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( Mission Studios - T(hi Soft), découviez les sensations

de pilotage de (' An 2000 !

F-16 Fighterstick
20 fonctions programmables :

le Top des F-16!

Pro Throttle

manctte des Gaz 20 fonctions programmables
pout mactriser les simulations leg plus exigeantes.

Virtual Pilot Pro

A la fois volant et manche :
exclusivité mondiale !

~« CH Gamepad :
le joypad 8 boutonsg

i la suiffe CH

CH Pedals
Dalonnier | Pidalier :

un cocktail unigue au monde !




oUlfima / D.B.R. 31, Rue du Docteur Jean Fiolle 13006 Marseille
: o nia 7, Allée de Turcat Mery 13008 Marseille
| eForum Espace Culture Centre Commercial Grand Litforal 13464 Marseille
' *IDC Retail Galerie Avant Cap / Plan de Campagne 13480 Cabries
eConfinent Centre Commercial Mondeville 2 14125 Mondeville
oCD Computer 11, Rue Jean Jaures 20137 PortoVecchio
eCora Boulevard de Normandie 27009 Evreux
eMicro | Media Avenue Clémenceau / Galerie le Quartz 29200 Brest
eMicrovision SA 4, Allée Pablo Picasso 31120 Portet / Garonne
*Nash Computer 46, Avenue Jules Julien 31400 Toulouse
eKing Games 17, Place d'Occitanie 31770 Colomiers
eUltima (Monipellier-Toulouse) 203-205, Rue Sainte Catherine 33000 Bordeaux
Cenire Informatique 28 bis, Cours du Général de Gaulle 33170 Gradignan
*Espace Bureautique 23, Rue des Glairons 38400 S' Martin d’Heres
eEspace Culturel Paridis 14, Route de Paris 44071 Nantes
eCentre Leclerc Sodireiz Atout Sud / 1, Rue Ordronneau 44400 Rezé
*Orléans Net Concepts 266, Rue du Faubourg Bannier 45400 Fleury les Aubray
eEspace PA. 13, Place du Maréchal Leclerc 45504 Gien
o SARL DBM 175, Boulevard Carnot 47000 Agen
eAksys A2 Points 15, Rue du Haras 49100 Angers
*Hypermedia Nancy 9, Boulevard Barbou 54500 Vandoeuvre
*Contfinent Le Fourchene 56000 Vannes
Cenire Leclerc Marlydis 1, Rue Belle Fontaine 57157 Marly
eCentre Leclerc Univerdis/Avenue Louis Sallenave 64000 Pav
*King Games 6, Rue Massey 65000 Tarbes
eMicro Cenfer Centre Commercial - Place des Halles 67057 Strasbourg
*ANS Point Micro 14, Rue du Commerce 67550 Vendenheim
l *Hypermedia Vendenheim 34, Route de Strasbourg 67550 Vendenheim
eCarrefour Givors Centre Commercial du Giers 69700 Givors
*AWS Apple Center 113-115, Rue Réaumur 75002 Paris
*PC Halle 29, Rue du Colisée 75008 Paris
: *ABC Games / Score Games 6, Rue d'Amsterdam 75009 Paris
*Overdream 35, Rue Saint Maur 75011 Paris
oSurcouf 139, Rue Daumesnil 75012 Paris
eMicro Cockpit 6, Rue Gdlilée 75116 Paris
eMicro Rouven 44, Boulevard de UEurope 76100 Rouen
eContinent Chelles RN 34 77508 Chelles
18, Rue d'Anj 78000 Versailles
13, Rue d 78100 S' Germain en Laye

LISTE DES REVENDEURS AGREES CH

82000
84091
86000

Montauban
Avignon
Poitiers

04 91 81 62 80
04 91 29 61 16
04 91 65 86 65
04 42 31 81 81
02 31 35 45 45
04 9570 51 65
02 32 29 50 00
02 98 46 14 17
05 62 20 07 38
05 61 2588 73
05 61 30 24 54
05 56 92 85 11
05 5675 14 80
04 76 63 38 42
02 40 18 65 54
02 51 70 70 70
02 38 22 31 70
02 38 38 03 03
05 53 66 64 51
02 41 25 31 31
0383151305
02 97 63 07 63
03 87 62 80 00
05 59 80 80 80
0562341313
03 88 22 31 50
03 88 18 24 88
03 88 18 38 38
04 72 49 55 55
01 53 40 40 40
01 53 93 98 38
01 43 25 85 55
01 43 55 37 61
01 53 33 20 00
01 47 23 04 05
02 3573 46 56
01 64 26 81 81
01 39 50 79 99
0134517111
05 63 63 03 04
04 90 80 46 00
02 49 41 77 45

«Hom Informatique
6, Bou|avard Garibaldi

nire Commercial les 4 Temps
Delta Rom
65, Avenue Paul Doumer
= 'Exﬁupdo Belle Epine

_ Centre Commercial Belle Epine
*Apro (Cergy-Evry-Le Chesnay)
ZA La Danne / 9, Rue de Bouvreuil
Futur Albatross

43, Boulevard de Houelbourg Jc:rry
I.ibmmAwamonI/E:fau
88, Rue Juliette Dodu
“eSam
62, Rue Juliette Dodu
oE.Leclerc Multimedia
Route de Volx

*Disponible dans les FNAC.
*Disponible dans les Auchan.

FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2
56200 LA GACILLY - Tél. (utilisateurs) 02 99 08 90 77
Teél. {revendeurs) 02 99 08 90 88 - Fax: 02 9908 94 17

BENELUX - GUILLEMOT INTERNATIONAL - 30, Avenue de Roodsbeek
1030 BRUXELLES - Tél. 02 735 23 63 - Fax - 02 735 31 89

Toutes fes margues ifées sonf des marques dpostes
de leurs propriétaires respectifs. Photos non contractuelles.

89100 Sens

03 86 64 68 49

90400 Andelmans

03 84 57 57 57

92092 La Défense

01 41 02 99 00

92500 Rueil Malmaison

01 34 80 95 00

94521 Thiais

01 4512 28 00

95611 Eragny sur Oise

01 30 37 98 99

97122 Baie Mahault
Guadeloupe

0 590 26 66 82

97400 $' Denis - Réunion

0262203313

97400 $S' Denis - Réunion

0262 21 30 07

04100 Manosque

04 92 87 64 52
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MAC CD-ROM
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R R e e e 106
TERMINAL VELOCITY ... ............. 109
UNDER A KILLING MOON . . . . . ........ 109
VIRTUAL POOL . ... .. ... ... .. 103
ZONE RAIDERS ... ... ............. 112
PC CD-ROM
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S e T i 104
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COURRIER DES LECTEURS : Seb
NEWS

PREVIEWS : o, Monsieur Pomme de

ONT PARTICIPE A CE NUMERO

ke : Gobriel Lopez.

32 LOISIRS : Les voyages extra-

ordinaires d'Alexandra Neéel. L océan
des Origines chez Microfolie's. Les secrets
du corps humain chez Mindscape... déci-
demment nos loisirs n'auront jamais été aussi
bien pourvus en CD originaux et réussis.

40 RESEAU : Un résal, des ’
réseaux. un diablal, des diablo...
euh non, ca marche pas. Bienvenue dans
le monde merveilleux des jeux en réseau
que vous retrouverez chroniqués chaque
mois dans cette nouvelle rubrique.

44 DOSSIER Nanotechnologie :
Un monde étonnant se cache dans
les profondeurs de la matiére: des machines,
des médicaments. des ordinateurs de la taille d'un

atome et mmnce’ | 'vois plus mon clavier

48 EXCLU : Jedi Knight
Exclu lulu, pssst! voila les dernitres
révélations de ce qu'il est convenu d'appe-
ler Le retour du grand Georges avec une
Etoile noire.

54 ESPIONNAGE : Les bar-
bouzes de Joy ont enfilé leurs vieux
trench-coats. Conquest Earth, Moto
Racer, Festatica 2, La Cité des enfants
perdus : les microfilms sont en page 54.

74 TESTS : De vieux coucous, ‘

des helicos, des ‘oitures, des sous-
marins... tous les moyens de transport
menent aux pages de test de Joystick.

90 TESTS MAC : Février sera

une bonne année pour les pommes.
Courez done lire les tests de Virtual Pool,
Caesar I1, Under a killing moon, et plus
si affinités,
124 PREVIEWS : Mine de rien, ’
page 152 vous attendent les pre-
views de Need for Speed 2, UFO 3 et
Wreckin Crew et pis plein d"auires

I Q9 7

LES PREVIEWS NEED FOR SPEED 2
NOIRE e e aai
A G EN @ oA L S 132 FERBECTEARON
BANZAI BUG. ... = SR D S e s
DARKLIGHT ... it SIMGOLF _......
STRIKE POINT .
DEATHDROME ......... 139 SIRILE PO
tHRERENDANCED Y 143 TITANTCIE

LOST VIKINGS 2.........
MAGIC: BATTLEMAGE .........coovviiiiiiiiiiiineieiens 142
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Assistance technique, infos, astuces,
soluces, cadeauy... 24h/24, 7j(7 au
ll!!2 g? 6§ 19 22* / 3615 EIDOS

Service dispenihle & partiv du 15 Sévier 1997




DETAIL DU CD-ROM

esyenus] eporian.
Apres mare réflexion, nous nous sommes enfin décidés
a changer notre interface PC. Pourquoi ? Judicieuse
question & laquelie je vais répondre de ce pas. Mis &
part son splendide effet de zoom, l'interface chboing-
chboing était trop limitée. De plus, nombre d’entre vous
commencaient a frouver le fameux zoom assez lassant
et parfaitement inutile. Nous sommes donc passés sous
Director, le logiciel de référence pour la création
d’'applications multimédia. Et nous sommes trés
contents, car nous allons enfin pouvoir faire un CD plein
de trucs super rigolos. Quoique, vous savez, 'humour...
Coté démos, vous trouverez une exclusivité : Valdo d’'Ubi
Soft. Vous pourrez €galement jeter un ceil sur le frés
réjouissant Banzai Bug dont la démo ne comporte que
deux niveaux d'initiation, le jeu final étant largement
plus complet. Bref, plein de bonnes choses pour
patienter jusqu’au mois prochain.

Jéréme Darnaudef

B

JOYSTICK 79

Linterface fonctionne uniquement  sous
Windows Elle nécessite au mmimum un
466 DX2 66 équipé de 8 Mo de Ram et d'un
lecteur de CD double vitesse [l est toutefors
préférable de disposer d'un DX4 100 et d'un
lecteur quadruple vitesse. Sur ce type de
configuration. le temps de chargement
nsque de vous paraitre ien long. Désolé, .
Cela est di a la taille trés wportante de
Iexécutable. Ce défaut sera corrigé dés le
procham CD

INsTALLATION Sous Winpows 3.1

Pour fonctionner. I'mterface requiert la pré-
sence de Video for Windows  Si cette exten-
ston n'est pas encore installée sur votre sys-
teme. vous pouvez lancer SETUPEXE se
trouvant dans le dossier VEWINDEO du
CD Sous Windows 3 1. les écrans sont linu-
165 & 250 couleurs Vous pouvez néanmoins
passer en 65 000 ou plus pour profiter d'une
meilleure qualté des vidéos Tl vous fant
également copier a ' mtérieur de votre réper-
toire Windows le fichier VBRUN300.DLL se
trouvant dans la racine dn C:D.

lefit souvent sur un plantage. Cest

“div aux limites de Uintertace gruphuque de

Micrasolt, Nons vous eonseillons done. pour
les démos de jenx DOS. de les installer on de
les fancer divectement depuis le DOS sans
passer par Pimterface.

Powr lancer Pinterface de Joystiek, cliquez
sur l'exéeutable JOY31.EXE se trouvant
dans la racine du CD.

InsTALLATION SoUs Winpows 95

L'nterface fonctionne sous toutes les résolu-
tions et avec n'importe quelle profondeur de
couleurs Nous vous conseillons néanmoins
de passer en 65 000 couleurs (ou plus) et de
ne pas dépasser le 800x600 pour une
metlleure lisibilité Ah ow. avant de démar-
rer I'interface. il fant copier a l'intérienr de
votre répertoire  Windows le fichier
VBRUN300.DLL se trouvant dans la racine
du CD. Linstallation ou le lancement de la
plupart des démos ne devrait pas poser trop
de probléeme. Pour certaines démos DOS. il
se peut que vous sovez obligé de quitter
notre interface on bien de repasser sons DOS
pour procéder a leur mstallation on & leur
lancement. St tel est le cas. reportez-vous
aux wsiructions correspondante

Pour lancer I'mterface de Joystick. cliquez
sur lexécutable JOY95.EXE se trouvant
dans la racine du CD

COMMENT QUITTER L'INTERFACE ?

En chguant sur e bouten QUITTER dn
menu principal ou en appuvant sur la com-
binaison de touches ALT+F4 a nmporte
quel moment.

Comme nous vous Fexpliquions dans

Fencaded “Mise en garde” du mois

dernier nous avons rencontré quelyues

|rr'n:.n|:n|f-111 avee la version 3 de DireerX
sente sur e ai

tis d'Intel {avee Sound Bla
o). Windows 95 redém

e derveur M=

Lo probleme estlic aux drive
Blaster. De nouveaux drivers
permetiant de résoudre ce problime
sont d'ores et dé sponibles, Hélas,
ils Font & juste apres impression de
ce CD. ce qui ne nous a pas permis e
les v inclure. En attendant, vous
pourrez les tron 10 :
Internet : www.jovstick.fr.




setains fichiers, affublés de
Iextension  ZIP {comme le= MODS on
les DemoMakers). doivent ére

(i avant utilisation. Si vous
' ttes pas familiaris¢ avee
PRUNZIPENE, vous pouvez utiliser
se tronvant dans le

S\ ddu CD.

(11' |)|'0;£I'illlllll(‘ |H‘|'”]('1 (l(‘
mnpresser (ou “dézipper”)

fichiers. ¢t non de les lancer. Pour les
lancer, il vous lTant ensuite vous rendre
dans Te vépertoire on vous les avez
décompressés, puis cliquer sur les
excéeutables.

1) DemOSMAKERS.

Vous trouverez dans le  répertoire
\DATAN\DEMOMAKEN les réalisations des
metleurs DemoMakers durant lfes der-
meres Coding-Party Toutes ces démos

sont compressées et nous vous consetllons
tres vivement de les lancer sous DOS et de
sauvegarder voire fichier WIN COM se
tronvant dans le répertore de Windows
afin de pouvoir le restaurer s 'une des
démos, allergique a Windows. venait a le
détruire ou le modifier

2 Mobs.

Des musiques. encore des musiques.  au
format Mods Vous les trouverez dans le
répertoire \DATANGANANMODSN  Yous
trouverez également des programmes per-
mettant de lire ces fichiers dans le réper-
toire \DATANGANANPLAYER

3) VipEo-DECONNE.

4) LES SHAREWARES.

Quelques programmes réalisés pan les lec-
tears de Joystck.

5) WALLPAPER

Des themes de hureaus pour Windows 95

) Carte 3D

Toutes les derniéres mises a jour de pro-
grammes et les denters drivers pour cartes
3D.

Vous v trouverez également les drvers
Sidewnder offerts par Microsoft Ces dri-
vers pour Windows 95 permettent de
configurer les Joypads de la maniere la
plus simple qui soit. Un must Vous 3
trouverez  cgalement  un  utilitaire
FSCONV.EXE permettant de convertir les
seenes et avions de FSS vers FS6.

7 LEs DEMOS.

VaLbo

Fdteur UblSof  Systeme Windows 3.1 ¢t Windows 95
Pour lancer la démo manuellement sous
Windows 31 ou 95, chquez sur le
SETUPEXE se trouvant dans le répertoire
\DATAADEMOS\VALDO du CD

SKYNEY

Edteur Befhesda Soffworks Systeme DOS

Pour mstaller la  démo manuellement.
décompressez (a laide de JOYLIST par
exemple. voir encadré) le fichier SKY-
DEMO.ZIP se trouvant dans le répertowre
\DATANDEMOS\SKY. et lancez I'exécutable
SETUP EXE situé dans le répertorre de des-
finaton

OBSIDIAN

Editeur Rocket Sclence Systeme Windows 95

Pour lancer la démo manaellement sons
Windows 95. cliquez sur le bouton “Exéen-
ter” du menn “Démarrer” et tapez
“X ADATA\DEMOSYOBSIDIANAOBSI
DIAN EXE* en remplagant X par la lettre
de vore lectenr CD. Cette démo nécessite
Quicktime 32 bits 51 vous ne lavez pas
déja  motalle,  lancez  le  programme
QT32 EXE se trouvant dans le méme réper-
torre

Al0Cusal
Folfeur Acfivision Systeme Windows 95

Pour mstaller la démo manuellement sous
Windows 95, eliquez swr le houton “Exéen-
ter”  du menu  “Démarrer” et tapez
“X \DATAADEMOS\A TONA1ODEMO EXE”
en remplacant X par la letire de votre lec-
tenr CD

Banzal Bus

Editeur Grollerinferaciive  Systeme Windows 95

En ce qui concerne cette démo. nous tenons a
vous préciser quelle comporte deux niveanx
jouables maw quil ne Sagn la que de
niveanx dimnanon, les antres stages de la
version finale étant largement plus difficales
et heaucoup plus fourns

Pour lancer la démo manuellement sous
Windows 95, chquez sur le bouton “kxéeu-
ter” du menu “Démarrer” et tapez

"X ADATAADEMOS\BUG\BUGDEMO.EXE™

en remplacant X par la lettre de votre lecteur
CD. Une fors I'mstallation termmée, consul-
tez le fichier README TXT se trouvant
dans le répertowre de destination pour
cormaitre les instructions de jeu. et notam-
ment les touches a utiliser

Biami MACHINEHEAD

Editeur Eidos Sysiéme  DOS
Pow installer la  démo manuellement.
décompressez le ficlier BLAMDEMO ZIP

se  trouvant dans le  répertowre
\DATAADEMOSABLAMN du €D et lancez
INSTALL BAT se trouvant dans le réper-
towre de destmation. si possible sous DOS

MaGIC THE GATHERING

Edteur Microprose  Systéme Windows 95, Windows 3.1

Pour lancer la démo manuellement. chquez
sur le fichier DEMO EXE se trouvant dans
le répertore \DATA\DEMOSA\MAGICA

BATLEGROUND SHILOH
Edteur Emple  Sysime Windows 95, Windows 3.1

Ponr mstaller la démo manuellement. cl-
quez sur le fichier SETUP.EXE se trouvant
dans le répertoie \DATAADEMOS\BGSY

Heroes oF MigHT & Masic i

dffeur Blue Byle Sysiéme  Windows 95
Pour mstaller la démo manuellement. cli-
quez  sur le fichier  H2ZDEMO.EXE
se  trowvant dans  le  répertowre
\DATAADEMOSN\HEROES2\ du CD

8) La sotucE be TOONSTRUCK.

9) DirectX3

S1 Tume des démos Windows 95 recquiert
DirectX 3. vous pouvez I'mstaller depuis ce
bouton, Attention. lisez la muse en garde
concernant DirectX3

10) REPORTAGE

Le reportage de ce mows-ci concerne un jeu

ll()ll[ Vous l]l“l\(“?v certamement janlﬂlh
entendu parler - Conguest Earth Cet excel-
lent clone de Red Alert comporte bien des
atouts qui msquent de faire beaucoup
d'ombre au tenant du titre ! Reportage
hrillanment filmé par Christophe Serrare

Encore une animation de noire graphiste

3D, comme ¢a. juste pour faire bien,

12) PoEL

Pixel récompense ce mois-c1 une animation
3D et non des images Vous trouverez mal-
gré tout quelques images de lecteurs dans le
répertoire \PIXEL amsi que des visualiseurs
d'mages pour rendre leur visuabisation plus

sunple.

13) LA sORTE

La sortie .l(‘ vous rappelle ¢ ue vois pouvez
[

également quitter I'mterface en appuvant
sur les tonches ALT+F4

LA PARTIE MAC

Dans ce CD Mieux-Mieux n° 18. vous trou-
verez un super dossier sur Bungie qui nous
prépare excellent Myth. des news sur le
monde Apple. des sharewares. la soluce de
Wing Commander 4. des programmes lec-
tewrs et les démos de Alleyt9. Bumbler.
Safecracker, Odyssey et Sleep On lt. Ben
voula, Il n'yv a pas d'mstruction particuhere.
tout se déroule comme d'habiude 1l faut
bean, les viseaux chantent, le printemps ne
va pas tarder a revemr, le burger de midi
était pas tres bon, le CAC 40 gagne 1.3

I)OHIT . et pi‘n tout ca. quor

3 N = ' *

RESPONSABILITES
Le CD-Rom n° 21 fourns avec ce numéro de
Jovstick a é1é essayé et a fonctionné sur tous
les ordmatenrs de la rédaction. Hachette
Disney Presse ne pourra en aucun cas étre
tenu pour responsable des dommages de
quelque nature que ce soit, directs ou indi-
rects, liés a I'nalisation de ce CD-Rom et des
programmes qu'il confient. LI P ne pourra
done pas éwe tenu pour responsable des
pertes et profits ou de revenus. ou de dom-
mages ou cotts resultant d'une perte de
temps. de données ou de I'unlisation de ces
logicrels, ou pour tout awtre motif En ancun
cas la responsabilié de H.D P. ne pourra
étre engagée au-dela du prix dachat du

magazine,

7+ JOYSTICH




Cest en feuilletant le dernier
numére de Joystick que nous
sommes tombés sur la page du
Courrier des Lectewrs. Cest en le
lisant qu’on s’est dit que ¢’était
une rudement hanne idée, ca, de
laisser la parole aux lecteurs,
justement. Du coup, on a décidé
de refaire la méme chose dans ce
numéro. C'est en feuilletant
d’autres numeéres de Joystick,
plus aneiens encore, que nous
nous sommes apercus gue le
Courrier des Lecteurs, bah, y en
avait un chaque meis. Alors on
s'est dit que ¢’était bien la preuve
que ¢'était une bonne idée,
puisqu’en le fait chaque mois.
Pour nous éevire : Joystick,

“Le Courrier des Lecteurs, ¢'est
une rudement bonne idée”, 6 bis
rue Fournier, 92588 Clichy Cedex.

kn 2023

On a regu cee Jettre de Richard Bavet. En fiit c'était
pas viaunent une lettre. prasquit nows Fa envoyée par
e-mal en s comneerant s notre copain e web
wwwjoystick fr. Comme i nous a bies fait nizoler, le
zars Richard. on en fait profiter tut fe monde, Hop.

N b les salauds 'Y = o bies monté leur coup !
S L 2023 el ben, toutes les offres ora-
futtes de connexon que jal eu arec mon
modem ess ront plus “alables... ‘toute fucon, en
2023 eh ben, on sera tous branchés par le cer-
veau sur The Microsoft Network et pis Bilou,
serat maitre du monde et prus. il nous regur-
dera e ngolant avec onsiewr fntel of prs. v
nous feront acheter des Gigaiiums lournunt &
3638 Terakertz et pis Windures Ulmate Iofi-
wly 2023 Comes Back Oh Yes With More &
Hore Bugs !

L pis Internet, d existera ples, v aura que des
Intranets reliés & The Microsofi Network, et prs
tond ce quon pensere Bilow if le suira et pis d
fous prsira atec des mises @ jour poar Metlo-
Dows,

lpple se sera fut racheter par le consorisum
Microsafi-Intel of puss aura dte dissout et dix
sous, ¢ est pus cher JJ e puas Oneell, ¢'est pas
1954 qu'dl aail du appeler son bongran. ¢'est
2023,

Ouats ! e sera pas oli a cow, Lan 2023,

Lt pourtant, quelguee part dans a conscience col-
lecive. on se rappellera que dans les années
SO-90 wure maguzine sup les jewx vidéo prevenat
les gens que cerliaps édblenrs fasoont des osr
que pour te fric. quee Bilow v commengrit a lor-
aner sur fe poste de Master of the {nwerse.,. Lt
pis un jour de 1997 en plewr dans les prages
internetionnes ¥ se sond fut seres ¢ ils avaent
s, conme d habituce, revenes en 2023 pour la
rubnque previews de fewr Ouadbe Internet et paf!
La Comussion. de censure frappa : message a
caractere ordrageant o Pencontre di déronde-
et do Temps, qui e desivait pas porter pluinte
s tapt pos !

Léquipe du magazne fut arétée ef pis envondée
en prison et pis forlurée ot pis cuilée ae Pole
Nord, en bermualus ef tongues...

Cest alors gre lowd s enchaina ... pour aneer &
la sutaaiizon de 2023, «Ouup, cest comme ¢a que
«est aprie [, se rappelleront ceriauns, mags pas
trop fort. de per d étre s par Bie Bio...
Les fois v en a qua se sourwendront d un pen pls
de détals et dans wi éclan de semi-conscience,
s crieront un nom de guerre drange Sfvsteck
Meas cen-lar, on nie les reverra plus jamas.

Wors 7 On fast mows les malms. hew 2 On flppe.

maintenand 2 On penswit pus que ¢a poucad
avoir des conséquences aussi graves 2 Ll ben ou
heureusement que je sis lie ! Ale fe da. faat tout
lewr dive. au jeunes de mamienaud... 4k ben de
1011 [emps Tiens. 08 quea cou Jameais on (ot
086... 138s... Je roues aura prévens...

L ous voila, comment dire. prévenus. Merci
e t0i, Richard, d'étre aussi vigilant. D’éue
aussi prévenant aussi, Du coup, on va faire gaffe
maintenant. Gaffe a ce quion écrit. gaffe a ce
qu'on pense. On a méme, tiens, carrément com-
mencé a faire gaffe dans ce numeéro de Joystick,
en fait : il faut savoir lire entre les lignes mainte-
nant pour savoir VRAIMENT ce que nous vou-
lions crier a la face de nos lecteurs. Il faut décoder
les textes, lire un mot sur deux, lire les premiers
mots de chaque phrase et les assembler pour que
tout soit clair. pour savoir LA VERITE.

(Grace & tol, on sera encore la en 2023, ami
Richard, si cette derniere phrase ne me vaut pas
“outrage a l'encontre du déroulement du
Temps”.

La Mission

Notis avons regn une letire de b DST et de fa DOSE,
qu nous & ete transnise par Benait Guesut de Mon-
trouge {cerainenren w mee qui bosse fahas). On
nous pose de jolies: questions outes propres et hien
ardonices,

OICL POITe IUSSIOn:

Ly gourernement swwant de tres pres fe jeie
Creatures. soufwiiieraut fare us petit towr sur le
site fnternet de Warner Interactioe de maruere
wecupérer des norns eduguds. des patels. cie.
Wers malheureusement. wn fou dénonuné
Fomue de Terre a faut sauster tons les modems se
trourant dans les locanx de notre service pour
des ratsons incormues,

Hlors e gourernement. ef plus eénéralement la
France. vous demande cect,

1= Frtier Uadresse de Warner Interactf,

2 Aller eter un coup d'wd s le site ef essaver
de récupérer quelyues aufs. noms. patels.

3+ Metire les miormations recuedhes surle (1 du
s procheas,

4 Lt ala demande générale de fa France, “réms-
tawrer fe Guide d'Achat qur étatt bien pretique
lorsque lon toulat rechercher un jew dans d'an-
ciens numeros” {dit par Chirac fors des reew de
1997). Merci,

PS: Bien st st lun de vos membres etait tud lors
de Lexploration du site, le gouvernement nseru
aroir e conussance de tos agissennents.

k. on. Alors, Monsieur le Gouvernement, on a
vérifié I'adresse du site de Warner Interac-
tive, celui qui coneerne tout ce qui touche & Crea-
tures, et cest bien wwwiyberlife.couk. Mais
voire charmante lettre, monsieur le Gouverne-
ment, nous fait remarquer que nos lecteurs
1'ayant pas acces a Monsieur Internet ne peuvent
en profiter, ou difficilement (obligés de se rendre
dans un CyberCafe, étre obligés d'y ehtoyer des

couillons-branchouilles, de se faire braquer
50 balles pour un café, payer super cher la petite
demi-heure  d'utilisation, passer pour un
couillon-branchouille).

Nous ne poavons rien prometire tout de suite,
mais nous allons essayer d'arranger le coup avee
Warner Interactive pour effectivement caser
quelques jolis ceufs dans notre prochain CD. On
vous fient au courant, proms.

En ce qui concerne le Guide d’Achat. pour diffé-
rentes raisons, il ne réapparaitra pas dans les
pages de Joystick. Lune d'entre elles étant qu'on
mangue de place. Nous sommes done trop
contents de recupérer ces deux-la. En échange,
hop. je vous propose, Monsieur le Gouverne-
ment, une auire sohution qui devrait s'avérer
encore plus intéressante et pratique. Mettre la
liste de tous les tests parus dans Joystick sur le
CD. dans un joli petit fichier. Ainsi. il suffira de le
charger et de l'examiner pour frouver un test
donné. Plus pratique encore, vous pourrez faire
des recherches et wouver instantanément dans
quel numéro de Joystick le test est paru, et &
quelle page. s'il vous plait.

Moumoute

Les gens qui nos appeflent “mes amis™ sont nos amis,
Clest done nn amihelge, qui se sumomme hii-méme La
Moumoute Belge de Laery Laffer, i nows éerit ot noss
parte. oy phatdt, budde sur ceus qui Fénervent. T nows
confie. Caalemient. une hien douce ohsession,

W es s,

S Putain qicest-ce qud se passe w7 e
monde de merde avec des machmes qudl faut
changer tows les ans pour cou une sidéo pourne
dans un tibie-posie. Le mopde avee la 146 qu
miet “cvber™ devant ious les mots e Cober Cludy
Dorothée, on aura lowt o). Ce monde arec des
stalons dits sultunéduas ot des grognsses fnper
bennes sont frés gentilles wee tor pour que fu
achetes la carte-son qu elles présentent dans leur
stand. Cest quoi. ceite putan de ville ofi fai v

Verte Rouge &3 000 balles {sort plus ou moms
ST frungais) dins i mugasin composé
excluswement de passwonnés de micro depuss
due ans, alors que cent metres plus lom, le
meme geu elail vend @ moitie prix (soit 250
francs francass) dans un magasi de CD audw
el o les vendeurs savent inéme pas ce que cest
que le corfig.sys 7

Puiam. ¢ est quou ce maguzmne ot les joumalenr
nie veudert pas mowdler feur clhemuse (Jov 72, p. 22,
artiele sur e CU-RI. dermere phiase). Putamn
Lapplcation la plus éndente des € reimserip-
tibles, cest le prratage. nom de Diew ! Voi qui
pensts que le nourear Lary ot larrwée de Kikia
aurent exeite cos hormones, Mes non, cous étes
tougours des puceauz. Je me souriens encore aver
enotion dit temps oir les peux etaiend moches. en
2D, sans vidéo, suns oplon résean mais surtous
sans ces putams de comimercany, de publicr-
taures, de connards de fa 6l et de ces putains de
Colderr Boys qua sonil en frean de pervertir le
monde des jerx vuléo. Vierer, Messieurs. de nous

lasser en pety. Merci. Messieurs, de ne plis vous
oceaper de nous. Weres, merce beauoup.

Tiens. a propos de Kike (prdcam, [ ure obses-
ston sur elle, ¢’est grave !, ca serai cool de la vowr
dans vos videos sur le CD-Rom de Jov ou un
slide~shoi, o nimporte quot. Ca sert cool !

% hla. il est énervé notre gars Moumoute.
* (Vetait tout plein rempli de gros mots

ca, minee.
Oui, ¢'est un monde de merde, bien souvent. Oui,
on peut se faire des plans nostalgie et regreter le
temps ot personne ne connaissait les jeux vidéo :
les médias n'en parlaient pas, il n’y avait pas de
pubs, pas de commerciaux, pas tous ces gens qui
te paraissent parasites. Le temps ou pépé et
meémé ne comprenaient rien a ce que tu pouvais
faire de tes loisirs, et disaient. flatteurs, “Oh, j'y
comprends rien a tout ¢a, (ous ces mots, clest
trop compliqué”, pendant que tu rougissais de
contentement. Alors que mamtenant ils lichent,
le dimanche, lors du repas familial : “Ah oui, je
l'ai vu & la t€lé. ton Tomb Raider, iIs en par-
laient.... Ca a l'air bien. hen?”. On perd le senti-
ment d'étre dans un monde a part. hein ? D'étre
quelqu'un de différent des autres. Clest dérou-
tant. “Je sws comme les autres, finalerent, il
sest vendu 1 million et demi d'exemplaires
d’Alerte Rouge...”
Pour ce qui est des joarnaleux qui ne mouillent
pas leur chemise, attention de ne pas tout mélan-
ger Joystick est un canard de jeux vidéo, les jeux
avec les bottes, les manuels, qui sont vendus en
magasin. Nous ne testons pas de versions pirates
dles jeus, nous testons les versions que les éditeurs
ou les développeurs nous fournissent. Celles sur
lesquelles ils bossent e mvestissent et dont ils
attendent d'encaisser les ventes pour passer i mn
autre jew. Notre milieu, celui dont nous parlons
dans nos pages, est celui des jeux circulant légale-
ment. Quand un CD-RW débarque ou s'annonce,
cest en imaginant dans ce miliew que nous
devons en parler. Sinon. a quoi bon mettre des
notes d'intérét aux jetix, a quoi bon les noter tout
court, a quoi bon parer de leur durée de vie ?
Apres tout, des copies pirates, c'est pas cher, on
sen tape que le jeu soit pas terible. On note les
jenx et on donne notre avis & ceux qui déboursent
400 balles pour acheter un soft. ceux pour qui ga
a de limportance, ceux qui font qu'il y a encore
des jenx qui sortent, s'ameliorent et continueront
d'évoluer parce que programmeurs et eraphistes
peuvent en vivre et continuer leur boulot.
La boulimie des collectionnears de softs pirates,
sous des faux airs de pette rébellion, n'est que la
plus lamentable expression du monde capitaliste
agressif qu'ils critiquent pourtant et eroient com-
battre : vouloir tout, tout de suite. sans savoir
confroler ses envies et sans penser aux implications
a long terme que cela peut avoir pour les autres.
En ce qui concerne notre charmante et douce
Kika. je ne comprends pas ta requéte, 13, pour le
coup de la voir dans les vidéos de Joy. Elle s'y
trouve presque a chacue fois : dans le CD n° 16,
c'est elle qui se promene en tutu (y a que les filles
pour mettre des tutus), dans le CD n° 20, cest
elle qui se fait casser Ia gueule (les filles ne savent
pas se batire).
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Bon, on ne va pas s’éferniser,
mais faire dans I'ufile. Si vous
frequentez notre site Ouaibe
NOUS VOouS

rappelons que chaque festeur
dispose de sa boite aux lefires.
N’hésitez-pas @ nous envoyer
VOS remarques concernant le
magazine (le Ouaibe aussi
d’ailleurs). Par exemple, vous
avez eté nombreux O réclamer
une rubrique consacrée aux jeux
en réseau. Pas de probleme,
c’est comeussieu décide, la
rubrique démarre ce mois-ci.

C’est court, hein, comme édito ?

Ben oui.

Cyrille Baron
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Pelerinage
mystérieux

Arxel Tribe, nouvelle poite de développement francaise, est
. actuellement en train de biicher sur un jeu pour le moins ori-
ginal. Les deux photos que vous pouvez admirer ci-contre pro-
viennent de Pilgrim, jeu d’aventure en 3D tenu secret - jusqu’d
b aujourd hui | - dont le scénario, une sombre histoire qui fait réfé-
b rence au pelerinage de Compostelle, a été co-écrit par Paulo
Coehlo (L’Alchimiste) et les personnages mappés designés
3 par Meebius (qu’on ne présente
plus). On attend avec impatience d'en savoir plus.
Oui, c'est vrai, tout cela est fort mystérieux : une 3D
“tenue secrete”, des personndages mappés “qu’on ne
présente plus”... Mais qu’importe.

|
|
|
1
{
|

Chris
Roberts, Monsieur
Wing Commander ef Strike
Commander, o quitté Origin aprés

dix ans de bons ei loyaux services. il
est parii fonder sa propre bolte, ot if est
tout plein le chef, avec un grand bureau,
ef toul, el ol il prendra foutes les déci-

Sapristi ! un bouquin qui parle des jeux
vidéo, en voild une bonne nouvelle ! Un
bouquin objectif qui ne s‘essaye pas a
I'analyse sociologique de bistro, mais

sions concernant ses jeux. Cefle nouvelle

boite de développement s'appelle Digital
Anvil, 1"enclume digiiale” en frangais.
Quel nom génicl. On ne saoit pos

raconte avec siyle le jeu vidéo qu‘on aime.
Le jeu des débuts, des pionniers, a I'époque

encore sur quol PEnclume va
bosser, ni il y @ déja des
jeux en préparation.
A suivre.

ou I'on ne parlait pas encore “d‘industrie du jeu” et puis la suite,
les étapes marquantes, les évolutions majeures, les acteurs de
premiére ligne. Un bouquin passionnant, bien documenté, drole,
tout @ la fois profond et rempli d’anecdotes. Ce bouquin existe, il
s‘appelle "Bdtisseurs de réves” et sortira le 5 février. C'est édité par
Les Editions Générales F1RST et ¢’est écrit par Daniel Ichbiah, un
de nos collaborafeurs. Et n‘allez pas croire que cest un plan
copinage. Si on lui confie certains dossiers, ¢'est qu‘on apprécie.
En revanche, si vous ne lisez pas ce bouquin, on ne vous cause

plus !

Parfois, il doit éire bon d'élre Anglais, ou, en fouf cas de vivre oulre-Manche. Regardez, tiens,

par exemple, fin jonvier est sordi un “unofficial add-on”

pour Red Alert (Alerte Rouge) pas développé par West- ET A\f EZ VOUS PEN$’
i

Av BONHER DETRE UN

wood Studios, ef en aucun cas distribué par Virgin, Un
joit CD rempli de niveaux supplémentaires pour le hit de
Westwood, des cheals, des aditeurs de niveaux, des
patehs, des astuces, des sons, des sauvegardes... bref, des
tas de trucs pour continuer d foire vivre Red Alert chez
ceux qui I'ont ferminé, Ef méme des niveaux pour
Command & Conquer. Plus de 300.

Ca s'appelle Are You Ready & Alerd, ¢est édité
par UK Gold, et jusqu'a nouvel ordre, ¢a ne verra
pas le jour dans nolre beau pays. A moins gue
Virgin ne leve son blocus. On peut réver,



Aow. L Hell]

Aol se retrouve encore confrontés & des pro-
blemes d'abonnés mécontents qui ne parta-
gent visiblement pas les incitations au “grand
partage des lignes pour le bien du peuple”.
Cefte organisafion de grincheux de Seatile
déclare en substance par la bouche de leur
avocat David Ashbaughest : “C'est bien fait,
ils auraient di le savoir, qu’en proposant un
forfait @ 20S mensuels, ils auraient des pro-
blemes... maintenant, c'est bien fait, na !
Forcément, plus on est de fous @ se connec-
ter, plus on est a prendre de la bande-pas-
sante. Ca me fait penser a une frés jolie
phrase de Cavana qui dit que “plus on est de
fous a avoir les Ievres gercées, plus on est a
avoir mal quand on ri.” Mais quimporte.
L'abnégation du grand partage, d'accord,
mais pas au prix de ma récolte quotidienne
d'images de Naomi.

VTEDISENT  gyais
CONNARRRD Yot

Du 2 qu 26 février prochain, au Grand
Palais, @ Paris, se déroulera une expo-
sifion infifulée “Angkor, dix siécles d'art
khmer”. Pour ceux qul n‘auroni pos fo |
chance d'y passer, Infogrames édife Ie
CD-Rom officiel de 'exposition, “Angkor,

cité royale”, sur Mac e PC. 1
Réglisé en collaboration avec lo Réunion
des Musées nationoux ef une balierie
de scienfifigues, ce CD dépaysani |
deviait éire aussi exoct qu'il sera |
beau e envoliiant. Exploration du site

magnifique d'Angkor, des récils historiques, d

(&S mains. . .

On veous ¢ déjd parté de Net Stadium, mais j'en remef une couche, car il faut dire que le serveur est plutét
au point, ef que la version 2.0 de leur programme vient de sortir. Ce nouveau client est doté d'une ins-
taliation simplifiée, de lo nouvelle iiste des numéros d'acces ef de ta mise G jour des modems. Je vous
réexplique le principe du serveur en deux mols : griice @ un modem, VOUS VOus connectez sur le serveur
Net Stadium vig un progromme téléchargeable sur je Net (mais également dispo sur notre GD), puis
vous lancez volre jeu préféré. Actueliement, les jeux supportés soni Duke Nukem 3D, Quake, Command
& Conquer, Red Alert, Warcraff 2 et Geand Prix 2, pour ne ciler que les meilleurs. Si par exemple, voire
jeu preféré est Telris, vous Vavez dans 'os. Mais qu'imporie. hitp://www.azursoft.fr

CeQui DISELT

as mythes et des fus de

Monsieur Eddie
et 'Apple llgs

FastEddie est le nom du premier émulateur

. Apple ligs disponible sur Mac. Actuellement

dispo en version béta publique, il fonctionne

déja assez bien. Il est possible de booter sur des

disqueftes GS (ProDOS), ou des images de disques. Les

modes vidéo du GS sont supportés, ainsi que I'Ensoniq

pour le son (avec quelques améliorations fels qu‘un mode

Dolby ProLogic !). Les ROM ne sont pas fournies et il faut un

Apple ligs pour en créer une copie. Vous devriez frouver pro-
chainement cet émulateur sur notre CD. Enfin, dedans...

lelex

Dans Joystick de décembre nous avions
testé le tout dernier épisode des aveniures
du plus célebre des héros de Sierra: Larry.
Eh bien Larry. 7 arrive maintenant dispo-
nible en Francais. Tout de suite, 16,
d’un jour & I'auire.

ACHETEZ
REVENDEZ
ECHANGEZ

- VOS JEUX SUR PC
- VOTRE MATERIEL INFORMATIQUE

Sur

de ton choix & gagner avec le QUIZZ

C'est aussi des chaque jour
La sélection CD DEAL parmi plus de 1000 annonces chaque mois

GKOR

TE ROYALE |

légendes, pour mieux connailre ou découvrir ta huitieme merveille du
monde. Annecdofs amusanie sur Angkor qui prouve gu'une disquetle
qu'on met de coté, ¢'est mieux que du papier : lors des fravaux de réfec-
tion entrepris par fes franculs, une partie du femple o éfe démoniée el les
ouvriers ont numeérotés chagque pierre, Le fout o éé consigné dans un
grand cahier. E lorsque les Khmers rouges se sont pointés, ils onf briilé le
cohier en guestion. Du coup, e site d’Angkor est le plus chouelte puzzle
du monds | Mais quimporie.

2,23F/M




/4 Nous avons regu une nouvelle version, donc, et
le jeu est maintenant prévu pour mars. Le mois,
pas la plangte. Mais quimporte. Le monde de
Magic the Gathering est plus que respecté, et les

gros fans refrouveront le look des cartes qu'ils
chérissent. Plus de 1 000 cartes se trouvent
dans ceite version PC, celles du jeu origi-
nal de la premiére @ la quatrieme édi-
fion ainsi que 12 cartes spéciale-
ment congues pour |'occase.
Finalement, maintenant qu'il
a été un peu remanié, ce
Magic the Gathering
s‘annonce  plutot
réussi. Les fans
devraient y trouver
leur compte. La premiére

LB prochain |L'gssem
(Steve) job  |Peformee

Lors d'une preview dans un

’ - précédent Joysfick, nous
avions été dégus par
I'allure que prenait :
EER Magic the Gathe-

ring, le jeu PC
------ — Microprose firé du
s célébre jeu de cartes

/,./' de Wizards of the Coast. version qui sortira, en mars

Bon, nous avions un peu donc, permetira de jouer conire

Apple cassé le soff, et nous n'étions I'ordinateur. Une version offrant

sest  offen certainement pas les seuls puisque I'opportunité de se frofter a des adver-

un betu co- la sorfie, alors imminente de Magic saires humains en réseau ou via Infernet
deau de  Noel. PC, avait été retardée. sera dispo dans |'année.

Alors que les rumeurs
concemnant le rachat de
Be inc. ofivient bon ‘frain
e (pour lo somme modique de
400 pefiils miyons de doliars), lo
/" pelile pomme sest acheé NeXT, la
|  sociéte de.. Sleve Jobs. Co-fondateur
;, d'Apple, ve demier avaif €16 remercié par John
“ Sculley (rien & vour aves X-Files), parce quils ne
Senfendaient plus fres bien. It en avait olors profiié
pour créer NeXT avec sg maching en avance sur son
femps, et son sysme d'exploifofion en avance i
qussi. Au possage, il avait foif Facquistion des studios
Pixar, & qut Yon dolt e célébre Toy Stoty.
Sleve, sumommé por cerlains de ses collaborafeurs
“champ de distorsion de la réalité”, esf donc de refour &
la maison. Ouf, if &ait temps | Non seulement un mythe
errant revient, mais il appore duns ses valises un sys-
teme d'exploifation multitiche performont, ce qui
manque cruetiement au Moc, ainsi que des fechnole-
gies complémentaires & celles d’Apple, notamment qu
fivedy dinternet ef de l'environnement de développe-
ment (Objeciive C, que Melrowerk s'oppréte déjo &
infegrer dans CodeWarriar).
Reste 0 convainere les développeurs (et les ulilisaeurs)
Rhapsody, e prochain OS dérivé de cefle union, per-
metira de faire fourner les applications MacOS dans une
boite de compafibifité appelée "Blue Box”, tandis que sa
pariie dérivée de NexiStep fonctionners dans la “Yallow
Box”, le tout ayant fe “took and feel” de ce qui ourait di
éire Copland. En afiendant, le sysiéme 7.6 (Har-
many) deviail éfre disponible 0 lo fin du moisde A
jonvier ef te sysieme 7.7 (Tempo) cef é6.
Ensuife viendront Allegra ef Sonala. Avec
des noms pareils, on auralt pu fink
sur un jeu de mol, genre ; «Apple
connall lo musique”, mais on /
Vo sabstenir.. Gd ourol
U une ok humors-
fiqus, mais quimpore, 2

i
i
i
|
{
|
1
1
1
|

After-
Life, le jeu de shuiégie
made in Lucgs Ars, débargue
en fruncais griice aux bons soins
d'Ubi Soff. Les anglophobes mont plus de
raison de foire la fine bouche. Tout est en

francais maintenant, les descriptions des siruc-
iures, {'oide en ligne complele, les scénarios, les
fmienus, foul, que {'vous dis.

DES PORTABLES

POUR TOW S E]

ROUR@USIEES
NANTIS

Dans son infinie bonté, Compog o décidé
de baisser les prix de so série
d'ordinleurs Armada 1100 de 13 8 16 %.
Lo nouvelle vient de fomber & lo rédac-
fion, ef on va de suite @ lu bangue ligui-
der nos préls épargne

fogement pour se payer un de leurs nou-
veaiix nofebooks. Ou alors on épargne
pour s'achefer un appart gigantesque ef
du coup, on aura suffisamment de ploce
pour instoller un ordinateur de faille
imposante ef faire {'économie d'un appa-
el compaet. Hein 7 Compag ? Ah...
Qu'importe.

Mk InTosct ETSon OS

Si vous avez un compte chez Monsieur

Internet et que vous voulez conquérir des
galaxies n saut sur
frichronos. Glest un
jeu d'exploration galactique, de
combats et fout, et tout, qui se
joue par e-mail. Et c’est en
francais.
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¥ Débauche, Assassinat..
Certaing prives ne reculent devant riem...

E { A T

© 1996 Beam International Pty Limited and
Philips Interactive Media International Lid.
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Les
fulures crégtions de
Cyberdreams, éditeur de Dark
Seed | e Il ne vemoni peut-8ire
jomais les élagéres des magasins, Non
pas que lg sociélé californienne oft mis lo clé
sous la porie, que nenni, mais parce quelie
s'est décidée a distribuer ses jeux directement
aux joueurs, et & ne plus passer par la chaine
clussigire. Apparemment, les pefils éditeurs,
avec des jeux qui ne soni pas dans le top 3 des
fitres & la mode du moment, ont du mal & faire
instatler leurs jeux dans les magasins. Ces der-
niers ne prenent pas de risque et préférent ali-
gner des centaines d'Alerfe Rouge ou de Quake
plutdt que de faire de la place aux quires.
Cyberdreams vendra donc ses jeux directe-
ment qux joueurs @ fravers le Net (www.cyber-
dreams.com). Soni prévus pour 97 Blue Heat,
une enguéte policiere, Principals of Fear et
Anfares Rising, un jeu en 3D dans l'sspace. Si
cefie pratique venait & s'éfendre, les magasing
ont du mouron ¢ se faire. Ef les joueurs tout & y
gagner : qui dit chaine de distibution fimitée
dit prix plus raisonnables. it v a moins de
monde qui se sucre au passoge. Ming de ren,
voila une information exirémement impor-
fante qui risque d'avoir des répercussions
dans Vindustie du jeu. On devrait en
entendre parler el en reparler bientdt,

fee

sitent des bombes pour tourner, qui sont beaux,

. Ras le bol des jeux de foot ultra-hi-tech qui néces-
completement en 3D temps réel, mais lassent au

Deluxe

Les fans de Conquest of the New World vont étre ravis, Interplay sert en effet la soupe & nouveau avec
Conguest of the New World Deluxe. Déja sortie chez les ricains, cefte nouvelle version déboule joyeuse-
ment chez nous autres frenchies.

La version Deluxe propose quaire scénarios supplémentaires, un éditeur, des nouvelles ressources, une ges-
tion de la diplomatie améliorée, une Infelligence Arificielle plus baléze et la possibilité de Jjouer par e-mail.
Pas une révolution, mais les fans, comme je le disais, apprécierons. Les auires non. Mais qu'importe.

" CONQUEST o Te NEW WORLD ~
SOPER DELUXE AVEC DS (ORSES

dAUX sources

Poussez
¢ bouchor
(U8 /'y Met...

Aol viens de passer la barre des huit millions d'abonnés. Devant

bout de deux parties ? Vous n'étes pas les seuls, apparem-
ment, et Ubi Soft pense la méme chose. Du coup, ils
retournent d des techniques plus anciennes, des sprites, de
la fausse 3D, pour réaliser leur prochain jeu de foot, World
Club Football. Cela dans la seule intention de privilégier le
plaisir de jeu. N'empeche, pour ceux qui
w'aime pas le foot, cest pas mieux. Mais
qu'importe.

Plus de 300 clubs du monde entier seront
répertoriés dans World Club Football, avec
les vrais noms des joueurs et tout, et tout. Les
clubs francais ne seront bien siir pas oubliés,
et vous pourrez jouer en lére et 2¢ division
du championnat de France ou participer a la
Coupe de France.

Le jeu devrait sortir en mars, on en reparle
donc le mois prochain a Uoccasion d'une pre-
view. Hop.
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Attague

ce phénomene de surcroissance, Aol doit faire face @ des investis-
sements de 100 000 $ supplémentaires. Mais que sont 600
000 balles de plus face au probléme de la croissance ramenés au
niveau des ulifisateurs, qui payent et ont foutes les peines du
monde G se connecfer dans cerains créneaux horaires.
Steve Case, le grand ponte d’America Online a daigné s'adresser a
tous dans une lefire online : "Nous aussi, nous nous connectons
de nos foyers la nuit fout comme vous et nous avons les mémes
problemes. Alors, il y a quelque chose que vous pouvez faire pour
tous : modérez voire consommation de la soirée dans les heures
de pointe”, et le big boss d'ajouter : “Ufilisez fant que vous voulez
Aol durant le jour, mais essayez de vous restreindre la nuit pen-
dant encore quelques mois.” Bref, dormez bien. Selon une source
non autorisée, il aurait aussi recommandé la lecture des ouvrages
de Karl Marx et de Mao Tsé-toung. Il aurait de méme conseillé
certains de s‘enduire de graisse de phoque pour accélérer les
connexions. Mais quimporte.



Préparez- vous a propulsez votre PC dans une nouvelle
dimension avec la famille de cartes acceleratrices
Stealth 3D de Diamond Leader sur le marche des
accélérateurs 3D Plug & Play, les Stealth 3D accelérent
considérablement vos graphiques 2D, vous offrent une
animation 3D époustouflante et vous impressionneront
par leur lecture video MPEG Les Stealth 3D 2000 et
3000 amélicrent dune facon spectaculaire les
applications bureautigues fnandes de graphigues, les
Jeux d'action et, plus genéralement la performance de
votre PC en supportant une plus grande résolution,
des millions de couleurs et des taux de rafraichissement
incroyables La famille des Stealth 3D possede des
caracténstigues uniques sur le marché ombrage de
Gouraud, correction de la perspective, transparence
Alpha, filtrage bilinéaire, Buffer
pyramidales Grace a son accélération graphique 64

Z et textures

bit, ses rafraichissements d'écran presque instantane,
son proeesseur VIRGE [S3), ses drivers optimiseés par

Diamond et une version Windows 95 de son panneau

Actebis SA
2, rue de la Pature

ARROW Computer Products
Division Megachip - Equalizer
78420 Carrieres sur Seine 7. avenue du Canada

Tél 01 3086 67 67 91966 Les Ulis

Fax 01 30 86 67 66 Tél 01 60 92 60 60
Fax . 01 60 92 60 69

de configuration InControls Tools, vous obtiendrez
avec les Stealth 3D, une toute nouvelle perspective de
la vitesse La famille des Stealth 3D fonctionne avec les
systemes d'exploitation Windows 95, Windows NT
351, Windows 3 | et MS-DOS et, les applications 3D
pour Windows 95 utilisant les APl DirectX de Microsoft
Si1 vous étes prét pour évoluer vers un monde en 3D,
contactez dés maintenant votre distributeur Diamond
le plus proche et 'accelération 3D m'aura plus aucun
secret pour vous. Prenez des aujourd'hui de l'avance,
de la vitesse et de la performance

Stealth 3D 2000/3000 Comparaison

Steaith 3D 2000XL  Steaith 3D 3000XL |

Type de mémoire  Silicon Magic DRAM  VRAM

RAMDAC 135 Mnz 220 Mhz
MeEmoire max. 4Mao 4Ma
Résofution max. 1280 x 1024 16000 1200
| Logidels Besceri il Crescent Il
| Bestruction Dertry - Destruction Derby
|
- ™ = T T 2 _——
KARMA High Tech Services
2, rue Alexis de Tocqueville 7, chemin des Floralies
92160 Anteny 13090 Aixen Provence

Tél - 01 46 74 56 56 Tél 04 42 20 59 59
Fax * 01 46 74 00 37 Fax 04 42 2059 23

Diamond Multimédia Southern Europe (succursale)
6, Bd du Général Leclerc 92115 Clichy, France Tél 01 47 56 11 57 Fax. 01 47 56 11 39
BBS multilangues modem 28,8 KB 19-49-8151-266333, 19-44-1189-444415 ou 19-1-408-325-7175 numéns 19-49-8151-266334
America Online {keyword DIAMOND), Microsoft Network : Find DIAMOND, Compuserve {GO DMNDONLINE ou GO GRAPHBVEN) {75300, 3673)
FTP site . ftp diamondmm com, Internet Web site hitp //www diamondmm.com

Outragedet
Graphics— P

Stealth

ACCELERATED

Pour plus d'information, consultez le
site web de Diamond:
http://www.diamondmm.com

DIAMOND

M U LTI MEUDIA

VISUAL SYSTEMS DIVISION
TWC
51-53 Chemin des Vignes
Z| Les Vignes
93000 Bobigny - France
Tél 01 49 1592 88
Fax 01 48 43 27 44

REVENDEURS PC Halle S.A. (Tél 01 45 15 13 88), Micre House ﬁ'él 01 43 07 63 63), aAt Superscore (Tél 01 44 93 88 00), SURCOUF (Tél 01 53 33 20 00), LCLD Advance (Tél 01 40 09 51 51)



Grice & notre éditeur préféré, nofre pole Sybex, on

va pouvolr régler en deux femps frols mouve-
ments nos problémes fiscaux de février avec le
Gulde des Démarches ef Formalités. Pour une
fols, ¢est frés blen fait (noaan, je blagus, e pac-
kage “cartes d'anniversaire pour vos amis ofarles”
élait aussi super blen réolisé) Ca me falf un peu
mal de le dire, mais ce frue est irds documenis st
ussez ufile. C'est dommage, co faisalt des mols que
javais résolu mes problémes d'isolafion thermigue
griice qux joies de lo lecture. Mals qu'impotte.

lelex

En quelques semaines, plus de 60 000

ufilisateurs se sont inscrits sur le serveur

Internet gratuit de Blizzard www.baftle.net.
Rappelons quil permet daffronter des
joueurs du monde entier en se tapant

dessus avec les jeux Blizzard qui
proposent l'opfion (fous le
feront bientdf).

J ]j
(]
=11ne
Du journalisme on-line, voila ce que propose
. Digipresse sur son site web www.digi-
presse.imaginel.fr. On y trouve des repor-
tages, des news, des infos écrites uniqguement pour ce
support par des journalistes habitués des autres sup-
ports médias. Technique, informatique, mais aussi
social ou politique, on y parle des expulsions des
Maliens de Montreuil, de la cryplologie, du jeu en
réseau ou de l'avenir d’Internet a travers une inter-
view d'un des papas du web.

Et puis, Digipresse se spécialise également dans la
couverture d'événements “live”. Ainsi, vous pourrez
suivre, toujours sur leur site web, le déroulement du pro-

chain Milia du 9 au 12 février prochain. Compte-rendu
des conférences, ragots et forums publics sont au programme.

L& bon vieux

C'est souvent la larme & I'ceil et la voix chevrotante que les vieux crodtons
du jeu vidéo que nous sommes se racontent des histoires des années 80.
L'époque du ZX81, du Spectrum, du Commodore64, de I'Oric 1 ef j'en
passe. Et puis I'époque de fout un tas de “jeux incroyables’. Quand on
voyait “des vrais dessins animés” |a o il n'y avait qu’un tas de pixels d'une
seule couleur qui se déplacaient devant un autre tas de pixels (plus grand)
d’une seule couleur (une aufre). Nous, on voyait un guerrier armé
jusquaux dents qui se déplacait devant des décors hyper-réalistes. Le
moins qu’on puisse dire, c'est que les jeux de I'époque laissaient place &
I'imagination.

Et au délire aussi. On se souvient de jeux ou il fallait diriger des mecs bour-
rés qui devaient renfrer chez eux le plus vite possible, en évitant les élé-
phants roses, et en marquant des points quand ils s'envoyaient des biéres.
On se souvient d'Alfer Ego, ol I'on construisait la vie d’un humain de sa
naissance a sa mort, a coups d'icénes cliqués (au

clavier, on n'avait pas de souris, hein). On =
se souvient de tout un fas de jeux
absolument  délirants, frés
dréles, certes moches selon
les criteres  d’aujourd‘hui,
mais qui n‘hésitaient pas @
innover, qui ne chafouillaient
pas le grand dieu marketingue
dans le sens du poil. On se sou-
vient d‘éditeurs tout aussi couillus
que leurs développeurs, qui, eux,
bossaient & un ou deux dans des
caves pas éclairées. J'exagére a
peine, pour le coup des caves pas
éclairées. Les mecs faisaient ¢a par passion, pas pour s’en metire plein les
fouilles. Ef tant mieux s'ils s'en fichaient plein les fouilles quand méme.

Cet esprit novafeur existait parce que des passionnés, des sales jeunes sou-
vent, faisaient des jeux pour s‘amuser et épater leurs potes. lls n‘avaient pas
des mecs en costards derriére leur dos qui leur demandaient de respecter
les délais et de virer “les gros mats, 14, s'il te plait, ¢a ne plairait pas au
marché américain”. Pas de censure.

Cet esprit-la, Sony ne I'a pas oublié e, sans doute a des fins commerciales
(nous sommes dans les années 90 aprés fout, il faut s'y faire), va tenter de
le faire revivre (cet esprit-1a). Arrive donc, la Yaroze, ou “PlayStation noire”,
comme on dit chez nous. Une console PlayStation qui n‘afend que d’aire
branchée sur un PC ou un Mac. Une bécane spécialement étudiée pour le

développement de jeux, comme ¢a, chez soi, pour les passionnés. Fagon
années 80.
Pour resituer vite fait, sachez que jusqu‘a présent, il était quasiment impos-
sible pour un particulier de développer des softs sur console de jeux, les kits
de développement étant afrocément chers et les docs techniques des
machines carrément pas disponibles sur le marché.
De toute fagon, ensuite, il fallait payer une énorme licence au consiructeur
pour avoir le droit de faire quelque chose de son pefit chef-d’ceuvre. La
PlayStation noire fait fi de ces sombres années et copie le monde des micros
des années 80 en offrant, a ceux qui possédent déja un PC ou un Mac et veu-
lent se lancer dans la programmation, la possibilité de développer leurs frucs
a eux pour un peu plus de 5 500 balles (le prix de la machine et de fouf ce
qui va avec).
Avec la bécane sont livrés les librairies en langage C pour pouvoir se lancer
sereinement dans le développement, des manuels, des cdbles pour se
connecter a |'ordinateur (sur lequel se déroule foute la programmation) et
un droit d‘acces a la communauté Yaroze sur le Net. Des serveurs sonf en
effet en place ou les apprentis-développeurs s'échangent frucs, astuces,
ainsi que leurs créations.
La machine a cependant des limites. Vos programmes ne pourront en effet
pas accéder au lecteur CD de la machine, fout devant tenir dans
les 2MB de RAM. Il sera donc difficile de sortir comme
ca tout seul comme un grand des jeux complets
Q préts a éfre commercialisés. Mais ce n'est pas le
- but de Sony, apparemment. L'intérét est dattirer de
/  houveaux développeurs avec des idées neuves, des
,/ concepts nouveaux, pour qu'ils se fassent la main
" sur des jeux qui n‘auront plus ensuite qu'a étre
transtérés et étendus pour débarquer dans le monde
commercial classique.

En dépit de ce “calcul a long terme” de Sony, cela
T e s Teste un mouvement
sans précédent dans le
monde de la console,
une opportunité
incroyable d’entrer
dans un milieu jusque-
Ia irés fermé. Et, qui
sait ? Cela apporfera
peut-étre effectivement
des jeux un peu plus
originaux que les
innombrables déclinai-
sons de Street Fighter
qui pullulent sur
consoles.
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"Inner Worlds est un
formidable jeu de
plates-formes ‘

possédant
de superbes '

animations”

xecevez sur simple demande, chez vous, par la poste

O conpasar s vore mute s SO17 JUKEBOX

se nous simplement votre adresse sur le 3617 JUKEBOX pour recevoir chez vous par fu poste, votre CD-Rom pour PC, Vous a'aure rien d‘autre @ payer que le coiit de lo communication (5,57 F/TTCla minute). Attention, sewles les demandes effectuées par e me
ont prises en compfe. Envoi en France métropolitaine Uniquement. Toutes les morques ditées sont déposées par leurs auteurs. Avec volre envoi, vous recevrez également le moguzine "Pointhews” toute |'actualité du Posiware |

, ; 3617 JUKEBOX c'est aussi 68 CD a recevoir sur siwle demantde



L’aspect du film de
Jeunet et Carot a é1é
conservé, jusque dans ..
les «prises de yue». -
Dirigez la petite
| Miette a travers 6
| aventures palpitantes, servies par de

somplueux graphismes et un noyveoy
systéme
de

caméras.,
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W8orti oo fin de ['année 1995, le super Hif
hantosmagoria a ferrifié pfus d’vn million |
O e [00eUrs dans le monde entier. Phantasmagorit |
I a puzzle of ﬂesh esf le vulet suivant a'e lo série. Cest une istoire complexe et fascinante baignee
, centrée sur I folie ef ln rédemption d’une iden
ur votre propre santé mentale.
fera vivre des ferreurs intenses ef

Affrontez les forees des ténébres v, g 3615
dans un univers gothique étonnant ! ' MICROMANIA
courez les fabyrinthes de donjons g aléatoirement ef découvrez un monde peuplé 5 ' Tout le ca!ulogue des
de squefertes zombies, démons ef autres créatures des abysses. Une armurerie, des P jeux
so%s puissants ef des parfhemms vous mdemnt dans vore quéte | o ' (1,29 F. lo minute)
|} . !
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'y a guelgues années,
EN FRANCAIS nous nous lamentions
de voir les excellents jeux éducatifs améri-
cains d'Humongous Enteriainment striciement
1éservés aux bambins anglophones, désolés
de ne pouvoir faire profiter nos sales mémes
de ces aventures sublimemeni réalisées et
pleines d’humour.
Ubi Soft a eu la bonne idée de signer avec
Humongous Enteroinment, ef traduil et
distribue leurs softs depuis quelques femps
maintenani. Nous avions vu 'excellent fra-
vail réalise sur e non moins excellent
Marine Malice, par exemple. Arrive donc
un nouveau feu Humongous en francais
Pouce-Pouce sauve le zoo, destiné oux
mioches de 3 & 8 printemps. C'est toujours
aussi bien foutu, mignon, bien animé,
avec des tos de musiques et maintenant
des voix en francois. Interdit de rafer ce
soft si vous avez des gamins gui frainent
devani volre PC ou Mae.

it

Si vous étes I'ainé de la famille et que vous en avez assez que votre petit frére tente de regarder
les images que vous récupérez et classez avec minutie sur le Net, ou si tout simplement vous ne
supportez plus les questions du type : *c’est quoi la différence entre un kilobyte et un kilo d‘octets ?”,
il vous reste une solution. Prenez votre frére par les cheveux, et jetez-le dans les foilettes. Glissez
sous la porte Le Dictionnaire de micro pour débutants et laissez agir. Avec ces 1500 mofs et
expressions informatiques, il devrait vous laisser tranquille une bonne dizaine de jours. Diction-
naire de micro pour débutants, aux éditions Ushorne pour moins de 100 francs. En plus, vu
I'épaisseur du dico, la porte risque d'étre coincée. Mais quimporte.

LEOINANS
QUITTENT LE NAVIRE

Vous vous souvenez siirement que le gars John Romero, un des plus gros morceau du
développement de jeu sur notre planéte, avait quitté Id Software (Doom, Quake...) pour fon-
der sa propre boite ION Storm. C'était prévisible, deux de ses anciens collégues viennent d

leur tour de quitter Id Software pour le rejoindre dans ses

Meécene
Arts
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Electronic Ars confinue & invesfir ses jolis
bilets verls. C'est au four de Stormfront Stu-
dios de se voir abreuvé de V'argent frais du
géant ricain. Remarquez, Eleclionic Arls ne
met pas s thune nimporie ol, puisque
Stormiront leur développe des jeux depuis
bienit six ans, que ce soif swr PC ou
consoles. C'est la sulfe logique du rochat de
Bullfrog it y a deux ans, et des investisse-
menis réalisés dans diverses boifes comme
Firaxis Software (lo sociéle de développe-
ment de Sid Meier), NovaLlogic ou Tiburon
Enferfainment. “Plus gros, foujours plus
gros”, comms disgit Maron Brando, Mais
qu'imporie.

nouveaux locaux. Du coup, ION, qui était déja plut6t
pas mal coté, devient carrément |'une des boites les
plus chaudes de la planéte. Et qui est-ce qui a
réussi a dealer la disfribution exclusive des jeux
qui sortiront des cerveaux malades de cette
petite bande ? Bingo, c’est encore Eidos
“yeux plus gros qu’le ventre” Interactive.
Trois jeux sont déja en cours de développe-
ment chez ION Storm : un jeu d‘action/
aventure qui devrait sortir cefte année, un
jeu de stratégie temps réel (comme c’est
surprenant) et un jeu de rdle pour I'année
prochaine. Apreés le départ de Jay Wilbur le
mois dernier, ¢ca doit étre plutot vide chez Id
Soffware en ce moment.

lelex

La sortie de 688i Hunter Killer, le simula-
teur de sous-marin d'Electronic Aris/
Jane's, est repoussée a juin prochain. Le
jeu a éfé terminé & femps, mais les
développeurs ontf décidé d’ajouter un
mode tutorial complet. D'olt délai.




le dimension au son sur PC grace a
s d'échantillons sonores

En vous présentant les produits phares de sa gamme a des prix
imbattables, Creative Labs vous fait commencer I'année tambour
battant.

3617 BB

128/ e

Nouvelle Sound Blaster AWE 64 (990 FTTC)*. Elle est la nouvelle merveille d'une
- | gamme de cartes prestigieuses. Avec 64 voix de polyphonie, la synthése sonore Advanced

a racasser WavEffects et la technologie WaveGuide, le réalisme et le dynamisme sonores de vos jeux
préférés et de vos applications multimédia sont impressionnants. Avec elle, vous créerez

et éditerez des effets sonores et instrumentaux SoundFont, dignes de ceux utilisés par les

studios d’enregistrement... La guitare séche, la guitare électrique ou la clarinette seront

u u restituées de maniére exceptionnelle. Avec son synthétiseur EMU 8000 et Creative

WaveSynth/WG™, E-mu® 3D Posifional Audio, ses logiciels audio INTERNETed™, son

microphone et ses logiciels d'édition de son et de séquencage, ’/AWEG4 est la carte idéale
des amateurs de musique et des inconditionnels du jeu.

Sound Blaster 32 PnP (790 F TTC)* vous fait bénéficier en standard, du réalisme des
sons échantillonnés (puis synthétisés) pour l'interprétation de musiques Midi et pour vos
jeux. Elle intégre la technologie exclusive des tables d’ondes E-mu. Ainsi, les sons reels
numeérisés sont stockés, puis exploités par un synthétiseur chargé de les modifier. Avec

cette carte, il vous est possible de décliner toute la gamme d’un instrument a partir d'une
seule note numérisée. Elle est également livrée avec tous les logiciels audio
INTERNETed™, ceux de la Sound Blaster 16, plus un programme d’effets sonores 3D,
le “Creative 3D Stereo Enhancement Technology”.
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Sound Blaster 16 Value PnP (590 F TTC)* est par excellence, le standard du son sur PC,
mais aussi la carte la plus simple a installer, puisqu’elle integre la norme “Plug and Play”.
Elle permet d’exploiter le meilleur du son des milliers de jeux et d'applications multimédia
ayant adopté la norme Sound Blaster 16. Elle transforme également votre PC en chaine HiFi
avec lecteur/enregistreur de qualité CD et table de mixage intégrée. La SB16 Value PnP
intéresse ceux qui veulent d’excellentes capacités de numérisation et de restitution sonore.
Elle est livrée avec les logiciels audio INTERNETed™ (WebPhone LITE, Microsoft Internet
Explorer, Real Audio Player).

Pour plus d'informations :
3615 /3617 CREATIVE

Internet : http:\\www.creativelabs.com C RE _T lv E

* Prix public conseillé




AU BONHEUR
DES
WARGAMERS

Ga, c'est une nouvelle qui vo
enchonier fous les worgamers
qui frainent sur PC. Big Time
Soffware, oufeur de Over the
Reich ef Achiung Spiffire, est en
frain de réaliser Advanced Squad
Leader pour Avalon Hill. Fichire !
Advanced Squod Leader, lun ’
des meilleurs wargames de fous r/’},
les femps.. Enfin. Ne nous &/ :".-”5"'1
embalions pos top foul de =

meme, {'accord vient juste d'ée
signg, le développement com-
mence O peine, eof il foudrg
patienfer environ deux ans.
Charles Moylan, designer chez
Big Time Soffware a promis que
la version PC respecterait o lg
lettre T'esprit du worgome “de
plateau” original.

Be Inc., la “boite a Gassée”, qui a bien failli éire
rachetée par Apple, a présenté lors de la demiére
MacWorld Expo un émulateur Mac. A I'Apple Expo de
septembre dernier, on avait déja pu voir tourner Be0S
sur les clones Mac de PowerComputing. Mainfenant,
VirtualMac, développé par Fredlabs Inc., permet de
faire fourner des applications Mac sous BeOS. On
pourra donc bientot acheter un Mac, y installer BeOS,
puis, grace a VirtualMac, y faire tourner des applica-
tions MacOS. Ou alors on décidera d'aller se prome-
ner d la campagne, d@ moins que des pofes ne pas-
sent a la maison. Mais qu'importe.

* Rien @ voir avec une chanson célebre...

MORGAN
FREEMAN

GOURVANDISE

= RETOURTOE | A
REVANCHE

Le coup classique : un vieux rusé réhard d'inspec- Nos espions infilirés un peu parfout nous onf
leur a quelgues jours de fa refigiEn, o i ramené quelques informations fechniques sur le
“coéquipe” un jeune louveleau gl prochain produit de chez Nova Logic. D‘aprés

AVAMICE

PAk

.y qy’é{ mordre dans les enquéfes G pleines denls. Conflits de eux, Comanche 3 serqi[ presque fini et devrait

Sk generations et de méthodes. eclater la concurrence gréice a 30 missions en S-
Parlons-en, de méthodes, justement : celles de noire psy- VGA, un mode mulfijoueur (un seul CD suffira
chopathe. Un savoir-faire de génie qui aliie efficaciié ef afro- pour jouer en réseau) et une fluidité fantas-
cité, spécialisé dans lo souffrance & court ou long terme, tique... pour les possesseur de Pentium 200. En
selon le vice de ja victime élue. Busés sur les sepl pécheés affendant I'arrivée du soff, vous pouvez déjd
capifoux, les meurtres successifs rivalisent d'ingéniosite, admirer en silence les quelques clichés dérobés
oserais-je dire de panache ! N'empéche, on ne parle jamais par nos gars. Au péril de leurs vies.

des sept cerisiers capitaux. Mais qu'importe.

Dans une ville sale et humide, nos deux flics coursent un fou
dangersux qui se joue d'eux & maintes reprises. L'intérét du
film réside essentiellement dans {'exceptionnelle créativité du
tueur, mi par Vordre divin ef fa fénacité des inspecteurs Brad
Pitt et surtoul Morgon Fresmon. Un thriller & ne pos man-
quet.

TF1 Vidéo,

aire-part Internet

Fronck Sinatra (crooner croutant, 81 ans) vient de renfrer chez

lui aprés une visite de huit joufs au centre hospitalier Cedar-Sinai de Los Angeles, suile ¢ ce que les médecins qualifient
“d'otfaque cordiague sans complication” (on en est @ se demander s'ils connaissent son répertoire). C'est un coup tés
duy pour le site internef du Dead People Server Chtip://www.scarletfire.com/dps/) qui rassemble depuis des mois les dates
de déces de gens en vue, liste parmi laquelle on frouve aussi guelgues personnes bien vivantes, dont ils prédisent (ou
espérent) le décés prochain... Remarquez, le principol, c'est que Boris Elfsine ne chanle pas "My Way”. ..

La Fox Interactive a confirmé I'arivée trés pro-
chaine de Die Hard Trilogy sur PC, jeu inspiré
par la série de films Die Hord ol notre pote
Bruce s'en prend plein la gueule. Le jeu a
remporté un franc succes, sur Playstation
: depuis sa sorfie en octobre, plus de
500 000 exemplaires ont été
vendus.
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bS rouges |
|ehiarquent

Jujours & la pointe en matiére de marketing, Virgin propose des fonnes de

oduifs dérivés d’Alerte Rouge. Des marques comme Zippo, Tatoo ou Mit-

Ibishi se sont prétées a ce pefit jeu et ont réalisé pour I'occasion des 4
Djets totalement originaux. Vous aurez donc droit au Zipov pour bri-
r vofre derniére cigarette, au Tatov pour vous avertir que la belle
Inia que vous avez au lit s‘appelle Igor, et au téléphone portable
2 chez Mitsubishiv pour commander voire pizza en pleine
ousse. Ou plutot votre boeuf strogonoff en pleine

undra. Mais qu'importe.

seelal
es
MIMIX

il est de notoriété publique
que Sega a perdu dimpor-
iantes baotoilies conire Sony
dans la guerre des consoles
32 bits, la Saturn ayant rem-
porté peu de succeés par chez
nous foce au raz de marée
PlayStation. Derniére chance
pour Simposer dans les
fovers (Sego restont confor-
tablement installé dans les
salles d'arcade) : les jeux
PC.

L'année deriére, Sega nous
avait arosés de quelgues frés
bonnes adaptations de ses
clossiques, ef f'onnée nois-
sante o des chonces délre
encore plus intéressanie. Pour
preuve, lonnonce foite par
Sego de son support de lo
fechnologie MMX dintel (voir
news de ce numeéro). Le pre-
mier jeu Sega G profiler du
“nouveoy” processeur d'intel
serd Virtuol On, l'odaplation
du jeu d'orcade. Une dizaine
d'auires filres devraient suivie
peu apres, le planning 97 de
Sega PC élant plutd! chargé.
Prévu egolement, Worldwide

Sierra vient dunnuier la sotfie d'un de ces
jeux @ venir, i s‘appelait Cloak, ! mainfe-
nant il s'appelle plus. Dommage, ¢a avail
Vair morrant, cefte histoire d'espionnage @
grands coups de robois ultrg-high-tech. Tant
pis. Les roisons invoquées sont d'ordre
financic-morketingo-siralégiques. Slerra a
décrété que les jeux d'aventure en 2D clas-
sigue n'avaient plus d'avenir. Sierra passe
donc & fa 3D, et ce, dés fe prochain King's
Quest, ¢'esf juré.

Décidément, ¢a fait beaucoup de remanie-
ment chez Sierra. lis ont déjd annoncé gue

UEHFER‘E[EEEEWE 00T R Pox? QEEG%TEEB

128, bd Voltaire
75011 PARIS m° Voltaire
Tél : 01 48 05 42 88
Tél : 01 48 05 50 67

36, rue de Rivoli
75004 PARIS = Hoelde Vil ou 5t Pau
Tél : 01 40 27 88 44

LILLE
2, rue Faidherbe
Tél : 03 20 55 67 43

44, rve de Béthune
Tél : 03 20 57 84 82

VANNES
30, rue Thiers
Tél : 02 97 42 66 91
DOUAI
39, rue Saint Jacques
Tél : 03 27 97 07 71

CD-ROM PC

~ PCVOLANT + PEDALIER 499 F
- ABUSE 299 F
- AD& D BLOOD & MAGIC 299 F
 AFTERLIFE 299 F
H 64 D LONGBOW 369F
LBION

299 F

LIEN TRILOGY 299 F

NGEL DEVOID 299 F

. ARCHIMEDIAN DYNASTY 299F

| ASCENDANCY 349 F

ATF 349 F
AZRAEL'S TEAR

349F

BAD M0JO 299 F
BATMAN FOREVER 9F
BATTLECRUISER 249 F
BATTLE ISLE 3 349F
BEDLAM 249 F
BIG RED RACING 329 F
BLAM MACHINEHEAD 269 F
CAPITALISM 329 F
CIVILISATION 2 349F

COMMANCHE 3 329F
COMMAND AND CONQUER ALERT
ROUGE 349F
COMPILATION :

- STARS DU FOOT : GOAL + STRIKER
+ CHAMPIONSHIP

ROUGE
+ EUROPEAN CHALLENGE + SEN-
299 F

299 F
L (RUSADE 299 F
| CRUSADER NO REGRET 289 F
 CYRERMAGE

DARK EYE

DAVIS CUP TENNIS
DAYTONA USA

DEATH RALLY

DESCENT 2
DESTRUCTION DERBY 2
DIABLO

DIE HARD TRILOGY
DISCWORLD 2

DOWN IN THE DUMPS
DRAGON HEART
DRAGON LORE Il
DUKE NUKEM 3D 299 F
DUKE NUKEM 3D PLUTONIUM 149 F
EVIDENCE 329 F
F 22 LIGHTNING 2 329F
FABLE 329 F

329 F
269 F
29F
249F
299 F
329 F
299 F
299 F
329 F
RID RUN 229 F
329F
249F
5 289 F

HEROES OF MiGH AND MAGIC2 349 F
1 HAVE NO MOUTH 249 F
INDY CAR 2 249 F

FIFA 97

FIGHTER DUEL
FINAL DOOM
FIRE FIGHT

~ GABRIEL NIGHT 2

" LE CHAUCHEMAR DEPPDA 379 F
LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 289 F

MANAGER 93-94 + FIFA + CARTON |

ONQUEST OF THE NEW WORD

| UENTRAINEUR + TAPIS 249F s
.. CRUSADER NO REMORSE 9F

Bon de commonde & envoyer 4 : Espace 3 VPC- Rue delo Voyene
Centre de Gros n°] - 59818 LESQUIN -Tel: 032090 7222 - Fox: 0320907223 | mpA®1

Toutes les commandes sont livrées par Colissimo. Chéques d F'ordre d'Espace 3VPC

LORD OF MIDNIGHT 3
MAGIC THE GATHERING
MASTER OF ORION
MAX

299 F
329 F
329°F
349 F
MDK 329F
MEGARACE 2 329°F
MIGHT MAGIC TRILOGY 269 F
MONOPOLY 249 F
NBA LIVE 97 329F
NEED FOR SPEED SPECIAL

EDITION 349 F

NHL 97 329F
NORMALITY 249 F
ORION BURGER 269 F
PACK NRJ AVENTURE 329F
PACK NRISIMULATION 329 F
PGA TOUR GOLF 96 299 F
PINBALL 97 199 F
PRIVATEER THE DARKENING 349 F
QUAKE 329F

. 349F |

299

349
3

SCRABBLE
SCREAMER Il
SETTLERS 2
HANNARA

- SHATTERED STEEL
| SILENT THUNDER
SIM COPTER

SIM GOLF

SIM ISLE

SIM TOWER
SPYCRAFT

STEEL PANTHER 2
STORM
STRIKER 96

. SYNDICATE WARS
SUKOI sU 27

TEAM F1 299 F
TERMINATOR : THE FUTUR
SHOCK
TERRANOVA

THE DIG

TIME COMMANDO
TOMB RAIDER
TOONSTRUCK
TOP GUN
TOTAL MANIA
TOUCHE COULE 249°F
TRACK ATTACK 299 F
TUNEL B1 329 F
LIS NAVY FIGHTER 97 329 F
VERSAILLES 329F
WARECRAFT 2 DE LUXE 349 F
WING COMMANDER 4 299 F
WIZARDRY NEMESIS 399F
WORMS 199 F
289 F
349 F

299 F
289 F
329 F
349 F
249 F

1

ZORK NEMESIS
e PRCOOIMC
1942 PACIFIC AIR 99F
1944 ACROSS THE RHINE 9F
7 TH GUEST 9F
ALIEN 9F
B10 FORGE 99F
CIVILIZATION 9F
CIVIL WAR 9F
COLONIZATION 9 F
COMMANCHE 99F

. CONSPIRACY

TFX EF 2000 + TACT COM249 F
199 F

CONGO 99 F B WITCHAVEN 2

CYBERIA 2

CYBER WAR

DEADELUS ENCOUNTER
DESCENT

DISCWORLD 9F
DRAGON LORE 9F
DUKE NUKEM 2 9F
DUNGEON MASTER 2 99 F

DUNE + DUNE 2 99F &

ECSTATICA 79F
EXTREME PINBALL 9F

sl

F15 STRIKE EAGLE 2 99 F
FADE TO BLACK 9F
FIELD OF GLORY 9F
FIFA SOCCER 9F
GABRIEL KNIGHT 1 9F
GRAND PRIX 99F
GRAND PRIX MANAGER 99 F
HELL

IRON ASSAULT 99 F
JOHNNY BAZOOKATONE 99 F
KIDS OM SITE 49F
KING QUEST 7 99F
'ENIGME DE MAITRE LU 9F
LABYRINTH 99 F
LARRY 6 9F
LITILE BIG ADVENTURE 99F

. LOST EDEN 99F ¢
| MAGIC CARPET 2 99 F
. MAGIC CARPET -+ MANCHESTER

. UNLIMITED 9F

| NBAJAMTE 99 F
NHL HOCKEY 95 99 F
NOCTROPOLIS 99F §
PGA TOUR WINDOW 99F |
PIRATES GOLD 99 F
PLAYER MANAGER 2 99F
PRIVATEER 99F
RAILROAD TYCOON DELUXE 99 F
RAILROAD TYCOON +
RED BARON 9F
REBEL ASSAULT 9F
REVOLUTION X 99F
SAM & MAX 9F
SCREAMER 99 F
SHELLSHOCK 99F
SHOCK WAVE ASSAULT 99F
SIM QY 99F
SLAM CiTY 49F
SPACE HULK 9F
SPACE QUEST4 9F
SPEED HASTE 9F
STAR (RUSADER 99 F

| STAR TRECK 25TH 99F £
SUPER KART 99F &
SYNDICATE PLUS 9F
SYSTEM SHOCK 99F §
THE ELEVEN HOUR 99F ¢

DESTRUCTION DERBY. 99F

- Dans la limite des stocks dispbnibles ?

e de la parution - Toutes les margues citées sont déposées par leurs propriétaires respec

THEME PARK 9F: ¢

THUNDER HAWK 2 99

T

TRANSPORT TYCOON 99
TURICAN 2
UFQ ENNEMY UNKNOWN 99F
UNDER A KILLING MOON 9F
US NAVY FIGHTER
VIRTUAL KART
WARCRAFT

WING ARMADA
WING COMMANDER 3
WIPE OUT

WOLFPACK
WRESTLEMANIA

(1,27 Fimin)

Socoer 97(un des seuls jeux | les “films inferactifs’, ca cottait vachement = e e
Satum gui se soit vendu). frop cher et que donc, maintenant, c'était e ey e [ R SIS R e \\\m“.
fini (voir test de Phantasmagoria 2 dans ce (11 RS, Ry T S %
nUmero). Adresselitciceiie s B e &
G T SO | PR TS0 e ST S 8
TOTAL A PAYER (ode Postal 20 e e e s S
Mode de riglement 01 Chégue boncaire O Conre rembousement (+36F) WIS e e emnenan e e
2 Carfe bancaire n° - l ................................
Date de vl S|gnuiure (des parents pour les mineurs) :



Web,

|
grand frére,
Timeshock 1, qu'il
s'appelle, et il offrira du son en dolby
surround, des résolutions d'offichage
encore plus puissantes (usqu'd 1600x
1200 en 16 millions de couleurs) et lg
possibiité de jouer contre d'autres
joueurs en réseau ou par Internst. Un
flipper en réseau, nom de Dieu, I'hallu-
cine. C'est n'importe quoi.
Remarquez, je dis ¢o, mais je serai le
premier ¢ me jefer sur I'option et a
irouver ca génial, sole élitiste que je
suis. Bref, ¢co S‘annonce plulft gran-
diose, ef voici quelgues pholos pour
patienter. C'est idiol comme exprassion
quand on y pense. imaginez votre féle,
a la Poste ou chez le meédecin, dans ia
saite d'aiiente, si un gus vous proposait
“quelgues phofos  pour  patienter”.
“Chérie, je travaillerai lord, ce soir.
Regarde donc quelgues photos.”
Ouais, c'est crétin...
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Le demier
d'Empire, I'excellent
Pro  Pinball

Pas de bras
as de

flipper

The

va  bientot

i g

QyVoiT un successeur.
Rien que ca, dejg,
v devrait vous franspor-

fer de joie. Le fop, ¢'est
qu'en plus,
encore  mieux que son

Vair

wavez qu'un bras, vous aurez beau avoir 10/10 a chaque ceil, vous n’aurez
que trés peu de chance de piloter le Rafale. Alors il vous reste les simula-
tions et, la encore, pas de chance car vous étes gaucher et tous les joysticks
sont pour droitiers. Pour pallier ce manque, Spectra Video vient de sortir
un paddle qui sert a la fois aux droitiers et aux gauchers, et possede tous
les atouts d'un joystick classique (auto-fire, quatre boutons plus un bou-
ton pour les vues). Son prix est d'environ 200 F. En relisant, je me dis
que j’aurais pu faire un jeu de mot avec “pallier”. Mais qu’importe.

. Pilote de chasse, c'est sympa comme métier. Seulement voild, si vous

GNA GUE MARGH
N\A& |

HTRUC Nil

—

L8$ Cracks
$6 font
Graguer

Crack Dot Com (www.crack.com), c'est
I'équipe de développement responsable
d’Abuse, qui nous a prouvé qu‘on pouvaif
encore innover dans le genre de la plafe-
forme. Leur nom a d( énerver certains
pirates, puisque leur serveur réservé aux
développeurs s'est fait agresser la fronche et
déplomber. On leur a piqué les sources de
deux de leurs prochains jeux (dont Golga-
tha), ceux d'Abuse sur PC et sur Mac, qinsi

que ceux de l'‘adaptation de Quake sous
Linux qu'ils étaient en frain de développer.
Pire encore, ces sources ont été disponibles
au téléchargement pendant 12 heures, d
travers leur propre site web, également
piraté. On ne sait pas combien de personnes
ont pu télécharger lesdites sources.

Du coup, le moteur de Quake, que les déve-
loppeurs vendaient & d'auires édifeurs pour
qu'ils I'utilisent dans d’aufres jeux, a instan-
tanément été dévalué de plusieurs centaines
de milliers de dollars.

Les hackers sont ensuife allés faire les
malins en IRC, dans le channel #Quake,
bien sdr, et ont préfendu faire parfie du
groupe FEH. Cefte information a été démen-
fie plus tard par I'ancien rédacteur en chef
du magazine de hackers FEH, justement.
Plus tard, aprés avoir lu cette niouze, je suis
rentré chez moi et j'ai décidé de me mettre
au lit avec un bon bouquin. Mais
qu’importe.

J e
fiens G signoler @ tous
ceux qui pensent changer de
care-son dans les semaines O venir
que Creative Labs soppréte O sodir lo
Sound Blaster AWEB4. Au programme, une
polyphonie 64 voix, le full duplex, des effeis
numérigues en femps réel, ef plein d'aures fucs
stiper techniques gue seuls les musiciens ufilise-
ronf. Done, si vous avez linfention de remplocer
voite veille carfe ou si vous allez ocheter un nou-
vel ordinafewr, exigez la AWEG4. Surout
guelle colle moins de 1 000 francs,
Alors si on vous refile une carle 16 ou
32 bifs, venez pas racorter gu'on
vous avaif pas prévenus |
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dans un Los Angeles futuriste contre
T

{Le Cpt Kirk de Star Trek),
les barons de la drogue ultime
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Une terrifiante histoire de trahison et de
mensonges est ensevelie dans les sables de
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Acti-
vision nous avait pré-
senté, 1l v a déi¢ un pelit
moment, un jeu vaguement futuriste
prévu pour février et bapfisé Blast Cham-

ber. il s'agissait d'une émission de talé futu-
fiste ol les concurrents, enfermés dans des
cubes, se balangaient des fos de frucs dans la
fronche ou appuyaient sur des gros boutons
pour faire bascuier les oxes dudit cube. On a
méme di publier une ou deux pholos de ce
fitre & foccasion de {'ECTS de Londres, il y o
quelgues mois. Vu le bide nofoire de la ver-
sion Plaoysiotion, Aclivision semble avoir
renoncé a sorfir ce fifre sur PC, Au fond, c'est
plutdt sympa... Dans le méme ordre didée,
HyperBlade, jeu PC dont une conversion sur
PlaySiation efait prévue, restera sans doute sur
PC, finalement. Méme malif, méme punition.
Jai mol-méme décidéd’anéter cef ét6, pour
des raisons d'ordre strictement personnel, la

construction de mo mogquette du Sacré-

Ceoeur enfigrement réalisée en soindoux

(je prends de ihuile dolive ef je
commence la Tour Eiffel...),

Tournoi Kick Off 2

Il'y a encore des fous de Kick Off 2 sur Amiga,
des tas. Comme je les comprends. Mieux
encore, un joli tournoi est organisé par le Cercle
Andlogique, foumnoi qui avait déja eu lieu
I'année demiere.

C'est pas compliqué, pour avoir toutes les infos
sur ce fournoi, vous envoyez un petit mot au
Cercle Analogique, Olivier Menant, résidence de
la mare aux beeufs, 13 impasse des Fibules, apt
191, 76320 Caudebec les Elbeuf. lis vous expli-
queront tout. En résumé, il faut envoyer une dis-
quette avec la sauvegarde de I‘équipe que vous
voulez engager, ef joindre un cheque de 100 F
(pour les frais et pour payer les nombreux lofs
qui seront atiribués aux gagnants). Ensuite, vous
n‘aurez plus qu‘a exploser fout le monde le jour
du grand fournoi. Les candidatures sont @
envoyer avant le Ter avril 97. Mais qu'importe.

FUME UM BARREAY pE CHASE

Clone

Ce mois-ci Activision nous rend sa copie sur le
sujet : “La stratégie et I'action peuvent-ils faire

bon ménage ?" Le résultat est plutét pas mal

bien que sévérement inspiré d'Alerte Rouge
et de Warcraft 2 . On y retrouve la plupart
des éléments qui ont fait le succes de ces
titres, avec quelques petits plus comme par
exemple les munitions limitées pour cer-
taines unités, la prise en compte du relief
ou la possibilité de programmer un repli de
ses troupes. Ce jeu intitulé Dark Reign:
The Futur of War devrait sortir en mai. En
méme temps que les filles en minijupe.

J'2i teste pour vous...

MAC CD-ROM

Actua Seecer pour Macintosh, Je sois que ca fait un bout de temps quil est
sorfi dans fe commerce, mais bon, vieux motard que jomais. Si fen parle
dans les News ef non pos dans lo rubrique Test, ¢'est pour une saison précise :
Actua Soccer ne fonclionne que sur Power PC ef exclusivement sous systeme
7.5.5 (ga n'est pus précisé sur lo bolle, ce qui est parfaitement regreliable),
car i fait appel & une librairie graphique (Gomes Prockels) que fes systémes
antérietrs ne possedent pas. Or aujourd hul, rares sont les joueuss qui posse-
dent le fameux systeme 7.5.5. Autre probleme de compatibilité : volre écron
doit obligatoirement supporter la résolution 840x480. Gu fuft méme pos mal
de raisons précises. Mais guimpore.

A part ces défails problématiques, Actua Soccer est finalement un hon jeu de
fool, et ¢a fombe bien porce gue de mémoire, cest e premier jeu de foot
jomais sotli sur Mac. | prend foute sa dimension quand on o le bol d'avoir
deux pads, par conire, au clovier, fe conirble des jousurs
ost gssez imprécis. C'est beou, en 3D, ¢o toume vile (en
fouf cas sur un Performa 5320), mais Jai trouvé les
commentaires de Thieny Rolland un peu piofs, Jai
d'aiifeurs trouvé le jeu assez frold dans son ensemble.
Go mangue d'ambiance. Dernier petit eproche, on ne
peuf jornais conirdler fe gordien de buf, méms lors des
penalfies. Sinon, rien @ redire, Aciua Soceer est vrgiment
marant ef assez difficile.

Jen arrive done & ce poradoxe @ Actuo Soccer est
un jeu que je conseille, mais i ne toume que sous un
systéme que personne n'ulilise encore. Une petite préci-
sion encore, Moc Play va disfibuer Actuo Soccer aux
Efats-Unis sous le nom VR Soceer. I risgue done d'atfer-
fir en import dans nos bouliques... Ne vous fites surfout
pas avoir : VR Soccer ef Actua Soceer sont nigoureuse-
ment le méme soff,




le Penﬁ]‘]m
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Vous avez tous acheté des Pen-
. tiums pour Noel ? Parfait. Intel a

attendu quinze jours, pile, pour
annoncer son successeur. Que le procédé soit
ou non délicat, le fait est la : le Pentium a
fini sa course. Et pourtant, je vous rassure
tout de suite, on a du mal a y croire, d cette *
nouvelle génération de processeurs. Et puis,
on a du mal a croire que Monsieur Intel
mangque d tel point de tact. Mais qu'importe.
Certes, pour la premiere fois depuis le passage %
du 286 au 386, le code change. Mais pas un
changement radical : juste I'ajout de 57 instructions destinées a
alléger la tdche du processeur, notamment grace a une nouvelle
gestion de ces instructions (sur un adressage 64 bits). Mais pour
Poccasion, Intel a fait passer la cache de niveau 1 de 16 a 32 Ko.
Résultat des courses : méme une application non développée pour
le MMX sera accélérée sur un Pentium MMX.
Et puis, autant le reconnaitre, les applications programmées avec
les instructions MMX sont énormément accélérées. Jugez un peu :
les iCOMP (index Intel) donnent une rapidité qui, avec I'adjonc-
tion de la technologie MMX, passe de 127 d 160 pour un Pentium
166 et de 142 a 182 pour un pentium 200.
Pourtant, aujourd hui, il W’y a pas de quoi en faire un flan : aucun
systeme d'exploitation ne tire encore parti du code MMX (Win-
dows 97 ?), les applications sont en cours de développement et,
quoi qu'on en dise, les jeux sont plus impressionnants avec une
carte 3D qu’avec un MMX. Donc pas d'affolement en perspective,
d'autant que Cyrix n’'a pas encore sorti son M2, ni AMD son K6,

et que cette technologie est clairement un truc pour nous faire
patienter jusqu’d la prochaine grande révolution informatique.

En résumé, le Pentium MMX (P55C) est sorti le 8 janvier en
deux versions : 166 MHz et 200 MHz. 1l s’enfiche sur socket 7 et
fonctionne en 2,8 Volts. Les derniéres cartes-meéres supportent ce
voltage, mais Intel a également pensé aux configurations plus
anciennes et annonce déja ses incontournables overdrive. Quant
aux applications qui
nous ont été présentées,
elles sont au nombre de
trois : Pod (Ubi Soft),
The Ultimate Human
Body 2.0 (Dorling Kin-
dersley) et Space Sta-
tion Simulator (Maris
Multimedia).
Mindscape a également
annoncé les versions
MMX de Azrael's Tear
et Megarace 2.

01 43 20 76 91 - 01 43 21 76 91

53 rue de I'Ouest 75014 Paris - Métro Gaité ou Pernéty
Ouvert le Lundi de 14 h a 19 h et du Mardi au Vendredide 10 ha 13 h 30 et de 14 h 30a 19 h
Ouvert le Samedi matin de 10 h a 13 h 30 et le Samedi aprés midi de 14 h 30 a 18 h 30 h

REPRISE DIRECTE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL CA$H
ACHAT, VENTE, DEPOT-VENTE GRATUIT

COMPATIBLES P.C. AMIGA & ATARI

386 4Mo ram 80 Mo HD : 1690 F A500 & A500 + : 800 F
486 4Mo ram 120 Mo HD : 2390 F A1200 2 Mo ram : 1800 F
486 8Mo ram 120 Mo HD : 2790 F A1200 2 Mo HD 80 Mo : 2200 F
486 8Mo ram Multimédia : 3490 F Ecran AMIGA & ATARI : 790 F
P75 8Mo ram Multimédia : 4990 F  Atari 1040 STf : 750 F
P100 8Mo ram Multimédia : 5490 F Atari 1040 STe : 800 F
Autres configurations : N.C. Atari STe étendu 2 Mo : 1000 F

; LA SOLUTION OCCASION
MATERIELS, LOGICIELS, ACCESSOIRES et PERIPHERIQUES
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n
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AVANT DE CRAQUER POUR DU NEUF,
SI VOUS VOUS LAISSIEZ TENTER PAR UNE OCCASION ?

LOGICIELS CONSOLES
Sega et Nintendo a partir de : 100 F  Sony Play Station : 1190 F
Sony Play Station a partir de : 150 F  sega Saturn : 1100 F
Sega Saturn a partir de : 150 F Ni . E
3DO a partir de :  100F z“perM 'ntfj".dc' " gng
Atari et Amiga a partir de: 50 F R ”V? i

P.C. disquettes a partir de : 80 F Game boy + 1 jeu: 250 F
P.C.CD ROM a partir de: 100 F Sega Game Gear : N.C.
Plus de 3000 titres en stock ! Autres consoles : N.C.

DU JAMALS VU DANS LE MONDE DE L'OCCASION !
ACHATS CA$H 1! GARANTIE & S.A.V.

Logiciels P.C. CD ROM et disquettes, Occasions garanties piéces et main
cartouches Super Nintendo et Megadrive,  d'oeuvre entre 3 et 6 mois suivant les
CD Play Station et Saturn, Configurations modeles.

completes P.C. et compatibles, =~ 0@ meemeeesecmeeeeaooo—o
Macintosh, piéces détachées P.C. Génération Micro répare tous les types
diverses, écrans SVGA, ensemble de compatibles P.C. pevis Gratuit.
multimédia, Amiga, Atari, Etc ... Possibilité de remise a niveau de vos

Pour connaitre nos conditions, un seul anciens mqterlels. Installation _de,
T meémoires, disques durs, carte vidéo,

01 43 20 76 91 ensemble Multimédia et autres...

Renseignez vous !

ARRIVAGES PERMANENTS TOUS LES JOURS DE LA
SEMAINE ! 1/

EXPEDITION SUR TOUTE LA FRANCE

Bon de commande a compléter et refourner a
GENERATION MICRO 53, rue de I'Ouest 75014 PARIS Tél 01432076 91 Té/ 01432176 91

Nom. Prénom . 5
Adresse A =

Code Postal 5 - Ville

Commande 5 Prix

Commande Prix

Frais de port UC ou écran 150 F, config 300 F, logiciel 35F .
Réglement par chdque ou mandat joint 2 la commande Total




Milia d’'C

Du 9
au 1§12 féwier pro-
chain, & Connes, se déroulera
le solon du Milia 57, une char-
manite réunion de fout un tos ds profes-
sionnels des “nouveoux médias”. Pefif
apercy des nominés pour les Milia d'Or 87,
Dans la cotégorie jew : Monthy Pyihon & the
Quest of the Holy Grall, Crectures, Versailles et
la Panithare Rose. belle sélection, frés classe,
nofre préféré Stant le Python. Dans lo calégo-
fie vie prafique : Techno Maker, Noture fnter-
aciive st Inferactive Wave (lo vague inferactive
version brifish). On y fera un sout, flens, chez
nofre copain le Milla. On vy Ira dons les
cocklalls, dans les soirées, ef si le CD des
Pyition ne remporie pos un prix, je me
bourre lo gueule ef js péle un
scandale bien lourd.

lelex

Un pefit coup de Top Charis Anglais, hop,
comme d'habitude. Alors, premier au classe-
ment des ventes sur CD-Rom PC (ef ce n'est
pas surprenant), Command & Conquer : Red
Alert. Deuxieme, FIFA 97. Troisieme, Tomb
Raider, foujours 6. Quafrieme, Cham-
pionship Manager 2 96/97 (sacrés
anglais ), ef cinquieme Flight
Simulator 6.0.

casques VR qui devaient, soi-disant, révolutionner le jeu sur PC... On
en a eu tout plein, qui promettaient vachement, et tout. Malheureuse-
ment, ces périphériques hi-tech sont restés trop chers, et ne proposaient que peu de

. Vous vous souvenez du faux départ de la Réalité Virtuelle pour tous ? Ces

jeux ou dapplications utilisables. Un
vrai pétard mouillé, et, mea culpa, a

i

Podom
nodom

Podom podom... podom... podom podom podém podom
podd666m podowadouwaddm. La Panthére Rose est de retour,
toujours aussi flegmatique ef... comment dire, rose, quoi. BMG
Inferactive s'est donc associé avec Wanderlust Inferactive, créa-
teur du jeu éducatif pour gamins de plus de 8 ans qu’est la
Panthére Rose, et avec La Cinquiéme Multimédia, filiale de la
chaine téloche, pour promouvoir ef distribuer le jeu en frangais.
En une phrase, je viens de caser deux fois “inferactive” et une
fois “multimedia“. Dommage que le jeu ne soit pas plus CYBER,
on aurait pu y brancher un casque de REALITE VIRTUELLE, pour
mieux apprécier les IMAGES DE SYNTHESE et SURFER sur
INTERNET.

En tout cas, c’est sympa de retrouver la Panthére Rose, d’autant
que les images que nous avons regues sont pas dégueu du
tout. En gros, il s‘agira d'une sorte de jeu d'aventure qui
lancera nofre Panthére a nous dans une enquéte
top-secréte a travers le monde, le joueur décou-
vrant ainsi des pays et cultures différents. Ca .
sort sur CD-Rom PC en mars prochain.
Pour en savoir plus, hop, un coup
de www.wanderlust.com. Pipa-
dapadawadouOUOU Wida-

widiwaAA... Tidaaam !

Les bécanes seront peut-étre assez puissantes, maintenant, pour offrir une expé-
rience “virtuelle” d'immersion totale réussie. C'est en tout cas ce que déclarent
les tres heureux responsables de cet accord. Nous, on déclare que si c'est pas en
S-VGA, ils se prendront une taule. Mais qu’importe.

LoRSGUE ARRve UETE,
RoBERTO SpRFE SUR
INTERNET

e SOIE , TeuiadRs SUR
WIERNET , o CHANTE,
PR Ses MMIS, De Jofpuses
CHANSONS £ MANEE DES

Joystick nous étions les premiers a nous
emballer Lrop vite.

Bref, voici donc ce qui sera, peut-étre, le
second départ de I aventure Réalité Vir-
tuelle. Forte Technologies vient en effet
de s'associer avec Videologic pour réunir
leur grand savoir. Toute la gamme de
matos d se foutre autour du crdne de
chez Forte, notamment le casque
VEXI1, est maintenant compatible
Power VR, la technologie 3D accélérée
de chez Videologic.
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céré pour diverses fraudes high-tech (piratage de softs, possession

de comptes volés de téléphones cellulaires, elc.), a été en placé en
cellule d'isolement pour “possession de boites de thon”. Les autorités car-
cérales I'avaient pourtant prévenu a plusieurs reprises, et ce n'est pas la
premiére fois qu’on attrape le gars Mitnick avec du thon. Mais cette fois, il
a été trop loin : 74 boites de thon en conserve ont été retrouvées dans sa
cellule. On ne sait pas comment il se procure toutes ces conserves. C'est
rigolo, en espagnol, “le thon c'est bon”, ¢a se dit : “el bonito es bonito”.
Enfin presque. Mais qu’ importe.

Apres 95 ;
st encore 3

ip en 97

Le monde qu‘on nous prépare n'est décidément pas rose. Tenez, fout devin
que je suis, je nous prédis un monde encore un peu plus pourri d'ici peu de
femps. Pour preuve, notre gars Billou, qui vient d'investir des tonnes de

thunes pour racheter

T Apﬁ% 'TIACHGTW(‘ les droifs des Man-

gas de la Shogaku-

LAFIRME o’!MPEﬁ“&M Ll
MAC Imxtl W

. Le hacker américain Kevin Mitnick, arrété en février 95 et incar-

1/2, entre autres).
L'horreur est donc pour bient6t. Le
géant Microsoft s‘appréte a mettre
tout son poids dans la balance
pour nous servir du Manga a
tfoutes les sauces en versions
digitales  CD-Romisées.  Les
icones du prochain Windows
auront des grands yeux et feront
“hi hi hi” a tout bout de champ. Le
curseur de la souris sera toujours
accompagné d'un autre curseur,
plus gentil et plus mignon. Votre
poubelle rougira bétement quand
vous lui cliquerez dessus. Votre PC sif-
flera le générique de Candy au démar-
rage. Ce jour-la, Billou aura vraiment
gagné son pari : puisqu’on n‘arrive pas
a rendre les bécanes intelligentes, on
va s'arranger pour que les gens devien-
nent aussi cons qu’une bécane. Remar-

quez, nous, on plante pas. Mais qu’importe.

|3 Fl‘ﬂﬂﬂﬂ
fait pine

France Fun est un site web ol différents themes sont devemppes chague
mois. Ainsi, vous irouverez des informations sur fa symbolique de V'ceuvre de
Claude Francois, un dossier "pour ou conire la mori”, sans oublier une ana-
lyse sur lo mort de Joe Dassin. Si vous étes coincé, attention, ¢a décoiffe,
D'aitieurs, si vous éles coincé, vous n'avez pas & nous lire. Mais qu'imporie.
HYTP://www.robo.jussieu.fr/ff/default.htm

divutguer fes nos
B wous nves vent s miecx A fletre S0V N,

Approuvé par des ,..._.j

QUADE DISTRIBUTION

BP 21 St Ouen laumbne
95311 Cergy Pontoise Cadex
TEL: 01 343002 12
FAX: 01 34 64 09 45
LUNDI au VENDREDI
gH- 21H
SAMEDI
9H - 19H

LIVRAISON RAPIDE
colissimo 24h - 4Bh
Frais de port CEE, Dom Tom
et Dept 85 nous consulter

Pour fes autres titres, n Imsitez aas a nous mntact,

QUADE DJSTRQBUTQQN

BP 21 5t Quen lAumdne
45311 Cergy Pontoise Cedex

OOO0000000000o0a0

Bon de commande & expedrev,a faxer, ou sur papier libre:

Tel:01 34 300212
Fax: 01 34 64 0345

e e e s I T AR e b e e o L e
Code postal ..o W ot e s e e Telo e s s

[l régle comptant par chéque bancaire, CCP, ou par mandat ordre QUADE DISTRIBUTIO
1) préfére payer par contre remboursement : Port + 35 Frs

0 Par carte bancaire N°. _ L L oo m s oo e expirele . _ /. _
Montant de la commande ... Frs SIGNATURE :
frais de port + 32 Frs

Montant Total .............. frs Date ;




Crystal Vision

Wouah, les écrans du futur débarquent. Hélas, ¢’est absolu-
ment hors de prix mais on sait jamais, certains d’entre vous (un
ou deux) peuvent peut-étre s’offrir ces merveilles. Le
CrystalVision 650 est un écran 177 (14,5” effectifs) & matrice
active d’'une résolution de 1024x768 en 262,114 couleurs. Son
épaisseur ne dépasse pas 6 cm, mais son prix fréle allégrement
la barre de 30 000 francs. Mais soyez sir que d’ici quelques
années, ca coltera neftement moins cher. Ef 14....

v

Constructeur : Taxan

Distributeur : HTS Services

Téléphone : 04 42 20 59 59

Prix : super cher TIC

} Cyberboy
13D

| Consfructeur : Wooboo Electronics
- Disfributeur : ADANAC France
Teléphone : 05 56 84 08 06
Prix :595FTIC

4 Le pack CyberBoy, disponible en

: France depuis peu, comporte une paire
de lunette a cristaux liquides munie de deux écouteurs de walkman incorporés dans les
montures, un boitier de connexion se raccordant & un port série et deux jeux connus
exploitant la vision stéréoscopique : Descent Il et Fatal Racing. Un logiciel de slide-show
permet également de visionner facilement les 78 images 3D fournies en démonstration.
Méme si cela fait un peu mal aux yeuy, le résultat est convaincant, et la vue 3D
apporte un réel plus. Plus de dix jeux sont d’ores et déja compatibles et sept autres
fitres, dont Tomb Raider et Rally Championship, sonf actuellement en préparation. Pour
les amateurs de sensations fortes.

CEF oce X

< Enfin un joystick qui innove ! Le principe du renvoi de force n’est certes pas nouveau, mais

en la matiére, le produit de CH Products est frés au point. Si le principe est simple (le joys-
tick résiste & vos pressions en fonction de ce qui se passe a I'écran), son application |'est
un peu moins. Le branchement sur | ordinateur nécessite un port joystick et un port com.
Le joystick doit éfre raccordé & un transformateur pour alimenter les petits moteurs élec-
friques. Les effets obtenus sont vraiment réalistes, et beaucoup d‘éditeurs se disent inté-
ressés. Des patches sont disponibles pour pas mal de programmes, dont Jet Fighter Ill,
Unecessary Roughness, Need for Speed SE et Silent Thunder.

Constructeur : CH Products
Distributeur : Guillemot
Téléphone : 02 99 08 90 88
Prix : 1349FTIC

>’ Dépanne les
problémes de
Windows...
Automatiquement !

Editeur : CyberMedia Téléphone : 01 48 10 75 50 Fllf ‘t— Al d Q 5
Distributeur : Infotrade Prix : 390FTIC S

Une fois n‘est pas coutume, un logiciel s'est glissé dans cefte rubrique consacrée au matériel. En bien, B>

en fait, nous avons frouvé le produit tellement chouette qu’on a décidé de vous en parler, Ia, fout de suite
et maintenant. Quels grands fous nous sommes | Ce First Aid 95 n’est autre qu’un dépanneur pour Windows
3.1 et 95. A quoi cela peut-il bien senvir ? Fastoche | Imaginez que vous étes en train de travailler & la cool
sous Windows ef, hop, chose courante, un message d'erreur déboule et plante I'application. First Aid, qui
fourne en tache de fond, débarque dlors et tente vaillamment de déplanter la machine... ce qu'il parvient
a faire prafiquement & tous les coups | De plus, il offre plein d'options pour sauvegarder ses configurations

et rétablir certains liens, supprimer des raccourcis qui n’existent plus... Bref, I'outil anti-plontage dont je révais S ]
depuis longtemps. Infofrade I'a fait. Flm 95
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P/S 60

Constructeur : Fast Technologies
Distributeur : Fast Technologies
Téléphone : 01 46 21 18 40

Prix : 3 490 F TTC (sans le module MPEG)

Si vous cherchez une carte de capture vidéo, la FPS60 dispose de plusieug
atouts qui ne mangueront pas de vous séduire. Equipée d’une puce
MJPEG, elle permet la compression en temps réel et offre ainsi la possibilité
de capturer un signal PAL, SECAM ou NTSC en 25 images secondes (30 en
NTSC) et & une résolution de 768x576 via les entrées composite ou S-VHS. La
carte est également dotée d'une fonction “overlay” permettant d’afficher
un signal en incrustation vidéo dans une résolution pouvant atteindre
1280x1024. En gjoutant une carfe-file MPEG, vous pourrez également lire les
Vidéo-CD et recapturer le signal derriére. Un logiciel fourni permet méme
de fransformer vos vidéos MJPEG en MPEG. Enfin, vos réalisations montées
sous Adobe Premiere 4.0 LE pourront éfre envoyées vers un magnétoscope
ou une télé via la sortie composite ou S-VHS. Une excellente carte, destinée
4 un usage quasi professionnel.

3D Adventure Set

Constructeur : Miro
Distributeur : Miro France
Téléphone : 01461203 12
Prix : 1990 F TTC

Miro propose, depuis
quelgues mois, plusieurs kits déli-
bérément orientés vers le jeu. Le plus

gros, le MiroMedia 3D Adventure Sef, se décom-
pose en trois parties distinctes : une carfe Miro Media 3D S-VGA, équipée
d'une puce 353, de 2 Mo de Ram EDO et d'un connecteur pour tuner TV,
une paire de lunettes 3D & cristaux liquides et une carte Dolby Surround 3D
permettant de connecter cing HP pour un son qualité cinéma. Encore faut-il
que les jeux soient codés pour en profiter (c’est le cas de Wing
Commander 4 ou F22...). On peut également y connecter un magnéto-
scope stéréo sil'on ne dispose pas d'un ampli Dolby Surround. Le fout se
pilofe a I'cide de Miro Media Manager, un ensemble de logiciels fransfor-
mant voire ordinateur en une véritable station multimédia. Il est méme pos-
sible d'ajouter une télécommande a I'ensemble.

DES JEUX

soldats.

“surle

Pln |e comma
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Allo...

COCA
ZOouLou ?
Je cite...
“Une ere
nouvelle
pour les jeux
de stratégie
historique”,
Bob Arctor, :
Joystick N°75, Verset QA

Roger...

ndement de véritables




* " nous n’avons pas souvemr d’uvmr |amais'~ -
;recu autant de CD-Rom originq-ux et réussis.
- Si vous ne frouvez rlen qu1 vous plalse,

dans Ies pages qui sunvent inscrivez-vous
~ au club des irréductibles blasés.

#od il femme aux semelles de vent

Linvitation & découvrir Alexandra Dawd Neel
est forcément une invitation au yogage Femme
de lettres, comme elle se décrivait elle-méme,
exploratrice, écrivain, philosophe et surtout
grande spécialiste de l'Orient, Alexandra Da-
vid-Néel eut une destinée qu’on gualifiera - et
c’est un euphémisme - d'exceptionnetie. Au
cours de sa vie, d travers ses récits de voyage
scienﬁfiquement documentss mais toujours écrits avec humour, elle
- hous fit decouyrir le Tibet interdit (nous sommes dans les années 20),
- la Chine, Uinde, le Japon, et d'autres pays d'Afrigue ou d'Europe.
Trente cinq ans de voyages extraordinaires sont magnifiquement ré-
sumes dans ce CD- Rom consacré a Alexandra David-Néel. Magnifi-
. guement habillé de photos d'époque, d'archives rares, de
.commentaires toujours bien sentis et de musiques superbes, ce
CD-Rom est un grand voyage 4 i tout seul. etun moyen ex-
ceptionnel de découv:rr la femme etonnante qu'était
Alexandra David- Neet -
Réausé en collobordtlon qvec la foncmtton Aleandro David-
Néel, ce CE—Rom conviendra magmﬁquement a ceux qui pensent
déju bien connaatre Uceuvre de l’explorotnce en effet, 80 % des docu-
ments “qui le composent sont inédits.
Ici @ Joy, on adore ce CD, etdu coup, voila qu'on vous conseille tout
plein vivement de ne pas le manquer. ;

présentée de facon chronologique, et divisée en huit épisodes d:suncts On y découvre les
contrées qu'elle a traversées, ainsi que les personnages excephonnels qu etle a rencontres

Des cuftes tres detmllees p rmettent de swvre le porcours précis des dxﬁerentes
peregrinqtlons de £ explorotnce Les points clés y sont détaillés.

A

Ce CD Rom pemn\et €galement.de visiter virfuellement la Le CD est dMse en trols parties : a vie d'Alexandra David-Néel,
-demeure d'Alexandra Dade Neel, devenue musée. S “ o ses voydges et ses eeuvres littéraires:




[ Océan

Avant toute chose, l'Océan des origines est le
meilleur et le plus etonnant des CD-Rom qui aient
jamais eu 'honneur de s’enfourner dans ma béca-
ne. Superbement réalisé a tous points de vue, @ la
fois vulgarisateur et profond, 'Océan des origines
met une clague définitive a tous ceux qui sont encore
sceptigues quant a la place educative qu'est en
train de prendre ce media informatique. Quand on
sait s’en donner les moyens, voila ce que l'on peut proposer. Une jolie le-
con a tous ceux qui se contentent de traiter le support CD comme un livre
SUr écran ou un programme télé a cliquer.
Pourtant, le projet était ambitieux : nous faire découvrir les origines de la
vie, remonter au plus loin de notre histoire jusqu'au fond des océans, ity a
! : plus de 500 milions d’'années. L'utilisateur déambule dans les couloirs
ey d'i.m icbom‘toire sous-marin Imoqinoire, A laide de mochine? fl.fturisfes. it
mtﬂlfﬁli “ 7 découvre 'évotution de nos ancétres du monde animal ou végétal. Etude
des périodes du Cambrien ou Crétacé ; des fossiles, des Acanthodes aux
Scaumenacia. Tout dans ce CD-Rom est présenté de facon claire, et re-
hausse de graphisme superbes, d’images et d'animations en 3D éton-
nantes. Des espéces disparues depuis des millions d’années prennent vie
sur l'écran de votre PC. On voyage dans le temps, véritablement. £t les ap-
prentis paléontologues pourront méme s'essayer G la découverte et au
nettoyage des fossiles.
It faut de nombreuses heures pour faire le tour de ce CD-Rom, puis de fres
nombreuses heures encore pour assimiler tout le savoir qu'il contient. Tou-
jours de bon gouUt, d'une documentation érudite, avec des voix off capti-
vantes et jamais racoleuses, 'Océan des origines a de quoi générer des
vocations de chercheurs et scientifiques. Et en bonus, toutes ces décou-
e L vertes extraordinaires sont accompagnéees de pres de trente minutes de
/: :, /’ ) e musiques excellentes. composées spécialement pour ce CD-Rom. Un must.

“La Chimere-hérisson", du grec echinos,
herisson et Chimaera, anirmal fabuleux
de la mythologie grecque

Familia CHONDRICHTYENS
Division Holocéphales
Epoque Carbonifére inférieur
Taille 20cm

Comportement alimentaire iy
Brouteur . coquillages et crustacés
Biotope

Mer peu profonde + fond de mer sableux
& vasgLx

UX, puis plongez dans les

o 3
Regardez les espéces disparues évoluer en 3D devant vos petits i,{e
ntifiques qui les concernent.

documentations et les infos scie:

£n deux simples clics,
UVET Yous rendre
directement dans n'importe
uelle partie de ce
D-Rom trés vaste.

Un joli bloc de pierre ?

Non. une bestiole fossilisée,
que yous devrez faire
apparaitre avec les outils de
ce mini-labo,
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les secrets

Chaque partie du corps est décrite a Uaide d'animations 3D et de voix expliquant
le fonctionnement de divers organes.

le monde des saveurs

Yotre PC s'est incrusté dans la cuisine, lassé de
troner dans votre triste bureau ? Ne le blamez
pas, grace a Titus Interactive, il y sera bientdt par-
faitement & sa place. Le grand chef Bernard Loi-
seau vous Invite & découviir sa passion : la
gastronomie. £n passant dans sa cuisine, vous
apprendrez quelques-unes de ses plus belles re-
cettes, et en quelques détours vous en saurez

plus sur lhomme et ses diverses passions. Alléchant, mais on aurait pré-
feré Uinterface plus digeste,

‘Alors, on épluche les ca-

F rottes, comme ¢a.,.”
De véritables recettes
interactives, oU l'on
vous explique tout, des
ingrédients aux
technigues de cuisson,
jusqua l'utilisation des
ustensiles de cuisine,

It

Quels sont vos vins préférés?
Mes vins préférés: vous devez vous douter... lci on est
Bourgogne, alors mol je vais vous expliquer, le Bourg

Au coin du feu, notre gars Bernard nous pa
Bourgogne natole.

du corps humgain

Lordinateur aide a mieux se regarder le nombril. Avec ce
CD-Rom. vous dllez pouvoir découyrir tout ce qui se cache
sous la peau humaine, sans avoir @ disséquer votre petite
sceur. Des animations en 3D qui vous font découvrir les or-
ganes et les principales fonctions du corps, une mini-biblio-
theque composée de dictionnaires médicaux, des conseils
de santé alnsi qu'un-guide conseil sur les premiers soins ou
Lutilisation de certains médicaments:

Ce petit voyage dans le corps humain est également saupoudré de nombreux
gags et vannes ici et la. Une maniére comme une:autre de dédramatiser certains
sujets graves abordeés par le CD.

De nombreuses scenes sont ac-
compagnees d'excellentes
bandes-son Des ziks déjantees
comme seuls les Japonais
savent les fare quand ils
nessayent pas d imiter la
soupe occidentale

n dou von von

Yoici un CD-Rom socrément original, réalisé
par:un artiste japonais, que Microfolie’s a eu
la bonne Idée de faire débouler de par chez
nous, et en frangais qui plus est. Yous vous
souvenez sUrement de ces livies pour gamins |
qui, quand on tournalt joueusement leurs
pages, se déployaient dans lespace grace a
la magie des pliages ? On y découvrait alors
diverses scenes, qui parfois s‘animaient guand on tirait sur des lan-
guettes soigneusement dissimulées. Pop Anim’ est inspiré de ces
livres,. et nous offre ici son pendant informatique.

Le théme de UAbécédaire a été retenu, et ce sont donc vingt-six
scenes différentes qui vont bientot se déployer & 'écran et s'animer.
Chaque scéne est superbe; et la plupart sont trés droles. Le graphis-
me reprend le principe des pliages de papier. et les personnages
sont donc tout plats : cela donne un cachet certain @ ce charmant
Pop Anim’. Pas vraiment un jeu, pas tout un fait un CD-Rom educatif.
Pop Anim’ nous baptise “spectateur admiratif’. Une véritable réussite.
Un doux souffle d’originalité et d'art sans prétention. £t si vous dispo-
sez d'une imprimante, Pop Anim’ se fera une joie de sortir sur papier
quelques-uns de ses pliages origami a découper et préparer.




Notre pote le singe est encore colnice sur son fle. Il devra frouver i moyen de plonger dans
lo Jungle toute proche, qui lattend avec de nombreuses surprises.

435

ungle Park

Du méme auteur que Pop Anim’, ce Jungle Park-
la est tout aussi original. On y proméne un singe
rigolard qui quitte, curieux gu'll est, sa petite ile
pour se retrouver dans un parc d'attractions ins-
tallé dans la jungle toute proche. Chaque clairié-
re est l'occasion de mini-jeux amusants : un
match de hockey, un put de golf, une course
d'autruches, un match de base-ball - rugby, etc.
Tout ces petits Jeux sont délicieusement mignons, et flirtent agréable-
ment avec le débile ou en tout cas le comique. ‘
Jungle Park n'est pas vraiment un jeu, plutot une agréable promenade
graphique. toujours bien réalisée, drolement sonore et pleine de sur-
prises loufoques. Les plus jeunes y trouveront une alternative, entre le
2 : jev vidéo et le soft éducatif. Bref. un CD-Rom de découverte, une
i B =00 oz ; 2 s e ceuvre d'artiste.

Un match de hockey en Fleine jungle. Un joueur La jungle luxuriante se transforme parfols en
manguant fait bien l'affalre de notre singe & nous, min!-lg?:vurln'the. On s'an fout, on a tout le temps
qui n'a plus gu'a s'emparer de la crosse gui traine, qu'on veut pour se promener dans Jungle Park.

Fis

Tous les prétextes sont bons pour réussir a faire bos-
ser les gamins. Surtout guand il s'agit de mathéma-
tigues. lona Software a donc carrément fait appel
aux super héros de Marvel. pour forcer les momes &
faire leurs additions, d reconnaitre des angles droits,
a repérer des multiples et des facteurs ou apprendre
a lre des graphiques.

Quatre petits Jeux, donc, avec un héros différent (Spi-
derman, Wolverine, She-Hulk ou Iron Man) dirigé afin qu'il tape sur les mé-
chants @ coups de problémes de maths. Un soft éducatif aux allures de jeu
vidéo (des Jeux qui datent un peu, il est vral), qui conviendra @ des sales
momes agés de 8 @12 ans.’

| Les méchants proposent
. des additions, et notre
¢ gars Spiderman doit leur
envoyer la citroullie qui
. offiche le bon résultat.
It est fort, ce Spiderman.

oftware
Vel Comic
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Les photos noir et blanc de Richard Bonnet sont superbes et concourent fortement @
l'atmosphére originale de Sale Temps.

Notre personnage faustien est a la recherche L.es scénes du jeu sont parsemées d'extraits du
d'un livre, DU livre, Faustde Goethe.

Atter Dark

ale Temps

“Rinsi don, tout ce que vous nommez péché, destruction, bref
le Mal est mon élément propre.” Faust, Goethe.
Depuls des siécles, le mythe de Faust excite les hommes,
et on ne compte plus les ceuvres littéraires, de Goethe a
Thomas Mann, ou cinématographiques, de Phantom Of
‘ The Paradise & Angel Heart, qui en sont inspirées. Finale-
/f ’ ment, rien de plus naturel qu'un CD-Rom faustien dé-
barque avjourd’hui sur nos bécanes.
Sale Temps, sous-titré “drame interactif”, est une aventure photographique en
noir et blanc. Notez bien “aventure” et non pas “jeu d'aventure”. Sale Temps
prend trop de liberté pour éetre catalogué et enfermé*dcns le carcan des jeux
d'aventure classiques. Le soft est en effet éminemment original, par sa forme,
et par son fond également.
La forme tout d'abord. Sale Temps est unlquement composé de photogra-
phies, trés belles, qui s'enchainent, et que le joueur va cliquer de-ci de-la. Pas
d’animations, pas de graphismes, une interface simple et quasi invisible. Pas
de Full Motion Video. Passée la surprise initiale, dérouté par l'absence de
toutes marques classiques et un peu hérissé par les acteurs aussl subtiles
qu’une solrée Théma consacrée a la féte de la biére, on se laisse finalement
emporter par 'ambiance qui s'en dégcge : elle est lourde, triste, accentuée
par le manque de couleurs, et par les voix off et les effets sonores, excellents.
La encore, du coté de nos oreilles, Sale Temps tape dans Uoriginal ; bouts de
phrases lancés au hasard, en boucle, qui s’estompent, autres mots, autres voix
qui les chevauchent et les effacent bientét.
L'histoire tourne autour du mythe de Faust ; on y incarne Jan qui, comme dans
la léegende, meurt et se voit redonner une seconde chance. Vous Wi ferez re-
vivre ses douze derniéres heures, @ houveau... et tenterez de ne pas Wi faire re-
faire tes mémes erreurs. Bien sir, de lourdes énigmes, des personnages
étranges passent et repassent, tandis que notre personnage n'en finit plus de
se poser des questions. Je ne vous en dis pas plus...
Décidement, ce mois-ci est placé sous le signe de loriginalité. Les éditeurs
laisseraient-ils la place aux concepteurs, préts a sortir des sentiers battus et re-
battus ? Sdle Temps est la trés bel(e’ IWwstration gu'il est bossible de concevoir
un CD-Rom original, attrayant et intelligent, avec un scénario qui ne tient pas
sur le dos d'un ticket de métro.
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version 4.0

fait une solide réputation.

Arrive donc la version 4.0, plus débile, plus belle,
et surtout plus cyber : eh oul. maintenant notre économiseur d’écran est
capable de se connecter sur te Net, d'aller y chercher des infos tout
seul comme un grand, et de nous les balancer & Uécran, pendant qu’on
fout rien, béat devant te moniteur, Pour linstant, After Dark, bien qu'en-
tierement en frangais, ne se connecte que sur des serveurs ricains, et
balance donc des niouzes en ricain : mais dans le courant de année,

ces dernieres seront en frangais.

Grille-pains volants, flipper déjanté, équations stupides, en tout vingt-
deux économiseurs d'écran différents sont intégrés dans cet After Dark
4.0. Plus les news sur te Net, pour autant que vous ayez une connexion

Internet. Inutile et totalement indispensable.

OYSTICK 79

Le prétexte de préserver Uécran de votre ordina-
teur a beau étre obsoléte (les moniteurs sont
maintenant de qualité suffisante pour supporter
d'étre allumés en permanence), les économiseurs Intemet. Atter Dark 4.0 sera

d’'écran n‘en restent pas moins des gadgets ex-  news sportives et autres infos,
cellents. Et, en la matiére, la série After Dark s'est e. ommm ainsi volre écran.

Si vous disposez d'un compte
capable d'aller pécher des

tout seul, comme un grand,
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Nous inaugurons ce
mois-ci une nouvelle
‘ubrique consacrée aux
jeux en réseau local et
via Internet. Vous y
retrouverez des tests
Is poussés des versions
réseau de vos jeux
voris et toutes les infos

disponibles. Et ¢a
Immence tres fort, avec

JOYSTICK 79

sur les patches

Diablo.

PAR IANSOLO

i vous disposez d'un modem et d'un
Y provider (votre prestctaire de services

Internet, lar société qui vous foumit 'acces
au réseau), vous devez absolument esscyer

Diablo en réseau, sous peine de mourir idiot.
Blizzard a mis en place un serveur gratuit (il ne
vous en coltera que le prix de la communica-
tion locale) pour que les fans de Diablo puis-
sent s'éclater ensemble. Diablo en solo se finit
assez rapidement, méme si le générateur aléa-
foire permet de refaire plusieurs fois le jeu. Linté-
rét est plus grand avec un magicien, car la dif-
ficulté est alors plus élevée. Mais c'est en réseau
que Diablo prend toute sa dimension. Normal,
le jeu a ét6 congu dés le départ dans cette optique.
U'interface de Battle.net est un modele du genre.
Peut-étre la plus belle interface en multijoueur
sur Infernet. Une fois connecté au serveur, vous
avez le choix entre plusieurs forums, la chat-
room et surtout une liste des différents donjons
avec le nom et le niveau des persos qui sy

frouvent. Au moment du fest, il y avait plus d'une
centaine de personnes connectées & Battle.net.
Les parties rassemblent de deux & quatre joueurs
par donjon (& quatre, ca rame un peu). Si un
onjon n’est pas complet, on peut se connec-
ter. On peut également se déconnecter libre-
ment pour se rallier ¢ un autre donjon. Hormis
dans certaines tranches horaires (entre 19 et
21h, vofre provider risque d'&fre un peu engorgé),
les performances sont bonnes car Blizzard s'est
doté d'une logistique conséquente.
Premier constat, Diablo a été modifié pour le
réseau. Des sorfs (Heal Other) et des objets
magiques ont été ajoutés. Il y a deux modes :
Amical (les attaques que vous portez ne peu-
vent pas affecter les autres joueurs) et Agressif
(euh... vous avez intérét & ce que vos attagues

affectent les autres joueurs). Premier reproche :
on ne meurt pas, puisqu’au pire des cas, on se
réveille dans la ville, délesté d'une partie de ses
obijets (du coup, c'est mieux de se faire ressus-
citer par un autre joueur grdce au sort de résur-
rection). Deuxiéme reproche : on ne peut pas
récupérer un perso créé dans une partie solo.
Probablement pour éviter que les joueurs ne
soient frop balézes. Ce qui n’aura servi a rien,
comme nous verrons ensuite. Troisiéme reproche :
il 'y a pas de voice-over data (possibilité de
s'envoyer des messages vocaux si I'on est équipé
du modem idoine). Mais I&, on chipote car c'est
une option trés gourmande en bande-passante.

LEVEL @ 1
HIT POINTS 5@ OF 9




™ inon, Battle.net est vraiment une petite mer-
veille, complétement accrocheuse qui devrait
h_J vous coller au modem pendant une bonne
semaine minimum. L'ambiance générale est frés
bonne et on y rencontre des gens fres sympathiques
de la Terre entiére, y compris des Frangais (quoique
les Frangais ne soient pas les plus sympathiques).
On discute, on échange des objets, de généreux
mécenes vous refilent des armes du fonnerre, on
marchande... Diablo ne ressemble pas vraiment
& des jeux coopératifs du style Gauntlet. Dés qu'il
a plus de trois personnes dans un couloir, c’est
(e bordel car on se tire dessus par erreur, tout le
monde se bouscule pour récupérer les objets... Du
coup, il est préférable pour chacun de mener sa
pefite existence tout en profitant des facilités des
autres persos (“portal” pour revenir en ville) et
d'une certaine force de frappe en cas de mau-
vaises rencontres. Les bonnes combinaisons de
compétences sont : magicien + voleur ou magi-
cien + guerrier.

Y ur Battle.net, il y a trois types de joueurs.
Le joueur de base est la pour casser du

h_J streum. Il est dans le trip jeu de réles, il dis-
cute, il échange des objets, il gruge (il ne paye
pas, il refile ge fausses infos...). Les dialogues
sont en anglais et ils apparaissent aux yeux de

fous (pas de petits conciliabules secrets). Le dia-
logue a une place plus importante dans Diablo
que dans Warcraft ou C&C, car il n’y a pas de
risque de perdre un temps précieux pendant que
I'on tape un message sur le clavier. Bref, VOUS
pourrez &tre |'un de ces joueurs qui découvre le
monde du réseau avec délectation. Deuxiéme
type de joueur : le dieu vivant. Ce joueur-ld est
agagant. |l est de niveau 31, ga fait longtemps
que I'écrabouille-streum ne le fait plus vﬁ:rer et
il se contente de discuter avec les gens. C'est
I'équivalent d'un gentil animateur : il frime fran-
qiﬁlement avec ses sorts inédits, sa mana-sphére
qui plane au-dessus de lui et son garde du corps
Golem qui se bat & sa place. Faites-vous pote
avec un dieu vivant, ¢a peut foujours servir...
Troisiéme catégorie de joueur : le collectionneur
doreilles. Quand on tue un autre perso, on récu-
pére son oreille (probablement pour s'en faire
des colliers, comme les combattants mongols sur
le front russe). Il y a donc des collectionneurs
d'oreilles (ils sont connus et tout le monde se
déconnecte quand ils déboulent). Ces character
killers poussent la brimade jusqu'a vous ressus-
citer aprés vous avoir fué, pour le seul plaisir de
vous balancer votre oreille ¢ la gueule. Truc : faites
se rencontrer votre pote dieu vivant avec un cha-
racter killer. Un beau combat en perspective.

En conclusion, Battle.net est une grande réussite.
Pendant les premiers jours, vous risquez d'étre
gravement handicapé au niveau heures de som-
meil. Par contre, on progresse assez vite (12
niveau aprés deux nuits) et il n’est pas certain
qu’on ait envie de remonter un perso aprés
avoir atteint le niveau 31. Mais en attendant
ce moment, c’est le pied. Si vous croisez
Sadoul, faites-lui toutes nos amitiés.
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REMARQUE

W est aussi possible de jouer d Diablo en réseau local (IPX sous Windows
95). Avec un seul exemplaire du CD, if n'y aura qu'un seul niveau et une
seule classe de perso disponible. Avec plusieurs exemplaires, ¢'est comme
sur Batile.net. .. les renconres cosmapolites en moins.
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{, ous vous rappelez de Death Rally, la
% course de petifes voitures vues de haut
. qui déménage 2 Testée il y a deux
/ mois... En démo sur le CD il y a frois
L 1/ mois... Yous y étes 2 La version share-
Y ware ne permettait pas de s'affronter en
réseau, pourtant on s'attendait & quelque chose
de grand. Eh bien, cest un vent de géception
qui s'est abattu sur nous. Death Rally en réseau
est beaucoup moins dréle qu’en mode un
joueur. Ce qui faisait son charme, c'était les
Lastons, I'affrontement avec les pilotes gérés
par |'ordinateur, les sponsors véreux, les up-
grades et plus généralement la logique de
championnat. A deux joueurs, on perd toute

cefte richesse. Comme il ny a que deux voi- ¢

fures en lice, le suspense est neftement moins

halefant. Au bout de quelques courses, %

le premier joueur & up-grader sa voi-
ture prend un avantage définitif. Vous
pourrez toujours vous gratter pour le rat-
traper. Pourquoi n’avoir pas mélangé joueurs
humains et joueurs ordi 2 C'est bien dommage
ef on espére que Remedy Entertainment remé-
dis{,t;rqv(eh 1) au probléme dans ses prochains
softs.

APOGEE SOFTWARE
PENTIUM + VERSION
COMPLETE DU SOFT
(LE SHAREWARE NE
MARCHE PAS EN
RESEAU) + WIN-
DOWS 95 + RESEAU
LOCAL

2 (I LICENCE SUFFIT)

RUBRIQUE RESEAU

%, lood & Magic est un soft de stratégie en

% femps réel, ce qui exclut d'o?fgice la
p possibilité dy jouer a plusieurs en
Y mode “hotseat” (les joueurs jouent les

uns aprés les autres par tour). Pour se faiire
pisser le sang et se balancer des sorts en pleine
poire, il nous faudra donc y jouer en réseau. Et
¢a tombe bien, voyez-vous, parce qu’on est jus-
fement dans la rubrique des jeux en réseau. Deux
joueurs au maximum pourront se lancer a la
conquéte du monde de Forgotten Realms. Apres
quelques nuits de combats acharnés, nous pou-
vons affirmer que Blood & Magic est frés réussi,
mais qu’on en fait un peu vite le four. Alors que
dans Warcraft Il le nerf de la guerre s'avére étre
le confréle des mines, dans B&M, c'est en acqué-
rant le maximum de points d'expérience que
vous pourrez espérer friompher du sinistre crétin
qui vous sert de sparring-partner. En effet, il faut
quelques milliers de points d'’XP pour fabriquer
des créatures un tant soit peu efficaces.

Trés vite, les joueurs passent en revue les
moyens de gagner rapitiament ces points d'’XP.
D’abord, les combats qui vous mettent aux

rises avec les persos non joveurs ou contre
Fomtre abruti qui ricane derriére son PC. Remar-
quez que la seconde option est plus aléatoire,
car en cas de défaite, c’est lui qui empoche
les XP.... Quille ! Mais rapidement, on découvre
que la meilleure technique consiste & détruire
certains batiments. Il suffit de cliquer dessus
pour s'en rendre compte. Cerfains batiments
sont en outre plus résistants que d’autres alors
qu'ils ne procurent pas davantage d'XP. Le
facteur temps étant crucial, ne faites pas de
mauvais choix. Une fois atteint le seuil cri-
tique, les légions de druides, griffons, goules
et autres gargouilles battent la campagne et

I'issue de la partie n’est plus qu’une question
de minutes, re plus rapide sortant générale-
ment vainqueur.

Car |'autre originalité de B&M, c’est la durée
des parties. Elles sont le plus souvent de type
“blitz krieg”, @ moins que I'affrontement
n‘oppose deux paresseux sous Temesta. En
10-15 minutes, grosso-modo, c’est réglé. C'est
plutdt un avantage par rapport & Warcraft Il
ou, pire encore, Alerte rouge, dont les par-
ties peuvent s'éterniser jusqu’d la St Glinglin.
Du coup, on fait plein de pefites parties avec
B&M. On se fait pourrir, on se venge, on fait
la belle, “allez, pars pas, on s'en refait une
petite derniére pour la route I Les décors trés
variés (on a accés a toutes les cartes de la
campagne) relancent bien I'intérét d'une partie
& I'autre. Malheureusement, une fois qu’on
connait toutes ces cartes, on se retrouve un
peu le bec dans I'eau, surtout que, pour I'ins-
tant, il ny a ni éditeur de niveaux ni data-
disks.

En conclusion, un soft a regarder de prés si
vous aimez le médiéval fantastique, mais un
produit un peu léger si vous vous ingurgitez
des doses de huit heures de jeu réseau tous
les soirs.

! NTERPLAY
| 486 DX2 66, WIN
DOWS 95, RESEAU
LOCAL
1 2 (I LICENCE SUFFIT)
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Le de

€ soir, j’ai rendez-vous dans un monde virtuel, ou
plutét un monde paralléle. Un Paris modélisé, un
Paris logiciel entre-deux, ni tout a fait le méme, ni
tout a fait un autre, suffisamment proche de la
€alité pour qu'on s’y sente chez soi, suffisamment
loigné d'elle pour qu'on le fréquente par plaisir et
non hasard ou nécessité.

CANTOGRAPHIE
Local

993. Au détour d’un article de SYM,
Alain le Diberder, actuel Président
de Canal + Multimédia, tombe sur
une réflexion du directeur du PARC. Au
Palo Alfo Research Center de Xerox, on a
I'habitude de penser le futur. C'est I que souris,
menus déroulants et autres fenétres ont vu le

jour. La réflexion du moment, c’est que la 45

prochaine révolution informatique portera
sur les réseaux et s'inspirera des Multi

User Dungeons, ces jeux de réles issus du @
croisement entre Dungeon Master et un BBS.

Il est vrai qu’en 93, les notions de collabora-
tion/défection appliquées fout naturellement
parr les utilisateurs de MUD renvoient aux oublietes
ce qui existe alors dans des applications réseau
plus sérieuses. Un an plus tard, pendant le fes-
tival Imagina, Alain rencontre Philippe Ulrich
de Cryo et lui fait part de son souhait de voir
émerger un deuxiéme monde, un monde vir-
tuel inspiré de ces jeux en réseau. Fort tard dans
la nuit, les concepts sont en place. Lhistoire ne
dit pas dans quel état sont les concepteurs...

OYSTICK 79

MOULINEX

997. Canal + Multimédia, Cryo Inter-
b dactive Enfertainment, Cap Gemini
Innovation et Numeriland présen-
Y tent Le Deuxiéme Monde. C'est ce qui
¥ s'appelle tenir un Paris | Canal + Multi-

média est éditeur, Cap Gemini Innovation
s'est occupé de la logistique et, naturellement,
Cryo a réalisé le produit. Numeriland est une
régie publicitaire un peu particuliére. A charge
pour elle de vendre ce nouveau concept aux
annonceurs, Il y aura de la pub sur L2M, et
bien plus que cela encore. Nous y reviendrons.
Le lancement officiel aura lieu au Millia, cou-
rant février. Pour le moment, L2M existe en
version béta, version dont j'use et abuse assi-
doment en compagnie de nombreux béta-fes-

feurs enthousiastes. Je me demande si le pre-
mier monde, le vrai, en est foujours & sa phase
de “débuggage” mais qu'importe, il est bien-
6t femps d% vous faire visiter ce fameux Deuxiéme
Monde. Pour le moment, le seul passeport dont
{‘ai besoin, outre 16 Mo de RAM, un lecteur
CD 2x, Win95 et une connexion Internet, c’est
un CD-Rom. C'est sur ce support qu'est contenu
notre nouveau terrain de jeu : Paris. Un Paris
virtuel = sans jeu de mot -, avec ses grands
axes, ses habitations, ses places, ses monu-
ments, ses magasins et panneaux d'affichage.
Allez, {'y vais. Le ventilateur du PC ronronne,
Windows 95 ne m'a pas encore fait d'erreur
d'exception dans le module XB1210001. C'est
un jour faste. Je regarde une derniére fois par
la genéh‘e a travers la buée. Dans le premier
monde, la rue piétonne est déserte. Un lam-
padaire projefte une lumiére orangée sur les
pavés mouillés. En route.

BERAONNAGES

VETEMENTS

ENTITE

SAUVEGARDE

PERSONNAGE




ogin... Password... Connexion...
Bienvenue chez vous | Me voici dans
le superbe 400 m2 que 'on m'a atiri-
bué lors de ma premiére connexion. Je
refrouve avec plaisir les luxueux tapis négli-
gemment posé sur le parquet du salon. Au
mur, des bibliothéques un peu bordéliques. Je
les ai voulues ainsi, on ne se refait pas. En cli-
quant sur chaque élément de décors, je peux
en effet changer son style. La version fincle com-
portera encore plus de textures mais, déja, le
choix est énorme. Que vous soyez branché
Konrad, lkea ou Galeries Barbes, tous les styles
sont envisageables : murs sobres ou papier peint
& gerber (comme chez mamie), meubles design,

' campagnard-baba ou intérieur petit-bour-

geois, c'est toute une histoire du mobilier
contemporain qui défile devant mes yeux "R
& chaque clic. Méme l'arriére-plan, qui appa- %
rait derriere les baies vifrées, peut &tre modifié.
On m'a attribué un appartement avenue de la
. République (2e trongon, Ter étage, apparte-
ment O4. Passez donc me voir. ..}, mais je pré-
fere voir de ma fenétre une jolie place orLorée.
Pour se déplacer, il suffit d'utiliser les fléches du
clavier. Les mouvement sont fluides malgré la
qualité des textures. C'est plus beau que Duke
: Nukem et personne n'essaie de me tirer dessus.
Plutdt reposant. Sur un bureau tréne un PC. Si
je clique dessus, L2M lance mon browser pré-
Léré ef je me connecte directement au site IBM.
Surfer & partir du Deuxiéme Monde, en voild
une mise en abime qu'elle est cyberchic !
: Bon, le Net, je connais, refour dans mon “deuxiéme
appart”. Pour peu de femps d'illeurs, car je
' vais me dégourdir les jambes. Sur le cété Je
I'écran, un menu permet de faire apparaitre
une carte de Paris. Un clic me téléportera sur
rlace. Je peux aussi choisir des lieux dans une
iste classée par themes : rues, monuments,
magasins, etc. Et puis reste la solution la plus
- évigente : sortir par la porte, prendre |'ascen-
seur et se balader & pied. Pour le moment, le
service n'étant pas encore ouvert au public, peu

7 communicarien

o ¢ canvacRaTUIE

SNVENTAIRE

de chance de faire une rencontre... Autant se
rendre au point de ralliement : la fournifel.

s gens

thop, me voici au pied de 'illustre der-
b, rick ou de nombreux “citoyens” sont
= déja en train de papoter. Salut Sofia,
” Sophie, Muriel, Jude, Grotchy, @Sté-

phane, Yves, Léo et Seb | Seb 2 Non, non,
c'est pas le Seb de Joystick, mais on a fait les
400 coups dans le Deuxiéme Monde et lorsque
je me connecte, j'ai vraiment |'impression de
retrouver dqs potes. Des potes assez étranges,
d'illeurs. A tout moment, il est possible de
modifier son look (visage, sexe, couleur, cor-
pulence...). Bonne idée, on peut sauvegarder
plusieurs “avatars” et donc changer rapide-
ment d'apparence au gré de ses envies. Comme
vous le voyez sur les photos d’écran, on ne
dispose que de frés peu de place pour com-
muniquer, mais il est prévu dans la version
finale de pouvoir choisir la taille des diffé-
rentes fenétres de visualisation. Outre le forum,
joyeuse “cacographie”, un mode privé offre
l'opportunité de cEscuter en féte a téte. Dans
ce cas, le personnage articule le texte que
vous tapez, et une batterie de boutons de com-
mande “émoticons” permettra & |'avenir de
changer I'expression de son visage ! Pour les
réunions en pefit comité, rien ne vous empéche
d'inviter quelques avatars chez vous, puisque
I'appartement peut recevoir une quarantaine
de personnes | Pendant les tests, i'ai pu ainsi
recevoir ou rendre visite & de nombreux
connectés et je garde de ces soirées d'excel-
lents souvenirs.

MONDE VIRTUEL CHERCHE

: AR(;E_N‘?‘ VRM

Un monde.
meilleur !

ela dit, n'cllez pas imaginer que le Deuxiéme
Monde est umphq World ou un
Palace de plus, un chat.cyberbran-
? chouille. Premier point, extrémement
important, L2M est un environnement “connu”,
& savoir Paris. Méme si vous ne connaissez pas
la ville, celle-ci est trés rapidement fomiliére, parce
que construite de fagon logique, et elle offre de
nombreux repéres, aussi bien visuels que socio-
logiques. Le simple fait de pouvoir évgluer dans
un univers cohérent permet d'aller & I'essentiel.
Lorsqu’on est catapulté dans L2M, on ne perd
s je temps & discutailler sur la forme, a se refi-
ﬁ:: des frucs et astuces ou & errer comme une
ame en peine. On va directement au fond des
choses et les échanges n’en sont que plus riches.
Autre particularité, L2M est une démocratie. Ces
concepteurs I'on voulu ainsi. Il n'y aura pas de
flics ni de changement arbitraire dans ce monde-
|a. Gréice & un systéme de vote, chaque citoyen
pourra donner son avis sur les décisions & prendre.
De plus, dans sa version finale, il sera possible
de profiter de services divers et variés. Envie de
faire des emplettes 2 Rendez-vous dans les Mago-
sins du Printemps virtuels, ob vous pourrez com-
mander de nombreux articles. Idem pour Les
3 Suisses. Au Virgin Megastore, vous pourrez
méme écouter des extraits de musique. L2M pro-
sera également des bruitages, ce qui n'est pas
Eeocas pour l'instant, et mieux encore, un mode
Voice Over Data devrait étre implémenté, ce qui
permettra de parler en direct aux autres connec-
fés. Dans chaque quartier du Paris virtuel, de nom-
breuses sociétés s'apprétent & ouvrir leurs locaux
aux visiteurs : Banque Populaire, Carré Noir (un
bureau de style spécialisé dans le packaging),
Enfance et Partage, IBM, Kodak, Peugeot, efc. En
ce qui concerne |'environnement lui-méme, de
nombreuses idées seront bientdt concréfisées : les
citoyens auront de |'argent avec lequel ils ache-
feront des objets virtuels, comme par exemple un
téléphone portable leur permettant d'étre joint o0
qu'ils se trouvent dans le Deuxiéme Monde. Il sera
possible d'échanger des objefs virtuels, mais aussi
des fichiers | A court terme, des jeux devraient
aussi apparditre dans L2M. Techniquement, tout
est en place. Reste & trouver des iﬂées et, pour
ga, on peut faire confiance ¢ I'équipe de L2M.
L'expérience est fascinante. Nous comptons bien
la suivre de trés pres.

L2M sera commercialisé avec un jeu pour Iinstant tenu secret. Pour accéder au Deuxiéme Monde, il faudra
également s'abonner. Mais  |'heure actuelle, C+ Multimédia joue la carte du flou arfistique en ce qui concerne
le prix de |'abonnement. La homepage de L2M www.2nd-world.fr annonce un prix de 80 F par mois, mais
rien n’est encore sor. Plusieurs formules seront-elles proposées (une offre cumulée avec C : par exemple)?
L2M deviendra-t-il un provider d part entiére et non pas un service ? La présence de publicité fera-t-elle bais-
ser le prix de 'abonnement ? Mystére. .. Quoi qu'il en soit, si L2M tient ses promesses, je vous conseille vrai-
ment de venir y faire un tour.
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Cramponnez-vous

a vos siéges, car nous partons pour

un voyage hypersonique
aans | Infiniment petit.

Jn monde que méme les auteurs de
ience-fiction 1€S PlUS dejantes

n‘avaient jamais OSE€ I ’?\Eﬁggﬂg‘?ﬁ

»

cewi OU [ ON construit des

sz

ordinateurs, des médicaments et des
achines e taille atomique...
Jne science dont |5 promesses
sont tellement X raVagantes,
qu'elles touchent aux domaines |©S
plus invraisemblables,
depuis la FEStaUration dune
e ‘%;ﬁ?é e di ISPArue jusqu'au
reboisement des foréts. ®L£b§§@3
VOS reperes cartésiens et
découvrez le monde hallucinant de la
nanotechnologie !

- JOVSTICK 79 |

e monde de la nanotechnologie se situe au niveau de
I'atome. Un nanomeétre correspond & un milliardieme de
metre, et dix atomes peuvent se loger sur cette surface.
L'idée maitresse de cette discipline est qu’il devrait &tre
possible de créer de nouvelies matiéres en maitrisant
les propriétés physiques de ces particules lilliputiennes.
Des produits pourraient en effet étre auto-assemblés a
partir de la molécule. Qu'il s'agisse de reproduire une motte de terre, un
peigne, ou un bulldozer & hache horizontale, toute la structure d’un corps
{forme et matiére) serait déterminée par le logiciel de placement des
atomes (hydrogéne a gauche, carbone & droite, etc.). Il suffirait pour cela
de prendre exemple sur... Mére Nature !

“Regardez dans votre miroir et vous verrez une machine
de nanotechnologie”, fait remarquer Eric Drexler, le gourou du domaine.
En effet, la nature ne construit pas les humains, les baleines ou les
séquoias en assemblant des éléments (en enfichant la queue, puis les aile-
rons, etc.). Elle part de la molécule, et par une savante suite de combinai-
sons, parvient a batir des organismes complexes. “Si nous parvenions a
maitriser ce processus et créions des logiciels d’une pareille complexité,
nous pourrions envisager un nouveau type de matiére”, prétend Drexler.
Ce pourrait étre une sorte de substance intelligente, capable de s’adapter &
son environnement. Il serait ainsi possible d’imaginer des ponts capables
de modifier automatiquement leur structure en cas de secousse sismique,
ou encore des textiles dont les mailles se dilateraient en cas de chaleur et
deviendraient plus denses I'hiver.

L'homme qui a donné naissance a ce courant d’'idées est
Richard Feynman, chercheur a I'Institut de Technologie de Californie. C‘est
le 29 décembre 1959 que cet ingénieur a évoqué la perspective de



construire des machines a partir de la famille des électrons, protons et
neutrons. Parmi les phrases remarquables prononcées en cette journée
hivernale, se trouvaient celle-ci : “ll est totalement envisageable d'écrire
I'intégralité de I'Encyclopedia Britannica sur une téte d’épingle.” L'audace
valut a Feynman un Prix Nobel de physique en 1966.

Une décennie plus tard, Eric Drexler a bati les fondements de la nanotech-
nologie en s'inspirant des théses de Feynman. Ses idées ont été consi-
gnées dans un livre, Les moteurs de la création, qui a fait date. Drexler y
définit la notion d’assembleur, une sorte de mécanisme controlé par logi-
ciel qui permettrait de combiner a l'envi les atomes entre eux. Son
ouvrage dresse les fondements d’une discipline a la croisée de la chimie,
de la physigque et de I'informatique.

Il a fallu attendre de nombreuses années avant d’entre-
voir une porte d’entrée dans ce royaume de l'infinitésimal. Une premiére
étape a été franchie au début des années quatre-vingt, lorsque des cher-
cheurs des laboratoires d’'IBM a Zurich ont inventé le STM, un microscope
trés puissant qui a permis de mieux appréhender le comportement des
atomes. Le deuxieme bond majeur a eu lieu en 1990, lorsqu’un autre
membre d’IBM, Don Eigler, a découvert qu'il était possible d'utiliser le
STM pour déplacer des atomes un a un. Une avancée matérialisée par un
fait sans précédent : Eigler est parvenu a écrire le mot “IBM” & partir
d’atomes de xénon. D’autres compagnies ont depuis renouvelé I'exploit :
Hitachi, NTT, le CNRS... Enfin, Eigler a mis au point un mécanisme gréce
auquel un atome de xenon pouvait changer a volonté de position : le pre-
mier prototype de microprocesseur de taille atomique était né 1 Ces expé-
riences semblaient limitées, du fait qu'il était nécessaire de les pratiquer a
des températures extrémement basses. Mais des ingénieurs japonais ont
depuis réussi a déplacer des atomes de silicone a température ambiante.
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La recherche avance donc, doucement mais sirement. Et
les investissements vont bon train. Le Japon a clairement identifié cette
technologie comme prioritaire pour le XXI° siécle et démarré un pro-
gramme de recherche sur dix ans de 200 millions de dollars. Aux Etats-
Unis, I'université de Cornell a lancé plus d’une douzaine de projets, évalués
a plusieurs millions de dollars. La plupart des grandes compagnies d’infor-
matique, & commencer par IBM, Microsoft (Bill Gates est passionné par le
sujet), Fujitsu et Motorola s’intéressent & cette technologie. En exploitant
les propriétés des atomes et en particulier la structure du diamant, il devrait
étre possible de construire des ordinateurs plusieurs millions de fois plus
ra'p;é\_ gu’un Pentium. La construction d’une telle machine est déja en pro-
j le Nanocomputer Dream Team compte plus d’une centaine de cher
{détails sur la page web www.nanocomputer.org). :

Les expériences en cours pilonnent toutes les idées
regues Charles Owen, un chercheur de I' Iillnms Instftute of Technology,

des maisons
de taille infi
mettraient d
réagir aux ch
vail, le domie

Les produits Ies plus abracadabrants sont attendus. Le
magazine Popular Science évoque le plus sérieusement du monde des
armures pare-balles qui pourraient étre tissées sous la peau des soldats et
officiers de police. Le Dr Richard Smalley de Kuniversité de Houston au
Texas va jusqu'a prétendre que la narggtea
degats causes par la Révolution mdu |

en partant de zéro. Mieux encore, il ne seralt plus nécessaire d’abattre les
acacias, cerisiers et autres sapins pour obtenir le bois désiré. Le repeuple-
ment des foréts serait donc enwsageable et adleu le spectre de I’ effet de
nnihilés, les

sible d'invoquer
tiques sur le poitrail de malheureux macaques.

La science-fiction des années 90 ne pouvait que s’empa-
rer d'un domaine qui semble ouvrir des horizons illimités. Neil Stephen-
son a commis un roman, The Diamond Age, rejoint par Poul Anderson et
son trés inquiétant Nanodreams. Dans cette nouvelle, la douleur éprouvée
par un foetus en cours d'avortement est télé-communiquée & des nanoma-
chines qui reproduisent la sensation dans I'organisme du pére qui finit par
en mourir | Méme le cinéma s’y met. Un réalisateur anglais, Paul Wynne,
vient d'achever le tournage de Bombshell, premier film mettant en scéne



les technologies de linfiniment petit. Dans ce thriller, un employé
découvre qu’une firme s'appréte & mettre sur le marché un nano-produit
censé guérir le cancer, mais présentant des effets secondaires a risque. Le
scénario se base sur de solides théories scientifiques : a terme, un nano-
robot se promenant dans le corps devrait étre & méme de détruire de
maniére sélective des cellules cancérigénes qu’il identifierait comme
telles. Gageons que l'industrie du jeu vidéo, longtemps fascinée par le
modeéle “cyber” & la William Gibson, se tournera vers cette nouvelle
source d'inspiration.
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Comme il se doit, certains freinent des _quatre fers a

ne peuvent
mentés par des membranes Il faudra dépenser d
avant de trouver des combinaisons pouvant ¢
termes... ne soyons pas trop pressés. Pourtant, |

milliards de dollars
ister |” En d’autres

§ q

talév»sson américaine PBS : “Si vaus étes capable de construire des choses
rhicroscopiques qui vont dans le corps afin de le réparer, vous étes egale-
ment en mesure de fabriquer I'équivalent de poisons. Il serait donc pos-
sible d’envisager une nouvelle forme de guerre biologique.” Le cabinet de
prospective Living Excellence craint, pour sa part, que des organisations
criminelles ne se servent de la nanotechnologie pour se procurer a volonté
de nouvelles identités.

Mais pour I'heure, les bienfaits prévisibles semblent
I’'emporter sur les craintes, et les perspectives sont alléchantes. Ainsi, le
Nano Technology Magazine, publié par Bill Spence, imagine les scénarios
les plus abracadabrants, avec une pleine caution scientifique. Pour rem-
placer I'énergie pétroliere, 6 combien polluante, il imagine de couvrir les
routes de cellules solaires & haute efficacité. Les automobiles puiseraient
leur peps sur ces piles rechargées régulierement par 'astre généreux qui
fait bronzer les filles et pousser le gazon. Et les voyageurs interstellaires
pourront go(ter une aiguillette de poulet aux feuilles de menthe alors
qu'’ils survolent Saturne, le plat étant reconstitué molécule par molécule.
Si la nanotechnologie peut reproduire le moelleux crottin de Chavignol
comment ne pas souhaiter son avénement ?

Daniel Ichbiah
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Reportage

Au terme de péripéties i
- N
dignes de Star Wars, st Ol
nous avons récupéré de 2
& "

nouvelles images de Jedi '

Knight, via Morgan, notre |-

- - W-‘ s
correspondant aux Etats- | ¢
e ’ ) .:'\s& e - I “
Unis. C’est pas qu’on . .
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tienne absolument a vous 2 T
mettre da pression, mais [ 7 - ... _ ]
franchement voila un jeu
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qui s'annonce grandiose. = ‘ =
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On vous a souvent répété que la Force allait
étre avec vous. Souvent. C'est plus vrai que
jamais, ou en tout cas, c'est imminent puisque
Jedi Knight, la suite horriblement attendue de
Dark Forces, jeu doomesque basé sur le monde
de La Guerre des Etoiles, arrive a grands pas.
Il est la, presque palpable, je le sens, je 'entends.
Nous avons envoyé notre gars Morgan, cor-
respondant spécial Lucas Arts, nous récupérer
les toutes derniéres images et infos qui trainent.
Si vous n’étiez pas encore impatient, vous le
serez srement aprés avoir lu ces quelques lignes
et baladé vos yeux sur les photos qui les accom-
pagnent.

LA RERELLION DES
JOUEURS

Les gars de Lucas Arts ont dépouillé pendant
de longues semaines toutes les lettres, com-
mentaires et critiques des joueurs qui s'étaient
éclatés sur Dark Forces. Cette étude minu-
tieuse a permis de partir, pour la réalisation
de cette suite, dans une direction qui plaira
vraiment aux joueurs, et apparemment, ¢a ne
promet que du tout bon.

Ce qui revenait le plus souvent dans ces lettres
et ces messages, c'était la possibilité de jouer
a plusieurs en réseau ou a travers le Net.
Option qui faisait cruellement défaut a Dark
Forces premier du nom. Bingo, Jedi Knight
proposera cette option, et cela promet des
combats absolument délirants. Les joueurs
semblent avoir apprécié le héros de Dark
Forces, puisque c’est encore lui que vous incar-
nerez dans le jeu en solo. Pas de changement
de ce coté-l3, si ce n'est que I'aventure dans
laquelle il sera balancé est bien plus person-
nelle. Kyle Katarn va en effet partir a la recherche
de son passé, en apprendre de belles a ce sujet,
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et se retrouver embarqué dans une histoire
dont l'issue décidera de I'avenir de I'univers
tout entier. Rien que ca.

RIXES INITIATIQUES

Kyle Katarn va prendre plus sérieusement le
chemin des Jedis, et la Force fait son entrée...
heu, en force dans Jedi Knight. Kyle Katarn pourra
en effet s'en servir, au fur et a mesure qu'il appren-
dra a mieux la maitriser, pour lutter contre ses
adversaires. Ces derniers, d'ailleurs, ne se pri-
veront pas. Le c6té obscur n’a jamais fait dans
la dentelle. Au programme, lévitation d’objets,
sauts gigantesques, vas-y que je vois a travers les
murs, et compagnie. La grande classe pour impres-
sionner les copains. Gerard Majax puissance dix.
Jedi Knight reprend le systéme des points d’expé-
rience instaure par les jeux de réles, points qui
vous sont attribués quand vous réussissez des
missions, trouvez des objets intéressants ou rem-
portez des combats importants. Ces points déter-
mineront votre maitrise de la Force, et votre
capacité a l'utiliser avec succes. Dark Forces se
distinguait déja de ses concurrents 3D, grace
notamment a ses missions riches et pleines de
rebondissements. Cette suite semble aller encore
plus loin.

Et puis, Dark Forces 2 offre de nouvelles armes,
parmi lesquelles celle qui fut la plus réclamée par
les fans du jeux et de la trilogie : le sabre laser.
C'est I'arme la plus puissante du jeu, mais aussi
la plus exigeante. Mieux vaut ne pas s'appeler
Monsieur Deux-mains-gauches et bien maitriser

S W o A
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fa Force avant de 'empoigner. Les combats 4 coups
de sabres lasers promettent d'étre particuliére-
ment fantastiques. Surtout en multijoueur.

LE SEMAINE DES
SEFIERIS,

Dark Forces 2 balance notre héros Kyle Katarn
a la poursuite de sept autres Jedis qui ont, eux,
choisi le coté obscur. Sept personnages trés
typés qui constitueront, en quelque sorte, de
gros méchants boss de fin de niveau. Enfin si
on veut, parce que Jedi Knight offrira bien plus
de sept niveaux. 21 missions sont prévues pour
I'instant. Sans compter les niveaux spéciaux,
réserves aux parties a plusieurs.

Sept Jedis a cartonner, donc. Le plus baléze
d’entre eux, celui dont dépendra I'issue de votre
quéte galactique, s'appelle Jerec. Ses six sous-fifres
ont des noms tout aussi effrayants : il y a Gorc et
Pic, les deux jumeaux (I'un géant, l'autre nain) ;
Yun, le plus jeune des sept ; Sariss ; Boc, 'lhomme
aux deux sabres lasers ; et Maw, qui maitrise la
Force comme une ordure et vous filera du fil bar-
belé a tordre et retordre.

Mais ce ne sont pas les seuls ennemis que vous
devrez affronter, et toute une clique d'individus
peu recommandables trainent leurs guétres dans
les couloirs de Jedi Knight : les gardes de Jabba,
Ree Yees, Bossk, les Stormtroopers... Méme R2-
D2 y fait son apparition. Mais le premier qui touche
a un seul de ses boulons, je lui en colle une.
Techniquement, Darlk Forces 2 est plus un autre
programme qu'une suite. Le moteur 3D a entie-
rement été remodelé et crache désormais du
S-VGA comme s'il avait fait ca toute sa vie. Avec,
notamment, des effets de flous en temps réel
qui empéchent la pixellisation des objets ou per-
sonnages situés en premier plan. Jedi Knight sup-
portera bien entendu les diverses cartes 3D qui
peuvent venir s’enficher dans les entrailles de
nos PC, et la, le jeu devrait &tre tout bonnement
magnifique. C'est déja trés beau sans.

Cette suite s'annonce donc fantastique, mais
nous en reparlerons dans les deux prochains
mois, & 'occasion de la preview, ot nous pour-
rons décortiquer le soft, puis au cours du test,
ou, la, on ouvrira les tripes du programme pour
voir tout ce qu'il peut offrir. En attendant, tiens,
je vais me réinstaller notre vieux pote Dark
Forces premier du nom, pour me refaire la main
et casser du méchant.
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PAR SEB

On croyait la bataille des jeux a la
Command & Conquer et autre
Warcraft terminée aprés l'arrivée
du poids lourd, champion des
champions : Alerte Rouge.

Son succés commercial effarant,
I'engouement qu'il avait suscité
~dans le monde entier et le plantage
relatif de ses concurrents avaient
suffi a nous en convaincre.

Et pourtant, a 'occasion d’un
voyage outre-Manche chez les faux

inconnus de Data Design
Interactive, nous sommes tombés
nez a nez avec un outsider,
Conquest Earth, qui risque bien de
modifier la donne.

En tout cas, a Joystick, nous
sommes plus qu’impatients de
mettre la main sur la version finale
de ce Conquest Earth,

En voici un avant-go(it pour Iés
mordus strateges.

.'\‘

@ 8
L o o e
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omment peut-on encore se lancer dans
le développement d'un jeu de strategie
temps réel, aprés le passage des rouleaux
compresseurs que sont Warcraft |l et
Alerte Rouge ! Que peut-on encore apporter,
a peine deux ou trois mois apreés la sortie du
best-seller de Westwood, alors que la techno-
logie n'a pas eu le temps d’évoluer et que les
joueurs ont toujours les mémes bécanes ? Ce
sont les questions que se sont posées les gars
de Data Design Interactive, équipe anglaise de
développement, et qu'ils ont posées autour
d’eux, sur le Net, a tous les joueurs qu’ils ont
pu croiser. Et, joie et bonheur, ils ont trouve
pas mal de réponses qui nous valent l'arrivée
imminente (fin mars) de leur Conquest Earth.

LA GUERRE DES
MONDES

Tiens, allez, un petit tour du c6té du scénario
de Conquest Earth. Vous vous souvenez de la
sonde spatiale ricaine Galileo, lancée il y a
quelques années en direction de Jupiter ? Eh
bien, ladite sonde a joliment rempli sa mission.
Mieux encore, elle nous a révélé que Jupiter
était habitée. Seulement, ses habitants ont inter-
prété cette petite incursion terrienne comme
une agression... Du coup, ils nous ont repeérés
et s’attaquent bientdt a notre jolie planéte bleue.
lls ne sont pas tout verts, ils n'ont pas de grosses
tétes ni des tentacules. Ou plutdt, ils peuvent
étre ca aussi. Car nos gars de Jupiter sont com-
posés principalement de gaz, et ont la capacite
de prendre la forme qu'ils désirent.

Nous sommes en 2015, et I'invasion de la
Terre a déja commencé. Choisis ton camp,
camarade. Dans Command & Conquer et autre
Alerte Rouge, la fagcon de mener bataille differe
assez peu en fonction du camp choisi. Dans

Conquest Earth, décider de servir la cause des
humains ou mener ['invasion aux cotés des forces
extraterrestres, cela change tout. Et pas seule-
ment parce que les unités que vous dirigez alors
ne sont pas du méme type, mais aussi parce que
I'esprit du jeu et 'interface elle-méme sont
conditionnés par ce choix initial.

Fini également les production en masse
d’unités qu’on envoie au casse-pipes et dont on
se soucie comme de sa premiére chemise. lci,
vous vous inquiéterez pour la vie de chaque
homme, vous parachuterez des médicaments
et des premiers soins pour les remettre d'aplomb,
car chacun a son importance. On s’attache a
ses hommes, et le jeu n'en
est que plus passionnant.
Et cruel.

Conquest Earth marque
par ailleurs un bond en ¢
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Conquest Farth

avant au niveau tactique, grace a 'ajout d’options
de commandement que 'on attendait dans
Alerte Rouge et qui n'avaient pas été intégrées.
Le plus simplement, & coups de bétes clics de
souris, vous pourrez indiquer a I'une de vos
unités le chemin précis que vous souhaitez
qu'elle emprunte pour se rendre d’un point &
un autre. Yous ne tracez pas que des droites,
mais des lignes brisées qui contournent les obs-
tacles. Fini, les unités qui se promeénent béte-
ment dans la ligne de mire d'une tourelle et se
font décimer en douze secondes chrono. Les

DYSTICK 79 2
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ordres peuvent étre plus

~  complexes encore. ||

est possible, par

exemple, de tracer

«. unchemin en bou-

« cle et dordonner

a une unité de
patrouiller ainsi a -

Iinfini. D'autres unités peu-
vent suivre cette patrouille et

la protéger (au péril de leur
vie ou pas, vous avez le choix).
Un tank peut par exemple tour-
ner autour d’un batiment ennemi et lui
tirer dessus jusqu’a ce que destruction s'ensuive. . .
Ainsi, votre blindé ne reste pas cloué sur place
comme un couillon, en attendant gentiment de
se faire aligner par I'ennemi.

Et malgré toutes ces options, si vous ne
faites toujours pas confiance 4 vos hommes,
vous pouvez carrément les diriger en temps
réel, comme dans un jeu d'arcade, en déplagant
sur le terrain I'unité que vous voulez, quand
vous le souhaitez. C’est particulierement jouis-
sif avec les avions de combat et les hélicopteres,
ou les vaisseaux spatiaux.

Un jeu
enchantera

les fans
d’Alerte Rouge :
Conquest Farth
va encore

plus loin.



Et enfin, vous disposez de trois moniteurs de
surveillance toujours affichés a I'écran. lls peu-
vent suivre les unités que vous souhaitez ou
rester braqués sur un batiment donné. Pen-
dant que vous donnez des ordres, vous aurez
ainsi toujours un ceil sur ce qui se passe ailleurs.
Envolé le temps ou votre petite troupe chérie
se faisait écraser sans que vous le sachiez, et
sans méme que vous ayez pu profiter du
combat.

Les batailles de Conquest Earth, grace a

ces possibilités (et bien d'autres encore, quer-

nous prendrons le temps de vous décrire quand
le développement du jeu sera plus avancé),
prennent une ampleur étonnante,
deviennent plus tactiques... et plus
méchantes. Un vrai bonheur.

SVGA ET
65 000
COULECRS

Nous n'avons toujours pas
parlé de I'aspect graphique de
Conquest Earth, et pourtant il
y a de quoi s’extasier. Vous étes
peut-étre, d’ailleurs, déja enthousias-
més par les photos qui trainent de-ci de-la. Tout
d'abord, les graphistes de Conquest Earth ont
opté pour le mode S-VGA (déja vu), mais en
65 000 couleurs (c’est plus rare). Résultat, les
effets de lumiére, les métamorphoses des extra-
terrestres, les explosions, les flammes, les nuages
de fumée et compagnie sont absolument magni-
fiques. Le jeu propose également quatre niveaux
de zoom différents, et on peut donc profiter
d’une vue tactique, qui présente un large pano-
rama des opérations, ou d'une vue plus rap-
prochée pour profiter de I'animation (trés réus-
sie) des différentes unités.

Ca ne vous énerve pas que, dans Command
& Conquer, le terrain reste tout joli, tout propre
aprés une énorme baston ot de nombreux véhi-
cules sont partis en fumée et ol des centaines

d’hommes se sont écharpés ? Dans Conquest
Earth, le décor se détériore au fur et a mesure
des combats. Le terrain brile, les décombres
des batiments détruits restent visibles, de
méme que les cadavres des combattants qui
jonchent le sol. Du coup, un champ de bataille
ressemble a un champ de bataille, pas a un
petit coin de verdure idéal pour un pique-nique
en famille.

EVIDEMMENT. ..

Evidemment, en tant que jeu de stratégie moderne,
Conquest Earth proposera toute la
clique des options multijoueur qui
sont aujourd’hui de rigueur. Et
heureusement, car un pareil jeu
mérite amplement d'accueillir
jusqu'a huit joueurs en réseau.

“’un des

meilleurs jeux

de I'annce
naissante, j'en
metirais ma
main a couper.”

Energy
Aro
Speed
Fuel

HARNING LOW FUEL!

HurmanHel L
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Conquest Farth ™k :

Conquest Earth est saupoudré de nombreuses
scénes cinématiques (intro, passage de niveau,
ou méme en cours de jeu, dans des petites
fenétres). Vous pouvez avoir un apercu de ces
séquences, tres réussies, en visionnant le repor-
tage incrusté dans le CD-Rom qui accompagne
ce numéro. Car nous avons eu I'immense privi-
lege de rencontrer 'équipe de Data Design Inter-
active, rien que des gens charmants et bourrés
de talent. Il n’est pas trés surprenant de consta-
ter qu'a la téte de la société, on retrouve Ste-
wart Green, un vieux de la vieille du jeu vidéo,
qui a notamment commis Theatre Europe ou
Tobrouk sur Spectrum, Amstrad CPC et autre
Cé4. Les vieux routards apprécieront.

Lors de ce premier contact avec Conquest
Earth, nous n’avons fait qu’effleurer les nom-
breuses possibilités de ce jeu impressionnant.
Nous n'avons pas parlé des musiques, des brui-
tages, de 'aspect tactique général, du design des
différents niveaux, de I'intelligence artificielle,
etc. Mais sachez que tout ce qu'il faut, et méme
plus, semble avoir été réfléchi et prévu au cours
: du développement de Conquest Earth. Nous
. ”””"_”_"_‘_3_"" ; as : tenons la I'un des meilleurs jeux de I'année nais-
AREVEEREYERER N sante, j'en mettrais ma main a couper. -<
Seb

Et les cadavres
restent sur le
champ de bataille
le must !

Energy
Ao i
Speed B ]
Fuel : ]
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®aviguez dans le courant interactif au Milia’97, le premier marché international du contenu multimédia
on-line et off-line. Prés de 10.000 décisionnaires du monde entier viendront pour négocier des licences,
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Ah ca, les jeux de ‘oitures, on
peut pas dire que ca nous fasse
défaut en ce moment sur PC.
Aujourd’hui, ce sont nos copains
les motards qui vont &ire
contents : Delphine et Electronic
Arts s'apprétent a sortir Moto
Racer, un jeu de “Devine quoj,

. /] . Fishbone, c'est pas sérieux ! Y parait que tu veux te racheter une bécane. Pourquoi risquer un “Jean Paul

FESM}OR& ? . Une penfe II” (figure acrobatique préférée du motard consistant 4 s'étaler tout du long pour embrasser le sol), alors

o . que Delphine a pensé 2 toi ? Moto Racer est bien parti pour étre LE soft de moto sur PC. Il a été congu pour

men{ﬁi“e {0 mon avis. les amoureux de la vitesse et de la glisse, et il va nous permettre de piloter aussi bien des motos de course
/i P p

que des motos de cross... sans risque d’accident.

lansolo

BUNE ORIENTATION
ARCADE

Bien malin qui aurait pu prédire que Delphine allait se lancer dans les sports méca-
niques. Ses développeurs nous avaient plutdt habitués 4 des jeux d’aventure/action
comme Les voyageurs du temps, ou Flashback plus récemment. Le projet est parti
d'une idée de jeu de courses de motos futuristes, de Paul Cuiset. Tl s'agissait de
créer un nouveau moteur 3D pour Windows, en 32 bits et en C++, qui soit 2 méme
dexploiter les couches spécialisées Direct X et Direct Play. Flashback était encore
en plein développement. Dans sa premiére version, le moteur permettait d'évoluer
librement dans un paysage en 3D fractale. Pour la cohérence du concept, on se
trouvait sur une ile. Comme cest souvent le cas lors de la conception d'un jeu, les
développeurs ont changé leur fusil d'épaule en cours de route, Ils se sont apercus
qu'en revenant 4 un concept plus classique basé sur des circuits, le pro-
gramme pourrait étre beaucoup plus performant et efficace (on verra
plus tard que le mode Randonnée a été conservé pour un circuit
bonus). Les motos futuristes entiérement carrossées 2 la Tron ont
donc fait place 2 de vraies tomos avec pilote articulé et tout et
tout. Le gain de performance permettra d’afficher, en Gouraud,
des modeles trés détaillés comprenant prés de 400 polygones,

MLES MONSTRES
RUGISSANTS

Figurez-vous qu'aucun des membres de I'équipe responsable de
Moto Racer n'est motard (en cherchant bien, fen ai quand méme trouvé
un qui conduisait un scooter, mais bon). Eh bien, ¢a ne les a pas empé-
chés de créer un soft diablement convaincant. Dés le début, il était évident
qu'il fallait s'associer avec les constructeurs de motos les plus mythiques de leur caté-
gorie. Aujourd'hui, aprés de longs pourpatlers, Delphine peut s'enorgueillir d'un cas-
ting prestigieux : la moto de vitesse sera une Kawazaki Ninja ZX 9R, et la moto de
cross fa fameuse 360 SX de chez KTM. Les fanatiques retrouveront donc la Kawa dans
sa splendide livrée vert pomme (ou d'autres couleurs suivant les réglages de la fusée).




La KTM ne sera pas en reste, puisque les ingénieurs de
Dephine sont allés se vautrer dans la boue pour enregistrer
le grondement caractéristique émis par 'échappement d'une
KTM : BRAAAAAA !

Bien que le jeu soit orienté arcade (pas de dégats sur
les motos, pas de réglages dans un but de simplicité), on
est surpris par le réalisme des animations et une gestion
physique tres poussée. La dynamique d'une vraie moto sera
simulée : suspensions se comprimant en fonction des reliefs
du terrain, traces de gomme et trainée de fumée au freinage
ou encore gerbes d'étincelles ou de terre lors des dérapages.
Clest un vrai bonheur !

Les développeurs de Moto Racer ont volontairement
écarté la technique de Motion Capture (utilisée dans Flash-
back). Pour simuler les attitudes des pilotes, ils ont préféré
l'interpolation de positions clefs a partir d'un squelette. Nos
chevaucheurs de motos seront donc parfaitement articulés,
et par conséquent capables d'effectuer toutes sortes de mou-
vements, Ils pourront tourner la téte quand on les doublera,
se déhancher 4 gauche ou 4 droite dans les virages, le genou
frottant presque par terre. lls pourront aussi faire du whee-
ling, quand le joueur pressera la touche adéquate (non
Fishbone, pas de roue arriére rue Fournier s'il-te-plait).
Les motards de cross, de sacrés acrobates dans la réa-
lité, effectueront aussi leurs galipettes préférées. Pen-
dant un saut, le joueur pourra déclencher diffé-
rentes animations, ce qui aura pour effet de faire
verdir de jalousie ses potes pendant le Replay :
il pourra écarter les jambes, ou bien se déhan-
cher 4 droite ou 4 gauche, ou encore lacher les mains
du guidon.., Bref, n'oubliez pas de mettre une coquille.

BLES CIRCUITS

Les neuf circuits du jeu (quatre circuits de vitesse, quatre cir-
cuits de motocross, un circuit randonnée) offriront des envi-
ronnements tres différents. Allez, je ne peux pas me retenir de
vous les décrire briévement :

Courses de vitesse : tout d'abord, un circuit de vitesse pure, genre
Grand Prix. Tribunes avec public, belles portions de droites, rétré-
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cissements de chaussée et autres chicanes seront au rendez-vous. Ensuite, un circuit
en plein désert avec de superbes paysages comme dans Monument Valley : on évo-
luera dans des canyons, des tunnels creusés 2 méme la roche, et 4 travers un village
western, Apres le désert, une bonne bolée d'air pur dans Rockforest ; au menu : vallée
encaissée, viaduc, moulins 4 vent et champs d’éoliennes. Pour finir, un circuit en
pleine agglomération avec gratte-ciel et pont suspendu pour pousser des pointes 2
250 km/h sur le périph.

Courses de cross : ¢a démarre avec une piste aux allures néolithiques, mélant
portions rocheuses, chemins de pierres tracés par une civilisation inconnue, et zones
désertiques, histoire de mettre 4 I'épreuve vos capacités de pilotage sur ter-
rain accidenté, Et c’est reparti pour un rallye de montagne sur piste
enneigée. Pas facile de tenir en équilibre sur cette piste verglacée.
Arrive ensuite le circuit le plus original, qui vous ménera dans une
course folle sur la muraille de Chine, carrément. Enfin, une petite
compétition de cross “in-door”. Cette fois-ci, ¢a se passe en salle
sous les projecteurs et les sifflets de la foule en délire. Va fal-
loir négocier les bosses 4 la bonne vitesse pour avoir une chance
de vous en sortir vivant,

Souvenir du premier concept de Moto Racer, le neuvieme
circuit vous fera gofter les joies de la randonnée. Exit les chro-
nos, exit les checkpoints : dans ce monde en 3D complet, vous
poutrez évoluer en totale liberté.

MDES REJOUISSANCES EN
CASCADE

Evidemment, concourir sur ces circuits se fera selon différents modes de jeu : Practice,
Single Race (vingt-quatre concutrents) et Championship. Outre ces courses disponibles
en mode Solo, un mode Link permettra  huit joueurs de s'affronter sur un réseau local.

Mais ce n'est pas fini. Comme dans Ridge Racer et la plupart des jeux consoles,
Moto Racer tiendra, 4 la disposition des plus habiles d'entre nous, plusieurs circuits
bonus. Ainsi, en fonction des régles de qualification, chacun des huit circuits poutra
étre rejoué en sens inverse. A la poubelle tous les réflexes et automatismes précé-

1 demment acquis, faudra tout recommencer.

Delphine n'a pas non plus oublié la petite touche humoristique
avec le mode Pocket Bike. Vous savez, les Pocket Bike sont ces
petites motos tres prisées des Japonais, répliques exactes mais

miniaturisée des grandes. Oui, c'est ¢a, on croit que le gars il 2 IJ n E ﬂ " l ITI ﬂ |-| u " l m rE S Sl u " " ﬂ " |-E
bricolé un engin pour son petit neveu, et vIa quil monte

dessus comme un gros crapaud. L'avantage, cest
que Vous pouvez repartir avec votre moto sous
le bras. Bref, vous aussi vous pourrez piloter
une Pocket Bike, Vous aurez certes l'air ridicule,
mais faut ¢'qui faut pour s'amuser !

D

La 3D de Moto Racer nous a proprement estomaqués. Certes le jeu en est encore
d la phase de mise au point, celle ot on ajuste la jouabilité, ov on remanie telle
ou felle courbe du circuit pour que tout soit vraiment parfait. Mais d'ores ef déja,
on est impressionné par la fluidité du jeu. Ce n’est pas un hasard, la qualité de
I'animation est au centre des préoccupations de I'équipe de développement. Sur
un Pentium 133, Moto Racer approchera une cadence de 20 images/s en VGA.
Cest carrément pas mal, quand on sait que décors, personnages et motos sont
traités en 32 000 couleurs. On disposera aussi d'un mode S-VGA en 640x480
et de plusieurs niveaux de détail. Plus originaux, le format 16/9: et la
résolution 512x384 qui posséde un grain trés esthétigue.
Le support du Direct 3D a Billou ouvre aussi la porte aux der-
niéres cartes vidéo accélératrices 3D.
Eh oui, Moto Racer accueillera
a bras ouverts les
bombes du marché :
3DBlaster PCl a
hase de Rendition,
3DFX, ATI 3D Edge... Pour
vous donner une idée, en
S-VGA avec tous les détails
a fond (correction de pers-
pediive, effets de particules...),
Moto Racer caracole G 25 images/s
sur 3DFX. Ca promet !
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La plupart d’entre vous se

souviennent sans doute

d’Ecstatica, jeu d’aventure-

action qui avait fait sensation

lors de sa sortie. lls ne seront
pas surpris d'apprendre que la
suite, Ecstatica 2, donc,
débarque treés bientot. Hop !
petit saut chez nos amis
londoniens d’Andrew

Spencer Studios

qui terminent

. N
. t&_} le jeu ence | o .

a |
S i

L, ) moment.

,{ )




“us loin dans 'aventure

SUR PC CD-ROM - SORTIE PREVUE EN MARS

ouvent, quand la suite d’un titre fort

o £ s'appréte a débarquer, on est un petit peu
anxieux. On se pose plein de questions,
o on se demande quelles ont été les véritables

motivations des concepteurs, si ce n'est pas juste
un coup pour profiter du succés du précédent
épisode ! D'autres fois, on s'en fout compléte-
ment parce qu’on a d'autres problémes plus
importants, mais qu'importe.

Ce genre de considérations métaphysiques
me trottaient dans la téte avant de faire un saut
a Londres pour rendre visite a I'équipe d’Andrew
Spencer et découvrir Ecstatica 2, la suite, donc,
du trés remarqué Ecstatica. Mais bientét, toutes
mes appréhensions s’envolérent, pour laisser
place a I'excitation. Ecstatica 2 a 'air, décidé-
ment, sacrément réussi.

PR BEROL

Cette suite reprend le jeu pile-poil la ol le pré-
cédent épisode s'était arrété. Notre héros
avait vaincu les hordes de méchants
et délivré la belle Ecstatica. Le voila
qui s’en revient, tout fier, dans
son pays. Fier d’avoir des tas
d'aventures incroyables a racon-
ter aux copains, et plus fier
encore de ramener Ecstatica
(qu'il a bien l'intention d’épou-
ser) au bercail. ”

Au fur et a mesure qu'it s'ap-
proche de son chateau, le pays
devient de plus en plus désolé. La
nature est sombre. La vie semble avoir
déserté les campagnes. Les choses ont
mal tourné durant son absence.

DEVELOPPE PAR ANDREW SPENCER STUDIOS, ANGLETERRE.

EDITE PAR PSYGNOSIS

Des monceaux de cadavres jonchent le sol alentour,
Quelqu'un, c’est slr, a foutu un sacré bordel dans
la région. Notre héros apprend bientét que de
sombres sorciers ont brisé le seau de 'harmo-
nie qui protégeait toutes formes vivantes, et se
sont refilés les morceaux magiques, qu'ils ont
bien I'intention d'utiliser pour faire le mal. De
nouvelles aventures attendent notre

fier héros, et de sa réussite dépen-
dra la destinée de 'lhumanité tout
entiére. Rien que ca.

Et puis, accessoirement, com-
me si notre gars a nous n'était
pas assez motivé, la belle Esta-
tica, qu'il a eu tant de mal a déli-
vrer une fois, se fait encore
enlever. Quant a lui, il se fait
méchamment assommer et se
retrouve prisonnier. Pff, tout
est & refaire. Pas de bol.
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debrouillez bien.
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Les createurs
d’Eestatica 2
prévoient environ
20 heures de jeu

s1 VOUS VOuS

PLUS BEAU.PLdS
vASTE, PLUSBROILE

Les premiers changements techniques appor-
tés a Ecstatica 2, par rapport au premier, sau-
tent littéralement aux yeux : le jeu est main-
tenant en S-VGA. On n’en attendait pas moins,
et c’est effectivement beaucoup plus beau.
Puis, au fur et 2 mesure que les per-
sonnages s'agitent a I'écran, on com-
mence a mesurer 'ampleur des
améliorations. Le héros, tout
d’abord, dispose maintenant de
toute une flopée de mouve-
ments différents (plus de vingt).
Il marche, bien sir, peut courir,
faire des roulé-boulé, sauter,
mais surtout se bastonner de
différentes facons : il donne des
coups de poing et des coups de
pied en hauteur, en bas et, bien évi-
demment, utilise les nombreuses armes
récupérées en route (épée, hache, masse
d'arme...). La magie est également de la partie,
et notre héros apprendra bientét a l'utiliser
pour mieux écrabouiller les sales bestioles qui
osent se mettre en travers de son chemin.
Cette variété de mouvements et de coups mis
a la disposition du joueur apporte aux com-
bats une grande richesse.

200 PIECES ©OF
LIEUX DIFFERENTS

Deuxiéme progrés important : Ecstatica est
trés, trés vaste. Je parle du jeu, pas de la prin-
cesse ! Le monde qui le compose et sera le
thédtre de cette aventure, est beaucoup plus
imposant que celui du premier épisode, soit
environ 900 piéces ou lieux différents. Autant
dire qu'il y a peu de chance pour que vous ter-
miniez le jeu en une petite soirée. Les pro-
grammeurs prévoient environ 50 heures de
jeu si vous vous débrouillez plutét bien.
L'aventure se déroule dans le chateau de
notre héros, hanté par les forces maléfiques,
dans un cimetiére, dans un village maudit, en
pleine forét, puis dans des donjons infestés de
sales bestioles. Bref, en plus d'étre énorme, Ecs-
tatica 2 propose des décors variés et absolu-
ment magnifiques. Il suffit de regarder les photos
qui trainent ci et la pour s’en rendre compte.
La méme technologie a été utilisée pour
développer ce deuxiéme épisode, le méme
moteur 3D unique programmé par Andrew
Spencer et les mémes outils pour créer décors,
personnages et animations. Tout est développé
“maison”. Ainsi, Ecstatica 2 a un look bien a
lui, reconnaissable entre mille. Ici, pas de 3D
Studio ou autres applications dont la plupart
des équipes de développement usent de par



le monde. Les personnages ainsi que les tex-
tures des décors sont composés de petites
sphéres colorées, et parfois texturées. Les
formes sont donc rondes, souples et trés car-
toon. Andrew Spencer a conservé et amelioré
sa propre technologie, sur laquelle il travaille
depuis plus de cinq ans. La force de cette tech-
nologie “maison” est sans aucun doute sa sou-
plesse et sa rapidité. Marcus Wagenfiihr, le
designer des décors du jeu, a été capable de
construire sous nos yeux un nouvel écran de
jeu, une sorte de batiment surplombé d'une
arche a la lisiére d’une forét. Cet écran a été
calculé en quelques minutes, quand il faut sou-
vent plusieurs heures avec n'importe quel autre
outil 3D. Puis, il I'a instantanément testé en y
balancant le personnage pour voir s'il pouvait
s’y déplacer librement. Etonnant. Ainsi, linté-
rét du jeu et le confort du joueur sont-ils restés
prioritaires tout au long de la création d’Ecs-
tatica 2. Inutile dattendre que tous les gra-
phismes, décors et animations soient prétes
pour tester I'efficacité de certaines scénes.
L'autre avantage, en 'occurrence ['utilisa-
- tion d'outils aussi rapides, permet de travailler
en toute petite formation. Il aura suffi de cing
personnes seulement pour créer le jeu tout
entier. Impossible de se disperser et de perdre
ainsi le contréle de la conception.

Bref, c’est avec une certaine impatience
que j'attends maintenant la version finale de
cet Ecstatica 2. Le jeu est superbe, les ani-

- mations trés bien foutues et pleines d’humour,
et 'univers du jeu, immense, promet de longues
pérégrinations. Plus grand, plus beau, plus

dréle, Ecstatica 2 devrait ravir les preux aven-
turiers. Que vous étes sans doute.




] PAR SEB

“La Cité des enfants
perdus”, le film de Jeunet &
Caro, n’a rempofté qu’un
succeés mitigé. Ou, plus
précisément, il n’a pas
récolté suffisamment
d’entrées pour rembourser
les colits de réalisation, trés
importants. Décors
gigantesques, images de
synthése top niveau, effets
spéciaux et tournage difficile
sont les vilains responsables
de cet échec commercial.
Mais pour ceux qui ont aimé
le film, et j’en suis, ce fut un
vrai bonheur. Les gars
Jeunet & Caro, qui nous
avaient déja enchantés avec
leur surprenant
“Delicatessen’’, nous ont
offert un grand moment de
cinéma, plein de poésie et

d’humour, beau a mourir.
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preés le cinéma, La cité des enfants

perdus s'appréte a entamer une seconde

carriere, sur des écrans de moindre
taille. Ceux de nos gentils PC. En sale chauvin
que je suis, j'aurais trouvé dommage que I'adap-
tation d’un film francais soit confiée a une équipe
étrangere, aussi talentueuse soit-elle. Or c’est
une des équipe interne de Psygnosis France qui
s’est vu refiler le bébé, et ces Parisiens n‘ont
pas été chiche de leur talent pour faire de cette
cité des enfants perdus sur PC un charmant
petit bijou.

PRENDRE
DES LIBERTES

Bien qu'inspiré du film, La cité des enfants perdus,
le jeu, ne respecte pas le scénario original a la
lettre. Disons que I'univers, le théme principal
et certains personnages (dont I'héroine) sont
les mémes, mais les concepteurs du jeu, Lau-
rent Cluzel, Jésus Martinez, Eric Metens et Phi-
lippe Tesson, y ont ajouté une flopée de lieux,
d’intrigues et d’énigmes pour proposer une
aventure originale. En effet, un jeu vidéo n’est
pas linéaire comme un film peut I'étre. Tout en
respectant leur modéle, nos quatre artistes (du
pinceau ou du code, selon le cas) ont réussi a
y apporter leur touche personnelle. On est bien
loin des adaptations béiclées de licence cinéma
qui ont trop longtemps pullulé sur nos bécanes.
Il suffit de jeter un ceil aux quelques photos qui
honorent ces pages pour s’en convaincre. Et

enfants perdu

encore, vous ne voyez pas les personnages
bouger, vous n’entendez pas bruitages, sons
(NDRC: ouais bon, OK, Seb, on sait que ¢a
arrive rarement dans un journal, que les choses
bougent et fassent du bruit. Méme super rare-
ment.). Il faudra, pour profi-
ter pleinement de la Cité,

attendre la fin février, date de
sortie du jeu complet. Donc
test dans le prochain numéro,
Il sagit d’un jeu d'aventure en
3D, aux décors précalculés
en haute résolution (640x480).
Les personnages, également
en 3D, sont calculés en temps
réel. Et c'est beau. Trés beau,
méme, Le travail de Laurent
Cluzel, pour les décors, et de
Philippe Tesson, pour les per-
sonnages, est tout simplement
hallucinant. Et l'animation n’est
pas en reste. Il suffit de voir
évoluer Miette, 'héroine, pour
s'en rendre compte. Elle
s'intégre parfaitement aux
décors, ne reste pas plantée
a dix centimeétres des murs
et des objets et monte les

escaliers avec une gréce toute
naturelle... L'intention affichée
des deux programmeurs principaux, Eric Metens
et Jésus Martinez, a le mérite d’étre claire :
puisque le concept n’est pas révolutionnaire, il
faut soigner la réalisation jusqu’au moindre
détail. Et cela fonctionne & merveille. Rarement

MOTION CAPTURE
A AMSTERDAM

Les ammatrons des personnages ont été réa-

hsees graceala technique de Motion Cap-.
: ootlre, et Psygnosns
- s'est rendu jusqu'a
_ Amsterdam pour les
 effectuer. Des acteurs
se déguisent en gui-
gnols tout noirs,
~ décorés de petites
~ boules brillantes, et
_gigotent selon les
besains du jeu devant
 des caméras qui enre-
- gistrent leurs mou-
 vements. Le déve-
~ loppement d'un jeu
prend alors des
allures de direction
~ d'acteur, si l'on veut
que l'effet soit réussi.
_ ll faut tout penser;,
tout prévoir, con-
naitre exactement les
cotes des pieces dans
o ~lesquelles le person-
nage va se déplacer au final. Aux protago-
nistes du jeu (vingt au total), il fallait ensuite
donner une voix. Miette et une poignée
d'autres persos ont ete doublés par les acteurs

- du film.

SUR PC CD-ROM - SORTIE PREVUE MARS - DEVELOPPE PAR PSYGNOSIS, FRANCE - EDITE PAR PSYGNOSIS
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" Vom ies drfferentes étapes qui ont permas- ;
fa création de I'héroine en 3D. On com-

mence par un 5quelette en fil de fer, on ¥

 place des points clés qui permettront 'ani- i
mation  partir de la séance de Motion B
Capture. On calcule les facettes et déter- 9

mine la forme générale du personnage

Puis on applique les textures, qui sont des- .

smees de fa;on tradrtronneiie
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jeu n'aura bénéficié d’une telle ambiance.

Autre liberté par rapport au film, les musiques
du jeu ne sont pas empruntées a la bande ori-
ginale, mais ont été composées en interne par
Francis Gorge, également chargé de la réalisa-
tion des effets sonores. La aussi, c'est un tra-
vail d’orfévre. Les musiques renforcent encore
'ambiance étrange que dégage le jeu. Par-dessus
tout cela, saluons enfin le boulot remarquable
de Christian Gossart qui a crég, lui, des atmo-
sphéres sonores. En plus des musiques et brui-
tages, des événements sonores extérieurs, les

o
° rumeurs et murmures de la ville portuaire, vous

parviennent au détour d’une rue. lci, vous enten-
drez des camions passer au loin, ailleurs des
aboiements de clébards ou autre scénes sans
image de la vie quotidienne. Tout cela se passe
au loin, en toute subtilité et sans redondance.
La encore, le son est au service d’'une ambiance
envo(tante et a part.

PAUV' PETITS
NENFANTS

Le déroulement du jeu est plus ou moins clas-
sique. Le joueur incarne Miette, une petite
orpheline de 10 ans partie a la recherche de
son frére disparu. Dans cette ville, les enfants
ont d'ailleurs méchamment tendance a dispa-
raitre. Et Miette sera bient6t embarquée a son
tour jusqu'aux mystérieux ravisseurs. A elle de
démeéler cette énigme.

Il faudra, dans un premier temps, explorer la
ville. Ce qui ne sera pas franchement désa-
gréable, tant les décors sont magnifiques. Quand
Miette est en extérieur, la vue adoptée est éloi-
gnée, pour que le joueur se repére plus facile-
ment. En intérieur, les vues sont plus rappro-
chées, et l'orpheline devra déployer des trésors

Petit clin d'eil au premier long métrage de Jeunet & Caro : fu boucherie avec une enseigne en forme de cachon.



d’ingéniosité pour découvrir I'utilité de nom-
breux objets et mécanismes.

Tiens, un mot sur la gestion des objets dans La
cité des enfants perdus. La encore, le perfec-
tionnisme et le souci du détail étonnent. Il y a
environ soixante objets a récupérer ou mani-
puler tout au long du jeu. et votre personnage
ne saisira pas une bouteille, comme il tiendra
une pelle ou une godasse, ce qui est trop sou-

. vent le cas dans les jeux 3D temps réel. Chaque
objet est tenu par Miette de fagon logique et
naturelle. Mieux, si elle le garde a la main en se
déplagant ou en courant, I'animation reste réa-
liste. De menus détails qui font toute la diffé-
rence. Le joueur n'a plus qu'a plonger dans le
jeu pour s’y croire “pour de vrai”.

‘Les énigmes rencontrées n'ont l'air ni stupide
ni tiré par les cheveux, pour autant qle la
démonstration faite par I'équipe de Psygnosis
me l'ait laissé percevoir. ll faudra attendre le
test final pour s'en assurer. A premiére vue, il
ne s'agit pas d’un jeu ultra-difficile destiné aux
aventuriers aguerris du jeu vidéo, mais d’une
aventure grand public, enchanteresse et basée
sur le plaisir des yeux et des oreilles.

Les décors, tout au long du jeu, sont absolument superbes. Miette
s’y sent parfaitement & son aise.

Les lumiéres portées sur les personnages sonf calculées en
temps réel.

etlejeun'a

Les effets de lumiére du fu’m élaient fantastiques. ..
rien  lui envier.

| -

 techniques ou proposer des idées. Au dire de |'¢ eqmpe
cette collaboration s'est bien passée. Le gars Caro n'a

~ prend, on le serait @ moins. -
 Les designers du jeu ont d‘mileuts pu se rendre sur

-~ ments ef piéces du film leur ont été fournis. Un tiers

DU FILM AU JEU
Marc Caro s'est bien sir inguiété de la conception et
du développement du jev. A plusieurs reprises, il a

rendu visite o 'équipe de Psygnosis pour s'enquérir
de l'avancement du projet, discuter des pussibiiités '

pas joue les tyrans. If avait I'vir content, On |e om-

le plateau de tournage, ef les plans de certains bifi-

du jeu environ a été concu & partir de ces indications.

Les quaire desi-
gners de La cité
des enfants
perdus. De
gauche d droife :
Jésus Martinez,
Laurent Cluzel
Philippe Tesson
el, accroupi,
Eric Metens.
Vous noterez
qu'aprés deux
ans de boulot,
ils ont encore le
sourire.
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oodo Lunge, Bermuda Syndrame...

Dossier; Bulfrog, B85 Jopsick La reouiche dmages digiales
* Soluces : fiar Trek: Nt Generanoa Superganes. + Soluce : Ton's Passage
» Loisirs ¢ Yrual Book Uéihart, e monde
o i de Bordeaue.

+ Tests  Gonqest of e New Wok, e » Tests : Megurce . Mk, Do, S 2, « Tests : Grnd P 1, Sace ok D,
Big e Racing, Cviizaton 2, Abuse, ATE.. Wartat 2, Wortd Rally Fever, Gearhead, Witchaven 2, Sensible Soccer, Olymaic Socce,
Prsonner of lee Mac.. s aarthworm fim L

Sur le CD : Les s de Advanced

“Tactial Fighter, Hetst Rape, Netadium.. Et
 egrtge vl e Mo Bt
Dossiers ien £ we ¢
“ectmnlogie MK Toons Trud Ko 95
- *Soluces : Gabael fght 2.

* Sur le CD : les démes de Indiara Jones
and his desktog, Shelsba, Retun Fire, Drpanic
. Wi oot 1t~

* Tests : et foug, T Daening Ly T, * Tests : Datlo WAL, Pover FI, Bnd &

* Tests : Tomh Raider, Screamer 1, Dagaerl : o
Warct I, Pandors, Sppatt, Rama Haster of Orion, Harvester, Hoathy Pythan... Mage, Plutoniuen Pack (Dube Nukem 30)..
*Sur le CD : Dbk, Hurter huned, N 1 *Surle CD 2 dkerte Rouge (toamante), *Sur le CD : fig Raly, Dagpetall, F11.
Sqwamer 1, Tonb R, Prbal 2 Jefghter 1, Nascar, Terminal- Yeloaty.. Destruction Derty 2, FIE 97, Lighthouse...
* Dossiers : Ugrader son PC. * Dossiers : Ls ares 30,

* Dossiers : (ul modem choisir 7
*Soluces : Tok Nemssis, Baphomet

Retrouvez le bon de commande pour nos numéros
hors série en page 14|

* Soluces : Daggertl

COLLECTION

anciens numeéros de Joystick!

+ Dossier : Fat] brifer Wi 357
* Soluce : Premié partie sluce Stooekeep.

* Tests : Dube Hukem 30, Descent 2,
Command & Conquer: Opération Survie, NBA Lie
.

*Sur le CD : Les dimos de Duke Nukem
30, Teranovs, Cherics Of The Svond, Gpera 2,
Virtual Sanaker, Bad Mojp...

* Dossiers : Jeux e riseay, ats 30

* Soluces : fue ¢t fin shoce Sonehesg.

v "
= Htile e e
* Tests : fndicate Wars, Lignhouse, Time * Tests : (reaturs, Dy in the Dung,
Commando, T, AH-64D Longhow, Crusader no Clandestny, Age of rifles, Case Combat, Gene
regret, Phamtmsmagania Mac, Descent Il Hac.. Wass, Jor, Sheriock I, Hesen Mag, 410 Cuba
* Siur le CD : Smdiate Wars, Siter, Tine mac..
commands, Mearathon, <ic. Mtestion Windows 95 *Sur le CD : Gene Wars, Bug, Deadiine,
qement, Diablo, Road Rash, Incredibie Machine, Hondhy
Pythan, Queke,,

* Soluces : Normaity, The Setters 2.

Il ne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement
maché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,
faites des petites croix, et paf! vous recevrez les anciens numéros de
Joystick que vous souhaitez.

Evidemment, il faut aussi envoyer un chéque. Désolé, Remplissez-le &

i Pordre de Joystick, sachant qu'il vous en coditera 42 francs par numéro
i (35 francs + 7 francs de frais de port ) .
L’adresse ol envoyer tout ¢a est la suivante :

JOYSTICK
SERVICE VPC

BP21
10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

INOmE . o et s et PEETIOM o1 e rrte ot
IBdiesse et it it Te s e IR R L T

L T S S S S P S R O

Code Postal /[ /][]
ON®66 [ON°67 [IN°68 [N°69 [IN°70
ON°7I ON°72 [ON°73 [N°74 [IN°75

ON°76 [ON°77 [IN°78
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OUI, LES BULLFROG SONT TOUJOURS
LA. A PRIORI, THEME HOSPITAL SORTIRA

EN MARS ET DUNGEON KEEPER EN

AVRIL. JEDI KNIGHT EN AVRIL AUSSI...

SI TOUT VA BIEN.

- DIABLO
- (&C : ALERTE ROUGE
- TOMB RAIDER

- DAGGERFALL

- GRAND PRIX 2

- HEROES OF
MIGHT & MAGIC 2

- CIVILIZATION 2

- DUKE NUKEM 3D

WARGAME
ARCADAV
ENTURE
ROLE
SIMULATION
STRATEGIE

STRATEGIE
SHOOT

- WARCRAFT 2/TIDES OF DARKNESS

- QUAKE

- MECHWARRIOR 2
/ MERCENARIES

- THE NEED FOR SPEED SE SIMULATION

- SYNDICATE WARS

- MASTER OF MAGIC

- LORK NEMESIS

- MASTER OF ORION 2
- SPYCRAFT

LE TOP PRI

- THEME HOSPITAL

- DUNGEON KEEPER
- JEDI KNIGHT
-UF0 3

- X-WING VS TIE

- NEED FOR SPEED 2

SHOOT
ACTION

ACTION
STRATEGIE
AVENTURE
STRATEGIE
TORTURE

SN
STRATEGIE
ACTION
STRATEGIE
SIMULATION
SIMULATION

DEVELOPPEUR
BLIZZARD
WESTWOOD
CORE DESIGN

BETHESDA
ICROPROSE
NEW WORLD-

MICROPROSE
APOGEE
WARGAME
BLIZZARD

D
ACTIVISION

DISTINCTIVE
BULLFROG
ENLIGHT
INFOCOM
MICROPROSE
ACTIVISION

VIEW

BULLFROG
BULLFROG
LUCAS ARTS
MYTHOS
LUCAS ARTS
DISTINCTIVE
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™ "est bien connu, les Anglais ont deux passions : la recons-
% titution des grandes batailles du passé et I'ornithologie.
C'est vrai, je me souviens d’un été en Angleterre, j'avais
douze ans, c'était pour le Silver Jubilee de la Reine. Dans ma
famille d‘accueil, I'ainé passait ses journées dans un arbre a
observer nos potes les oiseaux. Le cadet, son truc, ¢'était de
reconstituer sur d’énormes dioramas toutes les batailles du
passé glorieux d’Albion. Un jour, on est sorti voir Londres.
C'était pour visiter le Royal War Museum. Super.

C'est bien connu, les Anglais sont nostalgiques. lls gar-
dent un souvenir ému de ces vacances passées en France un
été 1917 avec leurs potes les Allemands et les Américains. Ils
étaient venus pour se mettre sur la gueule avec leurs
chouettes coucous, le Pup, le Camel, le SE5. Mais attention,
avec classe, le combat aérien était un sport de gentlemen. On
était 1a pour casser du boche, entre gens de la haute, et avec
fair-play. Pour Flying Corps, Rowan Software a fait un travail
de recherche documentaire gigantesque. Prés de 51 bouquins
viennent grossir la bibliographie du programme. Alors pour-
quoi vouloir réécrire I'histoire 7

- Roland Garros 7

- Sorry, | don't get it.

- Georges Guynemer, escadrille des Cigognes, pilote du

Grand Charles, 53 victoires, vous connaissez ?

- Well, not at all.

- Et René Fonck, premier as francais, 75 victoires ?

- | don’t know.

Flying Corps est un monument & la gloire des pilotes de la
Premiére Guerre mondiale, certes, mais des pilotes anglais,
américains et allemands. Point. A mon avis, ils sont jaloux.
Oui, jaloux que Blériot ait été le premier a traverser la
Manche !

f'"xu}:‘@ chague p iaic dwf f/}m pf euve d'une amn(@@
f{wmw inclividueiie Potasser donge immgiman
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cdriens

Nos copains de
frente ans

& a boite de Flying Corps est impressionnante. En plus du CD et
S du manuel, elle renferme douze cartes et “Practice Flying”, un
manuel de vol. Les cartes sont des reproductions de modéles
d'épogue authentiques, au 100 000°, et couvrant les régions de
Nancy, Metz, Cambrai, Arras, Amiens... Plus qu'un artifice marke-
ting, elles seront seront bienvenues pour tracer un plan de vol. Est-
il utile de préciser qu'en 1917, Iinstrumentation de bord se rédui-
sait 8 une simple boussole et que les pilotes devaient voler & vue ?
“Practice Flying” est encore plus typique. C'est une reproduction
fac simile du manuel d'instruction de 1918. Comment voler de nuit ?
Comment exécuter un Immelman ? Comment résoudre les pro-
blémes d'allumage ? Comment préparer un plum-pudding ? Tout
est répertorié ici par le Flight Commander Mc Minnies, avec des
réclames d'époque en prime. Bref, ca commence fort. Rowan
place la barre trés haut. Ce qui ne m'empéchera pas de penser
que les Anglais mangent de droles de choses roses et flasques.

Je lance [installation. Trois tailes sont proposées : 6, 38 ou
463 Mo. Flying Corps tourne indiféremment sous DOS ou sous Win-
dows 95. Sous 95, DirectX en profite pour squatter un bout de
disque dur. Oui, une version optimisée Direct3D est prévue. D'ici
peu, Rowan devrait fournir un patch afin que FC puisse profiter des
performances d'une carte 3D accélérée. En outre, le shareware
Display Doctor (anciennement Univbe 5.3) est inclus avec le pro-
gramme pour vous aider a résoudre vos tracas d'affichage sous
DOS. Une commande de FC permettant de connaitre |a fréquence
d'affichage (SHIFT-F), je lance le programme sous Windows 95,
puis sous DOS 6.x. Comme on pouvait §'y attendre, ¢est un peu
plus rapide sous DOS (10 images/s en S-VGA sur Pentium 133
contre 8 images/s). Evidlemment, avec Direct3D et une carte ad
hoc, ¢a sera une autre paire de manches a balai. Je veux dire que
sous Billou'95, ce sera autrement plus fluide. En attendant les
cartes Direct3D, le DOS s’aveére plus performant.

Puisquon en est aux considérations techniques, sachez que
FC accueillera & bras ouverts tous les périphériques consacrés en
matiére de simulation de vol : Thrustmaster, CH Sticks, com-
mandes des gaz, pédales de gouvernail.. Ce qui me vaut cette
réflexion intéressante : les Anglais sont bien gentils, mais leur tun-
nel sous la Manche ne marche pas fort.

Oukilé, le HUD 7?

c'est parti. Zou, je tape FLY et le programme se lance pour
nous faire admirer une superbe intro en images synthétiques.
Iis sont magnifigues, ces biplans avec leurs empennages nervurés
etleur gros moulins & pistons. J'en veux un, Direction I'écran prin-
cipal, ol 'option “Décollage immédiat” me fait de I'eeil. “Baptéme
de I'air”, “Poursuite du meneur”, trop facile, tout ¢a. Comme je
suis surpuissant, je choisis “Affrontement d'escadrilles”. On n'est
pas la pour rigoler. J'enfile mon cuir craquelé, jajuste mes
lunettes, mon bonnet fourré, et & nous les cieux de la Grande
Guerre. Dans cette mission d'entrainement, on se retrouve pro-
pulsé & 2 000 m en pleine échauffourée. Une escadrille d'Albatros
D3 arrive a midi. Une sorte de duel en face-a-face comme dans les
westerns. CRAAAC ! pas le temps de dire “ouf” et mon empennage
se dislogue sous le feu ennemi. Je pars en vrille pour m'écraser
beaucoup plus bas, super vexé. C'est de la merde, ce Camel
anglais | Un chameau, vous pensez, c'est pas lidéal pour voler
{quoi qu'en dise Jeff Minter. Mais qu'importe).

Alors je relance la méme mission en choisissant un Fokker
Dr1, un bel appareil peint en rouge, une bonne mécanique teu-
tonne ot ['on peut tirer & travers les pales de I'hélice. CRAAAC !
ma seconde sortie sera & peine plus glorieuse. Je me sens un peu
las. Flying Corps est dur, trés dur.

Aprés plusieurs descentes en vrille, je commence a me
demander ce que je fais 3. Le programme ne fait aucune conces-
sion au réalisme, c'est net. Et puis, en 1917, faut pas compter sur
I'électronique embarquée pour suppléer un pilotage approximatif,
Elle est oll, Ia visée laser ? Y a pas. | est od, le radar ? Pas encore
inventé. Oukilé, le HUD ? Non mais, tu réves 13, le combat aérien
n'a que six mois d'existence. Pendant les deux premiéres années
de la guerre, |'aviation n'était employée qu'a des fins d‘observa-
tion. Alors on n'a pas eu le temps de développer ces gadgets pour
handicapés du manche. Le premier bilan est amer. Flying Corps
serait donc un programme réservé (cocher la case correspon-
dante):

1- aux vieilles anglaises nostalgiques

2- aux vieilles anglaises tres nostalgiques

3- aux fanas du dogfight qui aurant pris la peine de compulser
le manuel plutdt deux fois qu'une !



Les regles de Mannock

# e bouquine. Cette doc est décidément passionnante. On y
apprend les manceuvres de hase. Comment récupérer une
vrille en inversant les commandes, comment contrer un lacet
défavorable, comment effectuer une demi-tonneau, un piqué-
chandelle et le fameux virage Immelman ou “téte de marteau”,
du nom de I'as allemand qui mit au point cette tactique. “Toujours
dessus, rarement au méme niveau, jamais dessous”, Mannock
{73 victoires). Je m'abreuve de ces bons mots. Je m'inscris dans
un club d'haltérophilie et je fais du footing tous les matins &
I'aube pour me tenir en forme. “Limportant est de faire des
virages plus serrés et de rester au-dessus de |‘adversaire”, Von
Richtofen (80 victoires). Les pilotes de chasse de la Premiere
Guerre mondiale ne disposaient d'aucune expérience préalable
pour les guider lors des combats. lls devaient déterminer eux-
mémes les meilleures méthodes d‘attaque et de défense. “Il est

trés mauvais pour le systéme nerveux d'étre pris sous le feu
ennemi”, Coppens (37 victoires).

Le premier exemple de régles de combat aérien fut le “Dicta
Boelcke”. Ces régles furent élaborées par Gswald Boelcke, le plus
grand as allemand de I'époque, et la force directrice a I'origine de
la formation des Jastas (escadrilles) de chasseurs en 1916. “Je
vole trés prés de mon homme, vise bien, et bien entendu, il tombe”,
Jones (40 victoires). Bien qu'il fut tué plus tard au cours de la
méme année, les Jastas suivirent ses principes et decimerent les
Royal Flying Corps (RFC) au cours du mois “d‘avril sanglant” de
1917. “Qu'est-ce qu'elles ont toutes ces vieilles anglaises & me
coller au train, je suis pas un touriste grec”, lansolo (deux
descentes en vrille). Mine de rien, I'entrainement porte ses fruits :
je mange un demi-beeuf au petit déjeuner et fais désormais
50 pompes toutes les heures. Je suis aussi en mesure de vous
décrire précisément les commandes des coucous de Flying Corps.

Un systeme de vues
oerformant

& 1 ne bonne tripotée d'appareils, rigoureusement authentiques,
@’ attendent d'étre choisis. Six d'entre eux sont accessibles en
décollage immédiat : Sopwith Camel, SE5a, Spad XlII (trois avions
utilisés par les Alliés), Albatros DIII, Fokker Dr1 (deux appareils
allemands) et le Nieuport, qui est un chasseur frangais (?1?). Sur-
pris, je regarde la fiche technique du Nieuport : “le Nieuport offrait
une vitesse ascensionnelle trés correcte. En revanche, il avait la
facheuse tendance a perdre ses ailes en piqué”. Ah ben oui, for-
cément, je me disais aussi. C'était trop beau. D'ailleurs, une
rumeur persistante tendrait a affirmer que les Anglais sont tous
des pédes...

Chaque appareil est doté de son cockpit viriuel, ce qui est
bien joli quand on enclenche la vue intérieure. Les commandes
sont tout ce qu'il y a de plus spartiates : la manette des gaz, les
ailerons (pour tourner), la gouverne de profondeur (pour monter et
descendre) et la dérive (pour contrer la dérive gyroscopique et
effactuer un virage synchronise). Remarquons au passage que
vous pouvez contrdler la dérive méme si vous jouez au clavier,
grice aux touches “0” et “.” du pavé numérique, ce qui n'est pas
indiqué dans la doc. C6té instrumentation, I'austérité régne aussi :
altimétre, boussole, niveau de carburant et régime moteur. Ca peut
sembler un peu léger, surtout si vous débutez en pilotage. Du coup,
Rowan a inclus une option d'infos plus complete qui s’enclenche
en pressant la touche “i” & plusieurs reprises. En haut de I'écran
viennent alors s‘afficher : indicateur de décrochement pour
chaque aile, vitesse (en km/h sur cette version frangaise), altitude
{en métres), cap, munitions en balles et bombes, poussée. Even-
tuellement, sur deux autres lignes, vous pouvez consulter |a direc-
tion de la cible, son cap et son altitude relative, le point d'observa-
tion et le type de vue sélectionné.

Aahh, les vues... Flying Corps est plutdt bien pourvu en ce
domaine. Une fonctionnalité géniale permet de faire tourner la
cameéra dans toutes les directions avec les touches du pavé nume-
rique. En vue interne, on surveille les instruments, on jette un coup
d'eeil au-dessus, sur les cotés... comme si on tournait la téte. En
vue externe, on peut tourner autour de l'appareil, I'admirer sous
toutes les coutures, zoomer en arriére a travers les couches nua-
geuses pour se faire un super travelling infini comme dans les
pubs pour les assurances. Ces options, combinées avec les diffé-
rents verrouillages, vont s'avérer trés utiles en combat. Les points
de verrouillage sont : ennemi le plus proche, ami le plus proche,
objectif au sol, point de navigation ou objet du message. En vue
externe avec verrouillage sur I'ennemi, on se rend bien compte de
la position de son propre appareil et on ne perd jamais de vue la
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cible. En vue interne, le verrouillage sur cible est un peu
déconcertant. Une fléche rouge indique la direction de la
cible. En suivant cette direction, le cockpit virtuel se met a
tourner comme si vous suiviez la cible des yeux. Cette fonc-
tion nécessite une bonne coordination car pendant la
mangeuvre, on ne voit plus le cap suivi par I'avion. La pers-
pective de verrouillage inversée (vue de I'objectif vers vous)
pourra servir a vérifier que vous ne représentez pas une cible
trop evidente.

Les utilisateurs de joysticks & quatre boutons et plus pour-
ront émuler certaines des fonctions de visualisation impor-
tantes et un interrupteur multiposition pourra étre utilisé
pour faire pivoter le point de vue. Derniére facilité, une carte
apparait en pressant “?”. C'est la version numérique des
cartes papiers fournies avec le soft, sauf que (3, une pastille
indique la position de I'appareil sur le terrain, Les objectifs
sont également représentés sur la carte (aérodromes, ponts
importants, ballons actifs, dépots, centres de commande-
ment). Pour accélérer [e temps et s'arréter en vue de |'objec-
tif : la touche Tabulation,

Ready, boys ?

ous voila fin préts a entamer une campagne. Elles sont au
“ nombre de quatre. Dans “[e cirque volant”, vous incarnez
Lothar Von Richthofen, qui prend le commandement du Jasta 11
pendant une permission de son frére Manfred, le fameux
baron rouge. Cette campagne est idéale pour débuter. Dans “Ia
bataille de tanks" , toujours & la téte d'un jasta allemand, votre
mission sera d'arréter une offensive de tanks britanniques.
Dans “I'offensive de printemps” vous étes promu pilote du RFC
pendant la derniére tentative des Allemands pour gagner la
guerre. Enfin, il vous sera donné de pilater des appareils fran-
¢ais dans la derniere campagne, “hat in the ring”, mais sous le
commandement américain. En effet, vous allez essayer d'éga-
ler I'as des ricains, le fameux Rickenhacker.

Les campagnes de FC sont rudement bien fichues. Tout
d'abord, la difficulté est progressive. Les premiéres missions
(atterrissage, patrouille, approche discréte) serviront & tester
votre habileté avant de vous envoyer au feu. On peut sauver

entre les missions et en cas de destin tragique, il est possible
de recommencer la mission. Les objectifs sont trés variés :
convois, tanks, ballons d'observation, batiments, artillerie, et
surtout des centaines de coucous bariolés.

Au fur et @ mesure de la progression dans la campagne, de
nouvelles options apparaissent. Le bouclier permet I'affecta-
tion des pilotes. De nouveaux pilotes arrvent régulierement et
leur compétence est fonction du moral de I'escadrille. En tant
que Flight Commander, vous aurez la responsabilité de faire
voler les gars ou de les mettre en réserve. La position dans le
staffel est aussi déterminante. Il n'est pas recommandé d'af-
fecter un bleu a une position arriére ou exposée. L'option la
plus étonnante est quand méme le magasin de couleurs. C'est
|a que vous pouvez peindre les avions et leur attribuer des
marques distinctives. Sans radios, c'était I'unique moyen
d'identifier rapidement les appareils amis et leurs pilotes. Mais
je cause, je cause, et I'aérodrome de Courcelles est en proie &
une attague des boches.

Une réalisation 3D
magnifigue

rofitons du vol d'approche pour détailler les décors de réve
qui nous entourent. La campagne frangaise étend sous nos
ailes ses champs marquetés et une jolie brume masque I'horizon
lointain. En prenant de |'altitude, on créve le plafond des nuages,
court passage dans la purée de pois pour déboucher au-dessus
d'une mer cotonneuse qui brille sous les rayons du soleil. Dans
d'autres circonstances, la météo sera plus maussade et un cra-
chin grisatre obscurcira le paysage. C'est sir, le moteur 3D de
Flying Corps fait sans conteste partie des tous meilleurs mateurs
actuels. Depuis le temps que Rowan travaille dessus (Overlord,
Dawn Patrol...), on n'est pas trop surpris. J'arrive en vue de 'ob-
jectif, je frole plusieurs appareils ennemis et, 1a encore, je suis
saisi par la beauté du graphisme. Les avions sont minutieusement
modélisés. Les parties mobiles sont articulées. En cas de dégats,
les coucous se démantelent pigce par piéce. On pourra continuer
a voler avec un bout d'aile en moins. En cas de gros dégéts, I'avion
explose en mille morceaux et 'habitacle en feu s’abime en laissant
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s'échapper une écharpe de fumée noire. Au sol, pas d'élements
3D en dehors du périmétre des bases et des objectifs. Mais
ces éléments sont, ici encore, fort réalistes : barraguements,
camions, bidons, mét avec drapeau de I'escadrille, DCA, tanks,
ballons, arbres que I'on s"amuse a survoler en rase-mottes. Au
bord de I'aérodrome, il y a méme des oiseaux qui s'envolent a
notre passage. Au fond, dans I'arbre, j'apercois mon correspon-
dant anglais avec ses jumelles. Non, 13, je déconne. Bref de bref,
c'est superbe. Il fallait bien le relever, car les simulations poin-
tilleuses ont souvent le défaut d'étre rébarbatives d’un point de
vue esthetique.

Moins élitistes que la reine mére, les programmeurs de
Rowan n‘ont pas |ésiné sur les options d'affichage pour que tout-
un-chacun puisse accueillir Flying Corps sur son PC. Les résolu-
tions supportées vont du 640x480 au 1600x1200 (le 320x240 est en
outre disponible sous DOS). Testé sur un Pentium 133, FC s'avére
juste jouable en 640x480 avec les options & fond {petits pixels,
nuages, horizon, anti-aliasing, arbres). Sur un P166, on pourra
bénéficier du 800x600 avec une cadence de prés de 15 images/s. Il
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faudra attendre la version supportant les cartes 3D (et se payer
une carte 3D) pour s'éclater en 1600x1200. Evidemment, les tex-
tures au sol ne seront pas mieux définies avec une résolution plus
glevée. Quel intérét alors ? Les avions seront bien plus fins et
beaux et surtout, ¢’est important dans un soft ol on navigue a vue,
on pourra repérer un appareil de beaucoup plus loin, & condition
de disposer d'un moniteur de grande taille.

Que dire pour conclure, sinon que I'ambiance sonore est fort
réussie. Comme avec le systéme iMuse de Lucas Arts, les themes
musicaux viennent souligner les périodes d'action intense pour
leur donner une dimension encore plus tragique. Flying Corps est
un sacré bout de programme, il faudrait étre chauvin pour le nier.
Mais c'est bien connu, les Anglais sont tellement flegmatiques
qu'ils ne s'énervent jamais, méme quand on se fout de leur gueule.

lansolo
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Simulation/ Action -

EN DEUX MOTS

Le concept
d'interconnection
entre Sim Copter et
Sim City est sans
précédent. Pris
séparément, Sim
Copfer est pluidt bien
réglisé et attachant,
Par contre, la durée de
vie nWest pos son
poini fort.
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Tous joueu -

mCopter est un produit autonome. Comprenez qu'il n'est
pas nécessaire d'avoir joué & SimCity pour y goiter, Ce sont
deux softs indépendants. Mais en interconnectant les deux,
quel concept ! D'un cdté, Sim City 2000 o, la truelle & la main,
vous hétissez des villes entiéres... Et pis, paf ! voila Sim Copter
ol vous étes bombardé sauveteur héliporté dans vos villes a
vous, vos mégalopales préférées. Méme que sur I'immeuble
blanc Ia-bas, au fond, il y a votre nom gravé dans la pierre. On
avait déja eu des éditeurs de niveaux, des licences cinéma
declinées en jeux d'aventure et en jeux d’action. Mais I3, un sim
qui prend place dans I'univers d‘un autre sim, c’est le summum,
C’est emboité comme des poupées russes. Du coup, on peut se
demander : & quand Sim Kérozéne, le jeu 61l on pourra extraire,
raffiner et distribuer le carburant qui permet aux hélicos de Sim
Copter de voler ?

Rom

PC CD-

| 4 Pour vous aider & emnbiarcuet s Blosse
| aiter offerr sur fe foit dun hdpial ef inisss
Y moenfer ¢ bord,

tous les temps. En bien, le voild

Une mTerface
boutonneuse

im Copter est natif Windows 95, et ne tournera donc pas sous
gDOS. Ilinstalle les librairies Direct X pour de meilleures perfor-
mances graphiques (ce qui, accessoirement, met un souk pas pos-
sible sur mon Pentium de test équipé d'une carte mére Intel
Endeavour. C'est vrai, on casse souvent du sucre sur le dos de
Billou, mais les potes & Andy ne sont pas tout blancs non plus !}
(NDRC : Alors moi, ¢'est pas compligué, je n'installe plus de drivers
DirectX sur ma bécane ; comme ca, c'est réglé. Le truc, c'est
de l'installer une fois, puis de tout désélectionner en ne gardant
que DirectPlay. A chague réinstallation, ce crétin de DirectX
trouve DirectPlay ; il est content, il croit que les display drivers et
DirectSound sont présents, et tout va bien dans le meilleur des
mondes MGA Millenium/AWE32. Non mais 1),

Sim Copter tourne en 640x480 256 couleurs, et ma premiére
réflexion en lancant le jeu a été : “Beuh ! c’est moche”. Je file
dans les options graphiques ot on peut régler le champ de vision,
enclencher les textures et désactiver la résolution automatigue.
Conclusion : c'est toujours aussi moche. Peu importe, je décolle.
Enfin, je compulse la doc ou sont récapitulées les quarante-neuf

oircves, o fong
Ly infirmie




: PC CD-ROM

B CONFIGURATION MINID

A PENTIUM 75/16 MO PLACE DISQUE DUR 15 MO

Mo Donngif £

JPPELR MAXIS ANGLETERRE

B TEXIE ET VOIX VO

touches du jeu. Ga commence hien ! Autre réflexion : si Sim Copter
ne prétend pas étre une simulation pointilleuse comme certains
softs spécialisés, le comportement de |'appareil est pourtant loin
d'étre fantaisiste. |l y a de l'inertie, I'hélico peut étre perturbé par
des courants d'air, et quand il s'agit d'atterrir on est content de ne
pas avoir a se soucier de I'anticouple. Tout est calme, on ne m'a
pas encore assigné de mission, et j'en profite pour faire le tour du
propriétaire. Pour l'instant, ['évolue dans |a ville du Tutorial, mais
en entamant une partie “carriére”, je pourrais découvrir trente
autres villes {sans compter celles que je peux importer a partir de
Sim City 2000). Récapitulons : c'est pas super joli, oui, mais au fur
et @ mesure, on se dit que c¢’est quand méme pas mal du tout car
I'animation est fluide. C'est aussi trés détaillé et bourré de petits
trucs rigolos. De nuit, la ville est singulierement belle avec les
petites lumiéres qui clignotent au sommet des immeubles et les
avions qui passent en altitude. Sur le plancher des vaches, c'est
un petit monde de sim qui s'active. Des hommes, des femmes, des
chiens et méme des vaches bleues. Ces petits persennages sont
représentés en 3D articulée. lls s‘agglutinent pour jouer les
voyeurs ; quand survient un accident de la route, ils klaxonnent
comme des parigots dans les embouteillages, et cela sans comp-
ter les criminels qui attaquent les bhanques et les boeings qui
s'écrasent en plein centre ville.

B NBRE DE JOUEUURS 1

AU secours de la veuve
et de l'orphelin

"ai Iimpression de me retrouver dans un de ces feuilletons

débiles ot on joue les bons samaritains. Les missions sont assez
variées : régler la circulation, transporter des blessés sur le toit de
I'hdpital, éteindre un incendie, voire affronter des appareils enne-
mis... Vous travaillez de concert avec les autres justiciers de Metro-
polis : flics, ambulanciers, pompiers, et vous pourrez les appeler & la
rescousse avec les touches de fonction. A chaque mission réussie,
le programme vous octroie des points et des dolfars. Si vous étes
trop lent a intervenir ou bien si vous n'accomplissez pas votre
devaoir, il vous retirera des points. La carotte sera évidemment de
vous payer un hélico plus performant, d'oti la nécessité d’engranger
les billets verts. Alors, on s'active. Un petit radar indique le cap a
suivre pour chaque mission, et au bout de quelgues minutes, on ne
sait plus o0 donner de |a téte. On en oublie méme sa jauge de carbu-
rant, et c'est la panne séche. Je comprends mieux maintenant I'in-
sistance de la doc & me former au vol en auto-rotation ! Dés le
début, on a un bambi (seau relié a un treuil pour éteindre les incen-
dies) et un mégaphone (pour régler la circulation, disperser la foule
ou appréhender les bandits). On pourra se procurer, moyennant
finances, un harnais et des gaz lacrymogenes.

Sim Copter posséde une bonne dose d’humour. Quand vous
embarquez un blessé grave, on entend le bip bip du moniteur car-
diaque et des rales de plus en plus inquiétants. Sur le toit des hdpi-
taux, des infirmiers insistent pour monter a bord. Vous les débar-
quez de trop haut, et leurs cheveux se hérissent sur la téte. Lhélico
est équipé d'une radio, oll on peut choisir différentes stations (clas-
sique, rock, house...), il y a des pubs et un DJ annonce les morceaux
en délirant. Tout cela contribue & une ambiance attachante ; et au
bout d’'un moment, la somme de détails fait qu'on s'y croit vraiment.
En revanche, malgré une difficulté progressive et une certaine
variété dans les missions, le jeu finit par devenir répétitif. On
regrette aussi de ne pas pouvoir gérer plusieurs hélicos, en affec-
tant certains appareils & des missions de patrouille...

lansolo

ﬁ:é Les nombreux détails fradic. onimaotions des habiionis),
B3 Possibiliié de jouer dons les villes crédes avec Sim City.
= BEEL




EN DEUX MOTS

Un bon soft d'arcade ;
mais comme tous les
jeux fonctionnant
exclusivement sous
Windows, il demande
une config de la mon,
voire plus... ce qui
n’existe pas encore.
Les temps de
chargement sont rop
longs, et le nombre
de circuils bien frop
faible.
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Mon Pentium : la
console la plus chere
du monde

Pas de surprise avec Sega Rally. La version est identigue 2 celle
de Saturn, a un détail prés : il faut une trés grosse configuration
pour faire tourner le soft. On commence & s'y faire, ¢'est normal
c'est Windows 95. Sega destine ses jeux au trés grand public,
pas question donc d’en passer par le DOS ; on insére le CD, et ¢a
doit rouler tout seul, comme sur une console. Moralité : a partir
d'un Pentium 100, vous obtiendrez un jeu potable en VGA ; a par-
tir d'un Pentium 166, vous obtiendrez un S-VGA tout juste conve-
nable (le moteur 3D du programme ne prend pas en compte les
cartes accélératrices). Reste une ultime solution, que je vous
conseille fortement si I'expérience d’un décollement de la rétine
vous tente : jouer sur une petite fenétre. Par cantre, je ne sortirai
pas ici mes banderoles pacifistes contre la course a
I'armement : le probléme de vitesse de Sega Rally ne vient pas
de la programmation du jeu, mais bien de Win95 qui gére terri-

r

a se confirme un peu plus chaque mois, Sega
@s’intéresse de trés pres a nos PC et s'en
retourne a sa vocation premiére : le développe-
ment de jeux. A quoi devons-nous ce revire-
ment 7 A l'écrasant succeés de la PlayStation.
Méme sur le marché intérieur japonais, jus-
qu'a présent fief incontesté de Sega, la
console Sega Saturn est officiellement dépas-
sée par la PlayStation, au niveau des ventes ; et
Sega vient méme d'annoncer que sa firme allait
adapter ses jeux pour le format de Sony... Des signes
qui ne trompent pas. Bref, la Saturn pourrait bien &tre la der-
niére console de Sega. Incidence sur nos PC, chague mois Sega
fait les yeux doux a nos lecteurs de CD, avec toujours la méme
recette : I'adaptation pour Windows 95 - en général trés réussie -
de ses plus gros hits. Cette fois, voici Sega Rally, un des grands
succés de 'année 95 en borne d'arcade, également développé
plus récemment pour Saturn.



M SEGA RALLY

® MACHINE PC CD-ROM

B CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 100
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TiPS JEUX

Ces Japondis, je ne sais pas ce
qu'il leur prend, maors ils onf la
manie de foujours planquer des
bouts de lews feux Ca m'énerve
au plus haut point. Quand
rachete un jeu, c'esf pour avoir
en enfter ef pas pour apprenclie
deux mois pius fard qu'il y avait
fel perso secref, fol mveau surpr-
se Enfin bref, Sega Rally ne foli
pas exception ¢ o régle, ef i
vous faudra finir fe premier des
tois circuits o offilée pour acceé-
der & un qugtrieme circuif mys-
tére Y a pas de guoi falie e
fidro, Monsiewr Sega, parce e
frols circulls, ¢'est peu | Qlors

o 'éfaif vigiment pas Ia peine de
cacher le quatiieme

A le second circui est géid plus pro-
blemahque. icl, n'hésiter pas & util-
ser fe frein pour aborder les virages
fes pius vicieux Arivez ciniquiéme, of
fout sero encore possible dons le
froisione fableau

s:‘r o'est

circulf. en vilie
Ihoreur Javeus, & ma grand
horde, i'ovel pos encore ;f)uss; a
en auriver & bout Mads je suils un
pou nut, fout dire.
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& DISTRIBUTEUR SEGA/JAPON B8 TEXTE ET VOIX VF

blement lentement le graphisme. Conclusion, comme pour la
quasi-totalité des jeux qui fonctionnent sous Win35, pas de Pen-
tium, pas de chocolat.

Tréve de pla bla, passons
AU Vroum vroum

en, il est bien ce p'tit Sega Rally quand on posséde la configu-
ration adéquate. Méme en VGA, c’est trés jouable. Le jeu est
totalement orienté arcade, avec ce systéme vieux comme le
monde de temps limité qui doit dater de Pole Position. Quand on
passe certains fanions, on récupere du temps supplémentaire ; et
si le compte a rebours arrive a zéro, ben la course est finie, il n'y a
plus qu‘a recommencer. Les circuits sont intéressants, le jeu est
en véritable 3D : |a voiture décole du sol, tangue, et on ressent bien
les oscillations des amortisseurs. Mais il ny a que trois circuits,
plus un quatrieme caché, auguel on ne peut accéder qu‘a condi-
tion de finir premier des trois courses. Quand méme, quatre cir-
cuits, c’est trés peu. Toujours dans la méme veine “rationnement a
la soviétique”, Sega Rally ne propose que deux bagnoles diffé-
rentes, mais elles sont entierement paramétrables. Sega Rally m'a
posé un autre probléme : les temps de chargement entre deux par-
ties. Cela varie de une minute trente sur un P100 avec 16 Mo de
Ram, a quarante-cing secondes sur un P166/32 Mo. C'est beau-
coup trop long pour un jeu d'arcade.

e FRelie
mdlis € est pas drdle

en oui, /me marre bien en rejouant a

® arcade est parfaitement conservé, et méme si je me suis
décidé a passer le jeu en VGA sur mon Pentium 166 pour vraiment
ressentir la vitesse, le jeu n'y perd vraiment pas grand-chose. Et [,
on sent vraiment le vent dans les cheveux. Par-dessus tout, c'est
le jeu a deux sur un méme écran splité horizontalement qui m'a le
plus enthousiasmé. Une option réseau est également proposée.
Mais quand méme, y a pas a dire, Sega Rally est largement
enfoncé par Screamer 2, méme s'il ne propose pas d'option deux
joueurs sur le méme ordinateur. Rally Championship est également
bien plus complet ; par contre, c’est plus un simulateur qu‘un jeu
d'arcade. Je conseille donc Sega Rally plus particulierement a
trois catégories de joueurs, possesseurs de gros Pentium : ceux
qui en ont assez de Screamer 2, les novices allergiques au DOS et
ceux qui aiment jouer & deux sur le méme ordi - une tactique de
drague de plus en plus prisée.

Sega Rally. L'esprit

Monsieur pomme de terre

A Seul o'esl bien, & deux ¢'est migux
tng oplion deux joueurs sur un Meme
fglement Uordinateur ne gére pius d'aulres voilures,

n'y ¢ pius alors gue jes deux apposants en piste

Sega Rally propose
Sercn spldé horiyon-
efif
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&

Pas de surprise avec Sega
Rally : la version est
identique a celle de la

?

console Sega Saturn.
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sont proposées . de [inférieur ou de "exiéne
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fo vitesse d'offichage

& Méme probléme avec fes cireulls. Il 'y en o que frods, pius

un quainiéme caché. D ofifeurs. 1o fe cherche encore .

E2 Un bon jeu d'areade manant of exaliani

£ L'oplicn deux joueurs sur un seul ordi of Voplion rdseau-
ﬁ Gros Pentium souhoité, of plus sf offinités

£ Quats circuits, deux bagnoles, ¢'ast frop peu

BS L5 temps de chargement & mllonge




Aventure -

EN DEUX MOTS

Ubi Soft a réussi un
beau jeu d'aventure
historique, qui devrait
combler les enfanis
el leurs parents.
Pour peu que vous
cimiez les récits
d’explorateurs, et
gue vous ne finissiez
Bpos fous vos leux
d’aventure en deux
heures, Vaido vous
fera voir du pays.

Familiale -

Voila un jeu d’aventure familial, un genre qui
s'était tAri depuis le CD-l. t si nous nous
embarquions avec Valdo dans e silage des

grands explorateurs ?

Les Neuf Destins de

PC CD-Rom

ous sommes dans le port de Lishonne, en 1580. Grace a sa
N position prépondérante sur la Route des Indes, le Portugal
est le pays le plus puissant du monde, Les bateaux sont de plus en
plus gros pour ramener d'Orient des quantités d'épices et de por-
celaines toujours plus importantes ; et depuis les années 1450,
date a laquelle les Portugais ont commencé a explorer les cétes
de I'Afrique, la navigation a fait de trés importants progrés. Avec
les Neufs Destins de Valdo, Ubi Soft nous offre un voyage passion-
nant dans ce monde du xvi€ siécle. Voyages exotiques, découverte
des légendes de 'époque : ce Valdo-1a nous conte |'Histoire sans
qu'a aucun moment ce ne soit pénible. Destiné & I'origine a un
public de 9-14 ans, le programme devrait intéresser aussi les
parents. Une bibliographie est d‘ailleurs accessible dans ['écran
principal : ceux qui auront été séduits par le monde de Valdo pour-
ront y trouver matiere & bouquiner. Reste que je n'ai plus 14 ans,
pas encore d’enfants et que Valdo m'a aussi fait passer des heures
agréables.

Des personnages
affachants

a page d'accueil du programme nous propose de démarrer
Euune nouvelle partie, de nous connecter a Internet pour char-
ger de nouveaux niveaux de jeu, de découvrir des petits jeux de

réflexion ou bien de eonsulter une chronalogie et un index sur
le xvi®. Il n'est pas inintéressant de jeter un coup d'eeil
sur ['encyclopédie, mais rien n'empéche de se lancer
tout de go dans [‘aventure. Valdo est le jeune fils

d'un marchand d'épices, qui doit s'embarquer
pour un long périple vers le Japon. Avant son
départ, Valdo traine dans le bar ol se retrou-
vent tous les marins du port. Valdo y fait la
connaissance de Fernandeu Mendes Pinto, I'un
des plus grands aventuriers portugais. Si I'his-
toire décrite dans Valdo est largement romancée,
> les scénaristes d'Ubi ce sont quand méme inspirés de
faits réels. Comme beaucoup de personnages du jeu,
Mendes Pinto a réellement existé. Plus foin, on fera aussi la
connaissance d'un vénérable chinois, Cheng Ho, qui est effective-
ment connu pour avoir fait plusieurs voyages entre la Chine et
I'Afrique entre 1415 et 1433. Mais pour I'instant, votre galion est
bloqué & quai, vu que le capitaine n‘arrive plus a mettre la main
sur son livre de bord. Vous aurez ainsi a résoudre votre premiére
énigme. A la maniére des jeux Sierra, le principe et l'interface
sont fort simples. On explore le bateau, on dialogue avec I'équi-
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Pouwr doubler le cap o Bonng
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Pintarst historigue, § vous procumg
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REMARQUE

Bande de veinards, Valdo est en
démo sur le CD de ce numéro !

En plus de lo mésoluton o énigmes, Valde comporte des |

seqguences darcade ol guidez volre galion pour doubler e
cap de Bonne Espérance en vous aidant des vents dominants

page et on n‘oublie pas de ramasser tous les objets qui trainent.
Ces énigmes sont loin d’étre insurmantables, pour peu que vous
fassiez preuve de logique et que vous consultiez le journal de
bord (quand vous ['aurez finalement récupéré). Cependant, Valdo
ne se limite pas a la résolution d’eénigmes. Au cours de la partie,
vous devrez faire preuve d'habileté lors de petits jeux d'arcade
ma foi fort sympathiques. Ici, il s"agira de doubler le cap des Tem-
pétes en suivant les vents dominants. Plus tard, vous apprendrez
a manipuler une machine loufoque tout droit sortie d'un tableau
de The Incredible Machine.

Un jeu beau et coloré

n assiste en intro a un survol de Lishonne, modélisée en
images de synthese. La réalisation de Valdo ne fait pourtant
pas dans I'esbroufe. La plupart des écrans sont dessinés en 2D
comme pour un véritable dessin animé. Pas de fautes de godt, un
grand souci du détail : il faut bien avouer gue décors, animations

A Comeme dons foul bon jeu d aveniure gid se respecte,
i foudia recolier das objels et fes uliliser & bon escient

B MBRE DE JOUEURS

et personnages sont vraiment superbes. Ce graphisme enchanteur
est épaulé par les bruitages et la musique. Ballade & la guitare
acoustique, musique de chambre... 'ambiance vous propulse fitté-
ralement a I'époque de Valdo. Coté dialogues, on est gaté par les
doublages d'acteurs : sachez par exemple que Roger Carel et Tom
Novembre ont participé aux enregistrements des voix. Pour ma
part, je préfere entre toutes celle du matelot crétin Antonio qui
parle comme JPP dans les “Guignols”. Bref, la réalisation de Valdo
est esthétique et efficace. Les temps de chargement ne sont pas
non plus rédhibitoires. Le seul défaut est la faible durée de vie de
ce jeu entre les mains d'experts de I'aventure. Mais Valdo ne
s'adresse pas vraiment a cette cible de hard-core gamers. Pour le
commun des mortels, il faudra quand méme une bonne poignée
d’heures pour reconstituer la carte du trésor (ah ¢a, on n'allait pas
y couper 1) et découvrir les neuf destins de Valdo. Neuf destins ?
Eh oui, comme pour tout bon jeu d'aventure la trame scénaristique
n'est pas linéaire. Suivant vos actions, votre carriére de marin sera
plus ou moins longue et chague dénouement différent. Quant a Ia
carte du trésor, il faudra récupérer le premier morceau auprés du
spectre qui hante la cale & lest. Ce spectre répond au doux nom de
Francesco Rodriguez. Le plus dréle, c’est que Francesco Rodri-
guez a réellement existé. C'était I'un des trente-deux survivants de
la premiére expédition qui fit le tour du monde en bateau. Elle était
menée par Magellan, qui y laissa la vie et, mine de rien, ¢'était la
premiére fois qu'on avait la preuve que la Terre était ronde |

lansolo

Ed une réclisation frés asihstigue.

£ 3 Des musiques magnificues.

| Vaspect historigue est ioln &'élre gonflant

£ Des phases do jeu varides.

B un peu court pow les spécialisies des lsux dPaventure,




Wargame aér

EN DEUX MOTS

Plus qu'une réédition ou
une compiliation,
Harpoon Classic 97

ast ia version gque
I'amaieur du genre se
doit de posséder.

Au fil de ses différentes
éditions, Harpoon nous
confirme sa place sur le
podium des simuiations
de conflits
contemporgins ;

it demeure le leader
incontesié des jeux de
stratégie sur la flotie.

QYSTICK 79

aval

‘Harpoon, a fravers ses différentes éditions,

a toujours été considéré comme le fer de lance

des wargames aéromaritimes modernes.

Apres sa précédente (et frés désastreuse) édition,

voici qu'il nous revient reforgé pour affronter
les flots de Windows 95.

contemporain -

|'y a parfois des jeux que I'on ressort pour oublier qu‘on s'en-
Enuie. On y joue en se cachant de ses amis, honteux de se
refaire un Moon Patrol au moment o tout le monde joue & Tétris.
Puis on se dit : "Ma vie est un échec, cette fois je me flingue.
Bang I". Plus rarement toutefois, on s'éclate depuis six ans sur
un vieux jeu en noir et blanc & sa sortie, qui par la grice des
patches a été poussé de 16 a 256 couleurs. C'est le cas de Har-
poon, dont la suite, Harpoon 2, a été considérée par les aficiona-
dos comme un méga ratage. Mais voila que I-Magic semble vou-
loir faire amende honorable.

Au commencement était Larry Bond, un génie des wargames
dontla société, Games Designer Warkshop, congut un jeu de com-
bat naval maderne au moment ol tous les vieux ploucs du jeu de
stratégie s'amusaient a refaire, pour la 250¢ fois, I'escarmouche de
Midway. Pour vendre son jeu, Bond eut I'idée de passer des
annonces dans la gazette de I'école navale d'Annapolis, que
I'écrivain Tom Clancy (un John Le Carré en plus lisible) dévorait
chaque semaine comme un numéro spécial de Penthouse. La suite
est connue : Clancy rencontra Bond et écrivit en hommage deux de
ses plus grands livres, en s'inspirant de Hunt For The Red October

Classic

pro -

Wargamer

PC CD-Rom

S BLU 27 Napaim 5
30036 Diop Tank NA N
HO. 15
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saniit déborde

A Gronde nouveguté, les mines font it

et Red Storm Rising. Fort de son succés, Bond
confia |'adaptation micro a la société Alliance Interac-
tive, qui, malgré son graphisme ingrat, sut capter totalement I'es-
sence du jeu et pondit une petite merveille pour I'épogque. Au pro-
duit principal, s'ajouterent peu a peu des add-on composés de
théétres d'opérations comme I'Océan indien, la Méditerranée,
I'Atlantique Nord et un éditeur de scénarios. Le succes était tel
que, depuis, Harpoon et ses suites furent utilisés par les éléves
des écoles de guerre navale aux Etats-Unis, pour linstruction tac-
tique. Pour s'adapter a la technologie informatique sans cesse
grandissante, Three-Sixty/IntraCorp sortit une suite : Harpoon 2,
qui fut loin d'étre pléhiscitée.

Lo el Cene

oici un tres bref apercu de I'ensemble du jeu. L'interface se
VCompose de deux cartes : I'écran stratégique, ol vous pour-
rez apercevoir dans sen ensemble |e théatre d’opérations (a savoir
la carte de la region et I'emplacement des différents groupes amis
ou ennemis), et une fenétre de groupe qui représente une portion
de jeu a |'échelle tactigue ol vous pourrez avoir un grand niveau
de zoom pour voir chague unité indépendamment. Harpoon 97, a
I'image du jeu de plateau, comprend une formidable base de don-
nées recensant tout ce qui flotte, qui vole ou qui explose, pour une
foultitude de pays du globe. Elle est constamment remise a jour au

Harpoon est a l'image
du jeu de plateau dont il
est tiré : iei, point

k2

d'h exagones.

fil des différentes éditions, et on peut y puiser tout ce que !'on veut
pour recréer un conflit aéronaval réaliste : on y trouvera en effet
les descriptions et caractéristiques des différentes versions du
Rafale, le tirant d'eau d'une vedette libyenne ou la portée efficace
du dernier missile tchéque. Au tout début d'un scénario, on vous
octroie un certain nombre d'unités terrestres (bases militaires,
ports), navales aériennes et sous-marines, placées arbitrairement
sur le terrain. Suivant vos ordres, vous devrez par exemple anéan-
tir des objectifs tactiques, une flotte ennemie, infiltrer les eaux
soviétiques ou escorter un convoi. Au commencement, vous ne
verrez généralement pas les unités ennemies. Pour les trouver, il y
a trois possibilités : attendre qu'ils se révelent en espérant gu'ils
utilisent des sonars actifs ou des kazous ; attendre qu'ils pénétrent
dans une zone a l'intérieur de laguelle vous avez ordonné d'effec-
tuer des patrouilles, ou enfin essayer de les localiser activement.
Parfois, on vous avertira de la présence d'un avion ou d'un navire
dans une zone imprécise (nommée “convergence zone”) ; ou le
bref “ping” intermittent d'un sous marin ennemi suffira a trianguler
avec plus ou moins de précision |'endroit ou il se trouve. Pour le
détruire, vous pourrez toujours envoyer un avion équipé d'arme-
ments ASW (Anti Sub Warfares), qui ira larguer des sondes
sonores dans ladite zone pour avoir une lecture plus précise de la
localisation. A ce moment-3, vos hélicoptéres armés de torpilles
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Harpoon Classic 97

SETREES AR

A Touché, coulé

aationgl,

REMARQUE

Crest vicy, j'ol v ce Jeu ramer
par moments sur un gros Pentiuim.
Hy o un nombre incroyvabie de
parameétres o gérer, mals c'est
quand méme pas un simulafeur
de vol !

Lo dermigre Scifion du jeu de
pictequ vieni de ressoriin elle est
distribuge par Hexagonal.

H.C.97
comprend plus
de deux-cents
scenarios.

B HARPOON CLASSIC 97

B MACHINE PC CD-ROM

& CONFIG MINI PENTIUM 90

® EDITEUR IMAGIC ® DEVELOPPEUR IMAGIC

s'ils sont toutefois & portée et s'ils disposent de suf-
fisamment de carburant pour faire du sur-place dans le coin. Il
vous faudra aussi composer avec la formation des escadres
(devrez-vous placer un croiseur lance-missiles Ticonderoga en
appui-feu antiaérien & c6té d'un porte-avions, ou plutdt I'envoyer
quelque 20 miles plus avant pour servir d’appat ?), tout en gérant
leurs waypoints pour les amener & une distance de tir respectable.
Méme niveau de détail lors du conflit sous-marin : 13, on joue
constamment avec |a détection, alliant les options de vitesse &
celles de dissimulation entre les couches thermiques ; car ces uni-
tés comptent parmi les plus dures & maitriser, du fait de leur vulné-
rabilité inhérente (mais que ne ferait-on pas pour halancer des
missiles nucléaires sur une base ennemie 7).

Une centaine d’avions

a gestion du conflit et de la couverture aérienne est encore
Lplus élaborée : outre les paramétres de vitesse, de radars et
d'altitudes, lorsque vous irez faire un tour dans la fenétre de pré-
paration des avions, vous remarquerez que pour chague type
d'appareil, une quinzaine d'options de configuration sont pos-
sibles : du simple équipement air-air au ravitaillement en vol, de la
nacelle de brouillage radar au chargement de hombes a guidage
laser (on s'y perdrait vite, si on n'étudiait pas tout cela avec une
grande circonspection). On peut &tre parfois terrorisé par le
nombre d'unités a gérer, bien qu'il soit possible de leur donner
ordres et instructions au préalable. Mais lorsqu’on a une centaine
d'avions en vol et une quarantaine de batiments, il faudra jouer
avec |'échelle de temps pour passer d'un mode “demi-heure” & un
mode “temps réel” seconde par seconde.

Le retour de Rillou

a nouvelle version de Harpoon utilise pleinement les res-
Lsources de Windows 95, intégre un éditeur et tous les théétres
d°opérations commerciaux sortis pour ce jeu (cela représente plus
de 250 scénarios) . L'interface est grandement améliorée grace au
multi-fenétrage, et la carte stratégique est désormais plus réaliste ;
mais le mode de gestion des unités n'a été que petitement amé-
lioré par rapport au Harpoon “classique”. Les vidéos répétitives de
la précédente version ont été Gtées, et on trouvera désormais,
dans les fiches techniques des plates-formes, des photographies
du matériel. Un somptueux manuel au format Acrobat Reader
répondra a toutes les questions, ainsi que I'indispensable diction-
naire d'acronymes et de termes militaires. Grande nouveauté : un
mode de jeu en réseau sur Internet.

Bob Arctor

B TEXTE ET VOIX VO EN RESEAU SUR INTERNET

Sept ans plus tard, la base
de données d'Harpoon a été
totalement remise a jour.

Lexploitation de Windows 95.

E3 La refonte graphicue.

La documeniation intégrée.

ﬂ Une lenteur, aui rappelie les pires wargames 881

Bl On aurcit souhaité voir de nouvelles options et ordres.
Bite background débile de cerfuins scénarios lourdingues.
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Amber est un jeu dans la pure lignée de
Myst. Mmeame ambiance, méme style avec un
scénario tout aussi Original et intéressant.

Amber

Journeys Beyond

Aventure - Tous@joueurs - ¢ CD-Rom

EN DEUX MOTS
Amber posséde
de nombreux
points communs
avec Myst.
Ceux qui ont
aimé ce dermier
devraient donc
éfre enthousiasmeés
par Amber ; en
fout cas, il les
fera patienter
en attendant
Riven (Myst 2).
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Tout se déclenche suite & un e-mail de votre ami Joe. Roxy a
recommencé ses bétises, et a de nouveau décidé de se mettre
a la chasse au paranormal, gréce & un nouvel équipement qu'elle
a mis au point. Elle a promis de ne pas essayer avant que quel-
qu‘un ne soit avec elle, mais Joe pense qu'elle n'attendra pas. Il
vous demande donc de rejoindre Roxy dans sa maison-laboratoire.
Vous vous mettez en route, et a peine arrivé prés de la maison, une
apparition vous dévie de la route, votre voiture dérape et vous
vous retrouvez dans un lac. Une fois vos esprits retrouvés, vous
commencez a explorer les lieux. Vous finissez par découvrir le
corps de votre amie dans le garage. Mais quel est donc cet
étrange appareil qu'elle porte sur la téte ? La suite de votre explo-
ration vous met en présence d'autres curieux engins, dont I'Am-
ber. Le temps de comprendre comment tout cela fonctionne, et
vous voila plongé dans la quatriéme dimension... Enfin presque. En
fait, la maison est hanté, et vous vous retrouvez dans I'esprit des
gens qui y ont vécu ici avant. Lambiance de ce jeu est assez
étrange. C'est normal, puisque nous avons affaire a des manifes-
tations paranormales | Le graphisme, assez réussi, restitue bien

une ambiance oppressante {(d‘ailleurs, dans la configuration
conseillée, il est indiqué “Un lecteur CD 4x, une piéce sombre, un
orage ou une pleine lune” !). L'environnement sonore, méme s'il
n'est pas parfait, contribue |ui aussi a intensifier cette impression
pesante. A chaque “passé” exploré correspondent un graphisme
et une sonorisation particuliere. Ainsi, pendant les années 40,
vous entendez & la radio les musiques de I'‘époque et évoluez
dans des lieux en noir et blanc sur fond de vieilles photos ; alors
que, des années plus tard, vous aurez une vision en cinémascope.
A chaque retour d’une époque déterminée, vous récupérez un
fragment psionic qui vient s'enregistrer dans I'Amber. La plupart
des scenes sont assez statiques, hormis quelques petites anima-
tions en Quicktime, et les transitions se font également a la Myst.
Certains enchainements donnent droit a de superbes animations
3D (toujours en Quicktime). Le curseur, actif, prend la forme qui
convient selon I'endroit ol il est positionné. Dans la maison, vous
disposez d'un inventaire ; ce n'est pas le cas au cours des
autres épogues, ol vous agissez sur les objets sans les prendre.
Certaines séquences, dont celle de la voiture dans le lac glace,
ne sont pas sans rappeler celles de Myst (véhicule sur rail dans
les mines).

Tibérius

Ed Lo scénario.
E3 ambiance générale.

Les ransitions trop directes,
& 125 déplacements “imprécis”.
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Du sang, de la trouille et du sexe :
voila un peu le programme proposé
par Phantasmagoria 2, le dernier ;?@u

d’'aventure/film interactif de sier

Phantasmagoria

Aventure A ;. ‘;% @E%
Adulte & y e Pa P
CD-Rom . W B F 'y B & & F es
cCD-Rom 4 W & _ A0 U

Palile aiee |es ais

*% hantasmagoria 2 vous propulse dans la peau de Curtis Craig,
jeune homme aujourd'hui charmant, mais sortant d’une
période difficile qui I'a amené jusqu'a I'asile. Mais notre gars Cur-
tis va mieux maintenant. Il travaille gentiment pour la WynTech,
une compagnie pharmaceutigue qui bricole avec la chimie et fait
joujou avec la science des molécules. Il vient tout récemment de
lier des relations amoureuses avec Jocilyn, une de ses collégues.
Tout va bien.
Malheureusement, notre Curtis & nous va se mettre & halluci-
ner gravement, & voir des choses horribles un peu partout, et a
entendre des voix flippantes le harceler avec son passé. Faut dire

E Les fans de jeux d’aventure avaient reproché a
| S Phantasmagoria premier du nom d'étre trop
court et trop simple. Malgré tout, la tentative
était intéressante, ne serait-ce que pour la

EN DEUX MOTS direction plus adulte amorcée par le jeu. {

e ;‘zm» e Arrive donc le deuxiéme épisode, le bien

Decidément, CUPTES  nommé Phantasmagoria 2, qui nous avait plu-

nous avoir rebattu tot accrochés alors qu'il n'était que bébé pre-
3

les oreilles ces vi’e_w. §cénes gore, ambianf:es flippantes et N
ggwﬁg.mg;%é& dejantées, le tout saupoudré d'histoires de cul \
fircian ’;;’g;& *2 i extrémes ; mince, ¢a nous plaisait bien, ce principe de
quo raier es it *‘;”2% faire évoluer le Jeu vers le public adulte. Et puis, méme si les
it @?ﬁﬁ‘ﬁiﬁﬁs”, jeux d'aventure avec de vrais acteurs, des caméras, des équipes
gié{,gﬁhg};}@grg et de cinoche et tout ont rarement fait leurs preuves, nous étions
o u ] a Sy . ’ - S
Aditeurs de g@&sx préts a laisser une chance supplémentaire au genre, a Phantas-
magoria 2 notamment.

Sy : Malheureusement, si I'habillage de Phantasmagoria 2 est plu-
du mal ¢ gérer ledit t0t réussi, Sierra se ramasse sur la structure, le jeu lui-méme et
genre. son intérét. L TR :

Q2 ¢ JOYSTICK 79



B PHANTASMAGORIA

B MACHINE CD-ROM/ MAC-CD ROM

B CONFIGURATION

MINIMUM PENTIUM 75 CD-ROM X4

¢t UN personng-
efsafion.

@ EDITEUR/ DEVELOPPEUR SIERRA

& TEXTE ET VOIX VF

que Curtis n'a pas eu beaucoup de chance avec la cellule
familiale : une mére barjo qui le traumatisait et e torturait, et qui
s'est pendue alors qu'il navait que six ans, et un pére qui s'est fait
buter sous ses yeux. Notre Curtis est donc mentalement un peu
instable, et son passage en asile psychiatrique n'a pas forcément
arrangé les choses. Comme c'est surprenant |

Curtis va bientdt étre étrangement mélé & des histoires de
meurtres qui ont pour scéne les bureaux ot il travaille. Et pas des
meurtres gentillets a coups de revolver, mais plutdt fagon boucher
sadique un peu énervé : coups de maillet dans la face, bouche
cousue a I'agrafeuse, demoiselles pendues et électrocutées dans
leur sang, et compagnie. Curtis se met également a entendre des
VoiX un peu partout, a voir du sang dégouliner des murs, a recevoir
des e-mails de I'enfer et autres trucs barrés. Méme son rat chéri,
qui vit dans une jolie petite cage dans I'appartement de Curtis, va
se mettre & parler et dire des conneries. Et je ne vous parle pas
des tonnes de flashbacks sur sa petite enfance, qui I'assaillent.

Ca va mal. Curtis doute de lui-méme, la police aussi, ses col-
legues de bureau commencent a le trouver étrange ; et pour cou-
ronner le tout, Curtis, d'habitude si austére, se met a trainer dans
des hoites sado-maso et a se faire piercer de partout. Je ne vous
en dis pas plus, au cas ol vous en arriveriez a jouer a Phantasma-
goria 2... ce serait gacher le scénario. Sachez tout de méme que
ca va encore plus loin que ¢a, et que Curtis est encore plus
étrange qu'il n'y parait.

Trop d'incohérences

%i les vidéos sont de bonne qualité, plutdt bien filmées, et les
4 acteurs tout a fait corrects - voire parfois plutdt bons -, on ne
peut en dire autant du jeu lui-méme. Le joueur est relégué a un role
quasi insignifiant ; on n'a vraiment pas Iimpression d'étre partie
prenante de I'aventure - si aventure il y a - et surtout pas d'incar-
ner Curtis. La charte du jeu d'aventure est piétinée allégrement. Le
joueur ne prend guasiment aucune décision ; seules les actions
prévues par les designers apparaissent dans I'ordre qu'ils le sou-
haitaient. Le jeu est totalement linéaire, comme dans un film, lais-
sant de c6té I'aspect interactif primordial. Du coup, on se retrouve
avec des tonnes d'incohérences qui minent [intérét du jeu.
Deux ou trais exemples pour illustrer mon propos : je téléphone &
un autre employe de la société WynTech, dont le bureau se trouve
3 quelques métres de Curtis. Le destinataire me répond, me dit
bonjour et discute quelques secondes. Bien. Si je me rends dans
son bureau aussitdt, il n'y a alors personne. Bizarre. Pire, si je
fouille dans le tiroir de son bureau, il arrive alors, le manteau sur le
bras, et me dit bonjour comme si nous ne nous étions pas encore
parle de la journée. Les designers avaient prévu que je téléphone
APRES avoir fouillé son bureau. Ben oui, mais un jeu se doit d'étre
interactif ; et 'interactivité, c’est aussi me permettre de fouiller ce
bureau quand je le souhaite. Ce genre d'inversion est absolument
incessant tout au long de I'aventure. Autre exemple, Curtis utilise
son ordinateur et se met & halluciner grave : il se prend une grosse
baffe dans la gueule, qui le secoue un peu et lui marque le visage.
Curtis se rend alors chez son voisin de bureau, je lui cligue dessus,
et les deux coyotes ont une petite discussion légére, a la cool,
comme si de rien n'était. Bizarre... Si je retourne lui parler ensuite,
Curtis est alors tout affolé, et son collégue aussi, qui lui demande
ce qui lui est arrivé. Les designers avaient prévu que je lui parle
une premiere fois avant de me prendre la baffe.

Pire encore. Dans les phases de dialogues avec les autres
personnages, vous n‘avez aucun pouvoir de décision, le joueur ne
sert a rien. Vous vous contentez de cliquer sur le personnage, et
Curtis décide de quoi il va parler. Le reste du jeu applique pratique-
ment le méme principe, d‘ailleurs. On passe son temps & errer
dans les mémes ligux, a tourner en rond, et & zigzaguer avec son
Curseur pour voir sur quoi on n‘a pas cliqué. Yous aviez oublié de
téléphoner a Trevor ? Alors vous ne pouvez pas encore parler a

& NBRE DE JOUEURS 1

Giselies
t dans ky
r:f;,sa: f aézzrr: asf domi

Paul. Et puisque vous n‘avez pas parlé & Paul, vous ne pourrez pas
aller au restaurant. C'est aussi logique que ga.

En fait, le joueur a les mémes sensations que lorsqu'il tient
une télécommande de magnétoscope dans la main. Sauf que I3, le
bouton Pause/Continue est caché dans un endroit différent a
chague fois. Quand vous le trouvez, vous pouvez voir la suite de
I'histoire. Et encore, cela sous-entend que vous ayez un épisode
de 'Inspecteur Derrick qui s'inscruste dans X-Files.

Bref, vous |'aurez compris, je ne me suis pas vraiment amusé
avec Phantasmagoria 2, pas une fois tout au long de la petite
dizaine d’heures qu'il m'a fallu pour finir Ie jeu. C'est dommage, car
les vidéos sont plutdt réussies, certaines scénes assez flippantes,
et le scénario pas mal fichu si on oublie la derniére partie, plutot
ridicule.

En conclusion, on en a ras le bol des films interactifs qui
oublient d'étre des jeux. Que les développeurs et les éditeurs arré-
tent d'avoir ce complexe d'infériorité par rapport au cinéma.
D'ailleurs, Ken Williams, le boss de Sierra, a annoncé que Phan-
tasmagoria 2 serait son dernier jeu-film-interactif avant un bon
moment. Prétexte invoqué : ¢a codte trap cher.

Seb

E3 Certaines scénes ussez malsaines
B4 Les vidéos bien ¢

poo ] " 3, :
il Beoucoup trop d'incohden

B4 Le jousur ns ser presque &
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¢+ Une fOis N'est pAs coutume, ce
simulateur de vol hyper réaliste, qui
promet d’étre un des grands hits du genre
sur PC, a été développé d’'abord sur
Macintosh. ce fut d’cilleurs le gros hit
qui écrasa le peu novateur 18 Homet

Simulateur

EN DEUX MOTS

Un petit chef-d’ceuvre
qui risque de bouger
les fesses de ceux qui
font du beau mais du
“pas vrai”. Enfin une
simulation de vol sur
appdreil militaire digne
de son nom, malgré un
graphisme polygonal.
Le choix de l'avion est
original et surprendra
agréablement par son
intérét les amateurs de
dogfight. Le jeu prend
toute sa dimension en
1027x768 avec un bon
Penfium ef, lorsque la
bécane est vraiment
rapide, on atteint le
nirvana.

ongu par Eric Parker, le génial programmeur de Hellcats, un
c grand classique de la simulation, A-10 Attack est sorti sur
Macintoshil y a déja deux ans. Des son arrivée sur le marché, ily a
eu une confrontation inévitable avec le tenant du titre : F18 Hor-
net, un produit bien rodé qui comptait autant d’amateurs sur
Macintosh que FS5 sur P.C.

Le combat n'était pas gagné d'avance : F18 sortait dans une
deuxieme version entierement ravalée, et A-10 souffrait d'un grave
handicap aux yeux de cerfains : proposer une simulation d’un avion
de support au sol et de bombardement tactique. Grave erreur dans
un pays comptant tant d'amateurs de duels aériens. Pourtant, grace
a des qualités de jeu inégalables comme son “Virtual Battle Enviro-
nement” (simulateur de champ de bataille dynamique), son terrain de
jeu trés réaliste et son modéle de vol (copie conforme du vrai appa-
reil), A-10 Attack compta bient6t dans les newsgroups plus d'ama-
teurs que son concurrent. Parsoft, fort de ce succes, annonga a
grand bruit que de nouveaux terrains et de nouveaux appareils
seraient bient6t disponibles pour étre intégrés via le V.B.E. Com-
menca une longue attente. Un an et demi plus tard, Parsoft comptait
presque plus d'ennemis dans la foule de ses amateurs que dans
celle de ses détracteurs, puisque non seulement aucune adaptation
n'avait été faite pour accélérer le produit sur PPC, mais les nouveaux
appareils n‘avaient jamais quitté la cervelle des program-
meurs et le mode Réseau restait désespérément grisé
dans la barre des menus. Comble de 'harreur, ce qui
devait &tre un nouveau champ de bataille se révéla

public et

experts - PC CD-Rom

gtre un tout autre jeu, lequel n'utilisait méme pas
le fameux V.B.E. L'orage passé, on s'apercut bientot
que malgré ses quelques carences, A-10 Cuba ! était
nanti d'un grand réalisme et offrait un égal plaisir de jeu.
Activision, spécialiste des produits fignolés, ne pouvait laisser
passer l'occasion d'une adaptation sur PC. Parker et une partie de
son équipe furent ainsi chargés de réaliser le portage. Lavion pro-
posé est le A-10 “Warthog” Thunderbolt de Fairchild Industries.
Ce véritable blindé volant peut emporter 10 tonnes d’armement
divers, en sus de son canon de 30 mm congu pour percer le blin-
dage de tous les chars modernes {ce qui lui a valu son surnom de
“chasseur de tanks”). Sur PC, on connait la béte : il a fait ['objet de
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plusieurs simulations toutes moins réa-
listes les unes que les autres.

Ce qui surprend d'emblée dans le produit de
Parsoft, c'est I'absence totale de textures. En effet,
les paysages sont représentés en polygones. Cela rap-
pelle un peu le Su-27 de Mindscape/S.S.I. qui avait eu le \
courage de sortir a I'époque du trés bariolé EF-2000. Mais la
comparaison s‘arréte |a : A-10 Cuba ! est a la simulation militaire
ce que Flight Simulator est & la simulation civile. Et cela se sent
des que l'on s'installe aux commandes du zinc. Limpression de
poids dii au chargement d'armes est époustouflant de crédibilite,
particuliérement lors des virages et durant ['atterrissage. Les
pilotes glapiront de joie lorsqu'ils découvriront le réalisme de Iar-
rondi. Ici, on ne joue pas les chasseurs a 25 000 pieds d'altitude : e
mode d'attaque de I'A-10 privilégie le rase-mottes, avec suivi des
reliefs du terrain tout au long des missions, ce qui [ui assure 50 %
de ses capacités de défense. Les autres capacités de survie tien-
nent a I'incroyable résistance structurale de I'appareil, capable de
rentrer a bon port avec une aile en moins.

Cigare o téfe
chercheuse

e choix de Cuba comme nouveau parc d'attractions du A-10 n’est
Lpas fortuit. Cela se sait peu, mais il y a sur cette fle, depuis plus de
cinquante ans, une base américaine baptisée Guantanamo Bay, que
les Etats-Unis louent au gouvernement cubain pour une
centaine de dollars par an (depuis 1961, les Cubains
refusent de percevoir cette somme). Heureuse-
ment, Parsoft a estimé que la région était un peu

trop paisible depuis un certain temps et que ce
grand peuple de mangeurs de langoustes se
devait de réagir contre I'impérialisme yankee.
Au fil des missions, vous assurerez donc la
défense de la base et ménerez des actions de
représailles sur divers abjectifs. Mais la tache est
ardue, car une tradition locale veut que les Cubains
bénéficient toujours de la derniére technologie de pointe
d'origine soviétique (Mig 29, Sams, T-62...). Les coutumes améri-
caines ne doivent pas étre les mémes, puisque votre misérable base
est uniquement fourbie d'une poignée de tanks pourraves, de
quelques F-16 et d'un certain nombre de A-10 (millésimés 1970). Mais
tout ceci n'est que prétexte a des scénarios originaux... et pas de
tout repos. Lhumour n'a point été omis, puisque I'une des missions
consiste & détruire des convois de cigares.

TIPS TECHNIQUE

Sur une bécane plus lente, ne pos hésiter
or les différentes oplions pour
ver une faille d'écran moximeoie

B TEXTE ET VOIX VO
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les plus fideles d'un

L'un des modeles de vol
appareil militaire.

Mais avant de rigoler, il va falloir apprendre a se servir de
|appareil. Quelques missions d'entrainement au Nouveau-
Mexique sont proposées. Elles sont indispensables pour assimiler

le maniement des nombreux types d'arme (hypervelocity rocket,

h

O laser glide bombs, gau/8 avenger et compagnie). Et ce n'est

qu'apres de nombreux crashes que le pilote émérite
acquiert la technique suffisante pour mitrailler une
Jeep en rase-mottes. |l faudra également une
bonne dose de sang-froid pour éviter un missile
lancé & Mach 1, alors qu'on plane comme
un bourdon & 200 km/h. Mais aprés ce
¥*  pénible apprentissage, quelle satisfaction
de pouvoir voler a la Star Wars dans les lits des
rivieres pour surgir de derriére une colline & I'as-
saut d'un peloton de chars apeurés... Vous voyez le
tableau ?
A ce propos, le fait que le graphisme soit polygonal n'exclut
absolument pas le fait que tout bouge dans le jeu. Des roues de I'A-10
aux tourelles des tanks en passant par 'orientation des Sams sur
I'azimut, tout est particuliérement bien représenté. |l est d'ailleurs
agréable d'observer sous différents angles de vue, et parfaitement
passif, les combats aériens (évidemment perdus d’avance, puisqu‘on
ne fait rien), juste pour admirer la courbe des missiles.

L'ambiance sonore a subi quelques améliorations depuis la
version Mac : le vent et les mitrailleuses sont désormais en sté-
réo, mais, 6 tragédie, il y a toujours cette musique techna pourrave
avec glapissements de gnards a |'appui. C'est énervant d’entendre
ca, surtout lorsque I'on vient de rater une mission. Méme une
chanson de Higelin aurait été moins ridicule. Bon, a part ¢a, le jeu
profite d'une flopée d’améliorations notamment au niveau des
équipiers, qui ont gagné un cerveau depuis qu'on ne peut plus les
diriger a son gré. Un mode Réseau propose d'affronter d'autres
adversaires dans des paysages aussi divers que les mesas mexi-
caines ou méme I'espace, avec une gravité nulle (sans doute
encore une idée du type qui a congu la musique).

A-10 Cuba ! est @ mon avis 'un des meilleurs simulateurs de
vol militaires sur PC du moment. Et il promet beaucoup, si d’aucuns
daignent nous offrir ensuite des nouveaux appareils et terrains de
jeu, voire méme nous remettre le V.B.E. Ce qu'on n'ose croire, si
I'on se réfere a la réputation de peu de suivi que Parsoft a acquise
cette année sur Macintosh. Mais gardons espoir : le marché PC
est tellement plus lucratif...

<\’<

Bob Arctor

Le choix de 'apparell, surprencnt mais inféressont
Le produit bien ficeié
Uinteligence artificielie des unités

Bes paysages polygonoux d'accord, mais tellement bien consin

B absence du “Virual Bottie Environement”

B rop peu de missions, méme si elle sont longues

ﬂ Une musique de doube... J'dl tien contre, ¢'est juste que je o !
: .
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e pari n'était pas évident: sortir encore un jeu d'arcade 3D aprés des
onstres tels que la série Doom, Quake ou surtout Duke Nukem 3D.
Bonne nouvelle, Accolade s'en sort hien avec cet Eradicator-13, trés
bien méme pour ceux qui ne possédent pas de Pentium, frustrés de ne
pas toujours pouvoir s'adonner & de tels jeux dans de honnes condi-
tions. Car Eradicator ne fait pas étalage de technologie hi-tech, que
nenni. Le graphisme est en VGA et le jeu semble tout simple en appa-
rence. Tout simple, mais vite prenant, car plut6t que de faire du Doom,
oliil suffit de tirer sur tout ce qui bouge pour avancer, les auteurs se sont
davantage inspirés de Dark Forces, oll chaque niveau est vraiment inté-
ressant et od le joueur a tout plein de choses a faire pour s'en sortir.

Ueree@n cdansicemm

y on, le scénario est plutdt classique, et nous ne nous attarderons
pas trop sur I'attaque d'une forteresse extraterrestre imprenable
qui sert de prétexte au jeu. Plus onginale en revanche, la possibilité
d'incarner un personnage parmi trois. Et cette option n'est pas Ia juste
pour faire joli, car chague perso est tres différent, tant graphiquement
que de par ses capacités et les armes qu'il sait manipuler. Mieux
encore, lIs ne démarrent pas du tout dans les mémes niveaux. Si vous

o TR

«

étes hloqué avec I'un d'eux, vous pouvez toujours en changer pour
avoir 'impression de vous retrouver avec un autre jeu. Vraiment excel-
lent.

Plus amusant encare, les armes elles-mémes. D'abord, il y en a
carrément une vingtaine. Et certaines sont jubilatoires a utiliser. Vous
vous souvenez du plaisir que vous preniez dans Duke Nukem 3D quand
vos adversaires se faisaient avoir par vos mines a déclenchement
laser ? Eh bien, ce plaisir va &tre décuplé dans Eradicator. Ici, quand
vous posez une mine, vous avez la possibilité de “lincarner” en pres-

1 forg & e sur ig
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sant une touche du clavier. Du coup, vous pouvez regarder autour de la
mine, et cela ol que votre joueur se trouve. Il ne reste plus qu‘a déclen-
cher I'explosion quand votre adversaire et suffisamment proche. Dans
les autres jeux du genre, vous entendiez les explosions, et les cris des
joueurs qui se faisaient avoir. Dans Eradicator, vous les voyez exploser
a I'écran. C'est génial, surtout en mode multijoueur, réseau, modem ou
serial-link.

Ce systeme d'écran dans |'écran est repris également pour les
cameras, disséminées dans nombre de niveaux.

/7 ACCOLADE (WWW.ACCOLADE.COM) W FEXTE £7 VOUX VF (TESTE EN ANGLAIS)

Une viue extérieure
reussie

es graphismes, puisqu'en VGA, nous paraissent aujourd’hui un
4% peu tristounets. Cela dit, ils sont plutdt réussis, pour du VGA. On
regrettera tout de méme la pietre qualité des animations des person-
nages, que ce soit vos ennemis et votre propre héros. Car Eradicator
permet de jouer en vue extérieure, et de voir ainsi son personnage &
['écran. On avait déja vu ca dans plusieurs jeux du genre, mais ¢'est la
premiére fois que cette option est vraiment jouable. Mieux encore,
Eradicator est capable de passer d'une vue a l'autre, de la vue sub-
jective a la vue extérieure, quand il le faut, tout seul, automatique-
ment. Si, en vue extérieure, vous étes collé trop prés d’un mur, hop,
['ordinateur passe en vue subjective.

Eradicator comprend 25 niveaux différents. Ce n'est pas énorme,

mais Ils sont tous assez longs, et le joueur devra y réaliser toute une
série d"actions plus ou moins compliguées.
Et enfin, dernier argument pour décider les indécis, un éditeur de
niveaux est fourni, directement, avec le jeu, au cas ol ceux déja pré-
sents ne vous suffiraient pas ou que vous en vouliez des plus débiles
pour vos parties en réseau.

Bref, Eradicator n'est pas le jeu qui enterrera Duke Nukem, mais
c'est de loin son plus sérieux prétendant.

Seb.

ig plus fortichas
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>est le moment a'enfiler votre pyjoma anti-g. 7S ——
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ainsi que VOS Ray-Ban en plastique. préparez-
vous aussi & faire UN Voyage dans le femps.

US Na

Simulat

EN DEUX MOTS
Apparermnment, USNF
n’a pas fini d’éhre
rentabilisé, puisque

cette “nouvelle”

version n'apporie que
trés peu de choses.
En faif, au risque de
me faire fraiter d'élre
blasé et désagréable,
USNF Fighter 97 mérite
autant de figurer dans
votre logitheque
qu'Ophélie Winter &
Académie francaise.

TIPS TECHNIQUE

Vous pouver pousser ia résoluflon
fuscfou comique HI24x768. Quels
bicouers, ces progrommeuts !

Tous

joueurs - PC CD-Rom

g ostalgiques de Top Gun, réveillez-vous, c’est le moment
¢ d’enfiler votre pyjama anti-g. ainsi que vos Ray-Ban en plas-
tique. En effet, vous avez de nouveau rendez-vous avec Jane, une
bonne copine a vous, qui, soyons honnétes, ne s'est fait désirer
gu'assez rarement ces derniers temps. Non pas qu'elle soit vrai-
ment moche, non pas, mais a 'exception d'AH64D Longbow, les
productions portant le sceau de Jane's Simulation commencent a
sentir fortement la vieille téle. US Navy Fighter 97 n'est en fait
qu'une version dépoussiérée d'US Navy Fighter tout court, et a
pour principale caractéristique de tourner exclusivement sous Y a
d’la joie 95. Ce n'est pas pour jouer les pessimistes, mais déja que
le jeu ramait grave sous DOS, j'avoue étre curieux de voir ce que
cela va donner. Enfin bref, tréve de mauvais esprit, jetons plutdt un
il du coté des “nouveautés”. USNF 97 est en fait la réunion du
programme original et du Marine Fighter expansion disk, le tout
rehaussé d'une toute nouvelle campagne vietnamienne. Certains
appareils comme le Sea Harrier ou bien le F4-B ne seront dispo-
nibles que lors de campagnes bien précises (Ukraine, Kuril et Viet-
nam) ; mais au total, le nombre de zings disponibles est toujours
aussi confortable : a vous les Spectre, Corsair et autre F-14 3 choi-
sir parmi les seize avions proposés. Si vous avez du mal a arréter
votre décision, une banque de données comportant divers plans,
commentaires et vidéos est a votre disposition gratos. De ce c6té-
13, rien a dire, on a affaire a du beau catalogue. Une option multi-

PHLOY SERVICE RECORD
BAME: Take
CALISIGN: my bresth msay
BAFE: Lisutesant
STRTOR: Availasde

HISSIONS FAILED: 0

CANPAIGES COMPLETED:

TIPS JEU

joueur permet de piloter en compagnie de sept coéquipiers, et ce
afin de vivre des missions palpitantes grace a la liaison IPX. Enfin,
guand je parle de missions palpitantes, rien de spécialement nou-
veau ne se pointe a I'horizon artificiel : combats air-air, destruction
de cibles au sal, la routine du pilote de chasse quoi ! Si les mis-
sions proposées ne vous suffisent pas, vous pourrez toujours
créer les votres grace a I'éditeur incorporé. Bon, ce n'est pas tout
¢a, mais il serait temps de voir ce qu'il a réellement dans le ventre,
ce simulateur sur le retour. Eh bien non, autant vous dire tout de
suite que le miracle n'aura pas lieu. Lanimation est toujours aussi
paussive (pour vous dire, ¢a rame sur un P200 en 640x480 !}, ce qui
est quand méme décevant vu la relative pauvreté de ce qui est
affiché a I'écran. Les avions ne débordent pas vraiment de tex-
tures, de méme que les batiments au sol et les objets du décor,
souvent réduits a leur plus simple expression. Seule contrepartie a
ce constat d’échec : le comportement des appareils s'avere réa-
liste, pour autant que I'on puisse en juger au regard du moteur 3D
dépassé. En un mot comme en cent, tant qu'a cracher votre porte-
monnaie, autant le faire avec un simulateur plus récent.

Fishbone

Pour vous plonger compié-
ternent dons Fambionce,
noublier pos de eculer vos
DONCuies Cle 2 ONs sagaiest

Le nombre o apoarells différents,
Bl vioteur 3D dépasss.
B une sale odeur de déia vu.

& Cestle moment
de chonder
“Take My Breoth Away”

Ca. c'estle décor au
sof En plus, vous pouve,
passer & kavers, cane
foit fien o foud, B
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CD VIERGES
CD vierges GOLD 74mn certifiés 6X
De102a29CD ........4FleCD

De30249CD.........43Fle CD
50CDetplus .........42Fle CD

FLIGHT STICK ...295F Virtual Pilot Pro ...795F | |GAMEPAD PC 4 boutons ... 95F Thrustamaster Volant T2 ... 990 F
Flight Stick Pro.... 395 F CHPEDALS ......495F ||QuickShot Warrior 5....... 125 F ThrustMaster T2 + jeu..... 1.090 F
F16 Flight Stick . . .. 375 F CH Pro Pedals .. ... 795 F || QuickShot Super Warrior 5 . 175 F ThrustMaster Volant F1 GP . 695 F
F16 Combat Stick ..545 F CH THROTTLE ... 695 F | |QuickShot SKYMASTER ... 295 F ThrustMaster TOP GUN....335F
F16 Fighter Stick...795F CH Pro Throttle. ... 945 F | |SIDE WINDER 3D PRO .... 425 F Volant + Pédalier Mad Catz . 545 F

Virtual Pilot....... 495 F CH Game Card 3. .. 295 F ||Squadron Commander .....690 F ALFA TWIN : 2 joueurs.... 195 F Frais de port : 60 F pour 10 CDR. + 10 F

JEUX PC CDROM PRI UNI QUE . 9 5 F par tranche de 10 CDR supplémentaire.
L]

1942 Pacific Air War NF  CIVILIZATION VF DISCWORLD VF INCA VF L.B.A. VF PIRATES GOLD VF STREET FIGHTER 2 nf U.F.O.VF

Accross the Rhine NF COLONIZATION VF F14 Fleet Defender NF~ INCA 2 VF L’énigme de maitre Lu vf Player Manager 2 VF SUPER KARTS NF Under Killing Moon VF

Aces Over Europe VF CYBERIA NF F-15 III NF INDY 4 VF LOST EDEN VF Police Quest 4 VF SYNDICATE PLUS VF  Underworld 1 & 2 NF

Action Soccer 96 VF Daedalus Encounter VF FADE TO BLACK VF  Jewels Of Oracles VF Magic Carpet + VF RALLY NF Terminal Velocity NF US Navy Fighters vf

AL UNSER NF Day of the Tentacle VF  FIELDS of GLORY VF  KING QUEST 6 NF MEGARACE VF REBEL ASSAULT VF  TERRANOVA VF VIRTUAL KARTS NF

ALIENS VF DESCENT NF Gabriel Knight VF KING QUEST 7 VF Monkey Island VF RISE of the Triad NF THE HORDE WARCRAFT NF

Beneath Steel Sky VF Destruction Derby NF GOBLINS 1 + 2 VF KYRANDIA 3 VF Monkey Island 2 VF SAM & MAX VF Theme Park VF WETLANDS VF

Betrayal at krondor NF DETROIT VF GOBLINS 3 VF Lands Of Lore VF Nasear Racing + track nf SHIVERS VF THUNDEHAWK 2 Who shet john. rock ?

BIOFORGE VF Dragon Lore VF Grand Prix Manager VF  LARRY 5 VF NAVY STRIKE NF SIM CITY VF TILT VF WOODRUFF VF

CAESAR 1 NF Dungeon Master 2 VF Heroes of Might Magic vf LAST DYNASTY VF OUTPOST VF SPACE QUEST 6 VF Transport Tycoon VF X-COM VF

Cannon Fodder 2 VF ECSTATICA NF HI-OCTANE VF LEISURE LARRY 6 VF  Panzer General Il NF STEEL PANTHER YF  Railroad Tycoon NF Zidane FootBall VF

e COMMANCHE3NF....... Tél. Flight Simulator 6 VF w95 . 395 F Lords of the Realms 2 VF .. 335 F Rally Championship NF ...325F THEDIG VF ............
R 10D @ SOOI DI NLO T B (ormmand : Aces of Decp vf 275 F FLYING CORPS VF.. ... 325F MAD DOG MAC CREE ... 145 F RAMAVF .............. 325F THE HIVE WIN 95 NF . ..
Command & Conquer VF..295 F FootBall Manager 97 VF. .. 325 F MADDEN NFL 97 NF..... 325 F Realms of The Haunting vf . 345 F TIE Fighter Collector VF .. 235 F|
CONQUEROR VF........ 275 F FORT BOYARD VF ...... 255 F MAGIC CARPET 2 VF. ... 195 F REBEL ASSAULT 2 VF ...245F TIME COMMANDO VF. .. 295 F
D ULTRA PINBALL NF. . 265F CREATURES VF. Fort Boyard : La légende vf 275 F MAGIC THE GATHERING . Tél. RED ALERT : C & C VF.. 295F TIMELAPSE VF......... 285F
A4 NETWORKS VF . CRUSADE VF........... FULL THROTTLE VF....149F MARCOPOLO VF ...... 255F RIPPERVF............. 295 F TINTIN au Tibet VE W95. , 245 F|
ACES COLLECTION NF. . 245 F Crusader : No Regret NF .. 275 F GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 295 F MASTER OF ORION 2 VF .. Tél. RISK VFWIN 95. ........ 295 F TOMB RAIDER VF ...... 285 F|
ACES OF THE DEEP VF .. 195 F Crugader : No Remorse VF. 149 F GEARHEADS VF . ....... AX. Rise & Rules Anc. Emp. vf . 285 F TOONSTRUCK VF....... 295 F
AFTER SHOCKNF ...... 189 F CYBERMAGENF........ 149 F GENDER WARS VF..... .. Tél. ROAD RASH VF Win 95 .. 275 F TORIN’S PASSAGE VF . ..275 F
AH-64D LONGBOW VF...325F pARK FORCES VF . .149 F GENE MACHINE VF SCHIRATTI Commander . . 245 F TOUCHE-COULE VF. . ... 295 F
AH-64D KOREA DATA VF 195 F payis Cup Tennis V. .295 F GENE WARS VF Mechwarrior Mercenary nf. 345 F SCREAMER VF .. . TRIVIAL PURSUIT VF . .. 260 F|

MECHWARRIOR 2VF .

ALBION VF ............ DAYTONA US.A .325F Grand Prix Manager 2 VF . 275 F Mechwarrior 2 Exp Pack. .. 170 F SCREAMER 2 VF TUNNELBI VF.......... 295 F
ALIEN TRILOGY NF..... DEADLINE VF .. .255F HARDLINE VF.......... MEGARACE 2 VF ....... 335F SEGA RALLY WIN95 NF. .
Alone in the Dark 2 VF ... DEADLOCK VF........... Tél. HARVESTER VF < MISSION CRITICAL NF . . 295 F SETTLERS 2 VF

Alone in the Dark 3 VF ... 235 F ppADLY GAMES NF. ... . 295 F Heretic Shadow NF

MONOPOLY VF......... 260 F SETTLERS 2 Data disk VF.

Alone in the Dark 342+1 VF 295 F pEATH RALLY NF ......169 F Heroes Might & Magic 2 nf 335 F Monster Truck Madness vf . 265 F Sherlock Holmes 2 VF. .. .. 325F US Navy Fighter 97 VF w95 335 F
Archimedean Dynasty NF .. 325 F pegtruction Derby 2 NF. . . . 295 F HEXEN (Heretic 2) NF . . .. 245 F MONTY PYTHON VF ....295 F SHOCKWAVE ASSAULT . 149 F VERSAILLESVF ........ 379 F|
ARENA 2 : Daggerfall NF.. 335 F ppys EX MACHINA VE. . 285 F HEXEN DEATHNF ...... 175F MYSTVF...00ueeenennn 355 F SILENT HUNTER VF..... 335F Virtua Chess Win 95 VF ... 295 F
ASCENDENCY VF ....... 335F DIABLO NF + ech VF..... 335F HINDVF ......oovvnnnnn 335 F NASCAR RACING 2 VF...275 F SILENT THUNDER VF ...265F VIRTUA FIGHTER NF ... 325 F|
Astérix: Le défi de César VE 275 F pjSCWORLD 2 VF.......295F IN the FIRST DEGREE VF. 275F NBALIVE97 VF......... 325F SIM CITY 2000 VF ....... 195 F VODOOLUNGENF ...... 245 F|
ATF Data : Nato Fighter vI. 145F poOMIIVE ............ 325 F INCA COLLECTION VF. . 175 F Need for Speed Special Edit. 335 F SIM CITY 2000 collector VF345F VOYEURNF ............ 295 F|
BattleGround Ardennes VF. 335 F QWN in the DUMPS VF . 325 F INDY CAR RACING 2 NF . 235 F NHL HOCKEY 97 NF..... 335F SIM COPTERVF ........ 279 F WAGES OF WARNF..... 295 F
BattleGround Gettysburg v 335 F ppAGON LORE 2 VF..... 275 F 1IZNOGOUD VF.......... 295F NORMALITY VF ........325F SIMISLE VF... ..279F Warcraft 2 : Data Disk VF . 159 F
BattleGround Waterloo VF. 335 F pUKE NUKEM 3D VF ....250 F JAGGED ALLIANCE VF..250 F OFFENSIVE VF ......... 265 F SIM PARK VF.. ..249 F WARCRAFT 2 Deluxe VF. . 395 F|
BATTLEISLE3 VF ...... 295 F pyke Nukem 3D Plutonium. 169 F JET FIGHTER III NF. . . .. 345 F Opération Survie vf (C&C). 125 F SIM TOWER VF ..295F WARHAMMER VF ...... 345 F|
BERMUDA Syndrome VF. . 285 F pUNGEON KEEPER VF. . .. Tél. King Quest Anthology NF .. 249 F ORION BURGER VF 295 F SONIC NF WIN 95 ..255F WARWIND NF + ech VF .. 345 F|
BETRAYAL in ANTARA VF Tél. gARTH SIEGE 2 VF...... 295F KKND.NF............. 249 F OTHELLO VF....... ..149 F SPACE BUCKS VF . .265 F Wing Commander I VF .. 145 F|
BIRTH RIGHT VF......... Tél. EF 2000 DOS (TFX 2) VF.. 195 F La cité des enfants perdus vf 295 F PANDORA Directive VF. ... Tél. SPACE HULK 2 Win 95 NF 295 F Wing Commander IV VF .. 295 F|
BLOOD AND MAGIC VF..295F gF 2000 DELUXE VF..... 295 F LARRY Collection NF. . ... 195 F PGA TOUR GOLF 96 NF .. 335 F SPACE Quest Collection NF 195 F WITCHAVENNF . ....... 175 F|
CAESAR2VF........... EVIDENCEVF .......... 295 F L’ENTRAINEUR VF...... 275 F PHANTASMAGORIA VF..275F SP.QR. VF.........o0uuss Tél. WITCHAVEN 2NF....... 149 F
CAPITALISM VF - EXTREME PINBALL NF. . 149 F L’Entraineur Data Disk VF. 169 F Phantasmagoria 2 VF .....325F SPYCRAFT VF.......... 315F Wizardry Nemesis NF .. ... 345 F
CASINO DELUXENF ....265F i GRAND PRIX 2 VF....329F L’Entraineur + Data Disk v 329 F POLICE Quest SWAT VF. . 285 F STAR GENERALNF ..... 345F WORMS VF + DATA ..... 295 F|
ChessMaster 5000 NF .. ... 329 F p23 LIGHTNING 2NF. ... 345 F Le Cauchemar de PPD VF .345F POWERFINF .......... 295 F Steel Panther 2 NF + ech vf 335 F )

Chronicle Of the Sword VF. 295 F pABLESVF............. 295F Le Secret du Templier VF. . 215 F PRIMAL RAGE NF. ...... 145F STORMVF ............. 215 F

CIVIL WAR General VF. .. 325 F pANTASY GENERAL VF . 295 F Le Trésor des Toltéques VF 325 F PRISONER OF ICE VF ... 195 F Super EF 2000 VF Win 95. . 325 F

CIVILIZATION 2 VF ... . 335F pAST ATTACK VF....... 265 F LEISURE LARRY 7 VF ... 295 F Privateer 2 ; Darkening VF. 335 F SYNDICATE WARS VF...295F

Civilization 2 Data Disk VF. 169 F pry:A SOCCER96 VF.....245 F Les Cheval. de Baphomet vf 295 F Pro Pinball : The Web NF. . 195 F TACTCOM VF ... .. 175F

CLOSE COMBAT VF w95. 365 F pypA SOCCER 97 VF.....325F Les Guignols de L’Info VF . 345 F PSYCHO PINBALL NF ...279F TEK WARVF ........... 195F | VF : Jeu et manuel en Frangais

CLUEDO VF ............ 295F FINAL DOOM VF........ 285 F LIGHTHOUSE VF ....... 295F QUAKENF ............. 335 F Terminator Futurshock NF. 295 F |NF : Notice en Frangais
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OO NO1Y Q@ S RN IDN CALIFORNIA BEAUTIES 195 F FANTASCENES......... 285 F Bon de Commande 2 expédier ou faxer 3 DELTAROM

dservé aux Adultes CARTOON FANTASY..... 65 F Interactive TABATHA VF, 285 F 12 _ 5 2 3
Réscrve aux Adultes  Deetituut .99F LAVILLAVF........... z5¢[ =7 2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex

- == CYBER WHORES LE JEUDEL'OIE VF ... 195 F 5 .

PC CDROM Vidéos Interactives p, s nigpy, [N DISTRESS . ..85F Le Parfun de Mathilde VF . 275 F Tél : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44

Best of Stars de Laetitia v . 235 F Danish Erotic Girls 1 ..... 145 F LOLO FERRARI VF ..... 245 F ,

RS T 85 F Danich Erotic Gitls 2 - ... 145 F LOVE PYRAMID VE. .. 2457 | 1 NOM ..o, . s Rrenomi - e e
California Day Dreamer ... 65 F Danish Erotic Girls 3 ... .. 145 F MASCARADES VF (3 CD) 345 F Adresse i i PRIy et Tt By N et ) e
DIGITAL SEDUCTION. ... 95 F DELECTABLE....... ..95F New Machine Pak 2 (6 CD) 295 F

HIDDEN OBSESSIONS . .. 12§ F HOT & SPICY .. .95F NADINE BRONX........ 265F Code postal

IMMORTAL DESIRES . ... 95F LITTLE BLACK BOOK .. 125 F NIGHT WATCHIL ...... 185 F

L’Ecole de LAETITIA VF . 235 F LUSCIOUS LESBIANS .. .. 85 F Pack 5 CD X Interactifs Draghixa | | (1 Je régle comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat
MAIN STREET U.S.A.. ....65F NIPPON OBSESSION V¥ .165 F Triple jeux - Virtual Gang Bang - °

Mystique of Orient 2....... 95 F NIPPON OBSESSION 2 VF215 F Interactive Secretaire - Oral D ou par carte bancaire N === l = = l S | == e
NEW LOVERS....... ... 148 F NIPPON OBSESSION 3 VF215 F Service - Voyeur Extreme. . 445 F . . ~ O Je certifie étre maieur + signature
NIGHT TRIPS (2 vol) . 145 F/vol Nippon Obsessions hot guide 55 F PLEASURE-CDN°2 VF ... 195 F Date expiration CB _ _/_ _ : 4 &n
PARLOR GAMES ........ 112F ORALECSTASY.........85F PLEASURE-CDN*3VF..195F | = N ATURE (pour CDROM charme)

PLAISIR MANGAS 1 VF. . 175 F ORIENTAL NIGHT .. .... PORNO POKER. ... ... .- D

PLAISIR MANGAS 2 VF. . 175 F PRIVATE PLEASURE. . .. PRIVATE Investigator VF. 295 F — -
PRIVATE Magazine N° 1.. 145 F PUSSY MANIA. ...... i SPACE SIRENS2 VF. .... 265 F Reference PrlX

SINFULLY YOURS . .... ..85F READY TO RIDE. .. SPECIAL MANGAS X VF. 195 F

1

1

1

1

1

1

1

1

I

1

1

1

1

.85F SAKURA (2 Vol) 1
SEDUCTIVE SIRENS . ... 125 F Ttsur le plaisir des femmes 275 F 1
SOUTHERN BEAUTIES . . 165 p Tabatha VS Draguixa VF. . 275 F
VOLUPTUOUS VIXENS. .. 85 F VIRTUAL Detective VF ... 295F | |
WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F Virtual presence : Eve VF..285F | |
WOMEN WHO LOVE MEN75 F WORLD'’s BEST BREAST. . 85 F Yirtual presence : Vicky vf. 285 F i
1
1
1
I
|

Strip Tease avec Dolly VF. . 295 F

WEEK END AT ERNIES. .. 75 F X & INTERACTIFS. Virtual Presence : Malicza . 285 F
JEUX & INTERACTIFS __ y|RTUAL SEX.......... 285 F

PC CDROM Photos Angie, Infirmitre de nuit v 215 F VIRTUAL SEX SHOT . ... 285 F
AMERICAN GIRLS 1l ... 175F CYBERIX VF 2CD)...,.285F YIRTUAL TOP Model VF.275F
ANIMATED LUST......... 55F CyberXperience VF (4CD) 295 F YIRTUAL VALERIE2 ...265F
BEAUTIES BODACIOUS .. 8§ F DEBORAH MANGA VF .. 265 F Zara Whites Dble Xper VF..265 F
BODACIOUS BEAUTIES . 195F DIVA X : ArianaNF ..... 265 F ZARA WHITES : LE TEMPLE
BRABUSTERS ........... 85F DIVA X :Rebecca VF....265 F DEL’AMOURVF ....... 265 F

Q Forfait port Colissimo 24h/48h : 32 F pour les COROM

Q Livreison par Chronopost 24h : 69 F pour les CDOROM ~ FOTt
Matériel 60 F par colissimo - Chrono : nous consulter

CEE et DOM-TOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. Total
Toute premiére commande doit étre réglée par cheque.

Les prix indiqués sont T.T C. - Sauf erreur typographique - Dans la himite des stocks disponibles



Vous voulez VOII dU pQYS et vivre des aventures
xaltantes tout en gagnant de l'argent ?
Engagez-vous dANS une troupe de

o

a

Bl ey

mercenaires. Yoyages et br

b
- ToWs Jjioueurs

- r
e

métiers aux débouchés prometteurs. En ces temps de
chomage, pourquoi ne pas envisager une juteuse
reconversion ? Apres tout, puisqu'il faut bien mou-
rir un jour, autant que cela rapporte du fric. Mais
si le metier de mercenaire sait se rendre

attrayant, il vaut mieux savoir de quoi il

retourne avant de signer. Ce jeu vous donne

I'occasion de vous initier.

Directeur des
[essources humaines
ou Mmarchand de chair
Cechemr
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‘aire de la mort son gagne-pain devient de plus en plus banal.
& Marchands d'armes, tueurs et mercenaires sont restés des

" ans une époque futuriste, assombrie par une guerre nucléaire,
£ vous dirigez une agence de mercenaires. Riches individus et

i
I
3
i
1

associations gouvernementales vous proposent des missions dites
sensibles. Vous vous occupez d'acheter des armes, choisir des
mercenaires, faire appel a une agence de renseignements ou de
voyage, entrainer vos troupes, et préparer minutieusement chague
départ. Chaque mission est différente et demande donc une prépa-
ration particuliere. Il faut penser a tout, aussi bien a la trousse de
secours qu'au nombre de chargeurs laissés a chacun.

Les types de mission et leur déroulement sont d'un réalisme
convaincant. Cela devient méme trés intéressant avec des plateaux
en 3D. De plus, les missions ne s'arrétent pas une fois I'objectif rem-
pli : il faut ensuite quitter les ligux, sachant que des ennemis vous
guettent sur le chemin du retour. Trois niveaux de difficulté sont pro-
posés. J'ai essaye le moyen : il est diablement difficite d'aller jus-
qu'au bout de la mission en ramenant tous ses hommes. Je n'y suis
jamais arrivée. Comptez un mort et deux ou trois blessés sur huit
mercenaires, choisis parmi une soixantaine d'hommes et de
femmes. Certains ne sont pas disponibles d'une mission a I'autre.




B WAGES OF WAR B CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 75, 4 MO DE RAM # EDITEUR NEW WORLD COMPUTING
W DEVELOPPEUR RANDOM GAMES PRODUCER B TEXTE ET VOIX VO B NBRE DE JOUEURS 1
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& Le curseur deo ig souris vous ren-
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bionc en bonne sanié  jouns, plesse

S, (CSiemelais el
i@ Blictise

g a bande sonore est de bonne facture. Crissement des pas dans
£ la neige, clapotis de I'eau, cri des blessés, tout est réussi. L'envi-
ronnement graphique est lui aussi exceptionnel avec un rendu S-
VGA concourant a rendre la mission plus vraisemblable encore.

Quant a l'interface, elle fait figure de parent pauvre. Bien qu’elie
soit peu intuitive, on en prend vite |'habitude. Elle se résume a cliquer
sur des icOnes suivant |'action envisagée, puis a placer le curseur de
la souris a I'endroit ol I'on désire agir. Le jeu évolue par tour en fonc-
tion du nombre de points de vos hommes. La varieté des mouve-
ments est impressionnante : les déplacements peuvent se faire au
pas de course ou en rampant. Seul le nombre de points nécessaire
les différencie. Pour saveir combien de points sont decomptés pour
une action, il suffit de cliquer sur le bouton droit de la souns. Vous
pouvez aussi rester sur place (¢a colte moins cher), & genoux,
debout ou couche, et méme tirer dans chacune de ses positions.
Chaque mercenaire peut soigner un collégue et se soigner lui-méme
s'il posséde un nécessaire de survie.

R R D

Mission réussie pour le
tueur de Deadly Games

?.%S ien n'a été laissé au hasard. Deadly Games est dépassé, et de
% loin, par ce nouveau produit. L'évolution est notoire. J'y ai joué
trois Jours, avant d'écrire mon test. C'est dire si j'al apprécie. Le
nombre d'armes proposées et le graphisme m'ont ravie. Adieu |'ava-
e rice des anciens jeux !

Tl Ny 4 Mk ) ] Le jeu offre 16 scénarii différents, et un mode Campagne est
frommemesses B ggalement accessible. Vous vy effectuez les missions au fur et &
mesure que |'on vous les propose, de maniere a accumuler de
I'argent. Le but est de gérer votre entreprise de fagon viable. New
World Computing a su rénover le genre en améliorant de maniére
e 12 “% notable le systeme de jeu, par rapport aux derniers produits de
. Eout OFSTOCK | BR oo [es fans du genre, comme les simples amateurs, trouve-
r P ront leur bonheur. Ce ne sera pas une révolution, mais il faudra

désormais compter avec lul.

Kika
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B NASCAR RACING 2

fEL1i SIERRA

i3 SEUL OU EN RESE/

Nascar

Simulation -
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DEUX MOTS

P

NIQUE -

Fans de sports

e Nascar, vous connaissez ? Non ? Ben, moi non plus, ¢a ne
" me dit pas grand-chose. Nous, en Europe, on a la F1, et eux,
les Ricains, ils ont le Nascar. C'est un peu le méme probléme
pour le football américain, en pire : des jeux magnifiques nous
arrivent, mais bon, on leur préfére de bétes “soccers”, parce
qu‘on connait les régles, les équipes, les joueurs et parce que
ca fait référence a des domaines plus familiers. Nous, c'est la
Kro. Eux, c’est la Bud. Chacun sa connerie.

Une fechnique
irréprochable

. on, alors 'm'y colle. Premiére constatation, le moteur 3D est

“ tout bonnement &tonnant. Peut-Btre fe plus puissant du
moment. Les textures sont magnifiques, et ¢a tourne & une
vitesse plus que correcte. Les voitures se déforment aprés une
collision, et on apergoit méme la bouille du conducteur a travers
la vitre. C'est un peu du luxe, mais ¢a impressionne toujours. Le
confort de conduite est appréciable, & condition de supprimer
les options d'aide qui foutent tout le plaisir en I'air. C'est trés
jouable au clavier, mais le top du top, ¢’est encore d'avoir un
volant. Des options de réglage ultra-précises de la voiture sont
proposées. Les inconditionnels de sport mécanique apprécie-
ront certainement. Techniquement, je n'aurais qu'un unique
reproche a faire : I'absence totale de gravité. Le super moteur
3D a complétement oublié de la gérer (ga lui est sorti de |a téte).
Du coup, les voitures restent scotchées au sol et, méme lors
d‘une collision frontale a pleine vitesse, elles ne décollent pas
d’un millimetre.

Sinon, ¢'est drolement beau... Mais je ne m'amuse pas. Les
circuits de Nascar sont presque toujours des boucles. Je ne
connais pas mes adversaires, j'ai la sensation d’étre un Came-
rounais participant a des éliminatoires de bobsleigh. Je ne suis
pas a ma place. Et puis, Nascar 2 arrive aprés la bataille : on a
déja vu passer F1GP2, Screamer 2, Rally Championship, Destruc-
tion Derby 2 et Power F1. Alors, ce jeu de Nascar, si beau soit-il,
est @ mon avis a réserver aux inconditionnels de la conduite.

Monsieur Pomme de Terre

mécaniques -

P c/b- Rom

fc:z Wi :1 2 yie
;"(l

nun‘, efc sf c':,aez 10,:» e.
s ca reste‘ du Nus\,cn Enre Cmche‘ sion supp,

élimine d :‘rn,e les r‘oncurrenfs gor 5
ca devient vmlmcnf poilant de ser de la faule, df~
; a-queue... de jouer aux autos

it marrant un :)menf, aprés, ¢ca lasse el on passe
qux montagnes r. . Or Nascar 2 ne propose pas de
circuits de montagne russe, méme pas une option
“barbe a papa”. Tant pis.

Rersonne ne oo

Les circuits sont presque

- [{J /4
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Simulation de billard - Tous joueurs - Mac CD-Rom

EN DEUX MOTS

Sans remplacer un
véritable billard, Virtual
Pool vaut surtout pour
son aspect trés réaliste
et son coté
entradinement. Une
xcellente simulation,
que tout amaieur de
billard se doit de
posséder.

us allez maintenant pouvoir transformer votre Macintosh
en Académie de billard. Enfin presque, car Virtual Pool ne
propose que quatre variantes de jeu, a savoir le 8-ball (mettre la
bille 8 aprés avoir mis les billes solides ou striées), le 9-ball (mettre
la bille 9 en mettant la bille la plus faible avant), le Rotation Pool
(atteindre 61 points en mettant les billes dans l'ordre) et le Straight
Pool (atteindre un nombre de points prédéterminé). La table est
affichée en 3D, et il est possible de tourner tout autour, afin d'obte-
nir le meilleur angle de vue possible. De méme, toutes les positions
sont possibles pour arriver a viser correctement. Tous les mouve-
ments (vues et visées) se font & la souris apres avoir activeé la
fonction désirée au clavier. La force est déterminée par la rapidité
de mouvement de la souris. Ainsi, vous devriez pouvoir réussir
(avec un peu d'entrainement quand méme) a faire facilement des
coulés, rétros et autres masseés, ces derniers donnant la plupart du
temps des trajectoires de hilles assez impressionnants. Votre
adversaire peut étre un autre joueur sur la méme machine, mais
aussi l'ordinateur lui-méme (neuf adversaires plus ou moins

# DEVELOPPEUR CELERIS ETATS-UNIS

B TEXTIE ET VOIX VO B NBRE DE JOUEURS 1 OU 2

i va étre temps de passer G
table... pour VOUS exercer
a un des quatire jeux de
billard proposés par Virtual Pool.

4 “Machine
Gun” Loy

' Butera

adroits sont disponibles) ou un joueur en réseau. De plus, vous dis-
posez d’'un mode entrainement soit pour les jeux habituels, soit
pour le Trick Shot. Cette derniere variante vous permet d'effectuer
des figures de style plus ou moins libres. Vous disposez, pour cela,
d'une bibliothéque de coups a réaliser, mais rien ne vous empéche
de faire vos propres figures. Et si vous ne comprenez pas trop
comment réussir certains coups, le célébre «Machine Gun» Lou
Butera vous guidera en vidéo. (En le regardant jouer, vous com-
prendrez d'oli vient son surnom). Il vous expliquera non seulement
les coups de base (que vous retrouverez dans la documentation),
mais vous initiera également au Trick Shot, démonstrations a I'ap-
pui. Toujours dans un souci d'apprentissage, il est possible de
visualiser la trajectoire des billes selon la visée. Ainsi vous pouvez
voir comment se comportera la bille selon I'endroit visé, et celui ot
vous frappez la bille. Bien évidemment, vous disposez également
d'un replay. De plus, une vidéo «monty pythonesque» vous racon-
tera I'histoire du billard. Pour parfaire I'ambiance d'une académie,
vous aurez droit & quelques musiques au format audio CD. Le gra-
phisme est assez sobre, mais le décor représente quand méme
une salle (méme si elle est un peu géométrigue). De plus, le logi-
ciel exploite pleinement les grands écrans.

Tibérius

Le réalisme du jeu

B taspect entrcinement

Bl ies vidéos explicatives

L.a bibliothéque de Trick Shot
El cuaire variantes seulement
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1 PENTIUM 90

MICROSOFT
£

RS 1

qutesormes - Tous joueurs - PC CD-Rom

aloperies, ces geccos ! Un jour, un pote & moi en a offert un &
sa gonzesse parce qu'elle trouvait ca “si mignon”, ces p'tits
Iézards qui peuvent grimper partout avec leurs ventouses au hout
des pattes. Dés le premier jour, elle est passée & un cheveu de
I'amputation du doigt, sa gonzesse : elle a fait des guilis dans le
cou de son gentil gecco, etil I'a mordue. Quand un gecco mord, les
muscles de ses machoires se tétanisent sur sa proie, et on
ne peut plus |ui faire lacher prise, méme en lui tran-
chant la téte. Comme la nature est bien faite !
Enfin bref, on s’en fout. Gex est un jeu vidéo
dont le héros est un gentil gecco. C'est un bon
vieux jeu de plates-formes des familles, trans-
fuge de la 3DO, dont I'originalité tient dans le
personnage qui peut grimper aux murs et aux
plafonds. A part ca, Gex est un soft classique,
presque académique, avec au programme les
sempiternels passages secrets, bonus divers et
monstres a terrasser. La panoplie d'actions du per-
sonnage est assez étendue. Je ne m'étendrai pas sur

EN ﬁ%ﬁ}i Mﬂ%

& Ce Polaroid est une sauvegorcie oe mkoarcours.
Quand vous crever, vous réapparaisser icl

le fait que Gex peut assommer ses ennemis et
faire s'écrouler les murs avec sa grande queue.
Mais Gex peut également cracher du feu et de
la glace, en chopant les bonus adéquats qu'il
attrape avec sa grande langue gluante - mais
je ne m'étendrai pas non plus la-dessus. Le jeu
est trés long, assez difficile, avec des passages
trés technigues, mais les monstres ne sont ni
assez nombreux ni assez variés.
Gex fonctionne sous Windows 95, aussi nul besoin
de configuration de carte vidéo ou de carte son si I'on est
equipé en Plug & Play (sinon c’est la galére, vous connaissez). Un
bouton pour installer, un bouton pour jouer, un dernier pour désins-
taller. C'est pratique, mais il y a un prix a payer, quand on veut du
plug & play : Gex reste un jeu issu de l'ancienne génération de
consoles. Alors pourquoi s'acheter des Pentium ? Réponse : pour
se faire refourguer des jeux techniguement dépassés, méme sur
console 32 bits. Monsieur pomme de terre

Bon allez, pour un vous faire plaisir, voici un code, celui du dernier
niveau. Il vous permettra d'accéder a tous les tableaux : GYVYRHKP. of

foludement Ph

|
[t k :‘ < Begucoup de possages secrels ne sontf gocessibles
£ a0

B qu'en rusant ovec volre aplifude & coller aux mars.
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EN DEUX MOTS

Jétois plutdt excité

par Parrivée de

g:as*aaw ier
PlayStation

@

gceroche,

Bt POUr

sur PC, le
@;ﬁ;é' cle suy
my avall bien

% MACHINE PC CD-ROM L

< 3“1?2«3’:3}5;&7‘:

I BATNIML E‘u‘i PENTIUM 150

$ joueurs

> t pourtant, cela commengait bien. Les musiques, les sons des

EUR/DEVELOPPEUR GREMLIN INTERACTIVE USA

PC CD-Rom

L

| - menus, le design des six personnages déjantés qui vous sont

proposés en début de partie. Tout ¢a, I'environnement quoi, était
plut6t accrocheur, voire prometteur. C'est quand j'ai mis les pieds

dans le jeu proprement dit - ce qui nous intéresse vraiment, en fait

- que tout s'est méchamment gaté.

Pour commencer, les personnages, si excitants dans les
pages de menus, deviennent, dans le jeu, des bouillies de pixels.

Moches de chez Moches. Ensuite, on tente de controler le person-

nage, et paf, il s'avere aussi maniable qu’un chien mort tenu en
laisse : on ne dispose que de quatre directions de déplacement et
de tir, quand il en faudrait huit. Et puis, le jeu est loin d'étre rapide,
méme sur un Pentium 120. Et plus des personnages se présentent
al'écran, plus les choses s'aggravent, bien évidemment.

Le graphisme des décors est plutot réussi, avec de jolies tex-
tures, de la 3D avec plusieurs niveaux de profondeur et des effets
de lumiere et d'éclairage tout a fait charmants. Malheureusement,
on s’ennuie a mort au milieu desdits jolis décors. Les adversaires

'e“,‘»“:‘E ET vOIX ANGLAIS B NOMER!

E DE JOUELRS 2

sont stupides, ils déambulent comme des abrutis, et on prend trop
peu de plaisir a les faire exploser en miettes.

Bref, on ne s’amuse pas assez, on peste beaucoup contre la
maniabilité des personnages, et méme le mode deux joueurs en

coopération n'arrive pas a faire passer la barre des jeux réussis a
ce Reloaded bien décevant.

Seb
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¥ Une cité en construchion.

Par Toutatis ! Les Romains sont
de retour. VOUS dll€z enfin pouvoir
créer votre Cité et construire
votre €mpire.

Caesar

Simulation-Stratégie

Tous

EN DEUX MOTS
Simple gestion d'une
ville & la SimCity
ou adminisiration
compléte d'une
province incluant
des combats,
Ceoesar ll estun

jeu complet qui
ravira les amaoteurs
du genre.

Avel

e, Un lieu & visier
fréqueminent ;
% te Forum,

joueurs -

Mac CD-Rom

i vous ne maitrisez pas ce genre de jeu, & savoir le genre

‘Gestion de ressources", le plus simple est de commencer par
vous laisser guider par le tutorial. Celui-ci vous indiquera les prin-
cipes de base pour réussir a créer une cité florissante. Ensuite, 2
vous d'améliorer tout ¢a. Il existe deux maniéres d'aborder ce jeu
: le mode Cité, ou vous administrerez une ville tout comme dans
Sim City, et le mode Province, bien plus évolué, ol vous aurez
également a gérer toute une région et a faire face aux envahis-
seurs. Dans les deux modes, cing niveaux de difficulté sont pro-
posés, depuis Novice, ol rien de grave n'arrive, jusqu‘a Impos-
sible, réservé aux experts. Pour gérer votre cité, vous disposez de
tout un ensemble de batiments, des maisons en passant par les
cirques, les forums, les hdpitaux, les casernes, les édifices reli-
gieux ou encore les préfectures. La ressource essentielle est ici
I'eau, et toute vos constructions devrant y avoir accés. Pour cela,
utilisez réservoirs, fontaines, puits et agueducs. En ce qui
concerne le commerce, vous disposez d'usines et de marchés.
Quant a la sécurité et a la défense de la ville, ces derniéres sont
géerées en interne par des vigies, et en externe par des soldats. Le

Forum est un lieu important de |a ville. Dans ce dernier, vous trou-
verez de précieux conseils quant a la gestion de votre cité, mais
vous pourrez également y discuter avec votre trésorier, ou encore
répartir les plébéiens dans différents secteurs selon les besoins.
Au cours de I'évolution de votre cité, vous gérerez de nouveaux
bétiments. L'aide en ligne est assez précieuse. Non seulement elle
vous indique le réle de chaque élément, mais en plus elle vous
donne des trucs et astuces pour améliorer votre cité. De plus,
Caesar vous propose une mini-encyclopédie sur |'empire romain.
De quoi apprendre en vous amusant ! Les combats se font en vue
3D isomeétrique. Vous positionnez votre armée, lui donnez des
ordres, et en avant la bataille. Cependant il est possible de laisser
I'ordinateur diriger le combat. Lorsqu'un événement important se
produit, celui-ci vous est annoncé dans une petite fenétre avec
une animation 3D en conséquence. C'est en général assez réussi.
De maniére générale, le graphisme est trés fin et trés détaillé. Les
fenétres sont redimensionnables, et le jeu exploite donc pleine-
ment les grands écrans : ceci est bien utile pour avoir une vision
maximale de la cité, sans scroller en permanence. Enfin, dernier
point non négligeable : le jeu est en version frangaise intégrale,
méme s'il subsiste quelques défauts d'affichage qui font sortir le
texte des fenétres.

Tibérius

E3 Graphisme irés délaillé.

£3 Tutonicl of gide en ligne.

£ d Encyclopédie et uspect historigues,

£2 Jeuen V.

3 11 sont fous, ces Romains |

= Susigues texies débordent des fenéhes.

4 Davinez qui va gagner ?
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OFFRE

EXCEPTIONNELLE

D’'"ABONNEMENT

A refourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement ¢ : JOYSTICK e TSA 90222 © 92887  Nanterre Cedex 9.

® je m’abonne a JOYSTICK pour 1 an

u {11 numeéros), et je recevrai en plus

le jeu Flying Corps sur CD-Rom PC

pour un montant de 469 F seulement au lieu de

Z84F. Je réalise ainsi une économie de 315 F, soit
40% de réduction.

Je joins mon réglement a l'ordre de JOYSTICK par :
1 Mandat-letire
Expirele [

a Chéque bancaire ou postal
d Carte bancaire N°

||L | | felde ] l_.,_l..l | | e EENE

| Signature ‘
|
L}

§T208

Nom

Offre valable deux mois et réservée & la France mélropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de
Joystick au prix unitaire de 35 F, et le jeu Flying Corps au prix de 399 F + 13 F de frais d'emballage et de port.

Le droit d’accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s‘exercer aupres du service Abonnements,
Sauf opposition formulée par écrif, les données peuvent éfre communiquées & des organismes extérieurs.
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Test @

Basé sur un moteur 3D e B
el de bonne facture o
e Doom et autres mmcﬁ*hamc}m@ques

Prime

Doom-like -

EN DEUX MOTS

En aitendant Duke
Nukem, vous pourrez
toujours vous défouler
avec Prime Target. Bien
réalisé, disposant d’un
graphisme soigné

et d’'un moteur de jeu
performant (merci,
Bungie), il promet
quelgues bonnes heures
de carnage.

A Une caife précise of bien ulile. |
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Tous

sungie, celui-la mé

¥

joueurs - Ma

‘est la grande soirée électorale américaine de 2004. Vous
c dégustez tranquillement votre plateau-repas devant la téls,
lorsque votre amie le sénateur Cathryn Mayfield vous téléphone. Il
se passe des choses étranges dans I'immeuble du Sénat. Il semble
y avoir beaucoup d'agitation, et votre amie vous demande de venir
jeter un coup d'ceil. Vous vous rendez sur les lieux, et trouvez le
sénateur assassiné. Pour comprendre ce qui s'est passé, vous
entreprenez donc de parcourir les bureaux, le capitole et les
musées du centre de Washington. Si le scénario est relativement
classique (pas méme besoin d'étre en 2004...), le jeu 'est tout autant
puisqu'il s"agit d'un doom-like, ou plus précisément d’un “marathon-
like”. En effet, MacSoft a utilisé une licence de Marathon | pour
réaliser son jeu, ce qui est un gage de qualité au niveau du moteur
3D. Quelques adaptations ont néanmoins été réalisées. Ainsi, il
est possible d'accéder directement & une arme ou de consulter
Iinventaire pour, par exemple, lire les notes ramassées. En plus
de points de vie, vous disposez d’un bouclier de protection (un

me que Marathon i
ui saura convaincre

gilet pare-balles). Il est également permis de sauter ou de se
baisser, et de regarder dans toutes les directions. Enfin, il faudra
mettre fa main sur quelque 32 clefs pour visiter intégralement les
lieux | Au détour des nombreux couloirs, vous rencontrerez non
seulement des costards-cravates, mais aussi des skinheads, des
gros balézes, des ninjas, etc., chacun disposant d‘une arme parti-
culiere. De toute fagon, il faut tirer sur tout ce qui bouge... mais
aussi, si on veut, sur ce qui ne houge pas. Vous pouvez ainsi
dégommer, par exemple, un huste de marbre dont la téte ne vous
revient pas. L'impact des tirs reste visible sur les murs, tout
comme les taches de sang... Pour progresser, il faudra parfois
pousser des éléments du décor, tels que les chaises, fanions et
autres poubelles. Par ailleurs, le graphisme des différents endroits
est assez réussi et trés réaliste. Si les locaux sénatoriaux sont
luxueux, les sous-sols et autres tuyaux de ventilation dans les-
guels vous vous engouffrerez sont autrement plus sinistres. Le
plan des niveaux est tout aussi soigné, puisque le sol des pieces
déja visitées y est représenté, ce qui aceroit sa lisibilité. Votre
armement est des plus classiques : couteau, pistolet, fusil,
mitrailleuse, lance-flammes, fusil & hydrogéne liquide, mine de
proximité, lance-missiles et fusil & décharge électrique.

Tibérius

B3 Fmszheéw de souvegarder & iou? mement.
Q Graphisme fin ef scigné.

k4 Moteur de jeu performant (signé Bungie).
ﬁ Queliques probiémes d'installation,




£, B MACHINE MAC CD-ROM B CONFIG 8iN POWERMAC CD 2X 8 MO DE RAM 40 MO DE DISQUE DUR (117 MO POUR
ﬁ INSTALLATION COMPLETE) ECRAN 13" EN 256C OPTIMISE POWERMAC EDITEUR MACSOFT
B DEVELOPPEUR TERMINAL REALITY INC ETATS-UNIS # TEXTE ET VOIX VO B NERE DE JOUEURS 1A 4

-

Arcade - Tous joueurs - Mac CD-Roin

« 1 cette belle journée du 2 septembre 2704, certains Aliens rom-
ent un traité datant de 2634 et attaquent la Terre. Une bonne par-
tie des forces terriennes est ainsi détruite, mais vous faites partie
d'un escadron encore disponible. Vous voila donc de nouveau défen-
seur de la planéte bleue, ol vous allez chasser de [Alien a bord de
votre TV-202. Tout ¢a n'est bien siir qu‘un prétexte pour nous livrer un
jeu d'arcade assez classique. Vous attaquerez neuf planetes, décou-
pées en trois niveaux, le dernier d'entre eux donnant droit a une
confrontation avec le boss. En détruisant les installations, vous récu-
> pérerez des boules vous donnant de I'énergie ou des armes. Vous
pourrez également emprunter des tunnels regorgeant d'armes sup- ;

: EN DEUX MOTS plémentaires (ces derniers font accessoirement office de raccour- £ 3 Action rapide

lalgre un graphisme peu cis). Les missions consistent en général a détruire les cibles dési- £ jou en réseau
convaincant, Terminal gnées ou A voler vers certains checkpoints. Le graphisme est assez 5 cyelques défauts d'affichage

Velocity permet de se Iplxelllse ;en rfontrepartle, le jeu est plutdt rapide, sa.1uf pf.zut-etre da_ns [ Action épétitive
\ ) f es tunnels. L'armement ne présente pas de surprises : lasers, mis-
fouler sans ?ﬁ:}g} $e poser siles et autres canons a ions. A noter qu'il est possible de sauvegar-
le quesiion, e ¢e metire  der en cours de niveau (en revenant au menu) ; si vous échouez au
sOn %G?’&ﬁ‘%@%{ & dure cours d'une mission, vous pourrez la recommencer directement.

épreuve. Tibérius

Saz

; SNFIG M 68040 (POWERMAC RECOMMANDE) CD 2X 15 MO DE DISQUE, 8MO
DE RAM (16 MO RECOMMANDES) OPTIMISE POWERMAC & iz ACCESS
ETATS-UNIS : VO % NBRE

o gy

Aventure - T ous

EN DEUX MOTS # | aura fallu attendre prés de deux ans pour voir ce jeu sortir sur
n 5 & notre machine. |l est enfin arrivé, et vous allez pouvoir guider
Tex Murphy dans ses enguétes tres particuliéres.
Vous étes un détective privé, dans la plus pure tradition des polars
des années 30. Les auteurs ont voulu créer un mélange des héros
du Faucon Maltais, de Casablanca et... de 'Ilnspecteur Clouseau
de la Panthére Rose | Tout un programme... C'est assez réussi.
L'action se situe en 2042, aprés la Troisieme Guerre mondiale.
Celle-ci a engendré des zones radioactives, ainsi que des mutants.
Tex vit dans le vieux San Francisco : c'est la que commence
I'aventure. Le scénario est béton, et I'interface fort bien congue. Le
systéme de jeu est constitué de trois types d'interaction : un mode
classique, un mode déplacement et un mode dialogue. Dans les
phases de déplacement, le décor, calculé en temps réel, nécessite
une machine puissante. On peut diminuer la taille de la fenétre, la
résolution ou le détail des textures. De trés nombreuses vidéos
sont présentes sur les 4 CD. On retrouve ainsi le flic borng, les
biondes pulpeuses et autres clochards et indics. La musique cor-
respond a celles des polars style années 30. Enfin, le jeu dispose
d‘une aide en ligne trés compléte, ainsi que d'un systéme d'indice
contextuel. Tibérius




B GRAND PRIX 2 i
ik MINDSCAPE

General

Wargame spatial - Tout public - PC CD-Rom

/i 486 DX4 100, 8 MO DE RAM
UE S.S.1. ETATS-UNIS

Zix EN ANGLAIS

| € Dos hexa-

gongs ntersiel
| fairss, porsonne
1@ vous enfen-
drer baitler

uel est l'intérét de cette nouvelle déclinaison du moteur de

% la série Five Stars, & part un univers et des unités différents ?
Combien de temps les concepteurs ont-ils mis & inventer des noms
comme Xritra et Hressa ? Le poney est-il réellement un grand pré-
dateur ?

Ultime (Ia, je m'avance !) rejeton de la série qui débuta avec le
superbe Panzer General, SG n’en est qu'une bien pauvre déclinai-
son. Rien de neuf, a part une échelle de jeu & deux niveaux : inter-
stellaire et planétaire, ainsi que des options diplomatiques, sept )
races différentes et la possibilité de construire des villes et autres £} Gt cime bisn, chétie bier
installations. E8 catour -

La ot on aurait pu espérer une gestion économigue plus ralentissements.
poussée ou des options de diplomatie au moins équivalentes a
celles utilisées dans un souk, Star General ne nous donne rien.
Dommage, l'interface, les unités au sol et les vues en 3D des vais-
seaux bénéficient d'un graphisme soigné

EN DEUX MOTS

J 8 4] :

sanies sans irop de

Bob Arctor

SAFECRACKER B MACHINE PC CD-ROM ; VLN PENTIUM 100
2 WARNER INTERACTIVE L e GEPEUR DAYDREAM SOFTWARE ETATS-UNIS

Che, re

UNe Croche.

#* afecracker est une aventure bien programmée {en QuickTime
a VR, au graphisme léché, avec une vraie ambiance, mais tout |'as- 5t en Quicklime VR, Cest és beau of ¢ bouge &
pect ludique repose sur une série de coffres qu'il faut ouvrir en résol- ¢
vant des énigmes du genre Mastermind ou Taquin, lesquelles énigmes L e
deviennent de plus en plus compliquées, jusqu’au décodage de mes- e Tirna VR, rds blen programmée
sages en braille et des tas d'autres trucs qui éclatent les premiers de la Des quciiiés ; s incontestebles

classe mais qui, moi, m'ont toujours gonflé. Et c'est béte 4 dire, parce :
gu'en principe, une aventure, c'est censé étre congu précisément
pour gu‘on se prenne la téte dessus, mais 13, ouvrir un coffre, avancer,
ettomber dans la piéce suivante face & un nouveau coffre encore plus
compliqué, ¢a m'a gonflé. Les masos fadas de casse-téte trouveront 13
un superbe instrument d‘auto-flagellation mentale.

Monsieur pomme de terre

shle averture
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PENTIUM 100

GRAY MA'ITER ANGLETERRE

Arcade

EN DEUX MOTS

Loambionce

= e

Crow

Tous joueurs - PC CD-Rom

omment gacher une bonne idée ? Acclaim
se fait fort de nous le montrer en deux
temps, trois mouvements. Prenez un film a I'es-
thétisme |éché mais au scénario plutdt creux
comme The Crow et adaptez-le en jeu de bas-

ton. Certes, I'aspect est joli : graphisme 3D,
ambiance “frayeur necturne” et musigue
déjantée. Mais alors, le scénario est encore
plus nul que celui du film. Quelle idée ont-ils eu
d’en faire un jeu d'arcade pur et dur ? Conce-
voir un jeu magnifigue dont I'intérét se limite a
une partie de boum-boum contre les affreux
méchants, cela frise le ridicule. Non pas que je
déteste les jeux de baston, loin de 4. Mais
pourquoi ne pas s'étre inspiré un petit peu du
scénario, aussi mince fut-il, pour proposer une
belle aventure ? Les possibilités étaient si
riches. C'est désolant. Pourquoi se limiter & un
jeu de baston, médiocre de surcroit ? Puisque
jeu de baston il y a, autant vous dire que celui-
¢ci ne casse pas vraiment la
baraque, et que les amateurs du
genre n'auront aucune peine a
trouver d'autres produits plus
convaincants. En plus, vous
ne pouvez y jouer qu'au cla-
vier et au paddle. C'est encore

plus désolant.
Kika
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Arcade - Tous joueurs - Mac CD-Rom

EN DEUX MOTS Gl e ; -
e la surface de la Terre complétement empoisonnés. Des villes
ZOT‘%@ Qﬁid%fs est un se sont reconstituées et organisées, et I'Emergency Containment
bon jeu d'arcade, Organization (ECO) s'est créée, afin de gérer les ressources res-
dans un style peu  tantes. Mais bien siir tout le monde ne bénéficie pas de la protection
courant sur Mac. Une des villes, notamment les Zone Raiders, qui vivent de vols et de

hi b y t meurtres. Vous incarnez 'un d'entre eux et étes a la recherche de la
machine puissante es FreeZone, lieu mythique ou il est possible de vivre librement et facile-

néanmoins nécessaire  ment Vous allez donc piloter votre Hovercar dans les quinze par-
pour un confort de  coursde ce jeu. Afin de terminer chaque circuit, vous devrez retrou-
. ver certains éléments dont la position est indiquée sur votre radar,
jeu acceptable. Vous allez rencontrer des forces ennemies de I'ECO, mais votre
armement et les quatre véhicules mis a votre disposition devraient
vous aider a vous en débarrasser trés facilement. Deux résolutions E3 teu en 1éseau
sont disponibles : 320x200 (donne un jeu trés rapide, mais un gra- ’ g [ o / A
phisme un peu trop fouillis) et 640x400 (demande une machine plus g&?m sesn P_w frequentsurMae. , i 3
puissante, mais offre un graphisme bien plus fin ; si le jeu est trop B Nécessite un bon Powerivice pour une résolution eptimale.
lent, il est possible de réduire la taille de la fenétre). Dans les deux bl Un Do répéiitit.
cas, [impression de vitesse et de “décollage” lors du passage sur
des tremplins est assez bien rendue (il est fréquent que la route soit
coupée). La musique est au format CD audio. Enfin, il est possible de
jouer en réseau, en mode coopératif ou en mode combat.
Tibérius

ne fois de plus, une guerre atomique a eu lieu et a rendu 75 %

E3 Bon rendu du pilotage o'un HoverCar.

B NBA FULL COURT PRESS 1 MACHINE PC CD-ROM B CORFIG BN PENTIUM 100
CVELOPEUR BEAM SOFTWARE ETATS-UNIS B TEXTE £7T VOIX VF 28 NBRE DE JO4

DITEUR MICROSOFT
1A4

Simulation de jeu de balle au panier
T Omtess i $i4 0 0. 6V dlhuss 88 - PE CD-ROM

EN DEUX MOTS g mpossible de ne pas sourire quand on se lance dans son pre-
S RN e # mier match de NBA Full Court Press. Les animations des
Si YOUs n'aimez pas joueurs sont pitoyables ; les voix des commentateurs et ce qu'ils

les maichs de Basket, disent ont le don de vous faire perdre dents et cheveux instanta-
Microsoft vous offre nément; etle jeu s'avére aussi maniable qu'une planche a repas-

un moyen rapide de ser. On appréciera, tout de méme, le fait que les équipes corres-
e s g Ay ondent a la réalité, ainsi que les menus complets et pratiques.
vraiment détesterce " j e e

S e On a bien rigolé. Finalement, Microsoft a beaucoup d’hu-
sport. Un jeu qui frise  mour tiens.

le ridicule, a fel point Seb.
Qi alsdeviant deial i : sl

comique, voire

hilarant.

Mais pendant une
minute, seulement.

3 bes menus clairs of efficaces.

E# On rigots beaucoup.

§:§ Le commentalewr g'éorif ; “Jésus, Manie, Joseph 17
B2 Tout ie reste (vraiment fout fe reste).

112 « JOYSTICK 79



New : ACHETEZ, VENDEZ, ECHANGER & CYSERVISION
Vos CD ROM 30 a 80 % moins cher | - '

au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris
Métro : BASTILLEde 9 ha 19 h

Nous Rachetons tous vos CD Cash ou par Bon D'achat
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et peuvent étre considérdes
+ jeunes enfants. Dés lors, ne.

- ennesachant pas ol donner de la téte.

Les ceufs laissés seuls se
développent 4 leur vitesse.
Mais si vous avez bougé les
celUfs, ils n’écloront olus sans

'aide de la couveuse.

e qui'sortira:de ['incubateur. Les Norns
articulierement attentifs juste aprés
Naissance. lls se déplacent lentement
rticufigrement sensibles aux ma-
\écessaire de les tenir éloi-
ndles et de-certaines herbes
uttrotvera Albia. ;
ssible, il est crucial de mener
hebé. & lordinateur. Comme les
bébes humains, les Norms nouveaux-nés

tdinateur. ‘pour  leur. inculguer les
ncepts du langage. j

leux _maniéres de conduire votre
“..mettez fe curseur (la main) & fa
CeNseur qui se trouve a-coté

. se déplacera normalement vers, fa main,
. Alors ‘que le Norn passe devant I'ascen-

“ vOus pouvez aussi ufiliser Ja

- balle.-Quand v d
.couveuse, ramassez et lancez la balle
.dans la direction o vous souhaitez
qu‘aille le bébé Norn. Il entendra la balle
rebondir et voudra jouer avec elle, Répé-
tez la manip en bougeant la balle, quand
le Norn s'en rapprochera. Répétez fe pro-
CESSUs jusqu'a I'ascenseur, puis jusqu’a
I'ordinateur.
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 (enfin presque I}
me de
t pas
 les naissances, sinon vous risquez de vous
refrouver.avec une ribambelle de marmots

savent pas parler et il faut se servir de .

uveuse: Aprés la naissance, le Norn:

otre Norn-est sorti deda

- tous les concepts.

Le télénorteur qui se trouve
au fond du jardin
transportera votre Norn
directement & 'ordinateur.
Pressez e bouton rouge sour
'activer, alors que le Norn
se trouve devant le
téléoorteur.

L'ORDINATEUR

“Grdirnéieuyrgesf I'un des objets les plus im-
portants dAlbia, Il sert & inculquer au Norn

les quatorze concepts du langage qui gui-

deront et influenceront la vie du chtit bout
.d'chou. Quand votre Norn se tient devant
Fordinateur, cliquez sur le bouton sur le
dessus de l'ordi afin de répéter le concept

sur I'éeran. Votre Norn essayera de bre-
- douiller le mot que vous cherchez a lui ap-

prendre. Répétez le concept jusqu‘a ce que
le Norn prononce correctement le mot, Dés
lors, fe Norn comprendra ce qu'il faut faire
‘quand vous lui direz e mot. ,

Les deux boutons fléches font défiler les
Quatorze concepts. Réitérez la manipula-
tion jusqu'a ce que little Norn connaisse
parfaitement les quatorze concepts. Il est
trés important d'apprendre les concepts
aux Norns dés leur naissance. Un bébé
Norn, laissé a I'abandon, pourra apprendre
le langage auprés de Norns adultes. Mais il
est aussi possible (et ennuyeux) que des
Norns adultes régressent en apprenant le
langage des béhés. R

H
Plus vous répéterez un
concept sur U'dcran de
l'ordinateur, et ptus le Norn
l'aparendra correctement. It
est conseillé de réséter un
concept trois ol quatre fois

de plus que nécessaire. Cela
réduira de mdaniére
importante e risque que le
Norn adulte désaprenne le
langage. Cela augmentera
aussi sa candacité ¢
enseigner aux autres Norns.

SUR LA ROUTE

DU SAVOIR

Une fois que Vous vous serez occupé du
Norn pour qu'il apprenne un ou deux
concepts, vous pourrez le laisser seul. Il y a

‘toutes les chances qu'il se débrouille pour

apprendre tout seul. Vous pouvez enregis-
trer la naissance de votre Norn. Quand

_votre Norn nouveau-né quitte la.couveuse,

le mot “naissance (birth)” s'affiche sur-la
barre des taches, en haut 2 droite de

~ I'écran, a coté du score. Double cliquez

dessus pour faire apparaitre le panneau de
registration. Quand vous aurez enregistré
tous vos Norns, vérifiez sur f'ordinateur
que les jeunes éleves ont bien retiendu
leurs lecons et maitrisent parfaitement

Pour suivre plus facitement
vos Norns, il peut étre
ordtique de les baptiser de
maniére alphabétique.
Nommez toutes les créatures
de la premiére génération
avec des noms commencant

par “A”. La seconde
génération avec des noms
commencant par “B”, et ainsi
de suite. D'un coup d’il,
Vous serez désormdis
capable de dire qui
appartient G quelle
génération.

Vous étes maintenant prét a explorer le
monde d’Albia. Votre Norn sait communi-
quer, mais il faut lui apprendre les noms de
tous les objets et de toutes les plantes de
son petit univers. Il faut également luj ap-
prendre les dangers et les plaisirs de la vie,
ainsi que la maniére d'utiliser les véhicules
pour traverser les terres et les mers.

3. LES OBJETS
D'ALBIA

Il'y a tout plein d'objets dans le monde
d‘Albia, Pour communiquer facilement
avec les Norns, il faut leur apprendre le

‘nom des objets. Quand votre Norn saura

distinguer les différents abjets, vous pour-
rez lui apprendre 4 les utiliser.

Donc, tout ce que vous avez a faire est
d'apprendre aux Norns les noms des
vingt catégories : ils connaitront ainsi
tous les objets d'Albia. Pas plus dur que

¢a. En premier lieu, cliquez sur I'icone

“Cil" de la barre d'outils pour savoir sur

Voici un petit guide out vous trouverez pas mal
de trucs pour pouponner vos Norns,

‘est qu'il y en a, des choses a apprendre sur
¢ monde d’Albia.

quot est concentrée. |'attention de votre

- créature. Placez I'icone “Main” 4 coté de

I'objet que vous souhaitez nommer.
Maintenant que vous avez appris aux
créatures tous les concepts, il suffit de
taper “look” pour que la créature regarde
Iobjet le plus proche de la main. L'objet
apparait dans la vue “ceil” de la créature.
Tapez le nom que vous souhaitez pour
baptiser I'objet - “food” ou “miam” par
exemple - et le Norn essayera et répétera
le mot. Comme pour I'ordinateur, il faut
réitérer le processus pour que le Norn
mémorise complétement le nom de I'ob-
jet (et de tous les objets de la méme caté-
gorie). Attention de vérifier dans la vue
“wil” que le Norn est bien en train de re-
garder le bon objet.




Fal
TRUC
Vous pouvez utiliser CTRL-5
polr répéter ta dernidre chose
saisie au clavier. Par exemple,
tapez “yabon” puis enfoncez
olusieurs fois de suite CTRL-5
jusqu’d ce que le Norn réoéte
correctement le mot.
Si vous avez fait une erreur,
il suffira de renommer dorés
coup objet. Deux catégories
ne pouvant partager le méme
nom, si vous avez appelé uUn
jouet “slurs”, vous ne
nourrez plus appeler la
nourriture “slurp”. Du coup, il
faudra renommer le jouet
“jouet” et la noUrriture

4 COMMUNIQUER
AVEC VOTRE
NORN

Maintenant que le Norn connait les concepts
et les noms des objets, il-est trés facile de
communiquer avec. fui. Par simple eombi-
naison des concepts de I'ordi et des noms,
vous-pourrez contréler les actions du petit
Norn. Par exemple, si vous voulez que.le
-Norn baptisé “Billou” aille récupérer une
carotte, tapez juste : “Billou get food” (en
supposant que vous ayez nommé les ca-
rottes et la catégorie les englobant, “food").
Rien.ne vous empéche non plus de renom-
mer les concepts de l'ordi en francais.

1l y a deux manieres d'activer les objets dans
Albia : avec le mot “push” et le mot “puil”.
Pour que le Norn mange une carotte, fapez

“push food”. Pour qu'il joue avec un jouet
ou un instrument, tapez “push <nom du
jouet>". Avec ces deux mots, on peut tout
faire faire aux Norns : utiliser des véhicules,
attaquer les Grendles, jouer, manger...

Avec les venacu(as te mot
“push” fera aller le véhicule
G droite jusqu'd ce que “pull”
le fasse partir G gauche.
Dans Uascenseur, “push” fait
monter {a cabine et “pull” la
fait descendre.

Un autre mot important' est “come. En ta-
pant simplement “come”, tous les Norns
susceptibles d'entendre, se dirigeront vers
le curseur Mam, Vous pouvez aussi nommer
la main “papa’, et pour: appeler le Norn
Billou il suffira d’un “Billou come papa”.

Pour faire venir vers vous
un Norn, en particulier au
sein d’un grouge, il suffit de
V'appeler par son nom. Les
Norns ne répondent qu’d
{"appel de leur nom.

£

Si vous étes curieux de savoir ce que fait ou
regarde votre Norn; tapez “what”. La créa-
ture vous dira ce qu'elle‘a en téte.

Ce n'est pas parce que vous avez indiqué
quelque chose a.votre Norn, qu'il s'exécu-
tera forcément. Vous ne faites que lui sug-
gérer une action, mais il posséde aussi son
libre-arbitre.

5. DISCIPLINER
LES
GARNEMENTS

Voici venu le moment de leur inculguer ce
qui est bien et ce qui est mal. Il y a deux me-
thodes pour parvenir a vos fins :

La premigre est la bonne vieille méthode
pavlovienne. Si vous appuyez sur le bouton
gauche de la souris, sur la partie supérieure
du Norn, celui-ci recevra une caresse. Sur la
partie inférieure, le méme clic donnera lieu
a une petite claque.

Si vous caressez le Norn quand il exécute
une action souhaitable, il associera l'action
a1a notion de plaisir et saura qu'il a e droit
de le faire, Plus vous répetez ce
processus, et plus les Norns
sauront ee guils doivent
faire.

A finverse, une cla-
que distribuée pour
4ne mauvaise ac-
tion, et une bonne
volée de martinet
par la suite, de-
vraient éloigner les
Norns de -ce qu'il
ne faut pas faire.
‘Mais n'oubliez pas
que les Norns vous =
font une confiance déme- =
surée. Ne les punissez pas
parce qu'ils mangent, par
exemple, sinon ils risquent de se mettre a
mourir de faim.

La deuxieme méthode est tout aussi pav-
lovienne, mais elle est surtout utile quand
il est malaisé de cliguer sur un Norn (il est
dans un véhicule, au milieu d'autres
Norns). Dans ce cas, utilisez les niots
“yes” et “no” pout respectivement récom-
‘penser et punir.

La punition peut aussl servir
g obliger un Norn &

exécuter

un ordre, ators qu’il a refusé

de s’exécuter par la maniére
douce.

6. GA POUSSE,
CA POUSSE

A'sa naissance, votre Norn n'est pas trés au

-courant du monde qui I'entoure. Au fur et a

‘mesure qu'il grandit, il va s'adapter a son
environnement comme le font les bebes hu-
mains: Vous verrez que son apparence phy-
sique aussi évolue. Le bébé Norn sera petit
et marchera a quatre pattes ; vieux, il sera
plus grand et plus fort ; plus vieux encore, il
sera gris et ridé.

Un moyen facile de repérer | gé d

Norn : la durée de vie d'un Norn est d'a peu.

prés quinze heures. On peut decomposer
cette existence en cing phases :

- Phase Bebeé : le bébe Norn est faible et de-
pend de vous pour sa sécurité et son éduca-
tion. C'est le moment idéal pour |'apprentis-
sage du langage. Le bebé est petit et se
déplace a quatre pattes.

- Phase Enfant (aprés vingt minutes) : il
marche sur ses deux pieds, s'enhardit et de-
vient plus indépendant. Il se déplace plus
vite et résiste mieux aux maladies.

- Phase Adolescent {apres cinquante mi:
nutes) : l'ado commence a s'intéresser au
sexe oppose, & developper une
personnalité. propre. C'est le
moment ol peuvent appa-
raitre des signes de mia-
ladie ou de mutation
génétique. ?

= Phase adulte {apres

une heure vingt mi-
nutes) : dans la fleur
de I'age, le Norn
adulte est capable
de combattre la plu-
part des maladies
avec succes; Il est tres
indépendant et peut se
reproduire. =
- Phase retraite tapres dix
heures]. le cycle de vie du Norn
va boucler sa boucle. Le vieux Norn est plus
faible, plus sensible aux maladies. Il ne’se

“déptace quasiment plus, son activité sexuel--

le est inexistante.

Pendant tes oremiéres vingt
minutes de son existence, il
est préférable d’inculquer au
bébé Norn les rudiments du

tangage et de le maintenir
dans le jardin qui est Un
endroit sr et plein de
noUrriture. L’enfant Norn
ooUrra ensuite s’aventurer
dans le monde extérieur.

ble participatio
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On vous a dif que chaque Crack pubii rapporiat 50 F &

son auteur 7 Et on vous a dit qu'l falll envoyer a:

Cedex ? Bon, alors je ne dis pEus rlen

lh‘dlmn

g meme paﬂr ffmr 1a éemo A%ors, fuen veux ?
E%WD mmne,)u! s

le ﬁnhaarBEDLA-, EXE au Secteur 517 et Offset F3:
Remplaee ,A@?OF 00 pa: 00 00 10, etvoila tu es en posses-

ftre ]’Au«to Shield 10000 et le scanner Level 34 1.
Avec ¢a, tu petix finir-la superbe démo facile. Attention, si
tu utilises les bombes, tu'as intérét a te barrer au plus vite,
car ¢a décoiffe dur 111

André

jet, vous pouvez activer ls cheat mode ena-

nt en rty:‘LGOSECANNONmne pas utiliser le pavé

numérique}, Un message s'affichera, pour indiquer fa vali-

dité* du- cheat mode. Ensuite, vous pouvez utiliser les

faug:hes Suivantes?
10 Pour étre mvmclbre

" Remonte Ienergle au max et donne tous

Actlve le Debug mode
. Place: ung grille sur leniveau
RL-F7  Encore une grille sur le niveau

ack Mover Mode, appuyez sur Shift'et bougez
Affichage: des objets

“Ranx the FireHawk

gi / ie. Quittez, pu;s
épertoire «CAR» du jeu dans un reper-
= e;temporalre EMP par exemple). Revenez dansle jeu,
etvidez vos Herc-de leurs armes pour gonfler le stock. Quit-
tez, puis remplacez le fichier:car_*.mec (* = numéro de sau-
“vegarde) du répertoire
car d'origine, par le fichier du méme nom du. repertorre
TEMP. Revenez dans le j jeu; et surprise, votre stock n'a pas
changé, mais vos Her sont pleins d'armes. Videz-les, enre-’
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gistrez et faites le méme remplacement de fichier que pré-
cédemment qt refaltes I’opérat:on autant de fois que vous'
le voulez.

Madjid

Cheat codes pour la version shareware ;

‘:STUFF Invincibilité; toutes les

: : armes et toutes les clefs
fBGOD ; Invineibilité

‘GUNS . Toutes les armes

LISTIT Accessoires

OPEN Toutes les clefs

STIC Obtenir les bottes de voleur
MONEY Donne dufric

KILLEM Tue les ennemis

SPIRIT Désactiver le clipping
GOTO# Alleren #

MOVEME#  idem

IDDT n

ILIVE 7

AIBRAIN 7

IDMYPOS Position

IDMUS## Jouer la musique##

TIC Activer le mode devparm

Cheat codes pour la version compléte (QWERTY) :

OMNIPOTENT Invincibilité
BOOMSTIX  Toutes les armes
JIMMY Toutes les clefs
DONNYTRUMP Argent infini

PUMPUP Accessoires infinis

GRPPER 72 :
RIFT## Change de niveau (## niveau)
TOPO n

LEGO n

ELVIS n

STONECOLD™ Tue tous les ennemis du niveau
SCOOT# Teleportatlon

GPS

DOTS ?7

SPIN## Change la musique

Gregory.

) . rgn
Prime Target-
Astuce pour la version shareware dif-
fusée dans Joystick n® 77. Au moment
de commencer un nouveau jeu, appuyez
simultanément sur Alt et Command; et cliquez sur New
Game. Une boite de dialogue apparart vous permettant de
choisir votre niveau (si votre version est aussi nette que la
mienne, entrez un chiffre de 1 & 3).

Jean Christophe

Pyrotechniea

Dans le Répertoire «SAVED» du jeu,
éditez le fichier 0 {ou 1, 2, 3, 4, 5 selon
I'emplacement de la sauvegarde) :

- Pour plus de vies : Au secteur 0 déplacement 47 mettez 08
pour 8 vies (maximum).

- Pour avoir deux wingmen : Au secteur 0 & partir du dépla-
cement 55, remplacez les deux premiers FF par 00 {on peut
parfois remplacer les trois premiers FF pour avoir trois

wingmen, mais sur certaines missions, ¢a bugge).

- Pour choisir son niveau : remplacez I'ocfet du secteur 0
déplacement 42 par le niveau désiré {ca ne correspond pas
exactement, car ily a des niveaux intermédiaires : 00 = ni-
veau 1, 01 = niveau intermédiaire entre niveau 1t 203 =
niveau 2,

Madjid

Earthworm Jim 2

Cheat codes pour la version compléte. %
CD-Rom francaise. Aprés —avoir fait
Pause, tapez les codes suivants :

BOOSTER:  remonte I'énergie au maximum
LUEMMANN : vous rend invincible

FRUIT : séquence «Tangerines»
DUBLIN : séquence «Puppy loven

CHASE : séquence «See Jim run»

MORTIFICATOR : séquence «<Hammer head»

HOFFMAN :  séquence «King Hoffman»
GOMBA : séquence «Flamin yawny
ABROWN:  séquence «Cow abduction»

SHINY SHINES :séquence «Inflated head>»

CARLOSR:  séguence «Level aten
QUIZ SHOW: séquence «Blind sally»
BLUE: séquence «IS09000»
MORRISON ;  séquence «Door chase»

JUST CUT TO THE END : pour voir la fin
Virgile

. Monty Pythen--
L andd the quiest ok the holy g
SurI'écran d’options, juste aprés avoit
démarré une nouvelle partie, tapez
URANUS pour pouvmr vous déplacer
n'importe ol sur F'écran. Juste aprés étre pam en courant,
tapez LOBSTERGIRL, et vous obfiendrez un jeu cachg,
Damien

. ( redlure.

Voici une: astuce qui concerne-le jeu 9
Creatures sur CD-Rom version frangai-
se, Le jeu est livré avec une disquette
d'ceufs et un kit d’urgence sur le CD-Rom..

‘Lorsque tous les ceufs et le kit d'urgence ont eté utilisés par

erreur de manipulation, ou comme moi par plantage de
I'ordinateur, it suffit pour regenerer la d:squeue Ll ceufs de
procéder.comme suit.

1) Ouvrez, sous Wmdows% 1a dlsquette d'eeufs quine doit
contenir gue e fichier HEADER DAT -
2) Ouvrez un dossier que vous nommerez cufs
3) Ouvrez le répertoire CREATURES
-4} Quvrez le fichier HATCHERY
5) Copiez tous les fichiers contenus dans HATCHERY sur la.
_disquette dans le'dossier OEUFS.

6) Fermez la disquette puis ouvrez BACKUP et cliguez sur
«plus d'eeufs. -
Si «plus d'ceufsy ne s'affiche pas, démarrez e | jeu puis.cli-
quez sur le symbole de reproduction. SIX ceufs doivent-ré-
apparaifre dans le nid.

Il'y a une autre astuce, plus complexe mais tout aussi effi-
cace. OQuvrez la dlsquette qui ne posséde ‘que le-fichier
HEADER.DAT. Ouvrez six dossiers EGG {ex : EGG1 EGG2



ect.), ouvrez le fichier «creature» puis «genetic» puis copiez
tous les fichiers NUM et DATA dans les dossiers EGG (EGG1
NUM1 DATA1 EGG2 NUM2 DATA2, etc.). Démarrez le jeu
normalement, puis ouvrez I'icone de reproduction. ATTEN-
TION, NE JAMAIS ENLEVER LE FICHIER HEADER.DAT de la
dzsquette et la manipulation obligera le joueur a recom-
mencer un jeu nouveau {(Nouveau Monde).

Bernard

Pour devenir Doge de Venise, gagnez 1
-un max de thunes en faisant du com-

merce, puis quand vous en avez accumu--
Iées assez (ceci peut prendre un certain temps) et .que les
élections arrivent (pas forcément les premiéres), sauvegar-
dez. Tentez d'acheter le plus de sénateurs possible (rechar-
gezs'ils refusent) de maniere a obtenir la majorité absolue
pour étre sir de gagner. Une fois que vous étes Doge,
nommez-vous par exemple amiral, et fixez fes taxes au
plus haut, en en allouant le plus possible a I'armée {vous).
Faites «next turn» jusqu’a ce qu’on avertisse que votre ré-
putation risque de baisser parce: que VOus ne dépensez pas
judi(:leusement I'argent de I'armée. La, il ne vous reste plus
qu‘a annuler pour revenir a I'écran carte (ne passez pas au
tour suivant). Et I3, surprise : votre trésor personnel a ét€ aug-
menté de la somme allouée a 'armée | Re-cliquez sur «next
turn». Quand on vous avertit, annulez, etc. Argent facile |
Ranx the Firehawk

l)ldbl()“ '

Quelques astuces pour la démo duge-
nial Diablo (CD Joystick n° 18)

- Dans Diablo, la seule classe disponible est Warrior. Pour-
tant, il existe un moyen pour prendre les autres classes. Si
I'on souhaite par exemple, prendre Sorceror, il suffit d'utili-
ser les fleches pour se mettre sur cette classe (il y a écrit
NOT AVAILABLE IN DEMO). Il suffit ensuite de cliquer (avec
la souris bien stir) sur CHOOSE CLASS, le programme vous
demande votre nom, et voila, le tour est joué. Le seul dé-
faut est que les points sont répartis comme si ¢'était un
Warrior, mais bon c¢'est une-démo, il ne faut pas étre trop
exigeant !

- Pour conserver !'ar’gent de 1a partie précédente, allez en
ville. Faites le maximum de flouze en vendant tout ce que
vous possédez ; puis faites NEW GAME. Rendez-vous chez.
le forgeron et vérifiez si vous avez encore tout votre fric |

- Lorsque vous avez explore'l'e sous-sol de l'église et qu'il
ne reste plus que le boucher {BUTCHER) a abattre, le corps
a corps tourne souvent a |'avantage de cefte grosse brute.

Il suffit de vous munir d'un are et de repérer dans le donjon
une porte libre encadrée par des grilles (sans cadavre qui
I'empéche de se fermer !). Il ne vous reste plus qu'a afler
ouvrir la porte de la salle du boucher. Celui-ci va vous pour-
suivre jusqu'a ladite porte, que vous lui claguerez au nez.

Mamtenant vous ne craignez plus rien, il-ne vous reste
plus qu'a le cribler de fleches {une bonne vingtaine) au fra-

vers des grilles qui encadrent la porte. Bravo, vous avez.

triomphé sans perdre un seul point de vie 1l
‘NGD, Franck, Laurent

Zone Raiders

Pendant une mtssmn, appuyez sur la:

touche. F11 ef tapez1’un ‘des codes Sui-

vants

1S1Q Mode GOD

ISISLEEP -~ Les ennemts sont mmobrhses )
“Damien L

Si je ne m'ABUSE, }al donné la soluce
pourla version démo. Comme le jeu en

 Mechwarrior 2, Mereenaries

vaut la chandelle, jevais vous éclairer pour la solution de la
version compléte 1.0. Car il faut beaucoup de lumieres, vu
que les programmeurs ont changé l'astuce de la démo.

Pleure pas ! voici comment procéder :

- Lance ABUSE avec tes petites menottes et commence a
jouer tranquillement.

- Attention ! tu arrives a la premiere sauvegarde. Eh bien,.

qu'est-ce que tu attends ?

- Sauve le jeu sur la premiére ligne du tableau. Maintenant,
S0is sage : ¢ing minutes et quitte le jeu.

Mais non, sois pas faché, édite plutét le fichier
SAVE0001 SPE dans le répertoire ABUSE.
- Recherche les octets 02 07 00 00 00
- Modifie la suite de ces cinq octets par groupe de quatre
octets en E7 03 00 00 a repeter sept fois pour les sept
armes qui seront a pleine putssance pour 999 munitions
maxi.

- Ceci donne : 02 07 00 00 00 E7 03 00 00.E7 03 0000, et en-
core cing.fois | C'est compris, ou je recapepete depuis le
début ? Non, tu relis.

Avec cela, si tu t'es pas gourré, tu auras droit aux armes :

1 laser, 2 grenades, 3 roquettes, 4 plasma, 5 Flre Bomb, 6
Death Frizbee, 7 Laser Saber.

Une autre astuce : pour une mise & jour ultérieure dans un

autre fichier de sauvegarde, il est recommandé de laisser

upe ou deux armes au maxi a 999 (code E7 03 00 00) : cela
permet de retrouver plus facilement les pointeurs (E7 03},
qui- changent sans cesse de place au cours des multiples
sauvegardes. Pas compliqué, hein ? Maintenant, tu peux
jouer et méme dans le mode le plus difficile, ca vaut le

coup I .
‘ André
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Cheat codes pour la version shareware :
Codes & taper pendant le jeu (clavier
AZERTY):

-TRIGODS :  Invincibilité

- 3DREALMS : Totale des armes

-TRISHLD :  Boucliers

-TRINEXT:  Niveau suivant

-X: Permet ou non d'avoir le viseur

-B: Permet de changer de vue (trois dispo-

nibles)

=3N: Permet d'avoir les missiles (arme 4 dans la.
version finale inaccessible sur Ie shareware)

=G Change I'affichage

Jean-Christophe

Cheat codes pour la derniére mouture
de MECH2en VO : -
Appuyez ‘sur- Ctr-Alt-Shift pendant- que
vOus- tapez les codes &

SUPERFUNKICALIFRAGISEXY = Invulnérabilité
ISEENFIREANDISEENRAIN = Balles illimitées
'OOOHHHLLLAAALLLAAA = Heat Tracking
[TSDABOOOMB= Autodestruction
des-ennemis
CRAZYSEXYCODL— Jump Jets infinis
lNMY BEAUTIFULBALLOON~ ﬁjoute des Jump
ets
LIKETHECOMSTARBABY: Gagne la mission
ONTIMEEVERYTIME= Time Compression
, ;s activée
ANTHOLT= Time Expansion
y activée
BEHOLDMYGLORY= Imfree-Eye Mode on
UNDFLASHYFLASHY= AutoGroupement
activé
WALKTHISWAY= Leading Recticle
activé -
WEDIDITAGAIN= Méme chose que
dorcs dans MW2
DOREDJACKANDTIKRULES= M-
- Nicolas G

- changera rien, puisque les High Elves sont immunisésala

 Elder S('mlls Daggerhall

Voici quatre astuces pour The Elder
Scrolls Daggerfall ; :

- Les donjons de Daggerfall sont gigantesques, et il est
souvent difficile d’en sortir, méme avec une carte. Aussi .
voici une astuce pour les lanceurs de sorts. Allez dans tne
Mage Guild et créez-vous (Make spell) un sort de Télépor-
tation (gratuit). Maintenant, & l'entrée du donijon, utilisez ie,
sort puis cliquez sur «Anchor». Quand vous en aurez assez.
du donjon, il suffira de relancer le sort Teléportation pui
de cliquer sur Teleport pour retourner & I'entrée.

- It est souvent utile de changer d’arme pendant un-combat
{par exemple, quand on se bat contre un lycanthrope avec_
une arme en fer, on doit prendre une arme en argent ot el
fique, etc.). Seulement voil3, le changement d’armes est
long, et le monstre a |argement le tempa de VOuS'dée
suffit

{normalement Tab). Une fois dans le menu des sorts,
tend que «Right Hand Equiped» soit écrit at-
menu, puis on appuie sur Echap Ainsi on a pu chaﬁge
d'arme, sans que |'adversaire n‘ait pu frapper. C'est auss
une bonne solution pour réfléchir 4 sa stratégie. -

- Si vous prenez un personnage de race High Elfet
une nouvelle classe, voici une bonne astuce pourque |
personnage monte plus vite en niveau. Editez en désavan
tage Critical Weakness, et sélectionnez Paralysis. Cela ne

paralysie. Il en va de. méme pour les Bretons avec la magi
ou les Nords avec le froid. :

- Enfin, sauvegardez avant de dormir, puisque Ies chahge
‘ments de niveau ont lieu au réveil. Ainsi, si vous pensez n
pas avoir assez de points a répartir ou de Hit Points, vous -
\pouvez charger et vous rendormir pour avoir d'autres ré--

sultats. o
Fréderic

e e ol e U hablie Ml Bl el & A bt g | b alloaiigl aodheall B idae . b B 4 o

Pourta version compléte, voici une as- -
tuce pour faire effectuer deux mouve- ™3
ments 3 Lara, qui ne sont pas dans le ma-

Si vous jouez seul, les touches du cla
vier par défaut du second: joueur soi
excellentes. Je vous. coriseille de-
mettre au premier joueur. ;
Utilisez les touches combinées (A+B A+
plus facile pour sortir les coups speciaux, Pour
Dural, le personnage caché, it faut faire. «basg
gauche+A» dans I'écran de choix de son pers
vous faites la mampulatron correctement, vou
seulement un bruitage, mais vous commencere
avee Dural.

P N W R T SN Ty RN TR e W e e TN g TUEAYT Ty e Ue YT raee

F1 Gran

Voici une astuce pour Grand Prix 2 :
Dans FIGP2,il existe sept vidéos plein ™%
écran, Aprés avoir installé le jeu en mode
dinstallation optimale» (58 Mo), elles se trouvent

dans le répertoire ANIM. Pour pouvoir les visionner, il faut.
repérer le fichier «vidéon terminé en .SKK et ensuite fe re-
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nommer en «INTRO SMK» en tapant € AGP2\ANIM\Copy
avidéo».SMK INTRO.SMK. Aprés; en langant GP2.EXE, I'in-
troduction sera remplacée par la vidéo choisie. Pour revenir
, alavidéo d'origine, il suffit de recopier le fichier INTRO. SMK
! J du CD sur le disque dur :

_i SAarg ey Jean-Francois V
| ok

ro‘ns rubnque password et faites”

. 1GOTPINKBCIDBOOTSON. Ressortez, et
 vous frouverez activées toutes-les aptions® indispensables
3 : tmvmctbmte armes, mumtsons, etc)

: ,utes’hes armes et toutes les munitions.
Munitions infinies.

es balles ennemies ne font plus mal.
Mode Dieu.

~ Ralentitle jeu‘autant de fois que'on tape e code.

Saute le nsveau
MadMAC

WY T RN AN WY ) W Dw At e

R e L aaas o il
e
I

Quelques cheat codes, a saisir & 'op-
" tion mot de passe, surI'écran principal : ™
- NOBRAKES : Puissance' du moteur au
max .

e HARD,GAME% Augmente fa dlﬂlculte dujeu

BI LIENDIE: Toutes les armes 2 la puissance maxi

TER Les armes sont dix fois plus puissantes

NUMUAHCS : Plus d'énergie

WARHEAD Missiles explosifs

RULES: ~*  Armes au max-avec trente~cmq vies bonus

TSKUMDDE Passe en marche arriére

Mathieu

‘ I’il'(*, lu.:h( 7

: Pendant,,une pame, appuyez sur les

. touches | Zet+ 1l doit alors y avoir une e

qui-vous traitera de «CHEATER». A pré-

puyezsur la teuche F12 pour accéder au menu spé-
mal du cheat mode

o o : Firefly

WL (T T e U, BN TN T T gy e DAl 0, Mg W T e ED L

il e o

emi Powerslave beta 1.9 en ver-
sion shareware en CD tournant sur PC,
: cheat code qui vous permettra d'obtenir plus de 500
. munitions en” tousgenres pour toutes fes armes::

- Pendant’ le j jeu, apres avoir attrapé le pistolet et ses mumﬁ
© tions, appuyez assez rapndement sur les touches A + Z + Ctrl,

- Voila, vous tes fin prét pour aller. défendre I'Egypte, mainte-
 nant quevous étes bien armé.
, - PS : Le cheat code fait effet sur. toutes les armes, méme
; celles que vous n'avez pas encore attrapées. Cependant ce
" N'est pas pour autant que vous disposerez de toutes:les
| armes.

S i Lo b L i e

Martinez J.
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Terranova C

(Marcraft2

Chers amis orcs, ce ‘crack s'adresse

-plus particuligrement & vous:

. Embarquez les «Squeletonsn générés par
-un «Nrght Lord» dans un hateau de transport. Ainsi, au mo-
ment ol ls devraient se désintégrer (la magie se dissipant); -
ils font piace a d'autres unités (dragons parexemple), par- -
fois ennemies, ou... des batiments (une ferme, ete.f, et le

tout gratos bien sdr!
Chombaita

Pour activer le mode «Triche», tapez
THUNDER pendant le jeu : un point 9§
d'exclamation apparait en haut a droite de

- ['écran.

- Les Alt + chiffre changent la vitesse du jeu.
- F7 affiche toute la carte.

- Y permet de zoomer.
On peut aussi modifier les sauvegardes avec un simple EDIT
du fichier MIS_OONN.rtx, qui se trouve dans le répertoire
settler2/data/missions.

- ISET_ACT_PLAYER x : définit le joueur concerné par les
lignes qui suivent (1 pour le joueur humain en mode «Cam-
pagne).

- IADD_WARE x,y.: ol «x» est un numéro de produit et «y»
sa quantité : rajoute la quantlte de produits désirés.
- IADD_PEOPLE x,y : ol «x» est le type de personnage et «y»
sa quantite.
- IENABLE_HOUSE x : permet de construire le batiment nu-
meroté «x»

- IADD_ANIMAL x,y,z : ol «x» est le type d'animal, et «y» et
«z» ses coordonnées.,
- IGLOBAL_SET_ COMPUTER_ALLIANCE x y : définit une al-
liance entre les joueurs «x» et «y». Exemple : |ADD-PEOPLE
26 100 donne 100 généraux !

: Relais de cheval

: (,mmn.md (md (Amquer

died

Pour les fans d'Alerte Rouge, voila un
tips intéressant:

Pour transporter plus de cing hommes sur
une barge de transport, il faut construire plusieurs. unités
mobiles de transport pour mettre cing hommes dans chacun
d'elles. Puis mettre ces unités dans la-barge. On obtient en
tout, dans ce transport, 5x5=25 hommes au lieu de 5 seule-
ment. Et voila !

Babas

Astuce pour rencontrer tous les per-
sonnages du jeu : Tout,d‘abotd, com-
mencez une partie, puis sauvegardez et
quittez le jeu. Mettez-vous dans le répertoire C
AULTIMAS\GAMEDAT. A présent, tapez DEBUG AVA-
TAR.DAT

Tapez :

E12A,0101, W, Q.

Vous venez d'activer le cheat mode. Mais ce code est trés
_connu, ma soluce & moi est plus précise. Dans le jeu,
tapez F7, puis allez dans le menu TELEPORT et choisissez
TO NPC. Cela vous permet de vous téléporter prés d‘un
personnage du jeu. Yoici la liste de ces personnages :

I AVATAR ?

2. DEVON (pécheur, futur Tempeste)
3. SALKIND {sénéchal)

4. GARDE (entrée Sud)

5. DARION- (chef des gardes)

6. SQUELETTE

1. DAME MORDEA
8. GARDE
9. KOLRIK. -

10 QRLOK

11. GARDE

12. BENTIC

13. ARAMINA
14, GWILLIM
15. CORINTH-
16. KILANDRA

18. RHIAN
19. SHAANA

21, VIVIDOS

22. CYRRUS

23. STELLOS

24, JENNA

25. FRERE XAVIER

-26. TORWIN

27. MALCHIR
28. VARDION
29. BANE

30. SQUELETTE

-31. GORGRAND

32, BEREN
33, MYTHRAN
34. SQUELETTE

35. SQUELETTE
36. SQUELETTE
37. SQUELETTE
38. SQUELETTE
39. SQUELETTE
40. SQUELETTE
41. SQUELETTE
42. SQUELETTE
43. SQUELETTE
44; SQUELETTE(

(prés de Lithos, non dangereux, ne
pas l'attaquer)

{Tempeste, future morte)

(dans une malson son nom est Torna)

~ (forgeron) - -

~ {barman, centeur d' htstorres)

. {sortie Nord)
'(bibliothégue, érud |t)

(servante) -

(paysan, gardien de Torax)
(paysanne, femme de Gwillim)
{pécheuse, discute avec les poissons)

{vendeuse de bijoux et de vétements,
veuve)
{(bourreau)

(rejeton, futur nécromancier)
{théurgiste) -
{théurgiste)

{serveuse au bar)

(théurgiste)

(théurgiste)

(maitre sorcier)

{sorcier, premier acolyte)

(sorcigre, peut devenir premier-acolyte,)
(pres de Lithos, non dangereux, ne
pas I'attaquer)

{sorcier, acolyte)

{sorcier, acolyte, gardien de Tenebrae)
(thaumaturge, maitre spirituel)
{prés de Lithos, non dangereux, ne
pas ['attaquer)

(pres de Lithos, idem ci-dessus)
{pres de Lithos, idem)

{prés de Lithos, idem)

(pres de Lithos, idem)

(prés de Lithos, idem)

{pres de Lithos, idem)

(prés de Lithos, idem)

(prés de Lithos, idem)

(pres de Lithos, idem)

prés de Lithos; idem)

45, GARDE (sortie Sud)

46. GARDE (palais)

47. GARDE (palais)

48: GARDE (palais)

49. GARDE {palais)

50. GARDE {palais)

51. GARDE - {palais)

52. SORCIER (personnage secondaite)

53. SORCIER (personnage secondaire)
54. SORCIER (personnage secondaire)

55, SORCIER * (personnage secondaire)
56.-SORCIER {personnage secondaire)
‘57, ARCADION (sarcier démon, gardien de la
; 2 forteresse d'obsidienne)

58. SORCIER  (complétement fou, inventeur du somlege)
-59. GARDE {entrée Est)

60. SORCIER« (personnage secondaire}

61. GARDE (palais, armurerie)

62. GARDE - (palais}

Et voila !-Pas mal, non-? Avec GéCl, vous-ne devriez- plus
avoir trop de problemes pour vous rendre - d'un' lieu a

Vautre.

Le raleur masqué
RETROUVEZ
DES MILLIERS
DE TRUCS ET ASTUCES
SUR LE




JEUX PC

Version francaise

11TH HOUR
ABSOLUTE ZERO

ABUSE

1944 ACROSS THE RHINE
ADIDAS POWER SOCCER
AFTERLIFE
AFTERSHOCK

AH 64 LONGBOW

ALBI

ALIEN TRILOGY

AMOK

AREA 51

ARCHIMEDIAN DYNASTY
ASCENDANCY

ASSAULT RIGGS
ASSAULT RIGS 97

MOJO
BAKU BAKU
ALDIES
1944 LA BATAILLE DES ARDENNES
BEDLAM
BIG RED RACING
BLAM ! MACHINEHEAD
CAESAR 2

CHHONICLE OF THE SWORD
CHRONOM

CIVIL WAR
CIVILISATION NETWORK
CIVILISATION 2
CLANDESTINY

CLUEDO
COLONIZATION
COMMAND & CONQU

ER
COMMAND & CONQUER COVERT OPERATION
COMMAND & CONQUER RED ALERT

COMPIL FLIGHT SIMULATOR
CONQUEROR

CONQUEST OF THE NEW WORLD
CRUSADER

CYBERIA 2

SYBEHMAGE

DAGERFALL

DAYTONA USA

DEADELUS ENCOUNTER

DEADLINE

DEATH RALLY

DESCENT 2

DESTRUCTION DERBY

DESTRUCTION DERBY 2

DIABLO

DIE HARD TRILOGY

DISCWORLD 2

DOWN IN THE DUMPS

DUKE NUKEM 3D

DUNGEON KEEPER

EARTHSIEGE 2

EA RTHWORM JIM 142

EF 2000

ESPN EXTREME SPORTS
‘ ESTATICA 2

EURO 96

F1 GRAND PRIX 2

F22 LIGHTNING

FABLE

FADE TO BLACK
FANTASY GENERAL
FAST ATTACK

FIFA 96

FIFA 97

FLIGHT UNLIMITED
FINAL DOOM
FORMULA ONE
FRAGILE ALLEGIANCE

FSFX

GABRIEL KNIGHT 2
GENDER WARS
GENE MACHINE
GENE WAR

GRID RUN

ESTE
‘HERETIC SHADOWS OF SERPENT
HEXEN DEATHKINGS
HULK
I HAVE NG MOUTH
IRON & BLOOD
JETFIGHTER 3
KICK OFF 96
KINGDOM O MAGIC
KRAZY IVAN
LA _CITE DES ENFANTS PERDUS
DS OF LORD 2

L’ENTR INEUR
L'ENTRAINEUR 97

LES CHEVALIERS DE BAPHOMET
LES GUIGNOLS DE L'INFO 2
LIGHTHOUSE

LINKS PELICAN HILL

LOST EDEN

MAGIC

MAGIC THE GATHERING

MANIC KAR

MEGARACE
MECHWARRIORS 2
MONOPOLY
MORTAL KOMBAT COMBO

ENVOI UNIQUEMENT EN
CONTRE REMBOURSEMENT
LIVRAISON 24/48 H

CD ROM CD ROM
petits prix

NASCAR 2 ALIEN CARNAGE 79 F
NBA HANG TiME BLACKSTONE PLANET STRIKEf} 79 F
NBA LIVE 97 glVILISATION 1 149 F
NEED FOR SPEED REATURE SHOCK 99 F
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION DAYS OF THE TENTACLES 99 F
”gmgﬁﬁv 9% F1 GRAND PRIX 1 139 F
NUKE T IE15 gTRIKE EAGG:LE P 79 F
LYMPIC GAMES 19 STEALTH FIGHTER 79 F
OLYI\'GPg) SOCCER HOOSUS POCUS C 79 F
JOURNEYMAN PROJECT 79 F
AT A Tumso " iy
79
PGA TOUR GoLE sa R LElngE SUIT LARRY 1 79 F
PGA TOUR GOLF 97 LINKS GOLF 79 F
PHANTASMAGORIA 2 M1 TANK PLATOON 79 F
POLICE QUEST SWAT MANCHESTER UNITED 79 F
PRAY FOR DEATH IF\’III%%]I-'EFS‘ OF MAGIC 139 F
EER 2 : THE DARKENING 79 F
Cob B The s RAPTOR o
QUAKE RED BARON 79 F
RAYMAN gABRE TEAM 79 F
RE-LOADED TAR TRECK 25TH 99 F
RISEARULES OF ANCIENT ENPIRE STREETFIGHTER 2 79 F
RISK ' WACKY WHEELS 79 F
SCORCHER INDYCAR RACING 79 F
S NASCAR
SHELLSHOCK

SHERLOCK HOLMES

SHIRATTI COMMANDER
SHIVERS

SHOCKWAVE ASSAULT (WIN 95)
SILENT HUNTE|

SILENT THUNDER (WIN 95)

SIM CITY 2000 COLLECTION
SIM CITY 2000 RESEAU

POUR
COMMANDER

NIC
SPACE HULK VOTBA (WIN 95)
SPEED HASTE

SPEED RAGE

SPQR

SPYCRAFT

STARCRAFT

STARFIGHTER 3000

START RACER

STEEL PANTHER

STEEL PANTHER 2

STORM

SUKHOI 27

SWIV.

SYNDICATE WARS

TACTCOM EF 2000 DATA DISC
TEAM F1

TERMINATOAR FUTURE SHOCK

PAR
TELEPHONE
03 29 51 68 74

THE GENE MACHINE
THE LAST BLITZKRIEG
THEME HOSPITAL
THIS MEANS WAR
THUNDERHAWK 2
TIME.-COMMANDO
TOMB RAIDER
TOONSTRUCK
TORRIN'S PASSAGE

TRIVIAL PURSUIT

TUNNEL B1

URBAN RUNNER

USNF 97

VIKING CONQUEST

VIRTUA COP

VIRTUA FIGHTER

VIRTUAL KART

VODOO LOUNGE

WARCRAFT 2

WARCRAFT 2 SCENARY DISC VO
WARCRAFT 2 SCENARY DISC VF
WARHAMMER VO

WESTWOOD ANTHOLOGY

WING COMMANDER IV

PAR COURIER

EURO DEAL
46, Avenue du
Géneéral de Gaulle
88110 RAON-L'ETAPE

WIZARDRY NEMESIS
WORLD RALLY FEVER
WRECKING CREW
YAHTZEE

MMM NN TN AT I TN AT MM T AT T AT T TN ATNTTI AT AT I AT T AT I AT NI TIATNTAT TN TN AT I T ATTIAT T AT I AT MM

Prix valables 1 mois sauf erreur

Z
ZIDANE FOOTBALL
ZORC NEMESIS

B W i T B B T B B o s B B W i e W e B o oy o o o B e B B

Bon de commande a expédier 8 EURO DEAL

le & expédier 2
46, avenue du Géneral d Gaulle 88110 RAON-UETAPE ( SANS REGLEMENT) [rorerences =

Nom :
Adresse :
Code Postal :

Tél :(Mention Obligatoire)

iiron; i pa o g e

Ville CONTRE REMBOURSEMENT Port :
CHEQUES OU ESPECES  Total



 EXTENSION MEMOIRE
POUR CARTE VIDEO

wLa mémoire d'une carte vidéo est de la famille des me-
. Iyresdynamiques {DRAM, VRAM, WRAM...}. Cette mémoi-
2 xc!uswement reservee al aﬁ' chage reSIde phyanuement

teur des acces mémoire. wdeo‘ :

Unefois la 0
- recéﬁmite general tou seule le rajout mémoire (cavalier

la méttant & contribution, La vitesse

eux 3D dotes d'une optnon d’afflchage
nh : etic, Duke3D, etc.) sont aussi util-
N tez ependaﬁt que beaucoup de programmes de
ﬁetectent invariablement 256 ou 512 Ko de mé-

veall des performances, la mémoire sup-
-simplement ['acces a de nouveaux
raphtques plus fins usant d'une palette de couleurs
ge. Toutefois, dans quelques cas, cela apporte une
ration netable de vitesse. C'est pamcuherement vrai
de ertames ‘cartes 64 bits {ou plus) qui n‘accedent a la
‘mémoire que sur 32 bits avec une banque mémoire, et sur
- B4 bits:avec deux banques mémoire. Les cartes vidéo 64 bits

a base de chips $3-864 ou Trio64 appartiennent a cette caté-

gorie {acces: mémoire 32 bits avec 1 Mo; et 64 hits avec 2 Mo).

1l en va de méme avec les cartes & base de Tsenglab

ETA000/W32i et ET4000/W32p. Bien que l'on soit loin de
- doubler ainsi la Kvizesjsé?d'afﬁchage, et que le gain reste assez
. "application, 10 & 30 % de rapidité en plus, c'est
'prendre Bien: entendu, si vous disposez
u;ssan‘te mtegrant des fonctlons 3D (Ma-

ch smque Enéffet, fa mémoire supplementalre est alors
se 4 cﬂntf’ bution pour {'exécution de nombreuses fonc-
cka ge destextures, Z buffermg, etc.

UESURZ

omme. eiies, ils dotvent utiliser les-deux ports ;oystlck

Itanément. pour gerer plus de deux boutons

aysttck 74). H faut donc a ia fous une sort:e 1oystnck
¢ pil

un 6X86 chauffe: pas mal, vu qu'il peut consommer
4 23 watts dans sa version la plus rapide (P200+). Mais
di551patmn thermique du-6X86 est presque aussi perfor-
ante que. celle du Pentium Pro 150 {28 W), qui ehauffe plus

. Cyrix: de fréquence inféricure chauffent egalement plus que
- leurs homologues Inteliens. Cet effet vient certainement de la
technologie de fabrication {gravure & 0.5.00 0.4 microns pour
Cyrix contre 0.35-micrens pour les derniers-nés Intel) et de la
“fréquence de bus plus élevée (le 6X86-P200 utilise un bus'a
75 MHz contre 66 MHz au mieux pour les Pentium); une plus
‘grande rapidité s'accompagnant d'un surcroft de chaleur.
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ammes. edmte (genant avec seu#ement 8 ou 16 Mo), 5

vent il's agrt d'une ou de. plus:eurs puces qm s enfscher?:
Jeurs supports {dans e bon sens et sans plier les pattes).
les puces sxfpplementatres en p[ace, la carte

Pour tgster la mémaire, essayez

- SOURIS NE BOUGEANT

- que son confrére Pantium 200.(16 W environ). Les modeles

bis rue Fournler, 82588 Clichy Cedex.

Quoi qu'il en soit; il n'y a pas a s'inquiéter : une puce électro-
nique, ¢a chauffe. Il suffit de rester dans la plage de tempé-
rature de fonctionnement pour que tout se passe bien. Les

circuits électroniques grand public sont prévus pour un

fonctionnement normal entre 0° et 70° C (limites extrémes a
-65° C et 110° C pour les Cyrix). La prodigalité calorifére des

;6X86 impligue done un bon systéme de refroidissement.
- Cyrix vend d'ailleurs sa puce equipée d'un ventilateur spé-

cial plus rapide qu'un ventilateur classique (attention, IBM

_fournit les 6X86 sans ventilateur). Si vous installez vous-

méme un 6X86, il vous faudra donc porfer une attention

- foute partlcultere 3 cet aspect, surtout sur les 166+ et ver-
sions  supérieures

{veiller a un contact parfait
ventilateur/processeur, utiliser une tres fine couche de pate
thermique silicene entre ces deux éléments, ne pas obstruer

~ la circulation d'air au-dessus du processeur, efc.). Autre
- conséquence de cette forte consommation : la carte-mére du
- PCdoit disposer d'une alimentation 3.3 V musclée (23W =7
- ampéres [). Bref, I'usage d'une carte-mére prévue pour les

BX86 est recommandee.

QUHORIZONTALEMENT

St Vimpossibilité de déplacement vertical est systématique,
quel que soit le logiciel, ou se produit de temps en temps
avec des programmes divers, cela peut venir de la souris
elle-méme (faux contact ou rupture du fil de position vertica-
le). Empruntez une souris pour faire un test en remplacant le
rongeur suspect. Autrement, sile logiciel fautif utilise un dri-
ver souris, ce dernier peut étre corrompu. Remplacez-le par
une version dont vous étes sir. Si le probleme se produit
avec un seul logiciel, il peut s'agir d'un bug de ce program-
me. Essayez de réinstaller le legiciel. Si le probleme persis-
te, contacter 'éditeur pour un patch ou une version corrigée
(coordonnées dans la notice du logiciel ou sur la boite).

PLANTAGES DE JEUX
ET QEMM

Si vous constatez des “crashs” reguliers avec vos jeux,
QEMM peut parfaitement étre en cause. Non que cet excel-
lent optimiseur de mémoire vive soit bugge, mais il est telle-
ment efficace dans sa chasse a I'octet perdu que parfais, il
exagere un peu. Et la récupération de certaines zones me-
moire peut rendre critique I‘exécution des Iogscre{s ludiques
doteés de leur propre systeme de gestion memoire (jeux utili-
sant le DOSAGW, etc.).

Pour vérifier si le QEMM est bien en cause, vous pouvez
temporairement désactiver les lignes du CONFIG.SYS : DE-
VICE=C:\QEMM\DOSDATA.SYS et DEVICE=C:AQEMM\QEM
M386.5YS (mettre un REM devant, puis redémarrer) ou es-
sayer de “booter” votre PC en version minimale sans
QEMM (touche F5 ou F8 au demarrage du PC). Lancez le
programme fautif. Avez-vous le méme type d'ennui ? Si-oui,
réactivez QEMM et essayez de déterminer le module de
QEMM coupable en les désactivant sélectivement et en tes-
tant a chaque fois. Passez par QSETUP et désactivez DOS-
UP, QDPMI, Stealth Doublespace {option apparaissant avec
Doublespace). Surtout, & chaque essai, ne sélectionnez pas
le choix “Optimise”. Autres causes de conflits possibles ; les
parametres placés derriére le driver QOEMM386.5YS. il fau-
dra encore une fois s'armer de patience et les tester 1'un

apres |'autre. Si le probleme persiste, rien n‘empéche d'utili-

ser un menu de démarrage DOS pour avoir deux configura-
tions de démarrage : I'une avec le DOS standard, spéciale
pour les jeux a problemes, et I'autre avec QEMM.

CAO, COPROCESSEURS
ET VIRGULE FLOTTANTE

Les applications de CAO/DAO (Conception Assistée par Or-
dinateur et Dessin Assisté par Ordinateur) qui touchent & la
représentation 3D-sont parmi les plus gourmandes en puis-
sance de calcul.En effet, rendre de maniére réaliste des ef-
fets de lumiere et d'ombrage (Raytracing) ou créer des ob-
jets complexes constitués de nombreux polygones (sans
parler d'animer de telles créations !) fait intensivement

Pour vous, Intérieur d'une tour est une jungle de cibles Inextricable ? Les nofices fechniques sem-
blent avolr 6t rédigées en hébreu par des ingénieurs chinols ? Vous désirez en savolr pius sur ce
qui ce frame sous le capot de voire engin ? Envoyez vos questions & : Joysfick, Réponse Micro, 6

appel a la partle virgule flottante d'un processeur. Ce que
'on appelle “virgule flottante” correspond en fait aux opéra-

tions a la charge du:coprocesseur arithmétique. Oui, mais
qu'est-ce qu‘in coprocesseuy arithmétique ?

Pendant longtemps, les instructions microprogrammées
{opérations de base implantées sous forme électronique
“cablee” dans le microprocesseur a l'aide de portes lo-
giques) d'un processeur ne savaient travailler que sur. des
nombres entiers : cas de tous les 8 bits et 16 bits. Cette limi-
tation n'était pas trop grave, puisque la grande majorité des
programmes {méme a I'heure actuelle) utilise uniquement
des nombres entiers. 1I'y avait quand méme moyen de faire
des opérations sur des nombres décimaux, ou d'effectuer
du caleul scientifique. Mais on était alors obligé de recourir a
des programmes spéciaux implantés en mémoire morte ou,
pire, chargés & partir d'une disquette en mémoire vive. Le
probleme, c'est que faire du calcul scientifique a partir d‘un
processeur ne sachant manipuler que des entiers, ce n'est
pas efficace du tout. D'oli une lenteur impressionnante pour
tracer la moindre courbe en 3D. Cela peut paraitre bizarre
d'arriver a faire des calculs scientifiques sur des nombres
décimaux uniquement avec des nombres entiers, mais c¢’est
parfaitement possible. Il existe diverses méthodes de coda-
ge et d'approximation qui permettent ce qui, de prime
abord, semble étre un exploit !

Pour faire plaisir aux scientifiques, aux utilisateurs de ta-
bleurs ou de programmes de CAO, on a donc créé un pro-
cesseur spécialisé traitant nombres décimaux et opérations
scientifiques de maniere “cablée”. Cette nouvelle puce de-
vait collaborer étroitement avec le microprocesseur pour lui
demander les données a traiter et étre capable de lui ren-
voyer les résultats, d'ols le nom de coprocesseur arithmé-
tique. Ce processeur optionnel prend donc en charge tout ce
qui est calcul de base sur les nombres a virgule : addition,
division, multiplication... mais aussi beaucoup de fonctions
scientifiques (racine carrée, logarithme, fonctions trigono-
meétriques, etc.). L'évolution micro-informatique aidant, on a
fini par intégrer cette puce dans le microprocesseur lui-
méme. A partir du 486 (exception faite du 486 SX qui en est
dépourvu), tous les processeurs Intel comportent un copro-
cesseur.arithmetique intégre.

Pour revenir a du concret, la partie virgule flottante des Pen-
tiums, Pentiums Pro reste, effectivement, pour l'instant,
assez nettement superieure a celle des processeurs équiva-
lents de chez Cyrix. Il vaut mieux investir dans un Pentium
rapide, si_I'on souhaite exploiter de maniére intensive ou
professionnelle la CAO ou du Raytracing. Mais pour un
usage graphique personnel, une configuration a base de
Pentium entrée de gamme ou Cyrix offre déja beaucoup de
possibilités (ces machines sent aussi puissantes que des
minis scientifiques d'il y a-cing ans ).

DISQUE DUR EIDE ET
RFACE IDE

Il est parfaitement possible d'utiliser un disque dur EIDE

avec une “vieille” interface disque dur IDE. Evidemment,
on ne tire pas pleinement parti des capacités du nouvea
disque, mais cela fonctionne sans probléme: Le seul ennui
peut venir du BIOS de la carte-mere si le nouveau disque
dur est de taille superieure a 504 Mo. En effet, les BIOS de
plus de trois ou cing-ans ne gérent pas ces capaeités, | faut
alors soit utiliser un driver spécial (certains fabricants de
disques comme Western Dlgrtal en fournissent), soit mettre
a jour le BIOS de la carte-mere pour accéder au-reste du
disque dur.

JOUER A DEUX PAR
MODEM, SANS INTERNET

On n’a aucun besom d'Internet pour jouer a deux, si l'on dis-
pose d‘un ami également équipé d'un modem, ainsi que du
méme logiciel. Cette option est disponible dans de nom-
breux jeux (Heretic, Quake, Duke3D, Hexen, Warcraft 2, etc.),
Lintérét d'Internet dans ce domaine est de permettre de
trouver un partenaite si I'on est seul, ou de partictper a des
jeux multijoueur, un peu comme le jeu en réseau mais sur
une plus grande échelle.
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‘ai deja frouvé une cun\lere un
seau. 3 crottin, des‘champlgnons, un calice et une dague. J'ai
- aussi  parlé avec Wilf, avec deux gardes de Morgane et avec le
) ¢a, je ne trouve pas Merlxm Oue dois- je

placer Ia carcasse de Joey ? J'ai les ob]ets suivants : la
;al la o ef le CtrCUIt de Joey, la carte d‘cdent;te, l‘am

- davang monsauveur,
; Réf: N°7902 Arnaud

'SPACE QUEST 1 (PC)

Dans Space Quest 1, je'suis coincé & deux endroits : dans le vais-
seau, quel code faut-il rentrer sur la console de recherche de car-
touches mformathues {sachant que le savant me dit "Stars") ? Je
suis aussi coincé dans le vaisseau {que j'ai acheté sur Kerona). Je
ne:sais pas non plus quel code entrer pour arriver sur le Deltaur.
Atdez -MOi, ;e craque ! !

Rét: N°7903 Pierre *“Nukem"

DS 6F LORE PO

3 etage, n'arrive pas a ouvnr une porte qui me dit que je
as la fo
<sol, une p!aque me dlt "Acceptez vofre avidité" (il y a
tsqui toument a cote) Qu estce que ca signifie ? Que

% st fe suppose que clest ca) qur va sur I'autel de Blanca ?
: ArdeLm !

ne semame dans | Ies donjons de Cast!e Faal!em 4 la recherche
mjormatlons concernant la disparition du frére du-prince Lo-
um. Jai bien trauvé un écran rouge de teleportatnon et une
trappe inviolable, mais aucune trace des mécanismes pour les
r. Y auraitl des passages secrets non indiqués sur la carte 7
ites-mai ol fe dois onenter mes recherches dans ce complexe
? bisccté P

Réf.: N°7905, Carmody

STONEEP (PC-CD)

Je suis  bloqué dans ce superbe jeu. Man probleme : apres avoir
terminé le niveau 2 des mines de Sharga, je dois allerau temple.
Malheureusement, je ne peux pas ouvrir la porte qui donne
acces autemple, car il faut une clé que je ne parviens pas atrou-
ver. Ouelqu un aurait-il la Téponse ? Tomours dans le méme jet,
mais au niveau des égouts, je dois en principe rencontrer Wa-
hoola, qui, contre remise de trois eranes, me donnera une clé tri-

122 « JOYSIICK 79

rue Fournier, 92588 cllehy Cedex.

angulaire qui ouvre un coffre. Or, je ne parv1éns pasa rencontrer
Wahoola, alors que j'ai bien pris tous les cranes qui se trouvent

dans | esegouts Aidezmoi.

Réf.: N°7906, Jean Luc

CRUSADER NO REGRET
C-CD)

Pour le jeu Crusader No Hegret (la suite, donc, de No Remorse)
Je'suis completement blogué. A fa mission 7 (si je ne.me trompe

i "*pas) et pour le niveau 4, le colonel Ely dit qu'il reste peu de

- temps avant que le vaisseau ennemi n'atteigne la base rebelle.
On doit donc terminer la mission rapidement. C'est impossible !
‘Méme sur une machine rapide. A chaque fois, la tronche d'Ely

apparait et dit que ¢'est trop tard. Que ceux (ou celles) qui au-
raient réussi ou qui ont une idée, m'aident. Ca fait des semaines

Réf.: N°7907, Lost Silencer

CREATURE SHOCK (PC)

Je suis fana des jeux a la Doom, je les tous finis, mais j'ai de trés
gros problemes avec Creature Shock paru en 1994, Je suis blo-
qué depuis presque une année (oui, oui j'ai bien dit une année)
au niveau 5 "Sur le vaisseau mere extraterrestre™. Et je dois dire
que je n'en peux plus. Je vous expose mon souci : aprés avoir
exterminé, non sans peine, la grosse béte immonde qui me pour-
suivait sur le tapis roulant et qui bloquait la porte coulissante, je
suis tombé dans une trappe ; aprés quelques animations assez
prenantes, je me suis retrouvé face a un Alien volant possédant
une mitrailleuse lourde, quelques missiles et je n'ai pas pu voir
autre chose, car il ma dégommeé avant. J'ai pourtant gardé mes
trois missiles, mais tien n'y fait, impossible de I'avoir. Je vous en
supplie, comment faire ?

Réf.: N°7908, Suisse en détresse

FRANKENSTEIN (PC-CD)

Je suis bloque sur cet excellent jeu de recherche. Que faire aprés
avoir semé les deux gardes situés dans la cour 7 Je me trouve
alors devant une porte métallique, dans les galeries, sous fa fon-
taine. Un craquement se fait entendre, mais que faire et olraller
ensuite ? J'ai également réussi & créer un cristal de vie (assez dif-
ficilement d'ailleurs). Mais aprés l'avoir placé au—dessus de la

{que je suis bloqué !

table de résurrection (sur laquelfe rien ne se trouve) et m'gtre dé- -

mené avec les manettes de la table et du générateur de Tesla,
rien n'est passé (malgré le fait que fes cerfs-volants soient [3-
chés}. Voila bientot deux mois que je n'avance pas, et que je re-
commence le jeu en vain. Merci de me venir en aide.

Réf.: N°7909, Sylvain M.

ANVIL OF DAWN (PC-CD)

Quel objet employer, pour ouvrir la deriére piece du chateau de
Gorge Keep ol se trouve apparemment le moyen de passer de
I'autre coté ? Faut-il enfermer I'esprit du prince:Ivoire ef celui de
sa femme dans fes maisons ? {Pour l'affreux, pas de probiémes,
mais les deux autres? On 4 trois matsons aux esprits). Merci

d'avance.
Réf: _N°79-‘] 0, Little Witch

Réponses. -

Réf.: N°6501, Hellangel
Yoici V'ordre a suivre pour-résoudre Iénigme des cristaux dans
file. Tu fe trouveras en principe sur la Crystal Map. Dragon,
Tower, Moon, Cross, Skull, Star, Egg. A présent, vas sur le Penta-
gramme. Si les cristaux ont été bien placés dans I'ordre, un pas-
sage s'ouvrira-sur le mur a droite, sinon ce sera sur le mur &
gauche. Tu n'as pius qu'a trouver I'acces a fa *Tomb of the Astral
Dominae" pour passer a la suite. Bonne chance |

Plerre

Tout en méditant trés fort, cristalllse, sur une simple feullle, tes Interrogations, et réponds & celles
des autres disciples. Puls le ceur I6ger, transmet I'humble message. Joystick, En Détresse, 6 bls

ANVIL OF DAWN (PC)
: Réf.: N°7303, Oone
Le soleil se- trouve dans les: mmes delacité aux gemmes Desole ;
pour le reste
Liftle Witch

SPACE QUEST 6 (PC-CD)
Réf.: N° 7605, Cod

Si le Compost est 13, c'est qu'il sert a quelque chose ! Si on va
dans le Compost et qu'on tape les choix suivants : base de don-
nées, base de données des entités, races connues, S-Z, Vulgaire,
tu trouveras le code 5551212 a employer dans I'holosalle. Ensuite,
il te suffira d'appliquer ce que tu as appris sur le garde de droite
dans la baie des navettes {Chesbro). Un petit truc en plus :
les codes pour faire décoller la navette sont : Lanthanum, soufre,
argent, néon et lasagne.

BLOODNET (PC)
Réf: N° 7702, Perno

Dans le café Voltaire, pour répondre a I'énigme de Benny Puzzle
et obtenir son aide, il faut que tu te procures le "Babel Code".

: Amaud

+ Benny doit te donner une adresse dans fe Cyberspace "Noun". |l

faudra que tu utilises les informations sur les noms des Rage
Gangs. Pour obtenir le Babel Code, il te faudra utiliser les “Green-
berger Phonemes" pour passer au travers de I'ICE. Tape SZ UP
BA HM KC R ND PM CD. Il s'agit la des abréviations des noms
des Rage Gangs de la city : BA (Black Abbotts), UP (Uncouth Pau-
pers), SZ (Strident Zugs), HM (Hard Metal), KC {Kafka Conspira-
cy), R (Rants), PM (Pain Mothers), ND (Nerve Duelists), CB (Crush
Bandits). Tu pourras alors accéder au cluster ou se trouve le
“Babel Code". Si tu utilises ce code dans le Cyberspace et que tu
es un hacker doug, tu deviendra capable de lire et parler en espa-
gnol, allemand et frangais {!). Te voila en mesure de traduire la
note de Gerry. Benne chance pour la suite !

D. M.

WING COMMANDER 111
(PC-CD)
Réf.: N°7708, Maniac

Deux solutions pour détruire le missile semi-invisible tiré par la
Corvette:

1) Dés que la corvette apparait, fonce vers elle et surtout chan-
ge tres régulierement de cible a I'aide de la touche "T{target).
NB: veille a ce que ton radar soit en "lock” {touche "L"}. A un
moment donné, tu-devrais voir apparaitre sur ton radar, en bas
a droite {right VDU), un symbole -sous la forme de quatre
fleches dirigées vers V'extérieur, avec I'indication "SKIP MIS”.
C'est le fameux missile. Il n'est pas invisible, mais il disparait
completement {y compris du: radar) toutes les trois secondes
environ. Des que tu I'as "accroché” au radar et estimé sa trajec-
toire (vers le Victory de toute fagon), enclenche les "afterbur-
ners", puis lance-toi a la poursuite du missife. NB : Ce demier se
déplacant a prés de 1 000 kps, tu. n'as aucune-chance de le
poursuivre autrement qu‘a fond la caisse. Le-missile réapparai-
tra une demiere fois, juste avant de frapper le Victory. Si tu es
assez pres, tire plusieurs salves completes {full guns ou*G*) :tu
devrais |'avoir, sinon tu entendras "Mayday 1" Et pfuiiiit ! Plus
rien. C'est béte, hein ?

2) Netternent ‘moins fatigant, mais beaucoup meins gloneux
auissi 2 le "cheat mode”. Lance le jeu 2 partir de | ligne de com-
mande DOS avec le switch “mitchell :\WC3.EXE -mitchell (fonc-
tionne de n'importe quel CD): Si c'est bon, tu devrals entendre
une voix dire "Mitchell" forsque le colonel Blair part en mission. A
partirde ce moment, tu peux: :

- soif détruire seulement le vaisseau sur lequel ton radar est calé
en appuyant sur CTRL+Z {ou CTRL+Wen QWERTY),

- soit détruire tous les vaisseaux ennemis présents a l'écram, en
appuyant sur CTRL+ALT+Z. Bien a toi, Maniac, et que Ia chasse
aux chats soit au moins aussi bonne que Rachel et Flint réunis
(Aaaarrgghh 1111).

Al Blurg



" OFS Wiatinidia] CCS Multiméia BONNE ANNEE 1997

66 ter, Avenue Jean MOULIN - 75014 PARIS

Tel : 01 45 43 07 20 Fax : 01 4543 07 97 Nouveau : I'indicateur des prix CGS Multimédia
Les INCONTOURNABLES de CGS Multimédia Jeux Budgets 2 95 F - 3 jeux pour 270 F au lieu de Z}g
—
Prix Titre Titre Litre Titre Titre
285 § 1 Tth wuest ay of the tentacle | Inca 1 Monkey Island 2 | 88N Seawolf
300 | ] Ace over Europe nf | escent Indiana Jones 4 Nascar nf Star Trek 25 th an
310 | | Aliens estriction Derdy | Indy Car nf Noctropohs Strike Command nf
N 315 | | Armored Fist iseworfd | Jeu d’echec 3d Overlord nf triker 95 nf
385 | | Battle of Brtain ragonlone " | Jewel of the oracl | Pri
325 | | Bobby Fisher arth Worm him Kasparov System Shock
35 Caesar 1 nf urg Soccer 26 King's Quest 7 nf ‘| Theme Park
310 | | Cannon Folder 2 nf | [FA Classics Lands of Lore Rebel Assault Underworld 1+2
310 Hization Fury 3 Larry5 " | Reversi Virtual Kart
5 Hzation ohlins 1+2 L.BA Sam et Max 3 o
PET 8 he rand Prix Lost in Time Settlers Wetlands
T Compil Jeux Win and of Fate Wagic Carpet + Shadow Caster Wing Armada nf
70 Crusader no rem nf )el'ﬁeiﬁf’\'i & NE | Meua Race nf Sim City nf’ Wolfpack
350 Cyberspeed 1-Octane nf Monkey | 75 F | Space Quest4 nf | 'Woog
MNous avons de nombreux autres  titres  teléphonez  aw 01 45 43 07 20
o 300
URELS ET EDUCATIFS
Titres Titres Prix Titres Prix Titrex | Prix
ULTRA PINBALL 2 nf 270 | SPEED RAGE nf 755 | Ency clopedie des Seloices
ADVARH VITIEATION 7 305 [STORM mmummmm it
AGE OF RIFLES nf + ech =300 | DNID PLUTONIUM PACK nl‘ NEED FOR SPEED (ed. sp.) ol 325 &UKHOI sU 27 ||l i
AN G4D LONGBOW ~ | 310 [ EF2000 (TFX2) NORMALITY 2260 |5V
[TAH 4D DATA DISK " | 195 | FANTASY GENERAL 330 | NUKE IT nf (niveaus Duke N.3d) 199 | TEAM Fi F
[CALBION S 7280 | FIFA 97 mqn TERMINATOR SKYNET of Napolcon
ALIEN TleOGY nt 300 | FLIGHT SIMULATOR 6.0 WIN [PHANTASMAGORIA TERMINATOR FUTUR SHOCK nf 295 | amme CD POCKET (15 titres)
AZRAE 300 | FLIGHT UNLIMITED nf 195 | POLICE QUEST SWAT £ Pris unitaire 134 le dot de 3 40
E FRANKENSTEIN 350 TPRIVATEER?: the darkening
; 7360 | PRO PINBALL : THE WEB nf EDUCATITS
QUAKE Jin FIGHTER Culle
GENE WARS 290 | QUEST FOR FAME nf 315 | TIME COMMANDO 301 |LES MINIMOTS 7 fitres picce 135
('AI:,‘)'AR 1+ CAESAR I 310 | GOLDEN 10 Vol 1 ou 2 770 | RAMA 320 | TOONSTRUCK 32 les 3 RET
CAFITALISM 300 | GEAND PRIX 2 320 | RAYMAN 2260 | TORIN'S PASSAGE w103
CHAOS OVERLORDS WINYS 7245 | GRAND PRIX MANAGER 2360 | REBEL ASSAULT 2 + MAKING 7190 | URBAN RUNNER |
CllR(lNI( LES of the SWORD 200 | GREAT RAVAL BATTLES Y | 318 C&C Jill | WARHAMMER E : 2390 |
i 3 T HIND 2300 | RIPPER [ 350 [WING COMMANDER IV marche MATHAN 170
CLANDESTINY [INDY CAR 2 nf 7155 | RISE & RULES of the EMPIRE 300 | WIZARDRY GOLD arine Malice e e mystére des graines 243
COMMANCHE 3 IN THE FIRST DEGREE 31 JRISK 195 [WORMS 5 |Ve mystére du passager clandestn 120
ISHAR l‘RILOC.\" 275 |SCRABBLE . . = 345 |2 295 [TUNELAND 139
C & C + DATA DISK ’] 240 |SHATTERED STEEL il | ZIMANE FOOTBALL =125 E;\’MAN juniors 3 titre CP 139
CONQUEROR 530 | SHIVERS 5 CE1 T30
| CONQUEST OF NEW WORLD _| _ 330 [SILENT HUNTER 310 CULTURELS CE2 30
COUPE DAVIS TENNIS : the mercenarics SILENT STEEL NF 335
CREATURES MEGARACE 2 nf SILENT THUNDER nf 285 | Dictionrnui Himciin Hachette 260l
CRUSADERS : NO REGRET STV CITY 2000 Collector 330 | Encyclopeidic Microsai 97 v LI
| BAGGERFALLOE ) | SIM TOWER »f 305 | Evexclipidie Corps Hunals g 295
Tous les logiciels sont en version francaise
sauf nf {notice en frangais)

OFFRFS SPFCIALES RESERVEEb AUX 100 PREMILREb COMM ANDhS

C aite Maxl Modem 33600 Bps (meWuwCompusene+AOL) N 750
Boitier Maxi Modem 33600 Bps (FototWin+Compuserve+AOL) 2 930
Boitier Max: Modem Vocal 28800 (Folme+Compusewe+AOL) N 970

Sound] 6 PnP (carle son 16 bits Plug & Play Full Duplex [+ Intermnet Phone]) N 345
Maxt Sound32 Wave FX (carte son Wave 1Mo PnP + effets |+ Internet Phone]) N 670
Maxt Sound64 (carie soir Wave 4Mo PP +3D + Surround + effets [+ 1P]) N 970 . - N L
Mani Sound6d Home Studio (carte son Wave 4Mo PaP 3D + Surround + Direct to disk [+1P]) N 1230 Bon de Commande a retourner ou a faxer a8 CGS Multimédia
Enceintes 40 watts, 160 watts, 240 watts, 320 waits 3D 139,215,270, 350 66 ter, Avenue Jean MOULIN - 75014 PARIS

LB NS DIAS Tel: 0145430720 Fax:014543.07.97
Maxi CD ROM 8X (lecteur CD ROM ocmplc vitesse + kit de connexion) N 670 e P L P L L RC PR e P P
Maxi CD ROM 8X + GRAND PRIX 2 (lecteur actuple vitesse+ Grand Prix 2 + kit d¢ conncx.) 3 770 : e e et oo RIUSTITOTIED R Ak Al e R o
Maxi CD ROM 12X (lecteur CD ROM 12X -+ kit de connexion) N 880 ' P ro e T e S e et a0 [ D L e S N e
axi Prix 2 + ki i : 4

MALED RUM 1OR FGRAND RS R0 ian oM R s sima i) D120} ¢ Code Postal coovrvevvrrs o o NGRS Y e ST RN | Teltda it I
Maxi Kit 16 8X + GRAND PRIX 2 (Maxi Sound16 PnP+CD ROM 8X IDE +HP+Grand Prix 2) 81130 D P i O bancalrc GOE e
Maxi Kit 32 5X + GRAND PRIX 2 (Maxi32 Wave FX + CD 3X IDE + HP + Grand Prix 2) St | 5 aiement a la P q i
Miaxi Kit 32 8X Homie (Maxi32 Wave FX + CD 8X IDE + HP + 7 fitres CD*) S1ew| | — Contre remboursement (a réception) : Port + 35 Frs

n’hésitez pas a commander sur papier libre

Maxi Scan A4 (une passe) (scanner couleur Ad 12400 dpi , résolution optique 600 dpi) :
* Cézanne + Stars de Louvre + Myst + Kiyeko + Action Soccer + Atlas du Monde + Global Anglats : De’signation £ Qté i

Pour Pachat de deux « matériels ou accessoires » : remise de 3% 3

1h. au 01.45.4. .07.20.

N’hésitez pas 4 nous appeler en soirée : nous sommes plus -

dlSpOIIlb]CS : CD port 32 F Contre remboursement 67 F CEE et DOM TOM 75 F Remise
REIHISG de }5 F par Commande a&aﬂll’ du 36[}"[3 L ¢ Materiel port 55 F Contre remboursement 90 F CEE et DOM TOM  Tel Port
logiciel commande sur une période de 12 mois ! Recommande Port + 15F Chronopost  Tel Total

Les prix indiqués sont tous TTC. Sauf errcurs typographiques ou modifications, Dans la limite des stocks disponibles Livraison en colissimo



“leview

COURSE DE VOITURES
FUTURISTES

EDITEUR/ DEV UBI SOFT
PC CD-ROM

SORTIE PREVUE MARS

OK, je ne peux pas
m'en empécher : il
faut towours que je
fasse crnisser mes

pneus et que je
laisse des traces

de gomme sur le
bitume pour faire le
malin. B

(o B e

Hop, joli vol plané, sl
vous plait, l'arrivée
sera douloureuse.
Admirez, au passage,
la profondeur des
décors. =
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TEST Shane

e mois dernier, notre gars lansolo nous faisait
mieux découvrir Pod avec un Gros Plan de trois
pages. Si vous étes normalement constitué, ledit
article et les photos qui 'accompagnaient ont di
sérieusement vous exciter et vous rendre plus
qu'impatient de voir Pod installé sur votre disque
dur Ce mois-ci, une béta-version du jeu de course futu-
riste. d'Ubi Soft a eu la bonne |dee d'atterrir a la
rédaction ; une béta tres jouable, qui nous a permis de
nous forger un chouette avis sur le jeu. Résultat des
courses : Pod confirme pleinement tout ce gu'on espérait
de lui, je n'ai pas décollé du jeu pendant de trés nombreux
jours. Ca sent le chef-d'ceuvre & plein nez, nom de Dieu.

A laide de cette preview, admirez la beauté du gra-
phisme de Pad, le design de trés haut niveau qui caracté-
rise chaque élément, des décors aux voitures en passant
par les icones ou les menus. Etonnant ! Et puis le jeu est
parfaitement balancé, passionnant : I'équipe d’Ubi I'a réa-
lisé en tentant d'y mettre tout ce qu'elle a pu apprendre
des meilleurs jeux de voitures jamais réalisés. S'inspirer
pour mieux sublimer. Les courses sont rapides, achar-
nées, violentes. Et lintérét est rehaussé par I'enjeu des
championnats ou des modes multijoueur {réseau, Inter-
net, modem, a deux sur le méme écran, ou le tout
mélangé).

Oui, Pod se jouera en réseau ; oui, ceux d’entre vous

qui ont un acces au Net pourront télécharger des tas de
trucs (voitures, circuits, records...) et méme affronter
d'autres joueurs ; oul, on a adore,
A noter que Pod est un jeu gourmand, un joyeux membre
de I'équipe Course a I'armement, puisqu'il faudra au mini-
mum un Pentium 133 pour y jouer, ou un P90 avec carte
3D. Et bien siir, Pod sortira également en version MMX.
On vous parle de tout ca beaucoup plus en détail, le mois
prochain, dans le test de Pod.

Seb



< Seize circuits
de base, tous
différents et
superbes, com-
posent le jeu de
base. En vous
connectant sur
Internet, vous
pourrez en tele-
charger
d'autres. Les
graphistes 3D
d’Ubi bossent
déja sur ces cir-
cuits supplémen-
taires, quiils pro-
mettent encore
plus délirants.

2rviole

our Heco

<# Plusieurs voi-
(8 Wl b

tures sont dispo-
nibles, et vous
pouvez régler
chaque élément
de performance
. a votre guise :
accélération,
vitesse, adhéren-
ce, etc.

En bon jeu 3D temps réel, Pod propose plusieurs vues différentes pour
aborder la course. Dont cette vue subjective tout a fait jubilatorre, on s’y
croirait. Quand ca bouge, évidernment : ici, on se rend pas bien compte. ¥
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Preview

SORTIE PREVUE

STRATEGIE, ACTION
EDITEUR MICROPROSE
PC CD-ROM

DEV. MYTHOS GAMES

MARS

< [ 'écran d'équipement de vos hommes vous offre la possibi-
lité de voir leurs capacités. lls s'améliorent au fil des missions,
mais aussi grace a leur entrainement soit au combat physique,
soit au combat psy.

ientat

Computer
%.' o . -

R&jovissez-vol

pleurez sivous
I[

\(

|
e
ienhereux
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emps |

5 0L
manquez
e,
X-COM3,
DUr nofre
malheur.

ors lecteurs assidus, lesquels d'entre vous
n'ont pas joué a UFO et repoussé des vagues
d'extraterrestres ? Pour ceux qui n'ont pas faili,
pour ceux qui sont restés scotchés, au péril de
leurs études, devant ce jeu de stratégie en 3D,
pour tous ceux qui ont vaincu les terribles
Aliens et leur race réductrice de tétes, réjouissez-vous ou plew-
rez. Voici en effet, pour notre “bienheureux” malheur, X-COM 3.
Encore un ou deux ans d'études a tirer, ou peutétre le bac
cette année ? Prévoyez une bonne année de plus, car le peu
que j'ai de la version héta promet de longues parties achar-
nées. Microprose a mis un tigre dans son moteur : nouvelle
interface, nouveau graphisme, nouveaux principes de jeu. La
refonte totale du jeu décevra les uns et enchantera les autres.
Eh oui, quand on a passé tant de temps sur les anciennes ver-
sions, on a du mal a décrocher pour s'adapter aux change-
ments. Mais vaincre son premier recul permet de shabituer
aux nouveautés, et en fin de compte de retrouver le plaisir des
jeux précédents. Méme si la transformation est compléte, le
moteur du jeu reste identique, avec cette foisci des options
supplémentaires : la possibilité de combattre par tour existe
toujours, mais maintenant vous pourrez aussi jouer les mis-
sions en temps réel et méme a plusieurs. Oyez braves gens, la
fin est proche. Repentezvous de vos faiblesses, car I'ennemi
rode dans vos murs. Un seul survivra dans 'aréne. Entends-
moi matador, je suis préte.
Kika




<d Vous voyez les petites bétes roses 7 Attention, c’est le pire danger qui
vous menace : si elles atteignent vos hommes, elles les transformeront en
ennemis que vous serez obligé d'éliminer.

Microprose @ mis un figre
dans son moreur : nouvelle
INFerface, nouveau
graphisme, nouvealy
1CIpes de jeu.

(i |
vy
e i

<4 Un de vos véhicules : vous pouvez changer
son moteur, ses armes mais aussi l'équiper
avec des siéges supplémentaires.

= Voici votre

ville : votre premie-
re mission consis-
tera a stopper les
infiltrations des
Aliens dans les
immeubles et a éli-
miner leurs vais-
seaux. lci, ce vais-
seau vu en zoom
est un des votres.

=gapol Stun Grenade —— \\\ "
egapol Smoke Grenade . e ()
stsac Proximity Mine mb——— ]
arsec High Explosive e N ———— 12 Sl
zgapo! Lawpisto! B | : f
zgapoi Lawpistol Ciip T—_————_——— ! |
arsec MA000 Machine Gun RCCHICIFETDRSSUC ||
stsec M4000 Gun Clip T e C——
=gapot Lager 3niper Gun RIS S ———————— H
¢gapo! Laser Pod A ———— 17
=gapol AutoCannon et taiemorsenie. (1
itaCannon AP Chp s [
— T AR5
A 'éditeur de missions propose des combats dans des sites déterminés. Seuls les
camps ennemis et alliés, leur équipement et la surface des lieux sont configurables.
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| Peview

PC CD-ROM |
SIMULATION DE ‘OITURES |
ELECTRONIC ARTS |
SORTIE PREVUE : MARS |

Le monde 3D sera beaucoup plus détaille, sans
sacrifier a la fluidite de I'animation : une aug-
mentation de 50 % du nombre de polygones
par image, nouveau rendu de la perspective,

niouvel éclairage (notarment en course de nuit),

brouillard et autres effets météo. ¥

ucun autre jeu n'offre une telle puissance
moteur cumulée, méme de loin”, déclare
Electronic Arts pour vanter les mérites de
ce second volet de Need for Speed. Une
affirmation qui ne devrait pas laisser froids
les fanas de voitures de réve. C'est que tout
a été remanié pour ce second volet de Need for Speed. Tout
d'abord huit engins entiérement nouveaux, des caisses déja
mythiques que le commun des mortels n'est pas prét de pilo-
ter un jour, sauf peut-étre Lord Casque Noir, mais il faut bien
remarquer que Casque ne fait pas partie du commum des
mortels. Mc Laren F1 (peut-étre la meilleure caisse du
monde, six litres de cylindrée, le 0 4 100 en 3,2 s |, quasi-
ment hors concours), Ferrari F50, Lotus Esprit V8, Jaguar
XJ220, Ford GT90 et aussi des bolides encore plus exo-
tiques comme [lsdera Commendatore, I'tal Design Cala et le
proto de Lotus, I'Elise GT. Avouez que ca fait une belle bro-
chette de monstres mécaniques ; cherchez pas, vous n'avez
méme pas les moyens d'en assurer une seule.... Ensuite, les
effets visuels de NFS2 seront encore plus sidérants de
beauté, puisque le joueur pourra tourner la téte a 360 degrés
pour admirer le décor 3D. Seul contre l'ordinateur,
contre la montre ou contre des adversaires de
chair et de sang (écran splité, link ou réseau a
huit) The Need for Speed 2 nous fera par-
courir sept nouveaux circuits internatio-

SEE

* JOYSTICK 79



On disposera de davantage d'angles de vue en course, ansi que pendant le replay :
caméras fixes en bord de circuit, caméra de suwi de l'adversaire... ¥

&

or speed

naux : le circuit d'essai de Pioneer en Norvege, Vancouver et
la station balnéaire de Whistler, une ile somptueuse au large
des cotes mexicaines, IEurope du Nord, le Népal, la
Grece, l'Australie et les Etats-Unis. Faute d'avoir
davantage de photos pour vous en mettre plein
les pupilles, rabattons-nous sur les caracté-
ristiques vraiment significatives : une plus
grande variété d'états du revétement avec
~des niveaux dadhérence variés (gra-
villons, asphalte, gras, pavés, glace et
flaques d'eau), la liberté de mouvement a
eté grandement accrue puisqu'on pourra
rouler en dehors de la route, le tracé ne sera
plus unique et imposé (il comportera plusieurs
itinéraires possibles, des routes a embranche-
ments, des ponts et passages souterrains) et une simu-
lation précise des vitesses au-dela de 300 km/h. Désolé, oui
desolé, le soft ne sortira pas avant le mois de mars prochain.
Ce n'est donc pas la peine de prendre en otage votre reven-
deur préféré, sa femme et son teckel irlandais.

L s et

& Inconnue du grand public,
['Elise GT, le dernier proto de chez
Lotus. Les performances ainsi que la
partie moteur de I'engin n'ont pas
été communiquées a la presse, top
secret, chhuuut, moi pas pouvoir en
dire plus, dangereux...

- i - A Dans sa livrée bordeaux, let's me introduce you the wooonderfull
A Les ‘oitures ont été modélisées avec un nombre accru de polygones. Résultat, XJ220 Jaguar, une voiture au charme so british. Accélération de la

ce sera encore plus beau que jamais. belle : 0 a 100 km/hen 3,8 s.
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ARCADE
PC CD-ROM

EDITEUR PROJECT TWO INT.
DEVELOPPEUR ELITE UK
SORTIE PREVUE MARS

KEDOINT

he Hex Missions

on, c'est pas compliqué, la Terre est encore en
danger parce que des terroristes malades ont
décidé de tout faire sauter. Voila qu'ils ont placé
un peu partout des bombes, qui menacent I'équi-
libre de I'éco-systeme de notre planéte. Et bingo,
c'est nous autres les joueurs qui allons tout
remettre en place, vite fait. Grace a des hélicoptéres de com-
bat, cette fois-ci.
Strikepoint respecte apparemment la charte “Je suis
un jeu moderne”, puisqu’il nous balance de la 3D texturée
et une option multi-joueur. Autre intérét, il s'agit la d'un jeu
d'arcade, d’un shoot'em up comme on oublie trop souvent
d'en faire depuis que nos machines peuvent cracher des
jeux puissants. Un retour aux sources high-tech, en
quelque sorte.

T ST L SR T s Y

A Le mode deux joueurs permet de partager le méme €écran et le méme ordinateur (I'écran se divise en deux), A A peine envolé, aussitot canardé. Les ennemis sont nombreux dans
ou de connecter deux ordinateurs en série ou par modem. Vous pourrez alors jouer 'un contre I'autre, ou en Strikepoint, et ils ont la gachette facile.
coopération.
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COMBATS SPATIAUX | ™ BIR Y T >
PCCD-ROM | . ‘F*p & ~ay. :
EDITEUR ELECTRONIC ARTS 51 L PR
DEVELOPPEUR ORIGIN Smasanssntd s | P L e
SORTIE PREVUE MARS e —

A De nombreux vaisseaux seront pilotables
suivant la mission.

THETUT CELED

'est rigolo, un jeu de combats contre les
Aliens qui sort en mars, eh ! Darklight s'an-
nonce comme un jeu basique, et pourtant il
se pourrait bien que pas mal d'entre nous
deviennent accros. Le principe ? Piloter un
vaisseau spatial et tirer sur les méchants.
Bon, en fait, ce sera un peu plus subtil puisqu'il disposera
d'un mode aventure en plus du mode arcade, mais on en
reparlera lors du test. La ol je veux en venir, c'est que Dark-
light comportera un mode réseau. Certaines missions néces-
siteront que plusieurs joueurs coopérent sur le méme vais-
seau : un au pilotage, un autre a la tourelle arriere, 'autre
devant, etc. D'autres missions, se passant sur une sorte de
circuit, permettront, entre deux combats dans l'espace, de
faire la course. Comme tout ca est tres fluide, trés beau et
qui plus est d'un style graphique audacieux, trés stylisé, fai-
sant la part belle aux reflets, et comme cette phrase est suf-
fisamment longue, je vous laisse admirer le jeu.

Moulinex

Jerm Trock Domonstrebien

Uco tha GHECT errow on your MUET to loceto hyooroocce sortal

A Les effets de lumiére et autres reflets ont éte particulierement travaillés
Ce sont les plus beaux jamais vus a ce jour sur un Jeu.

QR
. o) -t | Le

.| tableau
- de bord,
% trés

w " % isobre,
: ~&aod | laisse
b e O | tne honne

e | visibilité

- au joueur.
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WARGAME NAVAL
C CD-ROM

EDITEUR EMPIRE
DEVELOPPEUR TALION SOFT
SORTIE PREVUE MARS

R TR Rl

x

il

B

LE TRl ot i T e

ittt

otla un wargame qui sort des sentiers battus.
Age of Sail nous proposera carrément de
revivre les grandes batailles sur mer du xvi’
siecle, a 'époque ou tout se jouart sur un
coup de vent. Vous retrouverez donc vos
vieux potes loups de mer : William Bligh,
Henry Blackwood, Stephen Decatur et e fameux amiral Nel-
son, auteur du non moins célebre coup de Trafalgar. Bref,
que des Anglais | En tout, prés de cent bastons historiques
a rejouer sur votre PC, voire dans votre baignoire, avec le
souci du détail propre a ce genre de soft. Bonne nouvelle,
le graphisme n'a pas l'air hideux, et les combats pourront
étre resolus en temps réel. Cannoniers, plaisanciers du
dimanche, tenez-vous préts a démater en mars.  lansolo

A l'epoque, la France disposait de la seconde puissance maritime au
monde. D'ailleurs, les Anglais (premere force navale) ne se privaient pas
de capturer des batiments francoy pour s'approprier leurs techniques et
les cloner dans leurs chantiers navals. Sacres roshifs | W

nphm&mﬁmﬂwﬁmd:ﬁeﬂi&fuﬂmmﬂﬁmﬂ.t&wm g
Spanish fleet in Cartagena and Cadiz, break out of their biockaded ports |
d sail ‘fomweam&:.mer:ﬁwymtoMeaﬁd seturn to the !
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oVIew

SIMULATION DE GOLF
PC CD-ROM
EDITEUR MAXIS
DEVELOPPEUR MAXIS
SORTIE PREVUE MARS |

hague année, les gros éditeurs sortent leur

ixieme simulation de jeu de golf, en annon-

cant des nouveautés révolutionnaires qui

ressemblent passablement a celles des

années precédentes. Le dernier-né étonne

surtout par sa provenance : nouveau Sim

de chez Maxis, il semble vouloir affronter les éditions clas-

sigues. Pari difficile, mais ce soft possede des armes puis-

santes pouvant lui faire espérer une place au soleil des

greens. D'un abord classique, if comporte un éditeur de par-

cours et une approche originale de la retranscription des

mouvements du club. Des détails qui font le succes d'une

simulation. Peut-étre assisterons-nous enfin a la renaissance
du genre ?

Kika

T SimGan

Wt Fithiaa Daiarasd
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BASTON/AVENTURE
PC CD-ROM |
AMERICAN SOFT. CORP
DEV. GRAY MATTER |
SORTIE PREVUE MARS |

omment vous dire 7 Je ne sais pas ot je me
trouve. Ni quel jour il peut bien étre. Le seul
truc dont je sois a peu prés sir, cest de
mon nom : Blake Hunter. Capitaine Blake
Hunter, de la Défense terrienne. LE cham-
=5  pion du monde darts martiaux (pour la
peine, ||s auraient quand méme pu se fendre d'un champion
de la galaxie, non 7). Je suis paumé sur cette planéte
étrange, et je sens vaguement qu'il va me falloir combattre
pour survivre.
Perfect Weapon m’a fait penser a Time Commando. Dans ce
Jeu, issu de la PlayStation, vous pourrez golter a un savant
mélange de baston et d'aventure. Le graphisme est d'ores et
deja splendide, et l'avalanche de coups et de combos semble
prometteuse pour les fanas du genre.

4 Perfect baston n'aura pas
a rougir devant les autres
softs de la catégorie. Le

joueur averti pourra en effet

exécuter plus de 100 coups

différents. Attention, le pro-

gramme sera aussi capable
de gérer l'attaque de 5
ennemis simultanement !

lansolo

<& Tout cela fait furieuse-
ment penser a Time
Commando.

| & Perfect Weapon s'annonce plutot gigantesque : 5 mondes hostiles a visiter comprenant
. pas moins de 1 300 lieux en 3D a explorer et 20 formes de vie différentes & affronter.
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Preview

ARCADE 3D
PC CD-ROM

EDIT. GROLIER INTERACTIVE
Bt 3

D G,RA | Lui, c'est Bobby, le sale gosse de la maison. Il a kidnappé Albert Flystein,
SORTIE PREVUE MARS ! le plus grand scientifique mouche de I'histoire. B>

BANZAl BUQ

" ” ; " y f = 'd , ==t e sera une sorte de simulateur de mouche,
Mool el o shootemup en 30. Ce sra probable
linventeur des “robobugs”, de minuscules robots | ment aussi le jeu le plus debile du mois pro-
charges d'exterminer toute bestiole ndésirable. | chain. Jaime bien les jeux débiles. Vous y
dirigerez un moucheron malencontreuse-
ment enfermé dans la maison d'un impi-
toyable exterminateur d'insectes. Le pur coup de pas de bol
pour un moucheron. Pour vous en tirer, il faudra, en huit mis-
sions, fabriguer un engin, le Puantilateur, qui chassera les
méchants humains de leur baraque en diffusant une odeur
infecte, cocktail de fromage avarié et de cire des oreilles du
propriétaire. Bref, ce sera débile, et tant mieux. Par contre,
ca ne marchera que sous Windows, ce qui est debile aussi
mais tant pis. Si la curiosité vous pique, la démo de Banzai
Bug se trouve dans le CD de ce mois-Ci.

Monsieur pomme de terre

| <« Dans les couloirs

| du conditionnement

| d'air, vous allumerez
la bombe a puanteur,
| pUis VOUS VOUS

' sauverez avant que

| tout ne péte...

| Presque du Star Wars.

Voila un robot cracheur de glue. Esquivez ses
. jets de bave pour ne pas finir en morve. ¥

Siw S8 :ﬂ.f}"a;

shoot-them-up en 3D. Vous
pourrez tirer, et manceuvrer |
votre moucheron comme |
dans un simulateur de vol
trés simpliste. ¥

T —

P S o Y
P e e e

o

A Dans cette mission, vous serez chargé d'escorter vos potes les mouches, qui vont récupérer
du cérumen dans l'oreille du proprio.
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COURSE ARCADE ;
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PC CD-ROM
EDITEUR TELSTAR
EVELOPPEUR €

SORTIE PREVUE IVIARS &

“4 A Les graphistes de la société Quickdraw (Prince of Persia, Alien3)
ont une “patte” vraiment particuliére. lls ont repris des voitures ameri-
caines célebres (Chevrolet 1957, Pickup Ford) pour leur donner un

5 style trés cartoon, trés stylisé.

0s amis anglais de chez Telstar sont en
train de concocter une petite bombe & des-
tination des fans de course et darcade.
Aujourd’hui encore, Mario Kart (sorti sur
Nintendo) reste la référence en matiere de
rigole et de jouabilité. Rajoutez une tranche
de Street Racer pour les coups spéciaux, un affichage SVGA
tres fres rapide, des circuits hyper détaillés ol on peut inter-
agir avec le décor, un mode multijoueur par réseau, link ou
en splitscreen, et vous obtiendrez Wreckin Crew, le soft qui
risque de faire imploser votre PC sous peu. Le principe sera
simple : récupérer des étoiles, armes, nitro et kits de répara-
tion, bastonner les autres pilotes, et pis surtout - oh la, on
n'est pas fa pour rigoler ! finir premier de la course en pre-
nant les meilleurs raccourcis. Bref, Wreckin Crew s'annonce
tres prometteur. L'avalanche d’options nous met déja l'eau a
la bouche (circuits spéciaux pour cascadeurs, niveaux
cachés, modes Championnat ou Deathmatch, et mode
Demolition Derby & huit).

lansolo

Les scenes cinématiques de Crewin Crew
sont... comment dire... elles sont vraiment,
euh, super bien, et je pese mes mots. Pour
tout vous dire, le magicien de la 30 qui les a
pondues s'est retrouvé deébauché par les
Ricains. If est parti chez ILM.

L@ principe du jev es
4558z simple - fini
premier, racuperer

e
D
o
D
8.2
—
r )
g =)

8

asronner Ia fro
185 aulre
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“ Oh mais, on dirait Laurence d'Ubr Soft | Elles sont chouettes, tes lunettes, Laurence...




Parmi les coups speciaux, voict les effets dévastateurs du Sonic Boom.
En plus de faire valser les concurrents dans un certan périmetre, on pour-
ra agir sur le décor (caisses, pneus. ), histoire de bloguer le passage pour

énerver les copains. B
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“review

SIMULATEUR DE 4 X 4
CD- ROM

EDITEUR ACCOLADE
DEVELOPPEUR ELITE
SORTIE PREVUE EN MARS

s

JOYSTICK 79

ATest Drnve Off Road proposera de nombreux modes de jeu : cour-
se simple, tournol multijoueur (un a quatre joueurs), saison compléte.
On disposera également d'un mode deux joueurs avec écran splité.

e gouvernement ne fait rien pour nous, les jeuuunes. |l
pourrait offrir une prime pour la reprise de nos
anciens jeux de ‘oitures. Vu I'avalanche de produits du
genre, ca nous ferait faire des économies... Bref,
c'est au tour d'Accolade de s'y coller. Dans ce simula-
teur de 4 x 4, on pourra piloter des véhicules peu cou-
rants : la Land Rover Defender 90, la Jeep Wrangler, la Che-
vrolet K-1500 Z71 ou la Hummer. Pour éprouver les
suspensions de ces monstres mécaniques, douze circuits
aux revétements appropriés : boue, cailloux, sable, neige...
Test Drive tournera aussi en SVGA, mais ca on pouvait s'y
attendre.

lansolo



Freview

PC CD-ROM WINDOWS 95
GENRE SHOOT-THEM-UP
EDITEUR VIACOM INT. INC
DEVELOPPEUR VIACOM
NEW MEDIA

SORTIE PREVUE MARS

BjieE:

imagination des développeurs est assez limi-

j e u

La Fnac Musique Italiens et Joystick
vous invitent, chaque vendredi de 20h a
24h, a des tournois sur les jeux suivant :
07 février 97 : Nascar 2
14 février 97 : Lord of the Realm 2

21 février 97 : Phantasmagoria 2

tée. lis le prouvent avec ce nouveau jeu de bas-

ton. lls ont repris le vieux concept des combats

dans une aréne, et, dans un souci de rénova-

tion, ont “repeint” le tout d'une couche de tech-

nologie de pointe. C'est sur des motos futu-
ristes que vous vous étriperez. Le jeu va tres vite. Il
requiert au moins un Pentium 100 pour une définition la
plus basse possible, voire un Pentium 166 dans le
meilleur des cas. Une dizaine d’armes sont a votre dis-
position, ainsi que six voitures différentes avec chacune
ses qualités et ses defauts. Trés peu d'innovation dans
ce jeu. Mais attendons le test pour juger.

28 tévrier 97 : Power Chess
Inscrivez-vous a l'accueil du magasin
et gagnez les cédéroms de ces jeux.
Fnac Musique Italiens, 24 bd des
Italigns, Paris 9. Tél. : 48 01 02 03.

Du/lundi au samedi, de 10h a 24h
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AVENTURE |
PC CD-ROM, MAC CD-ROM |
- EDITEUR GTE |
DEVELOPPEUR CYBERFLIX |

SORTIE PREVUE : MARS |

T

s i S T

it A s G ki

* Pigagte, excuss me

* owho are vou®
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e suis lasse de cet hiver infernal. Je ne réve que d'une
chose : partir en vacances. Prendre un grand bol d'air
marin pour me changer les idées. Les jeux, c'est
sympa, mais voyez-vous, quelquefois il faut savoir

-~ rompre pour revenir. Je fais tellement pitié, que mes

. collegues mont offert ce qui était dans leurs
“%‘gg moyens : la preview de Titanic. Riez, je suis d'accord
ce n'est pas des vacances, mais avec une cassette offrant un
bruit de ressac et un diffuseur d'air iodé, J'y suis presque. Et
puis, si de vacances Il s'agit, elles s'annoncent intelligentes,
car ce jeu parait plutét intéressant : visite du Titanic reconsti-
tuée dans ses moindres détails et intrigue d'espionnage avec
femme capiteuse et homme donjuanesque. Que demander de
plus 7 Bientdt le test dans Joystick, pour essayer le maillot de
hain acheté pour l'occasion.

Kika
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Preview

ARCADE
PC CD-ROM |
EDITEUR INTERPLAY
DEV. BEAM SOFTWARE
SORTIE PREVUE MARS |

eros d'un titre console, les Vikings seront de

;—q' : N ﬁ retour sur PC le mois prochain. Dans ce jeu
;@éi‘ £ t‘%:-**? -_J . darcade détonant et aux musiques péchues,
VOUS menerez trois personnages a la victoire
en deétruisant des monstres et en charmant

i ' ) - .
eh : - " gg@ d'hideuses sorcieres. A votre mort, une Walky-
. g_-:y 23‘; . rie vous accueillera au Walhalla pour vous proposer de jouer.
i Attention, les jeux de mains ne semblent pas étre en option,
" % de méme que la biere, dailleurs. Par le marteau d'Odin, de la
PR cervoise et des femmes ou je fais un malheur.

_o"» 3 'lw" e -

s 3 ¥ 7 ; Kika

:b”v*ét:ck CQmmandez
Ies anciens numeéros

o Hors=Série

dle joystlck!

* Plus de 600 Mo de démos
jouables
(* nécesite - coproceseur Mathématique)

Pour vous procurer les numéros hors-série de Joystick déja parus
(désolés, le n° | est épuisé !), c’est simple, il suffit d’indiquer vos

o R s i s E R . E P c i coordonnées et de cocher une ou plusieurs des cases ci-dessous.

Il ne vous restera plus ensuite qu’a rédiger un chéque a 'ordre de
joystlck. Avant de le remplir, sachez qu'il vous en colitera 56 francs
par numéro (49 francs + 7 francs de frais de port).

[ Jaiials va - . Merci de faire parvenir le tout a I'adresse suivante :
Wicrasolt Fight b 1 s JOYSTICK
g SERVICE VPC
1 e : : BP21
10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

Nom .........
Adresse

b+ |aliokonoier FRENDIR . »Le jets complet Fiight : :
~ (DOS,Windows 95) " Simulator 4 (DOS) : : :
- ._--I(..adémodeD ; - *Des démos pour Windows 95 . [°R - SERIEMAC
'Ladémodeﬂemewe * Plus de 500 Mo de sharewares i CIN°I
pour Windows 95 :
» Plus de 50 démos jouables : HORS-SERIE PC

ON°2 ON°3




Preview

STRATEGIE

PC CD-ROM |

DEV. ACCLAIM, USA |
SORTIE PREVUE EN MARS |

\Viagic

Bien qu'il s'agisse davan-
tage d'un jeu de stratégie,
plutdt que d’une bataille &
coups de cartes, les belles
illustrations des cartes or-
ginales ont été reprises
pour ne pas dérouter ceux
qui connaissaient fe jeu. ¥

i
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'etait déja pas eévident de supporter tous les

fans de Magic, le jeu de cartes ; voila qu'il va

falloir supporter maintenant les fans qui vy

jouent sur PC. Doublement, d'ailleurs, puis-

qu'en plus de la version made in Microprose,

qui devrait sortir d'un moment a l'autre, voila
qu'Acclaim nous propose également sa version. Les gars de
Wizards Of The Coast, les créateurs du jeu de cartes, ont vrai-
ment bien préparé leur coup en réussissant a vendre la licence
a deux boites en méme temps.

Si le produit d'’Acclaim reprend ['univers developpé par
Wizards Of The Coast, il revét également d'autres aspects que
celui d'un jeu de cartes classique. En fait, cela ressemble tout
plein a un jeu de stratégie, en temps réel, et en vue de dessus.
Des sorciers se foutent sur la tronche en s'envoyant des tas de
sorts et des tonnes de monstres. Ceux qui ne connaissent pas
le jeu de cartes original ne seront pas perdus, BattleMage a
également été concu pour eux. Les autres se delecteront de
voir s'animer a 'écran les créatures qu'ils chérissent.

Un mode Campagne est prévu, pour un seul joueur, mais
on peut également y jouer a deux en réseau ou par modem,
une option qui semble inévitable de nos jours au niveau des jeux
de stratégie. Seb

A Avant de vous lancer dans un méchant duel, vous devrez choisir votre mage. Chacun
d'eux a ses caractéristiques.

(RS
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Preview

: ARCADE
EDITEUR FOX INTERACTIVE
PC CD-ROM/WINDOWS 95

SORTIE PREVUE MARS !

Ndependence

Day

'innommable est arrivé : Independence Day sort sur PC. Une

fois de plus, vous allez devoir vous colleter avec de malheu-

reux Aliens qui ont eu l'audace de s'attaquer a la Terre. Vite, un

avion, et en route pour sauver les grandes capitales ! Les cam-

pagnes vous conduiront a voyager a travers le monde pour

vous mesurer aux E.T. Pas de panique, des coéquipiers vous
aideront a lutter contre ce fléau. Mais attention, pour avoir une résolu-
tion appréciable, il vous faudra une grosse configuration. Quant a moi,
je suis plutot sceptique sur les qualités de ce soft, mais attendons le
test pour médire.

Kika

1D& DEMD

oo s
i

Preview [T

AVENTURE POLICIERE
DEVELOPPEUR TSI

EDITEUR CYBERDREAMS

PC CD-ROM

WINDOWS 3.1/WINDOWS 95
SORTIE PREVUE MARS

fw g

Nells

= 1 Ce Moment, les fans d'aventure policiere sont plutot gatés :
apreés le soft de Philips, Une poupée pleine aux as, voici une
e NOUVElle enquéte venue tout droit des Etats-Unis. Lhistoire,
qui s'inspire des vieux films policiers, évoluera en noir et
blanc pour rester fidele a leur sombre atmosphére. Le pari
B eStrisqué, mais la qualité cinématographique du soft sauray
faire face. De plus, si l'aventure est aussi tordue que ce que 'on nous
promet, le jeu sera certainement une réussite.

Kika
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PC

ACHAT

Dép. 27 Achéte jeux PC originaux ; Worcraft 2, Data Disk
70 Frs, C&C + Covert Op. 150 Frs, Red Mlert 150 Frs,
Megnpuck 5150 Frs, Settlers 2, Z, Refurn Fire, Screamer
2, Rally (humpionship 100 Frs, Tgl au 0232 @7 8637. .

Dép. 35 Achee carte son ef PC CD. Tel au 01 30 3212 69
i Samir de 19.a 22 h.

Dép. 39 Achéte R Alert Epytruﬁ‘ou éch}mge contre Down

in the Dumps ou Lighthouse, vends Rebel Assault 2 : 120 Frs,
P. of Ice 80 Frs, D. in the Duinps 200 Frs, Lighthouse 200
Frs. Tel & Emeric au 03 84 47 5248 aprés 18 h.

Dép. 51 Achéte Wildride et Road Rash contre Myst, LBA,
Fost Attack, Flight Unlimited, MF Oleanus, Pinball Mania et
aufres ou pour environ : 250-300 Frs. Tef & Justin Payer
au 03 26 61 81 36 le mercredi, samedi et dimanche.

Dép. 54 Achéte jeux et ufls sur PC CD. Laroche Eric 4
Lotissement de lu Bergerie 54700 Atton.

Dép. 69 Cherche onduleur Merlin-Gerin Pulsar maxi 750VA.

si possible ESV, carte Matrox Millenium 220 Mhz, 4 Mo/8
Mo, preuve d'achat exigée ! Tel & Kriss au 04 72 44 00
34 aprés 20 h.

Dép. 74 Achéte : Big Red Racing, Alerie Rouge, Power F1,
Arena 2, Warcrofi 2, Warwind, Z, Max. Tel a Guilhem au
04 50 40.68 99 pendant le week-end.

Dép. 75 Achéte Diablo, Alerte Rouge, Power Chess, Fifa 97,
DD 2, Sequ Rully, Heroes of MM2, Tomb Rulder Tel au
01 43 37 10 05 Alexandre.

Dép. 75 Achéte Borland C++ V3 ou V3.1 pour Dos. Tel au
01433106 29.

Dép. 78 Achéte anciens jeux Sierra : Castle of Dr Brain,
Heart of China. Tel au 01 30 44 20 80 le soir.

Dép. 86 Achéte jeux, ufils et matériel, cherche utils de

musique, faire offre & Francois Olivier 2 Grande Rue
86240 Croutelle.

Dép. 92 Achéte portable 286 DD 45 Mo, éudie toutes
propositions. Tleau 01 42 04 54 39.

Dép. 92 Achéte compilations de jeux, faire offres 4 Branco
Pierre 15 Rue Blonchard 92260 Fontenay aux Roses.

CONTACT

Dép. 13 Echange Earth Sigge 2 et Space Quest 6. Philippe
Roman 138 Chemin du Moulin 13140 Miramas.

Dép. 59 Cherche astuces et soluces pour Command and
Conguer. Hennion JF 48 Rue du Moulin d'Ascq 59493
Villeneuve d'Ascq.

Dép. 60 Echange modem 628DBX de chez 3X (vocal) :
transfert jusqu’a-115 200 bps, garantie 3 ans (achat Sept
96) contre Matrox Millenium ou (D Rom Pioneer 10x IDE.
Tel o Michael au 03 44 25 35 07.

Dép. 75 Cherehe-Jungle Strike sur PC : 250 Frs. Julien au
01424500 14 aprés 17 h.

Dép. 75 Cherche simul S/M Dashoot 3,5, Sherman M4
simul Tank 3,5. Tel-4 Capdevifle au 01 47 26 90 50.

. VENTE

Dép. 3 Vends jeux Diablo Power F1, D2, MAX, Red Aleri.

Tel ou 047003 19 84 aprés 19 h.

Dép. 9 Vends carte mére 486 PCI + CPU Dx2 66 : 600 Frs
ou 700 Frs avec carte SVGA 1 Mo (port compris), Sensile
World of Soccer : 170 Frs, Passet Olivier 35 Résidence du
Lac 09000 Foix ou fel'au 05 6T 6543 16 le week-gnd.
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Dép. 12 Vends carte mére 486 + CPU 486 DX4 100 +
arte controleur + carte vidso TRident 1 Mo, le tout pour
600 Frs ou échange contre barettes de 16 Mo. Tel au 05
6544 6514 aprés 18 h.

Dép. 13 Vends carte vidéo Diamond Stealth 64 bits : 1000
Frs, CPU P100 : 500 Frs, Ram 32 bits, EDO : 50 Frs/Mo,
jeux (D : Tomb Raider, GP2 Dugerfall Heraes 2, uchele
CPU.P133 pas cher. Tel au 04 4254 10°33. :

Dép. 13 Vends DAT Hewlett Packard 2 Go SCSI valeur
5500 Frs; vendu 1800 Frs; cherche contacts sur DAT sympa
et sérieux. Tel au 04 42 0277 45 4 Wil.

Dép. 13 Vends jeu PC (D : WipEout 150 Frs ou échange
contre Command and Conquer. Tel au 04 42 89 82 20.

Dép. 14 Vends carte mére 486 DX 40 + carfe confroleur : 150
Frs, CD-Rom : Destruction Derby, Phantasmogoria, Gabriel
Knight2 : 100 Frs chacun. Tel & Jean au 02 31 80 79 63 le soir.

Dép. 22 Vends (M + CPU Cyrix 486 DX4 100 : 800 Frs, 4
Mo Ram : 150 Frs, carte vidéo Girrus Logic VLB:: 150 Frs,
le fout pour 1000 Frs  débatire. Tel au 02 96 92 61 21.

Dép. 22 Vends jeux PC : Wing Com 4, Rebel Assault 2,
Alien (Cryo), utils; vidéo, dessins, shureware +de 150.CD
originaux en tout, vends carte graphique Miro Vidéo +
Acquisition vidéo + tuner TB : 1400 Frs. Tel d Tristan le soir
au 02 96 15 40 98.

Dép. 25 Vends disque dur Fast IDE 540 Mo Quanium ou
Seagate 600 Frs. Tel au 03 81 82 34 90 ou E-mail :
arohmer@essor-info.fr.

Dép. 28 Vends baretie mémoire 8Mo EDO 60 NS : 250 Frs.
Tel & Thierry ou 02 37.83 50 23.

Dép. 29 Vends pour PC : Formation Multimedia a Internet
200 Frs, Le Corps Humain en 3D ; 200 Frs, Les Chevaliers
de Baphomet 150 Frs, Gabriel Knight 2 : 180 Frs. Tel au
0298 85 20 57 le soir aprés 18 h.

Dép. 33 Vends jeux originaux : Duke 3D, Tomb Raider,
Indy 2 de 100 a 180 Frs, F1 GP 2 : 250 Frs. Tel a Stéphane
av 0556730375.

Dép. 33 Vends imprimante Star NB2410, the, accessoires
ef le (D Myst : 300 Frs. Tel & Fabrice au 05 56 61 03 23.

Dép. 33 Vends jeux originaux : Z 150 Frs, Micro Machine
2 Special Edition 70 Frs, SSF2T 50 Frs, WAKM 50 Frs,
ACtion Soccer 96 : 80 Frs, Creature Shock 50 Frs. Tel a
Jérome aw 05 56 85 23 28.

Dép. 35 Vends jeux PC CD : Stone Keep 150 Frs, No
Remorse 90 Frs, Fade to Black 90 Frs, Alone 1 et 2 : 100
Frs, LBA 90 Frs, Bio Forge 90 Frs Ecstatica 90 Frs ou
échange contre Ultima 8. Tel au 0299 83 82 55.

Dép. 42 Vends originaux PC disk : International Tennis
Open, Aces Over Europe, EBA 50 Frs piéce, Silent Service 2
{V0) et Siege (VO) : 20 Frs pidce, lofs @ déhaftre. Tel
David au 04 77 33 05 98 le week-end, mardi soir, le
mercredi et les vacances scolaires.

Dép. 44 Vends lecteur ZIP port /7 + carte port // + 3 ZIP
1990 Frs, nbx ZIP 100 Mo : 75 Frs le ZIP, nbx hoites de 10
HD vierges : 10 Frs lu hoite,vends ou échange nbx jeux ef
utils récents. Tel ou 02 40 84 09 45 sur Nantes
uniquement.

Dép. 45 Vends carte Tuner TV.Pal/Secam 800 Frs, carie graphique
Diamond Stealth 64 vidéo YRom 2 Mo : 700 Frs, HP Hi-Fi Sony
(55-B100 500 Frs, moniteur 15 Hitachi 15 MVX Value 1600 Frs,
PY20:: 600 Frs. Tel au 02 3873 55 32 a Patrice.

Dép. 47 Vends CPU Pentium 100 (800 Frs), SB 32 Ave VE
(Dos 6.2 et Windows 3.1) (700 Frs), port compris. Tel @
Jean-Frangois au 05 53 96 64 99.

Dép. 50 Vends 486 Dx2 66, 8 Mo, HD 540 Mo, carte SVA,
WD Paradise 256 Ko cachés, monifesr 14", carte son SB

16, CD Rom 4x, jeux (C&C, Warcraft 2, Duke 3D,
Sereamer, Tomb: Roider), logiciels (MS Office, Win 95) :
5000 Frs  debatire. Tel au 02 3305 89 40.

Dép. 51 Vends Pentium 166, 16 Mo Ram, 20D:: 2 Go et
420 Mo, €D x8, SB 16, écran 14" SVGA, souris, clavier 105
touches, Win 95, Dos 6.22, nbx jeux : 12 000 Frs. Tel au
03 26 60 85 97 a Boris.

Dép. 51 Vends CD Rom 8x : 650 Frs port compris. Tel &
Boris au 03 26 60 85 97 le week-end de préférence.

Dép. 54 Vends barettes de mémoire 4 Mo en 32 bits : 200
Frs piéce + Microprocesseur DX2 66 : 300 Frs. Tel au 03
83 26 34 91 apres 19 h 30 ou Jacques David 16 Rue du
Belloy 54630 Richardmenil.

Dép. 56 Vends imprimante Epson LQ2550 couleur A3
mafricielle + 3 rubans + Doc 2000 Frs, vends IBM 386 Dx
2 Mo, HDD 80 Mo + imprimantes IBM mutricielle A4 :
1000 Frs, vends processeur 486 DX2 50 : 100 Frs. Tel au
0297 26 19 82 aprés 18 h o David.

Dép. 56 Vends jeux PC : Rebel Assault, Tie Fighter, History
Line, Battle Isle 2 + scénarios disk, Perfect General 2...
échanges possibles. Tel au 02 97 86 01.34.

Dép. 57 Vends imprimante laser LBP : 460 SG 1750 Frs,
lecteur 1,44 : 100 Frs, clavier 75 Frs, SB Awe 32 : 800 Frs,
cherche contacts pour échange de jeux. Schloupt
Christophe 8 Rue des Capucines 57530 Courcelles sur Nied
ou fel au 06 06 44 32 91.

Dép. 59 Vends ou échange EF2000, Phantasmagoria, Tie
Fighter, Z, Time Commando, Alerte Rouge, Carte avec DX2
66, 4 Mo, OD VLB, carte graphique VLB 700 Frs. Philippe
Sion 57 Verte Rue 59310 Mouchin ou tel av 03 20 79 73
01 aprés 18 h.

Dép. 59 Vends-carte mére VLB+ 486 DX50, carte vidéo
Cirrus 5428 VLB, 8x1 Mo en 8 bits. Tel & Xavier au 03 20
9329 60.

Dép. 59 Vends Pentivm 120, 16 Mo EDO, D 1,3 Go, (D
Rom 6x, écran 14", cartes son et graphique {53 Trio 64V +
PC1), clavier 105 fouches, HP 60 W, Joypad, nbx jeux et
ufils... Tel au 03 20 32 57 01.

Dép. 59 Vends Diablo (486 trop lent) P133 ok : 275 Fis
port compris, vends DX4 100 multimedia €D rom + B 16
ASP + 2 HD 540 Mo + S3 + 8 Mo + rack + ZIF + 2
lecteurs 3" : 4200 Frs. Tel au 0327 3920 57 de 19.6:20
houau 0327 236248 de 8417 h a Gilles.

Dép. 59 Vends PC486 DX4 100, DD 540 Mo Ram, 12 Mo,
(D 4x, SB2... : 3500 Frs, vends jeux originaux : King
Quest 7, Shellshack, Toonstruck. Tel au 03 20 57 69 97.

Dép. 60 Vends 5xB6 133 PCl 256C 8 Mo HDD 540 Mo
écran 14" : 2800 Frs, sans écran 2300 Frs, vends 486 DX
33 VLB 256 8 Mo HDD 105 Mo : 2100 Frs, sans écran
1600 Frs, vends SX 25 4 Mo, HDD 105 Mo 14” ; 1600 Frs,
vends 4 Mo 30 PINS 280 Frs. Tel au 03 44 60 63 21.

Dép. 60 Vends jeux PC CD : King Quest 7, Lust Dynasty,
Enigme de Maitre Lu, Larry Compil : 100 Frs, Secret Mission,
Discworld 130 Frs, Noctropolis 60 Frs, Amazone Queen 50
Fes, Trésor des Toltéques : 200 Frs. Tel ou 03 44 2502 09.

Dép. 62 Vends 486 DX2 66 évolutif + (D Rom 2x externe
interface SCSI, 8 o HD 540 Mo, carfe son Pro Audio
Spectrum, écran ef carte SVGA, Windows 95, Pack office
95, divers... 4900 Frs. Tel au 03 21 9592 94.

Dép. 62 Vends jeux : Time Commando : 220 Frs ef Gabriel
Knight 2 VF : 200 Frs. Tel a Gugtan ou 03 21 82 8183

Dép. 62 Vends PC CD : 200 Frs : Cluedo, Rally
Championship, Screamer 2, Orion Burger, Diseworld 2.
Tel d Chontal au 03 21 28 53 17.

Dép. 62 Vends jeux PC €D VF : Time Commando 250 Frs,
Gobriel Knight 2 : 250 Frs. Tel & Gagian ou 03 21 82 81 83.

Dép. 67 Vends jeux PC : Myst, Z, Front Line, A4 Neiwor
Rebel Assault. Tel & Yannick au 03 88 77 91 37.

Dép. 67 Vends jeux PC : Phantasmagoria 200 Fr
Chevaliers de Baphomet 200 Frs, Rama 250 Frs, Myst 18
Frs, Shivers 130 Frs. Tel au 03 88 86 41 62.

Dép. 67 Vends jeux PC (D : Phantasmagoria VF 200 Fi
Les Chevaliers de Baphomet VF 200 Frs, Shivers ¥
(recherche) 150 Frs, achéte ou échange nghthouse Tel ¢
03 88 86 41 62.

Dép. 69 Vends 2x8 Mo Ram, carte vidéo S3 Tria64 2 M
disque dur 540 Mo Seagate Fast-IDE, boitier Deskio
logiciels divers. Tel au 04 72 44 00 34 (répondeur avo
19 h) & Kriss.

Dép. 69 Vends PC originaux : Crusader No Remors
Screamer 2, Dico Hachette Multimedia, echunge possibl
Tel & Ofiver au 04785917 40, i

Dép. 70 Vends originaux PC : Carton Rouge, Dune 2.
L'Entraineur. Tel le week-end d Yonn au 03 84 65 37 50

Dép. 72 Vends jeux originaux : Hexen, Quake, Duke 3D, NF
DM2, Nascar ; 100 Frs piéce. Tel & Frédéric au 0243 94 26 8

Dép. 75 Vends Microprocesseur Pentim 120 : 850 Frs, Sims
8 Mo x2 : 500 Frs, moniteur SVGA 14" ; 600 Frs {Pentiu
120 sous garantie 1 an). Tel le soir.au 01 4373 49 55.

Dép. 75 Vends jeux sur PC : Tomb Raider 150 Frs, L
Chevaliers de Baphomet 200 Frs, Screamer 2 : 150 F
Rally 150 Frs, recherche modem ext 28800 & 400 F
maxi. Tel au 02 54 43 54 57.

Dép. 75 Vends PC Multimedia complet, sousgarantie : P-7
Win 95, 8 Mo, 850 Mo, (D Rom 4x, HP, Mitro, carte SB Py
modem 14.4, nbx logiciels : 5000 Frs. Tel au 01 40 24 01 2

Dép. 75 Vends PC multimedic 486 Dx4 100, impriman
couleur & aiguilles, logiciels, accessoires : prix symp
vends anciens numéros Joystick. Tel au 01 43 43 53 58
Jeon-Marc.

Dép. 75 Vends écran 14" : 800 frs, Flighstick 150 Frs,
Mitsumi 1x2 : 100 Frs. Tel av 01 43 71 08 07.

Dép. 75 Vends Joystick Microsoft 3D Pro 200 Frs, Mitsu
double vitesse 100 Frs, moniteur 14” 700 Frs, Encarta 9]
500 Frs. Tel @ Nicolos ou Stéphane au 01 43 71 08 07
région parisienne.

Dép. 75 Vends 486 DX4 100, 8 Mo, DD 170 Mo, DD 5
Mo, 3", cartes SVGA, (D x2, écran 147 SVGA, SB Pro,
HP, davier, souris 3b, imprimante couleur, accessoire
logiciels, cherche émulateur Atari-PC, vends joystick. Tel
01 43 43 53 58 o Jeun-Marc.

Dép. 75 Vends 486 DX2 66, 8 Mo Ram, DD 540 Mo, |
x4, carte son HP, écran 147, dlovier, souris et nbx logici
- 3500 Frs. Tel ou OT 42 41 62 66.

Dép. 75 Vends PC 486 DX 33, 4 Mo Ram, 256 Ko cach
170 Mo DD, ef autres : 1500 Frs. Tel e soir ou fe Wee
end d Francois Huard au 01 43 20 21 31.

Dép. 76 Vends jeux : Alerte Rouge 250 Frs, Gabriel Knig
2 VF : 220 Frs, Destruction Derby 2 : 200 Frs. Tel - M
ou 023581 06 39 aprés 18 h.

Dép. 76 Vends Pentium 100 256 Ko cachés, 8 Mo Ram, DD 5
Mo, (D 2x, écran 14", carfe son, Excel DSP18, carfe vidéo SV
1 Mo, sous garantie, prix @ déhatire. Tel au 02 35 63 09 77.

Dép. 77 Vends PC 486 DX4 100 + 16 Mo, carte: graphique G
1 Mo, €D 4x, B 16, HP, écran, souris et DD 540 Mo rempl
5000 Frs. Tel au 01 64 24 73 08 c Michel le week-end,

Dép. 77 Vends 486 DX4 100, 8 Mo Ram, (D 4x, Win §
20 jeux : Destruction Derhy, Fifa, T. Tycoon, UFO, WWF,
Unser..., nbx journaux, CD démo : 5500 Fis. Tel & Nico
au 01 60 23 59 82.
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Dep. 77 ¥end§ femlum 200 32 Mo, (D x10, B, HP, HD 1,2
Go, art 55” ‘9990&5 maﬂ

+40 Mo, écran 147 ; §000 Frs, vends imprimante d jet d'encre
HI’ 540 N/R ef touleur 1500 Frs Tel au 81 64 05 2I 55

Dep. 77 Vo i 133, 8 Mo Ram, D360, é A L

14, B, HP, (D 6x, |og|c|e|s jeux : 6990 Frs vends 486

DX33, 8 Mo Ram, 2 HD 40+ 40 Mo, écran 14” 2000 Frs,
rha 14,1000 Frs. Telgu .

vends 386 %X 33 8 Mo Rom, ¢
0164 0521 5.

“Dép. 78 Vends &)mﬁw i’eﬂ!ilﬁh‘«lﬁ 1§ Mo, éisqua dur:
A Me $CS1, SB Awe 32 Pnp, Mairox. mucnmi Mo, Modem
Us Robotics 33600 Bds, lecteur €D 4x ave HP, clavier,

souris, éeran. 15" Tel au 01305 3 06 unres 18 h 30,

en semaine ou' Ie‘week end, -

Dép. 78 Vends Encarta 97 : 490 Frs, Grund Prix 2 : 150
FTS mesﬂnu 0]3965?611

Dep 78 Vends moniteot IBM 17" : 2500 Frs lmpnmunte
Iuser oK 01400 900 Frs Tel o 0139763084,

Be 79 ends(MﬁX
Mo 500 Frs, Duke Nukem 30 : 200 Frs, manette

sinfrarouge : @00 frs; Side Winder 3D Pro ; 400:Frs, Wi+
' 3.11:pout Warkgroup + ficence : 700 Frs, prix o debate.

Teld Jéremy qu 0479 89 68 98.

Fifa ‘97 F1 6PZ... Sebusnén Mathis 88 Avenue Phlhppe
Lebn 83000 Toulon

.Bep 83 Vehds ieux BC: Aleﬂe Ro 310& H'S; (&C i
Covert Operations 200 Frs, Police Guest Swat 150 Frs, GP2

: 200 Frs, Tilt + Fullthroﬂle + ng Quest IV 200 Frs. TeI o
04 943352 f i

Dép. 87 Vends (D Rom PC originaux en VF de 50 150 Frs :
+Kliens: (Cryo), Conguest of 4hﬁzgwmd Command and
* Conquer, Cassar 2, EF2000, méhode anglis confirms Englsh
+250 Frs(500 Frs neuf). Te| 05 55 322413de18a20h.

Dép 88 Vends loctedr (0 Rom &xa’Mﬁwr@f jamois srvi + -
eux (D - Lost Eden, Commander Blood:.. + 1 foystick, le.

tout 550 Frs ou échange contre Modem 28800. Richardot

P. 1 Ploce. des 111 anaalaues 88340 Vol d’Aqol o tel -

0329 3058 52

Dép. 91 Vends j jeux originaux : GP2, Tomb Raider,
Rayman, Novastorm... a 150 Frs. Tela (hnstophg ab 0]
64461361,

Dep. 91. Vends :artune:e 486 PC1 256 Ko, AMDD, x4120.
16 Mo Fast P+ Girras 5430 : 1200 Frs, cause ormée, Tel
& Nicolos au 01 69 21 56 45.

Dé. 91 Vends PCPT6, 16 Ram, 1,2 o, €0 Rom, are son,
Win 95, Offce, SVGA 14" - 6500 Fs.Telau 0T 6946 2982,

Dép. 91 Vends 486 DX2 66 : 32 Mo, disque dur 420 Mo
* IDE ef 160 551 avec carte AdaptecSTSl 1542 (P, (D Rom

YEP y

Voire ﬂgpartunent (a :i‘emphr ol}hgatoxremm’t} RUBRTQUE :’
3 QTANDARD . P

J OYleCK 75

2

DIC40, 16 Mo, 1HD80 ¢

 Frs.Fabrice Bajolais 5 (hem{n des (henauux 91220

2+ (U500 Frs b0 S07

{‘\‘;uds ou schange g’in{ ED Red Aled, NHL 97,

xL carfe son 16 Blts, éeran, 147 SVGA 256 Ko cachés... Tel
Mathiouau:0169 28 81 32 o

“_ Dép. 91 Vends 486-DX4 100 ?IB 8 Mo Ram, DD 25 Mo

- carte graphique Trient'1 Mo, éarn 47,0 Rom Ay, §B
Pro, mini-four, Dos 6, Win 3.1 - 3500 Frs. Tel au 0164
998586 le week-end o Bemumm

Dip. Vends PC Fl§ ;
Go, 5B 16, CD Rom x4, Win 95, Office et qufres...:

- 6500

Breilgny sur Orge..

Dép. 92 Vends Vends originaux # Wind (ommunder IV,

Myst; Need forSpeed, Mechwarrior 2, Stonekeep : 100 Frs,’

16 Mo Ram, SVGA 14", HD 1,2 | 014899 11 43 prés 20b.. |

3 Afs Z&pﬁerﬂw&she@eﬁl au-07 49787276 apté§ To:
Dep. 91 Vean barette 512 Ko PB cnches 6 ero 12 PD, 4
(G Tseng Lab PCl, Alerte Rouge, Bunleground Ardgnoes" §
7 Apache, EF2000 Tocom... el Armoud ou 01 69 B0l

j fBloiOrge Adtion §Mw 96, Commander B|oud V070 Frs;
Star Trek NG 100 Frs. Tl Christian du 01 43.08.10 66.

Dep 93 Vends Pentium 90, 16 Mo Ram, DD 1,2 6o, carfe

meére 256 Ko, carte vidéo 53 864, (D Rom 4x, écran 157,
dumer‘ soufis : 5390 fis. Tehw Bl /BT

i z

. Dép. 94 Venﬂs jeux : Dlublo 200 Frs, Duke 150 [;,

Syndicate Wars 200 Frs, Alerte Rou

Dép. 94 Vends volant +peduher Thrusmaster T1 : 700 Frs,
- -nbx jeux:: 6P2, Mechwarrior 2, Silent Thunder, Sereamer

h-u Gérard.
carte mére Asustek PSST2PA sous garanfie (57/97) 256 Ko

cachés supporte fout Intel ou cyrix Chipset 430 Hx : 1000
y Frs Tel aw 0 48 16 9806 mgﬁroa@plme’re;:dr

Sim.City 2000, Super Ski; SuperKari, Congueror 50 Frs. o

a0l 40 9525 60 ou au 01 47 60 0189 & Régis.

BPS) : 700 Frs. Tel a Benon au Ol 46 31099200 au 06
Tzl :

Dép. 92 Vends PC Cnmpuq Prolmeu Dx2 66, écran I4"

_SVGA, 12 Mo Ram, DD 120 Mo, 5916 MCD, (D Rom x2, -
"ug M+1 |oyglti(+ 1 pud le fouten

: 4
2+ 3000 Frs. Tel ou 06 09.60 8712,
- Dép..92 Vends PC 486 DX2 66 4 Mo Ram, DD 240 Mo; son

SBIS,JHE, vidso Girrus VLB, saan mltsync 147 D 4%

Mitsumi, fout campris 2 2000 Frs. el au 01 47 41 76 35.

Dép.;92 Vends PC P100 16 Mo, 512.Ko. mches BD 850
Mo, vidéo $3.964 2 Mo VRam, (D-Rom 4x; carte mére 64
bits P10 4; carte son $B16 ASP, Korg ane + micro, jeux

et utils, |oystld( 5500 Frs gumnhe 3 ans, Yel oy 01 47 ¢

4‘}& 2.

Dép. 92 Vends pour PC tous mulgnels neufs; Ram, DB,

gonﬂeurs, CPU; carte mére, carfe gmphique, tous. mudeles
d'mprimontes, configuration PC compléte d fout pefitp
Tel a Fred au 01 47 97 05 56.

. Dép.91 Yonds 486 DY2 86, § MoRins, 170 Mo DD, 21, *
(D x4, lecteur 3, 256 Ko tachs, carte gmphquel A

SVGAAMO : 1800 Frs. Tel au 0F 4l 40 01 6.

Dep 93 ‘&mﬁ t,urte g;uphnque poor PC S3 7 5& 1 Mo
ext. 2 Mo PC : 500 Frs, imprimante d jet d’encre Canon
RJ JOEX : 800 Frs, carte son SB Pro 2 : 400 Frs, lecteur (D
£ x3: 400 Frs; console 300+ 21eux }006 frs,TeI au 1
40112643 aprés 20h. ©

Dép..93 Vends ou échange Fullihrotile, 7.100 Frs, WC3,.
Lndet-a Killing Moon 80 Frs, 73h.Goest Y0, System Shotk,

+ 850 Mo + 64 Mo Rom + moniteur 17" + modem 28800 +
’Vepdé volant + gecﬂnﬁer 7' s pouservi 2
mois) confre modem Us Robotics Sportster V3d+ (336

~ écran 151, clavier,: - souris, In(imels (Win 3.1, ngs
. 622..), HP incarporé o Vécran;

+ Dép. 92 Vends mﬂeKnrg wuyeMn%(l{s@nm” : 390 Frs.
Tei‘num 47374784, Bz

Bep 9 Vendﬁ 686 (ynx 166 + Mutrox Mlllemum Mo+

Syquest + 135 Mo +fiubleﬂa graphique A3 : le foot.
15900 Frs, éfat rieuf, (achet - de 2 mais), Tel & Pu
UI 46 08 39 63 -

; Bep 94 Vendsﬁ)xf? 6 mxn Ru, enaankxs dhiol { (5% E
Dép. 99 Achele “Infornet Inferdit” n°1 ongmgl pa:
n°2, achéte aussi ; Falcon Aari d'occasion. Basso
118 Roe Vanderick B-6180 (eurcellos Belglque ou
au 00327145 65 VRIS

HD, écran 147 Philips, carte SB 16 ASP, dlavier, HP, souris,
4D Rom Win 95, Streamer 250 et 10 curtouthes oy

st To dPoscol o 0145 78011 o 18h30

i)ep. 94 Vends 486 Dx2:66, 8 Mo, (D' 2x DD 1 Go,

Nlcolus au 0146 87 04 77.

Bsp 94 Vends PC 166 #hz, DD Go(mumunbﬁ{SI? 2
“Mo Ram EDO; carte 2940 s‘i (D bx, carte TV, carfe
Matrox Mysthue 2 Mo, mamteur 15" angu grunde four.
Tglanouu 06 ﬁ7 3407 41, ;

9‘

Dep 9% Vends carle mére + pipeline 5]2 Ko 600 Frs, carte
idée Cirus Logic 200 Frs, (D Rom Matrox DD 2 Mech (T

*7 2, Saatched Plunef, le tout 200 Frs, moniteur 15 neuf

1800 Frs. Tel au 01 43469112 aPh'hppe .

. +Dép. 94 Vends carte mére VLB/PU/ISA Cirl.intégré + CPU -
AMD SX86 133 + 8 Mo, le fout pour 650 Frs. Tel a Komel . *
vers 20 hau 01465876 13.

sl cnels A dluliim s Ro,
* éoron14”; moden 1 suuvegnrde lomega : 3500 Frs:
Tel  Antoine au 01 39 85 98 82. 3

Dep 95 Vends jeuk P( o origingyx - ﬂme (mﬁud
and Congquer, Age of Rifle, Civ. 2 + exi., UF.2, Z,
Creatures + Anvil of Pawn : 200 Frs port comprls hssal
Luuren1uu01 3432?1 91 5pws Wh

Dép. 95 Vends matos d’occuslon (fM VLB, Ram,
. .imprimante, achéte oo echange, Alerte Rouge, Iomh
K&fdﬁ Lurey 7; Man Enough ou autres... Tel'a

'im. VEN&I [ ]
- [ ]mac 3D0

k7

@éﬁ;ﬂ@ v*'fﬁ €M° R"“‘?ﬁ 535 M M;O 4004 ?rs vemfs 24

b A0 e Tl T

Thlbnuh au 0] 39 64 58 06 le weelognd ou op
9h. s

Dép. 95 Vends jeusxcPC €D : Ultimate Doom 100 Frs, Ch
Engine 150 Frs, LBA 50 Frs, DM2 150 Frs, FIGP-150 1
Underworld ] et 2 : 70 Frs, Captive 150 Frs, RBI Bosel
100 Frs, Go Player 150 Frs, Lemmings 150 Frs,.. Vma
Gelger 26 Rue Berlhler 95570 Bouffemo J

Dép. fS Vends curje son Soundwave 32 (Orclfld) avec by
et notice, seule 300:Frs ou lot avet ]edeur (D Rom Mitst

: 2x:‘70§Frs Teiuaﬁl 398% H 8

Dép. 95 Vends écran 14" neuf (+ cub|es car
_ demballoge..).: 1 QOFrs TeIuJeremy au 01 39 9178
ugres}Bh : i

Dép. 95 Vends Pentium 120, 16 Mo Ram, DD 1,2 Go

<, 5B Pro, écran SVGA H” HP x2: 25w souris; je

*logiciels - 6500 Frs, vends CRC, NES... el au 0134 10
18 a David aprés 18h 30.

_ACHAT

Dép. 31 Vends jeux MAC: : Alone in the Dmi( 3 ’Out the
150 Frs piéce porf compris + vistapro (qusugaﬂ 1

~ Fs. Telay 9561 15815040 Brice. -

E

Dép. 95 Vends jeux MAC : 100 Frs : Theme Pnrk Re
 Asstult 2, Buried-in-Time, Discworld, 7th:Guest, Sam
* Max, 200 s : Shivers, Jewels of the Orade, Hplora T...
au 013959 54 61 d Florent.

Dep 33 Opérateur-DAG, CAD, Autocad toutes versions
“ns- dexperreme en hureau d'études-et -Cobi
* d'architecte. Envoi GV, prétentions ef motivation sur sim
demande @ Jean-Luc Bourdin 16 Place Fernand I.uffun
33000 Bordeaux. .

Dép. 75 Sociét spécialiste-jeux Mulhmedm cher
traducteurs/iriles-de langue francaise, connaissan
- parfaies des jevx sur (D -Rom, muitrise-informatig
langue anglise, réferences souhaifées. Envoyez letire
miofivation a Lofus Rose 20 Passage Thiéré 75011 Paris.

Dép. 94 Fulur Eem& de Formation de- C;eﬁﬁmi 1ex vi
cherche 2 H/F, rés expérientés en 3054, Dired
Photoshop, envoyez vos CV et letire de mofivation d
._Eharrier Jean 5 Bis Rue Maxime Bacquel 94110kwe|l
el au 0145 47 34 60 avant 20,

BON POUR UNE I’\ (.l{ \I()S, MERC ' ]()\ STI( K!
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LA 3D, LA VIDEO ET WIND

MATRIDX

(3

Aprés son célébre accélérateur graphique Matrox Millennium, Matrox
présente sa derniere innovation technologique pour PC familial, jeux 3D
et bureautique d’entreprise : la carte graphique Matrox Mystique.

&

La technologie nec plus ultra de la Matrox Mystique allie la nouvelle
puce graphique MGA-1064SG 64 bits, une conception optimisée du
bus PCI et une puissante mémoire SGRAM pour vous offrir des
performances hallucinantes.

¥ Profitez de lu solution graphique la plis compléte
pour la bureautique sous Windows et le mulumédia

Désormais, vos applications Windows 95 vont crever 'écran a plus
de 44 millions de Winmarks et vos séquences vidéo AVI et MPEG
vont s'afficher & une qualité TV de 25 a 30 images par seconde

Assurez la pérennité de votre PC en le dopant avec la carte
Matrox Mystique. Disponible avec 2 Mo ou 4 Mo de mémoire SG
Matrox Mystique vous permet de décupler votre vilesse, vos
résolutions et vos couleurs d'exécution. Avec les modulés d'extensi
vidéo Matrox Rainbow Runner (disponibles le premier trimestre '9F
découvrez le monde magique de la vidéo sur PC. Envoyez vos
vidéos sur Internet, appréciez le décodage vidéo MPEG cablé,
capturez des images et des séquences vidéo provenant d’'une
source externe telle que votre magnétoscope ou votre
camescope, visionnez vos présentations micro sur voire
ecran TV, enregistrez-les sur votre magnetoscope el regardez
la télévision sur votre PC !

¥ Exigez laccélérateur de jeux 3D le plus performant

Grace au générateur de textures 3D de la Matrox Mystique,
découvrez les jeux 3D d'avant-garde a une cadence de plus de
30 images par seconde tout en bénéficiant des résolutions et des
profondeurs de couleurs dont vous avez toujours réve. Accédez

aux performances exceptionnelles des nouveaux jeux 3D a une
vitesse deux fois plus rapide qu’'avec les accélérateurs concurrents
et bénéficiez de I'accélération des jeux sous DOS la plus rapide du monde.

Exigez la qualité Matrox ! Procurez-vous |'accélérateur graphique
pour jeux 3D et applications multimédia le plus rapide et le plus complet !

A partir de 1.090 francs TTC seulement ! (prix conseilié pour 2 Mo, bus PCI)
S GRATUITEMENT
IBUTION SEULEMI:NT) A}

mﬂt I'OH T NecAwaRRioR?

Minitel 3615 Matrox http:/www.matrox.com/mga swmm ACTIVISION
Matrox France SARL, 2 rue de la Couture Silic 225 94528 Rungis Cedex gl 2 SCOkGHLD
Tel' 01 45 60 62 00 Fax. 01 45.60 62 05 BBS 01 4560 62 08
COMPUSERVE, GOMATFR, GOMATROX ittt T
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Optimisé pour

“r el o
Microsoft-g@ &
Windows'95 &

*L'acces libre et gratuit au serveur de Blizzard nécessite un aceds Interet, Le joueur est redevable de tous les coiits d"acces 3 Internel.

™

JOYSTICK : 90 9% (MEGASTAR)
“SIMPLEMENT PARFAIT”
“ON OUBLIE LA TECHNIQUE POUR SE CONCENTRER SUR LE PRINCIPAL : LE PLAISIR PUR.”

GEN 4 : %% % %% (OR)
“DIABLO A ATTEINT UN NIVEAU DE REALISATION QUI A PEU DE CHANCE D'ETRE EGALE UN JOUR”
“IL EST IMPOSSIBLE DE DECROCHER APRES AVOIR ESQUISSE LE DEBUT D'UNE PARTIE.”
PC TEAM :

o7 % (TROPHéE PC TEAM, DIVERTISSEMENT 20/20)

“DIABLO A TOUT DU JEU DE L'ANNEE”

“DEJA EN SOLITAIRE, DIABLO EST PASSIONNANT ET SUFFISAMMENT TRANSPARENT POUR SATISFAIRE
LES FANS DE JEU DE ROLE ET LES NEOPHYTES. ALORS A PLUSIEURS..."

PC PLAYER : EXCELLENT
“DIABLO EST UN PUR CHEF D'OEUVRE !”
F 4 ~ -
“VOILA BIEN LONGTEMPS QU’UN JEU NE M'AVAIT PAS AUTANT SEDUIT”

o

N\

Disponible sur CD-ROM PC

en Version Originale Manuel en Francais

% T4 ; ' |
A xl DEVELOPPE PAR «BLIZZARD NORTH»

HTTP://ww%blez‘Anu.coM ENTERTAINMENT
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Diablo et Blizzard Entertamment sont des marques deposees de Davidson & Associates Inc Tous droits réservés © 1996 Blizzard Entertainment Windowedd e<t iine maritie denncas ds Mirracaft Farnaratinn Tame drate faearode





