'LE N"1 DES JEUX VIDEO ET DU MULTIMEDIA DE LOISIRS

onsmﬂ

joystick

PC MAC

RE'IQ_9§_°35F QUEL MODEM CH

,' lne Enﬂeﬂlgrﬂry DI!IJIIE gl & f % ,DIEUX E" [ESEﬂU
&~ Woimediabiorls” i 50 5 (uel modem

H *E&Em“ *

HE Tl s

choIsir ?

icﬁECk.

, “screamer g

| PREVIEWS { v$ Rally Champion

 MASTOC - LE CHOC DES =
- Leisure Suif Larry 7 CYLINDREES

| Command & Conquer &

' Red Alert, Diablo, eft... AR RER \||H

% i No76* NOVEMBRE 1996 ¢ 35 F » BELGIQUE : 230 FB * SUISSE : 10 FS « CANADA : 9 § « PORTUGAL CONT. : 1250 ESC ¢ ANTILLES/GUYANE
M

o SCREAMER 2

(- TOMB RAIDER




2 TITRES ETONNANTS INVESTISSENT LE TERRAIN DES
dElbx Db SIMULATION DE COMBAT. REALISHME ASSURE

* Prenez les commandes de la toute nouvelle génération
d'appareils de 1'armée americaine

e Découvrez des graphismes en 3D impressionnantss
obtenus grace a des technologies révolutionnaires !

e Fngagez le combat avec ou contre vos amiss
jusqu'a 8 joueurs
e Expérimentez le réalisme des modeles de vol. des décors
et de l'ambiance (nouveau son en stéreo)

e Soyez opérationnel rapidement grdce a des modes ,
de pilotage vraiment conviviaux ! 1
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12 NEWS : 10 pages de niouzes
brulantes sur le panier de crabes
dans lequel nous évoluons. Bruits de cou-
loirs, scandales et scoops & tous les étages.

36 DOSSIER MODEM :
Internet, les jeux en réseau TCP/IP,

le web Joystick: trois raisons de vous
connecter au reste du monde. Avec ce
bane d’essai de 10 modems, vous pour-
rez faire vos courses tranquille.

‘ 42 DOSSIER MAXIS :
L'inventeur de Sim City et de sa
pléiade de rejetons. nous confie tout sur
ses quatre prochaines créations: Sim

Park, Sim Golf, Sim Copter et Sim Music.

46 TESTS : Une avalanche de ’
bonnes surprises dont Tomb Raider

est I'éclaireur. A savourer aussi: Pan-
dora, 22 Lighting II, Daggerfall, Screa-
mer2, Spycraft et Swiv3D.

120 SOLUCES : Deux soluces

d'un coup, une lueur d'espoir pour
les aventuriers qui errent dans les arcanes
de “Zork Nemesis™ et “Les chevaliers de
Baphomet”.

124 JEUX CRACKS : Tout ’
pour tricher. gruger, magouiller,
barboter, finasser, truander a ces jeux
retors qui ont I'outrecuidance de nous
résister.

134 INTERVIEWS : Ce mois-

¢l nous nous entretenons avee Lore-
lei Shannon, designer et auteur de Phan-
tasmagoria: A Puzzle of Flesh. Confidences
sur un oreiller taché de sang.

138 PREVIEWS : Les réjouis- .
sances de Noél approchent & grandes
enjambées. Préparez-vous a 'invasion
avec les previews de Diablo, Alerte Rouge
et MAX. Entre autres joveusetés...
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9 gadget
100% Pioneer

OPioneer

IR -
. GAMME . MUL :
.LA. TECHNOLOGIE.QUI.VA.A. L’ESSENT S{EY

Difficile de s'y retrouver dans la jungle du multimédia. Beaucoup de poudre aux veux,
peu de sérieux. Chez Pioneer, nous préférons innover avec justesse et pertinence.

Un mple ? Nos nouveaux lecteurs de Cd-Rom : 10 X ou 12 X bien slir, parce que la
vitesse c’est important. Important mais pas essentiel. Ce qui compte vraiment, c’est
le temps d'acces et ce sont les premiers a étre en dessous des 100 ms.

Toute notre gamme multimédia est ainsi : fiable, performante, sans superflu, concue
pour vos besoins d'aujourd’'hui et surtout pour ceux de demain.

Multidisques, graveur, projecteur vidéo multimédia, lecteur DVD...

Maintenant, a vous de choisir.

\) PIONEER

3615
Systémes Multimédia

Lecteurs Lecteur Juke Box Graveur

Cd-Rom Multidisques 100/500 Cd Cd-Rom La technologie qU| va é Iressentiel
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Un mois riche que
celui-ci. Pas moins
de 15 démos pour
PC dont Screamer 2
en exclusivité, 700
niveaux pour Duke
Nukem, des
ufilitaires, des cartes
pour Warcraft Il et
Quake, un kit pour
transférer de
nouyvelles textures
pour les voitures de
Grand Prix Il... ll'y a
vraiment de quoi
faire | La partie Mac
n’est hélas pas aussi
heureuse, mais que
voulez-vous, on ne va
pas programmer les
démos nous-méemes,
hein. Devant
I'avalanche de softs
tous mieux les uns
que les autres, nous
avons pris la
décision de ne pas
metire de vidéo,
méme pas pour
I'intro.
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PAQTIE C

Linterface JOYSTICK.EXE fonctionne uniquement sous Win-
dows. Elle nécessite au minimum une 480 DX4 100 équipée de 8
Mo de RAM et d’un lectenr de CD quadruple vitesse.

Linterface JOYSPEED.IXE est une version simplifiée de JOYS-
TICK.EXE. Elle nécessite également Windows, mais fonctionne
correctement sur un 4866DX33 ou DX2 équipé de & Mo de RAM et

d'un lectenr de CD double vitesse,

Installation sous Windows 3. 1
Pour fonctionner, l'interface requiert les extensions WIN32S et

WING. La plupart du temps, ces extensions ont déji ¢¢ installées
sur votre systeme par des logiciels du commerce ou tout simple-
ment par 'un des précédents CD de Joystick. Pour savoir si ¢’est
le cas, il vous suffit de lancer Iexéeutable en vous rendant dans le
Gestionnaire de Programmes et en cliquant sur la fonction Exéeu-
ter se trouvant dans le menu déroulant Fichier. Cliquez ensuite
sur le bouton parcourir et sélectionnez JOYSTICK.EXE sur la
racine du CD-Rom. Si 'interface démarre, ¢’est que tout est déja
installé ; sinon, elle vous renverra un message d'erreur. Dans ce
cas, il vous faudra procéder a I'installation de WIN32S et WING
en vous rendant dans chacun des répertoires WIN32S et WING se
trouvant dans la racine du CD-Rom et en langant leur
SETUP.EXE respectif. Attention, leur installation néeessite 7 Mo
de libre sur la partition contenant Windows. Si l'interface s’avere
étre trop lente sur votre machine, vous pouvez lancer JOYS-
PEED.EXE en lieu et place de JOYSTICK.EXE. Vous aurez accés
a toutes les rubriques (sauf I'anim lecteur et le Slide Show) via

une seule et méme page, et ce de maniére bien plus rapide.

Installafion sous Windows 95

Pour fonctionner, I'interface requiert 'extension WING, La plu-
part du temps, cette extension a déji ét¢ installée sur votre sys-
teme par des logiciels du commerce ou tout simplement par I'un
des précédents CD de Joystick. Pour savoir si c'est le cas, il vous
suffit de lancer I'exéeutable en cliquant sur le bouton démarrer et

en sélectionnant la commande Exéeuter. Cliquez ensuite sur le

e

bouton Parcourir et sélectionnez JOYSTICK.EXE sur la racine du
CD-Rom. Si I'interface démarre, ¢’est que WING est déja installé ;
sinon, elle vous renverra un message d’erreur. Dans ce cas. il vous
faudra procéder a I'installation de WING en vous rendant dans le
répertoire WING se trouvant dans la racine du CD-Rom et en lan-
cant SETUP.EXE. Linstallation de ce dernier nécessite 2 Mo de
libre sur la partition contenant Windows 95. Si l'interface s’avére
étre trop lente sur votre machine, vous pouvez lancer JOYS-
PEED.EXE en lieu et place de JOYSTICK.EXE. Vous aurez acces
a toutes les rubriques (sauf le Quoi de Neuf et les Slide Show) via
une seule et méme page, et ce de maniére bien plus rapide.

Les commandes de l'inferface

Une fois I'interface démarrée, voici quelques commandes utiles
Bouton gauche de la souris pour Zoomer vers I'avant

Bouton droit de la souris pour Zoomer vers I'arriere

Un double clic sur le bouton gauche permet de zoomer directe-
ment sur I'endroit concerné. Z pour réduire la fenétre et accélérer
I'interface + et - du pavé numérique pour accélérer ou diminuer la
vitesse du Zoom,

Cliquez en dehors de la zone d’affichage des films pour y metire
fin. Touches ALT + 4 pour revenir instantanément sous Win-

dows.

dité. Si vous désirez voir les vidéos en 16 millions de couleurs,
vous pouvez les lancer via le Lecteur Multimédia se trouvant dans
le groupe Accessoires de Windows. Les vidéos se trouvent quant a
elles dans le dossier DATA du CD-Rom. Si Video for Windows
n'est pas installé sur votre ordinateur (Windows 3.1 uniquement),
vous pouvez lancer SETUPEXE se trouvant dans le dossier

VFWINDEO du CD.

urs de Wimdows

e pour les ufili :
Pour les démos DOS, vous devrez souvent quitter 'interface et les

N\Ji ~ YO
N{ | 9.4

lancer directement depuis le DOS. 11 faut en effet savoir qu'il
demeure possible de lancer ces démos depuis linterface, mais
qu’elles ne fonctionnent pour la plupart que sous session DOS de
Windows 95. Sous Windows 3.1, I'interface lancera quand méme
les démos, mais la machine plantera, la session DOS de Windows
3.X n'étant pas suffisamment performante.

Je vous conseille donc de vérifier dans la liste ci-dessous le sys-
teme d’exploitation pour lequel les démos sont prévues.

@ Lcsoevos

Amok de GT Interactive

Jouable
Systeme : Windows 95+DirectX2.

Voila un shoot’em up qui promet. Le moteur 3D bouge




tres bien et le graphisme est plutdt
joli. Et puis ¢a a I'air intéressant,
alors... Attention, cette démo ne
tourne que sous Windows 95 avec
DirectX. Si vous n’avez pas encore
cette extension. vous pourrez la trou-
ver dans \DATA\DEMOS\HUN-
TERH. Notez que la version finale
d’Amok sortira aussi sous DOS.

Bedlam de GT Interactive

Jouable

Systeme : DOS

Un jeu de stratégie genre robotech
en 3D isométrique. En cas de pro-
bléme. retournez sous DOS et pla-
cez-vous dans le répertoire \DATA\
DEMOS\BEDLAM\ du CD et tapez
SETUP

Chasm

Jouable

Systeme : DOS

Un genre de Quake plutot rigolo
avee des gens qui explosent et tout et
tout. Pour lancer la béte sous DOS,
placez-vous dans \DATA\DEMOS\
CHASM\ et lancez CHASM

Cyber Gladiator de Sierra

Jouable

Systéme : Windows 95

Un jeu de combat en 3D qui devrait
utiliser les cartes 3D. |

En cas de probleme, placez-vous
sous Windows dans le répertoire
\DATA\DEMOS\ CYBERGLA\ du
CD et cliquez sur CYBER

Death Drome
Jouable

Systéme : Windows 95

LLa démo d’un jeu d’action futuriste
ou vous devez buter du Martien a
bord d’un truc qui pourrait étre une
moto. Pour c¢eux qui connaissent
Assault Rigs. eh bien ca y ressemble.

Death Rally

Jouable V) K

Systeme : DOS

Excellent ! Pour moi qui adore les
jeux de
Machine, ¢’est a dire vu de haut avee
des  graphismes mignons comme
tout, me voila servi. En plus, ca se
joue a plusieurs... En cas de pro-
bleme, retournez sous DOS et pla-

voitures genre Micro

cez-vous  dans le  répertoire
ADATAADEMOS\DRALLY\N du CD et
tapez : INSTALL

Hunter Hunted de Sierra

Jouable

Systéme : Windows 95

Un jeu de plates-formes/action  entre
Prince of Persia et Abuse. On peut jouer i

deux sur écran splitté.

Lords of the Realm 2 de
Sierra

Jouable

Systéme : Windows 3.1 ou 95

Un jeu de stratégie agrémenté d'un war-
game. C'est bien beau, et ¢a ne devrait plus
trop tarder. C'est qu'ils en ont des jeux,
chez Sierra, ce mois-ci ! En cas de pro-
bléme, placez-vous sous Windows dans le
repertoire \DATA\DEMOS\LORDS2 et cli-
quez sur SETUP.

Nascar 2 de Sierra

Jouable
Systeme : DOS
Encore un jeu de course de voitures. Cest

la suite de Nascar 1 qui devrait sortir le
mois prochain, En cas de probléme, retour-
nez sous DOS, placez-vous dans le réper-
toire : \DATA\DEMOS\NZDEMO du CD
et lancez INSTALL

Rally Championship
d’Europress ¢TI L

Jouable

Systeme : DOS

La démo d’un surprenant jeu de rallye
testé lui aussi dans ce numéro. En cas
de probléme, retournez sous DOS et
placez-vous  dans le  répertoire
\DATA\DEMOS\RALLY  puis lancez
RALLY ou SETSOUND pour paramétrer la
carte son. Si ¢a ne marche pas, recopiez
tout le répertoire sur disque dur et lancez la
commande ATTRIB ** -R /S depuis le
répertoire de destination sur le disque dur.

Puis relancez soit RALLY, soit SETSOUND

Wild Ride

Jouable

Systeme : Windows 95

Un tres beau jeu de surf qui doit fonction-
ner, en théorie, sur carte 31 avee Direct 3D.
Cela dit, il vaut mieux, car plus lent que ga
tu meurs ! Ca ¢'est beau, mais ¢'est lent,

jhallucine |

Diablo de Blizzard

Jouable

Systéme : DOS

Enfin, la démo jouable. Que dire de plus,

sinon que ce soft va faire un vrai carton,
(Pest réellement génial. En cas de pro-

bléme, retournez sous DOS

MDK Part 1 d’Interplay

Non Jouable
Systéme : DOS

Pendant trois mois, nous vous offrirons un

petit bout non jouable de MDK. Vous ver-
rez, ¢a promet vraiment. Cest beau et ¢a a
I'air dréle. Voici donc la premiére partie
qui utilise réellement le moteur du jeu
temps réel. Vous pourrez ainsi vous rendre
compte de la maniére dont le programme

tournera sur votre machine.

Tomb Raider d’Eidos

Jouable
Systeme : DOS

L'un des meilleurs jeux de cette fin d’année

testé dailleurs dans ce numéro de Joystick.
Si vous avez des problemes pour lancer la
démo, retournez sous DOS et placez-vous
dans le répertoire \TOMBRAIDA du CD puis
lancez la commande INSTALL.BAT C: .

Screamer 2 de Virgin
Jouable ~ & o T
:DOS § Z ‘ S ( 'Oq Z—

Systeme

La suite de Screamer, un excellent jeu de
course automobile fagon arcade. Pour de
plus amples renseignements sur ce jeu,
reportez-vous au test. En cas de probléeme,
placez-vous sous DOS dans le répertoire
\SCREAM2\ et tapez S2.BAT/

BONUS : Pinball 2 de Sierra

Jouable

Systeme : Windows 3.1 et 95

Nous avons ajouté une démo aprés avoir
terminé le graphisme de I'interface : Ultra
Pinball 3D Creep Night. Pour le lancer,
placez-vous sous Windows dans le réper-
toire \DATA\DEMOS\PINBALL2\ du CD
et cliquez sur SETUPEXE

Anti Virus/Patches/Drivers....

Fouillez dans les dossiers, vous y
trouverez des mises a jour, les derniers
anti-virus, mais aussi plus de 700
niveaux pour Duke Nukem, plein de
cartes pour Warcraft 11, des trues pour
Quake, pour GP2 et méme des pro-
grammes pour la calculatrive HP48,

Pas de dessins de lecteur ce mois-ci, mais

e une animation assez géniale [aite
par Monsieur Cyrille Ferreira qui
remporte du coup un jeu parmi notre liste
des «15 jeux qui nous plaisent bien». Si
vous ¢tes a la recherche d'un infographiste,
ce monsieur cherche du travail, et ses coor-
données se trouvent & la fin du film. Avis
aux chasseurs de tftes !

La liste des Lditeurs/Distributeurs

selon la nouvelle numérotation

La solution des Chevaliers de Bapho-

met. En cliquant, vous ouvrirez le
traitement de texte de Windows et pourrez
imprimer le fichicr si vous en avez la possi-
hilité.

Un petit Slide Show ce mois-ci, tou-

jours faute de place. Vous aurez
donc droit a 5 photos de Falcon 4, 'un des
simulateurs les plus attendus du moment.

La sortie. Vous pouvez également
quitter I'interface & n'importe quel
moment en appuyant sur ALT-F4

La

PARTIE MACJ

Un CD Mieux-Mieux consacré au salon
Apple Expo. Ceci étant, il n'y a pas grand-
chose & se mettre sous la dent ce mois-ci,
Quoique... Nous avons mis la démo non
jouable de Secret of Luxor dont on vous
parlait le mois dernier, la démo de WWI
Skyfighters, de Bad Mojo et de ZPC pour
Power MAC. Cété shareware, il y a la der-
niére version de Graphic Converter, de Tex-
Edit plus, de Scrapit... et quelques share-
wares dont un cheater pour Marathon.
Bref, c’est pas bien riche, mais que voulez-
vous, on ne fait pas toujours ce que l'on
veut. Entre les éditeurs qui n’envoient pas
les jeux et les démos dont on nous refuse les
droits de passage, il ne reste pas grand
chose... Sniff !

RESPONSABILITES

e ( |]'“n|\: 1]
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L.e mois dernier, les deux lettres
de Cyril (Esynes) et F.Richard
vous ont sacr¢ment fait réagir.
Bien que Cyrille (le notre) y ait
déja répondu, ce mois-ci nous

~ apportons des ¢léments de
réponse pour faire face a cette
course a la performance qui
emballe le monde du PC depuis
trop longtemps. Ces réponses
sont apportées par les lecteurs

~ eux-mémes, hop, vous n’étes
jamais aussi bien servis que par
vous-mémes.

Nous recevons des tas de lettres,
merel tout Plein, nous les lisons
toutes, mais il est impossible de
répondre de facon personnali-
ste. Que cela ne vous décourage
pas de nous donner votre avis
sur tout ce qui concerne le
canard, les jeux ou la vie en
énéral, ca nous intéresse :
Joystick, Courrier des lecteurs,
6 bis rue Fournier, 92588 ({Jif]('h_\'
‘edex.

Trop c’est
trop

o inie la pompe a fric. Mon pre-
mier ordinateur, un PC 1512,
achete a l'age de 12 ans avec
loutes mes economies, puis je l'al
aonflé, avee 640 Ko de Ram, puis
un "disque dur de 30 Mo en’ File
Card. Cing ans apres, fachete un
356 DX33, puis une carte son, un
lectewr CD-Rom: 2X, une impri-
mante, une manelte de jenx, des
Jeux, des bouguins...
Trois ans apres. jachete un P133
aree tout le fourbi habituel : disque
dur 1.2 Go, 16 Mo de ram, CD-
flom OX, carte graphique Matrox
Millentum, etc. Pendant trois mois,
mon PC de marque NSI nw'anétait
pas de merder. _
Awjonrdhut, bilan : mon PC fone-
tionne, mais il ne vaut plus rien.
Diz ans de galere avec la compati-
bilité de différents périphériques.
des jewr chers et mal programmes
qui demandent une maitrise' impor-
tante de lautoexec.bat et du
config.sys, et :qui bugeuent «
l'avant-dernier - nivean, qu'on ne
sail pas pourquol.
Alors je prrf}f*r‘o tout arréter en
informatique et me consacrer a la
peche, mon nouveau loisir, moins
cher. moins prise de téte, et la
nature clest forniidable.
Fabrice, Gennevilliers.
PS.: Quand je prendrai du poisson,
Je penserai a ces paurres copains
qui essayent de ./rur{' Jonctionner
/ Vindows 95.

@ u'est-ce que tu penses de la
Dordo%zle ? Ou la Bretagne
e

peut-étre ? Le Lot, va savoir. En

Auvergne 7 Un coin tranquille, -

avec une belle riviere bien dodue et

i fait juste le bon son pour adou-
cir nos oreilles ; une riviere pleine
de poissons capricieux et so

s les

laisseront pas pecher tous les jours ;
mais qu’unpgn’te, dans la péche, ce
qui compte c’est pas de ramener du
oisson mais daller a la péche.
ans le Marais Poitevin, peut-étre.
Ou au Pays Basque, tu choisis.
En tout cas, je viens avec toi, mes
cannes sont prétes, mes mouches et
mes vers n'attendent que d’étre
plongés dans T'eau froide, et jai
méme ressorti mon vieux Bob du
tour de France, rapport aux coups
de soleil.

Boycottez !

o ¢ crois que jai trouré la solu-
tion pour les problémes de la
course suns fin du materiel infor-
matique et du foutage de guenle en
genéral qui caractérise maintenant
ce marche : changer d'état d’es-
prit. D'accord. ce n'est pas nou-
vean. bin fail, je voudraws surfout
lancer un appel aux aultres lec-
teurs. Il y a deua idees quiil fau-
drait se mettre dans la téte,

1) Les grosses boites commerciales
ne sont  jamais  sympathiques.
Passé un certain chiffre d affares.
Uentreprise industrielle cifovenne
n'existe plus. Leurs exigences et
leur .\'_1',5'/("1'!11' {rn'l{nnmrl'ﬁnl de
groupe le plus souvent) les obligent
a saligner sur le moins scrupu-
leua. Il y a deux choses qui les
wrrétent : la loi. Uimage parfois, et
surtout les réactions concretes de
la clientele.

2} Le libéralisme doit quand
meéme fonctionner, car en théorie
les boiles doivent s’arracher pour
.m!i.s'ﬁ'ri."c le consommaleur.
Laberration, ¢’est qu’aujourd ui
c'est l'inverse qui se passe, en
informatique  du moins.  Ca
decient ires grave quand on
constate  que les p."rf.s' grosses
soctétés ne font plus leur argent
en proposant la meilleure qualite,
mats en_ulilisant leur puissance.
Des réalisations talentuenses. des
idées géniales, des produits qui
fy_J;rfJf'I.f-’{:I eraiment quelque chose
disparaissent dans le silence pen-

dant que des saloperies foireuses
ou des impasses technologiques,
destinées a etre remplacees par
un autre standard.  simposent.
Une seule solution : le consomma-
teur doit reprendre le_pouvorr.
Vous sentez que rous n'avez pas
besoin de changements — aussi
rapides, que ¢a vous épuise plus
qu autre chose, et qi'on se fout de
votre gueule de plus en plus sou-
vent ? Alors freine= ! Chacun doit
avoir le courage de traduire en
acte ses pensees. Vous pouvez
gueuler autant que vous voulez
sur Bill Gates. du moment que
vous lui achetez Windows 95, 1l
est conlent et il continue. Lorsque

Je vois certains etre d'accord avee

moi sur les principes puis acheter
leur P150) des que ¢a sort en
disant qu'on doit de toutes facons
v passer, je trouce ca débile. Fvi-
demment. si toul le monde se dit
ca, tout le monde doit v passer.
(est comme le vote : la voir de
chacun ne pese pas lourd, mais si
lout le monde s'abstient en se
disant_que son vole ne servira a
rien, la dictature_arrive. Je ne
vous dis pas de refuser le progres,
de retourner dans les groties.
mais simplement d’attendre avant
d'acheter, détre exigeant, de

faire jouer vraiment la concur-

rence, de ne pas hésiter & traduire
en boyeolt vos idées sur des com-
portements qui réclanient sanc-
tion. .IU‘)'-\'.’I‘L'Z nous éclaire, nous
montre [(.’-‘)' f”'”l'l'q”f}-ﬁ /(‘.\' seain-
dales quotidiens” el la qualité
reelle r/m' produits. Mais ensuite.
cest a ‘nous dagin S nous
sommes  devenus — de  simples
citovens-gentils  consommateurs,
alors le refus d’acheter est un des
seuls pouvoirs qu'il nous reste,
mais f/ est grand.

La faiblesse des acheteurs, c’est
qu'ils sont isolés face ¢ des compa-
anies énormes aux méthodes impi-
tovables et bien rodées. Internet
est a ce lilre .u.'f'f’.spnfr pour
(re)créer une vraie démocratie éco-
nomique, mais le travail de jour-
nawa comme Joystick est préciewr
s,

Consommateurs de tous les pays,
unissez-vous !

Alexandre Damiron, Chabeuil (26)

@a me rappelle ma jeunesse
militante tout ¢a, tiens. Espé-

rons maintenant que I'esprit com-
munautaire dont tu parles a encore
un peu de sens, qu'il pese plus
lourd chez certains que la gratifica-
tion égoiste de s’entourer de tas de
gadgets, facon tellement masculine
a’essayer de se prouver qu'on
existe.

Ici & Joy, nous partageons, de fagon
assez genérale, ton opinion. Méme
si, paradoxalement, nous partici-
pons largement, voire tres large-
ment, a cette course stupide au sur-
équipement et a l'achat de la
nouveauté. En écrivant des articles
sur ce qui va sortir, sur les nou-
velles, en nous extasiant sur les
nouvelles technologies, nous ne
sommes pas tout blancs non plus.
Je frémis en repensant a tout ce que
nous disons en ce moment sur les
cartes 3D. Nous aussi, nous pous-
sons & l'achat grave de grave.

C'est promis, demain” je ressors
mon 7ZX-81... Heu, non, j'installe

un émulateur sur mon Pentium
200.

Trop tard

o e suis jeune ef interessé par la
micro {...) Comment r/r'.t'rwfr
testeur de jeux dans votre rédac-
lion ?
Baptiste Haution, Fourmies (59)
Jatl des ennuis au travail en ce
momenl. les gens m'en veulent, je
voudrais changer de métier, com-
ment devenir testeur *

Toubon J.. Paris (75)
(... et des centaines d’autres lettres
e ce !.'I]Jf’)

alheureusement, cest trop

tard. Nous avons effective-
ment recu des tonnes de CV suite a
notre appel dans les news, notre
recherche d’'un nouveau testeur.
Notre choix est fait, tant pis, peut-
étre & une prochaine fois.
Profitons-en, d’ailleurs, pour
accueillir joyeusement notre
nouveau testeur qui est en fait
une “testeuse”, Kika, que
vous aurez le plaisir de Tire
dés ce présent numéro.
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Fdito

Il pleut, on glisse sur les feuilles
mortes. On esf pas mal a glisser,
puisque c’est la greve des
fransporfs en commun. Grand
précurseur, puisqu’il n‘a pas eu
besoin de mauvais femps pour
glisser en début de mois,
Stéephane “Fishbone” Heébert s’est
viandé en moto (méchamment,
mais il reviendra. A pied, ce
coup-1a). Sacré Fishbone, qu’est-
ce qu’il ne ferait pas pour qu’‘on
parle de lui dans un édito.
Encore une chose : la Trilogie de
Barryfown (The Commitments,
The Snapper, The Van) de Roddy
Doyle est vraiment sympa. Ca ne
tourne pas sous DOS ni méme
Windows, vu qu'il s'agit de
bouquins en vrai papier mais
c’est vraiment excellent. Ca a
aussi donné lieu a trois films (un
d’Alan Parker et deux de Stephen
Frears). A propos de films, Fargo
est jubilatoirement glaugue. Mais
qu‘est-ce que je raconte, moi ?
Cyrille Baron
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Coup de

dans le dos

“Casus Belli", récemment passé mensuel, était
. jusqu'a présent l'unique revue généraliste fran-

caise a se consacrer entierement aux jeux tradi-
tionnels (les jeux pas vidéo du tout mais en papier et car-
ton) de réles, de plateau et aux wargames. Mais Casus
devra désormais faire une petit place dans son lit douillet a
un confrére aux pieds froids : Backstab (ca signifie “coup
de poignard dans le dos”), dont le numéro zéro est gratui-
tement distribué depuis le 20 octobre dans toutes les bou-
tiques de jeux (Descartes, 'CEuf Cube, Games, elc.).
Ce que Backstab proposera de nouveau, ce seronl des
tests de jeux avec des notes, a la maniére des canards de
jeux vidéo. Le numéro | est prévu pour décembre et fera
104 pages, dont 48 pages de scénario... Au faif, 104 GRATUL
pages, c'est pas si facile a remplir, alors si votre plume est pexsls
d louer ou pour tout autre renseignement, suggestion,
lettre d'insultes, colis piégé : Backstab (pour Ben), 36 rue
de la Clef, 59 800 Lille. E-mail :
backstab@nordnet.fr

Int: met

“Buvez, c'est mon sang, mangez c'est ma part de marché." (]ésus Christ)

Créature

J'aurais aimé invoquer une erreur de maquette ou une coquille, mais vraiment je ne vois pas
pourquoi j'ai attribué le mois dernier la paternité du logiciel Creature

a Imperium, alors qu'il s'agit de Millennium. C'est vrai que
tout ¢a est a consonance latine tendance Astérix mais bon,
c'est marrant comme parfois on peut s'emméler les pin-
ceaux. Remarquez, il n'y a pas mort d'homme non
plus. Bref, Imperium Galactica sera le prochain jeu de
Digital Reality et Millennium est une équipe de
développement a qui l'on doit I'excellent Creature.
Bon, comme on dit, errare aquarium est.

Moustick n°1

Voild donc un nouveau venu original
dans le monde du CD-Rom : Moustik. Un ;
magazine numerique pour Mac et PC qui ne
parle pas que de jeux. En fait, le jeu vidéo n'est
vraiment pas le sujet, la cible visée par ce CD-
Rom est plus large : les jeunes. Méme si le com-
muniqué de presse m'a longtemps fait glousser
en essayant de me faire croire que les jeunes ont
entre 15 et 35 ans. Huhuhu, j'aimerais bien ren-
contrer un jeune de 35 ans qui écoute Fun Radio.
Bref, le n°1 de Moustik est drélement bien foutu.
Chouette design, réalisation trés réussie avec pas
moins de 16 sujets abordés : du sport au cinéma
en passant par la musique et les voyages.
C'est disponible partout ol vous avez |'habitude
de trouver des CD-Rom, et ¢a colie un peu
moins de 70 balles. On regrettera juste la mas-
cofte ridicule du CD, un chien qui parle avec une
voix d’aftardé pas dréle et ultra énervante.
Mais on peut cliquer pour le faire taire, heu-
reusement.

Eidos Interactive a décidément les dents
longues, et chasse de tous les cotés. Cefte
société vient de “piquer” lan Turbull,
ancien grand chef du développement
chez Ocean, pour fenir la méme
fonction chez Eidos.




lelex [:pv l“' Sﬂlﬂﬂ
Un petit coup de classements anglais,
fiens, pour voir ce qui marche chez nos
voisins. En téfe des ventes, F1 GP 2, Les derniéres versions de
talonné par Quake, et Z en froisieme Dr Solomon’s Anfi Virus

position. Un joli frio. _ . Toolkift  proposent de
Lle 12e sqlon lEurOﬂ'l.VIdéO [— - BOUSEUX LA-BAS 1A DERNIiERE nouvelles opfions pour
Com/Mulfimédia se fiendra p foion WECRTER UN 6050 AL, utter conire les sales

FULTIMEDIA ET_DU MUNERIpUE
les 20 et 21 novembre dans oy [oT bétes qui tentent de
les locaux de La Roche-sur- rendre vos PC barjos.

Yon, en Vendée. Cefle Entre autres, la présence
manifestation au fifre confus de Magic Bullet, une dis-

offre le fradifionnel concours quette bootable, dans le
de vidéos d'enfreprises et
d'associafions, ainsi qu’une
compétition multimédia (?)
& B cefte année enfin ouverte au

pack de luite anti-virale.
On-line (re-?). Les grands

Magic Bullet permet de
, , B ]
thémes abordés seront plu-
16t originaux : «Infemet, le

démarrer son ordinateur
numérique, efc.» (¢a, on

HEP BRAVE HONNE, A
(UELPUE CHOSE DE TRE
REVOLUTIONNAIRE A

proprement avant de
lancer le scan anfi-virus.
De plus, Dr Solomon's
Anti Virus Toolkit peut
scanner les fichiers com-

Nos copains de la B.S.A., 'association des édi- comprend). Tous les rensei- pressés avec  MS
teurs de logiciels, qui s‘occupent notamment gnemens sur la page web Expand. Pratique pour
du piratage, nous font part, dans leur circu- de la Chambre de com- vérifier une application
laire, de la condamnation d‘un chef d'entre- merce vendsenne a f'adres- avant de l'installer. Tout
prise et de son directeur informatique @ des 58 3”"_"'?”'9’ ga en plus de sa capo-
peines s'élevant respectivement @ 100 000 et hitp://www.vendee- cité & analyser les auires
8 000 francs pour multipiratage de logiciels, globe.tm.fr/cci-multi- formats compressés de
ufilisation en inferne de copies sur multi- media type Zip, Ar, LZH et
postes, et flatulences sur la voie publigue. autres.

Deux choses... non, frois choses
d'abord, on trouve que le piratage,

c'est plutdt pas bien ; et on (@_ID}E \
espére ensuie que c'est le - e eﬂ
PDG et pas 'employé qui a = > 3617 l,ol\ov

dd payer la plus grosse des 4 INFOGRAMES /
deux amendes, mais on trouve ™\ 4
olutdt sympa de la part du patron \ Recevez GRATUITEMENT chez vous,

d'avolr accompaané son salarié au N\ par la poste votre selection des meilleurs
e pagne. L L et des plus récents logiciels du domaine

) public en direct des Etats-Unis.
«... Quel est donc le numéro de \/

e
I=1p

série de ce navire?» Francis Drake.
De grands chan-
gements sont @
prévoir chez Info-
grames ; preuve en
est ce nouveau
logo, radicalement
différent,quoiqu’un

n- line |~
ff-line ”

. Le Net comme si vous y étiez : Hot Line Internet vous propose des

e S

t du “ha me...
& “TEST PLUS DE 300 JEUX ERATUINS REGUUEREMENT RENOUVELES,
¥OUS ¥ TROUVEREZ LES TOPS DU MOIs!

choses incroyables comme I'émulation virtuelle et Off-line d’Inter-

nel. En deux mols : vous choisissez la vitesse de volre modem
14000 ou 28000, vous vous connectez sur un site situé pas trés loin de
vous, plus précisément sur votre CD-Rom, et la vous verrez s'afficher des
pages Internet a la vitesse choisie . C'est surréaliste, on y croit a peine et on
piétine de joie en caressant I'espoir qu’ils nous envoient un jour Hot Line
Téléphone, en se servant du micro et du H.P. pour se parler d soi-méme ou
un Virtual PC assemblé avec une boile a chaussures en carton. Mais force
est de constater que c'est la méthode la moins chére a ce jour pour éviter de
jeter du fric chez F.T. Pour se rattraper, il y a, comme désormais quasi-
ment partout, un kit de connexion World Net mais réel celui-ci. Ca coiite
145 balles, et c'est chez Media Set.
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les

Hep,
gars, j'ai oublie de vous
préciser dans le test de F22,
page 70, que l'on pouvait jouer
jusqu’d 8 joueurs en résedu avec le
méme CD, Ouah, super, génial, ultra

cool... bon au revoir les amis.

hep,

Bs feux de
amour

Catherine Chancelord s'est mariée avec je sais
plus son nom. Gill Abboft (la méchante) vou-
drait épouser John Abbolt (elle se glisse mali-
gnement dans son 1if) mais mamie (la gouver-
nante noire) le sait frés bien. Niki s'est foit opérer
du dos, elle va bien, elle a fait deux pas lundi
mais en réalité elle aime encore Victor New-
man, son ex, qui I'aime encore lui aussi mais
qui s'est marié avec Ashley qui n‘est pas dupe.
Victoria, la fille de Niki et Victor, fricote avec un
beau jeune homme et son pére craint qu'elle ne
soit plus vierge. Lauren persécute Molly car elle
pense que celle-ci sait quelque chose, mais elle
ne peut plus parler et sa méchante fille Sheila la
drogue pour qu'elle se taise. Dany et Cricket
s'‘aiment (Danny + Cricket= AESD).

“Emmeéne-moi diner dans un endroit
merveilleux” (une pouffe quel-
conque, dans une série quelconque)

lelex

En un an, Microsoft a empoché un

chiffre d‘affaires mondial de 1 milliard

850 millions de francs rien qu‘en ven-

dant des souris, des claviers et des
maneftes de jeu.

LE MILLION! LE MILLIONI

Additionnez les ventes de Civ Il et de Grand Prix I,
deux excellents fitres de MicroProse, ef vous obte-
nez le joli nombre de T million. Un trés joli score
sacrément bienvenu aprés une période plutdt dif-
ficile pour MicroProse. Beaucoup de fifres
moyens sans véritable hit, des rumeurs de migra-
tions de ses grosses tétes, bref, tout rentre dans
I'ordre et MicroProse semble repartir du bon pied.
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Des chiffres

Allez, soyons un peu nombrilistes et regardons
quelques chiffres concernant les ventes de logi-
ciels dits de loisirs (jeux et CD-Rom culturels)
dans nofre stupide pays.

GfK, une société de marketing et de sondages, a
mené plusieurs enquétes auprés des distribu-
teurs, magasins et éditeurs francais. Le marché
des softs de loisirs, donc, devrait atteindre les 8
millions d’unités pour I'année 96 (ordinateurs ef
consoles mélangées). Paf. Soit un chiffre
d‘affaires avoisinant les 2,2 milliards de francs.
Voila, vous faites joujou avec vos PC, vous instal-
lez des frucs a droite @ gauche pour tuer des aliens
et des abrufis et des aliens abrutis, et hop ca fait
tourner 2,2 milliards de francs. Mince.

Les jeux représentent 60 % des ventes, les produits
culturels atteignant honorablement les 16 % sur le
premier semestre 96. Premier semestre, d'ailleurs,
qui a connu une croissance de 37 % en volume et
de 27 % en chiffre d'affaires. Comme quoi fout ne

Z'EST A TION POTE L'EXCEPTION
CULTUREULE FRANFAISE ! 0N ALMTE
DE> TONNES DE LOGICIELS D€ Moin$

i, ALY NOTRE
O et Ol LA PAET oes

CULTURELS €31 PLVS F
';:‘2.‘,‘3 VOTRE GROS nMu:'
WENAND ...

eé wi !
e'r:: ﬁamﬂ
TOU TouRs éré
FORTICHES !

va pas si mal, comme on essaye frop souvent de
nous le faire croire pour nous apitoyer. En Alle-
magne, par exemple, les produits culturels n‘aftei-
gnent que 5 % du marché. Nous 16. On les bat.
Ouais.

Les logiciels éducatifs, chez nous, tapent dans les
12 % du marché des ventes de CD-Rom, tandis que
les logiciels de vie prafique marquent 8,6 points.

"57" (une calculatrice, compieuse)

Le mois demier, nous nous SG
nos pages, et le “En deux

“.de Chessmaster 5000, jeu

o

d'échecs de Mindscape, n'était pas le bon. Avec un peu de

sens, il était aisé de remarquer la stupidité du'iﬁgeux mofs” quifse frouvait
1a par erreur : se plaindre de la durée de vie trop courte d jeu d'échecs
étant absolument absurde.

Voici ce que vous auriez di trouver si le Dieu de lo maquette n‘avait pas
pété les plombs : “Un frés bon jeu d'échecs enfiérement en francais, adapté
aux débutants mais aussi & ceux qui veulent progresser efficacement”.

Anres les tenehres IV

Vrgiment bizarre... BMG Inter-
active présente After Dark 4.0,
un économiseur d’écran qui
permet également de se
connecter & Internef, puisqu'il
contient Netscape Navigator
(navigateur pour le web),
Eudora Light (pour les e-mail),
Net Refriver (un outil de
recherche), Web.Max TV (un
sysieme de journal d'info permanent via Internet), Web.Max Phone
(pour parler via Internet en méme femps que vous téléchargez des don-
nées), Web.Max Security (pour verrouiller I'accés @ cerfaines parties
d'Infernet, par exemple les services payanis) et Web.Max Downloader
(pour télécharger des pages web puis les consulter off-line). Tout ¢a,
oui, sous le nom d’After Dark 4.0 : c’est un peu comme de vendre un
cendrier frés cher, mais qui fait également voiture de sport.

“Oui maman, je monte a Paris car il n'y a pas de place
a Beuzon pour un danseur de claquettes tel que moi. Et
ftu verras bientdf, mon nom y brillera en lettres énormes
tout en haut de I'affiche d'une comédie musicale !”
Paul Croftin, 1954

@e
OOUSSE
chez

AOL

Se connecter au Net quand on
habite en province n'est pas tou-
jours évident. AOL, dans sa grande
bonté, vient de s‘associer avec
Transpac, et offrira des octobre un
numéro national unique pour se
connecter & ses services.

Et I j'entends les rdleurs qui préten-
dent qu'ils vont encore se manger un
36 quelque chose, genre @ 5 francs
la minute, et qu‘on veut les plumer.
Que dalle, le numéro en question
sera facturé au prix d'une communi-
cafion téléphonique locale.

AOL vient également d'ouvrir 21
points d'accés supplémentaires, en
plus de fous ceux existant, leur
réseau couvrant mainfenant prés
de 80 % du territoire national.
Allez les Ricains (AOL c¢a veut
quand méme dire American On
Line), continuez de débarquer en
France. Que lo guerre des prix
explose, et qu'enfin tout le monde
puisse se connecter pour pas trop
cher, nom de Dieu.

Pour obtenir un mois d'essai gra-
fuit chez Mr AOL, appelez le
numeéro vert 05 803 910. Comme
Ga, vous pourrez bientdt nous
rejoindre sur le site Internet de
Joystick qui va bientét voir le jour.
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CYBER BOOKS

Parus aux éditions des Presses de la Cité, voici deux
romans. Ce n‘est pas un fait rarissime dans une
maison d'édition, ils en sortent plusieurs dizaines de
milliers par an, surtout aux Presses, comme on les
surnomme dans les soirées branchouilles. Ces deux
ouvrages-ld nous concernent plus particulierement,
puisque celui au titre évocateur de «Piége sur le

L"APPLE EXPO
QUELQUES
CHIFFRES

Cette année, quelque 119 372 vislteurs se
sont déplacés Porte de Versallles d Paris
pour la grand” messe annuelle du monde
Mac. Pas loin de 10 000 CD-Rom grand

Phillip Finch
PIEGE SUR

Le s-e:igﬁém du

public ont été vendus, dont 700 Warcraft Il
Et en plus, J'y al mangé 5 pommes...

lelex

Interactive Magic a dd rapatrier 5 000
exemplaires de son demier jeu Destiny. Ces
versions ne fournaient pas sur toutes les
bécanes. De nouvelles versions ont été
dupliquées et renvoyées en magasin. Au
passage, US Gold, Domark et Core ne
sont plus éditeurs de la famille Eidos,
mais bel et bien des équipes de
développement. Hop, une
page est tournée.

Si
vous achefez une
imprimante jet d'encre couleur
Epson Stylus COLOR 200, 500 et Sty-
lus Pro, vous frouverez fout au fond du
baril un “color pack” surprise comprenant
deux softs : Adobe PhotoDeluxe (pour Win-
dows ef Macinfosh), un programme de refouche
photo ainsi que Sierra PrintArist (pour Win-
dows), un programme qui
permet de créer des cares
de visite, des carfons, des
en-téte, des calendriers et
aufres invitations @ vos
enterrements et barmitzvas.
En plus des deux softs,
Epson file égalemeni plu-

sieurs milliers de maqueties,
25 polices True Type, 200 photos, une petite
voiture en plastique bleu, un album de coloriage
et une machine @ bulles. L'idée de monsieur

Bonux a fait du chemin, mais je crois qu'il
I'avait piquée & monsieur Pif,
“Tu verras, maman, mon idée fera
du chemin...”
Anonyme, XIXe siécle.
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HIM

Un roman du monde virtuel

LERESEAU,

réseau» de Phillip Finch (auteur du roman de
Sugarland Express) traite des conversations
électroniques sur un genre d’l.R.C. Quant @
I'autre, «Le Seigneur du RIM», il a I'air plutdt
intéressant puisque le désopilant acteur holly-
woodien Robin Williams vient d’en acquérir les
droits d‘adaptation & I'écran.

Dpoit fe
['G10NSE

La news “Foire aux Cons” du numéro 75
n‘ayant pas fait I'unanimité, voici le droit de
réponse des organisateurs dudit salon.

Et si tous les cons de Paris et de Navarre se
donnaient rendez-vous d Odyssée les 15,
16 et 17 novembre, ca ferait bien les pieds
@ ceux qui se la jouent blasés d'Infernet, du
numeérique et du multimedia (comme s'ils
avaient déja fout vu, fout entendu).

Alors que ce marché croissant est plein de
promesses d'avenir, que les grandes
chaines de distribution agrandissent leurs
linéaires consacrés aux nouvelles technolo-
gies et que constructeurs et éditeurs n‘ont de
cesse de satisfaire un public friond... Qu'est-
ce que l'on compte de cons sur cette pla-
nete | Tréve de plaisanterie, nous tenions
simplement @ vous dire que nous vous
attendons & Odyssée les 15, 16 et 17
novembre prochains au CNIT pour vous
faire découvrir foutes les nouvelles applica-
tions familiales issues des nouvelles techno-
logies. Organisé comme les pieces d'une
maison, Odysseée présente dans chacune
d’elles tout ce qui est aujourd’hui technique-
ment possible.

- TV, Hi-fi, vidéo et photo numérique home
cinéma.

- communication via Internet, consultation
de banques de données...

- micro-informatrique multimédia : jeux,
éducatif, gestion personnelle

- Téléphonie, mobile et autres.

Soyons donc trés cons et rendez-vous du 15
au 17 novemnbre au CNIT

ralentls sements

e ranges

Je sais que le monde est pourri, que toutes les
. grosses sociétés sont ld pour s'enrichir coiite que

coiite au détriment de nous autres les vrais gens,
et cela malgré tous les beaux discours qu'ils nous balan-
cent sans arrél. Je sais tout ¢a. Mais malgré tout, je suis
épaté a chaque fois de constater a quel point les gens sont
vicieux quand il s'agit de s'en meltre plein les fouilles.
Exemple amusant tiré d'un article publié par notre
confrére ricain “Byte", excellent magazine.
Dans un article sur la nouvelle version 4.0 de Windows
NT Worfstation, Byte s'est amusé a tester la version
finale sur différentes bécanes. Des PC équipés de Pentium
133, de Pentium Pro 150 et du nouveau Cyrix 6x86. Sur
les PC d base de Pentium, pas de probléme, Windows NT
4.0 tourne parfaitement, et toutes les applications avan-
cent plus rapidement que sous Windows 95 ou Windows
NT 3.51. Tout va bien. Sur un PC a base de microproces-
seur Cyrix 6x86, Windows NT 4.0 est mystérieusement
plus nullard que les deux autres systémes d'exploitation,
dans tous les domaines. Mince. Plus lent que la version
précédente de Windows NT, alors que la 4.0 est censée
étre une amélioration ? Bah oui. On se demande, non ?
Plus étrange encore, la beta-version de ce méme Windows
NT 4.0 tournait plus vite que la version finale. Chez
Microsoft, on a avoué avoir ajouté du code pour changer
NT s'il tourne sur un Cyrix. Soi-disant pour rendre le
systéme plus stable... Plus stable mais sacrément plus
lent, nom de Dieu. Du coup, Mr X qui a besoin de s'équi-
per en PC tournant sous Windows NT va opter pour des
bécanes architecturées autour de Pentium, évidemment.
Ce qui arrange bien les affaires de Mr Intel, et, accessoire-
ment celles de Microsoft qui semble avoir de bons deals en
cours avec Mr Intel.
Si vous n'utilisez pas Windows NT, c'est pas vraiment ¢a
qui pourrait vous faire hésiter a préférer les processeurs
Cuyrix a ceux d'Intel, pour le coup plus lents a prix égal...
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CAMES" Le jeu d'aventure le plus délirant
depuis l'invention du dellre !

*2,23F la minute




Fin

octobre, vous frouverez
en kiosque un Hors-Série Joys-
tick consacré @ Flight Simulator. Au
programme, Flight Simulator 4 pour PC,
des goodies, des démos de différents édi-
feurs, dix heures de connexion d MSN, 500
Mo de sharewares | Ca colte 49 balles, mais
comme les choses sont bien faites, vous frouve-
rez aussi dans ce Hors-Série un bon de réduc-
fion de 50 F & valoir sur I'achat de Flight
Simulator 6. Du coup ¢a rembourse I'achat,
vous avez gagné 3 CD, des tonnes de
frucs & faire tourner sur votre ordina-
feur. Ah oui, et 1 franc qussi.
Bon plan.

[orturer
lles chats

Nous avions déja pas mal rigolé avec Dogz,
produit mutant amusant sorti chez P.F.Magic
et édité par Mindscape, qui permefiait
d'adopter un chien virtuel sur son PC et de le
faire jouer G I'écran. Rapidement, le jeu
s'était transformé en “Toriure le Chien”. Seul
véritable intérét de ce soft : envoyer de la
flotte dans les yeux de I'animal, Iui faire
croire qu’on lui donne @ manger ou & boire et
refirer la gamelle au dernier moment, ef
autres divertissements hautement drdles.

Joie et bonheur, Catz est arrivé, et propose
donc de torturer des chats.

Bon, en fait, le coup de la tor-

fure n'est pas vraiment
prévu  par  I'éditeur,
mais je suis sar qu'il
y a moyen de trans-
former les char-

mantes  possibilités

du soft en frucs

ignobles. Cing chats

J‘Ai VouLv
EMNERDER TON
cuprcorne i€
¢S SUR NON ECRAN

Les “budgets”, cest carrément bien :
. vendre les meilleurs jeux de ['année précé-

dente a des prix défiant toute concurrence.
C'est tout bénéf, d'abord parce qu’on économise des
sous, ce qui nous changera, et en plus, parce qu'il
est vraiment difficile de se tromper en achetant un
jeu mis a I'épreuve depuis un an.
C'est dans cet esprit qu’est née la Collection Lucas
Art qui vient de s'enrichir de trois nouveaux titres
prestigieux, pour Mac et PC : Dark Forces (excel-
lent Doom-like), X-Wing CD Collector (simula-
teur) et Full Throttle (aventure). Au lotal, cela
porte @ 12 le nombre de softs de cette collection dis-
tribuée par Ubi Soft et dont les prix vont de 79 a

TRDIUM.
UVELLES DU FRONT

On vous a déja parlé de Net Stadium, un service de jeu en réseau frés sympa. Eh bien, fout va bien
pour Monsieur et Madame Net Stadium. Plus de 100 000 parties se sont déroulées rien qu'd Paris
depuis I'été. Allez, c’est une tellement bonne nouvelle que, pour féter ¢a, hop Net Stadium restera
gratuit ad vitam efernam. Finie I'idée d'un acces restreint aux seuls abonnés. Le service sera unique-
ment financé par la pub ef le sponsoring, et vous n'aurez @ payer que les communications. Nous, on
préfére. Quatre points d’accés sont dorénavant ouverts : Paris, Lille, Lyon et Nice. Forcément, pour
éviter de douliller frop, coté factures téléphoniques, mieux vaut habiter pas trop loin d'une de ces
villes... mais d'autres serveurs devraient suivre.

Sans surprise, les jeux plébiscités sur le Stadium sont Duke Nukem 3D, Warcraft 2, Command and
Conquer et Quake. Que du bon ! Par ailleurs, le concours Duke Nukem dont on vous parlait dans
Joy n° 76 a été prolongé : la finale nationale se déroulera désormais @ la mi-novembre. L'heureux
(?) gagnant aura la joie d'affronter un membre de la rédac de Joy.

Plus de renseignements au : 04 92 96 02 16 ou sur Internet (hitp :/www.azursoft.fr)

DU BEAU MONDE

Juste comme ca, hop, pour nous faire
réver. Les 26 et 27 ofobre se tiendra une
conférence des développeurs de jeux en

4 adopter pour jouer
avec eux et admirer leur

niaiserie, un économiseur d’'écran
avec des chafs qui font nimporte
quoi sur votre bureau, le tout bien
mignon et fout et fout,

Angleterre qui réunira des noms on ne
peut plus prestigieux. Peter Molyneux
(Bullfrog), Sid Meier (auteur de Civiliza-
tion), David Perry (Shiny Entertainment)
ef autre lan Hetherington (Psygnosis). Les
conférences de ces deux jours tiendront

"On va quand méme
pas consfituer la
SPAV, Société Pro-
fectrice des Animaux
Virtuels ?I” (Brigiffe :

C ‘€ST STIULANT
D OUBLIER UN
PEV LE VIRTUEL .-

sur la montée du jeu On-line, le DVD, le
gameplay contre les graphismes ou
encore comment bosser avec Hollywood.
200 développeurs du monde enfier sonf
aftendus, dont Nolan Bushnell fondateur
d'Atari et grand-papa du jeu vidéo, qui

‘je préfére souvent un
animal  plutdt  qu'un
homme * Bardot)
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ouvrira fes hostilités. On va essayer d'aller
voir ¢a de plus pres.
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Heureuse initiafive d'Ubi
Soff, l'ouverture d'une impor-
tante section de son serveur web aux
enfants. Les pages éducafives de Tim 7
viennent en complément de la nouvelle
gamme d'aventures pédagogiques d'Ubi Sofi,

et proposent une sélecfion friée et clossée de
sites webs et de sharewares a télécharger pour
les enfants.

Les mOmes peuvent faire les cybers-surfers sans
avoir & manier les oufils de recherche en
anglais et sans tomber sur foutes ces pages

qui ne leur sont pas vraiment destinées.
L'odresse:  www.ubisoft.fr/educatif/sco-
laire/scolaire.himl

UNREAL

Epic Megagames
vient de nous en-
voyer des screen-
shots MMX de
son prochain jeu :
Unreall.

Tiens, pour une
fois je vais fermer
ma gueule et lais-
ser la place aux
images.

vendre

pas cher, vieux prospectus

EMULATOR

Enfin une bonne Idée de CD-Rom d'utilitaires. Au
lieu de nous sortir les sempiternelles compiles de
hot-links sur Internet ou aufres trucs vains du
méme genre, volla t'y pas que la soclété A.C.B.M.
nous pond un CD bourré & craquer d'émulateurs
pour foutes les machines ef, plus boulversifiant
encore, sur foutes les machines .

En clair, cela veut dire que vous trouverez des
émulateurs Oric pour Amiga, Vic20 pour C-64,
Atarl ST pour Macintosh et Tl 99 4A pour PC... et
J'en passe. On y trouve aussl quelques Jeux libres
de droits pour éfrenner les softs. Renseignemenis
au 01 47 80 47 14 ; c'est 200 francs et ¢a P.C 7B UNTY: /01 AC

semble &tre un bon plan. ANIGES 7 ATRRT ST [/AAGORNY RISG, 08

LHMULINQN

UNIVERSAL COMPUTER |

«...J'al essayé d'émuler Jacques Bral...» Plerrs Bachslef.

La S.PA.

élargit son champ d’activités

La S.P.A., cet alter-ego de nos entrepdts animaliers nationaux, éditeur de logiciels, lance le concours
. SPAnta Claus, doté de 100 000.dollars de prix. Destiné aux net-surfers, cette immense chasse au

trésor commencera le 25 novenibre pour se prolonger jusqu’'a Noél. Le principe : aller sur le site de
S.P.A. Europe: (http://www.spa-europe.org) s'enregistrer et répondre a un méga-quizz sur plusieurs séries de
questions dont le théme n'a pas été relevé. 100 000 dollars, c'est une somme. Ca peut loujours servir pour
payer des amendes si par mégarde W95 envoie la liste de vos softs piratés d la S.P.A. susnommeée.

«...Je te fais gagner 100 000 balles, mais tu me les rends dans
5 minules...» Mon banquier \

A

lelex

Difficile de s’en debarrasser, quand on a
des vers. Worms, I'excellent jeu de Team

17 édite par Ocean, est de retour en ver-

sion intégrale : “Worms, l'intégrale”,
donc, sur PC CD-Rom le jeu complet
plus l'add-on sorti récemment
pour environ 250 balles.

bard. Cinquante ans plus tard, le Journal de Tintin est depuis longtemps décédé, mais le vieux

. Le 26 septembre 1946, naissaient simultanément le “Journal de Tintin" et les Editions du Lom-

Lombard, lui, bande toujours. Le voici, hilare, qui nous exhibe son engin : un CD-Rom tout neuf
qu'on vient de lui greffer. Pas de bol, il est tout moisi (la greffe w'a pas dii tenir) et w'est en fait qu’un cata-
logue publicitaire hideux vendu plus de 100 balles. 2 000 images, 300 planches, 600 couvertures
d'albums, 25 vidéos, diverses animations mulli-chose, des interviews d'auteurs comme Rosinski, Jean Van

Hamme, Vance, et des musiques de super-

DEADLOCK LE BUNDLE

En bref et sans en rajouter pour gagner de I'argent

marché. Un CD vieux jeu a linterface
vieillotte, qui ne présente un intérét que pour
les bibliophiles et pour ceux que l'accent belge
fait encore rire. Au fait, le Lombard s'est offert
une cyber maison de retraite sur le Net. Vous
pouvez lui rendre une gentille visite au
http //www.lombard.be, ou lui envoyer des
chocolats par e-mail au infos@lombard.be

“I'ai peur que cette jolie robe a fleur ne me
boudine un peu.”
Baudouin ler
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LE LOMBARD

parce que je travaille a la pige et que je suis payé au
feuillet, Warner Interactive et World Net viennent de
conclure un accord de partenariat et offrent un mois
de connexion & I'ceil sous la forme d'un kit Internet
complet que I'on pourra frouver dans la boite de jeu
Deadlock. Avec celui-ci, les joueurs de Deadlock
pourront découvrir les joies du jeu en mode réseau.
C'est une bonne idee, et cela devrait éire fait systé-
matiquement, sans abuser ; ils pourraient. peul-étre
méme meftre un modem gratos dedans, comme ¢a
on en aurait plein.
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b Millinns de km? de terrain de Vll' -
33 tonnes de metal
a tonnes de poussee

.6t un pilote : VOUS

ETFIGHTER IIT

UNIQUE : Une encyclopédie
Multimédia présente 60 avions et

6 millions de km? de paysages
réels élaborés a partir de cartes

satellites officielles Américaines
(10 fois la France)

Pilotez I'avion du 21e siécle,
le F 22 N Lightning I ou préférez
le redouté F/A-18 Hornet

Combattez dans les rangs d'une

unité d'élite des Nations Unies
lors de 90 missions aux 4 coins
du Monde

Un arsenal high tech :
Sidewinders, AMRAAMSs, hombes
MK82, Cannons Vulcain et mis-
siles Maverick guidés par laser.

Une qualité graphique incroyable

grace aux nouveaux procédes
DNA® et Textureal®

armes récentes (500 photos, des-
sins et textes d'experts)

Un manuel complet avec legons
de vol et conseils de pilotes

THE
MOTHER OF ALL
FLIGHT SIMS

IS BACK!

JETFIGHTER I

T SRR S TR T

Bientot Disponible sur CD Rom PC en Version Originale avec
manuel en Francais puis en Version Francaise intégrale.

) — Ubi Soft ‘,r' l ) InfosTrcs : . 7
e, = 28, rue Armand CARREL = l ,,__I et Astuces JetFighter 3 sera en démonstration
Ubi Soft 93108 Montreuil wﬂ;ﬂ\/‘*/’ au Multimédia World Show 96
Internet : hltp:."."WWW.Ub!SOft.fl' e Paris Porte de Versailles du 27 novembre au ler décembre ae 9h30 4 20h
© Copyright 1996 Mission Studios Corporation. Tous droits réservés. JetFighter 111 et Mission Studios sont des [ e
marques déposées de Mission Studios Corpaoration. Toutes les autres marques déposées appartiennent a leurs | ‘S‘ll PER AG‘A M' E - w@ RI-D SHOW

détenteurs respectifs.Textureal est une marque appartenant a Papa Tango International.




Power 1

Eidos Interactive, anciennement US-Gold, vient
de nous pondre ce qui a tout I'air d'un trés beau
jeu de F1 (oui, encore un...). On devrait y
retrouver des tenues de route hyper réalistes, les
17 circuits de la saison de F1 édition 1995. La
gestion de la météorologie, une superbe représen-
tation en 3D polygonale et aussi la possibilité de
splitter I'écran dans un jeu a deux devraient finir
de nous achever.

“_..)ai essayé d'oplimiser mon virage”
(Ayrton Senna.)

Francis

Werber €ITatum est

Dans nofre dernier numéro, dans ces mémes pages, est parue une news sur Ber-

nard Werber, romancler, auteur de la frilogle des fourmis. Sauf que, par une mal-

encontreuse faute d'inatfention, on I'a frés durement rebaptisé Francls. Que ses
fans se rassurent, Il o conservé son prénom de baptéme, c¢'élait juste une emeur de notre
pari, on I'aura sGrement confondu avec Francis Ziiber, réalisateur de films comme “La
chavre’, “les Compéres”, “le Jaguar”; et aussi fondateur de la W.W.F., l'association de
défense des bétes ainsi que du caich. Maintenant on fera gafie, ce genre d’erreur ne se
reproduira plus, c¢'est juré.

“...Lorsque I'on est corrosif, il faut aussi étre bon..." (Noire directeur de rédaction.)

| eomte:

Un infernaute, qui avait quelques
griefs envers Apple en général ef
Apple France en particulier, a envoyé
un e-mail au Dr Amelio (the big boss,
Docteur en physique). Heureuse sur-
prise, son message a ét6 pris en
compte, et 'indlvidu a pu renconfrer des
responsables d’Apple Europe pour exposer
son point de vue. Ca c'est du SAV |

Tank Girl

Un film d'aventures
post-apocalyptiques
complétement branques,
au godt efrange venu
dailleurs, directement
tiré de la BD. L'héroine
est une fille, et quelle
fille ! Une déjantée de
premier ordre qui Se
bastonne, jure, crache,
fume, culfive I'insolence,
et qui surtout est gaulée
comme une bombe afo-
mique, la bougresse ! Mais pas fouche, sinon gare aux
coups de boule. Pour péter la chetron @ Malcom
McDowell, exquis patron tyrannique de “Eau et Pou-
voir’, elle s‘associe @ une bande de rebelles mi-hommes,
mi-kangourous, tous psychologiquement atteints. Pour
amateurs de second, voire troisieme degré.

Warner Home Video, 129 F

En vente dans tous les choueftes magasins, Z-
Extra pour tous les heureux joueurs de Z, le jeu
des Bitmap Bros. Ga contient un desktop Win-
dows 95 sur le théme de Z, un niveau jouable
en multi-joueur, des patchs pour faire tour-
ner le jeu sur des configurations capri-
cieuses ef Z-net qui permet de jouer
d plusieurs avec un seul

La note Bleue

Dans sa grande bonté, Bleu Technology
annonce joyeusement I‘arrivée sur le &
marché de ses trois nouveaux packs |
musicaux pour PC. Deux produifs
d’enirée de gamme, le Bleu Music Maker |#§
composé d'un clavier de type piano de 49 [
mini-touches et d'un logiciel d'apprentissage [
de la musique édité par Rythm N’ Soft ; et le |
Bleu Music Studio qui en plus comprend
une carte son 32 voix et des hauis-par-
leurs. Le premier kit sera proposé
aux alentours de 650 francs, et le
second pour un peu moins de 1 600 francs.
Troisieme pack tout bleu lui aussi, le Bleu Music Pro,
qui en impose déja beaucoup plus parce qu'il com-
prend le mot “pro” dans son fitre ; et qui propose un
clavier Midi plus conséquent avec 49 fouches dyna-
miques, et le séquenceur Big Boss Lite foujours de
Rythm N’Soft. Ce dernier pack, complet, est vendu aux
alentours de 1 100 balles.
L'occasion de faire chanter son PC @ coups de musiques
Midi pour pas frop cher.
“Dieu m'a donné la foi, la la la la” (un PC, ordinateur)

exemplaire de Z.

COSTNER

% Un NOISSON nomné costner

De l'eau, de l'eau, de l'eau | Et puis des méchants aussi,
une enfant tatouée sous la protection du mérou Kevin Cost-

ner, pieds palmés et L

branchies a l'appui, avec | (auove |LES GRLANOS Cl-ﬂﬂlpuc)]
[ ‘

en loile de fond le okt ¥ gV fOND OF LEAY

mythique Dryland, sorte
de Terre promise au sec.
Une production soignée et
onéreuse qui propose un
scénario rapide sur un

- théme original, digne des
bauqums d'anticipation. Le but est de survivre dans
un monde devenu entierement liquide apreés la fonte
des glaces (depuis le temps que ca nous pendait au
nez), constamment sur le qui-vive, traqués par les
Smokers, une bande de brigands aquatiques emme-
née par Dennis Hopper, toujours égal a lui-méme.
C'est pas le film du siécle, mais si vous aimez I'aven-
ture et I'action, faites une escale a “Waterworld". |
CIC Video, 163 F |

¥ = JE Vous AINE EPERDUTIENT CLARA
#% = 0 NKK, QUAND VOVS € RECARDEZ
DE CETTE SORTE iL 0F SENBLE PuF
1€ VAIS DEFAILIR 1
TACINE




retenez Votre respiration...

respirez fort,
dans deux secondes vous allez connaitre

enter!

Vous étes un mercenaire a la solde
d'une holding miniere. Aux
commandes d'un vaisseau hyper
sophistiqué . vous allez affronter
seul les forces extraterrestres
hostiles, décidées a anéantir
la race humaine.

50 missions. 20 robots. 25 armes.
 effets sonores en dolby surround.
. Graphismes SVGA et technologie
- Voxel. moteur 3-D. option
“multijoueurs par modem et
en réseau (1 a 16 joueurs) et
editeur de scénario integre...
SHATTERED STEEL VA DECAPER !




Gopland

olll' 1@
comete

MacOS 8, alias Copland, est la prochalne
révision majeure du sysidme d’exploitation
du Macintosh. Ellen Hancock, directrice du
département Technologle chez Apple, a
déclaré dans une Inferview accordée au
San Francisco Examiner que la firme envisa-
geait de sacrifier la compatibilité avec le
systéme actuel, si c'était le prix & payer
pour avoir un systdme d’exploitation plus
performant. Reste & savoir si les dévelop-
peurs suivront Apple dans cefie vole. En
aftendant, le systéme 7.5.5 arrive (la ver-
sion US est déja disponible), et la 7.6
(Harmony) pointera le bout de son nez en
Janvier prochain.

MMX ? TriMedia |

Pour
répondre @ la techno-
logie Intel, Apple devrait
adopter la technologie TriMedia
mise au point par Philips. Selon Apple,
la carte basée sur cefte puce serait de 10

@ 100 fois plus rapide que le systéme @
base de MMX. Les cartes devraient étre dis-
ponibles mi-1997. Pour sa part, Motorola o
anncncé qu’il travaillait d'ores ef déja sur
les PowerPC & 500 MHz.
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Low-tech

network game.

Pour les moins techniquement
. nantis d'entre nous, il existe aussi

des jeux en réseau pouvant étre
accessibles par Minitel. Généralement, ¢a
raque a donf, mais la le serveur Cyborg
(connu depuis des années comme étant le
rendez-vous des fans de S.F.) organise un
jeu spatial de gestion spatio-économique en
de nombreux points semblable au jeu
Elite : Allégeance vous coiitera environ 13
centimes la minute sur 3614, aprés avoir
raqué 20 balles sur 3615 ; c’est cher, mais
la version Vemmi par Internet sera acces-
sible en février prochain. Pour retrouver les
plaisirs des Muds, mais en frangais.
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Take 2, auteurs de Ripper ou lron &
Blood, entre autres, vient de racheter
Mission Studios, I'équipe de dévelop-
pement responsable de Jet Fighter
lIl, notamment.

YALNE

Les Jeux, les autres

).
Jeux Descartes, I'un des plus dynamiques éditeurs francais
de jeux de société, nous présente quatre produits d'excel-
lente qualité : | |
- Mythos est un jeu de cartes & collectionner (fagon Magic) L o eitres i s
qui prend pour background I'univers lovecrafiien de Hppel de R
L'Appel de Cthulhu. Les illusirations sont assez moches je
tfrouve, mais les régles sonf riches et originales pour une
fois dans un jeu de ce type.

- Maharadjah est une transposition du célébrissime, génial
et incontournable war-
game Britania. Cetfe
fois, ca se passe en
Inde entre 1500 avant
J.-C. et 1850.

- Mutant  Chronicles
Warzone est un war- il Lt
game avec figurines, version simplifiéee de Warhammer
40 000 (héroic fantasy futuriste, décadente, violente et fas-
ciste). Bon, c'est parfait pour débuter mais frop simpliste
pour les vrais wargameurs.

- Earth Dawn est un jeu de réles médiéval fantastique au
background original : une sorfe d’Advanced Dongeon & Dra-
gon en intelligent, rationnel et crédible.

Voilé, ces quaire jeux sont en frangais et méritent sérieuse-
ment voire attenfion.




J

r

]

> |
4 !
: l
.

b

]

| 48 personnages animés créés en

t collaboration avec un ex-Disney.

3 Des graphismes magnifiques : q)ous n e P Ourrzz
: plus de 60 scénes en SVGA

Quatre mondes dans une

: ‘ de toute beauté. C 0 nt e 1/

ambiance médiévale.

3 Un scénario fouillé et riche q u e Sur Vous s mame PRSP

# :
en rebondissements.
) Une interface trés conviviale,
: un inventaire simple
J
et efficace. ‘
h
[ —— ‘Une intrigue soutentte, des émgmes étonnantes,
. C
™| e des animations somptueuses et une fm’rc dose d’humour :
l \\‘w @ = 5 Vs 7 : o 73
g; { Fable renoue avec [a tradition des Lqrmu{.\' jeux d’aventure.
- =
y N

Infos Trues
et Astuces
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Telstar Electronic Studios Ltd. The Studioc, 62-64 Bridge Street, Walton-on-Thames, Surrey KT12 1AP.




1a MGM passe interactive

La Metro Goldwyn Mayer vient de se laisser pousser un tentacule supplémentaire, et I'a fort originalement bapfisé
. MGM Interactive. On s’active du cdté du cinoche, hein. On flippe pour ses bénéfices futurs, on flippe, on flippe. On
regarde d’un ceil envieux les tonnes de thunes brassées par le jeu vidéo et le CD-Rom en général, hein ?
Remarquez, tant mieux, pendant qu'ils nous font des jeux ou des CD, tout ces gens du cinoche sont moins occupés G nous

pondre des daubes pour le cinéma.

Et donc MGM Interactive a une antenne en Europe, dirigée par le charmant Jim Banting, ancien de Philips Media, que nous py
avons rencontré pour qu'il nous parle un peu de ce qu‘on nous prépare.

MGM Interactive s'est associé avec plusieurs équipes indépendantes @ travers le monde qui préparent en ce moment difiérents
softs, @ la fois des jeux et des programmes plus culturels. H.0.S.T., par exemple, un shoot'em up avec des gros robots, devrait
sortir en février prochain. Plus prochainement, I'arrivée d’un CD-Rom consacré @ la saga des James Bond. Une véritable
banque de données bien foutue, ultra-illustrée avec des exiraits vidéo, et classée par theémes. Incontournable pour les fans.

Bienvenue donc @ ces "pefits nouveaux” dans nofre monde de Bip-Bip interactifs.

Aprés la grande offensive Sybex avec
ses séries “Comment faire pour” et "Il

DEMAIN, JE REVOLUTIONNE
L/iNTERFACE HOMNE-TRRONC /PC
I”__

lelex

Les nouveaux CD-Rom de Z, le jeu des
Bitmap Brothers, comportent des exiraits
du nouvel album de Trust. Oui oui,
Trust : Annntisociaaal tu PPPerds
Ttton sang frodada. Beuh...

suffit que, y a qu‘a...”, Dunod édite jf
deux manuels didactiques de poche ]
sur Works pour Windows 95 et Nets-
cape Navigator 2.0. Clairs, avec de
jolis shoots écran tout en noir et blanc ;
deux bons résumés a avoir sous la main

si vous utilisez ces deux softs.

€STCA! ENCORE UN
ea(—'osf.l ‘NE BAisSonS PAS
LES BrAs!

| Des SOUTIS
iNtelligentes et des
NOMMES

Microsoft veut révolutionner, je cite, “l'interface homme-PC”.
A coups de souris intelligente. Plutdt que d’avoir unique-
ment deux boutons crétins sur la téte, I'lntelliMouse offre un
troisieme bouton rouleffe. But du jeu : pouvoir faire scroller
ses documents @ I'écran sans avoir d foucher au clavier.

La nouvelle souris est déjd compatible avec Internet Explorer
3.0, qui est d'ailleurs founi dans la boite de la souris,
tiens ; et Office 97 ainsi que toutes les applications des édi-
teurs qui I'annoncent compatible avec Office 97.

Voild, les joueurs consoles avaient déja été doucement
transformés en homme-pieuvies avec leurs joypads d
12 000 boulons, ¢'est notre tour maintenant.

*Voila, j'ai révolutionné l'interface homme-PC, quest-ce

que je vais pouvoir foutre demain ?” (un Billou, révolu-
fionneur)
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Attention
chantiep

Ils sont trois, ont trois
ans  d'expérience
d'infographie, de
game-design, sont
des fans de jeux de la
premiére heure, et visent,
avec leur projet MOSS, un
jeu de gestion-stratégie-roles, a

assurer la reléve de UFO, en pre-

nant comme références des
jeux comme Warcraft, Com-
mand&Conquer ou Civili-
zation.

Dans le but de développer
un tel projet, ils sont en
train de monter la SARL
"Le Labo Interactif Expe-
riment” et, sachant que le
Game-design — ainsi  que
toutes les régles du jeu sont
maintenant achevés, ils estiment

d 18 mois — pour une équipe fixe de six per-
sonnes — le temps de travail pour parache-
ver leur ceuvre.
C'est donc maintenant qu'ils vont
avoir besoin du soutien d'un édi-
teur, de vous, oui de vous mon-
sieur I'éditeur qui me lisez
dans la quiétude de vos
toilettes. Alors si parti-
ciper @ un chef-
d'ceuvre qui aura
95 % et un test
de six pages dans
Joy vous intéresse,
contactez Thibaud de la
Touanne, Le Labo Inter-
‘ actif Experiment, 11 rue
Amelle, 75007 Paris. Quant a
vous les petlits gars qui avez
congu ce projet, on vous sou-
haite bonne chance et sur-
tout bon courage. Un
beau paquet de boulot
vous attend.

“Donne-moi cing mi-
nutes pour prendre une
douche, je suis toute pois-
seuse quand je rentre du
boulot.” Brigitte Lahaie




du ceRveAu de cet homme,

de fascinantes formes de vie

un monde nouveau & découvrir

est née la plus grande énigme
jamais souMise & 1’humAnité
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Pour faire suite @ sa Maxi Sound 32, Guillemot a sorti le

grand jeu : ses deux nouvelles Maxi Sound 64 sont clai-

rement les pionniéres d'une nouvelle génération de
cartes son. Dédiées a Windows 95 (et donc d’installation ftrés
facile), elles exploitent la technologie Wavetable avec 64 voix de
polyphonie, proposent 4 Mo d’échantillons en ROM, extensibles
jusqu’d 16, et sont full duplex. D’ailleurs, elles sont livrées avec
le logiciel Internet Phone, qui permet de téléphoner via le Net.
Leur chip Crystal Dream est compatible Sound Blaster, General
Midi et MPU 401 sous Windows 95 mais seulement Sound Blas-
ter Pro sous Dos.
Pour pouvoir apprécier pleinement la qualité quadriphonique et
le spatial surround des sons 3D, il faut cependant prévoir quatre
enceintes amplifiées et de bonne qualité. Autant dire un équipe-
ment hi-fi complet. Et pour vous permetire d'appliquer des effets
en femps réel (réverb, chorus, équaliseur) sur les sons midi, wav
et les entrées (micro et ligne), les nouvelles Maxi Sound 64 ne
vous en coiteront que 3 IRQ et 7 entrées/sorties... Bref, tout ceci
s‘avere aujourdhui encore un peu gadget.
Seul intérét réellement tangible : la possibilité de jouer les appren-

Sound 64 Home studio

METTEZ UN \EHI'IABLE STUDIO S5ON DANS VOTRE PC |

A i
'ﬂ:rmhmmummrmmu =l

tis zicos & relativement peu de frais avec la version Home Studio.
Elle intégre un studio 4 pistes qui permet la création musicale
avec enregistrement direct to disk (prévoir un disque dur au moins
en fast IDE) et est fournie avec un logiciel de montage mulfi-piste,
Quartz Audio Master S.E. Maxi Sound 64 et Maxi Sound 64 Home
Studio(Prix publics conseillés : 1 190 F TTC et 1 490 F TTC)

AMIS du midi, |l[l|l|ll|l|' |

Vofre carte son est une compatible Sound Blaster 16 qui utilise la synlhese FM
et vous révez d‘avoir la qualité Wavetable ? Eh bien Yamaha vient de sortir
pour vous une carte fille qui se branche sur le connecteur Waveblaster de voire
carte son. La DB50XG propose 32 voix de polyphonie, 676 voix au fotal, 11
types de réverb, 11 types de chorus et 42 types de variations. Elle est compa-
tible General Midi et introduit un nouveau format : le XG (Extented General
Midi). Cette fechnologie, issue des synthétiseurs Yamaha XG, permet de faire
de la créafion Midi sur 350 voix supplémentaires aux 128
voix General Midi. La carte est livrée avec un

A
SE Sy

séquenceur Midi et un CD-Rom de fichiers Midi  gzams S

et Midi XG.
Y'a pas @ dire : les petits gars de chez Yamaha
connaissent la musique. Par la qualité de ses
convertisseurs et de ses échantillons, la
DB50XG explose royalement les AWE32 et com-
pagnie. Pour les jeux, en particulier et tout @
fait au hasard, il sufiit de lancer le
sefup sous General Midi pour
enfrer dans une autre
dimension. C’est du

jamais  enfendu.

Bref, il ne nous reste

plus qu’a espérer que

les développeurs décident
d'intégrer la norme XG a
leurs prochaines créations. Je
n‘ose alors pas imaginer le résul-
tat.Yamaha DB50XG (Prix public
conseillé : 1 250 F TTC)
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quel Etre Humain sera capable
d’en venir a bout ?

UN GIGANTESQUE VAISSEAU ENTRE DANS UNE TRAJECTOIRE DE COLLISION AVEC LA TERRE.
SES INTENTIONS SONT-ELLES HOSTILES ?
QUI SONT LES MYSTERIEUSES CREATURES QUI L"HABITENT ?
A VOUS DE LE DECOUVRIR.

RATHUR L. CLankEe & GENTRY LEE PRESEN

. Hile
cqnm THE CAEATOHS :
e Il i Losmos?

‘s PamTnenr

: Directement tirée des légendaires romans d'Arthur C. Clarke et Gentry Lee, I'intrigue de Rama remet en question
notre vision égocentrique de la vie que nous considérons n'exister que sur terre. De la vidgéo incrustée, une bande son grandiose,
plus de 3000 sublimes décors 3D et de fascinantes créatures animées... Rama ne vous demande pas de sauver I'humanité, ce serait trop facile.
Rama dépose e futur de tout 'univers entre vos mains humaines.

RAMA, L'EVENEMENT S.F. EN VERSION FRANCAISE POUR DOS ET WINDOWS 95

Coupon & compléter et & retourner, sous pli affranchi au tarif en vigueur & : SIERRA - 25, rue Jeanne Braconnier - Inmeuble “Le Newton” - 92366 Meudon-La-Forét Cedex.

10U, je souhaite recevoir gratuitement le Catalogue Sierra sur CD-Rom

Nom: | | [ | N 0 S (P S l | | | Prénom : |

Adresse: |||
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Si Hitler était mort A & Aprés 2010 voici | |
coraTPuUIE=R o 1924 Staline . _ Aqu'Arthur C. Clarke ;

a’ural'r envahi ® \ 3 7 se lance dans | |

I'Evrope. A vous 5 ;_,J,‘ le jeu avec Y

choisir le Camp
ou Soviet pour décider tu
futur. La svite du grand HIT de Westwood avec de novvelles unités, des

? e, ERes—— (efte aventure qui vous ffansportera dans un

".- umvers inconnu peupl'e dAliens a la culture aussi différente
qu'avancée. Par
\ son scénario et
.| ses décorsen
3D SVGA,
voidi un soff

\ '/ : \\ Voild enfin un digne successeur de MYST ! Avec son

_ sceénario trés fouillé, vous participerez d une
ZORK | initrigue mélant amour, trahison et pacte
\ Temisis | |pourlavie éternelle. Ce jev a une trés
2 bonne dureFle vie et vous fera donc passer de
longues heures angoissantes et passmnnantes I

| Dirigez lam dons un monde

R A I I_\N = 4 R | entiérement.en 3D aux quatre coins

du monde & la recherche d’Atlantis.
Aver elle vous pourrez courir, sauter, - nager ef bien plus: ('e fev d’ Emon

H“IG ‘om Prenez les CO

FIFA foit

! aux P,
fmﬁ?ui' pistolibrn bumllos della uerre 14/18 dans ce 0'5\

oulure du ‘simulafew oureaﬂsm elgvdt

mmges de synt
véritables aventures bo éey
de gulqs et d'imprévus d fds

pnl'rr s exfra-ferrestres."

pls
FTa ukbm

de football debarque sur PI' ! S
Entiérement remis  jour, FIFA 97
introduit une nouv !edlmque |

d’animation mise ov point @ e
spedalement pour ce jeu. ‘

PC SCRABBLE e

A X -n-_-hs—-—.—n—;v—-‘
afly (%1 it pos peur, alors anez le
Vous aimez louer au jeu de SCRABBLE® et aux jeux de letires ? ,A ocd Wwe”e, voitures plutof? P“"’ 5 nodveaux arcuité g:sl‘sy g"”ﬂ"n’ "m! ';_;";%’é’; ':5:":’2";’“ ﬁ?ﬁsu 7
PCSCRARBIE, tour d fow adversakrs, conselar ou sml?le arbiire, piloter de jour comme de nui, poussezx vos limites... Detr" - Reéellement impressionant, Destruction Derby 2 vous fera

o bl des heures ef des heures de jee miontagne ux pyramides d'Egypte, en pussum’ F‘" la Imd' o faire le plein de nouvelles sensations !
| vous éfuunerez W‘W”P" vos progrés ! I'Amanut('enrm!e, tout esl pour = z P R

Oweri -

Novesikee !
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Avenluro, rerherthe, simulation | | \ |
spunm'es sont au meny de ce film { \ = 1 Q UE N” N E
A uux gélebres studios de| - ' . !
15 w W@ vembre

pour découvrir le secref qu'elles
cachent tout en symvunf aux |
combats spaciaux-!! BB |
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3615 MICROMANIA
Tout le catalogue des jevx
(1,29 . Yo minute]

s R N
efrouvez-vous dans un Umivers démentiel ob, pour empecher une‘ ‘
, uerre cvile entre lps forces do-bien et du mal, vous devrez déjover  [“-* *
3des pleges vrmmenf tordus Ne perdez pas les pedmfes !t
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QV100

< Le second appareil nous vient de chez Casio. La définition des photos est
la méme que celle du Fuijifilm, & savoir de 320x240 & 640x480 selon le mode
choisi ; mais sa capacité de stockage est plus grande : de 64 & 192 photos.
Il posséde également un écran & cristaux liquides et un objectif orientable.
Par contre, il n'est livré avec aucun logiciel mais peut se connecter & un
micro-ordinateur ou & I'imprimante QG 100.

Constructeur : Casio
Distributeur : Esselte Dymo

Téléphone : 01 4485 1700
Prix :4490F TTC

Wingan Warrior

Saviez-vous que le roi des périphériques de pointage fabriquait également des b
joysticks ? Le Wingman Warrior se distingue de la concurrence par I'apport de la
technologie SpinControl. Une molette tournant & 360° permet d’acélérer les mou-
vements rotatifs dans un jeu comme Doom, ou peut faire office de molette de gaz
pour les simulateurs. Le gain en précision et en rapidité est indéniable. Reste que le
WingMan Warrior est assez encombrant.

Constructeur : Logitech
Distributeur : Logitech France
Téléphone :01 4554 0305
Prix : 549 FTTC

<4 Deux appareils numériques ce mois-ci. Celui de Fujifilm est équipé d'un écran LCD affichant la prise
de vue, et d'une carte mémoire «Smart Median, Elle auforise la prise de 30 & 60 photos selon la résolu-
tion 640x480 ou 320x240. L objectif équivaut & un 38 mm sur un appareil 135,

et il autorise la prise de macros. Sa prise numérique permet de le relier a
un micro. Il est & ce ftifre livré avec Adobe Photo Deluxe pour la
retouche Photo et Archivist pour I'archivage.

Consfructeur : Fujifilm
Distributeur : Fujifilm France

Téléphone :01 3085 6543
Prix :4490FTTC

=4 Grand Prix 1
Racing Wneel

Le demier volant Thrusmaster est enfin disponible. Moins onéreux que le T2, il n"en demeure pas moins trés efficace. Les pédales p
se frouvent dermiére le volant sous la forme de deux lamelles, les boutons de changement de vitesse sont sur les branches et
I'angle de braquage est imité 180°, ce qui est plus réaliste. Si son utilisation requiert une certaine habitude, sa solidité pardit &tre

& toute épreuve. Un excellent produit qui se présente comme une sérieuse alternative au T2,

Consfructeur :Thrusmaster Téléphone :02 9908 9088
Distributeur : Guillemot Prix :NC
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CH Virfual Pilot Pro

Ce manche d’avion n’est pas une nouveauté. Néanmoins, nous n’en avions
jamais parlé. Le CH Virtual Pilot existe en deux versions, Normal ou Pro. La ver-
sion Pro que nous avons testée comporte 8 boutons, 2 «chapeaux chinois»
(boutons & quatre positions), 2 trims et 1 manette de gaz. Les drivers pour FS5
et 5.1 sont fournis afin de pouvaoir profiter de foutes les fonctionnalités offertes.
En contrepartie, les drivers Windows 95 ne sont pas fournis, il faut les téléchar-
ger sur Intemet. Le confort d’utilisation est excellent et la qualité de fabrication
sans reproche. Si
vous étes un fan
de Flight Sim,
alors dllez-y,
méme si c'est
encore un peu
cher.

B e A

Constructeur :
CH Products
Distributeur :
Guillemot
Téléphone :
02 9908 9088
Prix :749FTIC | =

QG100

La QG100 permet d’imprimer les images prises avec le @V-100. Elle autorise
frois formats d’'impression, 18, 36 ou 46 mm en 260 000 couleurs sur un rutban
spécial autocollant pouvant iImprimer jusqu’d 60 photos. La technologie de
sublimation thermique employée ici offre une qualité d'impression inégalable.
Le prix des rubans varie de 110 & 170 francs selon leur largeur.

Constructeur : Casio
Distributeur :Esselte Dymo
Téléphone : 01 4485 1700

Prix :1690F TTC

Avec Columbia TriStar,

AU CINEMA
LE 13
NOVEMBRE

AVEC
JIM CARREY

100 CD ROM

avec la bande annonce et la présen-
tation multimédia du film pour PC et
Mac.

»

L

25 casquettes
Disjoncté

im @G‘nf‘l‘e

i
100 CD de la
BO du film

(avec Cypress Hill, Porno
for Pyros, Silverchalr, etc)

+50 places de cinéma

500 CD single
“Somebody to love”

100 T-shirts
Disjoncté

CONCOURS VALABLE DU 1ER AU 30 NOVEMBRE - 1,29 F/mn




Vil O Jetons un ceil aux

charmantes invitations polymorphes du

(] @
monde de Monsieur Multimédia : de la ’
musique classique, des voyages, de douces
senteurs, de la sueur et du muscle, de la
peinture et des enfants rigolards.

Symphonie €%

1 b folies

J §

fantastique
Réaliser un CD-Rom sur la "Symphonie fan-
tastique” d'Hector Berlioz est ambitieux @ plus
d'un titre, tant U'ceuvre est importante dans
U'histoire de la musique, et du romantisme
frangais en particuller. Microfolie’s s'en sort
avec les honneurs, tant ce double CD est
bourré d'informations passionnantes, notam-
ment grGce au grand chef d'orchestre fran-
¢ais Jacques Chalmeau. Véritable auteur du CD, ce dernier
Intervient & de nombreuses reprises pour commenter et expliquer
certains passages.
Attention tout de méme, Symphonie Fantastique d'Hector Berlioz
s'adresse aux musiciens ou mélomanes avertis : il ne s'agit pas d'un
produit de vulgarisation, tout lintérét du CD venant des analyses et
harmonisations au piano effectuées par Jacques Chalmeau, ainsi
que de la présence de la partition qui défile en temps réel avec
lUceuvre. Un troisiéme CD accompagne les deux CD-Rom, un CD au-
dio cette fois, avec un enregistrement de la “Symphonie fantas-
tique” par le Nouvel Orchestre Philharmonique de Moscou, dirigé
par Jacques Chalmeau, justement.

AR

Clorcles
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Toulouselautrec

une ceuvie compléle

HMC Multimédia nous propose un saut nostal-
gique dans le Paris de la Belle Epoque & l'occa-
sion d'un CD-Rom consacré & Toulouse-Lautrec.
Ses ceuyres y sont présentées, joliment rendues :
dessins, croquis, peintures et affiches. De nom-
breuses notes biographiques, des témoignages
de ses contemporains ainsi que nombre de pho-
tos du Paris de 'époque, permettent de se plon-
ger encore mieux dans le monde de lartiste. Sans compter la bande-son
excellente, composée de chansons typiguement montmartroises, douce-
ment alcooliques, qui finiront de vous faire voyager dans le temps.

Un CD-Rom riche et intéressant, sur lequel on se proméne
sans douleur grace @ une interface bien pensée.

Les enfants sont décidément bizarres, préts @ écou-
ter n'importe quel petit personnage tant qu'il est bleu
et ridiculement coliffé. Infogrames le sait bien, et ins-
talle tranquillement une gamme de jeux éducatifs et
d'éveil mettant en scéne les Schtroumpfs de Peyo.
Trols volumes sont déja disponibles : Mémoire et Lo-
gique. Formes et Couleurs, et Chiffres et Lettres. A
chaque fois, des petits jeux suivant le théme sont pro-
posés. Ainsi qu'une grande balade dans le village
des Schtroumpfs avec des tas d'objets et de
schtroumpfs @ schtroumpfer. Malgré des voix un peu agacantes, mais les
gamins de 6 ans ne devraient pas y faire attention, la collection «)ap-
prends avec les Schtroumpfs » est joliment faite et simple d'utilisation.

les JO

d'Aflanta

Plus banque de données que CD-Rom multimédia,
«Les Jeux Olympiques d'Atlanta » est agréablement
truffé d’'informations. Tous les résultats des jeux de
I'été dernier, commentés par les journalistes de
UAFP qui ont collaboré a ce CD. Puisque centenaire
il y avait, ce CD-Rom retrace également brievement
les moments forts des jeux passés, ville par ville.
Les photos sont de trés bonne qualité, ce qui n'est
pas trés surprenant, AFP oblige.

Un CD-Rom qui excite nos sens visuels et auditifs,
c'est classique. Hymne auv parfum veut, en plus, ex-
citer votre sens olfactif. £n tout cas, votre curiosité
avec une véritable base de données sur le monde
du parfum. Tous les aspects son abordés, de Uhistoi-
re @ la recherche et la fabrication en passant par
les différentes familles ou méme les petits jeux inter-
actifs. Le tout avec un design agréable et intuitif.

Altred Tennysm .
| La fleur parfumant la
Reporte mon dme et mex sons
| Aux jours 0 ma v
Et to plais

vl s lours. jo s s

~a—r

Drole de Noé

pour MinHoup

Vous connaissez Mini-Loup, ses aven-
tures ont déja été relatées dans une
précédente rubrique Loisirs, nous
avions méme collé un Megastar

a ses précédentes aventures.
Destiné aux sales momes
de 3 a 5 ans, ce nou-
veau CD-Rom balance -
notre petit loup dans une aventure avec le Pére-
Noél.

Toujours aussi mignon et bien foutu, «Dréle $
g de Noél pour Mini-Loup» propose, en plus N
ir: de Uhistoire animée interactive, six petits jeux
erin- facilement accessibles. Sans oublier la chanson
feractive karaoke des plus réussies. Mince, une fois de plus on
a adoré ce mini-loup, malgré nos ages de grands dadais.

al IS amerii

2 autour du cou,
palmares

jes

rmain, une dixi
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Internet

Stephane Quentin & Mathilde Remy

| ne sera pas dit que Noél et Internet res-

teront en froid cette année ; Blizzard

pourrait en témoigner. Enfin, jai dit

Blizzard pour I'effet de style mais j'aurais

tout aussi bien pu dire ID Software,
Westwood, Activision ou Interplay. Eh oui !
Internet est devenu une valeur slre pour les
développeurs. Jusqu'a trés récemment, il fal-
lait faire appel a des logiciels de type Kali
pour jouer via Internet (cf. Joystick n® 73 p.
58). Mais, de plus en plus, on n'aura plus
besoin de faire croire & nos ordinateurs qu'ils
sont en réseau local : le protocole d’'Internet,
le TCP/IP, sera directement intégré aux jeux.
Et la liste des jeux TCP/IP ne fait que com-
mencer Deadlock, Diablo, Starcraft,
Command & Conquer-Alerte Rouge,
Mechwarrior Mercenary, M.A.X., etc. Autant
de jeux avec lesquels on lancera une partie
via Internet aussi simplement qu’en réseau
local... a condition de passer par le site
Joystick ! Bon, allez, j'arréte la pub. Quand
on y pense, le web Joystick, c'est surtout
beaucoup de travail pour nous. Un journal
papier, on ne le fait qu’'une fois par mois.
Tous les mois, a la méme date : hop, un

“petit” coup de bourre, et aprés on dort toute
une semaine. Alors qu'un site, il faut le tenir
a jour quotidiennement. Telle est la dure loi
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Internet,
mode d’emploi

Ce mois-ci, on a décidé de vous expliquer Internet. Le mode d'emploi de A a Z,
comme si vous z'y connaissiez queud. Ben ouais, il est grand temps que vaus vous
connectiez, les coyotes, tous autant que vous étes. Rien d'obligatoire, remarquez
bien. Mais c’est vivernent conseillé, et ce pour deux excellentes raisons ! les jeux
TCP/IP arrivent et le site Joystick aussi. Rien que ¢a.

Kali9s

After you connect
to the Internet,

1o connect to:

<all for Win95 (version 1.2x1).
ersion 0.9
c) Copyright 1996 Kali, Inc
li<ali is a trademark of Kali, Inc

sar interface: Vance Kessler
%D programming: Brian Hayes

%0 and winsock consultant: Erick Engelke

<all Web pages: Pramod Gumpeni and Thomas Wolak

Wl(http: fiwewew. kali net)

jYour IP number is 192.168.0.1

Updating server list from tracker...Received server list

Pinging Servers...

d’Internet. Mais bon, aprés tout, on n'y peut
rien si Internet devient de plus en plus inté-
ressant. Alors voila, nous aussi on va y étre.
Et méme qu’on vous y attend de site ferme.
Alors pensez-y, et a partir du 25 octobre,
tapez www.joystick.fr. Il ne vous reste finale-
ment plus qu’a vous lancer.

Yaka Fokon premiere étape

Pour s'appeler a deux entre copains, se
connecter a des serveurs de type Stadium
pour des parties allant jusqu’a huit joueurs
ou méme se brancher sur Internet, et grace

a des jeux comme Ultima Online, rejoindre
des communautés de milliers de joueurs
simultanés, il faut commencer par s’équiper
d’'un modem. Et pas n'importe quel modem !
Jouer n'est pas comme envoyer des fax ou
lire ses e-mails. C'est souvent trés gour-
mand en débit, surtout quand on passe par
Internet. Bref, un modem au minimum 28800
s'impose, ce qui correspond au débit maxi-
mum qu'on puisse tirer d'une ligne télépho-
nique classique. Et toutes les offres & 33600,
me direz-vous ? Il faut savoir que trés peu de
providers (sociétés fournissant I'acces a
Internet) ont aujourd’hui upgradé tout leur
parc de modems en 33600. La meilleure



For Mukplayer games chooss the seivice provider which
will corsct the plapsrs in this game. For Sgle player
Custom Scenencs, choose "Singe Plaper.* All Custom and
Hebwork meps will ba avaizhle Single plapers may play
any map which has a computer opponent.

Modem Connaciion For DirectFlay

Srgle Plapss

WinSock fo’-Conﬁ'o:.‘.lm'Fo: DlréctPfhy

solution est encore Numéris, qui offre des
débits de 64 000 bauds (voire 128 000 en
couplant les deux canaux de la ligne), mais
elle reste passablement plus chére.
Contrairement a ce qu’on pourrait croire, le
colt n'est pas lié¢ a France Télécom : avec
'opération Numéris 96, linstallation d’'une
ligne Numéris revient méme moins cher
gu’une ligne classique ! Alors, ol est le hic ?
Question matériel, plus besoin de moduler ni
de démoduler et donc plus besoin de
modem. |l faudra s'équiper d'un “adaptateur”
(surtout des cartes) dont le prix varie entre
1 000 et 5 000 francs en fonction de la qua-
lité et des capacités. Mais la encore, on peut
trouver une excellente carte adaptatrice au
prix d'un trés bon modem. Alors ol est le
probleme ? Chez le fournisseur d'accés a

INSTANT ACTION

MULTIPLAYER MERCENAHRIES

Internet, malheureusement. Il se trouve que
les connectés Numéris bouffent sans ver-
gogne la totalité des ressources. Les pos-
sesseurs de modem doivent donc se conten-
ter du reste, et parfois il reste peu : dans ce
cas, c'est 'électronique qui fera la différence
d'un modem a l'autre.

Numéris, attention !

! €

Yaka Fokon deuxieme étape

Maintenant que vous avez choisi votre
modem, c’est au tour du fournisseur d’accées
a Internet. La liste est longue et ce sont les
utilisateurs qui en parlent le mieux. La
meilleure solution est donc d'en coincer
quelques-uns pour les interroger. Premiére
mission : vous vous offrez une virée au
cybercafé le moins éloigné de chez vous ol
vous récupérez toutes les offres d’essai que
vous pouvez trouver (modems, magazines,
etc). Ceci fait, vous voila prés a mener votre
petite enquéte sur le Net. Deuxiéme mission :
vous allez sur le site www.nic.fr. Le NIC
France est I'organisme qui attribue et gére
les domaines Internet en France. Vous y
trouverez plein d'infos super pointues pour
comprendre le fonctionnement d'Internet et
aussi la liste officielle des providers frangais.
Petite précision : Compuserve, AOL, MSN et
Infonie en sont absents car ce ne sont pas
de vulgaires fournisseurs d’accés & Internet

=

(providers) mais des fournisseurs de conte-
nu (réseaux propriétaires) qui vendent avant
tout des accés a une banque privée d'infor-
mations et proposent accessoirement une
passerelle vers Internet. Evitez-les car leur
interface propriétaire n’'est pas toujours com-
patible avec Direct Play. Cela dit, rien n’em-
péche les vulgaires providers de faire des
efforts pour accueillir leurs abonnés en leur
fournissant un mini-contenu propriétaire ou
des avantages comme voire propre home
page gratuite, etc. Bref, renseignez-vous,
demandez des essais gratuits aux providers
qui vous intéressent, et n'oubliez pas que
c'est vous qui payez les communications
entre votre PC et votre fournisseur d'accés.
Sélectionnez donc les providers qui ont un
point de présence dans votre zone télépho-
nique la plus restreinte. Et si vous vous
connectez aux tarifs “bleu nuit” (environ 5 F

"MERCNET
ENTER CALLSIGN

SELECT CONNECTION TYPE

IPX Y

Maodem
Mul Modern
WATTCP DOS Infernet

QUICK HELP
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-Internet

de I'heure aprés 22h30), sur la base d'une
douzaine d’heures par mois (moyenne des
connexions chez les providers ne limitant
pas leurs abonnements), vous arrivez & ne
pas dépenser plus de 120 francs par facture,
ce qui n'est pas énorme, quand on y pense.
Un-autre bon plan est de souscrire un abon-
nement Primaliste. Pour une vingtaine de
francs par mois, il permet de bénéficier
d’'une réduction sur les appels vers trois
numéros au choix. Rien ne vous empéche
de mettre en Primaliste le numéro de votre
provider !

Et maintenant, troisieme mission : allez vous
promener sur le newsgroup fr.network.inter-
net.fournisseurs. C'est le dernier rendez-
vous a la mode pour pleurer les faiblesses
ou chanter les louanges de son provider. Et
voila, ¢ca y est : vous les avez trouvés, vos
utilisateurs ! Il ne vous reste plus qu'a lire
leurs débats. Mais n'oubliez pas que nous
autres Frangais sommes des chieurs de pre-
miére et qu'lnternet n'est pas franchement le
produit grand public type, du genre qui mar-
cherait a tous les coups et au quart de tour.

Yaka Fokon troisieme étape

‘Bon, maintenant, avec votre modem et votre
abonnement, vous devez étre fin prét. Votre
modem vous a été vendu avec des logiciels
qui vous offrent plein de possibilités (surfer,
télécharger, faxer, minitéliser) et votre provi-
der vous a offert un kit qui automatise la
connexion a son point de présence. Enfin,
ca c'est la théorie. Mais des fois, il arrive
que rien ne se passe simplement. Des fois,
il faut méme tout configurer tout seul. Enfin,
tout. seul, c'est vite dit. Nous, on est |3,
quand méme. Et méme qu’on va vous expli-
quer quoi faire. Mais attention ! Si vous étes
sous Windows 3.11, on ne va rien vous
expliquer du tout : la solution la plus simple
pour avoir votre couche Winsock (le ges-

Seélection de : Protocole réseau

tionnaire de communication TCP/IP), c'est
encore de vous procurer Microsoft Internet
Explorer pour windows 3.11 (49 F si vous le
demandez a Microsoft ou gratuit si Microsoft
I'a offert a un magazine). Et puis, a terme, il
faudra vous résigner a passer sous
Windows 95... enfin, si vous voulez profiter
des jeux TCP/IP, car c’est vrai que le Direct
Play de Windows 95 a toutes les chances
de déclencher un processus boule de neige.
D’ailleurs, a propos de Windows 95, voici
les quatre étapes a suivre pour configurer
votre accés a Internet : 1°) Linstallation de
votre modem dans “Ajout de périphériques”.
2°) Linstallation de la carte d’acces distant
ainsi que du protocole TCP/IP dans I'onglet,
“Configuration” de la fenétre “Réseau” + la
configuration du protocole TCP/IP en fonc-
tion des informations de votre provider. 3°)
Linstallation de l'accés réseau a distance
dans licone “Communication” de I'onglet
“Installation de Windows” de la fenétre
“Ajout/Suppression de programmes”. 4°) La
création d’'une connexion a votre provider
dans I'accés “Réseau a distance”. Et voila !
Mais si vous trouvez que c'est trop compli-
qué, vous pouvez toujours récupérer
I'Internet Starter Kit qui vous guide pas a
pas lors de linstallation. Quant a vos pro-
menades sur le Net, c'est tout pareil : si
VOUSs venez nous voir, on vous guidera pas a
pas dans la jungle d’'Internet. On vous don-
nera toutes nos meilleures adresses. On
vous informera de toutes nos news. On vous
fera visiter les sites les plus chouettes. On
vous proposera des tonnes de démos a
télécharger. Bref, ensemble, nous serons
heureux et vivrons longtemps... et voila.

v

Propriétés TCP/IP

1

Sélection de : Cartes réseau
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Internet

Q@@

n aurait pu en tester plus,

mais on s’est dit que dix, ¢a

sonnait bien. On aurait pu

mettre au point une batterie

de méga tests de la mort,
mais on n'est pas SVM ou PC Expert. Alors
on les a tous installés et utilisés et on
s’'est fait notre petite idée, selon nos godts
et nos besoins de joueurs de base. Pour
faire sérieux, on leur a tout de méme fait
subir un petit test que nous avons appelé
“Test” : on s’est connecté chez un provider
équipé en US Robotics Courrier (celui qui
supporte tous les autres modems) et on a
téléchargé un fichier de 500 Ko via
Internet & partir d'un FTP en Numéris. On
a tout chronométré, et on vous dit ceux
qu'on préféere. Vous verrez que notre
sélection correspond a des utilisations
diverses. A vous de choisir selon vos
besoins.

FAAMODEM

CPV-
Stollmann
Fax/Modem Delta
33600.

Prix public conseillé : 1 250 F TTC.
Modem 33600 vocal full duplex, fourni avec
Fotowin (fax, minitel, téléchargement) +
quatre offres de connexion : AOL,
Compuserve, Planete.net et Club Internet.
Test : 1' 42" 4 la vitesse moyenne de 4,89
KB/sec.

Notre avis : comme pour le Guillemot, ce
modem n'a pas de drivers pour Windows 95
ni de possibilité de réglage du volume (son
également insupportable). En revanche, la
connexion est facile mais il a tendance a
perdre la ligne. Points positifs : une offre
plus large d’abonnements & Internet et un
micro-cravate sympa.

En résumé : moyen,
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Motorala 3400 On-line 28,8 Solution Internet.

Prix public conseillé : 1 450 F TTC.

Modem 28800 non vocal, fourni avec DelrinaComm Lite, DelrinaFax
Lite et Timtel, logiciels de communication (permettant le télécharge-
ment de fichiers), de fax et de Minitel, un numéro de licence pour
télécharger le logiciel Internet Phone + deux offres de connexion :

Mo vola 3400 Onkine 28,8

Compuserve et IBM Global Network (avec Mosaic). Sol
Test : 1" 52" a la vitesse moyenne de 4,46 Kb/sec. >lution
Notre avis : ce modem est bien pensé, facile d'installa- nternet

R Y P

tion et d’utilisation, et plutét fiable. Malheureusement,
il est un peu cher pour une offre assez vieille.
En résumé : Moyen.

. Mndem 33500 e

MULTI-JIOUEURS - INTERNET

Guillemot Maxi Modem 33600
Externe multi-joueur - Internet.

Prix public conseillé : 1 490 F TTC.
Modem 33600 non vocal, fourni avec Duke
Nukem 3D, Warcraft ll, Terminal Velocity, Kali 95,
Internet Phone, Net Stadium, Fotowin (minitel, fax,
transfert de fichiers) + deux offres de connexion :
Compuserve et Infonie.

Test : 1" 56” & la vitesse moyenne de 4,3 Kb/sec.
Notre avis : Ce modem est de qualité moyenne, sans drivers
Windows 95 (reconnu alors comme un modem standard), difficile d’ins-
tallation (cing tentatives avant d'obtenir la connexion) et ne permet pas
de régler le volume (son insupportable). Cela dit, cette offre est intéres-
sante pour ceux qui n'ont aucun des trois jeux proposés.

En résumeé : bien pour les logiciels offerts.

3X 628 DBP Fax-Modem-Teléphone
33600,

Prix public conseillé : 1 650 F TTC.

Modem 33600 vocal full duplex, fourni avec l'interfa- _‘ i
ce InfoBack PRO 2.0 pour Windows 95 (bureau vir- ' i e, (R
tuel de téléphonie permettant 'accés a Internet et : i
au Minitel, répondeur vocal et fax interrogeable a
distance, serveur vocal, standard téléphonique, ges- .,?
tionnaire de contacts, etc) + deux offres de e
connexion : Compuserve et AOL. — tﬁ{“mkw"“”ﬁ" 8 f‘ )
Test : 1" 56" a la vitesse moyenne de 4,3 Kb/sec.
Notre avis : voici un vrai modem multimédia pour toute la famille, trés e
facile et trés agréable d'installation et d’utilisation, d’excellente qualité et
a I'ergonomie trés bien pensée.

En résumé : trés bien.

Djinn Internet France Télécom
33600.

Prix public conseillé : 1 190 F TTC.

Modem 33600 non vocal (faut quand méme pas
déconner !), fourni avec WinFax (fax, minitel et
transfert de fichiers) + une offre de connexion a
Wanadoo (France Télécom Interactive).

Test : 1'47” a la vitesse moyenne de 4,66 Kb/sec.
Notre avis : voici un modem sans probléme,
agrée tout comme il faut, simple d’installation et per-
formant mais un peu cher.

En résumeé : bien.




(DHayes

Guide de I'Installation

Novafax Modem 33600 vocal.

Prix public conseillé :
1190 F TTC

Modem 33600 vocal full
duplex, fourni avec
SuperVoice (fax et répon-
deur téléphonique), Aqua

: gfooem 33600

s 2.1 T 1

Hayes Accura 288 Message.

Prix public conseillé : 1 870 F TTC.

Modem 28800 non vocal, fourni avec WinPhone, Internet Suite &
Webtalk de Quaterdecks + trois offres de connexion :
Club Internet, Compuserve et AOL.

Test : 1’ 48” a la vitesse moyenne de 4,62

KB/sec.

Notre avis : Rappelons que Hayes est 'inven-

teur du modem. Un Hayes, c’est un peu la Rolls

des modems. Cet Accura est d’excellente qualité

= et offre une fiabilité exceptionnelle. Petit
détail complémentaire : Webtalk est

I'équivalent d’'Internet Phone en version

commerciale et en mieux.

En résumeé : tres bien.

Com (émulation minitel et
transfert de fichiers) et
Microsoft Explorer + quatre
offres de connexion : Magic
On Line (trois mois), AOL,
Compuserve et Infonie.
Test : 1’ 45” a la vitesse
moyenne de 4,75 Kb/sec.
Notre avis : Un modem d’excellente qualité,
pas cher, facile d'installation, agréable d’utilisa-
tion, livré avec des logiciels sympa et tous les

Olitec Self Memory 33600.

Prix public conseillé : 1 490 F TTC.

Modem 33600 non vocal mais qui fait répondeur vocal et fax
machine éteinte, fourni avec Olicom (gestion des communications)
et Olifax voix (gestion du répondeur et des fax), Netscape 2.0 +
deux offres de connexion : Infonie (trois mois) et World Net (idem).
Test : non testé

Notre avis : c'est un des produits les plus originaux et les plus
innovants de cette sélection. Pour la premiére fois, on peut rece-
voir des fax et des mes-
sages sans laisser son
PC allumé | Sa capacité
est intéressante pour un

cablages pour la partie vocale (cable carte son, petit micro), ce qui est
assez rare pour étre signalé.
En résumé : trés bien.

Sony 28800

Modem. usage privé : 50 pages
de texte ou 20 mn de LI TD RD RTS CV5 DTR CD
Prix public conseillé : paroles. La qualité du | ' (R
900 F TTC. modem est bonne.

OLITEC

Modem 28800 non vocal, four- En résumeé : trés bien. SELF MEMORY
ni avec WinFax + une offre de
connexion a Compuserve.
Test : 2’ 11” a la vitesse
moyenne de 2,81 Kb/sec.
Notre avis : En dépit de

son design audacieux, ce
modem est trop ancien : le
temps est révolu des deux
voyants en permanence
allumés et qui n'indiquent

rien de I'activité du modem.
Son installation est facile mais il
n'est pas trés performant en prise de ligne.
En résumeé : trés moyen.

FAX MODEM VOCAL

SO

| e AT e A S TR g e g YT e |

 POUR RECEVOIR CHEZ vOUS LE N°1 Des JEUX vibéo ET DU numn!nu,
=* ABONNEZ-VOUS !

239¢uliwdo385’
soif une économie de 146'!

% en cadeau dans chaque numéro
un CD-Rom avec des jeux et des
utilitaires pour PC et MAC,

Vos Avantages Abonnés :

@ Joystick arrive chez vous avant sa
sortie en kiosque.

© Vos petites annonces sont prioritaires.

® Vous bénéficiez de 120 mn sur 3614

JOYSTICK.

BULLETIN D’ABONNEMENT

A renvoyer a Joystick Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19

OWUI, je m’abonne pour 1 an (11 numéros) 3 JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 385 F,
soit 4 numéros gratuits, Je joins mon réglement par [ chéque bancaire ou postal
(1 mandat lettre & I"ordre de HDP.

US Robotics Sporster Voice

Prix public conseillé : 1 290 F TTC.

Modem 33600 vocal mains libres full duplex, fourni avec
WinPhone + trois offres de

connexion : Compuserve,

AOL et Wanadoo.

Test : 1’ 54" 4 la vites-
se moyenne de 4,38
KB/sec.

Notre avis sera

SPORTSTER YOICE
33600 ¢ 28300 Farxmoden |, (%

Avee Fanctions Mains Libres
of Personal Visiee Mail ™

SPORTSTER
VOICE

bref : le Sporster est Nom : Prénom :

trés simple d’installa- Date de naissance : LIl 1191 | Sexe: M QF
tion et d'utilisation. Il Adresse :

offre une prise de

ligne immédiate et la Codepostal : L_| | | | | Ville:

qualité impeccable de Ordinateur : Pseudo* :

tous les modems US * Pour bénéficier du 3614 JOYSTICK, aprés I"avoir créé sur 3615. ST 129

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11 numéros) : 1570 FB.
N° bancaire : 210-0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.

Autres tarifs étranger sur demande au 44 89 44 84.
Le st ot t i ecsccto desdomndesconcenant ey chomnds pe s exeeercapri ca Sevice Aboenement S opposon frmaéepar éet ey e sont comparigades i desorrismes exénar,

Robotics.
En résumeé : tres bien.

e
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Ce ne sont pas moins de quatre
nouveaux Sim qui nous arrivent fout
chauds de la planéte Maxis. Il y en a

vraiment pour fous les godts : Sim Park,
Sim Golf, Sim Musique et Sim Copfer.
Youpla ! En route pour le royaume des

jeux o qu’on peut habiter dedans.

lansolo

() ) j (X ;

9 { |
CHO&EBUGZ OK ) (CANCEL) ( RESET )
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Les simulations, Maxis, y connaissent. De pére en fils depuis quatorze générations, ils nous en pondent.
Et pas des moindres. Si ma mémoire est bonne, Sim City, oui Sim City, c'était eux. Sim Life, c'était eux
aussi. Sim Earth, toujours eux. Ouais, méme que pour Sim Ant et Sim Farm, ils étaient la... Argh, virez-moi
cette pub débile pour le sucre, je peux plus supporter. Bref, tout ¢a pour vous dire que Maxis, c’est pas
les premiers venus, Sous la houlette de Virgin, ils continuent de mettre en boite tout ce qui peut étre modé-
lisé en forme de simulation. Et dans le tas, il y a au moins deux super produits qui m'ont fait craquer.

BD'ABORD LES AUTRES

Dans la catégorie logiciels éducatifs, Sim Park vous placera a la téte d'une réserve naturelle. Ce soft a été
développé a destination du marché américain ; ce qui explique que la faune et la flore sortent tout droit
des grands parcs américains. Pour son lancement en Europe, Maxis a promis d'intégrer des espéces plus
en vogue sous nos latitudes. Quoi qu'il en soit, vous pourrez gérer 132 plantes et animaux, étudier les
relations entre les espéces et méme écouter le chant des oiseaux. Trés important : il faudra veiller a ce
que le parc reste propre en disposant des poubelles partout. Voila. Sim Park, le jeu qui fera fureur chez
les scouts et les plus jeunes d’entre-nous.

Restons dans les vertes étendues pour découvrir Sim Golf. La, Maxis s'est apercu que malgré le nombre
effarant de titres, aucun golf ne permettait de designer ses propres parcours. Grice aux conseils prodi-
gués par un expert, Robert Trent Jones Jr, vous pourrez réparer cet oubli. Un bunker par-ci, une mare
par-la, un mini-moke rose pour faire la course entre les drapeaux, l'inscription annuelle pour 150 000
brouzoufs... cest siir, vous allez fréquenter du beau monde au Club House. Sinon, Sim Golf ce sera aussi
un vrai golf auquel on pourra jouer. Avec le MouseSwing™, vous devrez faire de grands mouvements de
souris pour simuler le swing. Un truc sympa qui rappelle Virtua Pool. A noter que quatre joueurs pour-
ront s'affronter en réseau.

MET MAINTENANT, MES PREFERES

Sim Copter démontre que Maxis a de la suite dans les idées. Effectivement, dans ce simulateur d’hélico,
vous survolerez les villes que vous avez créées dans Sim City 2000. Parfaitement, vos villes & vous avec
leurs jolies maisons fleuries et leurs flics véreux. Remarquez, 30 villes pré-construites vous permettront de
vous amuser méme si vous n'avez jamais mis les pieds dans Sim City. Mais ¢a doit étre moins drole. Le
but du jeu ? Assurer des missions de défense civile. Genre éteindre des incendies, arréter des criminels,
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sauver des blaireaux de la noyade et toutes ces sortes de bonnes actions que les héros de feuilletons
télévisés font tous les matins au tomber du lit. Autant vous dire que je trouve ¢a super drole, surtout
que le moteur 3D de Sim Copter semble plutdt performant. Un soft prometteur, assurément.

HEMAIS LE POMPON
C’EST SIM TUNES

Notons au passage que Virgin, qui distribue les produits Maxis en France, a décidé de le renommer
Sim Music, pour éviter toute confusion avec un soft de gestion financiére. C'est vrai, ¢a n'a rien 4 voir,

Sim Tunes est un produit stupéfiant comme seuls les Japonais savent en inventer. Un truc félé,
simple mais tellement loufoque quon en aurait jamais eu I'idée. La c'est Toshio Iwai qui est
tombé sur la téte. Dans Sim Music, donc, vous devez récupérer un piano avec une pince
a épiler pour le remettre dans le droit chemin. Huh ? Non je n'ai pas forcé sur les rho-
dodendrons, je vais tout vous expliquer. Sim Music est une sorte d’hybride entre un
programme de dessin et un séquenceur 4 pistes. C'est quoi, un séquenceur ? Euh,
comment dire, c'est une sorte de magnétophone sur lequel on enregistre les infor-
mations musicales (note, durée, répétitions...). Eh bien, dans Sim Music, vous avez
quatre petites bestioles musiciennes (les bugz) avec de gros yeux globuleux qui se
baladent sur une feuille que vous aurez au préalable couverte de dessins colorés.
Quand elles passent sur une couleur, elles jouent la note correspondante. Chaque
bugz joue d'un instrument différent (il y en a 40, trés variés, de la basse slap aux
samples “house”) ; et quand elles jouent toutes
en méme temps, on peut carrément faire une
orchestration. De plus, vous pourrez programmer
leur déplacement, leur demander de tourner a
gauche, a droite, de sauter plus loin, changer de
tonalité en cyclant les couleurs, créer vos propres
instruments... Vous 'avez compris, Sim Music éta-
blit une correspondance géniale entre la musique
et I'image. Ca vous dirait, d'écouter un dessin ? Je
suis sdir que ca va devenir un soft culte. Au moins
aupreés de votre petite sceur ou de votre copine.
La paix des ménages, quoi.
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RETROUVEZ CHAQUE

MOIS LES 20 AGRUMES ET

LEGUMINEUSES PREFERES
DE LA REDACTION

VARIETE: CALIBRAGE: PROVENANCE:

- CIVILIZATION 2 STRATEGIE  MICROPROSE
- (&C/COVERT OPERATIONS WARGAME ~ WESTWOOD
- WARCRAFT 2/TIDES OF D. WARGAME  BLIZZARD

- QUAKE SHOOT D

- DUKE NUKEM 3D SHOOT APOGEE

- GRAND PRIX 2 SIMULATION MICROPROSE
- HEROESOFM & M STRATEGIE  NEW WORLD
- WING COMMANDER 4  SIMULATION ORIGIN

- MECHWARRIOR 2 ACTION ACTIVISION

- MASTER OF MAGIC  STRATEGIE  SIMTEX

- FIFA SOCCER 96 SPORT EA SPORTS

- NEED FOR SPEED SIMULATION  DISTINCTIVE
- UFOT: ENEMY UNKNOWN STRATEGIE ~ MYTHOS

- PANZER GENERAL WARGAME  SSI

- THE SETTLERS 2 STRATEGIE  BLUE BYTE

- MASTER OF ORION  STRATEGIE ~ SIMTEX

- CRUSADER: NO REMORSE ACTION ORIGIN

- AT10 ATTACK! (MAC)  SIMULATEUR PARSOFT

- LORK NEMESIS AVENTURE  ACTIVISION

- CLOSE COMBAT WARGAME  ATOMIC

LE TOP. INAMBOUR
(HISTOIRE, SANTE ET RECETTES TRADITION:
NELLES POUR ACCOMMODER LES PREVIEWS)
- DUNGEON KEEPER  STRATEGIE ~ BULLFROG
- DARK FORCES2 SIMULATION LUCAS ARTS
- DARK EARTH AVENTURE ~ MINDSCAPE

~ BORDEAUX
- ALERTE ROUGE STRATEGIE ~ WESTWOOD
- DIABLO RﬁLES_ BLIZZARD
- MAX. : STRATEGIE  INTERPLAY
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En vente partout !

Offrez-vous le luxe du son 3615 miroinfo

3D-GAMES SET : Kit comprenant Pour une fluidité exceptionnelle de votre
(2.23/min)

* miroMEDIA 3D (carte graphique 3D) affichage vidéo 2D/3D . En plus de la Dolby Surround Pro Logic*
* miroMEDIA 3D Fanatix (lunettes 3D)
*2jeux 3D

3D-ADVENTURE SET : Kit comprenant
* miroMEDIA 3D (carte graphique 3D)
* miroMEDIA Surround (carte son dolby)
* miroMEDIA 3D Fanatix (lunettes 3D)

décompression MPEG, c'est | le cart | 3D!

de sa uwgo:: avec ur:; sortlno';\:'. R e “ miro France

Livrée avec 2 jeux 3D Tél : 01 46 12 03 12
http : //www.miro.com/fr

*2jeux 3D 1990 F 1490 F 990 F 590 F
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est'sans aucun
plus attendus de cette
sommes
tombés SOUS le charme de son
superbes et de sa joyeuse
violence. L& MOINSs que I'on puisse dire c’est

1 Spielberg et son “Indiana Jones” ont fait de nom-

breux émules dans le monde du cinéma, jamais réfé-
rence n'a été aussi claire dans le monde du jeu. Comment,
en effet, décrire Lara Croft, I'héroine de Tomb Raider,
autrement que par “I'Indiana Jones version féminine”. Les
deux personnages ont les mémes gotits pour I'aventure, les
courses poursuites dans des temples paumés et oubliés, a
dix-mille pieds sous terre, au milieu de pieges plus vicieux
les uns que les autres. Tous deux sont accros d’archéologie.
prennent leur pied quand ils ont la terre entiére a leurs
trousses, que tout s’écroule au-dessus de leur téte et qu'a
chaque seconde ils peuvent dire “ouf, j"ai bien failli mourir
cette fois-ci”.

Mais je dois bien avouer que, quitte a avoir un aventu-
rier cavaleur a I'écran, je préfére que ce soit une aventu-
riére fagon Lara Croft. Sa dégaine on ne peut plus sexy,
avec ce petit short moulant, ces godillots fort seyants ma
foi, ce visage d’ange et ces seins arrogants, a de quoi récon-
forter, méme au ceeur des situations les plus périlleuses.
D’ailleurs, Toby Gard, designer et directeur artistique du
jeu, que vous avez pu rencontrer au détour du CD-Rom
d'un précédent numéro de Joystick, nous dit : “Quand on
se plonge dans un jeu, c’est généralement pour plusieurs
heures ; alors autant que le héros flatte I'eeil”.

Aprés ces propos quelque peu sexistes, les rares demoi-
selles qui daignent fourrer leur nez dans le monde du jeu sur
PC ne nous en voudront pas j’espére, et comprendront notre
émoi. Apres tout, depuis des années que nous ne faisons
bondir, combattre et courir, que de gros gars musclés et
armés jusqu'aux dents... Passons donc a I'histoire de
Tomb Raider, et partons de son commencement, méme,

Il est content le loup, il rigole bien. It vient de
cartonner notre belle Lara, et maintenant il
admire son joli cadavre.

A la recherche du
Scion

ara n'a jamais eu a s'inquieter de ses reve-
nus. Fille de milliardaire, elle aurait pu se
la couler douce dans les puissantes
p
demeures paternelles, et ne sortir que pour |
piller les boutiques de luxe & coups de cartes 3 g5
de crédit. Mais Lara a choisi d’enfiler des % : : N\

tenues kaki, des grolles d’escalade et de courir \ g : joystick
: i « ' : ; A VOIR

crap‘alllutel dans I:f campagne anglaise. Elle a s DARERE

cultivé son corps a la perfecnon, pour en - o CD-ROM/N-18

faire une machine toujours préte a I'action.
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Lara sait manier les armes, elle adore ¢ca méme ; et la mort
ne lui fait pas peur, pas plus que celle des autres.

Sa réputation d'aventuriére experte en sites archéologiques
perdus a bientdt fait le tour du monde, et voila notre Lara
contactée par un puissant syndicat du crime pour aller
retrouver le Scion, un objet mythique aux soi-disant pou-
voirs surnaturels extraordinaires. Accessoirement, le Scion
vaut également une jolie fortune.

L'objet puissant est composé de trois morceaux épar-
pillés sur la planéte : un au Pérou, un en Gréce et un autre
en Egypte. Trois sites de réve pour notre archéologue aven-
turiére, qui ne tarde pas a accepter la mission qu'on lui
confie. Mais Lara s’apercevra bientot que ses commandi-
taires se soucient peu d'elle, qu’elle est manipulée et qu’on
compte bien se débarrasser d’elle une fois son contrat rem-
pli. Elle en fait done, bientot, une affaire personnelle, et sa
quéte se transforme en double quéte : récupérer les trois
morceaux du Scion et se débarrasser de ceux qui sont deve-
nus ses ennemis. lls ne la licheront pas. et de nombreux

A De temps en temps, vous perdez le contrble
pour laisser place @ des scénes qui feront rebon-
dir I'histoire. Les décors restent ceux du jeu, les per-

sonnages également, et des dialogues s'installent pour vous

faire comprendre ce qui se passe. L'effet est excellent.

espions, tueurs et hommes de main feront des apparitions,
arme au poing, tout au long de 'aventure Tomb Raider.

Des décors somptueux

prés a peine une minute de jeu, un premier constat
£ vous saute a la gueule : les décors de Tomb Raider
sont magnifiques. Les textures, tout d'abord, sont
superbes, bien étudiées et réalistes ; c’est pas compliqué,
on sy croirait. Et 'organisation méme de ces décors, de
leur structure 3D, est excellente, avec des tas de petits
recoins, des tonnes de dénivélations, et une profondeur de
champ encore jamais vue dans un jeu vidéo. Certaines
scénes donnent tout simplement le vertige. Regardez les
photos qui accompagnent ce texte pour vous en
convaincre, et imaginez que tout bouge en tous sens, car
Tomb Raider reprend le principe des caméras mobiles
controlées par l'ordinateur. Votre PC s’occupe de choisir le
cadre et le niveau de zoom tout seul comme un grand, en
essayant de vous en montrer le maximum tout le temps.
Ou en tout cas en intégrant les éléments clés dans votre
champ de vision. Si, par exemple, un personnage ou un
animal se trouve dans la piéce, le PC s'efforcera d’afficher
une vue qui I'intégrera a I'écran. Cette technique, pas fon-
ciérement nouvelle, est ici parfaitement maitrisée, ajoutant
une touche cinématographique a votre aventure. De plus -
mais vous I"aurez remarqué sur les photos - le personnage
de Lara Croft est toujours affiché a I'écran. On la voit pra-
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forme physique ex
nelle comme

claquement de doigt. Elle a

ameénage sa vaste demeu-
re en verita

comr :
d'enirainement

JuUX nom-

sibilités de

wuls et

Une voix crit et vlique
fous les mouvements que
vous pouv fectuer au

fur et a mesure ge vos
déplacements dans aif-
férentes pieces. Ef pas n'im-

l'éditeur a fait app

voix frang
Bullock pour incarner Lara
dans le jeu. Un cho

dans

un jeu, c’est
genéralement

. alors

autant que

9

(Toby Guard)

tiquement toujours de dos : idéal pour admirer sa course
féline ou sa démarche enjoleuse.

Graphistes et designers de Tomb Raider ont fait un
véritable effort quant aux recherches effectuées pour le
développement du jeu. Ils ont visionné des tonnes de cas-
settes vidéo sur la Gréce Antique, les temples mayas ou
égyptiens : se sont entourés de piles de livres spécialisés.
Du coup. vos balades a travers les niveaux de Tomb Raider
fleureront bon I'authenticité, méme si I'histoire et les lieux
sont fictifs. Textures, statues, marches, autels et fresques
correspondent a une réalité historique joyeusement secouée
et mélangée.

Lara pouvant, a tout moment, tourner la téte et regar-
der en tous sens, gréce a quelques pressions de touches du

clavier bien senties, le joueur se trouve souvent devant des
scenes & couper le souffle. Chapeau bas & I'équipe de Core
Design, nom de Dieu.

Une agilité a toute
epreuve

t que fait notre chére Lara dans ces jolis décors ? Elle
saute en tous sens, rebondit, cavale, s'agrippe, esca-
lade. court, monte, se faufile partout. Son agilité n’a
d’égale que son charme. Le maniement de Lara est aisé, et
pourtant ce n’est pas faute de proposer nombre de possibi-
lités de déplacement ; les touches sont bien choisies et

\a mourir, fyrannosaure |

Al 1icrement
't la recrache toule
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€S
mb Raider

Des séquences Full Motion Video viennent agrementer
le cours de I'hisfoire

simples a utiliser. Lara peut courir, marcher,
sauter en hauteur, en longueur ; elle peut
s'agripper 4 peu pres n'importe ou, tirer sur ses
bras et escalader ; elle se déplace sur le coté, habilement,
méme si elle est accrochée a 500 métres au-dessus du sol ;
elle peut nager et manipuler tout un tas de mécanismes
tordus. Lara est aussi extrémement balaise. et pousser des
blocs énormes ou les tirer ne lui fait pas peur.

Toutes ces animations du personnage sont absolument
renversantes de réalisme, absolument fantastiques. De plus,
elles ont enticrement été réalisées “a la main”, sans I'aide
d’outils high-tech du genre Motion Capture ou autre bran-
lette technologique. Et croyez-moi, le résultat est étonnant,
Remarquez, vous n’avez pas a me croire sur parole, il suffit
d'installer la démo fournie avec le CD de ce numéro de
Joystick pour vous en rendre compte par vous-méme,

Mais Lara ne se contente pas d’étre une excellente
gymnaste, elle a aussi du répondant. Armée dés le départ
de deux bons gros flingues qu'elle aime utiliser en méme
temps, un dans chaque main, fagon John Woo, Lara se fera
une joie de ramasser des fusils a pompe ou autres uzis.
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Faut dire que les niveaux de Tomb Raider

ne sont pas de tout repos. et toutes sortes

de sales bestioles tenteront de I'empécher

d’aller plus avant. Pas uniquement des

bestioles d’ailleurs, mais des espions et des
assassins envovés par vos ex-employeurs.
Fux aussi prendront leur dose de pruneaux
dans le buffet, pas de jaloux.

Un jeu & ne pas
manguer

llez, tiens, concluons, inutile de s'étendre plus lon-
guement sur ce chef-d’ceuvre qu'est Tomb Raider. Je
me suis d'ailleurs bien efforcé de ne pas dévoiler trop d'élé-
ments de I'histoire, de ne pas montrer les différents décors

ues tiré
ces fexiures, ¢
a souv
ge que far
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du stade de joueur potentiel & celui de
c’est pas la peine d’avoir un PC a la maison,

%uperl)m les sons excellents, les musiques prenantes, les
séquences Full Motion \ulen qm cntwnupvm tt’][dlth
aute”. On

S0NNAZEs NoN-jouenrs, ch s bestioles qui se lalawm tr Top

souvent tirer dessus sans réagir de fagon adap

Tomb Raider est plus un jeu d' enture, d’explor
d’adresse qu'un Doom ou un Duke Nukem 3D ot on blaste
tout ce qui bouge. Le jeu n'en est que plus passionnant et
prenant ; on se met a croire, vraiment, qu’on traine dans
des grottes immondes ; on se prend pour Lara, c'est excel-
lent.

Je le répete, Tomb Raider est un des meilleurs jeux PC
ou les lieux d jamais réalisés, absolument superbe et passionnant, & ne
I'aventure : ¢a aurait mangquer sous aucun prétexte.
giché trop de plaisirs Seb.

'S dux  joueurs T

» sacrément
potentiels que vous etes.

. G P Le moteur g
Vous avez intérét a passer .

et leur beauté.
Supporte la

Le manque d'

Rarement jeu ne nous aura autant captivés. Les
niveaux sont nombreux, variés, les énigmes proposées sont
bien équilibrées. Coté technique, Tomb Raider est un petit
chef-d’ceuvre, et propose I'un des meilleurs moteurs
quil m’ait été donné de voir. Les animations sont

S Vendre 1S

j e u

La Fnac Musique Italiens et Joystick
vous invitent, chaque vendredi de 20h a
24h, a des tournois sur les jeux suivant :

08 novembre 96 : Duke Nukem 3D

15 novembre 96 : Total Mania

22 novembre 96 : Big Red Racing

29 novembre 96 : Duke Nukem 3D
[nscrivez-vous a l’accueil du magasin
et gagnez les cédéroms de ces jeux.
Fnac Musique Italiens, 24 bd des
[taliens, Paris 9. Tél. : 48 01 02 03.

Du lundi au samedi, de 10h a 24h

joystick

l'humanite n'avait aucun avenir...

jusqu'a présent




est

Me voila aux anges. Une |
foule de jeux de 'oitures |
debarquent en cette fin

d'année, et justement
j'al({nl‘t‘ ca, la fin de |
I"année. Les jeux de |
voitures aussi d'ailleurs... ‘

Bref, au sommaire de ces §
six pages, deux jeux de |

rallye. L'un est axé sur la
simulation, |'autre sur
['arcade. Deux belles
manieres d'attaquer la
terre, deux belles facons §

Ill'(

epenser son pognon.
Quel que soit votre =
choix, vous ne le |
regretterez pas. Croix de ‘ :
bois, croix de fer, si je | |
mens, je vais en enfer. | !
Un tiens vaut mieux que |
deux tu ['auras ! Tant va |
I'eau a la cruche qu'a la |
fin elle déborde de |
partout. Qui vole un |
ceuf, vole un genre de
petit poulet... Bon, ben |

¢a va, okay, j'arréte. |

sjoystielk

Ssimulation - Towus jowuwewurs - PC c D R o m
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A Un jeu de 'oiture sans vache n’'est
pas un jeu de ‘oiture. Bien enfendu,
celles-ci remuent la téte et ia queue,
signe de la puissance du moteur 3D
de Screamer 2.

- h«v -
A Il existe plusieurs modes multi-
Joueur ! par cable null modem, en
réseau IPX (jusqua huit joueurs) et @
deux sur le méme écran. Dans ce
dernier cas, mieux vauf posséder une
machine puissanfe, genre Pentium
133 pour que ce soit @ peu prés
jouable. Du moins, en $-VGA...

A Non seulement c'esf fin, mais en
plus c'est beau. Les textures en $-VGA
sont incroyablement colorées, si bien
que le mode 256 couleurs parait en
afficher davantage

-

«&_.TVEE'TVP

A Il est possible de modifier le com-
portement de sa volture en passant
par le garage. Hormis la sensibilité
du volant, les aufres réglages ne
paraissent pas vraiment avoir d'effefs.

@ ommengons par le commencement, par le tout début,
‘st commengons par la lettre I. T comme Installation. J'aurais
pu commencer par A, mais ¢a aurait fait Anstallation, c'est
débile.... Celle de Screamer 2 occupe de 22 & 110 mégas, selon le
mode choisi. La version la plus grosse est cependant nécessaire
pour installer le mode réseau du jew. En effet, si vous faites par-
tie des rares personnes profitant des bienfaits d'un réseau,
Screamer 2 peut s'installer sur le disque dur des machines
esclaves dans une version bridée ne nécessitant la présence du
CD original que dans la machine maitresse. La phase suivante
consiste a régler la carte son, & paramétrer les touches ou i cali-
brer le joystick et a choisir enfin le mode d'affichage. Et 1a, sur-
prise | Le jeu en propose 4 : VGA et S-VGA en 256 couleurs ou
en 65 000 couleurs. Ouah, je réve, un mode 16 bits pour un jeu
DOS ? Eh oui, tout arrive. Cela dit, ne sautez pas au plafond.
Ce dernier ne propose pas une réelle amélioration de 1'affichage.
Peut-étre au niveau du ciel, et encore. Pour tout vous avouer, je
pensais capturer deux écrans dans chacun des modes pour vous
montrer la différence, idée que j'ai purement et simplement
laissé tomber au vu des différences quasi imperceptibles. Mais
hon, nous verrons cela plus tard. Pour le moment, il s'agit de
lancer ce foutu jeu et de voir ce qu'il a dans les tripes...

3D jusqu'au bout des
ongles

=

[' e premier écran vous invite a choisir I'une des équipes
iévoquées par les quatre emblémes qui virevoltent en 3D.
Allez, je prends la petite abeille, parce qu'elle est rigo-
lote. Vient ensuite le moment crucial ot 'on éerit
son nom. La encore, c'est plein de lettres en 3D,
Hop, je déboule maintenant dans ce qu'il serait
commun d'appeler une grande piece bourrée

de gonzesses super canons en 3D. J'ai bien fait

de venir. La premiére fait le pied de grue &

c6té de ce qu'il serait commun de nommer un

meuble d'arcade. C'est a partir de celui-ci que
l'on peut disputer une course sur I'un des par-
cours disponibles. Sur la droite se trouve, non pas
une, mais deux superbes filles tronant derriere ce qu'il
serait commun d'appeler un guichet. Si vous étes venu pour
le championnat, alors c'est par ici que ¢a se passe. Toujours
sur la droite, je peux voir ce qu'il serait commun d'appeler

A Il est possible de modifier le comportement de sa voiture en passant par le garage. Hormis la
sensibilité du volant, les autres réglages ne paraissent pas vraiment avoir d'effets.

Un moteur
amélioré, des br
dans la plus pure
tradition des jeux
d’arcade, une difficulté

]

bien dosée... rattente en

valait vraiment |la

el

L %y

-

>

-

une pendule. A tous les coups, c'est 'épreuve du contre la
montre, Enfin, le dernier meuble & droite est entiérement
dédié a ce qu'il serait commun d'appeler le mode multi-
joueur par cable, en réseau ou & deux sur le méme écran.
Allez, je reviens sur la gauche, un coup d'eil sur la nana et
zou je m'asseois dans le meuble d'arcade.

Quatre voitures ef un
enfterrement

L " écran change de couleur et quatre oitures apparaissent
comme par enchantement. Visiblement, on me laisse le
choix entre deux modeles aux performances équivalentes en

b
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A Si l'effel censé reproduire le fais-
cedu lumineux des phares est bien
rendu, force est de consfater que ces
derniers ne servent @ rien, le décor
s‘autoéclairant au fur et & mesure de
volre progression.

A Cerlains objets sont dynamiques.
C'est-G-dire que vous pouvez rentrer
dedans pour les faires voler. Vous les
refrouverez alors @ l'endroit ot vous
les aurez laissés, lors de votre pro-
chain passage.

P e P T [

,« L'autoradio permor de chanarar fes
musiques ef de modifier la balance
des volumes. Techno, frip hop, jungle...
la bande musicale de Screamer 2 est une
pure merveille dont cerfains morceaux
pourrcient se classer dans le Top Ten les
doigis dans le zen

W SCREAMER 2 B MACHINE PC CD M CONFIGURATION

MINIMUM PENTIUM 75 B COMPATIBLE WINDOWS 95 W EDITEUR

W DISTRIBUTEUR VIRGIN W TEXTE ET

quatre roues motrices, une traction plus rapide d'un kilometre
heure ou bien une propulsion, la plus rapide mais certainement
la plus difficile a conduire. You know what ? Je vais prendre
une quatre roues motrices. Pof, I'ordinateur me pro-
pose trois circuits. Les routes anglaisces parais-
sent plutdt cool. A moins que je ne choisisse
I' Eﬂ\'pte ou la ville américaine... Je me tate...
Adjugé pour les routes anglaises. Le tracé
du circuit apparait en 3D, et une pression
sur l'accélérateur me propulse aux com-
mandes de mon holide. 3,2,1, go ! Et c'est
parti. Toutes les voitures dérapent, laissant
s'échapper derriére elles de gros nuages de fumée
blanche. Deuxiéme, troisieme, quatrieme... le paysage
commence & défiler a rude allure lorsque survient le premier
virage. Ale, ale, aie, pas facile du tout de manier ce machin. 1l
est vrai que j'ai testé, ]ubte avant, Rally Championship. A 1'évi-
dence, ces deux softs n'ont pas grand-chose en commun.
Certes, ce sont des jeux de rallye, mais [a ou le premier s'attaque
purement & la simulation, Screamer 2 s'oriente davantage vers
le jew d'action fagon arcade. Tiens, pas mal ce virage-1a. Je com-
mence & m'y faire, a cette satanée inertie. Force est de constater
que le maniement est relativement bien dosé, méme s'il
demande un apprentissage certain, Aussi étonnant que cela
puisse paraitre, |'utilisation du volant est & proscrire. Enfin, je
parle peut-étre pour moi, mais je n'ai jamais réussi a m'éelater
avee le T2. Je parle, je parle, mais je suis en fait en train de
regarder attentivement le décor. Le moteur de 52 est a I'évi-
dence une réussite. C'est incroyable le nombre d'objets qu'il
peut y avoir & I'écran. Des maisons, des spectateurs, des vaches,
des mutants de panurge, des schtroumphs... En S-VGA c¢'est
d'autant plus impressionnant, que les textures sont d'une
finesse inégalée. Qu'est-ce que c'est beau, les gars | J'en reviens
pas. Dans le mode 65 000 couleurs, c'est tout juste plus beaw. Je
vous conseille done le mode 256 couleurs largement plus fluide.
En revanche, le choc, vous 1'aurez pour la musique. La, ¢a car-
tonne tres fort. De la techno, de la transe, en passant par la
jungle et autres trip-hop machin truc, on approche de la perfec-
tion. En poussant un peu le volume, c'est 'ambiance salle d'ar-
cade assurée. Rassurez-vous, les bruitages ne sont pas mal non
plus, avec des effets stéréo de la mort. Bon, maintenant que je
suis bien dans le trip. je me tente un petit championnat.

6+6+1 =13

» ans ce mode, il faut suivre les circuits dans I'ordre.

Le principe est fort simple. Aprés avoir remporté les

trois premiéres courses, selon un nombre de points comp-
tabilisés de la méme maniére qu'en Formule 1, le pro-
gramme vous autorise 4 changer de league. Vous devrez
donc refaire les trois circuits de base plus un nouveau, et
ce avec des adversaires de plus en plus forts. Comme il y
cing leagues, le jeu comporte six circuits. Chaque circuit
gagné apparait ensuite dans la borne d'arcade. Lorsque
vous étes super fort et que vous remportez toutes les
coupes, vous devez tout vous refarcir a l'envers. Vous
emprunterez les circuits en sens inverse, comme dans
Screamer 1. Enfin, un treizieme parcours se dévoilera
sous vos yeux ainsi qu'une nouvelle voiture. Le truc
génial, c’est que la voiture bonus en question n’est pas

VOIX VF DE 1 A 8 JOUEURS EN RESEAU IPX 1 DEVELOPPEUR

Les effels de
de el aulres nuages de pous-
siere sont irés bien rendus.

MILESTONE ITALIE

e fumee fransluci-

o N

VIRGIN

la méme selon I"équipe CllOlSlC au depart Comme ilya
quatre équipes, vous devrez finir quatre fois le jeu pour
obtenir toutes les voitures. Reste que cette nouvelle
mouture est nettement plus difficile que la premiére et
que vous risquez d’avoir du mal & gagner du premier
coup, loin s'en faut. Des la quatriéme league, il faut étre
surpuissant pour ne pas se faire larguer dés le deuxieme
tour. Aprés chaque course, vous pouvez changer de voi-
ture et méme la customiser. En prenant en compte le
revétement de la route et de la météo, vous devrez déter-
miner le type de pneus a adopter, la dureté de la suspen-
sion, la force de freinage et la sensibilité de la direction.
Mis 4 part cette derniére fonction, les autres ne m'ont
pas paru trés efficaces, mais ce n'est pas vraiement
grave. On a vite fait de réappuyer sur Enter pour passer
i la course suivante tant le fun est grand. Car c'est bien
de cela qu'il s'agit : de fun. Ceux qui ont joué a Sega
Rally ou & Ridge Racer savent de quoi je parle. Se hattre
sans arrét contre soi-méme dans un jeu ou tout n'est
que fluidité et rapidité... le pied. Non vraiment, ce
Screamer 2 est un excellent produit, méme si l'intérét
souffre un peu du manque d'innovation. Quoi qu'il en

soit, vous ne serez pas dégu.
Lord Casque Noir

Si Serea ' premier ¢
s'averalt trop facﬂe,
Screamer 2 dlfflcﬂe
fait !

usique
musique encore
Le graphisme aussi

Le fun
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- joystick

Course de voitures -

EN DEUX MOTS

Du débutfant au

élicitations ! Vous tenez dans la main une copie du simula-

teur de rallye le plus réaliste jamais créé». Ben tiens, et la
mere Michelle, elle est réaliste ? Je me méfie toujours de ces
phrases toutes faites que I'on trouve fréquemment sur les
manuels de quelques programmes de jeux. En régle général,
elle cache un doute qualitatif sur le produit que I'auteur tente
vaguement de dissimuler en essayant de convaincre d'office
que son jeu en vaut bien mille autres et que, foi d’animal, la
concurrence peut toujours se toucher le hout du pilou-pilou
pour faire mieux. Je tiens done a vérifier moi-méme si ce Rally
Championship est effectivement la simulation automobile que
I'on nous promet. Alors je me dégonfle pas, je sors le CD de sa
hoite, je I'insere dans le lecteur et hop, directement, sans la
moindre hésitation toujours, je lance I'installation comme on
lancerait une banale commande de formatage bas niveau du
disque dur de Billou. 2, 50 ou 92 mégas, c’est la taille néces-
saire a I'mstallation de Rally. Je choisis 50 (comme 25x2) et je
prends mon mal en patience... le meilleur jeu de Rallye au

joueur

PC CD Rom

confirmé -

monde, qu'ils disent. Ahah, et pourquoi pas le meilleur jeu de
rallye de tout I'univers. Hein ? C'est que je vais leur massacrer,
mo, leur jeu, ¢a va étre vite fait. Bande de présomptueux ,va |

Deux minutes apres...

ne séquence vidéo filmée par de vraies caméras au cours de

vraies épreuves avec des vraies ‘oitures saffiche a I'écran,
(est plutdt joli et ¢a donne tout de suite un air de jeu de course
automobile, ce qui est ma foi fort habile. La page de menu est en
S-VCA et la présentation relativement sobre. Je sélectionne les
options afin d'adapter le jeu & ma configuration. Celle-ci est auto-
matiquement déterminée par le programme en fonction de la
puissance de la machine. Mais qu'importe, j'aime trop traficquer
ma machine pour la laisser me dicter sa loi. Tiens, le volant par
exemple n'a pas été détecte. Oui, c'est vrai, je suis privilégié car
Jutilise un volant ; mais le logiciel reconnait aussi les joysticks et le
clavier. Notez & ce propos la chose suivante : pour le volant
Thrustmaster, vous devrez utiliser I'adaptateur fourni avec le T2
(il faudra l'acheter séparément pour le T1). Parmi les autres
options proposées, on retrouve le classique paramétrage des
détails visuels. Il faut en effet savoir que Rally ne fonctionne qu'en
S-VGA et que, de fait, il est intéressant de pouvoir gagner du
temps d'affichage en enlevant quelques éléments du décor. Hélas,
les quelques éléments en question n’améliorent pas vraiment la
vitesse. Ce n'est heureusement qu'un moindre mal. Le moteur
d’animation développé par les auteurs s'avére étre en effet extré-
mement rapide, et ce dés le Pentium 90. En comparaison, celui
de Need for Speed est assez lent et de définition nettement infé-
rieure, A partir du Pentium 120, on obtient allégrement du 15/20
images par seconde avec tous les parametres visuels au plus haut.
Sur Pentium 60, i faudra se contenter de 6 & 8 images par
seconde d'une qualité a peine amoindrie, ce qui est trop juste coté
fluidité pour jouer dans de bonnes conditions. Bon, je vous
résume rapidement les autres options : réglage de la puissance du

Les flocons de neige qui fombent & la verti

que la voitur

tée, viennenl s'exploser conire le pare-brise av
C'est le premier jeu, & ma connaissance, qui gére ce phénorn )
que si vos essuie-glaces sont défecfueux, vous ne verrez plus grand-chose.




Les ‘oitures se salissen
mesure que |
Dommage qu'

Aprés chaque manche (composée de
élapes), vous pouv ffec

le constater, les éléments &

reparer ne compitent pas

INIBIN

=

5 RALLY

RENAUL]

son, de I'intelligence des autres concurrents, de la
largeur de la route (non, non, vous ne révez pas) et
de la météo, temps variable ou non.

Une simulatfion poinfilleuse

e parcours en question est constitué de 28 (comme 31-3)

étapes correspondant exactement & celles du Network Q) RAC.
Il se déroule sur les routes anglaises, routes que les concepteurs du
jeu ont fidelement reproduites. Jamais une simulation automobile
n’aura offert autant de kilométres de pistes : plus de 4 pour étre
précis... non 400 pardon. Je me disais bien aussi que 4 kilométres,
ce n'était pas terrible. Rien ne vous sera épargné : les graviers, la
terre, la boue, la neige, la pluie, le vent, la panse de brebis farcie, le
pudding, la gélatine dégueu... Mais avant de vous en faire la
démonstration, laissez-moi donc choisir une “oiture. Elles sont au
nombre de 6 et classées par catégories. Allez, je prends la Megane,
restons Frangais. Je n’ai plus qu'a sélectionner le type de jeu parmi
les 7 qui me sont proposés : championnat, arcade (sur 4 niveaux),
contre la montre ou mode individuel. Comme vous le savez siire-
ment, les rallyes se disputent en solo. Un départ est donné toutes
les deux minutes (par exemple) et le vainqueur est celui qui fait le

Les quelque 400
procureront toutes les
décors se suivent et ne se

meilleur temps sur ensemble des étapes. Cela
correspond au mode championnat du jeu, mode
dans lequel le niveau d'intelligence des autres
‘oitures et I'option de réglage de la largeur de la
route n'ont aucune influence. Mieux vaut donc
commencer par les modes arcade ou individuel.
/ La, vous pouvez concourir contre les autres concur-
rents comme dans une course normale, et ce sur I'une
des 28 étapes de votre choix. Quelle que soit I'option choisie, il
est nécessaire de configurer son véhicule. Le choix des pneus ne
sera bien entendu pas le méme selon la nature du terrain et les
prévisions de la météo.

Quelques défauts peu
oénalisants

orsque I'étape démarre, une caméra vient s'enrouler

autour de la voiture avant de plonger dans I'habitacle.
I'apercois des lors le tableau de bord et mes deux grosses
mains poilues posées sur le volant, Ah non, ce sont mes
gants. Le pied sur la pédale d’accélérateur, j'attends fébrile-
ment la fin du compte & rebours. Un navigateur assis a ma
droite me prévient de toutes les surprises que me réserve la
route. «Droite moyen>... un coup sur le frein, un demi-tour
du volant, et me voila en train de contre-braquer pour pas-
ser aisément ce virage légérement serré. «Saut devant>... Ah
ah, sacré Robert, il zozote. «On dit chaud devant, Robert».
«Non, non, je répéte : saut devant». Ouups, les roues de la
voiture décollent, me retirant tout controle sur le véhicule.
C’est alors qu’apparait sous mes yeux le principal défaut du
jeu : 'impossibilité de quitter la route. Argh, c’est horrible !
La route est en fait composée d'une partie bien distincte des
abords. Ce n’est pas génant lorsque ceux-ci sont composés
de murets, mais lorsqu'il s’agit de plates-bandes d’herbe,
on ne distingue pas forcément la limite entre la surface de la
route et la surface du bord. Grrrr | Bon, c’est vrai, I'anima-
tion est en contrepartie trés rapide, bien qu'un peu rigide.
On peut passer en vue «caméra sur le capot», une vue plein
écran et légérement surbaissée. Notez que le bruit du moteur
se fait bien plus présent si on le compare au bruit de la vue
intérieure, largement plus étouffé. La troisieme vue place la
camera a l'arriere de la ‘oiture. Comble du réalisme : la voi-
ture se salit au fur et a mesure qu’elle roule. Par contre, elle
ne se déforme jamais et ce malgré les imnombrables chocs
qu'elle prend. Malgré ces quelques défauts qui devraient
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Le graphisme est vraiment rf‘uw'
et la vitesse d'animation en 5-VGA
est la plus fluide qu'il m'ait eté

donné de voir.

H n mﬂ peut éfre pas rmsw‘vr‘
quifter la route, mais rien ne vous
empéche de vous refourner. Ca ne
vous rappelle pas Need for Speed, ¢a ?
I'y a méme la fumée franslucide.

(]

RALLY

ASubaru Impreza Turbo
groupe A (4x4, 6 vitesses)

A Skoda Felicia : Groupe A
(Traction, é vitesses)

A VW Golf GTi 16V : Groupe A

A Renault Maxi Megane : Groupe
A (Traction, 7 vitesses)

EN FRANGAIS, DE 1 A 8 JOUEURS EN RESEAU
EUROPRESS

UBI SOFT

immédiatement anéantir 'espoir d'une notation correcte,
plus les kilometres passent et plus j'apprécie le produit. Les
imperfections s'estompent pour laisser place a toujours plus
de réalisme. Le brouillard vient recouvrir le décor et donne
vraiment |'impression d'une purée de pois plus ou moins
épaisse. De méme, les gouttelettes de pluie qui tombent a la
verticale lorsque la voiture est arrétée, vienment percuter le
pare-brise lorsque la vitesse augmente. Bien entendu, les
essuie-glaces effacent ces traces, a moins que le systéme ¢lec-
trique ne soit endommage. Idem pour les flocons de neige qui
se déposent sur I'ensemble du véhicule et qui diminuent gran-
dement la visibilité. Mieux, la météo varie au cours d'une
méme étape : le brouillard deviendra plus ou moins épais, la
pluie s"arrétera ou reprendra n'importe quand. La nuit, la
piste est éclairée par des phares plus ou moins efficaces selon
leur propreté et leur état général. La totale, quoi

- EN plus, c'est beau

ui ¢’est beau. Le graphisme est fin et les objets précis.
* Difficile de confondre un simple arbuste avec un arbre

Selection vorkiure RALLY Salection vokure

A Ford Escort RS Cosworth : Groupe
(Traction, 7 vitesses)

A Profon Wira : Groupe N (4x4, 5
vitesses)

A (4x4, 6 vifesses) |

MAGNETIC FIELDS ANGLETERRE
PENTIUM 75

ou un spectateur hollandais avec un spectateur belge. Les
couleurs sont réalistes, et le revétement de la piste se repére du
premier coup d’eeil. Les bruitages sont eux aussi trés convain-
cants, méme si les «gauche ](“’61‘» et autre «droite serrée»> de
Robert deviennent vite rrnnﬂanla Les mouvements de la voi-
ture sont globalement Iﬂﬂllh[t‘ﬁ. si 'on ne tient pas compte du
fait qu'elle ne peut pas sortir de la route. Attention,
cela ne vous empéchera pas de faire un petit ton-
neau de temps a autre lors d'un virage mal
négocié. Les dommages augmentent au fur et a
mesure ue les kilometres s"accumulent... Une
boite abimée va sauter les rapports toutes les
30 secondes, un systéme électrique défectueux
transformera le mouvement des essuie-glaces
en intermittent irrégulier, les phares clignoteront
jusqua leur extinction, ete. Reste que vous ne
pourrez pas forcément tout réparer et que la suite du jeu
deviendra carrément un calvaire. Hormis le fait que I'on puisse
réparer apres ['étape du jour, on peut également revisionner son
parcours selon plusicurs angles de caméras que les habitués de ce
genre de jeu connaissent hien : vue t€lé, avant, arriére, de coté...
(Ca ne sert pas a grand-chose, mais il y en a qui aiment. Dans le
genre nettement plus utile, Rally Championship peut se jouer a
deux par modem ou par cable nul modem ou bien a huit via un
réseau [PX. Oui, je sais, peu d’entre vous ont - ou ont eu —'ocea-
sion e pratiquer ce type de partie cotiteuse ; mais force est de
constater que c'est réellement génial. Imaginez huit joueurs
devant leur PC en train de faire chacun la méme étape & denx
minutes d'intervalle. Il y a de quoi se taper une crise cardiacque.
Heélas, super hélas, il faut un super CD par super joueur, ce qui
n'est vraiment pas tne super idée. Dire que F-22, testé dans ce
méme numéro, permet de jouer a seize avec un seul et méme CD.
Bon, passons !
Pour conclure, je me contenterais d’avouer doucement que, oui,
je me suis trompé «Félicitations ! Vous tenez dans la main une
copie du simulateur de rallye le plus réaliste jamais créé». ce
n'est pas un mensonge. Méme si quelques défauts subsistent, ce
simulateur de rallye automobile est bel et bien la meilleure simu-
lation de rallye disponible & ce jour, haut la main. Mea Culpa.
Lord Casque Noir qui rallonge encore son pseudo
(ca va finir par se voir) pour faire son intéressant.

La varlété des - les conditions 11
o LaI¢ : de I'animation , les !
! Pas assez de |l de mouvement.

s Le moleur 30 est un peu rigide.

L
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Voila I’hiver qui approche et
pas le moindre petit Morceau
de jeu de roles a se mettre sous la

dent. NOUS NOUS serions trouvé
fort dépourvus si Daggerfall nétait

arrivé a point nommeé.

Jeu

EN DEUX MOTS

Plus vaste encore
qu’Arenaq,
_vraisemblablement
moins buggeé,
Daggerfall est un
sacré jeu de roles.
La souplesse du
scénario et la
masse ahurissante
de détails sont une
premiéere dans
cefte catégorie. Un
soft passionnant.
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de roles

j"en suis str, c'est le fils spirituel de M. Michelin qui a
programmé Daggerfall. Vous savez, le Michelin du
guide. 45 000 km2 : c’est a peu pres la taille de I'aire de
jeu que nous propose Daggerfall | Les vétérans reconnai-
tront la le digne successeur d’Arena. 45 000 km2, c’est pas
rien. Des centaines de villages, temples et donjons a explo-
rer. Des monceaux d’armes, d'objets et d'ingrédients
magiques a congquérir, acheter ou revendre. Le cauchemar
absolu du testeur. Le fantasme torride de I'amateur de jeux
de réles. Dans Daggerfall, votre liberté d’action sera vrai-
ment totale. Une envie de baston ? Pas de probleme, dans
toutes les villes d'importance, des notables recherchent les
services d’aventuriers téméraires, A arrivée : de 'argent
de poche et une expérience qui progresse. Le climat rigou-
reux des terres du Nord vous porte sur les nerfs ¥ Embar-
quez done sur un navire pour découvrir les provinces enso-
leillées de Sentinel ou d’Abibon-Gora. Vous pourrez
également rejoindre la Guilde des magiciens,
des voleurs ou I'une des nombreuses socié-
tés secrétes du royaume. Un jour, vous

A Les familles royales figureront en bonne place parmi vos
employeurs occasionneis.

< Visitez les palais de chacune des 40 provinces de Tamriel.



i
A Vous n'allez pas me croire, mais
chacun des points sur cette carte
représente une ville ou un donjon de
plusieurs étages |

Le détail qui tue : on peut se balader &
cheval ! Une bonne monture vous col-
fera 1 000 piéces d'or (sl vous avez
payé plus cher, vous vous éles fait arna-
quer). Le cheval est surfout plus rapide
pour se déplacer dans les villes

A Les combats ne sont pas aussl
Jouables que dans les dooms médié-
vaux, mals c'est irés prenant. ¥

serez méme suffisamment riche pour acheter une résidence
et devenir propriétaire terrien. Daggerfall. ¢’est aussi une
quéte plus générale. Pourquoi le spectre du roi Lysandus
hante-t-il la citadelle de Daggerfall ¥ Pourquoi erre-t-il la
nuit en mugissant “Vengance! ” ? Cette quéte principale
constituera le fil conducteur de I'aventure. Sans jamais
vous enfermer dans un scénario rigide.

Allez, on s’y colle |

A vant toutes choses, choisissez  I'installation
“moyenne” de 213 Mo (450 Mo pour la totale) sous
peine de périr d’ennui pendant les accés disques. A ce prix,
le jeu sera constamment fluide. Aprés une intro mélan-
geant scénes précalculées et vidéo, place a la sacro-sainte
phase de création du personnage. Autant I'avouer, cest le

A Linventaire est trés réussi et on peut méme jouer @ ia poupée
avec son perso : mon héroine ne porfe rien sous son armure |

Grosso modo.
Daggerfall reprend

le principe d"Ultima

Underworld

jeu de réles sur micro le plus complet auquel j’ai pu jouer.
On choisit un pays d’origine (parmi 8), ce qui détermine la
race du perso (elfe, humain, Khajiit...). Ensuite, on pourra
soit répondre & un questionnaire, soit créer de toutes pieces
la classe de personnage. Il y en a 18. excusez du peu :
assassin, acrobate, guerrier, moine... dont des bi-classés
comme le spellsword (guerrier-mage) ou le nightblade
(voleur-magicien). Enfin, on pourra répartir des points de
pourcentage pour privilégier certaines des 8 compétences
principales. De ces compétences de base découlent 28 com-
pétences annexes (nager, sauter, crocheter des portes, com-
mercer...) qui évolueront également pendant vos quétes.
Vous pourrez de méme ajuster votre réputation aupres des
différents groupes sociaux du jeu (améliorer par exemple
les relations d'un espion auprés de la noblesse en vue
d’avoir plus de missions). Enfin, et c’est toujours le plus
rigolo, choisir la bobine de I'héroine ou du héros et le nom-
mer. Alors, qu'est-ce que je vous disais ? Daggerfall n'a pas
a rougir devant un jeu de roles classique comme Rune
Quest. Le nombre important de classes sera aussi un gage
de durée de vie. Qui dit jeu de roles, dit inventaire. L'in-
ventaire de Daggerfall est un modele du genre, méme si ce
n'est pas super beau. On habille son héros, on I'équipe, on
peut consulter des informations sur chaque objet (poids,
valeur en or, points d’armure ou de dommages en ce qui
concerne les armes). C'est bien foutu, et on retrouvera tou-
jours la meéme ergonomie, qu'il s’agisse de vendre ou
d’acheter du matos.

Un univers envodtant

“aventure démarre dans les profondeurs humides d'un
donjon malfamé. Une occasion de faire connaissance avec
I'interface. Grosso modo, Daggerfall reprend le principe d’Ul-
tima Underworld : vue subjective a la Doom dans des décors
en 3D mappée. On ne peut pas dire que ¢a soit a tomber par
terre de beauté. La palette de couleurs est un peu fade, et il y
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A Le forgeron fait partie des nom-
breuses calégories socio-profession-
nelles de Daggerfall. Pour sa parl, il
achéte, vend et répare les armes.

'JPCCDROM :':'if"'?u’.‘" ( |J\\|F IMUM
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REMARQUE:

Les textes du jeu resteront
en anglais, mais le manuel
a été tradulf en frangais.
C'est déja ca !

On rencontre beau-
coup de monde dans
les bourgades de
Daggerfall. Les sym-
pathiques paysannes
souffrent d'ailleurs
d'une cerlaine hyper-
frophie mammaire
qui en dil long sur la
conscience profes-
sionnelle des déve-

" loppeurs.. P
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a des problémes de clipping (les monstres dépassent légére-
ment des murs ou des portes). Mais 'essentiel est la : on peut
sauter, courir, s'accroupir, se déplacer latéralement. et méme
escalader une paroi verticale ! La gestion des combats est
similaire aux Heretic, Ultima Underworld, done, et autre
Hexen. Votre arme apparait a I'écran (épée, hache. arc...) et
elle suit les mouvements de la souris. Ce qui permet de frap-
per d’estoc et de taille en secouant la souris comme un taré. A
ce propos, je vous conseille de choisir le niveau facile pour les
combats, sinon c’est infaisable. En plus de I'arme blanche,
vous pourrez lancer des sorts, mais j'y reviendrai plus tard.
Non, la ot le moteur graphique de Daggerfall est vraiment
impressionnant, c’est en extérieur. Le programme gére le jour
et la nuit, les couchers de soleil et les petits matins blafards.
(Vest magnifique et sans cesse renouvelé. Le programme gére
aussi les saisons et les climats, et vous pourrez vous halader
sous la pluie, la neige ou dans le brouillard. Daggerfall pos-
sede d'ailleurs son propre calendrier. Ces extérieurs sont vrai-
ment immenses. Les villes sont distantes de plusieurs dizaines
de kilométres. Rien ne vous empéche de marcher dans la cam-
pagne pendant des heures (1 minute de temps réel équivaut a
2 minutes dans le programme) ; mais I'aventurier organisé se
servira de l'option carte. Cette carte donne acces aux 40 pro-
vinces de I'empire de Tamriel. En saisissant le nom d'une ville
(ou d'un donjon ou d'un temple ou d'un domaine...) on
pourra la localiser sur la carte et méme s’y rendre. On choisira
le moyen de depla(‘ement (a pied, a cheval ou en bateau), ce
qui déterminera le cott et la durée du périple. On pourra

DITEUR BETHESDA SOFTWORKS

A Il est interdit de camper la nuit dans les
villes. Du coup, il faut prendre une chambre
dans 'auberge la plus proche. On y fait parfois
des renconfres inféressantes.

aussi décider de se déplacer le plus rapidement possible (les
quétes qui vous sont confices étant limitées dans le temps).
Dans les villes et dans les donjons, on disposera également de
cartes trés pratiques dotées de fonctionnalités particulieres.

Une sacrée durée de vie

aggerfall s’ appme sur un générateur aléatoire. Vous
" pensez quand méme pas qu 1ls allaient construire cha-
cun des 500 donjons avec leurs petites mains ? En fait, il y a
des plans types pour les cimetiéres, les chateaux, les petites
bourgades, les maisons... ce qui permet de proposer ce
nombre ahurissant de lieux-dits, mais ne nous épargnera pas
un sentiment de déja-vu a la longue. Méme remarque en ce
qui concerne les streums qui se feront quand méme de plus
en plus coriaces au fur et & mesure que votre perso prendra
de la bouteille. Les combats ne se limiteront pas a I'explora-
tion des donjons. Si vous transportez des objets de prix lors
d’une mini-quéte, il n'est pas exclu que vous vous fassiez
attaquer par des membres de la guilde des voleurs. Clest
avec ce souci constant du détail que Daggerfall arrive a nous
bluffer. Une visite dans le moindre petit temple est élo-
quente : on peut se faire guérir, accepter des quétes, faire
progresser ses compétences, s'enroler dans la guilde, lire
chacun des livres de la bibliothéque, étudier la magie... A ce
propos, la gestion des sorts sans Daggerfall est tout aussi
démesurée que le reste de 'univers. Grace au Spellmaker, on
pourra confectionner soi-méme des sorts a partir des ingré-
dients récupérés sur les créatures magiques. Encore un jeu
dans le jeu ! Vous venez de le constater, faire une description
exhaustive de Daggerfall est une tache ingrate et impossible.
Si vous souhaitez vous plonger dans un univers vaste et atta-
chant, le successeur d’Arena est votre homme. D’autant plus
que cette pré-version européenne semble beaucoup moins
buggée que celle déja sortie aux Etats-Unis.

lansolo

ﬂ Un univers giganiesgue

L1 Une foule de détails tripants

£3 La musique avec une bonne carte
Bl Les combats

ﬁnh‘on .

en janvier, Joystick réajuste sa notation !
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Plus d’'un million d’entre vous en ont
fait un succes !

Réagit deux fois plus
vite et avec plus de
précision que les
manettes standards.
Rotation 3D et Techno-
logie digitale optique
S e assurant une liberté et
un contrBle de jeu unique.

L'arme absolue, le controle total.
Contr8le parifait
gréce aux 6 boutons
d’action et aux 2
g8chettes program-
mables. Port de jeu
intédgré permettant
de relier jusqu &
4 SideWinder'™ game pad ou de
chalner un joystick.
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joueurs - MAC CD Rom

n million d’exemplaires vendus sur PC

en un peu moins d'un an. Devant ce
grand concurrent de C&C, je m’étais dit béte-
ment que je pourrais faire un test escroc, comme ga,
a la cool, puisque je connais I'équivalent PC par cceur.
Fouvre la boite, j'installe le jeu, je regarde les différences
de cette version, je fais un vague commentaire. je donne le
texte a Moulinex, qui, ébahi par tant de célérité, me félicite
et me laisse sa place de rédacteur en chef, dégotité par tant
de talent. Ben ¢a s’est pas passé exactement comme ca, j'ai
bien installé le jeu, mais y a eu comme un truc bizarre, je
suis resté scotché huit heures devant la machine, la
machoire décrochée, la langue pendante.

Warcraft 2 Macintosh est plus qu'une simple adapta-
tion venant du monde étrange de Billou. I intégre des
améliorations propres au systéme Mac, comme la synthese
de la voix et la reconnaissance vocale, ainsi qu'une gestion

BLIZZARD ENTERTAINMENT ETATS-UNIS

MACINTOSH 6804, SYSTEME 7.5, 8 MO RAM
1/8 (RESEAU, LOCAL, INTERNET)

VO

d'un son en 3D sur HP stéréo. Pour ne rien gater, il tourne
avec grande fluidité sur un simple quadra 840. Hop la !, ¢a
se passe comme ¢a chez Blizzard, on fait une adaptation et
on pond un chef-d’ceuvre. Pour ceux qui ne connaissent
pas la deuxieme version, il y a autant de différences entre
le premier chapitre et le second qu'entre un jeu de Pendu
et un Doom : le nombre d'unités et de batiments que vous
pouvez créer a été doublé, la magie a pris une place trés
importante, les commandes elles aussi ont été regarnies de
moult options, changeant ainsi toutes les perspectives de
tactique que I'on pouvait avoir gardees de Warcraft 1.

Plus gqu’'une adaptation

Les terrains sont immenses, le mode “campagne” redoutable ;
les paysages trés variés deviennent fortement inquiétants
avec I'option “Blizzard of War™ (elle permet de tenir compte
de la ligne de vue des unités). De méme, la vitesse pour don-
ner des ordres a été optimisée (un clic souris, et tout se
déroule automatiquement). Mais tout ceci semblerait
bien inachevé s'il n'y avait pas eu en plus le mode
“réseau”. Attention, 1a aussi, chef-d’czuvre : on
peut jouer a 8 en local ou sur Internet ; le pro-
tocole Kali (serveur multi-joueur sur Internet)
a été intégré. On pourra done jouer en réseau
mixte PC-Mac. Comme a son habitude, le jeu
se déroule en temps réel, il faudra étre rapide
pour battre I'intelligence artificielle du logiciel ou
celle de vos potes. Alors entrainez-vous dur avant de
jouer en réseau. Quoi qu'il en soit, achetez, achetez, achetez...
Bob Arctor

Les unités, etc.
Les ,les )
! La documentation en frangais,

L passée 4 jouer «
Le e o1 que j'ai da
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Basée & 30 Q00 pieds sous
lesﬂgﬁﬁﬁﬁg, des forces
alitnes ont déja inondé
88% de la plantte et
s'apprftent & achever
leur terrifiante inva-
sion. Seul un homme peut
encore arr@ter ce cata-
Ce soldat soli-
ultime rempart

clysme.
taire,

avant la fin du monde

c’est vous ! Pourfrem

votre mission et & ;
des eaux 6 milliard®
d’8tres humains, vous
prenez les commandes d'un
prototype de chasseur
sous-marin. I1 faudra vous
conduire en redoutable
pilote car la menace

ennemie, idéroce et impla-
cable, fera tout pour vous
laisser un arridtre gofit
de défaite, aussi salé que
1’eau de mer. La qualité
graphique et le son
orchestral vous immergent
dans des décors et une
ambiance dignes des plus
grands films fantastiques.

Cette mission sous-marine ne peut 8tre remplie que sous Windows® 95.

WWW.microsoft.com/games/deadlytide/

© 1996 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.
*Un jeu d'enfer créé pour Microsoft Windows® 95. Les jeux sélectionnés pour Windows® 95 portent le logo “Hot for Windows® 95 !
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The

Aventure - Tous joueurs - PC CD Rom

ous les clichés sont bien installés : le trench-coat. le
chapeau, le personnage solitaire mais amoureux d'une
belle poupée. jusqu’au burean ot I'on s’asseoit en posant
les pieds sur la table. Tex Murphy est un privé. le dernier

privé d'un San Francisco post-apocalyptique. et il respecte
avee soin les obligations de la lignée qu'il représente.

EN DEUX MOTS | MOVEMENT mods Tex, vous le connaissez déja si vous avez joué a Under A

Killing Moon. excellent jeu d’aventure qui avait fait sensa-

tion & sa sortie, notamment pour son moteur 3D & 360
degrés, mais aussi pour la qualité de son scénario et la pré-
sence d'acteurs intégrés dans des décors pré-caleulés. Eh
bien, tout U'environnement est le méme dans cette suite. on
se retrouve avec les mémes routines, la méme technique.
Ce qui pourrait étre pris comme de la fainéantise de la part
des programmeurs. s'avere étre en fait plutot bénéfique.
Tout d'abord la technique est efficace. elle fonctionnait
déja pour le premier épisode. alors pourquoi changer une
idée qui marche 7 De plus, nos bécanes sont plus puis-
santes aujourd’hui ; du coup, le moteur d’Under A Killing
Moon, et done de Pandora Directive. tourne plutot bien sur
nos Pentium. La course a la nouvelle technologie perma-
nente a souvent un effet pervers, on passe son temps a
jouer avee des jeux qui rament alors que si on faisait tour-
ner les softs de I'année derniére, on aurait de bien jolies
bombes devant les yeux. Cest le cas ici.

Et surtout, ce qui compte ici. dans Pandora Directive, c’est
sans aucun doute le scénario, I'histoire qui y est dévelop-
pée. Des tonnes de personnages sont en jeu, des relations
plus ou moins compliquées les lient, et vous aurez I'impres-
sion pendant bien longtemps de courir dans tous les sens, a
la poursuite d'une dizaine d’enquétes simultanément avant
que tout ne devienne plus clair et que le puzzle s’assemble.
A noter que pour les débutants ou les pressés. une aide

peut étre activée pendant la partie.

| Volre logeur n'est pas le mauvais bougre mais on ne peuf
pas dire qu'il soit parliculiérement aimable. Un pelit billet vert et
hop ! tout rentrera dans I'ordre
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VIRGIN
JOUEURS 1

. A T

Les scénes vidéo — tres nombreuses puisque
tous les personnages sont tenus par des acteurs
qui furent intégrés plus tard dans des décors numé-
riques = sont de qualité. Bien tournées, souvent bien jouées,
en tout cas pour les personnages principaux et notamment
Tex Murphy, elles font toute 'ambiance du jeu. Les dialogues
sont de type QCM. a chaque fois trois choix s'offrent a vous,
synthétisant trois attitudes différentes. Les réactions de vos
protagonistes dépendront de vos choix, et leur capacité a
délier leur langue également.

Lenquéte qui est confice a Tex Murphy, et donc a vous,
démarre le plus classiquement du monde, on vous confie de
retrouver une personne disparue. Mais bientot vous vous aper-
cevrez que dautres personnes sont a la recherche de votre fan-
10me, et que ces derniers sont préts i tout, méme i tuer.

Cette enquéte aux apparences toutes simples levera bientdt le voile
sur une affaire beaucoup plus importante, impliquant les plus
hauts services e la nation et méme au-deli. Sans vouloir en dire
trop pour ne pas gicher le plaisir de la découverte, disons que cette
affaire vous emmenera au coeur d'un scandale qui impliquait une
dréle de créature qu'on disséquait allegrement. Allez. j'ai vien dit.

|EXAMINE
i

[ rureT [ TENT [TRAVEL

ALIXILIARY FAITEL

MOVEMENT r

déplacer

de 1d souris

DX 2 66, CD 4X

EN FRANCAIS

Yous aurez
a la poursuite d’une

simultanément.

Si laventure s"avere tres vite passionnante, et le personnage de
Tex Murphy décidément tres attachant, The Pandora Directive
a tout de méme quelques défauts, Tout d’abord. certains
acteurs sont maquillés de fagon absolument ridicule. c'est
cheap et on se eroirait devant une série de S.F de la BBC. Ces
memes acteurs ont d'ailleurs un jeu plus qu'approximatif et
rappellent trop les performances d'un quelconque club théatre
du collége Fmile Zola de Beuzeville-le-Grenier. Ou latelier
Fxpression Corporelle de la cité Youri Gagarine. Assez éner-
vant également, le manque de mémoire du jen. Ainsi, un per-
sonnage pourra vous répéter la méme réponse sans se souvenir
que vous lui avez déja posé la question. Ca fait redescendre
I'ambiance d'un cran, cest un peu comme apercevoir les
ficelles qui tiennent les marionnettes pour la premiére fois
quand on est gosse.
Cela dit, malgré ces défauts, Pandora Directive reste un trés
bon jeu absolument passionnant. On a envie d’avancer, d’en
découvrir plus, Ihistoire est bien foutue et touffue a souhait, et
globalement le jeu est réussi.
A conseiller vivement & ceux qui sauront fermer les veux sur
ces quelques imperfections pour se concentrer sur Ihistoire et
le seénario.

Seb

est trés intéressant.
Le personnage de Tex Murphy est dréle et attachant.
ins r llages et personnages pitoyables.
Le manque d'intelligence et de mamolie des diclogu
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es derniers temps nous nous sommes emballés pour
o des jeux de stratégie. c’est vrai, délaissant pour un
temps nos premieres amours “arcadesques”. Il faut dire
qu’a part Duke Nukem 3D, ou Quake, le genre était plutdt
calme. Heureusement, les sombres coyotes de Scavenger
arrivent 4 la rescousse pour nous offrir un jeu sans préten-
tion métaphysique. sans réflexion (ou presque), mais a la
gloire du “je-tire-de-tous-les-cotés, je massacre et ¢a
explose dans tous les sens”. Au passage, la trés promet-
teuse ¢quipe de Scavenger prouve qu'elle est a la hauteur
de ce que nous espérions d'elle : talentueuse et efficace.
(Ja commence avec une intro vraiment superbe, un

vV

isscau qui glisse tranquillement au fond de I'eau. distri-
buant joyeusement des pruneaux et des missiles a tous
ceux qui osent croiser son chemin, provoquant de bien
jolies explosions en chaine. Le tout en 3D, tout texture de
partout, et avec une bande-son excellente. hien que techno.
Un petit saut a travers les menus pour démarrer le jeu. et

la, premiere grosse surprise : ce n'est pas une intro. Le truc,

lé, super beau, ce n'est pas une intro, c’est le jeu, le vrai. on
dirige le vaisseau et tout et tout. Mince.

Ce n'est qu'un début. nous n'irons maintenant que de
bonne surprise en bonne surprise.

I&mMme sens bien dans
Mon Exosguelette

Le jeu est découpé en missions, elles-mémes découpées en
différentes sections. En gros, a chaque fois il faudra aller
cartonner du monde, massacrer et tuer. Ah oui. au fait. je
ne vous ai pas dit. dans Amok vous pilotez de grosses
machines a tuer. De jolis monstres de métal qui tirent
comme je respire, pouvant aller a la fois sous I'eau et cava-
ler en surface en prenant la forme d’Exosquelettes. Vous
pourrez tirer, envoyer des missiles ou méme des bombes,
Svmpa. Mais les missions sont bien foutues, bien pensées.
Composées de plusieurs objectifs imbriqués : détruire une
escouade de gardes. puis faire sauter un générateur qui
empéche d'entrer dans un batiment afin daller délivrer des
prisonniers. par exemple. Ces missions sont de plus en plus
difficiles, et presque toutes poussent vos réflexes et votre
rapidité jusque dans leurs derniers retranchements.
Globalement. le monde d"Amok est loin d'étre trés joveus.
Tout est sombre, ultra-mécanisé et surtout sur-armé. Cela
dit. ca permet beaucoup de rigole et d’explosions. Qu’est-ce
qu'on recherche d’autre, apres tout 7 (NDLR : euh... un
peu d’amour, de pocsie et de bieres fraiches 7).

Alors je me promeéne fierement habillé de mon Exos-

l|lll.‘|(‘lle. mes \'_{I'iill(i['ﬁ l‘IljﬂI]]l)é(’S ]ll("l’iilli(]lll‘h‘ ne man-




H AMOK
GT INTERACTIVE

L.es missions
sont

des sortes d'én
mufantes vous lanc
bombes a retardement

cadavres sanglants.

A Il ne faut pas foufours jouer la
brute épaisse. Ici, un peu de doigté
permelira de passer ce champ de
mines. Admirez le design de ces der-

niéres.

TIPS JEUX

Comme dans Doom et consorls,

Amok recéle de lieux cachés rem-

plis de bonus. Fouillez partouf

PC CD ROM

quent pas de grice. je suis a l'aise et

pourtant en alerte car 'ennemi est

partout. Justement, tiens, un petit

groupe de soldats fait son apparition,
au détour d'un rocher. Serviable, mon
ordinateur de bord s’amuse a en locker
un sur qui je peux envoyer un missile a
téte chercheuse, Une bonne partie du groupe
périrait sirement face a cette explosion, mais je
ne suis pas d’humeur, et je préfere les faucher a la
mitrailleuse. La grosse mitrailleuse. Chacun y va de son
bondissement désarticulé, de ses petits cris ; et bientot
tous s épanchent tristement sur le sol, tout sanguinolants
quils sont. Ca va mieux, tiens.

Mais je m’emporte, je m’emporte. il ne faut pas
oublier ma mission. Un petit coup d’eeil sur mon radar
me rappelle dans quelle direction je dois aller. Pratique
quand, comme moi, on est doté d'une mémoire ridicule
et qu’on oublie instantanément la séance de briefing qui
précede chaque mission.

Direction le gros batiment bien gardé. Au passage.
jadmire les décors, les gros rochers, les petites collines :
tout est bien joli, ma foi. Aprés m'étre frayé un chemin au
milieu d’une tonne de soldats ridicules, j"arrive face a mon
objectif : le générateur. Trois missiles bien ajustés, et on en
parle plus. Reste & rejoindre le point de rendez-vous pour

clore victorieusement cette mission et passer a la suivante.

Onksi, onksi, onks |

Forcément. la. vous avez des images devant les yeux. des
photos. Du coup, ca ne bouge pas tellement. Vous ne pou-
vez pas apprécier la qllaiiif’ des animations, les mouve-
ments, la profondeur de la 3D, les ennemis si droles a
dégommer. Remarquez, faites un saut sur le CD de ce
numéro de Joystick pour y découvrir la démo. Et admirez

PENTIUM 90, 8 MB RAM, CD-ROM X2
SCANVENGER ETATS-UNIS

tout ca. Les gars de Scavenger. les programmeurs sont plu-
tot balaises, leur moteur 3D est vraiment excellent.

De plus. le jeu est accompagné de musiques audibles direc-
tement sur le CD ; des musiques ultra-techno (onksi onksi
onks). mais sombres & souhait pour devenir intéressantes.
Les bruitages sont pas mal non plus.

Laction elle-méme est bien foutue, bien dosée. et les mis-
sions intéressantes, Dernier élément agréable. la manipula-
tion trés instinetive des engins qui n'entrave pas du tout la
baston et 'action,

A ne pas manguer si vous aimez les jeux d’arcade, les

shoot’em up un peu évolués.

Seb.
1 Le moteur 3D est excellent
] Les musiqq sont sc s a souhait
. Pas de a la fin de chaquc
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Simulateur

EN DEUX MOTS

de vol -

Toi qui

iens, un simulateur | Ca faisait longtemps... Je me rappelle

d'une époque — il y a quelques années déja — ol un jeu sur
cing que nous testions était un simulateur de vol. Les choses
ont changé et je dois bien admettre que ce style de produit
commengait sérieusement & me manquer. F-22 Lightning [T
arrive donc a temps, au moment méme ol je m'apprétais a
tout péter, en commengant par mon bureau, suivi de ma
chaise, de Moulinex, de lansolo, de Seb et de Pomme de Terre.
Je pense que jaurais pu également éclater la tronche de Kika et
de Bob Arctor mais j'en suis pas sir, faut voir. Bref, tout cela
pour vous dire que Novalogic, mine de rien, vient de sauver la
vie a pas mal de monde. Merci pour eux.

Alors Nicolas, ce simu ?

t bien oui, ici Nicolas Huuuulot». «Me voila & bord du
F-22 que je viens tout juste de dérober & un pilote de
I'armée américaine... et ma foi, que d'instruments, je ne
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lis ce test avec passion -

Penfium 75

sais pas trop par ou commencer. Je vais donc appuyer sur
ce gros bouton rouge... que dalle, il ne se passe rien, que
nenni, nothing, bézef. Je vais donc compulser le manuel de
vol que 'on me tend... Merci Monsieur... les gens sont déci-
dément trés aimables dans ce petit village du Texas. Ah
voila, nous y sommes. Apres I'installation du jeu, on me
conseille de me rendre dans le menu des missions rapides
ou se trouve une suite d'épreuves trés progressives et
congues sous la forme de Tutorial. La meilleure fagon de
prendre en main Iavion, et le plus rapidement possible.
Bon, je suis Nicolas, je suis superpuissant, hop. je passe
directement a la mission trois. La tour me donne I"autori-
sation de décoller. Jallume les moteurs, je pousse la
manette de gaz a donf vers 'avant et.... argh, ca pousse
trés fort, j'en ai le souff... coup... mais je résiste, je suis
Nico..laaaaaaas vache... quelle puissance, je tire, et les
roues de I'avion quittent le sol. Une voix féminine m'in-
dique la vitesse de rentrée du train. J'enclenche le Pilote

Automatique. Le HUD projeté sur la verriére indique

. mon cap, ma vitesse, mon altitude, le type
“ d’arme sélectionné et deux trois indications

\ témoins. En appuyant sur F1, je peux regar-
, der tout autour de moi, degré par degré.
‘W.‘ Seul TFX 2000 proposait cette fonction

| avec autant de réalisme. En me projetant
-
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A Afin de limiter le plus possible le ren-

voi des faisceaux radars, les rmissiles

du F22 se frouvent en soute. Lors d'un
tir, on peut voir la frappe centrale
S ouvrir,

libérant ainsi le missile

A Décollage au
lever du jour.

REMARQUE IMPORTANTE

L'instrumentation se résume a quelques écrans MFD + ['affi-
chage téte haute HUD. P

dehors — oui je peux — je mate mon avion dans tous les
angles. Ouah, il est beau. je vais peut-étre me marier avec.
En fait, toutes les vues classiques du simulateur sont ici
présentes : vue poursuite, vue du coéquipier avec caméra
fixe... rien de bien extraordinaire en somme. Le moins que
I'on puisse dire, ¢’est, euh, rien du tout, nous sommes bien
d’accord. Mais je voulais quand méme dire un truc : le gra-
phisme est hallucinant de beauté. L'avion, représenté en
ombrage de Gouraud, est une merveille. Le cockpit est
transparent, on peut voir les volets et toutes les parties
mobiles bouger, le soleil se reflete grace a la lentille de la
cameéra, et on apcngou un effet de Iu ume dans le lointain,
Rien & dire, c’est superbe. Le décor, lui, est fantastique.
Jamais la texture d'une montagne n’aura semblé aussi
belle. Idem pour les paturages, la mer, les plages, sans par-
ler des effets de fumée translucide lorsqu’une cible explose,
sans parler non plus de la trainée laissée par les missiles,
sans parler de la beauté du ciel... Vous voyez comme je suis
surpuissant ? Mine de rien, sans parler, je vous est parlé de
plein de trues. Pour ce qui est de I'affichage, le jeu tourne
en VGA ou S-VGA sachant qu'il existe une résolution
intermédiaire de 400x300. Malgré la qualité et la

VO
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finesse du décor, le moteur 3D se débrouille plutét bien et rend
le jeu accessible aux possesseurs de Pentium 75, mais unique-
ment en VGA. En S-VGA, ¢a commence 4 étre jouable sur un
100 voir un 120 selon la carte graphique, pour devenir presque
trés fluide sur un 166. Décidément, le 486 n'est plus la
machine de base pour la simulation. Du coté des bruitages, il
n'y a rien a dire... Si, en fait : la musique n’est vraiment pas
top, mais on peut baisser son volume et augmenter celui des
bruitages qui eux sont trés réussis. Les heureux propriétaires
d'un ampli Dolby Surround pourront méme profiter d'un son
sur cing voix, Un dernier point, et pas des moindres, sur 'as-
pect purement technique du jeu : la maniabilité. Moi, Nicolas,
jai plutot I'habitude de conduire des ULM ou des ballons
d’eau chaude ; alors forcément, ¢a change. Reste que ce F22
est tres maniable, certainement un peu plus que le modele réel,
de fagon a rendre le pilotage accessible au plus grand nombre.
Il existe en effet deux types de simulateurs, les simus prise de
téte ou regnent l'exactitude et la rigueur, et ceux qui s'adressent
a toutes sortes de publics en trichant un peu sur le domaine de
vol et le réalisme du pilotage pour une pure question de facilité.
F22 fait partie assurément de cette dernicre catégorie. Les mis-
sions restent néanmoins si intéressantes, que les pilotes plus
chevronnés y trouveront leur compte.

Une pléthore de
MISSIONS

| aissons tomber Super Nicolas, on gagnera du temps.
s Comme il vous I'expliquait plus haut, il existe des mis-
sions d’apprentissage qui facilitent la prise en main de
I'appareil et du systeme d’armement. Dés la cinquieme,
elles se transforment en véritables missions complétes
escorte, bombardement,

issues de plusieurs campagnes :
attaque de bateaux ou de véhicules blindés, le tout de jour

Nous testons ce jeu en deux pages et
demi par manque de place, mais sachez
qu'il en aurait bien mérité quatre!
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A Une mission
d'escorte d'un Awacs.

Les cibles peuvent P
aussi bien se frouver
au sol que sur mer ou
en l'air.

comme de nuit, par beau temps ou mauvais temps. Selon la nature de la mis-
sion, vous volerez seul ou en patrouille. A ce propos, vous pourrez donner des
ordres a vos coéquipiers via quelques combinaisons de touches. Si 'une des 36
missions ne vous suffit pas, vous pouvez créer les votres via I'éditeur de mission
ou bien vous lancer dans I'une des campagnes completes. Le systeme d’arme-
ment du F-22 est un peu particulier. II fait appel a une liste de tirs permettant
de suivre plusieurs cible simultanément. Les armes embarquées sont nom-
breuses (8 types de missiles + les canons) et intégrées dans la structure de I'ap-
pareil pour plus de discrétion. En vue extérieure, on peut apercevoir les trappes
s'ouvrir et le missile sortir. C'est superbe. En revanche, I'armement est imposé
par la machine et non laissé & la discrétion du joueur, ce qui n’est pas un mal vu
la cible grand public visée par le produit. A I'instar de TFX 2000, I'instrumen-
tation se résume a quatre écrans multifonction (MFD) facilement accessibles
depuis le pavé numérique. La dessus vient se greffer la possiblité d’afficher des
indicateurs en surimpression sur le HUD. Mais la o F-22 se révele surprenant,
c'est par sa facilité d'utilisation. On a rapidement acces a I'essentiel de I'infor-
mation sans pour autant que celle-ci soit tout a fait compléte. Il manque par
exemple une carte consultable en vol, mais on peut afficher le briefing en cours
de vol ou bien les touches qui ont été volontairement réduites au minimum.
Disons qu'il est assez rare de voir un simulateur proposer autant de fonctions
avec aussi peu de touches. Bon, je suis obligé de m’arréter la par manque de
place. Et puis, ¢ca tombe bien, car en ce qui me concerne, je retourne y jouer
illico. Ciao et merci Nicolas !

Lord Casque Noir

me magnifique, la rapidité d'animation
gjes et les missions
[Z7 Un peu trop simpliste
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Aventure - Tous joueurs -

vous avez hesoin de différents objets qui peuvent ne pas étre
en relation directe entre eux.

Orion Burger est parti d'une bonne idée qui aurait pu don-
ner un jeu hilarant. mais certains défauts lempéchent dat-
teindre cet objectif.

En effet. le contenu des dialogues, qui se voudraient haute-
ment humoristiques, manque d'originalité, Exemple : quand
le héros demande a sa tante si elle va bien. celle-ci lui déclare
que tout va trés bien, puis lui énumere ses probleme pour
finir en lui disant qu'elle a passé un mauvais quart d’heure
aux WC | Moui... peut mieux faire. De plus. les dialogues en
question sont longs et répétitifs, Ainsi, vous repasserez le
premier test jusqu’a ce que vous le réussissiez et vous aurez
droit exactement aux mémes dialogues. Si la possibilite de
les passer avait é1¢ présente. le jeu aurait ¢1é moins assom-
mant ; mais la. que de répétition.

De plus, le doublage des personnages est manifestement raté :

les voix sont niaises ou gnangnan (style “Capitaine Planéte”
et autre dessin animé américain de seconde zone). au choix.

et la synelonisation fait du hors-piste.

Le graphisme du jeu = les paysages. I'intérieur des batiments

et des vaisseaux — est sous forme de cartoon et de bonne

qualité. Seuls les personnages pechent un peu au niveau de
I'intégration dans le décor, qui est tres bien fait. et donnent
I'impression d'avoir été scotchés dessus.

Linterface est facile d’acces et les actions sont immeédiates :
il suffit de cliquer sur le bouton droit de la souris pour faire
apparaitre les différentes actions. Bref. voila un bon jeu raté.

Kika

EN DEUX

(o]
10

1Ir

bien faits.
trop longs.

W Fous étes le héros, Wilbur, enlevé par les aliens. Sur

¥ vous repose le sort de I'espece humaine. Suivant la
mesure de votre QL. les aliens vont décider sils peuvent
transformer les humains en viande rouge pour hamburger
ou non. Bref, & vous de montrer que les humains ne sont pas

des animaux. Vous devez done prouver votre intelligence en
n DU, réussissant tous les tests qu'ils vous feront passer. Pour cela,
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roles - Tous joueurs

prés quelques minutes de jeu, je me suis apercu que
Heroes of Might and Magic n’était en fait qu'un clone
couleur de I'antique King’s Bounty, soft sur lequel jai
perdu un bon mois de 'année 1993. Cela dit, il serait
injuste de comparer plus longuement HOMAM a cette anti-
quité oubliée de tous : Heroes a sa personnalité, et méme
5’1l ressemble au fruit d'un accouplement pervers entre un
jeu de roles et un jeu des Mille Bornes. je peux vous affir-
mer que ce jeu vous tiendra scotché devant votre Mac pen-
dant plusieurs décennies (tout au moins jusqu’a la sortie
du systeme 8, dans plusieurs décennies justement). Il ne
mangquera pas non plus de vous surprendre par sa simpli-
cité et son coté kitsch.

Le but du jeu, semblable a celui de Warlords 2, est le
suivant : vous commencerez, dans votre capitale, avec un
héros suivi, tel un gourou, par une bande de ploucs (pay-
sans, ores). Divers objets magiques et artefacts se trouve-
ront sur la carte : il ne tiendra qu’a vous de les ramasser

NEW WORLD COMPUTING

EN ANGLAIS 4 JOUEURS MAXI, EN RESEAU LOCAL, MEME MACHINE, INTERNET.

L'écran du puzzie. Ne pas s’y
fromper : 'objet de voire quéte
est enferré quelque part par Ia.

Mac CD-Rom

pour vous fortifier. De méme, on trouvera des centres de res-
sources, des mines, des nids de créatures on I'on pourra
recruter et constituer une armée plus ou moins jetable. Outre
les héros des adversaires, on découvrira une floppée de créa-
tures terrifiantes sur le terrain, qu'il faudra évidemment
combattre. Par la suite, il faudra, tel un maquereau, vous
assurer un maximum de rentes journaliéres, en allant relever
les compteurs dans vos centres d’approvisionnement.

Lorsque vous aurez assez de flouze, vous aurez peut-
étre la bonne idée d’améliorer les infrastructures de votre
chiteau en construisant de nouveaux bitiments pour avoir
acees a de nouvelles options ou & de nouvelles unités. Au
bout d’un certain temps de jeu, lorsque vos richesses com-
menceront a se tarir, vous aurez peut-étre la trés bonne
idée de vérifier si vos copains ne se les sont pas appro-
prices. Si cest le cas, vous vous ferez un plaisir d’en faire
des SDF en allant crécher dans leur bled. Si vous avez le
temps, vous pourrez penser a remplir une quéte en cher-
chant I'artefact supréme du scénario, aidé par une carte au
trésor dont les pieces de puzzle se trouveront disséminées a
divers endroits du septentrion. Kitsch, je vous dis !

Les combats, simplistes, se dérouleront en vue de c6té,
avec des sprites plus gros que la téte d’Antoine de Caunes.
Le graphisme de la carte est assez original; il a un coté
Xyphus (Apple 2, Penguin Software,1983) ce qui n’est pas
pour me déplaire. J'aime bien ce jeu !

Bob Arctor

de ce jeu

Une alternative a
L'aspect
Le coté pas assez développé
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Son nom nous donne d’entrée la
Couleur Warwind est UnN ClO
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de Warcraft - PC CD Rom

Warwind

races o
est bien peu

faibles du so."r qui, malgré
pourra

fans de Warcraft
allergiques @ Command

celq,

Aldée intéressante, il existe toute une
faune avec laquelle Il faut vivre en bonne
intelligence. Car confrairement & Warcraff,
il ne s'agit pas d'inoffensifs bébés
phoques, mais par exemple de rhinocéros
mutants.
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est un clone de
Warcraft qui n'a pas
grand-chose pour
déchdiner I'enthousiasme
des foules, si ce
possibilité de jouer quatre
jifférentes,

ép! uisante et les
jnes laborieuses

Es‘a paix, mille ans qu'elle durait, mille
années qu'on s'emmerdait. 1l était
urgent que ¢a cesse, alors un beau jour
les quatre races d'extraterrestres qui
vivaient sur le méme sol dans la paix et
I’harmonie ont commencé a
cadrer du tout.

La boucherie commence, on va rigoler
Eaggras sont des poulpoides hideux, trés proches
de la nature qui pourtant ne les a pas gatés. Les Tha’roon
sont des humanoides doués de pouvoirs psychiques. Les
Obblinox sont de solides reptiliens taillés pour la guerre.
Enfin. les Shama’li sont des shamans insectoides. Ces
quatre races utilisent aussi bien la magie que la technolo-
gie. Parfait, ces gens ont vraiment toutes les armes qu'il
faut pour ne pas se rater. Et ce sera toujours ¢a de pas raté,
parce que Warwind, lui, I'est. Ben oui.

Bizarre, on dirait un
orouillon de chez Blizzard

oici pourquoi Warwind est un clone raté de

Warcraft : I'mterface est peu pratique. Il est impos-
sible de rappeler un groupe (on est obligé a chaque fois de
sélectionner toutes les unités une a une ou de faire un
lasso). C'est lent, méme sur Pentium. Les unités d'une
méme race se ressemblent toutes, et on sy perd. Les seéna-
rios des quatre campagnes (une par race) sont laborieux,
peu enthousiasmants. On est tout le temps obligé d’effec-
tuer des opérations répétitives dont 'ordinateur aurait di
se charger. Et I'intelligence artificielle n'est pas brillante.
Ca fait beaucoup, non ? Pourtant, Warwind n’est pas
entierement a jeter et fait légérement avancer le chmilblik
warcraftien, par le nombre de troupes différentes, I'idée
d'upgrader les troupes avec cing ajouts bio-mécaniques et
la possibilité de guérir les unités. Et puis Warwind se joue
jusqu’a huit en réseau, ce qui est toujours rigolo. Alors a
mon avis, malgré toutes ses tares, Warwind trouvera son

)
ne plus s’en-

n'est la : les

ce qui
. Uinterface

es deux points

amuser les

& Conquer.

! PENTIUM

APour traverser la mer, il faudra fabriquer
des bafeaux ou des ponis.

L IREB
4

~

ait apparait

t donner.

A Cliquer @ droite sur une unité f
déroulant des
déplace
la bonne

public : les joueurs qui ont fini les deux Warcraft et qui
n'ont pas aimé Command & Conquer (ils ne sont pas
légion). Pour les autres, mon verdict est tranché : laissez
passer ce courant d’air et attendez un mois que la tempéte
“Alerte Rouge” se déchaine.

Monsieur pomme de terre

, de races, de batiments, o

‘:7:*,'\; @ huit en réseau.

aphisme
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# PLONGEZ DAN UN MONDE OBSCUR 0D LE marﬁ j

Au cours du 21éme siecle,
la cupidité des hommes et f
leur désir de domination
absolue allait déclencher
une guerre nucléaire’
détruisant toute forme de
vie. Les rares survivants de
ce chaos se réfugierent au
fond des océans ou ils
reconstruisirent progressi-
vement un nouveau
monde...

<o SRR N

'

Vous incarnez Flint, un
mercenaire sans scrupule
qui travaille pour le plus
offrant, qu'il s'agisse de
puissantes corporations,
de sectes ou de pirates...

“Le moteur tient

foutes ses promesses
et s’annonce grandlose
et surtout hyper fluide.”
Un régal, quoi !”
Joystick

4

-

__swArchimedean Dynasty est

" une simulation de combats

sous-marins redoutable.

Le jeu posséde un moteur
d'affichage graphique 3D
SVGA extrémement rapide
en 65000 couleurs.

Des séquences cinéma-
tiques plein écran accom-
pagnées d'une bande son
'-des plus envoltantes vous
plonge directement au
coeur de I'action.

Développé par MASSIVE.
e A e Bientdt disponible en version francaise
A W RLD SHOW N P
WORD oW, 4o PC CDROM
i _— . "rq....-,\'-“\‘, / Z R
S S H AL - 4
Ay e e T
S & e
._ Q}./* 3
p| e e R il =
= EE T IS
: 3 < “"f,lﬂ I P e
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Visitez jusqu’a 60 stations réparties
dans le monde entier au cours de 60
missions différentes.

Faites la connaissance de plus de

100 personnages et rcrsseméj lez des
informations indlispensables pour la
suite de votre périple...

Armez 4 vaisseaux différents en
choisissant parmi 30 systémes
d'armement originaux.

Prouvez que vous éfes un virtuose du
combat ef du pilotage dans ceffe
aventure musclée ou seuls les
meilleurs survivent.
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" histoire se situe dans un futur proche (2016) dans lequel
I'intelligence artificielle s'est extrémement développee.
Votre pére, directeur d'une entreprise travaillant sur I'intelli-
gence artificielle, a disparu. La police ne vous rend que ses
effets personnels. Aussi, le jeune homme plein de fougue et
beau gosse que vous étes décide-t-il de mener I'enquéte.
L'ordinateur personnel de votre pére est a votre dispo-
sition. Peut-étre contient-il des informations? Effective-
ment, un message de demande d’aide apparait. Vous vous
lancez sur cette piste. Il vous introduit dans le monde de la
réalité virtuelle de Cycorp, la ou votre pére travaillait.
Lenquéte que vous entreprenez évolue grace a I'apport
d'indices dissimulés sur des enregistrements, ou aux ordi-
nateurs i votre disposition. Certaines opérations nécessi-
tent des retours en arriére. Mais la progression est logique.
Elle suit un fil conducteur : la reconstitution de la person-
nalité paternelle. Tout un programme. Ce n’est donc pas la
peine de cliquer partout, il suffit de réfléchir.

486 DX2, DOS, WINDOWS MBF 1

 COMPRO GAMES TEXTE ET VOIX VF

Le graphisme est travaillé : les programmeurs ont
développé un moteur spécifique, le TVR (Total View Rea-
lity), qui permet des vues panoramiques de 360° en 3D. La
musique a été composée spécifiquement pour le jeu. Elle
varie en fonction de I'endroit, de I'action que vous effec-
tuez : pas de répétition dans I'orchestration ni d’essouffle-
ment.

L'interface, quant a elle, est adaptée a I'ambiance
futuriste. Un ANP (Assistant Numérique Personnel), vous
permet de vous brancher sur les fiches d’acces des ordina-
teurs. Il vous sert d'inventaire, de boite a lettres et de
mémo. De plus, il contient un plan de toutes les pieces. Les
bornes interactives v sont signalées : pas la peine de les
chercher pendant des heures. Le curseur de la souris, au
début, étonne en raison de sa forme : une sorte de tige arti-
culée. Il faut compter avec un temps d’adaptation. 'ANP
permet aussi d’accéder au menu principal. Celui-ci appa-
rait dans un écran minuscule. Or, les sauvegardes se font
sous forme vidéo et texte. Il faut avoir de bon yeux pour les
repécher. Le jeu est cependant sympa et vous fait passer un
bon moment devant votre PC,

Kika

La musique
l.» Le graphisme
[ La vidéo
| Uinterface




Les Grendels n‘ont aucune pitié
pour les petites Creatures

délaissées par ‘
leurs parents...

XA 4
s {8\ €D

Il y a un temps pour tout... un

temps pour écouter le dernier

titre d'“Oasis”, un temps pour

bouquiner les “Bidochons”...

Evitez si possible d'abandon-

ner votre ordinateur au moment ot le Grendel
(méchant spécimen laché sur votre écran)
s'appréte a verser du poison dans le déjeuner
de votre Créature ou a la zigouiller au coin
d'un bois...

Ce n'est plus un réve, c'est un fait... la vie
entre dans nos micro-ordinateurs !

Issues d'une nouvelle technologie appe-  £3
lée Cyberlife™, les Créatures sont de véri- "3
tables étres numériques que vous allez pouvoir
a loisir nourrir, éduquer et chérir pendant tout

@vberlife
MILLENNIUM iaINTERﬁUIVE

Une démonstration tournante
de Creatures sur PC CD-Rom
sera offerte aux

500 premiers coupons
retournes a:

WARNER INTERACTIVE/Creatures
26 Bld Malesherbes 75008 Paris.

X

L

leur “séjour” dans votre ordinateur. Codé en
une forme d’ADN numeérique, ce tout nouveau
type d'animal de compagnie est autonome,
appréhende les événements selon sa person-
nalité, et peut méme attraper de graves mala-
dies si jamais son “pére virtuel” {vous !) fait
preuve de négligence a son égard...

Au bout de quelques heures d'existence, une
Créature s'éveille en général au désir

amoureux et, une fois rencontrée
I'dme sceur dans les détours de
votre ordinateur, vous offre une
longue descendance... De quoi
combler “réellement” le pére
ou la mére “virtuel(le)” qui
sommeille en chacun de nous !

&

CPrReatures

METTEZ UNE AME DANS VOTRE MICRO ORDINATEUR.

m Premiére forme de vie artificielle intelligente créée a partir
d’une nouvelle technologie appelée Cyberlife ™.

m Chaque Créature a son propre cerveau, est autonome
et posséde une personnalité et des caractéristiques
spécifiques. Sa biochimie et sa constitution génétique
sont uniques.

m Gréce au site Web http://www.cyberlife.co.uk directe-
ment accessible a partir du programme, vous pourrez trouver

des amis ou des parents adoptifs pour

VERSION
FRANGAISE
INTEGRALE

PC CD-ROM ET
MAC CD-ROM

vos Créatures.

WARNER INTERACTIVE

3615WIE:2,23 mn
Nom : Prénom : Age: :
Adresse : :
Code postal : LL 1111 Ville : :
Jopick |

GROUPE D! RCS 338421 20900 0 10/ Photos : Roland Poux.
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Le bon vieux principe AU ball-trc Smis au
du jour @ la sauce John \ ﬁﬁv:ymkmf
quoi ? Virtua Cop, un soft

simple et efficace. Maintenc

Virtu

Shoot-them-up -

EN DEUX MOTS
Virtua Cop nous
propose de
dégommer du
meéchant a la
pelle. Qu'a cela ne
fienne, c’est
viaiment marrant.
Reste a regrefter
que le jeu ne
propose que trois
tableaux, ce qui
est un peu limite.

TIPS JEUX

Ne vous faites pas bufer
bétement en voulant évifer de
tirer sur un innocent, Faire une

bavure ne codte qu'un point de
vie.
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Tous joueurs - PC

A Tire sur le bidon, et la chevillelte te pétera a la gueule.

% ncore un jeu de Sega, qui décidément s'intéresse de
trés pres aux fentes a CD de nos beaux PC. Cette fois,
c'est Virtua Cop qui est recodé, un hit de console qui, &
I'origine, se jouait avec un flingue en plastoe. Nous, nous
devrons nous contenter de notre souris et, ma fois, c’est a
peine moins fendard. La reconversion a encore une fois été
exécutée de main de maitre. Le soft tourne vite, bien que
¢a ne marche qu'exclusivement sous Windows, Comme
quoi, il n’y pas que Microsoft qui arrive & développer
correctement  pour Windows. Cela dit, ce n’est pas
exactement une prouesse technique, puisque le graphisme
du jeu est en grande partie en précaleulé. Le résultat est
tout de méme la : Virtua Cop est 100 % plug & play. Un
vrai miracle qui ravira les nullards du DOS,

Stupide, défoulant,
efficace

E I va maintenant falloir potasser a fond les régles
infiniment complexes de Virtua Cop : buter les méchants
qui sont habillés en noir, sans tirer sur les gentils qui sont
habillés en blanc. Le jeu est congu sur le méme principe
que ces bonnes vieilles bornes d’arcade qui projetaient un
petit film de western et dans lesquels il fallait dégainer le

cD

UR 10U 2

daz200

o /]|~ b

Pl

e L e

premier et dégommer tous les vilains cowboys avec un
flingue a cellule photo-électrique. Virtua Cop nous joue
done trois films différents, chacun correspondant a un
niveau de difficulté. Chaque film dure une dizaine de
minutes et se termine par un duel contre un boss. On vise a
la souris, on tire avec le bouton gauche, on recharge en
double-cliquant a droite. Simple et trés jouissif. Certaines
caisses dans le décor renferment de nouvelles armes que
on peut s'approprier. Certains bidons sont remplis
d’essence. En tirant dessus, on fait sauter tout ce qui est
autour, y ('om])riﬂ soi-méme si 'on est trop pres. Unique
reproche : il 'y a que trois scénes, ce qui réduit a quelques
dizaines d’heures la durée de vie du soft. A part ca, Virtua
Cop est aussi amusant que stupide, done trés amusant.
Que demander de plus a un shoot-them-up 7

Monsieur pomme de terre

ciion, pas un poil de gras
> simple mal
is niveaux, c'est trop courl

aphi
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Stratégie -

Mac CD Rom
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EN DEUX MOTS

Tous joueurs

HIND

orms va vous permettre de diriger une

équipe de vers sur un terrain en de
nombreux points semblable a celui des Lem-
mings. Mais la différence s’arréte net ici. Dans
Lemmings, vous entrainiez vos bestioles au
saut a I'élastique sans élastique, dans Worms,
vous allez apprendre a vos vers de terre la stra-
tégie et la tactique de I'annihilation de leur pire
ennemi : 'autre. La ol les Lemmings étaient
armés d'une gentille ombrelle, I'évolution des
vers leur a permis d’apprendre & se servir d'une
foule d'objets plus utiles : missiles a téte cher-
cheuse, mines  antipersonnelles,
shrapnells... ce qui leur donnera d’autant plus
de chances pour un bon départ dans la vie. Pro-
bléme, vos meilleurs potes ont eu l'idée de
squatter votre Macintosh avee LEUR équipe de
Worms. 1l vous faudra done, tour a tour, dans
une immense partie de chaises musicales face a
['écran, diriger I'un apreés I'autre vos petits asti-
cots. Toutes les facéties seront permises : leur
poser une mine sur la téte, s'enterrer a plusieurs
métres sous terre pour ordonner un bombarde-
ment aérien de la région, les pousser pour leur
faire dévaler des pentes jusque dans une mer de
lave, etc. Worms prendra tout son sens a plu-
sieurs, les vidéos intermédiaires sont géniale-
ment dréles et demeurent & ce jour une réfe-
rence dans 'humour de I'image de synthese.

Bob Arctor

canon-scié,

VOTRE JEU

48H CHRONO
EN @
04.73.60.00.18

, il plaira & Brigitte Bardot

4 Le concept
1 Un jeu sur Mac de pli
'Les os grandioses et funs
ine amélioration depuis la version PC : on aurait souhalté volr d me
1! méme sous PPC.
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La version de Flig

B SIMULATION DE VOL W MACHINE PC CD

® DEVELOPPEUR PAYS MICROSOFI' ETATS-UNIS

ht Simulator

pour Windows 95 €st enfin 1Q. Pas de
grosses SUFpI’iS@S, si ce n'est une
installation facile, une
présentation soignée, une aide en
ligne et un réel gain en rapidité.

EN DEUX MOTS

La transposition de
Flight Simulator
sous Windows 95
est a 'avantage du
produit. Plus rapide
et plus compléte,
cefte version
s'averera vite
indispensable G
tout pilote virtuel
digne de ce nom.

84 « JOYSTICK 76

- Tous joueurs -

La nouvelle version de Flight Simulator res-
semble davantage & une mise a jour qu'a un
produit réellement novateur. Cest du moins I'impres-
sion qu’elle donne au premier abord. Pourtant. si I'on prend le
temps d’entrer dans le détail, les différences sont la, et en
nombre suffisant pour justifier I'appellation de “numéro 6™,
La principale et la plus importante réside dans I'utilisation de
Windows 95. Ainsi, FS6 ne tourne plus du tout sous DOS
mais sous la nouvelle interface de Microsoft. Cela signifie que
I'installation s'effectue de maniere automatique et que ["utili-
sation du produit reste dans I'ensemble beaucoup plus souple.
Le programme profite par exemple des bulles d’aide propres
aux applications Windows. Il suffit de laisser le pointeur de la
souris immobile pendant quelques instants sur un instrument,
pour en obtenir le nom ou la fonction. De méme, un appui sur
la touche F1 ouvrira une fenéire d’aide contextuelle trés com-
pléte. Le manuel se trouve dailleurs entiérement sous forme
d’aide et se voit agrémenté de quelques séquences multimé-
dia. Le moteur graphique bénéficie lui aussi des avantages du
code 32 bits et des routines étendues de DirectX. Aussi surpre-
nant que cela puisse paraitre, FS6 se montre plus rapide que
IS5 et ce malgré une définition meilleure. Laffichage de base
passe en effet de 640x400 pixels a 640x480 mais peut étre
étendu jusqu'a 1 024x768 et plus si votre carte graphique le

] EDITEUR MICROSOFT

] CONFIGURATION MHNMUM PENTIUM 75, 8 MO DE RAM W!NDOWS 95
2] TEXTE ET VOIX VF

'hi Simulator 6

PC CD

permet. Ce gain de fluidité est d’autant plus étonnant que, a
scéne égale, le nombre de détails est souvent plus important.
Parmi les autres améliorations, on peut citer la gestion de la
météo de maniere dynamique (la météo change en temps
réel), un remaniement — quoique léger — des textures, I'im-
plantation de communications parlées et I'apport de nou-
velles scénes magnifiques utilisant des photos
satellites : Las Vegas, Chelan et Martha’s
Vineyard pres de Boston . Enfin, FS6 propose
deux nouveaux avions équipés de tableanx
de bord : le Boeing 737-400 et I'avion de vol-

tige Extra 3008.
Lord Cascque Noir

[J] Gain en fluidité et en résolmion interface plus conviviale
[ beux nouveaux avlons, de nouvelles scénes

{2 Trop semblable & FS5, nuages cublgues

Bl comportement de I'Extra 3008

Attention : en Janvier, Joystick réajuste sa notation

®m NOMBRE DE JOU[UP‘* '|




FLIGHT LEADER 3D :

’ le plaisir d'un joystick
' double gachette,

pour toutes les mains,

avee manelte des gas

el palonnier intégrés'!

Et en plus,
c’est pas cher

MEGAMQUSE SENIOR :

ajoules volre louche de personnalité !

pour les pelites mains,
Aacoceinelle ¢est plus drole !

ELITE PLAYER :

la manette & boutons indépendants,

pour jouer aux jenx daction en 31
sans recourir ni au clavier

ni g lu sonris.

TURBO PLAYER :
le manette digitale a 6 houtons.,
pour lons les Jeux de combat.,
PRO PLAYER :
la manette digitale a 1 houtons
pour les jeny de ]i’flfl’-f;‘"‘"u'.

Le PC, c’est plus sympa
avec Fun Access |

DISTRIBUTEUR FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2 - 56200 LA GACILLY
Tel (utilisateurs) 02 99 08 90 77 Tél. (revendeurs) 02 99 08 90 88 Fax - 029908 94 17

SUISSE ROMANDE : LOGICOSOFIWARE - CP-126 - 1000 LAUSAMNME 19 - 1el 021 /6165212 - tax =021 [ 616 53 17
BELGIQUE - GUILLEMOT INTERMATIONAL - 30, Avenue de Roodebeek - 1030 BRUAELLES - Tél 02 735 23 63 - Fax 02 735 31 89
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Hockey sur glace - Tous joueurs - PC CD-Rom

EN DEUX MOTS

NH
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vec le golf, le foothall américain et le foot, le hockey

sur glace fait partie de ces softs qui hantent nos micros
depuis de nombreuses années. Un vrai maronnier, ce truc.
Jusqu'a aujourd’hui, il faut bien dire que I'évolution d’une
version & |'autre n’apportait pas grand-chose, mais cette fois
Electronic Arts a décidé de donner un grand coup de crosse
dans la fourmiliére. NHL 97 est tout simplement a tomber
par terre, pour peu que I'on posséde un Pentium 150
diment équipé. En fait, le Pentium 75 est considéré comme
la config. de base, ce qui vous donne une idée de la gour-
mandise du moteur 3D. Si la rapidité de 'animation est
vraiment trop lente, vous pourrez toujours diminuer le
nombre de détails ou bien rétrécir la taille de I'écran. Frus-
tant, mais bon, dites-vous que ce sera un moindre mal. En
fait, cette exigence matérielle se comprend (et surtout se par-
donne) quand on voit la qualité de ce qui est affiché a
Iécran. Les joueurs sont entiérement modeélisés et texturés
dans les moindres détails, a tel point que chaque personnage
posséde un visage particulier. Vous avez bien lu : tous les
joueurs possédent, en plus de leur nom, les vrais visages des
hockeyeurs de la Ligue | Du jamais vu. Comme le gra-
phisme est entierement en S-VGA. vous aurez compris que
NHL est tout bonnement superbe. Fablugreux, comme
dirait Monsieur Pomme de Terre.

Fabulfgtr....quoi ?

[ ablugreux. §i, si. ce mot existe, quelque part dans Iesprit
" tortueux de notre bulbe i nous. Enfin bref | Le plus
impressionnant reste quand méme I'animation (du soft, hein,
pas de Pomme de Terre), bien supérieure a ce que nous pro-
pose les autres jeux de sport. Les mouvements des joueurs sont
sidérants de réalisme, et vous ne vous lasserez pas de revoir vos
actions au ralenti. Tout y est : les coups de crosse, les mises en
échec, les vol-planés, les glissades, et..., et..., les bagarres bien
stir | Vous verrez méme 'arbitre lever le bras lorsque vous
serez en situation de hors-jeu par exemple, ou bien un joueur
se lamenter dans sa prison a la suite d’une faute. Du grand art,

MUM PENTIUM 75 MHZ, 8 MO RAM, S-VGA, DOS 5.0 OU WIN 95, CD-ROM DOUBLE VITESSE
PEUR ELECTRONIC ARTS SPORTS ETATS-UNIS

FRANCAIS, 4 JOUEURS

‘ '(/(EﬁG?o

Joysticl:

madame, ¢’est moi qui vous le dis. Bien que le soft vous pro-
pose sept vues différentes, il faut admettre que seules une ou
deux sont réellement jouables. Sachez toutefois que les camé-
ras sont en perpétuel mouvement, et que I'angle de vue est le
plus souvent adapté intelligemment en fonetion de action en
cours. En revanche, comme toujours avec les jeux de hockey, il
vous faudra un indispensable temps d'adaptation pour com-
prendre ce qui se passe a I'écran. Le phénoméne n’est pas nou-
veau, et de ce point de vue NHL ne peut nier ses origines. L'im-
pression de fouillis ne sera done que passagere, et une fois que
vous contolerez vos joueurs d'une maniére correcte, le plaisir
de jeu sera total. La manibilité au clavier se révele de bonne
facture ; mais si vous le pouvez, n’hésitez pas a jouer avec un
pad, ce sera beaucoup plus agréable. Pour finir, sachez que
vous pourrez pratiquer la chose jusqua quatre simultanément,
et que vous pourrez manager votre équipe en effectuant divers
transferts et autres magouilles. Un indispensable pour les ama-
teurs du genre et les possesseurs de machine de course.
Fishbone

| L'animation, le graphisms
Les aments réalistes
Le meilleur !

Les mouy

sseurs de machines puissantes
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» . Imaginez une chaine qui réunirait A R ; i g - .- i
Lol les sixties, le temps des yé-yé, = ¥ ; o
, « la route 66, le réve américain,

les films cultes, et les séries branchées . : ;
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: c’est Canal Jimmy et elle fait puriie., 5 ; - G b
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' chaines a thémes que vous propose 8 :

CANALSATELLITE NUMERIQUE 2L 1

a partir de 98 F* par mois. > ‘ . 5
. Pour vous abonner, 3000 revendeurs . 1 !

" agréés a volre service dans foute

. laFrance. Liste au 08 36 68 44 55 : & :

. (2,23F la mn) ou Minitel
3615 CANALSAT (1,29F la mn).
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Une patate quitue
des PINQOUINS
on aura tout vu.

.
ol T 5, S,

S h o ot e

ncore un nouveau shoot” em up, me direz-vous. Oui,

» mais celui-la est exceptionnel car vous n'y étes pas un bel

EN DEUX MOTS :

| } CIUINS

héros.
Ou il est question du héros.

Qui étes-vous ?

[ n beau jeune homme. si possible brun avec les yeux
% bleus, transformé en patatoide (ce mot existe. je le cer-
tifie) rouge ou vert. Bien siir, un objet patatoide ou patatoi-
dal est un objet en forme de patate comme son nom I'in-
dique. Ce qui ne veut pas du tout dire un eylindre ou une
houle. Aprés tout, les patates ont des formes variées : trefle,
poire... Tout ¢a pour vous dire que vous étes seulement un
patatoide rouge ou vert.

Ot il est question du devoir du héros.

88 « JOYSTICK 76

/' DX 4 DOS, WINDOWS 3.1, WIN 95

SUNRISE GAMES LTiJ ANGLETERRE | TEXTE ET VOIX VF T BR OUEUR1

Votre mission

Détruire le maximum de pingouins. I'entends les rouages de
votre eerveau : non, ce ne sont pas des jnlis petits pingouins
bien mignons, bien gentils, Ce sont d’horribles mutants
affreux qui fuient & votre approche. Vous pouvez done jouer
les Schwarzi sans aucun probleme et les éclater de nom-
breuses maniéres.

Tout d’abord, avec une massue : ¢'est un moyen plutot
primitif mais tellement efficace (d’autant que la massue est
en fait relice a un clavier ou un pad). Attention, avoir la mas-
sue demande d’ouvrir les coffres a votre disposition. Et pour
ouvrir les coffres, vous avez besoin d'attraper des gremlins.
Tout n'est pas si simple dans le monde des pingouins.

Moins primitive est ['utilisation d"animaux. Par exemple.
vous devez éveiller un dragon en lui tapant sur le erine. 11
étendra son cou et se ('l]zll‘gt'ru des p(‘lilt‘s bétes.

Des movens plus modernes sont aussi i votre disposition
: des machines infernales. Elles vous permettent de mixer. de
broyer, de projeter ou d’empaler les mutants. Tout ¢a en fai-
sant des bruits atroces qui réjouiront vos oreilles. Les bruits
sont super et la musique de fond. 1égere, sait se faire oublier.

Les 34 tableaux. accessibles dés le menu, sont prati-
ables en trois modes différents. Bien que le principe de jeu
soit toujours le méme. les tableaux sont variés et pleins d'as-
tuces. De plus, le jeu demande d'aller assez vite pour réussir
le tableau. Vous ne vous ennuierez done pas.

Kika

[ Le graphisme

L7 Les effets sonores
[7 1dée originale

2 Classique




C:DIRECT est.une option de CANALSATELLITE qui vous permet de hle:harger
a vitesse record, survotre PC*, un tas de logiciels et de jeux vidéo gratuits ou payants 1‘.‘
@ prix frés con;péﬁﬁfs_. Le choix est large que ce soit pour jouer ou pour apprendre.
CANALSATELLITE NUMERIQUE, c'est fout un bouquet de chaines & thémes & parfir de 98 F*%.
par mois. Pour vous abonner, 3000 revendeurs TV agréés & votre service dans foute {8
la France; I.ist'éuu'OB 36 68 44 55 (2,23F lo mn) ou Minitel 3615 CANALSAT (1,29F la mn] :
§ B *Accessible aux abonnés'équipés d'un PC adapté 486 ou plus et d'un cable de téléchargement

* de préférence’d la norme [EEE 1284. **Hors coits liés au ferminal numérique.
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TIPS JEU

Sauvez régulierement,
notez fous les noms

ef compulisez

frés fréquermment

vos archives sur le Datalink.

REMARQUE

Ce jeu utilisant Direct-X,
tes vidéeo peuvent
poser des

Sur la homey.
d'Activision, on pourra trouver
e bien 0ses,
les derniéres mises ¢ jour
des nouveaux drvers

ragines

problémes

je Infernet
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We5

(7 pyeraft est certainement ce que j'ai vu de micux et de

plus novateur ces temps-ci en matiere de jeux d'aventure.
L'intrigue démarre sur les chapeaux de roue. Agent de la plus
grande machine de renseignements mondiale, la CIA, vous
devrez, aprés un bref entrainement commando dans un camp
du FBL, rejoindre une équipe qui s'occupe, entre autres choses
plus futiles les unes que les autres, de la protection du prési-
dent des Etats-Unis qui prépare un voyage en URSS pour se
rendre & une conférence sur le désarmement. Petit probléme
toutefois : un homme politique russe vient de se prendre une
bastos dans la téte, ou plutot - lorsqu’on examine la scéne du
crime — une série de projectiles dans un rayon trés groupé, On
vous demandera donc d'essayer de retrouver l'assassin et
I'arme du crime. Au fur et & mesure que vous avancerez, vous
découvrirez que I'arme utilisée n'est autre qu'un projet expéri-
mental de la CIA. On devra done enquéter et ouvrir tous les
dossiers de ceux qui avaient acces au projet, les espionner, les
faire parler. Vous menant dans la succursale sovietique de
I'agence, un autre bureau (plus austére et moins bien décoré
que celui que vous possédez a Langley) vous vy attendra ; ce
sera une deuxieme base, et souvent vous devrez prendre
I'avion pour voyager d'une capitale a une autre. C'est pas

craft

Aventure -/Joueurs confirmés
PC MS DOS et

A 7 Parfois, quand les derniéres méthodes ne fonctionnent pas, Il reste
Il | A la gegene : aprés la guerre d'Algérie, les bonnes vieilles méthodes
marchent encore. Du doigté et une bonne connaissance du
réseau EDF seront nécessaires pour mener & bien l'interrogatoire.
Aftention toutefois & survelller le rythme cardiaque et & polasser la
Convention de Genéve.

grave, ¢a fait toujours du fric en moins sur le dos des défavori-

sés. Spycraft The great game n'est pas a prendre a la légere :
les concepteurs se sont fondés sur des renseignements donnés
par deux grands anciens des agences d'espionnage et de
contre-espionnage, William Colby, ancien directeur de la CIA
en 73 (mort en mai dernier, retrouvé dans sa barque au mil-
lieu d’un lac ; on I'avait rencontré quelques mois avant) et
Oleg Kalugin, responsable de I'nmn des services de contre-
espionnage du KGB. Contrairement a beaucoup d'autres jeux
de la sorte, Spycraft bénéficie d'une trés longue durée de vie,
d'une trame linéaire mais aux multiples possibilités d'évolu-
tion et de graphismes censés. On n'est que trés rarement blo-
qué dans ce jeu, car ici on ne trouve point d'énigmes ou de
puzzles a la con et autres fioritures coutumiéres des scénaristes
en mal d'inspiration. Avec un peu de jugeote et de logique, on



Ce porlable sera volre lien permanent avec l'agence : Vous aurez acc 3§ Progres-
sivement @ foutes les bases de données des agences d'ttat américaines pour
effectuer des recherches. Vous pourrez aussi communiquer par vidéo-conférences
avec vos poles les espions, ou plus prosaiquement leur envoyer des E-Mails

TARGLT IMAGLC

Oufil de montage photographigue

Comme avec la célébre photo de Oswald tenant son fusil
ef parue dans le “Times" en 1963, vous pourrez faire vos propres
montages pour incriminer, convaincre ou faire chanter.

des scenes

Full Motion
P90 !

torture
temps

HESORT |

Analyse de son

En prenant comme base une bande-son, vous pourrez la triturer dans tous les
sens pour en extraire les renseignements qui vous intéressent. Agissant comme
un fillre, vous pourrez isoler tous les bruits qui la composent.

ement 3 Langley

Il fut une époque ol les

a tirer dans le JIr ou dans la

ignements apprenaient
L'empla

ement de

choix est maintenant dans la gorg

pourra gérer sans trop de problemes de surchauffe cérébrale
les différents événements étranges qui ne manqueront pas de
se produire. Vous menant de Washington a Moscou, Spycraft
vous entrainera dans de multiples conspirations, et vous réve-
lera sans aucun doute quelques-unes des facettes de I'étrange
monde qu'est celui de I'espionnage. Ceci ne sera pas fait sans
dérangement pour votre conscience, car il ne faut surtout pas
se tromper, le monde du renseignement est un monde cruel :
vous ne devrez étre fidéle a personne, vous devrez exécuter des
ordres que la morale réprouve (exécutions, tortures), en toutes
circonstances, et vous en tenir a votre serment d'allégeance
envers le gouvernement des Etats-Unis. Lors de I'installation
du jeu, on vous demandera si vous étes un tant soit peu émo-
tif, auquel cas les scenes "chaudes” seront enlevées et bien
entendu contournables. Tant mieux d'ailleurs car, sans vouloir
tout vous réveler, vous pourriez étre amencé a torturer une per-
sonne du genre féminin pour obtenir des renseignements.
Mais comme je I'ai déja dit, il ne faut pas se leurrer : tout ceci
n'est pas gratuit et peut arriver dans la vraie vie d'un espion.
Coté graphismes, toutes les vidéos sont en Full Motion et de
tres grande qualité. Une pléthore d'acteurs hollywoodiens plus
ou moins connus mais toujours excellents, donneront a ce jeu
une dimension cinématographique. La chose n'a d'ailleurs
pas échappé a Activision qui est en train de collaborer avec




B SPYCRAFT W MACHINE PC MAC B CONFIGURATION MINIMUM P30 MAC PC
W EDITEUR UBI SOFT W DEVELOPPEUR PAYS ACTIVISION ETATS UNIS W TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS

points d'impa
mment au poste de fir du s
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Partant d'un simple cliché, vous pourrez effectuer des recherc
sur foutes les bases de données de la police, du FBI, de la DEA

[Junl e ﬂecrraue ”

kit, tous les moyens connus de deécryp
3 50”*’ pris wple : algorithny RSA, clefs inver.
mm:&méga.a . - On n'est plus @ I'abri, méme avec PGP
SIISPFITFN FRIMFS
whily v STy STty LT

Een"ﬂle dE S”WE'"ﬂ“E Universal Pictures pour adapter le jeu a I'écran. Spycraft est

Rien de mieux que les écoutes téléphoniques pour e i vec immense, il vous faudra bien une trentaine d'heures pour en
fol=) ﬂ\’l'f.l k-’C)LJ§ )Jl' pouvoir tout SG‘."_OJ"I sur la vie IHJ‘I‘H'IO C C i exp]m'el' toutes les })OSSﬂ)iﬁtéS (U_IIC \,'i_ngmj_nc pour les plus
doués), et vous pourrez bénéficier d'une constante remise a
jour des informations en vous connectant, & partir du jeu, sur
la page d'Activision. Vous pourrez downloader des informa-
tions mondiales, des renseignements sur des forums de discus-
sions avec d'autres espions ou entretenir une correspondance
avec le gars Oleg du KGB.

Bob Arctor

[ Le kit du parialt petit espion.

E3 Le jeu des acteurs.

E3 L'aspect non-manichéen,

K3 Le scénario.

21 Quelques pelits bugs dans la vidéo.

La torture : on appréciera plus ou moins, mais je suis plutét pour,
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Grand Prix Manager 2 simule le travail réalisé par plus de 200 personnes employées
par des écuries aussi prestigieuses que Williams, Benetton, MacLaren et
Ferrari. Votre objectif est d'élaborer et de tester vos F1 pour les amener sur
le circuit dans des conditions optimales conduites par les meilleurs pilotes et
supportées par les sponsors les plus puissants.

=» Une composition des écuries et des photos tirées de la saison 96
=» 10 saisons complétes et 5 scénarios possibles
=» Des séquences de reportage dignent d'une retransmission télé

=» La possibilité de jouer a 4 en réseau, en mode multijoueur et a 2
joueurs en liaison par cable

=» Des vues de la course trés variées, avec notamment
des prises de vues d'hélicoptére

=» Selon les editeurs de Grand Prix 2, probablement le
meilleur jeu de simulation automobile jamais réalisé

g S —

Les patrons d'écuries de F1 sont une véritable élite. m’z‘z' -

Il y en a seulement une douzaine dans le monde, et voila . BS et
A:_ﬁf.‘*‘_ £

que s'offre a vous l'opportunité de les rejoindre...

GRAND PRIX

La question est : étes-vous a la hauteur ? MANAGER

Pour obtenir plus d’informations, téléphonez au 04 72 53 25 00, ou écrivez & Electronic Arts,
Centre d'affaires Télébase, 3 rue Claude Chappe, 69 771 Saint didier au Mont d'Or cedex. THE RIDGE CHIPPING SODBURY SOUTH GLOS BS17 6BN
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EN DEUX MOTS

thlo

joueurs - PC CD Rom

Iy a quelques années, les jeux de type
Decathlon étaient de grands briseurs de

joystick : pour faire courir les person-

nages, il fallait en effet imprimer de grands
mouvements de gauche a droite a toute
vitesse. I y a eu aussi le méme genre sur clavier.
Redoutable : deux abrutis qui frappent comme des
sourds, les bras tétanisés sur six malheureuses touches simultané : épreuves du 100 metres, 400 métres haies ou

pendant les quatre minutes de la finale du 1 500 métres, 1 500 metres (et la c’est la liesse populaire dans les
¢a vieillit prématurément notre copain Azerty. Décathlon chaumieres) ; d’autre par tours, mais ¢’est tout aussi fun
est de ce type, et on peut y jouer & quatre : deux sur ce  (saut en hauteur, saut a la perche). On choisit son chal-
povre clavier et deux autres au joystick ou au joypad (2 lenge (hauteur de la barre), et on passe dans I'ordre éta-
noter la possibilité de jouer par modem ou sur réseau  bli pour essayer de réaliser la meilleure performance lors
TCP/IP ou IPX). Certaines épreuves se déroulent en  de trois essais.



B DECATHLON PC CD ROM ATIO! DX2-66 16 MO CD 2X )
3DO 3DO ETATS-UNIS VF 1A4

N
PLAYER O, SETUP |

NAME & o =

1ANsoLo ~—9f 2 <4

3 JAM
LOAD ), 7 SAVE |

“_SKIN

PR S “ HAIR

“STRENGTH STAMINA SPEED

“ PASSWORD @
APASCO @

© Previous |, “aNextPlayers, ° Next

Vous pourrez créer de foutes piéces votre athléte .
force, résistance, vitesse, nationalité, couleur de ia peau
et des cheveux. On peul méme sauver ses chouchoux
pour une ulilisafion ultérieure.

CURRENT WORLD RECORD:
MORCELI - 3:27.3 SECONDS

3DO prend la
tangente

ecathlon a été développé de main de
maitre par 3D0O Games. Avec la mort de
la 3DO en attendant un hypothétique modele M2,
il fallait bien qu’ils se rabattent sur le PC. A I'exception
des vidéos qui sont hideuses, Decathlon est probablement
ce qu'il y a de mieux dans le genre. Les mouvements des

athlétes sont vraiment trés réalistes grace a la technique de
capture de mouvement. La 3D texturée est fluide, détaillée,
et la gestion des éclairages trés réussie. Trois angles de
caméra différents sont disponibles pour certaines épreuves.
On peut afficher en S-VGA pour peu qu’on roule en Pen-
tium, et I'interface est simple et agréable comme on sait le
faire sur console. Non vraiment, il n’y a que les bruitages
3 an leS de la foule qui soient un peu répétitifs et vite gonflants.
g Caté simulation, le programme integre les records du
monde dans chacune des dix disciplines, ce qui permet de
se mesurer au gratin, de prendre des anabolisants et de
choper des crampes. C'est ¢a, la musculation sur PC !

différents e . _ | ' lansolo
sont

et des athlétes

Le de jouer
p Our [ ~ Les d’un niveau
- !
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* DISTANCE
73.07M

épreuves
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hic alors, en dépit de son nom, SwiviD s'affran-

chit sans probléme d'un périphérique spécialisé
3D. On peut méme dire que le dernier SCI est extréme-
ment performant. Sur un Pentium 133 - au train ou
vont les choses, ce sera la machine de base pour Noél
96 - il est d"une fluidité qui fait plaisir a voir. Sous Win
95, il utilise les drivers DirectX ; sous DOS, on pourra
méme compter sur des performances accrues de 10 %.
Une bonne nouvelle pour un soft dont la premiere ver-
Si()]l remonte aux l)[‘ilu.\ jO!lI‘S (h] Sl)e[‘“'l“n.

U le veux dans la poire,
mon missile ?

Swiv3D, je suis imprenable. Avec mon hélico, je me fau-

file entre les montagnes comme un fennec entre les
dunes du désert. Je monte sur la créte pour blaster la DCA
avant de fondre sur I'objemif comme un premier ministre sur
les avantages fiscaux des journalistes. A gauche, en haut de
I'écran, un petit radar drolement pratique m’indique le cap a
suivre. Youpi | j’ai récupéré tout plein de matos caché entre les
collines. Maintenant je jongle avec les armes dans un véritable
festival pyrotechnique. Ca explose de partout et libére encore
de nouveaux bonus. Aahh ! ce jeu me plait. Ces batards d’he-
licos ennemis sont completement branques. Ils se jettent sur
moi comme des kamikazes dans I'espoir d’engloutir mon petit
capital de shield. Pauvres nains. Gréce aux touches de
déplacement latéral (strafe), j'évite illico ces crétins
suicidaires. Swiv3D) mérite largement son quali-
ficatif de roi du shoot-them-up. On retrouve
tous les ingrédients du genre, et en plus il



HSWIV 3D PC CD ROM ¢ ‘ MIN PENTIUM DOS OU WIN 95 16MO RECOMMANDE  PLACE D.DUR 20MO

iLE WINDOWS 95 SCI ( SCI ANGLETERRE EN FRANCAIS 1 JOUEUR

bénéficie des derniers raffinements en matiére de réalisation
3D (source de lumiere). En fait, Swiv est bien plus intéres-
sant tactiquement qu'un shoot en 2D. Pour détruire les
rampes de missiles, par exemple, la bonne technique sera
d"attaquer d'une position plus élevée. Il faut aussi penser a
détruire les radars pour éviter d’étre trop vite détecté.

° /
lnteressant wiv3D est plutot ardu pour le joueur débutant. Au

début, on se fait buter a tout-va et on s'énerve.

tactiquement .\.lais rapidement, 'enthousiasme aiguise nos réflexes

de blaireaux. et I'instinct du tueur reprend le dessus.

Au bout d'un
mor i, on prend
les commandes
d’'un buggy. et il fauf
reprendre l'entraine-
menl @ zéro. Enfin
¢a varie les plaisirs.

Sang-froid, réflexes

ef texture-mapping

(est beau, I'évolution naturelle ! On aurait quand
méme apprécié de pouvoir choisir le niveau de diffi-
culté, car certaines missions sont vraiment balezes.
L'interface donne le choix entre le clavier et la souris, le
clavier étant le plus pratique. On pourra faire défiler
avec PgUP et PgDN les armes disponibles (30 diffé-
rentes). Entre les missiles guidés et autres méga-blasts
au napalm, c’est le pied. Le programme cible automati-
quement les ennemis qui se trouvent dans l'axe du
véhicule. Cela permet notamment de détruire une cible
alors qu'on est caché derriére une colline. L'hélico
épouse aussi naturellement le relief du terrain, et on n’a
pas besoin de contréler I'altitude. Swiv3D, c’est 18
missions composées de plusieurs objectifs (générale-
ment détruire des installations). Un niveau peut faire
pres de 600 km®. C’est grand ! Pour varier les plaisirs,
il y a4 types de décors : tempéré, Antarctique, Lune et =

vallées et les fleuves
'WQUCS pour surgir
nemies. Vu qu'on

sur Mars ef sur la Lune sont compléte

ment frappés. Si ¢

la musique f

Mars. Cest comme pour les véhicules. On commence ka0
par un hélico, puis on passe a un buggy. Pour finir, je s s
- Pas de réglages

voudrais dire un mot sur la musique qui est lue a partir
du CD. Il y a de la techno a la sauce transe psychéde-
lique, et ¢a déménage. Les puristes préféreront “La
chevauchée des Walkyries” de Wagner en référence a la
bande originale d"“Apocalypse Now™.

lansolo
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W BUG!
B EDITEUR SEGA
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mais a
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Plate-forme 3D - Tous jC CD Rom
EN DEUX MOTS
Sega nous fournit
une fois de plus
une excellente
copie avec ce
logiciel qui promet
au bas mot une
centaine d’heures
d’amusement

aun
joueur
moyen.

oucou les copains, ¢’est moi Pomme de terre, le con

qlu aime les jeux de plates-formes. Vous savez, ces
logiciels que vous achetez tout honteux en expliquant plu-
tot deux fois quune au vendeur que “C’est pas pour moi,
c’est pour mon fils de dix ans. D’ailleurs, il est coineé dans
Poulpy le Poulpe IV dans I'espace, vous savez, celui avec
toutes ces saloperies de tamanoirs volants qui crachent des
sardines empoisonnées. Si vous pouviez faire quelque
chose pour lui, parce qu’il n’en dort plus et ca inquiéte ses
collégues de bureau.” A croire qu’aimer les jeux de plates-
formes est aussi difficile a assumer que I'homosexualité.
Moi j'assume, mais y'a un probléme : les bons jeux de
plates-formes sont aussi fréquents sur PC que les jolies
filles nymphomanes dans mon lit. Bref, ¢’est rare. Du coup,
jai pas mal songé a devenir pédé et & m'acheter une
console de jeux. Une sorte de double suicide... mais, mais...

Sega m'a sauve de

'nomosexualité
Bug est un chef-d’ceuvre. Un jeu de la trempe des

meilleurs Mario. Issu de la console Saturn, il a éte
converti de main de maitre pour nos PC ; et le plus impres-
sionnant, ¢’est qu'il tourne sous Windows exactement a la
méme vitesse que sur console 32 bits (sur Pentium 120).
Les codeurs qui ont fourni ce travail ont de I'or au bout des
doigts. Deés que j’ai inséré ce CD dans mon PC, des milliers
de jolies filles sont accourues de partout, et j'ai aussitot
abandonné l'idée saugrenue de m’acheter une console.
Encore merci a Sega !

Bug est un jeu de plates-formes en 3D. Normalement,
ce type de jeu est plus “tape-a-l'ceil” qu’autre chose ; la 3D
n'est généralement qu'un prétexte pour fourguer aux
gamins un jeu impressionnant mais insipide. Ici, le prin-
cipe est utilisé avec intelligence : I'avant et I'arriere-plan
fournissent des informations et la 3D donne une agréable
sensation de liberté. La 3D mise a part, Bug est un jeu de
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La nouvelle |
de jeux de plcn‘es-
Bug est long :

B NOMBRE DE JOUEUR '| 3

,’i.
/a-:‘/

riche, drlle, |
Bug est aussi

plates-formes tout a fait classique, mais avec cette folie, ces
petites trouvailles qui font qu’on s’amuse tout du long. Le
jeu est incroyablement long d’ailleurs, et malgré un sys-
teme de sauvegarde bien fichu, il promet a vue de nez une
bonne centaine d’heures de poilade acérée. Un dernier
point, important : Bug est difficile, on progresse toujours
mais a petits pas d'insecte. Faut s’accrocher. Heureuse-
ment, le plaisir est toujours renouvelé.

Monsieur pomme de terre

A Une piéce de monnaie, el Pappy Araignée vous laisse
pénéfrer dans son gros tuyau.., derriére, un niveau bonus.

ElLe graphlsme Joli sans étre niais

E3 une excellente conversion

ﬂ Ca tourne trés vite, bien que ce soit sous Windows
EJ peut-étre un peu trop difficlle
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Détendez-vous!
Le salon est
strictement
reserve

a toute

la famille

Attachez vos ceintures, préparez vous a vivre une

Bagros & Associés

expérience hallucinante, repoussant les frontiéres du
temps : vous allez avoir Iimpression surréaliste que
10 ans se sont écoulés depuis le salon 1995.

Au programme : démonstration de la nouvelle puis-
sance des micros et de la richesse des CD-Rom,
traversée de I'ére du multimédia et explosion
créative du design des jeux.

Attendez-vous a découvrir des mondes
inexplorés : des espaces oi le on-line et la
téléphonie s’expriment en toute liberté, et des
animations toujours plus nombreuses et
percutantes.

Aprés le MULTIMEDIA WORLD SHOW

1996, vous ne serez plus

jamais comme avant...

10N C O —

SUPERVISION

' La Cinquiéme

Informations et jeu au: 08 - 36 68 36 38
{ Tl ... un PC multimédia a gagner! w. RLD SHOW
; www.mosaique.fr\MultimediaVWorldShow SUPER G A M
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EN DEUX MOTS

devient

B CONFIGURATION MINIMUN PENTIUM m DEVELOPPEUR MICROSOFT i EDITEUR MICROSOFT

Pentium

%‘3@ n méme temps qu'Electronic Arts, Microsoft sort un nouveau jen de golf.
- 0 Iln'est pas dénué d'intérét mais manque de possibilités. Contrairement a
PGA 96, vous devez eréer vos propres adversaires si vous ne jouez pas en
réseau : pas de collection impressionnante de champions & laquelle vous mesurer.
Le menu principal est correct, mais deés que vous commencez a jouer, les pro-
blemes commencent. Les options font apparaitre de nouvelles fenétres qui
encombrent vite 'écran du PC. Chaque fois que vous jouez votre coup, un écran
apparait vous demandant si vous voulez le reprendre ou continuer. Il précise aussi
le trajet effectué par la balle et la distance restante a parcourir. Tout cela est fort
intéressant, mais plutot lourd. La jouabilité du jeu ne s’en remet pas. La
bande sonore serait agréable si elle n'était pas aussi répétitive. Par contre, les
décors sont bien faits : un petit cross golf vous les fera admirer de plus pres.

Kika

AS LIETZKE (E]

To cup: 30 It 16 in above

W NBRE DE JOUEUE MULTIJOUEURS = TEXTEE; ETVOIX EN ANGLAIS

£ Ouverture de fenétres multiples
2 Lourdeur de linterfoce

B CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM  ® EDITEUR ELECTRONIC ARTS

O u e u

W DEVELOPPEUR EA SPORT

M NOMBRE DE JOUEURS MULTIJOUEURS

= P e n t i

&s le lancement du jeu, une vidéo stylisée vous améne sur le menu
principal. Dans la suite, vous avez acces a des vidéos a I'occasion de
présentations succinctes et d'interviews de vos concurrents. Elles

sont de tres bonne qualité. Seule I'incrustation des joueurs, au moment du
jeu, peche un peu. Le son oscille entre musique classique lors des diverses
présentations et chant d'oiseau ou croassement de grenouille lorsque vous
jouez. Tout cela est trés léger, trés relaxant. La manipulation de I'interface
est aisée et instinctive. Un simple clic de souris vous offre des actions claires
et nettes. La facilité d'utilisation du jeu est vraiment remarquable. Elle vous
permet de vous consacrer au jeu lui-méme sans étre embrouillé par un écran
surchargé de fenétres. C'est un réel plaisir de s'essayer au golf. De plus, vous
pouvez jouer contre de nombreux adversaires et vous mesurer aux plus
grands du golf ainsi qu'a vos amis car il existe un mode réseau.

Kika

EN DEUX MOTS

£ Le graphisme, |a facilité d'utilisation

réaliste, sans réelle
nouveauté mais bien fait.

PGA Tour 96 est El Pas de nouveauté

un jeu de golf
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W EDITEUR ACTIVISION W DEVELOPPEUR ACTIVISION ETATS UNIS

EN DEUX MOTS

Pour ceux qui
connaissaient
I'excellentissime jeu
de plateau de FASA,
Mech 2 est une tres
fidele adaptation.
Pour les autres,
Mechwarrior 2 sera d
armi les jeux

ranger p
de I'année sur
Macintosh.

E ncore une adaptation du monde PC. un petit chef-
d'ceuvre. D'immenses robots. carcasses en métal de
plusieurs meétres de haut : les Mechwarriors. Il y a plusieurs
sortes de Mechs, de trés trés gros et aussi de tout petits : il v
a méme ceux que vous pourrez fabriquer de toutes picces
dans votre atelier (comme dans le jeu de platean de Fasa
d’ou il est issu) pour rejoindre 'un ou Fautre des clans et
commencer la campagne. Ce jeu est un véritable simula-
teur de robots, toutes sortes de parametres sont pris en
compte : la surchauffe des picces et des armes, le tonnage
et le déplacement. les jumpjets pour les plus aériens d'entre
yvous Eli[l-‘ii ([l“’ l]i(']l ll’ﬂlll]'(‘."‘! rucs, I.('ﬁ ('El[l]l)ilgll('ﬁ sont ll'(\'h
svmpa et les seénarios en aucun cas bourrins. Le pilotage
du mech demandera un véritable apprentissage pour pou-
voir s'en tirer avee un bras ou une jambe en moins. On
pourra méme avoir des coéquipiers et leur donner des

ordres. Bob Arctor

r's
\reseem

{ MINIMUNM POWER P.C. 601/66 MHZ, SYSTEME 7.5.1 16 MO RAM 58 MEGAS DD

W NOMBRE DE JOUEUR 1 W TEXTE ET VOIX ANGLAIS

t/(ﬁGAs,

joysticlk:

[ Le monde au background bien établi

£ Les graphismes, surtout par temps de brouillard
£ lambiance sonore et les voix

E3 Une trés fidéle adaplation

2] Pas de mode réseau, beuarf |

[ Pas de suppléments annoncés

8%

“Jeux consoles, PC, Mac.
Consoles et accessoires
Cartes Magic

OFFRE SPECIALE*

Sur présentation de ce coupon
10% de réduction sur 'achat d’un jeu
ou 30 minutes gratuites de jeux réseau.

Crazy Mouse Games
41, rue Saint-Honoré 75001 Paris
Tél. : 01 42 33 09 99
Meétro : CHATELET - LES HALLES

¢ Valable jusqu’au 31/12/96

- ]
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Aventure

Tous

joueurs

PC CD Rom

rthur C. Clarke est un vieux honhomme. Pourtant

ce n'est pas le temps qui Pa vieilli, ¢'est seulemen
la poussiere des éroiles (qui s'est appesantie sur ses
épaules. Pour nous, réveurs avides, il ouvre i nouveau la

porte des étoiles i travers ce jeu. Des multiples livres

quiil a éerit, Sierra a choisi, pour réaliser ce jeu, Rendez-
vous avee Rama.

Rama désigne un objet eylindrique qui apparait dans
Fespace proche de la Terve. Une équipe de reconnaissance
y est envoyée pour découvrir d'otr il vient et 8'il est habité.

Dans le jeu, vous ¢tes un astronaute appelé a rempla-
cer une personne de la premiere mission
morte dans un accident étrange. Le
monde dans lequel vous évoluez est

légerement différent de celui du livre,
en l'occurrence Rama 2. Vous y
retrouvez les décors. cette sensation
d'immensité et de vide. Mais le
déroulement du livre n'influe pas sur

SRR LA T
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celui du jeu. Les histoires sont paralltles. Vous pouvez
done jouer sans avoir lu le livre.

Une histoire complexe

¢s votre arrivée, vous étes accueilli par le médecin du

groupe, Nicole Desjardin, la seule Francaise de
["équipe. La mission est internationale. Les dialogues dans
la version testée en anglais reprennent trés hien les accents
des différentes nationalités, mais le jeu sortira en VF. La
jeune Francaise vous en apprend le minimum pour com-
mencer le jeu : visitez votre casier et interrogez I'ordinateur
central,

Vous pouvez alors partir a laventure en fouillant, tout
d’abord. le niveau ot vous vous trouvez. Yous découvrirez

trés vite que la mission envoyée sur Rama n'est pas uni-

Rama est
qui vous
appelle
de

I'inconnu.

elle a amené avee elle une bombe

quement pacilique
nueléaire. Yotre role n'est done pas uniquement celui de
découvrir Rama. Vous devez aussi déterminer son
influence sur la Terre et peut-étre le sauver en prouvant
quen dépit de sa taille gigantesque, le vaisseau Rama ne
menace en rien la Terre.

En début de partie. vous n’avez acees qu'a un certain
nombre de lieux desservis par I'ascenseur du premier
niveau que vous visitez. Il vous conduit au camp de base.
la plaine dans laquelle se situent les batiments principaux
de Rama. Les voyages s'effectuent de maniere instantanée
par l'intermédiaire d'un plan sur lequel sont signalées les
principales destinations.

La progression du jeu se fait sous forme d’énigmes ou
de tests de logique a résoudre. Les épreuves sont de diffi-
culté croissante et demandent un bon sens de 'observation.

Pour résoudre les tests de logique. il vous faut récolter cer-

tains objets. Alors visitez tous les lieux qui vous sont acces-
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ma

sibles et regardez dans tous les coins. Leur résolution vous
ouvrira les portes des biatiments de Rama, ainsi que celles

du langage de ses diflérents habitants.

De la beauté
et de I'éfrange

eux qui ont lu la saga de Rama retrouveront avec plai-
sir son monde merveilleux. Les paysages dont ils

avaient révé seront maintenant sous leurs pieds, et ils

pourront vivre, survivre, aimer et mourir en rencontrant
tous les personnages humains et non humains existant
dans le livre.

Ceux qui ne 'ont pas lue seront émerveillés par son
monde mystérienx. lls découvriront son immensité et ses
mysteres (ui se dévoilent petit i petit, comme le coeur
d’une fleur que I'on effeuille pétale apres pétale.

L S,

LA W
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486 66 PENTIUM ET CD-ROM 4X RECOMMANDES
SIERRA

SIERRA VF
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Il vous
et vous
mystifie par ses

Il ne faut pas oublier le graphisme : les décors sont
magnifiques. lls reprennent parfaitement I"atmosphére de
gigantisme qui se dégage du livre. N'hésitez a vous retour-
ner, certaines perspectives sont impressionnantes.

Regardez I'écran de votre PC. Rama est la. Il vous
invite au merveilleux, a U'inattendu. a la découverte d’un
monde nouveau. Les paysages s'ouvrent a vous, tandis que
les dédales attendent que vos mains dégagent de leur
gangue les mille et un mysteres que Rama renferme. Vous
etes pent-étre le sauvenr de Rama. Clest une quéte qui
s'offre a vous, une quéte comme dans I'ancien temps : une
quéte initiatique qui vous meénera a la connaissance. Votre
ceeur doit étre pur et votre esprit clair pour confondre vos
ennemis et rassurer vos amis, pour passer des épreuves
multiples et peut-étre apprendre ce qu’est Rama.

Kika

Pour aller plus loin

Arthur C. Clarke a écrit une véritable saga sur Rama,
en fout quatre volumes (édifions J'al lu) qui vous
dévoileront fous les secrefs de ce vaisseau et de ses
createurs.

Superbe et désorientant

Le scénario complexe

La difficulté des énigmes progressive
La musique répétitive



LTLEE W,

© Milestone. All rights reserved.

3615
VIRGIN
GAMES

08 36 68 94 95
*2,23F la minute
© Virgin Interadtive Entertcinmen (Europe) Lid. All rights reserved. Virgin is o trademark of Virgin Enterprises Lid.

.

P S, LAY Ao A T IR A

INTERACTIVE
entertainment

T e AT TGRS, el DU ¢+ BN




/1 P90, 8 MEGAS DE RAM, W 95 CARTE VIDEO PCI
RAINBOW STUDIO ETATS-UNIS E ET VOIX VO M NOMBR

s B W DEADLY TIDE mC
i W EDITEUR : MICROPROSE W DE

DE JOUEUR 1

- Joueurs débutants - PC CD Rom

des rendus a la fois subtils et superbes des fonds marins ?

A peu de choses prés, on pourrait se croire dans le film
“Abyss”. Le jeu tient sur 4 CD-Rom, et malgré une durée
de vie un peu bréve (on les comprend, avec autant de ciné-
matiques...), on rigolera bien en en mettant plein la che-
tron aux requins tireurs de rayons laser et autres bestioles
bizarres sortant tout droit de I'imagination tordue des réa-
lisateurs du jeu.

Linterface n'est pas trop mal, compte tenu du peu
d’options proposées ; mais durant votre trés long périple a
travers les mers du monde entier, le chemin sera ardu pour
sauver lﬂ '[‘(‘.[Tf' ll'lllll' il]ﬂ]l(]iﬂi()[l ll](fl]]‘tl‘ii‘.l'l‘.. \‘"(3115
serez aidé en cela par votre pote I'ordinateur qui
sera tout 5“1]]‘ avare (]C (fl)nSeiIS. f\“ fi] (](35
"]iSSiﬂ]lS l'(’f”!iﬁi[fﬁ. yvous ])(]11]']‘(32 l'nél]]ﬂ C]]Ui‘

Si]' Plll."‘: ou l"()]‘ll.“* votre p]‘()('!]ui[l ('hﬂ]n]) ('hf
batailles ; et parfois, lors d’intermedes en
\'l'ﬂi(‘, 3D. VOus verrez ﬂpl)ﬂ]‘ﬂ?l]'ﬂ (](‘.S
fleches directionnelles vous offrant une cer-
taine interactivité, a l'intérieur de la mis-

sion. Bref, voila un joli jeu pour débutants.
Bob Arctor

B 1y a quelques mois, I'ami Fishbone s'était
 vu obligé de tester un ersatz de jeu : Cyberia
2. Ce logiciel, probablement congu dans un but des-

tructif pour les cervelles humaines déficientes ou pas
encore développées, nous montrait un étre humain ou une
voiture se déplagant a travers des couloirs ou des routes. Le
but du jeu : déplacer un curseur a I'écran, tout en mainte-
nant le bouton droit de la souris continuellement enfoncé
pour tirer. On s’y faisait mal aux doigts pendant quelques

heures, et apres, poubelle. Fishbone n’a pas eu ce pro- -
.« L'aspect graphique somplueux

| n @ 100 %

Rien de ro

bleme, il a eu un accident de moto. Bon, eh ben tout ¢a
pour vous dire que Deadly Tide aurait pu ressembler a s’y
méprendre a Cyberia, mais que non en fait. Ouf ! il est plus
beau, plus sous I'eau et entre les scénes cinématiques ot
I"on peut tirer, on se retrouve dans des lieux qu'il est pos-

grave, si on ne se trompe  public

sible de balayer d'un regard nonchalant, comme ¢a, paf ! a

360°. Que vous dire sinon que les scénes 3D sont superbes
et entierement réalisées par des pros de 3D Studio, avec
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ENCORE DU NOUVEAU DANS LA COLLECTION SIERRAORIGINALS :
6 Hits SIERRA REEDITES A MOINS DE 100 F.

Leisure Suit Larry 6 - 99 FE* The Last Dynasty - 99 FF.* Shivers - 99 FF.* Space Quest 6 - 99 FF*.

< < =

SierraOriginals

Sif:rra()rigi“Ells

OFFRE | SlerraOrlglnals UNE FABULEUSE
EXCEPTIONNELLE [N o AVENTURE
DE LANCEMENT [ 7 FANTASTIQUE
Nascar® Racing [ B King's Quest 7

s 59 FE** UK g 99FF

8 Une superbe simulation \ Plus de 3 millions

_E de course automobile Q'{ lﬂ ;I d’exemplaires dt;ajd vendus

g déja vendue a plus  §' If‘ [~ & a travers le monde.

+ de 800.000 laires ! il NASLA X ol
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5 SierraOriginals e
35 La collection des plus grands best-sellers sur CD-Rom réédités & moins de 100 francs. 5
£ Avec déjar plus de 20 fitres [aventure, siratége, action...), les SierraOriginals vous transportent au cceur de mondes virtuels fascinants, avec Iassurance de longues heures de jev a un prix record ! %

RECEVEZ GRATUITEMENT LE CATALOGUE SIERRAORIGINALS

Coupon & compléter et a retourner, sous pli affranchi au tarif en vigueur & : SIERRA - 25, rue Jeanne Braconnier - Immeuble “Le Newton” - 92366 Meudon-La-Forét Cedex.
[ ] OULI, je souhdite recevoir gratuitement le Catalogue SierraOriginals

Nom: | | | | | [ L L L I | Prénom: | | |
Adresse: || | S O O O |
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Mech

Simulati n Battletech - Jouers confirmés -

Mercenaries

is papa. ¢’est quoi les Mercenaries 7
- Dis papa. c’est quoi cette bouteille de lait ?
- Groumff ! Alors mon fils, les Mercenaries sont une race
de guerriers d'¢lite. Des enfants de salauds. des batards
sans foi ni loi qui sont préts a se vendre au plus offrant lors
des gigantesques batailles du futur. Les Mercenaries pilo-
tent les plus terribles engins de destruction congus par
homme, les Mechwarriors. des robots géants de plus de
50 tonnes a la forme vaguement humanoide.
- Dis papa. tn m’achétes un Mechwarrior 7
- Ta gueule mon fils, joue & Mercenaries et rends-moi cette
bouteille de lait.

(Qui me dira pourquoi ce soft réussit a la fois & déclen-
cher 'engouement le plus enthousiaste comme le mépris le
plus erétin ? Hein? (NDRC : tu sais ce qu'il te dit. le crétin
méprisant 7). Lors de sa sortie il v a pres de deux ans,

Mechwarrior2 m’a littéralement scotché a 'éeran. Il faut

108 » JOYSTICK 76

dire que ce soft bénéficie d'un background tres complexe

grice au jeu de platean dont il est tiré : Battletech. Il faut
dire aussi que le bougre n'est pas simple d’acces. Quasi-
ment toutes les touches du clavier sont mises a contribu-
tion pour gérer la masse ahurissantes d’armes et de
controles disponibles. Un bon entrainement pour une
sténo-dactylo, un régal pour les fanas de simulations réa-
listes, une prise de téte pour les réfractaires. Bref, cette
nouvelle mouture ne convertira peut étre pas les héré-
tiques, mais Activision apporte bon nombre d’améliora-
tions & son produit phare.

Le retour de
ThuneWarrior 2

ans cet épisode, vous ne combattrez plus pour I'hon-
neur et la gloire de votre Clan, mais pour la thune.
En tant que Commandeur des Mercenaries, votre objectif
principal sera de faire tourner la boutique. Ces grosses
brutes de métal et leurs équipements dernier cri, c'est pas
donné. Houla non ! 2 ou 3 millions de crédits au bas mot.
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B MECHWARRIOR 2 PC CD ROM 486/66, 8 MO RAM, WIN95 OU DOS

est ACTIVISION ACTIVISION USA VO

Mechwarrior 2

On pouvait s'y attendre, I'intro tue la gueule. Si ¢a continue, on va étre complétement blasé.

°
Surtout que les petits gars ne font pas vraiment attention arrlve

au matériel. Bt a Farrivée, ¢’est hibi qui se fareit les répa- o "

rations et les customisations. Mais on va pas se plaidre enCOl'e a fonctlonnel‘
non plus. Cette phase de gestion est trés compléte, et on

hérite au passage de 30 nouveaux Mechs a chouchouter.,

Activision a aussi pensé anx gros hills, En lieu et place du ) pour peu

Commandeur. on peut jouer un simple mercenaire qui se

| nventonry | - : retrouvera propulsé dans 30 missions au cours d'un seéna- qu On le :

: rio non linéaire. Ces missions sont variées : escorter un
| FINANCES s " o g ; ; s
dignitaire. érudier un objectil, détruive un étage bien précis

d'un batiment d'une ville... Coté réalisation. Mercenaries a o

pris du galon. Mechs, batiments et décors sont désormais

texturés (les textures sont ('|.I|I§.lt‘t‘.~ pour que |:|-];| reste <-l-_f!"'i""f~.1."? i
[Tuide en permanence). Les missiles laissent de bien belles S :
trainées de fumée, et la gestion de la lumiere est magni-
lique (d"autant plus que les missions se passent souvent la
nuit ou au petit matin). Les résolutions proposces (jus-

quaun 1 024 X 768) sont carvément allriolantes pour qui

ne possede pas un carte aceélérée 3D. Mais le soft arrive
encore a fonctionner sur DX2/60. pour peu qu’on baisse le
niveau de détail,

lansolo
( FUm s z,lhl:._lr‘rn-

LRt = (8 ] [
BAL: 2 W68

REPAIR & RELOAD

COMMANDC

y rear: Nore

Fidélité a I’

Les etl sonore
pour le

le temps
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C’EST AUX PORTES D’UIT TEMPLE EIT RUIMES
t QUE COMMENCE VOTRE AVENTURE SOLITAIRE...

e
L

ZORK NEMESIS. OSEREZ VOUS F]?.'}i LES TERRITOIRES INTERDITS ?

GENERATION 4 : **** GEN d’'OR

«Un monde magnifique, triste, inquiétant et mystéricux..., des énigmes vraiment bien pensées...,
un scénario fouillé et passionnant..., Zork Nemesis : le jeu d’aventure en or massif»

JOYSTICK : Intéréet 92% MEGASTAR

«Activision remporte son pari : Zork Nemesis s'inscrit comme la nouvelle référence du Myst-like»

PCLOISIRS ; *+**

«Zork Nemesis est un tres, tres grand jeu d’aventure, beau, intelligent, passionnant...»

DISPONIBLE EN VERSION FRANCAISE INTEGRALE. PC CD-ROM Dos ET WINDOWS® 95
Paris Porte de Versailles du 27 novernbre au 1er décembre de OhI_iO a 20h

o
ACTIVisiON. AOVLTIMERIA WEORLD SHOW :g

Activision et Zork sonl des marques déposées. Zork Nemesis es! une marque déposée d'Activision, Inc. © 1996 Activision, Inc. Windows es! une marque déposée de Microsolt Corporation. Tous droits réservés

Ubi Soft




Salecracker

4] DE_VELOPEEQR' DA!'DREAM SOF‘I_’WARES M EDITEUR WARNER!NTERACTIVE

® CONFIGURATION MINIMUIM MAC 68040, SYSTEME 7.5, 8 MO RAM (PPC), 7 MO RAM

W TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS B NOMBRE DE JOUEUR 1

Aventure - Tous joueurs - Maec CD Rom

EN DEUX MOTS
Safecracker est un
incontournable jeu

d’aventure pour
I'amateur du
genre. Mais si vous
avez été formé a
I’école de Seventh
Guest, les énigmes
de Safecracker ne
vous résisteront pas
bien longtemps.

EN DEUX MOTS

Les pros 'utiliseront
pour parfaire leur
jeu, les amateurs
pour progresser.
Voilc une
xcellente
adaptation d’'un

vml.i étes un chomeur. Ancien directeur de la séeurité, vous
avez eu l'idée de postuler pour un poste chez le plus
grands fabricants de coffres-forts : Crabb & Fils. Le pere
Crahb est visiblement un tordu notoire, puisquil a enfermé
votre contrat dans I'un des coffres de sa résidence en vous
défiant de le retrouver lors d'une course contre la montre, Si
vous arrivez a satisfaire ses exigences hizarres, vous aurez droit
au job. Avee ce départ. Safecracker aurait pu ressembler a I'un
de ces milliers de jeux d'aventure cliquants qu'on nous
balanee, Seulement voila, le jeu de Daydieam Softwares utilise
la technologie Quicktime V.R. qui vous plonge littéralement au
ceenr de la scene. Vous powrrez done avoir une vision de 360°
de 'endroit dans lesquel vous vous trouvez, en zoomant pour
observer les recoins, Pendant une quinzaine d’heures de jeu,
vous serez done immergé dans de somptueux décors en 3D que
vous vous ferez un plaisiv d'explorer, en ouvrant de nombreus
coffres & la recherche de ce satané bout de papier.

Bob Arctor

FPIEVEL(?JPPEEUR AZURSOFT FRANCE

W EDITEUR ELECTRONIC ARTS

£3 Lutilisation de Quick Time VR
B3 Lamblance sonore et lnterface trés pratique
£l Les termps de chargement et la courte durée de vie

W TEXTE ET VOIX EN FRANGAIS  m NOMBRE DE JOUEUR 1 A 4

Réflexion - Tous joueurs - PC

i: scrabble, c’est sympa, mais pas évident de trouver un
adversaire & toute heure. Le jeu, des plus classiques,
propose de multiples choix sous forme de menu déroulant,
Lordinateur offre le moyven de régler le niveau(quatre
niveaux en tout), le tvpe de partie : libre ou duplicate (les
mots tirés sont les mémes pour tous les joueurs), le
nombre de joueurs (jusqu’a quatre sur un seul ordina-
teur), Yous pouvez aussi demander conseil : I'ordinateur
vous donne les différentes possibilités existantes. Bien
entendu. le dictionnaire officiel du Scrabble est intégré, et
vous v avez accés ai moment ot vous jouez. Dommage.
pas de possibilité de jouer en réseau. Des petits trues sont
intéressants : I'histoire du Scrabble et I'adresse des fédéra-
tions. Sinon, la présentation est assez vieillotte et le jeu ne
dispose pas d'une option réseau.

e jeu de scrabble est des ]J]lls ('Iﬂssiquvs. facile & utiliser
mais sans possibilité de jouer en réseau,

Kika

v || @I EE)
UT.F.T.MMIL




B CONFIGURATION MINIMUM MAC 68040 8 MO DE RAM, PC 486 DX2 66, WIN. 3.1, WIN. 95 16 MO RAM M EDITEUR PHILIPS
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imelapse

Aventure - Tous joueurs - Mac et PC CD-Rom

EN DEUX MOTS on, parlons du jeu ! Calqué sur le principe d'un Myst de

Les mondes sont base, Timelapse va vous permettre de voyager dans cing

i < grandes (ou supposées I'#tre) civilisations disparues. Au
graphiquemeni fres départ, vous vous retrouvez sur I'ile de Paques. a notre
beaux, et les époque. [l n’y a pas ame qui vive. Lile est remplie de statues

- et du bruit du ressac. On comprend pourquoi les habitants
ambiances sonores ont voulu décaniller du coin, tellement il fait tiep au niveau
bien construites. Mais des animations culturelles. Enfin seul, vous allez pouvoir
'ensemble est pluiéi explorer I'tle en cliquant en haut pour avancer, et “gauche

. droite” pour avancer aussi, mais ailleurs. Bientot, vous trou- e
lourdingue, vez une grotte et une lampe i huile. En pénétrant a l'intérieur £ Les irés jolis décors naturels, on se croirait & Yellowstone.

: N . d Les mondes immenses.
de I'endroit taggé a coups de pétroglyphes par les gus de i Les o
B3 La durée de vie.
n Le scénarlo, tout juste bon pour Roland Emerich (Stargate, Inde-

pendence Day).

I'époque, vous trouverez, par le plus grand des hasards, une
porte temporelle. N'hésitez pas a marcher dedans, ¢a porte
bonheur et vous pourrez enfin commencer I'aventure dans le
monde de votre choix. Attention toutefois de choisir un
endroit compatible avec votre humeur du moment, car vous
ne pourrez pas faire machine arriere avant de I'avoir terminé.

Bob Arctor
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M HELLBENDER PC CD ROM
MICROSOFT ETATS-UNIS

€S

bender

Tous joueurs - PC CD Rom

Shoot em’up -

ous avez le bol d'étre un pilote & qui l'on

vient de confier I'un des derniers prototypes
d'avion/sous-marin - d'attaque  dernier modéle j'ai
nommé le Hellbender, pour vous tout seul. Armé de ee seul
vaisseatl ainsi que de vos petits bras musclés. vous devrez
empécher des envahisseurs répondant au nom grotesque de
Bions de se rendre maitres de la Terre et préserver la souverai-
neté de 'union des planetes unies. Moi je réponds : chouette !
Iy a encore quelques années, faire un test d'un jeu de Micro-
soft ressemblait plus a remplir un formulaire de désincareéra-
tion de véhicule accidenté. Mais depuis quelques jeux, cette
apparente corvée prend plus aspect d'une jolie balade dans
(e non moins jolis univers. Joli univers car Hellbender. qui ne
présente quun intérét relatif, prend toute sa dimension
lorsue. nantis que nous sommes, nous I'utilisons conjointe-
ment avee une carte vidéo comme la 3DFX. La. erice a la
magie de Direct 3D, tout devient superbe : grande fluidité de

jeu. lissage immédiat : seul le choix de certaines gammes de

114 » JOYSTICK 76

TERMINAL RELITY INC.

PENTIUM 120 8MO RAM CDX4 CARTE VIDEO 3D
EN ANGLAIS 8 JOUEURS OU 2 A 2 VIA INTERNET

WIND. 95

couleurs présentes sur le terrain de jeu (rouge, gris. noir et

camailleux rouille) est pour le moins discutable. Nanti d'une
dizaine d'armes toutes différentes, on prend son panard a
piloter le Hellbender dans I'espace, sous les nuages, dans des
grottes par le biais des missions dont les finalités et intéréts
sont tres variables. Le hic. c'est que sans carte 3D le jen
demeure assez pauvre visuellement pour ressembler a un
mauvais moment de Descent 2. Il ira méme jusqu’a rappeler a
certains un jeu nommé Fury 3, premier jeu pour Windows 95
qui était quand méme bien bof, ne machons pas nos mots.
Huit joueurs pourront jouer en résean par Internet ou via un
modem. Ce jeu gagnera pareillement a étre joué avec un bon
joystick, car ne nous v trompons pas : il s'agit avant tout d'un
shoot em 'up 3D : et méme s'il profite de grands talents
venant de différents horizons (le scénariste Geof Miller et la
scientologue Gillian Anderson pour les voix), Hellbender ne
tiendra en haleine que les aficionados de Descent et
autres jeux pour claustrophobes.

Bob Arctor
o

La sous une bonne
Les

Le "
Les océans de Microsoft
On aurait souhaité

soit plus “simulateur”.
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XS m MACHINE PC CD ROM B CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM §CI

m NOMBRE DE JOUEURS 1 A 4 W DEVELOPPEUR SCI/ANGLETERRE M TEXTE ET

connaisses P R
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WERFOH
-0

LIEAF
4 ERCHANG
E OTAFEE HILLED

drer. Votre mission : affronter trois par trois ces gros
batards et rester le seul survivant. XS se joue en solo ou en
résean. In solo, on pourra constater que le niveau de diffi-

culté n'est pas trés grand (on {init assez rapidement les 10
Action - Tous joueurs - PC CD Rom premiers ni.\'emlx). 11‘161116 sl ca se.corse apres, L'L:'\ des
opposants n'est pas démente, les décors sont assez rudimen-
taires. Du coup, on essaye le jeu en réseau. Eh bien, ¢’est
guére mieux. Le spectre de Duke Nukem plane au-dessus
de XS pour nous rappeler qu’on a déja fait mieux question
fun, plan des niveaux et originalité. Non pas que XS soit
baclé, mais il arrive un peu tard sur un segment de marché

qui a vu défiler de sacrées grosses pointures !

lansolo

Nantes, la petite Marie, qui, au lieu de m’envoyer sa
photo en bikini, me demande pourquoi nous faisons autant
de bruits autour de Duke Nukem 3D. Pour lui répondre,
— outre que le bikini n’est pas indispensable - je me suis
penché sur le test de XS pour constater avec amiertume que
Duke a encore de beaux jours devant lui.

Toutr commence...

B

f orsque démarre 'intro. Si on devait décerner oscar des

Saplus belles scénes cinématiques en images de synthése,
XS I'emporterait haut la main. La modélisation est superbe,
les effets de ralenti et de flou de mouvement, sublimes. Tres
impressionnant | Seulement voila, ce qui nous intéresse,
c’est le jeu proprement dit. De ce coté-1a, on est un peu dégu
malgré une réalisation d'un bon niveau. Le décor : 20
arenes aux dimensions modestes. Les protagonistes : 00 des

plus fieffés enfants de salauds que la guerre ait pu engen-




LI/ 486DX33 8 MO DE RAM 15 MO DE HD SVGA 486 DX2

66 WIN 95 PENTIUM + 16 MO DE RAM (P90 RECOMMANDE POWERMAC
16 MO DE RAM 45 MO DE HD SYSTEME 7.5.X SIERRA ON LINE
PAPYRUS ETATS-UNIS \RE DE J 1A2

IndyC

Aventures ~“Joueurs débutants
Mac CD Rom

AVANT D'AVOIR RESOLU
_CETTE ENIGM-E

o

éja testé dans sa version DOS (Joystick
n°® 66), IndyCar Racing II nous arrive
dans sa version Windows 95. Sierra en a pro-
isser sur le CD la version Mac (ou
plus précisément PowerMac) de cette course

fité pour

automobile. Dans IndyCar, la simulation est
extrémement poussée. Apres avoir configuré Mon prcmit‘r est
votre véhicule, vous pouvez alors vous exercer une ’f_l’il) u Lf c ()Shé.li."iL’
ou parcourir un des 15 circuits, Une fois de

plus, le réalisme est saisissant car de nom-

breux parameétres sont pris en compte, et au
début vous aurez vite l'occasion de faire
quelques téte-a-queue en éclatant les autres
véhicules dans un énorme nuage de poussiére.
Malheureusement, la jouabilité n’est pas tou-
jours au rendez-vous, et le jeu est loin d'étre
maniable au clavier ; mieux vaut étre équipé
d'un volant et d'un pédalier. I est possible
d"affronter un adversaire en réseau (v compris
PC vs Mac). Et en prime, un logiciel supplé-
mentaire vous permettra de personnaliser les

couleurs de votre véhicule. Tibérius

L'aspect simulation trés poussé
Le graphisme et les bruitages

Assez lent

Trés peu maniable au clavier, mieux vaut avoir un volant
Nécessite une configuration puissante

1C0I30I3

Mon deuxieme est
une puissance
qui fixerait le cours

des événements
Mon troisieme est la sixiéme
voyelle de I'alphabet

Mon tout est une
aventure mystérieuse

TRILOBYTE

stiny est une marque dépos
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486DX2 66

EN ANGLAIS

BIOWARE CO. & PYROTEK GAME STUDIO USA

Steel

Stratégie - Joueurs débutants - PC CD Rom

Plates-formes

h. le gros canard boiteux que voila ! Linterface est
magnifique. Iidée alléchante : un jen de mechwariors
orienté action pure. mais le résultat final est terriblement
décevant, La grosse tare de Shattered Steel est qu'il est mal
équilibré, mal fini. Les missions sont heaucoup trop longues
et jamais assez intéressantes pour justifier leur étirement sur
plusieurs dizaines de minutes, Les ennemis sont stupides. Ils
ne savent que foncer sur leur objectif en tirant ou en se sau-
vant. Et comme ils ont des tonnes d"armures, ils sont incrova-
blement durs & buter. Les armes proposées sont originales
mais souvent inutilisables : les missiles non guidés touchent
une fois sur dix. le mortier une fois sur cent. On se rabat done
svstématiquement sur les mémes. le laser. Iauto-mitrailleuse.
les missiles guidés. Alors. on s'ennuie en twant. Pourtant le
jen est beau. et une option nmlti-jnm-llr est proposée. mais
c'est tres insuffisant. Shattered Steel a le cul entre deux
chaises : ¢’est un jeu daction bien peu enthousiasmant doté

de I'interface d'un bon jeu de stratégie.
Monsicur pomme de terre

PENTIUM
EN ANGLAIS 1

7 @ 77 dents - PC CD Rom

onic est un jeu de plates-formes ultra-rapide. dans

lecuel on passe plus de temps a bondir dans tous les
sens qu’a réfléchir a la condition du hérisson.
Sympa sur console. mais Sonic PC est plutot raté et pour
deux raisons. La premiére (la moins grave) est le manie-
ment au elavier : il ne tient pas compte des diagonales, et
parfois ne répond pas du tout Pespace d'un fragment de
seconde. Je ne vous parle pas du maniement au jovstick. le
jeu ne s’y ]n'("li' carrément pas. Bref. c’est pad ou creve.
Lautre défaut. plus inquictant. est que le soft rame par
moment. tout particulierement quand on doit affronter un
boss de fin. Pourquoi s'en étonner. Sonic ne fonctionne que
sous Windows 7 Il y a done des arréts d'une seconde et par-
fois plus en pleine action. dus a des acces disque et des
temps de chargement a rallonge. Tout ¢ca pour bénéficier de
la merveilleuse technologie du Plug & Play de Windows 95.
qqui rameéne les performances de nos Pentium & celles d'une
console Megadrive. Merci Billou. Je peste. mais tout cela
n'est pas catastrophique. Sonic reste un excellent jeu de
plates-formes gentil et coloré. niais comme il faut. Familial.
(quoi. Bon Dieu. je crois que je déteste ce mot.

Monsienr pomme de terre

Pas laid

INTERPLAY
1A4

du tout

SEGA JAPON
SEGA

C'est Plug De temps @ autre,
assez rapide obligatoire
Un vrai jeu Les temps




n bref

? 21ST CENTURY ENTERTAINMENT LIMITED
« NEANT, 8 JOUEURS ® 486DX2

(e Pinball

Flippeur - Tous joueurs - PC CD Rom MS-DOS et W95

&‘ “ j|'|l (Il' llil]l"l” .'llllIPII:]III'IIIEIiIAl'. sSans aucune
évolution technique, a part le décor qui
e, c'est plutot minable. Desert Run est un
¢ du Paris-Dakar avee la 1 moins.
The Drean v est une course aux O cC
création de courts métrages. Aquatic Adventure est
le moins nul : la petite boule v court, court. Mais
un canon ||| ldllllul our |(| T Sur un l(l‘]lill
y Dents de |.| mer”. Oul, elle s'échappe
dans les bras d'un hercule poisseux et tentaculaire.
Ah, joubliais le dernier : Balls and Bats. Yous étes un
jmu-m' seul et perdu dans une équipe de base-ball.

TELSTAR ANGLETERRE TELSTAR

10U2 FRANCAIS 486DX2/66

Davis Tennis

Simulation sportive - Tous joueurs - PC CD-Rom

ur PlayStation, Davis Cup était un bon soft.
sans prétention, petit budget, sans téte d'af-
fiche genre Sampras ou Imnm onnors, et tres

i II.!”I en dehors du terrain est plus diffi-
cile que de réussir un coup sublime. Parfois, le
joueur rattrape des balles a un metre de sa
raquette. Les mouvements ne sont pas naturels.
Et puis, malgré ce qu'annonce le mode d’emploi, je n'ai pas trouvé
||'npriu|1 de configuration du clavier ou du pau|. Le jeu n'a done pas
reconnu les der ds que j"ai successivement essavés. Quant & jouer
au clavier, s 7 touches que le jeu nécessite en plus des fleches
directionnelles, c’est clairement mauvais pour le karma : aprés une
h‘III' l'\]""]‘i('”l'( on .'\(l'l.ll Iil se |t|]|( arner en Ill)lll])('. l‘)l)“('. nor.
ben tant pis, on attendra le prochain. Monsieur pomme de terre

B &6 &

COMPRO GAMES GAMETEK
1 FRANGAIS 486DX2/66

Surface

Jeu d'arcade - Tous joueurs - PC CD-Rom

2 BYan iconviican
n - ——ra

ametek est tombé bien bas pour sortir des jeux aussi rin-
gards. Un shoot” em up spatial raté, il n’y a rien de pire.
Votre but est de récupérer un vaccin pour soigner 'humanité
entiére, un acte purement ¢ gratuit. Mais un vilain monsieur le
commercialise trés trés che ors, sir, si vous It llulmu :
II llllllt I)tl"l ]||| l‘l)llf \(ll
vous indique vos obje
hideuse : mauv
strange ‘. 'I-' ' 0 I]l)lll' Illllllllll‘r
» 7 Linterface fait
1V |]]||”l Illll II ||| I)()ll”]lgl' g ||'|I)l ||l (ll”llllll
Games nous a habitués a |.u|m chose avee Net Zone.

Kika

(1 TNDCCTINY
! HiINE A Y | LN/

Une inquiétante aventure
en dessins animés
Par les créateurs de

The 7th Guest™

TRILOBYTE




ommencez  par
ramasser le jour-
nal prés du réver-
bére. Entrez dans
le café et parlez a
la serveuse, vos
réponses  n'ont
pas dimportan-
ce. Sortez et allez vers le haut. Vos en-
nuis commencent. Quand vous quittez
le café, allez parler a la jeune fille. Insis-
tez a propos du clown pour qu'elle vous
donne son numéro. de téléphone. Allez
vers le haut et donnez votre journal au
type dans le trou. Vous pouvez mainte-
nant fouiller sa caisse & outils. Il y a un
téléphone a droite du trou. Revenez sur
vos pas et allez a droite sous la volte.
Utilisez la barre en métal sur la plaque
d’égout et descendez. Ramassez le nez
rouge et continuez a avancer. Prenez le
mouchoir et le bout de tissu vert. Re-
montez par I'échelle et montrez la carte
de l'inspecteur a I'homme, montrez lui
aussi le bout de tissu et parlez-lui de la
veste jusqu’a ce qu'il vous donne un nu-
méro-de téléphone. Téléphonez a Nico-
le. Dirigez-vous vers la droite et allez rue
Jarry. Parlez de Nicole 2 la fleuriste pour
qu'elle vous explique comment ouvrir la
porte. Une fois chez elle, montrez-lui le
nez rouge et le tissu. Téléphonez au
tailleur et parlez-lui de la photo. Il a be-
soin du nom de la personne. Vous devez
maintenant aller au magasin.

JRagasin

Montrez le mouchoir au vendeur ainsi
que la photo, jusqu'ace qu'il vous donne
le nom du tueur. Rendez-vous prés d'un
téléphone (chez Nicole ou au café) et
rappelez le tailleur. Parlez-lui de la photo,
il vous donne le nom d‘un hétel.

hotel Ubu_

Parlez a la femme au piano, montrez-lui
la photo. Allez ensuite parler au récep-
tionniste. Essayez de prendre la clef, puis
allez demander de I'aide a la femme.
Prenez la clef et montez les escaliers. Ou-
vrez la premiére porte. Ouvrez la fenétre
et montez sur le rebord. Dirigez-vous sur
la droite, vers la chambre de Kahn. Il n'y
a rien a prendre pour l'instant. Essayez
de sortir par la porte. Une fois sorti de
|'armoire, fouillez le pantalon sur le lit.
Vous pouvez - maintenant quitter la
chambre. Retournez voir le charmant ré-
ceptionniste. S'il n'est pas revenu, allez
la‘montrer a la femme qui va vous aider
une fois de plus. Remontez dans la pre-
miére chambre. Une fois sur le rebord de
la fenétre, jetez le manuscrit en bas.
C'est le seul moyen de quitter I'hotel
sans se retrouver dans un sac au fond de
I'eau. Allez récupérer le manuscrit dans
I'impasse.

Musée |

Parlez au gardien, il vous apprend que
Lobineau n'est pas la. Regardez le tré-
pied. Allez a I'aéroport et décollez pour
I'Irlande.
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popital

Parlez au gargon. Révélez-lui votre véri-
table identité. Demandez-lui des rensei-
gnements sur le chateau. Entrez dans le
bar et parlez de tout avec tout le monde.
Faites-vous passer pour un archéologue
mais pas pour un journaliste. Retournez
parler des fouilles & Maguire. Parlez de
Fitzgerald avec I'homme accoudé au bar.
Offrez-lui une biére pour qu'il vous en
dise plus. Parlez a Fitzgerald qui ne veut
pas avouer qu'il a participé aux fouilles.
Retournez donc parler avec Maguire.
Cette fois, Fitzgerald veut bien vous par-
ler. Ingistez pour qu'il vous remette le pa-
quet, parlez-lui ensuite de Marquet. Sor-
tez du bar et parlez 8 Maguire. Utilisez le
boitier prés de la porte. Entrez comman-

der une biére. Vous venez de tout mettre
hors-service. Montrez votre carte au bar-
man. Prenez le fil de fer devant le vieil
homme. Prenez aussi la serviette dés
que 'homme accoudé au bar leve le
bras, Utilisez le fil de fer avec la prise du
lave-vaisselle. Descendez & la cave et ac-
tionnez le levier. Ressortez du bar et ou-
vrez la grille. Retournez & la cave et ra-
massez la pierre précieuse. Ouvrez le
robinet et utilisez la serviette. Retournez
dans la rue et partez sur la droite. Parlez
a I'homme de la Ferrari et de Fitzgerald
pour qu'il parte. Montez sur les bottes de
foin. A coté de votre main gauche, il y a
une fissure. Utilisez la barre métallique a
I'intérieur et montez. Dirigez-vous vers
I'échelle, la chévre vous renverse. Dés
que le curseur réapparait, cliquez sur les
restes de charrue. Si vous avez été assez
rapide, Georges se met a courir. Descen-
dez & I'échelle et prenez le platre sur la
table. Prenez deux fois la statue prés de
I'escalier. Utilisez le platre avec I'em-
preinte puis la serviette. Si elle n'est plus
assez mouillée, retournez au bar. Prenez
I'empreinte et mettez-la dans le mur. La
porte s'ouvre. Entrez,

JRusée

Parlez a Lobineau, donnez-lui I'adresse
de Nicole.

Roste O¢ police

Parlez de Marquet & I'agent. Il vous in-
dique dans quel hopital il se trouve.

Une fois a l'intérieur, parlez a la secrétai-
re. Demandez-lui ou est Marquet. Mon-
trez-lui la carte de visite et parlez-lui de
I'infirmiére. Empruntez le couloir de
gauche et débranchez la cireuse. Ouvrez
le placard et prenez la blouse. Revenez
dans le hall (en haut a droite). Parlez au
moustachu qui vous confie Benoir. Re-
tournez dans le couloir et prenez la
porte en bas a gauche. Parlez & 'infir-
miére qui vous donne un tensiomeétre.
Parlez aux deux malades. Dirigez-vous
vers la droite, le malade vous appelle.
Donnez le tensiometre a Benoir en lui
demandant de s'occuper du malade de
droite. Vous pouvez maintenant aller
voir Marquet.

JRusée

Parlez du trépied a Lobineau. A gauche
de la fenétre, il y a une tringle. Utilisez-la
et allez prés du sarcophage. Pendant
que le garde est occupé a fermer la fe-
nétre, entrez a l'intérieur et attendez.
Dés que vous étes sorti, utilisez rapide-
ment le totem.

JRusée e

Parlez & Lobineau. Allez & I'aéroport et

_partez pour 'Espagne.

JFEspagne

Utilisez le tensiomeétre sur le tuyau d'ar-
rosage, a gauche. Entrez dans la maison.
Dirigez-vous vers la piece du fond, puis
cachez-vous derriere 'armure. Montez
les escaliers. Parlez a la comtesse.

JRausolée

Prenez la bible et regardez |'échiquier.
Parlez de I'échiquier et des piéces a la
comtesse. Placez-les de fagon a mettre
le roi rouge échec et mat sans que le
votre ne soit en échec. En clair, placez le
fou sur la premiére case en partant du
haut, le cavalier sur la troisieme et le roi
sur la quatrieme.

Parlez au jongleur de son métier, puis
allez parler du jongleur au policier. Mon-
trez-lui votre nez rouge et retournez par-
ler au jongleur. Le policier s'en va, main-
tenant vous pouvez utiliser la barre
meétallique sur la plaque d’égout et des-
cendre. Utilisez-la a nouveau sur I'arche
de droite. Utilisez le levier puis la poi-
gnée dans la barque. Accrochez le
crochet au mécanisme et actionnez la
poignée. Entrez mais ne descendez sur-
tout pas. Regardez deux fois par le trou
du mur. Maintenant, vous pouvez des-



cendre. Utilisez le trépied sur la pierre
puis ajoutez le joyau.

Syric _

Montrez votre balle au petit marchand.
Allez a droite et montez les escaliers.
Donnez la boite d'allumettes au mar-
chand de tapis qui vous ouvre un passa-
ge. Montez et parlez a I'homme assis,
montrez-lui la photo. Regardez la porte
des toilettes, puis ce qui est écrit dessus.
Demandez la traduction & Ultar. Redes-
cendez et parlez au marchand de Kebabs.
Regardez le (clic droit), c’est lui qui a volé
la balayette. Allez en parler & Nejo. Don-
nez-lui votre balle en échange de son
aide. Allez dire la phrase au vendeur. Re-
tournez voir Nejo. Touchez le chat et utili-
sez la sonnette sur la table. Ramassez la
statuette et utilisez le mouchoir dessus.
Allez la vendre au touriste américain faci-
lement reconnaissable. Il vous donne les
50 $ nécessaires pour aller a la téte de
taureau. Allez donner I'argent a Ultar.
Une fois en bas, parlez-lui de son taxi et
donnez-lui les serviettes pour remplacer
la courroie. Vous pouvez enfin partir.

Téte O¢ taurcau

Prenez une branche sur I'arbre et nouez-la
aux serviettes qu'il vous reste. Utilisez
votre création sur la faille et descendez. Il
y a un trou en bas dans le mur d'en face.
Regardez-le, puis utilisez I'anneau. Dans la
grotte, regardez le corps. Vous récupérez
la lentille. Regardez aussi les statues. Les
réponses sont maintenant trés impor-
tantes, il faut dire : diable, ange, diable et
enfin homme. Quand Kahn veut vous ser-
rer la main, utilisez le vibreur et sautez im-
médiatement de la falaise a gauche.

JRNontfaucon

Entrez dans |'église et donnez le calice au
prétre. Utilisez la lentille sur le parchemin
de la statue. Regardez la tombe a droite
contre le mur. C'est celle de I'ancétre de
la comtesse, il y a des références bi-
bliques dessus. Récupérez le calice.

Musée

Parlez a Lobineau. Il vous indigue ol ont
lieu les fouilles.

ffouilles

Descendez et essayez
d'ouvrir la porte des
toilettes (¢a devient une
habitude). Demandez les
clefs au garde. Utilisez-les sur
la porte et prenez le savon. Mettez
les clefs dessus, puis versez le platre.
Passez le tout sous l'eau. Vous devez
rendre les clefs au garde pour pouvoir
sortir. La couleur de votre clef n’étant pas
terrible, montez et essayez de la mettre
dans le seau du peintre. Il n'est pas d'ac-
cord, et vous allez avoir besoin de |'aide
de Nicole pour le faire s'éloigner. Descen-
dez et téléphonez-lui. Allez chercher le
peintre. Dés qu'il est parti, trempez votre
clef dans le seau. Redescendez et deman-
dez les clefs au garde. Allez aux toilettes
et procédez a I'échange. Sortez et baissez
le chauffage. Le garde enfile ses gants et
ne se rend pas compte que votre clef est
fausse quand vous la lui rendez. Vous
avez encore besoin de Nicole pour faire
partir le garde cette fois. Téléphonez-lui.
Comme le garde est occupé en haut,
vous pouvez tranquillement ouvrir la
porte des fouilles. Posez le calice sur la
mosaique par terre.

Espagne

Allez dans le mausolée et prenez la Bible.
Fermez la fenétre avec le baton pour évi-
ter les courants d'air. Attachez le mou-
choir au bout et utilisez le tout sur la peti-
te bougie. Allumez la grosse bougie et
ramassez |'objet qui en tombe. Allez voir
la comtesse et donnez-lui la Bible pour
qu’elle vous explique les références bi-
bliques trouvées sur la tombe. Redescen-
dez, prenez le miroir dans la piece de
gauche et allez parler du puits a Lopez.
Regardez les arbres qu'il vous indique.
Naturellement, vous ne trouvez pas ce
que vous cherchez. Allez sur la gauche de
la maison et regardez I'arbre. Vous trou-
vez la baguette, allez la montrer a Lopez.
Maintenant, admirez le travail.

Regardez la téte de lion et utilisez le mé-
canisme. Dirigez-vous rapidement vers la
gauche. Utilisez le miroir avec la lumiére.
Mettez la clef de la bougie dans I'en-
coche. Entrez dans la piéce.

[Café de la chan
Lo

delle verte]

TR g By
P

Essayez de sortir du compartiment. Une
fois le contrdleur passé, sortez et allez a
gauche jusqu'a ce que vous rencontriez
Guido. Repartez dans votre comparti-
ment. La vielle dame et Nicole ont dispa-
ru. Retournez dans le couloir. La porte de
droite étant fermée, allez demander de
|'aide dans le compartiment d'a coté. Par-
lez de Nicole a I'nomme et ouvrez la fe-
nétre. Montez sur le toit et allez a droite.
Utilisez I'échelle et entrez dans le wagon.
Actionnez le systéme d'alarme dés que
possible. Quittez le wagon par la gauche.

Fouillez le tas de pierres pour trouver
I'engrenage, utilisez-le sur la statue. Pre-
nez la manivelle et I'engrenage a droite
de la roue. Utilisez les deux sur la statue,
Vous pouvez aussi vous amuser a la dé-
guiser avec la pipe et le nez rouge. Passez
la porte et avancez pour assister a une cé-
rémonie. Aprés vous étre échappé, vous
vous retrouvez bloqué dans le couloir.
Prenez la torche et jetez-la sur la poudre,
Nicole fera le reste. Voila, vous venez de
sauver le monde une fois de plus.

Soluce de Nadége Filhol de Grenoble
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S O L

T Al
U C
General Kaine = Irondune =Terre = C=Murz=
Iron = guerrier
Sophia = Conservatoire = Eau = D = Venusnv
= Copper = musicienne
Sartorius = Asile = Air = E = Juperon = Tin =
docteur
Malveaux = Monastére = Feu = B = Saturnax =
Lead = moine

Le Temple d"Agrippa

Joindre les deux symboles (battant
gauche de la porte) pour ouvrir.
Se reporter au plan du carnet pour trouver les
quatre salles a visiter.

Nalveaus

Prendre le baton dans le socle circulaire

situé sur la terrasse & I'extérieur de la biblio-
théque. Pousser les paravents sur les cotés
pour trouver I'acces a la chambre secréte. Sur
la porte; aligner la téte du personnage avec le
symbole triangulaire.
Placer le baton dans un second socle similaire
au. premier et le tourner jusqu'a ce que
I'ombre de I'objet recouvre le symbole «hy,
ce qui ouvre la porte de la salle aux bougies.
Prendre le miroir a droite en entrant dans la
piéce circulaire. Le suspendre au crochet qui
fera apparaitre une bougie avec une flamme
bleue. Trouver et toucher la bougie par rap-
port a son reflet.

Sophia

Joueur de flate : faire couler les trois filets
d'eau qui correspondent aux notes qu'il joue.
Prendre I'escalier montant vers la salle aux ta-
bleaux. Retourner le sablier et s'asseoir sur le
siége ; tourner suivant tableaux aux murs,
jusqu'a se retrouver a ces différentes
époques (un tour vers la gauche pour le
passé, un tour vers la droite pour 'avenir) :

- époque construction du temple : récupérer
la scie

- époque glaciaire : couper la stalactite de
glace

- époque volcanique : la stalactite fond dans
le récipient

Toucher le bol d'eau.

Sartorius

Les deux constellations en bas du plan-
cher : faire disparaitre les étoiles violettes et
ne laisser que les bleues pour faire apparaitre
|'escalier. Trouver le symbole insecte noir au
milieu de la machine et appuyer dessus pour
faire descendre les paravents. Utiliser les ma-
nettes : 1 cassée; 2 moitié; 3 a fond; 4 a fond; 5
azéro. Toucher la sphere de gaz.

Kaine

Soulever deux doigts du squelette (sym-

bole du scorpion, symbole de I'homme).
Prendre escalier du bas et actionner la manet-
te pour faire apparaitre les marches.
Dans la salle du haut, repérer la silhouette de
Irondune dans la longue-vue. Redescendre
dans la caverne. Monter le petit escalier jus-
qu'au chariot de mine. Sélectionner la sil-
houette de Irondune sur I'appareil. Toucher le
crane de pierre.

Une fois les quatre éléments reconstitués sur
le socle circulaire de la salle, prendre la sphé-
re symbolisant le soleil et aller la placer dans
le planétarium au milieu du systéme solaire.
Les quatre mondes deviennent alors acces-

-
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sibles quand on tourne plus ou moins la ma-
nivelle de droite.

Les Quatre Planétes
Nalveaus Monastére

Ramasser la piéce par terre a coté de «heat
and light transform the world». Rentrer dans
le temple par le trou a droite de la porte.
Mettre la piece dans le distributeur qui donne
la séquence pour les tétes dans I'entrée (de la
gauche vers la droite) : fear-angry-boredom-
happiness-body-suspicion. Les tétes parlent
alors dans |'ordre : angry-suspicion-body-bo-
redom-fear-happiness. Ces symboles joués
dans cet ordre sur 'orgue en haut du clocher
sont la «septiéme cloche» et donnent acces
par la corde a la chambre de Malveaux. Aller
dans la salle du fond & gauche de l'orgue et
récupérer le miroir ; revenir dans le clocher et
monter 4 la corde. Dans la chambre de Mal-
veaux, noter le code des flammes sur les ta-
bleaux au-dessus du lit ; bleue-jaune-rouge-
orange-blanche. Poser le miroir sur le livre
ouvert sur le lit : cing cranes apparaissent

ver la manette a droite de la chaise électrifiée
pour appeler la malade. S'asseoir sur la chai-
se. Pendant que I'électro-choc fait encore
effet, aller dans le couloir et ouvrir la porte qui
vibre. Prendre la hachette sur le lit du profes-
seur ; briser la glace ol se trouve le bras, le
mettre devant le systéme électronique court-
circuité pour rétablir le courant. Activer le
bouton de la maquette pour faire descendre
I'escalier de la tour. Dans le laboratoire du
professeur Sartorius, ouvrir le robinet d'eau
puis lever la bonde pour que I'eau arrive dans
les tuyaux ; avec les bonbonnes de gaz, exé-
cuter cette séquence : ouvrir la manette de
I'hydrogene et faire une étincelle avec la ma-
nette principale pour enflammer le bout de
métal sous la cloche ; faire arriver I'oxygéne
et I'hydrogene. Faire une étincelle, ce qui
donne de I'eau qui refroidit le métal ; activer
I'hélium seul pour soulever le couvercle. Tou-
cher le symbole de métal.

Kaine [rondune

Prendre I'épée au-dessus de la cheminée
du salon ; la mettre dans le fourreau du garde

disques a coté de la table, et les écouter sur le
gramophone de la salle pratice. Sur celui qui
est vert et bleu, repérer quels sont les instru-
ments qui jouent «conclusery fanfare» (pop-
perkeg-nambino-popperkeg-wertmezer-vio-
lin). Monter les escaliers, et dans la salle &
droite aller jusqu'a la derniére chambre.
Prendre la derniére affiche du classeur qui se
trouve sur le lit dAlexandria. Poser |'affiche
sur celle qui est déchirée dans la salle. Aller a
la porte de l'auditorium. Prendre le ticket
d'entrée pour le concert qui se trouve sur le
meuble en face du salon au piano, sur I'ovale
du coquillage. Rentrer dans |'auditorium et
aller au second étange dans le boxe C pour
assister au concert d'Alexandria. Redes-
cendre et aller au bout de |'allée principale de
|a salle jusqu‘au pupitre du chef d'orchestre.
Prendre la baguette et jouer «conclusery fan-
faren. La fosse d'orchestre et la salle s'allu-
ment. Pour soulever les toiles de décor, aller
dans la cabine, mettre en marche la machine
et allumer les trois premiers boutons ainsi
que le cinquieme. Descendre dans la salle
aux accessoires et monter dans le cygne. Ac-
tionner la manivelle puis sauter dans la caisse

dans cing positions différentes ; noter la sé-
quence (droit, gauche-gauche, droite, gauche,
droite-droite). Dans la piéce au moine fou, a
coté de la scene du baptéme, se trouve une
grille qu'il faut bouger deux fois. Il y a un code
de hiéroglyphes. Noter ceux de o,p,e et n. Au
fond de la salle d'étude, appuyer sur les bons
hiéroglyphes, ce qui fait sauter le cadenas
d'un portail. Descendre, et dans la salle du
musée, désactiver |'alarme (objet sphérique
gris), et appuyer sur n‘importe lequel des
quatre boutons a ['intérieur. Parmi les objets
exposés, prendre la torche et le rubis, des-
cendre par la trappe, et dans la salle obscure
allumer la torche et la poser dans le socle vide ;
entrer dans la tombe, et, une fois refermée,
mettre le rubis au centre, ce qui fait apparaitre
le bouclier de Yoruk. Aller dans le couloir
rouge et lancer le bouclier sur les flammes.
Faire le code des crénes dans la salle d'alchi-
mie, prendre la clef et le bout de métal a coté
du livre. Mettre le bout de métal dans la ma-
chine hydraulique ; mettre la clef dans le ren-
foncement et la tourner. Fermer la machine et
récupérer la sphere. Aller la faire tremper
dans le bain d'acide (machine au fond), acti-
ver les flammes dans le bon ordre. Mettre la
boule dans la gueule du lion. Activer le souf-
flet. Prendre le symbole de métal obtenu.

Sartorius fAsile

Aller dans la salle d'expérimentation.
Chercher dans I'appareil réfrigérant le coffre-
fort. Le passer sous les rayons pour aperce-
voir la partie terminale de son code d'ouver-
ture ; aller avec I'ascenseur au sous-sol.
Trouver le casier qui contient un cadavre. Le
décapiter. Ramener la téte dans le labo. La
mettre dans |'emplacement libre sur la table.
Avec le bouton 4, |a téte délivre la partie man-
quante du code du coffre-fort. Faire le code,
puis prendre le bocal et le mettre dans le puri-
ficateur. Prendre la clé qui reste en suspen-
sion. Avec la clé, monter au niveau +20. Acti-

noir de la porte de la salle d'arme. Observer
les casques des guerriers en armure sur les
vitraux et faire le code avec les armures du
palais, ce qui ouvre la porte a coté du samou-
rai de la salle d'arme. Descendre dans la salle
de torture. Activer les instruments pour en-
tendre les prisonniers, dire les nombres. Aller
dans la salle de jeux ; tirer chaque coup du
billard et noter les différents résultats. Récu-
pérer le sac a poudre a canon au pied de I'ar-
moire dans la chambre de Lucien Kaine. Dans
e salon, tourner I'oreille de la statue du chien
pour qu'il se charge ; ouvrir le panneau arrié-
re ; mettre la poudre ; appuyer sur la queue
du chien pour qu'il tire. Aller dans la salle
dont la porte a explosé. Dans le meuble intitu-
|é «bataille en cours», rentrer le code «10-1-9-
6-12», ce qui arréte la bataille dehors. Prendre
le matériel nucléaire dans la salle d'arme
(I'age de Kaine), aller vers la porte des barri-
cades et I'ouvrir & deux reprises. Aller dans le
char ; mettre dans le tube le matériel fissile.
Entrer le code 1 et 3 du billard. Arrivée dans
une salle souterraine. Avec la machine, re-
constituer le symbole de Kaine. Prendre le
morceau de métal. Prendre |'ascenseur. Pous-
ser le bouton rouge et trouver la combinaison
pour la bonne puissance (son clair). Mettre le
métal dans la boite, puis pousser le bouton
de gauche, puis celui de droite. Toucher le
symbole métallique.

Sophia Conservatoire

Arrivée salle practice : noter la disposition
des instruments de I'orchestre (tableau sur le
mur). Placer les instruments selon cet ordre :
Sophia parle et donne un code a base de
notes CDEBG. Dans salon au piano, prendre
le diapason dans le petit coffre sur la table,
I'enclencher dans la boite sur le piano. Ap-
puyer sur la touche du son (la), prendre la clé
qui tombe dans le piano. Mettre cette clé
dans le trou de la lampe sur le bureau pour
faire apparaitre un plan. Prendre les deux

du tambour. Dans la chaufferie, plonger dans
I'écoutille et récupérer la montre. Revenir I'ac-
crocher a la seconde manette. Retourner sous
I'eau et pousser la porte de I'horloge qui fait
aboutir dans la salle aux cristaux. Arracher un
cristal de la roche. Prendre un galet de la
gueule de la statue du poisson. Jeter dans la
lave le cristal puis le galet. Repérer sur un
mur la disposition des cristaux bleus et les
notes correspondantes. Toucher selon I'ordre
des notes CDEB et enfin le cristal de la lave.
Toucher le symbole métallique.

Retour au Temple d"Aggrippa

Les quatre acteurs réunis autour de la
table aux symboles. Ne pas boire la coupe
et attendre qu'elle s'auto-détruise.
Prendre la bague que lance Lucien, Aller
directement a la fontaine. Glisser la bague -
sur une des cornes de droite pour arréter
|'eau et ouvrir le passage souterrain. Tou-
cher la paume de la main du squelette
avec la bague. Ouvrir la porte en forme de
spirale et entrer dans la salle aux statues
d’animaux. Secouer le pilier en face de
I'éléphant et récupérer la massue qui en
tombe. Se mettre devant le monstre a la
sphére pour accéder au sarcophage. Ré-
cupérer la bague d'Alexandria en la tou-
chant avec celle de Lucie. Poser les
bagues dans les récipients devant les ani-
maux et toucher les symboles dans cet
ordre : dragon-éléphant-serpent, puis
donner la masse au monstre pour qu'il
brise la sphére contenant I'eau, ce qui
donne accés a la passerelle au-dessus de
la table aux symboles. Lancer le huit d'or
obtenu sur la scéne du sacrifice. Lucien et
Alexandria sont libérés, tandis que le
temple explose. Toucher la fissure du ta-
bleau posé contre le mur intérieur du ci-
metiére pour finir le jeu.

Soluce de Marc Aynié - Le Cannet
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0 joie ! toute publication est rémunérée. Un CRACK vous

rapportera 50 F et une SOLUCE compléte 300 F. Profitons-en

pour rappeler quelques déiails : mettez toujours voire adresse

complete sur la feuille comportant I'astuce, la solution. Et tant

que vous y éfes, ajoutez le type de machine concernée, si le jeu

est sur disquette, CD-Rom, s'il s’agit d’une version francaise.

d'une version démo, ete. C'est peut-éire du travail en plus, mais

vous serez bien conient de retrouver foules .ces belles
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informations quand vous taperez quelques codes, a votre tour.

Duke

Nukem 3D

VERSION COMPLETE 1.3D

Quelques petits trucs pour DN3D:

- On peut rendre les filles indestructibles en utilisant I'arme
7 (Shrinker) puis I'arme O (Freezer). Tirer deux coups au
mini...

- Pour devenir immortel en mode de difficulté *Damn I'm
good", il faut prendre une nouvelle partie en mode plus fa-
cile (ex : "Let's rock”) puis taper le code d'immortalité (DN-
KROZ), puis recommencer une nouvelle partie, mais la en
“Damn I'm good" ; alors vous serez immortel.

- Pour les sourds ou ceux qui n'ont pas de carte son, en ap-
puyant sur Shift et les touches F1 a F10, les jurons favoris
de Duky s'affichent (gasp !).

- Avec la combine de joy 72 (Alt + F1..F10), en appuyant sur
plusieurs touches de fonction & la fois, on obtient des ef-
fets d'écho et de mélange d'injures (Duke Rap live !).

- Quand on vous rétrécit, il suffit de prendre des stéroides
pour regrandir (pendant le temps d'action, il sera méme
impossible de vous rapetisser, hé, hé !).

= Un "Shrinker" en réseau c'est super... Ha, le plaisir de
marcher sur la téte des amis | Mais savez-vous que les pro-
jectiles du Shrinker rebondissent sur les miroirs? (On peut
s'auto-diminuer ou monter un piége.)

- Pour récupérer armures et équipement facilement : a I'ai-
de du “freezer", gelez un Pig Cop. Son arme ou son armure
tombe, ou rien | Attendez qu'il se dégele et... regelez-le :
son arme, son armure tombe ou rien, etc. etc. Voila le
moyen de renflouer sa caisse d'armes (restez a distance
pour ne pas flanquer un coup de pied automatique).

- En principe, une arme ¢a tue ! Dans Duke Nukem, il y a
deux exceptions amusantes : le Freezer et le Shrinker. Ces
deux engins utilisés sur des ceufs alien vides les réduisent
ou gelent normalement dans un premier temps. Attendez !
ne brisez pas ces pauvres ceufs sans défense... Mince, je
suis papa, oh les mignons petits bébés !

- Et pour finir, une astuce pour le niveau final (Stadium).
Dans le ciel, vous avez di repérer le dirigeable publicitaire
Duf Beer, non ? Tirez-lui dessus au Devastator ou au RPG
pour obtenir-.une pluie d'un genre spécial,

Louis, Trepliev 1

_\

' om

J

Quelques cheat codes a taper en QWERTY. Appuyez tout
d'abord sur F11 pendant une mission, puis entrez ces
codes :

ISITWENTY: (carte compléte)

ISILETSBAIL: (termine le niveau)

ISIWHEELS: (finissez la mission, et alors... surprise !)
ISIFATPACKED: - (toutes les armes)

Gregory

LE CRACK DY SIECLE POUR MEGARACE 2 PC-CD VER-
SION COMPLETE FRANCAISE :

Editez le fichier GAME.SAV. Comment ¢a, vous ne I'avez
pas trouvé ? Il est dans le répertoire Texte. Voici les
adrssses (décimales) & modifier pour la premiére sauve-
garde :

00-14 = nom de la partie

24 = numéro de la course

36-37 = argent {00 00 a FF FF)

52 = numéro de la voiture

186 = type d'arme avant n°1

188 = type d'arme avant n°2

19 = type d'arme arriére n°1

200 = type d'arme arriére n°2

204 - 205 = nombre munitions avant, arme n°1

208 - 209 = nombre munitions avant, arme n°2

216- 217 = nombre munitions arriere, arme n°1

220-221 = nombre munitions arriére, arme n°2

192 - 195 = bouclier présent (05 00 00 00)
Jabsent (FF FF FF FF)

212 = état du bouclier (00 a FF)

Pour la seconde sauvegarde, ajoutez 256 a ces valeurs, 512
pour la troisieme, 768 pour la quatrieme, etc. Les valeurs a
mettre pour les courses, armes, voitures sont :

N°VOITURES ARMES COURSES
00 Thunder V Gros missile Fonderie
01 Vipper Moyen missile Tibet
02 Astra B Petit missile Extra-
terrestrial
03 Strata VII Mine Moonbase 9
04 CoCoon Huile Bayou
05 BenHur 2000 Bouclier Bronx
06 MyWay Lanceur gros missile
07 Traction XII Lanceur moyen missile
08 Futura IV Lanceur petit missile
09 Condor Lanceur mines
0AFlyzz Il Lanceur huile
0BTonncar
0CFlyz
0DBIatt 96
Jef

PG\

¢D Rom _ /

arcralt 2

Oyez, oyez, Joystickiens Warcrafteurs, Humains ou Orcs.
Par ordre supréme des rois et empereurs de toutes les na-

tions, il est désormais formellement interdit de trop cliquer
sur les sales bétes (environ 25 fois, sans le faire trop vite)
au grand risque de les faire exploser.

Dabu

Civilization. 2

Voici une manipulation pour pouvoir utiliser le menu Tri-
cher du jeu sans voir son score modifié :

- Activez le menu Tricher et sauvegardez votre partie ;
- Editez votre sauvegarde avec un éditeur hexa {mon
sacro-saint PCTools par exemple) ;
- Au secteur 0 a I'offset 20 se trouve la valeur 14 ou 15;
- Modifiez cet offset en remplagant le 1 des dizaines par un
0 {transformez les 14 en 04 ou le 15 en 05), puis enregistrez
la modification ;
- Rechargez, regardez la feuille de score ; pas de trace du
mode Tricher ; maintenant vous pouvez utiliser le mode
Tricher en toute impunité.

Yvon
AN
(D Rom

Heretic

VOICI QUELQUES CODES ACTION REPLAY POUR LA VER-
ggtbé] 1.3 D'HERETIC (SHADOW OF THE SERPENT RI-
- Tem[;s du tome of power infini *+HERETIC1E2DC6FF

- Temps ailes infini *+HERETIC1E2DCAFF
- Temps torche infini *+HERETIC1E2DC2FF
- Armure infinie *+HERETIC1E2D2E64

Rappel : le * indique le mode ultra rapide de la carte Action
Replay. C'est-a-dire que la valeur est envoyée 20 fois par
seconde a 'adresse indiguée.

Yeurk

Toshinden. &

A I'écran du menu principal, tapez :

VIRTUAL1 Pour une vue & la Doom
FUNNYHEADS Pour avoir de grosses tétes
GIMMEJIM Pour pouvoir jouer le Boss
LIFEISUNFAIR Surprise...

Gregory

Command PQ W
om
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POUR C&C VERSION 1.2:

Vous avez découvert, dans le Joystick n® 74, le code fun-
park. Oui, mais vous ne savez pas tout !!! En effet, ce code
ne donne pas seulement la possibilité de tuer du dinosau-
re... Vous voulez écraser le NOD sous vos tanks Mammouth
et votre canon a ions, et le GDI sous vos bombes nucléaires
et ce seulement a partir de la DEUXIEME mission de la
campagne. Eh bien, cela est possible. Oui, oui, vous ne
révez pas. Comment faire ? Rien de plus simple : lancez
C&C normalement, puis commencez une campagne (NOD,
GDI) ; passez la premiére mission, puis a la deuxieme sau-
vegardez. Sortez alors du jeu, puis relancez-le par "C&C
funpark” {laissez un espace entre les deux). Chargez alors
votre sauvegarde effectuée avant. Si vous aviez déja
construit le radar, vendez-le. Apparait alors une téte de ty-
rannosaure et vous entendez "nouvelles options de
construction”. Il ne vous reste plus qu'a construire vos bati-
ments ainsi que le radar pour voir apparaitre des options
de construction normalement accessibles a la fin du jeu.
Merci qui ? Il ne vous reste plus qu'a refaire ce formidable
jeu.

Alexandre H.

Dans Z version frangaise, pour avoir accés a tous les ni-
veaux grace a la commande "Rejouer Niveau", éditez le fi-
chier OPTIONS.CFG et remplacez aux offsets 1 & 20 les 01
par des 00.

PcTools Man

Il existe, dans ce jeu, une petite liste des codes qui vous
permettront d'avancer un peu plus vite. Pour entrer ces
codes, il suffit de taper pendant le jeu sur la touche "Backs-
pace”, d'entrer le code et d'appuyer sur la touche "Enter".

WEAPONS: Toutes les armes
POTIONS: Toutes les potions
SPELLS: Tous les sortileges
MARKETING: Mode invincibilité
KILLME: Allez, essayez de deviner !
SCARE: Sort de terreur
NIGHTVISION: Vision de nuit

FREEZE: Sort de congélation
MAGICARROW: Sort de fleche magique
OPENDOOR: Quvre les portes

FLY: Pour voler

FIREBALL: Sort boule de feu

NUKE: Sort explosion atomique
HEALTH: Vie (100 points)
STRENGTH: Potion de force
CUREPOISON: Potion anti-poison

RESISTFIRE: Potion anti-feu

INVIS: Invisibilité

KEYS: Toutes les clefs

PENTAGRAM: 7

ARMOR: Le top armure (utilisable plusieurs
fois de suite)

HEROTIME: Casque helmet

SHIELD: Bouclier 1 {midian)

SHIELD2: Bouclier 2 (ciraes)

NOBREAK: Empéche la rupture des armes

SHOWOBJECT: Montre les objets sur la carte

SHOWMAP: Montre |a carte compléte

ENCHANT: Enchantement des armes

INTRACORP: Ordering info

SPIKEME: Pour se faire empaler

EXPERIENCE: Augmente le niveau d'expérience

LEVELX: Téléporte niveau X (X de 14 15),
également levelxy

LIST: Info position abscisses/ordonnées

KOBOLD: Pas trouvé |

Stéphane

Command Rﬁ\
om

and Conquer ©

Opération Survie

Patches pour le scénario disk : Operation survie de C&C.
Modifications a effectuer dans le fichier GAME.DAT dans le
répertoire C:\C1C\ (faites d'abord une copie de sécurité de
GAME.DAT). Les adresses sont les offsets en décimal.

PRIX ADRESSE UNITE CLAN
300 796.085 Centrale 2
600 727.863 Tank léger NOD
700 796.219 Centrale avancée 2
800 727.619 Lance-flammes NOD
900 727.742 Tank furtif NOD
1200 764373 ADAV Orca GDI
1200  797.020 Centre de réparations NOD
1400 728725 Collecteur 2

1500 794.896 Obélisque de lumiére NOD
2000 795.294 Raffinerie de Tibérium
3000 794.230 Temple du NOD NOD

5000 795.163 VCM 2

S

- Armes : 13 déplacements avant le prix de I'unité

0B Tk Mammouth
0C Canon de tourelle

FF Pas d'armes
00 Commando

01 Tour de garde 0D Bazooka
02 Pistolet 0E Tour de garde av.
03 Mitrailleuse OF Artillerie

04 Roquettes (ADAV) 10 Mitrailleuse véh.
05 Lance-flammes (h.) 11 Gunboat missile
06 Lance-flammes 12 Tk lance-roquettes

07 Arme chimique 13 Napalm (A-10)
08 Grenade 14 Laser

09 Canon de Tk léger 15 Missile SAM
0A Canon de Tk moyen16 Missile incendie

- Visibilité : 4 déplacements avant le prix de ['unité :
de00a0A;

- Vitesse : 21 déplacements avant le prix de |'unité :
de 00 a FF (trés lent a trés rapide);

- Invincibilité : 17 déplacements avant le prix de |'unité.
Mettre FF.

Rudy D.

EF-2000 He

Tapez sur les touches Ctrl, Shift de droite et Entrée lorsque
vous devez entrer votre nom. Vous pourrez alors accéder
aux missions sans passer par l'entrainement.

Marc

Warhammer (09

om

Voila un crack pour étre invincible 8 Warhammer. Il suffit
d'éditer votre sauvegarde avec Wordpad sous Windows
95. Vous découvrirez la liste de vos troupes et la liste des
troupes existantes. Ne modifiez que la premiére liste. Sous
le nom de chaque troupe, vous trouverez la ligne suivante;
"setstats:s_side:x,x,x,x". Le deuxiéme x correspond: au
nombre d'hommes maximum pour cette troupe. Le troisié-
me, au nombre courant d'hommes de la troupe. Modifiez-
les & votre guise. Mais surtout, n'utilisez pas plus d'espace
qu'en prennent ces nombres : s'il y a un 1, la valeur maxi-
male sera 9, si vous mettez 10, ¢a "buggera” pendant le
chargement de la sauvegarde. Une autre ligne change les
capacités des troupes : "setstats:s_mOVe:X,X,X,X,X,X,X,X".
Ces x correspondent, dans I'ordre, a : mouvement, capac.
de combat, capac. de tir, force, endurance, points de vie,
initiative, attaque, commandement. La valeur maximale
possible est 9. Si vous changez ces paramétres, n'oubliez
pas de changer aussi ceux du commandant de cette troupe
(la méme ligne se trouvant sous son nom). Aucune armée
Qre ne pourra vous battre, mais faites attention, une armée
avec beaucoup d’hommes codite trés cher,

Pierre-Jean

(I!:, é,: . }

- Si vous désirez obtenir 16 circuits supplémentaires, il suffit
de sélectionner "2 joueurs" dans I'option joueurs du menu

Fatal Racing
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principal et "face a face" dans I'option voitures de |'op-
tion type de jeux du menu principal ; et bien sir, de vous
mettre en mode championnat. Ensuite, il ne vous reste
plus qu'a remporter toutes les courses assez facilement.

Alors, vous allez découvrir un truc inédit. Choisissez une
voiture spéciale, en entrant : lovebun, thinkle, mayte ou
un autre code comme nom de pilote. Allez dans I'option
"controles” de I'option "configuration" du menu général,
et I'ordinateur va vous afficher un tableau avec les op-
tions suivantes : Tourner a droite, Tourner & gauche,
Avancer, Freiner, Vitesse sup., Rétrograder, Cheat. Re-
pondez aux six premiéres questions, puis a la derniére
en choisissant une touche spéciale. Pendant une course,
appuyez sur cette touche spéciale. Mais attention : avant,
attachez votre ceinture |

Thibault

)

Top-Gun —

Faites une sauvegarde, puis éditez le fichier de votre sauve-
garde (X.SAV) avec un éditeur de texte tout simple. Le pre-
mier chiffre représente la campagne que vous faites. Vous
pouvez mettre I'une des valeurs suivantes : 0 Ecole militaire, 1
Cuba, 2 Corée. Le deuxieme chiffre représente le nombre de
missions que vous avez réalisées dans cette campagne. Vous
pouvez changer ce nombre, mais en faisant attention de ne
pas mettre plus que la campagne ne comporte de missions.

Damien

3

En mode multi-joueur, si vous désirez savoir combien d'ar-
réts aux stands va faire I'ordinateur ou tout autre joueur,
voici comment procéder : pendant la course, au moment ol
il y a un changement de joueur, mettez le jeu en pause, puis
activez le Replay. Vous pouvez alors regarder, grace aux
touches de direction, l'intérieur de toutes les voitures, et en
méme temps "le nombre de tours carburant" restants.

Marc F

Grand Prix.2/

m

Actua Soceer! Cf@ )

Voici deux tips pour ce jeu assez cool :

- Lorsqu'un de vos joueurs s'est fait expulser, allez dans
le menu de remplacement. Faites-le sortir comme s'il
était encore sur le terrain, et 6 miracle, de 10 vous vous
retrouvez a 11.

- Lorsque vous faites un changement de formation PEN-
DANT le match, c'est I'équipe adverse qui change et pas
vous. Pratique pour conserver un score !

Ackmon

Comix Zone |

Lorsque vous mourez et que la boite de dialogue apparait,
cliquez au-dessus de I'image, dans le coin haut & gauche :
vous verrez une image de mort différente.

Grossebouf

VERSION SHAREWARE :

- A I'écran ot se trouve un joli dessin une carte a trés petite
échelle), en bas le mot "Abu-simbel" en rouge) clignote.
Appuyez sur la fleche haut, et alors ce sera le mot "dendur”
(toujours en rouge) qui se mettra a clignoter, et alors... I'ordi
explosera (joke). En fait, vous pourrez jouer avec quelques
nouveaux niveaux.

- Pendant qu'on y est, lorsque vous jouez, appuyez sur Alt +
C... et alors... I'ordi explose (ah non, pas cette fois !). En fait,
vous vous voyez de dos. Quel joli bandana vous avez la |

JM.C.
Championship pﬁ\
Manager 2 |

Pour acheter n'importe quel joueur gratuitement, faites une
offre deux fois plus élevée au moins que le prix du joueur,
afin que le club vendeur accepte tout de suite. Ensuite, mo-
difiez la somme et ressortez en appuyant sur "cancel” et non
sur "valider". Vous aurez votre joueur pour 0 franc.

Fabrice

)

Ce code, a taper pendant le jeu, active le mode Rampage. Ce
qui vous donne accés a I'énergie, aux boucliers et aux muni-
tions illimitées, avec toutes les armes et des super-boucliers
et super-charges permanents. Seul désavantage, les anima-
tions des armes disparaissent. Pour avoir tout cela, tapez
LATERMINATE (QWERTY).

Dark Forces

Jean-Christophe

‘\
Battle Isle-3 | Ple"

Si vous voulez avoir un menu qui permet de tricher dans le
jeu, il suffit de taper EWALD. Ensuite, appuyez sur la touche
F9. Le gros probleme, c'est que le menu de triche est entié-
rement en allemand.

Marc

Dans ce jeu, tapez le code CAMERON pour activer le menu
de triche.

Gregory
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Sans plus attendre, voici les codes les plus simples de I'his-
toire du jeu vidéo. Faites pause, puis :

- 3 fois Q pour avoir plein de munitions,

- 3 fois S pour avoir un bouclier en parfait état,

- 3 fois V pour gagner une vie en plus,

- 3 fois M pour avoir le mortier.

Dark Lemming

The-Manager| P&

Pour commencer avec une bonne équipe et plus d'argent,
- Commencez avec 4 clubs rien que pour vous,
- Faites emprunter aux 3 autres clubs 12 millions sur 7 mois
alabanque;
- Mettez en vente vos 3 pires joueurs (age/niveau) et faites-
les acheter au prix le plus fort possible par I'un des 3 autres
clubs. Puis rachetez-les au prix le plus faible possible. On
continue jusqu'a ruine totale des clubs.
- Parallélement, achetez pas cher les meilleurs joueurs de
chaque club.
- Si vous voyez un super jeune joueur sur le marché des
transferts, faites-le acheter trés cher avec I'un de vos clubs
sacrifiés, puis recrutez-le. Le prix sera divisé par deux !
- Enfin, arrangez-vous pour que vos clubs ruinés soient for-
faits a tous les matches : ils finiront derniers, et leur dette
sera annulée. Vous pourrez alors recommencer |'année sui-
vante.
- Dernier conseil, lorsque vous avez beaucoup d'argent,
faites emprunter les 3 clubs au vétre 3 millions a 12 % sur 7
ou 8 mois. lls vous les rendront et vous aurez au total pres
d'1 million d'intéréts par mois.

Xavier B.

Shellshock

Voici un code pour la version compléte : dans le jeu, allez
sur le menu des options et tapez "RATTY RAT RATTY".
Vous deviendrez invulnérable.

Damien

“
e

Trois astuces pour Time Commando. Au premier niveau,
dans la jungle, essayez de tuer la fille qui vous jette des
pierres quand vous combattez I'homme a la massue. Elle
vous donnera une vie. Au Japon niveau 1, au tout début du
niveau, un cube rouge se cache dans la petite statue du gou-
rou. Au niveau 2, quand vous avez battu le dragon, action-
nez la barre d'espace sur le pot le plus a droite et en haut.

Colin

Time

Commando

Rise of the

Triad

Pour capturer une image pendant le jeu, appuyez sur "Alt
+ C". Sachez aussi que, selon la date a laguelle vous
jouez a ROTT, vous pouvez remarquer quelques petites
modifications dans I'image du groupe de chasseurs de
Rise of the Triad :

EVENEMENTS ~ DATES

MODIFICATIONS

Paques varie Lorelei Ni porte
un déguisement
Cinco de Mayo  05/05 Yan porte un sombrero

Independance day 04/07 Doug tient un drapeau américain

Halloween 31110 Thi a un chapeau de sorciére
Noél 24/12 Toradino porte le chapeau du Pére
Noél 25112 Il'y a une nouvelle

musique pour le niveau 1.

DJ Reivax
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pour faire de The Darkening
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~ annales. The Darkening
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- Un Crés grand jev. "
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Moi aussi, comme Adrie(a?aprés avoir r)ecommencé le jeu
quatre fois, je cherche toujours la clef qui ouvre les deux
portes dans la grotte bloquée par des débris de bois. Der-
riere se trouve une crypte a l'architecture délirante, au sein
de laquelle est cachée I'armure la plus puissante du jeu. De
plus, cette armure recule quand tu I'approches... Comment
est-ce que je sais tout ¢a en n'ayant pas trouvé la clef ? J'ai
lachement utilisé I'option "Hackmover" du cheat mode
d'U8. Pour activer ce mode, il faut modifier avatar.dat, aux
octets 74-75 et écrire 01 01 sur ces octets (en hexadécimal
bien siir). Ensuite, dans le jeu, il faut appuyer sur F7 et sé-
lectionner I'option-Hackmover, qui vous permettra. de dé-
placer n'importe quelle porte; statue, personnage, pan de
mur ou méme |'Avatar himself. Un simple clic sur I'Avatar
ouvre d'ailleurs un menu des plus sympathiques. Si quel-
qu'un sait comment trouver cette clé, qu'il le fasse savoir |

Réf.: N°7601, Zamel, Avatar des Abysses

FADE TO BLACK (PC-CD )es

Dans Fade to Black, au 5e niveau, ie possede cing gem

et j'ai réussi a donner I'oiseau a l'oracle. Malheureuse-
ment, pas moyen d'ouvrir la porte dont les codes sont pro-
tégés par des cases électriques. Quelqu'un pourrait-il me
veniren aide ?

Réf.: N°7602, Marcus 21

ANVIL OF DAWN (PC-CD%

Ou est le quatriéme sceau qui me permettrait d'activer
I'Eye of Clay et de me téléporter chez les Clay Monks 7 J'ai
déja les deux équinoxes et la lune, mais ou est le soleil ?
Comment libérer le type dans son glagon & Gorge Keep ?
Merci d'avance,

Réf.: N°7603, Oone

SPACE QUEST 6 (,P )rs le début de

Voila pas mal de temps que je suis bl

ce jeu, sur le vaisseau DIP.Sheep 89, Apres I'éloge funébre
de Stellar, je retourne dans mes quartiers, apergois un
message de Stellar sur mon compost me disant qu'elle est
toujours en vie. Depuis, je rode dans les couloirs du vais-
seau sans rien pouvoir faire, Dans mon inventaire, j'ai un
poisson pourri, une clef "du gros lard" comme ils disent,
I'ceil et le bras de Sidney, la bouteille de morphine, et le Da-
tacorder H.S. Je vous remercie de toute votre aide,

Ref.: N°7605, Cod

C-CD

Jal un probleme pour Rayman. || m)manque la derniére
cage d'electroons pour finir le jeu. Elle est dans le monde
“pencil penthatlon”, ol j'ai déja trouvé ces cages:

- ler niveau : au-dessus des deux crayons, a gauche du
type a l'appareil photo.

- 2e niveau': juste en dessous du panneau de fin.

- 3e niveau : en bas, vers la gauche des gommes rebondis-
santes. Sur une plate-forme, au-dessus des premiers
crayons. Apreés |a série des crayons, sous la grande descen-
te noire (en passant sur le taille-crayon a gauche de la des-
cente). Merci d'avance.

Réf.: N°7606, Sophie

ENTOMORPH (PC-CD)

J'ai d'abord trouvé ce logiciel charmant, puis ongmal puis
passionnant. Mais maintenant que je suis bloqué depms
plusieurs jours (et nuits), j'ai une facheuse tendance & le
trouver difficile, exasperant J'ai donc besoin d'aide | A dé-
faut de soluce compleéte, j'espére qu'un entomorphiste cha-
ritable pourra me dire comment réduire en bouillie mal-
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odorante cette @@@###8&&&& de reine du Thalid's Stron-
ghold qui se permet de renaitre indéfiniment malgré mes
coups puissants et destructeurs.

Réf.: N°7607, Claude F

EYE OF THE
BEHOLDER (P

2éf.: N°7401, Joel S.
Dans la piece aux trois gemmes (rouge, vert et bleu), il faut
que tu poses les trois gemmes dans une des niches qui ap-
paraissent dans les murs. Tu peux utiliser la niche que tu
veux, cela ouvrira un passage avec quelques objets. Mais
attention ! un des passages contient une armure (+3 en
plus ). Ne le prends surtout pas, autrement tu resteras
coincé dans cette piéce (piége !), et tu devras recommencer
depuis le début. Prends ensuite la gemme violette (si mes
souvenirs sont bons), et pose-la sur la dalle ronde au mi-
lieu de la piéce d'od tu viens pour faire apparaitre un télé-
porteur. Voila, tu n'est plus bloqué. La marque de Dark-
moon se trouve bien plus loin. Il est pour cela
indispensable de récupérer le marteau vert (arme +2) dans
le niveau des Beholders (il est bien caché par une série de
murs invisibles). Lorsqu'un Beholder te demandera de le
secourir, tue-le et clique sur le symbole en forme de torna-
de sur le mur. A la fin du quatriéme étage, on te demande-
ra de mettre la main sur une empreinte placée sur un autel.
Ne le fais pas si tu n'as pas le marteau vert (tu serais blo-
qué). Ce marteau sert a casser un mur qui se trouve juste
aprés la fameuse porte te demandant les marques (tu récu-
peres les marques en mettant une main dans I'empreinte).
Les quatre "horns" servent & ouvrir I'entrée du deuxiéme
donjon (qui va notamment aux Beholders). Il faut en jouer
face a un mur situé dans le hall d'entrée du temple (un mur
avec des nuages sculptés dessus). Tu en joues un par un,
en les mettant dans la main d'un personnage et en cliquant
avec le bouton droit de la souris. Enfin, lorsque tu parles de
“l'autre porte", c'est strement celle avec une serrure rouge
au début du jeu. C'est I'entrée du troisieme donjon et il faut
la "Crimson Key" (et aussi, trois morceaux d'une épée trés
spéciale). Bonne chance, parce que tu n'en es qu'au début,
et les énigmes et les monstres sont encore trés nombreux.

Bruno tueur de dragons

LITTLE BIG ADVENTURE
(PC)

Réf: N°7405, Gilbert
Pour te procurer la carte rouge permettant de pénétrer
dans le QG du Dr Funfrock sur I'le principale, il faut
d'abord aller parler au lapichon quiy est détenu, Pour cela,
mets hors-service le soldat dans la tranchée de droite, des-
cends dans la tranchée puis cours en direction de |a cellule
du lapichon. Je n'ai pas trouvé de méthode pour ne pas se
faire canarder par le garde sur la prison avec sa mitraillette,
mais lorsque tu es arrivé, tu ne cours aucun risque. Parle
avec le lapichon a travers les barreau, il te donnera alors
un mot de passe. Maintenant, va a I'ile Proxima. Quand tu
arriveras au port, tu prendras la rue a gauche. Alafindela
rue, il y a une maison a droite dont la porte est fermée par
un cadenas. Essaie d'ouvrir la porte : un groboclone se té-
létransportera. Commence a I'attaquer avec ta boule ma-
gique lorsqu'il descend les escaliers. Quand il sera mort, tu
auras la clef du cadenas. Entre dans la maison et parle avec
le lapichon faussaire. En lui donnant le mot de passe, il te
donnera alors la carte rouge. Mais pour entrer dans le QG,
il te faut aussi une carte bleue. Tu la trouveras dans le dé-
sert de la feuille blanche, en cassant le sceau marqué d'un
S,etcegraceala trompe que tu auras trouvée dans la ca-
verne derriére ta maison. Maison ol tu aura ouvert une
porte avec une clef que tu aura volée dans le musée de I'lle
Proxima gréce au protopack qu'un grobobo aura fabriqué

Ton probléme par “En détresse” tu pourras maitriser. Mals n‘oublie pas :
autrul en difficulté, tu devras alder...
parchemin tes Interrogations et réponds & celles de tes amls, puls achemine le tout & :
Magick Joystick, En Détresse, 6 bls rue Fournler, 92588 Clichy Cedex.”

A r'alde de cette plume d‘ole maglque, porte sur le

grdce a un seche- cheveux acheté sur I'ile principale a un
colporteur... Bref, tu n'as pas fini (soluce publiée dans Joy
n® 57). Bonne chance !

Vivian, Cod

ULTIMA 8 (PC) Reéf.: N°7407, Adrien

Commengons par les brindilles de bois : dans la partie
ouest de Tenebrae {la partie ol vivent les "prolos"), il ya
une maison hantée. Les brindilles se trouvent devant
cette masure (note : il y a aussi 70 obsidiennes plan-
quées, il suffit de virer des bouts de bois qui bouchent
un passage & l'intérieur de la maison). Quant aux ca-
goules de bourreau, elles se trouvent dans une fosse
dans la zone qui fait la jonction entre Tenebrae Est et le
cimetiére : dirige-toi plutot dans le nord-est de cette
zone. Pour ce qui est de Mythran, il t'apprendra d'autres
sortileges, quand tu auras accompli de hauts faits, ren-
contré le Roi Montagne fait la quéte des Zealans... Je te
S|gnale tout de méme que chaque nouveau sortﬂege
colte de plus en plus cher. Mythran te proposera méme
un sortilege a 1 000 obsidiennes (sans compter les réac-
tifs) : la dévastation totale, qui s'avére totalement inutile ;
en effet, s'il permet de se débarrasser de n'importe qui
(Devon...), il provoque par contre la mort de |'Avatar.
Venons-en aux clés : la clé de I'armurerie se trouve dans
le dortoir des gardes, juste au nord de I'armurerie. Elles
est cachée sous le seul oreiller posé sur le dernier lit au
nord du dortoir, La clé de la cellule de Devon n'est pas
trouvable par I'Avatar. En effet, Devon sera libéré plus
tard au cours du jeu {prévu dans le scénario). Excuse-
moi, mais je ne situe pas hien la maison dont tu parles
avec tes indications. |l existe des tas d'armes magiques
dans U8. Voici comment obtenir la masse d'armes dé-
nommée "l'assassin”, a juste titre d'ailleurs. Un peu au
sud de |a fosse aux cagoules de bourreau, se trouve une
cahute abandonnée avec une gemme au milieu. En s'ap-
prochant de cette gemme, |'Avatar tombe dans un trou
qui est en fait le début de la quéte de I'assassin. Note : la
quéte de I'assassin peut étre faite dés le début du jeu,
juste aprés I'exécution sur le ponton. Voici comment on
trouve une autre arme magique, moins intéressante que
I'assassin. Il existe une grotte sur le plateau, en dehors
de chez Mythran. A I'intérieur se trouve un marteau ma-
gique, qui doit étre le fameux Brizos dont parlent cer-
tains bouquins. Pour les autres armes magiques, il y a
également le Croc de Korgin qui se trouve chez Mythran
(complétement pourri) et d'autres épées et sabres qui ne
sont pas accessibles dés le début du jeu. Comment trou-
ver un max de pognon? Le sénéchal de Mordéa est riche :
il posséde 300 obsidiennes dans un coffre difficile d'ac-
cés dans sa superbe maison. Il y a trois obstacles : une
porte fermée, une grille, un coffre fermé. La grille
s'ouvre avec un petit interrupteur sur le mur nord de la
chambre & coucher. Il y a également une des deux clés
dans cette méme chambre, sous la serviette sur la table.
L'autre clé se trouve dans le bureau du sénéchal, sous
un pot dans I'angle nord-ouest de cette piéce. Voila 300
obsidiennes vite volées | La veuve du vendeur de joyaux
est trés conne, tant pis pour elle. Mettez un petit objet
empéchant la fermeture de la porte d'entrée de I'échop-
pe quand celle-ci est ouverte {quand la veuve est de-
dans). Allez faire un petit somme un peu plus loin, et
avec un peu de chance la veuve sera partie en promena-
de. Dés lors, pas de pitié : volez tous les joyaux de
I'échoppe. Retournez faire un petit somme. C'est alors
que la connerie de la veuve vous permet de gagner du
pognon : elle vous rachéte tous les joyaux que vous
venez de voler. Bilan : a peu prés 140 obsidiennes. Pour
trouver encore plus de fric, fouillez toutes les autres
maisons. Il faut aussi savoir que les golems sont riches.
Avec I'assassin, les détrousser est un jeu d'enfant. Notez
qu'il existe un patch en frangais pour Ultima 8 (u8pat-
chf.zip) qui améliore grandement I'intérét du jeu. Il est
sur Internet en ftp://ftp.ea.com/pub/patches/ et peut-étre
sur un prochain CD Joy.

Zamel, Avatar des Abysses



OYEZ AU CCEUR' DE L ACTION ! |

Gréce aux tout nouveaux effets sonores de la carte MAXI Sound 64, composez vous-méme l'univers sonore idéal
pour vos jeux General Midi avec 2 ou 4 enceintes. Choisissez, d’'un simple clic, le son spatial Surround, 3D, quadriphonique...
Vous atteignez un réalisme si grand que...vous étes au coeur du jeu !

@ o4 VvOX PE poLYPHONIE d £QUALIZER 4 BANDES 1190 F nc
d QUADRIPHONlE d 425 ECQANT’LIG%"L%HO pe ROM - sBund54?p'n?D
) SURROUND oNNABLE @ gEVE“B gT CHORUS

@ soNP Eoell o cuLL-DUPLEX

Carte sonore Plug & Play avec ses logiciels en frangais, sous Windows :
- MAXI FX, pour réaliser des ambiances sonores : effets de salle, cathédrale...
- INTERNET PHONE, pour téléphoner au bout du monde, au prix dune communication locale. Compatible
- CAKEWALK EXPRESS et MIDISOFT SOUND IMPRESSION. Sound Blaster, MPU 481, General MIDI,
General Standard et Windows 95.

Si en plus la musique vous passionne, voici la solution idéale :

MAXI SOUND 64 HOME STUDIO, LE VERITABLE STUDIO SON POUR VOTRE PC !

@ Montez vos bandes son grace au STUDIO 4 PISTES DIRECT TO DISK.

@ Réalisez de MULTIPLES EFFETS EN TEMPS REEL, sur vos sons MIDI, WAVE, entrées LIGNE et MICRO. A
@ Découvrez tous ses logiciels : MAXI FX, INTERNET PHONE, CAKEWALK EXPRESS et MIDISOFT SOUND IMPRESSION, /;é&..ﬁp

avec en plus QUARTZ MASTER S.E. le logiciel de studio de montage multipistes avec séquenceur incorporé.

490 F 1c

DISTRIBUTEURS FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2 - 56200 LA GACILLY
- Teél. (utilisateurs) 02 99 08 81 71 - Tél. (revendeurs) 02 99 08 90 88 - Fax : 02 99 08 94 17

' SUISSE : LOGICOSOFTWARE - CP-126 BENELUX : GUILLEMOT INTERNATIONAL - Avenue de Roodebeek, 30 w g . ‘@f
1000 LAUSANNE 19 - Tél. 021 / 616 52 12 - Fax: 021 / 616 53 17 1030 BRUXELLES - Tél. 02 735 23 43 - Fax : 02 735 31 89 e o \{i*
- ®
[inreanarionad] ’,’éé}%&
Les spéciicotions et ke conteny sont susceptbles de sans préis et peuvent vorier elon les pays. Maxi Sound 64 est une marque dépasée de GUILEMOT INTERNATIONAL ,’1‘&9%

Toules les marques cikbes sont des marques déposées de leurs proprisioires respacis. Quariz Master est une margue déposée de CANAM COMPUTERS. Photos non conirachuelles Prix publics générolement conslolés. % RS S '




REPONSE
ADRESSE ?

Pour travailler, le microprocesseur de I'ordinateur doit locali-
ser précisément chaque case mémoire qu'il peut utiliser.
Pour arriver a ce résultat, on a attribué a chaque case mémoi-
re un chiffre personnel (un peu comme une adresse postale
unique & chaque famille ou individu ayant un domicile).
L'adresse est donc un nombre qui spécifie la source ou la
destination des données manipulées par le microprocesseur.
En clair, cela permet au processeur de choisir la case ou la
suite de cases ou il va lire {obtenir) ou écrire (stocker) une
donnée. La taille de I'espace adressable est numérotée de 0
(adresse la plus basse) a un nombre variable selon le type de
microprocesseur utilisé par I'ordinateur. Le nombre maximal
adressable est déterminé par la "largeur” du bus d'adresses,
qui correspond physiquement au nombre de pattes du mi-
croprocesseur utilisées pour le bus d'adressage (bien qu'il
existe des méthodes comme le multiplexage qui permettent,
en envoyant une adresse en plusieurs fois sur les mémes
lignes, de dépasser la limitation physique du nombre de
lignes d'adresse). En électronique digitale, on utilise I'arith-
métique binaire pour compter (une patte de processeur four-
nit une information type 1 - courant passe -, ou 0 - pas de
courant), Globalement, un fil correspond donc & un bit. Un
“vieux" processeur type Rockwell 6502 qui peut numéroter 65
536 cases utilisera donc un bus d'adresses d'une largeur de 8
bits ; car en utilisant 8 fils capables d'étre chacun indépen-
damment & 0 ou 1, on obtient 85 536 (2 puissance 8) combi-
naisons différentes (0000 & FFFF en hexa). Un Motorola
MCB8000 (processeur des Atari ST et vieux MAC) distingue
16 777 216 cases (2*) avec son bus d'adresses sur 24 bits, Un
486 peut en distinguer jusqu'a 2% cases avec son bus
adresses sur 32 bits. Notez que I'espace adressable est rare-
ment totalement occupé, ce qui permet de rajouter de la mé-
moire vive (RAM) ou morte (ROM, mémoire oli on ne peut
que lire ; les données étant inscrites une fois pour toutes a
I'usine), mais aussi des périphériques aux adresses libres.

BANDE-SON WINDOWS

L'apparition d'une bande noire a droite de I'écran dans des
modes haute résolution en utilisant les drivers fournis par
Windows, est trés certainement un probléme de driver inadé-
quat. En général, les drivers Windows sont plutét de type gé-
nérique et ne fonctionnent pas toujours correctement avec
toutes les cartes graphiques. Il faut donc contacter votre re-
vendeur ou directement le fabricant de la carte graphique
pour obtenir les derniéres versions de drivers Windows.

UPGRADER SON PC

Les éléments d'un ordinateur les plus critiques, par rapport
aux performances ludiques, et donc ceux qu'il faut changer
en priorité en cas d'amélioration sont : la carte graphique
(une bonne carte graphique PCI peut faire une sacrée diffé-
rence), choisissez-la en fonction de vos besoins {rapidité sous
DOS, accélérée sous Windows, fonctions 3D cablées). Type
de processeur graphique (au moins un 64 bits). Fonctions
MPEG ? Mémoire installée (1 Moctet est le minimum, 2 Mo
une taille confortable). Tout de suite aprés, vient I'ensemble
carte mere + processeur. A I'heure actuelle, il faut viser mini-
mum un Pentium 133 ou équivalent. Si vous changez de
carte mére, vous pourrez réutiliser vos anciennes cartes ISA,
mais vous n'aurez plus besoin de votre carte controleur
disque/disquette. A moins d'étre équipé en SCSI, car tous les
contréleurs intégrés semblent étre de type EIDE, mais la co-
habitation EIDE/SCSI ne devrait pas poser de problémes (au
pire on désactive le contrdleur disque intégré). Méme re-
marque pour I'éventuelle carte série paralléle, les cartes
meres actuelles intégrant en général directement ces parties.
Vérifiez quand méme que vos ports série soient de type rapi-
de (utilisant un 16550) et que la carte dispose de suffisam-
ment de possibilités d'évolution (fréquence d'horloge ré-
glable le plus haut possible, support d'une large variété de
processeurs, etc.). Par contre, il n'est pas utile d'opter pour
une carte mere avec carte graphique intégrée (bien que I'ar-
gument prix soit recevable). En général, ces derniéres sont
moyennement performantes, et on obtiendra de bien
meilleurs résultats avec une carte graphique séparée bien
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MICRO

Allez on va vous alder &@ mieux comprendre votre ordinateur,

choisie. Les autres constituants du PC sont également impor-
tants, mais & moins de ne disposer que d'un matériel ancien
(CD-Rom X2, disque dur de taille < 256 Moctets, taille mémoi-
re inférieure a 8 Moctets ou 16 Mo avec W95), influent beau-
coup moins sur les performances,

DESINSTALLER SOUS
BILLOU 95

Effectivement, le probléme de la désinstallation sous Win-
dows 3.11 ou Windows 95 n'est pas une mince affaire. Micro-
soft n'ayant hélas pas trop soigné cet aspect primordial. En
effet, une application Windows nécessite souvent des fichiers
variés pour fonctionner. Ces fichiers étant souvent stockés en
vrac, dans des répertoires “fourre-tout" (SYSTEM par ex.). Or,
on a beau effacer une application sous Windows, il reste tou-
jours des fichiers sur le disque dur ; et lorsque I'on intervient
manuellement, il y a le risque d'effacer par erreur certaines
DLL communes & plusieurs applications. Le probléme est
sensiblement identique sous W95, ol I'option "ajout/sup-
pression de programmes" a une efficacité variable. Il existe
heureusement des utilitaires de désinstallation permettant de
lutter contre ces problémes. Par exemple, Uninstaller 3, Re-
move-it 95 ou CleanSweep de Quaterdeck. Ces logiciels sur-
veillent le systéme en permanence et stockent dans une base
de données, les informations nécessaires a la bonne désins-
tallation des logiciels. Ce procédé fait que le nettoyage est
trés fiable avec les logiciels qui ont été "monitorés”, mais par-
fois aléatoire avec les applications antérieures a l'arrivée du
désinstalleur (précaution et backups restent donc de mise
dans ce domaine)

OU'EST-CE QUE LE PCI ?

PCI (Peripheral Componént Interconnect) est un bus de
connexion rapide travaillant sur 32 bits de données, pour ra-
jouter des cartes électroniques & un PC, capable de tirer le
meilleur parti des derniéres cartes d'extension qui nécessi-
tent un débit d'informations trés élevé, que le bus ISA est in-
capable de soutenir. Ce bus connecte donc les cartes avec le
microprocesseur et le bus mémoire. Il est supérieur a I'ISA
ou au VLB par le fait qu'il est "intelligent": il utilise des proces-
seurs spécialisés pour contrdler les échanges de données
avec le reste du systéme, qui jouent en quelque sorte le role
de "sas" et d'arbitres. Cela permet ainsi de décharger le pro-
cesseur d'une grande partie de la gestion du bus d'extension.
Ce que le VLB, malgré sa vitesse, ne sait pas faire (sur un bus
VLB, les cartes sont reliées quasiment en direct au proces-
seur avec |'avantage d'étre cadencées a la fréquence d'horlo-
ge externe du processeur). Avec le PCI, une bonne partie des
anciens problemes d'installation des cartes ISA (conflits
d'IRQ, conflits d'adresses, etc.) sont résolus. Cette approche
"intelligente” améne d'autres avantages comme :

- le fait de gérer, si nécessaire, plusieurs cartes "maitres” (plu-
sieurs contrleurs SCSI, par exemple) ;

- des possibilités d'auto-configuration des cartes. Le PCl est la
face cachée du Plug and Play et rend théoriquement la mani-
pulation de cavaliers inutiles ;

- le partage d'interruptions : tout le monde sait & quel point il
est difficile de jongler avec les interruptions d'un PC, malheu-
reusement en nombre limité. Le PCI est capable de partager
une interruption entre plusieurs cartes.

- une vitesse élevée et donc un fort débit de données : le bus
PCl standard fonctionne jusqu'a 33 MHz (66 MHz pour la ver-
sion 2.1), ce qui donne des taux de transfert théoriques maxi-
maux impressionnants (plus de 120 Moctets/s) ;

- la possibilité d'utiliser des cartes multifonction : une seule
carte PCl peut potentiellement intégrer jusqu'a 8 fonctions
différentes (vidéo, communication, son, etc.). Si I'on rajoute &
cela diverses améliorations comme la bi-compatibilité avec
les tensions 3 V et 5 volts, la possibilité de disposer de plu-
sieurs bus PCI (4 cartes max par bus) chainés ou la configura-
tion automatique par le BIOS sur certaines cartes méres, on
comprend le succes actuel du PCI,

CONFLIT DE PORT
MODEM

Si vous avez un message "port COM2 deja utilisé", il y a &

et méme résoudre quelques-uns de vos ennuls techniques. Alors, écrivez-nous 4 :
Joystick, Réponses Micro, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy Cedex.

coup sir un conflit (un conflit existe quand deux périphé-
riques ou cartes utilisent par erreur la méme interruption, la
méme adresse ou la méme désignation). En effet, en général
(hors PCI}, chaque périphérique doit disposer de ses propres
ressources personnelles différentes de celles des petits co-
pains, Toutes ses informations sont disponibles dans les di-
verses documentations que vous devez avoir (carte mére si
les ports série sont intégrés, carte d'extension, etc.). Le but
du jeu va étre d'attribuer une interruption, un port, une adres-
se non utilisés a votre modem. Il faut intervenir aux endroits
suivants : la configuration hardware des ports série que I'on
trouve au SETUP des cartes méres avec ports sérig intégrés.
Si ce n'est pas le cas, il faut examiner et modifier la carte
d'entrées-sorties (souvent intégrée au contréleur disque/dis-
quettes), ainsi que cette derniére, si votre modem est de type
carte interne. En effet, les modems internes incorporent leur
propre port série, ce qui n'est pas le cas d'un modéle externe
(auquel cas, on aura un 3™ port COM a placer en COM3 ou
COM4 par exemple). Si vous avez de la chance, vos cartes
peuvent se configurer totalement par logiciel ; sinon, on en
revient toujours aux manipulations de micro-interrupteurs ou
de cavaliers avec parfois une plongée dans le PC pour dé-
monter la carte, Ce type de manipulations peut étre facilité
par I'usage de programmes de diagnostic (MSD du DOS) ca-
pables de déterminer les ressources en cours d'utilisation, et
méme parfois les parties conflictuelles. Une fois les pro-
blémes matériels réglés, il vous restera a mettre a jour les
nouvelles valeurs dans vos logiciels de communication et
Windows. Un PC standard comporte normalement deux
ports série : COM1 et COM2 dont le premier est normalement

dédié a l'usage de la souris
U'EST-CE QU'UN SEC-

UR OU L'OFFSET ?

Pour comprendre ces notions, revenons sur I'organisation
physique des mémoires de masse type disquette ou disque
dur. Dans ces unités de stockage, le support des données est
un disque recouvert d'une surface magnétique enregistrable
en rotation rapide, sur laquelle se déplace tangentiellement
la téte de lecture/écriture. Une face de disque magnétique
est divisée en "pistes” circulaires concentriques, elles-
mémes divisées en segments appelés "secteurs”. Il 'y a un
seul disque souple avec une téte par face (2 faces) pour un
lecteur de disquettes standard 1.44 Mo (80 pistes de 18 sec-
teurs par face). Par contre, un disque dur empile plusieurs
plateaux rigides avec une téte par face et de plus grandes
densités de secteurs (on appelle "cylindre" I'espace de stoc-
kage accessible simultanément par toutes ses tétes). Bref,
tout cela pour dire que le secteur est I'unité d'organisation
des données sur disque. Attention toutefois, car il s'agit de
"secteurs logiques”. La différence entre "secteurs physiques”
et "logiques” est simple : on a décidé qu'il était plus facile de
mettre bout & bout tous les secteurs physiques de toutes les
faces de tous les disques d'une unité, en les numérotant de
maniére croissante pour pouvoir les utiliser. Une disquette
1.44 Mo aura 2 880 secteurs logiques de 512 octets. Quand
on veut lire ou écrire une donnée sur disque ou disquette, il
suffit donc d'aller au numéro de secteur oli se trouvent les
informations désirées ou que l'on veut inscrire. Mais,
mais... et si I'on veut accéder a un octet particulier ? C'est la
ol intervient I'offset aussi appelé "déplacement". Il s'agit
tout simplement de la valeur numérique en octets a comp-
ter a partir du début du secteur pour tomber sur |'octet re-
cherché. En gros, la position d'un octet dans un fichier
quelconque, |'adresse si on veut, peut toujours se calculer
par la formule POS = (nbre de secteurs X 512) + Offset. At-
tention, ne confondez pas avec les adresses mémoire gé-
rées par le processeur. Ces notions sont utiles pour "pat-
cher" (ou "rustiner”) une sauvegarde de jeu avec un éditeur
hexa comme PCTools ou Norton Disk Editor.

24 HEURES SUR 24
SOLUCES & ASTUCES SUR
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Avec le nouveau MAXI Modem 33600 Multi=Joueurs et son offre logicielle compléte,
choisissez vos adversaires sur réseau et défiez-les, seul ou en équipe, dans vos jeux préférés.
Que vous aimiez 'action ou la stratégie, vous allez vous mesurer, sur le net,
aux joueurs les plus passionnés de la planéte !
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Baglasmaegoiis

Semaine aprés semaine, Phantasmagoria: A

Puzzle of Flesh, ou plus simplement
Phantasmagoria I, s'affine et se finalise. Prévu

pour la fin de I'année, le jeu approche de sa

| forme définitive.

u vu des pré-versions qui nous tombent joyeuse-
ment dans les mains, déja quelques certitudes : le
scénario est résolument adulte, et certaines scénes

sont effectivement dérangeantes. Tant mieux, le carcan Poli-
tically Correct qui semble étouffer le monde du jeu vidéo
commengait peu @ peu a nous gonfler. Sierra avait déja
réussi son coup avec le premier €pisode, commercialement
parlant en tout cas ; méme si Phantasmagoria premier du

nom sadressait plus au grand public faisant ses premiers = &

pas dans le monde du CD-Rom qu'a des joueurs confir- Entretien avec Lore I ei S h annon,

més, Cette fois, les designers de Sierra semblent s'inquié- R .
ter sérieusement de nous autres les joueurs, les vrais. designer et auteur de Phantasmagoria
Ce mois-ci, nous nous concentrons sur Lorelei Shannon,

qui a designé Phantasmagoria II, et écrit le scénario. Ce

véritable travail d’auteur a demandé prés de huit mois,

mais I'écriture est la premiére arme de Lorelei quiadéjﬁ B Quelle fut votre inspir; ) principale pendant 'écriture de Phantasmagoria: A
publié plusieurs textes, nouvelles et romans d’horreur Puzzle of Flesly ? ) ‘ ‘

chez les Ricains. Petit jeu de questions/réponses avec

Lorelei Shannon, en guise d’introduction avant le futur Je dirais que c’était le désir de créer une histoire d’horreur intelligente et sophistiquée. J'ai tou-
bal du duo preview-test. jours adoré I'horreur psychologique, de Shirley Jackson a Clive Barker, et 'idée d’écrire un jeu

qui embrouille vraiment 'esprit du joueur était irrésistible. Je pensais que le multimédia, avec
son habilité & mener une histoire dans plusieurs directions, était le médium parfait pour appor-
ter quelque chose de nouveau a la fois au monde du jeu et de la fiction d’horreur.

B Y a-1-il un message derriere le scénario que vous avez écrit ?

Il n’y a pas de message ou de morale dans cette histoire. Je pense que cela fait partie de son
attrait. Ca donnera aux gens matiére a réflexion, en particulier pour ce qui est de savoir ce
qui est bien et mal, et ce qu'ils croient qui est acceptable. §’il y avait un message, ce serait
peut-étre «éfléchissez par vous-méme, et tirez vos propres conclu-
sions 4 propos de la vie».

B En quoi I'éeriture d’un script pour un jeu est-elle différente

des autres formes d'écriture que vous connaissez ?

Ecrire un script multimédia est bien plus difficile que d’écrire un roman
ou un scénario de film. L’histoire d'un jeu doit pouvoir prendre plu-
sieurs chemins. Vous devez penser 4 toutes les possibilités a chaque
intersection. Puis, bien str, il y a les énigmes. Il ne suffit pas d’en ajou-
ter, mais si — comme c’'était notre cas — vous vous inquiétez du réa-
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lisme, vous devez les étudier pour qu'ils s’intégrent naturellement et de
facon plausible dans I'histoire. Tout cela est trés long et trés complexe.

Et puis, il faut penser au budget du jeu. Dans un roman, je peux créer
n'importe quel événement ou environnement que je souhaite ; et parce
que c'est défini par des mots et que cela prend forme dans I'imagination
du lecteur, ¢a ne colite pas un centime. Dans le' monde des jeux interac-
tifs, il v a des budgets et des soucis de temps.

B Phantasmagoria: A Puzzle of Flesh est un jeu vi

Il faut préciser que la violence n'y est jamais gratuite, qu’elle fait partie
intégrante de I'histoire du jeu. Ce n'est pas un film gore. J'espére que les
gens noteront que ce jeu s'adresse 4 un certain public. Ce n’est pas pour
les enfants ; les sujets abordés sont adultes et déstabilisants. Je ne recom-
mande pas ce jeu pour quiconque ayant moins de 17 ans. J'espére que
les parents et les magasins de jeux liront les avertissements sur la boite
et garderont ce jeu hors de portée des enfants.

WOuest-ce due I‘i‘.:ml.‘ magoria 1l propose de pliss que les autre

Li Lavenun

En plus du scénario complexe et sophistiqué, I'aspect vidéo du jeu profite
de l'incroyable vision du réalisateur Andy Hoyos, et du travail fantastique
du directeur photo Matt Jensen. Grice 4 Duck Technology, nous disposons
également d'un taux de compression excellent. En résumé, c'est le plus
beau jeu vidéo que j'aie jamais vu. Je pense que les gens vont étre épatés.

.‘t'.-_]“ SO VO

Je lis en permanence, peut-étre trop méme, j'ai donc beaucoup d'influences
littéraires. Pour n'en citer que quelques-unes, je dirais Shirley Jackson,
Edgar Allen Poe, Clive Barker, Kathe Koja, Tanith Lee, Harry Crews, Flan-
nery O'Connor, Harlan Ellison et Joe R.Lansdale.

B Dty projel a4 I'horizon 7

Je viens juste de terminer un roman d’horreur, «Rags and Old Iron-, et je
commence a travailler pour un autre titre. De plus, j'ai cette étrange envie
d’écrire de la littérature pour enfants en ce moment.

1Ces HUéraires ?

Laventure ourne autour du personnage principal du jeu, Curtis Craig,
que le joucur incarner:a. Curtis travaille pour une compagnie pharma-
ceutigue : tout va bien en ce moment. mais il a taverse une mauvaise
passe qui I'a mend jusqua Fhopital psychiatrique dont il est sorti il y a
lout juste un an. Sa vie est joliment normale maintenant, avee son petit
boulot, son petit appartement ¢t sa petite amie
Mais biento, Curtis commence i voir d'étranges et horribles choses @ toul
ne devient que mort et destruction, les rats se mettent a parler, les miroirs
les ordinateurs sont agressifs, et Curtis voil des cadavres par-

lout. La fiction vient se meler a la rcalité, et Curtis ne sait plus faire L dif-

[érence entre les deux mondes. Ce quiil voit en cauchemar, se transforme

en réalite, et ses collegues de burcau se font assassiner un a un.
Est-ce que Gurtis perd les pedales 7 Est-ce que cest i le meurtrier 2 Clest

au joueur de decouvrir tout ¢a, alors quiil est au centre meme de Faction.
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JEU DE ROLES MULTIJOUEUR
EDITEUR BLIZZARD ENTERTAINMENT
DEVELOPPEUR BLIZZARD NORTH

PC CD ROM
SORTIE PREVUE NOVEMBRE
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A Les points forts de Diablo : un monde gothique sombre a souhait, 200 monstres différents et la garantie de ne jamais
recommencer deux fois le méme jeu, grace a un générateur aléatoire de niveaux.

Chacun peut r@partir ses poinfs
d'experience comme bon Iui semble.

a des fois, on n'est pas gaté avec les pré-

views. On ne sait pas trop si le jeu va étre bon

ou pas. Pour étre honnéte, on se demande

méme parfois s'il va étre juste pas trés bon ou

franchement mauvais. Mais faute d'avoir la ver-

sion finale, on évite de se prononcer. Et puis y
a des fois ou, d'entrée, ca suinte de partout le superjeu.
Comme pour Diablo. Dungeon Master, ca vous dit quelque
chose 7 Moulinex en avait annulé ses vacances, a I'époque !
Eh bien, Diablo pourrait bien étre de la méme trempe avec un
peu plus d'action et une 3D isométrique en lieu et place de la
3D subjective. De toute fagon, vu que jai refait dix fois
['unique - mais toujours différent puisque généré aléatoire-
ment - premier niveau de la démo, je peux en coller a n'im-
porte qui maintenant, des trempes.

Kanty




Un monde gothique Sombre
d souhaif, 200 monsfres
iffarents et 12 parantie de
N amals recommencer
eUX fois |e mame je.

cc

s

A Le graphisme est nickel et les effets de trans-
parence sont littéralement bluffants : il suffit de se
Eiy rapprocher des murs pour les voir changer de

= consistance.

A En solitaire, on choisit son statut (guerner voleur ou sorcner} et on
se la joue complémentaire en mode multijoueur. Et chacun peut répar-
tir ses points d'expérience comme bon lui semble. ¥
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llez tant pis, on se fait un petit plai-
sir : Diablo s'annonce non seulement
passionnant mais également trés
beau. Alors deux pages, on s'est dit
aprés coup que c'était léger. D'un
autre cote, vous allez dire “A Joys-
tick, d'habitude, ils ne se prononcent pas sur les pre-
views". C'est vrai, mais :
1) Aprés avoir essayé un niveau de démo jouable, on
ne voit pas comment le jeu pourrait étre raté ;
2) Les habitudes sont faites pour étre chamboulées ;
3) Euh, je ne sais plus... mais c'était un super argu-
ment.
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Pleview

STRATEGIE/ACTION

EDITEUR VIRGIN
PC CD ROM
SORTIE PREVUE
DECEMBRE
DEVELOPPEUR
WESTWOOD

A 1946, Albert
Einstein décide
de remonter dans
le temps afin de
buter Hitler avant
qu'il ne commette
ses horreurs.
Mais il altére ainsi
le cours du
temps, la
Seconde Guerre
mondiale a tout
de méme lieu et
oppose le bloc
communiste a
'Europe de
I'Ouest.
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ans la rue, des inconnus m'interpellent, m'attra-
pent par la manche et me demandent avec des
yeux de fou : “C'était comment ?"... “Y aura du
Tibérium °... “Pitié, mon fils est malade, il aimerait
savoir quelles seront les nouvelles unités...". Je les
bouscule, chausse mes lunettes noires, remonte
mon col et rentre précipitamment chez moi. Coup de fil de mon
rabbin ;

- “Laurent, mon fils, ca fait longtemps qu'on ne t'a pas vu a la syna-
gogue...

- “Oui, depuis environ quinze ans.”

- “Oublions ces vieilles querelles, fils... Au fait, ta mére a dit a ma
fille Sarah qu'il parait... que tu as essayé LA BETA JOUABLE DE
RED ALERT ?"

Red Alert ! ou plutdt Alerte Rouge, puisque c'est sous ce nom
qu'on le trouvera de par chez nous. Tout s'explique. Ma mére a
vendu la méche, donc le monde entier est au courant. Ca sonne a
ma porte, puis ca tambourine violemment. Je me barricade et
appelle les flics. L'opératrice me demande si Alerte Rouge se
jouera en réseau et a combien de joueurs. La porte éclate, une
foule se précipite sur moi. Je suis acculé, je n'ai plus le choix, il va
me falloir répondre :

Question : “Quel sera le principe du jeu ? A vrai dire, je -

m'en fous car je suis mort.”
Aerton S., chauffard.

Réponse : Alerte Rouge suivra exactement le méme principe
que Command & Conquer, qui lui-méme avait pompé War-
craft qui était copié sur Dune2, qui avait amplement pillé
Battle Island. Ce sera un jeu de stratégie/action dans lequel
on exploitera le sous-sol pour gagner de l'argent. L'argent
servira a construire des batiments et a acheter des troupes
pour se foutre sur la gueule. Il y aura deux camps : les cocos
ou les fachos, et les deux cotés seront jouables. Une cam-
pagne différente sera proposée pour chague camp.

Q : “Est-il vrai que I'histoire d'Alerte Rouge se situera
avant celle de son premier volet Command &
Conquer ? Je trouve cette idée étrange.”

Georges L., guerrier des étoiles

R : Le scénario d'Alerte Rouge commence en 1946, quand
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< Grande nou-
veaute : cer-
taines missions
se dérouleront a
l'intérieur des
pases, a une
échelle plus peti-
19.. lci, I'ennemi
s'est emparé de
votre centre de
construction. Il
faut libérer des
ingénieurs main-
tenus prisonniers
et les utiliser
pour activer l'au-

-
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todestruction.

Un reportage de : D. Guston.

Les allegations, selon lesque
humain seraient
burgers ont été qua
Comité

lles des parties de corps
filis me ingrédients
liies de “ sujet grave " par le

de Surveillance et d'Efique Alimentaire

(CSEA).
L réacfion du frés respectable Comité laisse & penser
que le Gouvernement prend cefte terrifiante nouvele

irés Qu serievx.

D'aprés les responsables activistes de la Ligue Confre
le Trafic de Chair Humaine, une compagnie & fast
food encore inconnue & Vintention d'ajouter les pro-
teines humaines AV menu de ses restaurants.

Cela semble difficle @ avaler, mais des fuites, prove”

nont du departement Recherche & Planification de
cefle compagnie de fast food, indiquent que les
" Burger Humains " seront prépares a partir des plus
du corps humain.

Ces fuites précisent &g ontrdle de quar
it sera mis en place pour aviter foute presence e
¢ quires prothéses dans

dents, cheveux, pacemakers €
|es ingrédients. Ceci pour maintenir le niveay de qua-
lite des burgers de celte compagnie:

ire ses clients, la chaine de fast

Soucieuse de satista
ligente ne sera se”

Tood assure qu'aucune viande intel

vie dans ses burgers:
Des fests Jintelligence séveres seront mis en lace sur

des cobayes, avant &€ procéder & | récolte de protéi”

ne humaine.
e sort de la o done de Vintelli
ence de |'achantil ux tests. S'ils
tombent sur un Einstein, P c'est un gui-
%no':..: qutant s préparer 0
e pain QU sesome



Peview

AAvec I'apparition d'unités navales, le champ des possibili-
tés stratégiques sera amplement élargi. Maitriser les ponts
prendra une importance capitale.

Albert Einstein décide de tuer Hitler avant qu'il ne commette
les facéties qu'on lui connait. Einstein met aussitét en appli-
cation sa théorie de la relativité en fabriquant une machine a
remonter dans le temps. Il s'embarque pour I'année 1916,
rencontre un Adolf tout jeunot qu'il désintégre illico avant de
retourner a son époque, tout soulagé. Mais la trame du
temps a été altérée : le Fihrer rayé des livres d'histoire, voici
que I'URSS décide d'envahir I'Europe a la place de IAlle-
magne. Deux camps se créent, le bloc communiste contre
I'Europe de I'Ouest. Alerte Rouge se déroule donc dans un
passeé alternatif, entre 1940 et 1950. Un siécle plus tard, cet
antagonisme rejaillira avec la découverte du tibérium, mais
c'est une autre histoire ; celle de Command & Conquer.

Q : “Dans C&C, ce que je préférais, c'était le tibérium.
Est-ce qu'on pourra toujours en péleter par tonnes ?”
Tibérius, testeur

R : Non, le tibérium n'ayant pas encore été découvert en
1950, il faudra prospecter d'autres ressources (trois mine-
rais aux potentiels différents). Cela ne changera rien au prin-
cipe de base : construire des raffineries, envoyer des mois-
sonneuses récolter le produit brut dans les champs. Le
minerai raffiné est inmédiatement converti en crédits pour
acheter des batiments et des troupes.

Q : “Jaime tuer, et je n'ai jamais retrouvé dans aucun
autre soft que C&C, le méme confort dans le meurtre.
Alerte Rouge sera-t-il dans la méme veine ? Que vau-
dra son interface 7"

Souche 32.345, bacille de I'Hépatite B

ADeux solutions pour prendre d'assaut le

[

| . A9 :
. s continent ennemi : parachuter des troupes I . . . 5
o o - ) A P o ADArOUE T AL I e R : Linterface sera rigoureusement identique a celle de C&C,

mis a part quelques infimes bugs corrigés et quelques ajouts
ponctuels. En d'autres termes, ce sera la meilleure interface
imaginable pour ce type de soft, bien plus évoluée que celle
de Warcraf 2 que j'ai toujours trouvée vieillote. Le CD contien-
dra deux versions du programme, |'une pour le DOS, I'autre
native pour Windows et utilisant les drivers Direct X3.

Q : “Quoi de neuf, quelles nouvelles unités, quels nou-
veaux batiments ? Il parait qu'on pourra jouer des
chiens, l'idée m'emballe.”

Lassie, acteur

R : Le principe de Alerte Rouge sera exactement le méme
que celui de C&C, et les deux grandes différences seront le
graphisme en S-VGA et limpressionnante panoplie de nou-
velles troupes terrestres, aériennes et navales : poseurs de
mine, parachutistes, médecins, espions, chiens de combat,
croiseurs, destroyers, sous-marins, barges de transport,
bombardiers, avions-espions, chasseurs, etc. En ce qui
concerne les nouveaux batiments, il y aura des DCA, des nids
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de mitrailleuses, des tourelles camouflées, des brouilleurs radar (qui masque-
ront aux radars ennemis un périmetre de votre territoire), des centres de
recherche, des dépots, des bases navales, des aérodromes, etc.

Q : Que vaudra la campagne ? Parce que j'aime beaucoup la cam-
pagne.
Nicolas, jardinier

R : Les deux campagnes (une par camp) d'Alerte Rouge seront plus proches
de celles du scenario-disk Opération Survie que de celles de C&C. Elles
seront donc trés variées, pointues, stratégiques, posant presque a chaque
fois une sorte d'énigme que nous pourrions résumer ainsi : “Comment diable
me sortir de ce nouveau pétrin ?". Elles présenteront deux grandes nouveau-
tés : d'abord, certains scénarios se suivront, c'est-a-dire que I'on gardera par-
fois les unités survivantes du scénario précédent pour arriver a bout du scé-
nario suivant. Et puis certains scénarios se dérouleront en intérieur, a une
echelle plus petite.

Q : “Est-ce que ce sera un bon jeu ?"
Vanessa D., idiote du village

R : Bien str, comme ce n'est qu'une preview, qu'Alerte Rouge ne sortira pas
avant décembre, et que la béta version qui est passée entre les mains n'était
pas finalisée, je ne peux évidemment pas me prononcer avant le test ; c'est
une question de déontologie. Et comme j'emmerde la déontologie, oui, Alerte
Rouge sera un bon jeu, I'un des trois meilleurs de l'année, & moins qu'un inci-
dent imprévisible ne survienne genre implosion soudaine de la planéte Terre.
Dieu tout puissant, faites que sa sortie ne soit pas retardée, comme celle de
ce &%" de Dungeon Keeper.

Blond, bruns oU TOUX,
d’un premier choix.
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e scénario de ce jeu d'arcade est ouvertement inspiré

de “48 Heures” (chef-d'ceuvre de Walter Hill avec Eddy

Murphy et Nick Nolt). Dans le role de la petite frappe

demerdarde, c'est Klawd le chat qui prend la place

d'Eddy Murphy, et dans celui de Nick Nolte le flic bou-

seux et brutal, voici Firo. C'est un gorille. Ca lui fera
slirement plaisir, a Nick.

Les vingt parrains de New York se sont associés pour
débarrasser la vile de ces deux énerguménes et ont
donc laché leurs hommes de main a leurs trousses
pour une sombre histoire de faux billets empruntés et
rendus tachés. Au final, ¢a nous donnera un jeu en 3D
isométrique a 2 joueurs, 21 niveaux gigantesques,
30 minutes de séquences cinématiques & mou-
rir de rire et une dizaine d'armes différentes.

La grande originalité de ce soft
typique du format console (qui
d'ailleurs sortira pour PlayStation en

méme temps que pour PC) est que son scé-

nario n'est pas linéaire. Il existe des centaines de
maniéres de passer d'un niveau a l'autre, pour
arriver a une dizaine de fins différentes, toutes
aussi droles les unes que les autres. Les
musiques ont été écrites par Phil Chill, le produc-
teur de Neneh Cherry et de Mark Morisson's. On
attend donc Firo & Klawd a la réception, un soft
qui s'annonce plutdt bien ficelé et original
pour le format PC.

Monsieur pomme de terre
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A De temps en temps, on entre dans un batiment et le jeu devient un shoot-them-up.
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ARCADE

NIt

LOCErs

ncore un clone de Super Sprint. Vous savez, ce

genre de jeu débile mais rigolo ol vous dirigez des

petites voitures sur un circuit vue de haut. Nitro ne

renouvellera probablement pas le genre malgré

quelques controles surprenants (on peut faire des

tonneaux). Par contre, le multi-joueur a trois devrait

mettre une sacrée ambiance, limite karaoké, quand vous le
recevrez chez vous. Et cela, ce n'est pas négligeable.

lansolo

A Tout plein de circuits réalisés en
images de synthese. Ni trop, ni trop
peu d'ailleurs.

ho e e o

. o (SRthacomny TR (ke - Gdie

e il - et T

Si vous échouez,
VOus serez mange !

» Une aventure graphique délirante, en = Des énigmes et des tests d'intelligence
haute résolution, au golit inimitable. ~ qui vous donneront du fil a retordre.
» Une foule de personnages exotiques = Des enlévements par des extra ter-

et hilarants : Des aliens, la police, restres et des décalages temporels.
un ermite fou, des hamsters tueurs,  ° Sauvez la Terre de la Burgerisation.

un cochon et Tante Polly ! » Textes et voix en FRANCAIS.

m
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6 Boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy - Tél. : (1) 41 06 96 70
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MACHINE PC CD-ROM
MS-DOS/W95

GENRE STRATEGIE
EDITEUR SIRTECH
DEVELOPPEUR SIRTECH
SORTIE PREVUE i T 2
DECEMBRE SRS :

n an apres le premier Jagged Alliance, voila que

['équipe de Sirtech nous remet ca. Pour ce plat de
camassier, la méme sauce a été réutllisée : gra-
phisme en VGA, interface générale quasiment sem- -
I blable et moteur de jeu inchangé. On retrouvera .
méme tous nos vieux potes mercenaires. Notons
toutefois 'absence du guide indien un peu autiste. A contrario du
premier épisode ol on ne pouvait que se balader dans une seule
république bananiére, Deadly Games nous propose une foultitude \
de scénarios, campagnes, ainsi qu'un mode de jeu “réseau” en j
Head to Head sur lequel on pourra jouer par Internet a quatre ou

en local, a deux grace au deuxieme CD inclus dans la boite. Les
e O O | I l eS développeurs ont également prévu un éditeur de scénarios et de
campagnes plutot bien réalisé. Tout ca est plutdt prometteur,

mais reste a savoir si l'ensemble méritera qu'on s'y arréte.
Bob Arctor i

TEAM _ PTS FUMDS £SUC KILLS DTHS K/s0
r[unm. IR LT o & non

¥ T. KM
\ % =
m1ssT O R \‘
BEATH |

TURMOVI
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PC CD-ROM i ~
GENRE ACTION |
EDITEUR FUNSOFT R "
DEV. GREMLIN INTERACTIVE ; e s : ==
SORTIE PREVUE DECEMBRE A Leia T Ty iRaD i = w5
e - - Y a7

O l ] A Un big vaisseau ennemi en pleine action. Votre base ne va pas faire long feu, enfin facon de parler.
I 1

on, il ne s'agit pas d'une simulation de
patés de sable mais plutot d'un jeu d'action
3D. Ca se déroule en 6225 avant le type
sur la croix, et pas de surprises : il vous

Un missile vient de vous explo-

ser a la face. Vous pouvez com-
mencer a chercher l'adresse
d'un bon dentiste. >

faudra mettre au pas vos ennemis grace a ‘1
vos dons de pilote de combat. Le jeu com- "
portera 30 missions au total, au cours desquelles vous k

devrez entre autres récupérer des unités de reconnaisance,
detruire les bases ennemies, déjouer les vaisseaux espions,

. etc. Vous pourrez choisir trois types de résolutions, mais ‘]
i Q 4 apparemment le 800600 exigera une machine d’exception. 4
Y i ; Avair... ‘
A L'ambiance est du type “egyptian high tech”, A Ca ressemble a du Mechwarrior, mais ce n'est pas du Fishbone

et globalement ca semble plutot prometteur. Mechwarrior.

Reaims of the

X 1

PC CD-ROM premiére vue, Roth est ce que 1

GENRE AVENTURE/ACTION fon...*pourrait . “communcimert. .

appeler un “doomus classicus”.

’ EDITEUR FUNSOFT Un de plus, pourraient méme

DEV. GREMLIN INTERACTIVE ajouter les ames les plus bla-

SORTIE PREVUE DECEMBRE sées. Mais pour une fois, buter

de la chair putréfiée ne sera pas votre unique

occupation, car le jeu intégre un réel aspect
aventure. Une sorte d'hybride, quoi ! De plus,
vous aurez droit a 120 minutes de vidéo et des
créatures animées grace a de la Motion Cap-
ture. Ainsi, tout sera fait pour que vous flippiez
bien. L'histoire ? Bah, comme d'hab’, vous avez
hérité d'une vieille demeure et vous devez lutter
contre les forces maléfiques qui sy sont instal-
lées. L'ambiance générale est plutdt orientée
“horreur, manoir et damnation” ; mais on vous Comme il se doit,

- S Y

L3, c'est vous. Ca vous change, hein ?
Surtout au niveau du regard, plus intelligent. 1

clidl

en dira plus lors du test. Au fait, prévoyez [ clestala ﬂfﬁgne
~ e (= une que vous ailez
quand meme un crucifix et une gousse dail T’ el o
pour le mois prochain, on ne sait jamais. cyter P
ARoth combine & la fois le déplacement au cla- Fishbone

vier et le contrdle a la souris.
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Holds ¥, nteri®le, Mining stations By [ Ao
prodisce Faw R Ler s ]S 8Very turn. Te e %‘
sSayEERLy s Fifyy materiale, a mining p

station must Iw Ccormecied to a storaps

unit,

EVIEW | s -

|
STRATEGIE |

PC CD ROM |
EDITEUR INTERPLAY | . "
. | L }
SORTIE PREVUE | | wl L
| { ey
DECEMBRE | [ o e ) o ;
AUn nombre incroyable de batiments pourront étre |
construits : exploitation miniére, port, habitations, centre ' m 1
d'entrainement, de recherche, casernes, raffineries en tout M . E
genre, dépéts, hangars, générateurs, radars etc. B> . e g
" . Qe i 3 EERY <
o O s, T - ’
1

oila les potes, j'ai pas honte mais ca m'a quand

méme fait tout dréle : M.AX. et moi, on a

passé la nuit ensemble, et depuis, on est

devenu beaucoup plus que de simples amis, Si

vous voyez ce que je veux dire. M.AX. (ca veut

dire Mechanized Assault & Exploration), il a
tout pour me plaire. C'est un magnifique jeu de stratégie,
superbe, gaulé comme un dieu, en SVGA, une sorte de Com-
mand & Conquer (mon ex.jeu favori) mais au tour par tour.
Evidemment, c'est son option “multijoueur” qui m'a fait cra-
quer, et comme ca se joue au tour par tour, on peut méme
se contenter d'un seul ordinateur pour entrer ses ordres ['un
apres l'autre. Sinon, il sera possible de jouer jusqu'a quatre
en réseau local et a deux par modem.

L'idée n'est pas neuve et comme dans Command &
Conguer qui, déja, s'était largement inspiré de Dune2,
comme dans warcraft 1 et 2 également ou comme dans
Genewar, il s'agira de récolter du minerai pour construire une
ville fortifiée, des troupes et se cartonner jusqu'a ce que, a
linstar de Highlander “il n’en reste qu'un”. Ici, c’est tout de
méme un poil plus compliqué puisqu'il y a trois sortes
de minerais : matiere brute, pétrole et or (au pas-
sage, remercions vivement les scénaristes .../... &

Bu/Ee WS
BE/95  CAPAD PRes

VS r4 4442

LT XS SRR

m W
won oA 4
R

< Ce sont des
vehicules
spécialises qui se
chargent des
constructions.
Une fois le
batiment acheveé,
il faut le relier aux
autres avec des
connecteurs pour
que puissent
circuler énergie et
matiéres
premiéres. B>
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Etant donné la conception adoptée pour les pgrts
jeux, tout IBM PC supporte deux joysticks (1&2)
possédant chacun seulement deux boutorns ""fey',

].es joysticks possedanl 4 boutons, ainsi giie lég
joysticks équipés de manette des gaz| de gouvernail
ou de commandes auxiliaires doivent utiliser ies contréles

du deuxiéme joystick (2).

En mode "2 joueurs", les deux joysticks peiivent étre
activés en méme temps pour vous permetiie de jouer
alix jeux a deux joueurs. Mais dans ce cag, j¢s fonctions
avancées des joysticks ne sont pas supifiis tées,

X
j’ ;
A
¥
b1

x-w0d |

En miode "1 joueur", I’ Alfa Twin vous permet de passer
d’usi jll.\‘sli(‘k a Pautre, en avant acces 2 toutes

leuis fonctions.

Il vous suffit pour cela d’appuyer sur le bouton "'feu" du
joystick que vous désirez utiliser.

q.,.m e joy \Iu ks dltf\: '

sélectionner selon vos }

par ailleurs, le cible d’une hinuue[“

de 1.8 m vous permet de placur 1
1’Alfa Twin ot vous le désirez sur e’ | :

devant de votre bureau, de sorte a vous éyijgr
d’avoir a brancher et débrancher votre joystic
paftir du panneau arriere de I'ordinateur.

Adresse : BIGBEN, rue de la voyette
Centre de Gros N°1, 59818 Lesquin cedex
Jeux : 03 20 90 72 10
Fax : 0320 87 57 99




“review
LA X

.../... du programme de nous avoir pour une fois épargne
I'horrible poncif du minerai miracle au nom imprononcable
“blurgonium” et autre “grebagroinzirium”). 33 batiments peu-
vent étre construits ; de la simple tourelle a l'usine de
construction de véhicules lourds, en passant par différents
radars, etc., ainsi que 29 véhicules de combats, de trans-
port, de construction, de détection ou de prospection.

La grande différence avec ses prédécesseurs tient dans
le fait que le jeu se déroule au tour par tour, ce qui privilé-
giera l'intelligence aux réflexes, et me donnera donc I'oppor-
tunité de battre Seb qui est une espéce de grande colonne
vertébrale commandée par un unique neurone (donc imbat-
table @ WC2). Linterface semble bien fichue, et ca tournera
sur 486DX66. Oui, M.A.X. et moi, on n'est pas prét de se
quitter ; d'ailleurs, on a rencard ensemble le mois prochain.

Monsieur Pomme de Terre

yehicle. HBest A
ta prevent snemy |
Bghtig-armored .
as asmault guns and

B ALEAck PRRPRRR PRI RRRORY
EShots = = 7 2
ARangs {0 i
 ERbiakiiiibg
LTI

Tank wndey artack! Press FL

A Premier combat contre l'ordinateur : un carnage. Pourtant, j'étais arrivé en surnombre. Bon, si c'est comme ca,
je vais me plonger dans la doc. Mince, un jeu dans lequel il faut comprendre quelque chose avant de gagner.

MAX ef moi, on a pass@ la nuif ensemble; il faut

fire que ¢ est un maanifique ey de
srafegie, en SVGA, une sorfe de
Command & Conquer, au kour par four.

Le véhicule de prospection sondera le sous-sol & la recherche de filons. W

A Cargo, armure, points de vie, dommages, radar et prix sont les
caractéristiques des véhicules. On pourra programmer a ['avance la
production en véhicules des usines.

You have an engineer selected. To show the build rom,
el agam on the engineer, Clck on ang other unit to
select that urit,

il fdig ik
S o 2

"source (usulAlly

tor Comsumes two hal__'—’.
HSSnpvides anough power for
. DY} or fm:l.%g. The power
e coOMNRCEed to the fusl
windng stacion) and the

- @"wor. '

huilding that

A ['aide en ligne ne suffira pas a vous en tirer. Nan, ce coup-ci vous
n'y couperez pas, et il faudra vous goinfrer le manuel pour vraiment y
piger quelque-chose.
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La suite tant attendue de Command et Conquer.
Reprenez du service avec de nouvelles armes

(sous marins nucléaires, mines...). Désormais
avec cet épisode vous allez pouvoir jouer
jusqu’a 6 en réseau et en plus que c’est beau
tout plein en S VGA !!!
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5

‘est terrible, 1l y a des numeros de Joystick
ou l'on voudrait tout tester. Tenez, ce moisci
par exemple, pas moins de 5 jeux de ‘oitures
deboulent sur nos PC. Oui 5, comme 5 x 1
ou2x2+ 1 ouencore (2 365 x 23 - 3) :
10878,4. Ce ne sont pas tous des tests,
certes, mais ce n'est pas grave, je vais les tester quand
méme, quitte a me foutre toute la profession a dos. En fait
non, je vais respecter l'ordre chronologique mais c'est bien la
dernere fois ; le mois prochain je teste tout, meme les jeux
dont le projet n'a pas commence : on gagnera un temps fou,
vous verrez... Bon, e parle, je parle, mais aprés ca brule
quand on fait pipi. Revenons a Nascar Il, le prochain jeu de
‘oitures de Sierra. C'est la suite de Nascar 1 (fastoche !) avec
plein d'options en plus. Les sponsors, les pubs, le design des
‘oitures sont tout ce qu'il'y a de plus vrai. On peut désormais i
jouer a huit en réseau (8 comme 16/3°12 pour Ceux qui ne A 1£:> tracé des differents circuits de la saison ‘vane du simple
: anneau au parcours en ville. Quelle que soit la complexité du
savent pas compter) sur les 8 x 2 = 16 circuits officiels de 18 yacor  afficher, le moteur s'avére étre aussi rapide que celui
saison 96 en mode “Arcade” ou “Simulation”. Il existe egale-  dindyCar I
ment un tas d'aides a la condute : l'nterface a ete revue a la
hausse. et le moteur graphique devrait étre plus rapide que
ses prédecesseurs, avec des ‘oitures qui se decomposent et
se déforment en une dizaine de points de la carrosserie.
Bref, on attend avec impatience Nascar Il pour voir ce qu'il a
reellement dans les tripes
Lord Casaue Noir, qui rallonge tout le temps
son pseudo pour la frime

P - .

#17-D WAL IVHIL . » Fes ing
Lap: 16 of 500

Last Lap:
153,594 mph

Besc Lap:
30.367 sec

Race Avg
155.239 mph

Intervak
#4 Marlin + 604
#18 B.Labonte - 009

Speed:
| 47 MFH

Camera % _

RN -
[{Cor | Car) | [ Cocident I incisent ) | | Fui Screen |

Cul Saye load Delele Retun

A |a carrosserie des oitures se déforme et se démantéle au fur et
a mesure des chocs | -
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Preview ;
Naoscar 2 .:

1 RS et

SETUP: "= DAVEY

DETAIL SHOP
DEFAULT UPS 3
Bialitys Oy Mve: : v 5408 DOERGENEEERE T

COMMENTS :

TIRES
0o ® 1 o 8 I
142 1427142 14271427 142"
50 WEIGHT DISTRIBUTION
psi

F
0 % 1 0. o w1
142" 142 182" PR 1427142147
Froent
cAnsER Rear
-
'v

48.5%
1700 1bs.

Lett-Right

1800 1bs.
e

A L'interface a élé revue
et corrigée. Les écrans
sont plus clairs qu'auparavant,
et de nouvelles fonctions font
leur apparition.

TEXTURES  ROTATION

TR

o, e

Modem =i
Direct Connect & §
Network =

Connect
Setup
Exit
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65,

Du Mardi au Samedi 10h & 19h - Dimanche de 10h & 13h

MAGASIN DELTAROM :
Avenue Paul Doumer - RN 13
92500 Rueil-Malmaison
Tél : 01 47 08 08 30

Vente par correspondance :
DELTAROM - 2, Rue Emile Pathé
BP 56 - 78401 Chatou Cédex
Tél : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44

Disponible en magasin
les jeux vidéo PSX et
SATURN, et les CD
culturels et éducatifs.

CDR

Aces Over Europe vf Dragon Lore

Beneath Steel Sky vf ECSTATICA NF
Betrayal krondor nf DISCWORLD VF

PRIX UNIQUE : 95 F

VF HI-OCTANE VF
INCA VF
INDY 4 VF

Monkey Island VF

NHL Hockey 95 NE

SYNDICATE + VF
Monkey Island 2 VF  SUPER KARTS NF

System Shock VF

BIOFORGE VF FIFA SOCCER VF  KING QUEST 6 NF NOCTROPOLIS VF Terminal Velocity
CAESAR 1 NF Gabriel Knight VF KYRANDIA3VF  OVERLORD VF THE HORDE
Cannon Fodder 2 vf GOBLINS 1+ 2VF Lands Of Lore VF  Police Quest 4 VF Theme Park VF
Creature Shock VF GOBLINS 3 VF L.B.A, VF SIM CITY YF Underworld 1&2
Day of Tentacle vf GUILTY VF Lost in Time 1&2 v Space Quest 4 NF US Navy Fighters v
DETROIT VF HELL VF Magic Carpet + VF  Strike Commander  Who shot john. rock

CDROM a 95 F

NOU U

1942 PACIFIC AIR WAR NF FIELDS OF GLORY VF RISE OF THE TRIAD NF
ACCROSS THE RHINE NF INCA 2 VF SAM & MAX VF
ALIENS VF LARRY 5 VF STREET FIGHTER II NF

CIVILIZATION VF
DAEDELUS ENCOUNTER VF

ENIGME de MAITRE LU VF  TILT VF
LODE RUNNER VF Transport Tycoon Deluxe VF

DESTRUCTION DERBY NF LOST EDEN VF Railroad Tycoon Deluxe NF
F14 FLEET DEFENDER NF OUTPOST VF UFO ENEMY UNKOWN VF
F-15 III NF PIRATES GOLD VF UNDER KILLING MOON VF
FADE TO BLACK VF REBEL ASSAULT VF WOODRUFF VF

Graveur de CD SONY 2x/4x CDU 924 S : 3.495 F

* Graveur SONY CDU 924 S : modéle 2X interne livré avec manuel et caddy : 3495 F
Logiciel de gravure EASY CDPRO livré sous Win 3.1, WIN 95/NT : 650 F TTC -
Pack Easy CD Pro Plus : Logiciel Easy CD Pro + 1 carte SCSI Adaptec : 990 F TTC
Le logiciel EASY CD PRO ou le pack ne sont vendus qu’avec un graveur.

Modéle externe : + 850 F - CD vierges : 490 F les 10 CD.

PROMO : CDROM a 149 F

CYBERMAGE NF KING QUEST 7 VF
Crusader : No Remorse VF  LEISURE LARRY 6 VF
DARK FORCES VF ShockWave Assault NF
DUNGEON MASTER 2 VF  THUNDER HAWK 2 VF
EXTREME PINBALL NF  X-WING COLLECTOR NF
FULL THROTTLE VF WITCHAVEN 2 NF

QuickShot WARRIOR 5... -
QuickShot SKYMASTER ..........295 F
QuickShot Squadr Commander ..
THRUSTMASTER F.C.S.
THRUSTMASTER Volant T2.
Volant + Pédalier MAD CATZ

IATF Data : Nato Fighter vf. 145 F
IAZRAEL'S TEARNF ..... 345F

2 CLANDESTINY VF........ Tél. FLIGHT Simulator 5.1 VF . 365 F

) OL8D. @ SO D) HO\Y B 1.0SE COMBAT ......... Tél. FORT BOYARD VF....... 285 F
CLUEDOVF ............ 205F Fort Boyard : La légende vf. 275 F

11 THHOUR VF......... F COMMANCHE3NF .....345F GABRIEL KNIGHT 2 VF..325F
3D ULTRA PINBALLNF .. 265 F Command : Aces of Deep vf 275 F GEARHEADS VF ........ 225F
Ad NETWORKS VF ...... 265F Command & Conquer VF..295F GENDER WARSVF ...... 265 F
ACES COLLECTIONNF .. 245F CONQUEROR VF........275F GENE MACHINEVF.....285F
IACES OF THE DEEP VF .. 195F Conquest of New World VF. 320 F GENE WARS VF......... 295 F
Advanced Tact. Fighter VF . 335 F CRUSADE VF ...........315F HARDLINE VF. L285F
AH-64D LONGBOW VF...325F Crysader : No Regret NF... 275 F HARVESTER VF ..325F
ALBION VF ............ 335F CYBERIA2VF..........295F Heretic Shadow NF ....... 265 F
ALIEN TRILOGY ......... Tél. CYBERSTORM NF.......315F Heroes of Might & Magic vf 315 F
Alone in the Dark 2 VF ... 145 F payig Cup Tennis VF ...... 295 F HEXEN (Heretic 2) NF .... 245 F
Alone in the Dark 3 VF ....235F pEADLINE VF ..255F HEXENDEATHNF ......175F
Alone in the Dark 3+2+1 VF 295 F pEADLOCKNF ......... 295F HINDVF ......ovvnnn... 335F
ARENA 2 : Daggerfall ...... Tél. pEUS EX MACHINA VF ..285F INCA COLLECTION VF..175F
ARMORED FIST2NF ....345F pIABLO NF Win 95 ....... Tél. INDY CAR RACING 2 NF . 235 F
JASCENDENCY VF ....... 35F pIE HARD TRILOGY VF...Tél. ISHAR TRILOGY VF..... 285F
Astérix: Le défi de César VE 275 F poOMIIVF ............ 325F JAGGED ALLIANCE VF..250 F
JASSAULT RIGS NF.......275F 25 F

DOWN IN THE DUMP VF . 325 F KICK OFF 96 VF.........
DUKE NUKEM 3D VF .... 250 F King Quest Anthology NF .. 249 F
DUNGEON KEEPER VF....Tél. LARRY Collection NF.....195F
EARTH SIEGE 2 VF...... 295 F LAST DYNASTY VF...... 145F
EARTH Worm Jim 1+2 NF. 285 F L’ENTRAINEUR VF...... 275F
EF 2000 DOS (TFX 2) VF .. 195 F Le Secret du Templier VF .. 215 F

Master of Dimension Win95. . Tél. REBEL ASSAULT 2 VF ...335F THE DARKEYE VF...... 335F
MASTER OF MAGICVF..149F RED ALERT : C & CVF.. 295F THE DIG VF .... 325F
MASTER OF ORION2VF .. Tél. RIPPERVF ............. 295F THE HIVE WINY5NF....275F
MECHWARRIOR 2 VF....325F Rise & Rules Anc. Emp. vf . 285 F THE SIMPSONSNF ...... 255F
Mechwarrior 2 Exp Pack...190 F RISK VF....... veese0..295F TIE Fighter Collector VF...235F
MEGARACE2VF........ 335 F ROAD RASH VF Win 95...275F TIME COMMANDO VF...295F
Micromachines 2 VF + Kit. . 265 F SCHIRATTI Commander .. 245 F TOONSTRUCK VF....... 335F
MISSION CRITICAL NF ..295F SCREAMER VF ....... ..225F TORIN'S PASSAGE VF ...275F
F MONOPOLY VF......... 260 F SCREAMER 2VF...... ..235F TOTAL MANIA NF....... 275F
MORTAL KOMBAT 3 NF..275F Sensible World Soccer 96 vf. 195 F TRIVIAL PURSUIT VF ... 260 F
MYST VF. tsaietss0sares 355F SETTLERS2VF......... 305 F Ultra Pinball : Creep Night .. Tél.
NBALIVE96NF......... 325F SHANNARANF.......... 295 F URBAN RUNNER VF..... 295F
Need for Speed Special Edit. 315 F Sherlock Holmes 2 VF ... ... 325F US Navy Fighter 97 VF w95 335 F
NHL HOCKEY 96 NF . .... 335F SHIVERSVF............ 235F VIKING CONQUEST VF..325F
NORMALITY VF ........ 325F SILENT HUNTER VF..... 335F Virtua Chess Win 95 VF ...295F
NUKE IT 300 niv. Duke 3D. 145 F SILENT STEEL VF....... 295 F VIRTUA FIGHTER NF....325F
OFFENSIVEVF ......... 265 F SILENT THUNDER VF ...265F VIRTUAL KARTS VF. 250 F|
OLYMPIC GAMES VF....295F SIM CITY 2000 collector VF345 F VIRTUAL POOL NF.. 275 F]
Opération Survie vf (C&C). 125F SIMTOWER VF.........295F VOYEURNF...... 295 F

OTHELLOVF........... 149 F SPACEBUCKS VF ....... 265F WARCRAFT2VF........ 315F
PANDORA Directive VF... 355 F SPACE HULK 2 Win 95 NF 295 F Warcraft 2 : Data Disk VF.. 159 F
PANZER GENERAL 2 NF . 315 F SPACE Quest Collection NF 195 F WARHAMMER VF
PGA TOUR GOLF 96 NF..335F SPYCRAFTVF.......... 355F WARRIORSVF..........

PHANTASMAGORIA VF..275F STEEL PANTHER VF ....315F WESTWOOD Anthology vf. 325 F|
PLAYER MANAGER 2 VF. 275 F STEEL PANTHER 2 VF .... Tél. Wing Commander III VF .. 145 F|

PC CDROM iliieos II'I[ETSCUV?S

Best of Stars de Laetitia vf . 235 F
BLIND SPOT .......c.04. 8F
California Day Dreamer ... 65 F

DIGITAL SEDUCTION....95F
HIDDEN OBSESSIONS...125F
IMMORTAL DESIRES ....95F
L’Ecole de LAETITIA VF. . 235 F

MAIN STREET US.A......
Mystique of Orient 2.....

NEW LOVERS ..........
NIGHT TRIPS (2 vol) . 145 F/vol
PARLOR GAMES ....... 112 F

PLAISIR MANGAS 1 VF..175F

PLAISIR MANGAS 2 VF.. 175 F
PRIVATE Magazine N°1 .. 145 F
SINFULLY YOURS .......85F
SIZZLE......... ...85F
SURFER GIRL. ...65F

THE COVEN. .. 148 F
THE SWAP TWO. .. 148 F
WACS ....ovvvninninanns S5F
WOMEN WHO LOVE MEN 75 F
WEEK END AT ERNIES...75 F

PC CDROM Photos

AMERICANGIRLSII ...175F
ANIMATED LUST........ S5F
BEAUTIES BODACIOUS ..85F
BODACIOUS BEAUTIES . 195 F

CASTING VF ..... ..99F Interactive TABATHA VF..285F

CYBER WHORES 85F LAVILLAVF........... 275F
DAMSEL IN DISTRESS ...85F LATEX:THE GAME ....295F
DELECTABLE........... 95F LEJEUDEL'OIE VF ....195F
HOT & SPICY .. ..95F Le Parfun de Mathilde VF . 275 F
LATRAVIATA ........... 55F LOLOFERRARIVF ..... 245F

LITTLE BLACK BOOK ..125F LOVE PYRAMID VF..... A45F
LUSCIOUS LESBIANS ....85F MASCARADES VF (3CD) 345F
NIPPON OBSESSION VF . 165 F New Machine Pak 2 (6 CD). 295 F
NIPPON OBSESSION 2 VF215 F Platinum 6 pak (6CD) ....295F

NIPPON OBSESSION 3 VF215 F NADINE BRONX ........265F
Nippon Obsessions hot guide 55 F NIGHT WATCHII....... 185 F
ONLY 20...ccciencsnnnns 55 F PARIS CD-GUIDE VF ....215F
ORAL ECSTASY ..85F PLEASURE-CDN°2VF ..195F
ORIENTAL NIGHT ....... 55 F PLEASURE-CDN°3VF ..195F
PRIVATE PLEASURE . ... 145 F PORNO POKER.........295F
PUSSY MANIA. .......... 85 F PRIVATE Investigator VF. . 295 F
READY TORIDE......... 85 F SPACE SIRENS2VF.....265F
SAKURA (2Vol) ...... 85 F/vol Strip Tease avec Dolly VF.. 295 F
SEDUCTIVE SIRENS ....125F Ttsur le plaisir des femmes 275 F

SOUTHERN BEAUTIES .. 165 F Tabatha VS Draguixa VF .. 275 F

Teenage Street Sluts ....... 85 F VIRTUAL Detective VF ...295F
VOLUPTUOUS VIXENS...85F Virtual presence : Eve VF.. 285 F
WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F Virtual presence : Vicky v . 325 F
WORLD’s BEST BREAST. .85 F VIRTUALSEX .......... 285F
S S FUX X INTERACTIFS . VIRTUAL SEX SHOT ....285F

5 = . VIRTUAL TOP Model VF . 275 F
Angie, Infirmitre de nuit vf 215 F VIRTUAL VALERIE 2....265 F
CYBERIX VF (2CD). ... 285F y.., whites Dble Xper VE. 265 F

CyberXperience VF (4CD) . 295F 74 pa WHITES : LE TEMPLE
DEBORAH MANGA VF ..265F pp 12 AMOURVF........ 265F

Pack regrou

Bang - Interactive Secretaire - Oral Ser
Tous les CD sont en version Francaise.

nt 5 CD X : Draghi

rtual Gang
e - Voyeur Extreme.

Les prix indiqués sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles

[BERMUDA Syndrome VF..285F gf 2000 DELUXE VF.....295F Le Trésor des Toltéques VF.325 F Police Quest Collection NF . 195 F STONEKEEP VF.........325F Wing Commander IV VF ..345F
[BIG RED RACING VF ....295F EURO SOCCER 96 VF ....295F Les Cheval. de Baphomet vf 295 F POLICE Quest SWAT VF .. 285F STORMVF ............. 275 F WITCHAVEN NF
BLUEICEVF ........... 325F EUROPE2NF........... 275 F Les Guignols de I'Info VF .. 315 F PRIMAL RAGENF....... 145 F Super EF 2000 VF Win 95. . 325 F WORMS DATA DISK
BURRIED IN TIME VF ...285F gy GRAND PRIX2 VF ....295F LIGHT HOUSE VF.......305F PRISONER OF ICE VF ...235F SYNDICATE WARS VF ..,295 F WORMS VF + DATA
CAESAR2VF........... 275F g22 LIGHTNING 2NF ....345 F MAD DOG MAC CREE ... 145F Privateer 2 The Darkening vf. Tédl. TACTCOM VF...........175F YAHTZEEVF .......
CAPITALISM VF.......... Tél. FANTASY GENERAL VF..295F MADDEN NFL 97 NF..... 325F Pro Pinball : The Web NF .. 265F TEAMFIVF............265F ZVF...............
[CASINO DELUXENF ....265F pAQT ATTACK VF ....... 265 F MAGIC CARPET 2 VF....195F PSYCHO PINBALLNF ...279F TEK WARVF ...........195F ZORK NEMESIS VF
[Chronicle Of the Sword VF. 295 F gypA SOCCER 96 VF ... .. 245 F MAGIC THE GATHERING . Tél. QUAKENF ............. 335F TeleportaSchiroumpfs VF ., 275 F
[CIVIL WAR General VF...325F FINAL DOOM VF........285F MANIC KARTS VF....... 155 F Rally Championship NF ...325F Terminator Futurshock NF, 295 F | VF : Jeu et manuel en Francais
CIVILIZATION 2 VF ..... 35F FLIGHT SHOPNF ....... 335F MARCOPOLOVF ...... 255F RAMAVF.....cocuvnnen.. TE. THEDVF coovvvvirnree. 295 F |NF : Notice en Francais
BRABUSTERS ........... 85F DIVA X :ArianaNF .....265F| |Nouveau : Livraison 24h par Chronopost sur la France uniquement.
CALIFORNIA BEAUTIES. 195 F DIVA X : Rebecca VF ....265F : 2 - e
CARTOON FANTASY .....65F FANTASCENES ......... 285 F Option pour les clients enregistrés : Toute commande passée par téléphone avant 18 h

pourra étre envoyée par Chronopost pour une livraison le lendemain avant 12 heures.
Tarif Chronopost pour les CDROM : 69 F - Pour le matériel : nous consulter.

l"w"

!

“Bon de Commande 3 expédier ou faxer a DELTAROM ~ ~
2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex
Tél : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44

...................... sves Dl

A Je régle comptant par chéque bancaire, CCP ou par mandat
U ou par carte bancaire N° " . | |

Q Je certifie étre majeur + signature
(pour CDROM charme)

Date expiration CB _ _/_ _
SIGNATURE

Référence Prix

0 Forfait port Colissimo 24h/48h : 32 F pour les CDROM

3 Livraison par Chronopost 24h : 69 F pour les CDROM Port
Matériel 60 F par colissimo - Chrono : nous consulter
CEE et DOM-TOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. Total

Toute premiére commande doit étre réglée par chéque.



Preview

PC CD-ROM

GENRE ARCADE

EDITEUR FUNSOFT
DEVELOPPEUR GREMLIN
SORTIE PREVUE DECEMBRE

itan 2097. Mon cuir de |'espace roussi par les

décharges de laser est passablement défraichi :

c'est la déche. Aux commandes d'un spatio-cruiser

bas de gamme, je survole la colonie a la

recherche d'un mauvais coup, histoire de me

remettre a flot et de me barrer de ce trou perdu.
Cest sir, je viens de débouler dans le dernier
simulateur/arcade de Gremlin. Missions de sabotage, de
destruction ou d'assassinat, et jeu en réseau dans des
décors 3D futuristes, voila le programme des réjouissances.
Dommage que cette preview un peu lente refuse de se lancer
en haute résolution.

41
?
:
1
1‘
1

DR TN LY RO ela TR SITRRT

Dans le hangar, vous choisirez entre plusieurs types de vais-
seaux. ¥

. 'ihﬂﬂDt‘S'SBat Of Hawk.

jﬁ.;..,{
xN

<dMatez le soleill qui se
couche derriére le cratere
Sud, enclenchez l'autocom |
pour selectionner une mission
et ghssez en douceur entre
les tours de Titan XIUI. C'est
plus un jeu, c'est du Wagner.
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LE RYTHME ET L INTENSITE DU HOCKEY. LA CREATIVITE DU
ROLLER-BLADE ET DU SNOW-BOARD. LA VIOLENCE D’UN SPORT
FUTURISTE. HYPERBLADE EST PLUS QU UN JEU DE SPORT
MULTI-JOUEUR, C"EST UNE EPREUVE DE SURVIE.

Cco-ROMPC |
- WiNDows.

-

R KETHOUVEZ DES INFORMATIONS
: . s Fore de Versailes 27 novermore au Ter decemore e 7130 ‘D
ACIIViSION SUK HYPERBLADE SUR L8 SITE ¢ Im W(’)RLD SHOW
i HITPR:/ /W ACTIVISTON, COM SAUURLEILIGASMOE

MCTAW RO 1§ 4 poa m Bupersne foe DirErb san (4P irrateces wx b tivibioe a8 LYK Brtivisine e #iiassn] (4 4 HGISTERED TRADERARK OF MIZRANG! SorTwaRe PRcoucTiows. [nc. FS fos e MImows 55 ame oF MICROSOST. AL
pm-uo,-. fo wimers spseres . X

B
.'»




PC CD-ROM W95
GENRE AVENTURE
EDITEUR G.T. INTERACTIVE

DEVELOPPEUR CYBERSITES
SORTIE PREVUE DECEMBRE

ultiples aventures dans la Rome antique ol
vous incarnerez un jeune patricien largué
dans les caniveaux chrétiens de la capitale,
fuyant une conspiration dirigée par le .
consternant Calamitus, voulant prendre le ;
pouvoir dans la cité. Graphisme et ambiances

a la Myst seront au rendezvous pour ce gros hit du jeu

réseau du site multijoueur Pathfinder. Romani ite domum.

y Ry

Bob Arctor .

p

B

E

/

| y aura huit personnages dans ce jeu de ?

PC CD-ROM baston en 3D dont le principe est calqué sur b

EDITEUR SIERRA Toshinden. Ca se passera sur une aréne cir- ;
DEVELOPPEUR SIERRA culaire suspendue dans le vide, et il y aura
SORTIE PREVUE DECEMBRE deux moyens de buter I'adversaire : le flin-

guer a coups de latte ou le catapulter en- 1

dehors du ring. L'ennemi s'écrase alors comme
une merde, des centaines de métres plus bas.
Effets de zoom et de lumiére, plein de coups spé-
ciaux... Jusqu'ici, c'est la routine. Mais le petit
truc en plus de CyberGladiator sera la possiblité
d'inventer soi-méme des coups a partir d'un outil
fourni avec le jeu. Intéressant !

Monsieur pomme de terre
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| GASINS
ULTIMA ACHETE I

-5 ANNECY (mi octobre) Passal

: TdMW“”M 1 - 40100
COM PTANT - DAX 50 avenve 5t Vincent de Pav il

BOURNE 12, n\lees Robert Boulin -

- L
Tel : 05 57 25 5011 59000
vos C D- ROM -> LILLE (e“"% s,gg}:mul des Tanneurs =

-» ;:ONTPELHEH Centre commedial le Triongle

onle rue Jules Millou - 34
Des milliers* de CD ROM V5204 67 9297 5 poni-76000

’ = - ROUEN 50, rue Grand
i 88 68 68
d’occasion Tel: 02 35edub * Siian - 64000

30 a 70% moins chers A

*magasins parisiens

PARIS
Paris/Gobelins
57, avenue des Gobelins - 75013 Tél: 0147 07 33 00
Paris/Republique
5,80 Voltaire - 75011 - Fax : 0143 38 11 86 Tel : 01 43 38 96 31
Paris/St Germain des Prés
73 ,BD St Germain - 75005 Tel : 01 43 54 50 00

95, avenue de la Marne - 92600 6l : 01 47 91 49 47

Centre commercicl 3 Foniaines
7, Grand Place - 95000 él:0130 31 25 25

Résidence Sextius, 2 bd Victor Coq - 13090 ¢l:04429318 93

FIFA 97 2, rue de lo Misércorde - 20200 il: 04 95 31 68 70

E}* ‘“ SCREAMER 1 203, rue Ste Catherine - 33000 ¢1:0556 928511
¥ n-m“'m'm"” s ""'“‘ 29, rue de lo République - 19100 ¢l:055517 18 00
wimea  # T 18, rue Pasteur - 91800 él: 01 69 39 55 82
: 22, rve Aimée ramond - 11000 él:04 68 47 49 74

6, rue Henri IV - 81100 ¢l : 05 63 59 28 03

20, rue d'Autun - 71100 él:038548 16 40

Centre Commerciol <Les Moulins - 92130 ¢l:0147 36 17 03

Centre Commercial République - 72000 él: 02 43 23 60 00

DIABLO 5, rue St Antoine - 37600 ¢l: 02 47 59 28 20
32, rue Ney - 69006 él:047274 46 39
31, rue du Docteur Jean Fiolle - 13006 ¢l:0491 81 62 80
21, rue Droite - 12100 él: 0565 61 07 01
11, rue de la Justice - 68100 él: 03 89 46 48 43
2, rue des Greffres - 30000 él:0466 761616
42, bd Gombetia - 06000 ¢l: 0493 82 52 52
17, av. Guynemer - 66000 ¢l : 04 68 50 89 50

MASTER OF ORION I

© CAPITALISUM

® DARK FORCES
DBIR[I(TII]N DERBY
DU D

® EASTATI
* FADE TU ﬂb\(l(
*H0G
© FULL TROTTLE
*1BA

11, place du marché - 42300 él:0477 70 03 48
6, avenue Viclor Hugo - 12000 ¢l : 05 65 68 41 79
62, boulevard de la République - 17200 él: 0546 05 21 79
11, rue des Lois - 31000 Tel:0561 12 33 34

ALERTE ROUGE

 [0ST EDEN

 NEED FOR SPEED EDITION
* PHANTASMAGORIA
* X WING

P00 00
$35553588833883%
I T T

- b N

© DOV INTHE DUMP 369 F : é%&fﬂz ;:; : Prix constalé dans les magasins parisiens

o SHERLOCK HOLMES 349 F o NBA 199 F 11, rue des Marais - 69400 Tel: 04 74 65 94 39

o SPYCRAFT 369 F 199 F = NEED FOR SPEED 199 F § i

o SHIV 299 F o DUKENUKEN 3D 199 F © PHANTASMAGORIA 199 F 2, rue Georges Frier - 38500 Tel: 0476 65 72 55

o MERIDIAN 59 349 F = SYNDICATEWAR 349 F © ESWAT 199 F = QUAKE 299 F Centre Commercial Le Trident Tél: 00 05 96 75 75 10

® AFTER DARKENINF 369 F o NHL 97 349F TEAMFI 299 F o ACTUASOCCER 199 F ©F1 GRAND PRIXII 299 F o SCREAMER 149 F Les prix et promotions pesvea varier d'ume ogence & Iavire. Teképhonez 6 volre ogence .
o ALERTEROUGE 349 F o PENDORADIRECTVE 369 F eTOMRAIDER- 369 F * BAD MOJO 199 F ©GABRIELNIGHT Il 199 F = URBAN RUNNER 249 F
© ARNOK 299F ePGAYT 349F eTOONSTUCK 369 F  CAESAR 2 199 F ©GENEWAR 269F o1 249F
©DISCWORLD 349 F e RANA 299 F ©ZORK NEMESIS 369 F o (HRONICLES OF THESHORD 219 F LIS CHEWUIES DE APHOMET 299 F

REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS ... [LEJOIGINEL ""5 JEUX ACHETES*

12 ans d'expérience, important budget de publicité, 1 catalogue national, perspectives de développement importantes
ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D’ACHAT» JE T A

Une structure entiérement dédiée a tous nos maﬁasms capable de vous apporter des PRIX COMPETITIFS, DU SERVICE, DE L’IM-
PORT - 1 SEUL GROSSISTE A VOTRE SERVICE. Aucun drolr d’entrée, pas dpe royalties. Nos intéréts sont fies. Appelez-nous ! *sur une Penode 'un an
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Preview

PC CD-ROM/MAC

GENRE STRATEGIE

EDITEUR /DEVELOPPEUR
NEW WORLD COMPUTING
SORTIE PREVUE DECEMBRE

Wages o War j

tre mercenaire de nos jours n'est pas a la portée

du premier venu. Pour faire des roulés boulés

dans les fourrés et truffer 'ennemi au fusil longue

portée, on peut vous faire confiance, mais coté

business, vous avez encore tout a apprendre.

Dans la lignée des Jagged Alliance et autre UFQ,
Wages of War est un jeu de stratégie en isométrique avec
des combats par tour de jeu (ce qui n'est pas pour nous |
déplaire). La gestion de thunes, les cartes gigantesques et le
choix conséquent d'armes et équipement semblent plutot
prometteurs.

lansolo

A Comme dans UFO, tout
plein d'options qui codtent
des points d'action : ram-
per, recharger I'arme, lan-
cer une grenade, ouvrir une
porte...

gl : - ) A Les personnages
; comporteront

prés de

9 000 sprites
différents.

e
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CYBERVISION sera present au Multimedia World Show du 27 novembre au ler decembre
NOUVEAU -NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU -

NOUVEAU

| THECONPLETT
illll\]\:

DISCOUNT

( NOUVEAU NOUVEAU -

NOUVEAU

LIVRAISON

CHRONO

ENCAISSEMENT

PRIX 48 H UNIQUEMENT

A UEXPEDITION

|
|
|
|
|
|
|
|
|

| PARR]

| CLOSE COMBAT :
| Un jeu d'un incroyable réa-
| lisme, ou les combats sont de

véritables campagnes et ol
| méme, vos hommes réfléchis-
sent et peuvent refuser vos
| ordres! Un wargam en temps
|réel, avec les conditions
authentigques de la deuxitme
guerre mondiale.

JCULIERS:

COIT1)

armi 1000 umfunue\. plusde
80 armes, 28 nationalités,
vous pourrez combattre sur
3 continents entre 1846 et
1905. Des graphi
animations incomparables,
vous permettrons de revivre
des guerres Russo-Japo-
naise, ou Franco-Prussienne.

2 “""1369 Frs|

UNE BOUTIQUE A PARIS e
37 RUE DE LAPPE PARIS 11

M BASTILLE

DU LUNDI AU SAMEDIY H i
i 19 H (sans interruption)

NOUVEAU

AUTRES TITRES DISPONIBLES :

et des

GREATNAVALBATTLES

Devenez le commandant des
plus grands navires de guerre
entre 1939 et 1942, Sur
plusieur mer, avec toutes les

¢

10 ez-1nous les atres gue ve

ités et les plus beaux

combats, vous pourrez con-
quérir les océans et tenir le
destin de I'Europe dans vos
mains.

o

ETTYSBURG:
Ce deuxitme

ques et de vidéos en font

Gettysburg le plus réussit.

volet de
BATTLEGROUND vousintro-
duit i la guerre de sécession.
Un wargam qui se concentre
sur les trois plus cruciaux
Jjours de cette grande bataille.
Une foule de détails, de musi-

' Fantasy General

Great Naval Battle Extension : 199 Frs
Steel Panthers Extension : 179 Frs
Shilock Battelground 4 : 489 Frs

Aces of the Deep : 199 Frs

Aces of the Pacific : 329 Frs

Panzers General
Twenty Wargam Classic : 369 Frs
Complete Carriers at War : 399 Frs
World War 11 SouthPacific : 119 Frs
: 429 Frs

: 329 Frs

NG Cares
SRR W

KRING'SQUEST
COLLECTION:
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'(_‘ j—  AD&DCOLLECTOR
rs = Compil regroupant Ia sé-
= 2 rieSSI: pool of radiance,
o

curse of the Azure Bonds,
Secret of Silver Blades,

! Champions of Krynn,
¢ Dark Queen of Krynn,

Death Knights of Krynn,

; Gateway to the Savage

) CD-ROM Core Rules

AD&D Extention:

Véritable aide de jeu infor-
matique, cette extension
n'est pas moins que la com-
pila de 5 manuels
AD&D, un générateur et
visualisateur de carte en 3
D, un générateur de per-
sonnages, de monstres.
Tout ce qu'il faut pour pré-

¢ parer des parties complé-

Les.

AD&D Eyes of Beholder
Compil regroupant eye of
the beholder 1,2 et 3, une
des saga d’heroic fantasy
( jeu de role ) les plus abou-
tic du moment pour les fa-
natiques du genre : plus de
1000 heures de jeu. 6 per-
sonnages, 6 classes
multiraces, graphismes en
3 D ; un vrai régal pour

4 FILRTTNISTEY

“I \‘n (I | I BRITY

+ de 100 nouvelles stars,
avee leur nom, se mon-
trent nues au travers de
1500 _photos de trés
grande qualité. Un CD
ROM qui ravirales nom-
breux amateurs de stars.

LIS CDINTIES
Angie

Cyber experience
Diva X Ariana

Heidas House

Pleasure CD |
Pleasure CD 2
Paris CD Guide
Private Pleausure
Parfum Mathilde NEW

SL\mnn Htul-.k

PRIX 2

\II(.IH &MAGIC:
egroupant la tri-
night and magic.
Une saga impression-
nante par le nombre d’en-
droits a visiter et par le
nombre de sorts dispo-
nibles. Un angle de vue de
3/4 qui vous donnera
beaucoup plus de plaisir
i jouer,

AD&D Masterpiece :

La suite D' AD&A collector
avec six jeux complits :
Dark sun Shattered lands
et Wake of the ravager,
Ravenloft strahd's posses-
sion et Stone prophet,
Menzoberranzan et Al-
quadin Génius curse. + de
40 heures de jeu.

DAGGERFALL:

Le dernier né des jeux de
rile sur CD ROM. Parcou-
rez un mondé dans son in-
tégralité, avec une interac-
des centaines de
nnages, soyez le
de grandes guildes
et jouez un rile politique
onaventureux.

KNIGHT of XE AR :

Ce superbe jeu de role est la
référence en matiere de jeu
de rile érotique. Il surpasse
tous ses concurrents tant au
niveau des graphismes qu’au
niveau de 'énigme riche et
e. Un Must pour
ateurs de Jeu
de Rdile dédié aux mangas

! J

LE VOLANT + GRAND
=1199 Frs

e

COMMANDEZ ET REGLEZ ENCB AU 0143.14.04.49

| oupar MINITEL

références

avee un choix de + 250

C'EST UNE LIVRAISON EN 48 H et + 5000 CLIENTS SATISFAITS
rences, plus de 6000 produits en Stock et les derniéres nouveautés

R()()T.l nCD ml(r:nul'

S€s.

.e nouveau ]()II\ I!

SEXY STAR :

Les plus grands tops
models (Cindy Craw ford,
Mae
[ Stephanic
dévoillent leurs charmes
au travers de
photo:
rare & collectionner.

Pherson,

avec :
Seymor) <
ifiques
inédites, Un CD

PACKIN]

Draguixa,

produit de la rentrée. VF

TERACTIFS CD
+ 10 jeux interactifs, + 4
H devidéo, + 10 H de jeux

Julia Chanel,
Mylena,

Zabou, Magella...Le pre-

WORLD OF SEX :
Un méga pack de 10 CD
avec + de 15000 photos
HARD ¢t 25 films pour
plus de 30 _heures de
Un produit qui
vous offre un super rap-
port prix qualité,

sexe.

SEXY

lité sur le th

AMATELRS
4000 photos de qn.x1
ma

LA VILLA VF
l n des cd le mieux noté.
c jeu se passe dans une

4§ | XX TOTAL FANTASY3|

-ﬂHHI nouvelles photos de| |
| qualité super chaudes clas- |

sées par theme pour lrausI au travers de 4000 pho-
oiits. Un produit Fa-| ites ¢t de qua-

utiliser, qui com- | } lité. Ame sensible s"abs-
blera toutes vos ;llluutr«.. tenir ! Une édition
et vos désirs. | | Cybervision.

SEXY SM :
Tout I'art et les perver-
sions de la pratique SM |

llu. qui se¢ livrerons
qu'aux plus  dé-
brouillards. Un titre ori-
ginal hard et parfois soft,

LACTIES

18/20 CD CHARME

PHOTOS 329 Frs Interactif VF 379 Frs Interactif VF 499 Frs ffl Photos films 449 Frs PHOTOS 249 Frs PHOTOS 249 Frs I PHOTOS 249 Frs Interactif 339 Frs

\ Un tris bon jeu.

Space Siren 2 2R LESCDMANGAS Mad Paradox 2R LESCHPHOTOS GirdsOfVivid [ou2  199FR 115 VI l'ﬂ.‘\\L’s\ll)ll‘.Dldl)()ll(]lll’.\ 19FR
329FR Time Warp 39FR  Adventure Kids 249FR Nippon Obsess 1 IR Blondes Bombes 19%FR Private Collection 249FR Pack 3CD mmsull 199FR  OgenkiClinic1 199FR
IFR Up&DownLove — 29FR  Asian XXX 200 NipponObscss2  26IR CelebrtyNudes 2R Penthouse Phot | 449FR Pack6CDRomsoft 449FR StinAngel 12-3oud :33“:
369FR  Virtual Escort IOR  BlueGirl | Uncens  19FR OgenkiClinic | 19FR DésiretPervN°l - 199FR Penthouse Phot2  449FR Dirty Débutantes 6CD 399FR \Ii\lz:nl;-'t::émc 199FR
39FR VidéophoneLove  39FR BlueGirl 2Uncens  249FR OgenkiClinic3 19FR DésiretPervN°2  199FR Penthouse Phot3  449FR Oriental Star3CD ~ 299FR -
229FR  Vampire Kiss 29FR  CDPiston 199FR Pulsion Mangas | I9FR  Désiret Perv N°4 19FR Private Photod ~ 249FR Seymore 6 pack HIFR  \1.ccarade 429FR
229FR Virtual Sex XOFR Désir&P5 I9FR PulsionMangas2 ~ 249FR DésiretPervN°7  199FR Seasexand Surf - 199FR Pl.mmumf)( l) 449FR  Private pleasure park :
239FR VirualSexShoot  319FR DéborahMangas  369FR Urostukil23oud 2R Elie Amérilou2  199FR Sexy Star 249FR LESKTMANGA! Privile magazine LBER
379FR  Virtual Valery 2 20FR  Erotica Mangas IR Urostuki 3 Pack 39FR  Elite Europlou?2 I%R Total Fantasy 1~ 199FR ()d).\sécdu Plaisir ~ [99FR % i}:ﬁ—:ﬁ
39FR ZaraWhitesDExp ~ 3I9FR Japan XXX 3R Samourai Pervert  369FR  Filles Aldo Berg 20FR Total Fantasy2 ~ 249FR Fantasmes Chamel  199FR  parfum de mathilde 349 FR
289F R ijWhllL\'I‘l A 'FHIR Knight Of Xentar 3R SL\) Mangas 29FR  FillesMike Ancher ~ 29FR Voyeurs 199FR Esclaves & Soumises 199FR e 379 FR

COMM.ANDE EXPRESS A RE'IUURNLR A:GS CORPORAT!ON 37 rue de LAPPE 75011 PARIS - NOS ENVOIS SONT SOUS PLIS DISCRETS

FRAIS DE PORT : FRANCE Meétropole - CEE SUISSE : 30F - DOM-TOM : 50F - Autres pays : 80F
) 4 L’ordre de GS CORPORATION

Réglement par :

BESEEEESS SRS RGN

Chéque (
Mandat (

) Carte Bleu ( )

Date de Validité de la carte : |

Je certifie etre majeur

Signature

PRODUITS

TOTAL

obligatoire




Preview

PC CD ROM

GENRE AVENTURE
EDITEUR CANAL+ MULTIMEDIA
SORTIE PREVUE DECEMBRE
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e caucnemar ce PP

ous révez que vous étes a la téte d'une des
chaines du bouquet numérique. Sylvester de la
World Compagny exige une augmentation de
l'audimat. Vous devez donc partir en chasse
pour les meilleurs programmes. Mais vous
n'étes pas son seul client : trois chaines vous
livrent une concurrence acharnée. Elles emploieront tous les
moyens pour vous couler. Il faut signaler que le calcul de I'au-
dimat s'est inspiré de la méthode réelle employée par Canal+
et se traduit dans le jeu par la vision des encéphalogrammes
des spectateurs : plus il sera plat,
moins le spectateur
zappera donc plus ALAIN
laudimat de la D\',LUW
chaine sera impor-
tant. Quant a la qua-
lité  graphique et
sonore, elle semble
aussi bonne que celle
du précédent jeu.
Reste a voir s'll s'agira
cette fois-ci d'un vrai
jeu. Verdict le mois pro-
chain.

Kika
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VOUS ETES DISTRIBUTEUR...

INNELEC se spécialise depuis plus de 10 ans dans la distribution
DE LOGICIELS MULTIMEDIA : JEUX, EDUCATIFS, CULTURELS, VIE
PRATIQUE, LOGICIELS PROFESSIONNELS, CARTOUCHES ET CD
POUR CONSOLES DE JEUX. '
En vous proposant LE PLUS LARGE CHOIX DES GRANDS EDITEURS,
plus de 4000 références dans ces domaines, INNELEC se positionne
comme LE PARTENAIRE INDISPENSABLE A LA REUSSITE DE
VOTRE ENTREPRISE.

Avec UNE STRUCTURE NATIONALE (plus de 30

commerciaux), une logistique automatisée et infor-

matisée, et une véritable politique tarifaire, INNELEC
VOUS propose un service optimal.

Centre d'Activités de I'Ourcq - 45, rue Delizy
93692 PANTIN Cedex
In nEI-Ec Téléphone : 01 48 10 55 55 - Fax : 01 48 91 29 12

Contact

1
]
)
(]
1
1
1
| Adresse
)
I
I
]
I
]
1
1
1
1

Code Postal

Pays

o
\ ,ib%i"“’ Téléphone
oty Télécopie

1 Je souhaite étre contacté par un com-
mercial pour une présentation person-
nalisée

1 Je souhaite recevoir le dossier reven-
deurs INNELEC

E\ Tous les mois, INNELEC édite 3 “Avant-Premiére”

B (Multimédia, Pro et Consoles), les magazines de toutes
8 les nouveautés i venir. Recevez gratuitement un exemplai-
re de chaque en renvoyant ce coupon & INNELEC, Centre
)l d’Activités de I'Ourcq - 45, rue Delizy - 93692 PANTIN
Cedex

Infoflash Studio - RC Corbeil B 908488 - 01 69 07 82 10



COURSE AUTOMOBILE
EDITEUR SEGA
DEVELOPPEUR SEGA

PC CD ROM

SORTIE PREVUE DECEMBRE

or

n adaptant ses ftitres d'arcade sur PC, Sega

espere bien attirer aisément des joueurs déja

accros et dégoltés de cracher 20 pieces de

10 balles & I'heure. Arrive donc' Daytona USA,

célebre jeu de course de bagnoles qui a fait le mal-

heur de mon portefeuille. Il faut dire qu'en arcade,
avec plusieurs machines connectées, presque n'importe quel
jeu se transforme en drogue dure des plus vicieuses.
L'adaptation de Daytona USA sur PC s'annonce fidele, au vu
de cette preview, a condition d'avoir une bécane plutét cos-
taud, genre Pentium 166. Sinon, mieux vaut descendre en
VGA pour garder une vitesse suffisante. Cela dit, la version
finale qui devrait pointer son nez dans le prochain “Joystick”
sera peut-étre optimisée ; espérons-e.

A Oh I3, ca descend, nom de Dieu ! Ca fonce, méme. On se croirait &
San Francisco.

vev s ae

\\\\\\\\\\\\'

Fr“v"t.f”- @ﬂ

| SEI.EI:I ( lf PRESS®
| mssml s 3"“”

Hop, hop, je remonte la. Je les rattrape.
Je vais les doubler, c'est sir. W
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A Fourbe comme je suis, je me place derriére les voitures qui me
précédent pour profiter de I'aspiration et les doubler illico. niveaux de difficulte.
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A Trois circuits différents vous sont proposés, qui font office également de



LE Nol DE LA VENTE

Inr

EN BELGIQUE

PRIX CANONS !!!
PC / MAC / AMIGA

VENTE EGALEMENT
EN MAGASIN

PAR CORRESPONDANCE |

I B (RI.ISADER NO RE ﬁET NF 1 DAYTONA l.ISA NF. DEADI.O(K NF

9 RUE DUWEZ
7500 TOURNAI
BELGIQUE

? 069 226546 (BELGIQUE)

OUVERT TOUS LES JRS DE
; 10H30 A 19H30

FORMI.II.E 1 GRAND PRIX 2 VF

RED ALERT VF ROAD RASH VF m

rd of the Rulms 2VF SUPER PROMOS

Charme ] Erotisme [ X JEUX MAC CD- ROM

85 FF / 499 FB par titre

B2

3D ULTRA PinsaLL 2 VF .....

11th H ... 249
1944Ac ﬂ'le Rhine ..
solute Pmball

Alien Virus ..
I\Iones'lnlogy VF ouVO..
Area

833 B8asEeRetnaalsatauRanalling 3

S-SHsaNsREERS 0k

PRI’
LEBH~

w
-
w
e e e e e e e e e e e e e e e e
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Die Hard Tnlog VF ..
?iscvz\f%q;gs VF..
Down IN THE WF
Druid ..

Duke Nukem 3D NF ..

Dunceon KEEPERVF
aﬂhmege Il NF Win95 ..

rthWorm Jim 1 et 2 NF
rznun Dala Dlsk VF
Empire

Final PR
_Iighi Unlimited VF ;.
Flight Simulator 5, 1VF..
Frankeinstein VF.
Gabriel Knight Il VF
ne Machine VF

99 FF /599 FB ar titre
Crvlllzr:lhgn VF/ Fleldl ol

Magic NF / Plra!ss Gold VF / Rai
coon Deluxe NF on

coonVFIUFO VF lUSS Teonderogapgloo 2

119 FF / 699 FB par titre
Tth Guest NF / Alien Camage / Alone in the
D: VF Al VF

~ JEUX PC CD-ROM
y Prix en francs CargZ
Titre franais/belges Manic Karts
aste

88535

A

. 349/ 2099 Mega

3

=
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BB8

-
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Tnnhcle VF/ Delrml VF I Dl'l
onSphe

"§ 55 iEg:eis
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: élé%émzw
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Shock VF / Tank Commai
VFn'T'It NFIUIuma!u Bod Blows nf 3.

Wheels / W'ng Commander VF/
Wolfpack / Woodruff VF

149 FF /. 8‘99 FB par titre
Am

F| hters VF / X- W‘lln VF/

k. ki k.

169 FF / 999 F8 par titre
Fortress of Dr Radiaki / F)é lﬂhrlﬂaw Private Investigator V

Command & uer VF . 1799
Complete Davis Cup Tennis 1999 5.
ongo ......... 1999 [
..nnqueerF 1799 (g
. 27571650 [She
Cybermage EF ...... . 249 /1499 Sk

‘COMPILATIONS PC cn-nom' oror
Awnsomn 4 Pack- Stee] Pan!hsr:W pace

Steel Panthers VF . Dark Sun 1 et zmavanloﬂ 1'et z.'
S TEEL PANTHERS 2 Al Quadim/Menzoberranzan
e Keep VF....

....................... I'mum
DAGGWNJ.(MBMZ)PF .335/1999
Dayiona USA N 3731368
Deadline VF .. 335/1999 5
DeaoLock N 85/ 1699
Deep Space Nine 335/1999
Descent II NF..... 29971799
Dastinge. iy 71 ®
DESCTRUCTION DvaNF 2/ R
Deus VF .......... 209/
D.usm ?

799 S perV a HarnedJaek in the dark

499 (7th guas'toPHand of fate vi/ Lands of lore
/' Indy car rncla’nglf. track "“ﬂw

w i
=2
[

R

imited edition I rimal rage / I Pmbal

antasies deluxe / Jagged alliance / Fx

Warlords |l defuxe / Great naval

99 |battles IV/Pool champion / E t
U vnsomcGa

erhawk 2 NF “
999 [Timelapse Ancient Civilizations ..
Toms RAIDER VF

Desert Strike / Jungla Strike / Actua
occer / Slipstream 5000 / Retribution
: 169/ 999
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B
O
-
s
"B
w
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e e P

Vi
Sbu:'\famuli Frais de port : 1=80 fb / 2=100fb / 3=1200 ——————————P» |
Derimiive Warcame CovLection 2: 12 titres

dont : Harpoon Il / V for Victory / Panzer Ge-
nlfsmr%ﬁanﬂ'lersfelc 4

88 *&EEEEE*E%E&;EEQE&&% &

-

319/1899 \_] Paiement : [] Chéque - [] Mandat Postal Contre Remboursement +60fb / 40ff

DPC/ MAC IABOIIG ..o icivaiiinsiaiiipsanss
19]1 Sex "’i.'a““ﬁ' Vol .1.. ggn}gg Allied General-Panzer General 2 . 349 I 2059
Al Right Long -~ 481108 il T R Rac v 5181 1299
Vel Fonnulgfi American Girfs 135/ 799 pache Longbow .-299/1799
it Intordit VE 283/ 1848 [Discworl -
3|
A T%- R Award Winning YOX Pialos [ 21811298 FLIGHT UNLIMITED NF......
est of interactive rl s.. 199 /1199 [Full Throttle VF ..... &
I 23571399 |Gabriel Knight 2. B
193/ 333 HEXEN ............. 3
/ Alone in %gg :: :ggg Indy W;; ZFIIG of Atlantis =108 | 2400
uzz Aldrin VF / 193 11138 [King's Quest Vil } 19 /1839
e Doy e e Y o vF - 13/ 1893
Lybe 369/2199 Marathon 2.... ..349/2099
Duke Nul Iwm 269 /1599 \Marathon Infrury it 12
ehomaram | Fade 299/ 1739 IMechwarrior 2 .. ..385/ 2299
[ Fields of Glory 29811738 Pga Tour Golf i -.335/1999
" 49/ 99q [Phantasmagoria... ..419/2499
3VF /Hell VF / " 185 11099 [Prince of Persia 1 *2 NF eenea219 71299
K ana ﬁg; ggg Prisoner of Ice VF .. ..319/1899
a 2 VF -Hand of Fate / 135/ 799 ..299 /1799
I'Lamy VVF | F. 189/ 999 249 /1499
s /| Gangban, -uh- OK Corrai ..~ 119/ 699 335 /1999
Cannt il of Vivid Vol i 15795 137135
0
:Imdrp;l urwmn I'lnlng'bug:‘u 99/ 589 36972199
| Outpost § Heidi’S Hou 285 /1699
e
nteractive Draghixa VF ........ 385/ 2299 |Ultimate Doom .....
s LRiseTniorviow do Puufine vt 34812088 Wiarcrapr 11 349 / 2009
| Star Trek 5ﬂ1 I'p'" ot ks . 33571999 mg Commander 3 NF.. 399 /2399
ike [T 28971699 Comminder4VF 399/2399
s ;tr'ﬂ? S 1851103 cWig Collcior
stick Les|
o Lop?,FlmirJ ; fggﬂ'i‘g Zorl: emesis
ove ryrami
ﬂ“'j’“h? ot i ;g ; ggg EDUCATIF & CULTUREL
00 —
Nadine Bron Vi 2831799 23571399
it g E
................ -
ueen & Nippon O 3511399 |Le cinema des umisres V ---349 / 2099
/" & Nippen Obsess 3511399 de 29211799
: 899
oy R Y 481168 oo U o111
penthouse intaract - 38812198 LG MUSCS (Orsay VE v ... 385 1 2298
;Prlvato Pleasure Pa 299 / 1799 Pi‘ar:': gli‘"ﬂ‘;lijr‘;"{",’m VF 3 ggf ggg
rivate rison VF 49/ 1499 Stars.d 18871358
L o o8/ 1109 sper Nisoir insracive Vi 1299 1 1799
299 / 1799 [Eliot, nounours a disparu VF ..285 / 1699
49 / 1499 [Mon,_ er tour du monde VF ....319 / 1899
.. 285 /1699 [La pierre de Wakan 249/ 1499
351 1799 _r.ieialltéx rat:.a”VuI 1ou2 . ﬂg; Zs’gg Planet Reporter VF..............369 / 2193
11399 § Surfin’ 285 |
299/
e Warp . 299/ /
Jok nhyo Ehmnu;girls W §13§ ;
‘i"“t' "&““‘l{‘.‘;“"’ 13871383 Gonaudte da [aeh I
Urol SI.I 1do) man L0 e
{( 289/1699 ..wlﬁntlons antiques VF ......299/
%ggf '.1% E dia of SF : ;
yclopedia of SF.,............
.299/1799 - ;rngpedngﬂs(l{agrsumnw !
249 /1499 |Enevelopedie du corps humain VF ..449 / 2
irual Se 33511999 Wioire de la litterature VF ...339 / 1999
s Larousse muliméda ..669 / 3999
iti:"w'h‘:‘f{%u“ i ﬂgf;ggg Le Monde des Avions VF....... 319/1899
Zara et le temple de | .. 369/2199 ;'y.',’.f,f:&f ggd" ||VF -%é%i'?gg
................ L.
BachunToD s pack . Pour 1@ BHE Ak oq Mtorocle dah de cosar VF.. .31 /1898
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Freview

DEVELOPPEUR RAINBOW
EDITEUR VIRGIN

PC CD ROM

SORTIE PREVUE DECEMBRE
GENRE AVENTURE

A Clest le génial Christopher Lloyd (“Retour
vers le Futur”) qui tient le rale principal. On a
eu chaud : Robin Williams était occupé ailleurs.

LOONSITEICK

haaa, quelgu'un vient de me jeter du poil a gratter
dans le dos ! Sir, encore une facétie de Mister
Tubercule. Il a vu la preview de Toonstruck. Résul-
tat, il ne tient plus en place. C'est comme ca
depuis le reportage de Morgan dans le numéro
73. Tel un Roger Rabbit pervers, il sautille en rica-
nant dans les couloirs de Joystick, les bras chargés de cous-
sins péteurs et autres claviers de PC vibrants... Pitoyable ! Le
dernier jeu d'aventure de Virgin est beau, super beau. C'est
bien foutu, ouh la oui c'est fluide. Et pis, ca contient du dréle.
Ras la gueule. Attention aux effets secondaires.
D'ailleurs, je dois vous laisser. M. Parmentier a pris un chat
en otage. |l menace de le raser entiérement et de le gonfler a
I'hélium s'il n'obtient pas le test. Lidiot ! Faut d'abord I'entou-
rer de scotch double face.
lansolo

A Comme la plupart des aventures, vous progresserez en discutant avec les persos et en épuisant toutes les pos-
sibilités. Il y a donc beaucoup de dialogues. Logiquement, la tradeche de Art of Words devrait étre a la hauteur.

Christopher Lloyd, alias
Drew Blanc, est un dessk-
nateur de cartoon qui se
retrouve projeté dans le
monde de ses créations :
Cutopia. Il devra retrouver
12 ingrédients pour tenir
en échec le méchant
Nefarious. =

A Chacun des 52 personnages déjantés bénéficie
. de trouvailles graphiques. Quand le dessin animé
a l'ancienne fait bon ménage avec les nouvelles technologies.
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VENTE PAR CORRESPONDANCE

WIAL FRANCE S.A.R.L.
45, rue d’Aulnay (R.N. 370) - 14, parc de la Calarde
BP 33 - 95502 GONESSE CEDEX

Tél: 011 39 87 09 90 - --x: 0139858850

Tenez vous informé des derniéres nouveauteés, :
commandez directement, grace au nouveau service minitel :

3615 ALLGAMES*WIAL

[BM PC & COMPATIBLES

AWAZONE QUEEN
BRETT HI.lLL Hodusv 95 3,5
unuuu ru

URIJJS MF 89
CARTON I'!OLIG! -(OUPE DU MONDE- 3,5 VFMH:;

CHAOS H

CURSE OF ENCHANTIA 3,5
CYCLONES 35

D-D)

DAWN PATROL 3,5

DESCENT

DREAMLANDS COMPILATION 3,5

EVASIVE ACTION 3,5 MF 139
FLIGHTSIMULATOR 5.0/SCEN. NEW YORK 3,5
GHTSIMULATOR 5.1 3,5

PLANETE FOOTBALL
PLAYER MANAGER Il 3,5
PDLl(E num 1135

NTINE 3,5

nmou 3,
RETURN OF THE PHANTOM 3,5
nu ro :om( 35
075 3,5 VGA
nosmsuu's REDUIEM 35

RYDER CUP 3
snanuw or'rsékalus 35
s HOLMES 5,25
M wm 5
smr QUEST IV'5,25
STREET FIGHTE
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STUNT ISLAND 3,5
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nmmma || E hwus GAME- 3,5
m TRE OF WAR 5,25
me PATRICIANS 35

VOYAGEUR DU TEAPS 3,5
WOLF 3,5

a

WORMS 3 5
z:rrtuﬁ 35
20011135

. CD ROM PC
IDTP'i‘.RNNI\'ERSAIﬂE
ABSOLUTE ZERD
ACTION SOCCER + JOYPAD
ACTION SOCCER EURO 96
ACTUA SOCCER
ADVANCED TACTICAL FIGHTER
AH-64D LOGBOW
AIR POWER
ALB|
ALIEN INCIDENT
ALIEN TRILOGIE*®
ALONE IN THE DARK TRILOGIE
AL UNSER JR -WINDOWS 95-
AMERICAN CIVIL WAR
AMOK
ANGEL DEVOID*
ANVIL OF DAWN
APACHE LONGBOW
ARCHIMEDEAN DYNASTY
ARENA 11 -DAGGERFALL-*
ASCENDANCY
ASSASSIN 2015
ATTACK STACK

AU COEUR DU BEEM!QUEMENT
AZRAEL'S TEAR

CD ROM PC
BAD MOJO
BAT'[I'II}[!) CRUISER 3000 AD*
gAl'lI.EGRI]UND ARDENNES -WIN-

ROUND : GETTYSBOUR
ATTLEGROUND : WATERLOO*
BATILE [SLE 3-WINDOWS-

BEDLAM
BENEATH A STEEI. SK‘f + CANNONFODDER  VF
BERMUDA §Y,

BIG RED RAC N
gMM MACHINEHEAD
BRETT HULL HOCKEY 95

VF
MF 2
M

VE3

-
FEL SEEES

B
BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE
CASAR I
CAPITALISM
giko DELULE

CHADS CONTROL

ESS SY

{umm(us OFTHE SHORD

(V ET

CLANDESTINY

CLOSE COMBAT

COLLECTION AVENTURE -DELPHINE-
COLONIZATION

COMMANCHE 3*

COMMAND & (DHQUE (*WIN 3
COMMAND & CONQUER OPERATi N SURVIE-
COMMAND : A(ES OF THE DEEP (WINDOWS 95)

COMMA
(c(')zNDlIEIOR AD. 1086

CRUSADER : NO REGRET

CYBER SPEED - WIN 95 -
5YBEHSTORM MISSION FORCE
DAVIS CUP TENNIS
DAWN OF DARKNESS*
DEADLINE

DEADLOCK*

DEADLY TIDE

DECATHLON

DESCENT

DESCENTII

DESTRUCTION DERBY
DIABLO - WIN 95 - *
DIE HARD

EMPIRE 11
ENTOMORPH -S51-
EURO MAN%GEqI! 96

FIFA 9

IFA IN'IERN SOCCER + GRAVIS GAMPAD
I OCCER 96

N DDM
IRESTORM -THUNDERHAWK 2-
LIGHT PACK 2 COMPILATION
LIGHT UNLIMITED
OOTBALL LTD.

0OTBALL MANAGER 96-97
FORT BOYARD -LA LEGENDE-
FORT BOYARD -LE DEFI-
FRANKENSTEIN

GABRIEI. KHlG Il
GEARHEADS PC/MAC
GENDER WARS*

GENE MACHINE

GENE WARS

GOLDEN GATE KILLER
GRAND PRIX MANAGER
HARD BALL 4
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o
HEETECABEEERGER2ES
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ETIC SHADOW UF THE SERPENT RIDER-
DES OF Mi MAGIC VE
RETIC 2

DATA

HHEHL
HEXEN DEATH
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€D ROM PC

INDY CAR RACING 2

IN THE FIRST DEG
IRON ASSAULT
RO HELIX

ORDS
L-ZONE -WI

REE

MANTIS
MASTER OF ORION Il

MAXIMUM ROAD
MECHWARRIOR II

RACE

VF 359
MECHWARRIOR 1| -MODULE D'EXTENSION-  MF 199
ME(HWAIIRIOR)II - THE MERCENARIES - TEI.

ARACE I
AN 59

ERIDI,
MI[IH] MACHINES 11 EDITION
MIGHT & MAGI( TRILOGIE

NBA LIVE 96
NEED FOR SPEED
NHL 97

NHL HOCKEY 96
NORMALITY INC.

VE 299
“WIN 95- gNTERNET)Mf 299

IPE(IAI.E

SPEC. EOT

VF 129
MF 269

99
POWER, CORRUPTION & LIES COMPILATION ¥|F: ?gg

PRA!
PRISONER OF ICE

VE229
PRIVATEER 2 : THE MIIIEIIIHGMF'Ii%

PRO.
PRO PINBALL : THE WEB

RAYMAN
REBEL ASSAULT 2
RED ALERT*

RALLY CHAMPIONSHIP
RAMA

.R.M
PRAS EXTREME TENNIS®
SCOIICHEII PLANET

SEA LEGENDS
SECRET MISSIONS

ENSIBI
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SETTLERS II

SHANNARA
SHATTERED STEEL
SHERLOCK HOLMES 2
SILENT HUNTER

L |8 WORLD RALLY FEVER

BON DE COMMANDE a expédier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex

Lundi au
Vendredi :
10 heures a
21 heures

Samedi :
10 heures a
18 heures

CD ROM PC

STEEL
SIlENTTHUNIJ
Sb\‘.ﬂllS HISH'II!T(IDJEUI)

VF
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gm %IT\' 2000 -COLLECTION- WIN }H.'EI' RAVEN PROJECT + TAPIS SOURIS I
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SONIC -WIN 95- MF 24 ELTA V UFo
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DREAMWEB US NAVY FIGHTER
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WHO SHOT JOHNNY ROCK
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THE HIVE -WIN 95-
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THEME PARK
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1942 THE PACIFIC AIR WAR
|'M4 ACROSS THE RHINE

AIR rowrn + TAPIS SOURIS
EW WORLD OF LEMMINGS ‘ VOLANT GRAND PRIX THRUSTMASTER
WM : - v GRAVIS JOYSTICK IBM PRO
ARE YOU AFRAID OF THE DARK M GRAVIS GAMEPAD IBM PC
ANMO iﬂ FIST ME 109 18 STAR TREK : GRAVIS ELIMINATOR GAME CARD IBM PC
RIGGS mr 1 GRAVIS FLICHT
atmm A STEEL SKY
{'rmul-' BROTHERS COMPILATION Mf
CANNON FODDER I VF 1

CARTON ROUGE -COUPE DU MONDE- _ VF
CIVILIZATION VE1

QUEST & FUN
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ACCESSOIRES & MULTIMEDIA PC

Glﬂ'
MANETTE DE GAZ WEAPON CONTROL PC
VOLANT FORMULA T2-THRUSTMASTER.
VOLANT FORMULA T2 FIGRAND PRIX Il VF
ACM GAME CARD THRUSTMASTI
L ACTION CONTROLEUR -THRUSTMASTER-

TERMINAL VELOCITY
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TEX EF 2000
THE 7TH GUEST
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pour frais de contre remboursement

0 Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE N° |_|_1_1_ 1L el
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Preview

PC CD-ROM
GENRE PLATES-FORMES/ACTION
EDITEUR SIERRA
DEVELOPPEUR DYNAMIX
SORTIE PREVUE DECEMBRE

HuNter

epuis la sortie d'’Abuse, je n'attends que son  [Funter Hunted - Demo 1.0 : B
successeur. Les bons jeux de plates- Al E-- e
formes/action sont aussi rares sur PC que les o o o
bons jeux de stratégie sur console. Hunter Hun- & COLEHST ;
ted se positionne comme un outsider. On y z ‘lf‘ ™ ;:‘*“’k A
jouera Jake, un mercenaire armé jusqu'aux . F*—:-'-'.E‘--'f-' '}af

dents, aux trousses de son homologue extraterrestre. Deux '- B I: L

modes de jeu sont proposés : seul ou a deux (sur le méme i B [ ':‘-:5.‘-&-

ordinateur). - i

Seul, ce sera la routine : tuer, ramasser des armes, des
points de vie, d'armure, des munitions, tuer encore, chercher
des passages secrets, trouver la sortie du niveau, et

remettre ca de plus belle. A deu, il s'agira d'un deathmatch,
c'est-a-dire qu'on se poursuivra dans les labyrinthes du jeu
pour s'entre-tuer.

Tout cela est fort alléchant, mais deux questions restent
entieres : que vaudra le gameplay®, et surtout a quelle
vitesse ca ira ? D'autant plus que le soft tournera uniquement
sous Win 95, qui n'est pas encore réputé pour étre le sys-
teme d'exploitation le plus rapide du monde. Faut voir. Et
si vous voulez vous faire une idée plus précise, la
démo jouable est dans le CD Joy de ce mois-ci.

Monsieur pomme de terre

A Bizarre, depuis la création
de Pitfall sur VCS Atari (en
1980 je crois), rares sont les
Jjeux de plates-formes/action
sans échelle de corde.

A Option multijoueur : 'écran est splitté en deux, on se traque, on
s'entre-bute. Apparemment, aucune option réseau ou modem n'est
prévue.

*Terme intraduisible signifiant en gros “plaisir de jouer”. Un
jeu sans gameplay, c'est pas un jeu, donc.

< Blam blam pan pan. Le bazooka est une arme a aire
d'effet, tichez de ne pas tirer avec a bout portant.
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Euro 1T

JEUX PC

€D RO

Version francaise

11TH HOUR
4-4-2

ABSOLUTE ZERO
ABUSE

1944 ACROSS THE RHINE
ADIDAS POWER SOCCER
AFTERLIFE

AH 64 LONGBOW

ALBION

ALIEN TRILOGY
AMOK

AREA 51

ASCENDANCY
ASSULT RIGGS
ATF

BAD MOJO

BAKU BAKU

BALDIES

1944 LA BATAILLE DES ARDENNES
DLAM

BIG RED RACING

BLAM ! MACHINEHEAD

CAESA

CHRONICLE OF THE SWORD
CHRONOMASTER

CIVIL WAR

CIVILISATION NETWORK
CIVILISATION 2

CLUEDO

COLONIZATION

COMMAND & CONQUER

COMMAND & CONQUER COVERT OPERATION
COMMAND & CONQUER RED ALERT
COMPIL FLIGHT SIMULATOR
CONQUEROR

CDNQUEST OF THE NEW WORLD
CRUSAD

CYBERIA 2

SYBERMAGE

DAGERFALL

DAYTONA USA
DEADELUS ENCOUNTER
DEADLINE

DESCENT 2
DESTRUCTION DERBY
DESTRUCTION DERBY 2
DIABLO

DIE HARD TRILOGY

HSIEGE 2
EAF;THWORM JIM 1+2
ESPN EXTHEME SPORTS
ESTATIC
EURO 98
F1 GRAND PRIX 2
F22 LIGHTNING
FABLE
FADE TO BLACK
FANTASY GENERAL
FAST ATTACK

FIFA 96

FLIGHT UNLIMITED
FINAL DOOM
FngMULA ONE

FSF;
GABRIEL KNIGHT 2

GENDER WARS

GENE MACHINE

GENE WAR

GRID RUN

HARDLINE

HARVESTER

HERETIC SHADOWS OF SERPENT
HEXEN: DEATHKINGS...

HULK 2
| HAVE NO MOUTH
GHTER 3

LA CITE DES ENFANTS PERDUS
LANDS OF L

|E] ENTHAINE

LES CHEVALIEFIS DE BAPHOMET
LIGHTHOUSE

LINKS PELICAN HILL

LOST EDEN

MAGIC

MANIC KART

MEGARACE 2

MECHWARRIORS 2

Bon de commande a expédier a EURO DEAL
46, avenue du Géneral de Gaulle 88110 RAON-LETAPE ( SANS REGLEMENT)

PTONOMES I e
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[e]\[e]le]
MORTAL KOMBAT COMBO
MYS
NBA HANG TIME

ALITY

NUKE IT

OLYMPIC GAMES

OLYMPIC SOCCER

OPEN ICE

ORION BURGER

OTHELLO

PANDORA DIRECTIVE

PANZER GENERAL 2

PAWS

PGA EUROPEAN TOUR

PGA TOUR GOLF 96

PHANTASMAGORIA

POLICE QUEST SWAT

POWER F1

PRAY FOR DEATH

PRIVATEER 2 : THE DARKENING

PRO PINBALL: THE WEB
UTTY SQUAD

RE-LOADED
REALMS OF THE HAUNTINGS
EI%E&RULES OF ANCIENT EMPIRE

ROAD RASH

ELLSHOCK
SHIRATTI COMMANDER
SHOCKWAVE ASSAULT (WIN 95)
SILENT HUNTER

SILENT THUNDER (WIN 95)

SIM CITY 2000 COLLECTION
SIM CITY 2000 RESEAU

SIM ISLE

SONIC

SPACE HULK VOTBA (WIN 95)
SPEED HASTE

SPEED RAGE

SPYCRAFT
STARCRAFT
STARFIGHTER 3000
START RACER
STEEIMPANTHEH

STO!

SUKHOI 27

SUPER EF 2000

SYNDICATE WARS

TACTCOM EF 2000 DATA DISC
=

TERMINATOR FUTURE SHOCK
TERRANOVA

THE DIG

THE GENE MACHINE

K
TORRIN'S PASSAGE
TOTAL MANIA
TOUCHE COULE
TRIVIAL PURSUIT
URBAN RUNNER
VIKING CONQUEST
VIRTUA COP
VIRTUA FIGHTER

CRAFT 2
WARCRAFT 2 SCENARY DISC VO
WARCRAFT 2 SCENARY DISC VF
WARHAMMER VO
WESTWOOD ANTHOLOGY
WING COMMANDER IV
WIPE OUT 2097
WITCHAVEN 2
WORLD RALLY FEVER
WRECKING CREW
;AHTZEE

ZIDANE FOOTBALL
ZORC NEMESIS

b o B o B o o e e B o B B s B B B |

LA SECURITE DE VOS COMMANDES
ENVOI UNIQUEMENT EN

CONTRE REMBOURSEMENT
LIVRAISON 24/48 H

€D ROM

petits prix

ALIEN CARNAGE
BLACKSTONE PLANET STRIKE
CIVILISATION 1
CREATURE SHOCK
DAYS OF THE TENTACLES
F1 GRAND PRIX 1

F15 STRIKE EAGLE 2
F19 STEALTH FIGHTER
HOCUS POCUS
JOURNEYMAN PROJECT
TURBO

KING QUEST V

LEISURE SUIT LARRY 1
LINKS GOLF

M1 TANK PLATOON
MANCHESTER UNITED
MASTER OF MAGIC
PIRATES

RAPTOR

RED BARON

SABRE TEAM

STAR TRECK 25TH
STREETFIGHTER 2
WACKY WHEELS
INDYCAR RACING
NASCAR

F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
[
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F
F

POUR
COMMANDER

N
f PAR
TELEPHONE

03 29 51 68 74
“ J

(" PAR COURIER |

EURO DEAL
46, Avenue du
Général de Gaulle

88110 RAON-L'ETAPE
- E

Prix valables 1 mois sauf erreur d'impression

Références Prix
CONTRE REMBOURSEMENT Port : 49 F
CHEQUES OU ESPECES Total :




1
Victorian ,L_

Principles,
la bibliothé- {

caire, est

AVENTURE aussi ouver-

EDITEUR SIERRA e s
DEVELOPPEUR SIERRA b”ﬂﬂﬁ;jf

PC CD ROM Pourtant, il
SORTIE PREVUE DECEMBRE s

l'attirer dans
votre lit. B>

elsyre sulm

Larry

orreur, c'est la sixieme fois que ca se produit dans ma T —
vie : jinsére un programme et, comme par magie, me ’
voici soudain devenu chauve, vulgaire, petit avec un
gros nez, dérisoire, beauf, sexy comme un slip de .
Carlos, incroyablement siir de moi et misogyne. Bref, e
je me transforme en Larry le pauvre mec, Larry le plus i
pitoyable dragueur de la planéte. Six fois, car il nous manque un épi-
sode en France. Quiimporte ! Ce coup-ci, Larry drague sur un “Love
Boat”, un paquebot genre celui de “La croisiére s'amuse”. Dés qu'il
monte sur le bateau, son regard croise celui du capitaine Thygh, qui
se trouve étre a la fois la plus belle fille du monde et la capitaine du
bateau. Dans le regard de Larry, on peut lire 'amour et une invitation
a peine voilée a se vautrer dans la luxure la plus répugnante (donc la
meilleure). Dans le regard de la jolie capitaine, un peu de pitié, mais
surtout beaucoup de mépris. Une vaste quéte commence,
Larry est encore une fois tombé amoureux. .../...

A Ca commence trés chaud : séance sado-maso, vous voici menotté en slip léopard. Votre maitresse en
profite pour vous taxer tout votre blé et vous abandonne attaché au plumard. Et puis comme vous étes mal- 0
adroit, vous trouvez le moyen de foutre le feu a la couette. Voila ! Ca commence, et vous étes déja ridicule.
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MAGNSIN Ovuvert du Mardi au Samedi
De 10h30 & 12h30 et 13h30 & 19h30

PC €XCEL PREMIER MULTIMEDIA AM-K5 Cx120-150+

Boitier Mini Tour 200W CE

Carte Meéere PCIl Local Bus
WB cache Support Pipeline 2546K/51 2K

2 Lecteur 3"1/2 HD SONY
&4 \6 de Ram Fast Page Ext 128Mo

Carte SVGA PCIl 1Mo ext 2Mo

Accélératrice Dos/wine5 & 16,7Mcoul.

D.DUR EIDEy,3Go Pio4

Ctrl ADDurs Eide + 2séries-1//-1Joystick

ECRAN SVGA 14" CE MPR2

Pitch 0.28 Res Max 1024x768

Clavier 106TWin95 + Souris&Tapis

€D ROM 8X

Fast EIDE Mode Raral
Compatible CD Audio-Vidéo-Photo

CARTE SON Wave €XCEL
16Bits DSP Multi €D

Direct Sound Processing 44Khz stéréo

Iinterface G.MIDI

Compatible Korg-Roland-Yamaha
32Voix Stéréo - Ideal Pour les Jeux!!!

Logiciels Multimédia

Lecteur CD Audio - CD Vidéo - CD Pho'ro
Sampler-Studio Mid

PEFRECT WORKS 95 CD

4799F 48D99F 4999F 5299F

Toutes Les Marques Sont Déposées Par Leurs Propriétaires

PC EXCEL 3D MULTIMEDIA PENTIUM-Cx 680

Boitier Mini Tour 200W CE
Carte Mére PT55 430VX,HX bt Lhod MR P.S

Write Back cache on PCI LOCAL BU
3PCI/4|SA Support Pipeline Burst 256K/51 2|< Compatible CD Audio-Vidéo-Photo

Lecteur 3"1/2HDSONY Pl 1 (3 o] |

Mo de Ram Fast Page Ext 128Mo Ve
CARTE SVGA 3 D SPIDER S3 4815 kil €xcel 3 211F|

OEDO DRAAM Burst Fast DRAM KV i e e VA e et
Accelératrice Dos/win95 & 16,7Mcoul JIHEIEREIINITERSEN eI

MPEG CDI - VID€EO C S P surround Fx Stéréo |f
P-DUR €in€ 2,160Pio4 Logiciels Multimédia

REDIT Ctrl ADDurs-2Séries-1//-1Joystick =3
ECRAN SVGA ’5 ”CE MPR2 Lecteur CD Audio-Video-Photo :
40u 10 Pitch 0.28 Res Max 1280x1024 EElul=1ETaRR=3 (Tl T30 |15 ] EERERRR ]
B | Clavier 105TWin95 + SourisaTapis AL LT I
Mmois

PENTIUM I!OMhz I!!Mhz 150Mh2 IMMhz 200Mhz 'fﬂ
2°°+ mMo dej jeux

et Utilitaires 1M1

150+ 166+

e
N4

26 1N C\'MI 6x86

% +200F

120+

133+

e
bl
8Mo Supplémentaires Fast PAGE
Extension 256Kcache Pipeline 8ns
Ram Edo en Remplacement
Ecran SVGA 17" MPR2 P0.28 CE

00"
+249F Option CD ROM 10X +1929F

+149F| Opfion D.Dur 2.1 Go --> 2.5Go +
+199F Ext Carte Son Wave Excel 32WVFX + 99F
+1699F Option Configuration SOFT du PC +150F
CARTE MERE Intel HX430 256 Pipeline . + 349F|[Option Carte S3 VIRGE 2MO 3D + 299F]
1Mo RAM VIDEO SUPP EDO Burst + 149F Option HP8OW Sur Secfeur +1 79F
DOS&WIN3.11/WINS5CD+Works 95Novell +649FUS ROBOTI EXTERNE Bds + 1
Carte Mére TRIT2 VX 512k pipecline +2292F Option Clavier Type thural Kbd +299F

VRC PROVINCE (Commande Sur PAPIER LIBRE) Cheque ou Mandct a Lorcre cie MICRO PC Port PC PROVINCE : 320F EXPRESS 46H . +250F




EEI wisure Suit Lany /72 Love For Sl

Preview
Larry /

.../... Les aventures de Larry font partie des plus frustrantes
que je connaisse. Elles vous collent dans la peau de ce nain velu et
libidineux, tandis que de tous les cotés déboulent des gonzesses a
mourir qui se baladent en string. Le pire de tout, c'est que ces
nanas sont toutes sympa, libérées et intelligentes ; et c'est juste-
ment ce dernier point qui pose généralement un probleme a Larry.
Bref, on peut facilement imaginer qu'aucune brimade ne nous
sera épargnée dans ce septieme volet, surtout que, grande pre-
miére, Leasure Suit Larry 7 sera en odorama (dans la boite de jeu
on trouvera une carte a gratter ; et au cours de la partie, on
nous demandera parfois de gratter certaines cases) ! Et
pour mieux nous enfoncer dans la peau de cette
| pauvre nouille, le programme fournira des outils qui
| nous permettront de mettre notre photo a la place
du visage de Larry et d'enregistrer notre propre
VOIX.

En fait, Leasure Suit Larry est un soft rassu-
rant. En jouant, on ne peut pas s'empécher de se
dire : “Moi je suis nul, trés nul méme en drague ;
mais quand méme, je ne suis pas aussi nul que lui".
Et au vu des derniers épisodes de ma vie sentimentale,
je pense qu'il est grand temps que je me rassure un bon
coup. Ce sera pour décembre, avec le test de la version déf. 23 Lot st Lowey £ Lanen Fon i [ [O]x]
Monsieur Pomme de Terre

A La décoration du
paquebot de
'amour : une ode
au mauvais gout. B>

[
. o
Ve k3 Elle, c'est Peggy. On dit que c'est dans les
e plus petits flacons que se font les meilleurs
3 d ) R e parfums. Disons simplement que Peggy est
L \\\ un gros flacon. ¥

A Le but du jeu est d'accumuler un maximum de
points de celébrité qui feront de vous la coque-
luche du bateau. Un des moyens : flamber au jeu.
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VOTRE COLLECTION

Commandez les anciens numéros de Joystick!

REBEL ASSAULT 2
12 saga continue VIRHCAAYT 2
PR e

Sy wwmm%m

-T&ﬂs Hagic Capet 1, i » Tests s Warcaft , Tekvar, Rebel Assatif I * Tests : Wing (ommander I, Teminator
Primal‘Rage, Leramings 30, Bured im T, Soccer Hexen, Wichaven, Fury 3, Sim bk, Rayman, Stonekeep, Cmet, WipeOut- The Dig, Polce: Quest SWAT, Po'ed 300, Future Shock, Gabre Knight 1, Outpast sor Mac..
Pitll Worms, Destruction Derby, NBA'fam._ - * Sur le CD/: Les démos de Rayman, Ridde (ybermage.. *Surle CD : Les démos defebel Asault ,

* Sur'le €D : Les démos de Saeamer, *Surle CD : Les démos de Worms, of Master Lu, raven Progect, Sim Ik, (réaton.. *Sur le €D :/Les démos de Big Red Radng, Wipeaut, Gabril Knight I, Navy Srke, Dagger
ybermage, Teborar, HI I, Hgic Capet 2. Soneleep, 121 Hanker, Eathworm i Gaesr ¢~ s Doossier: Prutan encre vime sas She Shoc, e Break o The S, Yoodo Fal Indy Car Racing L

+ Dossier: ET ds Lonies, Appke B, 1, OronoMaskr.- 7727 : Penim ? : Lowge, Bemda + Dossier : hieniew B Roper (Warcat ),
Team [T * s Dossier : Les Pirates- comment font-ls 2 * Soluces : Str Trek: Next Generation * Dossier: : Bulfrog, B85 Jopstick Supergames. La retouche dimages digiaks

* Soluces : Phantasmagore, Last Dynasty: * Loisirs. ¢ ¥irual Book L'éphant, & monde * Soluces : Torn's Passage

du vin de Bordeaur...

* Tests : Duke Nukem 3D, Descent 2,

* Tests : Hegurace 2, Aferlife, Deus, Setter 1,

» Tests : Grand Pri, Space Hul, Deaine,

* Tests : Doom 300, Skent Thunder, * Tests: (umdﬂneN!meH.!qw

Earhsiege I, Top Gun, Marathon Il sur Mac.. Command & Conguer: Opératon Sure, NBA Lve Big Red Racng, Gilzaton 1, Abuse, AT.. Wararalt 2, Work Raly Fever, Gearbead, Wihaven, Sensble Socce, Ohmpic Socce,
* Sur le CD : Les démos delonquest Of 9%.. *Sur le CD : Les démos de Abuse, Afterlife, Prisonner of e Mac.. Earthworm Jim ..

The New World, Sient Thunder, Earthsiege 2, * Sur le CD : Les démos de Duke Nukem Rssauk Rigs, Big Red Racng, Command & Conquer * Sur le CD : Les démos de Indiana Jones * Sur le CD : Les démos de Mvanced

Descent 2, Toshinden, ... 30, Temanova, Chronides Of The Sword, Cyberia 2, (overt Operaton, Nemesis Wizardry.. and his desktop, Shelshok, Retum Fire, Organic Tactil Fighter, Hetal Rage, NetStadium... Et un
+ Dossier : Faut4 brikr Windows 95 7 Yirial Saooke, Bad Moo * Dossiers : Son ECTS Londrs, Buling, A, ProPinal Hac, Wing Commander 1Y Hac.. reportage vicko chez Hidscape Bordea
* Soluce : Premiére partie soluce Stonekeep. * Dossiers : feux en risea, crtes 30 Shiny Entertaioment, Dreamworks, fin du PC 1 £t un reportage vidéo, cher Bulfog! * Dossiers : San E site et fin, b

* Soluces : Site et fin sohuce Stonekeep. Sutech, 300.. * Dossiers :Bulirog, Saon E3 Los Angeles, technolege HHX, Toors Truck, Kak 95..
» Soluces : Wing (ommender IV Empie, Pover 'R, Down in the Dump..

II ne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement maché le
travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse, faites des
petites croix, et paf ! vous recevrez les anciens numeéros de
joystlck que vous souhaitez.

Evidemment, il faut aussi envoyer un chéque. Désolé. Remplissez-le &
I'ordre de Joystick, sachant qu'il vous en colitera 42 francs par numéro
(35 francs + 7 francs de frais de port) et 56 francs pour le hors-série
(49 francs + 7 francs de frais de port).

L'adresse ol envoyer tout ca est la suivante :

JOYSTICK
SERVICE VPC

HORS-SERIE

- BP21
* Tests: (reatures, Dawn in hoﬂm 10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

* Tests : Sndcate Wars, Lighthouse, Time

e Du'mll n: W; Mgﬂd{g&hmm N &
as regret, Hac, an, L I T Prénom ......ccceccvecsases
FI. h back * Sur e (0 : Syndicae Wors, Seers, Time Hac S Adressercie e ek i T b RT SR
|e jeux complet commando, arathon , etc. Atention Windows 95 * Sur I&C&:&!Wn By m
il D Ao S
53 démos * Dossier : Tonb kit kaw, Novogic Python, Qe Code Postal / /[ /1]

DK, o S, e

500 Mo de sharewares ON°64 [IN°65 [N°66 [ON°67 [IN°68
ON°69 [N°70 [CON°TI CN°72 ON°73
ON°74 CON°75 ] HoRs-seRiE 3cD



Proview

PC CD-ROM W95
GENRE COURSE FUTURISTE
EDITEUR G.T. INTERACTIVE
DEVELOPPEUR SCAVENGER
SORTIE PREVUE DECEMBRE

LAP 1/4 POS 4/4

ans ce jeu de course futuriste ol vous incarne-
rez un pilote de moto électrique a travers une A
flopée de courses futuristes, vous devrez vous

démener avec votre engin bondissant en ramas- i
sant les divers bonus. Des individus munis des -
méme véhicules essayeront désespérément de
vous rattraper et de vous distancer. Etonnant, non ? La flui- ]
dite du moteur temps réeel est assez bonne, et l'aspect gra-
phique est plutot sympa. -
Bob Arctor “

Reyeles

e genre n'est pas nouveau, et depuis linvention

PC CD-ROM de la souris en 1937, il a ses amateurs : c'est un

GENRE SHOOT-THEM-UP de ces shoot-them-up qui se jouent a la souris et
EDITEUR WARNER INTERACTIVE daps ie'sqws on tire sur tqut ce qui blouge.
3 Aujourd'hui, grace aux progrés technologiques,
DEVELQPPEUR,’NSCAPE quand on gagne, on a droit a une jolie séquence
SORTIE PREVUE DECEMBRE en images de synthése. Et puis, ca recommence : il faut

encore cliquer. Appelons ca des “clickthem-all”. Donc,

Rauage sera un click-them-all. Voila ! A La il faut chiquer pour tuer les mechants.
Monsieur pomme de terre

La on ne peut pas cliquer parce que c'est une
jolie séquence cinematique. Mais apreés, le jeu
recommencera et on pourra cliquer a nouveaul> |
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TOUT CE QUI EST
OMMENCE2
DOIT ETRE

TERMINEZ

3615 JOYSTICK

Ne bloqué plus dans les jeux

| Je me décoince en parcourant les comme personne en passant par les enfin quand sort quoi grace au
SOS, je triche grave grave en news, je patine a roulettes sur Internet  planning des sorties, je trouve un job
consultant les milliers d'astuces, j'en avec mon Minitel, je vends mon dans la micro, je me fais plein de
termine definitivement grace aux materiel et mes CD dans les petites copains en direct, je gagne des
soluces completes, je m'informe annonces, j'écris a la rédac', je sais cheques cadeaux Fnac et des jeux.

1,29 F/mn




| |77 Recruil Peasant - |
“review | |
A0
L
DEVELOPPEUR e - B
NEW WORLD COMPUTING ORI
EDITEUR 3DO '3-,';,“!. |
PCCDROM | S - - .|
SORTIE PREVUE DECEMBRE | | D , SSSES S S SSES
GENRE STRATEGIE A Pour permettre des tactiques plus variées au combat, la taille
des sprites a été diminuée de moitié sur les champs de bataille. -
C'est dommage d'un point de vue graphique. Vivement Heroes [ll mea =
avec un champ de bataille qui scrolle ! 5§ i:‘% % Ry,
LS 2 ‘S

Heroes of Mignt

onnez trompettes, résonnez tambours, que ['on

perce moult tonneaux et fasse bombance : la ‘
suite de Heroes of Might and Magic toque a la
porte des softs trés attendus. Heroic Fantasy, 4

gestion de ressources, construction de bati-

ments et d'unités militaires, combats par tour,
magie, quétes, multijoueur a six, 40 scénarios et un mode i
campagne : votre PC devrait logiquement craquer. Par Mont-
joie et Saint-Denis, que ceux qui n'ont pas succombé au pre-
mier volet fassent abstinence jusqu'au test qui ne saurait trop l
tarder. lansolo

:
i
X
£
«

A Parmi les grandes nouveautés,

deux nouvelles classes de personnages :
les Sorciers et les Nécromanciens.
Chaque classe dispose évidemment
d'unités militaires originales.

@ A Une véritable horde de nouveaux monstres, sorts et artefacts.
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FECEEEE G EELEE R IE A On disposera

d'un éditeur

de cartes pour créer

<« ses propres scénarios.

A Il'y aura un plus grand nombre de batiments dans les villes. B>
Certaines constructions pourront étre upgradées.
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“review

PC CD ROM WINDOWS ‘95
SIMULATEUR DE VOL
DEVELOPPEUR ORIGIN
EDITEUR ELECTRONIC ARTS
SORTIE DECEMBRE

US Navy H=
Fighter’ 97 ==

PC CD ROM
JEUX DE PLATEAU ET DE DES
DEVELOPPEUR HASBRO
EDITEUR VIRGIN

SORTIE DECEMBRE

182 « JOYSTICK 76

pres ATF sous W95, voici revenu le temps des rires et des

champs. Tournant également sous Windows 95, US Navy

Fighter, ce grand simulateur de vol plutét orienté arcade,

bénéficie d'une flopée d'améliorations comme de nouveaux

graphismes et textures, de nouveaux appareils, une nouvelle

version du guide militaires Jane's avec une quarantaine de

minutes de vidéo ainsi que la campagne du Vietnam. Beaucoup plus rapide

que dans sa version précédente, ce jeu devrait nous permettre de jouer sous

Windows avec une configuration moyenne et profiter de toutes les options gra-
phiques et musicales tournant a fond.

Bob Actor

KISk, Batfle snip, Yantzee

irgin profite de Noél pour sortir sur PC
trois classiques des jeux de société :
Risk, la bataille navale et le Yahtzee.
La bataille navale offre le mode réseau
et des scenes cinématographiques
intéressantes.
Le jeu de dés vous montre différentes maniéres de
jouer au Yahtzee, avec des dés de couleur ou pyra-
midaux. Faire un full ou une suite devient alors beau-
coup plus difficile. Il n'existe pas de mode réseau,
mais vous pouvez jouer a quatre. Le jeu est bien fait,
sans originalité.

Le jeu de risk est le plus réussi. La partie est
configurable : carte, mission, joueurs, etc. Le maxi-
mum de joueurs autorisés est de huit. Ce peut étre
des humains ou l'ordinateur. Vous avez le Risk clas-
sique qui reprend exactement le méme principe que
le plateau de jeu, et vous avez I'Ultimate Risk qui
vous permet mille et une manceuvres. Des forts ou
des généraux vous autoriseront a varier les tac-
tigues dattaques et assureront des territoires
presque intouchables. Vous étes certain de passer
de longues heures devant votre ordinateur. Le jeu
possede aussi 'option réseau.

Kika




CINE-TELE-VIDEO

’ : N /" [ Elle est
Deux heures dix /8 -/ 4 I'héroine du

de sadisme en vidéo 7§ - « Droit de tuer »
sy % .

Pinocchio,
Coeur de dragon :
toutes Ies hotos

sur les écrans

monte---
T 3141-171-25,00 F

e " \ [N
En vente chez Votte marchandde journaux




Freview

MAC CD ROM

EDITEUR

G.T. INTERACTIVE
DEVELOPPEUR

TRIBECA INTERACTIVE
SORTIE PREVUE DECEMBRE
AVENTURE

PC CD-ROM |

EDITEUR DEVELOPPEUR
NOVALOGIC |
SORTIE PREVUE DECEMBRE |

Ah pour sir, c'est super beau. Matez donc ces effets de
lumiére quand vous passez derriére les montagnes, et
puis les ombres et réflexions. Oui, ¢'est beau mais c'est
aussi super lent en S-VGA sur un Pentium 133. Je vous
parle méme pas du 800 x 600.

184 « JOYSTICK 76

SIMULATEUR D’HELICO |

omanche, un soft qui a fait les

beaux jours de la simulation d'hé-

lico sur PC pendant des lustres. Ah

ca, vous devez connaitre. Novalo-

gic rempile avec un Voxel Space

version 2. Maintenant tout est en

3D : décor mais aussi batiments et véhicules. Coté

jeu, eh bien tout porte a croire que ce sera du

Comanche, avec une orientation plus marquée vers

la simulation. Une derniére guestion : quand est-ce,
Comanche ? Ah, ah ! décembre probablement.

lansolo

S B

n look extraordinaire pour ce nouveau jeu
d'aventure, puisque concu par le graphiste
Mark Ryden qui a dans sa biographie la réali-
sation des albums de Michael Jackson et
d'Aerosmith (on n'aurait pu réver mieux...).
Toute I'action se déroulera dans ce qui a |'air
de ressembler a la maison de tous les délires, avec une
foultitude de personnages hétéroclites mais malades aux-
quels Christopher Reeves, Cher et James Belushi, ont

préteé leur voix. A suivre de pres.

Bob Arctor

O (D DR B S Tt I R R e ne - e e LRI E . ST e Ll Es O ah Y (PR e tr ELE | SRS ELT CRTIE SR OOy |
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11 n° de Joystick 385 F

+ le jeu Syndicate Wars
sur GD-Rom PC 349 F

OFFRE EXCEPTIONNELLE D°ABONNEMENT

A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement a Joystick- TSA 20215-92892 Nanterre Cedex 9

@ je m'abonne a Joystick pour 1 an
Ou (11 numéros), et je recevrai en plus
le jeu Syndicate Wars sur CD-Rom

PC pour un montant de 469 F seulement au

lieu de 734 F. Je réalise ainsi une économie de
265 F. soit plus de 35 % de réduction.

Je joins mon reglement a I'ordre de Joystick par:

@ Cheque bancaire ou postal
(Q Mandat-lettre
(1 Carte bleue n°

expire le| J

Signature :

ST203
Nom

Prénom
Adresse

Code postal :L_| | [ | | Ville

Pseudo :

(a créer sur le 3615 JOYSTICK avant de renvayer votre coupon afin de bénéficier de 120 mn de connexion gratuites sur le 3614 JOYSTICK).

Offre valable deux mois et réservée @ la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joystick au prix uni-
taire de 35 F, et le jeu Syndicate Wars au prix de 349 F.

Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer aupres du service Abonnement. Sauf opposition formulée
par éerit, les données peuvent étre communiquées a des organismes extérieurs.

TOTAL 134T

| e e A N T T R S S A S S SRS PR RGP
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Peview

SIMULATION DE FOOT
PC CD ROM

EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR EA SPORTS
SORTIE PREVUE DECEMBRE

A 'y aura des coups supplémentaires, et lintelligence artificielle des joueurs a été com-
pléetement remaniée. On pourra disputer des matchs indoor, méme si ca semble relative-
ment injouable vu la taille ridicule du terrain.

- G4

'est incroyable, chez Electronic Arts
Sports, cette manie de réactualiser les
softs tous les ans. Aujourd'hui Fifa 97,
demain Fifa 98. Qu'est-ce que ce sera dans
trois ans ? Fifa 00 ? Ah ben oui, ils vont étre
bien embétés... Fifa 2000, alors. Quoique
ca fait trop SimCity 2000. Enfin, aprés tout, c’est leur pro-
bleme. Notre souci a nous, les félés du ballon rond, c’est que
la nouvelle version apporte de réelles améliorations. Pour le
coup, Fifa 97 laissera tomber les sprites pour du Motion Cap-
ture - I'heureux capturé étant, rappelons-le, notre David Ginola
national. C'est vrai, ca promet d'étre trés beau. Les mouve-
ments sont vraiment réalistes, les persos en vraie 3D, tout
mappeés, méme le visage. Revers de la médaille : ils ont tous
la méme tronche, et on a limpression de se retrouver au
milieu d'une bande de clones des fréres Bogdanoff. Mais le
plus décevant dans cette preview, c'est la jouabilité.
Aprés nous étre régalés avec Fifa 96, ca fait mal
au ventre. Pas moyen de trouver une vue

VS R RS IR o GO AL G TR SRy G - WL WCR LTy (N i RS et L R gy

g Endzone Carn ‘ / Sy . Et puis ca rame, méme sur un gros Pentium.
— A d o o meds F
- On verra pour le test.

A On se demande comment ils choisissent leurs vues caméra. On se croirait pendant les

lansolo
retransmissions des matchs aux Jeux olympiques. Filmé par des extraterrestres !

< Une autre avancée
technique de Fifa 97 :
le Motion Blending,
| qui ameéliorera les

transitions entre les
animations.

A Les joueurs
sont énormes, ;
c'est vrai, c'est B
trés beau. p- ST
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Preview

PC CD ROM

EDITEUR ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR
ELECTRONIC ARTS
SIMULATION

Crand prix

Manager

i vous avez toujours désiré découvrir ce qu'il y

avait derriére le décor des circuits de F1, ce jeu

est pour vous. C'est une simulation trés réelle du

fonctionnement d'une écurie de course dont vous

étes le manager. Vous devez donc démarcher les

sponsors, répartir I'argent, engager le personnel,
diriger les tests et les courses en donnant des ordres a vos
poulains. Bref, tout ce qu'un véritable manager doit faire. Les
courses s'effectueront en temps réel, il vous faudra donc éla-
borer une véritable stratégie pour bien vous placer. Apparem-
ment, ce jeu devrait étre assez hermétique pour I'amateur
méme si l'interface s'annonce simple d'emploi.

Tl Holae.,
e = & & 4 OteT-Ds

o

Sy 5000 {Seaconc Copfracisd

HICLS Ferms 3 e 12
FYE T EENSET ST,

. o5  EERARTMENT COST 15gen 8
CAEM T Mo Fpbyed Sekare

Poclrt = n [& $3=am i >
VeriCoert e m [ soam - " —
ok = o [& s m — o r— "“{
AR ) i saam ¥

Foce: !: i !: L

A Bien gu'apparemment totalement hermétique aux néophytes, Grand Prix Manager ravira les fans de formule 1 et les
amateurs de gestion grace a une interface bien pensee.
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d1 VOUS Ne POuvez
pour la premiere
Joystick vous propose la leg

Compalible 005,
Windows 3.1 ef
Windowws 95

5 CD-ROM
bourrés a craquer

Le jeu Flight Simulator 4

Des avions, des scénarios, des utilitaires inédits
Plus de 500 sharewares

DOS/Windows

Des démos de jeux pour

Windows 95

Un apercu interactif des

OUIC[elg NI]‘CIOSOH Z-¥ous avec la piiste, abaissez iran <t voiets.
F ESHCONPASS

FUEL

| @ [rPH (o
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?

as voler achetez-le!
fois en kiosque !
ende des simulateurs de vol

C
NOVEMBRE 1996

Microsoft Infernef
Explorer 3.0

f & mois d'abonnement e o _

PR : ; onfiguration minimale pour uiiliser Flight Simulator 4 :
[]fﬂ“."r i fall lE SErVICe e “u"E IBM PC ou compatible a base de processeur 386, 486 ou Pentium.
de Microsoft e Carte graphique CGA, MCGA, EGA, VGA, S-VGA. Lecteur de CD-Rom.

" | MS DOS. Compatible Windows 3.1 et Windows 95.

votre marchand d e j o v . r na i




Preview

PC CD-ROM
GENRE STRATEGIE SPATIALE
EDITEUR INTERPLAY
DEVELOPPEUR GREMLIN
SORTIE PREVUE DECEMBRE

ASTOA0-395
Unouned Asterod

PLEASURE (OmME

Cost: 5000
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eegs-

iens, mais on dirait que Master of Orion 2 va avoir

des challengers ! Voila déja un autre soft de straté-

gie spatiale développé par Gremlin, I'éditeur qui ne

se mouille pas (eh !). Prospecteur d'astéroides

pour le compte de la Tetra Corp., armé d'une

simple pioche et d'une flotte de vaisseaux d'explo-

ration, vous allez arpenter les quatre coins de la galaxie.

Phase de construction/gestion a la SimCity, combats spa-

tiaux spectaculaires, négociations avec six races aliennes

pour le moins étranges : c'est du standard mais du tout bon,

vu la qualité du graphisme... Parmi les autres fonctionnalités

emoustillantes, la possibilité de passer des alliances avec les
autres joueurs en mode réseau.

lansolo

ACest bien pratique dans ce genre de jeu : on pourra confier la gestion quoti-
dienne des bases a des superviseurs. Pendant ce temps-la, vous siroterez un
cocktail au bord de la piscine. Ah, c'est comme ca que J'apprécie la colonisa-
tion spatiale !



MARCHE INTERNATIONAL ~ DE L’EDITION ET DES NOUVEAUX  MEDIA
DU 9 ‘AU 12 FEVRIER 1997 - PALAIS DES FESTIVALS / CANNES -FRANCE

mil1a’9/

( http://www.reedmidem.milia.com

®aviguez dans le courant interactif au Milia’97, le premier marché international du contenu multimédia
on-line et off-line. Prés. de 10.000 décisionnaires du monde entier viéndront pour négocier des licences,
former des alliances stratégiques, conclure des accords media multiples et de distribution. Carrefour de
rencontre et d’innovation, temps fort dans la réflexion stratégique et I’information, le Milia’97 avec son
programme des conférences, le Club des Jeunes Créateurs et les Milia d’Or est le rendez-vous incontournable

de "industrie multimeédia.

POUR PLUS D’INFORMATIONS, CONTACTEZ : CHRISTOPHE BLUM, ANNE-MARIE PARENT, ANA VOGRIC
REED MIDEM ORGANISATION - BP 572 - 11 RUE DU COLONEL PIERRE AVIA 75726 PARIS
CEDEX 15 - TEL : ‘33 (0) 1 41 90 44 60 - FAX : 33 (0) 1 41 90 44 70




Achat

Dép. 13 Achéte jeux PC. Philippe Roman 138 chemin du
Moulin 13140 Miramas.

Dép. 30 Achéte CPU P133, P120 ef vends CPU P75, uchéte
jeux divers. Tel au 04 66 78 63 78.

Dép. 59 Achéte jeux et utils pour PC (D ou disk. Mallet
Fabrice Rés. Le Cantaloup 8 Rue Descartes 59000 Lille.

Dép. 59 Achéte Eye of the Beholder 3 et Tower Assault. Tel
a Xavier au 03 20 93 29 60.

Dép. 69 Achéte Realms of Arania | et Il et solutions
complétes Pagan, Betrayal af Krondor, Ulfima underworld
I.Telau 047274 4412,

Dép. 69 Achéte logiciels d'élecironique tout niveau + film
MPEG. Faire offre @ Damien et Alexis Bellegueule 137
Avenue du Général de Gaulle 69300 Caluire.

Dép. 77 Achéte matos sur PC d tout pelit prix, vends carte
mére 486 DX4 + CPU 120 Mhz + carte contre PCl = 100
Frs (4 PCI/2 1SA/2 VLB). Tel @ Bertrand au 01 60 2515
61 ou Bertrand Rollin 25 Allée Romain Rolland 77000
Munteuil Les Meaux.

Dép. 93 Achéte, échange ou vends jeux PC CD. Tel au 01
43 84 04 33 ou Dyon Fabien 93 Allée Richeliev 93270
Sevran.

Dép. 93 Achéte Time Comando 200 Frs ou échange contre
Rebel Assault 2 neuf (sous plostique). Tel au 01 48 66 41 53.

Contact

Dép. 26 Cherche contacis pour échange de softs sur QIC80,
jeux et ufils. Bruno Loubet Résidence Les Clos Rue H. Roux
26100 Romans/lsére.

Dép. 30 Cherche contacts sur PC CD, QIC 80, vends
bandes QIC80 a 60 Frs. Tel & Pascal au 04 66 37 18 56.

Dép. 30 Cherche contacts PC pour échange de jeux et utils
sur disks et CD, contacts musique Midi ef modules. Pratlong
Christophe 18 Rue des Paquerettes 30100 Ales.

Dép. 34 Cherche contacls sérieux, rapides ef durables sur
PC. Alan Cabre Appt 45 250 Rue des Eucalyptus 34090
Montpellier.

Dép. 35 Cherche contacts & proximité de Rennes pour
réalisation de logiciels. Envoyez vos réalisations et
indiquez vos spécialités @ Yannick Rochou 1 Avenve du
Maine 35131 Chartres de Bretagne.

Dép. 42 Cherche contacis pour échange de softs sur disks
et QIC80, jeux et utils. Fabres Luis 87 Quai du
Commandant I'Herminier 42300 Roanne.

Dép. 49 Recherche fan d'émulateur (CPC, C64, MSX,
Mac...) ginsi que passionnés d'image de synthése (POV,
3DS, Imagine...), écrire & Thierry Prouteau 98 Rue
Parmentier 49000 Angers.

Dép. 51 Cherche contacts sur PC et vends jeux (DS et disk
de 10 d 150 Frs, vends nbx magazines Joystick ef autres.
Tel & Stéphane au 03 26 40 52 63.

Dép. 57 Cherche contads PC et Netsurfer astudeux sur Metz et/ou
Thionvie,Telou 06 09 9201 01 apés 19 h Patic,

Dép. 59 Recherche contacs sérieux sur PC, QICBO, disks,
(D Rom, vends (D «Les Guignols de I'lnfos. Liste @ Jacob
Cédric 6/5 Rue Henri Prevost 59370 Mons en Baroeuil.

Dép. 78 Recherche contacls sur PC (D. Barrier Jérome 2
Allée Descarte 78520 Limay.

Dép. 82 P120, 160 Mo, DD 540 Mo, (D Rom, SB Awe32,
Modem V34 b, Matrox 2 Mo, écran 175 : 14 000 Frs, Tel
au 05 63 29 01 00 le soir.
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petites

Dép. 88 Cherche carte mére 386, CPU 80386 DX 33 au
mini, faire offre au 03 29 61 29 25 aprés 18 h.

Dép. 92 Cherche sur PC (D : Monkey Island I, Simon the
Sorcerer ainsi que d'outres du méme genre en VF : 100
Frs. Tel @ David au 01 46 5500 32 enfre 18 h & 21 h.

Dép. 94 Cherche contacls Zip 100 PC ou disk. Teigny JF
241 Avenue des Grands Godets 94500 Champigny sur
Marne.

Dép. 94 Cherche joueur pour Command and Conquer de
hon niveau, déplacement possible sur Paris i voulu. Tel au
01437417 55.

VENTE

Dép. | Vends jeux PC CD de 100 & 200 Frs. Tel a Guy au
04749807 42.

Dép. 6 Vends news sur PC (D & pefits prix, achat possible.
Frédéric Aru 527 Route d'Aspremont 06690 Tourrette
Levens.

Dép. 13 Vends P133, 16 Mo Ram, PCI/SCSI, 256 Ko, 650
IDE et 2 Go SCSI, CD Rom x4 SCSI, SB16, écran 175,
streamer 400 Mo, nbx logiciels : 12 500 Frs. Tel au 04 42
0277 45. _

Dép. 13 Vends Pentium 166 + 16 Mo Ram EDO 512 Ko
cachés PIP, Burst HD 1,6 Go, carte vidéo Novastorm 64
bits, carte son Gravis Ultrasound PNP 2 Mo, écran SVGA
15» NE 1080x1024, scanner, HP 2x80 w, filtre 12 500
Frs. Tel  Chris au 04 42 08 20 04.

Dép. 13 Vends jeux et utils PC (D + Genesia et The
Manager pour AG et réalise fravaux sur PC et MAC +
cherche doc de Settlers 2. Marc Peyron Résidence Belle
Ombre Bat D 391 Bd Romain Rolland 13009 Marseille ou
3615 Joy Bal Forza.

Dép. 17 Vends carte mére VLB + AMD486DX 120 Mhz avec
ventilateur + 12 Mo + carfe Cirrus VLB 1 Mo + controleur
EIDE 1000 Frs, scanner 4 main Trust HC 3511 26200
couleurs : 400 Frs. Tel @ Fabrice au 05 46 5501 28.

Dép. 21 Vends Trusimaster PCS, carte Miro 12 PD d bas prix, (D
Batlleground Ardennes. Tel 6 Amaud au 04 69 84 84 01.

Dép. 28 Vends ordinateur portable 486 SLC 25 4 Mo Ram 80 Mo
DD, nbx ufitires et jeux : 4000 Frs. Tel au 02 37 27 69 10.

Dép. 31 Vends Pentium 75, DD 850 Mo Ram, écran 14,
(D 4x, SB Awe 32, Windows 95 et nbx logiciels : 5500 Frs.
Tel & Aluin aprés 19 h au 05 61 59 88 72.

Dép. 33 Vends jeux PC (D de 50 & 200 Frs. Tel & Jérome
au 0556 8523 28.

Dép. 33 Vends fublette: grophique Pod Pro XXL idéale pour CAQ
(compatible autocad, 3DS, Windows, Photoshop..) 1100 Frs @
débattre. Tel a Frédéric ou 05 56 42 15 50 le soir.

Dép. 34 Vends P120 256 Ko cachés PIP, Burst 16 Mo Ram,
HD 1 Go Fireball, Video $3/868 1 Mo ext 4 Mo, (D 4x,
son 16 bifs DSP, écran 14», boites, docs, garanfie jusqu’ou
13/12/96 : 8000 Frs. Tel au 04 67 60 53 46.

Dép. 35 Vends jeux CD : Crusader : 150 Frs, LBA : 100 Frs,
Worms 100 Frs, Bioforge 120 Frs, Alone 1 et 2 : 75 Frs,
Duke Nukem 3D : 200 Frs, achéte soluce de Fade to Black.
Telau 029983 8255de 18421 h.

Dép. 35 Vends Streamer 250 MB 490 Frs, carte mére 250 Frs, Ram
9 bifs 41 Mo 350 Frs. Tel ou 0299 509988 de 17ha 20h.

Dép. 38 Vends 486 Dx2 66 408 Mo, 8 Mo Ram, lecteur (D
4x, SB + 2 HP, jeux (D, disk : 5500 Frs d débatire. Tel au
04 76 50 00 25 & Yannick.

Dép. 39 Vends Pentium Packard Bell Multimedia 24 Mo DD
430 Mo, (D 4x, SB Pro 2, carte 1 Mo PCl + nbx ufils (Win
95, Works, Money) + nbx jeux (Duke, Settlers 2...), le fout
en the, (acheté |'année derniére) : 5900 Frs. Tel au 03 84
47 52 48 aprés 18 h.

Dép. 41 Vends CD originaux port compris : 150 Frs :
Ascendancy Panzer General 120 Frs, Central Intelligence
Overlord. Gora Richard 35 Rue d'Auvergne Cidex 1285/3

41300 Salbris ou fel au 02 54 97 30 99.

Dép. 42 Vends P100 Intel 256 Ko PCl 16 Mo, carfe SVGA
ET4000 1 Mo, DD 850 Mo, écran 14» Targa, (D Rom 4x,
SB16, Win 95, Office + jeux (EF2000, War2, EWJ...) +
assistance : 8500 Frs & débattre. Tel au 04 77 36 58 35.

Dép. 42 Vends originaux PC : Heroes of Might Magic : 150
Frs, Duke Nukem 3D 100 Frs, Jewels of Oracle 100 Frs,
Master of Magic 50 Frs, port en plus. Tel au 04 77 33 05
98 d David le week-end, le mercredi et vacances scolaires.

Dép. 42 Vends CD Rom VF : Rally Championship, Jewels of
Oracle, Steel Panthers, Dictionnaire Hachette Multimedio,
lecteur CD 4x. Tel aprés 18 h d Philippe au 04 77 97 03 97.

Dép. 44 Vends jeux (D originaux + manuel : Destruction
Derby 160 Frs, Carton Rouge 170 Frs, Action Soccer 96 :
140 Frs, Sensible World of Soccer 200 Frs. Le Guern Erwan
52 L'Oisilliére 44260 Savenay ou tel au 02 40 58 71 32.

Dép. 44 Vends 8 Zip 100 Mo : 75 Frs le Zip, nbx boites de
10 HD vierges @ 10 Frs la boite, vends ou échange nbx
jeux et utils récents, achéte disque dur d'occas sur Nantes
uniquement. Tel au 02 40 84 09 45.

Dép. 49 Vends jeux CD (Fullthrottle, The Dig, Rebel Assault
+ joystick) @ prix sympa. Tel @ Nicolos au 0241 347313
aprés 18 h sauf vendredi.

Dép. 49 Vends Pentium 133, 16 Mo EDO, DD 1,2 Go, carte
graphique Cirrus Logic 2 o, moniteur 15» shark, carte son
16 bits compatible 58, (D-Rom 6x, nbx logiciels, le tout
sous garantie : 10990 Frs. Tel au 02 41 58 47 05.

Dép. 5 Vends joux e uls sur PC . Geronazzo Fridisic 289 D,
Avenve de Loon 51100 Reims ou el ou 03 26 09 50 81.

Dép. 52 Vends pour PC (D jeux : NBA 96, Wing Commander 3 :
190 Frs piéce. Tel a Hervé Fuchs o 03250500 60.

Dép. 54 Vends jeux PC : Dark Forces 100 Frs, Command
and Conquer 200 Frs, BC Racers 100 Frs, MK3, Rebel
Assault 2 : 250 Frs, Rise of the Robots 2 : 200 Frs. Tel au
0383 20 99 82 a Nicolas.

Dép. 57 Vends Streamer 420 Mo + 11 bandes, Elite 3,
Indy 4, Monkey Island, Eye of the Beholder 2, A4 Network,
Mech Warrior 2, Civilization 2, Settlers 2, Grand Prix 2. Tel
 Rémi au 03 87 77 01 08.

Dép. 59 Vends PC (D : Warcraft 2, GP 2, Settlers 2 : 280
Frs piéce, Diclionnaire Hachetie Mullimedia 520 Frs nevf @
débatire, échange possible. Tel d Olivier au 03 20 81 29
01 aprés 17 h.

Dép. 59 Vends ou échange jeux : Cursader, No Remorse,
Need for Speed 275 Frs, Worms 200 Frs, KQ 7 200 Frs,
Inca 2, Noscar Racing, Lode Runner, Lost in Time 1 et 2,
Aces over Europe, cherche Jagged Alliance, Deadline, Z et
Crusader, No Regret, pas frop cher. Tel & Jérémy au 03
20411597.

Dép. 59 Vends jeux PC (D : Maitre Lu, Gabriel Knight 2,
KQ7, GP Manager, Ripper, Guilty de 100 230 Frs. Tel &
Yannick au 03 20 94 43 42 aprés 20 h.

Dép. 59 Vends Setters 2, GP 2, Z, Genewors,leceur (D Mitsumi x4
(250 Frs), Sound Balter stérsa 150 Fr, corl vidéo Miro : 500 Frs
Peng Poul 285 Rue de Ll 59250 Haluin.

Dép. 59 Vends 486 DX4 100 PCI carte son 2DD 130 et 80
12 Mo Ram, écran 14», fux, (D Rom x4 + disk BASF +
jeux + clavier + souris : 5000 Frs. Tel au 03 20 57 69 97.

Dép. 59 Vends jeux sur D & prix sympas, liste contre
enveloppe fimbrée a Hennion JF 48 Rue du Moulin d'Ascq
59493 Villeneuve d'Ascq.

Dép. 60 Vends jeux PC (D : Doom 2, Ultimate Doom,
Hexen, Fort Boyard, Le Defi et la légende, F1 GP2, Duke
Nukem 3D, WipEout 200 Frs piéce port compris, échange
possible contre Megarace 2, Quake, Fade to Black. Tel au
0344591295

Dép. 60 Vends jeux (D neufs : Quake VO 250 Frs, cherche
contacts pour échange. Tel @ Loic au 03 44 54 95 48,

NNONCes

Dép. 60 Vends P150, cate mére VX Intel Ram 16, EDO DD
1,2 Go, 512 Ko caches, écran 15», carte 64 bits, 2 Mo, (D
Rom x10 Pioneer, carte son 16 bits, souris, davier 105 fouches, nbx
avantoges : 9000 Frs. Tl au 0344 2316 07.

Dép. 60 Vends Last Dynasty, Buried in Time, Muitre Lu,
11th Hour, Torins Passage : 200 Frs, King Quest 7, Shivers :
180 Frs, Nochropols : 70 Frs, Amazone Queen 80 Frs sur disk, Larry
1/2/3/5/6 en V0 : 120 Frs et achéte Korma. Tel au 03 44 25 02
09 d Annie.

Dép. 60 Vends carte mére Pentium 256 Pipelined +
Amosk86-P90 : 1000 Frs, vends 386 SX25 2 Mo HDD 105
Mo, écran 14» : 1500 Frs, vends 486 DX2 66 HDD 250 Mo
4 Mo VLB 256, écran 14 SVGA : 2500 Frs, vends
imprimante HP 500 c. : 850 Frs. Tel au 03 44 60 63 21.

Dép. 62 Vends jeux sur (D : Gabriel Knight 2 et
Conquest of the New World 250 Frs pice. Tel a Gaétan
au 03218281 83.

Dép. 62 Vends jeux PC (D et matos : Ram, DD, CPU... Tel
au 03 21 96 19 97 & Grégory Defant 146 Rue Auguste
Rodin Bat Ha Appt 4 62100 Calais.

Dép. 68 Vends, achete, echange jeux et utils sur PC et
autres, posséde news, Christian Urbain 12 Rue de lo Weiss
68125 Houssen ou tel au 00 49 761 58 49 50 aprés 16 h.

Dép. 69 Vends modem 28,8 750 Frs, Duke Nukem 3D :
150 Frs. Florian Chollet 148 Ch. de Beaunant 69230 St
Genis Laval ou el au 04 78 56 22 50 le soir.

Dép. 69 Vends 486 DX 80 DD 420, DD 120, 3» et 5», 8
Mo, carte son 16 bits, SVGA 1 Mo, nbx logiciels, prix d
débattre, cherche oussi cotnacts sur le Rhne. Tel &
Mathieu ou 04 78 24 51 04 aprés 18 h.

Dép. 71 Vends Harpoon II, Dark Eye SU27,
Phantasmagoria VF, Fast Attack, EF2000 : 200 Frs port
compris. Tel @ Michel ou 03 85 59 46 73.

Dép. 72 Vends modem US Robofics Sportster : 28.8 V34 +
(33 6BPS) : 960 Frs (acheté en Juillet 96). Tel @ Bertrand
au 024381 3493 aprés 18 h.

Dép. 74 Vends nbx jeux PC (D et disk pour 386/486. Tel
au 04 50 95 51 47.

Dép. 74 Vends Pentium 120 16 Mo Ram, CD Rom x6, carte
son SB 16, écran 15», DD 1 go Cirrus Logic 5440 1 Mo +
486 DX2 66 8 Mo Ram, CD Rom x2, carte son SB + écran
145, DD 540 Mo Cirrus Logic 5428 1 Mo pour 12500 Frs a
débattre. Tel au 04 50 03 16 44,

Dép. 75 Vends disk dur 2,5 40 Mo + Wappe 2,5» : 250
Frs. Tel @ Frédéric au 014554 1375.

Dép. 75 Vends jeux PC (D : Outpost, Caesar 2, Mission
Critical 150 Frs piéce et sur disks : Harpoon 1 ef 2,
Starlord, Syndicate, Falcon 3.0 : 100 Frs. Teruu 014743
97 89 aprés 20 h & Xovier.

Dép. 75 Vends P166 + 512 ko cachés, 32 Mo EDO Ram,
DD 2,5 Go, Matrox 4 Mo, écran 173, (D Rom 8x, carte SB
Awe3d2, Win 95 (PC sous garantie) : 12 000 Frs. Tel au 01
450817 4.

Dép. 75 Vends jeux (D : Warhammer, Witchaven 2, DM2,
This Means War, Stonekeep, Conquest of the New World,
MK2, Spacebuck... pour 150 Frs chaque. Tel & Philippe le
soir au 01 45 86 56 09.

Dép. 75 Vends jeux PC. Tel d Rachid au 01 42 08 95 18.

Dép. 75 Vends carte son SB Awe 32 + DSP numérique +
drivers PNP + micro + boite + facture (neuf) : 1200 Frs
(valeur 1700 Frs) ef vends carte mére Triton évol. P200
Mhz : 900 Frs, CD 4x 600 Kb/S : 400 Frs ef vends 8 Mo @
300 Frs. Tel au 01 44 6500 29.

Dép. 75 Vends imprimante 9 aiguilles Epson L+800 : 600
Frs d debattre. Tel @ Lourent au 01 46 07 45 97.

Dép. 75 Vends jeux PC (D et CDX. Le Coent Eric 7 Rue de
la Mare 75020 Paris.
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Dép. 75 Vends carte mére + CPU Penfium 90 avec 16 Mo
Ram : 1500 Frs, lecteur (D Rom 4x Atapi : 200 Frs,
Streamer Conner 850 Mo inferne 10E + 3 cartouches : 700
Frs. Halusz Arpad 218 Rue des Pyrénées 75020 Paris.

Dép. 76 Vends jeux : LBA, Megarace 75 Frs piéce, Sim
(ity 2000 sur disk pour 150 Frs ou les 3 pour 250 Frs.
Tel au 023530 10 38 aprés 17 h.

Dép. 77 Vends carte mére 486 + CPU DX50 : 400 Frs, dlovier
200 Frs, moyenne tour : 250 Frs, CDX2 200 Frs, vidéo Orchid
ISA 1 Mo : 300 Frs, 8x1 Mo Ram : 300 Frs, lecteur 3» : 100
Frs, lecteur 52 100 Frs. Tel au 01 6006 49 51.

Dép. 77 Vends Pentium 133, 32 Mo, DD 1,2 Go Fireball,
(M Asus 512 Ko cachés, S3 Trio 64 V+, SB Awe 32, (D
Rom x6, carte réseau NE2000, imprimante HP510, écran
145, HP, clavier, souris, fapis, sous garantie : 7000 Frs.
Tel au 06 08 40 07 52.

Dép. 77 Vends 486 Dx4 100 Mhz, 8 Mo Ram, DD 545 Mo,
Windows 95, carte vidéo AT| Mach 64, carte son SB16,
ecran 14» SVGA, (D Rom 4x, souris, Micro 2 enceintes,
jeux, garantie 2 ans : 7000 Frs. Tel au 01 60 06 21 06.

Dép. 77 Vends matos d'occasion ou neuf en tout genre et
vends Fade to Black (neuf) 250 Frs et Crusader No
Remorse 250 Frs (neuf). Tel le week-end au 01 69 24
03 78 d Williom.

Dép. 77 Vends Pentium 90, 24; Mo Ram, D 540 Mo, (D
Rom 4x, SB 16, écran 14» SVGA, Windows 95 : 4500 Frs.
Tel a Lourent au 01 60 01 42 06.

Dép. 78 Vends PC Compaq 486 DX2 66, grande tour, 8
Mo Ram intégré DD 550 Mo SCSI2, CD Rom 4x, vidéo 1
Mo, 16 millions de couleurs BIOS Plug and Play, clovier,
souris, écran SVGA couleur : 4500 Frs.T el au 01 34 84
98 87 @ Cedric.

Dép. 78 Vends jeux : F1 GP 2 : 300 Frs, modem, fox,
minitel : 1000 Frs. Tel au 01 30 55 59 70 4 Grégory.

Dép. 78 Vends carte mére 486 PCI + AMD 486 DX4 100
Mhz, prix intéressant. Tel  Vincent au 01 39 75 40 34.

Dép. 78 Vends jeux originaux (D : Lighthouse, Megarace
2, Syndicate Wars... 6 250 Frs 'un, vends carte Adapfec
SCS1 2842 VLB 800 Frs (valeur 1700 Frs), carte NCR SCSI
PCI 500 Frs, streamer QICB0 + 10 cartouches 250 Mo :
1200 Frs. Tel au 01 32 51 89 59.

Dép. 78 Vends PC 486 DX4 100, 8 Mo Ram, DD 540 Mo, (D 2x,
carte son SB pro, davier, souris 3b, éaan Phiips 15b Muliimedia,
Dos 6.22 et Win 3.11/Win 95 + jeux : 6500 Frs. Mr Sovart Michal
8 Rue de Verdun 78130 Les Mureaux.

Dép. 78 Vends Microsoft Office Standard en (D Rom pour
Windows 95 (Word, Excel, Powerpoint, Schedule) : 800
Frs @ débattre. Tel @ Thiboult au 01 34 51 38 70 ou par
E-mail : Thibauli@club-internet.fr.

Dép. 83 Vends jeux sur PC (D @ prix sympa. Sébastien
Mathis 88 Avenue Philippe Lebon 83000 Toulon.

Dép. 91 Vends 486 DX33 Overdrive DD 170 Mo, DD 40,
SB, (D 4x Mitsumi, écran 14> : 2000 Frs, vends Shanara
150 Frs sur (D. Tel au 01 64 98 04 89.

Dép. 91 Vends PC (D : Lost Eden, Polive Quest 4, Rehel
Assault, Who shot J. Rock ?, Nascar 80 Frs piéce, vends
carle mére VLB 486 DX2 66, carte vidéo (L5428 8x1 Mo
9 bits : 1000 Frs. Tel au 01 64 48 89 77.

Dép. 91 Vends lecteur (D x10 neuf (Vertos) 450 Frs ainsi
que divers matos. Tel au 01 69 4629 82 & Fobrice.

Dép. 92 Vends Korg Wave Table (son midi) : 400 Frs. Tel
ou 01 47 34 47 84,

Dép. 92 Vends 486 DX4 100 sous garantie 2 ans, 8 Mo
Ram, DD 420 Mo, CD Rom 2x, Son 16 bits, 2 HP, écran
145, Excel 7, Winword 7, Win 95, Dos, nbx jeux : 5000
Frs o debattre. Tel @ Cyril au 01 47 41 58 16.aprés 17 h
sauf le week-end.

Dép. 92 Vends pour PC fous matériels neufs, Ram, DD, moniteur,
(P, carte mére, carte grophique fous modéle, imprimante @ prix
inaroyables. Tel d Fred au 0147 9105 56.

Dép. 92 Vends sur D de jeux : Quake 200 Frs, Syndicate
Wars 250 Frs, F1 GP 2 : 200 Frs, Z 200 Frs. Tel a Pierre
av 0147 37 63 90.

Dép. 93 Vends carte vidéo PCI, STB Trio 64V 2 MB : 800
Frs et jeux (D : LBA 50 Frs, Conquest new World : 200
Frs, Worcraft 11 200 Frs, C&C : 150 Frs... Tel o Zacharie
av 01484062 22.

Dép. 93 Vends PC Pentium 100, 512 Ko cachés, 24 Mo
Ram, HDd 1275 Mo, carte graphique 64 bits, carte son,
(D Rom x3, moniteur Sony 14> : 8500 Frs, imprimante
Canon BJ10EX 900 Frs, scanner couleur plat. A4 : 3500
Frs, 300 + 2 jeux : 1000 Frs. Tel au 01 40 11 26 43
aprés 20 h.

Dép. 93 Vends Pentivm 133, 16 Mo EDO, DD 1,2 Go
PI04, vidéo 53-968 2 Mo, écran Sony Trinitron 15 SF2, S
32 Awe, (D 6x, Win 95, nbx jeux, le tout sous garantie :
10 000 Frs. Tel au 0148 47 37 63.

Dép. 94 Vends jeux (D : Z 250 Frs, Command and Conquer
100 Frs, WC4 : 250 Frs. Tel @ Morc au 01 46 72 83 50.

Dép. 94 Vends Pentium 90, DD 540 Mo, écran 155, 8 Mo
Ram, (D Rom 2x, carte son SB16, imprimante Canon B)
couleur, scanner couleur 16 Mo, carte Vidéo 2 Mo avec
tunner TB, carte radio FM, HP 80 w et jeux, le fout pour
10000 Frs. Tel au 01 45 21 92 45.

Dép. 94 Vends Portable DTK computer 386 4 Mo, disque
de 110 Mo : 3500 Frs, cable null modem, analyste
programmeur cherche poste, faire offre dans fous les
domaines & Fernando au 01 48 53 8977.

Dép. 94 Vends 486 Dx66, 8 Mo Rom, (D 2, SB 16, logidels :
Visual Basic 4, Microsoft Office...et jeux : prix d débattre. Tel a
Bastien enire 14 et 21 hou 0142831425,

Dép. 94 Vends moniteur Sony 17> multiscan : 3500 Frs,
carte mére 200 Mhz + CPU 133 Mhz Infel 1500 Frs,
carfe vidéo Maker : 1300 Frs. Tel au 0148 73 93 57 ou
écrire @ Collery Olivier 80 Rue Gabriel Péri 94120
Fontenay sous Bois.

Dép. 95 Vends Pentium 133 16 Mo, 1,3 DD vidéo 2 Mo,
(D 6x, modem 33600, Windows 95, Word 7, Excel 7, nbx
utilituires ef jeux, écran 14, ordinateur complet, état
neuf : 15000 Frs. Tel au 01 39 94 40 92, domicile au 01
3438 10 96 a Fabrice.

Dép. 95 Vends (M486 évolutive DX100 ou P24D 256 Ko
16 Mo de Ram : 700 Frs, Stealth 64 Vidéo VRam 2 Mo
VLB : 500 Frs, CC VLB 50 Frs, lecteur (D 2x : 150 Frs, HP
Trust 80 W - 100 Frs, le tout 1400 Frs. Tel & Yann au 01
39 59 59 07 aprés 18 h.

Dép. 95 Vends 10 jeux : Out Post, Lode Runner, Nascar,
Transport Tycoon, KQ7, Inca 2, Warcraft 2 VF, Command
and Conquer VF, Crusader entre 100 et 250 Frs ef les 10
jeux 600 Frs pour Nogl + auire jeu. Tel @ Vincent au 01
3414 38 45.

Dép. 95 Vends PC P120, 32 Mo + 1,3 Go, carte
graphique 2 Mo MPEG, (D x4, Microsoft Office Pro + 2
racks, nbx jeux, gorantie 4 ans, valeur 12000 Frs, cédé 4
8500 Frs a débattre. Tel a Gilles au 01 39 90 73 61.

Dép. 95 Vends 486 Dx4 120 Multimedia, 8 Mo Ram, DD
170 Mo, CD Rom x2, SB Pro, souris, 2 HP 25w, logiciels,
jeux. Tel le soir au 01 34 10 41 18 le soir aprés 18 h 30.

Dép. 95 Vends Stealth 64 2 Mo Pl : 50 =Frs et lecteur
(D Rom 4x Mitsumi 250 Frs. Tel a Patrick Sardinha au 01
341255 43 la journée ef au 01 39 59 28 30 le soir.

Dép. 95 Vends jeux PC CD : Fifa 96 : 175 Frs, GP
Manager 160 Frs, Rebel Assault 2 : 175 Frs, Screamer
120 Frs, Mortal Kombat 2 : 70 Frs, Wing Commander 3
50 Frs, NBA Live 55 Frs, Indycar 50 Frs ou le lot. Tel &
Alain au 01 39 59 40 85.

Dép. 95 Vends Pentium 120 carte vidéo 53 Trio 2 Mo
EDO, SB Pro 16 Mo Ram, (D Rom x6, écran 14», clavier
102 fouches, DD 850 Mo, Win 95, Dos 7.0, 14 jeux, 78
logiciels + scanner Primax imprimante + souris : 7500
Frs. Tel au 01 39 81 12 63.

Dép. 95 Vends jeux PC (D : Gabriel Knight 2 : 200 Frs,
Marco Polo 150 Frs, Heimdall 2 : 125 Frs, Sim City 2000
+ scénario Catostrophe : 150 Frs, Chronicles of the Sword
175 Frs, Givilization 125 Frs, tous port compris. Tel au
0130 40 59 67 & Jucki.

Dép. 95 Vends PC 486 DX4 120, 16 Mo Ram EDO, DD 1,2
Go, écran 175, carte son Tempo 32, Modem, 14400BPS,
(D Rom Sony 4x, nbx jeux offerts : 5500 Frs a débattre.
Tel au 01 39 47 32 07 a Jean-Paul aprés 18 h.

Dép. 99 Vends Rayman 200 Frs, Hell 80 Frs, Bureau 13
80 Frs, Under a Killing Moon : 100 Frs, Battle Bugs 50
Frs, le tout pour 500 Frs. Tel @ Christophe au' 00 067 21
71 34 en Belgique.

DIVERS

N

ACHAT

Dép. 78 Achéte Atari Falcon et extension de mémoire
pour 520STE plus divers, périphériques pour Atari, faire
offre @ Mr Augu Eric 4 Allée St Just 78370 Plaisir.

CONTACT

Dép. 31 Echange sur MAC : Buried in Time, Dark Forces,
Doom 2, F/A-18 2 + Korean crisis, Links + parcours,
Tennis Open, Lode Runner, Alone in the Dark, Marathon
1 et 2... contre the Ho! 4 ou autres nouveautés. Tel d
Brice au 05 6175 86 04.

Dép. 99 Echange ou vends jeux MAC. Guffens Benjomin
Rue Sauveniére 14 4590 Ouffet Belgique ou tel au 00 32
4223 58 B6.

VENTE

Dép. 27 Vends, échange jeux et éducatifs sur CDI,
posséde Les Guignols de |'Info, Secret Mission, Burn.
Cycle, Sandy au Cirque, Nuitre... 40 fitres en tout. Tel ou
02 32 38 55 04 le soir. §

Dép. 38 Vends sur MAC : Myst VF + livre <Myst Stratégie
el Secrets» 250 Frs, Doom 2 ; 250 Frs et Sim City 2000
VF: 150 Frs. Tel au 04 76 25 47 44.

Dép. 57 Vends A1200 avec nbx jeux + manettes : 1500
Frs a débattre. Tel au 03 87 67 03 25 aprés 18 h.

Dép. 73 Vends jeux 3D0 (46) et PC (30). Tel @ Cyril au
0479 6041 61 ou au 0607 09 40 60.

Dép. 75 Vends organiser Psion Series 3A + logiciels PSI
Win neufs Mai 96, jomais utilisé 4300 Frs. tel au 01 44
88 67 63.

Dép. 92 Vends nbx jeux 3D0 de 70 160 Frs frais de
port indus, liste sur demande a Feger David 16 Allée de
la'Marche 92380 Garches.

JOB

Dép. 33 Recherche Designer, infographistes 3D pour un
projet de jeu. Tel & Anthony au 05 56 94 03 71.

Dép. 95 STYWOX INTERACTIVE recherche 4
Ingénieurs/programmeurs maitrisant C, C++, assembleur
386 pour intégrer une équipe de développement
Windows95. Une expérience dans le jeu vidéo ainsi que
de honnes connuissances en mathématique serait un plus.
Recherchons également Graphistes 3D maitrisant 3D
STUDIO pour du temps réel. Téléphonez @ Eric av 01 39
3409 16 ou par Email 101645,2700,compuserve.com.

Dép. 95
Cherche place apprenti infographiste (maitrise 3054), sur
Paris ou Val d'Oise. Simiand Romain 1 Allée de |'Orangerie
95130 Franconville ou 01 34 14 35 02 le soir.
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Aprés son célebre accélérateur graphique Matrox Millennium, Matrox
présente sa derniére innovation technologique pour PC familial, jeux 3D
et bureautique d'entreprise : la carte graphique Matrox Mystique.

La technologie nec plus ultra de la Matrox Mystique allie la nouvelle puce
graphique MGA-1064SG 64 bits, une conception optimisée du bus PCI et une
puissante mémoire SGRAM pour vous offrir des performances hallucinantes.

“» Profitez de la solution graphique la plus compléte
g
pour la bureautique sous Windows et le multimédia

Désormais, vos applications Windows 95 vont crever I'écran a plus
de 44 millions de Winmarks et vos séquences vidéo AVl.et MPEG
vont s'afficher a une qualité TV de 25 a 30 images par seconde.

Assurez la pérennité de votre PC en le dopant avec la carte
Matrox Mystique. Disponible avec 2 Mo ou 4 Mo de mémo
SGRAM, Matrox Mystique vous permet de décupler votre
vitesse, vos résolutions et vos couleurs d’exécution. Avec
modules d'extension vidéo (disponibles le prerﬁf@r trimestre’
découvrez le monde magique de la vidéo sur PC. Envoyez V&
vidéos sur Internet, appréciez le décodage vidéo MPEG cablé,
capturez des images et des séquences vidéo provenant d'une
source externe telle que votre magnétoscope ou votre
camescope, visionnez vos présentations micro sur votre é
TV, enregistrez-les sur votre magnétoscope et regardez la
télévision sur votre PC ! o

4 Exigez l'accélérateur de jeux 3D le plus performant

Grace au générateur de textures 3D de la Matrox Mystique,
découvrez les jeux 3D d'avant-garde a une cadence de plus
de 30 images par seconde tout en bénéficiant des résolution
et des profondeurs de couleurs dont vous avez toujours réve.
Accédez aux performances exceptionnelles des nouveaux jeux
3D a une vitesse deux fois plus rapide qu'avec les accélérateurs
concurrents et bénéficiez de I'accélération des jeux sous DOS
la plus rapide du monde.

Exigez la qualité Matrox | Procurez-vous I'accélérateur graphique
pour jeux 3D et applications multimédia le plus rapide et le plus complet !

g

A partir de 1.350 francs TTC seulement ! (prix conseillé pour 2 Mo, bus PCI) {,f-—-—-

mnttox 4 LDOGICIELS INCLUS GRATUITEMENT?®* 4
MECHWARRIORZ

Minitel 3615 Matrox “http://www.matrox.com/mga * DESTRUCTION AcTIVISION
_UERBY - %

Matrox France SARL, 2 rue de la Co\:ture Silic 225 94528 Rungis Cedex
Tel: 01 45.60.62.00 Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08 S
COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX PsyeNOSIS
Au Québec, appelez: (514) 969-6330 * Version distribution seulement
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