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La glace cache parfois
de monstrueux secrets

Janvier 1937. Sous les glaces du pole sud se terrent de monstrueuses
| creatures : les Prisoner of Ice. Au coeur d'une base secrete,

des scientifigues nazis veulent s'approprier leur colossale puis-
, sance. Bruce Ryan, un jeune militaire americain en mission
;- e ;E;F,":ﬁ"” secrete pourra-t-il les
|

T 9&;_1! D stopper?
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Pas de repit pour
Edward Carnby

Dans GHOSTS IN TOWN, vous affronterez les
forces maléfiques qui regnent sur la ville fantame
de Slaughter Gulch, dans un western sur-
naturel meélant vestiges du farwest et
magie Navajo.
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3 10 NEWS : Douze pages de news
TE{" pour connaitre tous les potins qui
agitent le milieu, cerner les tendances et
suivre I'actualité brilante. On vous aura
prévenu !

34 Quoide 9 ? : Nous avons B
mis la main sur 'une des seules
carte Matrox Mystique. Coup de projec-
teur sur ce bel engin accéléré 3D. Le
21éme siecle sera 3D ou ne sera pas.

- Un salon de londres

fimalement intéressant. Pas de nou-

veautés révolutionnaires mais tout de

méme heaucoup de choses & voir et
prévoir,

Gene Wars est une
sacré bonne surprise mais ce n’est
pas le seul gros produit: Dawn in the
Dump, Creatures, Close Combat, Zork
et des tas, mais alors des tas d’autres.

Alors comme ca. en
plein dans les tests, on parle de réseaux
neuronaux ¢ Ben oui, parce que les jeux
de demain vont bénéficier de ce concept.

- La suite (ll‘ Disew ull(l

5 appvllv Dl:;(“.\ orld 2 mais I'mfo i 1[l]|)ﬂl-
tante, 'est que ce jeu "aventures s annonce
encore plus délivant que le premier volet.

Morgan est aux Etats-Unis, Lucas

Arts aussi. Alors le premier est allé
chez le second pour nous rapporter ses
premieres impressions sur Outlaws, Ouaip’
garons !

I Microsoft
]'!1(‘]hll(‘ son arrive dans le monde
du jen. Retrouvez aussi Screamer

2. Tomb Raider. Rally ChampionShip.

Mech Warrior Mercenary, etc.
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GENERATION 4 ¢
X L Jouer a 7" s'est revele
etre un vrai honheur,

R LS sl )

—d autant par la réalisation
o superhe gue par I'interface
; et I'humour.

: / * % % %% OR

1 .TI'HE ‘Brrmﬂll?:'ianofrnens Q'(}\’S'l‘“f“ .

" “7" est vraiment
un excellent jeu!
4 : 90 %

PC Team:
Ambiance Bitmap Brothers
garantie: graphismes
delirants, musigue rythmee,
humoup...

C’est un honheur!
94%

PC Fun:
Un jeu d'action/ strategie
détonnant,
drole et original.
16/20

CD Loisirs:
Voici le jeu de stratégie
gue tout le monde attendait !
16/20

PC LoisIRS ;
Les parties atteignent
des spheres rarement

atteintes...
* %k * %k

Yy - -

: * Des gays desopilants et un humour ravageur! . /
r © 20 niveaux differents sur 5 planetes,

" o B types de robots et 11 types d'armement,
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: * Plus de 30 minutes de seéquences vidéo plein écran, ' SVM MULTIMEDIA :
- © Jouez seul contre I'ordinateur ou jusqu‘a 4 joueurs en réseail. Action ininterrompue,
: humour ravageur...
Voila “'7".
b 8. 6.6 ¢

% 1996 The Bitmap Brothers. Publié sous ficenc:

WARNER INTERACTIVE




DETAIL DU CD-ROM

e |

Bon, hum, enfin, comment
dire: Bref, il y a encore eu un
probléme avec le CD du mois
dernier. Le répertoire DATA qui
contenait la quasi-fofalité des
données du CD a été gravé
en minuscule, ce qui le

rendait inaccessible aux

utilisateurs DOS ef Windows |

3.1. Windows 95 étant
capable de lire ce genre de
répertoire, la plupart des
utilisateurs de Windows 95
n'ont pas renconiré ce
probléme. Cela dit, un CD
corrigé est envoyé & toutes
les personnes qui nous en
font la demande. Ce mois—ci,
vous trouverez les démos de
Genewars, de Road Rash, le
shareware de Quake... un
mois de connexion gratuite
au serveur AOL, un reportage
vidéo chez Rowan Sofware
(Empire), la solution de
Normality et plein d’auires

frucs sympathiques.

6 * JOYSITICK 75

Les personnes n'ayant pas rencontré de probleme avee le CD du

mois dernier (Windows 95) doivent toutefois tenir compte de la
remarque suivante. Il est notifié, pour certaines démos DOS, qu'il
fant retourner sous DOS pour procéder a leur installation. 1l faut
en fait ouvrir une session DOS et ne pas retourner sous DOS
comme cela est indiqué, faute de quoi il n'est plus possible d"aceé-
der an répertoire DATA.

LA PARTIE PC

interface JOYSTICK.EXE fonetionne uniquement sous Win-
dows. Elle nécessite au minimum une 460 DX4 100 équipée de 8
Mo de Ram et d'un lecteur de CD quadruple vitesse.

Linterface JOYSPEED.EXE est une version simplifiée de JOYS-
TICK.EXE. Elle nécessite é¢galement Windows, mais fonctionne
correctement sur un 486DX33 ou DX2 équipé de & Mo de RAM et
d'un lecteur de CD double vitesse.

Installation sous Windows 3.1

Pour fonetionner, linterface requiert les extensions WIN32S et
WING. La plupart du temps, ces extensions ont déja é1é installées
sur votre systeme par des logiciels du commerce, ou tout simple-
ment par 'un des précédents CD de Joystick. Si ce n'est pas le cas,
il vous faudra procéder & Iinstallation de WIN32S et WING, en
vous rendant dans chacun des répertoires WIN32S et WING se
trouvant dans la racine du CD-Rom et en langant leur
SETUP.EXE respectil. Attention, leur installation nécessite 7 Mo
de libre sur la partition contenant Windows. Si I'interface s"avére
étre trop lente sur votre machine, vous pouvez lancer JOYS-
PEED.EXE en licu et place de JOYSTICK.EXE.

Si Video for Windows n’est pas installé sur votre ordinateur, vous
pouvez lancer SETUPEXE se trouvant dans le dossier VFWIN-
DEO du CD.

Installation sous Windows 95

Pour fonctionner, I'interface requiert lextension WING. La plu-

part du temps, cette extension a déji été installée sur votre sys-

teme par des logiciels du commerce ou tout simplement par I'un

des précédents CD de Joystick. Si ce n'est pas le cas. il vous fau-

dra procéder a linstallation de WING en vous rendant dans le

répertoire WING se trouvant dans la racine du CD-Rom et en lan-

cant SETUPEXE. Linstallation de ce dernier nécessite 2 Mo de

libre sur la partition contenant Windows 95. 8i I'interface s"avére

étre trop lente sur votre machine, vous pouvez lancer JOYS-

PEED.EXE en lieu et place de JOYSTICK.EXE.

Les commandes de l'interface. -
Une fois I'interface démarrée, voici quelques commandes utiles

Bouton gauche de la souris pour zoomer vers I'avant ;

Bouton droit de la souris pour zoomer vers larricre ; “
Un double clic sur le bouton gauche permet de zoomer directe-

ment sur I'endroit concerné.

7 pour véduire la fenétre et accélérer I'interface :

+ et - du pavé numérique pour accélérer ou diminuer la vitesse du Zoom.

Cliquez en dehors de la zone d'affichage des films pour y mettre fin.

Touches ALT + I'4 pour revenir instantanément sous Windows

:

GeneWars de BullFrog

Jouable / Systeme : DOS

Une fois le jeu installé, retournez sous DOS ou bien ouvrez une
session DOS (Windows 95) et tapez DEMO.EXE se trouvant dans
le répertoire C AGENEN. Linstallation ne vous laisse effective-

ment pas le choix du répertoire de destination.
Battle Cruiser Ad3000 de Gametek

Non Jouable / Systéme : DOS/Windows 95

Lintro du prochain jeu de Gametek.

Bug de Sega

Jouable / Systeme : Windows 95

Pour installer cette démo. vous devez d"abord installer DivectX2

se trouvant dans le répertoire

ADATAADEMOS\ROADRASHADIRECTXo. & moins que vous ne

Iayez déja installé auparavant. v
Recopiez ensuite <BUG_DEMO.EXE» dan un répertoire du

disque dur et lancez-le pour le décompresser. Cliquez sur

«BUGLEXE> pour lancer la démo.

Deadline de Psygnosis

Jouable / Systeme : DOS/Windows 95
La démo du jeu de stratégie de Psvanosis. En cas de probleme.
repassez sous DOS et lancez Install.bat qui se trouve dans le

répertoire \DATA\DEMOS\DEAD du CD.
Diablo de Blizzard
Non Jouable /Systéme : DOS




Lie film d'intro du jeu. La qualité est tout bonnement incroyable, surtout si 'on tient compte
de la taille du fichier ! Recopiez le fichier Diablo.exe se trouvant dans le répertoire
ADATAADEMOS\DIABLO> dans un répertoire du disque dur. et lancez-le en cliquant des-
sus ou en tapant Diablo.exe suivi d'Entrée,

Gubble

Jouable / Systeme : Windows

Un clone de Pac Man qui n"a pas de distributeur en Franee... pour le moment.

Road Rash d'Electronic Aris

: Windows 05

Vous aimez la moto ? Eh bien. voili une démo qui vous ira i ravir. Attention. il faudra ins-

Jouable / Systéme

taller DirectX2 si vous ne I'avez pas déja sur votre Windows 95.

Incredible Machine 3 de Sierra

Jouable / Systeme : Windows

Le troisieme épisode de ce solt bizarre se situe entre I'éducatif et le jeu de réflexion.

Monthy Python Holy Grail de 7th Level

Jouable / Systeme : Windows
Un bref aper¢u du deuxieme volet des Monty Python. Clest évidemment trés dréle. mais est-

ce bien la peine de le préciser ?

Tracer de 7th Level

Jouable / Systeme : Windows
Un jeu de réflexion trés spécial. Les régles sont un peu étranges.
Vous devez trouver votre chemin en marchant sur des plaques de couleurs. Vraiment

¢trange. ce jen !
Quake d'ID Software

Jouable / Systeme : DOS

Le shareware complet de Quake. Le must des Doom-like du moment. En cas de probléeme,
retournez sous DOS et placez-vous dans le répertoire \DATAADEMOS\QUAKE, puis tapez
“Install.bat”

. Suivez ensuite les instructions,

9 Reportage Vidéo. Nous voila, ce mois-ci, chez Rowan Software, les eréatenrs de Flying

Corps. Ce simulateur de vol édité par Empire nous a littéralement tapé dans I'eeil. Un futur

carton en perspective,

6 American Online. Le célebre réseau en ligne AOL sassocie aver nous pour vous offrir
un mois et dix heures de connexion gratuite. Cliquez sur le globe pour procéder a 'installa-

tion du kit de connexion.

o Utilitaires/sharewares. Fouillez dans les dossiers, vous v trouverez des mises a jour. des

ywogrammes. les derniers anti-virus...
{vl 3

9 Quoi de Neul

LLes objets et périphériques les plus abordables sont dans le magazine, les antres sont ici.

La liste des Editeurs/Distributeurs

La solution de Normality en textes et en images.

En eliquant. vous ouyrirez le traitement de texte de Windows et pourrez imprimer le fichier
sl vous en avez la possibilité.

Films d’horreur. Un recueil d'affiches de film qui ont effrayé ma maman.

Images lecteurs. Chose promise. chose due : voici les images du gagnant du mois. N'ou-
bliez pas de nous envoyer vos plus belles eréations graphiques. Si vous étes I'heureux élu,
vous pourrez choisir I'un des jeux de notre liste «15 jeux qui nous plaisent bien>.

Les patches. Quelques mises & jour de jeux corrvigeant des hugs ou ajoutant des fone-
tions.

Des niveaux pour Wareraft 2

Les plus belles images de jeux. Ce mois-ci, LBA2.

Les remerciements

EXIT. La sortie, quoi ! Ly ades pas sur I'éeran, mais on les voit pas bien.

LA PARTIE MAC

Un €D Mieux-Mieux consacré aux images subliminales. Pas d'images ou de programmes
lecteurs comme prévu. car vous ne nous en envoyez pas, ou si pen, Alors je vous lance un
message, hop comme ¢a, vite fait, Si vous étes un fameux graphiste ou que vous program-
miez dans vos moments perdus, envoyez-nous vos créations afin (que nous puissions les
mettre sur le CD. En attendant. vous pourrez trouvez les démos d’Apache Longbow, d"Abuse
et de Marathon I1I. Nous avons été obligés de supprimer la démo non jouable de Secret of
the Luxor : ne vous étonnez done pas si elle apparait encore dans CD Mieux-Mieux. Caté
mise @ jour, vous avez droit a la derniére version d’A10. la nouvelle version d'HellCats.
d'Oxyd, de

mares, un gestionnaire SCSL Stuffic Expander et d"antres petits utilitaires chouette de

Chaos Overlord. Vous trouverez également des seénarios pour Flying Night-

chouette, Enfin, vous avez en 'heureuse surprise. le mois dernier, de tronver quelques démos
tres attendues, Sachez cependant que ni Close Combat. ni Zone Raiders ne sortiront en

France, saufl peut étre en import paralléle.

RESPONSABILITES
Lie CD-Rom 017 fourni avee ce numéro de Joystick a é1¢ essave et a fonetionné sur
tous les ordinatenrs de la rédaction. Hachette Disney Presse ne powra en aucun cas
étre tenu pour responsable des dommages de quelque nature que ce soit. directement
ou indirectement liés a utilisation de ee CD=Rom et des programmes quiil contient.
H.D.P. ne pourra done pas étre tenu pour responsable des pertes et profits ou de reve-
nus. ou de dommages on conts résultant d'une perte de temps. de données ou de Futi-

lisation de ces logiciels. ou pour tout autre motil. En aucun cas la responsabilité de

”I)IJ ne pourra IA‘II‘(‘ I'II.‘_'.’I.'_’It'i' :III*IlI'lSl llll |Il'i\ l[‘!l{'ll:l[ lIl[ lIIiI“_,.Il.iIIl‘.
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' POUR RECEVOIR Vous Lt N°1 DEs JEUX VIDEO ET DU MULTIMEDIA,

ABONNEZ-VOUS

utilitaires pour PC et MAC.

@ Joystick arrive chez vous avant sa
sortie en kiosque.

JOYSTICK.

BULLETIN D’ABONNEMENT

A renvoyer & Joystick Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19

©UI, je m’abonne pour 1 an (11 numéros) 2 JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 385 F,
soit 4 numéros gratuits. Je joins mon réglement par [ chéque bancaire ou postal
[ mandat lettre & I'ordre de HDP.

239 fm liev de 385"
soif une économie de 146'!

# en cadeau dans chaque numéro
un CD-Rom avec des jeux et des

Vos Avantages Abonnés :

@ Vos petites annonces sont prioritaires.
@ Vous bénéficiez de 120 mn sur 3614

Nom : Prénom :

Date de naissance : || JL | |19 | | Sexe: M QF
Adresse :

Codepostal : || | [ | Ville:

Ordinateur ; __ Pseudo*

* Pour bénéficier du 3614 JOYSTICK, aprés I'avoir créé sur 3615. ST 128

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11 numéros) : 1570 FB.
N° bancaire : 210-0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.

Autres tarifs étranger sur demande au 44 89 44 84.
Le dmit d'accés et de vecrification dei donndes conoemant les abomés peid s'exercer auprés d Service Abomnement. Sauf opposinion formuée par éori, lex données soni commamiguées  de: orpaaiimes extérieats.

[
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Coucou ! Avant tout, merci a tous
ceux (et celles) qui nous ont
envoyé une lettre de candidature.
Sans démagogie, on pourrait
globalement étre copain avec
chacun d’entre vous, et ca fait
tout drole. Tout drole de
retrouver des goits, des
expériences, des vécus similaires.
C’est un peu comme si. depuis
des années, on avait parcouru un
labyrinthe a la bougie et que tout
d’un coup (pal !) on arrive

a destination. Ouf ! on était bien
dans la bonne direction.

C’est aussi tres (rustrant de
devoir trancher. Lorsque vous
lirez ces lignes, nous aurons
probablement [ait notre choix :
mais pour le moment. il s’agit de
trier environ 300 lettres,

Désolé ne pas répondre a
chacune personnellement

(300 lettres quand méme !).,
propos de lettre, revenons au
sujet qui nous préoccupe iei:
Joystick, Courrier des lecteurs,

6 bis, rue Fournier,

92588 Clichy Cedex.

Cyrille Baron

(Cest plus ca
que je dis

e futur s'annonce charge ponr

mon cher PC avee toutes les ervo-
Iutions a venir : MMX. DVD, cartes 30
el compagnie. Ne risque-1-on pas e
votr émerger dewx standards différents ?
Un PC “normal™ et un “Extended PC”
muni de toutes ces extensions *

o e suis entierement d’accord avec
toi. Le risque principal provient
surtout des cartes 3D. Jusqu'a présent,
en effet, on a toujours connu les PC plus
ou moins complets : pas de carte son ou
bien une carte sans synthése sonore, ete.
Les performances n'étaient pas les
mémes, mais au moins pouvait-on
jouer. Avec les cartes 3D, I'ere du PC en
tant que standard est fortement mena-
cée puisqu’il existera des jeux tournant
exclusivement sur 3D Edge. d’autres
exclusivement sur 3D Blaster PCI, sans
parler du MMX, standard & part qui
nécessitera de changer de carte mére.
Bref, dans quelques mois, un lecteur de
joystick équipé d'un PC ne pourra pas
faire porter son choix sur n'importe
lequel des jeux testés : suivant la
marque de sa carte vidéo 3D, ce sera tel
produit ou tel autre mais pas les deux.
Un  fameux bordel en perspective,
Quant au DVD, attendons un peu car il
apparait déja que la belle entente qui
régnait chez les constructeurs tourne au
vinaigre. Et puis franchement, des jeux
de 17 Go. ¢a va donner quoi ? Des
longs métrages vaguement interactifs ?
Non, merci !

Adieux

o:- vous €cris parce que e suis
triste. Aprés avoir eu an ZX 51,
un Orte, un Amstrad CPC.un PC 356
SX. puis un 386 DX et enfincun 456 DX,
mon comple en bangue ne pourra plus
m'aider a passer a la eilesse supé-
rientre, Le Pentium 166 est devenu la
machine de base (fexagere a peine). et
il y aura ensuite les cartes 30D, les
WMX, la RAM. ete. STOP!
Vorla. mon aventure informatique  se
termine. Je regretie que les éditenrs
w’atent pas miewx cxploité le 456.
Cyril, Evsines

oila. je me range des roitures. Fint
0 la course a la performance. Uin-
vestissement nécessatre a faire fourner
le dernier jew en date sur un P36 a
aceélératenr  de  particnles.  Jaban-
donne la course, mais je resterai en
contact. (a va élre dur de roir passer
dans Joy les dernicres noureautes avee
graphisme et sons i buver d'envie.
La naissance de ma petite [fille me
donne envie d'tnvestir pour elle pluti
que duns le novveau lecteur CD 15
vilesses avee 4 bragquets et Uhuile de
ridange en option.
Cette décision prise, que me reste-t-il
Judre 2 L bien  joner avec les budgets,
des viewx trues a durde de vie renoure-
lable, un pen comme les chats. Pas de
nostalgie et encore moins d'amertume,
Juste un témoignage. Je conlinwerai
d'attendre le facteur tows les mois. faud
se tendr au courant. Lt puis vers 2003,
2000, [ aurai sirement loccasion dap-
prendre a ma fille a ntiliser le nonreau
complexe informatique, celud gud aura
deétrond les P36 a aecélératenr de par-
ticules. Tout compte fail, ce sera stre-
ment elle qui me Uapprendra.

1 Richard, Plaisance du Touch

h bien, cest pas trés rigolo tout

ca. Cest aussi trés préoccupant,
car c'est la premiére fois que des lec-
teurs reconnaissent étre obligés de bais-
ser les bras pour raison économique.
Deux d'un coup. Brrr... 11 est certain
que cette course au matériel est com-
pletement sidérante. Je viens de passer
du DX2 au Pentium 150, mais bon,
c’est mon job aprés tout. Si je ne bos-

sais pas ;‘3\ Joy. je ne sais franchement
pas si jaurais fait ce choix. Cette
course sans [in est débile. mais aussi
extrémement dangereuse. C'est a cause
de cela quen France nous sommes
sous-équipés, car qui dit “matériel
neuf” dit “nouveaux drivers” pas forcé-
ment au point et donc machines qui
plantent. Si le fana adore ¢a et passe
autant de temps a bricoler son Pg que
d"autres leur vieille Coccinelle ou leur
mobylette, I'utilisateur moyen, comme
son nom l'indique, veut juste utiliser sa
bécane. Point. De plus, plus le marché
s'élargit et plus 'on va taper dans des
franges d’utilisateurs absolument pas
branchés. I'aimerais voir la téte du type
qui s’est équipé Multimédia Plug and
Play 95 a Noél, aprés avoir hésité des
années parfois a se mettre a 'informa-
tique, lorsqu’un vendeur lui expliquera
dans six mois que son engin est bon
pour la casse. I'imagine que la pro-
chaine fois, il préférera mettre la stéréo
dans sa voiture ou offrir un lave-vais-
selle & sa nana. Et les éditeurs conti-
nueront & se demander pourquoi ils ne
réussissent pas a vendre plus de logi-
ciels. Les foyers se seraient-ils équipés
en magnétoscope, s'il avait fallu chan-
ger de scope tous les six mois pour lire
les nouveaux films ? Non, naturelle-
ment.

Longue
distgllllce

e possede dewr ordinateurs pla-
o ces a 10 ou 20 metres lun de
lautre, Je souhaiterais les mettre en
réseqre pour jouer ¢ Harcaft 2, 7. ele.
Le vendear dun grand magasin d'infor-
matique m'a annonce un prix de 2 000

Jrancs ! Je me demande si je ne ferais

pas mienx dacheter dewx cartes Lther-
nel, ce qui me reviendrait a 700 franes
« tout casser. Jutilise Windows 93.

1. Gore-Coty, Paris

g vant tout, tu peux consulter Joys-
tick n® 70 page 66, nous y par-
lions des réseaux. Ton idée est en effet
la bonne, 11 te faut 2 cartes Ethernet
compatibles NE2000 (surtout pas de
EZ2000 !) et un cible coaxial. Tu
devrais t'en tirer pour 500 balles si tu

les prend en Bus ISA (c’est aussi bien
que du PCI pour jouer). Vérifie qu’elles
sont bien Plug and Play si tu ne veux
pas perdre du temps a les configurer
sous DOS. La mauvaise nouvelle main-
tenant, c’est que 10 m ou 20 m, c’est
pas du tout la méme chose. Il faut tes-
ter, mais si le cable fait plus de 10 m, il
faudra acheter un répéteur pour pallier
les ralentissements : et un répéteur. ¢a
coiite 1 000 balles. Bon. il v a plus qu’a
mesurer tout ¢a.

Mac Panic

o atmerais que rous m'expliquies
ce que signifie celte entanrloupe
dans le n° T4, page 117, Les hors-
séries Jovstick passent aw Mac ! Et puis
quoi encare ? Le mac ne représente gue
20 % du magazine (6 tests sur 30). Le
PC est lu plate-forme Multimedia, alors

je ne comprends pas.

\. Matthieu, Maiziere

o 1 se calme, on ne panique pas.

" “Les hors-série passent au Mac”,
¢’est une expression. lls passent au Mac
lorsqu’on fait un hors-série Mac, mais
personne n'a dit quon ne ferait plus
jamais de hors-série PC. Quant au
contenu du magazine, il faut contenter
tout le monde. Pour étre totalement
transparent aussi, j’avoue que plus de
lecteurs c'est toujours bon a prendre
d'un point de vue économique. Ca per-
met d’avoir plus de sous, de vendre
aussi plus de pub et done d’avoir plus
de pages. Lt ¢a, tout le monde en bené-
ficiera, Mac ou PC. Le nombre de lec-
teurs pour un magazine, c¢’est exacte-
ment comme laudimat a la télé.
Uimportant est de ne pas en Gtre
esclave ; mais il ne faut pas étre hypo-
crite non plus. Nous essayons detre
représentatifs du marché. et s'il y a des
utilisateurs et des jeux Mac. eh bien on
parle du Mac. Je vais méme aller encore
plus loin. et ¢a risque de ne pas te
plaire : si les jeux étaient tous sur Mac,
on ferait avant tout un canard Mac.
Mais oui !

En direct avee la rédaction sur le
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Rapide, Fluide, Incisif, Extréme,
Instinctif, Pur, Essentiel, Réaliste,
Technique, Complet, Efficace ...

Prenez I'Avantage !

e 1 a4 joueurs
e Des graphismes hyper-réalistes grace a des images digitalisées
* 48 joueurs et 16 pays représentés

e Des dizaines de coups spectaculaires

» Tous types de surface : terre battue, gazon, surfaces dures...

e Possibilité de jouer en Coupe Davis ou de créer ses propres tournois et
matches amicaux

e Jeu en simple ou en double

3615 UBI SOFT - INTERNET : hitp://www.ubisoft.fr

‘B and "PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. SEGA and SEGA SATURN
0 are trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. © 1996 Telstar Electronic Studios Ltd. Toutes les autres marques
citées sont propriété de leurs sociétés respectives.




Comme on le |mw\.|1| la tendance de cette fin
d'année est I'accélération 3D. Comme on le
prevoyait aussi, hélas. tout cela va foutre un

fameux hordel. Comme je le prévois, la |rh|a~|'
précédente va choquer certains éditeurs. C'es
un vieux débat mais il est Imn de mettre ca fl
plat. Qu'on se le (||~|' Joystick n'a jamais ¢1¢ et
il ne sera jamais “Politicaly Correct”. Idem en

GG (IHI concerne sor ]( ‘crorat. (,'“ ]U]“l]f' [)i['ll. Cad
nous permet done d'étre en adéquation avec
ledlit lectorat. Un produit plus policé pourrait

plaire a d'autres. Autres lecteurs, autre journal

que nous ne souhaitons pas faire. Les gens ont.

d'un texte “bien écrit”, une notion toute
scolaire. Des gens qui n‘ont jamais rien lu
depuis leur Ld“dl(i( et Michard. C'est vrai que
1|(~">|nwmn[~ o1 en rencontre |wu(hw nos
t'mm|~. auteurs officiels. Mais si on lit Nabokov
IJIUIUI que Guy des Car. Jovee plutot que Cronin
ou bien \ll”ll Mirheau et autre Céline, on
s‘apercevra qu'un texte exprime des idées et que
certaines idées nécessitent qu’on les 1'\p|mu par
un langage un peu leste. On Imillhlll aussi
parler du * [Ildlll|)\(II]<llIlI(|lII' ¢’est-a-dire du
sens (u'a un mot suivant le contexte ou il est
emplové. Si je dis “merde” amupdunh(]e ne
Iai dailleurs jamais fait), can'a pas la méme
signification que si je dis “merde” a un pote. Et
puis je |Jl)lll|d|‘w]hil|tl du “signe” et du “sens”,
du “signifiant” et tlu ‘signifié”, mais vous
savez, chez Joystick, on n est !maluw malin, on
ne s intéresse (uaux jeux..
Fin de la (grosse) parenthese. Les cartes 3D,
done, vont foutre un fameux bordel. D’ici
quelques mois, il faudra non seulement choisir
la bonne carte, mais aussi accepter sereinement
que tous les jeux ne tourneront probablement
pas sur la carte en (que stion. |)(||1~1||u |1|1u~
mois, 01 ne i|l|dp|l|-: ai un PC”, mais “jai
un 3D FX”, “jai un Videologic™. Brrr..
(_-_\II”( Baron
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Sirtech

le retour

Il y a déja 16 ans, Sirtech langait le
. premier jeu de la célébre série «Wizar-

dry», d'excellents jeux de rdle sur
ordinateur. Ces derniéres années, Sirtech
s'est un petit peu fail désirer, mais tout
s'arrange maintenant puisqu'un nouveau
volet de la saga Wizardry va débarquer
sur PC d'ici la fin de I'année : Nemesis,
The Wizardry Adventure.
Le titre est assez clair, il s’agit la d'un
jeu d'aventure. Entiérement en 3D et
reprenant les grands thémes déja déve-
loppés par Wizardry : le joueur aura sa
dose de dragons, de monstres divers, de
donjons el de trésor a récolter.
Depuis un tout récent accord, c'est Ubi Soft
qui se charge de la distribution des jeux Sir-
tech en France. Du coup, Ubi bosse déja sur la
traduction de Deadly Games, la suite de Jag-
ged Alliance, qui vient juste de sortir aux
States.

TIENS, JE
VAIS NACHETER

.- NAIS AV

~ 0iNS “!E % Un jeu meftant en scéne le groupe Iron
SAURAI St Maiden est en cours de développement
1A CARTE SoN chez Funsoft. Pour le moment appelé
FONCTIONNE Melt, la chose tfournera sur PC et

. PlayStation.

NO
3¢ fait gratter sur Internet

Les papiers Canson, sur lesquels nous avons usé nos fonds de
culottes, euh, enfin vous voyez I'idée, décident d'investir Internet en
confiant @ la société Integra la réalisation de leur serveur Web. Can-
son annonce un aspect «institutionnel» de leur page Web. On pouffe
lorsqu’on pense @ ce que «institutionnel» peut bien vouloir dire dans
le cadre d'une homepage. On re-pouffe lorsqu’ils nous annoncent
que Integra travaille @ la mise en place d'un systéme @ «accés pro-
tégé». On imagine la scéne : «M. Canson, il nous faut absolument
700 000 balles de plus pour que voire page Oueb ne soit pas pira-
tée» | Moi, je suis déja parti rangonner Bonduel.

Peine de mort pour

les arréts de bus.



NGOUPS
arcraft 2

Le magasin U-Boat @ paris organise, le week-end du 5 au 6
octobre, un concours de Warcraft 2 ; ce qui veut dire que si
I'exemplaire de «Joystick» que vous tenez enire les mains est
paru en retard de 10 jours ,vous I'avez dans 1'0s.

En revanche, el Id on est sGr de noire coup, les 19 ef 20 octobre
aura fieu un concours sur Quake réservé aux professionnels du
multimédia.

Enfin, le week-end du 27 octobre, aura lieu un concours réservé
au public cette fois (ouf, on respire ) avec des tas de matos
délire, comme par exemple des joysticks pouvant servir de
manches ef des systémes de casques et de micros pour que les
joueurs puissent communiquer entre eux : (1) 43 58 54 95.

CACHE-CACHE DVD

Les consiructeurs jouent @ cache-cache DVD

Les constructeurs japonais jouent l'infimidation ef les plans
jTembrouille. Alors que Sony devait lancer son lecteur DVD
bientdt, voila que la grande dome a les foies et se refire du
marché temporairement. Sony joue la frileuse... prétendant
que le marché n'est pas prés, qu'il n'y a pas de softs ef pas
assez de demande. Du coup, Matsushita, qui lance deux
modeles en novembre, I'un & environ 4 500 balles et I'autre
@ peu prés 3 500 au Japon, se retrouve tout seul et se frotte
les mains. Les lecteurs devraient débarquer par chez nous
les Européens, I'année prochaine. Matsushita prévoie un
parc d'1,5 million de DVD dans les foyers d'ici la fin 97, et
80 millions d'ici I'an 2000. C'est pas rien. C'est peut-éire

IT LA LiSTE OES Concouny
OURRAS PAS T iNSCRIRE ?

A

Peine de mort
pour les voleurs de
briquets, pour les
gens qui ne laissent
pas de message sur
les répondeurs et
pour les pauvres
nains qui disent du
mal d'ARTE.

(uestion d'ethique

La CESA, une association japonaise regrou-
pant des éditeurs de jeux, vient de pondre un
code d'éthique de la profession déja signé
par quaire-vingt-dix d'entre eux. Au pro-
gramme, moins de sexe el moins de vio-

lence, ef la promesse de s'aftaquer aux programmes de jeux obs-
cénes. Au Japon, des jeux obscénes c’est une petite fille en
soquettes qui monire sa culotte blanche en rougissant. «Ethique»
a parfois une facheuse tendance & rimer avec «censure».

une erreur d'appréciation. Eh, sérieux, vous les voyez se
contenter d’écouler leurs DVD pendant frois ans sans balan-
cer un nouveau standard ?

Ouais, mais cest au Japon.
Rigolez pas, ¢a nous pend sacrément au nez.

Peine de mort pour
les gens qui sifflent
au bureau, peine
de mort pour le
football,

e

5
E DES JEUX POUR MIEUX REUSSIR
A LECOLE PRIMAIRE

|

Champions en
) @
>, =

LS

Gare ! Si voire ordinateur vous explique
que "HDEuthanasia by Demon Emperor:
Hare Krisna, hare, hare, ...", alors c'est
que vous étes victime du virus Hare, une
cochonnerie multimode, furtive et poly-
morphe, qu’il est trop fard, que votre
disque dur est en frain d'étre effacé, et
que tant pis pour vous. Pour les autres,

ceux qui n‘y sont pas encore passes,

une seule solution, FindVirus de
AB Soft.

Lassé de ce que les marmols utilisent le
. PC de leur parents pour jouer & Doom au

lieu de réviser leurs legons avec des softs
éducatifs pourfant hyper-afiractifs, les prestigieuses
éditions Atlas nous annoncent la parution de
«Champions en s‘amusant». Atlas compte sur le module d'intelligence artifi-
cielle spécialement développé pour captiver I'enfant qui, fenez-vous bien, «ne
refera jamais deux fois le méme exercice». En gros, ¢a doit vouloir dire qu'un
éleve de CP aura le droit d'apercevoir une seule fois I'alphabet, qu'il survolera
en deux minutes les tables de multiplications, puis sautera directement aux
équations @ x degrés pour finir dingue dans un asile ou en Math Spé deux
mois aprés I'achat de ce petit bijou. Un bon point, ¢a colte 269 francs.

Champions en

E‘l" EDITIONS
2 ATLAS ¢
Mol timdcinh

Peine de mort pour
les baleines. peine
de mort pour les

ultrasons.
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Simon
& Schuster Macmillan
s'infroduisent sur le marché
francais de I'édition depuis cef été.

Au lieu de sodir des compendiums de
la banalité sur le mulfimédia et autres
technologies @ objectifs confus, les freres
Macmillan (enfin c'est p'tét des cousins)

nous créent la collection Labo SSM, des
livres qui risquent de faire mal gréice & leurs
CD-Rom . Ces jours-ci, on pourra frouver
un livre sur la programmation du lan-
gage Llingo, un second sur les
applets Java, ainsi qu'un coffret
Adobe Press 499 f.

Peine de mort
pour les couples
qui obstruent le

passage avec leur
landau, peine de
mort pour les

Peine de mort
pour les artistes
ratés qui “travaillent”
dans le CD-Rom.
Peine de mort pour
les pauvres kKeums
qui draguent en
parlant
d’informatique.

ballons de foot,
peine de mort pour
l'électricité statique
a la con.

la comptabilité européenne, des législations interna-

tionales sur les droits en micro-informatique, ainsi
que (et ¢’est moins connu) de I'humour et de la bande dessi-
née, nos confréres de “Fluide Glacial” ouvrent un sife web :
www.fluideglacial.tm.fr
On pourra s'y faire gauler du pognon en y commandant des
i-shirts, des vieux numéros, des reliures, ou en s'abonnant.
On pourra aussi y trouver des renseignements sur fes auteurs
qui participent au journal, correspondre avec eux via-email,
pariciper @ leur concours de dessins d’humour drble qui font
rire, accéder @ leur base de données sur les maladies de la
vigne (et ¢’est moins connu) ef sur fous les anciens numeéros
de “Fluide”. Et puis, j'y ai jeté un ceil, il est vachement bien
leur site. On est pas peu fier & “Joy”, parce gu'en plus, c’est
un pole @ nous qui I'a fait : le vieux 150 ! Coucou, p'it gars !

. Mondialement sollicités pour leur maitrise experte de

RS | AHAH AR A, ey
g [ A REGARYE |G

{

and Pri
Bme el

ler prix : 1 scanner @ plat Scorpio

- 42 points : L'HUILLIER Michel 8 Allée du
Val Fleury 93160 NOISY LE GRAND

2éme prix : 1 maquette FERRARI 641/2 au
1/12eéme (37 cm)

- 39 points : MUHLACH Frédéric 190
Impasse du Xaty 88100 TAINTRUX

du 3éme au 5éme prix : 1 abonnement de
1 an a la revue Auto Hebdo

- 34 points : SERRE Gérard Résidence Haute
Rive Bat An°172 22300 LANNION

- 34 points : LUTZ Michel 6 Rue des Fleurs
68680 KEMBS

- 34 points : GOUPILLEAU Frangois 8 Sq.
Constant Margueritte 35000 RENNES

du 6éme au T10é&me prix : 1 jeu PC CD-
ROM Grand prix

- 34 points : BARREAU Sylvain Lotissement
Ernest Marty 81240 ROUAIROUX

- 34 points : MARAIS Alain 35 Rue des
Minimes 92400 COURBEVOIE

- 34 points : BOUTOT Laurent 13 Rue de
I'Argonne 87100 LIMOGES

- 33 points : VIGNON Grégoire 665 Chemin
de Russan 30000 NIMES

- 33 poinfs : REYMONDET Stéphane Le Cur-

esultat du concours
Bme manche

fillet 39200 AVIGNON LES ST CLAUDE

du 11éme au 20éme prix : 1 Bloc-note spé-
cial Grand Prix 2

- 33 points : FRENOY Guillaume 5 Allée des
Flanvuches 91250 SAINTRY

- 33 points : DEZILLEAUX Sylvain 21 Rue de
la Villette 49122 LE MAY SUR EVRE

- 32 points : LEDUC Fabrice 35/8 Rue de
Schwerte 62400 BETHUNE

- 32 points : BORDIER Franck 15 Bd Pas-
teur 94260 FRESNES

- 32 points : GALLIEN Bruno 48 Rue Maxi-
milien de Robespierre 93600 AULNAY SOUS
BOIS

- 32 points : JOLI Nicolas 2 Rue du Boite
95280 JOUY LE MOUTIER

- 31 points : LELACHE Jean-Renaud 6 Rue
du Dr Vaillant 91700 STE GENEVIEVE DES
BOIS

- 31 points : QUILLIEN Franck 13 Rue
Mozart 44110 CHATEAUBRIANT

- 31 points : POTTIER Benoit 3 Rue de la
Fontaine Soutiret 02290 MORSAIN

- 31 points : MERMET-BOUVIER Pascal 30
Chemin des Erables 42580 L'ETRAT

12 » JOYSTICK 75

Peine de mort pour
les gens qui sont
1 pas deguisés dans
les soirées
déguisees, et
peine de mort pour
ceux qui sont
déguiseés.
Je ne t'aime pas, Robin.
Mince, il va nous poursuivre partout, alors ? Philips Media
va sorfir frés bientdt I'adaptation de «Jumanji», sur PC.
«Jumanji», vous savez, le film avec Robin «full of shit»
Williams sorli I'année derniere chez les Ricains. Alors déja
qu'il fallait que je I'évite au cinéma, le gars Williams, & la
télé, dans les magazines... voild que mainfenant je vais
devoir faire gaffe en allumant mon PC.
Le jeu devrait s'adresser aux plus jeunes et proposer cing
pefits jeux d’arcade tirés de scénes clés du film. Bah, mince !

'l x ==

Pour féter I'arrivée de la version |° N \
. francaise du somptueux Flight v
Unlimited, Ubi soft la commer- i

cialise au prix exceptionnellement bas de
199 francs. Ce serait un crime de ne pas
se I'offrir. On pourra aussi frouver la ver-
sion W85, que I'on ne verra pas dans les
rayonnages, mais que le distributeur
vous échangera a I'ceil conlre voire version MS-DOS.

Pour ceci, vous devrez envoyer vos tickets de pain @ Euro-
maintenance, le Service Aprés-Vente d'UBI.

d
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News
0,03 centimes
e Mmoft

Malgré son titre pourri, CyberDico est un
CD qui mérite volre aftenfion. Il contient
plus de 300 000 mots de ia langue fran-
caise, 50 000 définifions, un diction-
naire de mois-croisés et d’'anagrammes,
el conjugue 9 OO0 verbes & tous les
modes. CyberDico permei également de
localiser sur la carte de
France une ville dans son
département et sa région en
entfrant son nom ef son
code postai. Alors,
convaincu ? Bon, c'est pas
I'Encyclopedia Universalis,
on est bien d’accord la-des-
sus, mais CyberDico ne
colite que 99 balles. Pas
cher | Et puis, moins cher
encore, il existe une version
Online du  programme:
hitp://www.goto.fr/cyber
dico. Derniére solution, si
vous étes définitivement
radin el désirez commander
une version gratos (valable
60 jours) de CyberDico, il
vous en coltera 5,57
francs/minute sur le 3617
GOTO. Bien fait !

On nous annonce la création d'un site sur «la
révolution des fourmis» réalisé avec la collabora-
tion de I'auteur de cette oeuvre qui s'est inexplica-
blement bien vendue, mais est-ce si étfonnant au
pays du psychiatre rené Charcot. On y frouve enire
plein d’autres choses (srement plus intéressantes
mais dont j'omefirais de parler), une interview de
Francis Werber I'auteur de la trilogie des fourmis.
Sur une quinzaine de questions, Werber déve-
loppe sa conception du monde qui semble &fre
pour le moins rigolarde et passe par tous les états
psychologiques:

Un Site web a Werher

Réaliste: «Je suis un éire humain de la planéte
Terre. Ef je suis vivant ici et maintenant.» Humble:
« Je pense que les religieux et les athées sont des
prétentieux.» Cosmique: « C’est une énergie
immense qui fraverse l'univers et qui fait qu‘une
graine se transforme en arbre.» Songeur: « Peut -
étre que dans une réalité paralléle je suis déja
mort et vous aussi.» Puis, enfin lucide: « Je suis
devenu journaliste scienfifique 6 ans au Nouvel
observateur ef j'ai ouvert ma gueule ef j'ai donc
été viré et je suis devenu chomeur.»  Pour
rejoindre la secte de ses fans, c'est au
Hitp://www.mediaquest.fr/fourmis .

lelex

Peine de mort
pour les pubs, pour
l'eau minérale qui
donne envie de
pisser. Peine de
mort pour les pubs
McDo qui font croire
que bouffer du gras

Sierra Online fusionne avec CUC Inferna-
tional Inc., une énorme société de ser-
vices de 11 000 employés, spécialisée
dans la vente de services par ordinateur
ef par Internet, et qui tape dans la Restau-

rend les enfants
heureux.

ration, I'Automobile,  les Voyages, la
Santé, les Finances, efc.

Parallelement, CUC, la libido en ébulli-
tion, a également fusionné avec la
société Davidson, éditeur de logiciels

Peine de mort pour
les chiens de mon
voisin qui aboient
quand quelgqu’'un
monte l'escalier,
peine de mort pour

les chiens.

\ |

-

-

PLUS LE JEV ViDED
QEVIENT PAS CHEIT ET
{NOIVIDUALISE, PLUS
NOUS EN FAISOMS UNE
PrCTIVITE COLLECTIVE
ET QENTABLE ...

C'EST PR3,

CON HEIN.

1et2.

Peine de mort
pour tous les
animaux inutiles :
lapins, . pingouins,
chats, hamsters, , et
en regle générale
pour tous ces
putains d'animaux
qui ne payent pas
la CSG.

Un nouveau «Centre de loisirs
. multimédia» de la chaine Score

Games a ouvert ses portes rue
d’Amsterdam, en face de ma gare Saini-
Lazare *; au programme, un rez-de-
chaussé réservé aux consoleux et le
premier. étage réservé aux jeux micro
PC et Mac avec un choix de produits
de plus de 100 000 jeux.

Mais comment foni-ils pour avoir fous
ces jeux ? Ben, ils ont du blé ef ils les
achétent.

éducatifs, numéro 2 aux Etats-Unis,
elle-méme propriétaire de Blizzard
@ qui nous devons Warcraft

Peine de mort pour
les providers
Internet qui
censurent les
newsgroups de
culture suedoise.

BEIrum
Holobyte fait
363 GOUrSES

Son pefit panier @ la main, le boss de Spectrum Holo-
byte a faif le tour des éfals de toules les équipes de
développement pour finalement s'arréler devani
celle d’Epic MegaGames. Vous savez qui c'est,
hein, nous vous avons déja paré d'eux, ils
développent Unreal en ce momenf, I'un des
jeux PC les plus affendus de I'année. Monsieur
Specfrum a tellement été impressionné par ce
quil a vu fourner, quil s'est payé fe moteur
d'Unreal, comme ¢a, hop, sans hésiter. Rappetons
que le moteur 3D en question esi compatible MMX,
et qu'il affiche des ombres el des éclairages parti-
culierement impressionnants, ef & toute bombe,
Spectrum Holobyte prévoit de sortir 3 jeux ufili-
sant ce moteur d'ici 1998. Pendant ce temps-
16, les gars d'Epic MegaGames se froftent les
mains, ils gagnent fout plein d'argent avant
méme d'avoir fini leur jeu, et deux aufres édi-
feurs les ont déja coniactés pour acheler, eux
aussi, le moteur magique.




Que c'est-t-il passé a Koswell en 1947 7

Le gouvernement nousfcache-t-il quelque chose ?

Qui peut bien etre responsable de cesPmeurtres en séries ?
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Fast  Technologies,
filiale francaise de Fast
Multimedia Inc. (le Inc, ca veut
dire que c'est pas francgais) nous
annonce la parution de la derniére ver-
sion de son logiciel d'acquisition vidéo.
Ce dernier offre des oplions piutdt sympa,
comme la réparation de clips vidéo
endommagés, des benchmarks pour
oplimiser au mieux sa carte d'acquis.
Ces deux derniers seront vendus au
prix de rien depuis Internet au
HTITP:/ /WWW.FAST-
MULTIMEDIA.COM

orgl Word

BIMECL
Blllll‘

ower Mac

Corel Corporation, encore, nous annonce la
sorfie de Corel Wordperfect 3.5 qui se frouve
étre la mise @ jour de Wordperfect 3.5 com-
mercialisé jusque-ia par Novell. Il sera fivié
en standard avec une collection de 150
polices vectorielles, 5 400 ClipArs, 200 tex-
iures différentes les unes des autres, 67 sons
pour les jours de pluie et 200 photos de

Tilus nous présente, da travers son nouveau
. produit, I'apétre du cholestérol et le chantre

du foie cirrhosé ; j'ai nommé le grand chef
fran¢ais Bernard Loiseau. Grice a ce produit magis-
tralement réalisé, Bernard va essayer de nous incul-
quer a nous, disciples de la junk-food, quelques
vagues notions de gastronomie francaise, comme
décorer une table ou faire cuire aulre chose qu'une
carte-mére... Le coté didactique nous permeltra
d'apprendre a choisir notre menu en toutes circons-
tances (a pied, a vélo, a table avec Jean Moulin) et
sans mauvaises surprises. Cyber Bernard nous trai-
nera aussi dans les cuisines d'un grand restaurant 3
étoiles, pour découvrir I'envers du décor avec délecta-
tion. Une maniére bien agréable de découvrir I'un des
plus grands palrimoines de notre nalion, sa cuisine. ..
Le nom de code de ce didactique : Bernard Loiseau
Interactif

iL ESTSYNPA LoiSEAV
A | MET DE LA SAUCE
TOUT PLEIN SE5 ECRANS

AH-64 D Longbow
affagque la Corée

On ne peut stopper la haine destructrice des pilotes d’AH-
64D Longbow. Origin leur sert donc la sauce avec une
joie non feinte, puisque débarque, avant fa fin de 'année,
une extension pour AH-64D Longbow, donc, I'excellent
simulateur d'hélico (voir test dans fe dernier «Joystick», ef
dans celui d’avant aussi, tiens).

Flash Point Korea — c'est le fitre de cetfe charmante nou-
veauté — propose d'aller faire son guignof en Corée. 140
missions, soit une campagne compléte, des nouvelles
armes et une infelligence artificielle améliorée des troupes
conirdlées par V'ordinateur. Faul pas réver, les missions
consisteront & massacrer, fuer, défruire el compagnie.
Maiheureusement, toujours pas d'oplion permettant le jeu

lapins. Puisque vous aimez les chiffres, en 0 plusieurs simultanément.
voici quelques aulres : ceffe nouvelle version
du fraitement de texte demandera un Mac
LC, 2 ou supérieur, le Sysieme 7.0, 2 mégas
de Ram. Il occupera 6 megas sur fe disque
dur et sera vendu aux alentours de 1 990
francs HT en version compléte, I'update sera

commercialisé & 790 F HT.

Peine de mort pour
les serveurs du Mc-
Do qui oublient la
moitié de votre
commande.

lelex

Imagina Club, c'esf une association de la loi 1901 qui de flics sur les dents, I'écume aux lévres, préls a bondir sur le moindre indice. On saupoudre d'un
machiavélique individu, mi-homme, mi-légende, brillant par son absence pesante. On laisse mijoter
1/45 et on obtient un magistral thriller, doré a souhait et baignant dans son sang. Pour donner du goiit,
vous pouvez ajouler un rien de massacre collectif, une intrigue a couper le souffle mais pas trop, et un bon

coup de thédtre. Voila, c'est prét, servez froid, comme les cadavres. Des Usual Suspects incontournables.

. On prend cing truands notoires, actifs ou rangés, un commissariat bourré (non, non, pas comme ¢a !)

se propose de vous inifier gratos @ la prise en main d'un
PC ainsi qu'a I'ufilisation de quelques logiciels. C'est
egalement un club de passionnés de jeux micro. Ca
fait déja deux bonnes raisons de leur rendre une
pefite visite. Imagina Club, 7 Rue de Sully,
47000 Nérac. Tél. : 53.65.50.75.

Polygram Video, 150 F environ.
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Virtual TWA 800

L'assoclation Pilofe virtuels de France, dans
le but de promouvoir le pilotage sur simula-
teur qui a e mérite, lul, de pas faire frop de
moris par mauvais temps, continue d'éditer
son bulletin de liaison sur CD-Rom. Mainte-
nant, ¢a fourne avec une Inferface au format
HTML : vidéo, images, Java et toute la
clique. On pourra aussl frouver sur ce CD
une flopée de compléments pour Flight
Simulator 5.1 comme des avions, des scé-
nars, des utliitaires, efc,

i:m-yo OPENI

m" \t
_.ﬁ

On connaissait Banner, voici PrintMaster. C'est
. un bidule pour faire des affichettes, des cartes de

visite, des menus, des pancaries, des cartes de
veeux, des calendriers ef tout le bordel. Dedans, ils filent
plein de fonfes TrueType, des logos, des images, etc.
Comme X-Press, en moins bien, mais fellement plus
simple et tellement moins cher. Le genre de softs pas trop compliqués @ programmer, qui se ven-
dent comme des p'tits pains. Un bon plan. Si vous ne savez pas quoi faire de vos week-end, pro-
grammez un fruc de ce style, vendez-le @ un gros éditeur et envoyez-moi 10 % de vos gains
parce que, quand méme, c’est moi qui vous ai filé I'idée.

GIIECS
NG

Non content de nous offrir de bons jeux d'échecs sur
ordinateur avec lo gamme Chessmaster, Mind-
scape s'attaque également aux Echecs sur le Net,
On pouvait déja s‘amuser assez facilement avec
des pefits freewares @ télécharger pour jouer conire
des joueurs du monde entier (via une ligison Tel-
nef). Des serveurs de ce fype existent aux Stafes, en
Suéde et méme en France. Je ne suis plus trop sir
pour la Suéde, en fait ; en fout cas, c'est un pays
par l&-haut ot il fait froid et tout. Bref |

re for Home & Business

Easy-to-use Publishing Softw

RUANT, LEs ECHECs
AU_PLAN iNTERNATIOMA
C'ETRIT PAS EVIDENT...
poe e S

ADVERIAIRE JAPONAY vovi A
FLiSE . ON PREND LivRAISON:

n’ rz

=

Le 12éme Salon de la Micro-informatique
et du Multimédia se tiendra cette année le
ler décembre 1996 de 10 a 19 heures,

Mindscape ouvre donc The Chessmaster Net-
work sur le Web (www.chessmaster.com),
avec des infos, I'historiques des échecs, des
problémes et méme des forums de dialogues.
Mieux encore, vous pouvez télécharger gratui-
tement sur ce méme serveur un superbe client

dans les locaux de la Maison pour fous,
6 rue Albert le Barillier, @ Anglet dans
le département 64. Moi, je préfe-
rais quand c’éfait au Palais
des Congrés.

qui vous permefira de jouer aux échecs avec
une trés bonne interface dans la lignée de la
gamme ChessMaster. Excellent | Le soft ef le
site sonf en Beta Test
en ce moment, tout

est gratos, profitez-en. Y
Peine de mort pour

(& nui me passe par Ia fete

Nature Inferactive esi un CD-Rom édité

par Hochette Mulfimédia, qui nous
amene dans un parc naturel ol le pro-
meneur pourra déambuler comme dans
un jeu d'aveniure, & la découverte de la
faune et de la flore européenne. Parfois,
au détour d'un foumé, un mouvement
fera réagir le promeneur ; une poule
d'eau sorfira de demiére un buisson, ef
{'utilisateur pourra la photographier. Ufili-
sant des lechnologies de pointe comme %
Quicktime VR ainsi que la pholographie
fradifionnelie, Naiure Inferactive mélange
vidéos, phofographies, dessins, am-
biances sonores avec parcimonie ef bon
godi. Pour Macintosh ef PC.
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les chauffeurs de
taxis parisiens.
peine de mort pour
les anciens

chauffeurs de taxis
parisiens.

Un de plus

Au rythme ol les jeux baseés sur l'univers
de Star Trek sortent, j'en viens o me
demander si tous les Ricains ne sont pas
des frekkistes. Un nouveau film sort le 22
novembre aux Slates, «Star Trek: First
Contact» ; el déja Spectrum Holobyie
annonce une adaptation pour PC.

J'ai pas frop compris le scénario, une his-
toire sordide de fartines griliées frop
grillées qui se fermine en guerre conire
des muianfs venus d'une planete slupide
qui veulent capturer I'Enterprise pour aller
@ la péche je ne sais od.




La suilg.de Crusader: No
Remorse ouvre pour vous
un nouveau chapitre de la

fameuse série Crusader.

Dix environnements sur

“.  différents niveaux, 19
.. armes dévastatrices, de
nouvelles manoeuvres de
_combat, des ennemis
— encore'plus redoutables,
4 des pieges et des

e \ éﬁéme affinés, mort et
_ '/de}z;}ién d'un rendu
- " ©  spectaculaire.

: Libérez votre colére et
o v regardez vos opposants

e, geler, se briser,
(\' s’évaporer et partir en

N / flammes.
VOUS REGRETTERIEZ
DE MANQUER CA.

raUTRATY
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Peine de mort pou
les gens qui disent
«Ca repousse pas
quand on fait
tomber une piéce»,
peine de mort pour
leurs fréres qui
disent «Bon week-
end, @ lundi I».

o
B Mac

Vite, vite, avani que le Mac ne dispa-
raisse, Sierra se grouille de sortir ses jeux
d'aventure sur cet ordinateur. On verra
ainsi donc arriver 3D ulira Pinball : Creep
night, Rama et Caesar 2 en décembre. Ce
dernier nous est présenté comme la simu-
lation d'évolution urbaine la plus aboutie,
sans doute en mafiére de fout- - I'égout
ef d'orgies ? Mais non, on plaisante, il ne
va pas disparaitre, le Mac. Sur quoi on

bosserait ?
N >

Interne

«Formation rapide sur Internet»
. respecle en tous points son titre

insipide : on le lit, et on est formé
a tous les principes de base de la commu-
nication informatique, comme ca, hop !
On apprend aussi les nouveaux mots rin-
gards en cours chez les formateurs,
comme par exemple «images sensibles»
pour désigner les zones cliqguables sur une
page HTML. C'est chez Dunod, et ca
vaul moins de 100 francs .

lelex

Cet automne, Codemasters sorfira un jeu de

rugby : Jonah Lomu Rugby. Trente-deux équipes
infernationales pourront se latter dans la boue ef
dans toutes les conditions climatiques imagi-
nables. On pourra accéder a toutes les sta-
fistiques des joueurs : poids, puissance,
taille, fréquence des rapports
sexuels, efc.

Au revoir et
mercl

Je vais avoir beaucoup de mal @ vous dire du
bien des demiéres sorfies de Microforum. Bon,
ca commence par Infernet Connecfion 96, un
bookmark de plus de 20 000 sites web classés
par théme. Pas un seul sife de cul. Super ! 90 %
des gens sur le web (dont moi) cherchent des
forums de cul, et c'est le seul fruc un peu difficile
@ dégoter. Mais dans Internet Connection 96,
non, vous n‘en frouverez pas. Ah ca oui, des
sites sur le jardinage ou les handicapés, vous en
trouverez @ la pelle. Alors je vais vous donner un
p'tit fruc qui vous évitera une dépense de 100
balles : www. lycos.com. Vous y entrez ce que
vous cherchez, que ¢a conceme le jardinage ou
les handicapés, vous patientez  quelques
secondes, ef hop, des centaines de sites appa-
raissent : vous venez d'économiser les thunes
que vous auraient co(ité ce CD.

II'y a aussi Rebel Runner. Un jeu de plates-
formes qui laisse méditafif, rapport & la confem-
plation du rien. Au dos de la boite, je lis "Le tout
dernier jeu de combat 3D de Microforum”. On
espere qu'ils disent vrai, ef avant qu'ils ne refer-
ment leur sarcophage, on leur précisera que leur
jeu, ben il éait en 2D en fait. Comme ca, ils ne
mourront pas idiots. Reste Screaming Skies. Un
fruc honteux. Un shoot-them-up de I'espace bien
en-decd du niveau shareware. Voild. Alors au
revoir et merci de voire participation.

(ue diriez
vous t'un bon

Orion

. construction de-galerie.
Inlernel. Les systémes de sécurité américains

“CyberCash” et européens “Kleline" garantissent le
paiement et la bonne tenue des transactions. Intershop
Online comprend également un systéme de reconnais-
sance de cartes de crédit réactualisés dés qu'un nouveaux
type de paiement électronique apparail. Pour [aire tour-
ner ce programme, il vous faudra un Pentium, 64 mégas
de RAM minimum et 2 gigas de disque dur. Intershop
Online fonctionne sous Windows NT (dans les 24 000
balles) et sous Unix (dans les 40 000 balles). Email :
sven.lung@netconx.de

Bon, maintenant imaginons que j'achéte, par Internet,
un déodorant révolutionnaire sur un serveur guatémal-
téque. En toute sécurité, ils encaissent ma thune. Parfait.
Aprés, ils ne m’'envoient rien, évidemment. A qui je fais
un procés ?

AcCTuvision fart
Au C&C

Les amateurs de jeux de siratégie temps réel sont soignés
en ce momeni. Apres le succes de Command & Conguer
et autres Warcraft, fout le monde s’y met. C'est au tour
d'Activision d'annoncer l'arrivée d'un produil du genre
pour l'année prochaine, suite 0 un accord avec Aliralis
Microprograming. Le moieur développé par ces derniers
promet jusqu'd huil joueurs en réseau, et une gestion du
terrain qui modifie vraiment les capacités des unifés.

On es! plui6t content que ce genre de jeux sorent & Ia
pelle, mais fout de méme, c’est fou fe monque d'imagina-
tion et de créativité tatent dans le milieu du jeu vidéo. Ce
genre de jeux domine une période de deux ans avani
qu‘un auire débarque, et ainsi de suite... Aprés les Doom-
like, ¢’est la mode des C&C-like.




SOYEZ AU CCEUR DE L'ACTION |

Grace aux tout nouveaux effets sonores de la carte MAXI Sound 64, composez vous-méme l'univers sonore idéal

pour vos jeux avec 2 ou 4 enceintes. Choisissez, d'un simple clic, le son spatial Surround, 3D, quadriphonique... Vous
atteignez un realisme si grand que...vous étes au coeur du jeu !

EPOLYPHONIE ALIZER4BANDES 1 1 90 F TTC
o 4\!le D 0 QU oM
IE NTI DE
@ quaoRIPHN @ B Eeie SiRo ol
s -
d sunnouND AL EVERB gT CHO ORU

Carte sonore Plug & Play avec ses logiciels en francais, sous Windows :
- MAXI FX, pour réaliser des ambiances sonores : effets de salle, cathédrale...
- INTERNET PHONE, pour téléphoner au bout du monde, au prix dune communication locale.
- CAKEWALK EXPRESS et MIDISOFT SOUND IMPRESSION.

Compatible
Sound Blaster, MPU 481, General MIDI,
General Standard et Windows 95.

Si en plus la musique vous passionne, voici la solution idéale :

MAXI SOUND 64 HOME STUDIO, LE VERITABLE STUDIO SON POUR VOTRE PC !

@ Montez vos bandes son grace au STUDIO 4 PISTES DIRECT TO DISK.

@ Réalisez de MULTIPLES EFFETS EN TEMPS REEL, sur vos sons MIDI, WAVE, entrées LIGNE et MICRO. ,,"()
@ Découvrez tous ses logiciels : MAXI FX, INTERNET PHONE, CAKEWALK EXPRESS et MIDISOFT SOUND IMPRESSION, /;;??

avec en plus QUARTZ MASTER S.E. le logiciel de studio de montage multipistes avec séquenceur incorporeé.

1490 F 11c

DISTRIBUTEUR FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL
BP2 - 56200 LA GACILLY - Fax : 9908 94 17
' Tél. (uflisateurs) 99 08 81 71 - Tél. (revendeurs) 99 08 90 88

SUISSE : LOGICOSOFTWARE BENELUX : GUILLEMOT INTERNATIONAL P
CP-126 - 1000 LAUSANNE 19 150, Avenue Emile Max - 1040 BRUXELLES .
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emmener leurs petits
Encore enfants au zoo.

merci & tous ceux (et
celles) qui ont répondu au
sondage. Nous vous ferons part des

résultats le mois prochain. Cing bulle- . Préts & raquer votre mére ? Parce que la pay-per-view débarque : on va payer nos

Peine de mort pour
les gens qui
prennent le periph.
le samedi
et pas le reste de la
®

semaine, pour

fins ont été firés par une blanche et inno-
cente main. Du coup, les personnes sui-
vantes gagnent un CD-Rom Olympic Gold.
J. Bonhomme, 92240, Malakoff
V. Nunes, 92100 Boulogne

J. Jalowoi, 14730 Glberville

J. Bourrlé, 30120 Le Vigan
G. Eulaerts, 1081 Bruxelles e e

programmes télé & la séance, ef avant de raquer pour le programme, faudra
d'abord se payer leur abonnement. Merci qui 7 Merci Canal Satellite Numérique.
Les abonnés au Cable des régions de Nice, du Nord, de Lille et Roubaix et du Pas-
de-Calais ont déja commencé & raquer. Au programme, les maiches du
championnat de foothall de division 1 (et hop, 50 balles le maich) et des
films (et hop, entre 30 et 40 balles le film). Comment ils vont carionner
avec les films
pormmos ! Tous

les mecs, com- abom J'E Pme PGUR
Micro Application ouvre sa cyberli- | RCERIEEREY W LE DE PIUT pes | VFOS, PAS
brairie au 20/22, rue des Petites quand ils pas- Vol PAiE POUR LA
Ecuries a Paris. On y trouvera fous éﬁ:‘; ﬂguzf:rﬁ “'2&0 A Sﬂlﬂ LA CARY
les fitres de |'éditeur ainsi que — ar “hidls g TH.MTE T PoUR
tellement est grande leur man- mouiller et passe- SA LiNAGE beu Toul
suétude — ceux de leurs moi 'éponge n°4” Ln SANS €on NENTRIRE

concurrents. (un  film  pomo
bizarre sur un schizo
qui numérofe ses éponges)

“““ Ilﬂs et repartent, honteux, avec “Le
Roi Lion”, ben tous ces mecs, ils vont
raquer leur meére. Ma pauvre maman.
Tiens,  ce propos, j'en connais une

bonne. L'année derniére, aux Efals-

Les mecs de Silmarils, ils font partie d'une élife, Unis, Tyson, qui venait de sortir de
celle des rares mecs fréquentables parmi tous taule, avait abatiu son adversaire en
les zombis qui hantent la micro-informatique 30 secondes chrono ; deux coups de
en France : beaucoup de crevures, pas mal de poing, et bye bye. Or, le maich ne
gars fiedes ef une poignée de gens sympa passait que sur la pay-per-view, pour
(dont des gonzesses, Dieu merci, je vais . 250 balles. Huit francs lo seconde. LA 951'.1'5
pouvoir me reproduire). Triste constat, . Quelques minutes plus fard, ils le dif- noNNﬁ;ﬁ ~E

fusaient dans son intégralité aux
infos. Vous marrez pas, ¢a
arrive chez nous.

quand méme !
Les gars de Silmarils, ils lancent

sur le marché frois produits de
lo société anglaise Instant
Access. Le premier, c'est rs
une compilation “Per- &
fect Racing” com-
prenant “Cyber-
mania” et “Rally”.

vous oeﬁhﬂ‘é
PAS?
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Le second, c’estun
scénari disk pour Flight
Simulator intitulé “Perfect
Flight ltalia” incluant I'ltalie,
la Corse et Ille de Malte. Le
froisieme est aussi un data disk
pour Flight Sim, “Perfect Flight Sim”, ™
regroupant I'Angleterre et le Pays de
Galles. Le quatrieme est un fruit, et
mon tout est une maladie hon-
teuse mais rigolote.

Journal
communautaire

Nous avons recu le n°5 de “3]", le mensuel de
. la jeune communauté juive de France. For-
mat tabloid, 16 pages quadri, propre comme
un sous neuf; riche d'articles oit I'on se pose une foule

A part ¢a, Silmarils annonce éga- Peilne ;ﬁhe_ r_ntort pour de questions parfois intéressantes (“Le chabat et les loi- Pleme ide mOFtePnOE;Jf
W : ; i : % . ¢ = . pei
lement *Bud Tucker in Double e ihd o Mol bout sirs”), parfois angoissantes (“Mais que fait Israél au i m(;?te;qﬁr les
Trouble”, une aventure débile les ecrivains qui niveau de la natation artistique ?") ; el des rubriques, cirque‘s. peine de
is i i A 9 tirent @ moins de : : i : R mort pour les
(mais rigolote aussi), dévelop 1000010 e Bl ras. des interviews de Danny Brillant et Palrick Timsit, e

pée en France par Merit Software ainsi que... on y vient... des critiques sur les jeux vidéo,
ainsi que “ije Warriors”, un jeu consoles et micros chroniquées par Michaél, Daniel et
de baston @ la maniére de Street Jonathan, de proches collaborateurs du journal. C'est

Fighter. pas cher (5 francs).
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«Golden Gate|

Killer est un
Passionna

a jouer et dont]
l'intérét ludique estg

“HIT*. GEN4
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Ehemhe

umaiin pour
accouplement,

s1 affinites.

i
jBEN KINGSLEY  MICHARL MADSEN  ALFRED MOLINA

que diriez-vous si une créature

top-canon de la mort vous propo-
sait la botte, comme ¢a, au pre-
mier regard ? Je vois vos yeux luire
d'une lubricité 6 combien compré-
fiensible, bande de chenapans.
Un petit probléeme cepen-
dant : la belle a une
facheuse tendance a
changer de look en plein %
coit, genre 50 % lézard, 50 §
% guimauve, 100 % extrater- ™%
restre. A oui, morbleu, de bien 4
belles images de transformation qui %
nous sont proposées ici | Dommage 4
que le rythme ne suive pas. D’ailleurs,

croire el n'est pas si prompte au décollage.
Comparée a Alien, la bestiole ne tiendrait
pas un round en combat singulier contre
Machoire d'acier. Cependant, ne boudons
pas notre plaisir, La Mutante demeure un
bon thriller fantastique.

Warner Home Video, 149 F

Peine de mort pour
la rentrée scolaire,
peine de mort pour
ARTE, non. double
peine de mort.

N NOUVEAU JEUV
gE)TaA‘I’EGiE 7

OUNiS' Je TIRE
OANSL/TAS €1 )€
LES NIQUE TOVS
. T goroeL’/,

ils sont gros.

la petile équipe de savants ne semble pas y

De source s(re, il parait que chez
Microsoft on appelle plus des
bugs de Windows 95 des bugs,
mais des eléphants, tellement

L8 nouveau souftle

Un jeu d'échecs
yraiment
puissant

Depuis que je fraine sur le Net,
¢’est bien simple, les jeux d’échecs
sur ordinateurs ne m'intéressent
pius. Leur seul avantage était
de proposer un adversaire
toujours disponible, en
fait. Ef sur le Net, des
adversaires, j'en ai i
&, des cenfaines, ef en plus ce sont des humains.
Mais les choses vont changer mainfenant,
grGce @ Sierra et son Power Chess qui
devrait sorfir sur PC CD-Rom en janvier
prochain. C'est pas compliqué, il s'agit
d'une véritable révolution. Power Chess
risque bien d'gfre le soff indispensable de tous
les joueurs d'échecs ou de ceux qui veuleni s’y
mefire,
En cours de jeu, Power Chess est capable de s'adap-
ter @ voire jeu, de le jauger en temps réel. En vous ten-
dant des perches, en faisant voloniairement des erreurs et
en vérifianf si vous les saisissez. Si c'est le cas, il jouera un
peu mieux dans les paries suivantes, affinant ainsi son évalua-
fion de volre niveau. Ainsi, vous jouez foujours confre un adver-
saire intéressant, ni trop fort, pour ne pas se faire massacrer, ni
trop faible, pour ne pas lui détruire la tronche.
Mais Power Chess proposera également des analyses d'apreés-
partie. Et pas du grand n'importe quoi, plein de finesse et com-
préhensible, comme si elle était écrite par un humain. De plus,
vous pouvez rejouer la partie pas & pas, I'ordinaleur affichant
des diagrammes tracant les possibiliiés des coups gue vous
n'avez pas choisis : que se serait-il passé si j'avais pris ce fou au
12e coup, pluiéi que le cavalier ? Est-ce que ¢a menail & un
mat au 32e coup ? A un avaniage quelconque ?
Plus qu'un jeu, il s'agit 1a d'un véritable outil. Et encore, je ne
vous parle ia que de trés peu d’options proposées par Power
Chess. En vrac, Power Chess proposera également de jouer
G deux par connexion Inlernel, de jouer contre F'un des 25
joueurs aux styles prédéfinis (Power Chess balance des com-
meniaires parlés). Les deux bouquins incontournables
d'Aaron Nimzoviich seront intégrés en
aide en ligne... Bref, cest génial. En
pius, il sera eniierement fraduil en
francais. Chef-d'ceuvre.

SAHIB

i _!f .

Peine de mort pour
les gens qui font
crisser les tableaux
noirs avec leurs
ongles et qui mettent

des mégots dans les
canettes dans les
soirées et apres je
les bois.

Peine de mort pour
les alarmes de
bagnoles qui font

e Blizzar

Histoire de ne pas trop sombrer dans I'ignoble routine, Bliz-
zard se lance dans d’autres genres de jeux. Connus pour
leurs excellents softs de strategie (Warcraft, Warcraft Il,
Diablo et Starcraft @ venir), les gars de Blizzard se mettent
au jeu d'arcade. lls ont un titre en développement, un titre
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qui n‘en a pas encore, de fitre, justement. Ca devraif étre
un jeu de vaisseaux qui tirent, genre. Malgré fout, les
coyofes de Blizzard ne perdent pas leurs bonnes habi-
tudes, et ce jeu devrait permetire a 16 joueurs de s'affron-
ter en réseau. Pas mal !

Wuiii Wuiii, peine
de mort pour les
bagnoles.




- Une formidable aventure en 30
i dans un monde imaginaire
. futuriste de réalité virtuelle.

Connectez-vous a Net:Zone
Déconnectez...si vous le pouvez!

COMPRO Gf

u. All Rights Reserved




Peine de mort pour

les gens qui petent
dans les
ascenseurs.

eration
arner Joystick

Vous frouverez, dans le gratuit “Grand Ecran” que I'on trouve dans
tous les cinémas Gaumont, un concours WARNER/"JOYSTICK" por-
fant sur le jeu “Z" avec lequel vous pourrez gagner de nom-
breux lots, dont un ordinateur Penfium 133 Packard Bell
pour le premier d’entre vous, et pour les sales autres,
des jeux, des abonnements & “Joystick”, des places
de ciné et des tas d'autres frucs bien cools.

Parallélement, avec nos copains de I'espace
multimédia du cinéma Gaumont Parnasse, les
18, 19 et 20 octobre, vous pourrez venir vous
mesurer aux tronches molles de la rédaction
de “Joystick”, lors d'un tournoi de “Z" en
réseau. Et si vous nous foutez vraiment sur la
tronche, vous pourrez nous dépouiller de jeux,

de 1-shirts et de plein d'autres goodies. Pentium,

Peine de mort pour
la vie marine qui
pollue l'atoll de

Mururoa, peine de

mort pour les Mac
qui plantent.

sacrément la bougeotte (cf. Molyneux, Romero...), que ¢a partail dans
tous les sens, que fouf le monde montait sa pefite boite dans son coin en
emportant jalousement ses billes... Je sais pas ce qui se passe. Enfin, je
sais pas trop. J'ai I'impression que les grosses boites de jeux doivent un
peu trop péter les plombs, que leurs développsurs ne se senteni plus pis-
ser, et du coup ils font chier leurs créateurs jusqu’au-deid des limites du
supporiable. Ef ces derniers se bament. Tant mieux.

Et id, paf, ca recommence. Cing coyofes de chez Papyrus, une sous-
boutique de I'hyper-marché Sierra Online, connu noiamment pour ses
jeux de bagnoles (Indy Car, Nascar...) ; cing membres de Papyrus se
sont barrés pour former leur petite bofte & eux : 5D Games.

lls bossent déjé sur leur premier jeu, qui devrait sorlir & la fin de
I'année prochaine. Je sais, ¢a fait un bail, mais (4 ils ont un sacré
boulot devant eux, ils viennent tout juste d'emménager dans leurs
nouveaux locaux, les gars de 5D, 14, Il faut changer les papiers-
peints, refaire les peintures, virer le lino et mefire de lo moquetie ;
d’'autant que les locataires d’avant avaient des gofis de chiofte pas
croyables ; y a tout & refaire, quoi |

elen

Compaq annonce que les PC de sa nou-
velle gamme-intégreront le chip 3D de la
Power VR de NEC. Ca commence,
encore une pefite poigneée de mois e,
comme pour le passage du 486 au
les cartes 3D seront
obligatoires pour jouer.

Le mois demler, déja, nous avions frouvé que les programmeurs avaient

Peine de mort pour
les logiciels
éducatifs débiles.
peine de mort pour
les débiles qui en

THEORIE

Comme les utilisateurs sont de plus en plus balaises dans le manie-
ment de la souris, ils accélérent son temps de réponse. Du coup, les
tapis de souris sont de plus en plus pefits. Voila ! je pensais soutenir
une thése 1 dessus, mais j'ai pas I'temps.
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En ce moment, Blue Byte
. bosse sur un jeu d'arcade, un
jeu d'hélice  proposant
d'énormes doses de massacre.
Nous avons apercu une
pré-version, et déja le
jeu va plutét vite, ¢a
tire de partout, ¢a ex-
plose encore plus, bref ¢a
cartonne. Tout en 3D, avec
des textures vraiment belles, le
jeu donnerail presque ['impression
de tourner avec une carle 3D tant il est
bien foutu.
Le jeu sorl en mars 97, normalement. Et pour-
quoi je I'appelle “le jeu" sans donner le titre ? Parce que Blue
Byte n'en a pas encore trouvé un valable. SuperCopter ? Chouette-
Copter ? PasMalCopter ?

JE 5Ui% PROGRANNEUR DE JEUX
CELEBRE RicE ET DESPOTIPUE,

REATEUR MTAS JE PROSRANNE
ArUSSI: JE PROLRANNE MON O PART OF ChE2 TO)

Gorel Draw 6
SUPMAC PPC

Sortie chez Corel Corporation de CorelDraw 6 sur Power Macintosh.

Cet intégré de I'imagerie sur plate-forme PC arrivera--il @ concurrencer @
la fois les lllustrator, Streamline et Photoshop du lobby Adobe ? Rien n‘est moins
s(r, les graphistes travaillant sur Macintosh ont la dent dure et les habitudes tenaces.
Cependant, Corel Draw 6 PPC n'est pas seulement un simple portage PC vers Mac,
mais une véritable retranscription en mode natif du code incluant une gestion Quick-
time, le drag and drop et tout le reste. CD6PPC inclura aussi deux nouvelles appli-
cations : Corel Artisan (refouche photos) et Corel Texiures dont le nom se passe
d’explications. On le frouvera @ un prix frés aftractif, se situant aux alentours de
3 000 francs.

écrivent.




Ces 8 titres sont aussi disponibles sur'MAC
(sauf Monkey Island 2)

DARK FORCES ©, FULL THROTTLE™, X-WING © CD COLLECTOR, REBEL ASSAULT™,
DAY OF THE TENTACLE™, MONKEY ISLAND 2 LE CHUCK'S REVENGE ®, SAM & MAX
HIT THE ROAD™, INDIANA JONES™ AND THE FATE OF ATLANTIS™

Dark Forces, X-Wing Collector’s CD, Rebel Assault, Indiana jones and the Fate of Atlantis™ and © 1996 Lucasfilm Ltd. Full Throttle, Maniac Mansion'z : Day of the Tentacle,
Monkey Island 2 : Le Chuck's Revenge, S5am & Max Hit the Road™ and © 1996 LucasArts Entertainment Company. All Rights Reserved. Used Under Authorization




Vous n'y couperez pas. Que vous le réellement présente. On appelle en fait 3DFX
vouliez ou non, la carfle 3D va une carte équipée du chip Voodoo Graphics
devenir LE périphérique incontour- et construite par 3DFX Interactive. De méme,
nable. La question devient des lors : on appelle Fiat une voiture équipée d'un
“Laquelle choisir ?“. Difficile d'y moteur pourri et construite par Fiat,
répondre fant que la sélection Peine Bien que la concurrence ait & peine
naturelle n‘aura pas fait son fra- de mort pour les commencé & prononcer son pre-

: minorite ! n p
vail. Chaque constructeur y va (PSSR mier mot, la 3DFX parait &fre

de ses annonces fracassantes, di mcl)rt pourﬂ_ie; d'ores et déja trés prisée par les
mais rien n'est compatible avec  \SeiNS RV  développeurs. Son moteur 3D ne
rien et les performances offertes et soeurs. Peine de consomme pas irop d'essence,
varient du simple au friple. La m°5;gﬁg; IS mais la reprise d bas-régime est d
seule chose dont je sois sdr et cer- ; chier. Cela dit, je crois bien que je
_ i G i : tain, c'est que I'on va périr notre race suis en frain de tout confondre. Le temps
TOMBRAIDER de Core Design SANS LA 3DFX comme des vieux chiens du Bronx pour vous de refermer le magazine d’aufomobile sur

AVEC LA 3DFX indiquer LA carte que VOUS devrez choisir. lequel j'ai placé mes notes, et tout devrait
Sur le salon de I'ECTS, seule la 3DFX était redevenir normal. Voila. A I'image de la 3D

JOFX: ;a tue

grave de chez grave |

L'Obsidian de 3DFX est équipée du chip Voodoo Graphics et de

2 Mo de Ram. Elle peut recevoir une seconde unité TMU (Unite

de traitement de texture équipée de 2 Mo de Ram) doublant ses
capacités la destinant ainsi aux bornes d'arcade. Cette extension

ne sera malheureusement pos accessible ou grand public, du

moins dans un premier temps. L'Obsidian sera en vente dés le | |} |
mois d'octobre pour un prix avoisinant les 2 000 francs TTC.
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Blaster de chez Creative Labs, la 3DFX n’est
pas une carte VGA. Vous devrez donc conser-
ver voire carte graphique ef y connecfer la
carte 3D via un céible externe. Lorsqu’un jeu
utilise ladite carte, elle intercepte le signal de
lo carte VGA (juste dans le mode VGA,

pas S-VGA) et le remplace par le
sien. En repassant sous un écran

Peine
DOS, VGA donc, vous ne voyez de mortpoLr les

cafés froids, peine
de mort pour la
vaisselle d'une
semaine, peine de
mort pour les
bouteilles de
Calva vides.

plus I'écran DOS mais le jeu tour-

nant avec la 3DFX. Cefte tech-

nique a cependant un inconvé-

nient : si la 3DFX plante — ce qui
est souvent arrivé avec les ver-
sions Alpha des jeux que nous
avons festés — la carfe continue de
squatter le signal VGA, si bien que I'on ne
peut plus voir I'‘écran DOS. Il faut alors reboo-
ter. Espérons que ce défaut disparaitra dans
les versions finales de la carte ou des jeux.
Pour ce qui est du résultat, c’est pour le
moins époustouflant. La fluidité de I'anima-
fion est incroyable, et les effets de flou servant
@ éliminer les pixels et @ lisser les courbes
donnent un rendu exceptionnel pour ne pas
dire extraordinaire, ou encore épatant, inoui,
stupéfiant, admirable, terrassant, merveilleux,
haut parleur, féerique, prodigieux. Bon ¢a ira.
Je pourrais dire aussi fabuleux, monumental,
faromineux, haut parleur super puissant,
mais ce serait exagéré. La fluidité variant de

~ MONSTER TRUCK de Microsoft (Direct3D): SANS LA 3DFX
b U -

AVEC LA 3DFX
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20 @ 40 images seconde en 640 x 480 et
65 000 couleurs n‘a plus grand-chose @
envier aux bornes d‘arcade du style Sega
Rally. Les images suivantes vous montrent la
différence avec et sans la 3DFX. Mais il faut
les voir en mouvement pour mieux com-
prendre. C'est désormais trés clair,
aucun consfructeur ne peut se per-
mefire de confinuer @ vendre des
cartes qui ne seraienf pas dotées
de fonctions 3D. LE périphérique
incontournable, qu'on vous dit.
Un dermier conseil, ne vous préci-
pitez pas irop. Pas moins de 23
puces de constructeurs différents
sont en cours de préparation. Sachant
que chacune d‘entre elles devrait équiper en
moyenne quaire ou cing cartes de différentes
marques, la marge d’erreur est plus qu‘énor-
me. Reste que la 3DFX nous a drélement plus
impressionnés que les autres, et je ne serais
pas étonné de la voir sortir vainqueur de cette
guerre qui ne devrait point tarder @ devenir
impitoyable...

LISTE DES JEUX 3DFX

en cours de développement
(développement spécifique hors Direct 3D):
Actua Soccer

AH64A Apache

Battle Arena Toshinden
DeathTrap Dungeon
Descent |l

Falcon 4.0

Fatal Racing

Flying Nightmares

Star Trek Generations

Super EF2000

Terracide

Tomb Raider

VR Soccer

Whiplash

LISTE DES JEUX DIRECT3D

en cours de développement (compatible
avec les carfes 3D équipées des drivers

Direct3D)

Blast Chamber
CyberSpeed

G-Nome

Hellbender

Hyperblade

HyperWire

Interstate 76

MagZone

MechWarrior 2 : Mercenaries
Melt

Monster Truck Madness
MTV's Aeon Flux
Planetfall 2

Quake

Raydream Designer
Raydream Studio
Return fo Krondor

Star Nafions

The Divide
Warhammer: Shadow of Horned Rat

La beta de la carte nous a 16 fournie, qui plus
est avec ce beat'em up & la jouabilité médiocre,
mais & l'animation impressionnante. L'armure en
chrome refiéte le décor en femps réel.

VR SOCCER. L'image étant en permanence
“anti-aliasée”, les pixels ne sont jamais visibles.

Game \pew Johni Sel

AVEC LA 3DFX
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Franchissez les limites du
— fantastique dans ce superbe jev
d"aventure qui, grice d une porte
spatio-temporelle vous emmeénera
dans un vnivers qu’avcun humain
n’ourait imaginé !
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Easy Ball

<Rares sont les constructeurs proposant des périphériques pour enfants.
L'EasyBall de Microsoft est un trackball muni d'une énorme boule jaune
et d'un bouton bleu, ce qui lui confére un air rudement sympathique. Les
logiciels qui I'accompagnent rendent son utilisation encore plus
attrayante, avec notamment une foule de poinfeurs rigolos, des jeux
basés sur sa manipulation et une encyclopédie pour les enfanis. Seul
regret, || faut presser Shift-F10 pour simuler le second bouton.

Constructeur : Microsoft
Téléphone : (1) 69 86 46 46
Prix : 299 FTTC

SideWinder Game Pad

Le Sidewinder Game Pad est le premier joypad congu pour Windows 95,

MiroMedia
Aventure set

A Miro se lance lui aussi dans le marché de la 3D.
Mais il est le premier & proposer une solution 3D com-
pléte. Le Pack miroMEDIA Aventure Set regroupe en

Cela n’arien d'étonnant, puisqu'il est |'ceuvre de Microsoft, Le
programme d'installation est une merveille du genre, et
I'ergonomie de la manette totalement iméprochable.
Les huit boutons de tir (dont deux gachettes) sont
entiérement programmables, y compris avec des macros
(ensemble de combinaisons de touches). Enfin, le connecteur
ariére permet de brancher jusqu’d 4 pad en série, comme
surla 3DO. Si on m'avait dit, il Ny a pas si longtemps, que la
Rolls Royce des joypads PC viendrait de chez Microsoft...

effet la carte graphique miroMedia 3D+, carte
S-VGA équipée d'un processeur 3D S3 Vierge et de
2 Mo de Ram EDQ, une carte son 3D Delby Surround
Prologic venant épauler la carte son existante et une
paire de lunettes 3D & cristaux liquides. La carte
vidéo peut recevoir un tuner télé en option, et la
carte Prologic permet la connextion de cing HP
(véritable Surround Prologic). Deux jeux, dont une
version spécicle de Descent Il, sont fournis avec I'en-

semble. Une version sans la carte Prologic est égale-

Consiructeur : Microsoft ment disponible pour 200 francs de moins.

Téléphone : (1) 69 86 46 46
Prix : 449 F TTIC

Consfructeur : Miro
Téléphone : (1) 46 1203 12
Prix : 1990 FTIC

La gamme
d'enceinfes Yamda

Voici une nouvelle gamme d’enceinfes destinée & -

la micro-informatique. L utilisation de la technologie
Active Servo, spécialement congue pour les |
enceintes de petite taille, prend ici toute sa l
dimension. Du modéle 6 watts jusqu’au 10 watts [

il équipé d'un processeur DSP, la qualité sonore est

e e excellente. Pour les accros des bass, le caisson de 25 1 Ll

watts peut venir compléter I'ensemble. Le prix des B

| B M A ~|~' différents modéles varie de 390 francs pour le ' id] al
p |\/O modéle YST M5 (2 x 6 waitts) & 990 francs pour le i | = .

caisson de graves.

oS

A | o nouvelle gamme Aptiva
débarqgue. Le moins que I'on puisse
dire, c'est que les ordinateurs qui la
composent sont résolument ouverts
vers le futur, Le plus puissant comporte
16 Mo de Ram, un Pentium 200, un
disque dur de 2 Go, et un lecteur de
CD 8 vitesses. L'architecture de base
se compose d'une carte graphique 3D
& base de Chipset ATl Rage, d'une
puce DSP Mwave permettant la
décompression MPEG, d’un modem 28
000... bref, tout ce qu'il faut pour jouer
dans de bonnes conditions.

Consiructeur : Yamaha
Téléphone : (1) 64 61 40 60
Prix : de 390 a 990 F TTC.

Pilot 5000

< Les Personal Digifal Assistant sont de retour. L'un d'entre eux nous a parficuliérement
plu : le Pllof d'US Robotics. Cet organiseur de petife taille (120 x 80 x 15 pour 160 @) sait &
peu prés tout faire par le biais de son écran tactile : agenda, hortoge, camet d'adresses,
bloc-note... La reconnaissance de caractére est trés fiable (Graffiti), et la connexion aun
Mac ou un PC s'avére extrémement simple. De plus, des fonnes de sharewares sont en
téléchargement sur le Net : jeu d'échecs, programme de dessin, etc. |l est livié avec une
sacoche et une station d'accuell, Un excellent outil bien au-deld du simple gadget. Ne
mangue plus qu‘un lecteur d'E-mail, et ce sera parfait.

Constructeur : IBM
Téléphone :05 03 03 03
Prix :de 10490 G 19 990 FTTC

Constructeur : US Robotics
Téléphone : (1) 41 97 46 00
Prix : 2690 FTTC
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Matrox Mystigue

Consfructeur : Matrox
Téléphone : 01 45 60 62 00

Prix : 1350 FTTC f S
MATROX
La nouvelle carte Matrox est enfin disponible. Faisant suite & I'excellente \ ([ T .
Millenium, la Mystique est animée par un processeur MGA-1064 SG
essentiellerent axé sur I'accélération 3D. La partie « 2D » reprend les 1 b j

caractéristiques principales de la Millenium : 2 Mo de SGRAM (Ram & simple
accés) extensible & 4 Mo, RamDac de 170 Mhz (et non de 158Mhz comme cela
est indiqué sur la boite) autorisant une résolution allant jusqu’d 1600x1200 non
entrelacée, accélération vidéo hardware et FlashBios upgradable. La profondeur

The Complete g Entertainment
and Multimedia Graphics Accelerggor

de couleur passe qui plus est & 32 bits (jusqu’a 800x400 en version de base 2 Mo) L accélérateur graphigye

et les performances Windows mais surtout DOS font un bond en avant. Elle assure complet pour jews B et

donc son réle de carte accélératrice sur tous les jeux, anciens et & applications multimédiq

venir. La partie 3D offre quant & elle des performances plus B ‘f};am : .
qu’honorables si l'on tient compie du prix de la Mystique. - = =N grafico completo per

‘g'_t}_vgmulumediali ingn
_Q

—
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Certes, elle ne fait pas d’Anti Aliasing ou d'effets de flou X
comme la 3DFX (voir News) mais elle ne colte pas non plus le =
méme prix. Le MGA-10645G sait néanmoins gérer 25 millions de
Texels par seconde, c¢’est-a-dire qu‘elle peut afficher 25 millions de
pixels texturés par seconde. Elle sait aussi compresser les textures a la
norme CLUT4 et CLUT8 pour Direct3D; produire des effets de
transparence, créer du MIP mapping et gérer le Z-Buffer en Hard. Elle
est compatible avec les standards Direct3D (Win®5), RedlityLab,
DirectDraw et RenderWare. Les jeux fournis permettent de se rendre
compte sans mal du gain de qualité. Destruction Derby 2 n“&tant foujours pas
disponible, et il ne le sera pas avant Noél, un coupon a renvoyer permetira de
recevoir le jeu par la suite. De méme, la démo de Monster Truck Rally de Psygnosis
n‘est qu’une béta servant & monirer la rapidité de I'animation. En revanche,
MechWarricr 2 et Scorched Planet n'ont plus grand-chose & voir avec les versions
non accélérées. Notez enfin que la mystique peut recevoir des extensions sous
forme de cartes filles : décompression MPEG en Hardware, capture d'image, Tuner
TV, extension mémoire, et pourquoi pas un second calculateur ? On peut foujours
réver non ? Bref, Matrox frappe encore trés fort avec une carte vidéo accélérée
compléte pour seulement 1350 francs TTC, prix conseillé.

AR

Vous pouvez trouver la liste des programmes développés pour
Direct3D (Windows 95) et compatibles avec la Mystique dans
les News.

Le moyen Scorched Planet de Criterion
Studios . MechWarrior 2 (fourni avec la carie)

Scorched Planet (fourni avec la carte)
Destruction Derby 2 (fourni avec la carte sur coupon réponse)
Monster Truck Rally (démo fourni avec la carte)
Wipeout XL

Actua Socceér

Tomb Raiders

Independance Day

Flying Saucer

Terracide

Star Siege

Quest for Glory

Wirl (Browser Internet 3D fourni avec la carte)
VR Creator

Realview

Realmation

World Toolkit

Worldup

L'excellent
MechWarrior 2
d'Activision livré
avec la Mystique.
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" n septembre, londres accueille le der-

nier gros salon de I'année dédié aux

| jeux vidéos; juste avant le grand bal de

Nogl. Dans le passé, cette grande féte

fut souvent décevante, gﬁchée par son

équivalent ricain du milieu de I'année qui dévoilait

déja tous les titres phares. Pourtant, nous nous

sommes surpris & découvrir de nouveaux titres, cette

fois et nous avons apprécié ce que développeurs et

éditeurs alignaient sur leurs jolis stands. Paradoxale-

ment, il ny avait pas de titre fort, de véritable grosse

nouveauté, de révolution qui nous ferait commencer
a baver.

Bien sdr, nous avons pu jefer un ceil envieux sur les
derniéres versions de Dungeon Keeper; d’Alerte Rouge,
la suite de Command & Conguer; nous avons joué un
peu plus & I'excellent Tomb Raider, et autres titres trés
aftendus. Mais nous les connaissions tous déja.

La véritable tendance de ce salon était sans aucun
doute 'arrivée en force des cartes 3D pour PC; nous
avons vu fourner que|ques jeux et entendu murmurer
les trés nombreux titres en préparation. Sans aucun
doute, le PC a un avenir joyeux devant lui. D’aucuns
diront qu’avec ces cartes notre bécane écrase déja les
consoles 64 bits & venir, méme si, comme d’habitude,
il faudra débourser encore des tonnes de thunes pour
rester au fop. Mais ¢q, ce nest pas une tendance de
fin d'année, c’est une sale habitude prise par les
constructeurs.




Novalogic prépare un jeu de
courses de voifures pour I'année
prochaine. Le soft devrait utiliser

la technologie MMX et la 3D

Voxel 2 déja développée
par / *écfijfeur:

} TELEX
Egalement présenié & I'ECTS chez
SCl, Carmageddon. Un jeu de
bagnoles en 3D ou le but n'est
que rentre-dedans-destruction et
écrase-les-piétons.

22
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n commence par les coyotes de chez
Novalogic. Le mois dernier, nous vous
avions déja parlé de Comanche 3, d'Ar-
mored Fist 2 et un peu de F22. Nous
avons eu l'occasion de voir ce dernier
plus longuement & I'ECTS, et F22 Lightning Il nous a
sacrément emballés. Alors on se recase des petites pho-
tos, et tout et tout. Tout d'abord, le jeu est sacrément
beau, avec de la 3D texturée dans tous les sens et des
effets de profondeur du plus bel effet, le tout en S-VGA.
De plus, nous |'avons festé en réseau, et la c'est tout
plein de rigole. Descendre un avion piloté par un pote
est carrément plus amusant que de massacrer I'ordina-
teur. Jusqu'a huit joueurs en réseau pourront s'affronter
ou collaborer simultanément. Des missions spécicles
sont d'ailleurs prévues pour cette derniére option, ne
laissant place qu'au combat pur sans artifices. Le jeu
sort trés bientdt, en novembre, et devrait s'installer dans
les pages de tests du prochain Joystick. *

e mois dernier, nous avions parlé du trés
prometteur SMIV sur PC. SCI présentait
un nouveau jeu & I'ECTS : XS, qui
devrait sortir en novembre prochain
% sur PC. Le concept n'est pas révolu-
tionnaire, puisqu'il s'agit d'un Doom-like.
Encore | Mais XS est entiérement basé sur les
Deathmatch, sur les arénes toutes
simples o0 'on doit étre le dernier
survivant. Servi par une intro vrai-
ment géniale, XS a beaucoup &
prouver pour faire ses
preuves dans un genre
maintenant usé jusqu'da
la corde. Voir | »




ON A SOUVENT
REPROCHE A CRYO
LA COURTE DUREE
DE VIE DE SES JEUX.
LA PROCHAINE
GENERATION
SEMBLE EN AVOIR
TENU COMPTE, TOUT
EN GARDANT LA
“CRYO TOUCH” Sl
PARTICULIERE ET
ADMIRABLE.

ous autres, sales chauvins, ne sommes
pas peu fiers que Cryo soit installé sur
notre territoire. Mieux encore, que la
plupart des 170 personnes qui compo-
sent |'équipe de Cryo aient vu le jour
dans notre pays, nous remplit de joie arrogante
quand il s'agit de discuter avec des Ricains ou des
Anglais, frop souvent persuadés d'étre les meilleurs du
monde en matiére de jeux vidéo. D'autant que ceux
qui sont & la téte de Cryo font partie tout de méme des
plus anciens et des plus géniaux acteurs de la scéne
micro de notre pays, et ¢a depuis les balbufiements
des bécanes 8 bits.

Des idées geéniales, les gars de Cryo en ont a
revendre & la pelle. Concepts tordus, designs d’enfer
et novateurs, moteurs techniques & la pointe : tout
cela, ils connaissent. Sans oublier ces traces
constantes de profondeur et de culture décalée sau-
poudrées sur toutes leurs créations. Par contre, on ne
cesse de leur reprocher d'oublier trop souvent un
autre élément essentiel : un jeu vidéo doit étre aussi un
jeu.

Pas fiers et tétus pour deux sous, les Cryos acceptent
leurs erreurs, et ce dernier ECTS était 'occasion pour
eux de montrer au reste du monde la nouvelle direc-
tion qu'ils ont décidé de prendre : celle des jeux vrai-
ment jouables et qui proposent plus qu’un petit
week-end d’amusement pour en venir @
bout. Quatre nouveaux fitres étaient donc
présentés, quatre titres sacrément exci-
tants, toujours originaux, et qui, croi-
sons les doigts, c?evruient tenir leurs
promesses de changement.

Omni 3D

Un nouveau moteur 3D a été développé du
coté de chez Monsieur Cryo, gréce & son
équipe de Recherche et Dévgoppement interne. Celui-ci
s'‘appelle Omni 3D et propose une immersion totale du
joveur dans des décors en 3D. A coups de souris, il est
possible de regarder absolument dans toutes les direc-
tions, foutes je vous dis. Le joueur a 360° de liberté, ver-
ticalement et horizontalement : et que je tourne la téte
dans tous les sens, et que {’‘admire le plafond ou le par-
quet, partout partout. En plus, mince, les animations qui
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trainent dans les décors restent efficaces pendant les
rofations. C'est vraiment trés chouette, on s’y croit, vrai-
ment, ¢a fonctionne nom de Dieu. Mine de rien, mon-
sieur Cryo vient de développer une sorte de Quicktime
VR qui marche vraiment bien.

On regarde dans tous les sens, d'accord, mais on bouge
aussi : & coups de clic, tiens. Et la aussi les décors 3D
s'animent, zooment et compagnie. Du plus bel effet. Ce
moteur est utilisé dans pﬁjsieurs des nouveaux jeux

Cryo, et sera s(rement amélioré pour des productions
plus éloignées dans I'avenir.

Et les jeux, justement, dans tout ¢a, vous allez me
dire. J'y viens, |’y viens...




Jaurais do prendre des paris, des gros. J'aurais do y
penser, le Jfaviner, vraiment. Qui g'cufre, ie vous le
demande, qui d'autre, quelle autre équipe de déve-
loppement aurait mieux convenu & l'adaptation des
bouquins de Philip José Farmer 2 Ceux qui connais-
sentc\cl série du “Monde du fleuve” en conviendront,
personne au monde n’était plus proche des thémes
abordés par I'auteur que Cryo.

Tout en suivant la ligne directrice des bouquins de Far-
mer, et en respectant le monde qu'il a développé,
Cryo en fait un jeu d'aventure de gestion de res-
sources qui semble bigrement intéressant, Rive
vorld. Dans la peau de Richard Francis Burton,
explorateur anglais de I'époque victorienne, vous
devrez évoluer Scms un monde dangereux, bizarre, et
totalement inconnu ot vous venez (?’ &fre réincarné, le
monde du fleuve. Vous devrez convaincre d'autres
humains aussi paumés que vous de vous suivre dans
votre quéte et vos recherches pour dévoiler le secret
de ce monde étrange. Riverworld devrait sortir aux
alentours de février prochain sur PC CD-Rom.
Premier soft Cryo qui ufilisera la technologie
Omni 3D, Vers 1685 est a classer
entre le jeu d’aventure et le CD-Rom cul-
turel. Tout se passe dans les décors
superbes d'un Versailles authentique-
ment Treconstitué jusque dans les
moindres  détails. Beaucoup de

recherches ont di étre effectuées, et ce
soft est d'ailleurs co-signé Cryo, Canal+ et
RMN (Réunion des Musées Nationaux).
Documents d'archives, tableaux, gravures, plc:ns,
tout a été ufilisé pour plonger le joueur dans le vrai
Versailles de 1685. La technique Omni 3D prend ici
tout son intérét et nous permet d’admirer les lieux loi-
sir tout en tentant de déjouer l'intrigue de ce jeu
d'aventure. Versailles 1685 devrait étre disponible sur
PC CD-Rom et Mac avant la fin octobre ; on le teste
dans le prochain numéro.
Juste quelques mots sur joi , autre jeu Cryo
qui jevruit sortir avant la fin de I'année. Méme
monde et méme moteur que le premier du nom pour
un jeu qui devrait, par contre, donner plus de fil &
retordre aux habitués des jeux PC. Admirons les pho-
tos dans la joie.
Et enfin, dernier titre du prochain quatuor made in
Cryo, Tales of Atlantis, sans doute I'un des jeux les
plus impressionnants présentés & I'ECTS. Beau & mou-
rir et résolument 3D puisqu'il utilise Omni 3D, Atlantis
a été écrit par le méme scénariste que Lost Eden. Les
ersonnages sont particuliérement renversants de
eauté.
Bref, la nouvelle génération des jeux Cryo est bien
prometteuse, on ne se génera pas d’en parler plus lar-
gement dans les pages de Joystick trés prochaine-
ment,

1P~
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Info the Shadows, le trés attendu

jeu de Scavenger, devrait sortir

en janvier par chez nous
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es jeux de Scavenger (qui seront édités
par GT Interactive, donc) se sont fait
attendre, c'est clair. Mais & chaque nou-
velle version présentée, nous nous frou-
SR vons un peu plus excités. Scorcher
n’échappe pas & cette mini-loi, et la version présentée
a I'ECTS avait nettement de quoi enthousiasmer les
plus blasés des joueurs.
Au premier coup d'ceil, il ne s'agit que d'une béte
course futuriste, avec ses 6 circuits différents, ou I'on
ramasse des bonus pour aller plus vite, et o I'on évite
au maximum les piéges qui ralentissent. Mais Scor-
cher est si impressionnant techniquement qu’on ne
peut s’empécher d'étre emballé : ¢a va vite, ¢a va trés
vite méme. Les couloirs 3D, les tunnels et les routes
gondolées défilent & toute vitesse, tandis que voire
moto de l'espace du futur de la mort reste d'une
maniabilité & toute épreuve. C'est sur PC CD-Rom, et
¢a devrait sortir en novembre prochain.
Robert de Niro ne sait pas trop quoi faire de ses
thunes, apparemment. Il s’ennuie. Du coup, le gars
Robert nous a monté Tribeca Interactive, histoire de
faire développer des jeux pour ses gamins. «9» sera
donc le premier titre & sortir des bureaux de Tribeca, et
ca commence plutdt bien. Jeu d’aventure & |'ambiance
étrange et onirique, «9» est designé par le graphiste
responsable des pochettes de ces ringards d'Aeros-
mith. Il a bossé également pour Michael Jackson (si
vous connaissez la pochette de Dangerous vous voyez
tout & fait son style). C'est une aventure & cliquer ou le
joueur doit fout découvrir par lui-méme, facon Myst.
Prévu pour décembre sur PC CD-Rom et Mac.
Séquence nostalgie maintenant, avec deux fitres qui
rappelleront le bon temps aux plus anciens d’entre
vous. Vous vous souvenez de Robotron 2 Eh bien,
voila Robotron X, paf, un Robotron en 3D. Il fallait
s'y attendre. C'est développé par Williams (évidem-
ment 1), et ca devrait étre dispo sur PC CD-Rom dans
nos pefits magasins aux alentours de décembre.
Et enfin, un nouveau titre des développeurs d’Apogée
Software, les rois du sharewares, qui va monstrueu-
sement cartonner au sein de la rédaction de Joystick,
c'est sor : Death Rally. C'est I'un des principes de
ieu les plus éculés, et pourtant on ne s’en lasse pas,
|es courses de petites bagnoles vues d’au-dessus.
Remarquez, celui-ci est particulierement excellent,
avec décors 3D mélangés aux décors 2D, et beau-
coup de baston puisque les bagnoles peuvent se tirer
dessus. Excellent ! La version sﬁorewcre est déja dis-
ponible, la version compléte devrait sortir en
novembre sur PC. *

ki
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LES JEUX ONLINE
COMMENCENT A
ARRIVER. DEPUIS LE
TEMPS QU'ON EN
PARLE...

— INTERSTATE76
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¥ he 3DO Company ne parle plus du fout
de la 3DO. Pas I'ombre d'une seule
machine sur le salon. Maintenant que la
. boite californienne s’est ouverte au PC,
e avec son Studio 3DO, toutes les nou-
veautés annoncées sont pour PC. La 3DO est morte,
vive le Studio 3DO !
Mieux encore, 3DO se met au jeu Online. En fait,
depuis décembre 95, des milliers de béta-testeurs sur
le Net ont essayé et aidé & débugger Meridian 59,
prochain titre 3DO pour PC et exclusivement pour
jouer sur Internet. Le projet est excitant. Un jeu de
réles entiérement en 3D, avec un graphisme digne du
PC o0 des milliers de joueurs participent & la méme
aventure simulianément. En fait, chacun incarne son
ersonnage comme il le souhaite : pas d'obligation,
ibre & vous de partir pour vous enrichir, pour massa-
crer tout le monde ou pour faire de simples ren-
contres. Car & tout moment, les joueurs qui se croisent
dans le jeu peuvent dialoguer, échanger des objes,
es conseils, n'importe quoi. Une véritable vie vir-
tuelle.
Que faut-il pour jover & Meridian 59 2 Maintenant
que le béta-testing est terminég, il faut acheter le CD,
en magasin & partir d’octobre si tout se passe bien. Il

ONTERSTAIE '76)
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faut avoir une connexion SLIP/PPP sur le Net avec au
moins un modem 14 400 bauds. Pas besoin d'une
grosse bécane, un 486/66 devrait suffire, avec un
CD-Rom double vitesse, 8 Mb de Ram et Windows 95
(ca, dur d'y échapper maintenant !). Et hop, vous vous
connectez & toute heure pour jouer avec des milliers
d’aventuriers du monde entier.

On se fait un test complet dans le prochain Joy, pour
voir si ce projet excitant tient ses promesses. *

= o~y ¥~ APRES DES SORTIES CONFIDENTIELLES,
' | VOICI QUE LA GROSSE ARTILLERIE TELSTAR
COMMENCE A SE DEPLOYER.

cild un théme finalement peu abordé
Focr les jeux vidéo : les chéteaux-
rts, et 'attaque des ché-
teaux-forts en particulier.
Pourtant je me souviens
de quelques wargames et jeux de
plateau tout & fait excellents. Siege
est la pour ravir les frustrés de%o
destruction de murailles. Entiérement
en 3D, avec des graphismes de qua-
lité, Siege vous case le casque de fin
stratége sur la téte. Vous organisez I'at-
taque, vous donnez les ordres pendant
que vos petits soldats s’exténuent et meurent
& la tache. Sympa ! Le plus dréle étant de sortir les
catapultes et autres béliers gigantesques. Pour PC CD-
Rom, sortie prévue premier trimestre 97.
Autre genre, autre époque, les courses de voitures
dans nos plus grandes villes. Avec Wrecking
Crew, Telstar tient la un véritable petit bijou. Les gra-
phismes du style cartoon sont excellents e, le jev va
trés vite. En plus c'est dréle, surtout quand on car-
tonne ses adversaires du bitume. Prévu pour la fin de
I'année sur PC CD-Rom. *

N e
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Inenw (H10)

arcraft et son petit frére proposaient  Starcraft devrait sorfir au début de |'année 97,

| de se battre & coups de dragons, sur PC sous windows 95 et sur Macintosh.

| d'orcs, d'ogres, de chevaliers et de

" magiciens dans un univers heroic fan- Baston.Net

" tasy. Le prochain Blizzard, ¢ , Voila une nouvelle qui a de quoi réjouir fous les accros

ropose autant de baston, mais dans I'espace cette  des jeux Blizzard ayant un acces sur ‘e net.

ois, avec des vaisseaux, des lasers et des Mech-  L'éditeur ricain vient d'ouvrir un serveur
Warriors. Techniquement le jeu reprend le méme  enfiérement gratuit qui permet & n'importe
principe que ses prédécesseurs, une vue en 3D iso;  qui de se connecter pour jouer conire
on clique partout pour donner des ordres & ses  adversaires humains du monde entier, Les
unités, le tout en temps réel. Trois races différentes  deux premiers softs Blizzard qui bénéficie-
se foutent sur la tronche dans Starcraft, comme  ront de ce service sont Diablo et Starcraff.
quoi le fond de la galaxie ressemble beaucoup au e top étant que "baiile.net", c'est son nom,
coin de ma rue. Le graphisme SVGA de Starcraft  est enfigrement gratos, pas d'abonnement,
est mignon tout plein, trés fin, et semble prometire  rien du fout, juste une connexion internet. Le
beaucoup beaucoup d'amusement. Surtout qu'il est  serveur n'est pas encore foncfionnel @ I'heure
possible de jouer jusqu'a 8 en réseaux, 2 par  oljécris ces lignes, jetez un ceil régulierement
modems ou méme sur le net (voir encadré). sur www.battle.nef pour en savoir plus.

les Vendredis

reseau

La Fnac Musique Italiens et Joystick
vous invitent, chaque vendredi de
20h a 24h, a des tournois en réseau
sur les jeux suivant : :

04 octobre 96 : Megarace I1

11 octobre 96 : Warcraft II

18 octobre 96 : Grand Prix II

25 octobre 96 : Rayman
Inscrivez-vous a 'accueil du magasin
et gagnez les cédéroms de ces jeux.
Fnac Musique Italiens, 24 bd des
Italiens, Paris el Tél. : 48 01 02 03.
Du lundi au samedi, de 10h a 24h

joystick

Grand Prix 2




TELEX

Les graphistes de Planet Fall
sont en frain de bosser comme
des fous en ce moment. lls
refouchent tout ce qu’ils avaient
fait jusqu’a présent, le résultat
ayant été jugé trop sombre.

TELEX

Activision ne peut y échapper.
Un jeu dédié au Onh{?e, au Net,
est en cours de développement
chez I'éditeur. On murmure que
le projet est issu d'une co;’fa%o-
ration avec d’anciens membres

d'Origin.
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DU
CHEZ MONSIEUR
ACTIVISION, |
CARREMENT.

maginez Mad Max en version hippie
«flower power». Pas de lourds blousons
en cuir, pas de gants cloutés ou de punks
aux crétes firement dressées, mais des
pantalons pat’ d’eph’ aux couleurs cha-
toyantes, des chemises col «pelle & tarte» et des coif-
fures afros d'un metre de haut. Imaginez. Vous avez
alors Interstate '76 devant les yeux, le jeu de bas-
ton & coups de grosses bagnoles des années 70 en
développement c%ez Activision en ce moment. C'est
tout en 3D, ca speede et c’est violent, et le jeu utilise le
moteur développé pour MechWarrior 2. Quand est-ce
que ¢a sort 2 En novembre prochain, si tout se passe
bien, sur PC CD-Rom.
Les fans de Rollerball et de Jonathan Hi sont
marqués & vie, c'est sr, et les program-
meurs d'Activision responsables cﬁ Hyper-
blade en sont, sans aucun doute.
Hyperblade est un sport futuriste vio-
lent & souhait : une grosse balle en acier,
des tas de joueurs hargneux sur des rol-
lerblades, et fout le monde qui se rentre
dedans. Ajoutez des arénes 3D ondulées,
obstacles et tremplins pour que le spectacle
soit plus fun. Trés beau et trés rapide, Hyper-
blucre exploitera les cartes 3Dfx pour que le jeu
soit encore plus beau et plus rapide.
Blast Chamber, tiens, voild un jeu enfiérement
voué d la baston. Le concept est assez amusant, puis-
qu'il coince ensemble des bonshommes armés et fou-
gueux dans un énorme cube. Petit élément piquant, les
combattants peuvent changer le sens de gravité du
lieu, en bondissant sur de gros interrupteurs. Tout le
monde se casse la gueule, bondit en tout sens et on
rigole. On aura le temps d’en reparler, puisque Blast
Chamber ne sortira sur PC CD-Rom que I'année pro-
chaine, en février. *




EN+REZ DANS LA LEGENDE

LE NOUVEAU JEU REVOLU+I®NNAIRE
DES CREA+EURS DE Doom
ARRIVE SUR CD-R®MPC

GT Interactive Software
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Quake ©1996 ID Software. All Rights Reserved. Developed by ID Software . Distributed by GT Interactive Software (Europe) Ltd. under license from ID Software.
All other trademarks are properties of their respective companies. GT Interactive Software (Europe) Ltd. The Old Grammar School, 248 Marylebone Road, London NW1 6JT. http://www.gtinteractive.com




IC

ichard Garriot: Personnellement 'appelle

le jev "Multima” et pas “Ultima Online”,

Mais tout le monde, y compris la plupart

de l'équipe d'Origin, préfere “Ulima

Online”, “Multima” cétait pour Mulii-
Player Ultima. Mais personne n'aime.

Joystick: Depuis quelque temps, toutes les grosses boifes
se fournent vers 7e jeu Online. Certains disent que c’est
I'avenir incontournable du jev.

R.G.: Je ne suis pas complétement d'accord avec les gens
qui pensent que le jeu Online va remplacer le jeu vidéo
tout court. Je crois en effet que ces jeux vont étre frés
importants, mais qu'ils ne remplaceront jamais les jeux
linéaires, les jeux en solo. Il n’y a que dans les jeux sclos
o I'on puisse battre le personnage principal, devenir un
héros et faire partie d'une grande histoire préparée spé-
ciclement pour vous. Mais pour d'autres catégories de
jeux, comme les simulations de sport, le Online prendra
sirement le dessus : il est bien plus dréle de jouer au foot
avec des copains que de jouer au foot tout seul. Je suis sir
que les jeux ou Ihistoire et le scénario sont importants ne
seront jamais remplacés par le jeu Online.
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FIGURE DE PROUE D’ORIGIN ET
DU MONDE DU JEU VIDEO EN
GENERAL, GENIAL GENITEUR DE
LA SERIE MYTHIQUE “ULTIMA”,
RICHARD GARRIOT NOUS A

ACCORDE DE SON TEMPS

PRECIEUX POUR FAIRE LE POINT
SUR DEUX DES SOFTS LES PLUS

ATTENDUS DU MOMENT :

ULTIMA ONLINE ET ULTIMA IX.

Joy: Comment devront se métamorphoser les jeux clas-
siques pour rester inféressants face & leurs concurrents
Online 2

R.G.: Quand on se décide & achefer un jeu, beaucoup
d'éléments entrent en considération. On cherche la
meilleure technologie, la meilleure inferactivité. Les jeux
Online ont cet élément supplémentaire qui est d'éfre
multi-joueur. En refour, les jeux solos ?Joivent avoir
d'autres éléments pour &tre pllus atfirants (par exemple,
proposer une bonne hisfoire).

Quand on regarde la plupart des jeux Online, il n'y
a presque pas d'histoire, c'est aux joveurs de faire la
leur. Dans Ultima Online, on a beaucoup bossé pour
qu'il n'y qit pas que I'élément social “rencontre entre
joueurs” ; comme jﬁns tous les Ultima, on s'est altaché &
ce qu'il y ait une raison valable de venir parficiper & ce
monde-la. Que ce ne soit pas seulement un endroit ol
I'on aille trainer pour fracasser des monstres et ramasser
des frésors.

Le monde d'Ultima Online est plus grand que ceux
de tous les Ultima réunis. Les joueurs peuvent faire tout ce
qu'ils souhaitent dans un jeu Ultima (cliquer partout, efc.),
et 'interactivité est toujours trés forte ; en plus, il y a tout
|’c|spect social avec les autres connectés, et tous les élé-
ments de I'aventure elle-méme, gérés de facon frés diffe-
rente maintenant. Sous ['histoire se cache ce que nous
appelons le systéme de ressources. Dans un jeu Ultima
cﬂssique, les monstres ne font rien tant que vous n'étes
pas dans leurs environs. Dans Ultima Online, les monstres
vivent et font ce qu'ils ont a faire, joueurs présents ou pas.
Par exemple, le Dragon continue & bouffer des trucs, &
ramasser des trésors et & les garder méme s'il n'y a pas
de joueurs dans le coin. Les joueurs, du coup, devront
inferagir avec des événements beaucoup plus réalistes.
Par exemple, si des joueurs vont massacrer foutes les
créatures que le Dragon a I'habitude de manger, le Dra-
gon devra trouver d'autres nourritures, la ville par
exemple. Et si le Dragon commence & manger les habi-

tants d'une ville, les villes proches vont demander de
I'aide ; ceci deviendra automatiquement une quéte pour
les joueurs qui en entendront parler. Et les joueurs peuvent
résoudre cefte 3uéte de nombreuses facons réalistes pos-

sibles : tuer le dragon, repeupler la campagne avec des




moutons pour que le dragon n‘ait plus & manger les habi-
tants de la ville... Le monde d'Ulfima Online fout entier est
régi par ce principe frés réaliste de cause a effet.

Joy: Comment avez-vous fait pour que Ultima Online
respecte le monde développé dans les autres Ultima,
sans qu'il y ait de véritable scénario prédéfini 2
R.G.: Il est trés difficile de créer une histoire qui implique
des milliers de joueurs simulianément, car on ne peut
leur demander de faire tous la méme chose. Ultima se
déroule donc dans un espace-temps paralléle & 'univers
développé par la série des 9 Ultimas, et intégre des élé-
ments de tous les Ultima. Lord British, celui qui vit dans
cet univers paralléle, sait que ce monde est une erreur,
gue quelque chose s'est passé dans le vrai monde

"Ultima pour créer ce nouvel univers. Son but est donc
de retrouver tous les éléments qui apparfiennent au vrai
mende d'Ulfima, qui n‘ont rien & faire dans cet Ultima
paraliéle, et ce dfin de les renvoyer & leur place origi-
nelle. Cette quéte est vaste et promet beaucoup d'activite
pour beaucoup de gens.

Au fait, le personnage de Lord British, c’est moi qui

le joue. Si je ne joue pas véritablement, Lord British ne
sera pas dans le jev.

Joy: Esi-ce que Lord British est le seul personnage impor-
tant dans le déroulement du scénario joué par un
humain 2

R.G.: Non, un autre personnage clé est joué par un
membre de |'equipe qui développe Ultima Online : Black
Thorne. Ce personnage était le méchant, dans Ultima V.
Dans cet univers paralléle; Black Thorne n'est pas un
méchant mais il sait également que cet univers est une
erreur ; en revanche, il n'est sg'occord avec Lord Bri-
tish, et dit que si on suit ce demier, I'univers disparaitra.
Sans &ire un méchant, Black Thorne est contre ce que dit
Lord British. Ce personnage est donc un autre centre d'at-
traction pour les joueurs qui peuvent décider de le suivre.

Joy: Y aura-til des data-discs pour étendre le monde
d'Ultima Online 2

R.G.: Le CD-Rom qui sera en vente dans le magasin
contient des tonnes de graphisme, et autres éléments qui
ne sont pas utilisés au début du jeu. lls pourront &tre
appelés par des extensions du monde que nous meftrons
en place plus tard. Dans deux ans environ, je pense que
nous aurons ¢ refaire un CD complet pour remplacer le
systéme par la génération suivante. Beaucoup des desi-
gners qui bossent en ce moment sur |'élaboration d'Ul-
tima Online vont rester employés & temps plein pour
agrandir le monde et ajouter des éléments au fur et &
mesure, pour fouiours.

Joy: Combien de joueurs pourront se promener dans
Ultima Online simultanément 2

R.G.: Au début du projet, nous avions prévu simuliané-
ment un maximum de 2 000 joveurs dans le monde.
Maintenant, nous sommes sirs que nous avons sous-
estimé le nombre de personnes qui voudront se connec-
ter. Plus nous nous approchons de la date de sortie du
jeu, plus nous nous apercevons qu'il y aura vraiment
Leuucoup de joueurs, Maintenant je pense que Ultima
Online peut supporter 3 000 personnes simultanément
avant qu'il n'y ait frop de monde. Ce qui correspond
environ & 30 000 abonnés. Apparemment, il y aura
environ 100 000 abonnés, d'aprés nos prévisions. Nous
venons tout juste de monter une copie du monde tout
enfier sur un autre serveur, chez nous & Houston. Nous
allons certainement lancer le jeu avec ces deux serveurs,
un pour les ufilisateurs qui testent le jeu et qui n‘ont pas
encore signé pour une grande périocse, et I'autre pour le
jev principal avec les joueurs qui sont abonneés définitifs.
Au Fur et & mesure, nous monterons d'autres serveurs s'il
le faut ; mais cela aurait été plus dréle d'avoir tout le
monde dans le méme univers.

Joy: Et quand sort cette merveille, & quel prix 2
R.G.: La version Beta va éire lancée en novembre, et la
version finale en février prochain. Le jeu coltera autant

qu'un jeu Ultima classique. Puis le temps Online sera
payant, & I'heure ou par mois, au choix. Pour environ
100 & 150 francs par mois. Le prix change toutes les
deux semaines, pour l'instant. Nous n’avens pas encore
pris de décision définitivement. Nous essaierons de faire
payer le temps Online le minimum possible.

Joy: Récemment, Peter Molyneux de Bullfrog nous a
expliqué qu'il vous avait demandé I'autorisation d'utili-
ser I'Avatar, volre héros, dans Dungeon Keeper. Et qu'il
risquait bien de se faire torturer.
R.G.: J'adore les jeux Bullfrog. En ce moment, je joue
beaucoup & Gene Wars. Pas encore & Dungeon Kee-
er, parce que la pré-version que nous avons regue au
Eureau est encore frop buggée. Ca me plait beaucoup
que I'Avatar soit mené @ mal dans le jeu de Peter
Molyneux. Nous nous connaissons depuis de nom-
breuses années, |‘admire son fravail et je sais qu'il
apprécie le mien.

Avant qu'Origin ne fasse partie d'Electronic Arts, ce

ui m'amusait le plus dans Ultima ¢’était de me moquer
j’Electronic Arts, Méme aujourd’hui, en fait. Trip Haw-
kins, I'ancien boss d'Electronic Arfs, est un personnage
dans Ultima appelé Pirt Snikwah, Trip Hawkins & I'en-
vers. Un des personnages les plus ignobles qui ait jamais
trainé dans le monde d'Ultima. Dans Ultima 7, la Black
Gate comportait les signes primaires, le cube, le
tetraédre et la sphére, qui sont également les signes
d'Electronic Arts.

Quand Pefer Molyneux m'a demandé s'il pouvait
utiliser mon personnage, j‘ai donc répondu oui tout
naturellement. Mon selj prob|éme, maintenant, c’est de
frouver comment je vais lui renvoyer |'ascenseur.

Le monde d'Ultima
Online est plus grand
que ceux de fous les
Ultima réunis.

Joy: Vous préparez également Ultima 9, en ce moment
R.G.: Ultima 9 est entiérement basé sur un moteur 3D,
mais ce ne sera pas un jeu & la Doom. Les caméras peu-
vent tourner et zoomer ; et le joueur voit son person-
nage, principalement parce que ce n'est pas un jeu ol
I'on dirige uniquement son personnage mais aussi
d'autres aventuriers. Le jeu se déroule foujours & Britta-
nia, et les joueurs refrouveront leurs vieux potes,

Le nouveau moteur nous permet de faire de nom-
breuses choses que nous ne pouvions faire avant. Par
exemple, puisque le moteur peut faire des zooms arriére,
on peut maintenant voir les bateaux & une échelle res-
pectable, et voir o ils vont alors qu'avant ils prenaient
tout 'écran et qu'on passait son temps & s'écraser sur la
céte. Confrairement @ lo plupart des jeux 3D oU les
ennemis sont des sprites, dfms Ulima 9 tout est en 3D.
Méme les obijets, les iables, le monde en entier. Du coup,
on se refrouve avec des milliers de polygones & afficher ;
cela pose des problémes pour garder une grande vitesse
d'affichage. Les joueurs devraient &ire trés satisfaits de
ce que nous avons fait techniquement.

Ultima 9 est donc la troisieme histoire de la troi-
siéme frilogie. L'aventure est de loin la plus épique de ce
que nous ayons fait jusqu'a maintenant. C'est la conclu-
sion de ces 9 jeux. Ce qui ne veut pas dire qu'il n'y aura
pas de dixiéme. Il y a une trés grande montée d'intensité
pendant le jeu, et une fin, disons, énorme qui conclut
vraiment la série.

Joy: Ultima a rempli prés de 17 ans de voire vie, est-ce
qu'il vous arrive d'en réver, de réver que vous éfes dans
ce monde 2

R.G.: Je ne réve pas que i’y étais, mais j'en réve dans le
sens de la création. Je pense &tre une personne trés
terre-a-terre, je sépare parfaitement la réalité de I'imagi-
naire et du fantasme. Malgré tout, les noms de la plupart
des gens dans Ultima correspondent & de vérircbf::s per-
sonnes que e cdioie dans la vraie vie.

Jai construit infentionnellement  Ultima  pour
rendre plus flove la séparafion entre réalité et fan-
tasme. Dans Brittania, je veux que le joveur soit vrai-
ment son personnage, pas dans un sens physique
mais mental en tout cas. Si vous &fes un gargon char-
mant dans la réalité, vous devriez 'éire également
dans le jeu. Ce n'est pas obligatoire, mais je I'encou-
rage. Et aussi & garder sa conception de ce que le
monde devrait &re. *

PROPOS
RECUEILLIS
PAR SEB




" pparemment, Sierra a envie de se
| débarrasser de sa réputation de <<genﬁ|>>
| éditeur. Habitué & sortir de bons titres,
| certes, Sierra était égolemem abonné au
«politically correct». Certes, I'année 95
marquait le délgut du changement avec Phantasmago-
ria, jeu d’aventure finalement trop simple et loin d'étre
aussi flippant que promis.
Avec Phantasmagoria I, les choses ont sans aucun
doute complétement change, et le gore qui fait rigoler
laisse place au franchement malsain, aux plans
troville-flippe-flippe, et méme, sans tomber dans du X
hqrd-crodi, a d:;s scénes de sexe plutdt chaudes.
Le personnage principal que le joueur incarne
péte complétement les plombs, et se met a
voir des cadavres partout, des pendus, des
gens torturés, des rats qui parlent et toutes
sorfes de scénes horribles. Pefit pro-
bleme, ces événements commencent a se
mélanger avec la réalite. Curtis, le
héros, ne sait plus ou il en est. A lui de
écouvrir s'il est victime ou bourreau.
Phantasmagoria Il, jeu d’aventure entiére-
ment filmé en studio avec acteurs, décors et
compagnie, a de quoi surprendre. C'est bien
filmé et bien joué, d'ailleurs, ce qui est loin
d'étre toujours le cas dans les jeux utilisant la vidéo &
outrance. Quelques photos en plus pour nous faire
patienter encore un peu, puisque le jeu devrait sortir
en version francaise en janvier 97.

\
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.. - Cadre graphique de pointe :

Plus de 70 environnements en
3D temps réel richement

' texturés créent une atmosphere
unique, propice a I'immersion.

+Des mystéres originaux :

les énigmes complexes et
sophistiquées qui ont été intégrées a
I'environnement requiérent imagination et
savoir-faire. Dieu ne protége les fous qu'en dehors
de son sanctuaire !

-+ Une étonnante haute résolution graphique 640 x 480
SVGA pour votre détecteur visuel dernier modéle.

- Des dialogues réalistes : chaque personnage a sa
propre histoire et personnalité. Sachez vous adapter !

- Le défi du combat : une importante composante du
jeu qui demande au joueur une approche tactique,
pour éviter les blessures mais aussi I'épuisement des
munitions.

-+ Des effets sonores d’une pureté cristalline : les sons
superbement réalistes ainsi que les musiques d’ambiance,

nombreuses et variées, améliorent encore la sensation du jeu.
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POURTANT, NOUS AVIONS PRESENTE DES
NOUVEAUTES LUCASARTS TOUT RECEMMENT
DANS JOYSTICK. PAF, EN VOILA D'AUTRES
DEVOILEES A L'OCCASION DE L'ECTS.

y

LucasArts

onkey Island et sa suvite furent sans
conteste parmi les meilleurs jeux d'aven-
ture jamais sortis sur PC. Le deuxiéme
épisode étant accessoirement |'un des
titres les plus rigolos dans le monde du
jeu d'aventure. Joie et bonheur, voici le froisiéme volet
de cette excellente série : The Curse of Monkey
Island. Pour l'instant, nous n'avons vu que quelques
animations, une partie du fravail graphique déja nom
de Dieu d'impressionnant. C'est simple, on dirait du
dessin animé classique, ultra-professionnel et tout.
Remarquez, on a largement le temps d'en reparler
puisque Curse of Monkey Island sur PC CD-Rom ne
sortira qu'au miliev de I'année prochaine. En atten-
dant, tremblez et craignez le retour du pirate démo-
niaque super-mort LeChuck.

LucasArts est bien décidée & utiliser sa licence Star
Wars au maximum. Aprés les jeux d'arcade en tous
genres, les économiseurs d'écrans et autres making of,
voici Star Wars le jeu de siratégie. Rebellion que ca
s'appelle, méme, et ¢a devrait sortir sur PC 'année
procri:aine. On choisit son camp, les Rebelles ou I'Em-
pire, et le but est de cartonner |'autre en contrélant
planétes et unités de combat. Contre |'ordinateur,
contre des humains par modem ou en réseau, il fau-
dra capturer les figures clefs adverses pour gagner :
Dark Vador ou Luke Skywalker selon son camp. Les
millions de fans de Star Wars peuvent se réjouir dés
maintenant. *

s
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Juste pour vous faire patienter, comme ¢
une photo de X-Wing Vs Tie Fighter qui devrc

3 I I - ~
sorhr en novembre, bientot

1

Ca recommence, nous voild inondés de l'eux de
golf : on nous en a présenté pas mal sur le salon
de I'E3, rv a di y avoir un sondage tout récent
disant que les Ricains adorent les jeux de golf sur
PC. Malgré tout, les deux que nous vous présen-
tons frés briévement ont I'air plutét chove
The Golf Pro de chez Empire est gufpa iculie
ment excifant, avec son look photo-réaliste et sa
fagon révolutionnaire de gérer le swing & grands
coups de souris. Ca sort en 97, remarquez;
le jeu va encore étre amélioré.
Et Looking Glass abandonne les simulateurs pour
un instant e concentrer sur British 'ﬁ'n ;
Golf. Particularité : une foule de s, leurs ani-
mée et qui réagit vraiment & vos coups.

TELEX Hum !, on est un peu géné, la. Vous vous souve-
nez qu'a l'occasion du dernier safon E3, nous éfions res-
tés babas devant la qualité des graphismes et la rapidité
d'animation de Jedi Knight, Dark Forces Ii... Eh bien,
nous avions vu une version avec carte 3D dans le PC.
Ceci expliquant cela. N'empéche que le jeu a l'air excep-
tionnel quand méme, et que d'ici sa sortie, en mars 97,
nombreux seront les joueurs a posséder une carte 3D.




YDE JEUX VI

our un premier soft, nom de Dieu, Ter-
raTools nous en a mis plein la tronche &
I'ECTS. Remarquez, méme s'il s'agit de
leur premier jeu sous le nom de Terra-
W Tools, la vingtaine de programmeurs,
raphistes et designers a déja fait ses armes dans
g'autres boites comme Microprose, Commodore,
Interactive Magic ou encore I-Glasses. Et la, ils pré-
sentaient leur premier jeu, Your Personal Amol.
Et la, {'ai pris une claque. Tout simplement I'un des
meilleurs titres de 'ECTS,
Ancré dans un futur si déprimant qu'il ferait passer
I'ceuvre de Kafka pour une joyeuse farce, Your Per-
sonal Amok allie avec bonheur arcade et stra-
tégie. Dans des villes dévastées, des arma-
das d'engins sur-armés s'affrontent, se
foutent sur la gueule joyeusement. Vous
dirigez vos vaisseaux Je facon straté-
gique, en leur donnant des ordres, mais
& tout moment vous pouvez les contrd-
lez en prenant directement les com-
mandes. Le moteur 3D développé pour
Your Personal Amok est tout simplement
excellent : il est rapide et bénéficie de la
technique 3D, qui lui donne cet aspect
étrange et déformé qui crée cette ambiance si
particuliére.
On a accroché, ¢a c'est clair. Du coup, promis, on
fait un saut chez nos potes les Allemands avant la fin
de I'année pour en savoir plus sur TerraTools et ses
jeux. D’autant que Your Personal Amok n’est pas
eur seul titre, Fireball devrait sortir & la fin de l'an-
née, toujours sur PC ; une dréle de course de vélo
cross qui se déroule dans une aréne. *
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TELEX
21st Century a annoncé d’ores
et déja la sortie de Slam Tilt, un
autre flipper, pour février pro-
chain. Cela ne s’arrétera donc
jamais...

TN Ve _
N ':é_ I»:BSOUJTEAGUA“CZ
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TELEX

Les développeurs de Bad Mojo
sonf en plein boulot en ce
moment. Ils nous préparent

, jeu de plates-formes en

3D étrange ou la gravité peut
changer ¢ tout moment.
Résuliat, des piéces paradoxales
lignes de M.C. Escher.
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ON NE CHOME PAS CHEZ
ACCLAIM. A 'OCCASION DE
'ECTS, 'EDITEUR ANNONCAIT
DE NOMBREUX TITRES.

1 e film n’est pas encore sorti en France, et
déja le jeu est en cours de développe-
ment : The Crow City of Angels, la
suite de |'étrangement culte The Crow.
.w Pour 'instant, ca ressemble & un Double
Dragon des années 90, avec tout plein de 3D et en
beaucoup plus beau.
La licence Magic the Gathering, Wizards of the Coast
a décidé de I'amortir sérieusement, et Microprose ne
sera pas le seul a proposer un soft tiré du jeu de cartes
ui a eu un succés si surprenant. Acclaim prépare
jonc un autre jeu appelé Magic the Gathering.
Par contre, ici, vous voyez les combats et les anima-
tions des créatures que vous envoyez se batire pour
vous.
Sachez enfin que nous avons apercu Constructor
sur le salon ECTS, autre titre Acclaim & venir, sorte de
Sim City & échelle réduite ou le joueur se concentre
sur un quartier et ses maisons. On les construit, on
lace des gens locataires et tout. C'est beau, trés
Eeuu, et ca a l'air & mourir de rire. On vous prépare
une bonne grosse preview pour trés bientdt.

\&
ON NE SE REFAIT PAS, 21ST
CENTURY CONTINUE A
DEVELOPPER DES FLIPPERS SUR
ORDINATEUR.

| e ne vais pas vous décrire un flipper pen-
| dant des heures, on connait le principe,
| et en plus, on est habitué aux produits
| trés rédlistes de 21st Century. Absolute
" Pinball, le prochain flipper prévu pour
trés bientdt, genre fin octobre, proposera 4 ﬁippers dif-
ferents. Rampes, multi-ball, spécial et compagnie sont
au programme, on ne va pas y passer la nuit. N'em-
péche, méme si c'est toujours la méme chose, &
chaque fois je me laisse prendre et je passe des heures
et des heures & essayer d’améliorer mes scores.

215t Century annonce la sorfie imminente de Pinball
Construction Kit, plus original, bien que déja vu -
on se souvient en effet du mythique Macadam Bumper
du génial Rémi Herbulot. Le titre I'indique clairement,
ce soft vous permetira de créer vos propres flippers.
Des tas d'éléments graphiques vous sont proposés
pour démarrer, et vous pourrez importer les vétres.
Encore plus dréle et passionnant que les jeux de flip-
pers fraditionnels. On devrait organiser un concours le
mois prochain, dans Joystick ; ce sera & vous de créer
le meilleur flipper. On va bien se marrer, tiens | *
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GO Si cefte fin d’année s’annonce
assez difficile pour le genre multimédia, ® ®
nombre de produits de qualité confinuent

a appardiire sur le marché.

l'engouement des éditeurs retombe;
tant mieux, on devrait pouvoir frier ,

plus facilement le bon grain de l'ivraie.

Cyrille Baron

- Permis Mulimédia

Beaucoup plus chic qu'un simple bouquin,
“Permis Multimédia” permet de réviser effica-
cement son code de la route. Une simulation
en temps réel offre l'opportunité de participer
a un examen. 40 questions tirées aléatoire-
ment sur 430, voild de quoi faire un point sur
ses connaissances ; et comme rien ne vaut
une saine émulation, deux ou trois utilisateurs
peuvent mesurer leurs connaissances. Naturellement, en fin de
test, il est possible de consulter un tableau faisant le point des
acquis ou des lacunes en matiére de conduite automobile.
Multimédia oblige, lapprentissage du code ne se résume
pas a une cohorte de panneaux de signalisation. Com-
me dans une auto-école, des diapositives mettent en
situation des cas précis. Bon point, ce CD compor-
te aussi des cours, illustrés par de petites animations.
Bref. voila un produit didactique particuliérement uti-
le et justifiant complétement Uutilisation du support mul-
timédia.

g B i

oEX . e | AUTOROUTE

- AN REGLES DEC

Choisissez un sujet...

=
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Fenétre

TAIPE A MUSEAY ETORE

sur le monde des animaux

# Pourquoi se compliquer la vie lorsqu'on tient une
0" bonne idée ? Yoild un logiciel sur les animaux
& simple a vtiliser et beau comme tout. Films, fiches si-
gnalétiques, photographies et commentaires audio ;
rien que de trés classique, mais ce qui aurait pu étre
un redoutable foutoir multimédia prend ici une autre
dimension. Classées et doment répertoriées, les
données peuvent étre consultées selon de nom-
breux critéres. Les pages écrans relatives a un sujet sont agrémentées de
liens hypertextes permettant de sauter joyeusement d'un film @ une fiche
signalétique, d'une fiche a une carte, etc. Les cartes en question utilisent
des images satellites de la méme veine que celles de l'Atlas 3D du méme
éditeur justement.

'escalode

e

Recommandé par la Fédération fFrancaise de la
Montagne et de l'Escalade, ce CD est une excel-
lente surprise. Loin de se cantonner & 'habituel in-
ventaire d'images et de textes, il nous fait
bénéficier de nombreuses rubriques fort intéres-
santes. Apprendre a faire les noceuds en vidéo, utili-
sation du matériel, explication du principe des
prises, etc. Le tout est agréablement présenté ; et
parce qu'on ne répétera jamais assez qu'on ne part pas explorer la mer
de Glace en escarpins, il est aussi trés axé sur la sécurité.

Sl Explorer

£n voild, un produit étrange ! Amateurs de
Grands Mystéres, ce CD est fait pour vous. Béné-
ficiant d’'une présentation intéressante, “PSI E£x-
plorer” se propose de faire un point sur les
derniéres connaissances (ou les derniéres ru-
meurs) en ce qui concerne les pouvoir surnatu-
rels. Diverses sections offrent lopportunité de
refaire des “expériences”, de prendre connais-

sance d'enquétes, etc. Bref, tout ¢ca n'est pas vraiment scientifique (en
ce sens qu'on ne connait pas les protocoles ni le cadre des expé-
riences) ; mais il est vrai que les scientifiques se désintéressent telle-
ment de ces sujets...

FORUM
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Venise

S Edifevr: Rlsyd

Picturama

Si Uenvie vous prend de bidouiller vos propre images ou des
images récupérées sur les différents CD que nous vous présen-
tons dans cette rubrique, voila qui devrait vous combler. Réalisé
par Uléquipe ayant développé Image-In, “Picturama” est un outil
de retouche bénéficiant d'une interface sympa. Le systéme de
recherche, basé sur un classement des images par forme, per-
met de retrouver et répertorier ses images préférées trés effica-
cement. Des outils de retouche intuitifs séduiront le débutant
qui est souvent perdu avec les outils plus professmnnels Mais qu on ne s'y trompe
pas, c'est surtout la présentation qui bé- e T T T T :
néficie d'une simplification, car len- |

semble est riche de nombreuses options.

~cole Centrale
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"Promenade a Venise” est un titre résumant a i
tout seul la teneur du produit. Quand vous sau-
rez que le tout est édité par Alsyd et accompa-
gné de musiques de Monteverdi,
autre Vivaldi, vous pourrez choisir d'explorer la
ville et ses ceuvres d'art a l'aide du CD ou bien
oublier tout ce que vous venez de lire.

Albinoni et

L'Ecole Centrale de Nantes a réalisé un CD multi-
média. Réalisé par un groupe d'éléves, ce CD est
un bon exemple de ce que le genre multimédia
apporte comme “plus” @ une présentation institu-
tionnelle, si on le compare par exemple & une
plaquette. Cette école d'ingénieurs dispose éga-
lement de son site web (hitp:.//www.ec-nantes.fr).

L'une des toutes premidres Ecoles a
regrouper trols activités en son sein : 1
Recherche, Etudes 3
L'Ecole Cenirale de Nantes s'est mobilisée
0&s 1970 pour dispenser une formafion &
Ia concepfion des systémes associant la
Mécanique, I'Electronique ou Nnformatique
etles Matériaux et prenant en compte les
confraintes d'environnement et dordre
économique dont "mportance n'estplus @
souligner.
| 700 éléves ingénieurs.
| 105 enseignanis permanents. N BN Forte de tes choig elle devenait tout
120 intervenants extérieurs : 2 naturellement une grande Ecole
~ 120 personnels administrafifs et 2 - dingénieurs généraliste comme le
| techniues % "% montrent les emplois occupés par ses
250 DEA et doctorants Eldves i reto e =
" 30 000 m*de locaux y formation par les entreprises.
||| laboratoires équipés dimportants S\ | )
moyens scientifiques et technologi-
ques
70 MF budget général (ﬂumiﬂ‘h
investissements)

Présentation

Les études

Le coin des éléves

La recherche

Nantes et sa régic




Avec le nouveau MAXI Modem 33600 Multi-Joueurs et son offre logicielle compléte,
choisissez vos adversaires sur réseau et défiez-les, seul ou en équipe, dans vos jeux préférés.
Que vous aimiez Paction ou la stratégie, vous allez vous mesurer, sur le net,
aux joueurs les plus passionnés de la planéte !
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Egalement disponible en version interne au prix de 1 390 F Trc

Tél. (utilisateurs) 99 08 81 71 - Tél. (revendeurs) 99 08 90 88 - Fax : 99 08 94 17
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C’EST DISPO : TOUT
PLEIN DE JEUX
DANS LE MONDE ENTIER ET
CHEZ JOYSTICK

TITRE GENRE DEVELOPPEUR
- CIVILIZATION 2 STRATEGIE ~ MICROPROSE
- (&C: COVERT OPERATIONS WARGAME ~ WESTWOOD
- WARCRAFT 2: TIDES OF DARKNESS WARGAME  BLIZZARD
- DUKE NUKEM 3D SHOOT APOGEE
- QUAKE SHOOT )]
- GRAND PRIX 2 SIMULATION ~ MICROPROSE
- HEROES OF MIGHT & MAGIC ~ STRATEGIE ~ NEW WORLD
- DESCENT 2 SHOOT PARALLAX
- WING COMMANDER IV ACTION ORIGIN
- MECHWARRIOR 2: THE CLANS  ACTION ACTIVISION
- MASTER OF MAGIC STRATEGIE ~ SIMTEX
- GABRIEL KNIGHT 2 AVENTURE  SIERRA
- FIFA SOCCER 96 SPORT EA SPORTS
- NEED FOR SPEED SIMULATION  DISTINCTIVE
- THE SETTLERS 2 STRATEGIE  BLUE BYTE
- UFO2: TERROR FROM THE DEEP STRATEGIE ~ MYTHOS
- MASTER OF ORION STRATEGIE ~ SIMTEX
- PANZER GENERAL WARGAME S5
- DARK FORCES SHOOT LUCAS ARTS
- CRUSADER: NO REMORSE ACTION ORIGIN

VIVEMENT QUE CA SORTE

eSS - PANDORA AVENTURE  ACCESS
B - DUNGEON KEEPER STRATEGIE - BULLFROG
- SCREAMER 2 ARCADE GRAFFITI
- DARK FORCES?2 SIMULATION  LUCAS ARTS
- DARK EARTH AVENTURE ~ MINDSCAPE
BORDEAUX
- THE DARKENING SIMULATION ~ ORIGIN
- TOMB RAIDER ACTION CORE DESIGN
- HARVESTER AVENTURE ~ FUTURE VISION
- C&C: RED ALERT WARGAME  WESTWOOD
- UNREAL SHOOT EPIC
MEGAGAMES

'HEROES OF MIGHT AND MAGIC & »" "
B e
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Tout a changé, on
ne reconnait plus
Joystick | Ben oui.

C’est bien de
changer de temps
en temps. D’qilleurs
je vais changer de

T-Shirt, il est crade.

Voici le genre (aventures, simu- A cité du développeur, vous trouvez désormais
lation, etc.). le pays d'origine dudit développeur. Oui, c’est
Indique & quels joueurs en prio- une idée pompée dans le magazine anglais Edge.
rité s"adresse le produit: joueurs La configuration mini correspond a un mini-
débutants, confirmés ou les mum pour que le jeu soit intéressant et non pas
denx. au minimum striet pour que le jeu se lance.
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Résumé du test. Pratique pour Cest un numéro de  page. La note de Design correspond au graphisme, & la musique et a la présen-

les fainéants méme s'il y a plus
de deux mots. De toute fagon
dans “En deux mots™ y en a déji
quatre, des mots. Euh, trois.

Attention, ce n'est pas le méme
i chaque page. Ces numéros ce
suivent dans la grande majorité
(l(:s cas ﬁﬂllr erreur gl'il\fﬂ.

tation générale. On se retrouve done avee trois notes. La plus importante
est la note d'intérét & moins que vous aimiez les jeux inintéressants.
Entre la technique et le design, i vous de voir si vous préférez les jeux
beaux et foireux ou les jeux techniquement parfaits mais moches ou...




€S

Stratégi temps

CE TEXTE CONTIENT
PLUSIEUR FOIS LE MOT

ORBITE
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rée - tous Publics -

a guerre ? Une bonne chose 7 Bouh, non alors. En tout

cas. pas pour une planéte. Surtout quand ¢’est le genre
de guerre qui implique qu'on arrose généreusement au
plasma de fragiles éco-systémes simplement parce que le
commandant d'une Frégate Stellaire n'a pas bien digéré
son repas de midi. Non, c’est vrai. tout s'arrange simple-
ment avec un hon Alka Seltzer... Malheureusement, c’est
exactement le genre de guerre dans laquelle s'est trouvée
empétrée notre galaxie. Remarquez. ¢a nous pendait au
nez. Le secret du vovage spatial aussitot découvert, la race
humaine s'est mise a explorer les confins du systeme
solaire. Juste pour découvrir que trois autres races faisaient
exactement la méme chose.

PC

CD Rom

Is n'&taient pas beaux
G voir, les Aliens |

es Saurians d’abord. des reptiles pas engageants pour un

sou. Visqueux, gluants, luisants. Tiens. rien que d'y pen-
ser, j'ai les poils des bras qui se hérissent. En plus, des poils,
ils en ont méme pas. Beurk ! Et puis, il y avait aussi les
Schnozzoids. Ah ca, les Schnozzoids, rien que le nom ¢a
vous donne une idée du tableau. Un appendice nasal comme
on n'en fait plus. Une trompe, un tuyau d’aspirateur, un
pipe-line. Tenez, Elephant Man, lui au moins, pouvait se
mettre une serpillicre sur la téte, Tout ¢a pour vous dire que




TIPS

- Faites en permanence éiudier
volre généticien pour ne pas
prendre de retard.
- Créez des troupeaux “naturelle-
ment” grace a voire berger, plu-
tét que de gaspiller du GOOP
dans le laboratoire génétique.
Utile aussi pour obtenir des
hybrides quand vous n'avez pas
upgradé le labo.
- En appuyant sur CTRL et en fal-
sant un rectangle de sélection,
vous ne sélectfionnerez que les
spécialistes. Idem avec ALT pour
sélectionner uniquement les
créatures

Les

sont de grands

amateurs

de films de
B.

s - i Ne décevez pas les éire

. S L les Etherés, ou bien le rayon bleu
annihilera vos installations

2§ Supremes

la troisiéme race, ¢’était pas non plus un cadeau. Loin de 4 !
Les Bohémians ressemblaient & de grands chats. Oui, des
chats ! Toute personne possédant un chat comprendra aisé-
ment ce que peut donner un félin intelligent. Bref, en moins
de temps qu'il ne faut pour le dire, ¢’est la pagaille i I'échelle
intergalactique. Et vas-y que je te rase une planéte. Et puis
paf ! je te colle des représailles. Tiens, prends-toi ¢a dans ta
planéte mere. Les quatre races se mettent sur la
gueule a qui mieux mieux. Le souk, le giga-
souk ! La galaxie était tout simplement en
train de retourner a l'age de la pierre, &
moins que ce soit un bout de merguez trop
cuit. Je sais plus. C'était sans compter sur
les Ethérés, une race supérieure vieille de
plusieurs milliards d’années. Des gars pas

PRTY
BOTANISTE

- ==

dréles, les papys. Les Ethérés s'intronisent
tout de go arbitres de la nucléarisation, keufs
de la Galaxie. Ricains de I'espace. Ils mettent fin
au conflit avec des movens supérieurs dont vous n‘avez
méme pas idée tellement ils sont évolués. Et pis les Ethérés,
ils n’aiment pas le désordre. Ah, ¢a non ! ils lancent un
grand programme de réhabilitation des planétes ravagées,
Les méchants terriens et leurs compagnons de jeu vont
devoir tout remettre a neuf, nickel-chrome. Et c'est la que
VOus intervenez.

Ecologiquement
correct

omme vous venez de le constater, les scénaristes de
Bullfrog sont de grands amateurs de films de SF de
série B. Dans le genre “Big Aliens from Big Planets” (1961)
ou méme “Killer Babes from Planet Mammarion™ (1957).
Ce ton humoristique déborde méme du seénario pour
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est

Gene

Chaque planete propose
des biotopes differents -

permet
d’apprécier

Dlanfes, formes de vie.

Ne décevez pas les éfres suprémes, les Ethérés, ou bien le
rayon bleu annihilera vos Installations

animations L
et des
batiments.

o
s

rejaillir sur le graphisme et les voix digita-

lisées. Voila un programme qui ne se prend
pas au sérieux. Apparemment. En fait, c’est
une ruse habile de la bande a Molyneux. Un
truc retors pour nous faire passer mine de rien
un message. A la base, Gene Wars est un jeu de straté-
gie temps réel dans la lignée des Warcraft2 et autre Com-
mand & Conquer. Attention, pas un simple clone. Oulah
non | Un nom de Dieu de super-jeu de stratégie. A mon avis,
il enfonce méme ses prédécesseurs. Mais en plus, ils nous font
la morale. A la sauce écolo. Y sont trop fort, ces gars-la.
Bref, vous voild embarqué pour des dizaines d’heures de pur
régal : 24 missions en tout et pour tout, sans compter le
mode “réseau” avec des cartes spécialement prévues a cet
TIPS effet. Je 'avoue humblement, je n’ai pas fini Gene Wars. Ou
- plutét pas encore. Cest que le bougre se défend bien. Une

25 foréls ralentissent la pro- fois passées les premiéres missions de training, les choses se
n des ¢ tures enne-

mies. Il peut s'avérer intéressant
C sa base d'une

créature ennemie. A ne surtout
utiliser en présen
s. La créatu 3

pc

Bad-o-meter

Quand vient la saison des amours,
un petit coeur apparaif au-dessus

aes cre e
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jouabilité
de
vraiment
tres

s_aniTe oo
I SONDE CONTWNT O4S Tones aausles Fan Las cvilwens

FOUR UN FLAN DF CBVELOPFERENT SAIOAL. VOUS DEVEX
a

Voici quelques-unes des
constructions de niveau 1.
L'upgrade permeffra une plus
grande puissance (générairi-
ce), une aufomatisation
(broyeur de cellulose) ou des
fonctionnalités supplémentaires
(laboratoire génétique).

La furbine

Génére de
I'énergie él
frique grace
aux vents. Elle
fonctionne
mieux en altitu-
de.

Centre fechnique

Permet la
consiruction
d'installations
évoluées
comme le géné-
rateur nucléaire,
le générateur de
bouclier ef les
toureiles.

corsent séverement. Les unités ennemies se jettent sur vous
avec frénésie. On recharge plusieurs fois sa sauvegarde. On
s'énerve, on trépigne, on bave. Mais on veut pas lacher le
morceau. C'est trop prenant. En fait, comme dans Syndicate
Wars testé le mois dernier, il n'est pas possible de régler la
vitesse de jeu. Bien siir, je n’aime pas les jeux o on triche en
collant une vitesse d’escargot. Ca perd tout intérét. Mais la,
j’ai un peu I'impression que le jeu dépend de la vitesse de la
bécane. Et la, sur Pentium 133, ¢’est carrément I'en-
fer. Entendez-moi bien : c’est vraiment son seul
défaut.

Consommateur
de GOOP

ene Wars n'a pas grand-chose a voir avec

Warcraft2
de la stratégie temps réel. Oui, certaines missions
passent par la destruction de la base ennemie. Certes, on
contruit des batiments qui interagissent entre eux puis on les
améliore. Mais I'intérét du jeu se situe ailleurs. On a un peu
I'impression de se retrouver tel 'apprenti-sorcier jouant avec
les lois de Mandel pour se lancer dans les mystéres de la
manipulation génétique. Un autre sujet de cette fin de siecle,
remarquez. Gréce a votre généticien et votre botaniste, vous
pourrez étudier les formes de vie des planétes visitées. Dés
quon maitrise la structure ADN d'une bestiole. on peut
commencer les expériences délirantes, dans le style
“mélange d’especes”. Tenez, un hybride de mule et de crabe.

et consort. Bon, c’est vrai. c¢’est

LE Cﬂl]fEll[ e phofons

A votre arrivée sur
une planéte, vous
vous dépécherez
de conslruire I'ex-
tracteur. Il sonde
la crodfe de la
terre pour y trou-
ver des minéraux.
Il permet alors de
construire les premiers bafiments.

.8 cenne de recyclage

Em; che la perte des
arbres et des créatures
mortes en les
fransformant en GOOP
Les mules assurent le
fransport des froncs et
des cadavres. Trés
pratique, trés écolo et
grandement apprécié

t

par les Ethérés. Upgradoble.

Plafe-forme

Assure le transfert
des équipages
entre la planéfe et
l'orbite, au moyen
d'une fusée spatia-
le. Crucial si vous
vous faites buter par
des spécialistes.

&
i

Ou méme de crabe et de mule.

de créatures de bases différentes.

(Car ¢a ne

/ donne pas le méme résultat. Dans Gene
Wars, il n'y a pas un nombre incalculable

Cing au

total (mule, crabe, grenouille, oiseau et dino-

saure). Mais le nombre n’a jamais voulu dire la com-

plexité. Pas plus que la richesse. Or, Gene Wars est trés tres
riche. Telle créature bouffe telle plante, qui elle-méme
pousse mieux sur tel terrain. Quand je vous disais que ca
n’était pas un béte clone de Warcraft. En plus, pour arriver a
ses fins, il y a toujours plusieurs moyens. L'unité de mesure
de votre réussite dans le jeu est le GOOP, une sorte de ligide
énergétique. A moins que ce soit la biomasse. je suis pas bio-
logiste. Bref, le GOOP peut s’obtenir de plusieurs maniéres.
En recyclant des plantes. Ou bien avec les cadavres des créa-
tures mortes. Ces créatures peuvent étre les créatures enne-

La generatrice

Il absorbe cer-

Elle redistribue

taines longueurs
d'ondes du rayon-
nement stellaire,
pour les convertir
en énergie élec-
trique grace ala
génératrice.
Upgradable et

Permet la création
de créatures de
base a partir du
GOOR Il faudra
l'upgrader pour
pouvoir cloner les
hybrides que vous
avez étudiés.

E[ﬂTEIJ [IE bouclier

Géneére un champ
de force profec-
teur autour de
petites installa-
fions. Superbes
effets graphiques.
Chapeau,

Bullfrog !

I'énergie collectée
par les capteurs
vers les sfructures
voisines. Le mate-
riau fissible fournif
Jjuste assez de puis-
sahce pour ali-
menter au début

I'extracteur. On pourra ensuite I'upgra-
der pour améliorer son rayon d'action:

Cuve de GOOP

Le GOOR liquide
magique qui
monopolise fous
vos efforts. Hum !
c'est bon le GOOR
La cuve sert de
réserve au labora-
toire génétique en
stockant le GOOP

excédentaire pour une ufilisation ultérieure.

Broyeur

Convertit le bois
en cellulose pour
les améliorations
des batiments. Les
crabes ou les
hybrides de
crabes assurent le
transport de la cel-
lulose.
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Gene

roles de
bestioles

Le fruc rigolo dans
Genewars, c'est
d'étudier les formes
de vie pour ensuite
faire des mélanges
loufoques genre
dinosaure-grenouille
ou mule-crabe. Voila
les premiéeres bes-

/"PCCDROM
ELECTRONIC ARTS

Un brave bestiau, une véri-
table béte de somme. La
mule sera ulile pour charrier
cadavre ef froncs d’arbres
vers volre base. Son pouvoir
spécial est la ruade.

Le__crpg g_énnr

Le crabe est un allié précieux
pour la défense de vos Installa-
tions. Pourvu de pinces, il trans-
porte de la cellulose pour les
ameéliorations. Bricoleur a
temps perdu, il répare aussi les
bafiments. Grace a sa carapa-

PENTIUM

MICROPROSE /01X VF

K. crahe-@Ie

Premier hybride, cette crea-
ture repoussante est drole-
ment ufile. Elle réunit les
avanfages et compétences
de ses parents.

BULLFROG ANGLETERRE
1A4

|, 0ised

Extremement véloce, c'est
un redoutable éclaireur.
Avec le pouvoir spéecial, il
peut aftaquer en piqué.

fioles du jeu, histoire ce, son pouvoir spécial fera
de pas fout devoiler. ricocher les tirs ennemis

On dirait
bien
ressemble
a un

mies que vous avez butées. Ou bien les restes de vos propres
bestioles. D ailleurs, vos bestioles, vous pouvez les obtenir
par clonage dans le laboratoire génétique (en consommant
du GOOP ou bien en les élevant naturellement avec un ber-
ger & partir des ressources en plantes de la planéte. Or ces
plantes, vous avez tres bien pu les faire cultiver par votre
hotaniste. A partir de graines que vous aurez récupérées au
préalable. Non mais, on dirait bien que tout ¢a ressemble a
un véritable écosystéme | Cest fou, quand je pense que jen
stiis & peine & la moitié des missions,

Une réalisation sublime

‘allez surtout pas croire qu'une mission de Gene

Wars ressemble a4 un troisieme cycle d'ingénierie
génétique. Ben non, faut pas vous gourer. Tout ce que je
viens de décrire, on I'assimile sur le tas an milieu d’une
action toujours trépidante. Mais le fait de découvrir de
nouveaux concepts, de nouvelles créatures a chaque mis-
sion, c’est drolement motivant. Et pour le coup, on n’est
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par la de

pas décu parce que c’est super-heau. La haute résolution
S-VGA permet d'apprécier les truculentes animations des
bestioles et des batiments. Ca fourmille de petits détails
partout. La fusée & la Tintin, les persos au look cartoon. les

effets du bouclier de force, les copulations joveuses des

créatures, le scrolling fluide, les bruitages précis, les voix
digits ringardes et décalées... C'est a la fois parfait techni-
quement et a pisser de rire, Si les animations sont réalisées
en sprites, le terrain est enticrement en 3D. Aussi, quand
I'ingénieur construit les fondations, on a droit a des effets

de terraforming comme dans Magic Carpet. Un clin d'ceil &

Comme dc
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Creatures n'est pas vraiment un jeu, ef

pourtant |'équipe d'Imperium révolutionne le

jev. Fanas de Duke Nukem, de Command &

Conquer ou de EF 2000, cei vous concerne.

Intelligence artificielle, réseaux neuronaux,

sciences cognitives ; les jeux de demain vont

nous donner du fil a retordre.

Sortie en 1985 sur Apple Il et
(64, Little Computer People
proposait de s'initier aux joies
de I'élevage de besiioles sur {fi
ordinateur. En 'occurrence, la
bestiole était un pelit person-
nage. Chaque logiciel vendy
proposait un “LCP” doté
d'attributs physiques ef d'une
personnaliié propre.

(yrille Baron

HUNMAN-LIRE bt
Uﬂll DUNL Wl

H DIALOGUE

Exemple de dialogue “Context Free” implicite mais totalement
compréhensible par un humain :

- Tu vas au ski ?

- Non, je les vends.

Pigez pas ? C'est normal. Il faut dire que j'ai intentionnellement
omis un détail ou deux. Un ordinateur & qui on demanderait de
comprendre le sens de cette phrase, serait exactement dans le
méme cas. Reprenons notre histoire en la replagant dans son
contexte d’origine : la scéne se passe dans une foire a la
brocante. L'un des deux interlocuteurs porte des skis sur
épaule.

- Tu vas au ski ?

- Non, je les vends.

Cette fois-ci, tout s'éclaire et pourtant le dialogue est totalement
identique. Pour comprendre, une machine devrait avoir intégré
un nombre de concepts absolument faramineux (la vente
d'objets dans une foire, le terme “ski” qui désigne & la fois un
objet et une activité, etc.). Et tout ¢a dans un dialogue ridicule.

I.G. Ganascia. I
\retificielle
bouquin qui mca bien aidc a rédiger

Intellicenee

Ilammarion. 1993
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L'intelligence

ous ne vous passionnez peut-étre pas pour

-\ / ce type de logiciel, plus proche du
vivarium virtuel que d'un bon vieux jeu.

Et pourtant, grice aux travaux effectués par
I'équipe de Cyberlife au sein d'lmperium, ¢est
I'ensemble des joueurs qui devrait récolter a
terme les fruits de quatre ans de recherche. On se
plaint souvent de la pauvreté du challenge offert
par nos jeux préférés. Dans la majorité des cas,
vaincre I'ordinateur consiste a trouver la faille,
I'erreur de conception qui permet de gagner a
tous les coups. On construisait des montagnes
dans Populous, et on noyait I'adversaire a grands
coups de raz de marée. Aujourd’hui, on empile
les sacs de sable pour I'enfermer dans Command

HB e
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& Conquer ; les progrés sont lents. Depuis
I"avénement des jeux en réseau, la frustration est
encore plus grande. Apres avoir disputé une
partie acharnée contre un joueur humain,
adversaire autrement plus coriace qu’une
machine, difficile de se retrouver en téte-i-téte
avec une bécane stupide et bornée qui refait a
I'infini les mémes erreurs, se laisse avoir comme
un débutant. Quel plaisir retirer, en effet, de si
peu de difficultés # Comme disait Corneille, qui
pourtant ne jouait que tres peu a Duke Nukem :“A
vaincre sans péril, on triomphe sans gloire”.
Grice au concept Cyberlife, auquel de
nombreuses sociétés s'intéressent, il est enfin
possible d’espérer pour bientot des jeux dotés
d’une véritable intelligence artificielle.

Mézofaite, c’est quoi I'Intelligence Artificielle ?

Ooul, CEST QUOI ?

Si tu rencontres un homme qui a faim el que tu
lui offres un poisson, tu lui donnes a manger
pour un jour.

Si tu lui apprends a pécher, tu lui donnes a
manger pour la vie.

Confucius

Imprégnez-vous bien de cette phrase, et en route.
S’appuyant sur la logique booléenne (voir
encadré «formulation algéhrique») remise au
goiit du jour avec I'avénement de l'informatique,
I'Intelligence Artificielle apparait sous ce nom en
1956. Si I'appellation est clairement définie, les
théories mises en ceuvre ont évolué depuis la fin
de la guerre. A I'heure actuelle, les techniques
sont relativement au point ; mais pour ce qui est
de leur application, tout reste a faire.



ORMULATION A

SRIQUE DE LA LOGIQUE.

Jusqu'au XIXe siécle, le raisonnement
logique passait par différentes étapes.
L’exemple le plus connu de ce type de
raisonnement est le syllogisme, qui
permet de passer de deux propositions
a une troisieme.

Proposition majeure : Tous les
hommes puent des pieds

Proposition mineure : Socrate est un
homme

Conclusion : Socrate pue des pieds
On pourrait simplifier ainsi
Proposition majeure : Tous les X... Y
Proposition mineure : W est un X
Conclusion : W... Y

C’est bien joli, mais il faudrait
pouvoir formuler ¢a autrement.

En effet, on s’embrouille facilement avec
ce type de raisonnement qui ne vaut
qu’au coup par coup, et 'on a vite fait
de se retrouver avec des propositions
mal formulées aboutissant a des
catastrophes du type :

Proposition majeure : Tous les hommes
puent des pieds

Proposition mineure : Socrate pue des
pieds

Conelusion : Socrate est un homme

Ben non, rien n’est prouvé par ce
sophisme et en I'occurrence, Socrate
pourrait aussi bien étre n'importe quoi
d’autre qu'un homme, pourvu qu’il pue
des pieds (il faut dire qu’il marchait
beaucoup).

Il a donc fallu formuler tout ca, et
naturellement apprendre par caeur les
différentes figures. Dans le genre “je
vais te filer un truc super qui marche
i tous les coups”, ¢’était un peu raté.

Heureusement arrive George Boole
(avec sa canne a péche, done, si vous
me suivez toujours).

Avec la logique booléenne, chaque
terme est soit vrai, soit faux, c’est-a-
dire égal a 1 (vrai) ou 0 (faux).

Il suffit done
d’appliquer des regles
mathématiques
simples  pour
formuler et

verifier les propositions.

Tout les X sont des Y s’écrit

XY=X

En effet, si X est vrai, donc si X égal a
1, il sensuit que 1.Y doit donner 1.
done Y est égal a 1 c'est-a-dire vrai.

Vérifions :

X.Y=X

W.X=W

Sans avoir besoin d’autre régle que la
transitivité de la relation “=", on en
conclut que :

W.Y=W
Ouf !

C

Habituellement, dans les jeux n’utilisant pas
I'[A, plusieurs méthodes sont utilisées pour
simuler I'intelligence ; mais jusqu’a présent,
rares ont été les tentatives de proposer un
concept universel plutot qu'une suite de régles et
de contre-régles.

L’'une des grandes difficultés, en IA, est de
réussir a formaliser les principes que 'on
souhaite établir. Sans jeu de mots, I'ordinateur
obéit a une logique assez basique. Les choses
sont pour lui vraies ou fausses. L'humain agit
tout a fait différemment.

Si je perds mon porte-monnaie chez moi, je
peux décider que mon appartement est une suite
de carrés de 1 em sur 1 em et tout explorer. Je
finirai par retrouver le porte-monnaie en
question. Simuler ce genre de tactique sur un
ordinateur est facile si 'on n’est pas presseé.
Comme je ne suis pas un ordinateur, sans méme
m’en rendre compte je vais faire, pendant ma
recherche, une suite de choix et par exemple
commencer a regarder les zones pres de la porte
d’entrée ; car je sais que j"avais mon porte-
monnaie a la main en arrivant. Je sais aussi
dans quels endroits je ne me suis pas encore
rendu avant de le perdre ; aussi, pas la peine
d’explorer systématiquement tout le sol.
Imaginons un logiciel capable de jouer aux
échecs. Une solution théorique consisterait a
évaluer toutes les configurations valides.
Mauvaise nouvelle : il en existe, ¢’est une
approximation, 10 puissance 56 soit 1 suivi de
56 zéros : ce chiffre est supérieur au nombre
d’électrons contenus dans I'univers (autre
approximation, mais qui donne une idée de
I"échelle). II faut done, parmi tous les possibles,
orienter le programme vers les possibilités ayant
le plus de chance d’aboutir afin de ne pas se

heurter a “I'explosion combinatoire”. Cette
facon d’orienter les recherches a pour nom
“heuristique”, ¢’est I'un des principes de I'TA.
On a donc trés vite essayé d’orienter la fagon
dont les machines allaient résoudre les
problemes en hiérarchisant les questions. Clest
le Systeme Expert (SE).

Trés en vogue dans les années 80, le Systeme
Expert est comme son nom 'indique beaucoup
trop ciblé pour étre utilisé dans les jeux
complexes ; mais on en retrouve le principe dans
de nombreux jeux “basiques”. Procédant de la
méthode des essais et des erreurs, le Systéme
Expert autorise I'analyse d'une situation par une
suite de “question/réponse” permettant
d’évoluer dans un arbre de possibilités.

LES RESEAUX NEURONAUX (RN)

Aussi appelés réseaux connexionistes, les RN
reprennent une vieille idée datant de I'age de la
cybernétique : au lieu de reproduire des
systemes de pensée, essayons d'attaquer le
probléme & la base en reproduisant (de fagon
tres simplifiée) un cerveau. Dans un RN, des
“neurones formels” sont mis en relation entre
eux au moyen de “synapses virtuels”. Dans ce
réseau, 'entrée d’une information crée une
différence de potentiel, bref laisse une trace. En
indiquant a la machine si elle se trompe ou si
elle a raison a chaque réponse qu'elle donne, les
scientifiques peuvent s’assurer que le réseau
finira par “comprendre” des concepts sans qu'il
soit nécessaire de les formaliser. Jusqu'a présent,
les RN ont été capables d’apprendre Ialphabet
et de reconnaitre des images. Dans Creatures, le
RN utilisé n’en fait pas plus, sauf que I'alphabet
est en fait un alphabet “chimique”. Le principe

Sije souhaite communiquer a un ordinateur que jai
perdu mon porte-monnaie dans une des picees de mon
appartement. en imaginant que ce dernier connaisse ces
ternies separément. je vais tres vite me heurter a un
probleme sémantique. Mors que le langage atribue an
sens aux signes atilisés dans des phrases (en Foceurrence
les de orammaire et des reale

des mots e par des 1¢

contextuelles): la machine. elle. en est vesté au stade du
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Lout “au llil'll de Ta lecoe”.

du RN est trés prometteur, méme si 'on semble
se heurter a de nombreux problémes. Ainsi, il
apparait que l'on ne sait pas encore comment
déterminer le nombre de “neurones” et de
“synapses” nécessaires pour mettre en euvre
une application. Les réseaux actuels ont
tendance a péter les plombs lorsqu’on tente de
leur faire ingurgiter trop de choses (c’est le cas
dans Creatures). De plus, n'étant pas “Context
Free” (voir encadré «dialogue»), ils sont
incapables d’analyser le sens d'une entrée.
Chaque créature du jeu de Millenium dispose de
1 000 neurones et 5 synapses. Les chercheurs en
IA sont wunanimes, Creatures n’est
techniquement pas aussi révolutionnaire que
Millenium voudrait le faire croire en terme de
RN, mais le fait est que cette expérience est la
premiere du genre et qu'elle va vous permettre
de toucher du doigt les réalités d'une science
fort méconnue. En attendant que des
répercussions cent pour cent ludiques
apparaissent, je vous engage pleinement a tenter
cette expérience.
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Vie artificielle
15 ans et plus
PC CD Rom

ttention, attention | ceci n'est pas une simulation.

Je répéte, ceci n’est pas une simulation | Les bes-
tioles qui se baladent dans votre ordinateur (elles s’appel-
lent des norns) sont réellement vivantes, artificielles mais
vivantes. Elles naissent, se nourrissent, se battent, s'ai-
ment, se reproduisent, éduquent leurs enfants et meurent.
Oui, ¢a fait peur, et le chemin parcouru en dix ans depuis
Little Computer People donne le vertige. C’était un pro-
gramme d’Activision sur Apple II et Commodore 64, qui
. _ singeait 'intelligence humaine. Un petit bonhomme se
regiures g-r: > baladait sur votre éeran, et tombait malade lorsque vous
ne lui donniez pas assez de soins. Arriver a quoi que ce
soit de plus construetif était aussi vain et déprimant que
d’apprendre & une tortue d’eau a réciter par ceeur un dis-
cours de Pompidou sur la réforme agraire. Et pourtant,
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Le miel, 'aufre aliment de base
du nom. L4, il faut leur expliquer
commenf, quand un pof de
miel est vide, lls dolvent aller le
remplir & la ruche malgré les
plqOres des abeilles.

B You Corms fo fioes v

Jol v el

Gluna aime Raoul, Raoul aime
Gluna. IIs n'onf d’yeux que I'un
pour I'aufre, Dans ces condi-
tions, Impossible de leur
apprendre quol que ce soff.
Deux solutions : les séparer, au
risque de les rendre malades,
ou bien aifendre que ¢a passe.

Dans le jardin se frouve la princi-
pale source de nourriture des
norns : la carotte. Toute la diffi-
culfé consiste & expliquer aux
norns que s'ils mangent toufes
les carofttes, plus aucune carolfe
ne poussera.

REMARQUE

que d’heures passées a regarder ce petit bonhomme |
Creatures, ¢’est bien autre chose.

Jour 1, je suis papa

“ur le CD, un monde vierge, prét a accueillir mes créa-
tures. Dans la disquette, six ceufs, tous porteurs de
codes génétiques différents. Aucune boite de jeu dans le
monde ne proposera les mémes ceufs. Comme dans la
nature, chaque individu est unique. J'insére ma disquette,
choisis deux ceuls, un méle et une femelle, et les mets dans la
couveuse. Mon petit coeur palpite, les ceufs sont effacés de la
disquette. Rien d’anormal a cela, le jen ne propose pas de sau-
vegarde ponctuelle : il sauve en permanence en temps réel, et il
est impossible de retourner en arriére. Je fume clope sur clope
en faisant les cent pas. Par transparence, je vois le feetus bouger
dans sa coquille. Je vais étre pére. Une minute plus tard, ¢'est
I'éclosion. Deux petites chose & pleurer tellement elles sont
mignonnes gigotent & quatre pattes. Je les nomme A et B de
peur de trop m’attacher. Elles babillent, se font des bisous : trop
tard, je me suis attaché. Je les rebaptise Gertrude et Raymond.
Au bout de quelques minutes, Gertrude et Raymond sont
assez éveillés pour que je commence a dialoguer avee eux. Je
leur désigne un objet avec le curseur de la souris, 'horloge par
exemple, tape “horloge” au clavier, ils répétent tant bien que
mal : “hoho™. Le systéme d’apprentissage est basé sur la puni-
tion et la récompense, le réflexe conditionné. Si Pavlov avait
disposé de Creatures, il aurait foutu la paix a son clébard. S'ils
apprennent bien, je les gratifie d'une gentille caresse et joue
quelques instants au ballon avec eux. S'ils se dissipent, je leur
inflige une claque sur le derriére. Ils apprennent vite. Je m'ex-
tasie, cours chercher Seb et Moulinex pour leur montrer les
progres. Quand je reviens, Gertrude a crevé. Quant a Ray-
mond, il a déja oublié tout ce que je lui ai appris. Il me sourit
en répétant “flib flib” comme un con.

Jour 2, génocide party

e suis déprimé & mort. J'ai passé toute la nuit a jouer, et le

peu de temps que j’ai dormi, j"ai révé de Creatures. Pour-
tant, je ne suis pas arrivé a grand-chose. Si, j'ai réalisé qu’on
pouvait sauvegarder les créatures sur le disque dur et les dupli-
quer & volonté. Idem pour les ceufs. I'ai essayé d’en faire vivre
une douzaine a la fois. Résultat, mon Pentium 120 rame a
mort, et le joli monde rose des norns est jonché de cadavres. Il
est probable que la version du commerce ne permettra pas de
jongler aussi facilement avec les ceufs, car I'éditeur se propose
de les commercialiser. On devrait ainsi pouvoir bénéficier
d'autres espéces, et qui sait, d'un outil pour éditer soi-méme le
code génétique de ses bestioles. Simlife de Maxis permet bien
de jouer avec les cariotypes des espéces...

I est immense, leur monde. Environ huit éerans de lon-
gueur sur quatre de hauteur. Mais 'interface est mal fichue : on
ne peut pas scroller soi-méme pour le visiter. Il faut suivre une

s et Sally
resistent au vi
decide de les croiser.

1 ol %) 9l > w|[® 4ol 6 2Tl i)

Le jouef favori de Gluna est la toupie, Jouer avec vos
norns durant leur enfance est rés important pour un déve-
loppement psychologique normal. Un nom qui s'ennuie
est un norn susceptible de tomber malade ef de déveiop-
per une pathologie psychofique.

créature qui se balade, ¢’est le seul moyen de découvrir
de nouvelles contrées. J'ai done éduqué Georges qui est
le plus obéissant, et le plus robuste aussi. Georges est
un explorateur. Je lui ai appris “viens droite” et “viens
gauche”. Il s’exécute, et nous visitons ensemble cet uni-
vers. '

Si beaucoup de mes créatures sont mortes, c’est
parce qu'une maladie les a décimées. Les unes aprés les
autres, elles se sont mises a éternuer, tousser, puis trés
vite a agoniser. C'est a chialer. Avant, elles ont un petit
rile, puis passent I'arme a gauche. ["ai eu beau les soi-
gner a coups d’'injections . elles rechutent, s’affaiblis-
sent et crévent. Seuls Georges et Sally résistent. Je
décide de les croiser et, effectivement, leurs momes ne
tombent pas malades. Lueur d’espoir.

Jour 3, Bob Arctor
crevure |

‘en suis a la cinquieme génération, et j'obtiens enfin des
o résultats. Gluna, une femelle de quinze heures, est une sur-
douée. J'ai réussi a lui apprendre & utiliser le pot de miel,
prendre I'ascenseur, remplir le pot & la ruche malgré les piqires
des abeilles et apporter le pot a ses enfants. Dix heures de tra-
vail, mais au bout, la récompense : Gluna apprend son savoir-
faire a Vir sa fille. Je suis aux anges. Mais Vir est dure a la com-
prenette, limite débile. Gluna persévére mais se tue a la tiche.
Raoul (deux heures) est également trés prometteur. C'est un
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Creéatures

View - Gluna

L'ordinateur est I'unique moyen
d'enseigner des verbes aux noms.
On clique dessus, l'ordinafeur dif
un verbe ef I'iflusire d'un schéma
compréhensible par les noms. Le
pépin, c'est qu'on ne peut gjouter
aucun verbe a la dizaine que
connait l'ordinateur.

TIPS TECHNIQUE
Linterface ne
propose aucune
forme de
sauvegarde. ll faut
ruser en exportant
les créatures vers
un fichier du
disque dur. Puis par
Windows, on peut
les dupliquer.

TIPS JEU
N’'essayez pas
d’apprendre trop de
choses a une méme
créature, elle désap-

prendra ses plus
anciennes connais-
sances. Trés imporant
également, “Ctrl-§”
répete le demier
mot que vous avez
tapé.

B MACHINE PC CD ROM
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W EDITEUR  WARNER INTERACTIVE

W DEVELOPPEUR MILLENIUM ETATS-UNIS

surdoué du langage. Il commente tous ses actes. Il prend une
carotte et dit “Raoul prendre carotte” ; il appuie sur un bouton
et dit “Raoul appuyer bouton”. C'est pas grand-chose, mais
I'avantage c’est qu'il corrige les autres quand ils se trompent en
parlant. Un genre de Schtroumpf a lunettes, quoi. Comme j"ai
d"autres jeux & tester, je prends le risque de laisser tourner I'or-
dinateur quelques heures sans surveillance.

Heureuse surprise, & mon retour, il n'y a qu'un mort. Tom,
dernier rejeton de Gluna, a bouffé un champignon empoi-
sonné. Je reprends contact avec eux, ils semblent trés heureux
de me revoir et me saluent tous en répétant “couille” en houcle.
Horreur ! Je cherche le coupable. Lenquéte prend dix
secondes : Bob Arctor. Ce qu’Arctor a fait, c’est qu'il les a tous
désigné les uns aux autres comme étant “couille”. Deés qu'ils se
croisent, ils se saluent par ce mot. Il me faut une bonne heure
pour leur désapprendre la vulgarité a coups de gifles. Me voila
dans la peau du pére Fouettard. Du coup, je regrette que le jeu
ne propose pas de protection genre “mot de passe”. Comme il
'y a pas de sauvegarde, n'importe qui, pas forcément aussi
mal intentionné que Arctor, peut vous foutre en I'air des cen-
taines d’heures de travail,

Jour 4, premieres
conclusions

\ uatre jours, soit prés de cinquante heures de jeu.
‘x’i&% (C’est trés insuffisant pour tester un logiciel aussi
complexe que Creatures. Pourtant, il faut que je rende
aujourd’hui mon verdict. Premiére constatation : 'inter-
face est ratée. Pour féliciter une créature, il faut cliquer sur
sa téte. Pour la punir, cliquer sur son derriére. Or, les créa-
tures bougent ou s’agglutinent les unes sur les autres. Sou-
vent, on punit par mégarde au lieu de récompenser, rédui-
sant quinze minutes d’effort au néant. Le jeu rame. Il est
assez malhonnéte de ne pas avoir prévu de sauvegarde,

WTEXTE ET VO FRANCAIS

B NOMBRE DE JOUEURS 1

alors qu’il est possible d’en faire en passant par Windows.
Pourquoi interdire au joueur de scroller pour visiter I'uni-
vers ¢ Il y a trop peu d'objets interactifs, et quand ils le
sont, ils sont trop simples : la radio qui s"allume ou s’¢teint.
la toupie qui tourne quand on appuie dessus, le juke-box
similaire a la radio. Une vingtaine en tout. Il est impossible
d’attraper une créature pour la déplacer dans un autre
lieu. C'est agacant au possible. Dés qu’on fait appel a des
modules de I'interface tels que la trousse de soin ou I'ana-
lyse gynécologique, 'ordinatenr rame plusieurs secondes.
D’ailleurs, I'ordinateur rame pas mal en général des que
plus de quatre créatures habitent simultanément I"univers.

Et puis le jeu est trés frustrant. Si on ne s’occupe pas
d’eux pendant quelques heures, les norns dégénerent,
désapprennent, dépriment. lls ont besoin d’attention et de
soins constants de la part du joueur. On aurait pourtant
souhaité que le but ultime soit d’obtenir des créatures
indépendantes, ce qui me semble impossible. En fait, Crea-
tures n’est presque pas un jeu. (Vest encore moins ludique
qu'un SimEarth ou SimCity. Il y a bien un score qui s’af-
fiche en bas a droite de I'écran, mais ¢a ressemble plus a
un souhait de I'éditeur qu’a une idée des concepteurs.

Et pourtant, voici cinquante heures que je ne pense
qu’a Creatures, que je peine, mapplique, essuie échec sur
échec avec de temps a autre une lueur d’espoir qui suffit
amplement a racheter toutes les frustrations passées. Et
puis il y a I'affectivité. Les concepteurs ont fourni beau-
coup d’efforts pour rendre les créatures totalement irrésis-
tibles, et c’est une réussite totale : je suis complétement
tombé dans le panneau. Résultat : contrairement a bien
d’autres jeux que j'aurais bien notés et pourtant oubliés,
Creatures ne finira pas dans mon placard une fois I'article
écrit. 'y jouerai probablement plusieurs centaines d’heures
encore. Reste enfin les possibilités qu'offrira le serveur Web
(pas encore ouvert a I'heure ol je tape ces lignes). On
pourra s’y échanger des norns du monde entier : éduqués,
triés génétiquement pour étres forts ou malins ou les deux,
fertiles, homosexuels, etc. Tous les délires sont permis, les
horizons infinis.

Creatures est plus une expérience qu'un jeu, une expé-
rience a laquelle je suis personnellement extrémement fier
de participer. Alors, faut-il acheter Creatures ? La question
est tres similaire a : “Faut-il que je m’achéte un chien 77,
Le genre de décision que je ne prendrai pas pour vous.

Monsieur pomme de terre

£ Une IA & mourir
|1 Les créatures, mignonnes & croquer
[7 Réussite graphique totale

[ Le soft le plus original de I'année
7 Des possibilités quasi-infinies

21 Linterface, lourde, assez ratée

Le soft rame




Toby Simpson, producteur de
Creatures

|11 g0 Hatchery

Avec le jeu est vendue une dis-
quelfe confenant six ceufs.
Chaque ceuf contient le code
que unique d'un norn.
squette ne confient les
mémes normns. Une fois mis dans la
I'ceuf est effacé de la
disquefte.
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Interview

[ovstich: Quel est I'animal qui vous a servi de modele pour les
créatures ?

by Sinpson: Pour la réalisation de Creatures, nous n’avons
pris pour modele aucun animal en particulier. Et ceci pour
deux raisons essentielles :

1) 'environnement de Creatures ne correspond & aucun envi-
ronnement naturel existant ;
2) notre modéle est beaucoup plus simple que ceux qu’on
peut trouver dans la nature.
v Quelles sont les compétences requises pour mener a bien
un tel projet ?
|5 Notre directeur de projet, qui travaille depuis plus de
quatre ans sur cette technologie, est biologiste de formation.
Notre réseau neuronal a done été modélisé d’apres un sys-
teme beaucoup plus biologique que mathématique. Sa
contruction est inspirée de I'idée générale quon se fait du
fonctionnement du cerveau humain.

Pourquoi avoir choisi le réseau neuronal ?

5. On sait ce qu'accomplit le cerveau, mais on le connait
encore trés peu. Le but a done été d'imaginer comment il
pourrait fonctionner pour créer des schémas reproduisant les
propriétés complexes de la vie. En un sens, il nous importe
assez peu de savoir si le cerveau procéde exactement de la
sorte. L'essentiel est que notre systeme fonctionne : il crée et il
s'adapte.

Comment fonctionne-t-il 7

Notre réseau neuronal réagit en fonction des informa-
tions génétiques qu'il recoit. Chaque créature possede un
génotype unique et donc une vie propre. Son ADN définit tres
précisément plusieurs choses :
- le nombre de neurones dont elle dispose, et leur répartition
entre les différents lobes de son cerveau, chaque lobe étant
associé a une fonction particuliére : perception, conceptuali-
sation, recherche du plaisir, etc ;
- la fagon dont ces lobes sont agencés et dont ils sont censés
communiquer entre eux ;
- la description des réactions chimiques propres a chaque
créature ; ‘
- et d'autres caractéristiques diverses concernant leurs ins-
tincts naturels tels les mécanismes de survie et I'alimentation.

Qu'est-ce qui différencie votre approche des autres ?

Health Kit - Gluna - Gluna

Cefte p fenéfre est extreme-
ment imp te. On y voif au fra-
vers des yeux du norn de son
choix. Ca permet d'avoir une idée
précise de ce qui attire leur aften-
fion, et de vérifier qu'ils suivent
bien ce qu'on lente de leur ensek
gner.

Jusqu’a présent, beaucoup de jeux s'inspiraient des
techniques classiques d'intelligence artificielle, comme les
systemes experts. Creatures est le premier jen a exploiter les
techniques liées aux réseaux neuronaux de cette nouvelle
science qu'est la vie artificielle. Notre systéme prend ses
propres déeisions et sait évoluer sans intervention extérieure.
Ce sont les réactions chimiques qui fournissent le retour d'in-
formation au systéme.

Peut-on aller plus loin que Creatures dans la vie arti-
ficielle 7
1. Nettement. En dépit de tout le battage autour d’une
«technologie novatrice», de nombreuses techniques de vie
artificielle et de simulation du comportement ont été déve-
loppées depuis les réseaux de neurones. Le probléme n’est
pas technique. Ce qui est plutot difficile, c’est de trouver
des éditeurs préts a investir dans des technologies qui n’ont
pas encore fait leurs preuves dans d’autres domaines que la
science, Toutefois, Creatures est une premiére,
Jusqu'ou penses-tu que 'on puisse aller avec ce pro-
gramme-ci 7
En I'état 7 Malheureusement pas trés loin. Largu-
ment de vente de Creatures est sans aucun doute I'aspect
affectif. Cependant, la simplicité des comportements pos-
sibles limite la richesse combinatoire de la simulation. En
clair, au bout d'un moment, I'utilisateur aura fait le tour
du systeme et ce dernier ne pourra plus le surprendre. Lin-

térét ne sera plus alors qu'émotionnel.

If existe deux manié de soigner un
norn. La médecine douce (donner des
plantes @ manger), ef la médecine
conventionnelle (drogues 4 injecter).
On préférera recourir a la médecine
n cas de problémes bénins
mentation, manque de som-
ifation, efc.) et aux
dans un
onfracté, insom-

). Tout un tas de

veillés




EN DEUX MOTS
Pari audacieux,
Down in the Dump
est une excellente

aventure,
programmée avec
talent. Le ton est

impertinent,
vitriolé, sans jamais
sombrer dans la
vulgarité. Et puis
c’est drdle, trés
drole : cinquante
heures de poilade
assurées pour un
joueur moyen.
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Down in the Dump, ce sont les aventures hilarantes
d'une poignée d’exiraterrestres beaufs
et dégénérés qui s'’échouent sur une décharge
publique. une bonne gifle a cet étron QU
empeste r'univers des jeUX MICrO depuis ces
derniéres années : le politically correct.

en ai ma claque des bons sentiments | A la télé, dans

la presse, sur la radio, et méme dans la pub, on abat
sans pitié les derniers tabous qui nous ligotaient. Mais seul
résiste un petit village-média d’irréductibles pincés du cul :
celui des jeux vidéo. Oh oui, on pourra toujours se vanter
d’avoir allegrement transgressé les interdits qui concernent
la violence, OK, mais la pilule est toujours enrobée d'une
éceeurante couche de bons sentiments, mielleux a souhait.
Et puis la violence, c'est sain, ¢’est comme la guerre. Le
cul, en revanche, ¢a ferait presque penser a 'amour, des
fois. Quelle horreur, ma chére | Ca me colle la gerbe, ce
sale état d’esprit hérité des Ricains, inventeurs schizo-
phrénes du journal télé gore et du “politically correct”. Moi
je veux des gros mots, de la scatologie, des satives a la fois
méchantes et bien vues, je veux du Down in the Dump |

Les enfants iradiés des
Simpsons

Is ne viennent pas de la planéte Terre. mais ¢a ne les

affranchit pas d’étre de gros beaufs : je vous présente la
famille Blob. Chaque été, papy, mamy. papa, maman et
leurs deux enfants s’embarquent dans leur caravane
pourrie de I'espace a la recherche d'un joli coin de
verdure a souiller de papiers gras. Clest les
vacances, quoi, avec leur lot de “maman pipi” et
de “chéri. ouvre la fenétre, je vais vom... aaa-
floutchgralblueuuuh !”. Un bonheur simple & la
portée de tous. Il v a aussi I'inévitable animal
de compagnie. dont la fréquence des flatu-
lences n'a d'égal que la cruauté des
enfants envers lui. Bref, les Blobs for-
ment une famille heureuse. Mais leurs

CE TEXTE CONTIENT
PLUSIEUR FOIS LE MOT

PROUT

plans de villégiature bucolique heurtent accidentellement
un véhicule en exces de vitesse, celui des Bad Punks.

Eux, ils sont saouls comme des vaches. Ils viennent de
faire un casse. Ils sont méchants. Une canette a la main, ils
foncent & tombeau ouvert pour fuir la planéte qu'ils vien-
nent de piller. Bang ! les Bad Punks heurtent les Blobs a
pleine vitesse, et les deux engins devenus incontrolables se
font happer par I'attraction d'une planéte inconnue.

b

A Et volel les Bad Punks. Les vilains de I'histolre. Leur frucs, c'est
de bolre & outrance de la blére et aussl de falre chler les Blobs.
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Down in (he Dump

Down in the Dump
n’est ni ordurier

ni vulgaire. Son ton
est proche de celui
des Simpsons.

dans I'esprit du jeu, un esprit un peu malade, certes, mais
rigolo. La phrase de dialogue qui décoincera la situation
sera souvent la plus débile. La solution & un probleme sera
toujours logique, mais d'une logique toute particuliére,
d"une logique absurde et idiote. Tout ceci doit vous sembler
paradoxal, mais vous devriez mieux piger en vous repor-

VOi¥ ChéTi. gvec tous |85 kilos que
il d8vTait m'alier CommEe un Siant,

A Premier contact avec les Blobs
lis sont beaufs, dégénérés, donc
tellement proche de nous...

Renconire au sommet au fond d’une viellle
chaussure molsle. Le Bad Punk est aux anges,
¢a sent bon le vieux pied. ¥

SOUNDBLASTER ¢
SOUNDBLASTER PRO AVUTO

DETECT

MICROSOFT SYSTEM
PRO AVDIO SPECTRUM -

NO SOUND CARD

A C’esl béte a dire, mais les bons
Jeux se reconnaissent souvent & leur
“Install”. Icl, on est dans le jeu dés
que le CD est inséré. C'est déja beau,
rigolo, animé et intuitif. Chapeau !

OYSTICK 75

Dans ['aventure
jusgu’au cou

E t voici deux vaisseaux extraterrestres qui s'écrasent en
catastrophe au beau millieu d'une putride décharge
publique, sur Terre. a deux pas de chez vous. Les Blobs
vont avoir besoin de tout leur courage, et surtout de votre
aide. pour se sortir de ce merdier : ils pataugent dans les
ordures et les excréments, leur vaisseau est complétement
bousillé, et a quelques metres de la, les Bad Punks com-
mencent leur fiesta. Il est temps de s’organiser. Papy répare
le vaisseau, maman prépare la maison, et vous, le petit
dernier, étes chargé d’aller récupérer les bouts de vaisseau

eparpillés dans les environs. C'est votre premiére mis-

sion. Ah. un dernier détail : les Blobs sont des minus.

Votre pere fait cing centimétres et vous n’en faites que

deux. Partout, des rats vous épient. Tous mes veeux

Vous accompagnent.

(a se passe dans une décharge pourrie, mais ne vous y
trompez pas : Down in the Dump est une trés belle aven-
ture a la maniére de Lucas Art, graphique et ergonomique.
Tout se joue a la souris. On clique sur les objets, on clique
sur un dialogue, tout est parfaitement intuitif, prise en
main immediate. Pour ne pas avoir a essaver au pif toutes
les combinaisons imaginables pour avancer (comme ca se
passe dans la plupart des aventures), il vous faudra entrer

tant a mon encart “Exemple idiot de solution stupide”.

Beau comme mon slip

en oui. ¢'est magnifique, tellement beau que Haiku,

les heureux développeurs de ce soft. des Francais din-
gos i qui nous devions déja “BAT”, sont en contact avec la
téloche pour adapter Down in the Dump en dessin anime.
D7ailleurs, avec ce jeu, on n'est plus trés loin du dessin
animé interactif. Décors et personnages sont incroyable-
ment détaillés, 11 se passe toujours une animation a
I'écran : chaque geste, chaque action est I'occasion d'un
gag. Il parait que le jeu contient plus de 2 000 gags rien
que dans l'utilisation des objets. Tout est en 3D, avec de
jolies perspectives. et puis quand on passe d'un endroit a
un autre, cela donne lieu & une petite séquence cinéma-
tique dans laquelle on voit le personnage se déplacer, nous
aidant dans son
ensemble. Bien entendu, il est toujours possible. quand
vous en avez marre, de passer en mode “téléport” qui
zappe les animations intermédiaires. Et puis, chaque scé-
nario débute et finit par un dessin animé, toujours long,
dréle. a la hauteur des Simpsons.

ainsi  a visualiser environnement

Exemple d’ufilisation du pet : vous Iul enfoncez une bau-
druche au bout de la frompe ; vous appuyez sur son
venire de toufes vos forces. Le ballon se gonfle de métha-
ne, ef vous volcl en partance vers les cleux : le culr cheve-
lu du clochard. ¥
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Cherchez la solution
idiote, c’est souvent
la bonne. N’hésitez
pas d essayer tous les
objets sur le “pet”
('animal familier),
c’est toujours rigolo,
et certaines fois, ¢ca
débloque une
situation.

La viellle histolre que volia : froffez la
lampe, ef le génle apparaft. Quel
ost donc voire souhalt le plus

grand ? Peut-8ire parficiper 4... “la
roue de la chance”, le Jeu le plus
déblle de I'univers I, ou blen a I'élec-
tion de “Miss Pollution” | ¥

® DEVELOPPEUR HAIKU FRANCE

B TEXTE ET VOIX EN FRANCAIS

Laventure elle-méme est bourrée de trouvailles. Elle
est découpée en cing épisodes indépendants (baptisés a
juste titre
on bloque complétement, on peut toujours passer a I'épi-

“cartoon”), ce qui est toujours tres agréable : si
sode suivant en attendant que jaillisse I'mspiration, le
déclic soulageant. Et puis au fur et a mesure qu’on avance,
il est possible d'incarner un a un tous les membres de la
famille, jusqu’a leur “pet” (I'animal familier) et mieux
encore d’en jouer plusieurs en méme temps. Les person-
nages se passent des objets et peuvent s'entre-aider. Les
créateurs du jeu m'ont dit qu'il fallait trente heures pour
en venir a bout, et je les trouve un peu pessimistes. 1l ya
peut-étre cinquante heures de jeu pour un joueur moyen.
Cinquante heures de franche poilade. Clest plus qu’hon-
néte. Surtout que, méme si vous avez fini le jeu, il v a sou-
vent plusieurs solutions possibles & un méme probléme. 11
ne vous reste plus qu’a les découvrir toutes.

Les testeurs
sont des salauds

Mnis évidemment, j'ai quelque chose a redire. Les
doublages réalisés par les voix des Simpsons ne sont
malheureusement pas si terribles que ¢a. Les voix sont
bien, les dialogues vraiment hilarants, mais il a di v avoir
un probleme de coordination. de post-production, de
direction artistique, de temps d’enregistrement en studio,
ou je ne sais quoi. Mais au final, on a souvent I'impression
que les personnages ne se répondent pas, qu'ils ont le mau-
vais ton. (a n’est pas dramatique, mais Down in the Dump
est passé trés pres a coté du Megastar. A part ¢a, vous
I'avez pigé, Down in the Dump est un must qui relegue
Full Thrutle au rang de vieilles niaiseries dépassées. Enfin
une aventure au vitriol, I'équivalent en jeu micro de ce que
les Simpsons sont i la télé |

Monsieur pomme de terre

e

S€ Te€ndre g [a Sall€ d€ rePos

A La famille Blob est sur le départ... Mais, surprise, quand il n'y en a plus, il y en a encore.
Conclusion : les bonnes choses ont une fin, mais les meilleures en onf plusieurs.

Exemple idiof
de solufion sfupide

mmande.
'out le femps d'

une vieille télé
ralenti, vous aurez

£ Le graphisme superbe
£ La tamille Blob et I'humour en général

£3 Les dessins animés en début et fin d'épisode
Les doublages
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[’affaire de la rose tatouee
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veroft Holmes, vous connaissez ?

Non, ce n'est pas un subtil message
subliminal pour vous parler de la game Micro-
soft Home, mais simplement le frangin du célebre
détective londonien. Autant I'un a réussi dans le domaine
des enquétes policitres (je vous laisse deviner lequel),
autant I'autre est devenu un membre éminent du Foreign
Office (un politicien, quoi). Alors que Myeroft avait donné
rendez-vous & son {rére pour lui parler dune histoire préoc-
cupante, le pauvre type s'est fait blaster le dentier lors d’un
attentat commis a l'intérieur méme de son club privé. Pour
Sherlock, il ne s"agit que d’une banale explosion de gaz, et il
décide alors de s"isoler dans sa chambre pour s’abandonner
i son désespoir. Yous savez comment il est... une fois qu’il
se bloque, son tempérament lui interdit de changer d’avis.
Mais c’est sans compter sur I'obstination du bon vieux doc-

ey ._....;:gﬂnm:!i—n.kx.p

ENEy

teur Watson, qui va s’arracher ce qu'il lui reste de
cheveux pour convainere Sherlock que I'accident
de son frére n'était pas simplement di au
hasard. C'est pourquoi vous commencerez
I"aventure non pas en incarnant Sherlock le
dépressif. mais bien Watson le ventripotent.
Au fait, je tiens a rassurer les dmes sensibles :
Myeroft a certes salement morflé, mais il est
cependant encore vivant et délire actuellement sur
son lit d’hépital (il parait méme qu’on I'entend dire
que les impots vont baisser, c’est dire s'il délire grave).
L'hosto sera donc le bon endroit pour commencer vos investi-
gations, et bien siir rencontrer vos premiéres difficultés. Mais
bon, je ne vais pas vous gacher le plaisir de la découverte, et
on va s'en tenir la pour I'histoire.

Oui, tenons-en
nous |G |

herlock Holmes deuxieme du nom est plus qu'une
simple suite, car le jeu a subi au passage un lifting en
regle. Tout d’abord le graphisme en S-VGA est réellement

2 Vg ait

|

EEE pe
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et

vous fera =

& g superbe, et vous fera visiter le tout Londres victorien de
VlSlter 1889. Une carte générale de la ville vous permettra de
vous déplacer directement d'un lieu a I'autre (une cin-

quantaine au total), ces derniers n’apparaissant a I'écran
que proportionnellement a I'avancement de votre enquéte.
Détail sympathique : a chaque fois que vous visiterez un
endroit, vous aurez la joie d’admirer une véritable photo
d’eépoque. Seconde amélioration, les personnages sont
désormais de vrais acteurs, et sont donc incrustés sur des
décors dessinés. La qualité de I'incrustation est tout a fait
excellente, et I'interaction «acteur-objet du décor» est

exempte de bugs et autres invraisemblances. Ainsi, quand
Holmes prend un verre (fietif) pour le boire, on a vraiment
I'impression qu'il le tient dans sa main. En fait, a part la
vitesse de déplacement des personnages trop lente (bizarre-

Aprés quelques heures de Jeu, vous ment non paramétrable !) et des temps de chargement pour
avez eniin réussi & sorfir Holmes de son frou.
C'est mainfenant lul que vous dirigerez. i ¥ e Bog ip

; tres correct. En revanche, il n'est pas dénué de défauts lors-

quion aborde laventure en elle-méme, Effectivement,

le moins longuets, Sherlock Holmes 2 est techniquement

ora une bonne
ymalie, parce que Bruius,

ELECTRONIC ARTS ETATS-UNIS

TEXTE EN FRANGAIS VOIX EN ANGLAIS

La carte s'étend en faif sur quatre écrans,
et ce grdce & un scrolling.

Le bonefeau est le jeu d'excelience pour
plumer les pigeons. Soyez plus fin que ce gredin.

attendez-vous & mener une enquéte d'une rare linéarite, et qui
ne tolérera aucune initiative de votre part. La progression étant
énormément basée sur les dialogues (de bonne qualité, soit dit
en passant), il sera impératif de tous les passer en revue pour ne
pas rester bétement bloqué sans comprendre pourquoi un nou-
veau lieu a visiter n’apparait pas sur votre carte. Ce qui est
énervant, ¢'est qu'ils n'ont généralement quun vague rapport
avee la choucroute, ce qui vous place devant des énigmes dont
la solution est illogique. De plus, vous n’échapperez pas au
«pixel-maudit», syndrome typique des vieux jeux d’aventure
qui vous obligera a parcourir I'intégralité de I'écran avec votre
souris pour découvrir des objets caractérisés par deux ou trois
pixels. Votre serviteur en a fait la stressante expérience avec la
chevaliere de Myeroft, et croyez-moi, ga met les nerfs. En un
mot comme en cent : examinez les piéces de fond en comble,
dialoguez le plus souvent possible, et vous n’aurez pas trop de
soucis. Dommage, car excepté cela, I'histoire est vraiment pre-
nante. De plus, quelques séquences comme la partie de bone-
teau ou les expériences de chimie apportent un souffle de variété
tres agréable 4 Iaventure. Uaffaire de la rose tatouce est donc
un jeu attachant, mais qui énervera le joueur expérimenté par
son excés de dirigisme. Yous voila prévenu |

Fishbone

le graphisme !

I'histoire !

les incrustations vidéos !
la linéarité !
les « objets-pixels » !

79 = JOYSTICK 75
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Il portait une Culoties:et des
bottes de moto, il iattait les
grand-meres avec sa chdine de
vélo, il se saoulaqit avec ses potos,

il participait & des courses de moto,

il foutait le souk chez les péquenofs.

Oui, il était chiant.

Road Rash

Course de motos -

Ados -

PC CD Rom

EN DEUX MOTS

Je ne suis pas
séduit, ce qui ne
signifie pas que
Road Rash soit un
mauvais jeu. C’'est
moyen. Une course
de moto sans
beaucoup de
piment, de type
arcade.

80 « JOYSTICK 75

utant le dire tout de suite, je suis®

bien loin d’étre emballé. La sensation
désagréable que me fait Road Rash, c’est
qu’on a essayé de nous enrober le honbon dans un
emballage séduisant, mais que le bonbon est la, fade et
mou : une course de moto tiédasse. Cing circuits, c’est
peu, ville, vitesse et cols... on en fait vite le tour (nor-
mal, ce sont des circuits de vitesse ah ah ah ah ah 1). Il y
a bien des voitures qui vous foncent dessus, des camions
qui vous grillent les priorités, des petites vieilles a écra-
ser, et la possibilité de se latter entre concurrents a coups
de pied et poing, les parties restent néanmoins peu exci-
tantes. (Vest peut-étre dii aux animations sommaires,
aux commandes simplistes (droite, gauche, accélérer,
freiner et frapper), a la taille des sprites, a I'ordinateur
qui triche et fait apparaitre des concurrents juste der-
riére vous quand vous prenez trop d’avance. Quoi qu'il
en soit, le résultat est que je ne m’amuse pas beaucoup.

<z -
#T0 | j
L 4 |
5
Inscrivez-vous d.une des courses 658
plus branchées du coin

Mike  Niveau | 7Flh' 5500

Les Chiottes ‘)

- Imscrintions Lo rue

Le coindes lovbards

Et pourtant, ¢’était parti d’une bonne intention : on
choisit un personnage au look de raclure motorisée, on
gagne des courses, on se taille une réputation, on change
de moto, on discute avec les autres dingos du coin, on
gagne encore plus de pognon. Bref, on finit par s’attacher a
son personnage. Mais entre toutes ces phases “role-
playing”, trés joliment illustrées, on s’en retourne la mort
dans I'dme a ces courses, qui lassent, qui lassent. Bon,
done, non, j"aime pas, voila !

Monsieur pomme de terre

Longuedr g3

Mike Niveaul  Hic:
\rr A '] 7 - T
Lu Peninsule

En ville

Sierra Nevad Napa Yalley Der Panzer Kloh

3 Les zolies illustrations.
2 sprites minus.

B Animations dérisoires.
EJ seulement cing circults.
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offert avec le jeu par

”%,,World-NETg
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Bl “A ne rater sous aucun
| prétexte(...)
Sur Internet, Deadlock,
qui est deéja excellent,
. < LI explose totalement pour
' . . Bl froler le chef-d'ceuvre.”
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“Le tutorial est excellent...
Linterface
est tres conviviale.”

“Une excellente simulation.”
4/9

“Clairement, il s"agit
de Ia meilleure interface
e gestion que I'on ait vu.”
87%

* 5 modes de jeux: contre I'ordinateur, deux joueurs reliés en série, 2 joueurs avec modem,
jusqu’a 7 joueurs en réseau, jusqu’a 7 joueurs sur Internet (Windows 95 seulement).

par Accolade, Inc. Publié sous licence exclusive d'Accolade, Inc. par Warner Interactive. A Time Warner Compagny.

- * Explorez de nouvelles planetes, découvrez toutes leurs ressources et gérez
| la croissance d’une colonie dans I’espace.

* Choisissez d"é'trg la race humaine ou I’'une des 6 races extra-terrestes, avec chacune ¢ “"Deadlock s'avere étre
: leurs calrac'aelnsthuesd ur;lqules. : oo un jeu de simulation
T S o o g stratégaue conple,
alliant agreablement gestion
eéconomijue et guerriere
dans un cadre original.”
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voici le dernier
de
de Trilobyte.

idestiny

pour réclamer I'héritage de Andrew MacPhiles. Jen profite
pour vous donner mon point de vue en matiere d’héritage :
ma tante veut me léguer un appartement d’une valeur de
un million de francs, I'état préleve 60 % de cette somme
soit 600 000 balles & peu de choses prés ; d'un autre coté,
ma mere veut elle aussi me donner un immeuble a Ver-
sailles de 19 appartements, dont elle est copropriétaire en
usufruit avec son frére, donc mon oncle (que l'on sur-
nomme Jacques, sans doute parce que c’est son prénom).
Sur ces 19 appartements, 8 sont sous la loi de 1948 et nous
rapportent a peu pres que dalle. C'est insoluble, et avec les
impdts fonciers, je suis quasiment sur la paille. Bon, en

I'y a quelque deux ans sortait The seventh Guest, un jeu

d’aventure a la Myst ; moins beau, mais qui fut néan-
moins un gros succes grice a ses nombreuses cinématiques,
ses énigmes ardues et son interface plutot mignonne. Forte
de cette réussite, 'équipe de Trilobyte essaya de
renouveler cette performance grice a Eleventh
Hour, sa suite. Un an aprés, on nous sort
Clandestiny, produit au jeu de mots habile
entre Clan et Destiny, ce qui ne voudrait
absolument rien dire sauf si le théme se
rapprochait de ]"l::cnssu., ce qui est juste-
ment le cas.

Paula et Andrew MacPhiles, un couple d’adultes (on le
devine parce qu'ils ont une voiture) & peine pubére, entre-
prennent un vovage en Eeosse, dans le chiateau ancestral,
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feuilleton
les portes
nombreuses

différentes.

Ecosse ils nont pas ces problémes, ils vont directement
dans la demeure de leurs ancétres, entrent dedans, et hop 1,
a eux la fortune et la prospérité. Un pays de réve fiscale-
ment parlant. Mais nous sommes dans un jeu ; et avant de
pouvoir toucher au magot, Andrew et sa grue coiffée chez
Mod’s Hair s’apercevront vite qu’ils sont coincés dans un
manoir vide de tout sauf de portes. Aidés par un domes-
tique obséquieux nanti d'un accent écossais poussé a son
paroxysme (a savoir les «ch» prononcés a la germanique),
les deux héros devront déambuler dans un dédale de

pieces, de couloirs et de donjons a la recherche de quelque
chose pour passer le temps. Heureusement, comme dans
les autres produits de Trylobite, de trés nombreuses
énigmes viendront ponctuer la visite de ce manoir-témoin.
Une fois la premiére énigme résolue, celle-ci vous permet-
tra d’accéder & une autre pice, et ainsi de suite. A pre-
miére vue. tout ceci pourrait sembler assez pauvre au

niveau du gameplay, mais ce serait compter sans I'im-
mense plaisir que I'on aura i se balader dans I'un des plus
beaux huis-clos jamais réalisés en 3D. Se succéderont
pieces mystérieuses baignées dans une lueur glauque, tours
inquiétantes, bibliothéques de livres d’art, animaux
empailles... Autant d’éléments qui, une fois réunis, crée-
ront une véritable atmosphere inquiétante et mystérieuse
mais aussi plaisante.

Linterface est somme toute trés sympa ; le curseur en
forme de main squelettique semble indiquer que le moteur
Trilobyte habituel a été utilisé. En haut de I'éeran, on trou-
vera un guide de I'Ecosse, prétexte & nous donner de mul-
tiples indications sur le jeu. Il est composé de plusieurs
parties : un glossaire, un lexique des mots et des personna-
lités typiques ; des cartes du manoir qui montreront ce que
I'on a a explorer dans le jeu sur les différents étages ; des
photos qui sont en fait les sauvegardes du jeu ; des tips qui

De somptueux
décors.

livre des légendes locales et un glossaire des lieux célebres
du pays des Scotts. Il ne faut pas se leurrer, & moins de
comprendre sans probleme I'écossais et de connaitre la cul-
ture de ce pays, il faudra sans cesse recourir a ce guide trés
utile et éducatif. C'est la justement ou peche ce jen. Tous
les lieux laissent une grande impression de vide (on doit
pas faire la féte souvent, du coté de Lochdu) : de grandes
salles désertes parfois ponctuées par de trés belles cinéma-
tiques avec les personnages, dessinés par un clone de Don
Bluth. ambiance sonore, quant a elle, est plutdt déce-
vante ; on aurait en effet souhaité que les pices soient
ponctuées de musiques et de bruitages inquiétants (et mys-
térieux), car cest rarement le cas. Etant donné que les
héros sont censés étre deux, il aurait ¢ét¢ bien agréable de
pouvoir réagir avee sa compagne (méme si elle semble
nantie d’un vocabulaire courant de moins de 30 mots), qui
n’apparait elle aussi que pendant les films.

Bob Arctor

Le

La de vie

L'impression de vide
, frop de portes, trop.

Joueur

normal,~

vous aideront progressivement a résoudre une énigme trop |
évoluée pour vos cerveaux de minables ; et pour finir, un

Les heureux héritiers, Andrew ef Paula
MacPhiles
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W Head-ro-Heau Campalgn Play

W Marg Intarmation M1 Carbine

Gameplay

Close (o

Wargame - Tous Joueurs - PC CD Rom

lose Combat se veut directement inspiré d'un grand
o classique des wargames conventionnels (avec des
pions en carton et tout) : Squad Leader, qui fut en son
temps 'un des pionniers de la simulation tactique de
Combat annonce I"échelle “homme par homme”.
sans doute une - Lidée de I'adaptation sur ordinateur de Squad leader a tou-
s jours plus ou moins trainé dans la caboche des programmeurs
de tout poil. Nous nous souviendrons de Computer Ambush
jeux de stra sur Apple 2 et du trés récent ratage d’Océan avee Offensive.
De ces deux softs, Computer Ambush (sorti en 1982) fut sans
doute le plus abouti ; mais déja Offensive, surnageant & grand
peine sur les vagues de Command and Conquer, nous propo-
sait un succédané de jeu, mais en temps réel.

EN DEUX MOTS

Ce que le produit d’Atomic Games nous apporte ici n’est
rien d'autre que I'un des meilleurs jeux de stratégie de ces
dix derniéres années, surclassant tout ce qui a été produit
depuis lors. Un bref état des lieux s'impose : I'époque choi-

ACR B O@\KS]

joysticlk

Un manue! didaclique trés fourni

-30-Catlber

Air-Ganled Machine Run

sie est ici celle du Débarquement et retrace les affronte-
ments des deux bataillons de linfanterie allemande et
américaine, dans les paysages de Normandie.

Missions et campagnes

es hostilités débutent dans les champs normands, juste

apres que les Ricains aient fini de jouer les plagistes du
coté d'Omaha, du 7 juin au 18 juillet, lors de I'assaut déci-
sif de la ville de Saint-Lo (commune renommée pour ses
specialités de porcelaines et ses élevages de pingouins).
Dans Close combat, plusieurs choix de jeu sont proposés :
un mode “didactique” plutdt bien fait permet de s'entrai-
ner aux différentes options et véhicules du jeu ; on pourra
découvrir une a une les 40 missions, ou entrer dans le
mode “campagne” o I'objectif des Américains est d’at-
teindre Saint-Lo en moins de six semaines (temps histo-
rique). Celui des Allemands étant de leur en mettre suffi-
samment sur la gueule pour les retarder (chaque défaite ou
victoire de I'un on de l'autre camp aménera un certain
nombre de jours davance ou de retard sur 'horaire).
Le facteur humain n’est pas oublié dans cette grande

Vue de l'interface générale
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adaptation de Squad leader : chaque soldat a ses caracté-
ristiques propres, allant de I'expérience du combat, au tir,
en passant par le leadership, le moral et le courage. Ala fin
de chaque mission d’une campagne, on peut avoir un
relevé détaillé, sorte de tableau sorti tout droit d’Excel,
nous donnant le détail d’une bataille et surtout sur qui a
fait quoi. Vous pourrez donc apprendre que I'Oberlieut-
nant Karl Heimrich a fait acte de couardise tandis que le
courageux Gl Billie-Joe Jim Bob (Austin, Texas) a recu,
comme chez les scouts, un badge de combat pour “bra-
voure sous le feu de I'ennemi”. De la méme fagon, un Ger-
main pourra recevoir une croix de fer ou de bronze s7il en
préfere la couleur.

Ce passage en revue des troupes prend toute son impor-
tance en campagne, puisque vous conserverez jusqu’a la
fin de celle-ci les mémes hommes si vous arrivez toutefois a
les garder en vie. Ceux-ci pourront aussi recevoir des bles-
sures plus ou moins graves, des handicaps : leur taux de
crédulité envers Hitler et Roosevelt pouvant en prendre un
sale coup au détour d'une explosion de “schrapnel”.

Le joueur devra done essayer de garder les troupes expéri-
mentées le plus longtemps possible, de fagon a avoir un
bataillon cohérent et surtout obéissant.

L'intelligence artificielle,
un modele du genre

‘intelligence artificielle de Close Combat, comme celle

d’Ophélie Winter, a ét¢ poussée a un quasi-paroxysme
de réalisme. Chaque homme agit a part entiére, et tout ceci
dépend des caractéristiques énoncées ci-avant. Suivant les
événements se déroulant sur le champ de bataille, il agira
plus ou moins en fonction des ordres en suivant sa psycho-
logie, mais toujours du mieux qu’il pourra. De méme., sous
le feu de I'ennemi et & terrain découvert, il n’attendra pas
vos ordres pour se trouver une bonne planque contre les
tirs de mortier. Cette quasi-absence de réactions stupides,

annonce sans doute
une cr

pour les jeux de
(cgie historiques.

propre & tant de jeux baclés, résume tout ce qui fait le
charme de ce produit. On pourra méme placer ses soldats
et les regarder se battre sans leur donner d’ordres comme
dans I"un de ces vieux documentaires sur ARTE (regardez
plutdt Planéte, vous aurez la culture sans le ton compassé).
Découlant de tout ceci, la santé mentale d'un soldat pourra
évoluer en cours de jeu : de couard, énervé par la mauvaise
prononciation du mot Schmetterlingpanzerhauser, il
pourra devenir fanatique au détriment de sa propre vie et
surtout de la vie des autres ; ou pris d’une folie meurtriere,
montera a I'assaut d’un panzer armé en tout et pour tout
de sa petite grenade.

Les types de terrain du jeu sont trés nombreux : a partir de
la bordure de plage du début, on évoluera parmi les
champs, les haies, les animaux morts, jusqu’aux faubourgs
glacés de Saint-Lo. On pourra regretter 'absence de déni-
velés : le jeu se déroulant sur le plat paysage normand (a
plus dun titre), fait figure d’acte de fainéantise de pro-
grammenr qui semblerait croire, de la méme fagon, que les
batisses francaises ne comportent toutes qu'un étage. On
prendra néanmoins un grand plaisiv a évoluer parmi les
quarante terrains différents que comprendra la carte du
scénario.

Déroulement d'une
partie et principe de jeu

Les Allemands seront le plus souvent défensifs et les Amé-
ricains attaquants. Aprés un tour de placement stratégique
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des unités amies sur toutes les zones mon ombrées, on
pourra commencer le combat qui, a quelques exceptions
pres. débutera par un chant de rossignol et un meuglement
de vache soulignant I'msouciance animaliére.
Cette espece, comme les femmes et les enfants,
aura tendance a disparaitre en premier lors
des hostilités. Un marqueur directionnel
placé sur Iicone d'unité de I'interface
apparaitra surligné de rouge pour en don-
ner la direction. Le jeu se jouant en double
aveugle (unités ennemies cachées), il ne
sera pas rare de découvrir, comme seul révé-
lateur de la présence de l'adversaire, une
fumée derriere une haie ou des mouvements dans
les champs de blé. Parfois, un tir de mortier a 'aveugle
suivi de quelques hurlements protestataires suffira a repé-
rer I'ennemi qui, vous le découvrirez, manque d'une cer-
taine discrétion. Chaque scénario dure entre 15 et 40
minutes, et vous pourrez penser qu'il doit étre bien difficile
de tout contrler a la fois. Cest partiellement faux pour
trois raisons : la premiere est le niveau de l'intelligence
artificielle, la deuxieme est issue du fait que les instructions
a donner seront essentiellement d’ordre tactique, plus ou
moins aléatoires, et d’ailleurs plus ou moins exécutées.
Quant & la troisieme raison, c’était juste pour faire chic...
Sur la droite de I'écran, deux barres résument la force
morale globale des deux armées : lorsque I'une d’entre elles
devient basse et rouge. le combat est presque gagné pour
son adversaire, 2 moins d'un retournement spectaculaire
de situation, ce qui n’arrive que dans les films de Bruce
Willis ou des fois & Nagasaki.

Les types d'unités

On retrouvera, dans Close combat. tous les acteurs de I'in-
fanterie : le fantassin léger et lourd, 'opérateur mortier, le
peloton de reconnaissance, le tireur d’clite, les servants de
canons, les troupes d’assaut anti-tanks et une flopée de
véhicules allant du Half-track aux blindés sans oublier les
canons de campagnes et autres [riandises technologiques
comme les fumigenes.

Lorsque 'on clique sur une unité, un panneaun déroulant
s'affiche, montrant les différentes options possibles : faire

Dt R T I ek P I TR A T

86 = JOYSTICK 75

WMINIMVIUN 486 DX4-100, WINDOWS 95
B D U ATOMIC GAMES/USA

2 (RESEAY)
- VF

Fose Combat
Victory: Americans

crrs Summary far American Army

i Prints

$ June [(TVD < ALGUSE. /9

feu, envoyer des fumigénes, mouvement offensif, mouve-
ment rapide, se dissimuler, et enfin positionnement défensif,
Suivant 'arme, sa puissance et sa portée, on pourra faire
feu sur quelqu’un a travers (sur une ligne de vue) ou par
un tir indirect de mortier ou de canon si la position de I'en-
nemi est quasi certaine. Pour ces derniéres armes, en fonc-
tion de la distance. la précision du tir pourra varier de
quelques meétres. L'un des intéréts majeurs de Close Com-
bat est le nombre de tactiques que I'on peut metire en
ceuvre, comme la charge d'un blindé sur terrain découvert
couvert par une mitrailleuse lourde, le tir d’obus pour
débusquer des soldats dans des bois, ou donner I'ordre a
un servant de canon de faire feu dans un certain arc de
cercle. De la méme facon, on préparera un assaut d'infan-
terie par la création d'un écran de fumée pour se la jouer
facon “ombres et brouillard”.

Le respect de la réalité est rondement mené. Par
exemple, un panzer sera plus facilement vulnérable de dos,
les batiments seront plus ou moins perméables aux tirs, on
pourra aussi observer des types diimpact différents,
détruire les batiments ou des murs pour forcer la ligne de
vue, les soldats du camp adverse pourront étre totalement
dissimulés ou apparaitre comme des ombres confuses.

Comme tout jeu qui se respecte, Close Combat a une
possibilité de jeu réseau par Internet, il suffit d’entrer les
numéro d'IP dun autre joueur, de choisir son camp et son
scénario. Pour les plus solitaires d’entres vous, une home-
page sur http://Worldvillage.com offre une liste de joueurs
qui n’attendent que de se prendre une raclée de la part des
Frenchies,

Bob Arctor
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4 T." trouvée au domicile de Ta
vietime est bien de 1a main de
Charles Rice, aprés
confrontation de 1'écriture avec
Ta signature de la carte grise et
avec d'autres échantillons.

¥ Les tickets de pari trouvés au
domicile de 1a victime
proviennent du champ de course
du Presidio et sont datés du 6
novembre,

# La victime avait quelques
ennemis (Ed)

* La victime ne payait pas ses

EN DEUX MOTS

Un trés bon jeu
d’aventure comme
on n’en fait plus.
Que demander de
plus sinon une
durée de vie plus
longue ? L’'actuelle
(une vingtaine
d’heures),
comparée au plaisir
de jouer a ce jeu,
m’appdarait assez
frustrante.

U n cadavre non identifié sur un quai, ¢’est un
vioque (40 ans), il a un gant de toilette dans la
bouche et il est mort. Cest bien fait, ¢a lui apprendra a
bouffer n’importe quelle connerie. Peut-étre est-il mort
juste parce qu'il était vieux ? La vie c’est comme ga par-
fois, on machonne un morceau de tissu, et on meurt. Hop !
Le personnage que vous allez incarner sera celui de I'ins-
pecteur chargé de 'enquéte. Votre premicre tiche sera de
retrouver le nom de cet anthropophage du chiffon. La
chose sera plutot aisée. Aidé de votre fidele ordinateur
branché sur Flicnet, vous pourrez consulter une base de
données exhaustive de tous les habitants de San Francisco
(une vingtaine environ) comprenant plaques minéralo-
giques, antécédents policiers, mensurations, ainsi qu'un
autre fichier recensant les personnes disparues derniére-
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ment. C'est avec ce dernier que vous allez commencer
Iaventure, une fois I'homme identifié (je ne vous dis pas
qui c’est, pour ne pas vous gicher le plaisir de I'identifica-
tion). Vous devrez commencer vos investigations en inter-
rogeant les témoins et en réunissant pieces a convictions et
preuves. Un collegue ainsi que votre chef vous aideront i
ne pas abuser de vos pouvoirs, notamment pendant les
interrogatoires. Ce jeu se joue contre la montre : en une
semaine, vous devrez avoir résolu cette affaire basée sur
une véritable situation a laquelle a fait face la police de
San Francisco. Linterrogation des témoins est la p|aqlle
tournante du jeu. De ce fait, un grand soin a été apporté a
cet aspect de I'enquéte. Linterface n'est pas sans nous
rappeler celle de la série des Ultima, a savoir le fait
de pouvoir rappeler en face de quelqu’un n’importe
quelle autre phrase stockée sur le carnet d’interro-
gations.
Ium parler un peu du reste de I'interface, votre
base constante au cours de ces six jours sera votre
bureau au commissariat. Outre votre vieux PC AT, vous
trouverez une carte de Frisco qui servira d’excuse visuelle
pour vous déplacer sur les différents lieux intéressants. La
gestion des personnages est tres bien faite : ils ont leurs
horaires, leurs caractéristiques...
grammé sous Macromind Director, es
bien réalisé ; les
mimiques des acteurs parfois a se tordre de rire,

Bob Arctor

Le jeu, entierement pro-
particuliérement

vidéos sont tres trés nombreuses, et les

m L'aspect général trés soigné
La durée de vie
K] Le doublage en frangais
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a un truc qui me fait super marrer : ¢'est les gens qui
regardent de haut les jeux vidéo, sous prétexte que
c'est une activité aliénante, dégradante ou ce que vous
voulez. Mais le comble, c’est quand certains d’entre eux
déclarent trés pompeusement vouloir eréer un produit
multimédia de loisir, qui serait & la fois ludique et esthé-
tique et qui... = “Un jeu, quoi !” = “Non, pas un jeu.
Quelque chose de plus fin, de plus culturel. Plutot comme
Myst, vous vovez ?” Et la, on voit surtout qu’il faut vite
arréter la conversation. On se dit qu’on va s'énerver pour
rien et on repense a sa grand-mere, celle qui disait : “Parle
pas aux cons, ¢a les nstruit.” Merci Mémé ! Pour un peu,
on leur aurait expliqué comment créer un hon jeu.
Heurensement pour nous, Cecilia Barajas, on n'a pas
eu hesoin de lui expliquer tout ¢a. Si elle a abandonné une
brillante carriére de procureur pour monter le projet de
Zork Nemesis, c'est certainement pas par manque de
reconnaissance sociale. Bref, cette jeune femme est arrivée
chez Activision avec un joli projet sous le bras : créer une
aventure qui s'inscrirait dans la lignée des Zork et en faire
la nouvelle référence du genre. Et les pontes d’Activision,
¢a leur a bien plu comme idée, méme si ¢ca promettait de
cotiter assez cher. Faut dire qu'elle a pas lésiné sur les
moyens, la Cecilia : avec Hollywood sous ses fenétres, elle
n'a eu qu'a les ouvrir (ses fenétres) et a se servir. Bien sar,
v a plein d'imbéciles qui se sont pointés : on a beau vivre
dans la capitale mondiale du réve, on n'est pas a I'abri de
toutes les vicissitudes. Mais apres écrémage, elle a quand
méme constitué une équipe des plus béton. Scénariste :
Edith Swensen (“Star Trek : The Next Generation”).
Directeur artistique : Mauro Borelli (*Batman Forever” et
le “Dracula” de Francis Ford Coppola). Réalisateur pour
les séquences vidéo “live” : Joe Napolitano (Les “X-Files”
et “Code Quantum”). Et le reste est a I'avenant.

N'en jetez plus |

u coup, le résultat est carrément magique. La création
graphique est a couper le souffle. L'ambiance musi-
cale est envottante et enveloppante a souhait. Et I'inter-
face a été travaillée avec un soin tout particulier. Rien de

vraiment original & la base : vous baladez votre curseur sur
I'écran, et il vous indique les zones interactives en chan-
geant de forme ou de couleur. Mais ¢a a le mérite d’étre
instinetif et de nous faire plonger tres rapidement dans
I’histoire. La grande nouveauté, c’est le moteur développé
pour l'occasion, le Z-Vision. Rien a voir avec de la 3D
pure : tous les décors sont précalculés, Mais le Z-Vision
permet d'intégrer les animations et les séquences vidéo a
ces décors précaleulés, tout en nous autorisant a les exami-

-

Les quatre alchimistes enfin libérés peuvent se consacrer
a leur quéte de I'lmmorialité. Attention, ¢a va chauffer |

dans le choeur de
gression. Sur le cercle e
cés de votre premiére série de quétes. Un [ plus vers le
centre, les pelits creux aux formes cabalistiques affendent
bien sagement que vous les combliez avec les symboles qui
vont bien (2e série).

valident le s
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Les repéres temporels sont Inexls-
fants. Vous passez allégrermnent de
décors ulira modernes & des inférieurs
Renaissance, d’amblances médiévales
a des blindés de ia dernlére guerre
mondiale.
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ner sous 300°. Attention ! Je n’ai pas dit qu’on pouvait
aller partout. Les chemins possibles sont toujours aussi
prédéfinis, mais 'impression de liberté est réelle. Le début
du jen en est dailleurs un pen frustrant. Direct, nous. on
voudrait tout explorer. Eh bien non. Pas question de faire
du tourisme. La seule voie possible est celle qui nous mene
a la grande porte du Temple des Anciens. Le message est
clair : on a une mission & accomplir, et c'est pas en tergi-
versant qu’'on y arrivera. Apres, on pourra aller partout.
Alors OK, allons donc sauver le monde de ce Nemesis dont
on nous rebat les oreilles.

Et pis d’abord, qui c’est
ce Nemesis ?

etit retour en arriere : au début des années 80 — une
éternité | — des étudiants du MIT nous pondaient un
univers fantastique, avee le fameux Grand Empire Souter-
rain, sous forme d’aventures textuelles. Nom de code :
Zork (lequel était composé de Zork I et Zork II). Le succes
fut tout de suite au rendez-vous, et il amena dans sa traine
Zork 111, Beyond Zork, Zork Zero et,
Return to Zork. Return to Zork rompait avec la tradition

textuelle de ses prédécesseurs en proposant la premicre

il v a trois ans,

interprétation graphiue de l'univers des Zork. Mais
tous démontraient 'extraordinaire potentiel de
cet univers. a la croisée du fantastique, du
magique et du mystique, et dont Zork
Nemesis marque aujourd’hui encore
une autre étape. Premier titre a étre

totalement adapté en francais.

qui s'inscrirait
pour en faire
la nouvelle référence

SEQUENCE NOSTALGIE : Zork | ou la Jole des aveniures
texiuelles .

éu..

’*‘§'~: ‘ig;“if:t“'g.a:;;"‘ar"i SR
poge SriETE ‘5""5.,2'&. Sl o

wasn  You have died weww

'l?u hlv. = i 2‘! ...==t of 1000) in O turnh This
S B TR g e BB R e
S Tnt sass mecacar MM MAT e itiNEA

Zork Nemesis se situe avant Return to Zork. Moins léger,
moins familial que ce dernier, il développe une vision
sombre et étrange d'une partie du Grand Empire Souter-
rain de Zork, avec notamment un nouveau personnage
maléfique : chatiment).
Dés que vous entrez dans le temple, c’est clair, net et pre-
cis : la voix caverneuse du Nemesis résonne dans vos
ca fait

le Nemesis (traduetion littérale

oreilles, pleine de défi et de menaces. Brrreuh...
froid tout partout,

Jamais peureux
N'eut belle amie

on, c'est pas le moment de
flancher. Aprés tout. on a
besoin de nous. Qui. comment et pour-
quoi ? Mystere et boule de gomme. Mais les
1'é|mnsvs viennent petit a petit.

Les questions
aussi. Bibliotheque, laboratoire, terrasse, cloitre et
autres salles secrétes : tous les lieux sont parsemés
d’éléments qu’on récupére, qu’on manipule ou qui nous
livrent leurs secrets & la faveur de séquences vidéo. Le
passé. le présent et le futur se mélent en une savante et
mystérieuse harmonie. Et puis on arrive au ceeur de I'abba-
tiale. Quatre cercueils v renferment quatre alchimistes. Et
de la méme maniére que I'eau, I'air. la terre et le feu sont les
quatre éléments dont I'univers puise sa force. Sofia. Sarto-
rius, Kaine et Malveaux se révelent étre I'ame du Grand
Empire Souterrain. Emprisonnés par le Nemesis depuis des
siecles, ils nous supplient de reprendre leur quéte inachevée
et nous lancent sur la piste du Grand-(Euvre. Wahou ! De
petit cliqueur du dimanche, nous voila bombardé apprenti
sorcier. Jouer avec les symboles, les objets, les sons, les cou-
leurs et les énigmes, tel va désormais étre notre lot.

La hiérarchisation des tiches est magnifiquement
gérée. Le petit tour de prise de contact ouvre suffisamment
de pistes pour inciter a poursuivre I'exploration. La ren-
contre avec les alchimistes nous offre a point nommé notre
premier ohjeclif' rapporter a chacun son élément vital. En
réalité, il s'agit de quatre missions qui peuvent se pour-
suivre 111|_lepen(ldnmwnI les unes des autres. Mais une fois
ce premier objectil accompli, ¢’est le vrai casse-téte qui
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L'univers de Zork Nemesis ef des
énigmes supplémentalres vous aifen-
dent aussl sur le site Web d'Acfivision.

commence. Finie la rigolade. Chaque alchimiste vous
envoie dans son reyaume pour y retrouver ses méthodes et
v fabriquer le symbole de son élément. Dans la crypte,
vous remettez en route une étrange machine a vovager
dans le temps et 'espace. En route pour la sérénité hm]mlv

du Conservatoire, I'Asile balayé par les neiges, le Chéteau
blotti dans les sables et le Monastére tourmenté par les
éruptions volcaniques, La encore, pas d’ordre imposé,
Vous pouvez rentrer au Temple a tout moment et repartir
pour une autre destination plus favorable.

Pour finir, 'union des quatre pouvoirs est a nouveau
reconstituée. La vérité, I'amour, la puissance, I'éternité
sont a portée de votre main, Mais une derniére mission
vous attend encore... Oh, et puis crotte ! Vous croyez
quand méme pas que je vais tout vous dire 7 Bref, méme si
on peut déplorer un léger manque d’homogénéité - dans la
forme uniquement - entre les séquences vidéo et la partie
proprement jeu, I'aventure est grandiose et superbe. Défi-
nitivement. Représentant plus de 40 heures de quéte pour
un joueur confirmé, Zork Nemesis posséde cette grande
force qui permet i chacun, débutant comme confirmé,
d’aller & son rythme propre.

Kanty
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Mauro Borelli, directeur arlistique:

‘Je n'aime pas beaucoup la liberté dans I'art. Aujourd'hui,
I'art est tellement libre qu'il en est abstraif. On peut faire ce
qu’'on veut et surtouf n'importe quoi. Ef pour moi, ce n'est pas
aussi satisfaisant que d'avoir des limites. Méme Michel Ange
quand il a da faire la Chapelle Sixfine, a eu des limites tech-
niques ef humaines. Pourtanl, il a réalisé quelque chose de
magnifique. Mais dans les delais ef les budgefls que le Pape

Laird Malamed,
programmeur principal:

“Parallelement & la programmation, j'al étudié le ciné-
ma et la télévision parce que je voulais combiner les
deux domaines, créer des technologies pour raconter
des histoires. Pour ¢a, il faut comprendre ce qu'est une
histol l'importance de faire partager les émotions
et les sentiments. Zork Nemesis a été voulu frés immer-
sif. Mais évidemment, vous restez foujours is devant
n pelit écran et vous n'étes jamais physiquement a
eur du jeu. Nous avons donc cherché a conce-

voir une interface simple : vous cliquez sur quelque
chose, et ¢ca bou Vous pouvez faire bouger un mar-
teau de porte de haut en bas, de la méme facon que
vous le faites dans la vie réelle. Plus tard, I'histoire exi-
geaif que le joueur connaisse des effels de distorsion
(quand on est dans I'Asile), alors nous avens recréé

ca fechnologiquement, et de la facon dont I'histoire
nous avait été donnée sous forme écrife.”

envodtante
Les musiques
La graphique
(ruptures de rythme)




Aventure - Tous joueurs
PC CD Rom

EN DEUX MOTS

Encore une vanne pourrie qui me

fait rigoler. Parmi ces sept mots,
découvrez l'infrus : “infrus, intrus, infrus,
mutant, infrus, intrus el infrus.”

Hrouilk... Recaonnecr.. Message prioriraire

Voila, ca, c'est Internet dans un million d'années !
la méme merde.

‘est le Big Bang, tout a pété et I'univers n’est qu'un

vieux souvenir. Enfin, je veux parler de I'ancien uni-
vers, car voici que du cataclysme cosmogonique nait un
univers neuf, vierge, sauvage, encore dominé par le chaos
dont il vient de jailli. Heureusement, quelques nano-
secondes avant que tout ne saute, les humains ont eu juste
le temps de retaper le vaisseau Arche. A son bord, vous,
Commander Blood, avec pour seuls compagnons Honk
votre ordinateur de bord, et un gluxx, derniére créature
vivante susceptible de se reproduire. Ah oui, j'oubliais le
principal, dernier cri de la technologie : une ligne Internet !
Génial ! A vous les possibilités infinies du Net Surfing !

Au boulot, Blood |

as glorieuse, la béte ! Un gluxx, c’est une espece de

gros tas de glaires translucides. Savent rien faire, les
gluxx, méme pas parler. Et dire qu’il va falloir repeupler
les galaxies avec ¢a. Faut tout leur apprendre. Faut les
déposer sur une planete, et la, péperes, ils se reproduisent.
Ensuite, faut leur enseigner le langage, des technologies,
surveiller leurs taux de natalité et puis les faire muter
aussi, et veiller 2 ce qu'ils ne se foutent pas trop sur la
gueule, etc. La télévion fait baisser la natalité, la médecine

la fait remonter, les crédits aident I'économie, le parfum est
un puissant aphrodisiaque. Tiens, parlons-en du parfum !
Mamy Gluxx, la plus vieille de tous les gluxx, sous I'em-
prise du parfum & base de musc de murfallo, ben Mamy
Gluxx elle fréle I'extase. elle se pame, elle vous fait des
avances qui vous laissent songeur... Comment résister a
I"expérience d'un coit avec pareil gros tas de mucus a cing
mamelles ? Et puis y a la ligne Internet. C’est génial, Inter-
net. (a marche pas, ou rarement. Comme aujourd’hu,
quoi. Bon ben, on va se mettre au turbin quand méme. Le
but du jeu ? Repeupler I'univers, ni plus ni moins. Et puis
se poiler un bon coup, surtout.

Bizarre bizarre

ig, Bug, Bang, c’est beau. Les dialogues sont vraiment

drbles, pleins d'ironie sur la micro-informatique et
Internet, et illustrés d'images de synthése impressionnantes
comme Cryo sait les pondre. Ceux qui avaient aimé le pre-
mier Commander Blood adoreront. Ceux qui ont détesté
hairont ce deuxiéme volet. Méme interface en 3D temps
réel, un peu vieillotte parce que la 3D temps réel de Tomb
Raider et Quake est passée par la. Méme principe, méme

Une poignée de gluxx dans vofre congélateur.
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TIPS JEU humour. Et ceux qui ne connaissaient pas Commander

sSauvez v OSDO;’%}ES Blood. Aie ! Cmm‘nent leur expliquer ?. Cest 5|“|1'(3111(:'|11
g ) I"aventure la plus étrange, la plus chaotique et la moins
a tire larigot sans sérieuse a laquelle j’aie jamais joué. Ca part dans tous les
effacer les deux ou sens, les vannes fusent en permanence, des centaines de
. - s séquences cinématiques se percutent, s'entrecroisent, se
trois precedentes. répondent... un pur bordel. Et ¢a se fait souvent au détri-
Les erreurs sont vite ment de 'aventure elle-méme, de I'aspect ludique. Parce
arrivées, et longues que Big Bl-:g Baflg, plus encore qu’une aventure ou qu'un
. jeu de gestion, c’est avant tout un voyage dans I"absurde et

a rattraper. Iirrationnel, un film interactil expérimental. Les aventures

Restez chez vous. .. stockez
les viveres

En permanence, des séquences

en Images de synihese, magnifiques, de SF originales sont rarissimes, d’ailleurs aucun nom ne , Petif plteux est un
s'enfrechoquent a I'écran - e - f 5 = pirate des ondes. Il infer-
Le format de compression me vient a U'esprit. mais les aventures originales et déli-  \jont qux moments les

rantes a la Frederick Brown (Univers en folie, Martiens Go plus inopinés pour vous
pourrir la vie, se foulre de

Home) ou Douglas Adams, il n’en existe que deux : Com- g

o ; s : vofre gueuls, ef parfols vous
mander Blood et celle-ci. On a souvent I'impression que le  confier des informations intéres-
jeu se fout de notre gueule, et c’est d"ailleurs souvent le cas, ~ sanfes. Plutct rarement, en falf.

Mais moi, j"aime bien quand on se fout de ma gueule, et de
fagon générale lorsque je trouve un peu de distanciation
dans un produit, lorsqu'il s’adresse directement au joueur.
A vous de voir.,

Monsieur pomme de terre

C’est de la SF,

bé
Linterface
Onne

Oftto Von Smile 1 Slimer. Une race mutante des gluxx, irascible et belliqueuse. Pour I'ama

aeaux
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Shoot Tous

EN DEUX MOTS
Le retour en force d

fficace, |

96 *+ JOYSTICK 75

teurs de la surface de la planéte. Vous vous rendez
compte, le niveau d'ingratitude ? Pour str, les survi-
vants se sont réfugiés sous terre et dans les stations
orbitales du systéme solaire. Mais I'heure de la revanche
a sonné, tadada | Vous et vos hommes allez commencer
la contre-offensive. Vous allez diriger vos commandos
sur I'ancienne capitale humaine, reprendre Megalopolis
aux Biomechs et redonner ainsi I'espoir en une recon-
quéte prochaine de la planéte. Fondu au noir et flash de pub.

SaNg pour sang gore

™ ans Bedlam! il y a deux lettres en trop. Pour résu-

% mer le jeu, Blam! aurait sirement fait 'affaire.
Mais c’est sans conteste le gros point positif de ce soft.

I onsoir ! Eh bien, une émission un peu différente ce
Eas0dr 4 “On est tous des doom-maniaques”. Car au
lieu de vous présenter un jeu en vue subjective, comme
c’est I’habitude, nous vous proposons un bon vieux
shoot-them-up en isométrique de derriere les fagots.
Sans plus tarder, nous allons découvrir un reportage,
reportage exclusif | sur une espece en voie de dispari-

tion, le scénario de jeu.

Dans un futur
gue I'on espere
lointain...

I'humanité a joué une fois
@ ® @ de plus a l'apprenti-sorcier. Ah
ben ¢a, tiens | Aprés des siecles d'efforts scienti-
fiques, 'homme a créé des étres bio-mécaniques, les...
les... les Biomechs, j'vous I"donne en mille, Ceux-ci se
sont révoltés et ont chassé sournoisement leurs créa-



B BEDLAM ! M MACHINE PC CD-ROM B CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 60 m COMPATIBLE WINDOWS 95
L GT INTERACTIVE M TEXTE ET VOIX VF 1@ 12 JOUEURS (EN RESEAU) I DEVEL EUR MIRAGE G.BRETAGNE

vous peérissez d’ennui dés qu'il vy a un temps mort, eh
[ s ; ‘. . .
en VOle de bien Bedlam! constitue un puissant antidote a votre
névrose. Vous allez pouvoir déplacer sans reliche une
[ ]

L

Une es E) 'i} ce Si vous étes assoiffé de destruction a I'emporte-piéce, si

oy

W

d

[ ]
1 aussi débiles que mal élevées. Le summum du mauvais
le scena *u: 0 ggﬁt étant d’exploser en Projetant des morceaux de
- g viande partout. Au bout de dix secondes, I'écran est com-
e Eﬂ gy pletement couvert de bidoche. Je vous parle pas des
|~ Y% otages cloués aux murs, qu'il faudra exploser comme des
tomates bien mires pour découvrir des interrupteurs

E'i} éE Eaﬁ *é E @ ﬂ . sorte de tank d’assaut & l’encontre de hordes ennemies

cachés. Miam | Bref, les vingt-cing missions sont regrou-
pées en cing chapitres. Le joueur pourra accomplir les
cing missions d'un chapitre dans 'ordre qui lui plaira.
Chaque aire de combat étant relativement immense, une
carte trés pratique peut étre consultée pour faciliter le
travail. C'est le second point positif : ce soft a le mérite
d’étre efficace.

Comme d’ hab.,
une option multijoueur

?our sur, Bedlam! est simple d’emploi : on clique a
gauche pour se diriger, on clique a droite pour tirer.
Le bougre affiche en 8-VGA : c’est fin, mais les couleurs
sont un peu fades et le scrolling peut mieux faire. Ala
différence de la 3D, la vue isométrique dévoile une
grande partie du terrain. La difficulté n’est donc plus de
’ . trouver sa route, mais de découvrir les téléporteurs, tun-
Votre véhicule a vous, personnel- . R e
lement - une sorte de fank en forme  Nels et autres passages secrets qui ménent a I'objectif.
d'hélicoptére. Sauf qu'on peut pas Comme tout shoot qui se respecte. on l‘écupél‘era avec
voler. Ah, mince alors | joie toute une ribambelle de power-up et bonus : armes,
munitions, écran de force, speed-up, score, argent... Tous
les brouzoufs que vous aurez amassés serviront a équiper
le tank pour les missions suivantes. D’ailleurs plus loin
dans le jeu, il est possible de contréler jusqu'a trois
tanks, ce qui devient une véritable prise de téte.

£ on peut détruire cu
mun bon rythme

Bl répatitif

£ scrolling lent

lansolo
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Apache Longbow est un petit chef-d’ceuvre
de technigue et de jouabilité. Cette adaptation du
PC nous offre le Meilleur du Mac.

Ap ache @
Longhow

Simulateur de vol - Tout p c -

EN DEUX MOTS :

En attendant
'adaptation de
HIND, Apache
Longbow s’impose
comme étant la
nouvelle référence
du genre sur
Macintosh.

TIPS

Rase-mottes, jouer au couard
derriére les collines, les buildings
et frapper I'adversaire lorsqu'il
esl d terre.

A La nuit, tous les Scuds sonf gris.

Alnvitation au voyage

ongu dans les années 70. I'Apache Longbow est

devenu, depuis quelques années, I'hélicoptéere d’at-
taque tout temps préféré de nos amis Ricains. Une grande
vitesse, une bonne agilité, une possibilité de répliques air-
air, une caméra multidirectionnelle posée sur le rator per-
mettant au tireur une vision a 270°, un désignateur laser
embarqué et une platrée d’armements : juste ce qu'il faut
pour faire la nique aux rouges.
Pour une telle merveille d’avionique. il nous fallait un
simulateur sans égal : c’est désormais chose faite. Apres
I'impalpable Walkyrie et I'inconsistant Comanche. Digital
Integration démontre, aprés Parsoft, qu'une simulation
réaliste peut rimer avec un grand plaisir de jeu. Les ter-
rains sont immenses, et ils conservent un aspect trés réa-
liste avec une plitrée de détails. Tous les véhi-
cules sont texturés a la sauce Gouraud et
ombrés en temps réel sans toutefois
avoir un look de tartines.

Mac CD-Rom

AcCrime...

A...ef chatiment.

Le modéle de vol est suffisamment réaliste pour qu'on v
croit, quoique cela fasse déja quelques années que je n’aie
pas volé sur ce type d’engin. Un mode “débutant” & été
prévu, histoire de ne pas se paver les premiers landaus
Venus.
Une vingtaine de véhicules sont aussi présents dans le jeu :
outre les sempiternels blindés, on v trouvera aussi des
automobiles, d'autres types d’avions ainsi que des navires
qui seront présents dans les 60 scénarios et 3 campagnes
(Yémen, Chypre, Corée du Nord) couvrant tous les types
de missions relatives a I'Apache. Les effets sonores et
visuels sont quasiment équivalents a USNF sur PC, et tout
cela sans ralentir un instant un 8 100/80.
Le vol de nuit ou par purée de pois est particuliérement
réussi. L'intérét d'un tel jeu n’est pas a prouver : les enne-
mis sont suffisamment présents pour dégeler un vieux
wargamer. La gestion tactique de I'attaque est pro-
posée a travers un systtme de waypoints au
début d'une mission. Les scénarios sont trés
variés, et les campagnes suffisamment dures
pour assurer au jeu une grande longévité. Le
mode “réseau” en local ou par Internet permet-
tra des face-a-face et, plus intéressant encore, un
jew en collaboration Pilote/Tireur dans le méme
appareil.
Bob Arctor

£ La diversité des scénarios.

[ Le vol en formation.

[7 Le réalisme.

1 impossibiié de diriger ses alliés.

[ Impossible de se poser sur le folf d'un immeuble.
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Cree

Flipper - Joueurs débutants - PC CD Rom Windows

EN DEUX MOTS 7 hooui, c’est pas au café du coin que vous jouerez a un
S T T flip ou les targets ont la forme d’un guinrlin._ font du
t|um] et courent dans tous les sens en ricanant. ]'avais

L

y PIUS pas trop aimé la premiére version de 3D Ultra Pinball:
utpost. Les décors en images de synthese étaient froids.
Outpost. Les d en images de synth taient froid

et il ne se passait pas grand-chose. Les développeurs de
Sierra ont heureusement changé leur fusil d’épaule.
[Hipper se joue | [’ambiance de Creep Night est plus réussie, notamment
grace aux bruitages. Les anim. de streums, bien que

minuscules, sont plutot marrantes. Comme on perd rare-

ment la balle, on a tout le loisir d’explorer toutes les

d prescrire combinaisons du jeu.

Vous allez flipper

n flip avec un scénario. Qui et cru 7 Pour empe-
cher le roi des gobelins de venir foutre le bordel ici
bas. vous allez devoir remporter 15 challenges :

5 dans le Chateau. 5 dans le Laboratoire du savant fou et 5 dans le Donjon. La finale, c’est
une bataille contre le roi des gobelins lui-
méme sur une table bonus. En fait, il v a
deux niveaux de jeu. On peut jouer a
quatre joueurs sur chaque table indépen-
damment. Ou bien jouer sur toutes les
tables a la fois en suivant I'histoire. Clest

pas super-nouveau, mais bon...
lansolo

s Les bru

ot et la musique
" Peu de sensations flippesc
- Un petit peu 1o
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Astro

Astéroide - Tous public - PC MAC CD Rom

EN DEUX MOTS oil tout a fait le genre de phrase a ne pas sor-
tir en soirée, sous peine de passer pour un

débile : “J'ai heaucoup aimé Astrorock”. Et pourtant,

c’est mon cas. J'aime beaucoup Astrorock. C'est un

simple “astéroide”, encore un, peut-étre le millieme

depuis dix ans. Mais j"ai beau faire, je me marre bien

en v jouant. Yous avez peut-étre e la chance de jouer
a Maelstrom sur Macintosh, ¢'était un astéroide aussi.
C'est peut-étre le jen auquel j'ai le plus joué sur Mac
avee Civilization et Space Ward Ho. Et Astrorock est
de la trempe de Maelstrom : beaucoup de honus, pas
mal d’ennemis, d’armes, et surtout un gameplay a
toute épreuve. Ca va tres vite, peut-etre trop, et a la
moindre faute d'inattention, ¢’est la mort assurée. Ca
fonctionne sous Windows, le jeu n'a pas besoin du CD
pour fonctionner (done idéal pour jouer au bureau,
n'est-ce pas 7). It puis, il v a le petit plus, le petit truc
qui a fait que jai craqué : Astrorock peut se jouer jus-
qu’a huit en réseau avec un seul CD ! Bon, c’est loin

nde si le type qui
" touche des thunes

Le game
L'option
Quoi de neuf?

de valoir Duke, je le concede. Mais apportez ce CD au
turbin, installez-le sur huit PC ; et a la pause calé,

c'est une demi-heure de rigolade assurée. Mr P.de Terre

W SCORCHED PLANET I PC CD-ROM ® COl ! MIN 486DX2 8§ MO RAM CD-ROM DOUBLE VITESSE
8 U VIRGIN : F CRITERION ANGLETERRE EN FRANCAIS

Scorched

Action-Stratégie - Vénusiens autistes - PC CD Rom

corched Planet va vous mettre dans la peau d'un

ancien pilote de chasse reconverti dans le secours
humanitaire. Les humains sont effectivement en
guerre contre une race extraterrestre, et ceux-ci sont
actuellement en train de jouer a “housille-colons™ sur
la planéte Dator 5. A bord d'un vaisseau de combat
doté de la possibilité de se transformer en tank, vous
allez done porter secours de planete en planéte avec a
chaque fois une mission précise a remplir. Ainsi Scor-
ched Planet n'est-il pas un simple jeu d'action en 3D,
puisqu'il vous faudra également user d'un minimum
de stratégie pour remplir votre devoir. Mais bon,
autant vous dire tout de suite que cette dernicre n'est
pas tres évoluée, puisqu'il suffira de transporter vos
hommes aux hons endroits et d'attendre que cela se

EN DEUX MOTS passe. Plutot léger, quoi ! De plus, le moteur 3D n'est

L'option

Le graphisme
Les séquences
Le moteur

SO ment les palmiers, dignes du Commodore 64). Seule 7% -
t yeye  la présence d'un mode réseau 8 joueurs amusera les s
e masos. Tenez, on n'est pas chien, on vous file un tips |
I technique : deltree splanet. Fishbone

pas vraiment une fleche, que ce soit au niveau de la
rapidité ou de la finesse du graphisme. Pour vous dire,
le mode VGA est pratiquement aussi beau que le S-
VGA, tant les objets 3D sont simplistes (& voir absolu-

101 « JOYSTICK 75




102 «

B WCS3 - AGE OF RIFLES AACHINE PC CD ROM
MINDSCAPE M DE) PPEUR SSI USA

FRANCAIS
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Constructio

Wargame Tous publics - PC CD Rom Dos

DYSTICK 75

EN DEUX MOTS

A L'éditeur des armées

“9, uoi, encore un Wargame sur la guerre de Sécession 7

. Décidément. ils ne s’en lassent pas : moi un peu tout
de méme. Si ca se trouve, ¢a va nous donner une oceasion
de faire un Joy hors-série rempli des démos de tout ce qui
s'est fait en la matiere depuis 1981 (environ 50 wargames
sur le méme theme). On I'éditera a 100 000 exemplaires.
et on en enverra la moitié aux nombreux descendants du
général Lee. Quelqu'un dans la picce me fait remarquer
que cela apparait comme une aventure commerciale ris-
quée, voire hasardeuse. A ceci je réponds qu'il n'en est
rien, au vu du nombre de ces trucs qu'on nous envoie
depuis un mois ; a croire qu’un black-out complet a éé fait
sur les jeux de stratégie contemporains, ou que les Améri-
cains aiment rabdcher leurs vieilles histoires jusqu’a plus
soif. Malgré cela. comme ce wargame fait néanmoins partie
de la série des WCS, on v trouvera des scénarios couvrant
la majeure partie des conflits américains (guerre du
Mexique) et européens (campagne de Bismarck), ainsi que
d’autres plus mineurs (Chili-Péroun), tous se situant entre
1848 et 1905. Un choix de nation pour le moins curieux,
car vous |'avez siirement remarqué, tous ces pays ont la
particularité commune davoir des équipes de bobsleigh
particulierement minables. Comme je Iai dit plus haut, on
v retrouvera aussi le conflit américano-ameéricain sous
forme de campagne ainsi que la guerre russo-japonaise et
I'échauffourée franco-prussienne. L'appellation “Construc-
tion set” vient sans aucun doute du fait que vous pouvez
tout construire, des unités aux batailles en passant par les
cartes. L'éditeur des soldats est particulierement intéres-
sant, puisqu'il permet de peindre les hommes, les uni-
formes et méme les chevaux (ces derniers pouvant méme
étre peints en dromadaires). Quant au jeu lui-méme, rien
de bien nouveau : un graphisme de bien bonne facture, des
sons plaisants, des ordres et tours de jeu simples sans étre
simplistes. A noter une option “ligne de vue” trés utile. qui
mangque a beaucoup d’autres jeux de stratégie.

Bob Arctor

- Lafaible

J0 1 1ipate

: de cartes, unités et soldat.
des armes.

pas trés poussée.

De trés
jolies cartes
On peut
changer les
formes des
pions. C'est
chouetfte,
hein ?
Le conflit
chilio-péru-
vien : il
changea le
cours de
I'histoire
mondiale
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Mission at guantanamo Bay

Simulation -

EN DEUX MOTS

se doter de ces

deux produits

2 'an dernier.
Reste toujours le
probléme de la
machine, qui se doit

Tous

RECOMMANDE. OPTIMISE POWERMAC.

PARSOFT INTERACTIVE

68040 A 33MHZ (POWERPC 60MHZ RECOMMANDE), 5 MO DE RAM, ECRAN 640 X 480 EN 256C. JOYSTICK
PARSOFT INTERACTIVE USA

vo 1 A 8 (RESEAU)

joueurs - Mac CD Rom

ors de la sortie d'A10. Parsoft nous avait promis des
VBE (Virtual Battlefield Environment) qui permet-
traient d’enrichir le jeu avee de nouveaux appareils ou de
nouvelles missions. A10 Cuba est un de ces modules. mais
il sagit en fait d'une version compléte, et il n’est done pas
nécessaire de posséder le premier A10 pour y jouer. Douze
nouvelles missions solo vous sont proposées. Pour chacune
d’elles. apres avoir lu le briefing. vous pouvez choisir votre
armement parmi un imposant arsenal et consulter la carte,
Ensuite, vous vous retrouvez dans le cockpit de votre
avion. Le tableau de bord de 'A10 est relativement com-
plet, mais la documentation explique clairement I'utilité de
chaque cadran et I'utilisation de chaque appareil. Enfin,
quatre missions en réseau (dont une qui se déroule dans

Iespace) sont également au menu.
Tibérius

DID USA

Super EF2000

Débutants -

Simulation et add-on -

Super EF2000 Win95

joie ! alleluia. voici venue la version Windows 95 de cet
we excellent simulateur de vol testé dans notre numéro de

novembre 1995, Sorti il ¥ a juste un an, soit quelque temps
avant la nouvelle mouture de Windows. ce simulateur déve-
loppé par DID ne profitait pas de toutes les options de I'0S de
Microsoft. Le revoici done, flambant neuf, expurgé de ses bugs
et avee un réalisme et une rapidité accrue,

La fluidité

depuis 640 x 480 jusqu'a 1152 x 870.
Dommage pour

PENTIUM 133, 8 MEGAS DE RAM POUR TOUTES LES OPTIONS DE JEU A UN NIVEAU CORRECT.

VF 8 (RESEAU)

Win9 & EF2000 Tactcom
(Tactical Communications)

PC CD-Rom W95

EF2000 Tacteom (Tactical Communications

et add-on sortant en méme temps que Super EF2000.
remplace 'ancien Mission add-on Builder avec une nou-

velle interface et de nouvelles cartes, Cette extension permettra
de décider de sa base de départ. de gérer les waypoints, le ravi-
taillement en kérosene ainsi que la composition de son propre
aroupe. Bien entendu, on pourra eréer de nouvelles missions et
jouer sur Internet. Le distributeur, Océan, prévoit de sortir les
deux produits en un seul pack série limitée,

Bob Arctor

£ @u'il est bon de reprendre parfois de la méme chose.
[Z] On aurgit aussi souhaité des dafa disks de nouvelles

missions et campagnes.

103 » JOYSTICK 75




es

Doom-Like

104 « JOYSTICK 75

MAC CD ROM

DISQUE DUR, ECRAN 13” EN 256C. OPTIMISE POWERMAC.

PRESAGE USA - Vo

Tous Joueurs - Mac CD Rom

1%, epuis des années, les humains du monde d’Hexen ont

appris a maitriser les pouvoirs destructeurs de la
magie. Trois organisations sont apparues : la Légion,
représentant la force militaire, les Arcannon. experts en
magie. el l'[::g]i:i('. mélangeant les deux connaissances.
Vous commencez done par choisir le personnage que vous
désivez incarner. De ce choix dépendra évidemment le
comportement de votre héros et les armes qui seront a sa
disposition. Ensuite, vous pourrez explorer la trentaine de
mondes d’Hexen et détruire Korax, le terrible “Serpent
Rider” qui s'est introduit dans votre monde. Evidemment.
avant de parvenir a lui, vous aurez i affronter des hordes
d’enmemis. Le jeu est non seulement optimisé pour Power-
Mac, mais aussi pour chaque type de PowerPC. Ainsi, a
I'imstallation vous pouvez choisir entre 601, 603 ou 604.
Malgré tout, la vitesse n’est pas toujours au rendez-vous.
Heureusement, le jeu est suffisamment paramétrable pour
fonctionner sur la plupart des machines. Vous pouvez done
choisir entre quatre tailles d'image. depuis 320 x 200 jus-
qu’a 640 x 480 et trois résolutions graphique. Yous pouvez
également régler la qualité des bruitages et de la musique.

68040 (POWERPC RECOM.) CD 2X, 12 MO DE RAM, 30 MO DE

RAVEN SOFTWARE ID SOFTWARE ETAT-UNIS

1/8 (RESEAUX)

Autre particularité d’Hexen : au cours
de vos péripéties. vous ramasserez de
nombreux objets qui vous seront bien

utiles. Ainsi trouverez-vous des armes,
différentes selon votre personnage. mais
aussi des moyens de défense ou de protection
tels que des boucliers ou des amulettes.

D’autres items vous seront bien utiles. C'est le cas des
potions de vie ou de mana, et méme des ailes qui vous per-
mettront de voler et ainsi de passer les obstacles. Bien
entendu, vous trouverez des clés qui vous permettront
d’ouvrir les portes correspondantes. D'ailleurs, la progres-
sion m'est pas toujours linéaire, puisque certaines clés
ramassées dans un niveau sont utiles dans un autre ! Il est
possible d'interagir avec le décor et dactionner par
exemple une cloche. ou de briser des vitraux ou des jarres.
Tout comme dans Dark Forces, on peut regarder en haut
ou en bas et sauter. Le plan est accessible a tout moment,
et s'affiche dans un effet de parchemin fort bien réussi,
avec les bords qui s'estompent. Les textures sont en géné-
ral assez bien réussies, mais peu variées : et la plupart du
temps, les décors sont animés. Il n'est done pas rare de voir
les feuilles d"arbre voler, ou les ponts onduler légérement
au gré du vent. Bien entendu, il est possible de jouer en
reseau et d'éclater ses petits camarades.

La gestion d'un |
2 Ulnteraction avec le décor, la vision haut/bas et 'animation.
Un n va au niveau des armes.

Le jeu est

e
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EN DEUX MOTS a série des Cl]e55111;1§t(::' n'en finira done
jamais. Jamais ! A chaque fois, nos [ 4|
: e | Flgurlnes

Ilm’(‘,ﬁ programmeurs et (Il)ﬁlgll(:l'ﬁ reussissent
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i ajouter des options intéressantes. Pour ce G ames u_' 0 rks h 0 I_
Chessmaster 5000, citons la présence de ‘l“
27 000 parties de grands joueurs stockées

sur le CD. Sans compter que I"on ‘[I)eul | B il &g e l’ESEBU nffel‘ie
t:o}lsulter cette base de données de facon pour 1 hetre CUI'ISI)ﬂ]mee

trés souple, en entrant les noms des joueurs, o

la date du tournoi... Cité jeu lui-méme, pas 1 ﬂgl.ll'llle du seigneur

des Anneaux ufferte.pnur
mﬂ arhat superre,u%a wa frs

de surprise, ¢a joue vite et bien, surtout avec
un Pentium au ceeur de votre PC. Des
modes  “Tutorial” sont la pour vous
apprendre a la fois les régles et les subtilités
du jeu, trés bien foutu ; et un mode “entrai-
neur” affiche les coups conseillés tout au
long de la partie, avec les noms des ouver-
S tures et compagnie. Excellent pour progres-
S ser | On peut égalemcnl jouer en réseau
contre un autre joueur humain ou en mode
“TCP” si on a une connexion Internet. A
noter que nous avons testé la version
ricaine, mais que le jeu sera entiérement tra-

ndn!

duit en francais pour sa sortie chez nous,
manuel et textes a I'écran.

Seb
La banque de données
Le mode « qui donne des conseils
Un mode g [

entation du bon
eseauvvalableduB 1/ 18/96au3l 12/96
emise surl'offre figurinesvalabledu 1/ 10 /'96auB6/10/96
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S ET VOIX ANGLA|58JOUEUR5 EN RESEAU N COl Jli MINI 486 DX2 66 - EXTES ET VO ANGLAIS ZJOUEURS RESEAU il PENTIUM 90 8 MEGA RAM
[ ] »!é
“b\ , g, 1’.1 4‘
h :
Doom Ilke - Tous joueurs - PC CD Rom MS-DOS et W95 Simulateur de vol - Tous joueurs - PC CD Rom
A vee son moteur 3D sous licence 1D software, Strife a ét¢ élu grand [ W ATO Fighters est en fait un Add-on 2 ATF
%gngmull au Festival international de la plus mauvaise copie de | ! (Advanced Taetical Fighters). 11 introduit une

Doom devant une trentaine d'autres candidats pourtant aussi laids. vingtaine de nouveaux seénarios en solitaire ou en
Strife I'a remporté d'une courte téte, grice a son design que tout cervean coopération. se déroulant dans le cadre du pacte de
non extraterrestre percevra comme aberrant, ses niveaux tres trés vilains I'OTAN. Aucune amélioration notable quant i I'enve-
B et son ambiance cevberpunk assez pourrave. Cela étant dit, je peux aussi loppe de vol des avions et quant a la distance de décol-

vous parler du jeu. les monstres sont grotesques lage — toujours aussi aberrante — contrastant avee les
parfois, ils ne vous prétent méme pas attention. et I manuels didactiques toujours aussi bien faits.
| c'est tant micux parce que lorsquon a attirer leur | Bob Aretor

l'("‘_'\ill'(l. lI\ se (l("l‘('ll(l(‘l" avec (li‘n Ill)lll'li('l‘.‘\. comme

dles laches.
2 i

EXPAND IMAGE TILT PRODUCTION FRANCE MICROIDS FRANCE

FRANCAIS 1 486DX2

Fort |

Aventure - Téléfans - PC CD-Rom

Bob Arctor

¢ Pere Fouras se tenait devant moi. [l ressemblait & un énorme Muppet seulpté dans

du brie. Du bout des doigts, il tenait une clef. prét a la licher par la fenére. 1y avait
aussi ce nain au regard bigle de vorkshire. Enfin le Pére Fouras se décida a parler de sa
voix chevrotante :

- “Je suis a la fois rond et débile. Mon prix est 3
grand. pourtant je ne vaux rien, e suis en ce
moment méme en train de me prendre une raclée
dans Joystick... je suis... je suis...”

Un pen anxieux, jai répondu :

- “Eub... Fort Boyard la Légende 7... Cest encore
plus naze que le jeu telé. Cest filmé par ma tata
Monique, les énigmes sont pour protozoaires, les
acteurs indignes de tourner dans Yoisin Voisine, I'er-
gonomic extraterresire... oui, ¢a pourrait ére ¢a.”
(était bien ca. 1l m'a felicité, m'a flé la elel. Alors
je ne sais pas trop ce qui m'a pris, jai fout le feu MAD ENGINE ANGLETERRE ELDOS

au Pére Fouras. - FRANGAIS 1 486DX2 8MO WIN9S

Monsieur Pomme de Terre

10 Master of

Aventure - Joueurs super-débutants - PC CD-Rom
IVI PUBUSHING ETATS UNIS MGM ols ;‘Il'r- .'-II|II‘I' jl'llllt' (l‘l‘h|ll'i|. VOIus sortez i\l [Pl'ill(' (h' Iit COUuveuse ou vous l':[I‘.'- ]I-'Illi‘

486DX66 ANGLAIS DOC EN FRANGAIS 1 mateur d'une émission populaire sur TF1. Bougez pas. on a un soft d'aventure pour

Vous, I £ \LI‘I\“I (I|“ (Ii“l(ll"ill“'\ Vi vous E)Illl(f lIl[l“ l:l Ill dll Hll(‘i'llll (llllll j( une A||I“
méga fun jeune libéré cool. Cette tée i clagques ambulante a pour mission de sauver sa
BlOWn (I”l“”'\l”” 1Il I|] (lf \|l||(“(|[| el (‘|| (]”ll( lI‘III\ une :T(Ih e ot lIl Ill]”]ll mante ||||( VOlls
: allez diriger le hestianx. Malgré un graphisme trés agréable en S-VGA. le jew en lui-méme
Jeu cliquant - Joueurs débutants - PC CD-Rom — — ey ! ('une rare niaisierie.
Certains - dialogues  [ri-
sent |'éducatil vaté, et
les énigmes sont vrai-
ment du niveau de la
maternelle.  En o hrel,
c'est i soft totalement
insupportable ponr 'hu-
main - moven. Mais je
crois que le pire de towt
est quand méme ['in-
fime rap qui accom-
pagne la_séquence des
crédits, A éviter sous
peine de mort eéréhrale,

inor Sacilof
5, Gaz de France
e, La Sautise, avec

lown Away se présente comme un jeu interactil ot le héros doit désamorcer des
hombes et sauver des otages. On y trouve des vidéos hideuses (mais plein éeran)

dans lesquelles figurent les paumés du coin. Elles ne sont en fait que |m'l|\l|- i une
1|¢mn||~l|.|(|nn de force de tout ce aqui s'est [ait de pnl en nl.nu re de jenx de société las-
: sunts. Les "missions”, dont la dilficulié va gran-
dissante. réuniront tous les ingrédients néces-
saires a 'obtention d'un trou noir : Roue de la
fortune, Jeu du pendu, Carré magique, Caleul
mental. Ce jew sera lancé sur le marché en
octobre. Nous, on prévoit de le faire d'ici ee soir,
on a tout ce qu'il fant @ une fenétre et une benne
en face.

Bol Arctor

Il'l IIIIJIlI
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S O L UUC

Dans U'appartement de
Kent Knuston (U'anti-héros)

Dans_la chambre assez bordélique de
notre «héros”, commencez par lire la note
qui est dans votre inventaire (vous savez,
le cartable en haut a droite de I'écran).
Cette note vous expliquera comment com-
mencer votre aventure (trouver un travail
et rejoindre des individus dans une poubel-
le). Puis examinez le sofa défoncé pour le
défoncer encore plus. Evidemment, il y a
de I'argent dedans, prenez-le. Remarquez
aussi ce gadget étrange que vous vous em-
pressez d'examiner et de prendre. Par
terre, prenez les ciseaux, Sur le lit, prenez
le coussin, vous trouverez alors une télé-
commande.  Derriere vous, prenez le
T-Shirt qui se trouve dans la commode, et
pour le fun, utilisez |a Hi-Fi. Prenez la bro-
chure prés de la porte et lisez-la, votre tra-
vail est alors tout trouvé : dans l'usine
Plush-Rest.

Dans la cuisine, prenez la tasse de café
ainsi que la petite boite qui se trouve sur le
four. Vous utilisez alors la bouilloire, de la
vapeur sort, cela veut dire qu'elle est plei-
ne-d'eau. Utilisez alors votre tasse a café
avec la bouilloire. Vous voila avec la tasse
remplie, mais cela aurait plus d'allure avec
un peu de lait, non 7 Allez alors dans le de-
barras, sur votre droite.

Dans le débarras, vous trouvez un oi-
seau en plastique que vous prenez. En face
de vous, un pot de peinture blanche. Il ne
vous manquait pas du lait 7 Pour que l'illu-
sion soit parfaite, utilisez votre tasse avec
ce pot de peinture. Et vous avez en votre
possession du café au lait, c'est magigue !
Allez ensuite dans la salle de bains, vous
savez, I'endroit ol I'on se lave, ¢a vous
rappelle quelgue chose ? Non ? Bon, d'ac-
cord !

Donc, dans la salle de bains, prenez la
serviette qui est a coté du lavabo, vous
savez, le truc avec de I'eau qui coule 7 Bon,
OK, j'arréte. Et pour voir une petite anima-
tion, essayez de prendre le harpon a re-
quin. Vous vous retrouvez alors dans votre
chambre.

Vous en avez marre que le Norm derrie-
re votre porte n'arréte pas d’hurler ? Alors
utilisez I'oiseau en plastique avec la télé-
commande. Vous pouvez alors ouvrir la fe-
nétre et sortir.

Dans 1a rue

Sur I'échafaudage, donnez la tasse de
café ala personne en face de vous, puis
parlez avec lui pour connaitre un peu
I'histoire de cette ville si noire et si... nor-
male. Une fois que vous avez fini de
taper la causette avec Dai, il se barre et
vous vous retrouvez seul, tout seul, il n'y
a que vous dans cette ville désolée ...
Quiiinnnn !!! Bon c'est pas tout ¢ca, mais
il vous reste encare a sortir de cet écha-
faudage. Dure épreuve ! Pour cela, met-
tez-vous en face du tabouret, si vous ne
le voyez pas, baissez-vous un peu. Une
fois devant, vous marchez droit devant
vous et vous voila dans la rue. C'était
dur, hein ? Et maintenant, vous appuyez
bien fort sur la touche M (comme c'est
un clavier américain, appuyez sur la
touche “?"). Puis cliquez sur ['usine
Plush-Rest.
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Dans Uusine Plush-Rest

Dans I'usine traversez la grille et allez
ouvrir la porte devant vous. Vous vous re-
trouvez alors nez a nez avec une seconde
porte que vous vous empressez d'ouvrir.
Vous voila donc dans le hall d’entrée. De-
vant vous se trouve une réceptionniste per-
chée sur son piédestal. Allez lui parler, et
elle vous dira que vous n'étes pas assez
gros. Aprés cette charmante parole, vous
enfilez votre fameux T-Shirt. Une fois que
vous étes élégamment vétu, vous reparlez
a la réceptionniste. Cette fois-ci, elle vous
prend un rendez-vous avec Mr Brinkler.
Allez donc ouvrir la porte du fond et allez a
droite. Vous voila dans le nid de conviviali-
té. Vous pouvez apercevoir sur votre droi-
te, une SUPERBE sculpture qui n'est en fait
qu‘une machine a café. Apres |'avoir utili-
sé, prenez la tasse de café qui est apparue
devant la sculpture. Aprés avoir tout cassé,
Mr Brinkler arrive. Il vous emmene alors
dans son FABULEUX bureau. Vous parlez
un peu avec Mr Brinkler, et il raconte sa
vie ; il faut en fait I'appeler Marmot (sire-
ment grace & son intelligence et aussi
gréce a la rapidité avec laquelle il s'expri-
me). Ainsi, vous en saurez plus sur les in-
génieurs éboueurs et leurs grandes utilités
dans cet établissement de déconstruction
des meubles (c'est comme ¢a qu'y disent).
Une fois que notre cher ami est parti a sa
réunion, examinez de plus prés la radio par
terre et prenez-la. Vous remarquerez qu'il
n'a pas pris la radio mais seulement le ré-
cepteur. A quoi servirait un récepteur sans
émetteur ? Prenez donc |'émetteur de cou-
rant qui est sur la prise, a coté du télépho-
ne. Sortez de cette piece et allez vers la
droite, puis entrez dans les toilettes. Met-
tez-vous sur le trone et regardez en haut.
Vous utilisez alors la bouche d'aération et
vous voila dans les conduits d'air de la so-
ciété Plush-Rest. Allez tout droit, puis a
droite. Prenez la ceinture (on se demande
ce que fout une ceinture dans un conduit
d‘air ; bon, enfin, on va faire comme si on
n'était pas étonné). Une fois que la ceintu-
re est en votre possession, faites demi-tour
et revenez sur vos pas jusqu'au carrefour
(pas le magasin, ¢'est trop loin). L&, allez a
gauche puis a droite. Tout au bout, regar-
dez vers le has, vous voyez que le boitier
d'alarme n'est pas fermé en haut. Utilisez-
le pour avoir les débris de chaise, puis re-
venez dans les toilettes.

Maintenant, sortez des toilettes, allez a
gauche et ouvrez la porte en face de vous.
Vous arrivez dans les vestiaires. Parlez
avec le testeur de la gréve et de ce qu'il
pense des gadgets que vous avez trouvés
dans les meubles (pas tres fute-fute, le
gars !). Retournez-vous et ouvrez le vestiai-
re qui est a coté du Y de TUBBY (le graffiti).
Vous trouvez deux livres que vous vous dé-
péchez de piquer. Sortez de cette salle et
allez dans la salle des broyeurs. L3, parlez
I'ingénieur éboueur (super, le métier !).
Vous remarquerez qu'il vous empéche
d'utiliser toutes les choses qui se trouvent
dans cette piéce.

Allez donc dans la salle ol se trouvent
des lits. Pour accéder a cette piece, vous
avez dii remarquer la présence d'une batte-
rie au pied de I'escalier. Oui ? Eh bien,
qu'est-ce que vous attendez, prenez-la !
Bon, voila. Maintenant vous remontez |'es-
calier et vous voyez que le deuxiéme lit ne
fonctionne pas. Pour apporter du courant,

il suffit d’utiliser le récepteur sur le fil nu,
d'utiliser |'émetteur de courant avec la bat-
terie, et enfin d'utiliser la batterie avec le
récepteur. Le it est alors en état de
marche. Vous n’avez plus qu'a y déposez
les débris de chaise pour que I'ingénieur
éboueur rapplique aussitdt et qu'il s'endor-
me. Vous pouvez donc retourner dans la
salle des broyeurs. Lisez attentivement le
manuel de I'extincteur et essayez de faire
de méme : impossible, Kent n'arrive pas a
soulever I'extincteur et & appuyer sur les
trois boutons bleus en méme temps ! Pour
résoudre ce léger probleme, il suffit d'utili-
ser la ceinture avec |'extincteur. Vous pou- f
vez maintenant utiliser |'extincteur, et par/
conséquent le vider, pour qu'il soit moins|
lourd. Vous pouvez maintenant le prendre.
Utilisez le boitier de commande qui est sur
votre droite pour que les scies circulaires
s'arrétent. Vous pouvez alors utiliser les
broyeurs qui vous ameéneront chez les per-
sonnes qui vivent dans une poubelle (cf.
mot que vous avez regu dans la prison).

La fille dans la poubelle vous dira les
deux épreuves que vous devrez réaliser : dif-

fuser une vidéo d'un clip de Brian Déluge et
repeindre en jaune la sculpture qui est dans
la galerie. Elle vous donne aussi un mot de
passe que vous n'avez pas besoin de retenir.
C'est ici que 'AVENTURE COMMENCE. En-
suite, derriere I'usine, utilisez I'extincteur
avec un bidon de peinture jaune. Utilisez la
carte pour vous rendre sur le lieu de votre
premiére épreuve : la galerie.

La galerie

Allez vers I'aveugle avec son chien et
parlez-lui. Il vous dira que si vous voulez
des allumettes, il faudra lui donner un livre
sur les costumes (pour un jeu qui se dit
Normal, c'est raté). Donnez lui donc le livre

que vous avez trouvé dans les vestiaires de
I'usine Plush-Rest, il vous donnera alors
ses-allumettes. Maintenant, entrez dans la
galerie et avancez jusqu’au Norm. Il vous
confisquera votre extincteur. Parlez-lui.
Maintenant, montez et entrez dans le ma-
gasin de jouets. La, prenez une marionnet-
te en forme de rat, prenez aussi un planeur
et un chien aboyeur. Pour faire passer le
chien aboyeur sans déclencher 'alarme,
utilisez ce chien sur le planeur. Puis repre-
nez un planeur et un chien, et recommen-
cez I'action deux fois. Une fois ceci fait,
prenez les tenailles qui sont sur le tableau
en face de I'entrée (c'est vrai que tout bon
magasin de jouets vend des tenailles !).
Utilisez ensuite ces méme tenailles pour
décrocher le grand planeur qui est en ['air.
Puis, pour faire passer les tenailles de
I'autre coté, utilisez le grand planeur avec
ces tenailles. Sortez de ce magasin et pre-
nez les fameuses tenailles par terre.

Dirigez-vous ensuite vers le magasin sur
votre gauche, ce magasin s'appelle «Cundd-
ly cards”. Vous remarquerez un tournevis,
prenez-le. Descendez l'escalier et allez a

gauche, vers le magasin «Cave of comes-
tible”. Entrez et parlez au commergant jus-
qu'au moment ol il éteint la lumiére. Vous
pouvez maintenant utiliser les tenailles avec
I'enceinte accrochée au plafond. Ensuite, di-
rigez-vous vers le magasin de disques. Par-
lez au caissier, qui n'est autre que Brian Deé-
luge. Kent lui dira le mot de passe et vous
pourrez alors utiliser la chaine Hi-Fi qui est
dans l'arriére salle. Avant ¢a, prenez la po-
chette de disque qui est au milieu du mur et
utilisez I'enceinte puis le disque sur la Hi-Fi.
Et que la féte commence | Maintenant que le
Norm s'occupe des chiens, mettez-vous en
face de la gaufre géante et utilisez les allu-
mettes avec le livre «Allume-feu”. Il ne vous
reste plus qu'a admirer le travail du Norm.
Une fois que le Norm a fini de vous as-



|
|

perger de peinture jaune, vous vous re-
trouvez dans un endroit sombre rempli de
caisses. Pour y voir un peu plus clair, vous
n'avez qu'a gratter une allumette, et 6 sur-
prise, les caisses étaient remplies de pé-
tards (comme c'est original !). Une fois
votre numéro de haute voltige terminé,
Kent amene le Norm 2782 dans votre re-
paire pour y étre guéri. Profitez-en pour
parler un peu de tout et de rien, de la pluie
et du beau temps. Voila donc la premiére
mission terminge.

Le studio de télavision

Bonjour Mr Kent, votre deuxieme mis-
sion, si vous 'acceptez, consistera a diffuser
la vidéo de Brian Déluge. Vous devez entrer
dans votre appartement grace a la carte.
Vous vous retrouvez dans la rue, comme un
paumé. La porte qui méne a votre apparte-
ment se trouve en face de la discothéque,
vous |'ouvrez, vous montez et vous entrez
chez vous. Dirigez-vous vers le débarras et
utilisez le tournevis avec la machine a laver

et mettez le petit rat dans la petit boite. Enco-
re une fois grace a la carte, rendez-vous a la
station de télé. Prenez la motte de terre qui
est a coté du videur et donnez le rat au vi-
deur, il s'enfuira et vous pourrez alors ren-
trer dans un magnifique studio de télé. En-
trez et allez dans le bureau a droite. Parlez a
la secrétaire pour avoir un rendez-vous avec
le monsieur juste a coté d'elle. Puis parlez au
fameux Monsieur Johnson pour qu'il vous
remette une carte magnétique. Sortez du bu-
reau, puis dirigez-vous en face et entrez
dans la salle a gauche. L4, utilisez la motte
de terre sur l'informaticien pour qu'il vous
remette sa chemise que vous vous empres-
sez d'examiner de plus prés. Puis examinez
aussi le badge, retenez son nom : HOLEN.
Allez ensuite au fond du deuxieme cou-
loir et utilisez votre carte magnétique avec
la premiére porte a gauche. Utilisez la cas-
sette vidéo avec le magnétoscope du bas :
le VT2, puis utilisez I'ordinateur. Entrez le
mot de passe HOLEN, puis tapez LANCER
VT2 et admirez le clip de Brian Déluge diffu-
sé sur toutes les chaines. Vous vous retrou-
vez alors dans votre repaire avec vos amis.
Dites que vous voulez faire partie du mou-
vement anticonformiste. Votre derniére mis-
sion sera de libérer Saul-le-frére-pas-vrai-
ment-mort-de-Paul. Utilisez alors la carte
pour vous rendre a I'avant-poste de base.

[ avant-poste de base

Parlez au Norm qui est derriére la vitre,
dans le fond du hall. Il vous donnera le

code de I'ascenseur qui est a gauche en
entrant. Utilisez le clavier qui est a coté de
I'ascenseur pour entrer le code (1572), En-
trez dans I'ascenseur et attendez qu'il
monte. Avancez jusqu’au bout de la salle
de recherche et prenez le CD et le scalpel
qui sont sur la table. Puis parlez au mec du
gadget que vous avez trouvé. Ouvrez en-
suite la porte vitrée, au fond a droite. Enle-
vez les laniéres au pied du patient et utili-
sez le scalpel avec la laniére du torse. Une
fois que le patient a fini son numéro de
cirque, allez vers la fenétre qu'il a cassée et
prenez I'échelle (ni vu, ni connu, jt'em-
brouille 1). Une fois ceci fait, allez vous en-
dosser du patient. Derriére, utilisez les
boutons. Appuyez sur le bouton vert qui va
vers le bas pour que la capsule arrive et
appuyez ensuite sur le bouton rouge pour
ouvrir la porte. La, mettez le patient dedans
et appuyez de nouveau sur le bouton
rouge. Le patient monte alors a I'étage du
traitement. Parlez a Conrad Smulch pour
qu'il vous dise d'aller chercher un nouveau
patient a I'étage du traitement.

Sortez par la fenétre cassée et utilisez la
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poulie. Allez a I'usine Plush-Rest. Allez der-
riere I'usine. La, prenez |'engrenage qui est
par terre et utilisez I'échelle sur le conte-
neur. Montez dessus en utilisant I'échelle
et utilisez le tournevis avec le moteur. Vous
récupérez alors un deuxiéme engrenage.
Descendez et profitez-en pour essayer
de prendre le chalumeau a I'oxyde d'acéty-
lene. Il roule alors vers la porte du conte-
neur. Utilisez les allumettes avec le chalu-
meau et utilisez le chalumeau avec la porte
du conteneur. Le conteneur explose et
vous revoila dans les airs comme un oi-
seau. Utilisez de nouveau la carte pour
aller a 'avant-poste de base. Remontez au
département de la recherche et allez dans
la piéce avec le carreau cassé.
Utilisez les deux engrenages sur le pan-
neau latéral du broyeur. Le broyeur est
alors réparé. Pour effacer toutes les
preuves de vos agissements, utilisez les
échantillons de peinture, le chiot aboyeur
et le planeur dans le broyeur a ordures.
Utilisez aussi le chiffon avec I'extincteur
pour enlever vos empreintes. Redescendez
alors dans le hall d'entrée. Placez-vous sur
la dalle descellée qui est derriére le pre-
mier poteau a gauche en sortant de |'as-
censeur. Yous remarquez alors que la fon-
taine s'est mise en marche. Allez donc vite
parler de cette fontaine au Norm. Il ira aux
toilettes et laissera apparaitre derriere |ui
le code du deuxieme ascenseur. Regardez

donc la réception-vide, le code est : 1312,
Utilisez-le, et vous monterez alors a |'étage
de la recherche. Parlez au Norm qui est
derriére son bureau, et dites-lui qu'il faut
envoyer illico presto un patient en bas. Il
part et il ne vous reste plus qu‘a appuyer
sur le gros bouton rouge. C'est alors que
tout explose ! Mais non, la porte derriere
vous s'ouvre. Regardez le zoom-tube, puis
regardez I'écran et enfin une derniére fois
le Zoom-tube rouge. Parlez a Paul jusqu'a
ce qu'il vous améne dans la prison.

Les cellules

Une fois dans la cellule, il faut aller
assez vite. Utilisez le banc, prenez le gad-
get, attachez-le sur le mur ainsi que |'attelle
qui est par terre. Attendez |'apparition des
étincelles et du Zoom-tube. Une fois que
vous étes descendu, regardez Saul, dans le
Zoom-tube rouge. Il vous dira que vous de-
vrez trouver encore deux gadgets. Atten-
dez que vous soyez remonté dans la nou-
velle cellule et prenez le bout de tissu.
Utilisez le banc et ouvrez le plateau a
repas. Pour prendre le deuxiéme gadget,
utilisez la fourchette avec ce gadget. Pre-
nez aussi la planche. Attendez de des-
cendre et regardez encore une fois Saul. Il
ne vous manque plus qu'un gadget. Une
fois que vous étes remonté, utilisez la
planche avec le banc et regardez le gadget.
Malheureusement, vous avez cassé I'objet
en question. Utilisez alors le bout de tissu
avec la sauce du plateau a repas, utilisez
I'attelle avec le tissu et utilisez le tissu avec
la porte de la cellule d'en face. Une fois
que vous avez fait ¢a, utilisez |'attache avec
le «loose tap” du plateau a repas. Le garde
vous amene alors dans les toilettes. Ou-
vrez la porte et regardez dans la chasse
d'eau, vous trouvez alors le troisieme gad-
get. Le garde vous raméne dans votre cel-
lule. Attendez la capsule qui vous méne en
bas. La, tout explose et vous vous enfuyez
avec Saul. Vous voila de nouveau dans
votre planque. Parlez un peu avec la fille.
Vous étes alors dans la rue.

Le magasin de télé

Entrez dans le magasin de télé et utilisez
la petite télé qui est sur le comptoir, puis
parlez au vendeur pour qu‘il aille chercher
la télécommande de la télé. Une fois qu'il
est parti, allez derriére le comptoir et pre-
nez la clé. Utilisez-la sur la porte pour la
fermer. Puis prenez la caisse. Il va monter
dans le grenier. Regardez derriére la caisse
verte : prenez le maillet qui s'y trouve. Uti-
lisez-le avec les lames de bois sur le mur,
Puis allez tout droit dans la piece suivante
et tournez en rond jusqu'a ce que vous
tombiez. Vous voila maintenant dans une
sorte d'usine désaffectée. Derriere vous,
prenez I'ours pendu puis ['ours en peluche.
Vous voila avec ses yeux dans les mains.
Prenez ensuite I'ampoule électrique ainsi
que le petit fil électrique. Utilisez le rouleau
de fil électrique avec les broches de I'am-
poule. Utilisez aussi le petit fil électrique
avec le circuit imprimé qui est dans le boi-
tier de commande sur la gauche : vous
avez alors créé un court-circuit dans le sys-
teme. Mettez ensuite les yeux du nounours
dans la fente et pressez le bouton, la turbi-
ne se met en marche. Utilisez alors le rou-
leau de fil électrique avec le circuit impri-

meé, puis appuyez sur le bouton au-dessus.
C'est alors que tout EXPLOSE !

Récupérez ensuite le tuyau en caoutchouc

sur les lieux du sinistre. Avancez vers le ca-
mion et utilisez le tuyau avec 'arrivée d'air de
ce camion. Les deux gardes sortent du fourgon
a moitié asphyxiés, et il ne vous reste plus qu'a
aller utiliser la porte arriére du camion pour li-
bérer Dai. Et vous revoila dans votre repaire !
Parlez du plan avec la fille. Utilisez ensuite la
carte pour aller au centre commercial. Prenez
les allumettes par terre et entrez. Prenez des
planche ainsi que le pétard, prenez aussi un
bout de corde qui entoure la gauffre géante
(miam !).
Utilisez de nouveau la carte pour aller a I'usine
Plush-Rest. Allez derriére I'usine, mettez-vous
pres de l'eau et utilisez la corde sur les
planches : cela vous fait un joli radeau. Utilisez
ensuite ce radeau pour le mettre a I'eau. Allez
ensuite dans le conteneur et utilisez les bon-
bonnes de gaz. Kent les met sur le radeau et il
ne vous reste plus qu'a utiliser ce radeau pour
voir notre héros faire du surf sur une musique
bien connue de nos amis les bretons. Aprés un
peu de papotage, d'explosion et un petit voya-
ge, vous voila a I'entrée du stade.

Le stade et les égouts

Avancez et utilisez les commutateurs qui
sont sur la droite. Les garde s'enfuient. Allez
dans le stade, jusqu‘a la caisse de gauche et
prenez les jumelles pour voir dans le noir. Re-
tournez dans le couloir sombre et allez dans le
puits. Maintenant, vous entrez dans une sorte
de labyrinthe. Tout droit. A droite. Au carrefour,
tout droit. Prenez la brique qui traine I3, tout a
fait par hasard. Au carrefour, tout droit.
Horreur 111 C'est un cul-de-sac. Mais point
d'énervement, c'est normal. Utilisez la brique
avec le trou dans le mur et vous voila avec des
piles. Utilisez ces piles dans les jumelles et
mettez-les : miracle, vous pouvez voir dans le
noir ! Faites demi-tour et avancez. Au premier
carrefour, tout droit. Au deuxiéme, tout droit.
Et au troisieme, tout droit. Vous voila en face
d'une grille. Pour la défoncer, utilisez la guitare
sur les barreaux. Avancez. Au carrefour, tout
droit. Vous remarquerez, en passant, la beauté
du mur sur la droite. Au premier carrefour, a
droite. Au deuxiéme, tout droit. Et au troisie-
me, tout droit. Vous voyez alors un deuxieme
mur sur votre droite. Utilisez donc la guitare
sur ce mur pour |‘éclater. Prenez I'attache du
toit, tout s'effondre et une caisse tombe. Re-
tournez-vous et au premier carrefour, tout
droit. Au deuxieme, tout droit. Au troisiéme a
gauche. Et au quatrieme, a droite. Utilisez I'at-
tache de toit avec la dalle pour la maintenir en-
foncée. Retournez-vous et allez a gauche. Le
mur s'est alors ouvert : c'est un passage
secret ! Tin Tin Tin {c'est la musique). Descen-
dez et allez dans la pigce ou il y a du matériel
cassé. Prenez |'affiche, et un trou dans le mur
apparait alors. Utilisez-le. Prenez la hache dans
les débris et retournez a 'endroit ot il y a une
caisse. Utilisez la hache sur cette caisse, puis
utilisez la caisse et récupérez un costume. Re-
venez dans la piéce secréte et réutilisez le trou.
Utilisez le costume avec le micro-onde. Kent
met le cerveau dans le costume. Utilisez le trou
et sortez de la piéce secréte. Allez a gauche.
Puis a droite. Reprenez |'attache. Retournez-
vous et allez & gauche. Puis & droite. Au pre-
mier carrefour, tout droit. Au deuxieme, a droi-
te. Et au troisieme, & gauche. Utilisez la guitare
sur le mur et avancez. Utilisez 'attache avec la
porte de |'ascenseur et utilisez |'ascenseur.

Il ne vous plus qu'a admirer la superbe FIN.

109 * JOYSTICK

7

o)




Conscil
gér'llé?'glu;

- Dans tous les cas, construisez vos bati-
ments par chaine, pour rendre le transit
des matériaux plus rapide.

- Si vous jouez avec le mode “découverte
duterrain” (frontiére noire), n'utilisez prati-
quement pas de scouts et ne construisez
pas non plus de tour de découverte exté-
rieure, cela ne sert a rien de découvrir le
terrain a l'avance.

- N'utilisez pas la vitesse accélérée. Il vaut
mieux bien réfléchir & chaque emplace-
ment des batiments.

- i un matériel manque dans votre empi-
re, n‘attendez pas les bras croisés que vos
colons le produisent. Essayez de leur facili-
ter la tache en jonglant avec les tableaux et
leurs différents paramétres.

- Vérifiez constamment vos stocks. S'ils se
vident, cela veut dire que quelque chose ne
fonctionne pas.

Les matériaux
&¢ construction

Les premiers batiments a fabriquer sont
ceux qui vous permettront d'utiliser les
ressources de construction disponibles sur
votre portion de carte. Ainsi vous ne dé-
pendrez plus de votre stock de départ, et
vos productions vous permettront alors la
construction de nouveaux batiments. Il est
primordial d'installer une scierie. Placez-la
dans un endroit pauvre en chateaux. Pour
la fabrication de biicherons fournissant les
troncs a la scierie, une cabane suffit et il se-
rait dommage de gacher des chateaux.
Veillez a disposer trois blicherons pour une
scierie, le plus prés possible. Placez autant
de garde-forestiers que de bicherons.
Leurs travaux sont complémentaires. Lais-
sez-leur également un espace suffisant
pour qu'ils puissent créer leur forét. Si
vous n'avez pas beaucoup de cabanes,
construisez d'abord les bicherons, qui
couperont les arbres avoisinants et dévoi-
leront ainsi d'autres sites de construction.
Pour le granit (bloc de pierre), utilisez les
deux ressources : un tailleur de pierres
pour débiter des blocs a partir des rochers
placés sur la carte ; et un minier pour ex-
traire le granit des montagnes. Je vous
conseille, dans le tableau de la gestion des
partages de nourriture entre les mines, de
retirer un cran a la mine de fer pour le ra-
jouter a la mine de granit. Attention, une
fois qu'il aura fini son travail, le tailleur de
pierres ne vous servira a rien. N'hésitez
pas alors a le détruire.

Rourriture

Toutes vos mines, batiments indispen-
sables de votre empire, demandent beau-
coup de nourriture pour fonctionner. Voici
les meilleurs moyens pour leur fournir des
victuailles en abondance.

- Utilisez, au début de la partie, un pécheur
(si vous avez un lac) et un chasseur. Ces
deux constructions vous rapporteront trés
vite de la nourriture, et ne demandent pas
de bétiment intermédiaire. Ne mettez ja-
mais deux pécheurs sur le méme lac : ils
risqueraient de précipiter |'extinction des
poissons. Un pécheur par lac suffit large-
ment. Ne mettez également qu'un seul

110 « JOYSTICK 75

chasseur : il tuera trés rapidement tous les
animaux des environs. Mais ne le détruisez
pas, il pourrait encore étre utile plus tard.

- Mais ces batiments ne sont pas une sour-
ce de nourriture réguliére et suffisante. Dés
que vous aurez un. peu plus de territoires,
entamez la construction de fermes. Veillez a
leur laisser le plus de place possible pour
s'étendre : placez trés peu de chemins pour
les relier et construisez s'il le faut un blche-
ron dans les environs de votre chaine agri-
cole. Maintenant, choisissez comment vous
allez exploiter ces fermes en fonction de la
place qu'il vous reste et des batiments que
vous pourrez construire : des porcheries s'il
vous reste des chateaux, ou une boulange-
rie et son moulin. Attention, deux fermes
suffisent a remplir un moulin, alors qu'il
faut trois porcheries - et donc trois fermes -
pour approvisionner un boucher. Veillez
aussi a construire le plus prés possible un
puits, deuxieme élément nécessaire a I'éle-
vage de cochons ou a la fabrication de fari-
ne et de pain. Petit détail : le puits ne s'use
jamais, contrairement aux mines.

Les mines

Les mines sont primordiales au bon dévelop-
pement de votre colonie. Pour réaliser un
bon réseau minier, commencez par envoyer
un géologue au milieu d'une montagne.
N'envoyez jamais trop de géologues en
méme temps, car votre chateau utilisera
alors un marteau pour créer chacun d'eux.
Rappelons que les marteaux sont les outils
les plus utilisés : géologues, constructeurs,
forgerons... en ont besoin. Vous trouverez
généralement du charbon et du fer dans les
montagnes. Construisez alors une mine au
centre des pancartes indiquant la présence
de matériaux. Laissez toujours des emplace-
ments de construction prés des montagnes
pour utiliser le plus vite possible les blocs de
charbon, fer et or que vos mineurs extrairont.
Utilisez votre premiére mine de fer pour pro-
duire des outils. Pour ce faire, construisez un
métallurgiste au pied de la montagne reliée a
votre mine de fer et & celle de charbon. En-
suite, reliez-le a un fabricant d’outils, relié a
son tour a une scierie en bon état de marche
(voir plus haut}. Voila, vous n'aurez plus de
soucis a vous faire pour les outils. Un détail :
si vous possédez des marteaux dans un
dépdt et une pince dans un autre, il est clair
que vous ne pourrez pas avoir de forgeron
qui nécessite ces deux outils. La prochaine
fois que vous trouverez du fer accompagné
de charbon, vous 'utiliserez pour fabriquer
des épées et des boucliers requis pour la for-
mation de guerriers. Malheureusement, les
mines auront utilisé toutes les ressources de

|a région oli vous les avez implantées en plus’

ou moins deux heures. Il faudra alors les dé-
truire pour économiser de la nourriture.

Yeo chemins ¢t
les Oépots

Pour que votre colonie fonctionne bien, il
faut un bon réseau routier. Veillez a
construire le minimum de routes possible
pour ne pas géner vos fermes et gardes-
forestiers. Mais construisez-en assez pour
ne pas ralentir vos constructions. Essayez
au maximum de faire des chemins dispo-
sés en grilles rectilignes, c'est le meilleur
moyen de les disposer. N'hésitez pas a dé-
truire et a reconstruire vous-méme vos

chemins pour qu'ils soient bien organisés.
L'ordinateur place en effet des chemins qui
prennent trop de place et qui ne sont pas
assez rapides.

Ne construisez des éleveurs d'anes que
trés tard dans la partie. Lutilité de ces ani-
maux n'est pas flagrante. En revanche, les
barques sont trés utiles. Leur production
est facile a mettre en ceuvre et les rameurs
sont rapides.

Pour réduire les transports incessants de
marchandises entre votre chateau et les
lieux de leur production, il faut construire
des dépots. Trop rares, vos constructions
et autres en seraient ralenties ; trop fré-
quents, ils ne seraient pas remplis et donc
inutiles. Essayez de les placer de maniére a
en voir un a chaque extrémité de I'écran en
définition 800 x 600.

-
7
A l'attaque !
La conquéte de territoires déja occupés se
réalise par le biais d'attaques lancées sur les
bétiments de garde ennemis. Vous pourrez
donc capturer quatre types d'édifices : les

baraques (2 hommes), les maisons de garde
(3 hommes), les tours de garde (6 hommes)
et les forteresses (9 hommes). Il faut, pour
lancer une attaque, posséder soi-méme des
hommes dans des batiments. Il ne vous
reste plus qu'a choisir leur destination et es-
pérer remporter la bataille. Construisez des
béatiments guerriers prés de vos dépots et
de votre chateau, pour les protéger de la
meilleure facon possible.

Pour améliorer vos troupes, vous pouvez
fabriquer une orfévrerie qui nécessite une
mine d'or ; ou bien, plus facile a réaliser,
une production de bigres. Ces fiits nécessi-
tent des fermes et un puits. Réglez égale-
ment le menu militaire. Il est préférable de
baisser les occupations au milieu du terri-
toire (la sixieme barre). Comme cela un
maximum de vos soldats resteront dans
les dépéts et chateaux, ol ils s'entraine-
ront mieux que dans des habitations guer-
rieres. Avant d'attaquer un ennemi d'une

N'hésitez pas & commencer voire apprentissage de Seftiers 2 avec la premiére mission. Elle vous appren-
dra & vous servir de tous les bétiments, au fur et @ mesure que vous en aurez Futilité. Mals malheureuse-
ment, ces explications sont beaucoup frop rectilignes et dénuées de consells. Si vous voulez devenir un
grand chef reconnu comme fel par tous vos colons, sulvez donc ce guide. Les cabanes sont les emplace-
ments de construction les plus restreints, représentés dans le jeu par une petite maison. Les maisons sont
les emplacements de construction infermédiaires, représentés dans le jeu par une grande maison. Les chd-
teaux sont les emplacements de consfruction les plus grands, représentés dans le jeu par un chiteau.

couleur que vous n'avez pas encore affron-
tée, vérifiez sur son territoire s'il possede
lui aussi une orfévrerie et un fabricant de
bieres. Si c'est le cas, ces ennemis sont
donc tres forts et il faudra attaquer en sur-
nombre pour les vaincre. Essayez toujours
d'envoyer des guerriers le plus prés pos-
sible de leur lieu de combat. Ainsi, ils ne
seront pas fatigués de leur route et pour-
ront combattre en pleine forme.

Les drapeaux situés sur les constructions
de guerre sont fort utiles. Les petits dra-
peaux bleus situés a droite indiquent le
taux d'occupation. Plus ils sont nombreux,
plus il y a de guerriers dans ce batiment.
Les drapeaux blancs a gauche vous rensei-
gnent juste sur la proximité du batiment
par rapport aux frontiéres. Tout blanc, il
s'agit d'une construction intérieure, avec
une bande noire d‘une construction au
centre et avec une croix noire d'une
construction au bord de votre empire.

Si vous préférez ne pas attaquer un enne-
mi et donc ne pas conquérir ses maisons, il
est préférable de construire des catapultes
le plus prés possible de votre frontiére

commune. Ainsi, chacun de ses batiments
guerriers sera détruit automatiquement
avec un bloc de granit. Une tactique guer-
riere trés utile est de développer une per-
cée dans le but de briler le maximum de
bétiments a I'ennemi. Vous pouvez égale-
ment, dés le début de la partie, essayer
d'encercler son chateau pour couper net
toutes ses productions.

Configuration

Ce jeu a du mal a fonctionner avec 8 Mo de
RAM. Pour afficher une résolution supé-
rieure & 640 x 480, avoir les sons et jouer
avec les scénarios évolués, vous devrez
disposer de 16 Mo de RAM ou plus. Il est
également trés pratique d'utiliser la résolu-
tion 1024 x 768 au-dela de I'écran 15
pouces. Il est plus facile de jouer sur une
grande carte qui vous offrira plusieurs
heures de jeu pour vous développer.
Guide de jeu par France Turbang.
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0 joic ! toute publication est rémunérée. Un CRACK vous

rapporiera 50 F et une SOLUCE compléte 300 F Profitons-cn

pour rappeler quelques détails : mettez toujours votre adresse

compléte sur la feuille comportani Iastuce, la solution. Et tant

que vous y étes, ajoutez le type de machine concernée, si le jeu

est sur disquette, CD-Rom, s'il sagit d’une version francaise,

d’une version démo, ete. (Cest peut-étre du travail en plus, mais

vous sercz ' bien content de retrouver toutes ces belles

informations quand vous taperez quelques codes, i votre tour.
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Duke

Nukem 3D

VERSION COMPLETE 1.3D

Code pour la carte Action Replay :

+DUKE3D35513E64 SANTE

+DUKE3D2A2FBE32 Arme 2
+DUKE3D2A2FC032 Arme 3
+DUKE3D2A2FC2C8 Arme 4
+DUKE3D2A2FC432 Arme 5

+DUKE3D2A2FC632 Arme 6
+DUKE3D2A2FC832 Arme 7

+DUKE3D2A2FCA63 Arme 8
+DUKE3D2A2FCCOA Arme 9
+DUKE3D2A2FCE63 Arme 10

Extreme

Pinball

Voila un “tip” pour avoir 13 balles dans une partie :
Dans le menu principal, placez le curseur sur BALLES et
tapez BAL. Vous voila avec 13 balles.

Julien H
\CD'Rom 4

J'ai'un super-tip pour tous les heureux acquéreurs de Sett-
lers 2, pour avoir toutes les missions de la campagne. Sous
DOS, entrez dans le répertoire oll vous avez enregistré
Settlers 2. Ouvrez le répertoire SAVE, puis tapez : EDIT
MISSION.DAT. A I'écran apparaitront 10 chiffres, chacun
correspondant a un chapitre : un 1 signifie mission acces-
sible, alors qu'un 0 la rend inaccessible. Remplacez chaque
0 par un 1, et vous obtiendrez toutes les missions.

Les colons fous furieux

! C(D'Rom
V. ANGLAISE COMPLETE.

Pour faire le plein de kits de survie et de munitions, il faut mo-
difier le fichier de sauvegarde SAVEQ.DAT. Mais ATTENTION,
les fichiers changent de taille suivant le niveau de jeu et sui-
vant la difficulté. |l faut donc rechercher les mots «clés» avec
un éditeur et modifier les octets précédant ces mots-clés.

A) Pour obtenir 65535 kits de survie (barres bleues et
vertes) :

- rechercher BIO-KIT et écrire aux 2 octets précédents
FFFF;

Settlers.2.-

Cyclones
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- rechercher MECH-KIT et écrire aux 2 octets précédents FF

FF;
ex: FF FF 42 49 4F 4B 49 54 (en hexa)
B 1 OK 1 T (enASCH)
B) Pour avoir toutes les armes et le plein de munitions :
- rechercher Gauss Pistol (Arme 2 avec F2) ;
- écrire au 11e octet précédent : 01 (pour activer I'arme) ;
- écrire aux 3e et 4e octets précédents : FF FF (65535 muni-
tions)
ex: 07 xx xx xx xx xx Xx FF FF xx xx 47 61757373
M0987654 321Gauss
- rechercher les autres armes et procéder comme précé-
demment ; rechercher :

Photon Chaingun (Arme 3 avec F3)
Alien Pistol (Arme 4 avec F4)
Alien Rifle (Arme 5 avec F5)
Grenade Launcher (Arme 6 avec F6)
Suit-Mounted Twin Laser (Arme 7 avec F7)
Suit-Mounted Rocket Launcher (Arme 8 avec F8)
Suit-Mounted Plasma Accelerator  (Arme 9 avec F9)
André D.

Earthworm

PG|
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Il existe un niveau caché appelé «Who turned the light».
Pour le découvrir, il faut étre dans le niveau 5 et avoir passé
la cage en fer. Ensuite, vous verrez un singe monter, suivez-
le en haut. Allez a gauche, vous serez téléporté dans cet
autre niveau.

David M.

Terminator Rp\

Future Shock \ ¢

Voici un petit coup de pouce pour démarrer facilement
dans TFS version originale. Du 1er niveau, se placer a la
sortie principale du camp de la mort (barriéres rouges).
Avancer tout droit jusqu'a l'immeuble renversé, le
contourner par la gauche puis se retourner. Il ne reste
plus qu'a lever la téte devant cet immeuble de briques
rouges et & escalader tous les étages pour y trouver une
dizaine de «cocktails molotov»; un «kit médical»; une ar-
mure, et... le «fusil & pompe» !!! De quoi occuper plus sé-
rieusement |'araignée métallique que vous étes fin prét a
détruire.

Un survivant

AN\

Offensive-

Codes de niveau pour accéder aux 20 missions coté alle-
mand, ainsi que quelques astuces : ;

CAMPAGNE DES ALLEMANDS

. GNBQD (Pont Pégase)

. NUCWE (Ste-Mére I'église)

. DABDD (Sword beach)

. GSCGE (Omaha beach)

. GBBXD (Caen)

. HXAME (Créte de Verriers)

. GTAND (Mortain)

. VIAIC (Goodwood)

. GLBJD (St L6)

10. LPCKD (Falaise)

11. MAAHD (Pont d'Arnhem)

12. GXCSE (Plateau de Groesbeek)

13. FQACD (Nimégue)

14. VWAAB (Carrefour de Malmedy)

15. HPBSE (Dépot de Stoumont)

16. RIATE (Bastogne)

17. GUBEE (Trier)

18. ULCSE (Wessel)

19. SJBED (Remagen)

20. PKBGC (Essen)

Si un de vos gars est pris de panigue, arrangez-vous pour
qu'il continue a tirer sur les méchants qui passent a proxi-
mité de lui. Pour ce faire, attendez qu'il se soit un peu
calmé et donnez-lui I'ordre d'attaguer. Attention ! il va tirer
puis repartir, pris de panique : donc il faut renouveler |'opé-
ration. Au pire, essayez de le faire tirer sur des batiments
proches, des arbres ou des animaux. Au bout de 3 ou 4 tirs
victorieux, votre gars sera tellement fier de Iui que son
moral remontera a un niveau rouge, donc plus de panique.
Faites-le rouler sur une caisse de médicaments ou sur un
colis de propagande pour le revigorer. Si votre bonhomme
refuse d'obtempérer, il vaut mieux le liquider avant qu'il
n'écrabouille toute votre infanterie. Notez que tirer jusqu’a
la destruction sur un batiment ou un arbre, et méme sur un
ennemi sans recevoir de blessures, augmente le moral jus-
qu'au vert. Donc, si vous avez du temps en début de partie,
défoulez vos gars sur la ville la plus proche, ils retrouve-
ront toute leur soif de sang.

N'hésitez pas a utiliser, dés le début, 'appui aérien ou ma-
ritime lorsqu'ils sont disponibles. Vos pilotes, méme les
plus abrutis, pourront toujours dégommer quelques gros
canons antichar, sans que vous risquiez la vie d'un seul de
vos précieux gars. De plus, au bout d'un certain temps, de
nouveaux pilotes seront frais et disponibles pour se refaire
un bombardement. Rompez, soldats !

Général Romain, 82e aéroportée

T — O
Renforcements \ Okom -

CODES EN MODE CHALLENGE 1 JOUEUR POUR WORMS VF
Pour obtenir le «Sheepn et la «Banana Bombn, utilisez le
password: BOBJOB (a taper sur |'écran d'armes d'un Worm
pendant la partie).

Tableau 01 THE MILK CAN: VERYEASY
Tableau 02 OLD AND SAD! OHSQEASY
Tableau 03 UNCHAINED MANIACS: UNCHAINS
Tableau 04 FAILED POPSTERS!: BJORNPOP
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Tableau 05 OVER RATED WASTERS: DODGEMAX

Tableau 06 OLD GENERATION!: STARTURN
Tableau 07 ALMOST FLUFFY!: HEYGEOQFF
Tableau 08 RESERVE DOGS!: REZDOGGY
Tableau 09 KUNG FU FIGHTING: ~ HIGHKICK
Tableau 10 MAMA MIAL: LONG AGO
Tableau 11 ONLY'S LEFT: HEY JOHN
Tableau 12 IT'S MAD COLIN!: SATANICS
Tableau 13 FOUR HORSEMEN! NEARDEAD
Tableau 14 SCUM BAGS!: SCUMBAGZ
Tableau 15 OLD BEARS: GOOD BYE
Tableau 16 ALIEN ABDUCTION!: ~ TRUTHOUT
Tableau 17 THE TRUTH: 17THKIND
Tableau 18 VIKINGS ARRIVES!: GOGOGOGO
Tableau 19 PUPPET TIME!: PIGSPACE
Tableau 20 FIRE MEN!: TRUMPTON
Tableau 21 HITCH HIKERS: PARANOID
Tableau 22 OUT BREAK!: MIXTURES
Tableau 23 PARANOIA!: VERY MAD
Tableau 24 THE GREAT WAR: INSANITY
Tableau 25 THE FINAL CUT: GREATDIG

Et en prime, les codes de terrain. Pour saisir ces codes, ap-
puyez sur la barre d’espace & I'écran «generate landscape»

puis saisissez le mot de passe désire.

Tableau 01 THE MILK CAN: LIBERTY
Tableau 02 OLD AND SAD!: WROCK
Tableau 03 UNCHAINED MANIACS: HELL
Tableau 04 FAILED POPSTERS! PCSTUFF
Tableau 05 OVER ROSTED WASTERS CRISTANK
Tableau 06 OLD GENERATION!: JUNGLE
Tableau 07 ALMOST FLUFFY!: ARMOUR
Tableau 08 RESERVE DOGS!: DOGS
Tableau 09 KUNG FU FIGHTING:  GUITARS
Tableau 10 MAMA MIA!: ARTICS
Tableau 11 ONLY'S LEFT: CARS
Tableau 12 IT'S MAD COLIN!: ARTFRONT
Tableau 13 FOUR HORSEMEN!: BUST
Tableau 14 SCUM BAGS!: FUNGUS
Tableau 15 OLD BEARS: BOTTLES
Tableau 16 ALIEN ABDUCTION!:  BRIDGE
Tableau 17 THE TRUTH: CHROME
Tableau 18 VIKINGS ARRIVES!: GARG

Tableau 19 PUPPET TIME!: ICE

Tableau 20 FIRE MEN!: JOBBY
Tableau 21 HITCH HIKERS: PISTONS
Tableau 22 OUT BREAK!: CITY
Tableau 23 PARANOIAL: TANKPLAN
Tableau 24 THE GREAT WAR: GUITAR
Tableau 26 THE FINAL CUT: TEAM17
Abdul Asraf
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Ascendancy

POUR LE JEU EN VERSION FRANGAISE INTEGRALE :

Pour tous ceux qui n'ont pas fini ce superbe jeu, voici une
astuce pour construire sur vos vaisseaux des armements
spéciaux pas encore découverts par vos chercheurs. Il suffit
de charger une partie ancienne assez évoluée dans les re-

cherches, puis de construire un vaisseau. Quand vous choi-
sissez les éléments a mettre dans ce demier, sélectionnez
par exemple le NANOMANIPULATEUR (il faut absolument
que celui-ci apparaisse dans le cadre supérieur désignant
I'arme sélectionnée). Quand ceci est fait, sortez de la
construction du vaisseau, puis revenez au menu de départ.
Demandez de commencer un nouveau jeu. Aprés avoir
commence et découvert comment construire les vaisseaux,
sélectionnez une planéte avec un chantier spatial et deman-
dez d'y construire un nouveau vaisseau. O miracle ! le NA-
NOMANIPULATEUR est resté sélectionné dans le cadre su-
périeur et vous pouvez le construire, malgré le fait que vos
chercheurs ne I'aient pas découvert. Bien sir, cette astuce
marche pour tout autre type d'arme, et pas seulement pour
de nouvelles parties, mais pour toutes les parties.

Vincent B

N

Hi-Octane- | (f@

Pendant le jeu, appuyer sur Control + Tab. Un puzzle appa-
rait alors, qu'il vous faudra résoudre pour pouvoir utiliser
les mots de passe suivants.

ALT +F1 : Auto destruction

ALT +F2 : Détruit tous les ennemis
ALT + F3 : Tout au maximum

ALT + F4 : Avance d'un tour

(HI-OCTANE, SUITE)

ALT +F5 : Missiles et mitraillette au max.

ALT + F6 . + de missiles, carburant et de bouclier
ALT+Y : Vue extérieure (on ne peut piloter)
ALT+C : pilote automatique

|l faut absolument résoudre le puzzle, salut!
Stephane C.

T
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Worms Plus

Voici, en exclusivité, les codes en mode challenge et le
cheat mode de wormplus (respecter les espaces).

niveau 1; VERYEASY
niveau 2: OHSOEASY
niveau 3: UNCHAINS
niveau 4; BJORNPOP
niveau 5: DODGEMAX
niveau 6: STARTURN
niveau 7: HEYGEOFF
niveau 8: REZDOGGY
niveau 9: HIGHKICK
niveau 10: LONG AGO

niveau 14: SCUMBAGZ
niveau 15: GOOD BYE
niveau 16: TRUTHOUT
niveau 17: 177THKIND
niveau 18: GOGOGOGO
niveau 19: PIGSPACE
niveau 20: TRUMPTON
niveau 21: PARANOID
niveau 22: MIXTURES
niveau 23: VERY MAD

niveau 11: HEY JOHN
niveau 12: SATANICS
niveau 13: NEARDEAD
En plus, voici un cheat mode qui permet de prendre dans le
menu des armes: le Sheep, la Bananabomb et le Minigun.
Pour y accéder, on doit taper: BOBJOB dans le menu WEA-

niveau 24: INSANITY
niveau 25: GREATGIG

R e e e o v e 2 ==
§ PON OPTIONS. Julien
N L1} P l. ¢ P \
it Grand Prix-2 535,
| VOICI QUELQUES PETITS REGLAGES POUR CE GRAND JEU :
- Circuit Aile Aile Frein Frein Rapport de
| Avant Arriére Avant Arriére Vitesse
BRESIL 6 6 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
| PACIFIQUE 14 16 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
| SAN MARIN 7 9 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
| MONACO 16 18 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
' ESPAGNE 6 8 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
| CANADA 4 6 37,500 62,500 28,35,42,48,54,60
| FRANCE 6 8 36,000 64,000 28,35,42,48,54,60
| ROYAUME-UNI 12 14 37,500 62,500 28,35,43,49,55,60
| ALLEMAGNE 5 3 39,000 61,000 28,35,42,48,54,59
| HONGRIE 13 15 38,500 61,500 28,35,42,48,54,59
| BELGIQUE 8 10 38,000 62,000 28,36,43,49,55,60
| ITALIE 6 8 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59 1
| PORTUGAL 15 17 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59 |
' EUROPE 12 14 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
| JAPON 10 12 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
| AUSTRALIE 10 12 37,500 62,500 28,35,42,48,54,59
' Eric

113 » JOYSTICK 75




: “\ % GEM TOWER 321233 DODGE 324144

| P p BRIDGE 232131 AIR 241413

o OBLITERATE 334212 JUMP 421343

(D'Rom /" I 331342 ROOM 101 321421

- y’ 5 ang x 423334 ‘FA%IEOWER 113112

: 324132 142442

DES CODES, ENCORE DES CODES DE NIVEAU OASIS 331291 PUSHOFF 431313

WELCOME 444444 PARKALOT 223423 HALLS 413333 PERIMETER 133112

NEXTGEN ~ 212132 ZAMCAM 411113 COASTER 424442 SPIRAL 133132

THISWAY . 322443 SHOOTME 322333 MINE 333432 THE CASTLE 232321

Joy.Joy 323343 WILD 343342 LOOK UP 4023 FORTRESS 213113

NODDY 233313 OILRIG 244141 DEADLINE 112134 LIFTS AHOY 313421

WASTELANDS 324412 RIGHT WAY 142332 FORT 121332 PUSH ME 413432
VERTIGO 122243 WASTE TWO 242222 STAIRWAY 323233 Reactor

SHAREWARE V. 091

Un Quake aux raisins c¢'est trés bien, mais je préfére le Quake
aux pruneaux. On peut trés bien manger du Cake aux raisins,
en jouant a Quake en mitraillant des pruneaux. Encore faut-il
que les magasins d'armes en soient pleins (de pruneaux).

RECETTE DU QUAKE AUX PRUNEAUX :

Installez le jeu sur votre disque dur. Aprés la configuration aux petits oignons, lancez le jeu avec New Game. Sélectionnez la
difficulté et I'épisode. Laissez mijoter quelques secondes dans le niveau pour vérifier que c’est OK. Maintenant, passez en
mode “console” {tapez sur la touche «<» située en haut et & gauche du 12 3 4...). Tapez le Cheat IMPULSE 9 ou I?PULSE 9
(azerty) pour activer toutes les armes. Sauvez le jeu a la premiere ligne du menu de sauvegarde, ce qui crée le fichier S0.SAV
dans le répertoire QUAKE/ID1/50.SAV. Editez le fichier en mode “texte” (EDIT du DOS par exemple).

RECHERCHER LES LIGNES: MODIFIER: FONCTIONS:
«parm2» «100.000000» «parm2» «999.000000» Santé
«health» «100.000000» «health» «999,000000» Santé
«max_health» «100,000000» «max_health» «999.000000» Max santé
AJOUTER LES PRUNEAUX PENDANT QUE LE QUAKE REPOSE :

«currentammo» «100.000000» «currentammon «10000.000000»

«ammo_shells» «100.000000» «ammo_shells» «10000.000000» Armes 2+3
«ammo_nails» «200.000000» «ammo_nails» «10000.000000» Armes 4+5
«ammao_rockets» «100.000000» «ammo_rockets» «10000.000000» Armes 6+7
«ammo_cells» «200.000000» «ammo_cells» «10000.000000» Arme 8
«parméd» «25.000000» «parm4» «10000.000000» Armes 243
«parmb» «0.000000» «parm5x «10000.000000» Armes 4+5
«parm6» «0.000000» «parmB» «10000.000000» Armes 6+7
«parm7» «0.000000» aparm7» «10000.000000» ’ Arme 8
ET POUR QUE LES BALLES RICOCHENT SUR VOUS :

«takedamage» «2.000000» «takedamagen «0.000000» Invincible

Sauvez le fichier en mode “texte”, aprés cuisson en four doux. Démoulez quand c'est chaud. Les monstres vont adorer les
pruneaux !!! Pour garder actives les modifications sur le nombre de munitions, il faut utiliser les armes 6 ou 7 et ne pas ra-
masser les armes proposées dans le jeu.

POUR QUAKE VERSION SHAREWARE 1.01

IMPULSE 255 Quake Damage (comme le Bersek de Doom)

GIVE H1-999 Donne de I'énergie en plus

GIVE 1-8 Donne I'arme correspondant au numéro, sans munitions
REGISTERED 1 Surprise

TAPER GIVE PLUS L'INITIALE DES MUNITIONS DESIREES ET LA QUANTITE VOULUE :

GIVE S 200 donne 200 shell.

GIVE N 200 donne 200 nails

LISTE DE CHEATS POUR QUAKE (MODE “CONSOLE”):

Qwerty Azerty Fonctions

CHANGELEVEL xxxx CHONGELEVEL xxxx Charge le niveau désiré (comme MAP)
FLY FLY Permet de voler avec touches Cet D
FOV xx FOV xx Change la valeur du zoom de I'image (normal = 90)
GAMMA x:xxxxxX GQ?7Q x.xxxxXXX Change la luminosité (normal = 0.55) (0.400000 + clair)
GOD GOD Mode DIEU

IMPULSE 9 [?PULSE 9 Toutes les armes + clés

IMPULSE -1 [?PULSE )1 Mode dégats Quake (Quadruple!)

KILL KILL Suicide (redémarre le niveau)

MAP xxxx 70P xxxx Charge le niveau désiré ex; ETM1

MAP E1M8 7QPE178 Niveau secret version ShareWare
NAME nom NQ?E nom Permet de renommer le joueur
NOCLIP NOCLIP Permer de Traverser les murs

PAUSE PQUSE Pause dans le jeu (oui/non)

RESTART RESTQRT Redémarre le niveau

SAY message SQY message Permet d'envoyer un message
SV_GRAVITY xxx SV°GRQVITY xxx Modifie la gravité (ex:-10, 150)
SV_FRICTION xx SV°FRICTION xx Modifie frottement (ex: 2, -1)
SV_MAXSPEED xx SV?QXSPEED xx Modifie vitesse déplacement
VID_MODE xx VID°?0DE xx Choix du mode graphique
VID_DESCRIBEMODES VID°DESCRIBE?ODES Liste modes graphiques disponibles

Chargez un driver VESA (UNIVBE...)

André, Thienly
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Descent- 11 cm

ENCORE QUELQUES CHEAT CODES POUR LA VERSION

COMMERCIALE:

ALMIGHTY Invulnérabilité

LPNLIZARD Homing weapons

FREESPACE Level Warp

SPANIARD Toaste tous les robots dans la mine

Utilisé une deuxieme fois,
toaste le guide-bot
GOWINGNUT Guide bot attaque les robots
GODZILLA Facile de détruire les robots
en rentrant dedans

Djinns

: R\’
Grand Prix a!?ﬁ‘ :

Manager

Si vous étes perfectionnistes et que certaines absurdités
de Grand Prix Manager vous énervent. |l est possible de
mettre les noms des vrais sponsors, des vrais pneus, des
vrais carburants ou le nom de vrais pilotes débutants.

- Sous PC TOOLS, éditez le fichier GPM.EXE situé sur le
disque dur dans le répertoire GPM (faites en d'abord une
copie au cas ou). Il suffit de remplacer les faux noms par
les vrais:

SECTEURS: TYPE DE DONNEE:

1669-1670 noms des pilotes

1671 noms des chefs concepteurs
1672-1673 noms des ingénieurs

1674 noms des mecaniciens

1675-1676 noms des directeurs commerciaux
1677 pneus

noms des fournisseurs de piéces
deétachées, carburants, sécurité

1679 noms des écuries

1680-1681 noms des moteurs

1682-1683 noms des managers

1683-1684 noms des débutants venant de la
formule 3000

1684—>1691 noms des pieces détachées

1692 sponsors

1694 grand prix

1696—>1698 noms des pilotes détenant le record
du circuit

Ayrton Senna Jr

_ -
Megaman-X (fﬂ

om

Megaman X est trop dur pour vous? Si oui, alors faites
ceci: Editez le fichier de votre sauvegarde (MMX.GMS)
avec Diskedit ou PC Tools:

ADRESSEHEXA  DEPLACEMENT ADRESSEHEXA  DEPLACEMENT
Sauvegarde 1 Dsoit 13  Sauvegarde 6 A8 soit 168
Sauvegarde 2 2C soit 44 Sauvegarde 7 C7 soit 199
Sauvegarde 3 4Bsoit75 Sauvegarde8 E6 soit 230
Sauvegarde 4 6A soit 106 Sauvegarde 9 105 soit 261
Sauvegarde 5 89 soit 137 Sauvegarde 10 124 soit 292
Puis & cette adresse précise, mettez ceci: 4B 00 00 00 OF 00
FF 01 00 00 FF FF 00 00 FF. Vous aurez alors toutes les
armes, toutes les armures, 75 vies (c'est le maximum),
votre barre d'énergie au maximum, 4 Sub.T et il ne vous
restera plus qu'a faire le dernier stage.

Exemple: vous voulez faire cette manip avec la sauvegar-
de 2, éditez le fichier MMX.GMS, allez a 'adresse 2C ou
déplacement 44, puis mettez 4B 00 00 00 OF 00 FF 01 00 00
FF FF 00 Q0 FF. LP
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Ouvert du Lundi au Samedi ; SV %
Duke Nukem 3D 285 F
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Conquer
RED ALERT
295 F

Warcraft 2 vf 335F

L i it e m detC A & : "
2 svile lantatiendueide|CoMMANCIELSORIS Il < .,y disk v 150F lIch de Baphomet 205F [ Time Commando 325 F

Reprenez du service avec de nouvelles armes
(sous marins nucléaires, mines...). Désormais
avec cet épisode vous allez pouvoir jouer
jusqu'a-6-en réseau et en plus que c’est beau @

tout plein en S VGA 1!! E =t o l
>0 "8 WOHOUEZLE MAL 9%
haABNJRCE 1

‘.\\S LN MONDE

\le.'\'.-\'rum:u -5
¢ 295 F
Z comme Zorro !

4 5 ] J
Lighthouse vf 335F BDAGGERFALL 335 F

VOUS AVEZ UN MAGASIN OU VOUS VOULEZ EN CREER UN ! REJOIGNEZ @ E .&ﬂe
CD Lyre c’est pour vous 1’image, la publicité, la centrale d’achat, I’expérience.Tout pour vous développer passionnement
p P B CHRONOMASTER 289 F HARVESTER VF 299 F SCREAMER VF 235 F THIS MEANS WARVF 309 F
CIVILISATION 2 VF 335 F HEART OF DARKNESS Tél. SENSIBLE W soccer vi 195 F TOMCAT ALLEY 249F
CIVIL WAR VF 315 F HERETIC 285 F SETTLERS 2 VF 335 F TEK WAR VF 219F
COLONIZATION VF 339 F HEXEN DEATHKING VF 175 F SHADOW WARRIORS TélL TILT 235F
CDX’NTEKACTIFS COMIX 249F HIND 339 F SHANNARA 295 F TOP GUN 295 F
COMMAND ET CONQUER VF 299 F INDY CAR 2 VF 235 F SHELLSHOCKS VF 279 F TOTAL MANIA 289 F
LE CD X DU MOIS C&C OPERATIONS SURVIES 129 F IRON ASSAULT VF 279 F SHIVERS VF 245 F TRACER 195F
F TY CONQUEROR VF 289 F ISHAR TRILOGY VF 285 F SHOCKWAVE ASSAULT 325 F TRIVIAL PURSUIT 2715F
6 _casting vidéo mov de trés bonne CONQUEST NEW WORLD 319 F KICK OFF 96 319 F SILENT HUNTER VF 3290 F ULTIMATE DOOM 245 F
qualité ou on voit débuter Tabatha CRUSADER NO REMORSE 245 F KINGDOM 'O’ MAGIC VF 325 F SILENT THUNDER 295 F URBAN RUNNER VF
Cash par exemple : CRUSADER NO REGRET =~ 205F LAND OF LORE2VF  Tél. SIMISLE 329F Lostin town 335 F
Chameleons interactive game  299F NFS S edition 335F CYBERIA 2 319 F L'ENTRAINEUR VF 275 F SIM TOWER VF 289 F VIRTUAL KART VF 249 F
279F CYBERMAGE VF 329 F LIGHTHOUSE VF 335 F SIMTOWN VF 279 F VIRTUAL SNOOKER 355 F
CYBERXPERIENCE VF 295F CP KOM PC CYBERSTORM 329 F LINKS LS Tél. SONIC CD 295 F WING commander2vf 125F
DIVA X ARIANA VF 265F DEEP SPACE NINE 339 F M.D.K Tél. SPACE BUCK 265 F WING commander 4 vf 359 F
DIVA X REBECCA VF (NEW) 265F DESCENT 2 335F MANIC KART VF 155F SPACEHULKWINS5 335F WIPE OUT 159 F
Interactive Draghixa vf 285F 3D LEMMINGS VF 299 F Destruction Dersy vf 285 F MAGIC GATHERING Teél. SPEED HASTE VF 289 F WITCHAVEN VF 175 F
Interactive Tabatha vf 2B5F ABSOLUTE ZEROVF 289 F DIABLO Tel. MORTAL KOMBAT 3 275 F SPEED RAGE VF 289 F WITCHAVEN 2 VF 199 F
La villa 275F ABUSE VF 299 F DUNGEON KEEPE Tél. MYST VF 345F SPYCRAFT 309 F WORLD RALLYE FEVER 249 F
Lipstick Lesbians (film) 189F ACTUA SOCCER VF 279 F ECCO THE DOLPHIN 249 F NBA LIVE 96 VF 325 F STARFIGHTER 3000 289F ZVF 295 F
MASCARADES VF (3 CD) NEW 349F ALBION VF 335 F EARTH SIEGE 2 VF 295 F NEED FOR SPEED 315 F STAR TREK KLINGON Tel. ZIDANE FOOTBALL VF 329 F
Sexy Zapping VF 249F ALIEN TRILOGY Tél. EARTH Worm Jim 1+2 vf285 F NFS Special edition 335 F STAR TREK NEXT GEN 348 F ZORK NEMESIS Tel.
Space Sirens 2 279F ANGEL DEVOID Tél. EURO 96 VF 295 F NHL HOCKEY 96 335 F STAR TREK OMNIPEDIA 269 F
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STONEKEEP (PC-CD

Apres avoir vaincu les créatures de |'ombre et delivré le dra-
gon, je-me retrouve bloqué dans le niveau des «anciens».
Jusque-1a, mon parcours a été le suivant : Entrance to sto-
nekeep, Ruins of stonekeep 1&2, Sewers beneath stone-
keep, Sharga mines 1&2, To the temple, Temple of throggi,
Feeding grounds 1&2, Drawen fortress, Ice caverns, Gates
of the ancients, The pits. Actuellement, mes deux compa-
gnons Skuz et Enigma ne me sont pas d'une grande aide. Il
semblerait que je sois bloqué sur les deux derniers niveaux.
J'ai tout exploré-dans les moindres recoins, récupéré tous
les objets... Le seul indice dont je dispose est une énigme
qui stipule : “The center is the key”. Sur la carte “Gates of
the ancients”, le centre apparait clairement, mais je ne vois
aucune issue possible. Ol se trouve le passage au niveau
stivant ? Comment y accéder ? De méme, je m'interroge
toujours  sur le -mystérieux Wahooka. Un détail a dii
m'échapper, et je tourne en rond. Pouvez-vous m'aider ?

Réf.: N°7501, Emmanuel

LOST IN THE TIME Q:ug)mqué

J'ai un petit probléme dans Lost in the Time.

a l'intérieur de la maison, a coté de la cheminée. Il y a un
renfoncement qui sonne creux. Que faut-il faire pour ouvrir
ce passage ? Et la cheminée, comment faire pour I'allumer ?
Puis pour le tuyau d'arrosage, comment fabriquer de la
fibre de verre 7 Qui peut m'aider ? Merci d'avance.

Réf.: N°7502, Sébastien

MYST (PC-CD

Je me trouve Bloqué dans unz ile. Il s'agit de I'ile ou se
trouve une sorte de labyrinthe, d'ol on doit sortir avec une
navette sur rails. Je ne trouve pas la sortie, et ne com-
prends pas le mécanisme du systeme d'ouverture des
portes. Je vous serais extrémement reconnaissant de m'in-
diquer la solution a mon probléme.

Réf.: N°7503, Benoit R.

KYRANDIA 3 C-CD)

Je suis coincé, depuis un bon moment, sur ['ife des chats.
En effet, méme si j'ai en ma possession les six pierres pré-
cieuses, je bute sur I'énigme des statues. Merci a celui ou
celle qui prendra la peine de m'aider.

Réf.: N°7504, La Hache Vertbois

DISCWORLD ggj)ug)avant I'act IV. Pour

Dans Discworld, je suis blogu

me débloquer, j'ai lu la soluce apparue dans le Joystick
n° 62. J'ai tout recommencé depuis le début (ce qui n'est
pas une mince affaire, car méme avec les soluces sous les
yeux et en connaissant le jeu par cceur, il est long 1) et suivi
les indications : il y est conseillé de prendre la décalcoma-
nie en faisant le zouave au bout d’une ceinture en caout-
chouc. Puis : «Acte IV. Revenir sur la place aprés |'anima-
tion, prendre la clé sur lady Ramkin...» Je reviens donc a la
place. Et I3, rien. Enfin, quand je dis rien, c'est-a-dire les
mémes zoulous qu'avant. Et pas plus de lady Ramkin que
de Bill Clinton ou de reine Elisabeth. Please, s'il vous plait,
bitte, por favor, y aurait-il une ame charitable qui pourrait
me décoincer ? A-t-on besoin de la bourse, du masque et
du caca-mouflage (je crois qu'il y a encore un autre objet,
mais je ne m'en rappelle pas) 7 Si oui, comment les avoir 7

Réf.: N°7505, N.TM.

SPACE QUEST 5 (PC

Je suis en difficulté dans la base, juste aprés)’examen‘ Jai
bien réussi ce dernier en pompant honteusement sur mon
camarade de droite. Mais une fois posé les trois plots
oranges, une espéce de mutant bizarre m'empéche de pas-
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enfumé.

92588 Clichy Cedex.”

ser. Comment faire pour arriver a sortir de la base ? Que
faire aussi aprés que le Goliath m’ait attaqué ? J'ai plu-
sieurs objets dont je ne connais pas |'utilité : fusible de re-
change, piéce pour la supralumiére, argent. Je ne sais pas
non plus comment rendre mon vaisseau invisible. Merci
pour les renseignements.

Réf.: N°7506, James, Alex

Je m'énerve dans vaeria,gzsi j'espére que vous pourrez
m'aider. Voila mon probléme : aprés avoir posé le Cyberia
prés de la base secréte, il m'est impossible de trouver le
mot de passe pour rentrer dans la salle des ordinateurs.
Comment dois-je faire 7

Réf: N°7507, Gwen

LEISURE SUIT LARRY 5

Sgs LQLS, je suis blogué dans le building «K-RAP», & un
des moments du jeu ol I'on incarne Patti. Il y a une porte
que je ne peux pas ouvrir car il faut un code d'acceés que je
ne connais pas. Y a-t-il quelqu’un qui puisse me dire com-
ment ouvrir cette porte, ou bien ce qu'il faut faire dans la
piéce ol je suis bloqué ?

Réf.: N°7508, Dok

S]MON LE SORC]ER tge)ggs je

Au secours, a l'aide ! J'adore les jeux d'aven

suis nul. Résultat : je suis coincé en début de jeu. Dans
SLS, comment faire pour avoir de |'argent, entrer dans la
mine des nains (j'ai la barbe mais pas le mot de passe),
trouver la baguette du nécromancien ?

Réf.: N°7509, Un sorcier débutant

REf.: N°6505, Yan%
Voici ce que tu dois faire dans la base sous-marine, a partir
du moment o tu as ligoté le garde dans la salle de bains
(prends vétements, verre, etc.). Sors de la salle, va vers le
bas. Actionne la porte et entre. La, explore tous les tiroirs et
ramasse les objets. |l faut disposer des tampons vierges et
des lacets. Sors de la salle et utilise les lacets sur toi. Va a
droite et passe la porte, Actionne le débarras et récupére le
canot de sauvetage. A présent, actionne les vétements.
Prends I'ordre de mission, remplis le verre a la fontaine puis
sors de la piece. Va vers le haut, un homme demande un
verre d'eau. Va en haut puis a gauche, passe la porte et utili-
se le verre d'eau sur I'homme. Comme il a le dos tourné, il
est facile de voler le tampon. Retourne & la fontaine. Mets le
tampon sur le tampon encreur et tamponne |'ordre de mis-
sion, Sors de la salle et va vers le haut. Place-toi trés prés du
dactyloscope. Actionne le paquet de cigarettes, actionne une
cigarette (pas la 4e !). Utilise le papier sur le verre et I'em-
preinte sur le dactyloscope. Passe le couloir, mets 'ordre de
mission tamponné dans la boite aux lettres. Voila, tu peux
franchir la barriére laser. Bonne chance pour la suite !

James
HEXEN (PC)

Réf.: N°6901, Philippe D.
Cher aventurier, j'ai une solution a ton probleme, méme si
elle est un peu bestiale : tricher | Hexen est suffisamment
dur au niveau des énigmes pour qu‘on puisse se débloquer
de cette maniére sans honte. Dans la version compléte du
jeu, il te suffira donc de taper le code LOCKSMITH (en
QWERTY bien sr) pour disposer de toutes les clefs. Si tu
désire trouver par toi-méme les fameuses clefs en ques-
tion, utilise le code CASPER pour traverser les murs. Pour
le mode “invincible”, tape SATAN.
La Hache Vertbois

Au pays de la manette enchantée, il étalt une fols, une bande de copains, toujours préts & donner un
coup de main. Quand vinrent les Gges sombres, Jack alla frouver son aml Falchimiste, dans son anfre

- Comment dols-Je procéder maftre? s'enquit le Jeune aventurier - La procédure est simplissime, répon-
dit le viell homme. A F'aide de cette plume d'ole magique, porte sur le parchemin fes inferogations et
réponds & celles de tes amis, puls achemine le tout & : Magick Joystick, En Défresse, 6 bis rue Foumler,

THE LAST DYNASTY
(PC-CD)
Réf.: N°7205, Nicolas

Tu n'arrives pas a trouver de niveau 3, parce qu'en fait, il n'y
en a pas. A partir du moment ol tu trouves le circuit impri-
mé sur le bureau, voici ce qu'il faut faire :

Sors de la salle de repos; va dans la 2e salle du labo (Ia ou
as détruit le robot a I'aide du laser); Gauche, Avance, Av.,
A, A, Droite ; monte les escaliers; D, A, A, A, A; utilise la
carte imprimee sur le lecteur gauche et la carte magnétique
sur le lecteur droit; touche le clavier; Recule, G, A; va vers
la sortie; ouvre la porte; D, A, D; monte les escaliers; A, G,
A, G; clique sur le centre de transfert; mets la carte magné-
tique dans le lecteur, le bracelet dans |'autre; tapote le cla-
vier, ton bracelet est mis a jour; recule, A, D, A; ouvre la
porte; A, D, A, A; ouvre la porte de |'ascenseur; descends
puis sors puis G, A; va vers le pylone; utilise le vérin sur
I'armoire; déplace I'armoire; va au niveau - 2, G, A; prends
le trépied, recule, G; monte et sors de la salle, A, D, ouvre la
porte; utilise le trépied sur le vérin et place I'ensemble de-
vant le bouton de I'ascenseur. Tu vas devoir faire vite !
Clique le vérin et enclenche la minuterie, R, monte et sors;
A, A, monte les escaliers; D, A, A, A, D, A, A, A D, A A (la
porte rouge), A, A, utilise la télécommande et le crochet; a
nouveau la télécommande puis A, D, niveau -1, D, A G, A,
A, G, G, vers le pylone, vers le niveau -2, A, G, va sur le
contrepoids de |'ascenseur; D, A, D, D, A, G, entre dans |'as-
censeur.

A partir de 13, c'est du tout cuit.

Dok

Réf.: N°7402, Jir2 Mulder
V'la de I'exclu. ! Tous les niveaux secrets de Duky Duke 3D,
V. complete 1.3D | On est prét 7 On avale son p'tit steroid !
On enclenche le Devastator... Let's kick some ass ! Dans la
premiére histoire (L.A. Meltdown), on accéde au Ter niveau
secret a partir du e niveau «Toxic Dumpo. |l faut se retrou-
ver dans la riviere souterraine toxique verte menant a la fin
du niveau. Vos bottes protectrices vont en prendre un
coup, mais laissez-vous charrier par le courant en regar-
dant le mur de gauche. Tiens, tiens, une crevasse ! Un petit
coup de RPG ou une grenade, et boum ! Let's go to «Launch
Facility». Dans la deuxieme histoire (Lunar Apocalypse), il
y a deux niveaux secrets. Le premier peut étre atteint a par-
tir du 5e niveau «Occupied Territory». Terminez d'abord le
niveau. Si tout va bien, vous venez de repeindre le mur
avec les tripes des Boss de fin de niveau. Dans la piéce ol
flotte une projection holographique de crane verdatre. Pla-
cez-vous sur l'espece de pont au milieu, et levez les yeux.
Damned ! Quel crétin a collé un interrupteur si prés du pla-
fond ? Bang ! Bang ! Un p'tit coup de flingue. Ho, ho... que
vois-je dans le mur ? Branchons I'aspirateur, ou plutdt le
Jetpack et fongons vers «Spin Cycle». Vous avez piétiné les
vilaines trognes d'envahisseurs jusqu‘au 8e niveau «Dark
Side»? Essayez «Lunatic Fringe». Pour 'atteindre, quand
vous serez arrivé & la salle au «monolithen noir, avec les
cosmonautes a moitié bouffés, placez-vous en face du mo-
nolithe et regardez en haut a droite. By Jove | Une crevas-
se... Explosez-moi tout ¢a au RPG. Et welcome to the ni-
veau secret. Dans la troisieme histoire (Shrapnel City), il y a
également deux niveaux secrets. L'accés au premier se
trouve dans le 5e niveau «Movie Set»: Allez au plateau de
cinéma décoré du grand radar. Actionnez la pancarte USA
taggée... Jackpot ! Go, go, «Tier Drops» go! Le dernier ni-
veau secret «Freeway» s'atteint a partir du 8e niveau
«Hotel Hell». Allez vous baigner a la piscine et traversez la
cascade encadrée des 2 braseros. Hé, Hé... un mécanisme
d'autodestruction. Mais, mais ? ces traces de sang sont a la
taille exacte de ma main ??? Oups, j'ai failli oublier le 2e ni-
veau secret de I'histoire 1: «Faces of Deathy. Pour y aller,
lancez le jeu par DUKE3D V1/L7 (essayez aussi /L8). Pour
en revenir au scaphandre spatial utilisable, il existe une
mention a ce sujet dans USER.CON, mais je ne crois pas
qu'il serve dans le jeu. Bonne chasse, it's hour to chew
bubble gum...

Chris Nukem 4D
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REPONS E
PROGRAMMATION EN C

Pour apprendre a programmer, le C et ses émanations di-
verses (C++...) sont plutot a éviter, a moins d'aimer les at-
taques frontales ou d'étre suffisamment motivé. Bien que
ce soit le langage de choix des développeurs «prow, il de-
mande d'étre aguerri a la programmation ; en revanche, il
permet d'exploiter & 100 % un ordinateur, et les pro-
grammes compilés en C sont trés rapides (un peu moins
que ceux assemblés). L'assembleur est ce qui se fait de
plus puissant, rapide et efficace en occupation mémoire.
Puisque la on travaille directement avec les instructions
gravées dans le microprocesseur. En revanche, comme on
travaille avec les fonctions élémentaires, créer de gros pro-
grammes évolués est beaucoup plus fastidieux et long. |l
n‘est donc actuellement utilisé que pour de petits pro-
grammes, voire pour optimiser les parties critiques en vi-
tesse ou nécessitant un contréle trés précis du hardware
d'un programme en un autre langage (oui, on peut parfois
mixer les genres : Langage Machine + C, L.M. + PASCAL...).
De plus, un programme écrit pour un type de processeur
n'est pas forcément compatible avec un autre {un prog. en
assembleur 68030 ne peut marcher sur un Pentium). A I'in-
verse, les programmes en langage évolué (C, PASCAL...)
s'affranchissent du type de processeur et sont plus facile-
ment adaptables d'une machine a l'autre. Lun des plus
simples langages reste le Basic. Il en existe diverses mou-
tures {le QBASIC est livré d'office avec DOS). Le Visual
Basic Microsoft est plutét réussi (pour une fois qu'on peut
dire du bien de Microsoft !). Assez puissant et simple d'em-
ploi, il permet I'usage des ressources de Windows en «ma-
chant» une grande part du travail. Vous pourriez vous tour-
ner vers le PASCAL. Ce langage est supérieur au Basic au
niveau structuration, tout en restant facilement compré-
hensible (en étant un peu angliciste). Les programmes
compilés en PASCAL sont presque aussi «bons» que ceux
en C. Si la Bill Corp vous donne des boutons, les produits
Borland ont toujours été d'excellentes alternatives {voir
leur C++, Turbo PASCAL, PASCAL DELPHI) sans oublier
ceux des autres marques (Symantec, Watcom, etc.). Il exis-
te bien d'autres langages (Cobol, Fortran, Lisp, Forth, ADA,
etc.), mais actuellement le gros de la troupe des program-
meurs se cantonne autour des 4 précédemment cités.

REMPLACER INTEL PAR
UN AMD

En général, cela ne pose pas de probléme pour les mo-
deles 5V, on peut directement remplacer un 486 DX 33 par
le DX2 66 ou par un DX 80 en montant la fréquence bus a
40 MHz. C'est plus problématique pour la classe des pro-
cesseurs aux performances proche du Pentium, car déja ils
fonctionnent en 3,3 V et les anciennes cartes meres sont en
5 V. De plus, ils peuvent intégrer des fonctions non dispo-
nibles dans les processeurs Intel (cas de I'’AMD DX4 120 et
de son option de cache Write Back interne). Il faut donc
dans ce cas disposer d’'une carte mere avec un BIOS adap-
té au type de processeur que vous comptez utiliser.

MEMOIRE SUPERIEURE ?

La mention “mémoire supérieure” qui apparait lorsque
vous tapez MEM sous DOS correspond aux 384 Ko juste
au-dessus des 640 Ko de “mémoire de base”. Aux temps
héroiques, les microprocesseurs géraient moins de me-
moire (les 8088/8086 ne disposaient que d'un Bus d'adres-
sage sur 20 bits soit 1 Moctet, les choses n'ont évolué
qu'avec |'apparition du 80286 et ses 16 Mo adressables !).
Microsoft pensait qu'on ne dépasserait jamais les 640 Ko
de mémoire utilisateur ; et donc DOS fut congu avec une vi-
sion d'avenir étriquée, qu'il a malheureusement conservée
tres longtemps pour les sacro-saintes (grrr...) raisons de
compatibilité. La zone au-dessus des 640 Ko restant réser-
vée au systeme d'exploitation pour divers composants du
systeme non accessibles utilisateur mais consommant de
la mémoire. On y trouve donc le BIOS (en mémoire morte
ROM, en général), des pages de mémoire graphique, des
zones d'entrée/sortie, etc. Aujourd'hui, on dépasse large-
ment 1 Mo de mémoire vive. Ce qui fait que cette zone me-
moire s'est retrouvée entierement recouverte par de la mé-
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moire vive. Evidemment, utiliser cette mémoire posait pro-
bleme, car a certains endroits il existait déja des occupants.
On a donc contourné le probléme en utilisant seulement
les parties non utilisées, dans ces 384 Ko (en y déplacant le
DOS par DOSHIGH ou en y mettant divers drivers en UMB
par LOADHIGH). Notez que certaines cartes méres ont des
options de «memory remaping» (voir options du SETUP)
qui permettent de récupérer la memoire supérieure com-
pletement en déplacant & des adresses moins génantes le
BIOS et tutti quanti. Quant & la gestion de la mémoire pagi-
nee (EMS), si vos programmes I'utilisent, le meilleur para-
metre a utiliser avec EMM386 est RAM {I'ordinateur créera
alors de la mémoire paginée uniquement en cas de be-
soin). Il est normal que selon les options d'EMM386, la
taille de mémoire supérieure varie : en effet, ce dernier en
utilise justement une partie pour gérer la mémoire paginee
quand elle lui est réclamée.

PROBLEMES DE PATH

Aprés une mise a jour DOS ou aprés avoir déplacé des ré-
pertoires sur votre disque, vous n'arrivez plus a lancer di-
rectement certains programmes pourtant présents sur
votre disque dur. Il s'agit sirement d'un probléme de PATH
(chemin d'acces. PATH tapé seul sous DOS affiche les che-
mins activés) ne correspondant plus a la position physique
des programmes. Linstruction PATH de I'AUTOEXEC.BAT
deéfinit tous les chemins ol I'ordinateur ira chercher auto-
matiquement les programmes a exécuter, quel que soit le
répertoire de départ. Si vous étes sur I'unité E: et tapez
CHKDSK, I'ordinateur va aller tout seul dans le répertoire
C:\DOS et lancer le logiciel demandé si dans I'instruction
PATH I'acces au répertoire C:\DOS est spécifié. Vous avez
hien sir le droit de rajouter a la ligne PATH les répertoires
contenant vos programmes usuels. Exemple de PATH :
PATH C:\WINDOWS;C:\DOS;E:\WORD;D:AUTIL;D:ATOOLS;
D:\COMP\PKZIP;C:\BAT

CD-ROM ET GRAPHISME
SACCAD

Normalement, a partir des lecteurs CD-ROM quadruple vi-
tesse, les problémes de ralentissement d'affichage et d'ani-
mations dus au chargement devraient étre trés réduits. Si
vous y étes confrontés, essayez les astuces suivantes :

1) Quvrez plus de canaux d'acces au fichiers : modifiez la
valeur de FILES dans le CONFIG.SYS du DOS (mettez 40).
2) Essayez de mieux configurer le driver de CD-ROM (ils
comprennent parfois un cache mémoire, auquel cas al-
louer plus de mémoire augmente les performances).

3) Changez de driver CD-ROM pour un plus récent.

4) Utilisez un cache mémoire (sous DOS 6.22, SMARTDRI-
VE dispose d'une option pour cacher le CD-ROM).

5) Copiez les animations sur disque dur (radical).

6) Utilisez un accélérateur logiciel genre CDSPEED (en pra-
tique, a I'heure ou I'on trouve des lecteurs 6X autour de
400 F, il vaut mieux investir dans I'achat d'un nouveau lec-
teur). Ces recettes s'appliquent évidemment aux lecteurs
plus lents, mais elles ne transmuteront pas un humble X2
en fringant octuple vitesse.

SON AIGU CONTINU,
JEUX ET MIDI

Avec une Sound Blaster 16 équipée d'une extension MIDI,
il arrive en effet qu'avec d'anciens jeux, la musique Midi fi-
nisse par se transformer en une note aigue continue assez
désagréable (cas classique également avec d'autres cartes
sonores). Si vous n'avez pas de conflit d'adresse ou d'inter-
ruption (le programme TESTSB16 fourni avec la SB 16 est
utile pour les détecter), ¢'est qu'il s'agit du jeu qui gére mal
la musique MIDI ; le plus simple est alors d'employer le son
FM standard.

MON DISQUE S’EST
FORMATE TOUT SEUL !

Il est extrémement rare qu‘un disque dur se formate tout
seul (heureusement !). Si vous étes slr de ne pas avoir fait

Tout va mal ? Courage... Redonnez I'espoir & votre copain Jojo Fordinateur. Exposez-nous vos Inter-
rogations ou déboires fechniques en détail. Apras tout, peut-ire est-il encore femps. Ecrivez  :
Joystick, Réponses Micro, 6 bis rue Foumler, 92588 Clichy Cedex.

de fausse manipulation (FORMAT est une instruction dan-
gereuse, employez UNDELETE et UNFORMAT du DOS
pour essayer de rattraper les dégats, si cest le cas), il y a
une chance non négligeable que vous soyez confronté a un
probleme de virus. Dans ce cas, il faut créer une disquette
systeme sur une autre machine «saine» et vous procurer
un antivirus, lui aussi sur une disquette saine. Protégez en
ecriture vos disquettes. Bootez sur la disquette systeme (il
faut que le SETUP soit configuré en boot sur A: en premier,
vous remettrez le boot prioritaire sur C: une fois le probleé-
me réglé). A présent, lancez I'antivirus et «réparez» le
disque. Si vous avez de la chance, vous récupérerez peut-
étre une partie des données une fois le virus détruit, en uti-
lisant PCTools ou équivalent.

PC PLANTE DANS LES
JEUX DOS !

Il peut y avoir de trés nombreuses causes au blocage subit
de jeux. C'est un probléme assez classique rencontré avec
les jeux utilisant le «DOS extender DOS4GWn. La premiére
chose a faire dans ce cas est d'essayer de modifier les pa-
rametres du SETUP. Si lorsque vous désactivez la mémoire
cache, tout rentre dans l'ordre, il y a fort a parier qu'il
s'agisse d'un probleme de SETUP. Si vous disposez d'une
option «ALE enable», validez-la, cela peut grandement
améliorer les choses. Modifiez également les parametres
touchant a la mémoire vive et au cache (ajoutez des Wait
States et essayez des Cycle de lecture plus lents). Bien en-
tendu, il faut faire varier un a un les paramétres et tester
systématiquement. De méme essayez de désactiver la
«mémoire shadow». Si vous utilisez un processeur exo-
tique (NextGen, etc.), validez I'option «alternate instruc-
tions» du SETUP si elle existe. Ce type de probleme peut
également étre provoqué par une panne de la mémoire
vive : imaginez qu‘un seul bit soit grillé, cela suffirait a cor-
rompre les données et a provoquer des plantages aléa-
toires. Pour tester les problemes mémoire, il faut utiliser un
logiciel qui dispose d'un test bit a bit (il va tester individuel-
lement chaque bit mémoire, ce qui peut prendre du
temps !) comme Checkit ou Norton Utilities. Autre métho-
de, remplacer vos barrettes mémoire par des barrettes OK.
Certains virus provoquent également des plantages sour-
nois, donc vérifiez votre systéme a ce sujet. Bien d'autres
possibilités existent, suceptibles de planter un logiciel :

1) Une taille mémoire vive insuffisante a la bonne exécu-
tion : dans ce cas, il faut créer une disquette de boot minima-
le ne chargeant en mémoire que le strict nécessaire (vous
trouverez facilement une ample documentation a ce sujet)
2) Un logiciel endommagé : les disques durs étant ce qu'ils
sont, il arrive de temps en temps qu'un bit (voir plus)
«sauten tout a fait naturellement ; dans ce cas, une réinstal-
lation vient a hout du probléme.

3) Une incompatibilité logicielle ou matérielle : votre pro-
gramme peut trés bien ne pas supporter tel type de carte
graphique peu courante ou tel utilitaire pourtant si pratique
lancé au préalable. Pour I'incompatibilité logiciel, méme
méthode qu'avec les probléemes mémoire, démarrez sur
une config minimale (essayez de retirer EMM386 du
config.sys). Lincompatibilité matérielle est plus difficile &
cerner. Contactez I'importateur du jeu ou mieux (quand on
a Internet) I'éditeur. |l existe peut-étre un patch ou une nou-
velle version du jeu prenant en compte le probleme.

4) Un logiciel buggé : eh oui, un programme, quel qu'il soit,
est toujours imparfait, et des plantages peuvent en décou-
ler. A moins que vous soyez capable de patcher vous-
méme le probleme, la encore une seule solution : la re-
cherche de patches, mises a jour ou nouvelles versions. On
peut citer en exemple toute une série de logiciels ludiques
fonctionnant parfaitement sur 486 (Lands of Lore...), mais
refusant toute collaboration avec les machines Pentium.

24 HEURES SUR 24
SOLUCES & ASTUCES SUR
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—’ Les Anglais, y

OMME DE TERRE

trinquaient avec de
grosses chopes sur
les terrasses des
pubs. En les matant,
j'entendais résonner
en moi 'appel de la
biere... “Viens boire
une mousse... hum...
une mousse toute
fraiche... viens...”.
Jai bien failli me
laisser happer, mais
pas question, jétais
la pour Discworld2 !
Le premier
Discworld avait fait
date, on me promet

que le second sera

son digne

successeur. Je lache

<= I monde ma
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iscworld, ca ne vous dit rien ? Peut-

étre avez-vous entendu parler du jeu...

Mais les bouquins de Terry Pratchett,
vous connaissez ? |'imagine que non. Leur dif-
fusion en France est quasi confidentielle. Pour-
tant, posez la question a n'importe quel Anglais,
il bondira comme un damné. La-bas, Discworld
est un succés énorme, comparable a celui du
Seigneur des Anneaux. C'est dire I'importance
que représente ce projet pour Perfect Enter-
tainment, les développeurs de I'excellent Disc-
worldl, qui nous concoctent en ce moment
méme Discworld2. L'une des aventures les plus
attendues de la rentrée.

L ETAIT UNE FOIS
DANS UN MONDE
LOINTAIN ET PLAT. ..

C’est I'histoire de Rincevent le sorcier, éleve de
la célebre Université de I'lnvisible. Les cama-
rades et les professeurs de Rincevent aiment
polémiquer et tergiverser, mais s'accordent una-
nimement sur un unique point : Rincevent est
le plus minable sorcier de I'univers. Alors on
évite Rincevent le nul, Rincevent la honte, mais
parfois, quand il y a une mission vraiment désa-
gréable, voire extrémement périlleuse, on se
souvient soudain de son existence, et c’est a lui
qu’on la confie.

Rincevent, il est vrai, est parfaitement armé
pour les missions dangereuses, car il posséde

un remarquable instinct de survie engendré par
sa profonde lacheté. || présente également un
don inné pour les langues et sait hurler “Pitié,
ne me tuez pas !” dans une centaine de langues
et dialectes. Rincevent n’a pas d'amis — ¢a faci-
lite les adieux — et son seul compagnon est un
coffre avec des jambes, qui le suit fidélement
partout ol son maitre va risquer sa peau a deux
balles. Rincevent, ce minable, ce sera vous.

LA MORT EST AU
PLUS MAL

L’histoire commence dans la salle ot Rincevent
s'essaye encore une fois & une expérience magique :
la fabrication d'une bombe. Fait exceptionnel,
I'invention marche, mais La Mort, qui passait par
la au moment de I'explosion, se retrouve grié-
vement blessée et donc dans l'incapacité de faire
son travail. L'arrét de travail de la Mort cause
d'immenses problémes sur le Disque-Monde :
les milliers de morts quotidiens ne meurent plus
comme ils devraient le faire et hantent la pla-
néte, profitant, I'un les tripes a I'air, l'autre une

DiscWorld2

Tout commence ici, un marin vous insulte. Dans I version
angloise, il parle avec un horrible accent francais, référence
d peine voilée o “Sacré Graol” des Monty Python.

=

Le coffrs, voire seul pofe.

o

»
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Reportage DiscWorld 2

Image de solitude. Rincevent erre dans les rues avec pour seul
ami un coffre avec des pieds.

Mortician

Le systéme de dialogues sera basé sur les émofions. Le joveur
choisira entre répondre par une sale vanne ou répondre mécham-
ment en passanf por la stupéfaction, efc.

Ce gors 6 la mine patibulaire est
croque-mort. Un secteur en crise
depuis que la Mort est en congé
maladie. En anglais, il hurle “Bring
up your dead I”... (a me rappelle
quelque chose, ca aussi. Discworld?
est définitivement un soft pythonien.
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hache plantée dans le crane, de ce surplus de
vie qui leur est miraculeusement offert. Le
conseil des sorciers se réunit aussitot en ses-
sion extraordinaire et prend la décision de
confier au responsable de cette catastrophe,
Rincevent, vous, le réle de La Mort. Vous voici
donc avec un petit boulot d'intérimaire sur les
bras.

A MANGER POUR
[ES YEUX A BOIRE
POUR LES OREILLES

En arrivant chez Perfect Entertainment, le pre-
mier truc qui me saute a la gueule est une
énorme pile de cartons entreposés au beau
milieu du couloir. lls contiennent les 20 000
celulloids dessinés a la main par les studios
d’Annah Barbera. Le travail de 50 dessinateurs :
toutes les animations de Discworld2 qu’il a
ensuite fallu scanner, retravailler et colorier
une a une sur Silicon Graphic Indigo. Un boulot
de dingo. Les animations en 3D ont également
était faites sur Silicon Graphic, en utilisant le
logiciel Soft Image. Ca donne quoi ? Des sprites
tout droit sortis d'un cartoon, et des séquences
cinématiques qui peuvent sans rougir porter le
nom de dessins animés.

UN GIGA DE TEXTES

Greg Barnett, directeur du projet, a égale-
ment mis l'accent sur les bruitages et musiques
de son jeu. Rob Lord, musicien, m’explique que
le plus dur n'a pas été de composer les orches-
trations des séquences cinématiques, mais plutot
les musiques qui tournent en fond lorsqu’on
joue : “Pour finir Discworld2, il faudra au moins
une centaine d’heures a un joueur moyen. |l
était trés important que les musiques ne soient
ni stressantes, ni ennuyeuses.”. Le résultat final

est un mélange de Badamenti (Twin Peeks) et
de Danny Elfman (les Simpsons, Beetle Juice),
trés réussi a mon goit. L'autre boulot de fou
concerne le mixage bruitages/musiques/dou-
blages. |l faut dire que Discworld2, sur deux
CD, contient un giga de paroles et que le scé-
nario dialogué fait 30 cm d'épaisseur. On disait
des aventures de nouvelle génération qu’elles
étaient aussi lourdes a mener a bien que le sont
les dessins animés ; il semble que cela devienne
encore plus compliqué aujourd’hui.

SUR PC CD-ROM

EDITE PAR PSYGNOSIS
DEVELOPPE PAR PERFECT
ENTERTAINMENT

SORTIE PREVUE NOVEMBRE

En voici justement, des morts. Le premier a é1é pendu,

mais ca ne I'empéche pas de boire des coups. Le second est
tellement décomposé, qu'on voit son dme au fravers.

Et le troisiéme, lui, n'est pas un mort. C'est “I'homme au canard”,
un type mystérieux avec un canard sur la téfe.
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Entretien avec

Greg Barnett,

Joy : Quoi de neuf dans Discworld 2 par rapport au premier ?
Greg Barnett : Techniguement, bien des choses. Les ordina-
teurs ont évolug, nous aussi. (et épisode propose de véritables
animations concues image par image avec les mémes tech-
niques de celluloids que pour un dessin animé traditionnel,
lo seule différence qu'au final, au lieu de les filmer, on les a
scannées. Ce sera en haute résolufion, avec une musique en
son digifal. Ludiquement, on n'avait pas mal reproché au pre-
mier Discworld sa difficulté, alors que paradoxalement, sa trés
longue durée de vie avait é1é appréciée. Nous avons tenté de
concilier ces deux facteurs. La difficulté, dans Discworld 2, sera
croissante au fur ef @ mesure gu'on progressera. Qui plus est,
I'interface ne répondra plus @ une action impossible feniée
par le joueur por “Ca ne peut pas marcher” ou “Yous ne pouvez
pas faire ceci”. Le programme aura foujours une réponse adé-
quate qui orientera sensiblement le joueur. Mais le jeu n'en
sera pas écourté pour autant, et il faudra au moins une cen-
taine d'heures pour en venir d hout.

Joy : Ca doit représenter un énorme boulot de concevoir une
aventure aussi longue.

Greg Barnet : Chez nous, qualre programmeurs, deux musi-
diens, un directeur arfistique, un producteur et puis moi (NDLR :
Greg Barnet est scénariste et directeur du projet) avons hossé
en permanence sur Discworld 2, pendant prés de deux ans.
Chez Annah Barbera, il o fallu 50 animateurs pour dessiner
les étapes infermédiaires.

Joy : D'ailleurs, graphiguement aussi le jeu a beaucoup évolué.
Les personnages sont res différents, plus stylisés.

Greg Barnet : Oui, on voulail une esthétique plus marrante,
plus cartoon pour mieux coller d I'univers de Terry Pratchett.
Comme je vous le disais, on a confié les animations aux stu-
dios Annah Barbera. Les personnages, eux, ont été retravaillés
par un designer qui bosse pour Disney et Amblin (la boite de
Steven Splielberg). Les décors sont toujours fait maison, ici,
chez Perfect Entertainment.

Joy : Comment sest passé la collaboration avec Terry Prat-
chett ?

Greg Barnet : Le plus grand souci d Terry Prachett était que
I'on respecte |'univers qu'il o crée. Il s'est énormément atia-
ché d ce qui pourrait apparaitre comme de tous pefits détails.
Par exemple, Id olil a le plus insisté, c'est pour que | reine
des elfes soit brune. Ca lui semblait inconcevable qu'une femme
méchante soit autrement que brune. (NDR : ce type doit
connaitre mon ex). Sinon, I collahoration a 16 beaucoup plus

DISEVQ

RED) LES, LIVRES

grand manitou, créateur et
directeur des projets
Diseworld 1 & 2, anglais,
donc fan de criquet, et roux.

simple que pour le premier épisode : maintenant, nous com-
mencons  étre trés familiers avec ['univers de Discworld. Nous
avons aussi donné une version finale des dialogues d Terry,
qui les a retravaillé en y ojoutant des vannes de son cru.
Joy : Une conclusion ?

Greg Barnett : Pas le temps. Y o un match de cricket a la téle.

Mark Bandola, effets spéciaux : “Comment voulez-vous que
je bosse convenablement avec un écran 15 pouces 7",

(est L'Malante, une petite maison d'édition, qui diffuse Discworld en France.
Vous devriez néanmoins pouvoir vous procurer les fameux houquins de Terry
Pratchett assez facilement : une héroic fantasy, délirante cousine de Jock Vance

(“Cugel l'stucieux”) et de Douglas Adam’s (“Guide du routard galactique”).

“Le Disque-Monde est plat ef se déplace a dos de quatre éléphants géants (eux-mémes juchés sur ln carapace de la gigan- T
tesque forfue stelluire la Grande ATuin), bordé par une chute d'eau qui se déverse éternellement dans |'espace.

Les savants ont calculé que les chances dexister d'un phénoméne aussi manifestement absurde sont de une sur un million. \

Mais les magiciens, eux, ont calculé que les chances uniques sur un million se réalisent neuf fois sur dix.”
(Exirait de “Mortimer”, de Terry Pratchet. Traduit de I'anglais par Patrick Couton. Editions L'Atalante.)

ERI s D191 N:
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Eric Idle. Glups ! J'arrive plus d avaler ma salive. Le
vrai Eric Idle, celui des Monty Python. Y en o, c'est
Mick Jagger ou John Lennon leur idole, moi c'est Eric
Idle. Sur la version angluise de Discworld 1 & 2, il o
prété sa voix av héros du jeu. Mais sur la version
francaise, ce sera la voix de Roger Carel. Ca change.
Tant pis pour ma pomme. En revanche, Eric Idle o
composé ef chanté une chanson spécialement pour
Discworld 2 qui sera dans le jeu francais et... dans le
prochain (D de Joy ! Par déontologie, je dois hélas
avouer que je ne I'ui pas rencontré, mais heureuse-
ment, |'éditeur nous a fourni une interview “clef en
main”. Mais un jour je rencontrerai mon idole.

Eric Idle : C'est en fait trés facile. Au départ, les gars
de Perfect Entertainment voulaient simplement ufili-
ser “Alway Look on the Bright Side of Life”, que j'avais
écrite pour La Vie de Brian. Je leur i demandé pour-
quoi ils ressortuient cette vieille chanson, alors que
je pouvais en écrire une nouvelle. Ce qu'ils désiraient,
¢'était une chanson qui vende la mort. Ca me faisait
rire, ef je I'ai écrite frés vite. Mais il m'a fallu des
mois pour composer la musique. C'est mon vieil ami
Tom Scott qui I'a produite. On I'a enregistrée en live,
avec quinze saxophonistes pour obtenir un son genre
“show de Las Vegas”.

Eldle : Oui, j'aime mon ordinateur, un Gateway 2000,
et comme j'écris sur traitement de fexte depuis des
années, il m'est devenu fotalement indispensable,
particuliérement pour re-lire et ré-écrire. Je suis aussi
un fou de I'e-mail qui me permet de rester en confact
avec fous mes amis debiles dispersés sur la planéte.
Et puis il y a la PythOnline, sur le Web. Vous pouvez
m'y écrire (hiip : www.pythonline.com). On en pro-
fitera pour vous soutirer un max de pognon, en vous
proposant de rejoindre [e Monty Python Spam Club,
ou en vous vendant des fee-shirts.

E. ldle : Pour mater le cricket.
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Reportage US

1 ucasArts

E\lla/\t _
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Apres Dark
Forces,
LucasArts
réutilise un
moteur 3D
pour créer un
Jeu d'action sur
le theme du
westem.

Un choix tres
original et un
challenge de
taille.

En exclusivite,
découvrez le

making of de
Outlaws.
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oleil levant, poussiére de sable, bagarre

au saloon, duel dans la rue principale,

braquage de banques a la dynamite...
nous avons tous un jour révé d'incarner un
personnage de jeu vidéo sur le theme du wes-
tern. Jusqu'a maintenant, le nombre de pro-
duits proposés était plutt restreint et pauvre.
LucasArts a mis le pied a 'étrier et s’est lancé
dans un challenge de taille : la réalisation d’un
jeu d’action 3D sur ce theme.

ELLESPE RIAT,
MA SCEUR,
CNINCO,

Vous incarnez un maréchal retraité qui avait
décidé de vivre paisiblement avec sa petite
famille, et de subsister en cultivant la Terre.
Seulement voil, un riche propriétaire
terrien sans scrupule a récemment
réussi a obtenir les plans de
construction du chemin de fer.
Cupide et sans scrupule, celui-
ci essaye de s'approprier les
terres situées sur le passage
de la ligne, pour y construire
des villes a fort pouvoir lucra-
tif. La dessus, comme dans Joe
Walsh et une bonne centaine
d'autres westerns, des hors-la-loi
tuent votre femme et votre fils. Pris
de panique, ils brilent votre maison et enlé-
vent votre fille, se protégeant d'éventuelles

TTTITIIN BELLLL i
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représailles. Ce qui ne devait étre qu’un coup
de main parmi tant d'autres s’est transforme
en un véritable drame pour le maréchal. Evi-
demment, aprés avoir enterré votre femme,
vous décidez de partir a |la poursuite des grin-
gos et de sauver votre fille.

Le jeu est une succession d'épisodes vous
permettant de retrouver les dix hors-la-loi qui
ont fait le coup... Chacun vous permettra d'obte-
nir des informations vous menant au final vers
votre fille et le “grand méchant”. Loin d'étre
un tendre, le maréchal retrouvera son carac-
tére combatif, ses réflexes au revolver et une
attitude d’étre a sang-froid. Une geste dans
laquelle son mental se perdra et ou, seule
rédemption possible, vous devrez lutter contre
vos sentiments de vengeance, de violence tout
en y associant la passion pour votre fille. Le
moins que I'on puisse dire au regard de ce scé-
nario, est qu'il est tout droit dans la lignée des
bons westerns ot figurent John Wayne ou
Clint Eastwood.

Pour venir a bout de ces brutes épaisses,
une huitaine d'armes seront a votre disposi-
tion : colt 45, shotgun, fusil Winchester, dyna-
mite, mitrailleuse Gatling.

ON PEINE
AVECHA OD. o

Le moteur du jeu reprend celui de Dark Forces
(3D) et celui de Rebel Assault (2D). Le pre-
mier permet des effets de transparence
a travers les vitres, d'interagir avec
le décor, de regarder le décor en
haut ou en bas, de se baisser,
de courir, de marcher en
canard, etc. Pas compléte-
ment optimisé pour le
moment, le moteur 3D
n'apportait rien de plus par
rapport a la concurrence. Le
deuxiéme permet de gérer
l'interaction de scénes cinéma-
tiques a n'importe quel moment
du jeu.
C’est au travers de neuf zones différentes
que vous devrez progresser : mine, ville fan-
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Reportage US. Outlaws

téme, train en marche, etc. |l aurait été appré-
ciable de pouvoir agir aussi dans une ville
*animée” avec des passants se réfugiant dans
les maisons avant un duel. Appréciable aussi
d'intégrer un souffle de vie réelle au milieu de
ces boucheries parfois peu crédibles avec la
soi-disant profondeur du scénario. En plus de
ces niveaux, s'ajoutent cinq environnements
spécifiquement congus pour le mode “multi-
joueur” (Internet, direct modem, link, réseaux).

PETITS MONDES
MAIS AMBIANCE
PREDOMINANTE

Pour revenir sur la partie aventure, certaines
énigmes sont présentes dans les niveaux.
Exemple ; en utilisant une pelle trouvée quelque
part dans la ville, vous pouvez creuser a un
certain endroit et ouvrir une galerie donnant
dans l'intérieur de la banque. Autre exemple ;
des personnages “alliés”, tels qu'un shérif, peu-
vent vous assister dans votre nettoyage. Méme
s'il faut reconnaitre que ces options ajoutent
un plus, Outlaws est définitivement axé sur
l'action plutét que I'aventure. Le seul gain est
une ambiance liée au style graphique, au theme
et rien de plus.

Cest d'ailleurs un point problématique car
Jedi Knight, en cours de réalisation aussi mais
par une autre équipe, semble bien plus avancé
technologiquement. Et s'il faut reconnaitre que
I'objectif de ces deux produits n'est pas le
méme, il semblerait toutefois que Outlaws
ne réponde pas aux espérances aven-
ture/action des concepteurs.
Sachant toutefois que le déve-
loppement est loin d'étre ter-
miné, espérons que le nombre
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de niveaux grossira et que le moteur 3D sera
amélioré.

La grande force du jeu est sans aucun doute
son théme. Totalement novateur, il permet de
renouveler le style des jeux d'action 3D. La
bande-son, par exemple, intégre peu de musiques
mais énormément de bruitages : souffle du
vent, notes d’harmonica, bruits de bottes, etc.
Tout est réuni pour vous intégrer dans un vrai
Sergio Leone.

DES SEQUENCES
CINEMATIQUES
A LA FULL THROTTLE

Pour renforcer cette idée, nombre de séquences
cinématiques absolument sublimes rythment
le jeu. Un coup de pistolet pour tuer un ennemi,
et hop, une séquence plein écran apparait révé-
lant que vous n'avez touché que son pistolet.
Un mélange habile et graphiquement tres sty-
lisé. Longs bras, énormes yeux, peaux
burinées, expressions de visage trés
marquées, plans de caméra trés
variés, gros plans extrémes, bref
un vrai western spaghetti.
Congus en 3D puis redes-
sinés par la suite “a la main”, les
personnages sortent tout droit
d'une bande dessinée. Intégrale-
ment en Super VGA, le graphisme
est assez réussi. On peut regretter tou-
tefois les effets de pixellisation en appro-
chant trop prés d'un mur. La gestion graphique
des ennemis utilise une technique de sprites
2D avec 8 faces. Résultat des courses, ils sont
presque aussi beaux que des personnages en
3D, alors qu’en fait cette technique permet
d'accélérer le scrolling de I'écran et de multi-
plier le nombre d'ennemis par niveau sans sur-
charger la mémoire.
Espérons donc que d'ici décembre, date
de sortie prévue pour la version Windows 95,
Outlaws répondra a nos espérances. Pour le
moment, il faut tout de méme reconnaitre que
le challenge relevé est plutét réussi. Une ver-
sion DOS et une version Macintosh verront
le jour quelques mois plus tard.

EDITEUR : LUCASARTS
DISTRIBUTEUR : UBI SOFT
FORMAT : WINDOWS 95
SORTIE PREVUE : DECEMBRE
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VENTE PAR CORRESPONDANCE

WIAL FRANCE S.A.R.L.

45, rue d’Aulnay (R.N. 370) - 14, parc de la Calarde
BP 33 - 95502 GONESSE CEDEX

Tél: @11 39 87 09 90 - rox: 0139858830

Tenez vous informé des derniéres nouveautés,
commandez directement, grace au nouveau service minitel :

3615 ALLGAMES*WIAL
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Reportage US. Outlaws

Interview

Daron Stinnett

PROJECT LEADER

Joystick : Quel a été voire objectif en réalisant Outlaws ?
Daron Stinnett : L'idée était de faire un jeu western d'action,
car personne ne |'avait fait auparavant. Démonirer aussi
qu'un jeu d'action 3D peut offrir d'autres sensafions que
“yoir, tuer, explosions”. En travaillant sur Dark Forces, nous
I'avions d&ja prouvé. Mais cette fois, je voulais aller plus loin.
De plus, cela o été pour nous une opportunité de travailler
sur un western, car nous sommes vraiment des grands fans
du genre et de Sergio Leone. Il était nécessaire aussi d'inté-
grer des personnages avec une histoire, plutét noire en l'occur-
rence, pour donner une vie au jeu.

Joystick : En aviez-vous marre d'incarner des super-héros
sans dme ?

D.S. : En quelque sorte, oui. Toutefois, le western reprend
quand méme le concept du super-héros, mais l'intégre dif-
féremment dans le monde. La psychologie est vraiment frés
importante. D‘od nofre choix d'une histoire profonde, basée
autour de vieux principes dramaturgiques vieux comme le
monde. Au final, vous n'avez pas des fonnes de munitions,
d'ennemis d tuer ; quelques firs suffisent pour descendre un
homme. Les niveaux ne nécessitaient pas dgre aussi vastes
que dans les jeux du genre, mais d'éire vraiment trés riches
et de privilégier lu stratégie. Se cacher, examiner, se faire
couvrir par un ami, devient trés important ef, & mon godt,
irés intéressant. On est frés loin d'un shoot’em up !
Joystick : Pourquoi ne pas avoir intégré les Indiens, les duefs
ou [ cavalerie dans le jeu ? C'est essentiel, dans un western,
non ?

D.S. : Pour les Indiens, 'était hors de quesfion : politique-
ment incorrect (rires) ! Le duel nous a posé de vrais pro-
blémes, mais nous n'avons pas trouvé de moyen jouable et
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représentatif pour
Iintégrer. ‘
La cavalerie ne nous semblait pos indispensable.

Stephen Shaw

CO-DESIGNER AND
LEAD PROGRAMMER

Joystick : La premiére chose qui vienne d ['esprit en regar-
dant Outlaws est que le moteur 3D est inférieur d celui de
Jedi Knight. Vous ne partagez pas d'informations pour la réa-
lisation ?

Stephen Shaw : Pas vraiment. En fait les deux jeux sont pro-
grammés par des équipes différentes, vu que nos besoins
sont différents. Dans le cadre d'Outlaws, nous voulons privi-
|égier I'atmosphére, le c6ié aventure (dont les scénes ciné-
matiques) ef le gameplay. Un code trop action, comme celui
de Jedi Knight, ne répondrait pas @ nos besoins de ce fait.
Joystick : Outlaws sera 'un des premiers jeux de Lucas Arts
développé pour Windows 95. Quels en sont les avantages ef
les inconvénients ?

S.5. : Le hénéfice de I'interface est que nous n'avons pas a
réfléchir sur le matériel spécifique de chaque joueur. Quel
carte-son ou (D-Rom posséde-t-il ? Sa carte vidéo va-t-elle
pouvoir gérer notre affichage graphique ?, efc. On peut se
concentrer sur la programmation du jev. Por conire, avec
Windows 95, on perd de la puissance processeur ; donc il faut
optimiser le code pour compenser cette perte. En ce qui concerne
certuines fonctionnalités spécifiques comme le muliifenéirage,
nous n'en firons pas partie car cela compliquerait la conver-
sion vers d'autres supports (Mac ou consoles).

Joystick : Pensez-vous infégrer les carfes 3D dans votre code ?

e teen SRR

S.S. : Clest déja fait ! En faif, nous avons ajouté beaucoup
de drivers pour la gestion de hardware spécifique : cartes
vidéo 3D, cartes sonores 3D (effet spatial), casques de réa-
lité virtuelle, joystick particuliers, etc.

Joystick : Pour I'affichage en Super VGA, avez-vous utilisé
des techniques comme Under a Killing Moon, dégradant la
qualité de I'image en fonction du mouvement pour gorder
une fluidité d'affichage ?

S.5. : Non, tout le jeu est entiérement en S-VGA. En revanche,
pour simplifier le code, foutes les images ont été calculées en
VGA puis doublées pour donner du S-VGA. De ce fait, lu réso-
lution est la mais les images sont moins gourmandes en
memoire.

Joystick : Est-ce que la pixellisation des décors est due d ce
doublement de résolution ?

S.S. : Cela n'a rien & voir. Il est vrai que c'est en approchant
irés prés d'un mur, que des gros pixels apparaissent.
Joystick : Pourquoi ne pas utiliser lo technique de Jedi Knight
redessinant ['image et créant un effet de flou ? ;
S.S. : Cette technique est assez intéressante, mais frés gour-
mande en mémoire. Alors comme je vous |'ai expliqué, nous
préférons privilégier la fluidité, la rapidité du jeu, le nombre
d'ennemis par niveau, le nombre de balles pouvant étre firées
en meéme femps, efc.

Charlie Ramos

LEAD ANIMATOR

Joystick : Les personnages ont une personnalité trés mar-
quée. Pourquoi ?

Charlie Ramos : La mojorité des autres jeux dans le genre
est trés impersonnelle. Dans Doom ou Duke, on ne connait

. méme pas le nom du héros. Moi je frouvais éclatante |'idée

de représenter graphiquement lo partie aventure du jeu. Et
vu que j'adore le western, il y avait vraiment beaucoup d
faire sur le sujet.

Joystick : Votre style est vraiment extra. Avez-vous réalisé
pour des comics avant de travailler pour LucasArts ?

C.R. : Entre auires, oui. Je cherche mon inspiration un peu
partout. Mais je dois reconnaitre que j'aime beaucoup le
dessin clossique... d la main. Nous avons dailleurs mélangé
différentes technigues pour garder ce coté expressif des
personnages. lls ont d'abord été modélisés en 3D, pour avoir
un hon positionnement dans I'espace et projeter de vraies
ombres, puis retouchés ensuite image par image en 2D.
('est un peu long a réaliser, mais le résultat est @ mon godt
plus probant.

Joystick : Merci.

Y | VUl DA

e - ol

3}
IR . AT Oy R ‘ oo N ¢ S S A e B T



11 n° de Joystick

+ le jeu Syndicate Wars
sur GD-Rom PC 349 F

TOTAL 134T
POUR VOUS, 409 F SEULEMENT

it plus d
35 0puede

365 I

O I

retourner sous enveloppe a

O eojcm abor}ne a Joystlck pour 1 an Hiein ST 198
u (11 numeéros), et je recevrai en plus
le jeu Syndicate Wars sur CD-Rom Prénom -
PC pour un montant de 469 F seulement au
lieu de 734 F. Je réalise ainsi une économie de Adresse

205 F, soit plus de 35 % de réduction.

Je joins mon reglement a l'ordre de Joystick par: Code postal : L L 1L 1 1 1Ville :
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L'équipe d’Electronic Art

spécialisée dans les
simulations sportives,

EA Sports, nous a accueilli
pendant une semaine dans
ses locaux, a Yancouver, au

Canada. Le temps de faire le

point sur les nouvelles
versions de jeux au passé

lourd de succes.
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prés un voyage en avion plutot pénible,
pris entre les effluves d'un club du troi-
siéme age en vadrouille et la pro-
grammation de films catastrophiques censés
nous détendre (David Hasselhoff qui délaisse
son maillot de bain pour enfiler un costume de
flic dans lequel il est aussi convaincant que mon
chien en danseuse étoile); aprés ces longues
heures, enfin, la descente vers Vancouver ol
je vais rencontrer les membres d'EA Sports.

Je sais a peu preés a quoi m'attendre, c'est
devenu une tradition maintenant: tous les ans,
peu avant |le dernier trimestre, EA Sports léve
le voile sur ses derniéres créations sportives.
Peu de changement dans les titres, seul le nombre
a la fin qui change FIFA 96 laissant place a FIFA
97 ou NHL 96 a NHL 97. Prévisible.

Plus intéressants sont les changements
apportés aux jeux eux-mémes, a leurs per-
formances techniques, leur look ou les options
proposées. C'est ce que nous allons essayer
de découvrir ensemble, dans la joie.

FIFA 97

sur PC CD-Rom
sortie prévue mi-novembre

ans aucun doute 'une des licences spor-

tives les plus lucratives, la version 96

de FIFA a fait un véritable carton, aussi

bien sur PC que sur consoles. On comprend

aisément qu'EA Sports pousse ses program-

meurs pour qu'ils remettent le couvert chaque

année. Et pourtant, dans un domaine aussi

précis et bien défini que la simulation sportive,
il n’est pas aisé de se renouveler.

Pour cette nouvelle version de FIFA, Elec-

tronic Arts a opté pour la Motion Capture.

Ec ils n'ont pas invité le fils de leur voisin de

palier pour venir faire le guignol devant les
caméras de leur studio de capture, puisqu'ils

ont carrément fait appel a David Ginola. Mince. |, =y

Mais les lecteurs de Joystick |le savent déja

puisque nous |'avons interviewé rapidement a
ce propos le mois dernier, suis-je béte. Le gars
Ginola a donc fait tous les mouvements pos-
sibles et imaginables que I'on peut admirer sur
un terrain de foot. Et vas-y que je coure, que
je saute pour faire une téte, que je tacle, que
je tire dans toutes les positions, etc. Ces mou-
vements, grace au Motion Capture, sont alors
rentrés dans des bécanes afin d’animer des
footballeurs en 3D qui seront utilisés directe-
ment dans le jeu. Grand changement par rap-
port a FIFA 96, les personnages sont donc des
objets 3D alors qu'il s'agissait de sprites dans
la version précédente.

1st Half
0:00

lo FRANCE

ITALY 0l I_
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Reportage Canada I'A Sports

Bref, tout ¢a pour dire que les animations
des footeux sont plus réalistes que jamais.
D’autant qu’une technique encore peu utilisée
dans le jeu a été développée spécialement par
les programmeurs d'EA Sports: le Motion Blen-
ding (voir encadre).

Les grandes lignes directrices de FIFA 97
restent les mémes, c'est surtout visuellement
que le jeu a changé. Il y a tout de méme quelques
coups supplémentaires, ou des fagons de tirer
différentes et plus précises ou I'on visera vrai-
ment ot |'on veut tirer, pour tenter des jolies
lucarnes. L'intelligence artificielle, par contre,
a complétement été retravaillée, et les mou-
vements des joueurs et leur esprit collectif est
vraiment proche de ce que 'on voit dans un
vrai stade. Les joueurs contrélés par I'ordina-
teur cherchent I'espace, ils tentent de se démar-
quer. Le gardien de but qui était un peu stu-
pde dans  version précédente. grncemen: | UIESTGE QU LE MOTION BLENDING 2
été amélioré. Yous ne I'aurez plus aussi faci-
lement en tirant de loin, par exemple. Il se Jexplique, en gros. Prenez un personnage qui marche, tranquille. Le joueur appuie sur un bouton pour le faire courir. Que
place mieux, anticipe, et comprend les régles se passe-t-il ? Si l'animation de la course est lancée fout de suite, le résulfat n'est pas trés fluide, ¢'est moche, ca faif des a-
physiques qui régissent les mouvements du coups, le personnage passant de la marche @ la course instantanément. Si on attend que I'animation de marche soit termi-
ballon. née avant de loncer celle de course, paf, le personnage ne répond pas assez vite: at;I y a un délai. Difficile alors de jover
Sans étre une véritable révolution, le pas de efficacement. Heureusement le Motion Blending arrive au secours des animations Motion Capture. Quand le joueur déclenche
la 3D était déja bien amorcé par FIFA 96, ce une nouvelle anime, hop, o nouvelle se lance en paralléle de la premiére, aussitdt. Peu a peu les deux animations se mélan-
nouveau FIFA a largement de quoi exciter les gent, une animation imaginaire intermédiaire est en fait affichée. L'effet est tout simplement saisissant. Les personnages
fans de foot. La version finale prévue pour la accélérent ou ralentissent, sans d-coups, tous les mouvements sont réalistes.
mi-novembre nous permettra de confirmer Cefte technique ufilisée dans le jeu apporte beaucoup d Fifa 97.
les améliorations point par point.

SUR PC CD-ROM i
SORTIE PREVUE EN OCTOBRE

arions qu'avec cette nouvelle version 1
P de NHL, les simulations de hockey sur

glace vont nettement gagner en popu- f
larité auprés des joueurs. 4

NHL 96 était déja sacrément dréle. De
toutes fagons, j'ai toujours trouvé le hockey
sur glace particulierement adapté a une conver- .
sion sur ordinateur: ¢a va vite, c'est violent et 1
I’espace de jeu n'est pas trop grand, parfait.

Mais en faisant un saut chez EA Sports a Van- 4

couver nous nous attendions surtout a étre

emballé par FIFA 97. Paf, surprise, c’est NHL ‘

97 qui nous en a mis plein la tronche, se pla- }
4

cant d'un jour a l'autre, 2 mon avis, comme
T — = = I'un des softs les plus attendus de cette fin
s S A YE— d'année. Carrément.

: 043G EIL 0

... et la version quasi finale que nous avons

eu entre les mains un peu plus tard (le jeu sort

en octobre) n’a fait que confirmer: NHL 97
est un joli chef-d’oeuvre, nom de Dieu. ‘
4

Tout d'abord, EA Sports posséde les droits
officiels de la NHL. Ce qui se traduit souvent
uniquement par la présence d'un logo sur la
boite de jeu, est ici exploité jusqu’au bout et
apporte vraiment. Ainsi, tous les vrais joueurs
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de la NHL sont présents; pas seulement avec
leurs noms, mais bien avec leurs tronches. Pen-
dant le jeu. En pleine action. Les gars d’'EA
Sports ont scanné plus de 600 visages de joueurs
qu'’ils ont ensuite transformés en textures appli-
quées sur les modeles 3D des hockeyeurs qui
s'agitent a I'écran. L'effet est vraiment excel-
lent, on s'y croit, surtout si I'on est un vrais
fan de hockey.

Parce que, vous vous en doutez mainte-
nant, dans NHL 97 comme dans FIFA 97, les
joueurs ne sont plus des sprites mais bien des
objets 3D & multiples facettes qui se baladent
dans un environnement 3D. Et attention, le
niveau de détail atteint sur la représentation
des joueurs est tout simplement hallucinant.
Il suffit de jeter un oeil aux gros plans, en cours
de partie, pour s'en rendre compte.

Mais le plus impressionnant, c’est sans aucun
doute le niveau de réalisme atteint par les ani-
mations de ces hockeyeurs virtuels. Grice a
la Motion Capture, EA Sports a réussi a recréer
toutes les subtilités des déplacements des
joueurs sur la glace. Il faut voir les personnages
se rentrer dedans, se bousculer, tomber et se
relever, pour le croire. Incroyable, justement.
D’autant que plusieurs animations différentes
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pour chaque type de mouvements sont inté-
grées au jeu. Ainsi, les joueurs ne se reléve-
ront pas toujours de la méme fagon, rompant
d'avancer la monotonie et |'impression méca-
nique qui aurait pu se dégager du jeu.

Je ne vous parle pas trop de I'environne-

ment du jeu, mais tout ce que vous pouvez
imaginer est présent. Transferts des joueurs,
création d'un joueur, méme, ainsi qu'entraf-
nement et compagnie. Les menus sont superbes,
comme d’habitude dans la gamme EA Sports,
et méme l'intro du jeu est trés réussie.
Pour terminer en beauté, sachez qu'il est pos-
sibilité de connecter deux PCs entre eux avec
NHL 97, par liaison ou par modem, permet-
tant a 4 joueurs humains, a raison de 2 par
bécanes, de s'affronter.

Vivement la version finale de NHL 97, le
soft qui risque bien de devenir la meilleure
simulation sportive jamais vue sur PC.
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Non mais vous avez vu le niveau de détail, lo beauté des personnages

qui glissent joyeusement sur la glace? Cette oreille, nom de Diev, quelle

oreille ! On a presque envie de lui couper, amoureusement.
-y
JELEX

o Elecironic Arts a obtenu les droits de la Coupe du Monde
98. Une version spéciale «World Cup» de FIFA devrait donc
voir le jour |'année prockaine.

D AUIRES

VERSIONS 97

o Nous avons également pu jefer un oeil a d'autres simu-
lations sportives en version 97 en préparation chez EA
Sports. Notamment NBA Live 97 et Madden NFL 97. On
en reparle dans le prochain numéro.
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Détendez-vous!
Le salon est
strictement
reserve

a toute

la famille!

Attachez vos ceintures, préparez vous a vivre une

Bagros & Associés

expérience hallucinante, repoussant les frontiéres du
temps : vous allez avoir I'impression surréaliste que
10 ans se sont écoulés depuis le salon 1995.

Au programme : démonstration de la nouvelle puis-
sance des micros et de la richesse des CD-Rom,
traversée de I'ére du multimédia et explosion
créative du design des jeux.

Attendez-vous a découvrir des mondes

inexplorés : des espaces ol le on-line et la

téléphonie s’expriment en toute liberté, et des
animations toujours plus nombreuses et
percutantes.

Aprés le MULTIMEDIA WORLD SHOW
1996, vous ne serez plus

jamais comme avant...

S Q1 C € o—

SUPERVISION

La Cinquieme

Informations et jeu au: 08 - 36 68 36 38 | vis
E N ... un PC multimédia 4 gagner! AA MEDIA W RLD SHOW
‘_ : www.mosaique.fr\MultimediaVWorldShow SUPERGAME




Reportage }

Imperium Galactica, tel est le nom du prochain jeu de Digital

Reality. A 'origine de Reunion, ce développeur hongrois

2 eilfizuz oz Bidsi-
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o
- vous, onne s'en|lasse pas, Contrairement
a Reunion, le jeu est désormais divisé en

‘trofs parties relativement distinctes.

| 136 = JOYSTICK 75




: En effet, ne vous attendez pas a commencer : Ll g
directement au sommet de I'échelle de comman- LSRR B ,‘E"!':‘ - -
dement : il vous faudra d’abord remplir de nom- e
’ breuses missions imposées. Une sorte de mise a ; .
I'épreuye, si vous préférez. Votre premiére affec- : s
| tation sera donc celle d’'un croiseur de taille rela- f
s tivement modeste, a bord duquel votre marge de
manceuvre sera assez limitée. Le scénario sera
alors linéaire, et vous devrez effectuer |les mis-
sions les unes a la suite des autres, Si tout se passe
: bien, une promotion vous propulsera ensuite com-
mandant de destroyer, avec ce que cela implique
comme liberté supplémentaire. De nouveaux
endroits seront ainsi accessibles, comme le bar,
lieu idéal pour discuter et choper un max de bons
tuyaux. Le troisieme et dernier niveau d’évolution
vous placera au commandement d'un vaisseau
amiral, et |a votre liberté d'action sera totale.
Chaque déplacement a bord de votre vaisseau

| Réalisées a partir de 3D Studio et de Vortex sur
Amiga (et non, vous ne révez pas), ces séquences
sont présentes tout au long du jeu, que ce soit dans
les menus ou bien entre deux missions.
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DE LA..GESTIO
DE LA'STRATEGIE A
GOGO

Imperium Galactica est en fait un énorme jeu de
gestion spatiale dans lequel vous devrez contréler
aussi bien I'économie de vos colonies, la stratégie
de vos combats, et enfin I'expansion de votre
empire. Comme vous le voyez, la tache ne sera
pas mince et ce n'est pas un hasard si les sept
bres de Digital Reality travaillent a plein temps
mperium depuis plus d'unan. Gestion éco-
omique donc, puisque chaque planéte que vous
coloniserez devra étre gérée un peuala maniére
'un Sim City 2000. Le graphisme passera alors en
jsométrique, et une guarantaine de batiments
différents pourront étre édifiés sur le sol de vos
onqguétes (200 toutes races confondues), La pros-
PErité sera votre maitre mot grace a la construc-
tion d'usines et de spatio-ports, Mais il ne faudra
pas oublier votre sécurité et vous devrez vous
équiper d'installations militaires, En effet, vous pour-
rez 4 tout moment vous faire attaguer; par une race.
ennemie, et il faudra combattre dij , sur

Gt (TR E T FI
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‘de part et diautre, Un peu| dans Ilespr; -.des com-
bats  de Star Wars, pour vous donner une jdee,
Chagque vaisseau peut étre équipé de diffénents
types d'armes, ces derniéres étant issues de vos

recherches plus ou moins poussées. En fait, on
peut résumer Imperium Galactica ainsi : plus vous
prospererez, plus vous aurez d’argent pour vos
recherches, plus vous pourrez construire des
armes perfectionnées, et plus vous serez puissant
face a vos ennemis. Si toutefois vous vous sentez
un peu faible pour attaquer une planéte, vous
pourrez tenter de conclure une alliance avec une
autre race. Ceci ajoutera un soupgon de diplo-
matie a votre partie, qui suivant votre talent devrait
vous fournir entre 50 et 60 heures de jeu. Pour
finir, sachez que vous pourrez également affron-
ter un joueur humanoide grace a une liaison série
ou modem. Quant au mode IPX, ce dernier a été
écarté pour des raisons «d'incompatibilité tech-
niquey avec le déroulement du jeu. Si tout se
passe bien, Imperium Galactica devrait étre dis-
ponible pour la fin de 'année. En attendant, arré-
tez de baver, ¢a fait un peu négligé.

TITRE : IMPERIUM GALACTICA
MACHINE: PC CD-ROM

GENRE: STRATEGIE

EDITEUR : GT INTERACTIVE
DEVELOPPEUR : DIGITAL REALITY
SORTIE PREVUE : FIN/D’ANNEE
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Léditeur anglais Empire peut

se frotter les mains ;

Rowan Software est en train de
pondre ce qui risque d’étre 'un
des meilleurs simulateurs de vol
traitant de la premiére guerre
mondiale. C’est beau, réaliste

et nom de Dieu de parfaitement

génial a jouer.

5.
.....

eportage UK

ui, je sais que nous avons déja
parlé assez longuement de Flying
Corps, le prochain jeu de chez
Rowan Software, c'est vrai. Méme
que nous étions allés en Angle-
terre, par la-bas, a Runcorn pres de Liverpool.
Je sais bien. Mais, vous I'avez peut-étre déja
constaté, nous nous sommes rendus une nou-
velle fois dans les locaux des sympathiques coyotes
de chez Rowan, pour réaliser une petite série
d'interviews flash sur le CD-Rom de ce mois-ci.
Du coup, nous avons rejoué a Flying Corps.




Le soft a encore bien avancé, il est de mieux en
mieux ; encore plus beau, et nous n’avons pu
résister a la tentation de vous montrer d'autres
images. Admirez.

Ne revenons donc pas trop longuement
sur le jeu lui-méme. Je vous invite plutdt a res-
sortir votre collec. de “Joystick”, direction le
n® 72, celui qui est beau avec sa couv. et ses
pages dedans ; et ce afin de relire les mon-

ceaux d'idées géniales que I'équipe de Rowan
intégre dans le jeu : chaque élément de jeu,
afin qu'il corresponde a la réalité, a nécessité
des mois de recherche érudite sur la Guerre
14 (enfin 16, parce qu'avant, il n'y avait pas
d’avions militaires).

A regarder en entendant déja bourdonner
les bruits des moteurs, en entendant siffler les
balles qui transpercent votre bi-plan, qui traver-

sent votre corps d'aviateur, tandis que votre avion
pique du nez, s'enflamme et que vous vous écra-
sez au milieu des tranchées, un sourire béat figé
sur les lévres.

TITRE: FLYING CORPS

GENRE: SIMULATEUR DE VOL PREMIERE
GUERRE MONDIALE

EDITEUR: EMPIRE

(e chiteau n’est pas sorf tout
droit de I'esprit créafeur fordu
des graphistes de Rowan Soft-
ware. Il existe bel et bien, et il
est d sa place dans le jeu, ld ou
il était dons la réalité. Il a 1
reconstitué virtuellement d
partir de photographies.

Vous ne serez pas
toujours tout seul d
partir en mission,
fort hevreuse-
ment. Les vols

en formation -

sont l'accasion

d'admirer lu

beauté des mouve-
ments des avions
et leur réalisme.
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force de claironner que Windows 95 était
la plate-forme idéale pour le loisir sur PC,
Micros~1.dll s'est pris & son propre, euh,
jeu et voila prés d'une demi-douzaine de
produits qui s'apprétent a débouler sur
PC. Billou avait déja mis prudemment les
pieds dans ce marché avec sa gamme “Home”, mais si
l'on exclut le fabuleux Flight Simulator - dont la paternité
revient du reste a BAO - il faut bien avouer qu'il n'y avait
pas de quoi pavoiser. De la a dire que I'éditeur méprisait
carrément les joueurs, il n'y a qu'un pas que je franchis
allegrement : “l'éditeur méprisait carrément les joueurs”.
Les choses sont grandement en train de changer, et
sans vouloir présumer de l'avenir - puisqu'il ne s'agit la
que de versions non finalisées - il semblerait bien que ['ar-
rivée de Microsoft ne passe pas inapercue, méme si
'émets quelques réserves sur I'API Direct3D. Trés intelli
gemment, 'éditeur a préféré confier a des pro. du jeu le
développement de sa gamme. On retrouve donc pour le
moment Rainbow Studios ou encore Atomic Games, et
des partenariats sont prévus avec McDonnell Douglas (oui
oui, l'avionneur du F15) et Access. De plus, Douglas Ten
Napel et son équipe nous concoctent le trés attendu
Neverhood Chronicles aux studios Dreamworks.
Naturellement, ces jeux sont “Designed for Windows 95" ou
plutdt “Concus pour Windows 95", puisque la bonne sur-
prise est que les produits seront tous complétement traduits
en francais, des indications écran jusqu'aux voix en passant
par l'emballage, le mode d'emploi et la licence d'utilisation.
On aurait pu craindre que Billga~1.dll céde a la facilité
et aux sirénes du “Multimedia”. Aprés tout, c'est lui qui a
lancé l'expression en 1989. Heureusement, la gamme pro-
posée par Microsoft est cohérente et bien représentative
du marché. Si Deadly Tide s'annonce en effet comme un
béte shoot'em up en images précalculées propres a fasci-
ner nimporte quel joueur un peu simplet, on trouve aussi
de “vrais” jeu en 3D temps réel et méme un excellent war-
game pour intégristes du genre : Close combat, testé
dans ce numéro. Cohérente aussi la présentation générale
des produits qui bénéficie du méme “habillage” : aide en
ligne, vidéo et méme un lien Internet pour pouveir se
connecter sur un site en rapport avec le théme du jeu ou
directement sur le Network maison. Et naturellement,

\Tom e 0 ves e

grace a APl DirectPlay, on pourra parfois jouer en réseau.
Parlons des APl justement. Ces jeux, et principale-
ment ceux utilisant la redoutable routine Direct3D,
devraient étre assez gourmands en ressource. Bon,
disons les choses clairement, Direct3D sans carte 3D
(Matrox “Mystique” par exemple), ne semble pas aussi
performant qu'on a voulu nous le faire croire, et il faudra
donc probablement disposer d'une machine puissante
pour jouer a Monster Truck Madness ou NBA Full Court
Press avec une résolution digne de ce nom ; mais a vrai
dire, Billou ou pas, le refrain est suffisamment connu pour
qu'on ne s'en étonne plus. Du reste, les cartes 3D en
question ne disposent pas encore desdits drivers, et il
faudra passer par une mise a jour. Microsoft se charge en
effet d'intégrer les données que les différents éditeurs de
Jeux veulent bien lui faire parvenir, avant de leur renvoyer
les APl up to date. Tout ca fait pas mal d'allers-retours ; et
pour la souplesse et la rapidité, il y a mieux. On essaiera
de vous mettre ca sur notre CD (et on s'arrangera pour
que vous puissiez tous le lire sans probléme. Glup...).
Bref, voila un “petit nouveau” avec qui il va falloir compter.
Vous allez voir qu'on va finir par I'utiliser, ce Windows 95.
Ooops ! ['ai pas pu m'en empécher !
Moulinex
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DEVELOPPEUR MICROSOFT
EDITEUR RAINBOW STUDIO

PC CD-ROM
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

Beee
lae

icrosoft continue sa mutation en édi-
teur rigolo, et se prépare a sortir un
jeu d'action a laction (justement )
intensément intense, pour nous les
joueurs. Le soft tournera exclusive-
ment sur, 6 surprise, Windows 95, et
vous place une fois de plus dans les écailles du sauveur de
[humanité. Manque de bol, vous arrivez un peu tard
puisque la Terre est déja envahie par les extraterrestres
dés le début du jeu. C'est ainsi que vous ne devez donc pas
combattre dans 'espace mais dans les flots : c’est sous les
océans que la résistance humaine s'est organisée. Le prin-
cipe de jeu est simple et devrait étre a la portée de n'im-
porte quel présentateur de la météo, méme ceux qui bos-
sent a TF1 : vous avoir curseur, vous tirer sur vaisseaux qui
bougent, vous content. Le jeu alterne 3D précalculée parti-
culierement belle et temps réel, et tient en tout sur 4 CD.

Fishbone
——
L i :
- -'_{;. o
\A :
5 HHH "
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Hellben

on, ben y a les enfoirés d'un coté - les Bions mal-

faisants — et puis la coalition des Planétes Indépen-

dantes de l'autre, les gentils. Bref... vous. On est

bien avancé. C'est pas avec un scénario qu'on se

fera une idée d'un jeu d'action. Alors retour en sep-

tembre 95. Le fait est que Hellbender nous a rap-

pelé Terminal Velocity sortiil y a un an. Proposé par Microsoft

pour Windows 95, ce jeu de tir exploitera bien évidemment

I'API Direct 3D pour les graphismes et DirectPlay pour le jeu a

huit en réseau. Les cartes 3D accélérées seront aussi a I'hon-

neur avec une option pour le S-VGA. Hellbender semble vrai-

ment prévu pour les parties de cache-cache grace a trois ter-

rains d'action paralléles : a la surface de la planéte, dans les

foutues cavernes situées dans les entrailles de la Terre et

méme au-dessus des nuages. C'est dire que les décors
devraient étre un peu plus variés qu'a 'accoutumée.

lansolo

Des dacors
e foufe beauld

EDITEUR : MICROSOFT
DEVELOPPEUR TERMINAL REALITY
PC CD-ROM WINDOWS 95
SORTIE PREVUE NOVEMBRE 96
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Monster Truck Madness est
le premier simulateur de 4 x
4 géants pour PC. Il reprend
des modeles réels connus
des bouseux de I'Ouest
comme le Bigfoot ® et le
Snake Bite®. Meuh ! la
vache, meuh !

Oh Germaine, viens voir !
- Keskya ?

- Non la sur le PC, y a les voitures avec les grosses roues
comme a la téle.

- Beuh, des Monster Trucks tu veux dire ?

- Quais, ouais c'est ca et tu peux faire des concours de drag
et que ['t'écrase des voitures et tout et tout.

- C'est naze, ton truc.

- Mais non, et pis y a aussi des courses sur circuit et en ral-
lye.

- Bof, et aprés ?

- Ben c'est en 3D mappée et y a des tas de vues caméra ; et
pis, c'est super-beau. Et le plus fou, c'est que c'est un jeu
Microsoft. C'est presque comme si c’était Billou qui l'avait
fait. Presque.

- Quais et alors, ca marchera en S-VGA sur mon DX2 ?

- Non, mais tes folle Germaine, faut un Pentium ; en
revanche, si t'as une carte 3D accélérée, c'est fout bénéf,

lansolo

<d La modélisation
3D est drélement
détaillée : véhicules
de travaux, arbres,
panneaux, ponts,
caravanes... On peut
sortir allégrement de
la piste pour se bala-
der ot on veut. A
noter que certains
éléments du décor
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sont destructibles et
que le Monster
Truck souléve derrie-
re lui de grandes
gerbes de boue ou
d'herbe. Beuh ! I'her-
be, beuh!
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- C'est de gober un maximum d'insectes. Les coléoptéres,

Alors le voila qui
se retrouve face
aux sales types
de “Massacre a la
tronconneuse” ou
a des tomates |, . Y
tueuses e
géantes.p> !

L'histoire, c'est que Gex matait la téloche pénard chez
lui, quand une sorte de super-insecte a la noix I'a aspi-
ré dans le monde des séries téle. V'

ex aurait pu étre un produit révolutionnaire

pour nettoyer les fours, mais non, celui-ci

est un gecco ; sorte de Iézard aux doigts

terminés par des ventouses. Célébrité sur

consoles PlayStation et 3DO, le voici qui

pointe sa langue longue et molle sur PC.
Souhaitons-lui un meilleur sort qu'a la majorité des adapta- '

tions qui l'ont précédé, lamentablement reprogrammeées, ,
saccadées, pourries d'acces disque. Mais mais mais... pré- ‘
parons-nous tout de méme a une éventuelle bonne surprise : 1
ce que j'ai sous les yeux s'annonce plutot bien.

A part ca, Gex est dans la droite ligne des traditionnels
jeux de plates-formes, avec des bonus, des niveaux cachés,

des monstres a emboutir en leur sautillant sur le crane. Gex ;
fait s'écrouler les murs en leur tapant dessus a grands coups ]
de queue - comme Henry Miller - et s'agrippe a n'importe j

quelle surface grace aux ventouses gluantes qui terminent
ses doigts - comme Claude Lelouch. Son but dans la vie, |

c'est ca qui le défonce. Certains méme lui font un effet pas
croyable. Il se met & cracher des flammes, devient super- i
speed, bondit dans tous les sens... Du coup, j'vais p't'étre 1‘
m'y mettre moi aussi, aux coléoptéres. Si vous avez un plan,
contactez-moi.

Monsieur Pomme de Terre l
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Gex s'éclate a faire du trampoline sur un cer-
cueil. (Question a poser a ma psy : les jeux
vidéo me rendentils dépressifs 2)W

i

R &g &

7oy

team B0
fouls

Wicioroll NOA Full Court Press
4 e

vilsitor A

CHI
B

ICAGO)
ULLS)

OVERALL
offense
defense -

# g | we  1ebounding et

o steals -

.

e e e

-

[ERE

29th

A Certains insectes sont
des bonus. Celui-ci fait
cracher du feu.

epuis quil s'est remis a la program-

mation de jeux sur PC, Billga~1.dll

n'arréte plus. Tous les mois, on nous

en annonce d'autres et tous dans des

genres différents. Cette fois, c'est au

tour de la simulation sportive d'y pas-

ser, et du basket ricain en particulier avec NBA Full

Court Press. Le gars Billou, avec linfluence qu'il a

et tous ses comptes en banques archi-

remplis, n'a pas eu de mal a

convaincre la NBA de Iui accor-

der leur licence. Du coup, ce

jeu de basket Microsoft

integre tous les noms des

joueurs de la NBA, avec

des photos de leurs

tronches, les couleurs offi-

cielles des maillots ainsi que

les logos des équipes. La

totale, ou presque, puisquune

petite poignée de joueurs est absente,

genre Shaq et Jordan qui ont déja vendu leur ame a
un autre diable.

seb

< Les fans de la NBA vont étre contents : toutes les
équipes sont la. Avec leurs jolis logos et leurs jolis noms. Ici,
le match va opposer les Raptors de Toronto aux Chicago
Bulls de Chicago (donc).

|
|
©
g
T p———— gy & &

DEVELOPPEUR CRISTAL DYNAMICS
EDITEUR MICROSOFT
PC CD-ROM

| SORTIE PREVUE OCTOBRE

Mi ::Ilm‘[qlltmyleu
@ rEl

team &

= . ::.:' rnu?f s

leam
fouls

Alavue en 3D isometrique a été adoptée pour ce NBA
Full Court Press. Avec des sprites qui gigotent dessus.
C'est un peu vieillot tout de méme.

Miciosolt NBA Full Couit Press

selleet, teaim

new f')l.l-ynl[ nan

Atlanta b
playoff settings

Boston 5 m Clievetand A
4 Charlotte 1 m Nowe Yark AU
Chicese I niians
Cleveland } Al
Detroit g
Indiana
Miami
Milwaukee

DEVELOPPEUR MICROSOFT US
EDITEUR MICROSOFT

PC CD-ROM

SORTIE PREVUE NOVEMBRE
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MACHINE PC CD
GENRE SIMULATEUR
EDITEUR MICROSOFT
DEVELOPPEUR BAO
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

W0 W bR !
LLERie )

A

(e
susnuaEEEE -

T :

Creale A
Flight

Select A
Elight

| Cancel 3

1o

ifting quasi-complet pour ce vétéran de la simulation
de vol. Cette nouvelle version “Designed for Windows
95" disposera de textures plus belles et de deux nou-
veaux appareils : un Boeing 737 et un Extra 330
(avion de voltige). Nouvelles planches de bord aussi et
naturellement, nouvelle interface a la Windows. Coté
performance, difficile de juger pour I'instant car les diverses
béta-versions testées étaient trop instables. La grande nou-
veauté, c'est la présence d'aides multimédia et de cours de
pilotage, eux aussi agrémentés d'images fixes, de fims et
autres commentaires audio. Petite pierre dans le jardin de
Flight Unlimited, on retrouvera aussi des cours de voltiges
commentés par une championne américaine. Naturellement,
comme l'ensemble de cette fournée Microsoft, le produit
sera intégralement traduit en francais. Enfin, les utilisateurs
des versions précédentes seront heureux d'apprendre que
FS 6.0 sera compatible avec les fichiers BGL et I'excellent
Flight Sim Flight Shop.
Moulinex

- A

i
TV ST
e, T Peeenns
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EDITEUR GT INTERACTIVE
DEV. SCAVENGER US

PC CD-ROM

SORTIE PREVUE NOVEMBRE

n les surveille du coin de I'ceil depuis pas
mal de temps maintenant, les petits gars
de Scavenger. lls nous avaient rudement
impressionnés a I'époque de leur pre-
miére apparition dans un salon consacré
aux jeux vidéo. Sacrément impressionnés
méme, avec des titres comme Into the Shadows ou Amok.
Et justement, paf, voila qu'Amok a fait son petit bonhomme
de chemin, et qu'une version bien avancée nous tombe entre
les mains. Au vu de cette preview, je suis plutot scié. Ca
bouge vite et bien, méme quand on commence a taper dans
le monde des hautes résolutions ; et I'ambiance sombre et
violente d'Amok est décidément excitante.
Cest de l'arcade, du shoot'em up tout plein de grosses
explosions, entierement en 3D calculée en temps réel, et ca
marche. Bref, on en prend plein la tronche.

Seb

A Encore un jeu qui ne
pourra sortir en Allemagne :
regardez-moi ces pauvres
nageurs, ils saignent. lls
saignent et ils meurent.

TASH C

o, THE GENERATOR—7p 7
- SUPPLYING
il THE DUTPDST MUST BE L
DESTRD‘JED frd

A |l est beau, le robot marcheur, non 7 En plus c'est le vétre, vous le dirigez, vous le pilotez
‘ et vous tirez sur tout ce qui bouge. Surtout sur ces gros lards de militaires qui tentent de

vous freiner.
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Agricultural Colony of Sssla ll Pop 17.247 k (+86

9999

5

s s : -
BRIl - .

oister of Lo 4

L T 0 P

'est pas demain la veille qu'on fera dormir
nos petits yeux fatigués. Je sais pas si vous
étes au courant... Master of Orion 2 arrive.
Et sa cohorte de nuits blanches. Tant mieux !
Bon, le probléeme est le suivant : vous vous
retrouvez empereur en charge d'une planéte
de l'univers profond. Les gens sont inconscients, ils se repro-
duisent, et peu a peu les ressources locales viennent &
s'épuiser. Une seule solution : I'expansion territoriale.

Votre talent naturel fera des merveilles. Une gestion soi-
gnée, une exploration systématique des planétes alentour,
des voisins susceptibles a séduire ou a affronter : on voit
bien que vous avez déja pas mal d'heures de vol. Sauf que
maintenant, des aliens xénophobes déboulent d'une autre
dimension pour tout fiche par terre ! Va falloir la jouer subtile.
En plus, MOX et le multi-joueur, c’est prévu : 8 mégalos pour-
ront se la jouer en réseau ou sur la méme machine. Tiens, je
vais aller m'acheter des lunettes noires, moi.

lansolo

ADans MOX, le joueur pourra affron
ou endosser 13 races aliennes diffe-

rentes, customiser les races, engager
des heros pour diriger colonies et vais-
seaux, construire plus de 30 modéles de
nefs stellaires, contréler minutieusement
I'évolution des colonies, engager des

combats spatiaux tactiques hyper-
détailles... Le pied, quoi !

-‘s" 7 '’
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MARCHE INTERNATIONAL  DE L’EDITION ET DES  NOUVEAUX
DU 9. AU 12 FEVRIER 1997 - PALAIS DES FESTIVALS / CANNES

MEDIA
-FRANCE

mil1a’9/

( http://www.reedmidem.milia.com

®aviguez dans le courant interactif au Milia’97, le premier marché international du contenu multimédia

on-line et off-line. Prés de 10.000 décisionnaires du monde entier viendront pour négocier des licences,

former des alliances stratégiques, conclure des accords media multiples et de distribution. Carrefour de

rencontre et d’innovation, temps fort dans la réflexion stratégique et I’information, le Milia’97 avec son

programme des conférences, le Club des Jeunes Créateurs et les Milia d’Or est le rendez-vous incontournable

de I"industrie multimédia.

POUR PLUS D’INFORMATIONS, CONTACTEZ : CHRISTOPHE BLUM, ANNE-MARIE PARENT, ANA VOGRIC
REED MIDEM ORGANISATION - BP 572 - 11 RUE DU COLONEL PIERRE AVIA 75726 PARIS
CEDEX 15 - TEL : 33 (0) 1 41 90 44 60 - FAX : 33 (0) 1 41 90 44 70
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| WARGAME .
EDITEUR MINDSCAPE | — O
et s s | TS
PC CD ROM 1
DEVELOPPEUR SSI | L
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

es Vla!Y reviennent. Rhaaa ! Les gars de SSI. Aprés ;

Panzer General, Allied General, Fantasy General, on a ‘

droit aujourd'hui a Star General. Star comme étoile.

Eh oui, ca se passe dans l'espace. Un wargame spa-

tial, comme qui dirait. Bon, je crois que c'est clair sur

les photos, le moteur ne semble pas avoir changé. En |
revanche, on pourra équarrir de l'extra-terrestre sur la sur-
face des planétes, en plus des combats dans le vide.

90 vaisseaux avec animations en 3D, 6 races aliennes,
conquéte et gestion de ressources (villes, usines, centres de
recherche, complexes militaires, stations orbitales), bref SSI
annonce fierement plus de 100 heures de durée de vie. Star
General intégrera aussi une option “réseau” pour pouvoir ‘
affronter jusqu'a 6 maitres de l'univers. Pour sir, ca va blas-
ter grave du coté de Sirius, le mois prochain, pour le test!

lanSolo
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QY REBEL ASSAULT 2

L3 saga continue

* Tests : Warmat-2, Tekvar, Rebel hssait |,
The: D Polic Qo SWAT, Po'ed 300,

(pemage..
-SurleCD Les démos dé Big Red

*Dossier : bulfog, B Joptd

Superganes.
* Loisirs : ﬁrmlkod:l.déphant.lemde
i vin de Bordeau.

» Tests: Hegrae 2, Mo, Deus, Setder 2,
Warcralt 2, Workd Raly Fever, Gearhead, Piconer of
e Hac.:

*Surle CD : les démos de Indana jones and
i’ desktop, Shelshock; Return Fir, Organic A,
ProPinbalHac, Wing Commander. IV Hac..E€ un
rporage it e il

+ Dossiers ooy S £ Los gl

Empire, Power YR, Down in’the Dunp..

VIAHCRAFT 2
PN rpiey

E

Gabriel
nightll

« Tests :Wog a1, o

Future Shodk Gabel Knght 2, Outpost sur Mac
s Sur le CD ; Les démos defebel Assault 2,

Wipeout, Gabrel Knigh I, Navy, Strk, Dager
Fall, Indy Car Racing 1L

» Dossier : htevew Bl feper Warak 2,
La retouche: dimages:digtales

* Soluces : Tonn's Passage

* Tests: Gr::lhulipnktlhh.
Witchaven 2, Semsble Soccer, Ohympic Soccer,
Farttworm fm -

* Sur le CD': Les démos de Adwanced
Tacial Figher, Heed Rage, Neiaiom._ Et un

» Dossiers :Saln E3 wite et fin/
technologie HMX, Toons Trud; Kaki 95

'Tals:SWnTm
Commanda, 1, AH-64D Longbow, Crssader no
Regret, Phantasmagoria ac, Descent |l Hac_

+Sur le CD + Syt W, et 2,
Time (ommando, Marathon I, etc. Attention

Widows 9 e Hac riuement

+ Dossiers : Tomb Rader, Rama, Novalogic

HOX, Citénon Sudios, Camage...

«Tests: MMMMM'
1 Top’ Gom, Harathon. I sur. Hac..
'SurleCD Les démas deConquest Of The
e Word, Seat Thundr, Eartige 2, Descent
1, Toshinden,
* Dossier: : Faut-l briler Windows 95 ?
* Soluce : Premire partie soluce Sonekeep.

» Tests : Mt ndy Car g I
*Surle CD ; Les dénos de Rayman, Ridde
of Mot L rven P, Sy, Cration.
*Dossier: Peuton encore vire s
Pentium 7
+Soluces : Str Trelc Next Generation

* Tests = (onquest of the New World, Ripper,
- Opération Sarve, NBA L Big Red Racng, Crvlzation 2, Abuse, ATF.-

962 *Sur le CD : Les démos de Abuse, Aferlie,
* Sur le CD : Lis dims de Duke Nokem s R, Big Red Racing, Command & Conper
30, Teranova, Chronics O The Stod, e 7, Covert Operaion, Nemesis Wiarey.
Yitual Snooker, Bad Hojo.. * Dossiers : Saon ECTS Londres, Bulliog,
* Dossiers : Jeu en riseau, artes 3D Shiny Entertainment, Dreammworks, Fin du PC 2,
*Soluces: Smeetﬁnwhcesm Sirtech, 300..

* Soluces : Wing Commander If

Il ne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement
miché le travail : i prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,
i faites des petites croix, et paf! vous recevrez les anciens numéros de
. joyst:ck que vous souhaitez.
videmment, il faut aussi envoyer un chéque. Désolé. Remplissez-le 2
I'ordre de Joystick, sachant qu'il vous en colitera 42 francs par numéro

(35 francs + 7 francs de frais de port).
L’adresse ot envoyer tout ¢a est la suivante :

JOYSTICK
SERVICE VPC
BP21I
10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

N onivnas

CON°63

‘u N°62

ON°67

COON°64 [N°65 [IN°66

ON°68 [ON°9 [ON°70 ON°7I

ON°72 [ N73 [ON74
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PC CD-ROM

COURSE AUTO

EDITEUR UBI SOFT

DEV. MAGNETIC FIELDS
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

raoummmm. Vroum vroum vroum vroum. Vrrr-
roouuuummmm vroumvroum, Hiiiiiiiiii, Vroum,
vroum, vrouuuummmmmmmmmmm, tchach,
Vrodaaaaaaaa, vroaaaaaaaaa, Hiiiiiiil. Non ! pas

Carnage, Carnage. Pin-pon, Pin-Pon. Voila,
cette minute de course vous était offerte par Rally Champion-
ship, course de bagnoles qui va vous faire participer au
championnat anglais RAC. Au menu de cette simulation de
tondeuse a humains, un graphisme S-VGA, 6 voitures diffé-
rentes (Golf, Megane, Escort, etc.), 28 courses au traceé réa-
liste et varié, une météo changeante et des épreuves aussi
bien diurnes que nocturnes. Rally Championship pourra se
jouer jusqu'a 8 simultanément en mode “réseau”.

Fishbone

B Nierworis @

AApres la glace, la gadoue. C'est encore Bibi qui va frotter.

Trois vues différentes sont proposées : interne, plein écran et externe

) S

1 WoYr W7 WUUTTE WMAUTUU MU
| »> x T XX c: N R TR




Jeview

DEVELOPPEUR INSCAPE
EDITEUR WARNER
MACHINE PC CD-ROM
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

| promet, ce jeu : vous y jouerez un assassin, et votre mis-
sion sera de buter un vieux. Pas trés moral tout ca ! En
plus, le vieux, vous le buterez dés le début... Bang ! une
balle dans le buffet. Fastoche. Le gros morceau, ce sera
i de vous échapper du batiment aprés l'assassinat, avec
# des centaines de drones & vos trousses.

Ambiance cyber-glaugue et fusillades dans
les couloirs : tout ca se présente comme un shoot-
them-up inspiré de Doom et de Operation Wolf. Les
fleches pour se déplacer, la souris pour viser consti-
tueront le gros des commandes. Et pour vous
seconder dans cette galére, votre coéquipiére ten-
tera, depuis l'extérieur, de pirater le systéme de
sécurité, d'ouvrir les portes et tout le bazard infor-
matruc. Faut voir ! Monsieur pomme de terre

VF = Version Francaise AM MAC PC NF = Notice Francaise
a1 e DAVIS CUP TENNIS

9", - - W PAIOL.......

11T - ot

1942 PACIFIC AR WA

1044 ACROSS THE RHIN

A320 Approach Trainet

00000000000
EEEEEISE ]

BION .
ALIEN BREED 30 2

Akon Car

ALIEN INC

ALONE I

AMOK

Arcade Expiosion - Miveaus s
Dark Forces, Rise Of Triads &

53853858

8888
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Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et

i
i
_*

g3k, BEEN%

5

88, aB¥sETzalaazE:

AM MAC PC AM MAC PC
PINDALL WORI

S (T (PR |

ULTIMATE DOOM (DOS/WE

rinoa of Porsia UNDER A KILLING MOON
Q Urban Runnar.

Princa ¢ loction
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- Nveaus SUpp
Cop 2000
Simon the Sorceror 1 & 2 C
Sxiichin ASO0/AT1200/CD32 . -
Goconr Siais 08 FIFA, On The Bak Kok O Zoowoli 2 250

JOYSTICKS & ACCESSOIRES

AAN = ANALOG ADAPTEUR NECESSAIRE POUR AMIGA

éOUO

]
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358

000000
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IBNSION POUT JOYSHCK.
Cable dexiension pour Souris .. .
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AT306C032 199

35CD . - .

| FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENT ET TVA INCLUS!
R (111~ S —
|
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ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL

Dimanche 11H00 A 17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 ENVOYEZ A: i TOTAL ‘*’ﬂ TC

| MASTERCARD
NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE

usa  CTTITTITTIITILL

DATED'EXFIRATIONI | /

PREMIER MAIL ORDERDept:JOY11 cijoNT CHEQUE BANCAIRE NO. A |* ORDRE DE: PREMIER MAIL ORDER
9-10 THE CAPRICORN CENTRE [ | | [T I || EUROCHEQUES NON ACCEPTES
Cranes Farm Road, Basildon vess| Jeonow | wacas | cbrow | | mmea [ l
Essex, S514 3JJ ANGLETERRE ‘ !




Preview

DEVELOPPEUR GRAFFITI |

EDITEUR VIRGIN |
PC CD ROM |

SORTIE PREVUE NOVEMBRE |

GENRE ARCADE |

< Graffiti a apporté un soin tout
particulier au comportement
des voitures en integrant des
equations de physique drole-
ment compliquées. Le résultat
c’est des sauts, des déra-
pages, des carambolages plus
realistes que jamais.

168 = JOYSTICK 75

|y a moins d'un an, Screamer premier du nom nous avait

fichu une sacrée claque. VPLAFFF ! C'est vrai, on en a

encore les oreilles qui bourdonnent. Si, si !l faut dire que,

dans la catégorie arcade, c'etait probablement le meilleur

jeu de bagnoles de I'année. Ah ca oui, crévindiou d'besuf !

La vous remarquerez que je jure facon Lord Casque Noir.
En fait, pour tout vous dire, c'est lui qui voulait faire cette pre-
view. Mais il a di partir & Londres pour 'ECTS. Alors je fais
comme si. OK ? Bon ben, c'est fout simplement génial ce qui
nous arrive, parce que les petits génies de Graffiti, la boite
de développement italienne, ont remis [l'ouvrage sur le
meétier. Je tremble encore d'émotion apres quelques minutes
passées sur la version béta. Pour une suite, c'est une suite.
Une vindiou d'Leisure Suite Larry méme ! Désolé. Bref, le
grand changement dans cefte suite c'est le graphisme.
Quatre résolutions sont proposees : VGA et S-VGA 256 ou
65 000 couleurs. C'est super carrément super beau et Sega
Rallye peut retourner cueillir des champignons dans la forét. Je
respire un bon coup, je me calme et je continue. Dans cette
course de voitures de série, vous retrouverez ce melange subtil
d'action ultra-speed et un vindiou dmoteur graphique compléte-
ment réécrit pour la circonstance. Graffiti s'est aussi permis une
petite incursion dans le monde de la simulation, avec la possibilité
de customiser les caractéristiques des voitures : freins, suspen-
sions, pneus... L'option “réseau pour quatre joueurs” fait de
Screamer 2 lun des produits trés aftendus du mois prochain.
Courage, ca passe vite, un mois ! lansolo




Evidemment, le design des voitures s'inspire directement des caisses de sport les plus populaires. On retrouvera :
Porsche, Toyota Celica, Honda NSX et Mazda MX5. Au fur et a mesure des succeés, vous aurez méme acces a
des vehicules bonus : Toyota Baja pick up, Indy Corvette, Mitsubishi Montero et une bagnole de stock-car. w
L R ey
L

Y ]

o 3 "
e
=
%, S5 ¢ neot Lo
. O01:29:55
| MM BT TOTRL
15:00:00

Entre deux tours, vous pourrez
vous arréter pour donner
des cacahuetes aux
chameaux.

I AT R

2:10

Chouette ! les menusy
de confr’guration’apmraissenr
sous forme d'hél‘e?sﬁs '

en 3D avec des jupes N
ras la fouff’, %

Un cheat code permet 4
dailleurs d'assister 1
a un striptease intégral. &
Non, la je déconne... ‘ﬁ’#

| :
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“eview

PC CD ROM
EDITEUR/DEVELOPPEUR
EIDOS

SORTIE PREVUE OCTOBRE

L e®

e Panineocn sogo

Dle

“3
b
S

008800

PC/MAC CD-ROM
EDITEUR WARNER

DEV GRAFTGOLD
SORTIE PREVUEOCTOBRE

160 = JOYSTICK 75

n simulateur de motocross... C'est déli-

rant ! On va enfin pouvoir se vautrer

dans la boue, se prendre des gamelles

mémorables sans risquer de se

rompre les os. C'est Graftgold qui en a

eu lidée, et pour le coup le soft

semble complet. 125, 250, 350, 500 cm3 : y en a

pour tous les goits. Le mode “compétition” permet

d'enchainer les courses et de gérer un capital de

thunes pour améliorer les composantes de sa moto.
A moi les bottes fluo !

lansolo

\

mon avis, les scénarios de comics sont
ecrits par des fruits de mer, mais ceux de
Hulk je pense quils sont écrits par des
algues mortes. Ca fait du bien de se confier.
Je me sens bien plus [éger, et maintenant je
vais pouvoir vous présenter Hulk sans perdre

mon sangfroid, sans écrire un seul gros mot (une perfor-
mance olympique).

Ce sera un jeu de platesformes en 3D dans lequel on

pourra se battre contre des super-vilains, mais aussi ramas-
ser des objets, les utiliser, résoudre des énigmes, etc. Cing
scénarios, tirés de cing comics -arg - vous mettront en face
d'Hector, Ulysse, Atlanta, les U-FoesVector, X-Ray et Iron-
Clad. Pfff, j'suis vert, J'ai déchiré ma chemise !

Monsieur pomme de terre

AEt mince, encore
dans la mare




MAGASIN Ouvert du Mardi au Semedi
De 10h30 & 12h30 et 13h30 & 1930 |

PC EXCEL PREMIER MULTIMEDIA AM-K5 Cx120-150+

| |[Boitier Mini Tour 200W CE

Carte Mére PCIl Local Bus
WB cache Support Pipeline 256K/51 2K

2 Lecteur 3"1/2 HD SONY
&6 de Ram Fast Page Ext 128Mo

Carte SVGA PCI 1Mo ext 2Mo

Accélératrice Dos/win?5 & 16,7Mcoul.

D.DUR EIDEy,3Go Pio4

Ctrl ADDurs Eide + 2séries-1//-1Joystick

ECRAN SVGA 14" CE MPR2

Pitch 0.28 Res Max 1024x768

Clavier 105TWin95 + Souris&Tapis

CD ROM 8X

Fast EIDE Mode I?c::lfc::l
Compatible CD Audio-Video-PhoH

CARTE SON Wave €XCEL
168its DSP Multi CD

Direct Sound Processing 44Khz stéréo

interface G.MIDI

Compatible Korg-Roland-Yamaha
32Voix Stéréo - Idéal Pour les Jeux!!!

Logiciels Multimédia

Lecteur CD Audio - CD Vidéo - CD Photo
Sampler-Studio Mid

PEFRECT WORKS 95 CD

AM-P920Mhz AM-P100Mhz Cx-686-120+ Cx-686-150+

4799F 48O9F 4999F 5299F

Toutes Les Marques Sont Déposees Par Leurs Propriétaires

PC €XCEL 3D MULTIMEDIA PENTIUM-Cx 6808

Boitier Mini Tour 200W CE
Carte Mére PT55 430V HX CD ROM 10X | |

Write Back cache on PCl LOCAL BUS [Rariliatad-aai=t=tollo sl |
3PCI/4ISA Support Pipeline Burst 256K/512K [Selgglslelilel X &b e[[eRYlel-ToR Ko} (o

Lecteur 3"1/2 HD SONY
Mo de Ram Fast Page Ext 128Mo

CARTE SVGA 3 & SPIDER S3 64Bits
2MO epo DARRM Burst Fast DRAM

Accelératrice Dos/wnn95 16,7Mcoul

MPEG - CDi - VIDEO CD!
D.DUR EiDE 2 1GOPiIo4

Cirl 4DDurs- 2Senes 1//-1Joystick

|ECRAN SVGA 75 7 CE MPR2

Pitch 0.28 es Maix 1280x 02

CANRTE SON|
Wave €xcel 32/l

Compatible Korg-Roland-Yamaha

32Voix Steréo* - Ideal Pour les Jeux!!!
*Interface 190Instruments General Midi!!!

S P surround Fx Stéréo
Logiciels Multimédia

Lecteur CD Audio-Vidéo-Photo
Sampler Studio MIDI

120+ 133+
5999F  6299F

aF
CYRIX 6x86
PRIX TTC!!

8Mo Supplémentaires Fast PAGE ~__+245F Option CD ROM 10X

150+ 166+ 200+
6499F 6899F 7499F

et Utilitaires 11!

+199F

Extension 256Kcache Pipeline 8ns

+149F| [Cpfion D.Dur 2.1 Go --> 2.5Go +

Ram Edo en Remplacement
Ecran SVGA 17" MPR2 P0.28 CE

+199F Ext Carte Son Wave Excel 32WVFX + 99F
+1699F Option Configuration SOFT du PC +150F |-

CARTE MERE Intel HX430 256 Pipeline

_+ 349F|Opfion Carfe 53 VIRGE 2MO 3D + 205F]

1Mo RAM VIDEO SUPP EDO Burst

Carte Mére TRITZ2 VX 512k pipcline

DOS&WIN3.11/WINS5CD+Works 95Novell +649F

+ 149FOption HP8OW Sur Secteur +179F{_
B s + 1 F
+299F

+2292F Option Clavier Type Nulurdl Kbd

VRC PROVINCE (Cormande Sur PAPIER LIBRE) Cheque ou Manaat  Lordre ce MICRO PC PortPC PROVINCE : 320F EXPRESS 48H: +250F



Preview

EDITEUR INTERPLAY
ACTION « PC CD ROM
DEVELOPPEUR
BIOWARE/PYROTEK
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

< Pri ol Tl v S o f e DN A Saligy TIRRCE L D ek B e B VO R b e el

ed

on, c'est pas la peine de nous faire une attaque. f
Et puis enlevez donc cette panoplie de Goldorak,
et plus vite que ca ! Shattered Steel ne sera que

. le énieme jeu de robots en 3D (si vous avez pas

L e i diabded gl

s a skl

bien suivi depuis le début, Mechwarrior 2 d'Activi- -

sion demeure la valeur sire). Machin Steel vous
collera donc aux commandes d'un “planet runner” tout au
long de 70 missions non linéaires dans 3 mondes en texture
mappée : Lanios 3, Orec et Planéte IIl.

Faut que ca soit bien clair dans votre esprit : Shattered
Steel, ca sera 90 % d'action et 10 % de gestion d'équipe-
ment du robot. Ici, pas de stratégie complexe. En revanche,
coté graphisme, la technologie Voxel risque de nous en coller
plein la face. Je me suis laissé impressionner par la gestion
des lumiéres dans cette version preview en SVGA. Tenez, on
se prend des lasers dans la poire et ca éblouit tellement qu'il
y a des reflets sur le pare-brise. Enfin, y faudra aussi compter
sur une option “multijoueur” a 16 en réseau et 1 éditeur de
scénario. On verra bien !

o Ayl S ol N e

B L Tt R e L B A R R i N LR s

DRIV T

A Cinquante espéces de robots mortels pourront se trouver au bout du
canon de vos 30 armes.

lanSolo

PR P ., R e e

~ -

SLIEN] il
DHIVE I

A La gestion des lumiéres est particuliérement réussie. Quand un ennemi explose, tout le terrain
alentour est illuming. Pareil avec les hélicos qui vous traquent : on voit le projecteur qui bouge au sol.

162 « JOYSTICK 75
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VOTRE JEU
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Preview T S |
P e =3
AEE Sl VN (A v @ (04) a8
o %
PC CD-ROM CE
73.60.00.18 =:
EDITEUR PHILIPS | 3615 CENTSOFT 55
: INTERACTIVE FAX (04) 73.60.00.17 ® 8
DEVELOPPEUR GTE HIT DU MOIS
IN THE FIRST DEGREE .
ENTERTAINEMENT YA RO 3

SORTIE PREVUE NOVEMBRE

CONGO vi

I DAGGERFAL.L nf

NGEON KEEP

F22 LIGHTNING 2 1.,
GENDER WARS V..
GENE WARS
HND V1...
KARMA

ous voyez ce que c'est, Bell ? Nan ? Pourtant c'est gros,

H3d33N NO3ONNA

CD PROMO

prix & l'unité au choix
9!

9 F
R Vi / TRANSPORT TYCOON vt
NORM TILT / ROBINSON REQUIEM vi
! QMOGED FIST Wi / BRAINDEAD 13 w1/ UF.O
1942 PACIFIC AR WAR | PIRATES
NAVY STRI!.'E MEL KNKGHT vi / AL QUADIM v
BETRAYAL AT KRONDOR nf / BENEATH A STEEL SKY v
BIOFORGE i { BUREAU 13 / CANNON FODDER 2 i
CAESAR nf | COMANCHE ! / DRAGON LORE vf
DAY the TENTACLE VI / F-19 / FIFAVI { F-15/ FURY 3w
GOBLMNS 1+2/ GREAT NAVAL BATTLE/ GRAND PRIX F1
- \E / INCREDIBLE MACHINE vf / INCA v
CAR / JORDAN FLIGHT/ KASPAROV vi
F 31/ KYRANDIA 2 vi | LAND OF LORE
lOST EDEN v UmE BIG ADVENTURE v | LINKS GOLF

*nouvecutds nous contocter powr disponibilite

A . - ; ROAD RASH vi win 95 ; LOSTININE |1 ZMONGY 211/ HANCHESTER UNTED
Bell. Ou plutdt, c'était gros ; ils représentaient une des OB LE it g - m'c'h{i“.Eﬁ'»n.‘.{v'iﬁﬁ.ﬁ“ﬁm‘fm
plus grosses multinationales américaines jusqu'au jour od i 3 : ROIATE "s}?“’f’"m”m‘”‘”"'*
la lol antitrust leur est tombee sur la tronche et a obligé WARCRAFT 2 missions disk .
& z A 2 ZORK NEMESIS V... 33 . UN & 2/ US NAVY FIGH
b Bell a se scinder en plein de petites entreprises... c'est ce i s - WMOWMDEM' WOLFPACK
qu'on appellg les “Baby Bell". Quw, ¢a sonne un peu REPERV. ‘ w;&sfmﬁsgfsfe}'h%g%aﬂvr. .
comme Babybel, mais ¢a n'a aucun rapport. Quiimporte ! GTE Entertai- ROSSTHE RHNE ....... 249 ' G COMMANOER 3o, PR T 200t
nement est justement une de ces Baby Bell. Elle nous propose une aven- ﬂﬁ'{?m'ﬂmﬂ' fghler 349 [ SETLERS 2 - 330 Bt ST ACHOGOM B0 OF T ROBIS
ture gros budget qui marche sur les plates-bandes de Myst. But du jeu : AONENTHE 319 [ SEUSCHOCK , wafascnﬁgmmélg ‘Zﬂl‘s‘éﬁ%ﬁéﬁﬁ"‘
& - . ‘ d Ll ] C
retrouver le continent Atlantide. En priant pour ne pas y croiser Boby : GURTY ) PRMAL TAGE v AN COUANDE
5 . . C ! WEN nf / LEMMIN v/
/ BATTL 335 SILENT THUN : 29 PANZER GENERAL / IRON HELIX v! / STAR CRUSADER
Ewing en slip de bain. S i mﬁ%ﬁ%ws&wgw .. 35 Mwwﬂ—m%‘ahbns
onsieur Pomme de terre ; - -2
RMUDA SYNDRO! NOI1 vl . 24 20 WARGAMES CLASSICS...

THEME PARK + TRANSPORT TYCOON vi
WINGS OF GLORY + F14 + 1942 ...
FIFA SOCCER + FIGRAND PRIX + PGA G
WESWOOD ANTHOLOGIE vI

dune 2 londs of ol / kyx
SOCCER STARS 96 V.
TEK WAR
TERM\NAIOR HuTure shock
TERRANOVA =
S
THE DIG vf intégrale. -
- THE GENE MACHINE T o
D (iwié avec 1 cd audio) vi. 8 THE RISE & RULE.. empite 3F
DAEDALUS encounter vi. g THUNDERHAWK 2 vf "G
bl TE FIGHTER collec -
TIME COMMANDO e
TIMEGATE i =9
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Preview

DEVELOPPEUR

CORE DESIGN

EDITEUR EIDOS

PC CD-ROM

SORTIE PREVUE NOVEMBRE

Le personnage principal est extrémement détaillé,
avec tout plein de jolies facettes qui n'entachent

pas le charme certain de Lara, I'héroine.

L& jeu propose un
5ans danger, ol vo

[Vedl Spacia
IS DOUVEZ VO

[
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iffarents dap

compa
IS fami

dCeme

e mois dernier, nous avions déja consa-
cré de nombreuses pages a ce ftitre
fameux qui nous vient tout droit d’Angle-
terre. Le jeu a encore évolué, et surtout
nous avons recu une version jouable.
Apres l'avoir longuement essayé, il ne me
reste plus qu'a confirmer tout le bien que je pen-
sais déja de Tomb Raider, qui s'avére souple &
I'emploi et sacrément excitant.
Attendons une version finale pour vérifier lintérét
des différents niveaux prévus. Pour [instant,
c'est superbe !




A Bonne idée, le jeu propose un niveau spécial composé de salles
sans danger, oll vous pouvez vous entrainer a vous familiariser avec
i votre personnage et ses différents deplacemenrs acrobatiques.

gy

i A Ici, Lara ouvre un passage en forcant joliment sur une manette.
Le jeu oscille tranquillement entre jeu d'action, d'aventure et de
plates-formes. Tout se mélange joyeusement.

Jamais tranquille ! La pauvre Lara se proméne, et voila que des
tonnes de loups lui sautent dessus. P>

i3

Tous les personnages ef les sales
besfioles onf beneficia d'autant
daftention ef de soins que e
ersonnage principal.
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Peview

SIMULATION « PC CDROM |
EDITEUR/DEVELOPPEUR
ACTIVISION |
SORTIE PREVUE NOVEMBRE |

AMechwamor 2: le seui soft qui afﬂcho en 1024 X
768. Oui, vous avez bien lu.
La question est : votre machine le supportera-t-elle ?

166 = JOYSITICK 75
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e Nexerfalle

echwarrior 2 : The Mercenaries annonce
la couleur des le titre. C'est pas Mech-
warrior 3. Et non ! Bon. On remarque
aussi que la nouvelle mouture du soft
culte d'Activision renoue avec la tradi-
tion. Dans Mechwarrior 1, il était aussi
question de mercenaires. Il fallait gérer de la thune, et tout et
tout. C'est reparti de plus belle dans cet épisode. En plus,
The Mercenaries ne sera pas un data-disk mais une version a
part entiere. Malgré de nouvelles textures, la fumée des mis-
siles, I'explosion des batiments, le moteur 3D ne semblent
pas avoir énormément évolué. C'est d'autant plus net, gu'on
a vu de trés beaux softs comme Earthsiege 2 de Sierra ou
Shattered Steel (en preview dans ce numéro). He, psst ! entre
nous, le nouveau Mechwarrior ne devrait pas étre trop
inquiété par la concurrence. Coté stratégie, intérét des mis-
sions, variété des décors c'est quand méme la pointure au-
dessus. Enfin, c'est une preview. En attendant la confirmation
dans le test, sachez que la gestion sera trés compléte (achat
de pieces pour les Mechs, munitions, techniciens, répara-
tions). Les 30 missions seront non linéaires avec des issues
multiples. Enfin, l'option “réseau” a 8 joueurs ne devrait pas
rebuter les fans.
lansolo

iRGPAIR 5' RELOAD - .

\ ‘\(NT -2-3T CLINT I

A Vous étes un mercenaire, A vous la liberté | A vous les primes ! A
vous les geishas de Starlove69 ! Mais & vous aussi la gestion du per-
sonnel, des armes, les fins de mois difficiles et les contréles de
I'URSSAF. On peut pas tout avoir !
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DEVELOPPEUR SUNRISE
GAMES LTD
EDITEUR GAMETEK

MAC PC CD-ROM WINDOW
SORTIE PREVUE NOVEMBRE

A Des graphismes éblouissants...

~
-
o
&
e
=
O

e nouveau mégajeu de Gametek est un shoot'em up anima-
lier. Yous dirigez une bestiole de race indéterminée dans de
trés nombreux labyrinthes, dans le seul but de buter un maxi-
mum de pingouins. Pour cela, il vous faudra récupérer une
tonne de bonus en les battant a mort, tout en ramassant des
lutins pour les larguer dans les machines a fabriquer des
batons de TNT.
C'est rapide, c'est confus, mais au moins on tape sur une espéce
protégée ; s'ils font le méme avec des dauphins ou d'autres races d'ani-
maux inutiles, jachete.

g
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3 CARTES DE
COLLECTION
TEKKEN 3

Nintendo
64 contre le
reste du monde a2 ,

o LE POINT SUR LES VENTES

o LES DATES DE SORTIES
EUROPEENNES

e LE PRIX

* LES DERNIERES NEWS EN
DIRECT DU JAPON

Joypad,
le mag de toutes

les consoles,
chaque mois
en librairie - 32




review

AVENTURE ACTION

EDITEUR

GROLIER INTERACTIVE

PC CD ROM

SORTIE PREVUE NOVEMBRE

Oh ! des codes. Oh ! des trucs et pis des machins.

Je vous rappelle simplement que malgré la 3D, c'est
un jeu d'aventure.

Perfec
[8SSe
U dave
Class
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Un trés beau design
de créatures que
I'on doit & Kev
Walker, un dessi-
nateur qui s'est fait
remarquer dans
les comics 2000
AD et a travaille
sur le film “Judge
Dredd".

Vous étes un assassin. C'est sir, avec un titre
pareil, le dernier jeu d'aventure de Grolier Inter-
active ne vous propulsera pas apprentirecha-
peur de pneus dans une fabrigue de tricycles.
En fait, vous étes le tueur le plus connu, le
mieux équipé et le plus dangereux du cosmos.
Woosh ! méme que moi j'aimerais pas vous croiser bourré
dans une ruelle sombre de la citadelle de Kobrai. Ah ca non,
alors ! Bref, vous voilaimmergé dans un monde qui fleure bon
la SF, genre le bar de I'espace dans Star Wars, avec tout
plein d'extraterrestres avec des gueules bizarres (ils auraient
quand méme pu mettre un slip, c'est indécent). Si c'était pas
déja assez compliqué comme ca, vous étes completement
amnésigue - mais conscient que votre regard bleu acier ne
laisse pas les femelles insensibles - et vous partez a la
recherche de votre destinée. Youpi ! Reste a voir si la pro-
gression dans les 27 chapitres de cette quéte ne sera pas
trop linéaire.

lansolo

Perfect Assassin ne ressemble pas aux jeux d'aventure standard : ici,
tout est en 3D. Vous comprendrez alors aisément que les program-
meurs n'ont pas lésiné sur les séquences de shoot'em up. Les effets
sonores en stéréo ajoutent aussi a I'ambiance.




=
Use keycode enlrytéénnl

.J,,i" : / ta ) N ) Keep down or they'il get you! | was supervising the Jakhari

— - B hiding ammo in the caves when the Pra'Min attacked. I've got
a gun, but I'm saving it to protect myseif. | ran away while
they tortured the Jakhari, but | dropped my porta—spa?

".f;l:/'v-iﬁ;; Y
=
i
sl Cote dialogues, Perfect Assassin comportera un dréle de
machin artificiel, une intelligence qu'ils disent ! Parmi les
200 persos du jeu, certains sont plus malins que d'autres
et vous en apprendront plus. Yous pourrez choisir un ton
plus ou moins agressif pour leur tirer les vers du nez. Ces
créatures choisiront de vous attaquer ou de vous servir

selon leur humeur.




JOYSTICK

GENE WARS

STRATEGIE TEMPS REEL |

TOUS JOUEURS
PC CD-ROM

Textes et Voix en francais, 1 d 4 joueurs
Développeur/pays: Bullfrog Angleterre
Editeur: Electronic Arts

Config mini: Pentium

CONCLUSION

| Gene Wors relnce it ds e e e |

temps réel

son c6té “simulafion écologique
Ls moripugions géné

[humour et une réalisation impressionnante en

font un must incontournable.

TECH 90 % DESIGN 92 % INTERET 95 %

up

Sujet

-Grophisme

Interfuce

~Musique, bruitages , voix

DOWN

jeu s"embolle !

COMMANDER BLOOD 2

AVENTURE
TOUS JOUEURS
PC CD-ROM
Textes et Voix en francais, 1 joueur
Déveluppeur/ruys: [ryo/ France
Editeur: Microfolie's
Config mini; 486DX2

CONCLUSION
dewéme volet e

TECH 85 % DESIGN 89 % INTERET 90 %

up DOWN

= C'est de lo SF - 'interface vieillote
| - C'est rigolo

- C'est ho les dialogues

LE MAITRE DES
DIMENSIONS

AVENTURE
JOUEURS SUPER-
DEBUTANTS
PC CD-ROM
Texdes ef Voix en francais, | joveur

Développeur/pays: Mad Engine Angleterre |

Editeur: Eidos

double vitesse, Win 95

CONCLUSION
Un vrai jeu d‘aventure pour nos amis les
mal finis. Graphisme propre certes, mais |
jeu rafe.

up DOWN

- Le graphisme - L'aventure
- Treés ufile pour le ball- - Les dinlogues
frap - Les voix

| Config mini: 486 DX 66

- Parfois, la vitesse du |

- On ne reut pas zopper |

(unfiF mini: 486-DX2-66, 8 Mo, (D-Rom

TECH 77% DESIGH 87 % INTERET 69 %

BLOWN AWAY

JEU CLLQUANT |
INCONNUE A CE JOUR
PC CD-ROM :

1 joueur, anglais, lo doc sera en frangis.
Développeur/pays : IVI Publishing/USA
Editeur: MGM

CONCLUSION ;
Il me faut une conclusion, alors voild : je |
conclus que ce jeu n'est pas bien. |

TECH 70 % DESIGH 70 % INTERET 69 % |
up DOWN

= Je n'avels pus éprouvé - Non, non, vraiment e |

un tel frisson depuls ne vois rien !
ma demiére baisse de
salaire

= Les films en plein écran

= Le prix : 200 francs

GOLDEN GATE KILLER

| AVENTURE POLICIERE |

TOUT PUBLIC

| CD-ROM PC W95 & MAC B
| Textes en anglais, Voix en froncais, 1 joueur |
W Développeur/pays : Grolier Interaciive

Angleterre
Editeur: Grolier Interactive
Confiy mini: Mac 68030 25 MHz ; 486 DX2 66.

CONCLUSION

Un frés bon jeu d'aventure comme on n'en fait |

| plus assez souvent, une interface de jeu frés
agréable et inventive. Un scénario bien ficelé.

(lve de plus sinon une durée devie |
plus longue ? L'actuelle {une vinglaine

o'heures), comparée au plaisr de jouer d ce

jeu, m'opporail ossez frustrante.

TECH 88 % DESIGH 85 % INTERET 88 %
uP DOWN

- uspect général frés - Lo durée de vie
soigné - Le doublage en
fron¢ois

SCORCHED PLANET

ACTION-STRATEGIE
VENUSIENS AUTISTES
PC CD-ROM

Textes et Voix en francais, 8 joueurs
Développeur/pays: Criterion Angleterre
Editeur: Virgin
(nnfiﬂ mini: 486 DX2-66, 8 Mo Ram, (- |
Rom ‘

ouble vitesse, D0S 5.0, Win 95.
CONCLUSION

Scorched Planet vous propose beaucoup |
d'action 3D et un peu de siratégie. Ne

vous sentez surfout pas obligé

d'accepler.

TECH 79 % DESIGN 74 % INTERET 73%
up DOWN

- L'option de - Le graphisme pourrave

« Les séquences ]
dnématiques

- Le moteur 3D

désinstallation sous
Windows 95

B | 00 chrc ek e doso e

| - Les scénes
B cinémofiques

impats.

W TECH 75 % DESIGN 85 7% INTERET 80%
| Up

CLANDESTINY
AVENTURE
TOUS JOUEURS

W Textes et Voix en anglais, 1 Joyeur

Développeur/pays : Trilobyte Etats Unis

B Editeur: Electronic Arts
| Config mini:A86 DX2 66

CONCLUSION
mieux de
Trilobyte pour leur troisiéme jeu d'aventure, au
finl ; l ne nous reste que de somptueux

moult énigmes plus ou moins dures,

el e gronde impression de vid, & rserver oux

plus jeunes ou bien aux férus de jeux d'aventure. |

TECH 88 % DESIGN 90%
INT. 75 % joveur normal 90 % fan d'aventure

up DOWN

-le iru hisme - L'impression générale

Lo duree de vie de vide

- Les portes, rop de
portes, trop.

NATO FIGHTERS

| SIMLILATELIR DE VOL
| | SUPPLEMENT

ATF

TOUS JOUEURS.
PC CD-ROM

| Textes Voix en Anglais, 2 joveurs réseau
W Développeur/pays :Flectronic Arts/USA
I Editeur: Electronic Arts
| Config mini: Pentium 90 8 mégas Ram

CONCLUSION
En une vingtaine de nouvelles missions
trés variées, NATO Fighters apparait
comme un Add-on pas frop
indispensable. On aurait souhaité que le
réalisme du jeu soit @ I'image des
documentations.

TECH 83 % DESIGN 80 % INTERET 82 %
up DOWN

= Les missions plutat

originales nouveaux avions,

- On ouraif plutet
souhaité un Add-on

CREEP NIGHT

FLIPPER
JOUEURS DEBUTANTS
PC CD-ROM WINDOWS
Textes et Voix en francais, | d 4 joveurs

Développeur/pays: Sierra/Etats-Unis
Editeur: Sierra
Config mini: Pentium, Windows 3.x ou 95

CONCLUSION

Un peu frop facile mais rigolo, plus

qrcuda?ua simulateur, ce flipper se joue  J

i |o ool entre deux porfies
d'Excel ©®™. Un soft a presrire
d'urgence aux débutants ou aux

fonctionnaires de |'Administration des i

DOWN

- Peu de sensations
Hippesques
- Facle

= Animations
- Bruitages et musique

= On ourait souhaité de |

CLOSE COMBAT
WARGAME

TOUS JOUEURS
PC CD-ROM

| Développeur/pays:Atomic games/USA
Fditeur: Mitmsnﬁ

| Config mini:486 DX4-100, Windows 95

CONCLUSION
(omme Battle Isle & son époque, et dans une
moindre mesure Command & Conquer, Close

ouvrira sans doute une ére

don s e s hisoriues. On ' pls |

't esperer une floppée de nouveaux scénarios,

QL TECH 93 % DESIGN 91 % INTERET 92 %
| UP DOWN

| - Prise en main
| immédiate ef infuitive,
| - L quasi-perfection de - Le terrain est
| lu realisation.

B - L'ombionce sonore.

- Impossibilité de former
des équipes

désespérément plot.

STRIFE
DOOM-LIKE
TOUS JOUEURS
PC CD-ROM MS-DOS
ET W95

CONCLUSION

| | Bien hideux, aussi passionnant qu’un

| | dlou, Strife captivera sans doute le pefif

| | monde des experts-comptables ou des

| | fonctionnaires de lo Poste pendant les
gréves.

N TECH 72 % DESIGN 71 % INTERET 70 %

up
= Un bon point: C'est
Bresque aussi lent sous

08 que W95,

BEDLAM!

SHOOT
TOUS JOUEURS
PC CD-ROM
Textes ef Voix VF, 1d 12 joveurs

DOWN

- L'euvre dans 5o
quasi-intégralité.

| (en réseau)

W Textes et Voix francaise, 2 joueors en réseau |

W Textes et Voix en Anglais, 8 joueurs réseau |
W Développeur/poys:Velocity USA
Editeur: 3 DO Studio
| (onfig mini:486 DX2 66

Développeur/pays : Mirage/Grande Bretagne

| Flteur : GT Inferactive
W Config mini: Pentium 60

CONCLUSION
Le retour en force de la vue isométrique
dans la dentelle. Bedlam! est efficace,
les mordus en auront pour leur argent,
surtout quand ils auront acheté un

| Pentium.

B - Ou'il est bon de 3
W reprendre parfois de o souhaité des dota disks |
| meme chose.

oLl oyl

N tecti 75 % Dsicn 85 % INTERET 75 %
| UP DOWN

| - Les éditeurs
- L'encyclopédie des
| armes

| SUPER EF2000 WIN9S |

& EF2000 TACTCOM

J SIMULATION ET ADD-O

DEBUTANTS
PC CD-ROM W95

B Textes VF, 8 joueurs (réseau)

Développeur/pays : DID/USA

Editeur : Océan Config mini : Penfium 133, |
8 mégas de Ram pour toutes les opfions de
jeu @ un niveau corredt.

CONCLUSION
Les amateurs de simolations auraient bien tort de
e pas se doter de ces deux produils concenant
{un des meillurs simulateurs de vol PCde ['an

e, R s e probiéme de o madive. |

up DOWN

=On ourait aussi

de nouvelles missions |
ef campagnes. |

WARGAME

§§ CONSTRUCTION SET Il

- AGE OF RIFLES
WARGAME

TOUS PUBLICS
PC CD-ROM DOS

W Textes en francais 2 joueurs

W Développeur/pays: 51 USA

W Editeur: Mindscape

8B Config mini: 486 DX 33, 4 mégos Ram

CONCLUSION

B ez ok i
B M"M pwmnrmﬂa"m?:nﬁr?m*

seénarios” est assez poussé pour permefire de
pourvy que les

- Lo foible durée des
batailles. }
- L'IA pos frés poussée |

ZORK NEMESIS

AVENTURES
TOUS JOUEURS
PC CD ROM

 ConigNin- 486 DX DOS ou Windous 95

Texte et voix : francais
Nbre de joveurs : 1 joueyr

| Développeur : Activision Etas-Unis

W Editeur : Adivision

TECH 75 % DESIGN 75 % INTERET 80 % §

up DOWN

- On pevt détrvire - Repétitit
&uusimenl tout - Scrolling poussif

- Un bon rythme

| mogiques

CONCLUSION

| Uoventure est vaste, lo dificuls est
pour un Jeu de destruction qui ne fait pos |8

progressive, e graphisme et les musiques
sont superbe. Activision nous régale et

remporte son pari : Zork Nemesis s'inscrit
comme la nouvelle référence du Myst-like.

TECH 85% DESIGN 94 % INTERET 92 %
up DOWN

- Les musiques - Les algorithmes de

i compression {ruptures
- Lo créotion grophique  de rythme) |
= L"ambionce atemporelle

envotante




En octobre, venez gagner
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VOICI UN RECAPITULATIF DE TOUS LES JEUX TESTES CE MOIS-CI DANS JOYSTICK. A VOUS DE CHOISIR.

ASTROROCK

{ ASTEROIDE VIE ARTIFICIELLE
TOUT PUBLIC B 15 ANS ET PLUS
PC & MACINTOSH CD-ROM PC CD-ROM

Textes et Voix en anglais, 1 8 8 joueurs
en reseau

Développeur/pays: Atlantean
Software/ (ulirurnie

Editeur : Clef Musique

W Textes et Voix en francais, 1 joyeur

W Développeur/pays: Millenium Etats-Unis
| Editeur: Warner Interaciive

B Config mini: Pentium 75

Confgmin: 486012 m,,m%m?&m
_ | 5 pfeia s
CONCLUSION | e et m:"“.‘,’,?;";{;h&
; 2 et ratée, Creatures o de quoi ocw
asique, n | | centaines d’heumlepeiﬂd?;;w i
}m:«w-mrﬁ& en ames Frankentein qui vit en chacun de nous.
f ,is’mmmnhmmsoh TECH 95 % DESIGH 80 %
h‘mmwpt % DESIGN 80 % Ilfl!lﬂ?ﬂ%
FAEE up DOWN
TECH 80 % DESIGN 85 % INTERET 80 % - Les aéatures, mignomnes - L'interfoce, lourde,
I
Up DOW -;é::?ifuzf rophique foldle - E:ssenlf;:nen:e
- Le gameploy - Quoi de neuf ? Rien. - Des possiités quasi- - Plus une expérience
- L'option réseau infinies qu'un jeu

Textes ef Voix: V0, 1 0 8 joueurs (résequ)

| Developoeur/pays: Prsof Iteracivey/ USA
Editeur: ParsoftInterocive

(onfi mini: 68040 a 33MHz (PowerPC 60MH:z

Textes en francais, Voix en anglais, | joueur
Développeur/pays : Electronic Arts/Etats-Unis
Editeur: Hectronic Arts :
Config mini: 486 DX2-66, 8 Mo Ram, (D-
Rom double vitesse, D0S 5.0

CONCLUSION
{Un graphisme superbe, une histoire
| prenante, des diologues intéressanis un et
| | dirigisme exaspérant ! Un jeu d'aventure
| | aftachant cerfes, mais pas excepfionnel.

TECH 84 % DESIGN 90 % INTERET 84 %
] 4 DOWN

- Wouaua le grophisme | - Ohhbh l inéorite

- Wouaoa |'histoire !~ - Ohhhh les temps de

= Wouaoo les thargement !
incrustations vidao ! - Ohhbh les «objets-pixels !

& CONCLUSION
] Lo fluidité est ou rendez-vous d'A10 Cuba ; et
B mémesile pilotage de Iavion s'avére parfois

impesant armement sur fennemi.

up DOWN

- La gestion des érans - Dommage pour ceux
depuis 640 x 480 qui ont acheté le

| jusqual]52 x 870.- premier.

| Les animofions

| CHESSMASTER 5000

FORT BOYARD, LA
LEGENDE JEU D’ECHECS
AVENTURE TOUS JOUEURS
TELEFANS PC CD-ROM
PC CD-ROM Textes en francais, jusqu'd 2 joveurs

Développeur/pays: Mindscape US
Editeur: Mindscape

(onfig mini: 486 DX 66, 8 MB Ram, (D
2x, Windows 95, S-VGA 256 couleurs

Textes et Voix en francais, 1 joueur
Développeur/pays: Expend image Tilt
Production/ France

Editeur: Microids France

(onfig mini: 486DX2 f\dwe f&ONCLUSION
5, s potes programmeurs et
lhsqm reussissent ﬁmkm&v
CONCLUSION imraric i e sl 0, dor
|Clest tout nul, pourfant ¢a se vendra, resence ) mp"’“. %Mﬂ'_‘“‘
I plutdt chez Mammouth qu'a la FNAC, siodées Wde . Pour @ qui est Ei:m
{mais ¢ se vendra. Ca me fue ! [ | méme, pos e surprise, co joue vife et
|
EEEEEETT =
up DOWN | -lo hnnaue de donnges - Un mode 3D tovjours
- Les nccés disque sont - Entre deux accés i de??ﬁﬂ? P"Tf’ . Peujouchle.
ongs. disque, il faut jover, | Le mode “couch” gui

| donne des conseils

L’AFFAIRE DE LA ROSE TATOUEE wssmn%]: |T gucm'ilr E #;M =
HERLOCK HOLMES 2
is A%(ENTSRE : SIMULATION
JOUEURS DEBUTANTS T%Jg JC%{JREgEAS
PC CD-ROM

\ | recommends), 5 Mo de RAM, Ecran 640 x 480 en |
W 256 Joystickrecommande. Optimis Powerthoc. |

delice, on prendra un malin paisi  larguer son

| TECH 85% DESIGN 75 7% INTERET 80 %

| DOWN IN THE DUMP |

AVENTURE ‘
TOUT PUBLIC
PC CD-ROM

Textes et Voix en francais, 1 joueur

Développeur/pays: Haiku/France

Editeur: Philips Media

| Confiig mini: 486DX?

CONCLUSION
Down in the Dump est non seulement une
| excellente avenfure programmée avec falent,
gﬁsmﬂ_m%m@mm&um
] , sais som
. dm;sm!rw#lﬂpuismmlejﬁuest
aussi ossez bien foutu pour qu'on ne bloque
| quosiment jomas.

TECH 91 % DESIGN 85 % INTERET 92%
| UP DOWN

- Le grophisme superbe - Les doublages
-lo ?umi\le Blob
- Les dessins onimés en

début et fin d'épisode

HEXEN
DOOM-LIKE
TOUS JOUEURS
MAC CD-ROM
Textes et Voix: V0, 1 a 8 joueurs (réseau)

Developpeur/pays: Presage/USA

| Editeur: Raven Software/ID Software

| Config mini: 68040 (PowerPC

recommande), (D 2x, 12 Mo de RAM, 30 |

| Mo de disque dur, Ecran 13" en 256

| Opfimisé PowerMac.

i C%\ICLU&ON i |
est i i of | |

]

e |

|

up DOWN

-La gestion d'un inventaire  -Jeu assez lent
Lo vision hout/bas -Peu d'ormes

| -Les onimations

| -L'interotion aved le déor

BON ALORS VOILA,
JE SUIS CHARGE DE
REMPLIR CET ESPACE
BLANC. C’EST UN
BOULOT INGRAT.
EST-CE QUE C’EST
MA FAUTE S’IL N’Y A
PAS LE MEME
NOMBRE DE JEUX
| CHAQUES MOIS ?
VRAIMENT INGRAT
§ J'vous pis.

aveTINL

DI

lles concours
tles trucs
Bl
es machins...
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PC
ACHAT

Dép. 13 Achéte jeux sur PC CD. Philippe Roman 138
Chemin du Moulin 13140 Miramas.

Dép. 59 Achéte jeux et utils (pos cher) sur (D Rom dans la
région du Nord uniquement. Mr Meuriche Eric 145 rue
Pasteur 59287 Lawarde.

Dép. 62 Achéte Flight Simulator 5.1 (D avec nofice, faire
oﬁl:e d Daniel Daumas 11 Rue du Tir aux Pigeons 62600
Berck sur Mer ou tel au 21 09 40 19.

Dép. 64 Achéte jeux VF : Prisoner of Ice : 120 Frs, Enigme
de Maitre Lu 130 Frs, Phantasmagoria 150 Frs, Gabriel
Knight 2 : 170 Frs. Tel @ Vincent au 59 8298 11.

Deép. 67 Achie Autocod V.1 X cf Autodesk. Tel  Nicokas ou 88 64 24 53.

Dép. 75 Achéte jeux sur PC et autres. Carlos Bafista 79 Rue
Pernety 75014 Paris.

Dép. 99 Achéte Dragon’Lair 2 et Space Ace 2 en (D de
«Ready Soft» pour PC, envoyez liste et prix. Bosso E. 118
Rue Vanderick B-6180 Courcelles Belgique.

CONTACT

Dép. 22 Microclub St Brieue PC, AG, AT, initiation, cours,
, installation divers. Frédérick Couronne Place Octave
Bruilleaud 22000 St Brieuc ou tel au 9678 1579 le samedi.

Dép. 26 Cherche contacts pour échange de soffs sur QIC80 :
jeux et utils. Bruno Loubet Résidence les Clos Rue H. Roux
26100 Romans sur Isére.

Dép. 37 Cherche contacts PC, jeux (D news. Mr Mallin
Michel 5 Bis rue des Houtes Marches 37250 La Riche.

Dép. 44 Cherche contacts pour échange de fichiers,
assembleur. Francois Guibert 8 Rue d’Anjou 44450 La
Chapelle Bosse Mer ou fel au 40 03 61 99.

Dér. 59 Echange ou vends Ripper VF, Warcraft 2 VF,
Killing Moon, Apache Longbow VF, Duke 3D, KQ 7 VF,
chercﬂe Silent Thunder VF, WC 4 VF, CC VF, vends carte
DX66 4 Mo. Philippe Sion 57 Verte Rue 59310 Mouchin ou
telou 207973 01.

Dép. 59 Cherche contadts sur PC, posséde Streamer et
news. Chemin Frédéric 44 Rue Corneille 59147
Gondécourt.

Dép. 62 Cherche contacis sérieux pour échange de logiciels
(D, disks, vends Simm 8,9 bis 1 Mo : 150 Frs, carte mére
DX33 a 180 Frs, lecteur 5»1/4 : 110 Frs. Tel @ Cloude le
samedi ou 21 92 19 44,

Dép. 71 Cherche contacts sympas sur PC ou QICBO. Nicolas
Vermuseau 44 Grande Rue 71590 Gergy ou tel aprés 19 h
au 8591 64 85.

Dép. 75 Cherche contacts sérieux sur PC ef QICBO, Netsurfer
sur Paris ef Région Parisienne. Tel au 09 92 01 01 e soir
entre 20 h 23 h & Patrick.

Dép. 76 Cherche contacs sur PC. Christophe Dugenetay
672 Rue Gravetel 76320 St Pierre les Elbeuf.

Dép. 76 Recherche contacts sgmpus pour échanges, achat,
et vente de jeux PC (D. Fabien Fontaine Picardie B12
Avenue Boucher de Perthes 76200 Dieppe.

Dép. 78 Cherche confucts sur PC (Zip, QIC80). Parrier
Jérome 2 Allée Descartes 78520 Limay.

Dép. 78 Cherche contacts, recherche émulateurs Atari,
Amiga... Barrier Jérome 2 Allée Descartes 78520 Limay ou
telau 34787649,

Dép. 80 Cherche confacls pour échanges de jeux sur PC,
posséde streamer. Arnoud Demabre 366 Rue d'Hormas
80650 Vignacourt,

Dép. 80 Cherche contacts sur PC, envoyez liste @ Thierry
Sebastien 21 Rue des Lilas 80440 Boves.

176 » JOYSTICK 75

Dép. 80 Cherche contacts PC sérieux ef rapides. Envoyez
liste & Mr Campuzan 691 Rue du Dr Marcel 80500
Montdidier.

Dép. 82 Cherche contacts pour échanges, ventes ef achats,
posséde news et oldies. Courdy Christophe Vigne Grande
82700 Montharbier.

Dép. 93 Cherche confacts sur PC et autres. Dyon Fabien 93
Allée Richelieu 93270 Sevran ou tel au 43 84 04 33.

Dép. 94 Ehange (D Conguestofthe New Word contre Warar
2. Tel & Mr Thivin ou 43 94 42 66 aux heures de bureau.

Dép. 95 Cherche contacts sur PC sur Paris ef région
parisienne, vends harettes 4 Mo : 250 Frs, (D Rom 4x 350
Frs. Tel le soir au 39 81 22 07. Mr Rodriguez 182 Rue de
Calais 95100 Argenteuil.

VENTE

Dép. 2 Vends nbx lots de 50 disks HD tous types de PC,
vends DD 420 Mo Seagate 700 Frs, cherche contacts.
Cottret Gilles 15 Bd Cordier 02100 St Quentin.

Dép. 3 Vends Pentium 90, DD 540 Mo, 16 Mo Ram, carte
son SB 16 ASP, (D Rom 2x, écran 14 Philips, carfe vidéo
Matrox Mil 2 Mo, nbx logiciels, clavier, souris : 8000 Frs.
Telou 702946 27.

Dép. 6 Vends 486 DX2 80 Espas 540 DD, 8 Mo, Win 95,
SB 16, DX2 logiciel Doom 1 et 2, Duke Nukem 3D, Works,
Quick, EM : 5000 Frs. Mr Hocquel 32 Avenve de la
République 06300 Nice ou tel au 93 56 88 95.

Dép. 9 Vends jeux news originaux : Duke 3D, Gabriel
Knight 2, Offensive, Jagged Alliance, Settlers 2, Normality,
Descent, Top Gun, Wing Commander 3, Microcosms, Core
Draw 3, Strike Commander... vends Thrusmaster FC5 Pro...
Tel au 616770 00.

Dép. 13 Vends jeux et ufils PC, MAC, (D, échange possible.
Marc Peyron Résidence Belle Ombre Bat D 13009 Marseille
ou 3615 Joystick Bal Forza, liste contre disk.

Dép. 18 Vends Penfium 100 256 Ko cachés, 8 Mo Rom,
carte SVGA 1 Mo accélérée Win, DD 540 Mo, (D 4x, SB 16,
écran 14», Dos, Win, jeux, (D : 6500 Frs. Tel @ Frédéric ou
1648 25 36 02 aprés 19 h.

Dél:. 21 Vends jeux PC (D : KQ7, Trivial Pursuit, Flight
Unlimited, A4 Networks, Le Louvre, Le Guide des Chats,
Frankenstein, fous en VF de 150 a 180 Frs. Telou 804520 37.

Dép. 27 Vends, échange logiciels éducatifs et ieux sur (DI :
Guignols de I'info, Secret Mission Burn Cycle, Sandy ou
Girque, Atelier de dessin. Tel au 32 38 55 04 le sair.

Dép. 28 Vends PC 486 DX2 66, 8 Mo rAm, DD 400 Mo, (D
Rom x2, carte son SB 16, HP, écran 14» SVGA, carle vidéo
Orchid Prodesigner Dos, Windows 3.1, nbx logiciels originaux
(30) €D ou disks : 5000 Frs. Tel d David au 16 37 83 59 84,

Dép. 28 Vends carle mére 486 VLB Zif 3, 256 Ko cachés,
(PU 486 DX2 66 Intel, controleur E-IDE VLB : 500 Frs,
Carte vidéo Girrus Logic VLB 1 Mo : 150 Frs, CPU 486 5X33
Intel : 50 Frs. Tel & Thierry ou 02 37 83 50 23.

Dép. 30 Vends jeux PC (D : DN3D, Doom, Doom 2 + 1200
niveaux + éditeurs : 150 Frs I'un ou 250 Frs les 2, PC disks :
Doom, Walfenstein 3D : 50 Frs 'un. Tel & Eric aprés 18 h
au 6689 24 83.

Dép. 31 Vends CPU P75 - 450 Frs, 4x4 Mo de Ram 900 Frs
ou séparé, Warcraft 2 et Euro 96 : 200 Frs pigce. Tel a Beb
au 611391 80.

Dép. 34 Vends disque dur 170 Mo avec Civilization + Dune 2..
400 Frs. Tel d Jean-Luc ou 67 41 06 43.

Dép. 35 Vends Streamer lomega 250 sous garantie + 4 bandes
GWFﬁ:mftsﬁbmpﬁLTelﬁJeun-Yvesuu 995099 50 de
17a19h30.

Dép. 37 Vends (M DX4 : 700 Frs, Ram 4 Mo : 200 Frs, 8
Mo : 350 Frs, CPU Penfium 120 Mhz 900 Frs, carte vitiéo
PCI 1 Mo Girrus Logic 250 Frs, HD 1 Go 1000 Frs, modem
Olitec 14400 : 500 Frs. Tel au 02 47 67 66 61.

Dép. 38 Vends PC (D originaux : F1 GP 2 (250 Frs), Euro
96 (200 Frs), Bioforqe (150 Frs), Megarace (75 Frs) et
cherche Full Thrattle VF (150 Frs), vends carfe vidéo PCl §3
'IfrinM 1 Mo (400 Frs), état neuf. Tel au 74 56 4072

& SOIr.

Dép. 38 Vends Penfium 133 160, DD 16 Mo, 155, (D 4,
carte son SB16, HP, le tout sous garantie ef jeux : 8000 Frs.
Tel & Vincent au 75 56 84 43.

Dép. 38 Vends Pentium 133/16 Mo, moniteur 15», 1 Go DD,
carle son, (D Rom 4x : 7000 Frs. Tel & Vincent au 76 56 84 43,

Dép. 38 Vends FIGP2 : 300 Frs et Euro 96 : 200 Frs. Tel
ou 74564072,

Dép. 39 Vends ou échange Myst VF 130 Frs et Prisoner of
Ice VF 170 Frs. Tel & Emeric ou 84 47 52 48 aprés 18 h.

DéE. 39 Vends (D originaux : Deus VF, Myst VF, Rayman,
Rebel Assault. Bardet Christophe 209 Chemin des Petits
Quartiers 39000 Lons le Sounier. Tel au 84 24 49 77
oprés 19 h.

Dép. 42 Vends 486 SX25, 8 Mo Rom, 170 Mo DD, écran
14» SVGA, carte son, (D Rom 2x, nbx jeux et utilitaires,
imprimante HP Deskiet 510 : 5500 Frs. Tel @ Xavier au
779577 72 enire 18 et 20 h.

Dép. 42 Vends jeux PC (D : Nascar, Flight Simulator 5.1,
Command and Conquer, Novasatrm, GP2, nbx logidels, scanner
 main 150 Frs, jomais utisé. Tel & Cyrl au 77 21 50 66 oux
heures de repas.

Dép. 42 Vends (D : Civilisation 2, Warcraft 2, Jugged
Alliance, Jewels of Oracle, Dico Hachette Multimedia... Vends
lecteur CD 4x Mitsumi. Tel a Philippe au 77 97 03 97.

Dép. 44 Vends CPU 486 DX2 66 Intel, radioteur
(installation possible) : 100 Frs, vends ou échange nbx
jeux et ufils récents sur HD et (D, vends nbx boites de 10
disks HD vierges a 15 Frs la boite (sur Nantes
uniquement). Tel au 16 40 84 09 45.

Dép. 49 Vends maxi four et carfe mére ASUS tech. Tel &
Philippe au 16 41 20 92 05.

Dép. 54 Vends jeux sur PC (D - Dark Forces 200 Frs, BC
Racer 150 Frs, MK 3 : 250 Frs, C&C : 300 Frs VF, Rise of
Robots 2 : 2510 Frs. Tel au 83 20 99 82  Nicolas.

Dér. 54 Vends jeux PC (D : Gender Wars, Return Fire, Strip
Poker Live + encyclopédies : Le Corps Humain, MS les
Oceans, 500 Nations, les animaux dangereux, les
Givilisations antiques. Tel & ric au 83831352

Dép. 54 Vends imprimante HP 650C + carfouches noires et
couleur : 1500 Frs, vends disks vierges formatées : 25 Frs la
boite, par 10 : 24 Frs, par 20 : 23 Frs. Tel au 833024 41.

Dép. 55 Vends carte son Wave Excel 32 : 250 Frs et lecteur
(D Rom IDE Pioneer 4,5x : 350 Frs ou 500 Frs les 2 (port
tulmpirs}. Pruneaux Alexis 16 Rue des Meix 55000
Silmont.

Dép. 55 Vends jeux PC et utils sur (D ef disks  des supers prix.
Adamiak Richard 5 Rue de |'Eglise 55320 Rupt en Woevre.

Dép. 57 Vends jeux utils sur PC CD. Alexandre Theirry 11
(los des Mélézes 57450 Theding.

Dép. 57 Vends PC 486 DX2 66 4 Mo avec (D Rom + carte
son + HP avec carte mére évolutif, lecteur 3», moniteur
14» SVGA, boifier mini tour : 6500 Frs o débattre. Tel au
87 6189 83 aprés 15 h.

Dép. 59 Vends 486 DX4 100 Compag, 16 Mo Rom, DD 420
Mo, carte son 16 bits, carte vidéo 1 Mo, éaan 14>, (D 4x, 2
HP, jeux et utils, garantie 2 ans : 600 Frs. Tel au 20 57 35 62.

Dép. 59 Vends jeux (D : Wing Commander 3, Lost
Dynasty, Ascendancy, Givil War, Aces of the Deep, Actua
Soccer, Theme Park, Lands of Lore, le tout en VF. Tel au
20 67 0929 aprés 18 h.

Dé% 59 Vends jeux PC (D : Maitre Lu, KQ7, GP Manager,
Gabriel Knight 2, recherche Settlers 2, Ripper. Tel a
Yannick au 20 94 43 42,

etites annonces

Dép. 59 Vends jeux origlznuux PC 50 Frs + port (1942, Air
War, TFX, Dogfight, Strike Commander...). Tel & Alain au
27 88 33 56 aprés 20 h.

Dép. 59 Vends jeux (D : A4 Network, F2B, Destruction
Derby, Flight Collection (1942, Fleet Defender, Wing of
Glory) : 200 Frs pigce et Myst, Reunion, UFO, TFX, Cyclone,
;Ebgzllészslg.ulh, Megarace, Genesia 80 Frs. Tel Frangois au

Dép. 59 Vends jeux PC (D : KQ7, Enigme de Maitre Lu, In
the 1st Degree... recherche Setilers 2 ef jeux d'aventure.
Tel @ Yannick au 20 94 43 42.

Dép. 60 Vends 586-133 PCI 8 Mo, carte SVGA 2 Mo ext 4
Mo, HDD 250 Mo, 14» : 3800 Frs, vends Warcraft 2 :
250Frs, S. Street F2 Turbo 150 Frs, €D utilitaires Win 95 ;
150 Frs, Anglais Séme 150 Frs, achéte DD mini 250 Mo,
vends Imp. HP 500C 850 Frs. Tel au 1644 60 63 21.

Dép. 62 Vends compils (D Rom 300 Frs, 2 Mo 32 Bits :
100 Frs, Modem/fax : 400 Frs, scanman 256 : 400 Frs,
divers. Tel & Mothieu ou 21 20 46 71.

Dép. 62 Vends CD 200 Frs, EF 2000, Manic Karts 120 Frs.
Tel & Chontol ou 21 28 5317.

Dép. 62 Vends Simm 1x9 (1 Mo) : 110 Frs & I'unité, vends
carte graphique Cirrus Logic (Vesa Local Bus) : 450 Frs. Tel
d Pascal au 21 39 22 55 aprés 19 h.

Dép. 62 Vends Command and Conquer 200 Frs ou échange
conire Duke Nukem 3D ou Ripper. Tel d Gaeton au 21 82 81 83,

Dép. 68 Vends, achéte, échange jeux et utils sur PC et
autres, posséde news. Christophe Urbain 12 rue de lo
Weiss 68125 Houssen 19 49 761 58 49 50.

Dép. 68 Vends Kick OFf 96, Inferno. Tel ou 89 81 34024
Christian.

e:r. 69 Vends Pentium 90 16 Mo Rom, DD 540 Mo, care
idéo Tsenglab 1 Mo ext, SB16, CD 4x, HP 80 W, écran 175,
Dos6.2, Win 3.11, nbx jeux, utilitaires, CD... : 9000 Frs. Tel 6
Laurent ou 78 94 39 74.

Dép. 69 Vends Lands of Lore (D, Dragon Lore (D, Prisonner
of lee (D, Carton Rou?le disk, le tout pour 400 Frs. Tel au
7825 65 52 aprés 29 h.

Dép. 71 Vends nbx jeux PC & rpix intéressants, liste confre
:nveluppe timbrée. JP Delage Montoy 71190 Etang sur
ITOUX.

Dép. 71 Vends carte mére 486 + CPU DX2/66 + 8 Mo,
carfe graphique Cirrus 1 Mo VLB, controleur IDE, (D Rom
2x, le tout pour 2000 Frs. Tel & Stéphane au 85 44 44 04,

Dép. 75 Vends CM Penfium 256 Ko cachés + P120 (encore
sous garantie) : 1400 frs ou Gravis Ultrasound avec 1 Mo de
Ram : 600 Frs. Tel @ Thomas au 45 48 68 58 aprés 17 h.

Dép. 75 Vends 486 DX4 100 Mhz, DD 420 Mo, 5816, CD
Rom x2, (D Rom x6, carte vidéo S3 1 Mo, écran SVGA 14»,
nbx logiciels (jeux et utilitaires), sous garantie (3 ans) :
5500 Frs. Tel 6 Hugues au 42 26 13 63 ou au 48 88 91 42.

Dép. 75 Vends jeux PC. Tel d Rachid au 42 08 95 18.

Dép. 75 Vends Pentium 90 16 Mo, DD 540 Mo, écrna 15,
(D Rom x6, SB Awe 32, modem, fax 28800, imprimante
Cannon BJC4000 HP, nbx jeux et aceessoires : 8000 Frs.
Tel & Patrick au 43 43 51 35.

Dép. 75 Vends jeux (D Rom PC. Neveu Jean-Pierre 66
Avneve Simon Bolivar 75019 Paris, liste sur demande.

Dép. 75 Vends moniteur 17» réglage complet de I'image,
HP stéréo intégrés 2x15w, valeur 6300 Frs, vendu
5500 Frs, en excellent état sous gorantie. Tel 44 65 00 29
a Dan.

Dép. 75 Vends carte mére Intel + CPU Pentium 90 + Simm
32 Mo : 2500 Frs. Tel  Sébastien au 40 30 03 94.

Dép. 75 Vends Modem US Robotics Sporster V1 : 28.8 V34+
(33.6BPS) : 1000 Frs (acheté en juin 96). Tel d Frédéric au
458408 52.
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FRALS DE PORT (1 & 6 jeux : 30F)



etites annonces

Dép. 75 Vends jeux PC (D originaux de 50 a 100 Frs. Tel &
Ardeshir ou 43 2275 76.

Dép. 76 Vends jeux PC (D, achéte scanner Mustek Paragon
600 + kit pour transparent @ prix raisonnable. Laine
Francois Hameou Dantinville 76110 Grainville Ymauville
ou tel au 16 35 29 78 55 le soir.

Dép. 76 Vends jeux (D : Top Gun, Flight Unlimited,
Worms,Steel Panthers, Battle Isle 3, Novastor, Dragon
Lore, vends aussi Wingman Extreme, bon état 4 350 Frs.
Tel @ Cédric ou 16 35 85 27 43 aprés 19 h.

Dép. 76 Vends Need for Speed PC (D, jamais servi, cause
config insuffisante : 200 Frs port compris. Tel & Vincent
aprés 18 hou 16 3576 18 96.

Dép. 77 Vends carte mére 486 + CPU Dx50 + 8 Mo Ram
+ corte vidéo VLB 1 Mo Girrus Logic, (D Rom 2x, Streamer
250 lomega, bandes: Tel @ Christophe au 64 45 73 57,

Dép. 77 Vends PC 386 2 Mo : Ram, DD, 40 Mo, nbx
logiciels, lecteur 5»1/4, clavier, écran 1000 Frs, vends PC
1512 Amstrad DD ‘éeran couleur, nbx logiciels, achéte (D
Rom des Guignols de I'info. Tel au 64 37 01 46 &
Emmanuel.

Dép. 77 Vends Pentium 133, 8 Mo Ram, HD 1,3 Go, carfe
SVGA PCl, écran 145, SB Pro, HP, (D Rom 6x, logiciels et
jeux : 7990 Frs, vends 386 SX'33, 8 Mo Ram, 25H 80 + 80,
écran 14» 11500 Frs, Tel au 64 05 21 55.

Dép. 78 Vends carte SCSI Adaptec 2842 : 800 Frs, carte SCSI
NCRB10 : 500 Frs, Streamer 250 Mo, 9 cart. pou r1200 Frs,
corte graphique PCl Grrus 5434 : 300 Frs. Tel au 32 51 89 59
entre 19et 20h.

Dép. 78 Vends PC mufilmedia 486 DX 50, 8 Mo de Ram,
DD 420 Mo, écran 14, SVGA, carte vidéo Trident 1 Mo, (D
4x, carte son Mad Pro 16°: 3900 Frs. Tel @ Yannick au
34834250,

Dép. 78 Vends (D Rom 4x + SB16,+ cables + disks,
jamais servi : 1700 Frs. Tel d Sophie ou 3973 43 44.

Dép. 82 Vends 486 DX4 100 sans écran 4000 Frs, vends
graveur (D Rom neuf 4000 Frs. Tel & Bruno au 63 95 7175.

Dép. 83 Vends carte mére 486 DX2 66 + CPU VLB, Vidéo 1
Mo, drivers : 700 Frs; processeur 486 DX33 200 Frs, carfe
son SB Pro 200 Frs, (D Rom x2 Panasonic 200 Frs. Tel d
Antoine au 94 30 02 21.

Dép. 84 Vends 14.CD @ pefits prix. Soriano Georges
Avenue Georges Brague St Pierre 84700 Sorgues.

Dép. 87 Vends Civilization 2, COTNew World, Alien, KQ
Vil,Caesor 2, VF de 150'a 200 Frs, cherche module +
samples de bonne qualité pour ulfrasound Max ainsi que
bouguin sur Gus. Tel au 55322413 de 15ha 20 h.

Dép. 89 Vends news sur Pc (D & un prix sympa. José Munoz
Poste Restante Place Charles Surugue 89011 Auxerre cedex.

Dép. 91 Vends lecieur CD Pioneer 4x, (vendu Fnac DRU-
104X) SCSI, faire offre au 69 2580 99 le soir.

Dép. 91 Vends Conquest of the New World, cherche W(4, Heroes
of M&M, Setlers 2, Z, Deadlock, Tel d Fiemre au 69 83 3146,

Dép. 91 Vends matos PC, Pentium, DD, lecteur (D....
Fabrice au 69 4629 82.

Dép. 91 Vends PC (D : Lost Eden, PQ 4,Rebel Assault, WHo
Shot J. Rock 2, Noscar a 80 Frs piéce ou échange, vends
carte mére 486 DX2 66, corte vidéo (L5428, controleur
VLB'8'x 1 Mo 9 bofs  petit prix. Tel au 64 48 89 77 ou
av 53 60 53 58,

Dép. 91 Vends sur PC (D news d prix sympas. Damien Letureq
87 Rue des Vignes 91510 Lardy ou tel au 60 82 62 41.

Dép. 91 Vends Conquest of the New World (CD VF) : 200 Frs.
JC Lesellier 9 Bis Rue Pierre Curie 91240 ST Michel /0.

Dép. 91 Vends DX4 100 VLB, 8 Mo Ram, ext 128 Mo, 540
Mo DD, Cirrus 5429 1 Mo ext 2 Mo, 16 M de couleurs,
écran 14» SYGA, CD Rom 2x, souris, nbx jeux : 5000 Frs.
Tel 6 Amaud av 64 56 12 99.

Dép. 92 Vends 486 DX2 66, écran 14», lecteur (D 4x ef 35,
8 Mo Ram, jeu Out Post, carte son SB16 et nbx jeux et
logiciels : 4990 Frs. Tel & Vincent au 47 40 01 66.

Dép. 92 Vends 486 DX2 66, 8 Mo Rom,DD 340 Mo, écran
14» SVGA couleur, (D 2x, SB Pro : 4000 Frs. Tel au
4909.97 10.

Dép. 92 Vends Maxi Karg Wave (midi) : 500 Frs, achéte
jeux PC d bas prix. Tel & Cédric au 47 37 47 84,

Dép. 93 Vends Penfium 133, DD1, 2 Go, 8 Mo Rom, carte
son Awe 32, (D Rom 6x, écran SVGA 14» NE, nbx jeux ef
logiciels : 7000 Frs. Tel au 41 60 0277 o parfir de 19 h.

Dép. 93 Vends Streamer lomega Tape 250 : 500 Frs, 14
cartouches DC2120 : 50 Frs piéce. Tel d Lourent ou 4011 95 02.

Dép. 93 Vends Pentium 133, 256 Ko, DD 1,2 go PI04,
Stealth 64 2 Mo, 16 Mo EDO, écran Sony Trinitron 15 SF2,
SB 32, (D 6x, Win 95, nbx jeux, le tout sous garantie :
13000 Frs. Tel au 48 47 37 63.

Dép. 93 Vends Pentium 100, 512 Ko cachés 24 Mo, carfe
rurllique 64 bits, lecteur (Dx3, carte son, moniteur
couleur 14» Sony : 8500 Frs, imprimante  jet d’encre
Cannon BJ10 : 900 Frs, scanner couleur @ plat : 3500
Frs, console 3D0 + jeux : 1000 Frs. Tel au 40 11 26 42
aprés 20 h.

Dép. 93 Vends Pentium 133, DD 850 Mo, 8 Mo Rom, carte
son SB 16, €D 6x, écran SVGa 14 NE, nbx jeux ef logiciels :
7000 Frs. Tel au 41 60 02 77 & partir de 19 h. -

Dép. 93 Vends Pentium 133 16 Mo EDO, DD 1,2 Go :
Vidéo 53-968 2 Mo, écran Sony PNP, (D 6x, Win 95, nbx
|ogiciels, sous garantie : 13000 Frs. Tel au 48 47 37 63.

Dép. 94 Vends GP2, encore sous plustique, neuf : 200 Frs.
Tel @ Jean-Luc au 46 80 22 14.

Dép. 94 Vends jeux (D : GP Manager ef Discworld. Tel
Jérdme au 4590 91 39.

Dép. 94 Vends écran 14» VGA monochrome : 260 Frs. Tel
au 4977 06 50.

Dép. 94 Vends PC 486 SX 25, 8 Mo Ram, DD 850 Mo, (D
Rom 2x, carte son, enceintees, scanner, the : 4500 Frs,
portable Toshiba T1950 486 DX2 40 : 4000 Frs. TEl &
Didier au 43 65 90 13 avec le 01 devant @ partir
d'octobre.

Dép. 94 Vends jeux (D + carfe confroleur VLB + DD SCSI
MAC + HD Conner pour PC, disks HD neuves. Tel & Pascal
ou 457301 11 aprés 18 h.

Dép. 94 Vends modem CPV 28.8 bps : 1000 Frs (neuve
sous emballage), vends jeux Eye of the Beholder 3...
cherche sous 30S. Tel & Khampol ou 46 68 39 61.

Dép. 94 Vends jeux PC : Magic Carpet, Vroom, Aloddin,
Wizkid ef autres. Tel @ Nicolas au 45 95 25 04 ou por E-mail
100736.1051 @compuserve.com.

Dép. 95 Vends (M VLB 256 Ko -+ CPU Intel 486 DX2 66 + Ctl
IDE VLB+E/S + Girrus Logic VLB 5426 1 Mo + 16 Mo Rom :
2600 Frs {vente séparée possible), vends (D 2x: 50 Frs,
vends ou échange oldies sur (D et disks, cherche Man Enough
et WC4 VF sur PC. Tel d Thib. ou 39 64 58 06.

Dép. 95 Vends jeux (D : 8 jeux (Load Runner, Out Post,
Ace Over Europe , KQ7, Lost in Time 1 & 2, Inca 2,
Lemmings) : 600 Frs, Crusader, Extreme Gomes, LBA,
Comanche. Overkil, Noscar, Transport Tycoon, Klick and
Play entre 100 ef 200 Frs. Tel  Vincent au 34 14 38 45.

Dép. 95 Vends jeux PC CD : Fifa 96 : 190 Frs, FGP
Manager 175 Frs, Rebel Assault? : 190 Frs; Screamer :
1250 Frs, Mortal Kombat 2 : 70 Frs, Wing Commander 3 :
60 Frs, NBA Live 95 : 60 Frs, Indy Car 50 Frs ou le lot d
prix réduit. Tel ou 39 59 40 85 d Alain.

Dép. 95 Vends CM VLB 256 Ko, CPU Intel 486 DX2 66, 16
Mo Ram 9 bits, Cirl IDE VLB, Girrus Logic 5426 VLB 1 Mo :
2600 Frs (vente séparée possible. Vends D 2x & rép. 50
Frs. Achéte WC4 VF, limmiJ Prix Manager VF. Tel a Thibault
ou 39 64 58 06.

DIVERS
CONTACT

Dép. 68 Cherche n°11/12/15/16/33 de Joystick mag.
Tel & Christian au 89 81 34 02.

Dép. 99 Echange nbx jeux sur MAC. Guffens Benjamin Rue
Sauveniére 14, 4590 Ouffe Belgique ou tel au 32 86 36 60 34.

Dép. 99 Echange jeux MAC. Guffens Benjamin Rue
Sauveniére 14 4590 Ouffet Belgique.

VENTE

Dép. 31 Vends UC A2000 + joystick + souris + 20 jeux
originaux : 900 Frs. Tel au 61 8412 90 ou au 61 2289 24.

Dép. 92 Vends scanner Primax noir et blanc avec moteur
sur_roulette; 800 DPI, Twain + logiciels : 600 Frs. Tel d
Eddy ou 47 08 64 30.

JOBS

Dép. 75 HAIKU STUDIO, Sté de création de jeux vidéos,
recherche Infographistes 3D Studio 4, 3DS Max,
Photoshop, AnimatorPro, oyant au moins deux années
d'expérience sous 3D Studio 4. Envoyez vos (V + démos d
HAIKU'STUDIO Service Recrutement 22 Rue des Rasselins
75020 Paris.

Dép. 75 HAIKU STUDIO, Sté de création de jeux vidéos,
recherche Concepteurs/Designer de jeux dans les
domaines de I'arcade/strétégie. Envoyez vos CV d
HAIKU STUDIO Service Design 22 Rue des Rasselins
75020 Paris.

Dép. 75 HAIKU STUDIO, Sté de création de jeux vidéos
recherche programmeurs C, C++, VISUAL C++/MFC,
Assembleur, Disponibilité immédiate ef grande mofivation
exigée. Envoyez vos CV @ HAIKU STUDIO Service
Développement 22 Rue des Rasselins 75020 Paris.

Dép. 75 L'agence PENELOPE organisant des opérafions
de promotion recherche, foute I'année, sur foute o France,
de - bons vendeurs, maitrisant lo manipulation des (D-Rom
ef consoles de jeux, excellente présentafion, agés de plus
de 18 ans. Il sagit de réaliser des démonstrations de
(D-Rom et jeux vidéos en grande distibution ou
en magasins spécialisés. Les opérations ont liev les
mercredis ef/ou vendredis, samedis. Envoyez voire
(V, ainsi qu'une photo d : PENELOPE, Réf : (T 171 Quai
de Valmy 75010 PARIS tel (1) 42 09 10 00 ou fax
(1)42050957.

Dép. 75 Société CRYO INTERACTIVE ENTERTAINMENT
wj:mhe Testeurs, Age minimum 20 ons. Envoyez (V-et
letire de mofivations a CRYO Jean-Luc HADI Service Test
24 Rue Marc Seguin 75018 Paris, aucune réponse
por téléphone.

Dép. 77 PHILIPS MEDIA recherche Hotliners en Octobre /
Novembre / Décembre. Joueurs, connaissances PC, MAC,
Consoles 8, 16 et 32 bits. Envoyez CV a ; SERVICE
CONSOMMATEURS PHILIPS Fabrice FOUQUE Service SA -
Rue des Vieilles Vignes Croissy Beaubourg 77422 MARNE
LA VALLEE.

Dép. 94 Analyste programmeur 24 ans cherche poste,
fitulaire BTS informatique de gestion, expérience 1 an sous
access Windows 95, Word... expérience dans la
lmnﬁnienunte. Tel & Fernando ou 48 53 89 77 & Choisy
e Roi.

Dép. 94 Dessinateur CAO DAO cherche place dans cabinet
d'architedte trés bonne connaissance Autocad V12 et VI3,
dessin 2D et 3D, 5 ans d'expérience en cabinet
géomére/architecte. Eric Mourier au 43 78 20 64.

Dép. 95 STYWOX INTERACTIVE embauche des Graphistes
spécialisés dans lo 3D, 2D et illusirations papier et
es Programmeurs C++ intéressé por lo 3D Real Time
ou autres applications. Cette collaboration pour
des programmes interactifs nous demande de
nombreux candidats ou équipes alors n'hésitez plus...
Contactez Mr Molland au 39 34 09 16 ou Fox 39 64 26
53, par E-mail : 101645,2700,COMPUSERVE.COM
ou envoyez vos (V.o STYWOX BP31 95301 PONTOISE CEDEX.
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Laccélérateur graphique comple
pour jeux 3D et
aPPllCatlons multimédia

Aprés son célébre acceélérateur graphique Matrox Millennium,
Matrox présente sa derniére innovation technologique pour PC familial,
jeux 3D et bureautique d'entreprise : la carte graphique Matrox Mystique.

La technologie nec plus ultra de la Matrox Mystique allie la nouvelle puce
graphique MGA-1064SG 64 bits, une conception optimisée du bus PCI et une
puissante mémoire SGRAM pour vous offrir des performances hallucinantes.

Profitez de la solution graphique la plus compléte
g
pour la buveantique sous Windows et le mudtimédia

Désormais, vos applications Windows 95 vont crever I'écran a plus
de 44 millions de Winmarks et vos sequences vidéo AVl et MPEG
vont s'afficher aune qualité TV de 25 a 30 images par seconde.

Assurez la pérennité de votre PC en le dopant avec la carte Matrox
Mystique. Disponible avec 2 Mo ou 4 Mo de mémoire SGRAM,
Matrox Mystique vous permet de décupler votre vitesse, vos ;
résolutions et vos couleurs d'exécution. Avec les modules d'exten-
sion vidéo Matrox Rainbow Runner disponibles fin ‘96, appre(:le
décodage vidéo MPEG cablé, capturez des images et des
séquences vidéo provenant d’une source externe telle que votre
magnétoscope ou votre camescope, visionnez vos présentations
micro sur votre écran TV, enregistrez-les sur votre magnétoscope et
regardez la télévision sur votre PC ! 4

Exigez l'accélératenr de jeux 3D le plus pm‘fumuln?

Grace au genérateur de textures 3D de la Matrox Mystique,
découvrez les jeux 3D d'avant-garde a une cadence de plus de
30 images par seconde tout en bénéficiant des résolutions et des
profondeurs de couleurs dont vous avez toujours révé. Accédez
aux performances exceptionnelles des nouveaux jeux 3D a une
vitesse deux fois plus rapide qu'avec les acceélérateurs concurrents
et bénéficiez de I'accéleration des jeux sous DOS la plus

rapide du monde.

Exigez la qualité Matrox ! Procurez-vous I'accélérateur graphique
pour jeux 3D et applications multimédia le plus rapide et le plus complet !

A partir de 1.350 francs TTC seulement ! (prix conseillé pour 2 Mo, bus PCI)

+ I_::||3u::||-:|_5 INI::LLIE GRATUITEMENT* Q

matrox
i m ACTIVISION

Minitel 3615 Matrox http://www.matrox.com/mga DY ~ SCOKGHED

Matrox France SARL, 2 rue de la Couture Silic 225 94528 Rungis Cedex Tel: 01 45.60.62.00 e ¥ ! ..'

Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08 COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX Au Québec, PSYGNOSIS
appelez: (514) 969-6330 * Version distribution seulement




LA CHASSE EST OUVERTE

Transpercer un ciel rouge sang.
Survoler des terrains immenses. Jouer
avec la vie et la mort. Esquiver 'ennemi
au dernier moment.

Le défi qui vous est lancé est de taille.
F22 Lightning Il vous offre une

jouabilité inégalée, une ambiance

LIGHTNING i/ surprenante, des graphismes de pointe,
la qualité du son numérique en stéréo.

Gémissements et grincements de dents garantis.

- ‘ e Et c'est encore plus captivant jusqu’a 8 joueurs en réseau, par

‘z\f : modem ou en liaison directe.

Retrouvez F22 sur Internet: hitp://www.ubisoft.fr

Novalogic, Inc.

F22 Lightning I, Novalogic et le logo Novalogic sont des marques déposées de Novalogic, Inc
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