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Warcraft 1I™Tides of Darkness, un:
jeu de stratégie drole et inventif g
sion en mode

Gcces mondial pour un
Ui prend toute sa dimens-
i-joueurs.

H
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Livrez bataille sur Battle.net, |
vos propres cartes créées a

eur de Blizzard, envoyez
¢diteur de scénario...

Et si vous pensez avoir tout e
de la Porte des ténebres. De
dent, plus difficiles, p 5.
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Warcraft [I™ Beyond the Dark:

.passez de l'autre coté
es batailles vous atten-
atégiques dans

C

©

Warcraft II™ Tides of Darkness est disponl,
Francaise intégrale. Bient6t disponible sur €
Warcraft ™ Beyond the Dark Portal est disp¢
francais, prochainement en version francais
Nécessite la version compléte du jeu.
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fLE PREMIER JEU DE ROLE MULTI-JOUEURS EN RESEAU,

par modem, connexion directe ou acces direct a Battle. net,

>3 le serveur gratuit de Blizzard Entertainment
‘(vous ne payez que votre connexion internet). /
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Tout savoir sur l'actua-
lité du microcosme, le
petit monde de la
micro, les derniers
potins, les tendances et
les produits a paraitre.

E3 SUITE

Aprés avoir traité 'actua-
lité a chaud, le mois der-
nier, petit retour sur les
nouveautés présentées au
salon E3. Une rentrée
d’enfer en perspective
pour les joueurs.
REPORTAGE

Virgin s’appréte a sortir
“La guerre des Toons”,
un jeu d’aventure qui fera
date. Morgan, notre cor-
respondant permanent
aux Etats-Unis, ne s’en
est pas encore remis.

REPORTAGE

“Dark Earth” de Mind-
scape Bordeaux s’annonce
grandiose. Seb est allé
faire un tour sur place.
Vous pourrez également
suivre son reportage en
vidéo sur notre CD-ROM.

DOSSIER

Le MMX devrait changer
pas mal de choses d’ici
quelques mois. Gros plan
sur cette mystérieuse
technologie sur laquelle
Intel refuse de communi-
quer.

TESTS
Ouf ! GP 2 est la. Que cette
superbe simulation de
conduite ne vous fasse pas
oublier notre dossier “foot”,
“Earthworm Jim”, “Space
Hulk”, “Deadline” et Co...
sans oublier nos tests Mac.

12

SOLUCE

Et voila “Gabriel
Knight 2”. Ouf ! le
temps de finir ¢a, et
Vous pourrez passer a
autre chose. Ce serait
dommage de rester
bloqué sur un seul jeu
pendant vos vacances.

REPONSE MICRO
O.K., on a craqué !

La rubrique “Réponses
Micro” est de retour.
Vous y trouverez les
principales réponses
concernant vos pro-
blémes techniques.
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s La_guerre des gangs i e ¥ lb pays est mis d feu et  sang. Dans ¢
hetcatprendre le pouvoir. EntreUaNSIREau de Greg, un rebelle, seul a posséds
UettuiTe/isecte et son dieu. Entr¥emengrealise en video plein écran, avec plus d
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en participant
au grand concours
ATLANTA sur

2l dans un jeu de
‘ootball, c’est sa jouabilite.
us pouvez avoir des effets
aphiques et sonores
ceptionnels, mais si la
ablllte ne suit pas,

ouvez l'oublier !

7 dité, fluidité
maniabilité pour
rir un plaisir
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PLAYSTATION™, 3DO™
SEGA SATURN™, PC CD-ROM
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+ 15 épreuves Olympiques pour jouer seul ou a plu
- Jusqu’a 8 joueurs en réseau sur PC CD et sur cons
- Mouvements des athletes parfaitement recréés g

USCOLD

Pour les hommes et les femmes du
monde entier qui s’affrontent au plus
haut niveau de compétition, les jeux
Olympiques représentent bien plus
qu’une épreuve sportive.

Les espoirs et les ambitions de plus de
10 000 athletes seront teslées jusqu’aux
derniéres limites pour atteindre

la récompense supréme dans

la lutte pour la gloire, la lutte pour I’OR !
OLYMPIC GAMES vous ouvre les porteg6

d’Atlanta 96. g

« Le premier jeu multi-épreuves ent:erement en 3D. ;
- Affrontez les meilleurs athlétes de 30 pays dans le véritable

tournoi Olympique ou en mode arcade.

des animations en Motion Capture.

Atlanta 1996

LOLLELT L]

9166 2L ¥9 (1) GNIXVW : uoneas)

Distribué par CentreGold France :

6 boulevard du Général Leclerc - 92115 Clichy

Tél.: (1) 4106 96 70 - Fax: (1) 47 56 14 66

Pour plus d'informations tapez 3615 USGOLD (2,23 f la minute)

plus vite, toujours plus

'L (USGOLD



Oh mais dites-moi, c’est bientdt les vacances Ia, non ? Alors,

vous partez ou cette année ? En Turquie, en Pologne... Ah non,

je sais, au Vietnam. Bon d’accord, ¢a ne me regarde pas, mais

quand méme. Allleeeez, dis-moi ou tu vas. J'te promets que j'le

dirai & personne... Si tu m’le dis, j'te dis ce qu’il y a surle CD ce

mois-ci : des démos jouables (pas beaucoup parce que I'on est

en période creuse et que les éditeurs sont déja en vacances), la

CE QU’lL
FAUT SAVOIR
SUR L'INTERFACE CHBOING,
CHBOING.
(PC UNIQUEMENT).

Pour installer I'interface de notre CD, vous
devez disposer dans le pire des cas d'un 486
DX 66 équipé de 8 Mo de Ram, un DX4 ou
un Pentium étant fortement recommandé. Si
vous n'avez jamais installé I'un de nos CD,
alors vous devez exécuter «Inst-joy.exe» qui
se chargera de créer un répertoire Joystick
et d'installer Win32S et WinG si ces derniers
ne sont pas déja présents. Pour ce faire, cli-
quez sur le bouton «Démarrery» de Windows
95 et choisissez la commande «Exécuter», puis
“Parcourir» pour localiser votre lecteur de
CD-ROM. Sous Windows 3.1, la fonction
«Exécutery se trouve dans le menu «Fichier».
Attention, l'installation nécessite environ 7
Mo d'espace libre sur le lecteur C : (place
occupée par Win32S+WinG). L'installation
terminée, vous devez lancer «Joystick.exey
pour démarrer l'interface.

Pour sauter le film d'introduction, cliquez
dans la zone noire de I'écran.

Pour améliorer la rapidité des zooms, appuyez
sur le bouton «Z».

Pour quitter l'interface a n'importe quel
moment, frappez sur les touches “ALT" et “F4”.
L'interface peut étre lancée dans n'importe
quelle résolution et avec n'importe quelle pro-
fondeur de couleurs. Néanmoins, nous vous
conseillons fortement de rester en 640 x 480,
256 couleurs pour ne pas dégrader les per-
formances du systeme. Si malgré tout vous
désirez regarder les vidéos en |6 millions de
couleurs, vous pouvez les visionner manuel-
lement en explorant le contenu du répertoire
DATA du CD et en cliquant sur les fichiers
AVI. Si aucune vidéo ne se lance, y compris a
partir de l'interface, c’est que vous ne dispo-
sez pas de Video for Windows. Vous devez
alors installer ce dernier en cliquant sur le
fichier SETUP.EXE se trouvant dans le réper-
toire VFWINDEO du CD.

ZORK NEMESIS
D'ACTIVISION
SYSTEME :
WINDOWS, DOS

Un jeu d'aventure au graphisme splendide.
Pour lancer la démo a partir du DOS, placez-
vous dans le dossierDEMOS\ZORK\DOS
et tapez INSTALL.EXE

ATF D'ELECTRONIC
ARTS

SYSTEME : DOS

Le second volet de la série des simula-
teurs d’Electronic Arts. L'interface décom-
pressera la démo dans le répertoire de
votre choix. Repassez alors sous DOS,

placez-vous dans le répertoire en ques-
tion et tapez DEMO.BAT.

METAL RAGE DE TITUS
SYSTEME : DOS

Un trés bon jeu de tank futuriste. Si le lan-
cement échoue, repassez sous DOS, placez-
vous dans le répertoire\DEMOS\METAL
et lancez POLYX.EXE

VIRTUA FIGHTER
DE SEGA
SYSTEME :
WINDOWS 95

La version Remix de I'excellent jeu de
combat en 3D de Sega. En cas de pro-
bléme, lancez le fichier SETUP.EXE se
trouvant dans le répertoire \DEMOS\VIR-
TUAF du CD.

JOYSTICH N°73

! DANS LE
'\ CD-ROM N°

bande annonce interactive de «Planéte hurlante», un reportage
en exclu. sur le super prochain jeu de Mindscape Bordeaux, des

vidéos, le shareware complet de Duke Nukem 3D, 150 niveaux

pour la version commerciale et les rubriques habituelles de I'ami

Cooli (SOS, Sharewares, patchs...). Bon, maintenant tu vas me

dire ou fu vas, et que ¢a saute... Bon, finsiste pas. Bonnes vacances

quand méme, les gars !

DUKE NUKEM 3D

D'US GOLD
SYSTEME : DOS

Le shareware 6 niveaux du tres populaire
clone de Doom. En cas de probleme, lancer
le fichier SETUP.EXE se trouvant dans le
répertoire \DEMOS\DUKE3D du CD.

VOUS TROUVEREZ LA VIDEO DE
L’INTRO DE “Z” DE WARNER
INTERACTIVE, CELLE DE “POD”,
LE PROCHAIN JEU D'UBI SOFT,
LES PREMIERES IMAGES DE
“MDK” DE SHINY ENTERTAIN-
MENT ET UN BOUT DE “F1
GRAND PRIX 2” DE MICRO-
PROSE.

PLANETE HURLANTE :

Une fois n’est pas coutume, nous vous
offrons, en collaboration avec Columbia
TriStar Films, la premiere bande annonce
interactive. Cette bande annonce est nor-
malement accompagnée de 50 niveaux
pour Doom. Hélas, pour des raisons tech-
niques, nous avons été obligés de suppri-
mer les 50 niveaux de Doom en rapport
avec le film. Nous les mettrons donc dans
notre prochain CD-ROM.

STADIUM

Pour lancer le programme de connexion
du nouveau serveur multijoueur Stadium
de Micromania, décompressez les fichiers
dans le répertoire de votre choix, repas-
sez sous DOS et lancez STADIUM.EXE
depuis ce répertoire.

8 JUILLET/ROUT 1936

Nous avons oublié le musicien Marc Hazon
dans les crédits. Mille excuses, vieux !

Ce mois-ci, vous pourrez
trouver la démo de deux

jeux parmi les plus attendu
: “Flight Unlimi-
ted” de Looking Glass, et
“Hexen” d’ld Software.

sur Mac

Vous trouverez également
des tonnes de niveaux et
d’utilitaires

Pour lancer CD Mieux-
Mieux, il vous suffit de
placer le CD dans le lec-
teur et de cliquer deux fois
sur I'icéne “CD Mieux-
Mieux”.




Vous avez vu ? Ces derniers temps, est sortie tout une dégringolade
de titres permettant de jouer a plusieurs sur PC : Duke Nukem 3D,
Warcraft 2, Command & Conquer, etc. Dés qu’on essaye, on ne peut
plus s’enpasser. Oui, d’accord, c’est bien joli mais comment faire pour
jouer a plusieurs sans avoir a amener son PC chaque week-end chez
les copains ? Comment se mesurer a de nouveaux adversaires a

plusieurs kilométres de la ? Frustrant, hein, hein ?

NeiStadiwm

usqu’a maintenant, avec un modem,

on pouvait passer par Internet en
utilisant plus particulierement les
serveurs de type Kali (voir le dos-
sier page 58), c’était suffisant pour
se payer des parties de bonne poi-
lade. Mais la ou le petit blocage est
juste un peu pénible sur le Web, il
devient carrément désastreux quand
on joue a Duke Nukem 3D, qui ne
se fait pas prier pour planter roya-
lement a la premiere désynchroni-
sation.

ET ALORS, ET ALORS,
HEUREUSEMENT,
COMME DIRAIT
BONALDI, VOICI

QU ARRIVE NET STA-
DIUM, UN NOUVEAU
SERVEUR QUI' A RETENU
TOUTE NOTRE ATTEN-
TION. '

Net Stadium nous a tellement séduits,
que nous avons décidé de diffuser
le soft de connexion sur notre CD.
Ainsi pourrez-vous le tester immé-
diatement, d’autant que c’est gratuit
pendant quelque temps. Lancez le
soft, allumez votre modem, c’est
parti.

Alors, pour le moment, le serveur
n’est opérationnel que sur Paris et
la proche banlieue, ainsi que sur Nice

et sa banlieue proche. En fait, vous
pouvez |'appeler de n’'importe ou,
mais comme vous payez le prix d’une
communication téléphonique nor-
male, ne venez pas vous plaindre, le
prix n’est ultra-pas-cher *que* pour
les parisiens et les nicois. Et pour les
lyonnais, les lillois et les strasbour-
geois a partir d’octobre.

VOUS VOILA
CONNECTE. Sl |

Comme dans une messagerie clas-
sique, vous obtenez a I'écran la
liste des pseudonymes des joueurs
a la recherche d’adversaires ainsi
que leurs jeux préférés ; vous
pouvez choisir de discuter avec
eux pour appreécier leur niveau ou
les inviter directement a entamer
une partie. Quand vous souhaitez
vous affronter a plusieurs adver-
saires, il vous suffit de créer une
aréne que rejoindront ceux que ¢a
branche et ceux que vous invite-
rez.

C'EST ULTRA-SIMPLE ET
CA MARCHE AU POIL!

Dans la pratique, il ne nous faut en
général que quelques dizaines de
secondes pour trouver des candi-
dats au massacre dans Duke. Les
doux inconscients. L’été sera chaud,
les parties durent des heures, on

J'arréte de poser des questions, je m’abonne, et pour m’abon-
ner, j'appelle vite au (1) 42 46 04 14 (Paris) ou au 92 96 02 16
(Nice) ou les deux a la fois si j'hésite. |'appelle de la part de Bob.

uys tene Configuration

Jeux

Connexion Raccrocher || Rafrafchir

Liste des connectés

|l AUTO-DETECTION DU MODEM EN COURS

{B Uérifiez que votre modem est allumé

{ll ATTENTION:

{ll Si vous utilisez une souris série,
il se peut que celle-ci ne réponde
plus a la fin de 1’ auto-détection.
Si c’est le cas, quittez le logiciel
avec 1a touche ESC, et redémarrez le
a nouveau.

Si le systemne se blogque, relancez et
choisissez la configuration manuelle

(The Ultinate)
2

e Nukem 3D shareware 1.1
e Nukemrn 3D sharevare 1.3
e Nuken 30 commercial 1.3D

ront s’affronter dans des conditions
acceptables ; ca mérite largement le
détour.

n‘arréte qu'aprés épuisement total :
bref, c’est le pied. C'est la premiere
fois en France que des joueurs pour-

ON RECAPITULE, ET C'EST TOUT BETE : IL VOUS
FAUT UN MODEM, UN PC, UNE LIGNE TELEPHO-
NIQUE, ET BIEN SUR LE OU LES JEUX AUXQUELS
VOUS SOUHAITEZ JOUER. -

COMBIEN
CA COUTE ?

Bonne nouvelle et super bon plan : rien, ¢a ne codte rien (a part
la communication téléphonique classique) jusqu’au 21 juillet pro-
chain.

Aprés, il faudra vous abonner, ¢a vous coltera en tout et pour
tout 99 francs par mois, et ¢a n’est pas cher pour en mettre vir-
tuellement plein la tronche de joueurs qui, dans la vraie vie, font
40 kilos de plus que vous. 2,475 francs par kilo et par mois, sans
limitation de durée, c’est vraiment donné !

Attention, nous viendrons jouer de temps en temps (pseudo :
JOYSTICK), les fortiches de la rédac comme les plus faiblards.
Profitez vite de I'offre spéciale d’abonnement (99 francs pour la
période du 21 juillet au 30 septembre), ne laissez pas passer le
21 juillet.

JOYSTICHN®73 G JUILLET/AOUT 1936



C’est un systeme de drivers spécifiques qui permettent a Net
Stadium de lancer des parties multijoueur. Le soft de connexion
PC rapatrie automatiquement les nouveaux drivers sur votre
PC, pour vous permettre de jouer aux derniéres nouveautés.
Voici les jeux actuellement disponibles :

*. version commerciale
ou shareware

REPEREL CE L0GO
DANS LES TESTS DE

BG1I5 JOYSTICE®  Jorsricr 7 cagnez
| LE JEU SUR LE 3615
JOYSTICK,

CET ETE, GAGNEZ
DEUX EXEMPLAIRES
PAR SEMAINE DES JEUX

DUNGEON KEEPER
F1 GRAND PRIX 2

(sous réserve de disponibilité)

JOYSTICH N°73 10 JUILLET/AOUT 1936
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Courrier des lecleurs

.

 Les amis, hier j al eu un coup.de soleil'en allant

ila ueche aux hlgurneaux mais aprés ¢a
dllait mieux et @i manne des crépes.

Les lecteurs font rien gu'a envouer des lefires
aulieu de juste lire, efc'est un peu embatant.

. Je suis quand méme drdlement content d'aveir

du courrier aussi. Mais il faudrall‘ quiils arré-

fent d'gcrire peur que je leur réponde per- -

sonnellement, parce que ca ne sert d rien et
pis Ca m'enerve car je n‘ai pas le femps. Sinon
je m'amuse ,blen ef apres on va aller envelo
[sur la route} avec mes cousines.

¥

| RIP:

Ga commence 2 bien faire. Duke Nukem par-ci, Duke
Nukem par-a. Vous avez été acheté par l'éditeurou quoi?
Déié, un test de |0 pages pour dire que Doom était mort,
c’était beaucoup mais apparemment, ¢a continue.

A. Hamard, Paux

Crille Baron

Eh bien, tu vas étre encore, plus énervé puisque nous par-
lons encore de ce jeu dans ce numéro: Ben non, nous
n'avons pas été “achetés”; Simplement, nous ayons décidé
de parler de ce jeu qui a enthousiasmé une partie de la
rédactiont Je'dis ‘uné partie”, parce que moi par exemple,
.Clest pas trop mon truc. Mais,je suis grand seigneur. En
fait, nous avens organisé ‘pas mal de concours autour de

" Duke. Parce que I'éditeur est assez dynamnque a ce niveau,

et qu'un concours, c'est toujours bon & prendre, non !
Ca ne colite rien et ca’permet de vous faire gagner des
lots. Cela dit, soyons clairs, les choses sont arrivées dans
Fordre suivant:: 1) Nous avons trouvé que Duke éait un
grand jeu,

2) Nousravens donc decndg de faire la couverture sur le
jeu et de’le tester en. |0 pages.. *

3{Voyant celd, léditeur a organlse des concours sur Duke,

puisque nous l'avions apprecue

¢ Alors oui, c'estvrai qu'on parle beaucoup. de Duke, peut-

étre trop mais.c’est un choix dicté par 'enthousiasme.
Quant a Doom, on ne ['oublie pas ; mais bon, déja que la
_notion de “mémoire” ou ‘“d’hommage” me semble un
peu poussiéreuse, voire nécrophile lorsqu'il s'agit de per-
sonnalités disparues; alors la mémoire d’unjeu, bof...

Special
' [Iedlcace

Grand grand grand mercia V. Trlzna. I'nous avait contac-
tés pour avoir un index des “Jeux Crack”; “Vidéotests”
et surtout “‘solutions’”’. Figurez-vous qu’a*‘Joystick”, on
n’a jamais trop eu le courage de faire ga sérieusement. Lui
si, et il nous a envoyé les fichiers Excel. Waow!!

BON ALORS, ON FAIT (01 ?

Votre dossier du mois demler surla nedmologle 3D Power

VR m’a conforté dans l'idée que nous sommes dans une
phase de transition tres pénlble Les précédents dossiers

_ sur les‘cartes accélératrices m'avaient déja miis 'eau a la

bouche, mais le dernier en date m’acheve. Espérons que
cette technologie pourra voir le‘jour !
O. Frangois, Croutelle

Certes, le moins qu'on puisse dire est que cette technologie
semble vraiment trés prometteuse. Le moins qu'on puisse
dire aussi, c'est que tout cela est en train de prendre une tour-
nure particuliérement confuse. On se prépare une fin d'année
trés éprouyante pour les nerfs. Les offres en matiére de 3D
s’enchainent et on né sait plus trop que choisir. On ne sait
pas, car tout dépend de ce que les éditeurs choisiront comme
standard. Apparemment, les choses semblent étre assez floues
de leur coté : en effet, certains annoncent des produits pour
Matrox, d'autres pour le Power VR, d'autres ne jurent que
par.la 3D Edge et on ne parle pas du MMX. Il parait méme
qu'un jeu comme Mechwarior Mercenary sortira en plusieurs
versions. Bref, tout cela manque de cohérence. Dés qu'on y
verra plus clair; on vous dira ce qu'on pense des différentes
offres. Téut ¢a nous amene a I'époque ol existaient des tas

de standards sons. A propos:du son, justement, il est amu-

sant'de noter . que Soundblaster a fait I'unanimité, bien qu'étant
de moins bonné'qualité que Médiavison ou Grayis. Pourtant,
parce que fes éditeurs ont ‘supporté ce standard, le systeme
Médiavision a disparu, faute de jeux offrant les drivers néces-
saires. Espérons qu'en matiére de carte 3D, la technologie la
plus intéressante gagnera la course.

- HISTORY
OF THE MAHING

Jai quelques' questions a vous poser:
1) A propos de votre CD-Rom, j'ai été “boulversifi¢” par
la réalisation de vos vidéos, notamment celles du repor-
tage sur Bullfrog. Quel logiciel de titrage et de montage
vidéo, quelle carte d'acquisition vidéo, quelle configura-
tion utilisez-vous ? Tiens, pourquoi ne pas faire un *“making
off’ de votre CD-Rom ?
2) Serait-il possible d’étendre la rubrique “loisirs” de
quelques pages ? Pourquoi ne pas attribuer de notes a ces
logiciels ?
3) Z'en ai marre, quand'zort Z ?

M. Olivier, Lausanne

Jai quelques réponses a apporter :

1) Nous utilisons le logiciel Ulead Media Studio et notre
carte d'acquisition est une Intel Smart Recorder Pro. La
machine est un béte Pentium 100 taiwanais équipé de 16
Mo de RAM et, tout de méme, d'un disque dur SCSI de
2 gigots. Euh, 2 gigas. 2.Go, quoi. Pour faire de la vidéo, il
est en effet trés important que le disque dur suive. Quant
a l'idée de faire un “making off’, ¢a nous a bien fait rire. Il
faudrait engager une équipe supplémentaire parce que
forcément, lorsqu’on fait le CD, on n’a pas trop le temps
de se regarder faire le CD.

2) Ben euh déja que jai pas trop le temps. Plus sérieuse-
ment, on y pense. L'idée serait d'ajouter des pages car
bien entendu, pas question de trancher dans les tésts de
jeux. Faut voir. En revanche, en-ce qui concerne les notes,
pas question. Nous le faisons pour les jeux car nous les
testons. tous, aussi est-il facile de les comparer. Pour les
produits multimédia, c’est une autre paire de manches
puisque nous ne testons qu'une faible partie de la pro-
duction. Cela dit, nous parlons plus volontiers des pro-
duits qui nous ont intéressés.

3) Zeptembre

Comment se déroule un test-type  Combien de temps
jouez-vous avant de vous faire un avis sur un produit et
d’écrire le test ? Finissez-vous tous les jeux que vous
testez ! Qu'en faites-vous aprés ? Les gardez-vous ? En
gros, comment se déroule une journée a “Joystick” ? Trou-
vez-vous le temps de jouer en réseau sur place.?

Y. Défossez, Ault
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Avant tout, il faut savoir qu'a I'exception de Cooli, les
testeurs ne sont pas la toute la journée. C'est un sacré
foutoir. Alors la journée-type de “Joystick”, c’est un peu
vague, ’

En début de mois, c'est assez calme. On regoit surtout
des éditeurs qui viennent présenter des trucs et des
machins, on passe pas mal de temps au téléphone avec
d'autres éditeurs. Ensuite ¢a s’accélére, on regoit moins
de gens, on teste plus ; et apres, c'est 'apocalypse. Com-
bien de temps met-on pour tester un jeu ! C'est variable,
mais en moyenne nous jouons-quelques heures. Disons
entre |h30 et 5 heures. Il y a naturellement des extrémes,
par exemple lorsqu’on connait déja un jeu sur.console
:'dans ce cas, ¢a va assez vite si'la conversion est fidéle
ou bien lorsqu’on tombe 'sur un produit récalcitrant.
Dans ce cas, ¢a peut prendre une quinzaine d’heures.
C’est heureusement assez rare. Bref, on ne termine pas
Jes jeux qu’on. teste. Je Iai déja dit et je le répéterai haut
et fort, tout magazine prétendant le contraire mentirait
effrontément. Les jeux actuels.offrant une durée de vie

‘d'au minimum 10 heures (et c’est plus couramment 60

heures), il suffit de multiplier le nombre de jeux testés
(une trentaine par mois) pour se rendre compte que ce
n’est pas possible. Et puis entre nous, il faudrait vraiment
&tre crétin pour ne pas émettre d'avis avant d'avoir vu
la fin. Ce qui différentie un “testeur” d’un joueur moyen,
c'est sa connaissance des produits {ui permettant de
gagner du temps. D’autant qu'il faut aussi écrire. Surtout

_écrire. On ne se rend pas compte, mais c'est long de

remplir une page de tests. Enfin non, tout est relatif ; et
puis on adore ¢a, mais bref, difficile d'écrire plus de deux
petits tests par jour et par personne. J'ajouterai enfin
que les tests les plus courts ne sont pas les plus rapides
a faire. Lorsque nous “descendons” un produit, méme
si le style enjoué de “Joystick” laisse @ penser qu'on n'en
arien a foutre, il y a derriére tout ¢a tout un boulot pour
étre certain qu'on ne va pas sabrer un produit qui ne le
méritait pas. Vous vous doutez bien que les éditeurs et
les importateurs ne sont pas du tout joyeux lorsqu'ils
voient certaines de nos notes. |l s'agit donc d'étre sar
de son coup. Enfin, que fait-on des jeux ? Depuis I'ave-
nement du CD-Rom, pas grand-chose car les jeux que
nous recevons sont en majorité sur des “Gold Disc”,
aussi appelés WORM (Write Once Read Many). Ces

CD sont des versions de travail, parfois méme pas tout

a fait finalisées (ce qui interdit d'ailleurs de terminer:le
jeu: ca plante de temps en temps, il manque une ou deux
scénes cinématiques, il n'y a pas de fin, etc.). En général,
nous rendons ces Gold Disc aux éditeurs ou bien nous
les détruisons (pas de protection, sources des pro-
grammes présents sur le CD, bref, pas le genre de truc
a laisser trainer n'importe ou). Pourquoi des Gold Disc
? Parce qu'au moment ol nous testons le jeu, I'éditeur,
lui, est en train de préparer sa sortie. Il faut faire I'embal-
lage, presser des‘milliers d’exemplaires, les stocker, les
livrer, rédiger et imprimer les manuels ; et ¢a ne:se fait
pas en deux minutes L'idée est que vous trouviez le pro-
duit en magasin au moment ou “‘Joystick’ parait en kiosque.
Forcément, qui achéterait un magazine qui parle des jeux
parus il y.a un mois ? Qui acheterait un jeu dont per-
sonne n'a parlé ?

Cela dit, ben oui, les testeurs de jeux ont généralement
une ludotheque bien remplie ; mais il nous arrive aussi
d’en acheter, soit parce que |'éditeur ne disposait pas
d’assez d’échantillons, soit parce que le jeu est.ancien.et
qu'il n’en a plus en stock. Il m’est méme arrivé de préter
a un éditeur un manuel de la version anglaise paru quelques
mois auparavant - afin qu'il le fasse traduires!

PS.3

Comme tu le vois, nous avons.écourté ta lettre. Bravo
pour: le test, et tu diras a ta sceur que c'est rien qu'une
craneuse. Bosser a “Joy” dans deux ans ? Appelle tou-

jours, on verrabien.
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évoluent, pardonnez-moi ce truisme. D’'une année sur
l'autre, ce qui paraissait inconcevable devient possible.
Depuis quelques temps, je crois avoir découvert ""La
Grande Loi de I’Evolution des Jeux”. Mais si. Bon, je
vous livre ca sans facon: "les jeux ressemblent aux
intros des jeux de I'année précédente”. €a peut
paraitre un peu réducteur comme ¢a mais en ce
moment, c’est ce a quoi on assiste. En fait, il faudrait
dire pour étre plus juste que "les scénes interactives
d’aujourd’hui ressemblent aux scénes précalculées de
I'année derniére”. C’est naturellement dii a la montée
en puissance des machines. L’année a venir verra
encore cette loi se vérifier avec I'apparition des cartes
3D qui permettront a l'industrie du jeu de faire un pas
de géant. Voila, désolé, c’est un peu court pour une
Grande Loi Fondamentale mais je ne vais pas passer la
nuit la dessus, vous avez saisi I'idée. Bon allez, c’est
cool, on part en vacance.

Zou!

Cyrille Baron

Mbontezuma¥evient

Il doit bien exister encore quelques vieux
cons comme nous pour se rappeler de
Montezuma’s Revenge, I'un des meilleurs
premiers jeux de plates-formes sur Apple ||
(apres, il y a eu la vague Zorro, Conan, The
Goonies, etc.). Rob Jaeger, son concepteur,
revient sur le devant de la scéne grace a sa
société Utopia Technologies et un moteur
3D, le U-Vision, apparemment assez hallu-
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Smoke

Décédé il y a quinze ans (le 15 mai 1981) d’un cancer du
joint, Bob Marley chante encore. Il vient méme de sortir
“Soul Almighty”, un album qu'il a fait pendant qu'’il était mort.
Baléze ! A cette occasion, BMG nous présente “Soul
Almight”, le CD-Rom, qui contient 200 Mo de données mul-
timédia, | mois d’'abonnement pour 10 h de connexion 2
America On-line, ainsi que | | pistes audio rares dont 4
inédits. Tout ¢a pour 200 balles, soit 5 grammes.

cinant. On devrait voir ce dernier a 'action
vers Noél avec Montezuma’s Return, un
soft mélangeant aventure et combats en
temps réel. Bref, on va de nouveau cha-
peauter la coiffe de Jack Montezuma !

Avant, a Créteil, il n’y avait rien. Un Quick
Burger parait-il, mais je n’ai jamais osé m’y
aventurer. Maintenant, il y a un Score Games,
avec une ludothéque de 50 000 titres, neuf et
occasion, pour Mac, PC et consoles. Le début
de la civilisation, quoi ! Un jour, si ¢a se
trouve, ils y ouvriront une vraie fac. Une
petite remarque au passage : ils vendent des
3DO neuves a 700 balles. C'est pas vraiment
un placement d’avenir, mais ¢a peut s’avérer
étre un bon plan si vous trouvez les softs
d’'occasion. Return Fire, Space Hulk ou Need
for Speed par exemple.

David McElhatten, pré-
sident de la division “jeux”
chez Philips US depuis trois

ans et dans la boite depuis dix

ans vient de démissionner. |l
est remplacé par Peter Doc-
torow, un ancien qui a déja
trainé chez Activision et
Accolade.

Telesc .
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Pomme de Terre est
un sale menteur!

Ah, nom de Dieu quelle ordure ce Monsieur Pomme de Terre,
la, vous savez notre testeur. Tenez, faites un saut vite fait, dans
ce numéro, sur les pages de l'interview de Bertignac. Jetez un
ceil et revenez vite ici, vous lirez I'interview plus tard.

Alors dans l'intro, Monsieur Pomme de Terre (menteur !)
nous dit que Bertignac lit “Joystick”. C’est méme pas vrai. Il
invente tout Pomme de Terre, c’est un salaud, il essaye de
transformer “Joystick” en “Entrevue”, avec des articles bidon-
nés et tout.

Pire, vous avez vu la photo avec les guitares, les cendriers, tout
ca ! Bon. Y a une photo de notre hors-série, bah c’est Pomme
de Terre qui I'a amené et qui I'a glissé en douce avant de
prendre la photo. Ah, nom de Dieu, je le déteste ce Pomme de
Terre, je le déteste, quel menteur.
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“La vague interactive”, le magazine francais 100 % numérique, vient de
signer avec Future Publishing, le groupe de presse anglais qui les traduit et
les distribue outre-Manche. Joli coup de nos compatriotes. En fait, peu
surprenant : c’est tout mérité tant “LVI” (et maintenant “I-Wave”) est
brillant. Au programme de la premiére édition anglaise, une interview de
Peter Gabriel, un entretien avec Terry Gilliam qui dévoile des séquences
inédites de “Brazil”, ainsi qu’une visite au Vietnam ou une rencontre avec
le créateur des Watchmen.

Au passage, tiens, ne ratez pas les versions francaises de “La vague interac-
tive” (toujours excellent) au design de qualité et bougrement intéres-
santes. C’est en kiosque, chez nos copains les marchands de journaux et

yargame, pourgpy

War College, édité par Gametek,
devrait étre disponible sur PC-CD
lorsque vous lirez ces lignes. C’est un
wargame pour passionnés de chez
Passionné réalisé par le créateur de
UMS. On n’est pas la pour rigoler.

Pippin chez les
Norvégiens

Premier Européen a acquérir une
licence de I'architecture Pippin
aupres d’Apple : le constructeur
norvégien Katz Media. Il prévoit de
commercialiser dés I'automne pro-
chain sa console de jeu équipée
d’un lecteur de CD-Rom et accom-
pagnée d'un éventail de titres adap-
tés a I'Europe. Le prix du produit
devrait étre inférieur a 3.500 francs.
Katz Media compte également
livrer sa console avec un modem et
passer des accords avec des four-
nisseurs de service Internet.

USA-Chine

Vous vous souvenez du
combat que menent les Etats-
Unis contre I'importation de
produits piratés venus de
Chine, et de I'accord signé il y
a un an entre les pays obli-
geant la Chine a combattre et
supprimer toutes les usines qui
font de la duplication illégale ?
Bon. Le délai prévu dans cet
accord est dépassé, et selon le
gouvernement ricain la Chine
n’a pas rempli son contrat : les
States sont toujours inondés
de produits pirates en tout
genre. Du coup, les USA récla-
ment 2 billions de dollars de
dédommagements, qu'ils vont
taxer sur les importations chi-
noises, pour couvrir ce qu’ils
estiment étre le coup des
pertes par an des sociétés
américaines dues a ce piratage.
Le gouvernement chinois
répond que “pas du tout du
tout, qu’ils ont tenu leur enga-
gement, que c’est n'importe
quoi cette histoire”, et menace
a son tour de surtaxer les
importation US dans son pays.
s ont l'air de bien rigoler,
tiens.

vos revendeurs habituels de jeux vidéo. N’hésitez pas.

«Batman», le film

Dans le courant du mois de juillet, Sony lance un nouveau
lecteur CD-Rom joliment appelé CSD-880E. Particularité. Il

Loin, tres loin des réalisations de Tim Burton, a la s’agit d’un lecteur octuple vitesse, deux fois plus rapide

fois dans le temps et dans I'esprit, “Batman” nous qu’un quadruple vitesse, donc. Quatre fois plus rapide qu’un
renvoie trente ans en arriere (1966) pour nous faire double vitesse. Mince. Huit fois plus rapide qu’un simple
découvrir une version cinéma de la célebre série, vitesse. Incroyable.

que vous pouvez actuellement suivre sur Canal Pour réaliser un joujou pareil, Mr Sony a di se concentrer
Jimmy, et dont les acteurs sont les mémes. L'inven- sur les vibrations provoquées par la rotation a grande

taire est complet, de la Batmobile a la Batcorde (si, si!  vitesse de la galette CD. Vibrations qui provoquent des

je vous jure). Le summum est atteint lorsque, lors erreurs de lecture. Et puis des erreurs de lecteur en vitesse
d’une bagarre, on est gratifié d'un “Blap” quand untel x 8, c’est beaucoup plus grave qu’avec un lecteur simple

se prend une mandale, ou bien encore un vitesse, forcément.

“Splooosh” quand un autre tombe a I'eau, le tout en
gros et en couleur. Loin de nous I'envie de nous
mogquer. On est plutot séduit face aux petits moyens

mis en ceuvre pour réaliser cette aventure délirante L E ST 5 ou 5 LES B l] MBE
que tout fan de Batman se doit de posséder. Coté P & i ‘A
méchants, on retrouve les quatre bandits notoires ! UU E -] H L I:.- UM E M [l N

de Gotham City, j'ai nommé le Pingouin, le Joker, le | [: lﬁ H H E ==

Sphinx et (graourrr) Catwoman, absolument a cro- o -
quer dans son petit ensemble en latex. Laissez-vous | '

griffer pour 149 balles (20th Century Fox Home
Entertainment).

s
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Duke Nukem 3D

Vous étes un bon paquet a nous demander ce qu'il y avait dans
la version finale de Duke Nukem 3D, quelques ajouts de der-
niére minute pas encore implémentés lors du test. Certains
vont encore penser qu’on en fait des tonnes sur Duke. Pfft !
Vu qu'’il s’agit d’un jeu événement de ce début d’année, au
méme titre que GP2 ou Dungeon Keeper, absorbez la pilule
encore pour quelques lignes. Allez, une minute de silence a la
mémoire des amateurs de simulations de cathédrales en pots
de yaourt qui ont déja quitté la lecture de ce texte. Pour les
autres, oui, la mouture compléete de D3D est excellente, et
notre appréciation du soft n'a pas changé d’un iota. Les
concepteurs ont gardé la sauce gore/humour/nanas que I'on
avait tant appréciée. Sont venus se greffer par ailleurs quelques
séquences d’anthologie. Ainsi peut-on entendre dans le Sushi
Bar (Raw Meat, E3L1), Duke lancer son interprétation perso
de “Born To Be Wild” ou encore emprunter un métro et des
navettes. Les missiles des RPG laissent désormais des traces
de fumée, et trois nouvelles armes ont fait leur apparition. Le
Freezer a remplacé le FlameThrower (lance-flammes) et
permet de lancer des “masses” glacées qui ricochent contre
les murs. Le Dévastator est un lance-missiles a double canon
assez meurtrier, mais inefficace dans I'ensemble. Quant au
Laser Trip Bomb, c’est I'éclate pour tendre des piéges et
ouvrir |a voie a des stratégies plus élaborées (enfin, n’exagé-
rons rien quand méme). Notez que la version commerciale de
Duke Nukem est livrée avec les premiers épisodes complets,
un éditeur de niveaux et quelques utilitaires (RTSMaker pour
changer les sons, EditArt, etc.) plus des screenshots des pro-
chains softs de 3D Realms (Blood, Shadow Warrior et Prey
dans le désordre). Du tout bon, quoi.

Quelques glaires et
beaucoup de savoir-faire,
il n’en a pas fallu plus a Eredia
Multimédia pour gagner le ler
Prix “Information Entreprise” au

Festival de Biarritz avec
“EL.E.N.A.”, un CD-Rom
consacré aux mécanismes et
symptémes de I'asthme.
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La foire Internationale de. .

Marseille se multimédiatise '

Fier du succés obtenu I'année passée, paf, voici que Ludopolis est de retour.
Niché a l'intérieur de la Foire Internationale de Marseille, Ludopolis propose
des animations autour du jeu, des jouets, du modélisme, de la BD et des
mangas ainsi que des jeux vidéo, du multimédia et Internet.

Du 20 au 30 septembre prochain, Marseillais et plus largement provengaux
pourront trainer joyeusement dans les 3 600 m2 d’exposition Ludopolis. Ils
feront un tour dans Net City pour découvrir Internet, plonger dans Virtua-
Polis et s'imprégner de jeux virtuels (avec notamment des casques virtuels
reliés a Doom), se battre pour le trophée Ludopolis dans I'espace “jeux
vidéo”, s’informer sur I'espace multimédia ou encore zoner du cétés des BD
et des mangas.

Onze jours dont deux week-ends a ne pas manquer, semble-t-il, si vous étes
dans les environs de Marseille fin septembre.

Ludopolis 96, du 20 au 30 septembre, Parc Chanot - Foire Internationale de
Marseille.

1€ ' RECARDE LE Piﬂu@
\L ESTENLORE ALLE FAirE

UM TOUR DU CGTE DE
LvooPoLisSsev

iL FERAIT Ni€UX
DE PENIER A Ot
g Choses PLUS SERIEUSES

Vous souvenez-vous de Merlin ? Ce beau joujou rouge avec des diodes

qui clignotaient de partout ? Nan ? Bande d'ingrats, Noél 80... vos #
parents s’étaient saignés aux quatre veines. Un Merlin et une poupée & &
Goldorak qu'ils vous avaient offerts ! Ah... ca vous revient. |'préfére.
Si vous voulez revivre 'émotion du biiiip et des petites lumiéres, géné-
rateurs de lancinantes céphalées, voici Light Out, un casse-téte dérivé
du carré magique, dont la complexité est comparable a celle du Rubix-
Cube. Rigolo, électronique, pas cher et moins “m’as-tu vu” qu’un por-
table sur la plage. Light Out est importé en France par Tiger, 4 avenue
de la Marne, Bat A, 59290 Wasquehal.
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1ovshick w2 o

~ Gagnez les jeux
_le vos réves !

I. A quelle armée appartenaient les soldats qui ont donné
a ’A10 le nom Silent Thunder (Tonnerre Silencieux) ?
- Parmée iranienne

iy = i - L’armée libanaise
1 PriK : 1an de jeux SIERRA - Lzrmse libanaise
[soit deux par mois & choisir parmi les titres Sierra disponibles) 2. Le Maverik est :

n“ 2 &me a“ Beme I]r"( P une biéere mexicaine

- un missile sol-air

1 JWS“BK Microsoft : ug railar?l v Al
SidEWinder 3n.p|‘n el 3 je“x .Bo:i?\ est le constructeur de I’avion 7
g g

[ choisir parmi les titres Sierra disponibles) - British Aérospace

n“ Iéme au 259me Prix = - Fairchild Republic Co.

4. Question subsidiaire :

un jﬂ" Sierra nriginals Quel sera le nombre exact de réponses a ce concours ?
BULLETIN DE PARTICIPATION A DECOUPER Nom: -

ENVOI DES REPONSES : Adresse : ...
Concours : JOYSTICK / Silent Thunder 2, rue Gambetta Vill R e iinasd s Fove O OB L i e o CoderPostalis ke et el nithts bl B s

10308 HARIC IR il e REPONSES AUX QUESTIONS DU CONCOURS :
©@uestions It
Question 2 : ...

Jeu gratuit, sans obligation d’achat. Réglement complet

déposé chez Me Bruneel, Marigny Le Chatel.

Date de cléture du concours : 30 / 08 / 96, le cachet de la

poste faisant foi. Question 3 : ..............
ST Joy 0696 Question subsidiaire : ..




JE SUiS L 'Honne ponT UoulN
AVEZ BESOIN- T€ DEVELOPPE bEY

2 CONCERPTS DUL, PAR LEUVR EChEC
Légende || ccrentisinnd, nepcreront o)
TOULKE [~ D€ PRESTICE A VOTIIE

Nolan Bushnell, le mythique fondateur EN T‘ze? R dl;'
d’Atari et inventeur de Pong, vient

Pour les gars Sierra, d’entrer chez Aristo International

I’année fiscale 96 fut Corporation, une boite américaine

plutét excellente : 17,8 spécialisée dans les jeux multijoueur

miyons de dollars de notamment sur Internet ou bien siir

bénéfices, soit une pro- les chaines cablées payantes US.

gression de 161 % par Bushnell a déclaré qu'il allait bosser sur

rapport a I’année 95. des concepts totalement nouveaux

Le gros coup vient des dans ce domaine. Je serais Mr Aristo,

excellents résultats je flipperais un peu quand méme,

réalisés a I’étranger parce que ces dernieres années le gars

(hors States, donc), Bushnell ne semblait pas au mieux de

avec une progression sa forme : lancement foiré du CDTV

de 80 %. Ca fait tou- chez Commodore, passage raté chez

jours plaisir de savoir Androbot pour tenter de créer un

qu’on engraisse des marché viable en domotique... On

boftes ricaines, non ? verra bien, tiens.

Decency Act a la trappe
La signature du président Bill Clinton au bas du Communica-

tions Decency Act est loin d’étre passée inapercue. Vous ne
pouvez pas étre passé a coté si vous trainez sur le Net. Rappe-
lons que cette loi, votée par le Congres américain, menagcait les

contrevenants a des peines de prison allant jusqu’a deux ans ou
des amendes pouvant s’élever a 100 000 dollars (un peu plus de
500 000 francs). Est considéré comme contrevenant celui qui 1 PO"R RECEVOIR CHEZ VOUS LE N°| DES JEUX w“o ET DU Mumﬁm" 1
met 2 la disposition de mineurs des matériaux jugés obscénes. . I
Le probléme étant le concept méme d’“obscéne” : qu’est-ce qui
est obscene et pour qui ? Du coup, les associations ultra bien
pensantes comme seuls les Américains savent les faire pou-
vaient s’en donner a coeur joie. Bref, tollé général sur le Net et
dans nombre de magazines et journaux classiques (dont
Pinfluant “New York Times”). Pour beaucoup, cette loi était
jugée inconstitutionnelle puisque contraire au Premier amende-
ment des States protégeant la liberté d’expression.

Le mercredi |2 juin, trois juges de Philadelphie ont déclaré la
loi en question inconstitutionnelle, justement. Leur décision
pouvant faire jurisprudence dans le reste du pays, c'était la
mort de cette loi stupide.

Ah, ah, pas si vite. La décision des trois juges risque d’étre
balancée en appel devant la Cour supréme. Affaire a suivre...

r———-—————--———--——--———--———1

= en cadeau dans chagque numéro
un CD-Rom avec des jeux et des
utilitaires pour PC et MAC.

Vos Avantages Abonnés :
@ Joystick arrive chez vous avant sa
sortie en kiosque.
- I° © Vos petites annonces sont prioritaires.
A ® Vous bénéficiez de 120 mn sur 3614
o JOYSTICK. :

S'
3 EX““&:’- N 2

musique. Bref, Compag, Intel,
Microsoft, Time Warner et Toshiba
ont déja annoncé qu'ils allaient
développer sur ce format pour PC.

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11 numéros) : 1570 FB.
N° bancaire : 210-0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.
Autres tarifs étranger sur demande au 44 89 44 84.

Ledit  accs et de recifcation ds donnés concemant e abonnés peu s exerer auprés du Service Abonnement. S pposion formulé par i es donnéessom commaniguées i s oranismes exériers,

elex

%><.___A_______________________--

1 L
I LETIN D’ABONNEMENT
D VD R : A renvoyer a Joystick Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19
- om 1 OUI, je m’abonne pour 1 an (11 numéros) 2 JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 385 F,
Mollk, ca commence Tsaoles I soit 4 numéros gratuits. Je joins mon réglement par (J chéque bancaire ou postal
autour du DVD-Rom, le nouveau Panasonic vient d’annu- I Nom : Prénom - R
format de mémoire de masse qui ler la sortie d’ Ultimate 1 DZ::& : T elnorrlx. 0
devrait sortir en 97. C'est inscrip- Mortal Kombat 3 sur 3DO. I o " I.lmssance' e s LD R
tible, ca contient beaucoup plus et Aprés avoir été repoussé a 1 esse
. A . , 3 . . . 1
ca devralF &tre une petite révolu plusieurs reprises, le jeu Qe i | Codepostal: L 1L 1 1 1 1 Ville:
tion aussi bien dans le monde du combat violent est défini- . .
. o é p 1 Ordinateur : Pseudo* :
jeu que de la vidéo ou de la tivement annulé. g | Pourbénéficier du 3614 JOYSTICK, aprés Iavoir créé sur 3615. ST 126
1
|
|
[

——--—---——--——--——---—----——J
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QUAKE 97 :

On s’est gaufré lorsqu’on vous a annoncé que Quake était repoussé a I'année prochaine. En fait,
toute la presse mondiale s’est gaufrée. Ah, ¢a soulage ! La raison ? Un panneau sur le stand GT a
I'E3 ou était inscrit Quake, Dos-Win95 97. Toute cette confusion est partie d’'une histoire de
droits de distribution : GT ne récupérant les droits aux Etats-Unis que 12 mois apreés sa sortie,
d’ou I'affiche avec la date 97. A I'heure ou vous lirez ces lignes, la version shareware de Quake
devrait étre disponible depuis un bon moment. Une rumeur (aussitét démentie) I'a annoncé
pour le 10 juin, et un béta-testeur s’est rendu a Mesquite dans les locaux d'ld le 1. On parle de
10/20 Megs zippés (oups !). Bref, ca sent le méme plan que celui du 24 février, date ou est sorti
Qtestl. Quant a la version finale, elle ne devrait étre disponible que début aodt. Tiens, au pas-
sage, Romero sur #Quake (un IRC) a gratifié tout le monde d’un scoop : il a fini Duke Nukem
3D et adore le jeu. Quant a Quake, il contiendra 4 mondes de 7 niveaux (The Realm Of Black
Magic, The Netherworld et the Elder World plus celui de la version shareware, Dimension Of
The Doomed), 28 niveaux pour les deathmatches, des powerup : un armor pack de 666, un Pen-
tagramme de protection (invincibilité), un sort d’invisibilité et le Quake Power qui augmente
pour un temps limité les dommages causés par les armes. Dans la version finale viendront s’ajou-
ter un jetpack plus des musiques de Trent Reznor (NIN). Enfin, d’apreés les derniéres infos sur le
jeu, il parait que I'atmosphére et le soft sont béton. Alors Id nous fait le méme coup que Doom
dont la version Alpha était parait-il décevante ! Vous qui étes dans le futur, vous le savez peut-
étre déja... une chose est sire, avec des as de la manipulation comme Id, tous les cas de figure
sont possibles...

P.S.: La photo que vous voyez est la pub de GT pour Quake en Angleterre. Inattendu, non ?

P& K L
-y S\F‘B\Hh VER

3DO dépense ses thunes Mourons cyber-informés

Les mauvaises langues se demanderont bien comment, et Ah ah... je sens confusément qu'une passion nouvelle pour la médecine vous

ricaneront en prétendant que 3DO est au plus mal, qu'ils
ont plus un rond, et tout et tout. Qu’elles se détrompent,
les mauvaises langues, car pour la premiére fois depuis
ses débuts, 3DO a présenté un bilan positif et bénéficiaire
a la fin du premier trimestre 96.

Trip Hawkins, le boss de 3DO, a tout plein la bougeotte,
du coup. Et v'la qu'il sort sa carte Gold tout le temps et
rachete a tour de bras. Apres Archetype (voir news de ce
présent numéro), c’est au tour de New World Compu-
ting de se faire racheter et d’entrer ainsi dans la famille
3DO.

Ces rachats suivent logiquement la nouvelle direction
prise par The 3DO Company qui, vous vous en souvenez,
s’est mis a développer sur PC avec son studio interne.

Du co6té de chez New World Computing, on se dit bien
content, et les anciens boss empochent un peu plus de |3
miyons de dollars. Avec le sourire.

anime soudain. Précisément depuis que vous avez mal la et qu'on vous a
prescrit, a tout hasard, du Tétramaxiproglarel en suppositoire. Du coup,
inquiet, vous voulez tout savoir sur le médicament. Quel role joue-t-il

Comment agit-il'? Quelles sont les précautions d'emploi, les contre-indica-
tions, les effets secondaires, les modes d’administration ? Toutes les
réponses, vous:les trouverez dans “CD-Pharmacie”, encyclopédie interactive
des médicaments. | 300 produits seulement y sont répentoniés, mais avec
moult illustrations a I'appui. Comme ¢a c’est plus beau. C'est édité par Edu-
soft, 4, rue Diderot, 92156 Surenes Cedex.

Samsong, royal

Implanté sur le site industriel de Wynyard Park (Tesside, Angleterre), dédié
aux moniteurs PC et aux fours a micro-ondes, le
nouvel Institut de recherche européen de Sam-
sung Electronics vient d’étre officiellement
inauguré le 28 mai 1996 a Londres par la
reine d’Angleterre. Cet institut se consa-
crera a la recherche, au développement
et au design de produits des télécomu-
nications, de l'audiovisuel, du multimé-
dia et de I'électroménager. Un second
complexe a également été ouvert en
Espagne, qui produira produits TV et
vidéos. Celui-ci avait été inauguré par le

Macromedia et Oracle annon-
cent l'intégration de Schockwave
pour Director dans le systeme
Oracle, Network Computer
Reference Design. (Schockwave
est un plug-in pour Netscape qui
permet de faire tourner des
fichiers Director dans Nets-

cape). roi Juan Carlos.

EUPHORIE ROYALE

WMOUREA T Dieu BEMISSE LA
(LEVIVE, SA FANILLE, SANIUNG,

€ T ToUS LES PRODUITS OE
TELECONBNICATIONS, OE LA
DU NULTITEDA Pthl pVE DE
'ececTnoﬂuvM :
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Depuis le rachat de Microprose par Spectrum Holo- Nascar ,’

byte, ¢a sentait la poudre. Version boule de cristal : Avec le test de labéta d'Hawai, le
Microprose est mort. Apres Bill Stealey, c’est au tour patch multijoueur pour Nascan

de Sid Meier, Jeff Briggs et Brian Reynolds (le designer Racing, il fallait'le prévoir: Nascar [l
de Civll) de se carapater pour fonder une nouvelle sera luilaussiiorienté réseau. La suite
boite : Firaxis Software. Exclusif, illico, nous allons est actuellement en développement
passer en direct pour vous un coup de bigo au boss de chez Papirus et'sera distribuée pan
Spectrum pour nous parler de leur départ et de I'avenir Sierra. Onvous en dit plus des que
de la boite : “Allo ? non, tout va bien, super ! Ah, je me les'infos arrivent...

sens en forme. lls sont partis ? Oh c’est dommage.
Refile-moi une louche de soupe a I'oignon, Mike... Yep
salut Todd. Il y a une SUPER-ambiance ici... Je me fume-
rais bien une Gitane mais, moi... Au fait, il reste du
rouge ! Putin de Mike, il en renverse sur les projets

MEEEEEEEEEERRRDE ! Vous dites rien, les gars ? Hein,
hein ? C’est ultra-confidentiel ! De toute fagon, c’est
pas pour I'ambiance,¢a baigne ici... Franchement, je vois
pas pourquoi y nous ont quittés, on a des tonnes de
projets. Vous savez, Sid Meier ne faisait pas grand
chose, quelques hits sans plus.

Abalone vient de sortir sur

PC disquette. On le testera

Coggilc; le mois prochain mais
Evit qu’on se le dise, voici le jeu

de réflexion de I'été. Cest

encore un miracle
de la bétise

Vous savez, ces gens vachement insistants qui vous appellent au télé-
phone quand vous étes sous la douche pour vous poser des tas de ques-
tions indiscrétes... Ben grace a eux, rien. Et ca c’est chouette. Pour
preuve, voici ce sondage (Extrapole/BVA) qui porte sur les dépenses
“culturelles” des Francais.

- D’apres cette enquéte, la dépense des Frangais pour I'ensemble des produits cul-
turels s’éléverait en moyenne a | 505 francs par an, répartis de la maniere sui-
vante : | | livres ou BD, 9 disques, 6 cassettes vidéo et 6 logiciels d’'informatique.
Au vu de ces chiffres, une premiéere conclusion s’impose : c’est le son-
dage le plus débile de la décennie. 6 logiciels par Francais et par an.
Super ! Ca ferait 180 millions de logiciels vendus par an en France (en ne
comptant que les actifs).

- Toujours d'apres cette enquéte historique, la dépense (I 505 francs) se diviserait
en: 791 Fen livres, 872 F en disques et CD, 634 F en cassettes vidéo et | 264 F en
CD-Rom.

Ploum ploum, je prends ma calculette : 791 + 872 + 634 + | 264, j'obtiens
3 561 francs, alors que je n’en ai dépensé que | 505. Miracle ! Seconde
conclusion immédiate : c’est I’enquéte la plus débile de la décennie.

(UAND VOUS ETES CONTENT Vous € TES
TREY SATISAAIT?
b) MOYENNENENT SATISFAIT

93} satisfair dv tour

CONTENTEZ Vou;
0€ REPON ORE A
LA puEsTion Svp
N
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DIXIONER

De [-2-3 (le tableur de Lotus) a Zuse (concepteur de la

premiére machine
e : a calculer a relais),
|
\
‘

l-e Grand le _“Grand diction-

naire Marabout de
Dlmonna‘re la micro-informa-
tique et de I'Inter-

1 MARABOUT net” fait — trés

de la succintement — le
tour de tout ce

‘ icro- qui touche de pres
3 ou de loin a vos
joujous favoris. Au
In onmthue fait, y a une faute
dans leur titre. On
‘ et de ne dit pas “I'Inter-
l t t net”, on dit “Inter-
n erne net” (cf. Joy n° 72,
‘ courrier des lec-

5 teurs). Ca com-
Virg@ i mence bien, pour

m_-ﬁ«tﬁixs‘q@vi@‘J diydiee.
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interne’
2t le web
faciles

Dans la cohue des miyards de
bouquins qui sortent sur
Internet, les éditions des Mille
et une nuits (spécialisés dans
les livres a dix balles) sortent
“Internet et le Web faciles”.
On y apprend le strict néces-
saire et quelques bonnes
adresses. Gros avantage sur
ses concurrents : celui-ci ne
colte que 30 balles pour 160

pages.

]

ey

VictorMaxx
tombe le casque

VictorMaxx change de train et abandonne la réalité virtuelle.
Adieu CyberMaxx 3D. Le marché ne s’est pas décidé a
prendre, VictorMaxx se décourage et abandonne ses
casques virtuels pour se consacrer aux jeux sur Internet.
C’est la mode, et cela semble nettement plus prometteur,
commercialement parlant en tout cas.

Premier projet qui devrait voir le jour juste avant Noél 96 :
Autoduel, version on line du génialissime jeu de plateau Car
Wars de Steve Jackson. Si vous ne connaissez pas Car Wars,
souvenez-vous des poursuites et des bastons en camions,
voitures et motos dans “Mad Max 2”. Car Wars c’est ¢a, des
véhicules sur-armés qui se battent dans des arénes.

La facturation du service se fera a I'heure ; malheureuse-
ment, on n’est pas prét de jouer gratos, environ |5 balles, et
de nombreuses options seront offertes : discussion avec les
autres connectés, possibilité de regarder un combat dans
une aréne sans y participer, ainsi que des matchs par équipes
et des tournois.

Une version beta du serveur de VictorMaxx devrait étre
mise en place a la rentrée, pour tester tout ¢a.

ViperMax

La société IDA Technologie s’appréte a importer une carte
sonore qui ne devrait pas manquer de ravir tous les amou-
reux de la Gravis Ultra Sound. En effet, la Vipermax est la
premiére carte entierement compatible avec la Gravis
Ultra Sound, mais aussi avec la SoundBlaster Pro. Cette
compatibilité étant assurée par deux puces distinctes, le
fameux probléme d’émulation soft de la SoundBlaster n'a
plus lieu d'étre. L'installation ne pose pas le moindre souci
et ce grace a un programme de paramétrage automatique
sous Windows 3.1 et 95. Coté performance, on trouve
une table d’onde de 32 voix pour une meilleure émulation
des sons Midi, |6 canaux digitaux, une interface CD-Rom
au format IDE, une interface joystick et 512 Ko de Ram
extensible a | Mo. De plus, la fonction Full Duplex permet
de téléphoner via le réseau Internet. A ce titre, la carte est
livrée avec une pléthore d'utilitaires et de fichiers sons ;
parmi eux Cakewalk Express, Power Chords Debut,
AudioRack 32, un émulateur Sound Canvas et MT-32 et
quelques sharewares. Elle est distribuée par IDA Technolo-
gie (16) 20 62 13 13 au prix de | 050 Francs TTC.
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Sea Soft and Sun

Lla fin de I'été, en général, c'est plutét tristouille. Ca sent la rentrée, le
boulot ou I'école quilrecommence, et I'hiver quiiricane d'avance en nous
voyant revenin,

Lle Club Informatique Stéphanois propose une alternative aux DemoMa-
kers qui ne veulent pas sombrer dans la déprime, et organise la Sea Soft
and Sun Party’96 du vendredi 30 ao(t au dimanche ler septembre.

Au programme, concours de démos sur PC et Amiga, avec la participa-
tion des meilleurs créateurs européens ; les coyotes scandinaves,
notamment, sont thés attendus. Et tout plein de Frangais, également, et
pas n'importe qui puisque nous aussi nous avons des groupes prestigieux
dans notre pays.

Lle Club Informatique Stéphanois n'eni est pas a son coup d'essai, et cette
party constitue une deuxieéme édition trés attendue tant la premiére
était bien organisée. Pour les participants, les moments de détente sont
prévus : avec plans Tennis, plans Piscine et plans bronzouille.

Pour en savoir plus : ou
par e-mail Ou vous pouvez écrire au club direc-
tement : 41 route de Perpignan, 66240 Saint-Estéve.

Pour Iinstant, Internet est tout de méme réservé a une certaine “élite”.
Pour y trainer, il vous faut un ordinateur pas trop pourri, un écran couleur,
et un modem. Sans compter les prises de téte d’installations et de configu-
rations. Le grand public est largué, et I'intérét du Net est justement d’y
amener le plus de monde possible pour partager le plus d’infos et d'impres-
sions. Plusieurs projets se préparent a voir le jour cette année, pour instal-
ler Internet dans tous les foyers, du moins en théorie. L'un d’entre eux est
issu d’une jeune société francaise, NetGem, qui prévoit la sortie de son
NetBox a la rentrée prochaine.

NetBox se connecte sur un téléviseur normal grace a une prise péritel.
Adieu moniteur ! Reste a la brancher sur une prise téléphonique, et hop
vous &tes connecté sur Internet sans taper la moindre commande. La navi-
gation s'effectue a 'aide d’'une télécommande ou d’un clavier infrarouges.
Au cceur de la NetGem, un béte PC que nous connaissons tous. Un 386, en
I'occurrence, avec 2 Mo de ram et | Mo de Rom. Les programmes de navi-
gation, la gestion des graphismes, tout a été programmé également par
NetGem. C’est annoncé comme étant rigoureusement compatible avec les
standards en place sur le Net actuellement.

NetGem se lance la dans un défi intéressant, et la concurrence ricaine
risque d’étre acharnée. Reste 2 voir si le grand public sera tenté de plonger
dans le Net, qui, pour l'instant, reste encore tres orienté sur tout ce qui
touche a l'informatique. Et les gens intéressés par I'informatique disposent
déja, a priori, d’'un ordinateur pour se connecter.

Cousteau (fils)
multimédia

Le prochain jeu d’Interactive Entertainment, en cours de développement, est

actuellement dirigé et créé par Cousteau. Pas Jacques, mais Jean-Michel, I'un
de ses fils. Sans surprise, il s’agira d’un jeu d’aventure qui se passe sous I'eau.
Du coup, ¢a me donne envie de vous chanter une vieille chanson d’un
groupe de surfers californiens, un truc que j’ai trouvé sur I'excellente com-
pile Plup Surfin :

“Vous le connaissez tous, c’est notre grenouille préférée. Oui c’est Jacques,
Jacques, Jacques Cousteau, a quelle profondeur peux-tu descendre ?”.
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#JOYSTICK : 90% Megastar
«une merveille aux graphismes et aux animations sans pareils... son intérét ludique et sa longévité
sont exceptionnels».

o PC LOISIRS : %% %% % -
«outre ses qualités ludiques, Settlers I mérite véritablement la palme grace a sa réalisation |
vraiment étonnante». :

DISPONIBLE/EN PRSI A M : 95 % . :
VERSION iphiiguement, c’est yrajimentsuperbe.D’une logique implacable, Settlers II est tellement 3

FRANCAISE
SUR PC «Unepasswnnantegesh - iples... Attention : ‘jeu de

CD- ROM. 2 pestion et stratégie d’ar

o PC PLAYER : tre
«Maniabili !

Ubi Soft




. Tests Eumhghter 2000, Fifa-96, Acma
Soccer, Hexen, Witchaven, Fury 3; Sim lle,
Worms; Destruction Derby, NBA Jam...

=Sur le CD : les démos de Woms,
Stonekeep, SU27 Flanker, Earthworm Jim, Caesar
1, ChronoMaster...

o Dossier:: Les Pirates: comment font-ls ?

* Soluces : Phantasmagoria, Last Dynasty.

« Tests : Duke Nukem 3D, Descent 7., (ommand &
Conquer: Opération Survie, NBA Live *96...

o Sur le CD : Les démos de Duke Nokem 3D,
Terranova, Chronides Of The Sword, Cyberia 2, Virtual
Snooker, Bad Mojo..

* Dossiers : Jeux en réseay, cartes 3D

* Soluces : Suite ¢t fin soluce Stonekeep.

* Tests: Elite-Fronier, I’nsoner of I(e, Vmual
Pool, Gex 300, Hyst 300, Super Wing
Commander e

os DOSSIR. PUIY OM EN
SOUER SANE POTTIOMS

* Tests : Alen', Indy Car Racing Il HK I,
Rayman, Stonekeep, Civet, WipeOQut..

* Sur le CD : Les démos de Rayman, Kidde
of Master Lu, raven Project, Sim Ile, Création...

¢ Dossier: Peut-on encore vivre sans
Pentium ?

* Soluces : Star Trek: Next Generation

* Tests : (onquest of the New World, Ripper,
Big Red Radng, Gviization 2, Abuse, ATE...

* Sur le CD : Les démos de Abuse, Afterlife,
Assault Rigs, Big Red Racing, Command & Conquer
Covert Operation, Nemesis Wizardry...

* Dossiers : Salon ECTS Londres, Bulfog,
Shiny Entertainment, Dreamworks, fin du PC 2,
Sirtech, 300...

* Soluces : Wing ommander IV

EXCLUSIF!
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La saga continve
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. Tests Wszt 1. Tekar, Rebel ksaul( Il
The Dig; Police Quest SWAT, Po'ed 300,
(¢

*Sur le CD : Les démos de Big Red Racing,
Shell Shodk, Ice Break, Into-The Shadow, Voodo
Lounge, Bermuda Syndrome...

* Dossier : Bullrog, BBS Joystick, Supergames.

* Loisirs : Virtual Book U'ééphant, le monde
du vin de Bordeau...

* Tests : Megarace 1, Aferlfe, Deus, Setter 2,
Wararaft 2, World Rally Fever, Gearhead,
Prisonner of lce Mac...

*Sur le CD : Les démos de Indiana Jones
and his desktop, Shelshodk, Retun Fire, Organic
Arts, ProPinball Mac, Wing Commander IV Mac..
Et un reportage vidéo chez Bulfrog!

* Dossiers :Bulfrog, Saon £3 Los Angeles,
Empire, Power VR, Down in the Dump...

s l°VSt1ck 7

o Tests 2 Fl Grand Prx 2, Mechvarior 2,
Need For Speed, Dungeon Master Il Fade to

“o Bde Space Huk 300..
- *Sur le CD ; Les démos de Witchaven, FX
- Fighter 2, Fade to Black, Need for Sped, Apache,

Prinal Rage, Acton Socr
» Dossier s lecelrs (0-fom quadnpl vitsse:

- *:Soluces 5 Amatone Queen, Prsoter of ce.

Gabriel / |
Knight11
v

EXC
““‘-“3“ Hing Commar

* Tests : Wing Commander IV, Terminator
Future Shock, Gabriel Knight 2, Qutpost sur Mac..

* Sur le CD : Les démos deRebel Assaut 2,
Wipeout, Gabrel Knight Il, Navy.Strke, Dagger

* Tests : Magic (amet 2, Phantasmagoria,
Primal Rage, Lemmings 30, Buried in Time,
Pitfall..

* Sur le CD : Les démos de Screamer,
ybermage, Tekvar, MK I, Magic et 2.
* Dossier : ECTS de Londres, Apple Expo,

Team 17

* Tests : Doom 300, Sient Thunder, Earﬂ\mge
11, Top Gun, Marathon If sur Mac..

*Sur le CD : Les démos deConquest 0f The
New World, Silent Thunder, Earthsiege 2, Descent

Fal, Indy Car Racing Il

* Dossier : Interview Bil Roper (Waraaft 2),
La retouche dimages digitales

* Soluces : Tonn's Passage

1, Toshinden, ...
* Dossier : Fautl briler Windows 95 ?
* Soluce : Premiére partie soluce Stonekeep.

I ne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement

i maché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,
faltes des petites croix, et paf ! vous recevrez les anciens numéros de

Joystick que vous souhaitez.
Ewdemment il faut aussi envoyer un chéque. Désolé. Remplissez-le a

I ordre de Joystick, sachant qu'il vous en cofitera 42 francs par numéro

(35 francs + 7 francs de frais de port).
L’adresse ou envoyer tout ¢a est la suivante :

JOYSTICK
SERVICE VPC
BP2I
10355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

Nom < ais s wamiis o oevos sisen § prénom ........... i & wiviete s
Adresse .....coiiiiiiiiiiiiiiiiiieiies s SRR eS § B S A
ON°60 [CIN°6I ON°62 [OIN°63 [1N°64
CON°65 [ON°66 [ON°67 [IN°68 [1N°69
CON°70 [OON°71 ON°72
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Univers en folie Au prix un peu excessif (mais amusant) de 69 francs, “Cyber-
Dream” parait tous les trois mois en librairie. C’est une revue
au format “livre de poche” consacrée a I'actualité de la
science-fiction. Une grande partie du magazine est constituée
de nouvelles tres récentes, et le reste relate I'actualité de la
S-F, sous la plume remarquable de Daniel Valéry.
Cette heureuse initiative, nous la devons aux éditions VLM
(ex-éditions “Car rien n’a d’importance”), qui s’étaient déja
faites remarquer avec les “Guides du Téléfan”, des bouquins
dédiés aux séries cultes de la télévision.

L’intention de CyberDreams est de donner un coup de fouet a
Mg“y Bro’n la science-fiction frangaise aujourd’hui moribonde. En atten-
Dominique VWarfa dant de recevoir des manuscrits francophones d’une qualité
suffisante, ils publient principalement des nouvelles traduites
de l'anglais... Auteurs en herbe, vous avez compris le message.
DLM Editions, Mas Blanes, 66370 Pézilla-la-Riviére.

Vous trouvez que WinTruche 95 est bourré de bugs, qu'il
aurait bien besoin d’une bonne update, vous en avez assez des
drivers manquants, de la mémoire bouffée fagon boulimique
pour des raisons obscures ? Paf, ca tombe bien, une update
devrait sortir au milieu de I'été.

Attention, ne nous réjouissons pas trop vite, les changements
sont tellement mineurs que Billou n'a méme pas jugé utile de
renuméroter le numéro de version.
Juste quelques retouches minimes
sur les outils communications via

NONE A MONDES

Barringt@n J. Bayley

Telex .

“ internet ou sur des drivers Le site officiel du tournoi
donnés. de Roland Garros 96,
Par contre, une autre update développé par IBM, a
devrait sortir a la fin de enregistré plus de
I'année. Mais le gars Billou n’a 250 000 connexions aprés

pas voulu en dire plus. Il a seulement une semaine de
peut-&tre eu peur d’annoncer mise en service.

des changements qu'’ils n’arrive-
ront pas a tenir a temps, non ? Telest .

LES PAOLES ETERNELLES OES'

TOUEUTS OE TENNIS ETVFIV
: SUR LE weB/

J'Al EU 0€S PROBLENES
AVEC Norv COUP O(toT

ET PITE ETAIT Je croi)
NORALENENT PLUYS FRAIS

Mache, c’est
de '’Altman

Deux capitaines-chirurgiens de I'armée américaine 'VB
atterrissent dans une antenne chirurgicale, en “
pleine guerre de Corée. Joignez-y un troisieme
larron, et vous obtiendrez un trio de fouteurs de
zone de premiere classe. Palme d’Or a Cannes en
1970, “Mash” est une grosse farce militaire, ou rien
n'est épargné et le tordage de rire est de rigueur.
Ce petit chef-d’ceuvre de cynisme signé Robert
Altman (“The player”, “Short Cuts”) nous fait
cotoyer Donald Sutherland, excellentissime
jusqu'au bout du scalpel, Tom Skerrit (Boudiou

qu'il était jeune !), et le trés viril Elliott Gould. Pour

ceux qui était a |'état embryonnaire en 1970, faites

TJ/ETRAY LE
pEilLeue ALOAS
TA\GAGWE €

NRTUH EACILENENT

OA BLESSURE AU GeNOV
A FAIT SOUFfFRiR N
PAATIR U 2°SET

S

un petit détour, juste pour rencontrer “Lévres-en- JE DEDIE NA ViILTOIRE
feu”, ce ne sera pas du temps perdu. Deux heures A TOUS LES RATIASSEURS OE
de plaisir, éditées par 20th Century Fox et distri- BALLE, NAIS T pnRat LE

buées par PFC Vidéo pour 145,00 francs. Lcﬂé‘r*" DE TRoiS AU LLIo g
h (o Sly
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Abonnez-vous dés aujourd’hui et recevez le jeu

11 n* de JOYSTICK

# le jeu Duke Nukem 3D
sur CD-ROM PC 369 F

TOTAL 54T
poUR voUs 449 F seuLEMENT

SOit
O 0/ ) de réduction !

———— =

OFFRE EXCEPTIONNELLE D’ABONNEMENTHQ

A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement a JOYSTICK Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19. I

ST 200 I

et je recevrai en plus le jeu Duke Nukem 3D .
Prénom :

UI je m'abonne a JOYSTICK pour 1 an (11 n*) Nom :

f

|

i

!

i sur CD-Rom PC pour un montant de 449 F

| seulement au lieu de 754 F Je réalise ainsi une Adresse :
£ économie de 305 F, soit 40% de réduction.
:

!

!

|

i

B

Je joins mon reglement a l'ordre de JOYSTICK par :
(1 Cheéque bancaire ou postal [ Mandat-lettre ~ Code postal : Ville :

©S= [
J T2 1| S A | [ o (| Pseudo :
EXpire le (a créer sur le 3615 JOYSTICK avant de renvoyer votre bulletin pour bénéficier de 120 mn de connexion gratuites sur le 3614 JOYSTICK)

Offre valable 2 mois et réservée 4 la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joystick au
Slgnature s prix unitaire de 35 F et le jeu Duke Nukem 3D au prix de 369 F.

Le droit d’acces et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements. Sauf opposition
Jformulée par écrit, les données peuvent étre ¢ iquées a des or extérieurs.

-z m -



Le Corbac sur CD-Rom

En ao(t prochain, aux States, The Crow: City of Angels sortira dans les salles. La suite de The
Crow tout court, qui remporta un bon gros succes un peu partout. Succes dont le gars Bran-
don Lee, acteur principal du film, ne profita méme pas puisqu’il eut la mauvaise idée de mourir
accidentellement pendant le tournage.

Un jeu était déja en cours de développement chez Acclaim Entertainment, et voila que Gra-
phix Zone annonce la sortie de The Crow Interactive Collection sur CD-Rom, en méme
temps que le film, en aodt.

Consacré a la fois aux deux films, avec des extraits de tournages et des scenes inédites cou-
pées au montage, des interviews et des infos en tout genre et aux BD de James O’Barr, ce
CD-Rom tournera a la fois sur Mac et PC.

Un CD Extra sortira d’ailleurs en éclaireur, en juillet, avec des ziks de Hole, le groupe de
Courtney Love la dingue, pour CD-Rom et lecteurs CD (classique, donc !).

Q,E CD- Ror, voilA L'hvewik)

U Temps frais
avecp risque'
de pluie de
CD

Verbeux mais bien documenté, “Multimédia
Interactif Edition et Production” renseignera
tous les entrepreneurs qui veulent se lancer
dans I'édition ou la production de CD-Rom.

Beaucoup de blabla dans cet ouvrage édité Rebelle toi

par Microsoft Press et destiné aux néophytes puur la
complets qui espérent — et ils sont nombreux

av AW Lo bonne cause

AU — faire fortune dans ce domaine. Ce bouquin
les éclairera cependant sur les différents
aspects commerciaux et juridiques de ce sec-
teur trés particulier.

Jl(J } )'C»J\\J /'\3 ] /} T )

U TE SOUViEns 70N DiSMT
PAREIL POUR LE TIiNITEL .

“Paris Match” est passé on line, confortablement installé sur le Web. Plusieurs rubriques au pro-
gramme, avec notamment la possibilité d’afficher la couverture de “Paris Match” correspondant a
votre date de naissance. Marrant. Je passe sur I'actualité selon Paris Match, en général des mariages
r de vedettes ou de prin-
cesses, pour signaler la pré-
sence de I'exposition

@ File Edit Diew Go Bookmarks Options Directory Window
=== = Netscape: PARIS MATCH INDEH S

, . . o Bl & o | n| @
Vermeer sur le site Paris- Baok |Forvard| Home | Relosd | images | Open | Frint | Find | stop
Match. La collection com- Location: [http :/ /www parismatch.com/homepage html
What's New? | What’s Cool? | Handbook | Net Search | Nt Directory| Software |

plete des ceuvres de
I'artiste pour ceux qui nont
pas eu la chance de pouvoir
se rendre a la Haye ou se
déroulait I'exposition non
virtuelle.

D’autres rubriques sont
également proposées,
comme “L’image du jour”

: ou les reportages des

St lime demiel en Lspagne
chez Antonio Banderas

FUNSOFT. 52/54 rue de la Belle Feuille - 92100 Boulogne-Billancourt

“internautes”. Faites un 3 L &%
tour sur_http://www.paris- LOICK PERRON s-cxad Version Francaise
match.com pour vous on direct de I'Atiantique [N

faire une idée, tiens. ‘ La ohoto duiour s EEERY NS

|
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POt
Ir-‘»‘mn diles au virage prés, aux véritables ircuits, de e PS ammmy Des graphismes extraordinaires et une animation
- X parfmtsfgu::rummqnm et un réalisme Wi o o\‘* 4 parfaite ! Vous pourrez vous éclater sur 6 circuits
pble : la nouvelle référence en i 7%, T ESNNRN différents dans des courses effrénées ! Une superbe
2 de simulation de Yl REN ' 7 Ut Sannlll réalisation de I'éditeur Cryo !
edeFonnulel!.' : ™ T Vs 4 ‘ :

ﬂprouvez les vénfables nscmons de

vilo aves le Madcatz !! he $e"’er 2

Grice d des graphlsmes SVGA et une inter-face encore plus géniale, cette
nouvelle conquéte “sauce remaine” promet par ses batailles navales ou
ferrestres de tenir éveillés bon nombre de foveors, seul ou en reseau ]

i co Scénes anema'tza ématiques, ; Avec le systéme Motion Capture, ~© O
~ attention! .‘x~ wdeo SVGA 32 ¢ GREMLIN annonce une simulation .‘5
JCar seul ov en réseau, US \ de Soccer d’un réalisme et d’'vn
'eu ar, cette fois, on vous demande de des meilleurs o fluidité qui ravira tous les passionnés de
er, mger et méme voler dans de superbes decors itcheok ! Voild ce qui Cmre d’Eurape. lls retrouveront un
“ Ilemne ‘som a rendez-vous ! Voo ::"’: mﬂ‘ "': bem Py ambiance d‘gne des plus grands matchs !

S rm Thme Cai “@mmd]@ BT Concicsc SR

,::nd:;e;lr e 9 \K* jeu d’action vous condvira d fravers les ages pour A aaiiher de diplomate, ‘Pgé*

: combattre bétes féroces ou samourais en mal d’hara-kiri. Le e dexplorateur, de
,eu tout en 3D ou vous incarnez le maitre noir (. 4, créateur de LBA signe un nouveau chef-dveuvre congu colonisateur et bien sir de guerrier
voire capturer et ns

entiérement en extra 3D Motion ov rester en vie ne cette conquere dv nouveau monde, ou les fans des jeux de

esprit démoniaque pour
les chevaliers tout de blnnt ve'us L ¢o‘x~ e pas N oo affaie L stratégie auront bien dv mal d se coucher le soir, en sachant qu ‘ils
o I

- POUR LYEEY |45

bomomemsesmem—
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Centre Conm I
Niveau Bas - 94320 Thiais

Préparez-vous pour le choc d’Atlanta
avec le dernier né d’US GOLD réalisé
enfiérement en Motion Capture.

Ce jev vous ravira par sa fluidité gréce d
ses 40 images /seconde et par sa qualité

3D exceptionnelle.
De 1 a 4 joveurs.

MICROMAN

LES NOUVEAUTES D’ABORD !
LES MCR@MANIA

L 94753 i termmus - Bus 185/285
83 160 La Valene-du-Var NEW RER C Choisy - Bus TVM Belle Epine
MICROMANIA FORUM DES HALLES MICROMANIA LA DEFENSE

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 ~ Cenfre Commercial Les 4 Temps 126, rue de Rennes - 75006 Parls ~ Centre Commercial La Part Diev - Niveau 1
Méro & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut Niveau 1 - Rotonde des Miroirs Meétro Montparnasse ou Saint-Placide 69003 Lyon - Tél. 78 60 78 82
75001 Paris - Tel. 45 08 15 78 Meétro & RER La Défense Tel. 4549 07 07 MICROMANIA NICE ETOILE

MICROMANIA BVD DES ITALIENS 1647735323 MICROMANIA ROSNY 2 Centre Commerdial Nice-Efole - Nivedy -1
Posscéqe des Princes MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES Cenire Commercial Rosny 2 - 93110 Rosny 06000 Nice - Tel. 93 62 01 14
‘ ‘

MelroV'

5, bvd des ltaliens - 75002 Paris Galerie des Champs Tel. 48 5473 07 MICROMANIA LILLE V2

| Métro Richelieu Drouot 84, avenue des Champs-Elysées MICROMANIA VELIZY 2 Centre Commercial Villeneuve d'Asc
q
et RER Opéra - Tél. 40 15 93 10 'éirgf elorgj 5G le-Ero] Centre Commercial Velizy 2- 78140 Velizy ~ 59650 Lille - Tel. 20 05 57 58
MICROMANIA EVRY 2 Hass0as T Tel. 3465 3291 MICROMANIA EURALILLE
Centre Ccial Evry 2 - Tél. 60 77 74 02 MICROMANIA PARINOR MICROMANIA STRASBOURG Centre Commercial Euralille - Rez-de-chaussée
MICROMANIA LES ULIS 2 : o , Centre Commercial Place des Halles 59777 Lille - Tél. 20 55 72 72
ol Los Ul A Cenfre Commercial Parinor - Niveau 1 Niveau Haut [Face entrée BHV) 1 RO AR
Seace il esUlis 210 G 200N o000 Aulnay:sous Bois - Tel. 48 65 35 39 67000 Strasbourg - Tél. 88 32 60 70 sl T : 'L?n'.',.f.e,"“ e
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GRAW,TE . 9 Titre PRIX

’e 'er ad,a' , : PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE  Date d'expiration ...../.....
N L L 1| 1 1| | Signature:
M De nOMbreUX ® Partcipation aux frais de port et d'emballage ~ ATTENTION ! Consoles 60 F [ +29F 4 36 00
PﬂVl’eges avec ,a Megacarfe ® oicser 0 (] Cartouche (] disk [ Total a payer = { F COMMGIIJOTI 5‘:’ ';'ﬁ 92 : 9 H 3 o
et 5% d GMISG’ sur des o] f lX Cdnons o . Réglement: Jojoins [ Chéque Bancaire [ ] CCP [ Mandat-lettre OUVER

* Souf sur s | Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F ® L1 Je prefire payer au facteur d réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement  N° de membre (facultarif) L L | | | | | |
S prix mdiquetsonf vahHes,usqu’ ‘au 31 aoilt 96. P Entourez votre ordinateur de jeux: [ Ipcap [JpccoRom [ Megadrive i3] Super Nintendo [ Playstation [ Saturn



Dans le reportage sur I'E3 le
mois dernier, nous avons tout
fait pour vous rapporter I'info
le plus vite possible. Ce mois

Gi, nous nous attardons sur
guelques oublies et non des
moindres. La fin de I'annee
s‘annonce charcgee de chez
charge !

Par Cooli...

rloroth
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~ Into the shadows

I'E3, sur le magnifique stand
de Scavenger, ITS a fait sen-
sation. Non pas par sa pré-
sentation (on connait déja
le potentiel du soft depuis la sortie de
la démo tournante), mais plutét en
annongant que I'option multi-joueur
serait intégrée. En effet, il sera ainsi
possible de jouer jusqu’a 8 (peut-étre
12) en réseau ! Bon plan, on n'atten-
dait que ce prétexte pour refaire le
point sur ce soft...

Into The Shadows est un jeu de baston
en 3D développé par Triton, un ancien
groupe de démo-makers pris sous la
coupe de Scavenger (cf. encadré). Pour
le mettre au point, les deux coders du
groupe, Mr H et Vogue, ont développé
leur propre moteur 3D, le TAPE. (Triton
Advanced Physics Engine). Au programme,
grace a une technique 3D de leur cru
(RealLight), effets de lumiéres dynamiques
sous 3 angles différents et texture map-
ping. Cela dit, le point marquant est plutot
la vitesse. Rappelons en effet que si Doom
et Quake contiennent de larges portions
de codes en C (méme s’il est spécial
comme le Quake-C), le T.A.P.E est lui
quasi 100 % en-assembleur. Il parait que
'on peut méme faire tourner ITS sur-un
386 avec 8 Mo de Ram ! Evidemment,
si 'on regarde la config minimum conseillée
(un 486DX2/66, 8 Mo), on imagine que




sur cette bécane ¢a devrait étre injouable.
Pourtant, le fait que cette rumeur cir-
cule et soit attribuée a un membre de
Triton, prouve combien le groupe est
confiant dans son moteur. Autre point
marquant, I'équipe de développement
s’est servi d’'un Polhemus Fastrack, le
meilleur systéme de Motion Capture
commercial, pour rendre le plus réaliste
possible le mouvement des créatures.
Bref, coté caractéristiques techniques,
Into The Shadows devrait plus que tenir
ses promesses. Pour ce qui est du scénar,
il s'annonce plutét comme un prétexte,
En effet, on incarnera ainsi Erik Lionheart
qui part sauver sa sceur dans le chiteau
d'un sorcier genre Chaotic Evil tout plein
(si vous ne connaissez pas les jeux de
réles, ca veut dire : trés trés méchant),
ce dernier I'ayant kidnappé pour la sacri-
fier a son dieu et ainsi regagner ses pou-
voirs magiques perdus. Dans le jeu, on
sera appelé a utiliser des “coups spéciaux”
lors des corps-a-corps,

propres “combos”. Pourquoi cette pré-
cision ? Tout simplement parce que le
mode “multiplayer” permettra de choi-
sir n'importe lequel d’entre eux. De plus,
on retrouvera deux modes de jeu :
“co-op” (en coopération) et “death-
match” (en duel). Notez que la version
finale comportera également une tren-
taine d’armes différentes, ainsi que des
armures. Au final, 'inconnue de taille
reste le “game-play” : c’est sur cet aspect
principalement que sera jugé ITS. Méme
si le jeu est quasiment terminé, nous
naurons la réponse qu'en décembre (avec
un peu de chance, septembre). Le distri-
buteur GT Interactive qui a racheté les
droits sur tous les titres PC de Scaven-
ger préfére apparemment attendre le Pére
Noél...

et chaque monstre (il
devrait'y en avoir une ving-
taine) devrait ainsi posséder ses

Triton est un groupe de demo-makers suédois formé en 1992 par Magnus Hogdhal
(Vogue), Fredrik Huss (Mr. H) et Anders Aldengard (Loot). Leurs productions (Crystal-
Dreams I&I1 et Advanced Gravis UltraSound Demo) ainsi que leurs Fast Tracker leur ont
permis de nous faire découvrir leurs qualités de coders.

Fﬂsttrackgx L\ N

© Copyght I lhm peoductions 1196, ol nql.l reserved.
Written by Uogue & M|
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ersonne n'a encore parlé de

Lifebane en France. Normal,

il se peut que ce soft soit

une daube (on n’a malheu-
reusement pas pu le voir tourner). Mais
bon, c’est un peu notre role, a “Joy
stick”, de ne pas toujours parler des
productions des World Company &
Co. En plus, on prend des risques limi-
tés puisque ceux qui sont sur le Net
ont déja dii entendre ce nom qui revient
souvent. |l s’agit de la premiere pro-
duction de 4Am, et les caractéristiques
du soft peuvent en faire un titre des
plus intéressants. Pas a cause du gra-
phisme (qui semble pour I'instant tou-
jours en dessous des productions
actuelles), mais surtout par les possi-
bilités offertes. Ce RPG, mélange d’uni-
vers heroic-fantasy et futuriste (un peu
comme Shadowrun), tourne autour
d’un moteur en vraie 3D en VGA/SVGA
qui comportera de nombreuses rou-
tines “‘physiques”. Le nombre de poly-
gones par monstre pourra varier de
200 a | 200, et c’est Bobby Prince
(Doom) qui s’est occupé des bruitages.
Mais le plus intéressant reste que le
soft soit tres orienté réseau. On pourra
ainsi s'affronter a plusieurs sur le Net,
en Null Modem ou en réseau local. Les
10 classes de personnages sélection-
nables seront complétées par des talents,
et on gagnera ainsi, de fagon classique,
de I'expérience au cours des diverses
randonnées pédestres. Le top est qu'il

est prévu de pouvoir exporter son
PErso pour jouer sur un autre serveur.
Méme chose pour le monde, que I'on
créera a |'aide d'un éditeur. On pourra
ainsi connecter ses créations (des forts,
etc) a celles existant sur un site. Une
version shareware est prévue d'ici peu,
et devrait comprendre une fle avec une
douzaine de niveaux, une vingtaine de
créatures, 4 classes de personnages. Un
conseil, gardez un ceil sur Lifebane. Sou-
haitons que le soft posséde un langage
en script que I'on pourra modifier, etc.
Cooli
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Flight Simulator 95

icrosoft s’intéresse de plus

en plus aux jeux vidéo et

s’appréte a lancer une quin-

zaine de titres d'ici‘la fin de
'année ; Deadly Tide, Hellbender, GEX
and The Condemned, Monster Truck
Madness, Close Combat, Age Of The
Empires, Flight Simulator pour 95 et
une gamme de softs de sports (Golf,
Soccer,"NBA). Mais évidemment, celui
qui-intéresse le plus.grand nombre
reste Flight Sim 95. Apparemment,
il'n’y a pas de grosses nouveautés : le
code a été refait pour étre natif 95, et
on devrait trouver quelques ajouts ¢a
et 1a: Au final toutefois, rien de déli-
rant graphiquement parlant d’apres ce

Flight Simulator 35

Gex and the Condemned

Monster Truch Madness

&
e il _)_"..‘u__ﬁ‘-
| 5%

=il

que nous avons pu-en voir. Le point
marquant de cette version reste I'opti-
misation pour Machin'95. Bref, atten-
dons d’en savoir plus mais bon... Com-
mengons par la gamme sport (on
évoquera les autres apres) : NBA :
Full Court Press permettra de jouer
en S-VGA (de 640480 a 1280%1024)
et de retrouver les'vraies équipes
ljoueurs-de la NBA. Il sera permis de
créer son équipe et jouer en réseau,
en link ou par modem. Le soft est prévu
sous 95 et sera-accompagné de com-
mentaires de Kevin Calabro (parait-il
célebre commentateur de la NBA,
quant a nous on s’en- bat..). Date de
sortie : fin'de Pannée.

Deadly Tide

Gex and the Condemned

iy
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«
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Microsoft Soccer reprend en gros
les‘mémes caractéristiques que NFCP
sauf qu’évidemment, c’est du foot.
Résultat : réseau, S-VGA et sous 95
avec 91 équipes.
Microsoft Golf 3.0 est la suite d’'un
soft qui ne nous avait pas emballés lors
de sa sortie. La version 2.0 étant en
dessous des productions actuelles. Bref,
espérons que pas'mal d’aspects soient
retravaillés dans cette version...
Cooli




Tout ce que vous avez toujours qu|u savoir sur

les jeux vidéo sans jamais avoir osé le demander.

VIRGIN
GAMES*

24H/24
© REPONSES PERSONNALISEES
@ SOLUTIONS
® ASTUCES
@ JEUX CONCOURS

*2,23 FTTC la minute

36 68 94 95*

INTERACTIVE

entertainment

© VIRGIN



asé sur 'univers du jeu de
roles Gurps, Fallout est en
3D isométrique et similaire
a Ultima 8. Vous jouez dans

un univers post-apocalyptique du style
“Mad Max”. Etant donné que tout le
systéme de gestion du monde est calqué
sur le jeu de roles, vous aurez la pos-
sibilité de créer un personnage de fagon
trés précise avec ses qualités et ses
défauts. Pour ce faire, vous pourrez
répartir une certaine quantité de points
dans les habiletés qui vous intéressent.
En fonction du résultat obtenu, votre
personnage sera plus ou moins doué
pour les combats et la discussion avec
les PNJ (personnages non joueurs) ; il

pourra mieux voir en environnement
nocturne, se déplacera plus vite, etc.
Que vous jouiez a la va-vite juste
pour l'action, ou au contraire que vous
preniez au sérieux toutes les quétes
dans un mode plus “aventure”, rien ne
vous empéchera de finir le jeu. Les mis-
sions principales sont au nombre de
trois, mais une quinzaine de missions
annexes se grefferont au scénario, indis-
pensables pour acquérir de I'expérience
et de nouvelles armes. A ce propos —
et c’est une option bien agréable - la
représentation a I'écran du perso change
en fonction de ce qu’il porte. Lorsqu’il
sort un fusil a pompe, on le voit effec-
tuer le mouvement et tenir 'arme dans
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les deux mains. Il en va de méme pour
les armures ou les objets. Cela crée
une petite touche de réalisme fort appré-
ciable.

L'interface est vraiment bien foutue,
et belle de surcroit. Les combats sont
paramétrables en mode automatique
et les murs deviennent transparents
lorsque I'on s’en approche (comme
dans Diablo) pour permettre de bien
voir tout I'écran. Bref, Fallout est vrai-
ment intéressant ; et a travers les dif-
férents mondes (désert, village en ruine,
métropole dévastée, base militaire entre
autres) il est clair que le plaisir de jeu
sera au rendez-vous.

MORGAN

STANDARD : PC CD-ROM
GENRE : JEUX DE ROLES
DEVELOPPEUR :
INTERPLAY
DISTRIBUTEUR :
CIC VIDEO
SORTIE PREVUI

DEBUT 97




lors que Myst 2 est en pré-
paration, une petite équipe
d’Interplay travaille sur un
projet tres similaire. Pour
étre clair, cela semble méme beaucoup
mieux. Basé sur un scénario aussi béton,
I’environnement graphique est créé
autour des peintures de Bruvel.

Ce peintre frangais vivant a Hawai
pourrait, dans son style, étre comparé
a Salvador Dali. Sept mondes divisés
en plus des 60 lieux a visiter se répar-
tiront sur les quatre CD donnant au
jeu une dimension énorme. Mais la com-
paraison avec Myst s'arréte la, car dans
Of Light & Darkness des personnages
vivants viendront rythmer I'aventure.
La technique utilisée pour ceux-ci est

oo &

'/

un mélange de vidéo (visage) et de ren-
dering 3D (corps). Le résultat obtenu
est unique en son genre et correspond
bien a I'univers délirant de Bruvel.
Chaque lieu renfermera au moins deux
énigmes a résoudre.
Comprenons-nous bien, il ne
s’agit pas de puzzles comme dans 7th
Guest mais plutot d’objets a trouver
puis a associer avec autre chose. Ceux-
ci sont d’ailleurs complétement repré-
sentés en 3D et se fondent parfaite-
ment au décor. Les déplacements, bien
que fort nombreux, sont précalculés
avec des angles de caméra prédéfinis :
cela n"'empéche en aucun cas d’agir pen-
dant ce temps, vu que les objets sont
calculés en temps réel ! La bande-son

1l

|

Prévu aussi chez Interplay, ce jeu de réles est basé sur I'univers de For-
gotten Realms. Dans un mode graphique vu du dessus, vous avez 25 mis-
sions a accomplir. Dans chacune de ces nouvelles d’heroic-fantasy, vous
incarnez le bon ou le méchant selon votre goit. Ensuite, il faudra explo-
rer la carte du niveau, invoquer une des 34 créatures du jeu, et tuer les
ennemis pour acquérir des points d’expérience, un peu a la maniére de
La Horde. Le graphisme VGA un peu désuet et les scénarios un brin “cli-
chés”, me laissent dans I'expectative méme s'il est un peu tét pour en

juger.

M ORGAN

Of Light & Darkness

n’est pas en reste avec les 8 morceaux
de musiques classiques et crée ainsi
une sorte d'opéra évoluant au fil de
I'aventure. Un CD audio est d’ores et
déja prévu pour la sortie du jeu. Avec
toutes ces qualités, il est clair que Of
Light ne manquera pas de nous sur-
prendre et de créer I'événement.
MORGAN

TANDARD : PC CD-ROM
ENRE : AVENTURE

DEVELOPPEUR :

INTERPLAY

)ISTRIBUTEUR -
CIC VIDEO

ORTIE PREVUI
DECEMBRE 96

JOYSTICHN°73 37 JUILLET/AOUT 1396



Starfleet

ficademy

’entends déja tous les fans
de Star Trek maugréer a la
vue d’un nouveau jeu:dans
cet univers, se plaignant de
la pietre qualité des softs sur le sujet
jusqu’a maintenant (Next Generation
mis a part). Qu'ils se rassurent, Star-
fleet Academy devrait étre a la hauteur
de la série télé! Et je parle de la pre-
miére, bien sar, avec Spock, Kirk, Sulu,
Scotty; j'en passe et des meilleures.
Comme il a acquis les droits exclusifs,
Interplay peut utiliser-les voix, musiques
et scénarios originaux. Autour de cette
licence, Interplay a construit une
simul/action en 3D a base de polygones,
similaire a celle de Wing Commander
4 ou X-Wing.

Vous allez incarner un-membre de
Starfleet en plein apprentissage. Chaque
mission vous permettra de gravir des
échelons et peut-étre un jour de deve-
nir un célébre capitaine de la Fédéra-
tion: Vos professeurs sont incarnés par
les vrais acteurs (Shatner, Kenig et
Tookey), et un tournage sera bientét
organisé pour les nombreuses séquences
nécessaires. Les graphistes étant de

vrais “trekkies”, des effets spéciaux
recréent ceux des années 70 (dispari-
tion des oiseaux de proie, réflexion des
lasers sur les boucliers et dispersion
de I'énergie, etc.), le but étant de recréer
'atmosphere des épisodes.

LLe moteur 3D en temps réel permet
de greffer a ces effets toutes les ombres
des vaisseaux. Petite anecdote pour
expliquer a quel point les program-
meurs ont voulu faire réaliste, il est
possible de choisir quelle partie d’un
vaisseau sera visée. En fonction de la
zone d'impact et des dommages subis,
’ennemi perdra le contréle de I'appa-
reil-ou ne pourra plus utiliser son arme-
ment. Les parties en réseau (8 joueurs)
promettent de passer de bons moments !
70% du jeu sera consacré a la simula-
tion de vol, le reste sera un jeu d’aven-
ture dans des décors haute résolution
aux déplacements précalculés.

Les personnages en vidéo seront
intégrés directement a lintérieur des
scénes. Sur ce point précis, je dois
reconnaitre avoir été bluffé. Des objets
aussi difficiles a représenter que des
arbres ou-des nuages sont tout sim-
plement stupéfiants. Je ne'sais pas ou
ils‘ont débauché leurs graphistes, mais
ces gars-la sont vraiment excellents:
Du coup, Starfleet Academy est bien
plus qu’une exploitation de licence pour
se faire des brouzoufs, mais bel et bien
un produit travaillé, réfléchi et qui devrait
répondre a nos espérances én la matiére.

MORGAN

PC CD-ROM
SIMUL’ACTION
INTERPLAY

CIC VIDEO
AUTOMNE 96
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e jeu de stratégie/wargame en
Super-VGA vous place dans
un-monde futuriste pour la
domination du monde (ben ¢a,
c’est vraiment original !). Mais la ot de
nombreux concurrents vous encouragent
vivement a anéantir 'ennemi, M.A.X. et
ses trés-nombreux ajustements vous ame-
neront a imposer votre supériorité sur
I'adversaire de fagon stratégique. Dés lors,

la-destruction a tour de bras n’est plus au
gout du jour si I'ennemi est encerclé ou
piégé. En fait, votre objectif est de batir
des écosphéres, chacune d’entre elles vous
attribuant un certain nombre de points.
Le vainqueur est déterminé par celui pos-
sédant le plus de points possible. On peut
choisir entre une partie a durée détermi-
née ou a un nombre de tours précis. Vous
devez sélectionner un clan parmi-les 10
proposés (pour-le moment), chacun ayant
des spécificités d’unités. Ensuite, des cré-
dits vous permettent d’affiner le choix de
vos unités. Et en fonction de la masse d'eau
et de terre des cartes, il va sans dire que
certains clans sont plus adaptés que d'autres.
Les 40 unités différentes peuvent étre ter-
restres, aériennes et marines. Gros point
fort, linterface est graphiqguement réussie
et surtout tres bien foutue (dans ce genre
de jeu, c’est plutdt une bonne nouvelle).

De nombreux zooms, quatre fonctions
de mémorisation d’emplacement avec les
touches de fonction; les champs d'action
des unités affichés sous forme de cercle
et le déplacement sur la carte forment un
tout cohérent et vraiment tres pratique.

Le jeu est 2 la fois en temps réel et en
tour de jeu. En fait; au cours d'un tour, vous
pouvez bouger vos unités sans vous sou-
cier de I'adversaire ; et'dés que votre tour
est fini, 'ordinateur organise les différentes
interactions. Particulierement adapté au
jeu en réseau (a quatre), yous pouvez aussi
configurer les tours sous forme de partie
Blitz. Dés lors, chaque tour fait un temps
défini au préalable; ol bien deés qu'un joueur
a fini, les autres ont par exemple 30 secondes
pour terminer. Un truc a vous rendre dingue,
¢a ! Prévu pour Windows 95 uniquement,
M.AX. est un jeu trés vaste qui devrait
plaire a tous les fans du genre.

STANDARD :

PC CD-ROM

IR

STRATEGIE

DEVELOPPEUR :

INTERPLAY
DISTRIBUTEUR :
CIC VIDEO

SORTIE PREVUE :

FIN 96

3 Assez similaire a Blood & Magic dans le style vieillot “mais non, ma bonne dame, ¢a fait deux

ans qu’on n’en fait plus !”, Descent to Undermountain est un jeu de réles en 3D reprenant et
[ adaptant le moteur de Descent. Le scénario on ne peut plus classique vous plonge dans un
monde peuplée de créatures tout droit sorties de Dongeon & Dragons. Plus de 40 armes dif-
férentes et une cinquantaine de sorts permettront de vous éclater en mode “réseau”. Le gra-
phisme en VGA donne, hélas, une impression peu encourageante méme si les programmeurs
veulent privilégier la fluidité et la variété des niveaux (certains murs sont d’ailleurs courbes).
Espérons que I'équipe de développement travaillera sur ce dernier point.

Command & Coque :
~ |a bourde

Lors de l'article sur I'E3 le mois dernier, et a propos de Command & Conquer,
je disais que la possibilité de jouer en réseau avec C&C 95 et Red Alert a
6 joueurs était dorénavant implémentée. J'en vois déja dont les yeux se sont
révulsés a la lecture d’une telle remarque. En fait, il fallait lire (en francais
approximatif dans le texte) ‘que le'mode “réseau” était implémenté direc-
tement dans le jeu (sans passer par un logiciel comme Kali). Je prie donc
tous les aficionados du jeu réseau de m’excuser. J'espére qu'’ils auront rec-
tifié d’eux-mémes.

0508

Indermounis

MORGAN

[lisg:mnrld.“
LE jeu de roles

Le mois dernier, nous vous avons annoncé que Disc-
world 2 était en préparation. Cette fois, c’est le jeu
de roles, réalisé par Terry Pratchett himself, qui doit
sortir début 97. Le jeu fonctionnera dans le systéme
multi-univers de Gurps et sera édité par Steve Jack-
son Games.
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qu’un revers ne signifie pas

que la jeu se soit mal

vendu. Fn fa, je fendis juste d dire
que nous; les joveurs, frouyions que
dans le passé les jeux d'aventure

Lucas étaient une vraie référence.

Entre le premier; irop court, et e

vous comme par le passé (Day of the
Tentadle; Monkey Island 2, Sam &
Max; etc.). Mais jo suis sir que les
/wdmillspmdti!s(quiornvmmm
“air dément) viendromt améliorer cet
éfat de foit, ef que Lucas sera @
niouveay; dans le coour des jousurs,
synonyme de frés grande qualité.

Y a:un bogue dans ton Cédérom' !
Une de plus 1 Est-ce qu'on jour les
vieux messieurs dans leur costume
tout beaux de |'Académie francaise
cesseront de nous imposer: des mofs
ridicules'? En'effet; ils ont récemment
décidé que expression “CD-Rom”
s'éerirait “Cédérom”; Je me permels
de leur rappeler que ajout de:mofs
étrangers dans une langue est un
principe:dynamigue basé sur Je
mélange des culfures, excessivement
positif. Je tiens aussi a leur préciser
que le chavvinisme gratuit ne fera pos
avancer le sctimilblik; D’ ailleurs; il y o
autant de mois francais utilisés en
anglais sans qu'ici on ose méme
penser a les traduire. Fux, les Ricains
Irouvent-que cela crée un-certain
charme...

prés Warcraft 2, les pro-
grammeurs de Blizzard nous
concoctent un nouveau jeu
dans le méme genre : Star-
craft. Se servant duméme moteur; il n’est
pas pour autant une vulgaire transposition
de Warcraft dans 'espace (du genre, hop,
je te colle trois nouveaux dessins, un nou-
veau scénario futuriste et, youpi, je fais
plein d'argent en moins de deux secondes):
Non, en fait il s'agit bel et bien d'une amé-
lioration notable du jeu : en effet seuls 25 %
du moteur original seront conservés.

L’idée est de faire quelque chose de
plus varié et de beaucoup plus stratégique.
Les trois races (Terriens, Scourges et
Protos) auront chacun des habiletés trés
différentes. Exemple, pour les Scourges,
vous n'avez qu'un seul type d'unité (genre
larve “Gygerienne”) qui peut ensuite se
transformer en n'importe quoi de votre
choix. Cela crée un probléme d’équilibre
et de gameplay difficile a résoudre mais
pas insoluble. Une sorte de “pierre, ciseaux,
cailloux”” en quelque sorte. L’animation
des unités a 'écran ainsi que des buildings
est permanente, et aprés un combat, des
débris de vaisseaux flotteront dans l'espace.
En ce qui concerne le déplacement, on
peut cette fois-ci passer les uns par-dessus
les autres et mettre plusieurs unités sur
la- méme case.

Comme ¢a cassait plutot les pieds
auparavant (on va dire que je suis poli,
hein: ?), il faut admettre que c’est une
bonne nouvelle. Lintelligence artificielle
ainsi que le gameplay sont en nette pro-
gression. Sans méme le préciser, des vais-
seaux sortiront de votre base pour se
défendre automatiquement. Avant de
mourir, une unité peut décider de se scin-
der enune vingtaine de petites bétes qui

vous sauteront a la gorge histoire de ne
pas étre la seule a'y passer ! Douze unités
sont sélectionnables en méme temps (au
lieu de 9 dans WWC2) et peuvent agir simul-
tanément : c’est le cas quand il s’agit de
batir une plate-forme ou le méme genre
de batiment.

A propos des plates-formes, il faut
préciser que certaines unités peuvent

1) : PC CD-ROM
STRATEGIE
I . BLIZZARD

I : UBI SOFT
NOEL 96

voler et que d’autres restent définitive-
ment clouées au sol. Cela promet des
missions on ne peut plus passionnantes,
méme si celles-ci ressemblent a s’y
méprendre a celles de Warcraft (trou-
ver ou escorter des héros, destruction
totale de I'ennemi, etc.). Il y aura trois
types de matiéres premiéres : des cris-
taux plus une ressource spécifique par
race. Développé spécifiquement pour
Win 95, Starcraft profitera des avantages
de cette interface (I3, en revanche, je vois
vraiment pas...) et le mode “réseau” per-
mettra a 8 maitres du monde de batailler
ensemble. Alors vu qu'on a vraiment aimé
les précédents, autant vous dire que celui-
la, on Pattend avec impatience !

('est pas faute de leur avoir tiré les vers du nez, il n'y aura pas de suite a ce jeu incroyable. En faif, mes-
sieurs Blizzard ont peur de lasser les joueurs, et en méme temps voudraient bien prouver qu'ils savent

faire autre chose (voir preview de Diablo dans ce numéro). Par contre, le monde heroic-fantasy dAze-
roth sera sans aucun doute réutilisé pour autre chose. Du genre “mais non Morgan, je n'ai pas dit jeux
de roles 3D " : “Ah, tu I'us pas dit, alors je |'ai pas entendu ?” ; “Voild, cest ca 1"
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DEJOUEZ LE MAL
DANS UN MONDE

MECANIQUE
SURNATUREL !

GH

wllllbli

Découvrez un univers paralléle hanté par une
créature maléfique... derriére chaque falaise, au

détour de chaque chemin vous guettent les pires
trahisons, les dangers les plus déroutants et de
redoutables technologies extraterrestres...
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REPORTAGE ::: morcan

Adttention, ceci est un test qui tente & prouver que les lecteurs de “Joystick” lisent les articles jusqu'au
bout lersqu'il sagit d'un sujet passionnant. Je dirais donc que 'Toonstruck est le meilleur jeu d'aventure
de 96, voire I'un des cing plus grands jeux sur PC ; qu'il est génial, passionnant, bien congu, tiens si je

casais le mot SEXE par ici, varié, hilarant, vaste, intense, techniquement parfait, bref que du coup
vous ne pourres pas faire autrement que lire cet article lvu que je suis a court de superlatifs)

\

on allez, tréve de plaisante-
rie, lors de ma derniere visite
chez Virgin, la découverte de
Toonstruck dans le détail et
de toutes les techniques uti-
lisées pour le réaliser m’ont réellement mis
par terre. Et je pese mes mots ! Treés rapi-
dement, la similitude avec Day of the
Tentacle de LucasArts s’est impo-
sée. |l est clair que ce n’est pas
une comparaison fortuite :
La guerre des Toons,
> (titre frangais) fait
aussi bien, si ce
n’est mieux.
Alors paré pour
I’ex-plication
compléte d'un des
meilleurs projets
¥/ de lindustrie PC ?
Jeu daventure en Super-
VGA vous plongeant dans
le monde des cartoons, Toons-
truck est un peu au jeu vidéo ce que “Roger
Rabbit” est au cinéma : un mélange de tech-
nique créant un univers imaginaire ou se
mélent humains en Full Motion Video et
toons en animation 2D. Les effets spéciaux
développés spécialement pour 'occasion
sont d’ailleurs du niveau de celui du film.
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FPlus fort que
‘Day of the
Mentacle !

Petit quiz rapide : vous connaissez Chris-
topher Lloyd ? Mais si, cet acteur qui jouait
le scientifique déjanté de “Retour vers le
futur”. L’homme capable de faire des gri-
maces tellement incroyables qu’on les croi-
rait tout droit sorties d’un dessin animé.




Le héros que vous incarnez, Drew Blan, est joué
par cet acteur. Dessinateur de cartoon pris au
piege dans une société de shows télévisés
pour enfant du samedi matin, Drew n’a
qu’un seul réve : monter sa propre
série avec tous les personnages créés
depuis de nombreuses années en
cachette. Par un effet du hasard, et
suite 4 une crise de manque d’'ima-
gination aigué, Drew se retrouve
projeté dans le monde de Cutopia,
composé uniquement de ses person-
nages préférés. |l y retrouve son ami de
toujours Flux, ainsi que le roi Hugh. Aprés
une bréve introduction, le roi lui explique que
le comte Nefarious est en train de dévaster le
royaume avec une machine transformant les sujets
en toons hargneux, mauvais voire méme pervers.
Ni une ni deux, vous vous proposez de rétablir
la situation, en conséquence de quoi le roi vous
aidera 2 retourner dans le monde réel. Et c’est
la que le scénario dérape complétement, les scé-
naristes n'ayant aucune envie de faire de ce jeu
un conte pour enfants. Tout ira de travers, et de
rebondissement en rebondissement finira par
dégénérer. Mais je ne vous en dirai pas plus, de
fagon a ne pas gicher votre plaisir.

Parlons un

1 du jeu e
Tl

ety

lui-méme.
Commencé en 1993 en termes de pré-produc-
tion, le script a commencé a se mettre en place.
L’idée de I'équipe était de créer un jeu d’aven-
ture qui regrouperait toutes les meilleures qua-
lités des précédents : scénario riche, dialogues
de qualité, graphisme et animations somptueux
et surtout un gameplay irréprochable. Sans cher-
cher a étre novateur, il s’agissait de proposer un
jeu ou I'on aurait envie de s’impliquer, de décou-
vrir I'histoire sans pour autant se confronter a
des énigmes irréalisables. Bref, LE jeu d’aventure
dont on réve tous ! Facile a dire, mais pas facile
a faire. De fil en aiguille, tout s’est compliqué et
cela avancait peu. En 94, la récupération du moteur

de Kyrandia 3, gentiment offert par Westwood,
a relancé la machine et a donné une bonne base

Du morphing-

La machine du com¢e Nefarious ¢ransformera les personnages en créatures différentes. voire trés dif-
férentes. Le joli monde “petite maison dans la prairie” deviendra alers une sorte d'Enfer. Les morphings
réalisés pour l'occasion sont¢ incroyablement réussis. Clest ainsi que vous vous ¢ransformeres en toon.

aux programmeurs méme si aujourd’hui seuls
5 % du code initial sont encore utilisés.

Le meilleur de
chaque jc'u.

Des outils spécifiques pour gérer les animations
(séquences cinématiques ou déplacement des
personnages) ont vu le jour, de méme que diffé-
rents logiciels pour gérer les différents éléments
du décor avec des ombrages en temps réel.

Un logiciel définissant certaines zones de décor
permet de calculer automatiquement (en fonc-
tion de la couleur assignée) la taille du per-
sonnage, sa position par rapport au premier et
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dernier plan, ainsi que les ombres : cela devrait
grandement faciliter la mise en place du moteur
de jeu.

Dans ce souci de perfection, il était aussi
indispensable que le jeu puisse étre long sans
pour autant étre trop difficile. David Bishop,
le responsable du projet, trouve que “Full
Throttle était un jeu excellent, mais
beaucoup trop court et donc for-
cément trop cher. J'ai voulu cher-
cher un équilibre qui satisferait
les joueurs expérimentés et ma
propre mere simultanément !”.

C’est a ce moment-la qu’est
venue |'idée d’intégrer le jeu dans
un univers cartoon avec des
séquences entieres de dessins
animés. “Faciles d’acces, ces dernieres
plongent les joueurs dans un univers
pour enfant en moins de deux minutes. La dif-
férence est que Toonstruck correspond plutét
a de I'humour pour adulte !”. Cette volonté
de forcer le joueur a s’intéresser au scénario,
ne signifie pas pour autant qu'il soit forcé d’assis-
ter les bras croisés aux scénes cinématiques.
A n’importe quel moment, on peut swapper

les écrans, sauvegarder la partie en cours (réel-
lement !), aller d’'un endroit a un autre sans
attendre que le personnage ait fini de se dépla-
cer... Bref, le jeu est exempt de bugs, et I'inter-
face fonctionne a la perfection.

Une interface
parfaite

A ce propos, le fait de dire que celle-ci soit ins-
pirée de Day of the Tentacle ou Sam & Max serait
un pléonasme ! Elle est complétement pompée
et évidemment améliorée (S-VGA et meilleures
machines). Vous déplacez un curseur qui
se modifie en passant devant les objets
avec lesquels vous pouvez interagir.
Votre inventaire est symbolisé par
une icone en bas de I'écran. Un
clic, et hop vous étes dedans, trans-
vasez des objets, faites des asso-
ciations, etc. Le systeme de dia-
logue est lui aussi étonnamment
similaire. Pour chaque personnage
avec lequel vous discutez, il s'agira de
“briser la glace”. Du coup, un dessin d’'un
bloc de glace s’effritera au fur et @ mesure que
vous épuiserez les sujets. Impossible donc de
louper une info cruciale, sans pour autant s’éner-
ver a essayer toutes les combinaisons. Toutes ces
similitudes avec les jeux LucasArts sont de bonne
guerre, en fait c’est méme logique vu qu'’il s’agis-
sait de la meilleure interface de jeu d’aventure.

Le gros point fort de 'Toonstruck est qu'il
associe habilement la vidéo aug dessins
2. La difficulté de gérer l'interaction entre
les deux n'a pas freiné les graphistes. Vous
passeres votre temps 4 récupérer et utili-
ser des objets teons dans la plus grande
simplicité et surtout avec beaucoup de réa-
lisme (poids des objets, cmbrages de la widéo
et des dessins se mélangean, etc) Cette pré-
cision denne au jeu le petit “plus” qui fait
vraiment la différence !

J0YSTICH 73~ 44 JUILLET/ROUT 1996



A tout ceci s'ajoute le fait que
I’'on ne puisse pas mourir,
qu'aucune action ne soit immuable,
qu’aucune énigme ne soit basée
sur des idées invraisemblables ou
sur des actions a refaire vingt fois
de suite avant de réussir ; et tout ¢a
pour comprendre définitivement que
Toonstruck est un jeu exceptionnel, réalisé
par des joueurs qui ont tout compris et qui ont
voulu s’adresser a des joueurs qui veulent tout
comprendre !

Bien sdr, ces éléments ne suffisaient pas. Il était
d’une part indispensable de laisser une grande
place & 'humour (et Dieu Des Autres sait qu'il
est vraiment a se tordre, bourré de références
obscures, bref limite Simpsons), ainsi qu’a la
qualité graphique. Pour ce faire, chacun des 52
personnages a été trés travaillé pour devenir
aussi typé que possible, sans pour autant
reprendre des clichés éculés. L’idée étant de
créer un type graphique nouveau, frais et trés
marqué.

Paf, schboink,
blam, pouilks ..
du cartoon quoil

Du coup, les 230 personnes de I'équipe ont bossé
pour faire en sorte que tout soit beau et animé
en permanence a I'écran. Les quelque |1 000 ani-
mations 2D réalisées pour I'occasion (et qui fonc-
tionnent trés bien sur un 486 avec un CD-Rom

~ ’ [ ) [ ]
- & I'animation
A ssocié aug techniques uléra-modernes des Silicon Graphics, une grosse partie du travail d'animation
a été réalisée de fagon “classique”. On dessine au crayon sur une feuille blanche les mouvements du per-
sonnage et on filme image par image les dessins. Pour la colorisation et la gestion des animations du
jeu, les vieux logiciels Deluge Paint et Autedesk Animator ent été utilisés. Comme quoi ce n'est pas la

‘cdlass

double vitesse) sont vraiment bidon-
nantes, et donnent I'impression qu'il se

passe toujours quelque chose. D’ailleurs ce
n’est pas une impression, car dans un simple écran
de jeu il y a parfois simultanément plus de |5
anims. On obtient |5 images par seconde mini-
mum sur les machines les plus lentes, grace au
logiciel de compression propriétaire développé
pour I'occasion.

En ce qui concerne la bande-son, Virgin a
racheté plusieurs centaines d’extraits pour conser-
ver les meilleurs dans le jeu. Un fading permet-
tra aux morceaux de s’enchainer en douceur d'un
décor a un autre, un peu comme le systéme
I-Muse de LucasArts (finalement, on va finir par
se demander qui a fait le jeu...). Associés bien évi-
demment & des bruitages du genre schboink, blam,
pouik...bref du cartoon quoi. Il est possible d'affi-
cher les dialogues a I'écran (toujours comme dans
les jeux Lucas avec une couleur par personnage),
mais tout est entiérement en dialogue synchro-
nisé. Les voix américaines sont d’ailleurs parmi
les meilleures du genre (voix des Disney ou des
Simpsons entre autres). Et puisqu’un jeu aussi
incroyable se doit de toucher le grand public,
tout sera intégralement traduit, doublé et redes-
siné pour la version frangaise. Art of Words (ayant
assuré aussi la traduction de Sam & Max, un vrai
casse-téte en I'occurrence) se chargera de la tra-
duction, ce qui devrait nous garantir des jeux de
mots non dénués d’intensité.

que’

machine ou loutil qui fait tout, mais bel et bien la créativité des hommes.
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REPORTAGE

Il reste évidemment beaucoup a dire sur le
sujet, mais une preview dés le prochain numéro
permettra d’en savoir plus long. Je ne peux tou-
tefois pas conclure cet article sans vous préciser
que le jeu tient sur trois CD (on ne les changera
qu’une seule fois dailleurs) ; que les comparai-
sons avec certains jeux Lucas sont au nombre de
six dans cet article ; et que c’est avec une grande
impatience que personnellement je vais attendre
sa sortie. En tout cas, j'espére vous avoir convaincu
que Toonstruck sera vraiment I'un des produits
majeurs de cette fin d’'année. Dans le cas contraire,
écrivez-moi, je commencerai votre psychanalyse...

R )

PUMP=0-T/on = >

A vu du grand nombre de séquences ciné- )
matiques a réaliser, la régie vidéo et gra- La mag J_e
phjque du projet a inventé une nouvelle tech-

nique d'incrustation widée. Plutét que de du

faire jouer les acteurs sur fond bleu ou vert,

puis de sélectionner image par image cette t

couleur et de la détourer lopération trés longue, mon a‘g e
pénible et surtout pas trés précisel, ils ent
créé un logiciel pour Silicon permettant de
caleuler la différence entre la scéne “vide”
et “pleine”. En somme, une image est filmée
avec les bons éclairages, mais sans les
acteurs. Ensuite, on filme la séquence. Dés
lors, on intreduit les données, et l'ordina-
teur calcule la différence. Résultat : on obtient
un détourage parfait de l'acteur et aussi de
son ombre | Et les peintures trés couteuses
lenwiren 10 000 francs le m2 /) pour ce genre
d'opération deviennent désuétes car n'imperte
quelle couleur réfléchissante fait 'affaire.
Ingénieux et vraiment efficace | Comme
quei il n'est pas toujours nécessaire de
s'appeler ILM pour réaliser des effets spé-
ciaug de grande qualité.

Une équi
d:Z’,zSg e Quelques chiffres

PerSonnes 3 CD * 6 mini-jeux * |5 images par seconde

30 séquences vidéo * 50 heures de jeu (30 mini-

En comptant les sociétés mum) * 52 personnages originaux * 78 lieux a
d’animation extérieures & visiter * 80 puzzles a résoudre * 90 minutes
Virgin (comme Rainbow), de dessin animé * 120 objets a récupérer °©
le projet aura regroupé 230 210 musiques * 230 personnes dans I'équipe
personnes. Clest sans pendant deux ans et demi * 4 000 animations
aucun doute un record dans de décors ¢ | | 000 animations de personnages *
le genre. Le pire, dest qu'ils 22 000 lignes de dialogues * 54 000 images
sont tous aussi dingues et pour les dessins animés. * Et encore, je ne vous
passionnés les uns que les parle pas du prix !

autres.
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t clair. Chague rnois, je
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cavale tout joyeus d la
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développernent, plein
‘espoir et d'entrain, en
esbérant tornber sur des
jeus “syrnpa™,
Le rnois dernier, souveneaz-
Yous, nous avions fait ur
sernble chez Bullfrog,
S revenus
It les jeus
ient prornetteurs : Favenir
Stait sornbre, nous dallions
encore passer notre tennbs
eriferrnés < jouer ¢ des jausx
d'enifer.
Et paf, voila que ga
recornrnence ce rnois-ci, ayec
Darl Eartn. De retour d’une

visite cornirnando chexz

Mindscape Bordeaus (voir

CD), jai une fois de blus
b
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, Sl e e G-
TS ey §  sur une version finale de

Darle Earth.
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bages qui suivent. Attenitior,
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W, e retour du salon E3
\ de Los Angeles (cf.

1 “Joystick” n® 72),
mes copains les chefs

de “Joystick” m’ont

v parlé de pas mal de
jeux. lls s'emportaient, s’enflammaient
pour tel ou tel soft a venir, faisaient
des grands gestes a faire pdlir le plus
rital des Italiens, et essayaient de
nous convaincre que nous ne pour-
rions plus jamais vivre comme avant
quand leurs nouveaux jeux fétiches
sortiraient. Parmi les titres qui reve-

naient tout le temps, et qui allumaient
méchamment leurs yeux surexcités
d'impatience, Dark Earth figurait faci-
lement dans le trio de téte. Méme qu'on
vous en a parlé trés brievement le mois
dernier, d’ailleurs ; dans le reportage
sur PE3, justement.

Tant d’enthousiasme de mes col-
légues “journaleux des jeux” (expres-
sion copyrightée par Jean-Pierre Tomasso)
méritait qu’on se penche plus ample-
ment sur ce jeu au fumet apparem-
ment si prometteur. Allez zou ! un petit
coup de train direction Mindscape Bor-
deaux pour discuter du soft directe-
ment avec les intéressés, ceux qui bos-
sent dessus depuis prés de deux ans
maintenant. Les coyotes qui se cachaient
sous le nom d’Atreid avant, vous vous
souvenez ? La boite a sérieusement
enflé, je vous le dis. lls sont tout pleins
maintenant, avec une sacrée concen-
tration de talent au métre carré, lais-
sez-moi vous le dire. Dark Earth n’est
qu’un des titres qu'ils développent en
ce moment, mais les autres sont encore

trop top secret pour les dévoiler main-

tenant dans les pages de “Joystick”.
Allons-y.

En 2054 de notre ére, la planéte Terre
s’en prend plein la tronche. Mais plein
de chez plein. Des tas et des tas de
météorites ne trouvent pas mieux que
de s’écrabouiller a la surface de notre
belle boule bleutée, provoquant catas-
trophes et cataclysmes en tout genre.
Résultat des courses, le ciel est couvert
en permanence d’une saleté de couche
noire qui bouche presque totalement
les rayons bienfaiteurs du soleil. Le
monde a définitivement changé, les
populations mutent, des monstres hideux
font leur apparition ; bref, c’est le bordel
et tout va mal.

De-i de-la, malgré tout, des trouées
lumineuses arrivent jusqu’au sol ter-
rien. Les survivants construisent alors
des cités appelées Stallites, véritables
refuges ot chaleur et vie sont au rendez-
vous. Une nouvelle ferveur religieuse
se met rapidement en place, a la gloire
du dieu Soleil.

Parallélement a ce développement
théologique, des tatonnements tech-
nologiques se font sentir. Les habitants
de ce qu’on appelle maintenant Terre
Sombre (Dark Earth, littéralement) se
creusent la téte pour essayer de com-
prendre a quoi peuvent bien servir cer-
taines machines qu'’ils ont découvertes,
vestiges du passé d’'avant la catastrophe.

Une communauté scientifique
étrange apparait, des inventeurs cin-
glés, des bricoleurs fous qui passent
leur temps a trafiquer toutes ces machines
pour leur trouver des fonctions et les
adapter a leur monde.

Pendant que les llluminés, fous du
dieu Soleil, ne cessent d’annoncer des
tas de malheurs et de faire la morale
a tout le monde, les Marcheurs, les
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nouveaux aventuriers, arpentent la terre
sombre en quéte de savoir, d’indices
sur la Vie d’avant, sur les raisons du
cataclysme, peu satisfaits des explica-
tions des religieux qui ne parlent que
de colére et de punition divine.

C’est important. De s’asseoir. Avant
d’ouvrir les yeux et de regarder Dark
Earth. Cest important d’étre bien ins-
tallé et un minimum préparé psycho-
logiquement, sinon, forcément, on risque
de se retrouver par terre, pris par sur-
prise, bousculé par la grosse claque
impressionnante qui vous tombe sur le
coin de la tronche. Parce que Dark
Earth a largement de quoi faire pous-
ser des cris admiratifs. Mince, c’est
beau ! Nom de Dieu, c’est trés beau,
méme. Ca rigole pas. Voila un jeu d'aven-
ture/action qui promet.

Les décors sont d'une finesse, d'une
précision et d’une finition soufflante.
Le design est d’un bon goiit et d’une
richesse étonnante. Superbe melting
pot aux effets futuristes, Moyen Age
joyeusement saupoudré de folie a la
Jules Verne avec des machines bizarres
dans tous les sens.



Ces décors sont pré-calculés et affichés
sous divers angles selon la position et
les mouvements des personnages qui,
eux, sont calculés en temps réel. Ces
derniers sont tellement beaux, qu’on se
laisse aller a les croire pré-calculés éga-
lement, de temps en temps. Dark Earth
ayant pour théme principal les ténébres
et la lumiére, il se devait d’avoir des éclai-
rages d’exception, des effets de lumiéres.
La aussi, c’est tout bonnement excellent,
et les personnages projettent les ombres
les plus réalistes et précises qu’il m’ait
été donné de voir dans un jeu vidéo.

Et tiens, je ne vous parle pas de la
richesse des textures qui habillent murs,
objets et personnages. Je ne vous en
parle pas, allez. Laissez trainer vos yeux
sur les photos qui accompagnent ses
pages, ou faites un tour sur le CD-Rom
“Joystick” pour vous faire une idée, pour
constater a quel point la aussi monsieur
Super-Qualité et sont pote Bon-Godit
sont au rendez-vous.

Et les animations des personnages
alors? Mince, la aussi ¢a fait mal. Les
mouvements sont fluides et réalistes, et
les personnages ne font pas “cheveu au
milieu de la soupe” quand ils se pro-
ménent dans les décors. lIs collent par-
faitement avec ces derniers, s’intégrent
sans heurts. C’était d’ailleurs une des
préoccupations principales de nos coyotes
de Mindscape Bordeaux. Objectif plei-
nement atteint.

Le monde de Dark Earth n’est pas
de tout repos, et sans rentrer dans les
détails du scénario trés riche du jeu,
sachez que les combats sont monnaie
courante. Et la aussi les personnages
savent le faire, les nombreuses anima-
tions vouées a la baston sont superbe
également. Et pas seulement a mains
nues, je vous le dis. Dark Earth alliant
magnifiqguement jeu d’arcade/aventure
et méme jeux de baston, tiens.
L’aventure elle-méme n’est pas béte-
ment linéaire. Les actions du joueur ont

une influence primordiale sur les évé-
nements qui se déroulent dans le jeu, et
le personnage a une liberté totale de
mouvement ; il pourra par conséquent
exécuter ses actions dans I'ordre sou-
haité, suivant sa logique a lui, suivant
ses découvertes. Les personnages diri-
gés par l'ordinateur ont eux aussi leur
vie et leurs actions propres, qui ne dépen-
dent pas uniquement de celles du joueur,
comme Cest souvent le cas dans les jeux.
Un exemple : vous suivez un person-
nage dans une piéce. Il arrive en bout
d’écran, et passe dans une autre piéce.
Suivant le temps que vous mettrez a
passer dans cette autre piéce et d le
suivre, il n’aura pas parcouru la méme
distance. Peut-étre méme aura-t-il dis-
paru dans un passage ou déclenché un
mécanisme si vous avez trop trainé.
Combien de jeu ne respectent pas cet
élément réaliste, hum ? Combien de
pseudo-jeux d’aventure auraient placé
le personnage suivi toujours au méme
endroit quand vous le rejoignez dans

une piéce, suivant un script glacial et
figé ? Des tonnes.

Un peu de chauvinisme, tiens. Parce que,
nom de Dieu, Bordeaux n’est pas en
pleine Silicon Valley. Pas de “rican land”
ici. Mindscape Bordeaux c'est une équipe
frangaise, mdssieur. Une vraie. Et 'équipe
de Nicolas Gaume (grand chef nain de
jardin que je vous invite vivement a décou-
vrir sur notre CD, ainsi que tous ses
Jjoyeux compagnons qui bossent comme
des dingues sur Dark Earth) a suffi-
samment de talent pour faire pdlir tous
les jaloux de la Terre. A “Joystick”, on a
toujours eu un petit faible — ne nous le
cachons pas — pour les jeux sortis de
leurs cerveaux torturés — depuis Atreid
— et maintenant sous leur nom mind-
scapeux-bordeleux . Nous aimions leur
approche unique, leur charmante folie
douce, et I'absence totale de prétention
vaniteuse qui traine parfois dans les
bouches d’équipes qui pétent plus haut
que leurs culs. Mais la, en plus, avec
Dark Earth, nos Bordelais tiennent un
soft de grande classe. Un jeu qui les pro-
pulse parmi les plus grands de ce milieu.
A tous les niveaux : richesse et réflexion
du scénario, design, graphisme et ani-
mation, musiques et bruitages, et niveau
technique de la réalisation.

Ca fait plaisir de voir une équipe en
laquelle nous avons toujours cru et qui
confirme aussi brillamment. Il ne nous
reste plus qu’a attendre patiemment la
sortie de Dark Earth. Patiemment, si
Cest possible.

16 (1) 43 20 26 91

16 (1) 43 21 7% 91
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53, rue de l'ouest 75014 PARIS.

Pendant I'été du mardi au samedi de 10 h &
13 h 30 et de 14 h 30 a 19 h

LA SoLuTioN OccASION !
MATERIELS, LOGICIELS
ET ACCESSOIRES

ComenrisLes PC

386 DX 4 Mo DD 80 Mo : 1600F
486 DX 334 Mo DD 120 Mo : 2000 F
486 DX 2/66 Multimédia : 4500F
Pentium 75 8 Mo DD 1Giga Multimédia : 5500F
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AmiGn er ATARI

A500 1 Mo et A500 +: 990 F
A600 1 Mo: 800 F
A1200 2 Mo: 1800 F
A1200 2 Mo HD: N.C.
A2000 TMo: 1200 F
€cran AMIGA & ATARI : 790 F
1040 STF: 990 F
1040 STE: 990 F
Consotes
Mégadrive + 2 manettes + 1 jeu: 350 F
Super Nintendo + 2 manettes + 1 jeu: 500 F

Jeux Super Nin. et Mégadrive & partir de: 150 F
W Yo Y] [4 [ K S

Arrivage permanent de logiciels d'occasions
Premier prix a partir de 50 F

5000 Titres en stock sur P.C. / ATARI / AMIGA
SEGA / NINTENDO / €tc...

"GENERATION MICRO |
ACHETE CASH

Unité Centrale AMIGA et ATARI, Toutes

consoles récentes, P.C., écrans divers,

accessoires toutes marques.

ACHAT - VENTE

DEPOT-VENTE GRALULL

Vente par correspondance
Envoi sur toute la France
Occasions Garanties 6 mois
SAV assuré par nos soins.




STEPHANE QUENTIN, MATHILDE REMY (TECHNIQUE), COOLI (JEUX)
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idité. Vous y croyez, vous

es petits gars d’Intel ont Des petites boucles toujours répétées, |l ne restait plus a Intel qu’a les pré-

procédé de fagon assez Une multitude d’additions et de  cabler pour les intégrer a un pro-

simple : en collaboration multiplications, cesseur. C'est ainsi qu’est née la tech-

avec des développeurs, ils Des algorithmes trés gourmands  nologie MMX, qui s’articule autour

ont étudié les applications en temps-machine, de 4 points clé :

multimédia les plus usi- De nombreuses routines similaires. La technique SIMD (Single Ins-
tées pour regarder ce qu’elles utili- Tous ces calculs ne représentaient truction Multiple Data) qui permet
saient comme codes. Et 6 miracle, guére plus de 10 % du code des appli- le traitement parallele des données,
ils se sont rendus compte qu’elles  cations, mais monopolisaient 60 % Un jeu de 57 nouvelles instructions,
possédaient énormément de carac- de leur temps spécifiques aux applications multi-

téristiques identiques, telles que : d’exécu-
Des groupes de données de tion.
nombres entiers (par exemple un
pixel de 8 bits ou un échantillon
audio de 16 bits),

média telles que le son, la vidéo, la

3D et les communications,

4 nouveaux types de données, aux-

quels s’ajoutent — cerise sur le

gateau — 8 nouveaux registres 64

bits destinés aux commandes

MMX.

Intégrée a un processeur Pen-
tium, cette technologie
permet une augmentation

des performances de 40 a

400 % selon les applications. Soyons

honnétes, c’est une bonne idée. C’est

méme une tellement bonne idée,
qu’on se demande pourquoi ils ne

I’ont pas eue plus tét.
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e premier probleme de
I'histoire vient de la : la
technologie MMX n’a rien
de révolutionnaire. Sur
un plan purement tech-
nologique, c’est méme
carrément un retour en arriére !
Explication : une des améliorations
majeures des Pentium a été le gain
de puissance di a 'utilisation des vir-
gules flottantes. Or les applications
multimédia font principalement appel
a des nombres entiers, ce qui signi-
fie que la technologie MMX aurait
pu étre intégrée aux processeurs
centraux deés nos bons vieux 486, et
avec quel bonheur ! On est donc en
droit de se demander pourquoi Intel
s’est réveillé aussi tard, d’autant que
cette intégration a été réalisée voila
environ deux ans chez Sun. Leur tech-
nologie VIP pour Spark Stations est
dailleurs autrement plus puissante
que le MMX. Nous y reviendrons.

En un temps record — quelque
deux ans et demi — Intel nous a fait
passer de 60 a 200 MHz. Résultat,
les Pentium ont traité de plus en
plus vite de plus en plus d’opéra-
tions. Mais depuis le 166, voila qu’'un
nouveau probléme a pointé son nez :
les bus PCI, qui tournent au mieux
a 66 MHz, n’arrivent plus a suivre
le rythme. D’ou I'importance prise
par la mémoire cache, pour faire
tampon avant répartition des don-
nées en direction des différents bus
et nappes. Le seul probléme, c’est
que la mémoire cache n’est pas ce
qu’il y a de meilleur marché dans un
PC, et de loin. S’il faut aujourd’hui
prévoir 512 Ko de cache pour un
166, ca n'est déja plus suffisant quand
on passe au 200. Bref, tout ceci ne
prend pas vraiment le chemin de la
démocratisation du PC. De plus, un
Pentium 300 ne se satisferait plus
d’une énorme quantité de cache et
rendrait carrément obsoléte I'archi-
tecture actuelle des PC. Au lieu de
poursuivre dans 'augmentation des
fréquences d’horloge, Intel a donc
choisi la carte de l'intégration, de
“la prédiction de branchements”. A
la clé, Intel s’offre le double luxe
d’offrir une nouvelle alternative a sa
cible habituelle de consommateurs,
en méme temps qu’il s’ouvre le
marché du grand public.

Pour nous autres joueurs, quel
en est donc le bénéfice ? La possi-
bilité de bazarder carte son 32 bits,
carte accélératrice 3D, carte vidéo
MPEG2 et modem 28.8 ? Que nenni !
Le Pentium MMX n’intégre que du
son |6 bits, de la vidéo MPEGI, une
compression des données permet-
tant des transmissions entre 9 600

00~ Fabrice

64 » Gerdl
324 T0M
44 o 1N

et 14 400 bauds, un affichage en
65 000 couleurs et des facilités pour
le déplacement des polygones. C’est
génial pour une configuration mul-
timédia d’entrée de gamme a prix
abordable, pour la miniaturisation
des portables, ou encore pour les
futures machines communicantes
(les fameux NC : Network Com-
puters). Mais les jeux réclament
d’autres capacités, et un P55C seul
ne fera jamais tourner les derniers
jeux 3D. Et nous connaissons les
fautifs : des qu’on laisse entrevoir a
nos chers développeurs une petite
possibilité de faire encore plus beau,

encore plus rapide, encore plus fou,
ils se jettent dessus comme la vérole
sur le bas-clergé.

Toute la partie actuellement
supportée par les périphériques et
qui va étre prise en charge par le
MMX sera évidemment traitée beau-
coup plus rapidement. De plus, les
bus seront beaucoup moins solli-
cités, ce qui permettra peut-étre
méme a Intel de pousser les fré-
quences d’horloge au dela du 200
MHz. Mais le jeu le plus beau du
monde n’est pas forcément celui
qui nous apportera le plus de plai-
sir : est-il encore besoin de rappe-
ler qu’avec son graphisme basique
en VGA, c’est Command & Conquer
qui a terminé I'année 95 en téte
des ventes mondiales ? Et si déve-
lopper pour le MMX signifie s’ouvrir
de nouveaux horizons et se créer
une vitrine technologique, on peut
également se demander qui va
condescendre a développer pour
les plus petites configurations.
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PSSC, le Penfium
Mullimedia

De la méme facon que “P54C” est le nom
de code de la derniére génération de Pen-
tium (ceux qui tournent a 3,3 vols), P55C
désigne lo gamme de processeurs Pen-
tium MMX ou Pentium multimédia (sans
précision de fréquence). Compatibles avec
tous les logiciels actuels, les P55C n'offri-
ront un accroissement de performances
que pour les applications qui tourneront
sous Windows 95 et auront été dévelop-
pées spécifiquement pour cette technolo-
gie. Les premiers P55C sortiront d la fin
de I'année, et la distribution de masse
débutera dés le premier frimestre 97. La
logique voudrait que le Penfium 166, qui
tourne aujourd’hui aux alentours de
3500 francs, tombe alors enre 1 500 et
2 000 francs, ce qui ferait sortir le Pen-
tium MMX entre 2 500 et 3 000 francs.
Le prototype de Pentium MMX sur lequel
travaillent actuellement les développeurs
est cadencé 150 MHz. Il est donc pro-
bable que les futurs Pentium multimédia
tourneront au moins d cette fréquence
(ne serait-ce que pour des raisons de
chaines de montage en activité) et néces-
siteront des sockets de type 7. De plus, le
passage au 64 bits nous vaudra sans doute
rapidement |'arrivée de slots 128 bits pour
la RAM (comme la DIMM des Macintosh),
qui remplaceraient avantageusement nofre
SIMM 64 bits. Enfin, ce sera peut-étre
I'occasion de remplacer tous nos ports
série et paralléles par 'USB (Universal
Serial Bus), qui permettra de connecter
jusqu'a 127 périphériques avec un faux
de transfert de 12 mégas/s.




vec le MMX, Intel
donne l'apparence
d’avoir abandonné
une certaine forme
de surenchére, ce
qui n’est pas pour
nous déplaire. Mais la solution miracle
n’est pas encore trouvée, et il est un
peu trop tét pour réver. Le MMX res-
semble plutét a une solution inter-
médiaire sur la route, qui nous méne
a long terme vers le Pentium pro (cf.
la prochaine release de Windows 95
qui tend vers Windows NT, tandis
que NT 4.0 s'offre l'interface de Win-
dows 95), voire le Pentium pro MMX
(nom de code : Klamath). A court

nreal, un des pro-
chains softs d’Epic
MegaGames, est a
classer entre Prey
et Quake. D’aprés
ses caractéristiques
(sous 95 avec DirectX, exploitant
le MMX et en 640%480, gestion des
lumieres temps réel et en vraie 3D),
Unreal peut créer la surprise lors
de sa sortie (en tout cas, nous on y
croit !). Le jeu, bien que ce point ne
soit pas s@r, devrait inclure Unrea-
IEd, un éditeur de niveaux compre-
nant quelque 300 textures 24 bits

terme, c’est surtout une réponse aux
excellentes performances d’AMD et
surtout de Cyrix, dont le 6X86 Pl66+
cadencé a 133 MHz égale largement
un Pentium 166. Destiné a devenir
le nouveau standard du multimédia

familial — il sera également intégré
aux processeurs Cyrix et AMD dés
I'été 1997 — le MMX, comme tout
matériel, ne fera ses preuves défini-
tives qu’avec les logiciels qui auront
été développés pour lui.

UNREAL

congues avec FDP. Sachez que le
soft est prévu début 97, mais des
rumeurs persistantes évoquent le
mois de novembre. En effet, il y a
fort a parier qu’Intel fasse pression
pour que le soft soit disponible lors
du lancement du MMX, histoire de
mettre en valeur sa technologie.
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Cliff Bleszinshi,
|e designer

d'Unreal

Joy : Quelle est I'histoire principale
d'Unreal ?

Cliff : Le joueur y incarne une femme pri-
sonniére, qui vient de s'écraser sur une
planéte alien dont |'histoire fout entiére,
la religion et la philosophie sont basées
a partir d'un précieux minerai. Une race
de prédateurs exiraterrestres appelés les
Skaarj (prononcez “Scar”) vient égale-
ment de débarquer et séme le chaos. Votre
crash est le seul espoir des Nali, les “hons
aliens” peuplant la planéte, pour préser-
ver leur religion et leur histoire. A vous
de rétablir 'harmonie et de devenir une
femme libre.

Joy : 00 en étes-vous dans le dévelop-
pement d'Unreal ?

Chris : Le développement du jeu a débuté
il y a trois ans, et James Schmalz (un autre
designer) avait d'abord pensé faire un
jeu de Mechs. Nous travaillons a 12 per-
sonnes pour |'instant, ce qui est beaucoup

pour un projet Epic. Actuellement, nous
peaufinons le game-play ; notre éditeur
de niveaux est prafiquement terming, et
nous espérons sortir le soft pour le pre-
mier quart de I'année 97 au pire mais
cela peut encore changer.

Joy : Quelle sera la spécificité d’Unreal
par rapport aux autres Doom-like ?

Chris : Unreal bénéficiera d’un monde
interconnecté. Vous pourrez aller du Chd-
teau A au Temple B d travers des collines,
avec trés peu de fransifions. Les combats
avec les créatures seront plus volontiers
du style cinématographique que basique.
Les joveurs pourront également contré-
ler des monstres en utilisant le minerai
magique (le Tarydium) qui se trouve sur
la planéte ; mais je ne peux pas donner
plus de détails pour I'instant. Autre point,
il n'y aura pas de Clés et de Portes dans
le jeu. Nous détestons tous les énigmes
(lés-Portes et intégrerons des choses plus
créatives comme des dalles, des piéges,
des murs qui s'effondrent, etc.

Joy : Finalement, que penses-tu du MMX ?

Chris : Le MMX, ca tue ! Cela permet de
traiter quatre fois plus de données avec
la méme vitesse. Nous pouvons alors avoir
un graphisme 24 bits (16,8 millions de
couleurs) en 640*480.




éveloppé en in-

terne chez Ubi,
~ Pod est sans aucun

doute un des

reflets de la philo-

sophie du groupe :
se focaliser sur les nouvelles tech-
nologies. Rayman était I'un des pre-
miers jeux disponibles lors de la
sortie de la PlayStation en France,
il en sera de méme pour POD et
le MMX. En effet, le soft fera I'objet
d’opérations de bundle avec les nou-
veaux ordinateurs MMX. Tant
mieux, car pour I'avoir vu
tourner on peut dire
que le soft sannonce
sous les meilleurs
auspices.

D’abord par
ses caractéris-
tiques : 640*480,
3D temps réel en
65 000 couleurs
avec du 30 images/
seconde et utili-
sation des fonction-
nalités (comme I'anti-
aliasing) de la vague des cartes
accélératrices 3D a venir (Power
VR, 3DFx, etc.). Mais aussi par le
jeu en lui-méme. On pourra s’affron-
ter jusqu’a huit en réseau tout au
long de 16 circuits (dont 4 cachés),
mais aussi via modem et null-modem.
Il sera également permis de jouer
a deux sur le méme ordinateur avec
écran splitté, ou dans ce méme
mode a quatre avec deux ordina-
teurs. Autre point fort, POD est
un systéme ouvert. Comprenez

+0130782

qu'il sera possible de télécharger
gratuitement sur le Net d’autres
véhicules et d’autres circuits. Vous
pourrez aussi comparer vos high-
scores avec les meilleurs. La diffé-
rence étant qu’ici, vous pourrez
“virtuellement” lutter contre eux
grace au “ghost mode”. Concre-
tement, vous enregistrez votre
partie, la déposez sur le site d’Ubi ;
et n'importe qui peut dés lors la
télécharger. Parmi les options plus
classiques : le jeu offre trois niveaux
de difficultés (qui influeront
sur le degré d'intelligence
des adversaires, et
également sur les
dégits des véhi-
cules), huit véhi-
cules (avec cing
parameétres
ajustables), le
choix des vi-
tesses (automa-
tiques ou ma-
nuelles), et diffé-
rents niveaux de vue
externe. Au final, si I'on
ajoute que les circuits recé-
lent des raccourcis cachés et
s’annoncent avec du relief (on voit
alors sa bagnole décoller), on peut
facilement penser que POD sera
pour les fans de courses version
“arcade” I'un des grands produits
de cette fin d’année. Il en a large-
ment le potentiel. Pour ma part,
s’ils ajoutent un outil de “customi-
zation” des “caisses” ou I'on peut
ajouter ses propres textures, je me
convertis illico.

L/

0011795

| Léquipe de

| Pod av grand
| complet (enfin,
| presque !).
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Les nombreuses informations
detaillées fournies par Jane's
Information Group ont permis
le création de dynamiques de
vol d'une précision a vous

couper le souffle.

-

et un siecle de connaissance encyclopédique du groupe Jane's
dans le domaine militaire, Ce jeu a été testé par les pilotes de
combat de I'armée ameéricaine.

AH-64 assacie avec succes le fruit de 40 ans de programmation ;

plaguée réalisés a l'aide de véritables cartes numérisées de
I'Institut Américain de Géologie, USGS. Réalisme garanti !

Le tout dernier projet d'Andy Hollis, le maitre
en matiere de simulateur de vol (créateur de
L | Gunship et de F-15 Strike Eagle)
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30 ans, Jay Cotton, I'un des peres
fondateurs de Kali, s’est forgé une
réputation en béton auprés des
accros du Net. Pour cet adminis-
trateur de réseau de I'Université
vétérinaire de Géorgie, tout a com-
mencé par une rencontre avec Doom.

Il découvre TCPsetup, programme qui
permet de jouer sur le Net, du moins en théo-
rie : Jay explique qu’il fallait en moyenne deux
heures pour que tout le monde soit connecté
correctement. Qu'importe, la passion 'emporte.

Il maintient une liste des e-mails de ses
adversaires, de leur IP et organise des parties.
Son nom se retrouve mentionné dans I’Hank
Luekert’s Official Doom FAQ, et finalement
arrive la rencontre avec Scott Coleman. lls dis-
cutent ensemble de l'austérité de TCPsetup,
de ce qu’ils aimeraient bien voir implémenté
dans une prochaine version (un écran de dia-
logue similaire a IRC, un directory des joueurs
connectés)... Enfin, les deux comperes déci-
dent de voir ce qui est réalisable et dévelop-
pent leur propre version de TCPsetup. Le 23
septembre 94, iDoom v1.0 voit le jour. Le pro-
gramme n’apporte qu’une seule amélioration,
mais elle est de taille : il offre la possibilité
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pour un des joueurs d’agir en tant que ser-
veur. Ceux qui veulent s’y connecter n’ont
donc plus qu’a rentrer 'lP de celui-ci pour faire
un deathmatch.

Avec la version .| en octobre, I'écran de
dialogue apparait. L’idée de monter un Trac-
ker (un site) ol tous ceux qui sont préts a jouer
pourraient se rencontrer prend forme. Le 23
octobre, le premier est mis en service et les
utilisateurs d'iDoom v1.1 Wb savent désormais
ou trouver d’autres adversaires. On débugge
et améliore le programme dans les mois qui
suivent. Avec l'arrivée d’Heretic, on change le
nom : ce sera désormais iFrag.

Le I5 mars 95, la version 1.2 d'iFrag telle
qu’on la connait aujourd’hui est terminée. Entre-
temps, c’est 'émergence des jeux multi-joueurs :
Descent, Rise Of The Triad. Les deux créateurs
décident de former une joint-venture et d’écrire
un autre programme, shareware cette fois. Jay
utilise iSpy, un soft résident de son cru pour
enregistrer les interruptions IPX de Descent,
ROTT, etc. Le 26 avril 95, Kali vI.OWb est dif-
fusé. Kali, on ne pouvait trouver un nom plus
judicieux. Les bras de la déesse pour symboli-
ser le réseau, et la mort pour les deathmatches.

C’est le nom d’un programme résident (un
TSR) qui émule le protocole IPX et permet de
jouer en réseau par le biais d’Internet. En clair,
cela signifie qu’a partir du moment ou un jeu
permet de jouer a plusieurs en réseau local, il
est possible par le biais de Kali de se confron-
ter a d’autres joueurs sur Internet (sauf pro-
bléme dus a la fagon dont le jeu gére le mode
“réseau” ; mais bon, grosso-modo, ¢a marche
pour tous les jeux). D’abord apparue sous Dos,
la configuration “aride” selon votre connec-
tion (SLIP, PPP en dynamique ou pas), le réser-
vait jusque-la a quelques “happy few”. Avec
I'apparition de la version 95, se connecter a
un serveur Kali est devenu un jeu d’enfant, et
le cercle des adeptes du multi-joueur sur le
Net risque de s’élargir a vitesse grand V. Une
grande partie des jeux les plus populaires du
genre (Warcraft2, C&C, Duke3D, Quake,

Trv- '\/hp'
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Descent2 et bien d’autres) s’offre désormais a
tous. Outre la simplicité d'utilisation, Kali dispose
d’autres atouts : le soft est disponible en version
démo (shareware) limitée a 15 minutes sur la
page officielle http://www.axxis.com/kali/, De
nombreux serveurs Kali existent partout dans
le monde (dont deux en France). Enfin, I'enre-
gistrement au soft (acces illimité en temps) est
des plus économiques (20 $, soit 100 F).

Il existe d’autres serveurs de type Kali. Sta-
dium, dont nous vous proposons le logiciel client
sur notre CD ROM, est plus honéreux mais il
est en contrepartie plus rapide et a méme de
permettre de jouer a Doom & compagnie. Sous
Kali en effet, les softs les plus “gourmands” comme
EF2000 nécessitent I'emploi de la version Dos.
Enfin, comme tout se qui se trouve sur le Net,
on est encore une fois tributaire des débits de
connexion, et un modem 28.8K est recommandé
si vous voulez comparer vos talents a ceux des
Américains. Quelques compromis comme éteindre
la musique sont aussi a prévoir selon votre heure
de connection et selon la distance du serveur.
De plus, I'enregistrement ne peut se faire qu'aux
Etats-Unis. En pesant le pour et le contre, on
s’apergoit pourtant trés vite que, pour peu que
I'on ait un acces au Net, Kali constitue une solu-
tion idéale pour jouer en réseau a moindre frais.

la cligue

hitp 2/, / www. worldnet fr/~ndrer/menu.shhnl
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Rares sont ceux qui peuvent s’offrir le luxe d’'un
deuxieme ordi. ! La technique de connexion est
simple (cf. étapes). Il existe quelques différences
selon les softs. Mais ne rentrons pas trop dans
les détails, cela vous donnerait une fausse idée
sur Kali95 qui est bougrement simple a utiliser.
Sachez seulement que le soft offre aussi la pos-
sibilité de se mettre en mode “serveur”, et un
support DirectX (ce qui est de bon augure pour
I'avenir). Bref, a vous de tester la version share-
ware de Kali95 (sur le CD) et de vous faire une
opinion. Il y a fort a parier que vous serez conquis
comme nous. Cooli

Mulfi

hey what e :‘

Reioad | | Open | P | Find | Stop |

l
!

g ) |2t [Document Dore
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Entretien avec
Jay Cotton

Joy : Jay, quelle est la philosophie de Kali ?

Jay : Rendre le jeu sous Internet le moins cher pos-
sible et ne permettre a personne de le transformer
en une industrie d'un milliard de dollars. J'aimerais
honnétement que chaque personne qui essaye Kali
et |'aime, ait les moyens de se I'offrir. Je pense que
20 S (100 F) est plutdt bon marché.

Joy : Avec Kali95, vous avez corrigé les problémes
de configuration. Penses-tu d terme ne soutenir que
cette version ?

Juy : Je continuerai d soutenir les versions Dos et
05/2 de Kali. Une majorité de vieux fideles préfére
encore la version Dos. Il existe également quelques
jeux qui ne fonctionnent qu'avec elle, comme EF2000.
Soutenir la version Dos occupe la plupart de mon
temps, mais sans elle, Kali ne serait pas complet. Nous
prévoyons aussi de sortir une version Mac et insi de
soutenir toutes les grandes plates-formes de jeu.

Joy : Que penses tu des autres services de jeu “online”
comme Ten par exemple ?

Jay : Question facile ! (rires). TEN, Mpath et Xband
prévoient tous de se faire un maximum d'argent avec
le jeu sur le Net. Prends TEN, par exemple. Ils ont
déjar dépensé 20 millions de dollars pour tout monter.
IIs paient aussi beaucoup d'argent d entretenir leurs
serveurs et réseau. Résultat : TEN sera cher. Leurs
projets actuels sont de faire payer 8 S (40 F) par mois
et 3 S (15 F) par heure de jev. Beaucoup d'utilisa-
teurs de Kali passent environ deux heures de temps
par jour a jouer. S'ils étaient sous TEN, ils finiraient
par payer quelque chose comme 200 S (1 000 F) par
mois ! Ce n'est pas ma conception d'un investisse-
ment rentable.

Joy : Prévois-tu d'avoir des licences exclusives sous
Kali, comme Duke Nukem 3D avec TEN ?

Jay : Non. Comme je Iai dit avant, je ne pense pas
que e soit au godt du public. Les gens préférent avoir
le choix. En méme temps, tant que les jeux sont écrits
pour utiliser un standard aussi connu que I'IPX, il y
aura foujours une place pour les ajouter sous Kali,
cela méme s'il existe un accord exclusif avec un autre
service. Des centaines de personnes jovent a Duke
sous Kali, et nous n‘avons jamais eu  obtenir I'exclu-
sivité (rires).

Joy : A quel aspect de Kali vas-tu te consacrer main-
tenant ? Peut-on imaginer que Kali puisse un jour
émuler le protocole NetBios pour pouvoir jouer aux
anciens Bullfrog ?

Jay : Nous avons essayé le NetBios avant, mais les
résultats n'étaient pas prometteurs. La plupart des
jeux utilisent I'IPX maintenant. Méme si I'ajouter
serait sympa, ce n'est pas la priorité de notre équipe
de développement. Nous projefons plutét d'amélio-
rer Kali de toutes les facons possibles : plus de sim-
plicité, plus de rapidité et supporter plus de jeux.
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ENVIRONNEMEI
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Kick Off 96 vous offre la possibilité de
faire vos preuves dans le plus grand
championnat européen.

L’action est d’une rapidité fulgurante, la
jouabilité incontestable, les animations sont
ultra fluides et I’environnement 3D spectaculaire.

lVouswoulezzdeJl ‘actionirapide, 1tresmap:d i

4]

UNE OPTION 2D

QUATRE ANGLES
DE CAMERA

Si gagner I’Euro 96 ne vous suffit pas,
créez vos propres tournois en choisissant
parmi 49 équipes internationales.

Créez votre « dream team » et affrontez les
meilleures eéquipes en match amical,
championnat ou coupe.

VERSION FRANCAISE INTEGRALE * PC 3.5” « CD-ROM PC

ARCADE ET SIMULATION ® QUATRE ANGLES DE CAMERA ® 8 000 MouveMENTs Decomposes PourR UNE GRANDE FLUIDITE ® 49 EQUIPES INTERNATIONALES
750 Equipes De PREMIERE Division ® 15000 VERITABLES JOUEURS AVEC CHACUN DEes TALENTS DIFFERENTS ® UNE BAse DE DoONNEES IMASSIVE

Distribué par Virgin Interactive Entertainmént, 233 rue de la Croix Nivert 75015 Paris, Tél. : (1) 53 68 10 00
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boire un coup...

Joystick : Raconte-nous comment tu as
sombré dans l'informatique...

Bertignac : Mon premier ordinateur,
c’était un Amiga 2000. C’était juste
pour jouer. Il y avait un jeu de foot que
j’aimais beaucoup. Goal, ¢a s’appelait.
Et puis, lors du premier album des Visi-
teurs, le studio dans lequel on enre-
gistrait était équipé d’un Mac Plus avec
Performer. Ca m’a tout de suite botté,
et je m’en suis payé un, pour bosser.
Mais finalement, j’ai passé tout mon
temps sur Strategic Conquest. Encore
aujourd’hui, je suis dingue de ce jeu.
J’en ai jamais trouvé un qui me plaise
autant. J'ai pas mal joué a Dark Castel
aussi. Depuis, je n’ai plus acheté que
des Macintosh.

Joystick : Dommage que 95 % des bons
softs sortent uniquement sur PC.

Bertignac : M’en fous ! Je resterai
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fidele a Macintosh tant que I'utilisation
d’un PC sera aussi obscure.

Joystick : Et avant ton Amiga ?

Bertignac : J'avais une console Mattel
Intellevision. Le jeu de ski était excel-
lent. Et puis il y avait aussi Utopia, et le
Tennis. Maintenant j'ai une PlayStation.

Joystick : Et tu joues a quoi, en ce
moment ?

Bertignac : Ben je viens de passer a
la FNAC. Je me suis acheté Master Lu
(une aventure US Gold pour Macintosh),
comme ¢a, au pif, en matant la boite, ¢a
m’a plut... Je viens de la faire tourner...
J'aime bien, ¢a ressemble a du Lucas Art
avec pas mal d’animations. Sinon, je joue
principalement a F18 Hornet.

Joystick : Tu passes tout ton temps a
jouer, ou quoi ?



Jentre chez Louis. Clest le
box. Partout des cendriers
pleins de mégots, des CD.
Des instruments de
musique cassés sont
empilés, comme de vieux
jouets. La moitié de son
salon est occupée par son
matos informatique.

Un Mac quadra 950...
son plus beau joujou.

«96», Cest son demier
album. Les paroles sont
d’Etienne Roda Gil et cest
sorti chez Sony Music

Bertignac : Chui un glandeur.

Joystick : Tu nous présentes a ton copain
le gros Mac ?

Bertignac : Ah ! Ah... Ca monsieur,
c’est mon Quadra 950, 20 gigas de
disque dur, 48 mégas de RAM. J'ai un
graveur, une carte Video Vision, deux
DSP Farm et un SampleCell (carte
d’échantillonnage). Tout “96”, mon der-
nier album, a été congu la-dessus, en
solo, tranquille chez moi. Quand je suis
allé enregistrer a New York dans les
studios de Jimi Hendrix, avec Chris

Kimsey (collaborateur des Rolling Stones),
j’avais déja ma maquette dans la poche,
gravée sur CD. Ce qui m’a étonné, c’est
que ¢a les a vachement impressionnés.
Ils avaient un Mac au studio, mais il était
abandonné dans un coin. lls ne Iutili-
saient jamais.

Joystick : Comment t’as bossé ?

Bertignac : Pour composer, jai tout
fait en direct-to-disk sur Pro Tools,
version |6 pistes. Avec SampleCell,
j’ai samplé certains riffs de guitare que
j’ai rejoués au clavier. Au total, I'album
occupe |8 gigas répartis sur deux
disques durs. Et évidemment, une
semaine avant de partir a New York
pour la scéance de mixage, I'un d’eux
a planté. |l a fallu tout récupérer avec
Norton. Une autre galére a été de

numériques. |l a fallu tranférer les pistes
deux par deux et ¢a a pris beaucoup
de temps.

Joystick : C’est comment de faire son
album tout seul ?

Bertignac : Au moins je ne me suis
pris la téte avec personne. Et puis jamais
aucun album ne m’a autant ressemblé.
A part “Telle est ma vie”, que j'ai écrite
le soir de mes quarante ans, les paroles
sont de Etienne Roda Gil. Elles me vont
bien.

Joystick : J’avais entendu dire que tu
devais travailler avec les Rita Mitsuko...

Bertignac : Oui, je devais faire des
guitares pour eux. C’est une histoire
bizarre. lls avaient tout organisé pour
qu’on enregistre au Maroc. lIs ont fait
venir tout le matériel la-bas. Et puis un
mois est passé, on n’a rien foutu a part
bronzer, alors chui rentré chez moi.
Bizarre, quoi !

Joystick : Il parait que t’es sur Internet ?

Bertignac : Oui, j'ai découvert ¢a il
y a six mois. Je suis sur compuserve. Je
visite principalement les sites consa-
crés a la musique. Si vos lecteurs veu-
lent me laisser un mot, j’habite au :
100653.2 143@compuserve.com

transférer les pistes Pro Tools vers le ... alors on a bu des coups, a la cool. Le bon plan, c’est qu'il a signé chez Sony Music. Cest un fou
multipiste numérique du studio. Aucun de tous ces gadjets Hifi qui nous font baver a la FNAC. Il se les fait envoyer gratos... il m’a montré
magnétophone ne posséde 8 entrées le plus petit Walkman digital du monde (photo ci-dessus). Arg, jveux le méme!
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Eh oui, vous aurez remarqué que cette rubrique est un peu
raccourcie mais soyez rassuré, le mois prochain, vous

Urban

PC C0-AOM

e PC se démocratise de plus en plus. Du
coup, de nouveaux utilisateurs, pas spé-
cialement tres dégourdis lorsqu’ils se
trouvent confrontés aux jeux, tournent
comme des ames en peine devant leurs
machines. Tous ces écrans, ces options,
c’est d’'un compliqué. Coktel a donc créé pour
eux un jeu tout simple et tout beau. Naturel-
lement, le joueur habitué regardera cette
débauche de vidéo d'un ceil morne, mais si vous
connaissez un néophyte complet en matiere de
jeux d’aventure, conseillez-lui Urban Runner, il
devrait y trouver son compte. Reste que cette
enquéte aurait pu étre plus palpitante.

Pauly Mouse

estiné aux 4/12 ans, Pauly Mouse est

un logiciel éducatif de type éveil abso-

lument craquant. Les écrans, tous

plus beaux les uns que les autres,

permettent de suivre les aventures

de Pauly, une souris partie a la
recherche d’information sur les animaux
qui vivaient a notre époque. En effet, nos
héros sont des souris du futur. Les décors
en image de synthese sont tres fins et, ce
qui ne gache rien, les animations sont amu-
santes. Enfin, 'ensemble est entiérement
en frangais, voix et écran. Superbe.

Distribue par: COWARE
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retrouverez vos quatre pages.

Runner

Editeur: Coktel Sierra
Distribu@ par: Coktel Sierra 1
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{ To pet Scrappy. hold down the
| left mouse button and gently
stroke.

PICK YOUR PUPPY

ADOPT NOWY

Highlight your future desktop comparson. and then click "Adopt Now!"”

et |

Dogz
we sl R

e concept est tout simple et
pourtant (ou peut-étre juste-
ment a cause de cette fraicheur),
Dogz est un petit programme
rigolo comme tout. A classer
sans hésitation dans la catégo-
rie des accessoires indispensables.

| Dogz permet de faire évoluer sur son

bureau Windows un petit toutou et
de jouer avec lui. Apres I'avoir adopté,
on peut d’'un simple clic le faire boire,
lui donner un os, lui lancer une baballe
qu’il ira récupérer en gambadant joyeu-
sement sur le bureau. Bon plan, Dogz
est en frangais et son prix est tout a
fait raisonnable. A noter que Catz
devrait sortir a la rentrée.

Olympic Gold

PC CO-AOM

aturellement, les amateurs de
Sport majuscule seront ravis,
mais figurez-vous que ce CD
dispose de suffisamment d’atouts
pour plaire aux non-spécialistes.
Les afficionados y trouveront
des statistiques, des tonnes d’images
et de documents multimédia sur les
J.O. depuis 1906. Les autres y trou-
veront une explication précise concer-
nant les régles des différentes dici-
plines, et un tour rapide permettant
de suivre un résumé des J.O. L'inter-
face, sobre, est simplement efficace.
Nous sommes ici pour voir des docu-
ments et non pour expérimenter les
derniers concepts en matiére d’écri-
ture multimédia. C’est plutét repo-

sant.

SEA Multimédia
Distribué par:

problémes et I'histoire de la
pédagogie et de la sociologie
Renongant aux carriéres
politique et militaire qui fui
étaient cuvertes. Pierre de

oot mebie bt b b 4o

) [ Sl xR
(BBUTEREDT BPRPIOIEY

PRESIDENTS DU CIO
PIERRE DE COUBERTIN
Pierre de Fredy, baron de
Coubertin. naquit a Paris le Ter
janvier 1963_1i fit preuve trés
précocement d’'un godt pour les

-
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The Beat
Experience

T

édié 2 la beat culture américaine, ce CD-Rom tranche

agréablement avec la production habituelle. Si les

personnalités ayant appartenu a ce mouvement sont

célébres, le mouvement lui n’est pas forcément tres

connu. |l serait pourtant dommage de passer a coté

de ces grands inspirateurs de la nouvelle vague fran-
caise ou des situationnistes, baignés de jazz et grands ama-
teurs de substances prohibées : Charlie Parker, Thelenious
Monk, Miles Davis,
William Burroughs, Allen
Ginsberg, Jack Kerouac,
etc. Mélant des extraits
musicaux, des extraits de
films expérimentaux et
illustré de dessins origi-
naux, voila un CD-Rom
stupéfiant.

Edifeur:
Vouager

Distribue par:
Clef Musique



Date limite du concours le 30 ao(t 1996 - Coupon-réponse a retourner au plus tard avant la date limite du concours a Joystick - concours MEGARACE 2 - 2 rue Gambetta 10578
MARIGNY le Chatel Cedex. (le cachet de la poste faisant foi).

10A OB 0OcC
2e0JA OB OC
Adresse 3.JA OB Oc
4-JA OA Oc

Nom Prénom

Ville Code Postal

Réglement déposé auprés de Maitre BRUNEEL, huissier de justice, disponible sur simple demande a Joystick, 6 bis rue Four nier, 92588 Clichy Cedex. T imbre remboursé au tarif lent en vigueur. Vos réponses dolvent étre
refour nées avec le couponréponse ou sa photocopie (une seule photocopie par participant) au plus tard le 31 acGt 1996 a minult (le cachet de la poste falsant fol) a Padresse sulvante : Joystick - Concours Megarace 2 -
2rue Gambetta - 10578 Marigny le Chétel Cedex. Les gagnants seront désignés par tirage au sort parmi les bonnes réponses.

MEGARACE 2



« Ami virtuel ! :
un nouveau challenge s offre
vous pour gagner ce superbe..}

epondez a ces questions...

le Combien y a-t-il de circuits difféerents dans MEGARACE 2 ?
A/ quatre B/six C/dix

2¢ Combien de présentateurs retrouvez-vous dans MEGARACE 2 ?
A/ deux hommes B/ un homme C/un homme et une femme

3¢ A combien peut-on jouer en réseau a MEGARACE 2 ?
A/ deux B/ quatre C/ huit

4e Quel est le nom de I’'émission de TV virtuelle dans MEGARACE 2 ?

A/VWB.T. B/WW.AT C/C.N.N.?

...t gagnez de nombreux lots...»

I Prix
1 PC MULTIMEDIA Pentium® 120 Mhz GATEWAY 2000
1,2 Go disque dur, 16 Mo de mémoire, Carte son Sound Blaster 16, Lecteur CD-ROM 8X

+ le jeu MEGARACE 2 PC CD

=" Prix
1 imprimante couleur HP DESKJET 660C (16,7 millions de couleurs)
+ le jeu MEGARACE 2 PC CD

Du 3<™ au 5" Prix
1 MAXI MODEM 28.800 V34

(Fax, Minitel, Transfert de fichiers, Acces direct a Internet,)

Du 6™ au 10" Prix
Le jeu MEGARACE 2 PC CD et 1 tee-shirt MEGARACE 2

Du II*™ au 20 Prix
1 jeu PC CD de la gamme MINDSCAPE l‘//

—
Jleii Yeial Pu 21 au 40 prix CRYO MINDSCAPE®
1 tee-shirt MEGARACE 2 5




Les Virtual Engineering, ~. Oublions les clichés ringards sur Strasbourg, adieu

de gauche a droite : S = 4 o :

Pierre-Yves Debled, Jean- - - = cigognes et autres choucroutes, et découvrons,avec (o
Philippe Meyer, Norbert _.. . = et Q . - 2 oy >
M,-df:;ot, Rey,.aud = vy ; joie que la-bas aussi des fous pleins de talents font de !

Lemonnier et Virginie =~ - ; 4 ; ;

; 1 '\t 4
Sterniack. vde synthese,

VIRTUAL
ENGINEERING

Au départ, il y a Pierre-Yves Debled et son scénario complétement dingue et
original qu'il couche sur le papier. Inspiré des rapports hommes-dieux de la Ici, un combat entre un Violonus et un Synthérien-

mythologie grecque, I'histoire cinglée écrite par Pierre-Yves met en scéne d g -
4 S AEane L P i : 'S5 Technobeat. Les notes de musique remplacent les lasers ;
Instrumains : personnages hybrides aux corps d’humains sons et harmonies remplacent les explosions

1996 - COPYRIGHTS VIRTUAL ENGINEERING -
ALL RIGHTS RESERVED. STILL UNPUBLISHEC

et aux visages en instruments de musique ; des races
morpho-instrumentales. Tout se déroule dans un monde
divisé par des guerres entre les Traditionnels-Classiques
et les Synthériens-Technobeat. Il se battent a coups de
notes virtuoses qu'ils jouent sur leurs corps aux formes
de violons, de claviers synthétiseurs, ou avec leurs bras-
flates. Le tout chapeauté et tourmenté par de multiples
divinités pleines d'ambitions et aimant l'intrigue.
(,. 4 Mais Pierre-Yves ne se contente pas d'une histoire a lire.
& ¢ ‘_}1,_ J Dans sa téte d'illuming, il voit sans cesse des images

B et passe tout naturellement a I'image de synthése et crée
¥ = Virtual Engineering avec une poignée de collaborateurs :
\ 7 les Instrumains prendront donc vie sur ordinateur. Objec-

\, 5 tif, des épisodes de dessin animé, car les histoires se veu-
f/ () lent également éducatives, un long métrage, méme, et
(;y‘\ : pourquoi pas des adaptations du theme et des person-
\ ( 2 nages dans un jeu vidéo. Virtual Engineering est d'ailleurs
— 8 en discussion actuellement avec la DreamWorks. Sou- 3 L

- 1996 - COPYRIGHTS VIRTUAL ENGINEERING -
£ = haitons-leur tres vivement d'aboutir et de mener ce projet ALL RIGHTS RESERVED, STILL UNPUBLISNED

=
e,
|
l‘\ \
R
N/ N\

Un Synthérien-Technobeat, 9‘“ n'a pour l'instant quei quelques minutes d'animations Dans ce monde futuriste, on trouve également des
: grast jusqu’au bout de leurs réves les plus fous. s :

les méchants de Fhistoire, vu véhicules de combat. Ici, un chasseur Ramfa, en forme de

de plus pres. clé de Fa, donc.
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. BR VA SBCOURR hA FLANBILRE

MAINTENANT VOUS ETES PREVENU
LE NOUVEAU JEU REVOLUTIONNAIRE DE ID SOFTWARE,
LES CREATEURS DE DOOM, VA BIENTOT SECOUER VOS PC

. Pres de 30 niveaux Servi par des graphismes Un réalisme encore jamais vu, Le jeu prend une dimension
’ ; y I s sl 4 2 1 e
d angoisse et d action 3D et une animation ennemis intelligents, liberté épique en mode multijoueurs,
’ intense splendides de mouvement totale, ambiance en réseau ou sur internet

sonore saisissante

Disponible bient8t sur CD ROM PC

GT Interactive Software
(Europe) Ltd.

) Quake ©1996 ID Software. All Rights Reserved. Developed by ID Software . Distributed by GT Interactive Software (Europe) Ltd. under license from ID Software.
All other trademarks are properties of their respective companies. GT Interactive Software (Europe) Ltd. The Old Grammar School, 248 Marylebone Road, London NW1 6JT. http://www.gtinteractive.com
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Voyager sur Internet

Réservez
vos billets

Portables : la liberté — surasence (RS
Bientot, les Cyber Mobiles !
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chinois !
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VOUS ET JOYSTICK

I/ Depuis quand lisez-vous Joystick ?
[ ] Moins d’un an

[ ]Entre | et 2 ans

[ ]Entre 2 et 3 ans

(] Depuis plus de 4 ans

2/ A quelle fréquence
wlisez-vous? Achetez-vous!w
Tous les mois

6 a 10 fois par an

3 a 5 fois par an

| a 2 fois par an

Moins d’une fois par an
Clest la premiére fois

B
[
[l
IE
[l

3/ Chez votre marchand de jour-
naux habituel, vous arrive-t-il de
ne pas trouver joystick ?

Souvent
[ ] Quelquefois
] Jamais

Lo

4/ Si vous ne trouvez pas Joystick :

[] Vous allez chez un autre mar-
chand de journaux

[[] Vous achetez un autre maga-
zine concurrent

[_] Vous n’achetez aucun magazine
concurrent

5/ En dehors de vous, combien de
personnes lisent votre exemplaire
de Joystick ?

[ ] Aucune

[JUne

[ ] Deux
[_] Trois ou plus

6/ Quelle note d’appréciation sur
20 donneriez-vous 2 Joystick ?

que vous attendez, il est trés

Et pour vous remercier

ROM «Olympic Gold» .

7/ Par rapport a il y a un an, avez-
vous |'impression de lire Joystick :
[ ] Avec plus d’intérét

[ ] Avec moins d’intérét

[ ] Avec autant d'intérét

8/ Comment vous étes-vous pro-

curé ce numéro de Joystick ?

(] Je suis abonné

[ Je Pai acheté chez un marchand
de journaux

[[] Une autre personne de mon

foyer I'a acheté

Un ami me I'a prété ou donné

D’une autre fagon

L=

©

Ce numéro de Joystick, vous 'avez
Lu en entier ou presque

Lu en partie

Survolé

Pas du tout lu

-i>
ol®
m
-
—
m—
(o]
-]
)
(o]
0
4
F [

Grace a vos lettres et vos suggestions, JOYSTICK ne cesse
d’évoluer. Pour que JOYSTICK corresponde tout a fait a ce

important que vous nous accor-

diez quelques minutes pour répondre a ce sondage.

Si vous souhaitez que ¢a change ou que ¢a reste comme ¢a,
dites-le nous, nous tiendrons compte de vos réponses.
Allez, prenez un stylo et accordez-nous cinq minutes pour
participer a I'évolution de JOYSTICK.

de vos efforts, un tirage au

sort désignera les cinq heureux gagnants d’un CD-

11/ Le CD-ROM offert par Joys-
tick a évolué depuis quelques mois.
Vous le trouvez :

Mieux Moins bien Identique
Linterface [ | ] ]
Le contenu || ] ]

12/ En général, éprouvez-vous des
difficultés a utiliser nos CD-ROM?

[JOui  []Non

14/ Etes-vous intéressé, dans Joys-
tick, par I'actualité concernant une
machine autre que la votre ?

[ | Beaucoup [ ] Assez

Peu [ ] Pas du tout

5/ Trouvez-vous que les notes de
os tests soient :

Trop dures [ ] Trop cools
Juste comme il faut

e R

—

Démos jouables

Démos non jouables
Patchs

Sharewares

Niveaux inédits pour un jeu
Reportages vidéo

Vidéos «déconney

13/ En général, quels éléments du CD-ROM appréciez-vous ?
Beaucoup

CICEIEEE

Un peu  Pas du tout

VOUS
Sommaire CD (page 8)
Courrier (page |1)
News (page 12 a 27)
Loisirs (page 64 et 65)
Dossier MMX (page 52 a 55)
Pixel (page 68)
Dossier Kali 95 (page 58 a 60)
Bertignac (page 62 et 63)

Top (page 74 et 75)

Tests (page 76 a 124)

Soluces (page 126 et 127)

Jeux Crack (page 128 et 129)
Réponses micro (page 130)
Previews (page 132 4 154)

Guide d’achat (page 156 et 157)
Petites annonces (page 158 a 162)

Complément salon E3 (page 30 a 40)
Reportage Dark Earth (page 48 4 51)
Reportage Toonstruck (page 42 a 46)

AVEZ LU :

RN EEEEEEEE e
ElEEEEEE NN e

10/ Que pensez-vous des différentes rubriques de ce numéro de Joystick ?
en entier - en partie - survolé -

EEEEEEEEEEEEEEEEEN

as lu Votre note sur 20

O

HNEENEE RN e
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16/ Souhaitez-vous que Joystick
parle :

davantage autant moins
De BD (s
De cinéma A e X
De vidéo I e S T

De jeux de réles
I I

traditionnels

17/ Seriez-vous intéressé par un
hors-série de Joystick consacré aux
solutions de jeux ?

] Oui [ ] Non

18/ Yous connectez-vous sur le
3615 Joystick ?

[ ] Régulierement

[] Parfois

[ ] Jamais

19/ Si oui, donnez une note de satis-
faction sur 20 au 3615 Joystick

VOTRE EQUIPEMENT

20/ Indiquez-nous les matériels que :
Vous utilisez Vous comptez

dans votre  acquérir personnel-
foyer lement d'ici un an
-

PC a base de processeur :
£ 386 ou 386 SX
486 ou 486 SX
486 DX2 ou DX4
Pentium 60 ou 66
Pentium 75, 90 100
Pentium 120 ou 133
Pentium 150 ou 166
Pentium Pro
Pentium 180 ou 200
Pentium MMX
Processeur inconnu
Autres :
[ IMac processeur 68030/040
(8 Power Macintosh
(5] 3DO
[ CDI

21/ Quelle est la mémoire vive
actuelle de votre ordinateur ?

[] Moins de 4 Mo
[1De4a8Mo

[ ]De84al6Mo

[ ] Plus de 16 Mo

] Je ne sais pas

HEEEEEEEEEN

=

LI

22/ Et en plus ?
Vous possé-
dez dans

Vous comptez
acquérir dans votre

votre foyer foyer d’ici | an:
< -
(] Un modem ]
[ ] Une carte 3D ]
(] Windows 95 L

23/ Jouez-vous en réseau !
[ ] Oui
[ ] Non

24/ Et internet, vous y é&tes
connecté !

[] Oui

[ 1 Non
[] Non, mais c’est prévu dans les
12 mois a venir

25/ Si oui, ol allez-vous ?
Souvent Parfois Jamais

- Sur les sites i 53 [

officiels des éditeurs

- Sur les magazines [ | [| []

de jeux On Line

-Surlesserveurs [ | [] []

multijoueur de type Kali

-Lesnewsgroups [ ] [] []
- Sur les IRC [ZPSmsie:
26/ Depuis combien de temps jouez-

vous sur micro ?
Depuis moins d’un an

[ IDela2ans
[ |De22a3ans
[ IDe3a4ans
[] Plus de 4 ans
27/ Cété console :
Vous possédez Vous comptez
personnellement : acquérir :
© =
] Sony PlayStation (1]
[] Sega Saturn ]
] Console 16 bits ]
L] Autre console 5]
] Aucune console N

VOS LOISIRS

28/ Combien de jeux micro pos-
sédez-vous ?

29/ Combien d’heures par semaine
jouez-vous en moyenne ?
......................... heures

30/ A quelle fréquence achetez-
vous des jeux ?

[ ] Au moins une fois par semaine
[ ] Au moins une fois par mois
[_] Au moins une fois tous les 2 mois
[ ] Aumoins une fois tous les trois mois
[_] Moins souvent

32/ Quel budget consacrez-vous
chaque mois & votre micro (acces-
soires, jeux, mags...) ?

[ ] Moins de 100 F

De 100 4 200 F

De 200 a 300 F

De 300 4 400 F

De 400 a 500 F

De 500 a | 000 F

Plus de | 000 F

OO

33/ Achetez-vous des jeux en
«budget» ou «collections écono-
miques» (moins de 100 F) ?
[]Souvent []Parfois [ ]Jamais
34/ Jouez-vous dans les salles
d’arcade ?

[]Souvent []Parfois [ ]Jamais

35/ Lisez-vous réguliérement d'autres
magazines dédiés au jeu micro ? Si
oui, donnez une note de satisfac-
tion sur 20 a ces magazines.

Jelis : Ma note/20
[] Generation 4 220
[ ] PC Team 1....20)
[ ] PGlRuRE - ERaE... 20
[ ] PC Loisirs ....:20
[] PC Player .....20
[_] PC Soluces {...:20

36/ Cochez, parmi les magazines
suivants, ceux que vous lisez régu-
lierement :

[ ] PlayStation Magazine

Joypad

D’autres magazines sur les jeux
consoles (Consoles +, Player One...)
SVM

SVM Mac

Compatible PC Mag

D’autres magazines PC «proy
et «semi-proy (I'Ol, PC Direct...)
Vidéo 7

Premiere

Onze Mondial

Tennis Magazine

LI

NN

OO

38/ Quel matériel audiovisuel pos-
sédez-vous dans votre foyer ?

Jeux d’aventure

Jeux de réles

Jeux de stratégie
Simulations de course
Simulations de vol
Autres simulations
Jeux de combat

Jeux de sport

Jeux de plates-formes
Jeux de tir

IOy

31/ Quels sont les types de jeux qui vous branchent le plus ?
J'adore J'aime beaucoup J'aime un peu e déteste

OO e
O e

IO

37/ A quelle fréquence :
Allez-vous au cinéma ?

Achetez-vous des CD musicaux ?

] Toutes les semaines ]
] Au moins une fois par mois ]
] Au moins une fois tous les deux mois ]
] Au moins une fois tous les trois mois ]
[ Moins souvent []

Vous disposez d'un droit d'accés et de rectification aux données vous concernant. Par notre intermédiaire, vous pouvez étre amené a recevoir des propositions d'autres entreprises. Si vous ne le souhaitez pas, il vous suffit de cocher cette case : |l

Chaine Hi-Fi
Télévision
16/9¢

Home Theatre
Magnétoscope
CDV

CDI

39/ Vous intéressez-vous
Beaucoup Un peu Pas du tout

-Auxmangas [ ][] ]
JABED BT [ ] O]

européenne

- Aux Comics[ ] [] ]
QUI ETES-VOUS?

40/ Vous étes :
[J Un homme [ ] Une femme

41/ Quel 4ge avez-vous ! .......... ans
42/ Quelle est votre situation et celle du

chef de famille (si ce n’est pas vous) ?
Vous Le chef de famille

| 4

Agriculteur
Artisan ou commergant
Cadre sup.
ou profession libérale

Cadre moyen
Employé
Ouvrier

A la recherche d’un emploi
Retraité
Etudiant
Lycéen

Collégien

Sans profession

|
L]

HEEEEEENE
CIE I EE ]

/ Vous habitez :

Une commune rurale

Une agglomération de moins

de 20 000 hab.

[[] Une agglomération de 20 a
100 000 hab.

[] Une agglomération de plus de
100 000 hab.

[] La région parisienne

OO

44/ Quel est votre numéro de
département ! .........cccoeeeeveeenees

Renvoyez ce questionnaire complété sous enve-
loppe affranchie a I'adresse suivante :
Sondage JOYSTICK-Perfo 10 - 55, rue Louis Ber-
trand - 94200 Ivry

Pour vous remercier de votre aide, 5 jeux
Olympic Gold vous seront offerts par tirage
au sort parmi les questionnaires complets
que nous recevrons. N'hésitez pas 4 nous
faire part de vos suggestions en joignant une
lettre 3 ce questionnaire.

FACULTATIF
Nom :
Prénom :
Adresse :

Code postal :
Ville :
Pays :




ﬂ_—' e Hind est I'hélicoptere de combat le plus

impressionnant de la machine militaire soviétique : il peut
transporter des équipements, des troupes de forces

spéciales et procéder a des évacuations sanitaires. &
C
B

Ly,
T
—

Montez a bord de cet engin perfectionné et partez pour

trois campagnes en Afghanistan, en Corée et au
Kazakhstan. En mode réaliste ou arcade, vous disposerez de I'avionique
authentique du Hind et de son armement redoutable: mitrailleuses,

missiles, mines et roquettes. Hind'™ est sans doute le jeu le plus fascinant

depuis l'invention de la roulette russe! P

DISPONIBLE SUR CD-ROM. Distribué par Ubi Soft, 28 rue Armand Carrel, 93108 Montreuil sous Bois Cedex.

La suite du célebre
Apache Longbow,

élu "Meilleur Simulateur
de I'Année" par

PC Gamer USA

Digital Integration



Voild le moment x8&vé
pour’ éteindre vos micros
et gofiter & la vie
réelle,

La nature, les
papillons, le sable
chaud, les souris, euh
non, pas les souris ou
lors celles dr8lement
interactives qui nous
attendent avec leurs
grosses poitrines.

Si, si, ¢’est prouvé:

on peut bronzer ailleurs
que devant un écran.

Car mes chers amis,

les temps sont durs.

Les jeux les plus
attendus se sont passé
le mot pour nous faire
languir encore quelgues
mois. Si Fl Grand Prix2
est annoncé pour début
juillet, Lands of LoreZ2
et Dungeon Keeper ne
devraient pas débouler
avant septembre. Pfuiiil!
Quant & Dark Forces2,
Pandora ou Dbark Earth,
il faudra probablement
attendre la prochaine
glaciation. Re-pfuiiii!
Dans quelques mois,
quand Windows95 aura
fini d'annexer les plus
irréductibles de nos PC,
tous ces “vieux” jeux ne
tournexront plus. Mais
foin de la nostalgie.
Place aux jeunes.

Car voild 1’été.

Lefop

- Pandora Aventure Access

- Time Commando Action Adeline

- Zork Nemesis Aventure Activision
- Dark Forces?2 Simulation ZIucas Arts
- Dark Earth Aventure

Les anciennes stars
d'Hollywood reviennent
pour vous aguicher.
Garanties 100% liftées,
des versions “budget”
pour moins de 100 F. En
attendant 1les jours
meilleurs!

Mindscape Bordeaux

Le top

- Lands Of Lore Jeux de r8les Virgin

- Day 0f The Tentacle Aventure Ubi Soft

- Magic Carpet Action Electronic Arts
- Cannon Fodder 2 Action Virgin

- Syndicate Action/Stratégie Electronic Arts
- Indy Car Racing Simulation Virgin

- Space Quest IV Aventure Sierra

- Strike Commander Simulation Electronic Arts
- Gabriel Knight I Aventure Sierra

- Monkey Island 2 Aventure Ubi Soit
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Le premier simulateur d’hélico qui va
aussi loin dans le réalisme. Tres
beau, trés jouable, un petit bijou
pour les amateurs du genre.

Une réussite technique, graphique, et
ludique : Settlers 2 est le digne
successeur du premier, un soft de la
veine de Civilization ou SimCity.
Plus de b&timents, plus d'unités, un
graphisme en S=VGA: vous n'allez plus
dormir!

Voici quinze nouveaux scénarios,

d’une difficulté redoutable, pour

ceux qui ne peuvent plus vivre sans
\1 leur ration quotidienne de

——caﬁﬁ Command&Congquer.

Un jeu d’aventure avec acteurs réels
qui assurent tout plein. Scénario au
poil et dialogues béton.

Le soft de destruction en vue subjec-—
tive qui prend la reldve de Doom.
Particulidrement efficace en réseau.

FEEA-caRTE
TE‘]\ILLI:"

Un jeu de stratégie ol orcs et
humains s’affrontent. Disposant d’un
graphisme tres fin, ce jeu en S=VGA
est un must du genre.

Un jeu de stratégie subtil et bénéfi=-
ciant d’une trds belle finition. Ges=-
tion de ressources, combats et sor-=
cellerie dans un univers médiéval
fantastique.

Une superbe course de voitures de
série en 3D. Six circuits & parcourir
dans les deux sens !

Dans de gigantesques complexes sou=
terrains représentés en 3D, percez
les mysteres d’une civilisation
extraterrestre.

Fiddle & 1'esprit des films, voild un jeu
beau comme tout et un peu gore qui devrait
plaire aux aventuriers.
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Rubens Barrichet

mort pour du
S-VGA avec tous
les détails, mais
quel résultat,
Tous les
membres de la
rédaction sont
restés
littéralement
scotchés devant
Pécran,

On peut
apercevoir les
reflets du soleil
sur la carrosserie.
C’est vraiment
magnifique.

JOYSTICH N°73
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Les editeurs
Jouent parfois
un jeu etrange.
Combien de
softs trop
attendus nous
ont sacrement
décus ? “Nous
voulons que le
jeu soit a la
hauteur'de
nos ambitions’,
qu'ils disent.
“On le
perfectionne”,
anad _Eu’ils trouvent
on d’ajouter.
¥4 Grand Prix 2
‘est trés tres'en
retard, c’e{st un

a fait, reste a
savoir s'il sera
a la hauteur:
Réponse dans
ce test.

e R

Dans la voiture de

Rt 5T e g

Lorp CAsQuUE NOIR

on mais dites-moi que je réve !
Il'y a des softs comme ¢a dont

on a du mal a croire qu'ils sor-
tiront un jour. La preuve est pourtant la,
sous mes yeux. FI Grand Prix 2, certai-
nement I'un des jeux, sinon LE jeu le plus
attendu cette année est fin prét, ou presque.
Je dis presque parce que la version que je
m’appréte a tester n'est pas définitive, bien
que largement finalisée. Il n'y a pas de son,
le graphisme est inachevé, 'option “conduite”
ne fonctionne pas, impossible de calibrer
le joystick, la plupart des options sont fac-
tices, les voitures volent... mais tout cela
n'a que peu d'importance, puisque de toute
fagon le programme plante au démarrage.
Non, je plaisante, tout fonctionne cor-
rectement. Le test peut donc commencer.
Ahah, je vois déja I'expression sur votre
visage, qui trahit impatience qui vous ronge.
“Le test, vite, vite...”. Mais oui, on y va...
Allez, let’s go !
Clest parti ! Quatre, trois, deux, un...
et feu, comme feeeeuuuu. En espagnol
maintenant : quatro, ti... non, je ne sais pas

en espagnol. En allemand alors : ...non plus,
je ne parle pas allemand. En turc peut-étre ?
Non plus. Ah si, en anglais, ¢ca je connais
en anglais : four, three, two, one... fire, like
fiiirrrre. “Ouah, trop fort, le gars !”. Oooooh,
mais je suis plus que ¢a, je suis surpuissant.
Bon, j'arréte !

Les menus,
garcon |

Impossible de vous dire quelle tronche aura
la séquence de présentation, puisque pour
le moment il n’y en a pas. En revanche, ce
que je peux vous décrire, c’est le logo qui
s'affiche au début. Il y a un gros “2” tout
rouge surplombé par deux mots magiques,
World et Circuit. Cela dit, on s’en tape du
logo, mais alors grave de grave. Oh la la, loin
de moi l'idée de m’attarder davantage sur
ce logo totalement insignifiant. ai beau cher-
cher, impossible de me souvenir si je me
suis déja autant désintéressé d’un logo dans
le passé. Franchement, je ne crois pas.

Manceuvres
d’intimidation,
tactiques de course,
Pintelligence des
autres voitures est
impressionnante.

TELEX

CH Products, dont
nous avions déja testé
les pédales pour
voiture dans un “Quoi
de neuf” précédent,
s’appréte lui aussi a
sortir un volant. On
vous en reparlera trés
prochainement.

Une nouvelle vue “‘réalisateur” fait son
apparition. Elle permet de regarder un
grand prix sans en rater les

™ événements. L’ordinateur décide seul de
la caméra a utiliser et repasse, si besoin
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Tiens, un autre écran vient de s'afficher.
Ca ressemble fortement a une incitation
a la débauche : course rapide ou menu
principal ? Allez, je ne succombe pas a la
tentation, mais je me délivre plutdt du mal
en appuyant sur “menu principal”. Celui-
ci s'affiche sur un fond d'image de grande
qualité ayant un rapport direct avec la For-
mule |. La vache, c’est drélement chiadé
comme concept, le coup de I'image en
rapport avec le jeu. Trop fort, le gars ! En
plus, c’est du S-VGA. “Menu conduite,
Sauvegarder un jeu... Méthode de controle”.
Ah, voila une option intéressante.

Au vu de la richesse des possibilités offertes,
on doit pouvoir brancher sans mal tout
ce qui ressemble de pres ou de loin a des
joysticks, volant, pédale, palonnier, manette
de gaz, grille-pain, etc. On peut vraiment
tout paramétrer de A a Z, de maniere
encore plus détaillée que dans Fl Grand
Prix I.

Le plein de textures

Un autre menu qui m’intéresse au plus
haut point est celui des détails graphiques.
Comme vous le savez, FI GP2 utilise désor-

Si la qualité du
graphisme est
irréprochable,
c’est surtout
sur la précision
dela

simulation

pure que
Grand Prix 2
se distingue
de ses
concurrents.

JOYSTICH N°73
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Course remportée par Michael Schumacher _

mais un moteur 3D texturé. Le réalisme
de la représentation visuelle est donc plus
convaincant, mais la rapidité de I'anima-
tion s’en ressent fortement. Pour per-
mettre au logiciel de tourner sur toutes
les machines — ou presque — Geoff Cram-
mond a inclus une grande variété de réglages
laissés a la discrétion de I'utilisateur. Ainsi
le jeu peut-il tourner en VGA ou S-VGA,
et chaque élément du décor étre supprimé
de I'affichage. Selon les critéres choisis, le
soft renvoie instantanément le nombre
d’images par seconde que la carte gra-
phique peut encaisser. Il demeure cepen-
dant évident que les possesseurs de 486
seront |ésés. Sur ce type de machine, il ne
faut guére espérer un graphisme plus fourni
que celui de FI Grand Prix |. Sachez
dailleurs que seule cette cadence de Pen-
tium offre une animation treés fluide avec
tous les détails a fond en S-VGA (de I52a
18 images seconde). Si vous n’arriviez pas
a déterminer la meilleure configuration,
I'option d"*affichage automatique” sélec-
tionnerait les réglages les plus adéquats
en privilégiant avant toute chose la flui-
dité de I'animation.

Les autres menus présents sur la page
permettent de paramétrer le logiciel dans
ses moindres recoins : afficher la vitesse
en miles ou en km/h, régler le nombre de
tours, sa position et le niveau de difficulté
pour la “course rapide”... Il est méme pos-
sible de modifier la vitesse de I'effet de
fondu entre les différents écrans. Les habi-
tués de FIGP connaissent déja cela. Si le
menu de sélection des écuries et des pilotes
n’évolue pas de fagon flagrante, reste un
détail qui a sa plus grande importance.
Microprose a en effet racheté les droits
de FujiTV, ce qui l'autorise a utiliser tous
les noms réels, aussi bien ceux des cou-
reurs que des équipes ou des sponsors.
Ces derniers correspondent cependant a
ceux de 1994, le jeu ayant été développé
autour de cette saison de Formule I. Jean
Alesi est donc sur Ferrari et non sur Benet-
ton/Renault, Schumacher est lui chez Benet-
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ton, David Coulthard chez Williams, bref,
il faut faire quelques efforts de mémoire
pour ne pas s’y perdre au départ.

Cela dit, je m’en fiche royalement. Pas
autant que du logo, certes, mais pas loin.
C’est peut-étre idiot, mais le simple fait
d'utiliser les vrais noms donne une dimen-
sion trés réaliste a la simulation. Remar-
quez que I'on attendait ni plus ni moins
qu’une simulation trés poussée. Les menus
de réglage de la voiture vont dailleurs
dans ce sens-la. Aux quelques barres d'éta-
lonnement de la boite de vitesse viennent
s'ajouter des dizaines de jauges permet-
tant de peaufiner les réglages a un degré
jamais atteint jusque-la. Il faut de trés nom-
breuses heures de jeu avant de saisir toutes
les subtilités, et ce malgré un manuel extré-
mement complet et bourré de conseils.
On regrettera toutefois le manque d’ergo-
nomie des menus.

Et la simulation,
dans tout ca ?

Pour ne rien vous cacher, jétais relati-
vement sceptique. Fl Grand Prix pre-
mier du nom que je considérais jusque-
la comme inégalable sur le plan de la
simulation pure me semblait difficilement
améliorable. De plus, avec le report inces-
sant de la sortie du jeu et les quelques
fois ou j’ai eu 'honneur et I'avantage de
voir la béta tourner, je m’attendais au
mieux a une version texturée et S-VGA
du premier Grand Prix. La surprise n’en
fut donc que plus grande. Si l'aspect gra-
phique a effectivement évolué — j'y revien-
drai plus tard — la partie simulation est
tout simplement extraordinaire et le
comportement des F| incroyable.

A l'instar d’'un produit comme Flight
Unlimited, on sent trés nettement que
ce comportement est directement issu
de la logique induite par les différentes
lois de la physique. En clair, si un pneu




BIDOUILLE DE LA MORT

Comment mettre les vitesses au volant sur le Thrustmaster T2 ? Fastoche !

00000000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Vous étes un super-fana de courses automobiles et heureux possesseur d’un ensemble pédalier/volant Thrustmaster. Ouah, vous en avez de la chance !
Seulement voila, vous n'avez pas les vitesses au volant et c’est super-énervant. Pas de panique ! avec un peu de bricolage et une dizaine de francs,
vous pouvez effectuer la modification vous-méme. Voici comment :

) -y {

y

Voila, c’est terminé... et croyez-moi, ¢a change la vie.

Monaco reste certainement le circuit
nécessitant le plus de ressources
machines.

se bloque au freinage, ce n’est pas dii a
une simple ligne de programme effec-
tuant un calcul prenant en compte la
vitesse et la pression sur la pédale (pour
simplifier), mais le savant résultat d’'une
analyse entre la température du pneu, la
nature du revétement, I'angle de bra-
quage, la’pression non pas de la pédale
de frein mais des étriers sur le disque,
I'écoulement de I'air sur les ailerons, etc.
Il est évident que I'on ne peut pas tenir
compte de tout, mais croyez-moi, le réa-
lisme est époustouflant. La meilleure
preuve est slirement 'accident que jai
eu l'autre matin. Lancé a pleine vitesse
sur la ligne droite d’Hockenheim, j'ai mal-
encontreusement touché le pneu arriere
de Berger, ce qui a eu pour effet de me
faire lever le nez de mon bolide.

Des lors, le vent s’engouffrant sous
le fond plat, la voiture a littéralement
décollé et volé sur une bonne centaine
de meétres. C’est en repassant la scéne
sous tous les angles que j'ai vraiment pu
apprécier la qualité de la simulation.

JOYSTICH N°T73

Hormis le fait que je me trouvais devant
I'écran d’un ordinateur, il m’aurait été
impossible de dire si ce que je voyais
était bien la simulation ou le film d’un
véritable accident.

Pour en revenir a I'aspect “simulation”,
les sensations que I'on ressent au volant
sont exceptionnelles. On a I'impression
de conduire sur des ceufs et de sentir
les quatre roues indépendantes. La voi-
ture part un peu, hop, un violent coup
de volant permet de la rattraper in extre-
mis. On réaccélére, on sent le pneus
arriére droit patiner ; la fumée dans le
rétroviseur conforte cette impression.
Comme toute simulation digne de ce
nom, c’est sans aucune aide de la part
de I'ordinateur que 'on éprouve les plus
fortes sensations. C’est aussi le mode
qui demande le plus d’expérience, de
concentration et de dextérité. Mais ce
summum de réalisme ne doit en aucun
cas effrayer le joueur débutant. GP2 com-
porte heureusement une quantité d’aides
suffisaimment importantes pour le rendre
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REMAROUES

Le jeu nécessite 8 Mo
de mémoire vive. 16
Mo sont fortement
conseillés sous session
DOS/Windows 95.
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accessible atous. Il existe 5 niveaux de
difficulté et 7 aides a la conduite. La dif-
ficulté intervient en fait sur les perfor-
mances des autres véhicules. Les aides
a la conduite peuvent étre, quant a elles,
supprimées une a une et dans n’'importe
quel ordre. Aide au freinage, changement
automatique de vitesse, invulnérabilité
de la voiture, antitéte-a-queue, affichage
de la trajectoire idéale, recommanda-
tions du rapport a adopter et anti-pati-
nage permettront a tous de s'améliorer
progressivement.

Il existe deux autres aides accessibles
dans le menu de réglage des joysticks,
mais elles restent nettement plus diffi-
ciles a maitriser. Il s’agit de l'aide au virage
et de I'aide au dérapage. Le programme
essaye en effet d’adapter en permanence
I’angle de braquage en fonction de la
vitesse et de la forme de la route, tout
en gommant les a-coups du régime moteur
pour adoucir le comportement. Valider
ces deux fonctions rend le jeu inacces-
sible & une trés grande majorité de joueurs.
Conduire une Fl ne doit décidément pas
étre une chose facile. Il faut avouer que
j’ai eu la chance de tester le programme
avec le volant et les pédales. Cela dit, la
maniabilité reste trés bonne au joystick
et méme au clavier.

De par la qualité et la précision du moteur
de la simulation, les réglages dont je vous
parlais un peu plus haut ont une réelle
influence sur la tenue de route et 'usure
de la voiture. Compte tenu de leur
nombre, seul un expert pourra déter-
miner avec précision quels sont les para-

'mp rtee par Michael Schumacher

TEm—

AL G -

Lors des
sorties de
route, on peut
apercevoir la
téte du pilote
bouger dans
tous les sens.
Génial !

métres a adopter pour telle ou telle
course, et ce au terme d’une bonne
semaine d’essais. Pour déterminer avec
précision les modifications a effectuer,
il existe malgré tout un moyen efficace
de cerner les problémes : la télémétrie.
C’est vrai, je ne vous |'avais pas dit mais
GP2 émule également ce systeme d’enre-
gistrement des paramétres en temps
réel.

Alinsi, peut-on connaitre le taux d'adhé-

rence pour chaque roue, la demande de
braquage, les performances en accélé-
ration, etc. Le tout sous la forme de gra-
phiques personnalisables. C’est en les
analysant que I'on détermine avec pré-
cision s'il faut modifier la nature des res-
sorts, leur dureté, leur course, régler la
force des barres anti-roulis, la hauteur
de caisse, répartir la puissance de frei-
nage, etc. On peut méme controler l'usure
de la fameuse planche en bois, c’est tout
dire. A ce propos, les amateurs voulant
faire profiter les lecteurs de leurs réglages
magiques pourront nous envoyer le fichier
de sauvegarde que nous mettrons avec
joie sur notre CD.

Et l'intelligence
artificielle dans
tout ca ?

Si la partie “simulation” ne parait pas souf-
frir de défauts particuliers, la gestion des
autres véhicules comporte encore quelques
petites imperfections. Rien a voir cepen-
dant avec Grand Prix |. Les routines d'intel-
ligence artificielle sont méme impres-
sionnantes, et sans contestation possible
les plus abouties du moment. Les pilotes

L’ordinateur gére désormais
plusieurs types de pannes. L3, c’est
évidemment la rupture d’une durite
d’huile qui provoque Pincendie.
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gérés par I'ordinateur se montrent extré-
mement prudents ou agressifs selon le
niveau de difficulté choisi, et réagissent
trés intelligemment face a une situation
particuliere. Primo, ils ne vous rentrent
plus dedans en se rabattant sur la trajec-
toire comme ils le faisaient avant ; secondo,
ils sont devenus fins psychologues et jouent
avec vos nerfs en tentant des manceuvres
d’intimidation. lls déboitent rapidement
et se rabattent pour mettre la pression,
ou bien au contraire s’écartent pour lais-
ser passer les leaders. Tout dépend en
fait de la personnalité du pilote et de sa
place dans le championnat. “Mais tout ceci
a l'air parfait... alors ol sont donc les
petites imperfections ?”

Comme dans tout grand prix qui se
respecte, il n’est pas rare qu’un ennui
mécanique contraigne un pilote a 'aban-
don. Dans le cas d’'un moteur qui lache,
une énorme fumée se dégage de l'arriere
du véhicule; et dans la majorité des cas,
la voiture ne fait guére plus de 500 métres.
Dans GP2, non seulement elles continuent
de tourner sur presque deux tours a
vitesse normale, mais les autres voitures
gérées par I'ordinateur restent collées
derriére comme si aucune fumée ne les
génait. Certes, la voiture défectueuse finit
par se ranger sur une trajectoire raison-
nable puis par s'arréter, mais quand méme.
Reste a savoir s'il s’agit la d’un bug de der-
niére minute ou d’un réel défaut du jeu.
De par 'évidence de la chose, je pencherai
plutdt pour un bug de la béta version.
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JOUEZ AVEC
LE COBAYE 2

QUEL RESULTAT, SUR
QUELLE MACHINE?

Vous devrez vous contentez du VGA avec le
minimum de détails. Le résultat se rapproche
beaucoup de la premiére version du jeu, avec des
textures en plus. La fluidité de I'animation est
bonne. Méme si vous ne pourrez pas profiter de
tous les avantages qu'offre le nouveau moteur
3D, cette machine justifie déja I'achat de GP2.

C'est parfaitement jouable en VGA avec la plu-
part des détails et des objets a fond. Vous

| devrez toutefois enlever le ciel et les détails
dans les rétroviseurs.

On peut commencer a s'attaquer au S-VGA, mais
avec trés peu de détails. Pratiquement aucun en
fait, si 'on désire garder une fluidité de 'ordre de

15 a 18 images seconde. Reste le S-VGA avec tous Gdgnez 20 CD'ROM et 20

les détails a fond, sauf peut-étre dans les rétros. Gfﬂ CheS i Le CObGye 2» en

repondant aux questions
suivantes :

On peut en fait ajouter quelques détails sup-
plémentaires, mais il faudra toujours se passer
de la texture du ciel. En revanche, le S-VGA
tourne en |5 images seconde avec la totale.

. Une cadence de | | images seconde en S-VGA
avec tous les détails, sauf le ciel. C'est peu, Eqvot

| mais c’est déja suffisant pour jouer. Le mode gypie
“automatique” offre 18 images seconde, mais Sydney
il enléve pratiquement tout. Pas de probleme [l Gromit
en VGA.

Méme chose que précédemment avec le ciel

en plus et quelques détails dans les rétros. Sur

le Pentium 180, ca devrait fonctionner avec tous @ Virgin Interactive Entertainment
les détails a environ |4 images seconde. Vive- SCI

ment le Pentium 200, et puis vivement Grand GT Interactive

Prix 3 et le Pentium 800 et puis... Stooooop !

Espérons que I'avenir me donnera raison. moteur Renault cassera moins souvent
Puisque nous en sommes aux pannes,  qu’un moteur Ferrari, par exemple.
il faut en effet savoir que le soft prend en

" compte plusieurs types de pannes. Rup- 2 1
ture d’amortisseur, boite défectueuse, Et 1 afﬁChage dans
tout ca ?

The Lawnmover Man
The Laymower Man
The Virtual Man

probleme électrique... autant de problemes
mécaniques qui peuvent intervenir a tout

moment. Chacun d’entre eux — une dizaine
environ — peut é&tre activé ou désactivé
dans le menu de configuration de la voi-
ture. La encore, la fréquence des pannes
s’appuie sur des statistiques réalistes. Un

Venons-en maintenant au cceur de la
simulation, aux entrailles de la course,
dans la partie active de la chose. Avant
d’entrer dans le cockpit de votre bolide,
p’tit gars - mieux vaut étre petit, c’est

JowsticaNers 8l JUILLET/AOUT 1336



0000000000000 000000000000C000C0OC0OCOCFOCOCFONOCROEONODROIEONOPEOIEEOTO

G

R A

N D P R 1

71

s e
La télémétrie fait son apparition. Une fois
de retour au stand, vous n’avez plus qu'a

décortiquer les données, a les analyser et
a en tirer les réglage qui s'imposent.

un fait - plusieurs choix s’offrent a vous.
“Simple entrainement”, “course hors
championnat” ou “saison compléte”,
tout dépend de vos ambitions. De toute
maniere, vous n'avez pas le choix. Si vous
voulez gagner, il faut d'abord vous entrai-
ner. Voila donc notre lecteur assis au
volant de sa superbe voiture. Un homme
se tient debout, devant lui, avec une
cagoule sur la téte. Mon Dieu, mais que
veut-il a notre cher lecteur ? |) Lui
piquer son portefeuille 2) Lui proposer
de 'essence non conforme sous le man-
teau 3) Rien, c’est juste le mécanicien
qui se trouve a l'avant de la voiture. Ouf,
c’est Albert, le mécano. !

Sur le tableau de bord a cristaux
liquides apparaissent les différents choix
possibles. En déplagant le joystick dans
toutes les directions, notre lecteur peut
modifier la quantité d’essence embar-
quée, changer de train de pneus, accé-
lérer le temps (il est fort, ce lecteur!),
sauter dans le menu de configuration ou
bien demander a Albert de se barrer de
devant sa caisse avant qu'il ne le trans-
forme en mécano tout plat. Inutile de
revenir sur la configuration de la voi-

X

2

ture, il faut donc qu’Albert se casse. La
voiture descend, Albert se pousse, et la
voix est libre. Premiére, deuxiéme, troi-
siéme... Oh I3, doucement I'ami ! Et la
vitesse dans les stands, alors ? Deuxiéme,
premiére... et c’est parti ! En anglais main-
tenant : second, first, go ! (Allez, je prends
la place du lecteur, c’est moi qui teste,
apreés tout).

Jappuie a fond...

... sur la pédale de droite, ¢a chasse un
peu mais je garde le pied lourd sur 'accé-
lérateur et ¢a se remet dans |'axe.
Seconde, troisiéme, quatriéme, cinquieme,
sixiéme, I'impression de vitesse est bien
présente pour le joueur, elle I'est moins
pour le spectateur. Je suis la trajectoire
idéale. J’approche du bout de la ligne
droite. Le premier panneau m’indique
que je suis a 300 metres du virage... 200
meétres et... 295 km/h ! Je freine juste
apres le panneau. Ouah, impressionnant !
Ca freine vraiment trés treés fort, beau-
coup plus que dans Grand Prix | en tout
cas. La roue avant droite se bloque, lais-
sant échapper un nuage de fumée. Impos-
sible de tourner avec une roue bloquée,
je relache légerement la pédale et je
retrouve I'adhérence nécessaire pour
virer. Je monte un peu sur le vibreur et
j'appuie a nouveau sur le champignon...
Petit écart du train arriére, un nuage de
fumée dans le rétroviseur et ¢a réaccé-
lere tres fort jusqu’a la prochaine chi-
cane... Le cap des 300 km/h est franchi
alors qu'’il est déja temps de freiner et
de rétrograder.

Les bruitages sont incroyables, direc-
tement enregistrés sur une vraie Fl.
Broaouum, broua.. Non c’est débile,
j'imite vraiment trop mal. Outch ! trop
tard, je fais un tour droit dans les gra-

viers. La voiture est ballotée dans tous
les sens et simmobilise pres de la bar-
riére de sécurité. Heureusement, je suis
tout pres de la pelouse. Quelques coups
de gaz, et hop me revoila sur la route
non sans mal. J'en profite pour faire une
pause et mater le ralenti des 20 der-
niéres secondes de course. Voyons les
différentes vues disponibles : les camé-
ras placées au bord de la route se trou-
vent visiblement aux mémes endroits
que sur les vrais circuits. De plus, elles
peuvent désormais zoomer. Il existe tou-
jours la vue avant et arriére, mais elles
sont dorénavant complétées par des
vues de caméras embarquées a diffé-
rents endroits des ailerons, sur le nez
et face au casque du pilote. Cette der-
niére vue est vraiment géniale. On peut
apercevoir la téte du pilote se pencher
dans les virages de maniére plus que réa-
liste. Ah justement, voila la fin du ralenti
avec la sortie de route. C'est hallucinant.
Ma téte part dans tous les sens et la voi-
ture “rebondit” et sautille sur les gra-
viers rangés en grosses vagues. Non vrai-
ment, on passerait son temps a regarder
les ralentis. Il est d’ailleurs possible de
regarder une course, sans y participer,
a travers |'option “vue réalisateur”. De
la méme fagon que pour une retrans-
mission télé, le réalisateur va jongler
avec les différentes caméras pour offrir

LE SHOPPING DU PILOTE VIRTUEL

Le fin du fin. Le siége est réglable en profondeur, le volant est
en cuir, les rapports sont également au volant et le socle

sert bien entendu a poser le moniteur. Prix non com-
muniqué mais a priori, c’est pas donné !

Contact : Interactive /O, 1030 West Briar-

dale Avenue Orange, CA 92665. USA.

Tél. : (19)1-714 921

0994. o SRR
. .y

Le prochain volant de TM est spécialement étudié
pour les pilotes ne disposant pas de place. Les
vitesses sont au volants mais, nouveauté oblige,

les pédales aussi. Elle sont placées juste der-

riere le volant et s’actionnent manuellement
(NDLR : faut étre vachement souple pour
utiliser les pédales au volant. Ah non, O.K,,

j'ai compris, on les actionne avec les mains). GRAN s

Prix prévu : environ | 000 francs.
Contact : Ubi Soft. Tél. : (1) 48 18 50 00.

Un volant somme toute classique, avec changement de rap-
port sur le volant. Son avantage : son prix qui ne devrait pas
dépasser les 500 francs.

Contact : SC&T Europe : De Lescluzestraat 63, 2600 Ant-
werp, Belgique.
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le meilleur spectacle possible. Notez
qu'aucune vue extérieure n’est possible
dans les stands.

Bon, je retourne dans la caisse. Je
roule jusqu’au centre de la piste et je
mets la patate. Youah, je fais directe-
ment un téte-a-queue ! A 'évidence, les
pneus sont sales. Il faut que je rentre au
stand. Etape suivante, une vraie course
hors-championnat. Ca débute avec les
essais libres, suivi des qualifications du
vendredi, puis du samedi. Eh oui, il y avait
deux séances a I'époque ! Plus je joue
et plus je rentre dans le trip. C'est fabu-
leux. Me voila dans la seconde séance
de qualification, tranquillement garé sur
le stand, toujours au volant et Albert
devant.

Le panneau indique le temps de mes
concurrents et s'ils sont en train de tour-
ner ou pas. J'entends les bolides passer
dans la ligne droite. Une vue des camé-
ras de télé... e soleil se reflete dans les
carrosseries. Rien a redire, Microprose
vient de placer la barre trés trés haut.
Bon, mon temps n’est pas mauvais, je
devrais partir en troisiéme ligne (je suis
en mode “semi-pro”, quand méme !).
Je patiente, le temps du chargement...
Voila le départ. J'accélére et rien ne se
passe. Ca c’est énervant. De méme que
dans GPI, il est impossible de faire un
faux départ, et la vitesse est automati-
quement limitée dans les stands. De fait,
il n’existe pas de pénalité de 10 secondes.
Dommage. Qu’importe, le feu passe au
vert et les moteurs hurlent.

Excellent départ I'ami. Je double Alesi,
Coulthard et me retrouve en troisiéme
position. Les voitures se rangent der-
riere moi dés le premier virage, mais
j'apercois de la fumée derriére. Un coup

Menu détaillé de configuration de voiture

Configuration de fa voiture pour le Portugal

" Les menus de conf‘ guratlon dela
voiture sont largement plus
détaillés dans cette seconde

version de Fl Grand Prix. A vous
d’apprendre a en tirer toute la
quintessence.

de ralenti me confirme ce que je crai-
gnais : un carton a bel et bien eu lieu.
Je crois que c’est Zanardi qui est monté
sur la roue de Katayama. Toujours est-
il que I'un n’a plus d’ailerons et I'autre
plus de flanc droit. Dommage que le
ralenti soit limité a 20 secondes. Juste
un petit mot pendant que j'y pense; le
programme ne gére que trois drapeaux :
vert, jaune et bleu. Pas de drapeau noir...
et pas de disqualification possible. Dom-
mage !

Et le réseau, dans
tout ¢ca ?

FI Grand Prix 2 peut se jouer a deux
par cable série ou par modem. La ges-
tion multijoueur a elle aussi été amé-
liorée pour une plus grande convivia-
lité. Hélas, triple fois hélas, aucun mode
“réseau” n’est implanté pour le moment.
Lorsqu’on pose la question a Micro-
prose pour savoir si un add-on sortira
par la suite pour le réseau, on ne regoit
aucune réponse. Dommage, car une
course a quatre ou huit, je vous raconte
pas le pied que ce serait ! En revanche,
des add-on pour les saisons 95 et 96
sont prévus par Microprose.

Bon, eh bien je crois que ai fait le tour...

le tour de chauffe bien siir. Maintenant g
je vous laisse car la championnat ”‘” T SHI.
m’attend ; et c’est tres bien parti pour T

moi. “La ot Casque Noir passe, Alesi el e
casse”. C’est pas moi qui le dis, c’est ‘

I'histoire. Tout, sauf ’ergonomie.

GENRE : Simulation * EDITEUR : Microprose * DEVE- T

LOPPE PAR : Microprose = NOMBRE DE JOUEURS :

| ou 2 joueur en link = CONFIG. RECOM. : 486 DX4 Rien, sauf 'ergonomie
a revoir.

en VGA, Pentium 90 en S-VGA. Compatible Windows
95  TEXTE : En francais

TECHNIQUE [EEYA

Il POUR JOUER EN MODE “‘ENTIEREMENT
MANUEL"’, Y COMPRIS SANS
L’ASSISTANCE A LA DIRECTION, JE
VOUS CONSEILLE FORTEMENT DE
PLACER LA ZONE NEUTRE DU VOLANT
A 100 % ET DE REGLER L’ANGLE DE
BRAQUAGE A |6 DEGRES ET 75 %.

TELEX

Thrusmaster et
Cybernet se sont
associés pour
développer le premier
volant a retour de
force pour PC. Pas de
date annoncée. Dans
le méme registre, mais
rien n’est officiel,
Thrusmaster
travaillerait sur un
“siége” a vérins.

L’:mente fut longue, mais le résul-
at fait oublier toute... euh com-
ment dire... euh toute attente. Geoff
Crammond et Microprose nous prou-

vent une fois de plus que la simu-
lation n’ont aucun secret pour eux.
Quoique... il en faut des secrets pour
obtenir un tel résultat ! Grandiose !

CD X News N8

nymdsrc&m_j

100 % Nouveau - 100 % y
100 % Interactif - 100 % Pc

Pour Adultes ,

-Rom + Frais
Pour seulemex

asting “Picture Show nght”

Hybride PC & Mac

300 pho ogrnphles de qnulité,iss es de I’une

8 Grossistes, Revendeurs, nous contacter
e, 5 e
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Brmirs.

L mois de juin, Euro 96 oblige, fut riche en ballons ronds, pelouses, joueurs Shortas et

autres Eirs au but. E¢ ce n'est pas fini, crouez-moi ! Aprés avoir envahi le petit &cran et

s ; les journau, le foothall fait une contre-attaque sur le écrans de nos bicanes.
4 ;

' .’ Les allergigues ux penalties 5 en plaindront, mais les autres ne peuvent que e réjouir,
'/ ’ " car v milieu de cette riche production quelque peu opportuniste, nous avons trouve de

VEF ‘ les ralisations. Des Softs gui secouent joueusement e genre et poussent a technologie

m' " 96 un pev plus loin. Le choix sera rude, car maloré un thame identique, les jeux présentas sont
Sensible World of Soccer E ¥ gy ¢ U w . B AR F
W tous brés différents.

Furo 96 Olympic Soccer
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Division 1

Premiére midemgs de Jean Laville

e vais étre franc avec vous,
J cette catégorie de jeu est

un peu le cauchemar de la

rédaction : les softs de simu-
lation de management d’équipes de foot.
L’horreur. Tous les testeurs ici se bat-
tent pour ne pas les tester, justement.
Et comme je suis le seul a apprécier les
jeux de foot, bingo, c’est sur moi que
¢a retombe. Nous sommes plutot her-
métiques, ici a Joy. Pour étre précis, il
faudrait méme dire : “Ici en France”.
Imaginez la téte d’'un Anglais a qui on

proposerait une gestion de Quinté Plus ?

Bref, tout ¢a pour dire que plutét
que de casser une fois de plus un jeu
qui propose d’étre entraineur de foot
— L’Entraineur donc — nous n’allons pas
le noter. Voila. Partant du principe que
ceux qui apprécient se débrouilleront
tout seuls, et sauront peut-étre voir
en “L’Entraineur” un soft excellent,
malgré ses graphismes en S-VGA sans
animations. Marre de ces matchs de
foot qui se résument a quelques phrases
affichées, disant “Passe de machin”,

L Entraneur

Championship Manaper c

“Trucmuche tire le corner” ou “Bidule
obtient un coup franc”.

Les amateurs apprécieront que le
jeu soit en frangais, qu’il contienne
toutes les données sur nos clubs, nos
joueurs.

Ca a l'air bien foutu, quoiqu’un peu lent
parfois et bourré d’accés disques pour
un soft qui n’anime pas un pixel. Moi
je peux pas, désolé. Je m’ennuie a mourir.

EDITEUR : Domark * NOMBRE DE JOUEURS : | a 42
joueurs * NOTICE : en francais

turo Manager

elui-ci n’est pas encore sorti,
il est prévu pour octobre,
mais I'occasion de ce dos-
sier foot était trop belle pour
ne pas vous le présenter. Remarquez,
il s’agit la encore d’une simulation de
manager sportif, comme pour “L’Entrai-
neur”; et vous savez maintenant ce que
nous pensons de ce genre de jeu. Aussi
bon soit-il, ce type de produit aura tou-
jours du mal a passer de ce c6té-ci du
channel. Mais bon, hop, on vous informe
quand méme.

Ce soft en développement chez
Team 17 a le mérite de sortir égale-
ment sur Mac, et le graphisme est
annoncé comme exceptionnel. Verra
bien... Autre originalité, la présence de
scénarios, comme la possibilité de prendre
en main une équipe qui zone dur, et
avoir pour but de décrocher une place
en coupe d’Europe pour la prochaine
saison. Peut-étre I'occasion d’intéres-
ser a ce genre le plus grand nombre...
DEVELOPPEUR : Team |7 © EDITEUR : Ocean * SORTIE
PREVUE : Octobre
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HICH Off 36

Le reCour d'un jev myEhigue

a série des Kick Off est sans
L conteste 'une des plus pres-

tigieuses de I'histoire du jeu
de foot sur ordinateur.
Nombre de joueurs possedent encore
un Atari ST ou un Amiga avec Kick Off
définitivement bloqué dans le lecteur
de disquettes. Aprés des déboires et
des histoires pourries de “je m’en vais
je me vends je reprends mes billes” et
le départ de Dino Dini, créateur de la
série ; Anco revient sur le terrain avec
Kick Off 96 qui est, logiquement, le plus
réussi de la saga. A noter que le déve-

Saleté de crdneur ! Il marque un but pourri, et paf le voila qui reléve
son maillot et cavale en tous sens pour se faire remarquer.

loppement du jeu a été dirigé par Steve
Screech, ancien bras droit du déja
nommé Dino Dini. Le hasard n’existe
pas.

Avec les bécanes qui nous trainent
dans les pattes de nos jours, nos PC
pentiumés, programmeurs et graphistes
se devaient d’adapter le design d’un jeu
de foot aux possibilités techniques
actuelles. Du coup, Kick Off 96 nous
balance de la 3D a tout va et des options
a la pelle. On regarde ¢a un peu plus
dans le détail, tiens.

Moderne, e d
[ancienne

Pour affronter I’équipe d’en face, vous
aurez plusieurs choix quant a la visua-
lisation du terrain : cinq vues différentes
en tout. Modernisme et plan nostalgie
sont au programme, puisque le terrain
et les joueurs peuvent étre affichés en
3D, avec caméra qui bouge dans tous
les sens et suit 'action du mieux qu’elle
peut ; une vue de c6té, également en
3D ; une vue en 3D isométrique tout
a fait réussie ; une autre de loin, tou-
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jours en 3D ; et enfin, une vue fagon
vieux Kick Off, en 2D, pour les nos-
talgiques.

Vous pouvez en changer a tout
moment de la partie, par simple pres-
sion d’une touche de fonction. Votre
choix se fera selon votre style de jeu
du moment. Ainsi la vue de loin est-
elle plus tactique, puisque vous visua-
lisez une grande partie du terrain : cela
vous permet d’organiser de superbes
attaques avec de bien jolies passes. La
vue 3D avec caméra dynamique est plus
spectaculaire, un peu plus arcade. Et
les autres oscillent entre les cotés simu-
lation réaliste et jeu d’arcade de Kick
Off 96. A noter que la vue en 2D est
extrémement rapide, le PC n’ayant pas
grand-chose a calculer pour afficher
chaque image: voila qui permet des
actions assez jouissives et joyeusement
fulgurantes.

Un petit regret, tout de méme, pas
si petit que ¢a d’ailleurs, maintenant
que 'y pense : le graphisme n’est pas
terriblement impressionnant. Fran-
chement moyen, méme. Si on I'oublie
rapidement une fois lancé dans le jeu,
une fois les commandes bien en main,
il n’en reste pas moins que Kick Off 96,
s’il avait été plus beau, aurait frolé le
chef-d’ceuvre. La déception est d’autant
plus grande — vous le verrez un peu
plus loin dans ce dossier — que certains



En 3D
avec
caméra
mobile

De coté

En 3D
isométri-
que

Une vue
de loin

Une vue
2D a

'ancienne.
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de ses concurrents ont fait beaucoup
d’efforts au niveau du graphisme. Et
encore, je ne vous parle pas des menus
hideux et extrémement peu conviviaux.
La encore, la concurrence tape bien
plus fort, notamment pour Euro 96 qui,
a ce niveau, est tout simplement excel-
lent. D’un autre c6té, ce graphisme
moyen est plus simple a calculer ; il
permet une plus grande fluidité et une
bonne rapidité de jeu.

Mais Kick Off 96 se rattrape trés lar-
gement c6té plaisir de jeu et réalisme
des actions comme nous allons le voir...
maintenant.

Toutes les nuances
du fooChall

Et sur le terrain, comment notre ami
Kick Off 96 se comporte-t-il ? La, rien
a redire, au contraire. Tout y est. Le
maniement des joueurs, méme s’il
demande un peu d’efforts au départ,
devient trés agréable trés vite. Puis,
avec un peu d’entrainement, vous vous
surprendrez a faire des talonnades,
des tétes plongeantes, des ciseaux
retournés et autres tacles mortels. A
noter qu’il est vivement conseillé,
voire obligatoire, de jouer au joys-
tick. Méme si I'option “jeu au clavier”
est proposée, elle ne permet pas toutes
les subtilités révées. Mieux encore,
un joystick 4 boutons est supporté
par Kick Off 96 et permet encore plus
de mouvements et d’actions, encore
plus facilement.

En revanche, deux joueurs s’affron-
tant simultanément ne pourront dis-
poser que de deux boutons chacun
s’ils utilisent des joysticks. N’en voulez
pas a Anco, mais au protocole des
cartes joystick sur PC. Jusqu’a 8 joueurs
humains peuvent s’inscrire dans une
compétition sur Kick Off 96 : chacun
son équipe !

Et les compétitions, alors ? La, il y a
la dose, tout y est. Match amical, com-
pétitions internationales, les coupes,
tous les championnats et bien sar —
c’est d’actualité — 'Euro 96 que vous
pourrez rejouer joyeusement. En fait,
Kick Off 96 integre les données de
49 équipes internationales et de 750
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clubs européens. Avec les noms et les
données sur plus de 15 000 véritables
joueurs.

A partir de cette large base de don-
nées, vous pouvez créer n’importe
quelle compétition, le tournoi que vous
souhaitez, faire se rencontrer n'importe
quelles équipes, y compris des équipes
nationales contre des clubs. Plus drole
encore, vous pouvez composer votre
“dream team”, et regrouper des joueurs
venus de tous les pays pour les laisser
ensuite face aux autres équipes. Drole !
EDITEUR : Anco * NOMBRE DE JOUEURS : | 4 8 joueurs *

b5t

Le réalisme des actions

de jeu

Les équipes
correspondent a la
réalité
De nombreux
mouvements possibles
avec les joueurs

Des menus vilains et
compliqués a maitriser
Les bruitages sont
moyens
Pas d’option réseau ou
modem

TECHNIQUE IS

lus technique que ses concurrents, Kick Off 96 fera la joie
des acharnés, les joueurs préts a passer de nombreuses
heures avant de maitriser totalement un soft.

Malheureusement, graphisme et clarté des menus ne sont pas
au rendez-vous pour en faire un soft parfait.
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DOSSIER

FOOT

Regardez ce niveau
de détail sublime
hein ? Et ce ciel, ces
gradins bondés de
spediateurs, la
pelouse, les joueurs :
tout est beau.

UMD S

L& jev officiel de 'ero 96

I’heure ou j'écris ces lignes,
I’Euro 96, en Angleterre,
vient a peine de commen-
cer. A 'heure ot vous les
lisez, la compétition est presque ter-
minée et les vainqueurs bientdt cou-
ronnés. Malgré tout, Gremlin Interac-
tive nous propose de refaire I'histoire
sportive toute fraiche; de la refaire ou

de la confirmer.

Euro 96 est I'une des pierres de
I'édifice Actua Sports, une série qui se
veut la plus réaliste et qui utilise les
moteurs 3D les plus avancés possible.
Et ¢a donne quoi, tout ¢a ? Eh bien, au
premier coup d’ceil c’est rudement joli,
¢a tourne bien et tout. Et quand on
regarde plus en détail ? Ah, mais c’est
encore plus impressionnant. Suivez-
moi que je vous explique.

Un environnement
superbe

Tout commence avec les menus, les
écrans de choix et de sélection. Méme
si, dans un jeu, ce n’est pas I'élément
le plus important, le fait qu’ils soient
agréables ne peut étre qu’un “plus”.
Dans Euro 96, les menus sont tout sim-
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Trés bel arrét du gardien. Nom de Dieu, admirez-moi ce plongeon !

plement superbes. Beaux, simples et
agréables a manier. Toutes les options
vous sont présentées clairement, vous
savez toujours ou vous en étes et ce
qu’on vous demande.

Et des options, Euro 96 en a a

revendre. Tout ce qui a pu vous étre
proposé dans une simulation de foot-
ball est au rendez-vous. Sachant que
tout tourne autour de la compétition
Euro 96, évidemment, le jeu de Grem-
lin est le soft officiel de la prestigieuse
compétition.
Vous pourrez commencer par vous
entrainer aux penalties, ou carrément
lancer votre équipe seule sur le terrain
face au gardien adverse, histoire de
vous exercer a faire des passes et des
tirs.

Vous pouvez également vous lancer
dans un simple match amical, juste une
équipe contre une autre. Cette derniére
option étant dailleurs étendue au match
par modem, par port série ou méme en



Thierry Rolan

1 Yo

5 e

Gadget et coup de pub, ou option qui apporte véritablement quelque chose ?
Vos matchs d’Euro 96 peuvent &étre commentés par le trés imité Thierry

Roland. Evidemment, I'Intelligence Artificielle du programme étant loin de
la perfection, les commentaires ne sont pas d’une finesse totale et se répe-

tent assez rapidement.

Amusante pendant un ou deux matchs, cette option gagne a étre coupee.
A mon avis. Ne nous plaignons pas, c’est en plus et on peut I'enlever si ¢a

ne nous plait pas.

réseau. En réseau, jusqu’a 20 joueurs
peuvent s’affronter, chacun incarnant un
joueur donné, ce qui sous-entend que
vous disposiez de 20 PC. Pas évident !

Quand vous vous sentirez suffi-
samment préparé, vous pourrez entrer
dans la compétition européenne elle-
méme. Les 16 équipes vous attendent,
toutes tranquillement installées dans
les poules A-B-C ou D, comme dans
la vraie compétition. Choisissez la votre,
d’équipe. Choisissez votre tactique.
Décidez d’incarner un joueur particu-
lier tout au long du match, ou bien de
toujours diriger le coyote le plus pres
du ballon. Et paf, c’est parti, place a
votre habileté pour vous mener jusqu’a
la finale.

Avec les vues éloignées et de haut, on voit
parfaitement la posifion de ses pefits
camarades, on fait mieux circuler le ballon.

C'est beau, ¢'est
beau, on 5'Y croirait |

Graphiquement parlant, Euro 96 est
nettement plus beau que Kick Off 96,
par exemple. Et avec un Pentium rapide,
en poussant chaque partie du jeu a son
maximum de résolution (terrain, joueurs,
décors...), le jeu devient tout simple-
ment superbe.

Coté jeu lui-méme, rien a redire
non plus. Le maniement est simple et
instinctif, et les actions engendrées par
vos actions sont belles a regarder,
comme a la télé. Plusieurs types de
passes et de tirs vous sont proposés,
certaines actions étant plus difficiles a
effectuer que d’autres puisqu’elles
demandent plus de dextérité avec les
deux boutons de tir. A noter que la
aussi, le joystick est trés vivement
conseillé. Un joystick deux boutons si
possible, sinon vous ne disposerez pas
de toutes les options proposées.

Le terrain et I'action peuvent étre
observés de plusieurs fagons, avec des
mouvements de caméra différents, cela
dépendra de vos golts. Une vue plus
éloignée vous permettra de jouer de
facon plus tactique, pour mieux faire
circuler le ballon ; et une vue rappro-
chée sera plus intéressante visuelle-
ment et proposera un jeu plus axé
arcade et réflexes.

L’intelligence de I'ordinateur est

L'écran factique permet de jefer un ceil  la
composition de votre équipe, ef de décider de la
formation qu'ils suivront sur le terrain.

JOUELR 1 CHOISISSEZ WNEEQUPE

suffisante pour que le déroulement des
parties soit cohérent. Les matchs res-
semblent a des matchs de foot, la balle
circule, les joueurs savent se placer et
tenter de jolis coups quand il le faut.
En fait, au départ, c’est vous qui allez
jouer comme une brelle ; mais avec de
I’entrainement, vous pourrez a votre
tour coller des ballons au fond des filets
adverses.

Monter tout en haut des marches, arri-
ver en finale ne sera pas toujours aisé.
Vous aller suer, c’est promis. Et quand
vous serez trop fort pour I'ordinateur,
Vous pourrez toujours vous rabattre
sur des aversaires de chair et d’os,
puisque de nombreuses options d’Euro
96 le permettent. Ces derniéres étant
de loin, comme d’habitude, les plus
amusantes : massacrer un copain est
toujours aussi amusant.

EDITEUR : Gremlin Interactive * NOMBRE DE JOUEURS :
I a 20 joueurs * NOTICE : en francais

ettement plus beau que Kick
OIT 96, Euro 96 est malgré tout
moins technique, et propose moins
de mouvements et de combinaisons
de coups et d’actions. Cela dit, le

jeu n’en est pas raté pour autant.
En fait, les deux jeux s’adressent
presque a deux publics différents,
Euro 96 é¢tant un peu plus facile
d’acces, un peu plus arcade.
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INTERET  JEkY

Graphisme, angles de
vue et mouvements de
caméra trés réussis
Environnement et
menus clairs et

su
Possibilité de jouer par
modem et en réseau

Moins de mouvements
possibles que dans Kick
Off 96
L’intelligence des
commentaires aurait pu
&tre améliorée.

TECHNIOUE A
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FOOT

idane FooCD

L prince du crampon francais
fit son entrée sur PC

INTERET Wi

La visualisation 3D
entierement réglable
L’intro pas trop mal

L’absence de réalisme
des matchs
L’intelligence limitée de
votre adversaire de
silicium
Les commentaires
crispants au possible

TECHNIQUE WkyS

de prestige, puisqu’il porte

la marque de celui qui a

récemment été élu meilleur
joueur frangais, Zinédine Zidane. Rien
que ¢a. Méfiez-vous quand méme, il ne
s’agit que d’une licence, le pére Zidane
n’a pas eu grand-chose a voir avec le
jeu, le titre ne fait pas tout.

Apres une intro plutét originale,
ou I'on voit les abords d’un stade de
foot en images fagon synthése, sup-
porters qui déambulent, le tout a grands
coups de mouvements de caméra ; vous
pourrez choisir dans quel champion-
nat vous désirez vous lancer : allemand,
anglais, italien ou bien francais. Il est
dailleurs possible de créer un tournoi
original avec n'importe laquelle des
équipes de ces quatre pays. Si un cham-
pionnat complet vous semble trop lourd
a supporter, hop, optez pour le match
unique a | ou 2 joueurs. Fongons vers
le championnat frangais, tiens !

L e titre du jeu ne manque pas

Le menu des options.
Trés graphique. Tout &
fait charmant. Et frés
utile, puisqu'il permet
notamment de virer la
voix insupporiable du
commentateur.

Le Havre O Lille 3

Il s’agit maintenant d'indiquer le nombre
de joueurs qui vont participer au tour-
noi, des joueurs humains s’entend.
Chacun une équipe, jusqu’a 20 joueurs
maximum. Yous et vos potes jouerez
alors a tour de réle, vous affrontant les
uns les autres, jouant contre I'ordina-
teur qui se charge également du clas-
sement. Comme il est fort !

Avant |le match proprement dit,
vous pouvez décider de la tactique que
vos joueurs vont adopter, de leur style
de jeu, agressif ou défensif, ou bien
encore mitigé. Vous pouvez également
changer la formation de I'équipe, ainsi
que la position de chaque joueur dans
cette formation (du simple 4-4-2 au 3-
5-2, ou encore 5-4-1). Les tenues de
vos joueurs peuvent également étre
modifiées : couleur du maillot, rayures
ou non, chaussettes blanches, etc. Tout
est prét ? On peut y aller.

Le Havre O Ll”é.3
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ne inié ﬂ‘anule
de vue

Zidane Football Onside est un véritable
soft en 3D calculée en temps réel. Juste
avant le coup d’envoi, vous choisissez
la position de la caméra. D’ailleurs, a
tout moment de la partie, vous pouvez
modifier cette position et faire tour-
ner en tous sens, ou zoomer
avant/arriere la vue du terrain. Une
option sacrément agréable. A vous de
reculer le plus loin possible si vous
voulez jouer de fagon tactique, ou au
contraire en avant si vous voulez faire
des plans “vas-y que je te dribble et
que je joue mon perso”.

Les joueurs entrent sur le terrain,
ils sont moins brillants que le terrain,
moins jolis. Et 13, le jeu se gite quelque




Bul ‘Boli

Alors I6, ils sont contents. Il font les malins. Ils marquent des buts,
des fas, et paf, voild qu'ils font les guignols d cavaler sur les mains,
ou  courir dans fous les sens.

ne ressemblent pas a des matchs de
foot. Contrairement a ces deux adver-
saires cités plus tot dans ce dossier,
Kick Off 96 et Euro 96.

EDITEUR : Telstar * NOMBRE DE JOUEURS : | & 20 joueurs
* NOTICE : en francais

peu. Tout d’abord, 'action est ponc-
tuée de commentaires en frangais abso-
lument insupportables. Vraiment. Une
voix monocorde, déprimante, a cété
de la plaque, qui déclame sans convic-
tion des “Okh, il a précipité son tir”, des
“C’est une occasion ratée” ou autre :
“Un peu ambitieux”. Ca giche un peu,
= ¢a énerve, c’est stressant. Cela dit, il
‘ , est possible grace au salvateur menu
d’options, de couper ces horribles com-
mentaires.

Puis vient le jeu en lui-méme, ou
les actions sont peu convaincantes.
L’ordinateur ne joue pas bien, et sur-
tout les matchs de football de Onside

idane Football Onside ne joue pas

dans la méme cour que ses adver-
saires, pas dans la méme division. Net-
tement moins réaliste, beaucoup moins
prenant, il s’'adresse peut-étre aux plus
jeunes joueurs qui auront moins de
difficultés a le prendre en main. Dom-
mage, car la visualisation 3D entiere-
ment réglable était plutot réussie.

TIT NG AZ Vi

i vous jouez au foot sur ordi-
nateur depuis quelques
années, si vous avez eu une
bécane avant votre PC, alors
il y a de grandes chances que votre

Sonsible r of

European Championship Edition | ao::

de football ces temps-ci. Surprise pour- 3
tant, Sensible World of Soccer est tou-
jours efficace.

On s’amuse beaucoup, c’est un vrai
bonheur a plusieurs (I joueur humain

La rapidité et la

précision du jeu

La prise en main
quasi instantanée et

- chemin ait croisé celui de Sensible par équipe maximum). Et cette édition pourtant pleine de
i Soccer. qui propose toutes les données du ressources
= Le voici de retour, a 'occasion des championnat d’Europe 96 va vous per-
(o o L 11— championnats d’Europe, bien siir. Méme mettre de refaire 'histoire footballis-
si cette nouvelle version peut paraitre  tique 2 toute vitesse. Parce que, évi-  Les commentaires
S TRANCE un peu opportuniste, c’est avec une sur- demment, avec d’aussi petits sprites et amusants qui
prenante joie que Sensible World of  pratiquement pas d’animations, Sen- de“e"';i:tt?'s"a"t
Soccer s’est installé au fond de nos PC.  sible tourne sacrément vite. auminute:
Pourtant, au premier coup d’ceil,  La formule n’a presque pas vieilli, quand Les animations
Sensible Soccer semble avoir sacré-  on est un peu indulgent sur I'aspect  ultra-minimalistes

Ca sent un peu le
“Je ressers une
vieille soupe”

ment vieilli, bon a rester sur la touche.
La graphisme, quoi que précis, est sim-

technique et qu’on se concentre sur le
plaisir de jeu. Ce qui prouve qu’elle

[ = =

pliste ; les animations quasi inexistantes ;
et le moteur du jeu est bien loin de la
3D a tout va qui secoue les simulations

était sacrément bonne.
EDITEUR : Sensible Software-Renegade * NOMBRE DE
JOUEURS : | & 32 joueurs * NOTICE : en frangais
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\IDEOTEST

Earthworm Jim 2

vers la fin du texte.

prévenir la police et

hamster. Avec de la

vous dire tout de
suite que ce test
contient des
informations
sensibles, surtout

Si jamais je ne
donnais plus de
nouvelles d’ici
quarante-huit
heures, merci de

de nourrir mon

salade, il préfere.

 PC CD-ROM |

e

im, tout le monde le connait. |l
J faut dire qu'il ne fait pas vraiment

dans le genre discret, le lombric.
En fait, depuis qu'il a accidentellement
récupéré la combinaison spatiale d’'un
super-héros, il se la joue un max. Tenez,
I'autre jour Jim prenait un verre avec
son pote Jo la taupe. On I'a entendu
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distinctement se vanter et dire qu’en
fait Batman n’était qu’un travelo, et
Hulk le résultat du croisement entre
une laitue et Jean-Claude Van Damme.
Genre. Comme si son passé était plus
glorieux, a lui. Il n’y a pas si longtemps,
le gars tentait encore de sauver sa misé-
rable existence des attaques d’un banal



corbeau ; et sans cet incroyable coup
de chance, il serait actuellement en train
de fertiliser un quelconque géranium.

Si vous avez eu I'occasion de jouer
au premier épisode de la béte, vous
savez déja que notre ver a risqué
ses anneaux pour sauver la
princesse What’s her
Name des griffes de son
immonde sceur jumelle.
Comme le dit la doc,
cette derniére était une
reine maléfique, repous-
sante, boursouflée, puru-
lente, suitante, et dégé-
nérée, ce qui justifiait donc
pleinement 'ingérence de Jim
pour arracher la belle au triste
destin qu’il I'attendait. Mais une fois
sauvée, cette femelle ingrate n’a rien
trouvé de mieux que de repousser les
avances chevaleresques de notre lom-
bric bien aimé, prétextant que les vers
de terre n’étaient pas son type
d’homme. Heureusement, tout s’arran-
gea vers la fin.

Toutes les mémes,
saul maman

Comme il fallait bien que quelque chose
se passe pour justifier un second épi-
sode d’Earthworm Jim, vous pensez
bien que cette situation idyllique n’allait
pas tarder a dégénérer fissa. En fait,
cette sotte de princesse n'a rien trouvé
de mieux que de se faire a nouveau
enlever, cette fois-ci par Psy-Crow (un
ancien adversaire de Jim). Ce dernier
veut I'épouser de force, ce qui le pro-
pulserait automatiquement empereur
de la galaxie. Jim devra donc se lancer
a leur poursuite et les empécher
d’atteindre le systéme solaire de Lost
Vegas, ou sont autorisés les mariages

rapides et sans consentement. Bon, on
ne peut pas dire qu'ils se soient foulé
le poignet en écrivant 'histoire, les p'tits
gars de chez Shiny. Moi, ¢ca me rappelle
un épisode de “La croisiere s'amuse”,
vous savez quand le barman sur-
prend le doc avec la fille du
capitaine, et que celui-ci
veut I'étr... mais bon bref.
On ne va pas faire un

nervous breakdown

pour si peu, car s'ils ne
sont pas vraiment au top
du point de vue de I'ori-
ginalité, ils le sont sans
aucun doute au niveau de la
folie et de 'humour. Si Earth-
worm Jim | était déja assez déli-
rant dans le style, Earthworm Jim 2
enfonce encore un peu plus le clou, ce
qui n’est pas peu dire.

Enfermez- les tous

Ca alors ! la premiére bonne surprise,
c’est la présence de deux CD. En fait,
Earthworm Jim 2 est fourni avec Earth-
worm Jim tout court, ce qui vous fera
donc deux jeux pour le prix d’'un. Les
boules pour ceux qui ont acheté le pre-
mier épisode ! Mais bon, c’est la vie,
hein, ils avaient qu’a consulter une
voyante avant. Allez, on met le CD dans
le lecteur, on prie pour que Véranda
95 fasse preuve d’ouverture d’esprit
(le jeu s’installe aussi bien sous DOS,
je rassure les puristes). Miracle, tout
se passe bien puisqu’apreés une courte
attente, un menu vous propose de jouer
uniquement a partir du CD ou bien de
monopoliser une vingtaine de mégas
sur votre disque. Comme d’hab, cela
influera sur le temps du chargement
des niveaux, mais également de fagon
sporadique sur I'animation de Jim. Alors
si votre 10 gigas n’est pas acculé dans

ses derniers retranchements, n’hésitez
pas a 'encombrer encore un peu plus.
Histoire de vous souhaiter la bienve-
nue, vous aurez droit a une introduc-
tion qui n’est en fait qu'une compila-
tion d’extraits tirés du dessin animé.
Cela vous permettra, entre autres, de
constater par vous-méme comment
Jim est passé de I'état de simple ver de
terre a celui de super-héros mégalo.
Rien a dire, c’est plutot dréle et
cela vous met d’entrée dans 'ambiance
de malade mental dans laquelle vous
baignerez bientét. Bon point pour la
musique d’intro également, toute en
voix grotesques et saugrenues. Un petit
tour du c6té des options vous per-
mettra de choisir parmi trois niveaux
de difficulté, d’entrer un password ou
bien de configurer les touches de
contréle. A ce propos, sachez que
I'emploi d’'un pad a quatre boutons sera
quasiment obligatoire si vous ne voulez

B MERCI DE PENSER A NOURRIR MON
HAMSTER, AU CAS OU
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pas périr votre race en utilisant le cla-
vier. C’est ¢a le probleme avec les jeux
de plates-formes sur PC, c’est pas vrai-
ment prévu pour.

En fait, utiliser les touches dans ce
genre de jeu releve du masochisme
neuronal pour les synapses de I’humain
moyen. Je tiens a signaler que les Vénu-
siens ne sont aucunement concernés
par cette remarque, alors ce n’est pas

JOYSTICH N°73

la peine qu’ils se vexent et viennent
envahir notre planéte pour si peu. Non,
je précice, parce qu’ils sont super-
susceptibles, les Vénusiens. C’est vrai
quoi, on n’est jamais trop prudent, et
ce serait con de se faire envahir sur un
béte malentendu. Bref, si ce genre de
périphérique (le pad) ne fait pas partie
de votre budget prévisionnel, autant
vouloir faire le grand prix de France
moto en trotinette. C’est du méme
ordre d’idée.

Le premier niveau va vous plonger
dans un jeu de plates-formes classique,
dans lequel vous devrez emmener Jim
du point A au point B, et ce grace a un
subtil déplacement de la gauche vers
la droite. Jusque-la, vous étes en droit
de me balancer des tomates a la tronche
aprés avoir osé écrire une phrase aussi
inintéressante. Ne dites pas “non”, je
le sais, mais comme ¢a les choses sont
claires pour tout le monde. Le pro-
bleme, c’est qu’entre le point A et le
point B, plein de trucs vont vous géner
dans votre progression. Vous aurez
tout d’abord affaire avec des pieuvres
volantes armées de pistolets automa-
tiques. Mais ceci n’est rien comparé a
ce qui va suivre. Par exemple, lors du
franchissement d’un banal marécage,
vous aurez la désagréable surprise de
vous faire agresser par un poisson rouge
trés nerveux. Une seule solution s'impose :
boucher le bocal qui lui sert de repaire
en enfongant un porc que vous aurez
préalablement placé sur un toboggan.
Ne cherchez pas, je vous le répete, les
concepteurs sont des gens dérangés.
Mais ce n’est pas tout, puisqu’un peu
plus loin il vous faudra jouer a “évitez
mamie”, jeu amusant consistant a éviter
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de se faire écraser par de vénérables
septuagénaires promptes a utiliser leur
parapluie avec dextérité. Et je vous
passe le douloureux épisode de la chaise
électrique, vicieusement placée pour
que vous ne puissiez |'éviter. Vous le
découvrirez bien a temps.

Les programmeurs de Shiny ont bien
fait leur boulot. Le scrolling est tout a
fait fluide dans le sens horizontal, et
n’est que trés légerement saccadé dans
le sens vertical. Comme le tout est
d’une rapidité tout a fait convaincante,
on peut dire qu’il n’y a pas de souci a
se faire de ce coté-la. La maniabilité est
du méme acabit, et Jim répondra tres
précisément a vos commandes. Atten-
tion, n'oubliez pas qu’il faudra mieux
posséder un pad pour que I'on puisse
vraiment parler de jouabilité, qui dans
ce cas est presque parfaite. Jim peut
tirer dans tous les sens, s’accrocher a
des lianes, faire I'hélicoptére, jouer les
tarzans en volant de slim verdatre en
slim verdatre, le tout sans aucune prise
de téte. Mais le point fort du jeu réside
incontestablement dans I'humour omni-
présent, que ce soit celui des anima-
tions proprement dites ou bien celui
des situations. Chaque action est en
effet prétexte a un gag, comme lorsque
vous devrez affronter, au péril de votre
vie, un valeureux spécimen de la race
des “poissonus rougus banalus”, a la fin
du premier niveau. Cela frise souvent
le style “Monty Python” (I'absurde est
souvent roi au pays des vers).
Comme tout bon jeu de plates-
formes qui se respecte, les niveaux sont
truffés de passages secrets contenant
de nombreux objets : munitions pour
votre pistolet, bonus d’énergie ou bien
encore vies supplémentaires. J'ai bien
dit “pistolet de base”, car vous aurez
dorénavant un choix plus consistant
pour ce qui concerne vos armes. Ainsi,




certains pistolets enverront-ils des mis-
siles guidés (plus connus sous le nom
“d’exploseurs de granges”) ; d’autres
auront trois canons, alors que les plus
puissants assailleront vos adversaires
de bulles de savon... totalement inof-
fensives ! Pour en finir avec les objets,
sachez qu'il faudra également veiller a
retrouver quatre pancartes trés impor-
tantes, car une fois réunies elles vous
permettront de recommencer direc-
tement au niveau en question. Elles
sont présentes dans chaque stage, mais
il faudra souvent vous creuser la cer-
velle pour toutes les trouver. Le fait
de vous laisser planer le long de cer-
taines parois, jusqu’a ce que par miracle
vous passiez a travers, vous permettra
d’accéder a des endroits apparemment
inaccessibles Cette méthode est trés
efficace puisqu’elle marche dans la plu-
part des cas.

Contrairement a beaucoup de jeux du
méme type, les niveaux d’Earthworm
Jim ont le bon go(t de se suivre, mais
pas de se ressembler. Ainsi, entre deux
principaux stages, il vous sera demandé
par exemple de jouer les sauveurs de
chiots, en les faisant rebondir sur un
coussin pour éviter qu'ils ne s’écrasent
par terre. D’aucuns se souviendront
de leurs premiers émois sur les fameux
Game & Watch, notamment celui des
pompiers ou vous deviez faire rebon-
dir les victimes de bache en bache. Mais
la variété n’est pas seulement présente
a cette occasion, car certains niveaux
se dérouleront carrément en 3D iso-
métrique (style Zaxxon, ou Jim devra
éviter I'envoi de moult porcins), ou
bien transformeront notre pauvre Jim
en parasite intestinal d’une paisible

vache. Pas étonnant qu’elles deviennent
folles, les ruminantes, avec un truc pareil
dans le bide.

Avec tout ¢a, je m'apergois avec
horreur que j’ai oublié de vous parler
du graphisme. C’est important, ¢a, le
graphisme. Mince, un peu plus et j’étais
un homme mort. C’est vrai. Il y a des
régles dans le milieu, il faut les respec-
ter. Ne pas parler du graphisme dans
un test, c'est comme manger du camem-
bert sans pain, ou encore se laver les
dents sans brosse. Il manque un truc.

Et puis je ne devrais pas vous le
dire, mais on a déja vu des testeurs dis-
paraitre mystérieusement du jour au
lendemain, et pour moins que ¢a. Flippe
flippe ! Tiens, un jour, je me souviens
d’un type qui est venu faire un essai,
pour voir, juste comme ¢a. Hé bien, il
avait oublié de parler du nombre de
mégas que prenait I'installation du soft.
On I'a retrouvé une semaine plus tard
les pieds dans le béton, au fond d’une
mare. Etrange, Moulinex me regarde
bizarrement depuis tout a I'heure. Faut
que je fasse gaffe, depuis qu'il porte une
grosse chevaliére, il n’est plus le méme.
Je crois que je vais acheter une bombe
anti-agression, on ne sait jamais. Le gra-
phisme, donc.

Celui-ci est tout a fait sympathique,
bien que proposant uniquement du
VGA. La seule modification que vous
pourrez apporter sera celle concer-
nant le nombre de lignes verticales, pas-
sant ainsi du 320%200 au 320%*240. La
différence n’est pas flagrante, alors si
votre machine n’est pas une béte de
course, vous n‘aurez pas trop de regrets
a utiliser cette faible résolution. Que
dire d’'autre a ce sujet, sinon bien sir
que le graphisme est beaucoup plus
proche de I'esprit console que de celui
du micro. Mais la qualité est au rendez-
vous, on ne s’en plaindra donc pas. Le
seul défaut que I'on pourrait formuler
concerne le manque relatif de com-

plexité des décors, et encore. En conclu-
sion, Earthworm im 2 est, avec Rayman,
la preuve vivante que les jeux de plates-
formes ont leur place sur nos micros,
quand ils sont réalisés avec talent. Mais
on ne peut quand méme s’empécher
de penser qu'il est anormal d’avoir une
version quasi identique a celle des
consoles 8 bits, alors que nos bécanes
sont théoriquement supérieures tech-
niqguement. En attendant de méditer
sur cette angoissante question, allez
donc prendre un ver, un pad 4 bou-
tons, et laissez-vous entrainer dans le
monde complétement barjeot imaginé
par David Perry et sa bande. Cet été,
mettez-vous au ver.

GENRE : Plates-formes * DEVELOPPEUR : Shiny °
EDITEUR : Funsoft * JOUEUR : | * CONFIG : 486 DX
33, 8 Mo Ram

pres Rayman, Earthworm Him

prouve que les jeux de plates-
formes ont leur place sur PC. Trés
bien réalisé et surtout bowrré d’humour,
Jim possede toutes les qualités que
Pon demande a ce style de jeu. Cepen-
dant, mieux vaut posséder un pad 4
boutons pour en profiter pleinement.
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Un humour
rafraichissant
Une trés bonne
réalisation

Limite jouable sans pad

TECHNIQUE E):
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Space Hulk 2

| PC CD-ROM |

Seigneut,
mon
Blaster!

Les Terminator Marines, élite mystique et
fanatique. Leurs armures sont des
reliques millénaires, dont le secret de
fabrication a éte perdu dans la nuit des
temps. L'Empereur, leur dieu, les
commande. Eux obéissent. La campagne
commence. La nuit aussi. Tant pis, vous
dormirez demain.

MonsieurR POMME DE TERRE
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éléporté sur le champ de bataille,

T vos ordres de mission défilent dans
votre visiére : sécuriser une sec-

tion de vaisseaux qui grouillent de Gen
steelers... Pour cela, il faudra dératiser,
puis sceller toutes les écoutilles. Gloire
a ’Empereur ! Vos hommes sont ner-
veux. lIs sentent la présence des Gen
steelers, qui se terrent. Vous postez un
homme par porte. Pas de bol, vous n’étes
que quatre, il y a six accés. Toujours pas
le moindre Gensteeler. Pourtant il y a ces
bruits... Les hommes commencent a flip-
per mais ne bronchent pas. Il faut vite se
replier vers un endroit plus facile a défendre.
Vous distribuez vos nouveaux ordres.
L’évacuation se fait dans le calme, en scel-
lant quelques acces au passage. Les scan-
ners hululent. Un cri. Vous vous retour-
nez... rien. Juste les restes disloqués de
votre sergent. Paradoxalement, les hommes
se détendent. Le scanner de proximité
s'affole a nouveau. lIs viennent du plafond
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par une canalisation... il pleut des Gen
steelers. Vous paniquez, ils sont quatre,
c’est beaucoup trop. Vous ordonnez au
lance-flammes de tirer. |l explose dans
un retour de flamme. Deux Gensteelers
y sont passés, un autre est au corps a
corps avec votre dernier homme. Il en
manque donc un. Juste un bruit trés proche,
sourd. Vous étes mort.

Padoom padoom

Il aurait été facile de passer a coté de
ce soft : d’abord, a premiére vue, il s’agit
d’un mauvais Doom, incroyablement
lent. La premiére adaptation de Space
Hulk sur PC, ou le c6té action préva-
lait, m’avait pas mal dégu. Pourtant — et
c’est pour moi une surprise — ce Space
Hulk est un trés bon jeu, peut-étre mon
jeu de I'été. En réalité, et malgré les
apparences, il ne s’agit pas du tout d’un



Doom-like mais bien d’un pur jeu de
stratégie, adaptation assez stricte du
célebre jeu de plateau de Game Works
Shop “Space Hulk”. Depuis le temps que
j’en révais !

Le principe, le voici : vous dirigez
un squad de Marines. Ces hommes, il
faudra les mener a la victoire en rem-
plissant les conditions spécifiques de
chaque scénario. Pour cela, vous devez
leur dicter leur moindre geste a partir
d’un éventail d’'une dizaine d’ordres :
aller, aller a reculons, prendre un objet,
licher l'objet, chercher, ouvrir une porte,
fermer une porte, tirer dans une direc-
tion, couvrir quelqu’un, surveiller une
direction. Chaque Marine peut enre-
gistrer une séquence de cinq ordres,
mais ne prend des initiatives qu’en trois
occasions : s'il géne le passage (il se
pousse, puis revient a sa position ini-
tiale ) ; si un ennemi entre dans son
champ de vision (il lui tire dessus) ; si
un obstacle entrave sa progression (il
tente de le détruire). Sinon, ce sont de
parfaits zombies lobotomisés. On peut
leur ordonner de s’autodétruire, ils ne

O la jolie Powered Armor!

bronchent pas. Un Marine ne bronche
pas, monsieur. Il obéit, c’est tout.

Par la sainte
grenade

Briefing succinct. Ordre de mission : récu-
pérer telle relique, poser des explosifs a
tel endroit, aller d’un point a un autre,
stériliser telle zone au lance-flammes, etc.
Sans compter la campagne, le jeu pro-
pose une cinquantaine de missions “One
Shoot”, généralement excellentes. De
quoi stresser dans son jus plusieurs cen-
taines d’heures durant.

Maintenant il va falloir se battre.
L’ennemi le plus commun est le Gen
steeler, un super-prédateur semi-intelli-
gent, tres inspiré de Alien. Comme son
nom l'indique, il s'approprie le code géné-
tique de ses proies pour muter et leur
ressembler jusqu’a devenir indécelable.
Les Gensteelers de premiére génération
(qui ne présentent donc aucune muta-
tion) sont des monstres de violence qui
vous tombent dessus par dizaine et se

Oh sont des chars sur pattes. Leur armure entrave certes leurs déplacements, mais les protége bien plus efficacement qu’une
patte de lapin (ce qui n'empéche personne d’avoir les deux, on n’est jamais trop prudent). Enfin, voici les divers accessoires
qu’on peut monter sur cette espéce de couteau suisse de dix tonnes.

Le bolter est un peu 'arme de

Le Thunder Hammer, mon arme
favorite. Cest une puissante arme

Puissant, mais tellement vite

Les Lightning Claws sont les

Le canon

d'ossaut, arme

ultime mais qui
mange des munitions
comme on avale des
chips, de méme que le
lance-grenades. On se
refrouve frés
malheureux quand le
paquet est vide.

(onfrairement (&
ason

apparence, la
rongonneuse est plus un
outil qu'une arme. On
['utilise pour défoncer les
portes scellées.

Emblémede (@
pouvoir et

arme de corps &

corps plus efficace que le
poing, la Power Sword
est réservée aux grades.

Le lonce-
flammes est 3
doublement
indispensable. D'abord,
C'est une excellente arme
a air d'effet. Ensuite, les

vide, le lance-grenades se

combine généralement avec un
bolter (embarrassant !) les munitions
viennent @ manquer.

base, celle du bidasse. Avantage :

les munitions sont ilimitées. Probléme : ca
fue un Gensteeler une fois sur six, C'est déja
ca, et d part ca ? Ben, ca s'enraiye fout le
temps. Vive l'empereur !

seules armes permettant dun  Gensteelers ont peur du
Marine de rivaliser au corps @ feu ef ne fraversent
corps avec un Genstegler. La durée devie  jomais une zone
d'un porteur de Claws est tout de méme  enflammée. Parfait pour
trés limitée.  leur bloguer un accés !

de corps d corps, mais 6 surprise, son
utilisateur peut aussi s'autodétruire quand la
nécessité s'en fait sentir, en faisant fout
sauter autour de lui dans un joli périmére.
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Purification par le
feu. Le lance-
flammes est une
arme a double
tranchant qui peut
vous péter a la
gueule comme un
rien. Tout de méme
trés pratique pour
protéger ses arriéres.

Une excellente
adaptation
Une durée de vie de
séquoia
Une bande-son
stupéfiante

Trop lent, méme
sur Pentium
L’ergonomie est
épuisante
La campagne est
trop difficile

TECHNIQUE 1

R E H v L Kk

déplacent a une vitesse stupéfiante. Leur
carapace de chitine est une armure natu-
relle capable de dévier cinq balles sur six.
Un seul point faible : ils ne combattent
qu’au corps a corps. Un seul conseil :
tuez-les avant qu'ils n’arrivent au contact.

Les Gensteelers de seconde généra-
tion, aussi appelés Hybrides, sont beau-
coup moins résistants, mais plus intelli-
gents et utilisent des armes a distance.
Puis viennent les Magus — ultime muta-
tion — apparemment parfaitement humains,
mais qui utilisent des pouvoirs psioniques
dévastateurs. Enfin, les Marines du chaos,
cerise sur ce gateau d’apocalypse, pos-
sedent en gros les mémes armes et carac-
téristiques que vous... mais sont généra-
lement bien plus nombreux.

Beni soit Game
Works Shop !

Vous I'avez compris, ce jeu, je I'adore,
presque autant que le jeu de plateau (que
je vous conseille vraiment d’essayer si
vous ne le connaissez pas encore). J'ai
cependant quelques regrets a formuler
et qui expliqueront la note, un peu sévere,
que je lui ai donné : d'abord I'ergonomie
n’est pas idéale, spécialement en ce qui
concerne la carte stratégique, quand on
donne ses ordres. Ca se passe en temps
limité (ga c’est normal), mais comme c’est
pas pratique du tout, on s’énerve assez
vite. Ensuite la campagne est un peu trop
difficile 2 mon godt. En tout cas, je suis
resté bloqué prés de cinq heures sur le
cinquiéme scénario. Enfin, le jeu rame sur
mon Pentium 120 !... Et méme s'il s’agit
d'un jeu de stratégie, le plaisir en est altéré.

Ve cad Missions [
- /
TTT—
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Bon, passons aux choses plus relui-

santes. La bande-son est tout simplement
géniale et instaure une ambiance claus-
tro a faire paniquer un tabouret. Toutes
les armes du Space Hulk original sont pré-
sentes, y compris le Thunder Hammer
et les Lightning Claws (voir encart) mes
favorites. Et par-dessus tout, le gameplay
fonctionne vraiment bien. Enfin, pour les
rares petits veinards qui disposent d’un
réseau, Space Hulk se joue jusqu’a dix
simultanément. Malheureusement, a l'heure
ou j'écris ces lignes, je n'ai qu’une unique
Béta et je n'ai donc pu tester cette option...
pourtant la plus alléchante.
EDITEUR : Electronic Arts * DEVELOPPEUR : Key B. *
TEXTES ET VOIX : en francais, | a 10 joueurs, Pentium
60, dispo sur PlayStation & 3DO, prévu pour juillet . Ce
fichu jeu fonctionne sous Win95.

B ARMEZ-vOUS DE PATIENCE. COUVREZ

TOUJOURS VOS ARRIERES ET SURTOUT,
MEME SI C’EST TENTANT, NE YOUS
LANCEZ JAMAIS TOUT SEUL POUR
EXPLORER UNE ZONE, COMME VOUS
L’AURIEZ FAIT DANS DOOM... C’EST LA
MORT ASSUREE ET RAPIDE.

s pace Hulk n’est pas du tout un Doom.
Ceest un jen de stratégie qui demande
beaucoup de patience. Il est trés complexe
et difficile. Malgré son interface tres lente
et son ergonomie discutable, ce soft presque
incontournable plaira aux puristes et aux
amateurs de jeux de plateau dont il est
une adaptation fidele.

AR R



“Sera-ce le plus beau jeu du monde ?”
(CD Loisirs)

) REPONSES _g

“Un trés grand jeu” (PC Loisirs)
“Tout regorge de détails visuels a pleurer de bonheur” (Joystick)

“Les décors splendides ne sont rien, en comparaison de I’animation
des personnages et des monstres” (Hit Gen4)

“Bermuda Syndrome est d’une beauté, mes enfants !” (PC Fun)
“Je I’ai dit et le répéte : ce jeu est épatant !” (CD Loisirs)

18/20 (SVM Multimedia)
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e CD ROM PC Windows 3.1 et Windows 95
¢ Inclus : un CD audio
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COTTNTTT TDHY >

CEINIURY http://www.musicpark.com/ ) & ¥, % (L &

INTERACTIVE
INTERACTIVE

A LABEL OF MUSICPARK ENTERTAINMENT © 1995 MusicPark Entertainment, a division of Pixelpark Multimedia. All rights reserved.
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*; “Qui ne tente
rien n’a rien”,
célébre devise du
SAS britannique.

.Jl,‘ i

| PC CD-ROM |

“Who Dares wins”

J'attendais Deadline depuis belle lurette. Son look a la
UFO m’avait mis la puce a l'oreille. D'abord décu, je suis
maintenant scotché devant I'écran. Amateurs de
stratégie/action, bienvenue dans les Forces
d’Intervention Spéciales mais attention, la chose ne
s'adresse pas aux joueurs débutants.

n tant qu’officier a la retraite
E ayant travaillé pour une division

anti-terroriste (DAT), j'ai été
chargé de vous faire part de mon expé-
rience et de ma formation. La DAT est
une brigade d’officiers spécialement
entrainés a I'usage des armes a feu et
organisés en équipes mobilisées 24
heures sur 24. Le but d’'une DAT est
de sauver TOUTES les vies et de lais-
ser la justice suivre son cours. La DAT
doit mettre un terme a tout incident
terroriste majeur avec un maximum
d’efficacité en utilisant seulement le
minimum de forces requis. Le chef
d’équipe doit étudier tous les aspects
du siége, en tenant compte du fait que
le temps joue contre lui. Une fois un
siége entamé, vous ne réussirez votre
mission que si vous parvenez a obte-
nir des informations a partir des don-

SAS IansoLo

nées dont vous disposez et a mettre
au point un plan. Je mettrai particulie-
rement l'accent sur importance a accor-
der aux détails. Lors d'une prise d'otages
a laquelle jai eu a faire face, tout avait
soigneusement été étudié, mais on avait
oublié de prendre en compte un fac-
teur vital : les terroristes étaient lithua-
niens, et ¢a nous a posé d’'immenses
problemes de communication...”.

Chto pajolsta ?

Ah, les amis, voila un soft qui fleure bon
la vie réelle. Je suis sir que vous avez
déja suivi une prise d’otages et pensé
que vous vous seriez mieux débrouillé
que les professionnels. Eh bien, voici
l'occasion de le prouver. Je dois avouer
que Deadline m’a un peu bluffé. Ce soft

B‘i-nlﬁ“ﬁ In umblire
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est bourré de défauts. C’est indéniable.
Pourtant il affiche tellement de points
positifs, qu'on devient rapidement accro.
On savait les Anglais un peu fétichistes
pour tout ce qui touche aux choses
militaires. Deadline le confirme. Le back-
ground du jeu est incroyablement bien
documenté et réaliste. Notamment la
liste des armes ol vous pourrez retrou-
ver le MP5 SD3, version avec silencieux
du fameux fusil semi-automatique. La
doc est passionnante : elle retrace les
principaux cas de prises d’otages. La
psychologie des terroristes et de leurs
victimes est aussi décortiquée. Vous
connaissiez le Syndrome de Stockholm ?
Lorsque les otages sont soumis a une
trop forte tension nerveuse, ils passent
du cété des ravisseurs. Etonnant. Ce
souci du détail n’est d’ailleurs pas gra-
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Le mode “carte’” semble compliqué au premier abord. Il vous permettra
néanmoins de programmer les mouvements de vos hommes.

tuit : en effet, toutes ces informations
seront a prendre en compte lors d’une
mission.

Complexe et
complet

Dans Deadline, vous pourrez com-
mander cinq unités anti-terroristes dif-
férentes : Force d’intervention rapide,
Unité de sécurité gouvernementale,
Groupe de protection de transport,
Corps de protection international, Opé-
rations militaires d’élite. Toutes ces
unités ne seront pas accessibles dés le
début, mais au fur et a mesure de votre
progression. Cela permet notamment
de varier les missions et les décors. Les
méchants pas beaux ne seront pas non
plus du méme calibre suivant que vous
aurez affaire a des évadés de prison ou
des terroristes internationaux. Les pre-
miers seront un peu hargneux mais fai-
blement équipés. Les autres risquent
d’avoir piégé les voies d’acces avec du
Semtex. Un autre aspect positif de
Deadline est la variété des phases de
jeu. Dans certaines missions, la phrase
préparatoire sera diablement plus longue
que lintervention sur le terrain. Il faudra
faire preuve d’un sang froid en acier
trempé, et attendre les informations
capitales avant de lancer I'assaut.

Si Deadline est quand méme plus
orienté “stratégie” que “action”, on
pourra aussi choisir entre deux
approches. Une envie de baston ? Pas
de probléme, dirigez les petits gars en
temps réel au milieu des rafales d’'armes
automatiques. Cette méthode s’avé-

rant vraiment inefficace dans les grosses
prises d’otages, les vrais tacticiens se
plongeront avec délectation dans le
mode “carte” ou ils pourront pro-
grammer a I'avance les actions de leurs
troupes. Il y en a pour tous les golts !

Préparatifs

Ouh la la, l'interface ! La prise de contact
avec le soft est ardue vu le nombre hal-
lucinant de boutons. Heureusement, la
fonction de chaque bouton s’affiche en
surimpression a I’écran et on com-
mence a trouver ses marques au bout
d’une petite heure de titonnements.
Apreés avoir choisi un type de mission,
Mme B. vous explique le pourquoi du
comment. Mme B. semble tout droit
sortie d’'un “Chapeau melon et bottes
de cuir”. C’est elle qui dirige le bureau
central, et elle va passer son temps a
vous pourrir la gueule. Cette phase est
tout en séquences vidéo. Vous pour-
rez d’ailleurs &tre amené a recontac-

Drélement jolies, les
GIGN anglaises !
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ter Mme B. au cours de 'opération.
Gréce a I'écran vidéophone, vous
entrerez en liaison téléphonique avec
les différents protagonistes : la police,
des agents secrets et méme les terro-
ristes. La psychologie joue un réle capi-
tal lors des négociations, et il faudra
choisir entre le gant de velours et le
poumon d’acier... euh, la main de fer.
Les voix digitalisées des terroristes
étrangers (souvent en provenance des
pays de I'Est ou des pays arabes, allez
comprendre pourquoi) sont particu-
lierement savoureuses. Mais le point le
plus important de la phase de prépa-
ration est la collecte des informations.
Toutes les données de départ s’affi-
chent sous forme d’un hypertexte dans
I'écran de Recherche. En sélectionnant
des mots du texte, vous demanderez
des compléments d’information (Quel
est le nombre de terroristes ! Com-
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Bisgraghie

Kirby 3 traeasllé pendant zeptans an Afrique, dans
des réserves naturelles nationales Au bout de trois
an:, elle 2 & affectés 3 lunite piaale
antibraconnsge Clast une excellente tireuse - ells
poszide un parmiz de chasse au groz gibier

Etats de sernice

Seénario 1nexistant

Les décors
de Deadline
sont de

toute
beauté.
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“Plus haut les bras ou je
te casse la téte”’, lanca
Richardson au
terroriste dans un
moment d’égarement.
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bien y a-t-il d’'otages ? Qui sont-ils ?
etc.). Les réponses a vos questions
n’arriveront pas tout de suite, il faudra
donc étre patient. Cette phase est
d’ailleurs indispensable pour recruter
intelligemment les membres de votre
brigade d’intervention et les équiper
correctement. Faudra-t-il un tireur
d’élite ? Un spécialiste du déminage ?
Dois-je les équiper avec des dispositifs
de vision nocturne ? Des bombes de
gaz incapacitants ?

L'écran Personnel est de toute beauté.

Grace a vos recherches, vous connaissez désormais
Pidentité et les antécédents du terroriste russe.

(super-casting), une bio et leurs compé-
tences particulieres. On dispose d’une
fonction de tri afin de sélectionner l'unité
la plus appropriée pour une action donnée
(meilleur tireur, spécialiste du camou-
flage...). Votre brigade comportera huit
éléments, sans renfort supplémentaire. |
s’agit donc de ne pas se tromper. En
revanche, I'écran “équipement’” sera encore
accessible lors de 'assaut. Vous pourrez
commander le matériel qui vous fait défaut
Mais ici aussi, il faudra parfois attendre un
long moment avant la livraison. Or vous

Je sais, les photos qui illustrent ce
test font furieusement penser a UFO.
Le graphisme en vue isométrique y est
pour beaucoup. Il est dailleurs fort pro-
bable que les programmeurs de Dead-
line ont beaucoup joué a UFO. Pour-
tant, une différence de taille sépare les
deux softs : Deadline est en temps réel.

Et ¢a change tout. Pas forcément
en bien. Diriger huit personnages en
méme temps, quand ¢a canarde de par-
tout, n’est pas chose aisée. On regrette
alors un peu le systéme par tours de
UFO, méme si c’est agréable de ne pas
se prendre la téte parce qu'il manque
un point de mouvement. D’un autre
coté, Deadline se veut réaliste. Un
assaut, lors d’une prise d’otages dure
quelques dizaines de secondes. Plus le
temps de réfléchir quand on est face a
I'ennemi. L'idéal sera alors de méler le
temps réel (pour effectuer I'approche
d’un batiment par exemple) au mode
“programmation” de I’écran “carte”
(pour pénétrer en méme temps par
toutes les portes du dit batiment).

Un petit air
d’'UFO

Comme dans UFO, on a droit a une ava-
lanche d’options : marcher, s’accroupir,

Les recrues apparaissent avec leur photo n’avez pas beaucoup de temps ! courir, sélectionner les différents niveaux

Massacre d
| ambassade d'lran,
DiEce en 5actes

O EmmECRE

L amav |

H moins 24 minutes. Premier
étage nettoyé. Donnons les
premiers soins a un otage. Un

H moins 25 minutes : le premier
groupe parvient sans encombres
devant la porte de P"ambassade.
Pas de pertes signalées.
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H moins 15 minutes. Richards
nous confiera plus tard : “Je
n’avais plus de munitions, mais il
n’avait pas vu : j’étais caché
derriére une caisse”’. Trois morts.

H moins 12 minutes. Jackson
nous confiera plus tard:
“Maman j’ai froid, j’ai faim. Je
veux rentrer a la maison”. Cinq
morts. Opération annulée.

étage sous controle. Deux
terroristes maitrisés. Pas de
pertes supplémentaires.
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de la carte. Les indicateur de stress et de
forme physique nous tiennent au cou-
rant du moral de chaque membre de
I'équipe...

Deadline apporte aussi son lot de
nouveautés. On peut constituer des
groupes pour diriger plusieurs persos en
méme temps, escorter des otages vers
un secteur plus tranquille, capturer un
terroriste en le menottant apres un combat
a mains nues. A ce propos, vous pour-
rez régler le niveau d’agressivité de vos
petits soldats. L’idéal étant de faire le
maximum de prisonniers a moins d'ordres
contraires. Il est également possible de
laisser une part d'initiative individuelle a
vos hommes. Méme si vous leur donnez
l'ordre de se rendre a un certain endroit,
leur attention sera peut-étre détournée
s'ils viennent a rencontrer une cible ou
un otage. Ce sera en fonction de leur
niveau d'intelligence. Vous savez quoi ?
On nage en plein jeu de réles !

Mme B. n’est pas une femme. Mme
B. est votre chef. Mme B. commence
a vous gonfler prodigieusement.

Une réalisation

perfectible

Les écrans annexes du jeu mélan-
gent VGA et S-VGA, ce qui n’est pas
trés heureux mais permet d’afficher
photos et vidéo avec une bonne réso-
lution. En revanche, les combats sont
représentés en VGA. Ne commencez
pas a grogner : griace au VGA, le scrol-
ling de I'écran de combat est particu-
lierement fluide. Fervent adepte de
UFO, je trouve ¢a plutét mignon. Les
petits bonshommes sont drélement
bien animés. lIs enfoncent les portes a
grands coups de rangers, avancent en
s’accroupissant derriére les éléments
du décor, se battent en combat rap-
proché comme des ninjas surentrainés
ou méme font péter les vitres des
fenétres quand on le leur demande gen-
timent. Chaque arme dispose de ses
propres animations : tir accroupi pour
les fusils des tireurs d’élite, tir de
roquettes avec explosion, nuage de gaz
IOS qui se disperse en faisant fuir les
hommes non équipés de masques a gaz,
etc. Les décors des missions sont pas
mal non plus.

Vue isométrique oblige, les murs
des édifices deviennent transparents
quand vos hommes sont placés der-
riere. Les terrains sont grands sans étre
immenses. Et suivant I'heure de la jour-
née, on peut étre amené a effectuer des
missions nocturnes. La plupart des mis-
sions se déroulant dans des lieux assez
communs (gare, port, station-service,
villa, ambassade...), les designers ont

“Chérie, devine qui vient diner ce soir !”’

eu la bonne idée de nous amener dans
des endroits un peu plus ésotériques
comme les ruines d’un temple égyp-
tien. La musique, enfin, est de bonne
facture, dans le style roulements de
tambours militaires. Sans prendre la
téte, elle vous colle gentiment la pres-
sion.

Pour finir, je voudrais relever
quelques petites bricoles qui m’ont
vraiment énervé dans Deadline, méme
si elles sévissent uniquement en mode
“action”. Quand vous demandez a un
de vos hommes de balancer une gre-
nade a travers une porte ou une fenétre,
I'abruti rate une fois sur deux I'entrée,
et la grenade lui retombe entre les
pieds. Mince, ce sont quand méme pas
des manchots, les gars du GIGN ! Il
n’est pas non plus possible de sauter
des barriéres ou d’escalader un mur.
C’est pas vrai, ¢a | Méme les vers de
terre de Worms savent escalader les
murs avec une corde...

EDITEUR : Psygnosis * DEVELOPPE PAR : Millenium
CONFIGURATION : 486/66 avec 8 Mo de Ram, Compatible
Windows 95 = VERSION : Textes en frangais, voix en
anglais
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Réalisme

Petits défauts

TECHNIQUE T2

onne surprise:
algré des défauts

de jeunesse et une prise

en main un peu com-
plexe, Deadline s’avere
passionnant. Vivement
Deadline2 !
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Wing Commander 1V

Le prix de la li
une vigilance é

Derté est

ernelle...

Voici le sujet de ce nouvel épisode de la saga
intergalactique Wing Commander. “Toujours plus fort”,
telle doit étre la devise d’Origin qui nous livre un jeu
encore plus abouti que le précédent.

e colonel Blair (Mark Hammil) rem-

pile pour un nouvel épisode de la

célébre saga galactique d’Origin.
Dés le générique, on est complétement
pris par le jeu. Une superbe introduc-
tion cinématographique, digne d’'Hol-
lywood, nous plonge tout de suite dans
'ambiance. Et pour cause.... toutes les
scénes ont été réalisées pour le jeu,
tout comme elles I'auraient été pour

Qu’avez-vous donc découvert
de si horrible ?

Vos ennemis
n’hésiteront
pas un instant
a utiliser des
armes
terribles...

un film. Acteurs - professionnels - filmés
en décors réels, trucages réalisés avec
soin par des spécialistes, et méme son
dolby Surround ! Origin n’a vraiment
pas lésiné sur les moyens pour pro-
duire les 3 heures de vidéo que contien-
nent les 6 CD du jeu...

Le résultat est vraiment impres-
sionnant, d’autant que le scénario est
largement a la hauteur. On y retrouve
tous les ingrédients plus ou moins clas-
siques : action, trahison, stratégie, espion-
nage, amour, courage, sacrifice, guerre
bactériologique...

Des missions tres
variées
Au cours des séquences vidéo, vous serez

amené a faire des choix. En fonction de
vos réponses, le scénario évoluera dif-

Une arrivée mouvementée a bord de I’'Intrépide. Bienvenue dans le
camp des rebelles !
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Voila une cible de taille !

féremment. Par exemple, irez-vous cap-
turer le croiseur ennemi en construc-
tion, qui vous serait bien utile dans les
combats, ou préférerez-vous secourir
les malheureux civils qui se font attaquer
par une myriade de tanks ? Attention
toutefois, Wing Commander est loin
d’étre uniquement un film interactif, et
les nombreuses missions qui vont vous
étre proposées ponctueront habilement
le jeu. Il s’agit avant tout d’une simula-
tion de combats spatiaux. Et en fonction
de la réussite ou de I'échec des missions,
le scénario évoluera différemment. Mais
il va de soi que certaines missions cru-
ciales doivent étre réussies. Cette concep-
tion du jeu est d’autant plus intéressante,
qu'il existe plus de 50 missions, et qu’en
fonction de vos choix vous n’en verrez
qu’une partie. L’avantage de ce systéme
est qu'il est possible de jouer plusieurs
fois a Wing Commander sans faire deux
fois la méme chose, ce qui augmente
d'autant la durée de vie de ce jeu. A noter
que les textes sont en anglais.

On retrouve bien sdr les missions
classiques : escorte de convois, attaques
de navires ennemis, missions de recon-
naissance. D’autres missions moins cou-
rantes existent aussi : survol et repérage
de planétes (votre vaisseau est équipé
pour cela d’un appareil photo), attaque
de tanks, espionnage a bord du navire
ennemi. Bref, une grande diversité dans
ce que vous aurez a faire. De plus, chaque
phase d’action s’intégre bien au dérou-
lement du film. Résultat : on n’a vraiment
pas le temps de s’ennuyer !

Pour la plupart des missions, vous
commencerez par choisir votre équipe-
ment. Choix du vaisseau et de son arme-
ment, mais aussi choix de votre coéqui-
pier. Vous pourrez ainsi voler avec le
célébre Maniac (Tom Wilson), toujours
aussi excentrique, mais aussi avec d’autres
pilotes plus ou moins expérimentés.

Vous disposez d’'un armement assez
complet et de nombreux missiles. A

00000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Quelle Résolution ?

En fonction de la puissance de votre machine, vous pourrez choisir entre
deux résolutions et trois niveaux de details.

S

320x240 aucune
texture

640x480 quelques textures

640x480‘to;1tes Iés textﬁres

320x240 quelques
textures

TCS Lexington

Attack and Cover

A vous de choisir le bon coéquipier.

gl S ek -
320x240 toutes les
textures

vous de faire le bon choix en fonction
de la mission qui vous attend. Selon
I’évolution du scénario, vous dispose-
rez également d’équipements spéciaux :
appareil photo pour les prises de vues
au sol, armes secrétes dérobées a
I’ennemi, et également la possibilité
d'utiliser un équipement de camouflage.
Ce dernier, utilisé par vos ennemis, a
pu étre mis au point pour votre vais-
seau par le chef mécano de service,
aidé par la technologie Kilrathi (deve-
nus depuis des alliés). Mais une fois de
plus, vous ne disposerez de cet équi-
pement que selon certains de vos choix.

Une bonne
réalisation technique

La technique utilisée pour les vidéos n’est
pas Quicktime, mais un systéme d’affi-
chage vidéo entrelacé. Une ligne sur deux
est affichée, mais cela donne en défini-
tive une fluidité parfaite et évite les amas
de pixels que donne parfois Quicktime.
Les films peuvent étre visualisés en 256
couleurs, mais aussi en milliers, ce qui
donne un tres bon résultat. Signalons
que le jeu est en anglais, et qu'il est pos-
sible d’afficher le sous-titrage ce qui faci-
lite la compréhension des dialogues.
Plusieurs paramétrages sont dis-
ponibles pour les phases d’action. Deux
résolutions sont proposées : 320 x 240
et 640 x 480 (que nos amis PCistes
appellent S-VGA). Ensuite, 3 niveaux
de textures sont a votre disposition :
vous pouvez en effet choisir aucune,
quelques ou toutes les textures. Selon
la machine dont vous disposez, il faudra
bien choisir le paramétrage. Sur un
PowerMac d’entrée de gamme, si un
mode 640 x 480 avec toutes les tex-
tures ne pose pas trop de problémes
lors des combats “simples”, dés I'appa-
rition de gros objets a I'écran ils vous
faudra réduire le nombre de textures.
De méme lors des scénes de survol de
planéte, il vous faudra choisir entre les

textures et la résolution, sinon le ralen-
tissement rendra le jeu complétement
injouable. D’autre part, il vous faut dis-
poser d’au moins 13 Mo de Ram dis-
ponibles pour pouvoir lancer le jeu.

Six niveaux de difficulté vous sont
proposés, depuis “Rookie” jusque “Ace”.
Un joystick est bien sQr quasiment indis-
pensable. La maniabilité est trés bonne,
sauf lorsqu’il y a beaucoup d’objets a
I’écran et que vous avez demandé un
niveau de détail élevé. On notera cepen-
dant quelques ralentissements lors de
I'explosion des ennemis ou encore lors
des communications avec vos coéqui-
piers ou vos ennemis. Heureusement,
il est possible de ne pas afficher les
vidéos des interlocuteurs, histoire de
gagner un peu de ressources.

EDITEUR : Origin * DEVELOPPE PAR : Origin * TAILLE :
90 Mo * CONFIGURATION : PowerMac, Moniteur 13” en
256¢ (milliers de couleurs recommandées), 13 Mo de Ram,
46 Mo de disque dur (70 Mo recommandés), lecteur (D
2x (4x recommandé). * VERSION : Anglaise uniquement.

Simulalion de combats spatiaux
doublée d’'une super-production
cinématographique, Wing Com-
mander IV est sans aucun doute le
meilleur de la série... et de sa caté-
gorie. Une machine puissante est
cependant conseillée.

INTERET L

Film superbe
Un scénario évolutif
et variable qui
assure une bonne
durée de vie

Nécessite une
machine puissante
Quelques
ralentissements
dans les phases de
combat

TECHNIQUE Lkyd

Dans certains cas, vous serez amené a diriger le briefing et
a choisir entre plusieurs missions.
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Apache Longhbow

g PC CD-ROM |

Un indien dans la campagne

Il faut bien le
reconnaitre,
les simulations
d'hélicoptere
font souvent
paéle (ah, ah!)
figure,
comparative-
ment aux
grosses
productions
mettant en
scéne des
avions de
chasse. Mais
cette fois, les
choses vont
changer car
les amoureux
des ailes
tournantes
vont enfin
trouver un
simulateur a la
hauteur de
leurs
espeérances.

prés le décevant Advanced Tac-
A tical Fighter, Apache Longbow

est le second simulateur d’Elec-
tronic Arts développé en collaboration
avec Jane. Si vous ne savez pas qui est
Jane, ce n’est pas bien grave, sauf si vous
étes le commandant en chef des forces
de 'Otan. En fait, Jane est une sorte d'ency-

clopédie qui répertorie les équipements
militaires du monde entier. Les docu-
ments sont tellement complets et précis,
qu’ils servent d’ouvrages de référence
technique aux plus grands états-majors
mondiaux, dont le Pentagone. En gros,
vous aurez compris que les types qui écri-
vent les articles ne font pas vraiment du
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genre comique. Non, pas vraiment.
Aujourd’hui, c’est donc I'hélicoptére
de combat Apache AH 64-D Longbow
qui va vous faire vivre la palpitante inva-
sion de I'Europe par les forces armées
de la CEl. Eh oui, les noms changent mais
les rouges resteront toujours les rouges,
on ne change pas ses habitudes comme
¢a. Pas de bol pour I'Ukraine, c’est elle
qui va faire les frais des penchants expan-
sionnistes de I'ancienne URSS, qui de
toute fagon n"a manifestement pas l'inten-
tion de s’en tenir la. Heureusement, les
gentils Américains sont présents une fois
de plus pour sauver la vieille Europe. C'est
donc en tant que pilote originaire du pays
du Burger Levant que vous allez plonger
vos pales expertes dans I'enfer des com-
bats aéroportés. Apres une installation
qui vous demandera environ 90 mégas
(sglurp !) pour bénéficier du détail au sol
maximum, vous commencerez par admi-
rer une introduction réellement superbe,
a défaut d’étre originale. Alors que I'on
vous montre une colonne de chars avan-
¢ant lentement sur une route caillou-
teuse, la caméra se déplace lentement et
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vous fait découvrir deux Apache plan-
qués derriére un talus. Les fourbes atten-
dent le bon moment pour foncer sur le
convoi, comme dans les westerns de la
grande époque. Puis d’'un seul coup, les
deux hélicos passent a l'attaque, et la c’est
le carnage. La téle vole de tous les c6tés
et les buveurs de vodka passent I'arme
a gauche en moins de temps qu'il n’en
faut pour lever le coude. Portons un toast
a la Tchetcheni !

Psychos de base
s’abstenir

Vous voici maintenant sur 'écran de
menu principal, en S-VGA, qui représente
une base aérienne avec une huitaine de
batiments. Chaque hangar ou baraque
vous permettra d’accéder a un domaine
particulier de la simulation, ce qui, en plus
d’étre ergonomique, flatte le globle ocu-
laire en raison des nombreuses petites
animations intégrées a I'image. Ainsi vous
verrez des hélicos décoller, des camions
citernes rouler de hangar en hangar, et
des piétons vaquer a leurs occupations.
Non vraiment, il n’y a rien a dire, on sent
que l'interface n’a pas été négligée. Avant

Le Panama la nuit,
c’est pas le super
pied au niveau
visite touristique.
En attendant, voler
en rase-mottes
vous apportera son
lot de sensations.

d’aller plus loin, commengons par faire
un petit tour dans le vestiaire des pilotes,
afin d’en créer un nouveau portant votre
nom. Tiens, ¢ca commence plutét mal,
tous les vestiaires sont encore occupés
par les affaires de pilotes morts au combat.
Ca, c’est ce que I'on appelle entretenir
le moral des troupes ou je ne m’y connais
pas. Aprés avoir choisi un casier, vous
pourrez changer votre nom de code,

votre régiment d’appartenance, et éga-
lement consulter vos statistiques ainsi
que le tableau de vos médailles. Plut6t
vide pour le moment, puisque vous com-
mencez votre carriere en tant que simple
adjudant-chef. Vous savez, le genre de
gradé qui vous en a fait baver au service.
Si vous n’employez pas 'AH-64 D tous
les jours pour aller faire vos courses a
Auchan, le mieux est maintenant d’aller
faire un petit tour au centre de forma-
tion, afin d’éviter la honte d’un crash au
premier décollage. Les cours sont décom-
posés en huit parties, et vous appren-
dront aussi bien a effectuer les manceuvres
de base qu’a déployer les techniques les
plus délicates telles que I'évitement des
missiles guidés. Une legon est méme
consacrée a la stratégie et a la tactique a
employer durant les missions les plus sen-
sibles. Ce mode “tutorial” est un modele
du genre, car non seulement la voix de
votre instructeur est entierement en fran-
gais, mais a chaque explication donnée,
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celui-ci vous rappelle la touche corres-
pondante du clavier. De plus, les legons
sont pour une fois vraiment intéressantes
a effectuer, en raison de la profondeur
des explications données et du véritable
entrainement qu’elles représentent. Ensuite,
pour vous détendre de ces longues minutes
de “psychotage” au commandes d'un appa-
reil valant plusieurs millions de dollars,
vous pourrez toujours vous rendre dans

rez ainsi voir '’Apache évoluer dans des
situation réelles ; ou bien revoir le film
de vos plus belles missions, grace a I'enre-
gistreur de vol.

Mais tout cela ne doit pas vous faire
oublier que vous n’étes pas en vacances,
et que 'on vous paye pour bousiller un
max de matos. Vous aurez donc le choix
entre trois grands types de missions a
remplir. Les missions autonomes tout
d'abord, qui vous demanderont d’enchai-
ner des opérations sans rapport les unes

avec les autres (une sorte d’entrainement
grandeur nature si vous préférez). L'avan-
tage est que vous pourrez remplir un
questionnaire afin d’indiquer les condi-
tions dans lesquelles vous souhaiterez les
accomplir (désert, jungle ou forét, de jour
ou de nuit, bon ou mauvais temps, etc.).
Tous les types d'action vous seront deman-
dés, de la simple reconnaissance du ter-
rain en passant par les attaques de convois
et autres destructions de cibles terrestres
(aéroports, usines). Viennent ensuite les
missions historiques, au nombre de douze,
réparties entre l'opération “Desert Storm”
en Irak et “Just Cause” au Panama. Au
menu, destruction d’aéroports, de blin-
dés, de sites Sam, et ce dans un contexte
identique a la réalité puisque ces missions
ont réellement existé. Mais le mode le
plus intéressant a long terme est bien sdr
celui de la campagne que vous devrez
mener contre I'offensive de la CEl en
Europe. Les missions sont variées (vous
devrez par exemple récupérer une unité
commando perdue en plein cceur du ter-
ritoire ennemi), et ainsi ne donnent pas
limpression de constamment faire la méme
chose. Sachez également que vous pilo-
terez aussi bien de jour que de nuit, et ce

dans I'ambiance glauque du combat en
hélico, et surtout a vous faire stresser
comme une béte lorsque vous &tes cerné
par 'ennemi, les salves de la DCA explo-

En effet, bien que trois niveaux de diffi-
culté soient présents pour aider les pilotes
les moins habiles, le niveau expert est
sans aucun doute celui qui vous appor-
tera le plus de plaisir. Si en plus vous avez
la chance de posséder un joystick haut
de gamme accompagné de ses palonniers,
lillusion est presque totale. Le vent vous
ballotte, les commandes sont hyper-pré-
cises, I'appareil réagit a la moindre de vos
sollicitations. Mais attention, piloter un
hélico est moins facile qu’un avion, et les
fausses manceuvres sont le plus souvent
sanctionnées par un crash, en raison de
la grande inertie d’'un hélicoptére. Mais
ceci ne fait qu’augmenter le plaisir de
controler la béte. Ce réalisme du pilo-
tage est rejoint par celui de l'avionique.
Les radars et autres systémes de controle
et de navigation sont fidéles a la réalité.
C’est pourquoi il vous faudra un certain
temps avant d’en maitriser toutes les sub-
tilités. En fait, je suis sGr qu’un vrai pilote
d’Apache ne serait pas dépaysé si on le
mettait devant le moniteur de votre PC.
Vous savez donc ce qu’il vous reste a
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faire si vous voulez tout comprendre :
vous taper la doc.

Reste maintenant a évoquer ce qui
fait généralement le plus mal aux pos-
sesseurs de machines “lentes”, le point
de vue technique. Tout d’abord, sachez
que le soft propose trois types de ter-
rain plus ou moins détaillés pour chaque
monde (désert, jungle, forét, je vous le
rappelle). Ensuite, vous pourrez choisir
entre mode VGA et S-VGA (640%400),
ce qui permettra a Apache Longbow
d’étre a peu pres jouable sur un DX2-
66 avec une configuration correcte. Mais
comme toujours, c’est en S-VGA que le
soft sera vraiment agréable a regarder,
car le mode 320%200 donne plus l'impres-
sion d’observer une bouillie de pixels en
pleine migration qu'autre chose. Dure
réalité, mais le Pentium 120 sera donc
nécessaire pour profiter d’'un graphisme
de qualité et d’'une rapidité d’animation
correcte. Si tel est le cas, vous ne regret-
terez pas le spectacle qui vous est offert,
car ’Apache est vraiment tres détaillé,
de méme que les autres appareils et bati-
ments au sol. J'en connais qui vont passer
leur temps a piloter avec la vue exté-
rieure, c’est certain. Il est simplement

Trés grand réalisme | la salle de projection ol des cassettes | par nimporte quel temps. Au final, Apache | dommage que I'on ne puisse pas zoomer
GﬁPhissl'?; g‘é\ﬂi“é vidéo sont a votre disposition. Vous pour- | Longbow réussit donc a vous plonger | un peu plus sur les objets, mais ceci nest
en

qu’un détail. Puisqu’on en parle, les autres
vues disponibles vous permettront de
voir tour a tour vos ennemis, de vous
mettre a la place de vos missiles, et évi-

Pa:rg:e:‘u??e sant tout autour de vous, alors que votre | demment de vous mettre en mode “pour-
Super-moche en oo B NTEa o T moteur droit est en feu et que vous perdez suite” derriére votre appareil. Rien que
VGA LL S ] OI 1€s CO l onies de Ialtitude. Le trip est total. du classique, quoi !
Temps de ] > yvacances Cette sensation est en grande partie Au final, Apache Longbow s’avére
: de vacances es ; de parti u _ ver
c a"gelme"t assez due au réalisme du pilotage de 'appareil. | donc étre un excellent simulateur d’héli-
ongs

coptere, pour peu que I'on possede une
machine capable de faire tourner le soft
correctement. Pour étre honnéte, ne
gaspillez pas votre argent si vous ne pos-
sédez pas un Pentium, vous ne pourriez
qu’étre dégu et frustré. Pour les autres,
pas d’hésitation a avoir, c’est du top !

GENRE : Simulateur « DEVELOPPEUR : Origin Skunlwork
EDITEUR : Electronic Arts « NOMBRE DE JOUEUR : | ©
CONFIGURATION : 486-DX2-66, 8 mégas Ram, Compatible
Windows.

omme toujours, seuls les pos-
sesseurs de machine de course
(Pentium 120 minimum) pour-
ront pleinement goiiter aux joies
de ce simulateur d’hélicoptere.
Super-réaliste, graphisme S-VGA

tres détaillé : nul doute quApache
Longbow fait partie des meilleurs
- si ce n’est le meilleur - softs de
ce genre. En revanche, le mode
“réseaun” est absent, ce qui est
plutot surprenant de nos jours.
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Partez a la conquéte de ' Amérique

Avec “Congquest of The New World”, découvrez un jeu de stratégie @ Des décors en 3 D isométrique, une qualité graphique unique
fascinant et d’une quélité visuelle et sonore ® Une fonction de zoom révélant des
exceptionnelle. Choisissez votre nationalité, définissez animations en 3 D originales ® Un jeu congu
vos objectifs et prenez le large car un Nouveau Monde pour tous les types de joueurs, du novice au
vous attend, complétement inexploré. “Conquest

of The New World” vous

donne l'opportunité de refaire le

plus expérimenté ® Une grande richesse de jeu

garantissant une durée de vie illimitée ® Une
gestion des combats animée sur un échiquier
monde : établissez vos propres ® Une option multi-joueurs, par modem ou

colonies, développez vos villes, sur réseau.

N R 1 X
o il R A ™
commercez avec vos voisins 3 1 ' ’ -1 s
et menez vos armées —— o " . —
! —
contre vos adVCrSalreS. /

Pour plus d'informations, branchez-vous sur
notre site internet : http://www.interplay.com

Conquest

u (Uorid

Distribué par CIC. BP 13. 78142 VELIZY Cedex - Fax (1) 40 94 10 04
©1996 Interplay Productions. Conquest of The New World and the Interplay logo are trademarks of Interplay Productions. All rights reserved.
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Quand une cible est détruite, des
cristaux de couleur s’en échappent.
En les récoltant dans un certain
ordre, vous gagnez des bonus :
armes nouvelles, vies
supplémentaires, points de vie en
plus, etc.

Star Fighter 3000

 PC CD-ROM |

Un ravissement |=
bour les poulpes

La 3DO coule, quelques miraculés remontent a la
surface. Aprés Space Hulk, voici Starfighter 3000 qui
s'embarque tout mouillé a bord du PC... lIn’y a
vraiment que les bons qui s’en sortent.

Clble de missien

d

-

Et aprés une demi-heure de jeu, jai
balancé ce CD a la poubelle : le jeu fait
appel a une dizaine de touches au cla-
vier, réparties aléatoirement, ou peut-
étre logiquement mais alors par un schi-
zophreéne. Une ergonomie pour poulpe.
Faut huit pseudopodes pour s’en tirer.
Or on ne peut reconfigurer les com-
mandes qu’en choisissant parmi ces
mémes dix touches stupidement répar-
ties. Hop, poubelle !

sions sont difficiles et demandent autant

de patience que de réflexes. Question
sensations, Star Fighter 3000 tient ses
promesses une fois passées les deux
bonnes heures qu’il faut pour maitri-
ser ces fichues commandes. Une petite
réserve cependant: les doublages en
frangais sont aussi entrainants qu’une
polka un matin de gueule de bois.

&§% ‘e I!! de
commandes au
clavier

TECHNIQUE Ky

Et saint Grimaldi
m’est apparu !

shoot-them-up. Vous voici a bord

e tmotcurab mis vous tirent dessus et huit types
C’est plutét joli et le concept de I'année, mais ¢a a le mérite
quand vous dégommez un objectif, des

précis, vous améliorez les caractéris-

d’un chasseur avec pour mission de

Les missions, de d’armes sont a votre disposition pour
rapide d’étre efficace. Petite originalité cepen-
cristaux s’en échappent. En attrapant

tiques de votre vaisseau, vous gagnez

aissons tomber le background

IN]’EHE]’ 83'/. L inepte qui sert de prétexte a ce
détruire ceci ou cela. Des tas d’enne-

bonne qualité leur apprendre la politesse. C’est pas
dant, héritée du monde des consoles :

ces différents bonus dans un ordre

des vies ou de nouvelles armes. Voila.

Saint Grimaldi, c’est le Saint patron des
bottiers et des éditeurs de jeux vidéo.

Il a posé une main réconfortante sur
mon épaule et m’a dit : “Donne une
chance a ce soft, ou bien jémule ton
Pentium en Oric Atmos.” Je me suis
ravisé et ¢a en valait la peine. Si I'on fait
abstraction de cette hérésie ergono-
mique, Star Fighter 3000 est un bon
soft (et c’est d’autant plus énervant).
Le moteur 3D tourne trés vite, méme
en S-VGA, a condition de posséder un
Pentium (attention, utilisateurs de 486,
le jeu perd beaucoup en VGA). Les mis-

T Ta—— =
285800 g

GENRE : Action/Simulation * EDITEUR : Telstar * DEVE-
LOPPEUR : Krisalis * TEXTES ET VOIX : en frangais
NOMBRE DE JOUEUR : | < CONFIGURATION MINI. :
486 DX66, dispo sur 3D0

B NE FONCEZ PAS TETE BAISSEE ET
UTILISEZ L’AFTER-BURNOUZE AVEC
PARCIMONIE. DES QUE VOUS ETES
BLESSE, SAUVEZ-VOUS COMME UN

GROS LACHE LE TEMPS QUE VOS
POINTS DE VIE REGENERENT.

‘adaptation d'un excellent titre
de 3DO qui aurait pleinement

tenu ses promesses si I'ergonomie
n’avait pas été concue par H.P. Love-

En détruisant le radar, vous rendez temporairement 2870
inopérantes les tourelles laser.
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The Dig

Mac CD-RO|

TECHNIOUE I

profond, donc une
bonne durée de vie
La musique
C’est entiérement
en francais (texte et
Voix)

Les choix des
couleurs
Le graphisme
La taille des
sauvegardes
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Apres DOTT, Sam&-Max et Full Throttle, et surtout plusieurs

TR

mois apreés la V.0 ,voici le tout dernier jeu d’aventure de
LucasArts, The Dig, qui a la particularité d'avoir Steven
Spielberg comme ‘“papa” et d'étre enfin traduit.

lors que tout semblait calme
A dans l'observatoire de Bornéo,

tout a coup un objet étrange
apparait sur les écrans. Il s’agit d’un
météore qui s'approche dangereusement
de la Terre. La collision étant inévitable,
la NASA décide d’envoyer une équipe
chargée de déposer deux charges explo-
sives sur le météore, appelé Attila, afin
de le dévier de sa trajectoire.

Cing membres d’équipage vont par-
ticiper a cette mission : le commandant
Boston Low, habitué des vols spatiaux,
et que vous allez diriger ; le docteur
Ludger Brink, géologue, qui étudiera
Attila ; Maggie Robbins, observatrice et
journaliste, qui a la particularité d’étre
trés désagréable, surtout avec vous ; Ken
Borden, copilote ; et enfin Cora Miles,
spécialiste des chargements. Vous voila
donc dans 'espace, prét a placer les
charges. Le temps de vous assurer que

tout est en place, et boum !

La mission est réussie, mais en étu-
diant le météore vous découvrez
d’étranges plaques. Evidemment, vous
ne résistez pas a la tentation de les titiller.
Un passage s'ouvre devant vous, et héroi-
quement vous décidez d’y pénétrer. Vous
découvrez alors que le météore est bien
plus qu'une simple pierre, et vous retrou-
vez a l'autre bout de I'univers, sur une
planéte extraterrestre. Tout cela ne
constitue bien sdr que le début du jeu,
car vous allez maintenant devoir explo-
rer cette planéte et trouver un moyen
de rentrer chez vous, et ce malgré le
sale caractére de vos équipiers.

Couleurs baveuses

Le graphisme est en 320 x 240, et il est
possible de lisser les images. On peut
cependant regretter que LucasArts n’ait
pas adopté une résolution supérieure.
Autre point négatif : le choix des cou-
leurs. Tout est dans le méme (mauvais)
ton, et quelques écrans un peu plus réus-
sis que les autres ne suffisent pas a rele-
ver le tout.

Enfin, le déplacement des person-
nages se fait n'importe comment, et a
moins que les graphistes n’aient voulu,
entre autres, parodier la moon walk de
Jackson, le résultat est loin d'étre concluant.
Autre petit souci : la taille des sauve-
gardes. Les premiéres sauvegardes font
déja plus de 100 Ko, mais au fur et a
mesure de la progression dans le jeu, la
taille des fichiers augmente. On se
demande bien ce qu'’ils peuvent stocker
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la-dedans... En revanche, les effets sonores
et surtout la musique, sont absolument
superbes.
L'interface du jeu est on ne peut plus
simple. Elle est du style : “Pointez et cli-
quez”, et c’est ce que vous aurez a faire
la plupart du temps. Une petite case “i”
en bas de I'écran symbolise I'inventaire.
Parmi les objets de base, vous trouve-
rez la loupe, qui permet d’observer un
objet de l'inventaire, ainsi que le Pen Ulti-
mate, une espece de Newton qui vous
permet de dialoguer avec les autres
membres de la mission lorsqu'ils ne sont
pas avec vous. A noter que I'appareil
comprend également un “Lunar Lander”
pour vous détendre entre deux énigmes.
Lorsque vous dialoguez avec quelqu’un,
une barre d’'icone permet d’orienter la
conversation. Ainsi, en plus des choix
“Poser une question”, “Dire quelque
chose de profond” et “Fin de conversa-
tion”, diverses autres possibilités, en
fonction de vos actions précédentes,
vous seront proposées.

EDITEUR : Lucashrts » CONFIGURATION : 68040 33MHz
ou PowerPC, (D 2x, 8 Mo de RAM (12 pour PMac),
Moniteur 13" 256 couleurs. Optimisé PowerMac. Disque
dur pour les sauvegardes.

B UTILISEZ LA TOUCHE ‘“TAB” POUR
FAIRE TOURNER LES ELEMENTS DU
SQUELETTE DE LA CREATURE MARINE.

B QUE FERIEZ-VOUS SANS VOTRE PELLE ?
N’HESITEZ PAS A VOUS EN SERVIR POUR
CREUSER, ET CREUSER ENCORE...

Malgré un aspect graphique
quelque peu déplorable, The
Dig bénéficie d’'un excellent scéna-
rio, et vous prendrez plaisir a décou-
vrir cette planete extraterrestre et
les diverses créatures qui la peu-
plent.




Une mauvaise
rencontre en
perspective.

REMARQUES

Sierra se prépare
a nous sortir
quelques-uns de
ses derniers titres :
Gabriel Knight II,
Phantasmagoria,
Space Quest VI,
Trophy Bass,
Torin’s Passage.

TECHNIOUE ELIE

Le graphisme
L’ambiance sonore

Les scénes vidéo de
qualité moyenne

LI 857

parc, elle ne
vous posera
pas trop de

4

4
| \

Sueurs
et prise

Oussé par vos amis — avec qui vous
formez une “bande de jeunes” —
vous entrez dans le parc d'un musée
bien étrange. Bien s(r, vos (anciens) amis
ne trouvent rien de mieux que de cade-
nasser la grille, vous emprisonnant ainsi
dans le jardin. Il ne vous reste plus qu'a
trouver I'entrée de ce musée mystérieux,
et a en découvrir les secrets. Une premiére
exploration vous permet de récolter des
informations et de résoudre les énigmes.
Vous pouvez alors pénétrer dans le musée
par le sous-sol, ot vous commencez a faire
vos premiéres rencontres. Celles-ci ne
sont pas trés agréables, puisqu'’il s’agit de...
fantémes !

Une des Dans la mesure ot il s'agit en partie d'un
énigmes du  joy daventure, lors des rencontres avec les
jeu.Si vous A " ;
Jeu. bi fantémes vous perdez de I'énergie. Vous
_AVEZ DIEN  devrez donc faire attention aux objets sur
inspecté le

lesquels vous cliquez, afin d’éviter de vous
frotter aux indésirables. Vous rencontrerez
également des dmes prisonniéres que vous
devrez bien évidemment libérer. Si le jeu

problémes. Sl b i )
est linéaire dans sa premiére partie, une fois
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Shivers

Mac CD-RO!

[roides
de tete

Shivers (littéralement “frissons”) est un jeu en V.O qui
mélange énigmes et aventures. Il n’est pas sans rappeler
“Jewels of the Oracle” ou encore "The 7th Guest”.
Préparez vos méninges, vous allez en avoir besoin...

entré dans le musée vous avez la liberté
d'évoluer comme bon vous semble. Lorsque
vous assistez a une scene clé ou que vous
découvrez un élément important, celui-ci
est archivé.

Grace a la fonction “Flashback”, il est
a tout moment possible de visualiser a nou-
veau les informations. Le curseur se trans-
forme selon I'endroit ot vous pointez. Mais
il n’est pas toujours facile de repérer des
zones “cliquables”, ce qui fait que I'on
s’énerve parfois en cliquant a droite et a
gauche (de préférence ou il n’y a rien).

Si les scénes vidéo sont de bien piétre
qualité, il n’en va pas de méme pour les
décors, superbes. lls ne sont pas sans rap-
peler dailleurs I'incontournable Myst, une
référence en la matiére. Mais Shivers dépasse
largement son modele, et les piéces que
vous visitez sont toutes plus belles les unes
que les autres. Autre particularité du jeu :
les objets ne se trouvent pas toujours au
méme endroit. Ainsi, vous pouvez jouer
plusieurs fois sans trop vous lasser. Enfin,
I'ambiance sonore est absolument sublime.
Chaque lieu a son atmosphére musicale
qui lui va a merveille. C’est vraiment du
grand art !

CONFIGURATION : 68040 ou PowerPC, 5 Mo de RAM (9
Mo sur PowerMac), (D 2x (4x recommandg), 13" en 256
couleurs, 10 Mo de disque dur. Optimisé PowerMac.

n peu d’aventure avec beaucoup
d’énigmes, un graphisme somp-

tueux, un environnement sonore excep-
tionnel et une réalisation soignée font
de Shivers une incontestable réussite.
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L'eni

gme de Maitre Lu

MAC CD-ROM |

Cest pas du gateau

“Maitre Lu”, ce nouveau jeu de Sanctuary Woods, nous
plonge dans les mysteres de la Chine impériale.

INTERET LRI

out commence en 1936, dans le
désert du Sahara, ol vous étes
poursuivi par deux hommes armés.
Votre fuite se termine au pied d’'une mys-
térieuse statue qui ne tarde pas a émettre
un bruit étrange faisant fuir vos assaillants.
Malheureusement, les deux hommes ont
quand méme réussi a prendre posses-
sion de votre sacoche. Mais le principal
apres tout est d’étre encore en vie. Vous

d’une mystérieuse clé permettant de
s’emparer d’'un talisman qui donnerait a
son propriétaire un pouvoir immense.
Evidemment, cela va piquer votre curio-
sité, et vous décidez donc de partir en
Chine éclaircir ce mystére, accompagné
de votre assistante, la ravissante Mei Chen.

Maitre Lu est un jeu d’aventure quia
la particularité d’étre basé en partie sur
des faits réels et avec des personnages

tés (comme dans Wrath of the Gods
par exemple). Le résultat est correct :
cette incrustation est en effet bien réa-
lisée et donne des animations réalistes.
Mais dans la mesure ou le programme
n’est pas optimisé, les déplacements des
personnages sont un peu lents sur Power-
Mac. Vous voyagerez dans de nombreux
pays et découvrirez des paysages tous
plus beaux les uns que les autres, d'autant
plus qu’ils sont réalisés en 640 x 400.
Certains d’entre eux font plusieurs écrans,
et il ne faut pas hésiter a tout visiter.

Les énigmes sont trés logiques, mais
certaines sont trés longues a résoudre.
Ainsi, dans le chateau de I'As de Pique a
Danzig, il vous faudra accomplir de trés
nombreuses actions afin de sortir d’'un
laboratoire secret. De méme, dans le
temple des priéres, vous devrez explorer
un labyrinthe. Classique, excepté qu’avant
d’entrer dans chaque piéce il vous faudra
allumer la lumiere, ce qui vous ralentira
dans vos déplacements.

Le point fort de Maitre Lu est le scé-
nario. Bien ficelé, il nous donne une aven-

Décors S“P‘_‘-"‘“es rentrez donc a New York, dans votre ayant existé, méme si la chronologie n’est ture agréable a suivre. Vous rencontre-
Bonne amblance musée, ou vous découvrez Feng Li, votre | pas toujours respectée. La documenta- | rez de nombreux personnages qui vous
Versif)(:'nn::-:n Silse associé, en bien mauvaise posture (et | tion du jeu contient d’ailleurs un chapitre donneront de précieuses explications. Les

intégrale avec une bougie sur la téte !). En effet, expliquant la réalité et permettant ainsi dialogues sont parfois trés longs, mais US

Déplacements lents
sur PowerMac
Certains passages
trop longs ou
répétitifs

TECHNIOUE gl
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il fait face a un Cobra qui lui cracherait
bien son venin. Votre premiére action
consistera donc a attraper le reptile et
a sauver votre ami.

C’est ainsi que débute I'aventure de
Ripley, aventurier mais également fon-
dateur du musée «Croyez-le ou nony.
Lieu tres particulier puisque les ceuvres
exposées sont toutes plus ou moins
bizarres : cette Mona Lisa en tartines
grillées par exemple, ou encore une
momie dont les longs cheveux ont poussé
apres sa mort... Peu apreés, votre asso-
cié vous explique que les deux hommes
qui 'ont agressé étaient a la recherche

de faire un peu plus la part des choses.
Cependant Maitre Lu reste un jeu clas-
sique, avec une interface tout aussi clas-
sique : en bas de 'écran, vous trouvez un
ensemble d’icénes permettant de choi-
sir différentes actions, ainsi que l'inven-
taire. Par défaut, lorsque vous placez le
curseur sur un objet «utilisable» de I'écran,
il se transforme selon le cas en loupe,
pour observer I'objet, en main, lorsque
vous pouvez agir sur I'objet, ou en bulle
lorsqu’il y a un personnage a qui vous
pouvez parler.

Les décors sont dessinés, mais les
personnages sont des acteurs réels incrus-

Gold a eu la bonne idée de nous propo-
ser ce jeu en version frangaise ! Bon, les
doublages des personnages asiatiques don-
nent un résultat plutét... disons surprenant
(on dirait du Michel Leeb...), mais globale-
ment le résultat est satisfaisant. De plus,
I'ambiance sonore et les bruitages contri-
buent bien a la bonne atmosphére du jeu.
GENRE : Aventure * EDITEUR : US Gold » DEVELOPPEUR :
Sanctuary Woods

H UTILISEZ VOTRE JOURNAL DANS LES
LIEUX LES PLUS INTERESSANTS : CELA
DONNERA A RIPLEY LA POSSIBILITE DE

COMPLETER LES CROQUIS EXPOSES

L ]

° DANS SON MUSEE.

. accomplir une B PENSEZ A ECHANGER DES gEVISES

* bonne cinquantaine LOCALES DANS CHAQUE «POSH

° dacti = OFFICE».

b actions pour.sortlr B SUR CHAQUE SITE, N’OUBLIEZ PAS

. de ce laboratoire. D’ENVOYER A VOTRE MUSEE DES

° OBJETS QUE VOUS AVEZ DECOUVERTS
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AFIN DE DISPOSER DE FONDS
SUFFISANTS.

LﬁﬁgnedrMaintmmalstéqlﬂqw

assages un peu longuets, est un jeu

d’aventure agréable, disposant d'un bon
scénario et d’'une bonne durée de vie.
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Maxi Sound Wave 32 FX....
Carte Maxi KORG Wave 32

Thrust

THRUSTMASTER FLIPPER
ter FCS

Thrustmaster FCS + Commanche
THRUSTMASTER F16-FLCS
Thrus. Volant Formula T2 + F1 GP
Thrustmaster R.C.S

DESCENT NF
DETROIT VF
DISCWORLD VF
DRAGON LORE VF
T NF ECSTATICA NF

. SKY VF Even more inc. mach. vf
FIFA SOCCER 95 VF
Gabriel Knight VF
GOBLINS 1 +2 VF
GOBLINS 3 VF
GUILTY VF

LOOM VF

CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F

7TH GUEST NF

Aces Over Europe VF
AIR BUCKS NF

Alone in the Dark 1 VF
ARMORED F
Beneath STEE!
Betrayal At Krondor
BIOFORGE VF
BUREAU 13 NF
CAESAR 1 NF
Cannon Fodder 2 VF

KING QUEST 6 NF
KYRANDIA 2 VF
KYRANDIA 3 VF
LABYRINTH OF TIME
LLANDS OF LORE VF
Little Big Adventure VF

Lost in Time 1&2 VF
MAGIC CARPET + VF
MEGARACE VF
Monkey Island VF

PGA TOUR GOLF NF
POLICE QUEST 4 VF
SIM CITY VF

SPACE HULK NF
SPACE QUEST 4 NF
Star Trek : 25 th aniv. vf
Strike Commander NF
SYNDICATE PLUS VF
SUPER KARTS NF
SYSTEM SHOCK VF
Transport Tycoon VF

Thrustmaster W.C.S COMMANCHE HELL VF Monkey Island 2 VF Theme Park VF
QuickShot SKYMASTER F16 FLIGHT STICK. Complete Ultima 7 NF HI-OCTANE VF NASCAR RACING NF  Ultima underworld 1&2
: 3 ) STIC Creature Shock VF INCA VF NHL HOCKEY 95 NF  Who Shot J. ROCK
%l: 'CkSh?t sq'fg;znci(;\',lng aCr:i]:;)... "2 65 F zigggmBl:¥g%&’I§0 PC i DAWN PATROL VF INDY 4 VF NOCTROPOLIS VF Wing Com. Armada NF
rustmaster A LML AV oD Sy S T Day of the Tentacle VF  Indy Car Racing NF OVERLORD VF WOLFPACK
Graveur de CD RICOH Graveur de CD SONY (VAN RO VRN VNS -Wl |CD vierges : Disponibles.

livré
carte

gravage :

Double vitesse 1060 C

2V modele
avec
SCSI,
caddy, 2 CDR.
En option, logiciel de
GEAR MM
ou Easy CD Pro VF.

interne
manuel,
céable,

Double vitesse CDU 920 S

2V modéele interne
livré avec manuel,
cables, caddy et le
logiciel de gravage
GEAR MM ou Easy
CD PRO VF.

Modele externe

+990 F TTC

Double et Quadruple vitesse

[CDR 102 2V int. | [ REEER Losgiciel de
[CDE 102 2V ext. ]
[cpr 100 4V int. | CEEEL
[CDE 100 4V ext. ]

Nous contacter pour les tarifs.

gravage
Easy CD
PRO VF ou
GEAR MM
650 F

A4 NETWORKS VF
A4 NETWORKS Deluxe VF 295 F
ACES COLLECTIONNF. . 245 F
IACES OF THE DEEP VF .. 249 F

IAPACHE LONGBOW
ASCENDENCY V¥ .

Astérix: Le défi de (,esdr Vt
ASSAULT Rl(-s NF
BA 3
BATTLE ISLE XVI-
Battleground Ardennes \/P
[BERMUDA Syndrome VF
BIG RED RACING VF

BURRIED IN TIME VF ..
(CAESAR 2 VF
CAPITALISM VF ..,.....3l§l-

(CASINO DELUXENF ....265F
(CHAOS OVERLORD NF .. 275 F
(CHRONOMASTER NF....285F
(Chronicle Of the Sword VF. 315 F

" DUNGEON KEEPER VF ..

250 F

CIVIL WAR VF..........325F FLIGHT UNLIMITED VF .275 F MANIC KARTS VF....... 155 F Riddle Of Master Lu VF ... 235 F
CIVILIZATION 2 VF .....320 F FOOTBALL LIMITED VF. 285 F MARCO POLO VF .. .255F . 295F
CIVNET VF......... ..285F FORT BOYARD VF....... 255 F MASTER OF MAGIC Vl‘ A9 F 145 F

 Collection Aventure VF ....235F Fort Boyard : La légende vf 295 F MASTER OF ORIONILI. .. .. Tél. Sampras Extreme Tennis . Tél.
Command : Aces of Deep vf 345 F FRANKENSTEIN VF .....355F MECHWARRIOR 2 VF....325F SCHIRATTI Commander..295F

F Command & Conquer VF..315F FULL THROTTLE VF....345F Mechwarrior 2 Exp Pack...190 F SCREAMER VF ......... 235F 1
CONGOVF.............310 F FXFIGHTERNF .. ..279F MEGARACE2...........345F SEALEGENDS VF....... 275 F
CONQUEROR VF........ 295 F GABRIEL KNIGHT 2 VF.. 355 F Micromachines 2 VF + Kit. . 265 F Sensible World Soccer 96 vf. 195 F
Conquest of New World VF. 320 F GEARHEADS ........ .. 225 F Micromachines 2 Spec. Ed. . 210 F SETTLERS2VF.........335F

Action Soccer Vf + gamepad 265 F CRUSADE VF ...... .315F GENDER WARS VF . ..295F MISSION CRITICAL NF..295 F Shangai : Grds moments vf. 355 F
ACTUA SOCCER VF ..... 285 F Crusader : No Remorse vf.. 245 F Grand Prix Manager VF...315F MONOPOLY VF.........260 F SHANNARA NF

[Advanced Tact. Fighter VF . 335 F CYBERIA2VF ..........325F Heretic Shadow NF ....... 285 F MORTAL COILNF....... 265 F SHIVERS VF......

AH-64D LONGBOW VF...335F CYBERMAGE VF........315F Heroes of Might & Magic vf 315 F MORTAL KOMBAT 3 NF . 275 F ShockWave ASSAUL

ALBION ......cc00000 D!ZONE2VF ...... 165 F HEXEN (Heretic2) NF ....275F MYSTVF...............355F SILENT HUNTER VF..... 335F
IALIEN ODYSSEY VF. " DAEDALUS Encounter 325 F HEXEN DEATH NF . .. 175 F NASCAR TRACK PACK .. 165 F SILENT STEEL VF....... 295 F
ALIEN TRILOGY .... 5 DARK FORCES VF ......295F InThe First DEGREE VF..345F NBALIVE96 NF.........325F Silent Thunder Win 95 NF..295 F
JALIENS VF .. vv cioie w00 « 325'F DESCENT.2NF. ocovvos w325 F INCAZ2ZVE iisiav voe o sioe o 129 F NEED FOR SPEED 315 F SIM CITY 2000 collector VF 345 F
Alone in the Dark 2 VF . ... 145 F Desert + Jungle strike NF .. 145 F INCA COLI ON VF..195F NHL HOCKEY 96 N 335 F SIM TOWER VF . ..295F
Alone in the Dark 3 VF .. .. 235 F DESTRUCTION Derby NF. 285 F INDY CAR R NG 2 NF . 235 F NORMALITY VF .. . 325 F SIMON le Sorcier I1 .295F
IAlone in the Dark 3+ 1 VF . 265 F DEUS EX MACHINA VF .. 285 F INFERNOVF ........... 195F OFFENSIVEVF ......... 265 F SPACEBUCKS VF ....... 265 F
IAlone in the Dark 3+2+1 VF 295 F DOOMIIVF ............325F International tennis open vf. 295 F OLYMPIC GAMES....... 295F SPACEHULK2VF.......335F
ANVIL OF DAWNNF..... ‘ DUKE NUKEM 3D .265 F ISHAR TRILOGY VF .285F OLYMPIC SOCCER...... 295 F SPACE QUESTG6 VF...... 195 F

325 F JAGGED ALLIANC . Opération Survie vf (C&C). 125 F SPACE Quest Collection NF 249 F

DUNGEON MASTER 2 VF 265 F JEWELS of ORACL F..295F OUTPOST VF c.cccvivnns 235F SPEED HASTE .......... 225 F
" EARTH SIEGE 2NF...... 295 F KING QUEST7 VF....... 225 F PANZER GENERAL 2NF . 315F STEEL PANTHER VF ....315F

EARTH Worm Jim 142 NF. 285 F King Quest Anthology NF .. 249 F PGA TOUR GOLF 96 NF .. 335 F STONEKEEP VF.........325F
" EF 2000 (TFX 2) VF ...... 295 F LARRY Collection NF . .... 249 F PHANTASMAGORIA VF..345F S.T.O.R.M. VF ... 325F
" EURO SOCCER 96 VF .295F LAST DYNASTY VI ..195F PLAYER MANAGER 2 VF.275F SUKHOI-SU27......... 275 F
* EUROPE2NF...... 275 F LEISURE LARRY 6 .235 F POLICE Quest SWAT VF..325F TEKWARVF ........... 225F
¢ EXTREME PINBALI 265 F I’ENTRAINEUR VF...... 275 F PRIMAL RAGENF....... 145 F TeleportaSchtroumpfs VF .. 275 F

F1 GRAND PRIX VF. 159 F LEMMINGS 3D NF 295 F PRISONER OF ICE V .235F TERMINAL VELOCITY .. 185 F
* F1 GRAND PRIX 2 VF 335 F Le Secret du Templier VF .. 215 F Pro Pinball : The Web . 265 F Terminator Futurshock NF . 295 F
" FADE TO BLACK VF..... 245 F Les Guignols de I’Info VF .. 315 F. PSYCHO PINBALL NF ...279 F [‘FRRA N()VA VF........315F

FANTASY GENERAL VF..335F LODE RUNNER VF ...... 235 F RAVEN PROJECT VF ....295F

FAST ATTACK VF ....... 265F LOSTEDEN VF ......... 235 F RAYMAN VF ..265F T Hl< l) VF

FIFA SOCCER 96 VF .....245 F MACHIAVELLIN . 149 F REBEL ASSAULT VF .125F THE DARK FY

FLIGHT SHOPNF .......335 F MAD DOG MACCR ... 145F REBEL ASSAULT 2 VF ...335F THEDIG VF .... .

FLIGHT Simulator 5.1 VF . 365 F MAGIC CARPET 2 VF....215F RED GHOST VF.........325F THE HIVEWIN95NF....275F

TRIVIAL PURSUIT VF ...275F
ULTIMATE DOOM NF....2d45F
¢ Under A Killing Moon VF .. 145 F
URBAN RUNNER VF..... 335F

Virtua Chess Win 95 VF ... 295 F
¢ VIRTUAL KARTS VF..... 250 F
VIRTUAL POOLNF...... 275 F
VIRTUAL SNOOKER NF. . 355 F

THIS MEANS WAR VF ...335F
THUNDERHAWK 2 VF ... 285 F
TIE FIGHTER Collector NF 295 F
TIETVE oo b sepnmivaids 235F
lle COMMANDO VF.

TORIN’S PASSAGE VF ...
Transport Tycoon Deluxe vf

US Navy Fighter Gold VF.. 345 F

VODOOLUNGE NF ..
VOYEUR NF
WARCRAFT NF
WARCRAFT2VF........
Warcraft 2 : Data Disk VF
WARHAMMER Win 95 VF
Werewolf vs Commanche vf
WESTWOOD Antholgy VF.
WETLANDS VF .........
Wing Commander IV VF ..
WIPEOUTNF...........
WITCHAVEN NF
WITCHAVEN 2
WOODRUFF VF .
WORL! [) RALLY P

139 F
345 F
345 F
325F

VF : Jeu et notice en Francais
NF : Notice en Francais

Pour tout achat de 2 CD de charme, DELTAROM vous offre au choix

un CD d’une valeur inférieure a 100 F ou le CD “PARIS CD GUIDE”.

PC CDROM CHARME

Réservé aux Adultes

PC CDROM Vidéos Inferactives

BODACIOUS BEAUTIES . 195 F
BRABUSTERS ........... 85F
CALIFORNIA BEAUTIES. 195 F
CARTOON FANTASY ..... 65 F

Interactive Draguixa VF...285 F
Interactive TABATHA VF . 285 F
L’Interview de Pauline VF . 275 F
LA VILLA VF...........275F

CYBER WHORES ....85F LATEX:THE GAME ....3I5F
Best of Stars de Laetitia vf . 235 F DAMSEL IN DISTRESS ...85F LEJEUDE L’OIE VF ....195F
BLIND SPOT ............ 85'F" LA TRAVIATA . s sisaiiinsivi s 55F LOVE PYRAMID VF..... 245 F
BUSTING OUT............ 95F Les filles d’Aldo Bergman . 175 F New Machine 6 Pak (6 CD) 285 F
California Day Dreamer ... 65 F LUSCIOUS LESBIANS ....85F Platinum 6 pak (6 CD) ....295F
DIGITAL SEDUCTION...... 95 F NIPPON OBSESSIONS VF 165 F NIGHT WATCHII.......185F
ENDANGERED .. 65F NIPPON OBSESSIONS 2..215F PARIS CD-GUIDE VF ....215F
HIDDEN OBSESSIONS... 125F ONLY20..... +.....55F PLEASURE-CDN°1VF ..195F
IMMORTAL DESIRES ....95F ORAL ECSTASY ......... 85F PLEASURE-CDN°2 VF ..195F
L’Ecole de LAETITIA VF.. 235 F OQRIENTAL NIGHT.......55F PORNO POKER.........345F
MAIN STREET ..65F PUSSY MANIA........... 85F SAMBOTTEVF......... 245 F
MARRIED WOMAN ......65F SAKURA (2 Vol) . .85 F/vol SE
Mystique of Orient 2vol . 95 F/vol SOUTHERN BE. AU ] IES..165F SE
NEW LOVERS.......... 148 F Teenage Street Sluts ....... 85 F SEYMORE BUTTS 2 (2CD)275 F
NIGHT TRIPS (2 vol) . 195 F/vol VOLUPTUOUS VIXENS...85F SPACE SIRENS2 VF..... 265 F
PARLOR GAMES. ........ 112F WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F STRIP POKER PRO VF ..245F
SECRETS :ssosvie v vie 95F WORLD’s BEST BREAST. . 85 F Strip Tease avec Dolly VF. . 295 F
STEAMY WINDOWS 148 F Tt sur le plaisir des femmes 275 F
SURFER GIRL.. .. 65 F JEUX & INTERACTTFS Tabatha VS Draguixa VF .. 275 F
THE COVEN .. 148 ¥ Apoie, Infirmiere de nuit vf 215 F United Girls of Chochote VF195 F
THE SWAP TWO . 148 F ASIE INTERDITE 265 F VIRTUAL ESCORT VF...295F
WAC! --85F (DX NEWS Magazine N° 1 . 35 F VIRTUAL SEX SHOT ....285F
WOMEN WHO LOVE MEN75 ¥ CLUB CYBERLESQUE. .. 195 F VIRTUAL TOP Model VF . 275 F
PC CDROM Photos CYBERIX VF (2CD)..... 285 F VIRTUAL VALERIE2....265F
American Girls (2vol) . . 175 l-/\ol CyberXperience VF (4CD) . 295 F VIRTUAL VIXENS ......155F
ANIMA ¢ DEBORAH MANGA VF ..265F Zara Whites Dble Xper VF..265 F
BEAUTIES BODACIOU 5F DIVA XNF ............ 265 F ZARA WHITES : LE TEMPLE
BLONDE BOMBSHELLS . 175 F DREAM MACHINE. ...... 195F DEL’AMOUR VF........ 265 F

Les prix indiqués sont T.T.C. - Sauf erreur typographique -

Dans la limite des stocks disponibles

.3;4.___________:______‘_______

1%2]

)

Tél : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1)

Bon de Commande a expédier ou faxer a DELTAROM
2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex

34.80.95.44

U Je regle comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat

U ou par carte bancaire N° _ _ |

Date expiration CB _ _/_ _
SIGNATURE

Q Je certifie étre majeur + signature
(pour CDROM charme)

Référence

Prix

Livraison en colissimo : délai 24h/48h. Port
Forfait Port : 32 F pour les CD - 60 F pour le matériel.
CEE et DOM-TOM : 60 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD.

Total

Toute premiere commande doit étre réglée par cheque.
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Flight Unlimited

Looping réussi

TECHNIQUE BLIYS

Les plus
C’est réaliste z
C’est beau TIBERIUS
C’est bien fait

Nécessite quand
méme une machine
puissante

De nombreuses
options sont
disponibles.

MAC CD-RO

Si vous étes fatigué des nombreux combats aériens a
bord de votre Hornet ou de votre AlO, reposez-vous en
faisant quelques acrobaties aériennes a bord des 5
petits coucous que vous propose ce jeu.

otre professeur de voltige
aérienne vient d’arriver. Il se
nomme Flight Unlimited, et vous

permet de piloter 4 petits avions et |
planeur. Chaque appareil posséde bien
s(ir ses caractéristiques et ses proprié-
tés, qu'il vaut mieux bien connaitre avant
de se risquer a faire des manceuvres
sophistiquées. Vous pouvez choisir entre
le vol libre, les précieuses legons qui
vous apprendront, étape par étape, a
effectuer des manceuvres de plus en plus
délicates, et la compétition avec un autre
pilote.

L'interface du jeu est assez originale :
vous vous trouvez dans le local de I'aéro-
club, et vous vous déplacez vers divers
éléments. Ainsi sur la table se trouvent
les maquettes des avions que vous pouvez
piloter ; au tableau se trouvent les legons
; une mappemonde permet d’aller dans
un autre aéroclub (le seul club euro-
péen étant celui de Dinan). Un simple
clic, et vous accédez a I'option sur laquelle
vous pointez. Simple et sympathique.
Une fois prét, vous pouvez donc com-
mencer a piloter votre appareil. On peut
bien stir commencer par décoller, mais
cette étape n’est pas indispensable, et

vous pouvez décider d’étre directement
en vol. Et a une agréable surprise vous
attend : c’est beau ! En effet, des pho-
tographies réelles ont été utilisées, puis
plaquées sur un sol en 3D. Le résultat
est trés convaincant, et on a vraiment
l'impression de survoler une montagne
ou une campagne.

De trés nombreux réglages per-
mettent d’adapter le jeu en fonction de
la puissance de votre configuration. Vous
pouvez ainsi choisir entre plusieurs réso-
lutions (640 x 480 basse résolution, 640
x 480 haute résolution, 832 x 624 et |
024 x 768). Vous avez acces de plus a
de trés nombreuses options : niveau de
détail du terrain, présence de nuages,
de vent, de soleil. A propos de ce der-
nier, lorsqu’en vol vous faites face au
soleil vous aurez un halo lumineux du
plus bel effet.

Enfin vous avez le choix parmi une
multitude de vues. Du plein écran avec
juste quelques cadrans, jusqu’au mode
“legcon” avec feuille de vol (et les com-
mentaires vocaux de votre professeur)
et analyse en 3D de votre trajectoire,
en passant par de nombreuses vues exté-
rieures. De quoi vous donner le tour-

L’équipe de LGT.

nis, mais aussi de quoi admirer vos exploits.
En fonction de vos choix, un indicateur
vous permet de déterminer la puissance
de calcul nécessaire. Un outil bien pra-
tique. Parmi les gadgets, notons la pos-
sibilité d’émettre un nuage de fumée
pour mieux admirer les acrobaties.

EDITEUR : Looking Glass Technologie * DEVELOPPEUR :
Looking Glass Technologie * CONFIG MINI : Power PC
601 66 Mhz 256 KO Cache 2. 16 Mo RAM. (D 2 X
JOYSTICK

light Unlimited, en plus d’étre

beau et bien réalisé, est aussi
réaliste. Il a donc tout pour plaire
a 'amateur de voltige aérienne.
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CvberJudas

PC CD-ROM

Cyber Antechrist

éja, un soft avec le mot “cyber”
Ddedans, ¢a ne présage rien de

bon. En fait, Cyberjudas est la
suite de Shadow President testé dans
Joy n° 36, ce qui ne nous rajeunit pas.
Ce simulateur géopolitique vous met-
tait dans la peau du président des Etats-
unis, carrément. Faisant preuve d’une
grande originalité, les développeurs de
Merit Studios récidivent a grand ren-
fort d’images de synthése a la sauce
réalité virtuelle et autre “Lawnmower
man”. Cyberjudas propose trois modes
de jeu. En mode “Gambit”, vous devrez
découvrir et défaire le traitre qui se
cache au sein de votre gouvernement.
Dans les autres modes, vos conseillers

IAN HARIENAFOUT

seront moins agressifs et vous vous
contenterez de gouverner les Etats-
unis en fixant vos propres objectifs.
Cyberjudas m’a laissé de marbre.
L’interface, surchargée de séquences
cosmétiques, est un frein a la compré-
hension du soft. Je suis parvenu a passer
le premier niveau du jeu sans accom-
plir aucune action réfléchie. Un bon
point pour la qualité de la documenta-
tion qui intégre la base de données mili-
taire et économique de la CIA. Mais
cette avalanche de données ne suffit
pas a faire un bon jeu.
EDITEUR : Empire « DEVELOPPE PAR : Merit studios
* TAILLE : 25 Mo. * CONFIGURATION : 486/66, 8 Mo ,
VESA, CD 2X. Compatible Windows 95.

berjudas va peut-étre passion-
ner les fanas de géopolitique. Ce
sera sans moi.

INTERET Jy3

Musique

Trop simpliste
Trop facile

1NV.LNg3d

Death Keenp

Néophyte solitaire
recherche jeu

‘est I’été, pas forcément la
meilleure époque de 'année pour
sortir un Dungeon et Dragon.
C’est vrai, les Dungeons on les appré-
cie plutot les longues soirées d’hiver
quand il géle a pierre fendre. SSI s’en
mogque. Les RPG, il en développe un
nouveau tous les trois mois ! D’ailleurs,
il était censé avoir perdu sa licence
AD&D.

Un seul héros

Le scénario est bien en-deca d’'un Thun-
derscape. Dans le Death Keep se trou-
vent trois tours ou reposent trois orbes.
L’Oracle vous a confié une mission :
détruire le Necromancer et ses servi-
teurs afin de récupérer les orbes.
Pitoyable ! SSI ne se donne méme pas
la peine d’inventer une histoire un brin

originale. En début de partie, on choi-
sit son champion, Death Keep étant
mono-personnage. C’est dommage de
ne pas disposer d’une équipe de persos
complémentaires comme c’est la régle
dans les jeux de roles. Il n’existe que
trois possibilités : un nain guerrier, un
elfe magicien ou un demi-elfe bi-classé
guerrier/magicien. Clairement, Death
Keep s’adresse aux néophytes qui décou-
vrent le genre. Le programme ne tourne
d’ailleurs que sous Windows95. Le
moteur en 3D mappée s’avére plutot
fluide, méme si les décors et les monstres
sont tres pixellisés. L’interface mélange
souris et clavier. C’est parfois pénible
a cause de l'inertie de la souris. L’auto-
mapping est de bonne facture et permet
de se retrouver dans les niveaux bien
“prise de téte” comme on les aime. Le
probléme, c’est I'absence totale de scé-
nario. On bute du streum jusqu’a ce
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qu’on trouve la sortie du niveau. De
plus, Death Keep est beaucoup trop
facile. Il ne m’aura fallu que dix minutes
pour terminer le premier niveau. Un
bon point quand méme pour la musique
trés réussie ainsi que le design des
monstres.

GENRE : Jeu de roles « EDITEUR : SSI « DEVELOPPE
PAR : Lion Entertainment « CONFIGURATION : Config.
486/66, 8 Mo, (D 2X, Vesa.

eath Keep est un Dungeon exclu-

sivement réservé aux nouveaux
venus qui viennent d’acheter un PC
avec Windows95.

B TROUVEZ LES BOTTES DANS LE
PREMIER NIVEAU POUR EVITER DE
VOUS GELER LES PIEDS.
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Au coeur du debarquement

INTERET R

Carré
Deux joueurs

Long,

trés long

TECHNIOUE [

JUS LR -

PC CD-ROM

Melpomene se

parfume a la lavande

Les fans de jeux de plateau connaissent tous Avalon
Hill. Spécialiste des jeux de stratégie, Avalon se
diversifie dans la réalisation de wargames sur micro.

IaN SaINT Lo

Isyd a assuré la traduction de
la doc, mais le programme
reste entiérement en anglais.

Il tourne sous Dos exclusivement, et
le manuel nous propose de l'installer
en tapant : XCOPY /S D:** C.. Je ne
veux pas croire que Alsyd soit inca-
pable d’écrire un petit programme d'ins-
tall ou méme un batch. Nous sommes
le 6 juin 1944, et nous avons le choix
de jouer les Alliés ou I’Axe. Le pro-
gramme intégre par ailleurs une option
“deux joueurs” sur la méme machine
ou via le réseau par messagerie élec-
tronique ou par Internet.

Classique mais
efficace

Avalon connait son sujet et ¢a se sent.
On retrouve les fameux hexagones, et
le graphisme des unités fleure bon le jeu
plateau (il est d’ailleurs possible de jouer
avec les symboles de 'OTAN). “Au coeur
du Débarquement” est évidemment
centré sur les combats terrestres, mais
on pourra demander I'appui de I'aviation
et de la marine. La vitesse de progres-
sion des troupes dépendra de la nature

File Options Staff Duties Planning Phase
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du terrain traversé : bocage, plage, ter-
rain a découvert, marécage, forét, bunker,
villes. Comme dans la réalité, la météo
joue un réle important (mais si je com-
prends qu’on s’intéresse aux phases de
la Lune pour les combats nocturnes, il
faudra m’expliquer ce que vient faire ici
l'indicateur de neige, en juin en Nor-
mandie !). “Au cceur du Débarquement”
intégre 7 scénarios proches des faits his-
toriques : St Lo, Operation Cobra, Utah
beach, Omaha beach, America invades,
SS contre-attaque et Bradley’s nightmare.
Apprenez en outre qu’on peut paramé-
trer la simulation pour ne disposer que
de renseignements limités et d’un cer-
tain flou d’informations sur le camp allié
ou ennemi. Diablement plus réaliste !

EDITEUR : Alsyd = DEVELOPPEUR : Avalon Hill/Atomic
TEXTES ET VOIX en anglais, | a 2 joueurs (réseau,
Internet, e-mail) « CONFIGURATION MINI : 486 8 Mo
Ram, VESA. Non compatible Windows 95. Prévu sur Mac

Au cceur du Débarquement” est

un wargame sérieux, correcte-
ment réalisé.
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allie le meilleur du style américain avec un
pitch et un run plus typiquement européen.
Trois nouveaux joueurs sont fournis avec

Bon de commande a renvoyer ou a faxer. Vous pouvez aussi commander par téléphone

CD Lyre - 58, rue de Paris - 91100 Corbeil Essonnes
Tél. 60 89 3131  Fax. 60 88 10 11

le parcours : Sandy Lyle, Alexander Cejka | | |55 NOM: oo Adresse:
et Robert Karlsson. Toujours pas de Fran- Code Postal: ................. Ville: ..
cais donc, malgré notre appel a candidature Produits Prix Tél.

Réglement : Cheéque a I'ordre de CD LYRE
o Chéque o Mandat

+ CASQUETTE CD LYRE GRATUITE o Contre remboursement + 38 F

I o CarteBleue /_ _ Date d'exp.

de Joy n° 71. Enfin, pour ceux qui en seraient
restés a PGA Tour 96, TPC at Awgrass pro-
pose un parcours supplémentaire.

EDITEUR : Elecronic Ars * DEVELOPPEUR : EA Sports  TEXTE
ET VOIX : en anglais » NOMBRE DE JOUEUR : | 4 4 <

INTERET BRI

T T T I R e S B
Total r—— Signature.

o Je certifie étre majeur+signature
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dans la limite des stocks disponibles. CD Lyre SARL au Capital de 160 000 F
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Cyberstorm Mission Force

PC CD-ROM

Robot comme tout

Cyvbersiomm

Sierra apporte une nouvelle pierre a I'édifice Battletech
avec Cyberstorm. Apreés le simulateur 3D, voici le jeu de
stratégie. Et on n’est pas prét d’en voir la fin !

epuis que la FASA a imposé le
D genre, la battletechmania conti-

nue tranquillement mais sGre-
ment son petit bonhomme de chemin.
Sierra nous avait gratifiés, il y a peu,
d'un EarthSiege2 trés esthétique a défaut
d’étre passionnant. Dans la catégorie
“simulateurs”, la référence en la matiére
demeure toujours Mechwarrior2, en
attendant l'arrivée de Mechwarrior3D.
Du coup, Sierra contourne I'obstacle
et nous propose aujourd’hui la décli-
naison du concept en jeu de stratégie.
Toujours des robots, les redoutables

- Caonnot fire: Reloading!

J0YSTICH

Hercs de la guerre du futur. Mais cette
fois-ci, exit la 3D et bienvenue aux hexa-
gones.

Bioderm, une
innovation des
laboratoires Sierra

Bon, ¢a se passe dans le futur. Trés loin
dans le futur, vous pouvez pas imaginer.
L’humanité est drélement embétée. Ah

ca oui alors ! Les terribles machines qu’elle
a créées, les Cybrids, ont échappé a son

SEME .
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contrdle. Pire : ils saccagent tout et met-
tent une pagaille pas possible dans la galaxie.
Pour faire entendre raison a ces enfoirés
métalliques, les hommes disposaient déja
des Hercs, de gigantesques robots de
combat.

Ne reculant devant aucune prouesse,
les savants ont mis au point une nouvelle
race de guerriers : les bioderms. Ces créa-
tures synthétiques, congues dans des tubes
a essai, vont piloter les Hercs. C'est vrai,
les humains en avaient assez de se faire
entuber ! Désormais ce seront les bio-
derms qui iront se faire blaster a leur place.

Cette facette de Cyberstorm est trés
réussie. En manipulant la structure géné-
tique de chacun des bioderms, on peut
modifier leur caractére afin de créer les
combattants les mieux adaptés. Comme
dans un jeu de réles, ont pourra faire pro-
gresser toute une floppée de compétences
: résistance, pilotage, commandement, pré-
cision en fonction de chaque arme et méme
stabilité. Eh oui, les bioderms sont instables
génétiquement. Lors des combats, vous
pourrez leur injecter des stimulateurs
endocrinaux afin d’accroitre leur agressi-
vité et leurs performances. Si vous dépas-
sez le seuil critique, leur comportement
sera totalement imprévisible.

Des missions
monotones

Comme dans Earthsiege2, on dispose
d’un certain nombre de crédits pour
acheter les Hercs et les équiper. Plus
de 25 modeles entierement paramé-
trables, sans compter les armes. De nou-
velles technologies font leur apparition.
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Il y a des détecteurs radars variables,
des systémes de recharge de munitions
(quand on est a portée du vaisseau de
débarquement), des extracteurs de mine-
rai et méme un dispositif de réparation
des Hercs.

Au fur et a mesure de la progres-
sion du jeu, le Commander (le joueur)
grimpe dans la hiérarchie de la fédéra-
tion. Au début, il ne pourra diriger que
trois Hercs. A larrivée, il sera le maitre
d’une véritable armada de titane expansé.
Les missions de Cyberstorm ont des
objectifs variés. Il peut s’agir d’établir
une téte de pont pour exploiter
le minerai d’une planéte. Dans
ce cas, les Hercs devront
récupérer une certaine
quantité de cailloux avec
les extracteurs appropriés.
Sinon, on a droit aux opé-
rations habituelles : recon-
naissance, attaque de base,
équarissage et autres net-
toyages par le vide.

Je dois avouer que je suis un
peu dégu par I'intérét de ces missions.
La notion de “récupération de minérai”
fait instantanément penser a “Full Metal
Planéte”. Or le soft est loin d’exploiter
le sujet. Dommage ! Du coup, on en est
réduit a enchainer les challenges pour
gagner le maximum de crédits et accé-
der a de nouveaux Hercs.

Gourmand mais
bien réalisé
Cyberstorm est prévu pour tourner
sous Windows 3.1 et Windows 95. La
version Machin 3.1 n’était pas implé-
mentée pour le test, et tout porte a
croire qu'il faille une machine musclée

pour jouer sous 95. L'interface est splen-
dide avec grand renfort d’'images de syn-

Le laboratoire de
manipulation
génétique vous
permettra de
créer des
bioderms et de

faire évoluer
leurs
compétences.

-
-
-

e [ -

thése qui s’intégrent parfaitement aux S *
écrans de gestion. Sur le terrain, les [
amateurs de wargame vont retrouver
leurs hexagones chéris.

Le graphisme est trés fin, on peut
zoomer et faire tourner la carte. Il y a
aussi une notion d’altitude, et vous pour-
rez vous servir du terrain pour embus-
quer vos Hercs. Les combats sont gérés
par tour, et chaque unité dispose d’'un
certain nombre de points d’action. Clas-
sique ! On peut assigner des robots
en défense (ils attaquent auto-
matiquement les cibles a
portée) ou les faire se

mettre a genoux pour
obtenir une meilleure résis-
tance. La gestion des bou-
cliers a été soignée
puisqu’on peut répartir dif-
féremment la protection sui-
vant l'orientation.

Pourtant, a l'usage, les tac-
tiques se suivent et se ressemblent. On
envoie un robot rapide pour repérer
I’ennemi. Puis on approche les grosses
piéces en concentrant son tir sur une
seule unité. Contre 'ordinateur, c’est
assez répétitif. Heureusement, Cybers-
torm intégre une option de jeu en réseau.
Pour le coup, contre votre ami René,
c’est beaucoup plus rigolo.

v A
i A
Dans les couloirs de la base, de
redoutables titans d’acier, les Hercs,
attendent sagement que leur heure
soit venue.

bordel, oui !

EDITEUR : Siera  DEVELOPPEUR : Sierra » TEXTES ET
VOIX en anglais, | a 8 joueurs  CONFIG. : 486/66, 8
Mo Ram, S-VGA, (D2X » CONFIGRECOMMANDEE : Pentium
avec vidéo performante. Compatible Windows 95.

yberstorm est parfaitement réa-
lisé. Dommage que l'intérét des

Un de mes Hercs éclaireurs vient de
repérer un gisement de minerai.
Miam, miam!

missions ne soit pas plus grand. 1l
y a quand méme une option “réseau’”.
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Le champ de bataille du futur. Un sacré

ENAROUES

Le curseur de la souris
clignote sans arrét, de
telle sorte qu’on a
parfois du mal a le
localiser. Ce bug est
encore plus génant sur
une machine lente.
Comme par hasard,
Earthsiege2 souffrait
déja du méme
probléme.

TECHNIQUE el

Réalisation
Bioderms
Interface
Réseau

Missions
Concept pas assez
fouillé
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tue Pam

INTERET LI

Les photos des
cadavres

Les acteurs ringards
La technique ultra-
dépassée

TECHNIQUE R

wona principa Nl — L)

iens, c’est la mode en ce moment,

I les enquétes policiéres envahis-

sent les écrans de nos bécanes.

Il faut croire que les acteurs et auteurs

ringards abandonnés d’Hollywood,

voient dans le multimédia des chances

de jouer les pheenix : ils inondent les

boites d’édition de jeux, de projets en

tous genres. Et malheureusement cer-
tains voient parfois le jour.

“Qui a tué Pam Taylor” n’a rien de
bien passionnant, et c’est un bel euphé-
misme. Trois enquétes a résoudre dans
ce jeu, sur le meurtre de Pam Taylor
qui passe son temps a mourir en fai-
sant son jogging, dans des conditions
différentes a chaque fois. Vous baserez
votre enquéte sur les photos des méde-
cins légistes et autres flics, ainsi que sur
les interviews en fichiers Quicktime
des témoins ou des suspects. Une mise
en scéne souvent catastrophique vous

Taylopr ?

PC/MAC CD-ROM

Danger : le jogging tue !

place devant ces derniers : madame
Trucmuche répond a vos questions en
touillant le fond d’une casserole, Ber-
nadette la vieille secoue ses fleurs aussi
tristes qu’elle, ou Joe joue les méchants
d’opérette. Résultat, on a vite envie de
quitter le costume de flic enquéteur
pour enfiler celui de tueur psychopathe
massacreur d’acteurs a la manque. Sheryl
Lee (déja victime dans “Twin Peaks”)
fait dailleurs partie du casting et prouve,
décidément, qu’elle est meilleure actrice
quand elle est emballée dans un sac
plastique.

DEVELOPPEUR: Creative Multimédia « EDITEUR: Alsyd
Multimédia

es différents scénarios des trois
meurtres auraient pu étre inté-

ressants s’ils avaient été servis par
une technique plus élaborée et des
acteurs plus crédibles.

OFFENSIVE

Jolis paysages
Possibilité de tuer des

chevaux
Scénar. trés rapides

Jai pas été assez clair ?

pour les
paysages et 1a

vue isometrique

PC CD-ROM

Gentillet!

BoB ARCTOR

| n’est parfois pas trés évident de
I travailler dans un magazine ayant

pour leitmotiv “Les jeux vidéo, c’est
notre passion”. Dans cette devise, on
trouve le mot “passion”. Celui-ci, pris
dans un contexte biblique, en présence
du jeu Offensive, en y associant des
noms de pré-chrétiens célébres comme
saint Mathieu ou saint Jean, prend enfin
tout son sens : un lent martyre, une
douleur dentaire tenace et une furieuse
envie de tout plaquer et d’entrer chez
les Raéliens parce qu’aprés tout, la vraie
vie est ailleurs.

Offensive se présente comme un
gentil wargame se situant pendant la
Seconde Guerre mondiale, pour débu-
tants et en vue isométrique. Il présente
une multitude de petits scénarios retra-
cant I'épopée du Débarquement, avec
la possibilité de jouer un camp ou l'autre

mais tout seul.
Tout d’abord le terrain; la-dessus pas
de gruge, il est trés mignon ; surtout
le bocage avec ses petites pentes, ses
gros tas de graviers, ses fermes que
I'on se fera un plaisir de détruire au
mortier et ses animaux (lapins, ours,
pintades, chevaux). Bref, autant de petits
détails qui agrémenteront ce produit.

Le principe de jeu est loin d’étre
complexe : la tactique la plus commune
consistera a sélectionner d’'un seul geste
martial et diagonal I’ensemble de ses
unités, a les envoyer plus ou moins vers
les ennemis et a attendre de gagner le
scénario. L’orientation *“wargame pour
débutants” qui semblait avoir été mise
€en exergue ne saurait excuser en aucun
cas un moteur d’un intérét approxi-
matif (pas plus beau que UFO et bien
longtemps apres), un jeu en temps réel
sans possibilité de pauses alors que la
seule option est d’attaquer I’ennemi

(qui lui ne s’en privera pas), une sélec-
tion bien trop ardue des unités, et un
nombre d’ordres (quatre en tout) fri-
sant l'infiniment petit. Pourtant avec sa
dimension tactique, son terrain et un
peu de jugeote, il aurait pu ressembler
a un Squad leader sur micro. Dommage.

DEVELOPPEUR: Océan * EDITEUR: Océan
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TECHNIQUE i

Albion

IaNSoLo

ans les scénarios de jeux de roles,
on avait pris I'habitude de se faire
cuisiner a la sauce médiévale-
fantastique. Avec des nains, des donjons
et quelques trolls pour relever le got.
Albion nous propose une saveur diffé-
rente. Ici 'aventure est parfumée aux
extraits de science-fiction avec agents de
conservation de série B. Le joueur com-
mence la partie dans la peau de Tom Dris-
coll, membre d’'une expédition de recon-

mondes, un peu baroques mais trés dif-
férents du point de vue graphique. Jeu de
roles oblige, on commencera avec un seul
perso, mais I’équipe s’étoffera ensuite

 PC CD-ROM

pour rassembler 6 joyeux participants.
Albion mélange vue de haut (a la Final
Fantasy sur console) avec vues subjec-
tives a la Ultima Underworld dans les
donjons. Les écrans sont mignons tout
plein avec de jolies couleurs pastels. Un
style qui va ravir votre petite sceur ou
votre copine. Albion posséde son style
a lui. Voila. Coté interface, les habitués
seront un peu énervés de ne pas pouvoir
se déplacer au pavé numérique (notam-
ment pour le strafe). La gestion de I'inven-
taire est aussi un brin lourdingue. Mais
le reste de la réalisation est a la hauteur

ture. La part laissée aux dialogues (QCM
en frangais, pas de voix digits) et a 'explo-
ration de l'univers est plutét belle. On
prend plaisir a découvrir les subtilités des

On s'console comme on peut !

cultures locales et a entamer des négo-
ciations. C’est aussi ¢a, un jeu de réle !
Rassurez-vous, pour gagner des points
d’expérience et chouchouter vos persos,
vous aurez accés a moult armes et a une
bonne tripotée de sorts. Les combats ne
sont pas gérés en temps réel. C’est un
peu spécial, mais on s’y fait.

GENRE : Jeu de roles * EDITEUR : Blue Byte ©
DEVELOPPEUR : Blue Byte * TEXTES EN : franais
NOMBRE DE JOUEUR : | » CONFIGURATION RECOMMANDEE :
486/66, 8 Mo., Compatible Windows95.

Un vrai jeu de rbles naissance embarquée 4 bord d'un vaisseau | des précédentes productions de Blue inal Fantasy, euh pardon, Albion
spatial. ‘Cette,tOIIe de fond S-F ot:)vre la ByteE. e~ e est un jeu de roles correct, mais
Bl e e porte 4 la découverte de nombreux n fait, Albion se rattrape dans Iaven- | SR ISUR RO

offrira une meilleure durée de vie et
une plus grande profondeur de jeu
que Death Keep testé dans ce numéro.
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\DEOTEST

Fire Fight

INTERET plil3

Beau
réseau

Lent

TECHNIOUE LRy

c > est beau, pas
tres original;

mais surtout, c’est
trop lent.

PC CD-Rom

Coyote

as moins de trois coyotes se
P sont associés pour nous

pondre ce shoot-them-up :
Electronic Arts, Epic Megagames et
Chaos Works. Laissez-moi vous
conter comment ¢a a dii se passer.
Un coyote en costard s’adressant a
d’autres coyotes en cravate
- Hé, les gars ! Je viens d’avoir une idée
lumineuse. Si on développait un shoot-
them-up exclusivement dédié a Win-
dows95 ? Un truc pour délasser le
coyote stressé en fin de journée. Bing !
Paf ! le truc efficace, quoi.
- Ah, ouais, ouais. Trés bon le coup de
Windows95, coco.
- Alors on lance un programme de par-
tenariat avec Microsoft95, et pour faire
bonne mesure on s’arrange pour que
¢a ne tourne que sur Pentium 120. His-
toire de faire un partenariat avec Untel.

Fight

- Ah, ouais, ouais. Trés dréle, le coup
d’Untel, ah ah, coco.

- Mais attention. Léché le shoot ! Les
décors tres zolis, tout en images de
synthese. Plein de missions avec des
objectifs variés. Une musique un peu
pénible, des voix digitalisées sans grand
intérét. Et puis surtout, accés disques
incessants. Du coup, paf ! on fait un
partenariat avec un constructeur de
cartes vidéo accélérées et on fait des
bundles.

- Ah, ouais, ouais. Tres fin, le coup du
partenariat. O.K., coco, on te laisse
carte blanche.

EDITEUR : Electronic Arts  DEVELOPPEUR
- Chaos Works, Epic Megagames * TEXTES ET VOIX :
en anglais  NOMBRE DE JOUEUR : | « CONFIGURA-
TION MINL. : Pentium 90,8 Mo, window 95

50T B LR R R )

Witchaven

PC CD-Rom_

u n bon vieux jeu qui nous revient a peine lifté. Plaira
aux fans pas trop regardants qui ont épuisé tous les
autres titres du registre.

Avec

le temps..

MONSIEUR POMME DE TERRE

a... tout s’en va. Witchaven était
un bon jeu il y a six mois ;
aujourd’hui, qu’est-ce que c’est

dépassé, hou la la ! Pire que la coiffure
en banane. Witchhaven2 ne propose pas
grand-chose d’innovant : un nouveau scé-
nario, un éditeur de niveau. C’est tout ?
Ben oui ! C’est presque un scenari disk.
Le moteur est identique a celui du pre-
mier volet, et méme si c’est I'ancétre de
celui de Duke Nukem, ben c’est un
ancétre quand méme. Y a quelques nou-

INTERET L2

S-VGA

Nembeunpenm

TECHNOUE T

veaux monstres aussi. Pas beaucoup. Le
jeu, pour ceux qui ne connaissent pas,
est une sorte de Heretic. Les combats
se déroulent quasiment tous au corps a
corps, et ¢a passe en S-VGA a une vitesse
trés correcte a condition de disposer
d’un Pentium.

EDITEUR : Us Gold » DEVELOPPEUR : Capstone
TEXTES ET VOIX :  en anglais < NOMBRE DE JOUEUR
2 | = CONFIGURATION MINI. : Pentium
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VENTE PAR CORRESPONDANCE

WIAL FRANCE S.A.R.L.

45, rue d’Aulnay (R.N. 370) - 14, parc de la Calarde

BP 33 - 95502 GONESSE CEDEX

Tél: (1) 39 87 OO 90 - - (139858880

Tenez vous informé des dernieres nouveauteés,

commandez directement, grace au nouveau service minitel :

3615 ALLGAMES*WIAL

N
N
w
m
-n
3
3

Lundi au
Vendredi :
10 heures a

19 heures

Samedi :
10 heures a
15 heures

&

€D ROM PC

[BM PC & COMPATIBLES

ANGEL DEVOID* VF 34 REME PINBALL V MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 119 | [ SPACESHIP WARLOCK MF 269
ALADDIN3 5 wE219 | | ANVIL OF DAWN MF 30! NN N:NINNN PRIX Il VF ‘“’N MICRO MACHINES I EDITION SPECIALE VE229 | | SPEED HASTE THL
ALQADIN S5 VE£39 | | APACHE LONGBOW VF 28 F259 | | MIG-29 FULCRUM & GUNSHIP MF 99 TEL
ARCHON ummss 309 | | ARCADE AMERICA ME209 | | FANTASY GENERALS VE349 | | MINDWARP TEL | | SPYCRAFT TEL
ATTLE BUGS ~THE ELDER SCROLLS-MF 129 | | FAST ATIACK -SIERRA- F MIRAGE -WIN- 259 | | SSN-21 SEAWOLF VETT
DL BHIGS 26 o 35 e ARE YOU AFRAID OF THE DARK WE369 | | HATALRACNG MF MONKEY ISLAND 2 VE119 [ | STARDUST SUPER EDITION MF 9
SLTLHULL CE MES30 | | ARENA 2 -DAGGERFALL- W | | A NoROA foccen VF MONOPOLY VF 289 | | STARS DU FOOT 96 COMPIL. (8 JEUX) MF 27
RLOS 3 5 Wégo | | ARMORED FisT MFIT TFA INTERN. SOCCER + GRAVIS GAMPAD MORTAL COIL MF 249 | | STAR TREK : DEE TEL
CARTON ROUGE -COUPE DU MONDE- 3,5 Ak ASCENDA VF359 | | FIFA SOCCER 96 VF 349 | | MORTAL KOMBAT 3 MF299 | | STAR TREK EMISSARY(OLLE(TION 299
CIVILISATION 3 5 ASSAULT RIGS MF 29! |GHTER WING MF MYST VE 37 STA KTR[K UDGEM VET1
COFFRET DONIGNS - VEASS | | ATTACK STACK (9 C0) IRESTORM THUNDERHAWK 2 MF299 | | MYSTIC MIDWAY MF149 | |STARTR A SEARRATION VF 36
(OU.E(TION AVENTUNE DELPHIN 35 VF 22 AZRAEL’S TEAR TEI LIGHTSHOP MF 34 MYTHES ET LEGENDES VF 24 STEH. PAN VF 32
i h MEF9 | | BAD Molo VF329 | | FLIGHT LIGHT MF NASCAR RACING VE119 | | STING : ALL THIS TIME ME 27
CURSE OF ENCHANTIA 35 MF 9 BATTLE CRUISER 3000 AD TE llGHTPA(KZ(OMPILMION STRIKE MF 26 VF 35
h i B MF 21 IGHT S| JAM MF339 | | STREET FIGHTER I MF9
DAWN PRTROL3 5 uio89 | | BATTLEGROUND ARDENNES -WIN- VF 35 LT UM VF LIVE 96 VF355 | | STREET RACER DELUXE TE
" ME473 | | BATTLEGROUND : GETTYSBOURG*  MF 34 QOTBALL [T, v NEED FOR SPEED MF 329 | | STRICKE COMMANDER MFT]
DREAMLANDS COMPILATION 35 MET139 BATTLE ISLE 3 -WINDOWS- VF 35¢ ORMULA 1 GRAND PRIX MF 16 HOCKEY MF 9! STRIKER MF 23!
: V125 | | BENEATH A STEEL SKY Vil ORT BOYARD VE269 | | NHL HOCKEY 96 VF359 | | SUKHOI SU-27 FLANKER* MF 28
EVASIVE ACTION 3.5 ME 259 | | BENEATH ASTEEL KT+ CANNONFODDER VE 29 RANKENSTEIN VF399 | | NHL HOCKEY MF119 [ | SUPER KARTS VF 14
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCEN, NEW YORK 3,3 219 | | BERMUDA SYNDROME VF 349 | | FRONTIER COMPILATION MF 299 | | NHL POWERPLAY 96 TEL | | SUPERSKI PRO MF 17
FLIGHTSIMULATOR 5.1 3 259 | | BIG RED RACING VF 29 ULL THROTTLE VF379 | | NOCTROPOLIS VF129 | | SUPER STARDUST MF 14
FGRMULA T GRAND PRIV " wi379 | | BLAM MACHINEHEAD TEL | | F MF249 | | NORMALITY INC VF329 | | SUPER STREET FIGHTER Il £
GREAT NAVAL BATTLES + DATA 3,5 149 | | BOBBY FISHER TEACHES CHESS MF279 | | GABRIEL KNIGHT Il VF 39 RTH & SOUTH 99 | [ SYNDICATE PLUS VFII
HARPOON 121 3.5 Wr99 | | BRAIN DEAD 13 VF299 | | GEARHEADS EL | | NOVASTORM (+ 2 JEUX) 199 | | SYNDICATE WARS i
HARPOON 525 " WF49 | | BRETT HULL HOCKEY 95 MF 349 | | GENDER WARS TEL VF289 | | TERMINAL VELOCITY ]
HEXEN Hfm,(z,gs W26 | | BRIDGE MASTERCLASS ONAR SHARIF MF379 | | GENESIA VF139 | | OLYMPIC GAMES TEL | | TERMINATOR -THE FUTUR SHOCK- M
EXEN (HERETIC Wiss | | BUREA 199 | | GENE WARS TEL | | ONSIDE TEL | | TERRA NOVA MF
ey WIRACOCHA o 59 | | BURIED IN TIME VF299 | | GOBLINS 3 VF129 | | PACIFICISLAND MF129 | | TEKWAR MF
TR iyl x L — 35 VF15 VF279 | | GOLDEN 10 COMPILATION ME1GD | | PEREECTPINBALL MEI79 | |TRX MF
e EARTH 35 129 | | BUZZ ALDRINS RACE INTO SPACE MF199 | | GRA VF 345 TASHAGORIA VF399 | | TFX EUROFIGHTER 2000 VF
HON G0 35 1 ARl VF319 | | GREAT NAVAL BATTLES I o MF 219 || THE 7TH GUEST ME 12
Ui ol i Wr59 | | CANNON FODDER I VF129 | | GREMLIN COLLECTION %9 | | PINBALL DREAMS DELUXE MF 279 | | THE T1TH HOUR VF 299
£ LVRE DE LA JUNGLE 3.5 V19 S TEL | | GUILTY VF 37 INBALL MANIA -WINDOWS- MF279 | | THE CQVIL WAR VE 35
LEGIONS 3 h MF259 | | CARTON ROUGE -COUPE DU MONDE- VF 135 | | GUNSHIP 2000 MF179 | | PIRATES MF99 | | THE DAEDALUS ENCOUNTER VE 32
1C CAKPET 3.5 \F 399 | | CASINO DE LUXE MF 289 | | HARD BALL 4 9 ITFALL -WINDOWS 95- VF365 | | THE DARK EVE VF 34
MAGIC CARFEY 315 VEi60 | | CHAGS CONTROL VF 28 ARD LINE EL | | PLAYER MANAGER I VE289 | | THEDIG VE 37
M|GNT&MAGI(IV3'5 VE 16 ENGINE MF 19 HARPOON CLASSIC VERSION 1,5 49 OLICE QUEST 4 VF11 THE HIVE -WIN 95- MF
HT & MAGICV 35 VE159 | | CHAOS OVERLORD MF 289 | | HEART OF DARKNESS* VE 35 OLICE QUEST SWAT VF379 | | THEME HOSPITAL
RTRACK PACK3 5 ME159 | | CHESS SYSTEN TAL TEL | | HEIMDALL I VEI2 0L CHAMPION 1 Hi VF
NICKFALDO GOLF3 S ME129 | | CHRONICLES OF THE SWORD TH VF 37 OPULOUS |1 + POWERMONGER MF119 [ | THE ORION CONSPIRACY VF
Y BOOM 3.5 Mr9g || ¢ MF 28 MF OWER, CORRUPTION g LIES COMPILATION VF 299 | | THE RAVEN PROJECT + TAPIS SOURIS
PATRICANS 3.5 W0 | | CIVILIZATION it VF'359 | | ERECSHto0N e he e Rog MF OWER DRIVE ME179. || THE RSE & RLE OF NCENT EMPIRES TH
PGA GOLFPLUS 525 rdo || ¢ VF289 | | HEROES OF MIGHT & MAGIC v OWERHOUSE VE359 | | THIS MEANS WAR V3
CANETE FOOTBALL S 5 WRT49 | | COLLECTION AVENTURE -DELPHINE- Vg | | HoXen '}HERHI(Z) MF RIMAL RAGE MF159 | | THORIN'S PASSAGE VF 35
PLAYER MANAGERII?S V279 | | COLoNiZATION VF339 | | HEXEN DEATH DATA MF | RISONER OF ICE VE229 | | TIEFGHTER COLEcToN MF 3
POLICE QUEST Il 3,5 MF 12 MAN HE VET1 HI-OCTANE VF1 RIVATEER MF11 Tl
LTl LR HRE3S MF 159 | | COMMAND & CONOUER g T ROJECT NOMAD ME99 | | TME oA L She u TpLER VF 7
QUARANTINE 3.5 VE275 (umunuunousx OIS F149 | | HOMICIDE T RO PINBALL : THE WEB MF279 | [T MF 25
RETURN OF THE PHANTOM 3,5 WET5S | ] COMMAND EEP (WINDOWS 95) VF 69 | | INDIANA JONES IV V] PSYCHIC DETECTIVE MF 369 | | TOP GUN -MICROPROSE- MF 34
RETURN TO ZRK 3 5 7t COMMANDE £199 | | INDY CAR RACING MF] MEZ99 | | TOTAL MANIA TEL
ROBINSON'S REQUIEM 3 5 VF 14 (ONGO MF 4 INDY CAR RACING 2 MEF 26 PSYCHO PINBALL VF29 RACK ATTACK VF299
IR : ME2 COMPLETE TENNIS il | [0 VF209 | | QUAKE T | | TRANPOR oo VF
RYDER CUP'3,5 ME “’"QUE" F 329 QUARANTINE ME 129 || TRARSPORT TYCOON DELUXE VF
SHADOWCASTER W ONQUEST "k THE NEW WORLD VE 389 | | I\ Hk FIRST DECREE VE QUEST & FUN MF 169 | | TRIVIAL PURSUIT VF
HADOW OF vmnlusss CRATRE otk Vi IRON ASSHULT VF RAVEN PROJECT MF279 | | TWISTED METAL TEL
SHERLOCK HOLMES 5 25 W50 | | CRITICAL PATH N HEL N VEZ89 || UEFA CHANPIONS LEAGUE 9596 VF 28
SIM (m 2000 KIT URBAIN 3,5 VF 16 CRUSADE VF ISHARTRNOGY VE 25! SSAULT 14 ULTIMA 7 THE COMP MF 12
3iM N3 5 VE299 | | CRUSADER : NO REMORSE JAGGED ALLIANCE VF259 | | REBEL ASSAULT 2 Vi 339 | | ULTIMA ONDERWORLD T + 2 MF 12
s wsz’s VEr | | CiBERIA 69 | | JEWELS OF THE ORACLE VF309 | | RED BARON + RAILROAD TYCOON MF139 [ | ULTIMA MF 25
STREET FIGHTER 11 ME159 | | CYBERIA I VF 359 || JOURNEVMAN PROJET TURBO -WINDOWS- 19 | | e VE319 | | ULTIMATE GAME COLLECTION [}
moucuowwawwmn;ssas VT CYBER SPEED VF349 | | JUDGE DREDD MF329 | | RENEGADE -BATTLE FOR JACOBS STAR-  MF299 | | UNDER A KILLING MOON VE11
SUBVAR 04035 MET CYBERWAR VF3 JUMP RAVEN MF259 | | RETRIBUTION MF99 | | UNIVERSE ME 1T
35 WE2 CYCLEMANIA VF JUNGLE STRIKE MF 149 | | RETURN FIRE TEL | | URBAN RUNNER -LOST IN TOWN-VF 399
W |, g A I A L
menou II-ARCADE GAME- 3,5 MF 199 | | pogk cRusaDERS KINGDOM 0'MAGIC T WF 33 UAL POOL ME 34
THEATRE OF WAR 525 ME79 | | DARK FORCES VP GSQUETH MF129 | | ROBOCOP 3 MF139 | | VIRTUAL SNOOKER MF 38
VISTAPRO 3.0 35 yR29 | | DAY OF THE TENTACLE VF KING'S QUE VE249 | | ROYAL FLUSH PINBALL 249 | | OODOO LOUNGE ROLLING STONES MF 24
VOYAGEUR DUl TEMPS 3,5 VF 179 | | DAWN OF DARKNESS £L | | KYRANDIAII P JALCOM 'S REVENGE VE1? TORM VF349 | | WA
WINTER OLYMPICS 3,5 Vet | | DAWN pATROL MF129 | | UENTRAINEUR JES1E | | AL SIULATOR 2.1 MF339 | | WARCRAFT Il DATA  VF* ou MF 169
WOLF3S 2 | | DELTAY MET1 AFFAIRE MORLOV VE279 | | § V159 | | WAR WIN 95- VF 34
WORME3 5 vE229 | | DESCENT MF279 | | ABYRINTH OF TIME METTD | | SAMPRAS Frmene Tennis TEL | | WARHAMMER DARK CRUSADERS TH
LWING 33 ME 330 | | DESCENTI MF399 | | LANDS OF LORE MF129 | | SANDWARRIORS TEL | | WARRIO F7
JEPPELING 5 5% | | DESTRUCTION DERBY MF309 | | LANDS OF LORE I TEL | | SCREAMER MF 249 | | WAYNE GRETZKY & THE NHLPA ALL STARS TH
oLl 33 MF99 | | DEUS VF 299 | | LEM WD | | SERTEoRDs VF289 | | WEREWOLF VS COMANCHE VE37
d ) | DIABLO* VE35 S GUIGNOLS DE L'INFO VE365 | | SECRET MISSIONS VE269 | | WESTWOOD ANTHOLOGIE VF 34
DIGITAL LOVE MF TS ITTLE BIG ADVENTURE VET19 | | SECRET WEAPONS OF THE GERMAN LW MF119 | | WETLANDS MF 25
DIGGERS 9 IVE ACTION FOOTBALL MF 34 WE250 | | WO SHOT somwm Rock 9
DOMINION TE MF 309 | | SENSIBLE W.0. SOCCER EUROPEAN CHAMPS. DT, VF 219 | | WING COMMANDER I MFT]
D ULTRA PINBALL VF35 ORDS OF MIDNIGHT 3 VF 29 359 | | WING COMMANDER 4 VF 41
OTH ANNIVERSAIRE DRACULA UNLEASHED 199 | | LOST EDEN VE249 | | SHANGA -GRANDS MOMENTS- VF359 | | WIPE OUT MF 23
ETWORKS RAGON LORE VF139 | | LOSTINTIMET +2 VF12 MF329 | | WITCHAVEN MF 29
DRAGONSPHERE MF149 | | LZONE -WINDOWS. 79 | | SHELLSHOCK VF279 | | WITCHAVEN I MF 22
o 1L || DUKE NuKem 3p vi'289 | | GO RHLOE e MEYEL | | SHOGRAYE assautr win 95 Wy | (Wt e COMP. Vi
o 4 | ol | |l || e 1 | v e n
AP CER TACTICAL FIGHTER T | | DUNGEON KeepeR * VFA19 | | MANIC KARTS VE]79 | | SILENT THUNDER -WIN 95- ~ MF 329 | | WORMS REINFORCEMENT DATA VE 12
AH-64D LOGBOW DUNGEON MASTER II VF23 JANT] MF299 | | SILMARILS msronvgouuxl” NE319 | | XCOM TERRUR FROM THE DEEp- VF29
VE349 || DU TEL | | MARCO POLO VE289 | | SIM CITY 2000 -COLLECTION- WIN VE 350 | | XENOPHAGE £l
AIR POWER + TAPIS SOURIS il EARTHSIEGEII WIN 95- MF 31 IASTER OF MAGIC VET69 | | SIMCTY J-WING COLLECTOR MF 339
ALBION* VF 34 WORM JIM 1+2 VF 29 UASTER OF ORION I TEL [ | SIM G W [|F VF 29
ALIEN ODYSSEY V28 EARTH WORM JIM WAN 95-  MF 12 AXIMUM ROAD RACE MF 20 V335 | | ZepHyR MEQ
ALIEN TRILOGIE® MF 329 | | ECCO LE DAUPHIN MFZ59 | | MECHWARRIOR I VF359 | | SIMON THE SORCEROR VE299 | | ZEPPELIN 29
ALIEN VIRUS TiL | | EPRE D MF 269 | | MECHWARRIOR I!-MODULE D'EXTENSION- MF 19 VF329 | | ZIDANE FOOTBALL* F 31
ALL NEW WORLD OF LEMMINGS MF7 RPH -S51- MF349 | | MEGAPAK 3 (12 (D) 239 | | SLIPSTREAM 5000 VE 199 | | ZONE RAIDERS VF 289
ALONE IN THE DARK TRILOGIE VF3l EUROPEAN CHALLENGE KICK OFF 3 VET5 MF129 | | SPACE BUCKS -WIN- VF 78 p MF 239
AL UNSER JR -WINDOWS 95- VF 28 U VF 329 | | MEGARACE II* VF339 | | SPACE HULK MF109 | | ZORK NEMESIS TiL
- )  EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE 129 ) \ METAL CENTURY TEL ) \SPACE QUEST COLLECTION 1-5 MF 299 ) \Z0RRO MF199 )

CD ROM PC

€D ROM PC

CD ROM PC

En cas d'article défectueux, échange immédiat. Ces prix s'entendent dans la limite des stocks disponibles et susceptibles de modifications. Tous les prix sont indiqués T.T.C.

BON DE COMMANDE a expédier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex

FRAIS DE PORT | (France :

31 F— Livraison 24/48 h]

DOM + CEE + Suisse : 69 F TOM : 99 F (paiement de I'stranger seulement par Euro-chéque ou mandat international)

Pour toute commande au-dela de 800F

PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels)

O Je joins un mandat lettre ou chéque (paiement de I'tranger seulement par Euro-chéque ou mandat international)
Q Je préfere payer au facteur a réception (en rajoutant 35F au frais de port)

pour frais de contre remboursement

Q Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE N° I_|

Date d'expiration : /

Signature obligatoire..

\ZARA WHITE -TEMPLE DE L’AMOUR-  TEL )
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[hapitre 1: Gabriel

FERME : Ouvrez le sac de sport, prenez son confenu,
regardez I'inventaire, lisez les lefires, écrivez une lefire
a Grace, lisez le journal, lisez le mémo, prenez les
clefs, sortez. Allez & droite, pres de la grosse souche.
Regardez I'empreinte par terre, allez faire du ciment
dans la buanderie, puis ufilisez le seau de ciment sur
I'empreinte pour faire un moule. Prenez le moule de
la patte du loup, allez a I'entrée de la forét, regardez
par ferre et prenez la fouffe de poils. Utilisez les clefs
sur I'auto.

ZOO : Regardez I'enclos des loups, les panneaux,
parlez a Thomas le gardien. Allez a gauche pour parler
au docteur Klingmann.

MARIENPLATZ : Tout a droife, allez poster la lefire
pour Grace (utilisez la letire sur la porte de la poste).
POLICE STATION : : Parlez au garde de service.
MARIENPLATZ : Tout a gauche, entrez dans le bati-
ment et parlez @ Ubergrau.

UNIVERSITE : Donnez la fouffe de poils et le moule
au scientifique.

FERME : Chargez la cassette Klingmann en A, et une
vide en B. Cliquez sur splice, puis sélectionnez les
mofs suivanis dans les phrases du dialogue : “Thomas ?
Herr dokfor Klingmann here. Show our wolves to Mr
Knight“. Copiez la phrase pour terminer le montage
audio.

ZOO : Allez dans le bureau de Klingmann et fouillez
I'imper : prenez la lettre et lisez-la. Utilisez le monfage
audio sur le talkie-walkie. Sortez puis parlez @ Thomas...
Touchez le loup sur le museau (poils).

FERME : Utilisez la lettre sur le miroir.
MARIENPLATZ : Allez tout @ droite puis dans le
fond de la rue. Entrez dans le building n° 54 : parlez
a Xavier. Parlez  Ubergrau puis refournez voir Xavier.

Retournez voir Ubergrau puis partez.
UNIVE : Donnez les poils au scientifique. Il

vous donne un rapport.
MARIENPLATZ : Ubergrau vous remet la preuve
demandeée par Xavier. Allez montrer le dossier a Xavier.

[hapitre 2 - brace

CHATEAU : Regardez I'inventaire, lisez les letires.
Retournez-vous, essayez d’ouvrir la porte. Sortez par
I'aufre porte. Parlez a Gerde. Sortez.

VILLAGE : Allez 0 gauche, entrez dans |'église, allez
dans le fond, examinez les tombes des scattenjagers.
Sortez de I'église, allez a droite. Frappez a la porte
bleue : parlez au maire. Allez au café “Goldener Lowe”.
Parlez a Hubert. Sortez. Allez parler au maire, refour-
nez au chateau.

CHATEAU : Allez dans la chambre, regardez la
caisse a outils prés de la cheminée, prenez le tour-
nevis et utilisez-le sur le trou plus haut. Ouvrez I'armoire,
empruntez le passage secret. Allez a droite, regardez
la commode et la photo, ouvrez I‘armoaire, prenez la
clef, refournez dans le passage secref, descendez et
regardez le chateau. Refournez dans votre chambre

ef ouvrez la porte verrouillée avec la clef. Regardez
les livres, lisez le bouquin sur les loups-garous, regar-
dez le bureau : regardez les papiers @ gauche, lisez
la lefire de Ludwig Il frouvée dans le bouquin, sortez.
VILLAGE : Parlez a Hubert de Ludwig II.
CHATEAU : Regardez les trois rayons de livres :
lisez le bouquin sur Victor Ritter et le bouquin de Chris-
tian Ritter. Lisez voire camet de nofes, sortez.
VILLAGE : Parlez au maire du loup-garou...
DONJON : Regardez par la fenéire, regardez le it.
VILLAGE : Allez parler au maire, demandez-lui la
derniere confession du loup-garou. Allez a I'église et
donnez le mot au prétre. Apportez le dossier au maire
pour la fraduction.

CHATEAU : Utilisez la carte de visite sur le télé-
phone. Utilisez la machine & écrire pour faper une
lefire @ Gabriel. Descendez. Utilisez le paquet sur Gerde.
VILLAGE : Allez a la poste, sonnez a la porte, donnez
le paquet et payez la postiere avec le porte-monnaie.

[hapitre 3 : Gabriel

FERME : Lisez le journal, prenez la voiture...
MARIENPLATZ : Entrez dans |'horlogerie, regardez
I'horloge @ gauche sur le comptoir, payez I'homme
avec le portefeuille. Allez rue DinerStrasse : allez sur
le lieu du crime. Appelez le commissaire Leber, partez.
Allez au club. Allez a gauche, fraversez le salon, allez
@ la porte de droite. Essayez les deux portes. Allez
parler & Xavier. Allez voir ubergrau qui vous remet le
paquet de Grace. Regardez le paquet, ouvrez-le. Lisez
la letire. Parlez a Ubergrau. Sortez.

FERME : Ecrivez une letfre a Grace. Allez la poster a
Marienplatz. Lisez le livre sur les loups-garous. Lisez
la carte du Baron Von Glower. Prenez la voiture.
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PERLACH : Regardez le masque indien en haut a
droife. Parlez a Von Glower.

MARIENPLATZ : Utilisez le rapport du scientifique
sur le cameraman pour attirer son attention...
POLICE STATION : Regardez la carte de locali-
sation des meurtres, regardez le signet sur la derniere
victime, utilisez le camet de nofes sur ce signef pour
recopier le numéro de téléphone de la victime. Parlez
au commissaire Leber. Partez.

MARIENPLATZ : Allez au club, utilisez I'horloge sur
la plante dans le couloir du fond, allez voir Xavier et
attendez... Regardez I'horloge. Refaifes le coup de
I'norloge, remettez les clefs en place. Allez ouvrir la
porte de gauche. Examinez le meuble, lisez le livre,
regardez le mur de droite : regardez les photos... Parlez
a Von Zell. Parlez des trophées en dernier lieu, car
cela le fera partir. Sortez. Allez parler a Ubergrau des
personnes disparues.

PERLACH : Allez voir le baron et parlez-lui de voire
découverte au club. Parfez.

FERME : Utilisez le numéro de téléphone sur le télé-
phone (0 gauche du divan).

MARIENPLATZ : Allez au club, allez dans le
salon, parlez a Herr Priess... Parlez a Herr Von
Aigner et a Herr Hennemann. Parlez a Klingmann
ef a Von Zell, demandez-leur un magazine. Meftez

le magnétophone dans le magazine ef remeftez-le
a sa place...

(hapitre4 - lrace

CHATEAU : Regardez le premier rayon du livre :
prendez le livre de Ludwig |l ef lisez-le.

VILLAGE : Parlez a Hubert. Parlez aux Smith. Allez
sonner  la porte de la poste, lisez la lefire de Gabriel.
Allez a I'église dans le fond, regardez Gerde.
CHATEAU : Allez dans le passage secref ef des-
cendez cueillir des roses pour Gerde.

VILLAGE : Allez les donner a Gerde qui vous remet
les clefs de la voiture de Gabriel.

CHATEAU : Utilisez les clefs sur la voifure...
NEUSCHWANTEIN : Ecoutfez la K7 audio dans
foutes les pieces, regardez TOUT ce que vous pouvez.
Le chateau ne clignote plus sur la carfe, quand vous
avez fout vu et entendu.

HERRENCHIEMSEE : Parlez a la femme, achetez
un ficket, regardez TOUT ce que vous pouvez. Parlez
a la femme avant de partir.

MUSEE WAGNER : Regardez TOUT ce que vous
pouvez, parlez a Georg.

CHATEAU : Parlez a Gerde. Utilisez la carte de visite
sur le téléphone. Utilisez le numéro de téléphone de
Dallmier sur le téléphone.

VILLAGE : Parlez a Hubert puis aux Smith.
STARNBERGER SEE : Regardez la chapelle, allez
jusqu‘a la barriere, parlez a Dallmeir, regardez la croix
dans I'equ.

CHATEAU : Parlez a Gerde, tapez une lefire pour
Gabriel et allez la poster au village (cf. chapitre 2),
allez au chéteau, utilisez le livre sur Ludwig Il sur le
téléphone pour appeler I'auteur. Utilisez le numéro de




téléphone de Chaphill sur le téléphone.

VILLAGE : Regardez les fleurs a coté de I'église qui
ont enfin fleuri | Le prétre vous en donne une.
STARNBERGER SEE : Allez a la barriere, regardez
le bord de I'eau, ufilisez la fleur sur I'eau...
CHATEAU: Gerde vous informe que la poste a sonné.
VILLAGE : Allez chercher le fax a la poste. Lisez-le.
MUSEE WAGNER : Montrez le fax a Georg...

Chapitre 5 - Gabriel

MARIENPLATZ : Allez voir Ubergrau, lisez la letire
de Grace, allez au club, reprenez le magnétophone
dans le magazine, utilisez la K7 sur le magnétophone :
il faut un traducteur ! Allez parler @ Ubergrau, puis
montrez-lui la K7 pour qu'il la traduise.

POLICE STATION : Parlez au commissaire Leber,
monirez-lui la K7... Regardez la pile de papiers, arachez
la page. La K7 que vous remettez G Leber est vide !
BUCHENAU : Frappez a la porte, recommencez, il
veut de I'argent ! Mais vous n’avez pas une telle
somme.

MARIENPLATZ : Parlez a Ubergrau : somme de
14 000 DM.

BUCHENAU : Frappez a la porte, donnez I'argent
a Dorn, parlez-lui, regardez la cage dans le fond a
droite, prenez de la paille en bas a droife.
MARIENPLATZ : Achetez une saucisse chez la bou-
chere avec voire portefeuille.

BUCHENAU : Regardez la méme cage, utilisez la
saucisse sur le figre, prenez les plaques des loups du
Z00. Regardez les plaques.

MARIENPLATZ : Allez au club...

CHALET EN FORET : Ouvrez I'armoire, puis la fenéfre :
regardez I'appentis en bas. Sortez et allez dans la chambre
en face : c’est la chambre de Priess. Ouvrez |‘armoire,
fouillez et prenez la corde. Sortez, visitez les autres chambres
et parlez & Von Aigner. Descendez, parlez @ Hennemann,
ouvrez I'armoire, prenez la lampe. Regardez la chemi-
née. Sorfez et allez dans I'écurie. Prenez les cisailles. Allez
@ I'entrée du bois a droite, regardez I'empreinte et le buis-
son de ronces. Utilisez les cisailles sur les ronces, entrez
dans la grotfte, empruntez le pefit passage, regardez au
sol, sorfez et renfrez au chalet.

Allez dans la chambre de Priess, ouvrez la fenéire, ufi-
lisez la corde sur I'appentis, allez a la fenéire de gauche,
ouvrez la fenéfre. Fouillez parfout, soulevez la carpette dans
la salle de bains, regardez I'empreinte de pied, regardez le
camet sur la table de nuit, lisez les nofes ef prenez la lefire
en fin de camet. Sortez par la fenéire ef rebroussez chemin.
Allez dans la chambre de Klingmann, montrez-lui les
plaques des loups... Descendez, prenez les allumettes sur
la cheminée et refoumez a la grotte. Utilisez les allumettes
avec la lampe pour voir dans le trou... Courez jusqu‘au
chalet et allez voir Von Glower dans sa chambre...

LA CHASSE AU LOUP-GAROU :

Courez, lorsque vous vous retrouvez face au loup,
ufilisez le talisman sur lui pour le faire reculer. Sur-
fout, évitez le cul-de-sac ou vous vous ferez dévo-
rer !l Le but est de I'amener a I'endroit marqué d‘'un

*X” sur le plan n°1 (les coupures marquent le chan-
gement d'écran). De cetfe fagon, vous refrouverez Vion
Glower qui vous lancera le fusil. Utilisez le fusil sur le
loup pour le tuer...

Chapitre b/1: brace

DONJON : Parlez a Gabriel, sortez, allez parler a
Mme Smith & la taverne. Prenez un pefit pain dans le
panier sur la table.

CHATEAU : Parlez a Gerde, montez, regardez les
draps : mouchoir.

NEUSCHWANTEIN : Prenez le second parchemin
dans le passage secret (caverne) que I'on peut voir
durant I‘animation d‘ouverture.

ALTOTTING : Regardez panneaus, croix, entrez.
Regardez les fioles d'eau bénite. Ufilisez le porte-mon-
naie sur les fioles pour en acheter une. Parlez au
moine, il donne une carte de dons. Rendez-la au
moine.

VILLAGE : Allez a I'église, regardez le caeur d‘argent
dans le fond, sur la tombe de Wolfgang Ritter.
CHATEAU : Parlez a Gerde du cceur.

VILLAGE : Prenez le coeur dans I'église, allez voir

Gabriel. Allez & la poste, sonnez a la porte : lefire de
Von Glower. Lisez la lefire : falisman de Gabriel.
NEUSCHWANTEIN : Utilisez I'eau bénite sur la
chaise (piece ou il y a le cygne). Allez dans la piece
précédente, prenez le parchemin dans le passage
secref tant que le garde n’est pas la.
VILLAGE : Parlez avec Mme Smith.
DONJON : Donnez le pain au pigeon sur la fenétre,
utilisez le mouchoir sur le pigeon pour I'attraper.
NEUSCHWANTEIN : Allez a la demiere salle, allez
vers la fenétre, IGchez le pigeon sur la porte... Prenez
le parchemin dans la cachefte au pied du tableau (ol
se frouvait le garde).
ALTOTTING : Entrez, donnez le caeur au moine,
priez dans le coin droit... Mettez le caeur dans la boite
aux offrandes @ droite... Ouvrez la porte a droite...
Poussez la chaise, grimpez dessus et prenez I'ume
de gauche : plan du thédtre... ;
OPERA : Dans le hall, regardez le diagramme de
Wagner dans I'inventaire. Prenez le programme sur
la fable, lisez-le. Allez a droite, descendez au sous-
sol par la porte de gauche. Allez fout & gauche et cher-
chez une porte close, ouvrez-la, prenez la plaque “pri-
vate” & gauche. Sortez et allez vers la droite : cherchez
le coffret métallique. Ouvrez-le et prenez la clef. Allez
essayer la clef sur la porte. Allez tout & droite, en bas.
Ouvrez la porte de la chaudiere, ufilisez le char-
bon, regardez le levier sur le bas, mettez la manette
afond. Prenez I'escalier en haut G gauche (en chemin,
regardez une des portes). Prenez la corde a gauche.
Allez a gauche, retournez dans le hall principal. Allez
@ droite, puis encore a droite. Dans la loge, parlez a
Gabriel, regardez la table : prenez la feuille ef les
jumelles. Regardez le panneau sur le mur, prenez le
plan. Lisez la liste des choses a faire. Sortez. Dans
le hall, prenez I'allée centrale. Allez parler a Georg,
puis aux ouvriers en hauteur. Sortez et montez |'esca-
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lier. Ouvrez la double porte, puis regardez les sieges.
Sortez et allez a droite, puis dans le fond. Dans la
salle des projecteurs, regardez le projecteur, puis la
lucarne. Regardez le balcon central, lisez les deux
plans (cliquez sur le balcon central plusieurs fois).
Retoumez dans le balcon central ; une fois que le plan
est marqué des places, allez  la salle des spots, allu-
mez-le et dirigez-le avec la barre. Placez le rond de
lumiére sur le balcon central. Sortez et donnez le plan
marqué des places a I'ouvreur en bas. Allez voir
Gabriel... Allez metire la robe dans la loge. Montez.
Dans la salle des projecteurs, regardez par la lucame,
puis utilisez les jumelles sur le balcon central pour
voir Von Glower. Allez a la double porte et regardez-
la : utilisez la corde puis la pancarte sur les poignées...

(hapitre B/2 - Gabriel

OPERA : Allez a gauche, regardez la malle, utilisez
la dague sur la grille d'aération... Regardez une des
portes en passant, prenez |'escalier de gauche. Regar-
dez les cordes a gauche, prenez le rouleau de papier
collant sur la droite, allez dans la loge a droite. Prenez
un costume, mettez-le. Regardez la fable de maquillage,
prenez la poudre. Utilisez-la sur le miroir, allez vous
cacher derriere le paravent... Utilisez le papier collant
sur l'acteur...
LOUP-GAROVU : Le but est ici de fermer les portes
dans I'ordre exact (voir plan n°® 2). Arivé dans I'avant-
derniere salle, vous pourrez ainsi vous refrouver dans
la méme salle que Von Glower, Leber et Grace. Main-
tenant, c’est une question de fiming : cliquez sur Grace,
puis sur Gabriel, puis sur Grace, puis sur la porte de
la chaudiére, puis sur Gabriel, puis sur Von Glower
quand il saute devant le feu... Voila ! Gabriel est sauvé
de la malédiction... Jusqu'a sa prochaine aventure
peut-étre ? Score : 676/679.
Didier Husson

Envoyez vos soluces a “Joystick”, 6 bis rue Fournier,
92588, Clichy Cedex.
L‘auteur de la soluce sélectionnée gagnera 300 francs !
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TINIES

* °J Voici les mots de passe pour ce jeu, se déroulant dans un
univers proche de celui de Furry of the Furries :

001 GASIANDI 026 SPONENCR 051 PERUSMIT 076 ISOSNURS
002 GRCIDEKN 027 LA YHOMI 052 DYSSDEKN 07 7HEND -
WOOD

003 NEBACRUC
004 RESTUSHA

005 ENTRLACO
006 BOTCREPA
007 OCTOANUA
008 COADSUPP
009 RAWBSKIT
010 ZANOUILI

01 DENAJOIN

012 UAMBTHEA

028 HENDOUTK 053 DUIRGASI 078 AGONUPS
029 PAPYEPIP 054 ODORCAUS 079 LANDDIVU
030 COCKSTUM 055 PEASANCH 080 NICKMAST
031 ETHIGANG 056 URORDEFE 081 PICKROLL
032 INLADONC 057 SUBBPICK 082 OUTSSPOT
033 INTEASSA 058 RULASCAR 083 KALAACCE
034 MASTWOOD 059 NODUOOPH 084 TELORULA
035 ABROINST 060 COBEGALE 085 WORKLAUD
036 BACKBANA 061 TROLTACS 086 GRAIUPLA
037 ECLOWHIP 062 PEASUAMB 087 POLOOCTO
038 GROIIMPO 063 HYLOWIRE 088 REPADETA
039 CUBACUBA 064 SCIUMINT 089 FELDUNFO
040 DECLDROL 065 EUGERUNE 090 BADIVELL
041 SIMPUNDE 066 ERUPPLOT 091 PATIBEEF
042 UNHUSCHO 067 MARICONK 092 TITASAUC
018 BUSKPULI 043 LEGAMURA 068 NURSHISP 093 PUPIUNRP
019 LOGIMARA 044 ANIMCATE 069 SNOBHOMO 094 MASTERUP
020 OCTOGLAB 045 LAUGMAGA 070 PORTCARO 095 QUARFELD
021 TRISEMES 046 PALSDYSS 071 CHARGEDA 096 GRIFSIDE
022 CONUJEHO 047 BROCREUE 072 UNNEPOWS 097 WHITUNNI
023 RENDCLIN 048 PORRUNDE 073 POONROMA 098 DOWNINSU
024 NEGAPOLY 049 UIGUAPPER 074 PREAPREP 099 UNLIISOP
025 PETRACCE 050 NONHMISC 075 SAILZOON 100 MUAD DIB

Dark Lemming

013 UNPASUBO
014 LANDPAPY
015 PREPPAND
016 NIFESAIL
017 BROCINDI

Tous les crachs pour jeux PC CO-Rom sont sur le CO-Rom dans le répertoire DATA (et si
fout va bien, y @ méme des fichiers ASCH pour ceux quine jurent que par D0S 1). Vous
n'avez plus qu'd nous envoyer plein d'astuces, patchs ou cheats sur vos jeux favoris.

Toujours plus fort | “En detresse” grave pour |'@ternit@ dans le superbe CO-Rom de
Joustick ! Pour consulter votre rubrique favorite, utilisez l'interface Joustick sous
Windows ou Write sans I'nterface Joy. Si WinWin 95 vous donne des boutons, il | @
toujours la possibilite de recupérer le fichier DETRESSE.WAI ou DETRESSE.ASC avec
n'importe quel editeur D0S dans le répertoire DATA du C0-Rom. Si vous @tes adepte
des solutions minimalistes, vous pourrez méme vous contenter d'un TYPE DETRESSE.ASC
MORE, une fois dans le bon repertoire.

I[41y

ACTUA SOCCER
Lancez le jeu avec : SOCCER-01142475549. Et vous pour-
rez vous taper un délire avec I'équipe de Gremlin Show-

0] biz XI!

Le patcheur dingue

DUKE NUKEM3D

Voici quelques trucs pour vous en sortir. Si pour lancer le
jeu, il vous faut taper DUKE3D, alors faites ceci :

- B DUKE3D /L # (avec # = numéro du level)
~*J DUKE3D /V # (avec # = volume)
DUKE3D /S # (avec # = difficulté)
DUKE3D /R pour enregistrer la démo

DUKE3D /M pour jouer sans monstres.
Si pour lancer le jeu vous ne tapez pas DUKE3D, alors mettez a la place ce
qu'il faut pour le lancer. Autres trucs : en tapant sur | pendant le jeu, vous
aurez un viseur (c’est bien utile car par rapport a Doom, le tir est un vrai
probléme). Pour améliorer, les armes, vies, objets, etc., il faut éditer (avec
EDIT ou autres) les fichiers GAME.CON, DEFS.CON, USER.CON. Atten-
tion, si vous les modifiez, faites des copies de secours. Pour la version SHA-
REWARE: DUKE3D /L6 ou /LO permet d'accéder directement au niveau
secret (base spatiale). A plus !
Exolon

QUAKE version 0.9

: Quake version démo. Pour entrer les codes, il faut taper
- 7] Escape pendant le jeu, et les rentrer a I'endroit prévu a cet
effet. Les codes sont en QWERTY, US oblige :

- FLY Vol

- GOD Invulnérabilité

- STATUS Informations sur la partie

- VERSION Numéro de version du jeu
- NAME Permet de changer de nom
- NOTARGET Surprise

- NOCLIP Pour traverser les murs
On peut également utiliser les touches FI0 et F9 pour passer respective-
ment en mode “dieu” et désactiver le «clipping».

Vincent

LE LIVRE DE LA
'"JJUNGLE

Tapez «SARAH» au menu de présentation, puis pendant
le jeu appuyez sur H pour remonter votre niveau de vie ou
sur L pour avancer d'un niveau.

Damien M.
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Voici quelques petites astuces pour les joystickers :
en utilisant les bons objets ensemble, on peut obtenir
des résultats trés intéressants. Pour méler les objets entre
eux, il suffit d'en mettre un dans la main droite du merce-
naire (celle de gauche a I'écran), puis de placer les autres objets les uns aprés
les autres (quand il y en a plus de deux) dans la case en dessous (celle pour
silencieux et lunettes de visée):

- Arme + Morceau de métal = arme améliorée (plus de dommages et de
précisions de loin).

- Eprouvette + huile + essence + linge = cocktail Molotov (se comporte
comme une grenade).

- Tube vert (compound) + portion d’armure = armure améliorée.

Pour la derniére mission, il est inutile de faire une approche de type embus-
cade car les ennemis sont en nombre infini jusqu’a ce que 'on arrive dans
la piéce ou se trouve Lucas Santino, en haut a gauche de 'écran. Alors, foncez
dans le tas (avec des grenades c’est super).

Aglardae

WARCRAFT

En mode “réseau”, apreés avoir tapé Retour, vous pouvez
envoyer des messages a I'adversaire. A cet emplacement,
en mode “| ou 2 joueurs”, vous pouvez entrer des codes
(les mémes que pour la version PC) :

- pot of gold : Un paquet de «gold & lumber»
- eye of newt : Toutes les magies
- sally shears : La carte en entier

- corwin of amber : Faire apparaitre le menu «Cheater !»

Dark Lemming

CIVNET

Vous voulez tricher a ce superbe jeu ? Pas de probleme :
A la fin de votre tour, appuyez sur les touches :
CTRLAODBAMF.

Attention de bien relacher les touches aprés chaque
appui, méme apreés avoir appuyé sur la touche CTRL.
Et vous verrez apparaitre un nouveau menu !!

WETLANDS

Comment tricher dans ce jeu ?
Changez votre nom en :

- coolcole Vous pouvez jouer toutes les missions
- savannah Devenir invincible

- elrapido Munitions infinies

NB: Les codes sont en QWERTY.

SNMX

Tim H.

NEED FOR SPEED

Vous voulez avoir trois nouvelles vues ? Pas de probléme.
Mais, il faut d'abord avoir deux paddles. Mettez-vous en vue
intérieure de la voiture (inside the car view). Puis sur le
paddle 2, maintenez A et L et appuyez sur Haut pour changer
les vues. Ou, si vous voulez transformer la voiture de votre
adversaire en scooter, suivez les instructions suivantes : apres 10

secondes de course, enclenchez le Replay. Rembobinez-le au tout début. Puis
avec la seconde manette, pressez Bas, R et B. Recommencez une autre partie.
Votre adversaire est alors un scooter. Merci qui ?

Benjamin C.

DUKE NUKEM 3D

Voici encore des nouveaux codes pour ce fantastique jeu (V. 1.3) :
- DNCOORDS Montre votre position

- DNUNLOCK  Ouvre les portes du niveau

- DNRATE Taux de rafraichissement image

- DNSKILL X Niveau de difficulté (x = 1, 2, 3, 4)

- DNMONSTERS Supprime les monstres du niveau

- DNSHOWMAP En mode “carte”, montre toute la carte
- DNWEAPONS Toutes les armes

- DNINVENTORY Tous les objets

- DNKEYS Toutes les clés
- DNDEBUG Surprise
- DNTODD Surprise

N. Piwowarow

EPIC PINBALL

Pendant le jeu tapez :

ESC, puis B, puis N (pour jouer avec 2 balles)

ESC, puis FI0 (pour capturer I'écran en screen.pcx)
Mad Jack

ULTIMA VI, VII

Pour tous ceux qui ont toujours voulu tuer Lord British
et ont toujours échoué a cause de sa magie puissante
ou de ses gardes, sachez que c’est tout a fait possible.
Dans Ultima VI, on peut I'achever pendant qu'il dort,
avec le «glass swordy». Dans Ultima VI, c’est bien plus
simple. A minuit pile, regardez le tableau au-dessus de
son lit, et le tableau tombera sur sa téte. Mais si vous avez
fini «Forge of Virtuen, vous pourrez alors le tuer avec la
puissance absolue de «blackrock swordy.

PACNIK J.

THE 7TH GUEST

Pour gagner pas mal de temps, vous devriez faire ceci...
Tapez : Zaphod Beeblerox en respectant les majuscules et
minuscules sur 'écran ol se trouve le plateau avec le Sphinx
permettant de charger ou de sauver une partie. Si cela fonc-
tionne comme prévu, vous devriez entendre la voix dire
«GROOVY». Ensuite, cliquez sur I'un des coins du plateau, et
vous obtiendrez un écran qui vous permettra de vous téléporter
la ou vous voulez dans le jeu.

Marc P.

SIM ISLE

Noyé sous les chiffres ? Sur une fle ? Ce n’est pas raisonnable...
Jetez un coup d'ceil sur ce qui suit. Sauvegardez une de vos par-
ties en donnant I'un des noms suivants. En rechargeant cette sau-
vegarde, vous verrez quelques différences. Ce qui est intéressant,
c'est qu'il est possible de le faire plusieurs fois de suite :

- IAINTESTEDTICO : Donne 10 000 dollars

- 3527490 : Donne |0 ouvriers expérimentés

- RAGSCHOCOLATESTASH : Donne de la nourriture
- DEESEXTRAPIXEL : Donne du matériel de construction

Marc P.
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Tout va mal ? Courage... Redon-
nez I’espoir a votre copain Jojo
'ordinateur.

Exposez-nous vos interrogations
ou déboires techniques en détail.
Ecrivez a : Joystick, Réponses
Micro, 6 bis, rue Fournier, 92588
Clichy Cedex.

(0, VD & long ferme

Non seulement I'achat d’un lecteur
de CD-Rom est un bon achat, mais
il est indispensable a court terme
(tous les nouveaux logiciels com-
merciaux utilisent ce support) et ne
nécessite qu'un investissement ridi-
cule (on trouve des 4X a 300 F!). La
future technologie dans ce domaine
s'appelle DVD (*Digital Video Disk”
ou “Digital Versatil Disk” pour
reprendre la derniere désignation en
cours). Elle devrait permettre de
stocker jusqu'a |7 gigaoctets de don-
nées sur un disque de taille identique
aux CD actuels. Ce format utilisable
en vidéo (plus performant que le CD
vidéo ou le laser disk) comme en
informatique, commencera a étre
disponible dés 1997. Les lecteurs
DVD seront, en principe, compa-
tibles avec le standard actuel, donc
capables de relire les «petitsy CD-
Rom d'aujourd’hui contenant dans
les 700 Mo. A ce jour, il vaut mieux
investir dans un sextuple (modele
offrant le meilleur rapport prix/per-
formances : autour de 900 Ko/s de
taux de transfert pour environ 800 F)
ou un octuple vitesse. Les modéles
2X et |X sont dépassés. Les “qua-
druple vitesse” restent éventuelle-
ment acceptables.

Messages frop rapides

Si vous ne pouvez suivre I'affichage
des messages générés par I'exécu-
tion de CONFIG.SYS ou
AUTOEXEC.BAT, voici deux
méthodes pour y remédier: Une des
plus simples est d'appuyer sur F8
(sauf si vous utilisez Billou 95), au
moment ou MS-DOS démarre (mes-
sage «Démarrage MS-DOS»). A preé-
sent, I'exécution du contenu de
CONFIG ou AUTOEXEC se fera en
mode «pas a pasy, demandant a

\ {

chaque fois confirmation de l'ins-
truction en cours. Ce qui permet
non seulement de lire les messages
produits, mais aussi de sauter des
étapes inutiles. Autre méthode, a uti-
liser seulement dans le fichier
AUTOEXEC.BAT: éditer ce dernier
(par exemple avec EDIT) et rajou-
ter des instructions Pause apres
chaque ligne. Lors du chargement de
AUTOEXEC, a chaque Pause, I'ini-
tialisation marquera un arrét, vous
autorisant la lecture des messages.
Pressez simplement une touche pour
continuer.

Piles lithium dechargges

Normalement, la pile lithium qui sau-
vegarde les informations du SETUP
quand le PC est éteint, devrait durer
au minimum 2 ou 3 ans. |l n’est pas
rare qu'elle dure plus. Si le défaut est
régulier, il y a surconsommation élec-
trique. Votre carte-mére doit avoir
un défaut. Examinez la carte dans le
secteur pile/CMOS au cas ou il y
aurait un court-circuit (goutte de
soudure shuntant 2 pistes, etc.). Si
la recherche visuelle coté compo-
sants et coté pistes ne donne rien,
faites échanger ou réparer la carte-
mére.

Ameliorer un PC 3863X16 ?

Remplacer uniquement le proces-
seur dans ce type de PC présente
peu d'intérét, car les performances
seront bridées par la carte-mere (fré-
quence lente, pas de bus PCl ou VLB,
peu de mémoire cache, etc.). Il vaut
mieux changer de carte-mere et de
processeur. On trouve actuellement
des cartes-meéres a base de 486 DX2
66, DX4 100 ou méme Pentium a
des prix plus qu'abordables. Elles
vous offriront un niveau de perfor-
mances sans comparaison avec ce
que vous auriez pu espérer en chan-
geant simplement le processeur.

Contrgle d'un PC  partir du Net

La prise de controle a distance d'un
autre ordinateur est effectivement
réalisable par le biais d'Internet. Elle

est méme courante dans le cadre de
Telnet, qui permet d'utiliser a dis-
tance un ordinateur puissant pour
exécuter de gros calculs scientifiques
ou par le biais de NFS qui peut
partager un disque dur et son
contenu a distance. Technique-
ment, |'espionnage par cette
méthode est donc possible, mais
est évidemment plus difficile des
qu'il s'agit d'accéder a une machine
qui n’est pas un «serveury (une
machine d’utilisateur est une
machine «clienty). En tout cas, ce
type de manipulation est trés mal
vu par la communauté Internet qui
effectue une sorte d’auto-police
dans ce domaine (voir les réac-
tions soulevées par les premiéres
versions de Windows 95 qui
auraient disposé de la possibilité
de retransmettre des informations
sans que l'utilisateur le sache, une
fois connecté au réseau Microsoft
MSN). Il faut donc rester vigilant.
A noter que pour minimiser les
risques d'intrusions malveillantes,
certaines entreprises sur le Net
emploient un «firewall» qui n’est
autre qu'un ordinateur écluse spé-
cial servant a isoler un réseau local
privé de I'extérieur.

Sur cadencer un P75 d 90 MHz

Méme si dans certains cas, il est
possible “d'overclocker” (pous-
ser) la fréquence de fonctionne-
ment d'un processeur (quand I'écart
en fréquence ne dépasse pas |5
ou 20 %), il vaut mieux éviter ce
type de manipulation car le pro-
cesseur a été testé pour fonc-
tionner de maniére fiable a la fré-
quence marquée sur le boitier.
D’ailleurs, en général le test de
fréquence s’effectue en bout de
chaine de fabrication. Votre P75
a donc probablement déja été juge
inapte a un fonctionnement fiable
a 90 MHz. Un fonctionnement a
vitesse supérieure a la normale
n'est donc pas systématique. Si par
chance ce processeur fonctionne
hors spécifications (certains P75
«tiennent» effectivement a 90 MHz,
quand on pousse la fréquence du
bus PCl de 25 a 30 MHz), il y a
intérét a vérifier qu'il est correc-
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tement refroidi (radiateur + ven-
tilateur). Car plus la fréquence est
élevée, plus le processeur chauffe
et est susceptible de créer des
erreurs ou de se «plantery». Un
processeur correctement alimenté
et travaillant dans son domaine de
température est trés fiable, et a
probablement des dizaines d’années
de loyaux services devant lui. Si
ce méme processeur voit sa fré-
quence de travail «gonflée» et qu'il
est bien refroidi, sa durée de vie
se verra effectivement réduite ;
mais vu la durabilité conséquente
de I'électronique, cela ne devrait
pas changer grand-chose, le pro-
cesseur aura le temps d’étre archi-
obsoléte avant de mourir de sa
belle mort ! A noter que les Pen-
tium d’Intel peuvent étre “over-
clockés” (120 vers 150, 150 vers
166) s'ils ne sont pas trop récents
(moins d’'un mois). En effet, Intel
vient de modifier I'architecture
interne de ces dernier afin d’inter-
dire ce type de bidouille. Bidouille

a conseiller aux utilisateurs expé-
rimentés naturellement.

Sectenr non frouve

Si votre unité disquette provoque
systématiquement ce message (une
simple disquette endommagée peut
créer ces symptomes sans que le
floppy soit en cause) ; que votre
lecteur de disquettes est correc-
tement configuré dans le SETUP
de l'ordinateur ; que les connexions
avec le contrdleur de disquettes
sont correctes ; que le contréleur
est lui-méme O.K... cela signifie
que le lecteur a des problémes de
lecture (justement!). lls viennent
parfois des tétes de lecture encras-
sées (spécialement si I'on est un
gros fumeur). Dans ce cas, essayer
d'utiliser une disquette spéciale de
nettoyage. Sinon, il est possible
qu'une des tétes de lecture (ou les
deux) ait bougé ou soit endom-
magée. Vu que le réalignement ou
la réparation des tétes est irréa-
lisable sans matériel spécialisé, il
ne reste alors qu’une solution :
changer le lecteur de disquettes
complet (un lecteur coute actuel-
lement entre 200 et 300 F).
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Civibization 2 VF
349 FF / 2099 FB

JEUX PC CD-ROM
Titre | Prix en francs
frangais/belges
}11th Hour VF
11944 Across the Rhine ..
|Advanced civilization ...

\Alien Odyssey VF
iens

... 199/1199
... 339/1999
... 299/1799
... 319/1899

BattleGround 2 0y
|BattleGround 3 Waterloo ..
{Bum Cycle VF
Faesar I VF
’Chronicles of the sword .
[Chronomaster NF
(Civil War .....
[Civnet VF ou Vi
[Colonization..
|Command & conquer VF
ICongo
|Conqueror VF
(Crusader NoRemorse VF ..
|Cybermage EF
D'VF

...319/1899
... 269/1599
.. 239/1399

{Darkseed Il
\Deep Space Nine Harbinger ....
Descent Il NF
Druid
Dungeon Master Il VF ......
EarthWorm Jim 1 et 2 NF ..
EF2000 VF
Empire ll ...

Entomorgh ......
[Fade to Black VF
[Fantasy General
[Fast Attack VF ..
Fatal Racing VF
[Fifa Soccer 96 VF..
Flight Simulator 5.1 VF ...
Fort Boyard VF
[Frankeinstein VF .................
[Frontier 2 - First encounters VF .
(Guilty VF (disks 3.5)
[Heretic (Shadow of) NF ....
{Heroes of Might & Magic NF .
|Hexen NF

é mousquetaire VF .
|L’énigme de Maitre Lu VF .
Le Secret du Templier VF .
|Les Guignols de I'Info VF ..
{Lords of Midnight VF

Magic Carpet ZVF ... ... 249/1499
\Mamc Karts ........... ... 189/1099
Martian Chronicles.......... ... 249/1499
‘Monufoly VF (Westwood) .......

Mortal Kombat 3NF........

Navy Strike NF........ ... 249/1499
NBA Jam NF ... ... 249/1499
INBA Live 96..... ... 339/1999
Normality ....... .. 289/1699
|Offensive VF ....... 339/1999
|Panzer General Il NF . 349 /2099
|PGA Tour Golf 96 NF . 325/1899

199/1199
... 299/1799
.. 289/1699

|Police Quest Collection .
|Police Quest Swat VF ...
Power House VF

Primal Rage NF ... ... 249/ 1499
Pro Pinball NF ..... ... 249/1499
Rayman VF ........... .. 299/1799
[Rebel Assault 2 NF ... ... 349/2099
RRing Cycle VF......... ... 249/1499
Ripper VF .......... ... 349/2099
Rise of the Triad... ... 249/1499
|ScreamerNF....... .. 269/1599

-.325/1899

|Sea Legends VF ...
|Secret Mission VF

Conguegt of the
New
339 FF / 1999 FB

Sottlors 2VF  UrGan Runner VF  Warcraft 2 VF
349 FF / 2099 FB 339 FF / 1999 FB 349 FF / 2099 FF

Il Dream Games est sur INTERNET !
A partir du ler juillet, venez consulter notre catalogue

MU
FOR :

World VF

NOUVEAU

LE 1 GRAND PRIX
99 FF /1799 Fp

€arthgicge 2 NF Galriel Knight 2 VF paantagmagoria VF

Wareraft 2 - Data digh
Beyond the darh portal
169 FF / 999 FB

Wing Commandar
369 FF / 2199 F

2 \IF {4640 LONGBOI
349 FF | 2099 FB

9 RUE DUWEZ
7500 TOURNAI
BELGIQUE

TEL/FAX : |
1932 69226546 (FRANCE)
069 226546 (BELGIQUE)

OUVERT TOUS LES JRS DE
10H30 A 19430

|
!
|

~ Ripper VF
299 FF / 1799 FB 349 FF/ 2099 FB 349 FF / 2099 FB 349 FF / 2099 FB

yvr Zork Nemegis
B 339 FF/ 1999 FB

Charme / Erotisme /| X

en direct sur INTERNET : www.dreamgames.com
Le meilleur moyen de connaitre les dates de sorties !
Les dernieres news sur les jeux les plus attendus !

Des soluces, des astuces, des patchs, tout y

est |

Les meilleurs sharewares : ‘Quake’ et “Ohadow Warrior” !

...249/1499

Shannara (0.e.m). T

Shell Shoc!

Space Bucks VF
Space Quest VI VF
Star Trek Next Gen.

erminal Velocity NF
erminator Future shock

VF

Theme Park VF / UFO VF / Ultimate Bod
Blows NF 3.5/ Ultima Underworld 1 et 2/
Universe VF / Wacky Wheels /
Wing Commander VF /

.. 139 FF /799 FB par titre
Civilization VF / Fleet Defender F1GP /
Legends of Valour / Machiavelli /
Master of Magic / Master of Orion /
Planet Strike / Sabre Team VF / Spear of
Destiny / Subwar 2050 VF / TFX

101 Sex Positions Vol.1ou 2...
Best of interactive girls .......

Culturel / Educatif - PC / MAC; .

199/1199
.. 199/1199

369/2199 |
249/1499
289/1699
349/2199
239/1399
369/2199
239/1399

169/ 999
-199/1199
. 99/599 |
. 99/599 |

; 349/2099!
. 339/1999|
. 349/2099
. 289/1699

Brigitte Live VF ...

Désirs et perversions 3
Elite European models .

Interactive Draghixa.
Interactive Tabatha..
Interview de Pauline

lApollo Interactive
Astrolabe VF ...
Cezanne VF
Le cinéma des lumiéres VF .
Coupes du monde de foot VF
Grands hommes de I'antiqui
Larousse multimédia VF ..
Le Louvre VF
Musée de I'H
Le Musée d’Orsay VF .....
Paris Virtual Tourism VF ..
Stars du Louvre VF
Van Gogh W ....c..osoiiqivnnecss
(Casper I'histoire interactive VF.
Eliot,nounours a disparu VF ...

Mon 1er tour du monde vf 3
La pierre de Wakan VF ...

Planet Reporter VF ...........
viturel / Educatif PC WINDOW

169 FF / 999 FB par titre
Battle Isle 2/ Blade of Destiny / Descent3.5
n Classic / Humans 1 et 2/ Lemmings
ribes / Raven Project / Rebel Assault VEI
ise
Sam et Max VF / Terminal Velocity NF

IAwesome 4 Pack .............. 305/1799

Steel Panthers/SU27 Flanker/

Fortress of Dr Radiaki / FX Fighter / Har-
s /
Rise of the Triad / Road Warrior VF /
Compilations PC
ntomorph/Cyberspeed)

UM ..o 299/1799
1942/Fleet Defender/Wil glmg)
aster Piece Collection. 269/1599
Dark Sun 1 et 2/ Ravenlo 2/

n
Figh(ger Gold
rts NF

Quadim/Menzoberranzan)
Megatripack (Thunderscape/Cyclemania/
ss Ticonderoga) ...199/1199
The Power Zone ... 299/1799
Cyclemania / Unnecessary roughness /
cstatica / Critical Path / Novastorm / Star
Trail-Realms of Arkania /Jack Nicklaus golf

itchaven 2 NF ... signature edition / Hardball 1ll)
orld Rally Fever VF ... 269 /1599 Pls)wer“Cé:Frrlu tlong ms.tmlml.('yzE?-'gllF115499
une eneath a steel s|
SUPER PROMOS Ielet|Defenderl UFO EF) o
z elp! ......oveeiiiiiiiiis
85 FF /499 FB par titre F1 k‘ush-OverlHumanleune 1/Pinball

Cyclones / Megarace / Push-Over.
Nigel Mansell’s world championship

119 FF / 699 FB par titre
7th Guest NF / Alien Camage
Beneath a steel sky VF / Buzz Aldrin VF /
Cannon Fodder 2 / ChessMaster 3000 /
Commander Blood / Dawn Patrol / Day of
the Tentacle VF / Detroit VF / DragonS-
here / Dreamweb VF / Duke Nukem Il /
une VF / Elite 2-Frontier VF / Eye of the
Beholder 3/ F1/ Falcon 3/0 nf/ Fifa Soccer
| Flashback / Gabriel Knight VF / Goblins|
1 et 2 VF / Goblins 3 VF / Hell VF / Hocus-
Pocus / Incredible Machine VF / Indiana
Jones IV VF / Indy Car Racing NF / Jurassic|
Park VF / Kyrandia 2 VF -Hand of Fate /
Labyrinth /'Lands of Lore VF / LBA VF /
Lemmings Chronicles / Litil Divil / Lost in
Time 1 et 2 VF / Lure of the Temptress VF /
Magic Carpet VF / Monkey Island 2 VF /
Nascar Racing NHL 95 NF/ Overlord VF /

E)reamsIPm tennis tour/Sherlock Holmes/
Prince of Persia/World class leader board/
Super Vga Harrier/Jack in the dark

Temptation...................... 339/1999
Lﬂh guest / Hand of fate vi/ Lands of lore vf

Indy car racing & track pack)
ecial Edition 4 Pack
ool 2/ Space crusade / Lotus the
ultimate challe
Gremlin CD 3 Pack.............
ﬁool / Lotus/ Nigel Mansell’s world...)
egapack 5 33
(Terminal velocity/ Flight unlimited-limited
ledition / Primal rage / Pinball fantasies
deluxe / Jagged alliance / Fx fighter/
Warlords Il deluxe / Great naval battles IV/
Pool champion / Entomorph)
Megapack 4 289/1699

mpire soccer/Warriors/Dawn patrol/Black
knight/Orion conspiracy/Dragon lore)

9/1999 .

Panzer General/Aegis/Space ace/Tomado/ |.

IAnimaux dangeureux VF 339/1999
lAux origines de 'homme
CD Astrologie VF........
Cinemania 96 (W'm95{l. od
(Conquéte de I'espace VF..
Conquéte de Ihistoire VF .......
Civilisations antiques VF ........ 339/1999
Dico Hachette Multimedia VF .. 679 / 3999
89 / 2299
425/ 2499

Encyclopedia of Sci-Fi
Encyclopédie de la musique....
Encycl. des sciences VF
Encycl. du corps humain VF ....
Grands musées d’Europe Il
Grands Peintres VF ........
Histoire de la littérature VI
Interactief Nederlands VF .
Le Monde des Avions VF..
Mythes et Légendes 2VF.
Olympic Gol

VF
Tte la cuisine frangaise VF...
\Who is Oscar Lake ........
IAsterix-le défi de César VF...
elier de cinéma en 3D VF
gus magique-corps humain ....
Marco Polo VF

us m.-systéme solaire VF
Le Téléportaschtroumpf VF .... y

.289/1699
-339/1999
319/1899

319/1899

Pomo Poker.
9

459/ 2699 |Lost Ed

. 239/1399
. 219/1299

Passeport X a Budap
Penthouse interactive 6
Platinum 6 Pac| .
Private Prison VF . . 249/1499
. 249/1499
. 299/1799
. 299/1799
. 269/1599
.. 339/1999
219/1299
289/1699
. 249/1499
. 249/1499
. 289/1699
. 299/1799
.. 299/1799
369/2199

lied General(Panzer General 2) 349 / 2099
Unser Jr Arcade Racing . 219/1299
che bow..

Dungeon Master 2
Flight Unlimited ...
Throttle VF .
Indy IV - Fate of Atlantis .
en VF
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Panzer General / PGA Tour Golf Windows /
Police Quest IV VF / Privateer / Project-X
3.5 NF / Quarantine VF / Raptor / Renegade

Seal Team VF / Shadow Caster / Sim Ui
VF / Slipstream 5000 VF / Space Hulk VF /

Star Crusader VF / Star Trek 25th VF / Strike|

Commander / Superfrog 3.5 NF / SuperSki

e
RIF | System Shock VF /

NF = notice en francais
VF = jeu en frangais

De nombreux autres titres sont

diponibles, contactez-nous pour |

plus de renseignements !
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- [} Mandat Posta

Frais de port : 1=80 fb / 2=100fb / 3=1206 ———8 P>
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Interactive, jusqu’'alors
spécialisé dans les
produits multimédia
de loisirs, se lance |
sur le marché du
jeu. Sans
présager de '

I'avenir, il faut [

reconnaitre
que tout cela
s‘annonce

tres beau.

éveloppé par Synthetic
Dimensions (responsable de
Druid et plus récemment
Chronicles of the Sword) a
Wolverhampton sous les auspices de
Grolier Interactive, Perfect Assassin a
fait d’abord I'objet d’un grand travail
de design. Normal, me direz-vous, c’est
la premiére étape de conception d’un
soft dans la majorité des cas ! Les concep-
teurs se sont adjoints les services de

']

JOYSTICH N°73 132 JUILLET/AOUT 1996
]

17

Kev Walker himself. Un nom que les
fans du clone du Juge Fargo le plus iras-
cible de Mega-City | doivent connaitre !
Tout comme Alan Grant, Bolland ou
Robinson. Jallais oublier Carlos Ezquerra
(Flamin’Kneepads !). En effet, ce mon-
sieur est responsable des décors de
I'adaptation “ciné” de Judge Dredd. De
plus, Kev Walker a régulierement col-
laboré a 2000AD et s’est occupé entre
autres de Dredd, Rogue Trooper (Cin-



nabar) et ABC Warriors. Comme toute
la pépiniére des collaborateurs ’AD2000,
inutile donc de préciser son talent (c’est
pas du Manga ¢a, mon pote !). Mais
revenons au jeu : celui-ci aura pour
cadre un univers fantastique. Dans leur
Citadelle, les Kobrai gardent jalouse-
ment le secret de la fabrication de I'Uni-
vers a l'aide de leurs ILM (Industrial
Reality Engines). Jusqu’au jour ol une
race cupide, les Pra’Min, arrive a péné-
trer grace a une faille dans ce sacro-
saint sanctuaire du continuum spatio-
temporel. Conséquence de I'attaque :
ils infectent T’Promiel, le Champion
des Kobrai et parviennent a en faire un
étre avide de puissance.

Les Kobrai n’ont d’autre choix que
de demander les services de Charon, le
“perfect assassin”, pour éliminer T’Pro-
miel. Je vous laisse imaginer votre role
dans ce jeu d’aventure/action. Passons
maintenant a la question que tout le
monde se pose : pourquoi le scénariste
a-t-il été obligé de poser des dalles dans
son bureau ? Euh, non bref...prévoyez
quelque chose de bien S.F. ! Sachez que
le soft est annoncé pour octobre sous
PC, Mac et PlayStation. Nous ne man-
querons pas de vous en parler plus lon-
guement prochainement. En attendant,
nourrissons-nous les nceils...
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Pandora directive

ERCYPONICS Sy D

ex Murphy sera bientot de retour
sur nos écrans. Une fois de plus,
le privé du futur (San Francisco,

T

2043) va se trouver embringué dans une
hallucinante histoire d’extraterrestres. ||
faudra mener diverses enquétes de front,

EDITEUR :
Virgin
DEVELOP-
PEUR : Access
SORTIE
PREVUE :
Septembre
STANDARD :
PC CD-ROM

s sure ot her sl cheery oaf today. | o
mtring talls me my window of oppOrTuity With her &
g Yt ¥ garg to gut her to o at wthmm, | |

Pt bart o by pouring on the charm ntl she gves i, o '@

cotoyer des personnages plus ou moins
recommandables ; et surtout s’arranger
pour que la déveine qui colle a la peau
de notre ami Tex comme un parfum bon
marché ne soit pas trop entétante. Cette
suite de Under a Killing Moon s'annonce

at’s more ke it.

S — 12)
:" ba T.tm‘.:mka " ’.
r’c Offer a mutualy beneficia desl ?‘c
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assez proche de ['original, c’est-a-dire
quasi parfaite : des dialogues en ques-
tionnaire a choix multiple @ mourir de
rire, des scénes vidéo non interactives
et un déplacement dans des décors 3D
en temps réel d’une beauté rare, grace
au moteur Virtual World déja utilisé
avec bonheur dans I'épisode précédent.
Bien loin des films interactifs de sombre
mémoire, Pandora est un véritable jeu
d’aventure comportant de nombreuses
énigmes et surtout un scénario en béton.
Enfin, c’est Tanya Roberts qui hantera
les réves de notre looser préféré. Et
on pourra croiser ici ou la quelques
acteurs plus ou moins connus. Finale-
ment - sauf catastrophe de derniere
minute — le seul défaut apparent, c’est
qu'il faudra patienter jusqu'en septembre
pour pouvoir enfin enfourner avec avi-
dité les 6 CD de Pandora.
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Spycralft

e mythe de James Bond va prendre un

sacré coup de vieux avec Spycraft. Dans

ce soft, vous serez bombardé agent secret
de la CIA. Carrément. Un vrai espion de chez
espion. Rien a voir avec les gravures de mode
qui tombent les nanas en jouant avec les gad-
gets de leur voiture. Non, ici, c’est du sérieux.
Votre arme principale sera votre intelligence.
Pour vous en servir, vous disposerez de tous
les joujoux technologiques en vogue a Langley.
Connexion Internet avec les fichiers du crime,
analyse balistique inverse (Kennedy Assassina-
tion Tool), portrait robot 3D, video-mail... La
totale !

Le scénario de Spycraft va vous plonger au
cceur du nouvel ordre mondial. Un leader poli-
tique russe vient d’étre assassiné juste avant de
signer I'accord de dénucléarisation avec le pré-
sident des Etats-Unis. Autant dire que vos supé-
rieurs sont un brin nerveux. Mais ils pourront
compter sur vos talents. Activision n'a pas lésiné
sur les moyens pour créer Spycraft. Un ancien

EmEnY CETECTED

Spycraft proposera des séquences d’arcade comme
cet exercice de tir instinctif a balles réelles.

DEVELOPPEUR : Activision
EDITEUR : Activision
SORTIE PREVUE : Septembre
STANDARD : PC CD-ROM

W%
-

directeur de la CIA et un ex-général du KGB
ont méme été consultés (respectivement William
Colby et Oleg Kalugin). La version anglaise que
nous avons eue entre les mains était entiére-
ment finalisée. Sans nous tromper, nous pou-
vons déja affirmer que la réalisation est de toute
beauté. Les vidéos sont omniprésentes, et l'inter-
face simple d’acces devrait mettre ce jeu a
portée de tous les publics. Mais n’en disons pas
plus avant le test de la version frangaise, des
fois qu'on nous ait collés sur écoute.

P

Ce sera votre bureau a Langley. Pas follichon, mais
on n’est pas la pour rigoler.

MIX AND MATCH
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SCIENCE & TECHNOLOGY

Intra~Aural Transmitter (IAT]

The Intra-Aural Transmitter (LA T ) is a Case Officer's connection
0 CIA Headqguarters (Langley) and the world. Communication is
facilitated with high-frequency. spread-specirum

technology. Communications are "piggybacked” onto

signals sent by the GPS (Global Positioning Satellite)
transmitter in a Case Officer's Personal Digital Assistant

Sound Hack Notes

Le parfait barbouze
n’apprécie pas tellement
Trucmuche95. Non,

il préfere I'ntelink.

N & |

DATALINMK

IMAGE AMALYSIS
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Need for

T

‘est dingue ce que je peux aimer les jeux de

voitures ! Si cela ne tenait qu'a moi, j'en ferais

méme un métier. Tenez, j'irais a “Joystick” par
exemple, et hop, oui hop, je me déclarerais testeur
en chef de jeux de voitures. Et puis pendant que 'on
y est, je commencerais par la preview de Need for
Speed, Special Edition. J'écrirais un truc du genre
“Vingt dioux d’beeuf, v'la la suite de Need for Speed.
Oui et non en fait.”, et je préciserais “contre toute
attente” Cette édition spéciale n’est autre que le
Need for Speed que vous connaissez déja avec une
option de jeu en réseau et deux circuits supplé-
mentaires. |l sera ainsi possible, pour huit joueurs,
de s'affronter simultanément sur neuf circuits. Bien
entendu, la connexion par céble série ou par modem
est également présente. A la rédaction, ils frisson-
nent déja a I'idée de m'affronter *...Ah oui, c’est bien,
¢a ! Je rajouterai méme ‘vivement le mois pro-
chain’ ! !". Trop fort, le gars...

!o 1:45. ;IQO;_"
’ -

-

Un décor désertique pour Burnt Sienna, I'un des deux nou-
veaux circuits de NFS SE.

i\

| TURNNN

faleke bl by Lk
B bl

T
L

Bien que le moteur
ne paraisse pas
avoir été amélioré,
I'animation en
S-VGA devrait étre
relativement cor-
recte a partir du
Pentium 75.

Dommage que de nouveaux véhicules ne soient pas prévus
dans la version finale.

EDITEUR : ﬁlectrom‘c Arts
SORTIE PREVUE : fin juillet
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EDITEUR : Océan

Dawn e
of Darkness

awn of Darkness n’est ni plus ni moins qu’un
D Doom, version Dolls. Bon, tout ¢a pour dire
que vous aurez plein d’armes différentes a
utiliser, que vous devrez combattre tout un tas de
monstres pas cools, et enfin que pour une fois vous
ne serez pas seul. Effectivement, vous serez épaulé

par un compagnon d'infortune qui s'occupera avec el Lt R L\ ! 2 Ber"gnﬂc 0 chume avec un
ferveur de vos adversaires, au moins tout aussi bien groupe qui s’ uppeluit

que vous. Pour linstant, on reste un peu sur sa faim.

) Storshooter

Les Valaneurs
“Les Promeneurs
8 Les Vtsﬂeurs

i 3 uui a ecm les textes du dermer
album de I.OUIS Berﬂgnuc ?

fienne Roda~Gal

: gognonts serom deS|gnes par nrage au sort parmi les:
% X bonnes reponses

4 Renvoyez vos reponses sur carte postule
au plus fdrd te-31-aolt 1996 & minuit:
e “(le.cachet de la Poste faisant foi)
calk udresse swvunie Joysﬂck Concours Bertignac; 21-rue
5 * Gambetta, 10565 Marigny le Chatel Cedex.
Timbre. rerboursé au farif lent en-vigueur.
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. iablo est un produit intéressant a plus d’un
~ titre. Prévu pour Windows 95, il est d’abord
L le soft de “I'aprés Warcraft2”. |l s’agit égale-
ment de la premiere production de Blizzard North, la
nouvelle division de Blizzard formée avec le rachat de
Condor Inc. Ce sera aussi le premier a intégrer une
option pour aller sur Battle.Net, leur serveur. Enfin, si
I'on devait qualifier le concept de Diablo, on pourrait
parler de vieux jeu nouvelle génération. Comprenez
d’un Nethack ou Rogue dernier cri. En effet, le soft
est, comme ses illustres ancétres, axé autour d’un géné-
rateur aléatoire de donjons. En S-VGA avec une repré-
sentation en 3D isométrique, ce RPG offre le choix
entre trois classes de personnages (guerrier, archer et
sorcier).

A vous donc de déambuler dans les souterrains
pour massacrer les streums avoisinants, gagner de
I'expérience et remplir les quétes proposées. Si les
mécanismes du jeu s'annoncent pour le moment simples
(cliquer pour buter un monstre, ramasser les objets,
ouvrir le coffre) et semblent s’apparenter a la premiére
génération des D&D (“Moi vois, moi tue”), nous n'avons
eu entre les mains qu’une version Alpha (beaucoup de
choses sont ainsi appelées a évoluer). De plus, Diablo
devrait atteindre une autre dimension en réseau. |l sera
ainsi possible de jouer jusqu’a quatre, les énigmes s’adap-
tant en fonction du nombre : I'un des joueurs devra
rester sur une dalle pendant que I'autre actionne un
levier, etc. Au final, savoir si Diablo sera plus destiné
aux amateurs éclairés qu’ a un large public reste la
grande inconnue. Une chose est cependant certaine :
le soft se distingue par une réalisation “béton”.

Tout, des animations aux décors en passant par les
effets de lumiére qui accompagnent les boules de feu ou
autres sorts et les effets de transparence conférent au
jeu un superbe esthétisme. Bien plus, le soft est agré-
menté d’'une foultitude de détails : changements d’armes,
etc. Bref, Diablo est graphiquement superbe, et si I'on
considére que nous n'avons pu le voir que sur une ver-
sion encore en développement, le jeu en lui-méme
s’annonce des plus prometteurs. Un soft qui a tout le
potentiel pour devenir un incontournable pour les fans.
Reste a attendre encore un peu pour savoir si celui-ci
sera bien exploité. Allez, prenons des risques : avec Bliz-
zard, gageons que ¢a devrait étre le cas.

DISTRIBUTEUR : Ubi Soft
EDITEUR : Blizzard
SORTIE PREVUE : Septembre 1996
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Robert E. Lee:
Civil War Gen

ierra revisite une des périodes les plus dou-
s loureuses de I'histoire des Etats pas trop unis

avec Civil War General. Un wargame qui vous
lance au milieu de 8 des plus célebres batailles de la
guerre de Sécession.
Une interface intuitive et un graphisme tres fin per-
mettent de se plonger immédiatement dans I'ambiance
de ce wargame, les batailles étant également accom-
pagnées de musiques militaires. Un produit qui semble
prometteur. Reste a voir l'intelligence de I'ordinateur,
qui n’était pas encore implémentée au stade de cette
preview.

Les unités sont |
statiques, pas |-
d’animations en
vue. Cest un war-
game, nom de Dieu,
ce qui compte c’est la
stratégie et le niveau de résis-
tance de ['ordinateur.

Cest la nuit... la nuit... On

DEVELOPPEL_IR : Sierra se repose, on fait des cam-
EDITEUR : Sierra pements, on joue de la
SORTIE PREVUE : Septembre gratte prés du feu en
GENRE : Wargame attendant de retourner au
front le lendemain matin.
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Si vous étes né apres
le 1°* janvier 1979,
vous n'étes plus
ol)ligé de faire votre

service militaire.

En annoncant la décision fondamentale
pour I'avenir de notre pays de doter la
France d'une armée professionnelle, le Président

de la République avait convié tous les Frangais a prendre part

a un grand débat sur le
devenir du service national.
Ce débat est aujourd’hui clos.
Le Président de la République,
dans son allocution du

28 mai 1996, vient d'annoncer
la suppression du service
national obligatoire.

Afin de faciliter la nécessaire
transition vers I'armée pro-
fessionnelle, les jeunes gens
nés avant le € janvier 1979
effectueront leur service
dans les conditions actuelles.
Les autres pourront, a la
suite du rendez-vous citoyen,
choisir 'une des modalités
du nouveau service volontaire.

Un rendez-vous
citoyen pour
procéder a un bilan
personnel, sorienter,
étre conseillé

pour mieux s'insérer

dans la société, favoriser 'exercice de

la citoyenneté, s'informer sur les impératifs

de notre sécurité et les différentes formes

de service volontaire.

Ce rendez-vous sera obligatoire a partir de 1997 pour les

jeunes hommes nés aprés le [€r janvier 1979.

Il sera également ouvert sans restriction aux jeunes filles qui
souhaiteront effectuer un service volontaire.
Ultérieurement, I'obligation s'étendra a toutes les jeunes filles.

Réforme du service national

Le rendez-vous citoyen, d'une durée de quelques jours,

comportera quatre volets:

¢ un bilan personnel sur les plans médical, scolaire et socio-

professionnel;

* un rappel des droits et des devoirs du citoyen et du role des
principales institutions, accompagné d'une orientation et de

conseils personnalisés pour l'insertion des jeunes en difficulté;
* une information sur les enjeux de la défense;
* une présentation des différentes formes, militaires et civiles,

du service volontaire.

Un service
volontaire dans
les domaines

de la sécurité et
de la défense,

de la solidarité ou
de la coopération
internationale et de
l'aide humanitaire,
rémunéré et favori-
sant la formation
et 'entrée dans la
vie professionne]le.

Ce service, d'une durée de
9 mois ou davantage, sera
ouvert aux jeunes hommes
et femmes a partir de 18 ans.
Trois missions leur seront
proposées:

* la sécurité, entendue au
sens large: 'armée, la gendar-
merie, la police, les douanes,

les pompiers, la sécurité civile et la protection de I'environnement;
* le renforcement de la cohésion sociale et la solidarité au sein
d'organismes publics ou associatifs d'accueil, d'insertion et

d'urgence sociale;

* la coopération internationale et I'aide humanitaire afin d'affirmer
I'engagement international et le rayonnement de la France.

Cette réforme sera soumise a I'automne au vote du Parlement.
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Votre petit frére ne peut pas

s’en empécher, des

P E E I] 5 H l] M qu’une tarentule passe
pres de son ber-

ceau... il la croque
avec délice.

Harvester

ette aventure, je crois que la premiére pre-

view qu’on en ait faite date d'il y a trois ans...

L’accouchement aura été difficile. Pourtant le
soft en est maintenant au stade de la finition.

Harvester se déroulera dans un petit village amé-
ricain des années 50, au croisement des univers
bizarres et dérangeants de William Burrough, Ste-
phen King et David Lynch : Harvest. Ledit village, est
complétement isolé du reste du monde et a été
construit autour d’'un immense silo de missiles
nucléaires. Une population heureuse et docile y vit
dans la terreur des communistes, totalement mani-
pulée par la secte des Harvesters.

Et vous voila. Vous vous éveillez, amnésique (clas-
sique !), dans la peau d’'un grand dadais nourri aux Votre chére mummy prépare des cookies. Elle ne sait parler que de ca et de dons du sang,
Kellog's. Vous devez parait-il vous fiancer, mais tout sa seconde passion.
ce que vous retrouvez de votre chére et tendre,
c’est sa colonne vertébrale dans son petit lit trempé
de sang. La police s’en fout. Votre petit frére gobe
des tarentules. Votre mére s’en fout. Un militaire,
cul-de-jatte, vous soupgonne d’étre communiste,
alors il vous fusille sur place. Les passants s’en fou-
tent.

Mais nous, on s’en fout pas, et Harvester, on
I'attend avec impatience.

Chatiment corporel
pour les garnements
qui discutent pen-
dant les alertes
nucléaires : la mai-
tresse, réputée pour
sa sévérité, leur
assene une juste
punition a coups de
batte de base-ball.

G
*miy initintasa wwy sntsr tha THIT af
e Wl el the Beoweol Baa ©

HARVEST

POF. 51

Le gardien de la base militaire est un cul-de-

F jatte paranoiaque qui porte le bouton rouge a

sa ceinture. Dés qu'il se casse la gueule, c’est
I'apocalypse nucléaire.

Bienvenue a Harvest ! Population : 51 cinglés.
Plus vous, ¢a fera bientot 52.

La secte des Harvesters. Impossible de s'y inscrire sans
remplir | 000 formulaires absurdes a la Poste.

DEVELOPPEUR : Future Vision
EDITEUR : Virgin

SORTIE PREVUE : Juillet
GENRE : Aventure
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NOUVEAUX MAGASINS

- ANTIBES
ULTIMA ACHETE Resrm
ANCH

- VILLEFR MaraiE - 69400

11, rue des

- MULHOUSE s
11, rue de 1a Justice
Tél : 89 46 48 43

- VOIRO

N ;
Fri
avenue Georges
2 761657255

er - 38500

MANS,
->

Des milliers®* de CD ROM d’occasion &T A ROUEN, PAU, LE
30 a 70% moins chers NGOULEME,

MONTPELLIER, A

PARIS

PROMO Paris/Gobelins ;
R Tous 133 JEUL 57, avenue des Gohehns.- 750:3 Tel : 47 07 33 00
NOUVEAUTES = P A
N

———— . R 0 %
OUVEAUTES EN PREMIE T

Centre commercial 3 Fontaines
7, Grand Place - 95000 Tel: 30 31 25 25

Résidence Sextius, 2 bd Victor Cog - 13090 ¢l:42931893
2, rue de la Miséricorde - 20200 Tel : 95 31 68 70
11, re du Port de Castets - 64100 Tel: 59 46 13 38
203, rue Ste Catherine - 33000 Tel: 56 92 85 11
29, rue de la République - 19100 Tel: 5517 18 00

ETTE @ 95, avenue de la Marne - 92600 Tel : 47 91 49 47
SETTLERS Il

18, rue Pasteur - 91800 Tel : 69 39 55 82
22, rue Aimée ramond - 11000 Tel: 68 47 49 74
6, rue Henri IV - 81100 Tel: 63 59 28 03
Centre Commercial «Les Moulins» - 92130 Tel:47 36 17 03

40, avenue Garibaldi - 87000 Tel: 5510 97 97

95, bis rue Frédéric Bellanger - 76600 Tel: 3519 00 82
5, rue St Antoine - 37600 Tel : 47 59 28 20

32, rue Ney - 69006 Tel: 72 74 46 39

Centre Commercial Hyper U - 04100 Tel: 92 87 05 70
31, rue du Docteur Jean Fiolle - 13006 Tel: 91 81 62 80

© NEED FOR SPEED 21, rue Draite - 12100 Tel: 65 61 07 01

:EIEMS(:%EMS(())JS((IJ?E}A% DES MILLIERS DE CD ROM 2, rue des Greffres - 30000 Tél:66 76 16 16

* DUKE NUKEN 3D EN OCCASION (testés et vérifiés) 42, bd Gambetta - 06000 Tl : 93 82 52 52
4 [) ® (]

:Ewﬂ)d(f DU MATTRE LU 30 a 70% moins chers, d|spomb|es 17, av. Guynemer - 64000 Tél 68 50 89 50

© RAYMAN 11, place du marché - 42300 Tél: 77 70 03 48

Prix constaté dans les magasins parisiens

© WING COMMANDER IV 6, avenue Victor Hugo - 12000 Tel: 65 68 41 79

© MEGARACEII 369 F  © DIABLO NC o D> 62, boulevard de lo République - 17200 Tel : 46 05 21 79

TN AT NC SR UL SN *DiG 11, e des Lois - 31000 Tél: 61 12 33 34
© NORMALITY ~ 329 F  © URBAN RUNNER 369 F

o OFFENSIVE 329 F o WITCHEAVEN 1| 299 F © STONE KEEP Centre Commercial Le Trident Tel:19 596 75 75 10
® 7IDAME 299 F o TREASUREQUEST 399 F o FULL TROTILE 229F o FIFA % Les prix et promotions peuvent varier d'une agence d I'autre. Téléphonez 6 votre agence .

© PETESAMPRAS 319 F  © OFSERPENT 399 F
:a?&r:gﬁ:s :::: : © STORM 369 F © PHANTASMAGORIA 249 F  © DARK FORCES

o WARHAMMER 369 F  ° DUNGEON KEEPER NC © GABRIEL KNIGHT Il 249F  © FUTUR SHOCK

REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS ...

12 ans d'expérience, important budget de publicité, 1 catalogue national, perspectives de développement importantes (+ de 60 magasins avant fin 1996)

ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D’ACHAT»

Une structure entiérement dédiée a tous nos magasins, capable de vous apporter des PRIX COMPETITIFS, DU SERVICE, DE L'IM-
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PC Olympic
(Games

e sens confusément qu'il va se
J passer quelque chose a Atlanta,

cet été. Paf, un logo dans I'ceil !
C’est drole, hein ? Mon intuition se
confirme chaque fois que j'empoigne
une canette de boisson gazeuse. Vlan !
un autre logo. Et I3, avec cette preview,
les symptomes persistent. Des logos
partout, partout ! Ca doit étre le soleil,
la chaleur et les huitres a midi. Quand
méme des huitres de montagne. Je ne
comprends pas ce qui m'arrive. Mais
c’est bien sar : US Gold a remporté la
licence exclusive des Jeux Olympiques
d'Atlanta 96. Et vous aurez bientot, sur
vos PC, un soft dans la plus pure tradi-
tion hou la la-mon-clavier-passera-pas-
I'été! Tout porte a croire qu'Olympic
Games sera entierement en 3D face
pleine. C'est la tendance, remarquez.

- Aahh, les Jeux Olympiques sur micro,
c’est comme une compilation de share-
wares. Un petit jeu de course, couplé
avec un petit jeu de tir a l'arc, superposé
a un petit jeu d’haltéres, suivi d’'un petit...

DEVELOPPEUR : Silicon Dreams
EDITEUR : US Gold

SORTIE PREVUE : Septembre 1996
GENRE : Hyper-narratif
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“Les chevaliers du Baphomet” sera une jolie
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Mania
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. : . £ Total Mania, c’est plus de 3 2SN & o T e T
il y a des p’tits gars qui ont apprécié “Crusa- 20 missions. Vous dirigez A R g
der: No Remorse”, le jeu d’arcade d'Origin, vos hommes séparément N S 9 &=
c’est bien Cinematix. Eh bien, figurez-vous que ou ensemble. En plus de 2P @
Cinematix c'est I'équipe de développement de Domark. Iarcade, TM intégre des P
Du coup, ils se le sont programmeé, le jeu d'action/stra- éléments de stratégie. %, LA _ Lt
tégie qui leur faisait envie. Un peu pour eux et beau- . ey

coup pour notre satisfaction a nous, les joueurs ! 1
Dans Total Mania, vous ne retrouverez que de bonnes
recettes. De |'action, une vue isométrique, un gra-
phisme trés fin en S-VGA : comme dans Crusader.

Un brin de stratégie, des tonnes de matos a récu-
pérer : Cinematix, s'est aussi inspiré de jeux comme
“Syndicate” de Bullfrog ou “Breach” d’'lmpressions.
Total Mania tournera sous Windows 3.1 ou Win-
dows95. C’est a se demander si le DOS passera
I’hiver ! A noter aussi une option de jeu en réseau.
Pour une fois, les éditeurs n'ont pas été radins : une
seule licence du programme sera nécessaire pour
jouer a plusieurs.

Tcd Parzon= hns boon klicd

DEVELOPPEUR : Cinematixé i
EDITEUR : Pomark
SORTIE PREVUE : Septembre
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e cherchez pas, il n'y en a pas. Les jeux de

baston ont toujours été 'apanage des consoles,

leur sacro-sainte exclusivité, leur fierté aussi.
Soyons lucides, sur ordi. nous n'avons jamais eu droit
qu’aux restes ou presque : des adaptations pous-
sives, toujours catastrophiques, des horreurs quoi.
Et puis voila Toshinden. L’espoir renait. Animations
en 3D calculée en temps réel, paramétrables en fonc-
tion des performances de votre ordinateur. Possi-
bilité de jouer en réseau, ou par modem. On croit
réver. Le soft ressemble énormément au magnifique
jeu sur PlayStation. Il serait méme, parait-il, aussi
rapide... a partir d'un 486DX66. Techniquement, ce
que j'ai vu tient de la prouesse... Reste a tester
le plus important : le gameplay. Le yoga
vous fera patienter. Moi je vais me
ronger les ongles.

)

=210

S8

|
4
|
|

Hey... matez-moi ces images, ¢a ressemble quand méme drélement a
ce que je vous décris, non ? Et pourtant c’est pas de la PlayStation,
c’est sur PC. Maintenant, on le saura. Cest techniquement possible.

DEVELOPPEUR : Playmate Interactive
EDITEUR : Funsoft
SORTIE PREVUE : Septembre

b b=kl N

C’était historique : on ne se battait plus face-a-face. On pouvait se tourner
autour, sauter lachement sur le dos de I'adversaire qui faisait un bond de coté
pour esquiver. C’était juste le pied.

SE00 KAYIN

J0YSTICH N°73 TS0 JUILLET/AoUT 1996

Selon la distance
entre les deux
persos, la
caméra zoomait
ou s’éloignait de
I'action. On pou-
vait sauter tres
haut, pour assai-
sonner ['adver-
saire de boules
de feu...

o
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26400 KAYIN

OUKE 1ESEC 86 10720 KAYI

WIN ~

En 620 x 480, la finesse du graphisme est digne de PlayStation. De
dantesques combats en perspective. Reste a voir si le jeu vaut I'achat
d’une paire de paddles... Réponse le mois prochain.

_

5

1P GAME

VS HUMAN
VS COMPUTER
VS DISTANT

OPTIONS

2 F =
CREDITS
-~ . ——— T —————age ERSION 7 1
22683 v e b S0 brROWARE ACCEL OFETECTED (100 & |
ATTLE ARENG TUSHINDEN GND 1TS CHERACTERS FRE  TRADEMARKS OF
EKERACU LTD AL RIGHTS RESERVED © TAKaRA CO ., LTD _1Ses

Dans le menu, l'option “Versus Distant” est proposée : se taper
dessus par téléphone ou en réseau ; un net progrés pour les
couples en difficulté.

DUKE 1020 89 O KAYIN
A R NN TS

Je ne sais pas si vous connaissiez ce soft qui a donné ses lettres de
noblesse a la PlayStation, mais la grande nouveauté réside dans la gestion
des trois dimensions.

JOYSTICHN 73 15T JUILLET/A0UT 1996



CINE-TELE-VIDEO

Speclal plade

Cronenberg i au cinéma
flirte avec | Destroy,
le X 5 baroudeuse,
» déjantée... et
- foujours

JlcAode 56 Belgioue 180 8. Sisse 7 FS. Canaa § 50 Dom 3 . : ': a”umeuse !

En vente chez votre marchand de journaux
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Hardline

ous vous souvenez de softs comme “Operation Wolf”

ou “Mad Dog Mc Cree” ? Eh bien, Hardline suivra le

méme principe : buter des vilains pas beaux en dirigeant
un curseur sur des séquences précalculées. Avec la technologie
d'aujourd’hui en prime. Dans Hardline, vous pourrez utiliser |5
armes différentes et affronter plus de 70 ennemis au cours de 2
heures de film de tres grande qualité. Vous devrez ramasser des
tas de trucs bizarres afin de vous tirer des griffes de I'ennemi.
Le scénario futuriste y va carrément de son histoire de secte
satanique. Les auteurs du jeu étant passionnés d’Akira, on n’échap-
pera pas non plus a l'utilisation de pouvoirs psioniques.

RO M

DEVELOPPEUR : Cryo
EDITEUR : Virgin
SORTIE PREVUE : Juillet/Aodt
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*nouveautés nous contacter pour disponibilite
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ACTUA SOCCER 1. .279
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CAESAR 2 V1.

CHAOS OVERLORD win 95.
CHRONOMASTER.

CIVIL WAR vf

CIVILIZATION 2 vf win.
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COMMAND & CONQUER V1.
Command & conquer scen.
CONQUEROR A.D.1086 V.
CONQUEST the new world vf
CRUSADE Vf...

CRUSADER NO REMORSE vi
CYBERIA 2 vf.

D (ivié avec 1 cd oud\ol Wi
DAEDALUS encounter v
DARK O CES vi

DESCEN
DESTRUCUON DERBY i
DEUS EX MACHINA vf
DUKE NUKEM 3D vf.
DUNGEON MASTER 2 v
EARTH SIEGE 2 win,
EARTH WORM JIM 142 vf
EMPIRE 2 v
EUROF\GHTER 2000\/1
FADE TO BLACK vf.

FAST ATTACK vi

FIFA 96 vi.

FLIGHT SIMULATOR 5.1 Vf.
FLIGHT UNLIMITED W1,
FOOTBALL LIMITED v
FORT BOYARD Vf..

FULL THROTTLE vf

offre valable dans I3 iimite du stock disponible, prix modifiables sans préavis

ACCESSOIRES
FLIGHT STICK manette + ATP + cartes.
F16 COMBAT STICK manette
THRUSTMASTER manette flight control
THRUSTMASTER manette XL action
THRUSTMASTER volant T2 + F1GP.
MAXI PAD + STREET FIGHTER 2
PRO PLAYER joypad 4 boutons
QUICKSHOT python 5 manette tir auto
VIRTUAL PILOT
VOLANT TURBO WHELL

VOTRE JEU
48H CHRONO

3615 CENTSOFT
FAX 73.60.00.17

GABRIEL KNIGHT 2 vf 59
GRAND PRIX MANAGER Vf...... 345
HEROES MIGHT & MAGIC Vf... 335
IN THE FIRST DEGREE V1........... 369
Incroyables machines Tim vf 199
INDYCAR RACING 2. 5
KING QUEST 7

L' AFFAIRE MORLOV v

L' ENTRAINEUR Vf. 31
LES GUIGNOLS DE L' INFO vf

LAST DYNASTY Vf... i 32
LORDS OF MIDNIGHT 3 vf

MANIC KARTS vf

MAGIC CARPET 2 vf

MAXIMUM ROAD RACE vf.
MECHWARRIOR 2 v

MONOPOLY vf

MYSTVE ...

NBA LIVE 96 vf

NEED FOR SPEED nf

NHL HOCKEY 96 vf

| OFFENSIVE Vi,

PANZER GENERAL 2 nf win
PERFECT GENERAL 2 nf
PGA EUROPEAN TOUR vf
PHANTASMAGORIA vf
PITFALLVf win 95....
PLAYER MANAGER 2 Vf.
POLICE QUEST SWAT vf
PRISONER OF ICE vf
PRO PINBALL Vf....
PSYCHO PINBALL vf
RAVEN PROJECT vf
RAYMAN vf

REBEL ASSAULT 2 v
RENEGADE nf

RIDDLE OF MASTER LU vf
RISE OF THE ROBOTS 2.
SCREAMER vf ;

SEA LEGEND vf

SECRET MISSION vf

SENSIBLE world soccer euro

SHANNARA..

SHELLSCHOCK v

SHIVERS vf

SHOCKWAVE ASSAULT vi

SILENT STELL

SILENT THUNDER win 95

SIMCITY 2000 vf collection.

SIMON the SORCERER 2 vf

SPACE BUCKS vf win

SPACE QUEST 6 Vf......... 9

STAR TREK next genercmon vf 365

STEEL PANTHERS VA..... 329

STING ALL THIS TIME nf 279

STONE KEEP Vf..... 32

SEJPER STARDUST vf %49
5

TERM\NATOR fuTure shock
TERRANOVA

THE DARK EVE v

THE DIG vf intégrale.

THIS MEANS WAR Vf wi
THUNDERHAWK 2 Vf......
TIE FIGHTER collection nf
TILT ML...

PMEGATE Vi,

OP GUN 2

TORIN'S PASSAGE vi

TRACK ATTACK vf 28
TRANSPORT tvcoon delux v
TRIVIAL PURSUIT vf 2
UFO 2. 299
+ maiines Vf, 389
RTUAL KARTS 279
VIRTUAL SNOOKER nf 369
WARCRA! 336
WARHAMMER viwin 339
WAYNE GRETZKY nhipa stars. 279
WEREWOLF vs comanche Vf. 349
WING COMMANDER 4 Vf...... 375
WITCHAVEN 2 nf.... 239
WORLD RALLY FEVER vf. 199
WORMS V. 230
WORMS Reinforcement Vf..... 110

POUR TOUTE COMMANDE DE

1 jeu gratuit sur 1200 4_

EN @
60.00.18

8 ans d'expérience
pour mieux vous servir

HIT DU MOIS

Z XIdd ONVHO L4

~CD PROMO

prix & I'unité au choix

9 F
BITMAP BROTHERS COMPIL / MANCHESTER UNITED
ARMORED FIST vf / AMAZONE QUEEN vf / BUREAU 13
BETRAYAL AT KRONDOR nf / BENEATH A STEEL SKY vf
CANNON FODDER 2 v / COMPLETE CHESS SYSTEM
CAESAR nf / CREATURE SHOCK vi / COMANCHE vt
DISCWORLD vf / DETROIT nf / DRAGON LORE vf
DAY of the TENTACLE WN PATROL / ESCTATICA
EYE OF TH BEHOLDER 3/ F-19 STEALTH FIGHTER Vi
FIFAVI / FURY 3 vf / FALCON 3 / GOBLIINS 1+2 vf
GREAT NAVAL BATILES / GRAND PRIX F1
GABRIEL KNIGHT vf / HELL /INCREDIBLE MACHINE v
INDY 4 vt/ INDY CAR RACING nf / JORDAN IN FLIGHT
KING'S QUEST 5 vf / KICK OFF 3 v / KYRANDIA 2 vf
LITTLE BIG ADVENTURE v /LOST IN TIME 1+2 v
LAND OF LORE vf / LINKS GOLF nf / MONKEY 2 vf
M1 TANK PLATOON nf / MAGIC CARPET + v
HL HOCKEY vi
PRIVATEER / PGA GOLF

TRANSPORT TYCOON i / TFX of
ULTIMA 7 collector / ULTIMA UNDE
U.F.O/ WING COMMANDER 2 vf / WOLFPACK

149 F
DUNE 2 / AL QUADIM vf / FIELDS OF GLORY / GUILTY vi
PIRATES GOLD / PANZER GENER EBEL ASSAULT v
SAM & MAX i / who shot jo foc RLD CUP GOLF

179 F
SUPERKARTS vf / CIVILIZATION vf / MORTAL KOMBAT 2
MACHIAVELLI THE PRINCE nf / MASTER OF MAGIC vf
PRIMAL RAGE/ TANK COMMANDER/ TASK FORCE 1942
UNDER KILLNG MOON vf / WORLD CLASS RUGBY 95
WITCHAVEN nf / LEMMINGS 3 vf / IRON HELIX v
compliations
20 WARGAMES CLASSICS.
SILMARILS HISTORY vf compil 10 jeux
COLLECTION AVENTURE vf compil 5 jeux
THEME PARK + TRANSPORT TYCOON vf
WINGS OF GLORY + F14 + 1942 vf 31
FIFA SOCCER + FIGRAND PRIX + PGA GOLF .
WESWOOD ANTHOLOGIE 33
dune 2/ lands of lore / kyrandia 1
SOCCER STARS 96 V1.,
fifa / kick off 3 / premier manager / carton rouge

e
MC DONALDLAND vf
PINBALL ILLUSION vf
PREMIERE Vf........ 5
RISE of the ROBOTS vf
SECOND S MO RAI
SE \ISiB E W
TOTAL CAR
XMAS LEMM\NGS ;
WORMS Vf 1200.......

autres fitres nous consulter

pour 1 jeu acheté*

CD CHARME
=1 CD gratuit*
ANGIE INFIRMIERE 215
BEST OF VIVID
CHEATING

CYBERIX vf
CYBER XPERIENCE nf.
DIVA X nf.

versions disquettes
nous consulter

IMMORTAL DESIRE

LA VILLA vf.

LOVE BITES

MYSTIQUE of the Orient.
LOVERS

NEW
LOGICIELS DE PLUS DE 800F | [N eNpiRe i

1 JEU GRATUIT

*nous contacter pour cette offre

COMMANDEZ
2H/24 3 6

CONSULTEZ

PORNMAN
PRIVATE |nvesngaler
PRIVATE %easure park 2 5

S NDOW. S
STRIP POKER PRO vf

Sl Bl
ENTSOFT V.XLER'E ¢

les nouveautés (s

ZARA WHITE double vf
ZARA WHITE temple vf

ES CENTURY SOFT BP8 63018 CLERMONT-FD cepex 2

TYPE DE MACHINE

0O CHEQUE
0 CARTE BLEUE date d'expiration

No.

O certifie étre majeur pour CD charme

TITRES

Frais de port
&

Ocb-ROM

DNORMAL 20F

JCOLISSIMO 30F garantie 48H

CICONTRE-REMBOURSEMENT 75F
TOTAL A PAYER

0 Disquettes

DAmlga

JO73

Signature
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PlaL s FN

Metal Rage

’éditeur frangais en forme de renard devrait

bientét nous sortir Metal Rage. Dans ce jeu

d’action, vous serez aux commandes d'un tank
de haute technologie, le prototype TK2003, bourré
a craquer d'obus et autres missiles. Le moteur en
3D surface pleine devrait proposer des décors tres
détaillés : ville, hélicopteres, avions, voitures de
police... D’ores et déja, le clipping semble trés faible,
ce qui pourrait offrir un champ de vision particulie-
rement grand. Mais alors pourquoi ce scénario futu-
riste sur une prétendue planete Argonia ? Avec un
moteur pareil, moi j'aurais refait I'attaque des tanks
russes contre les révolutionnaires tchétchenes. C'est i i S
vrai, les jeux vidéo c’est fait pour rigoler! '

On pourra choisir entre plusieurs points de vue, externes ou
internes.

DEVELOPPEUR : Titus
EDITEUR : :I'itus
SORTIE PREVUE : Septembre
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EVOLUTION
COMPUTER

AMD
486-0uB6

MAGASIN Ouvert du Mardi au Samedi
De 10h30 & 12h30 et 13h30 & 19h30

Boitier Mini Tour 200W CE

Carte Mére PCIl Local Bus

Write Back Cache on 3PCI/4ISA™ E _f_,_'f.

Lecteur 3"1/2 HD SONY

Mo de Ram Fast Page Ext 128Mo

Carte SVGA PCI 1Mo ext 2Mo

Accélératrice Dos/win95 & 16,7Mcoul. | X

D.DUR EIDEg50Mo Piod

Cirl 4DDurs Eide + 2séries-1//-1Joystick 9 "I ime

ECRAN SVGA 14" CE MPR2

Pitch 0.28 Res Max 1024x768

Clavier 105T + Souris&Tapis | J¢

4

86Dx.100m:: 486Dx.120m: ﬂm586 133Mhz ﬂm-l’75/90

" 4399F 4499F 4599F 4199F/4999F

FLASH

Toutes Les Marques Sont Déposées Par Leurs Propriétaires

PCEXCEL EVOLUTION MULTIMEDIA PENTIUM-Cx 684

Boitier Mini Tour 200W CE
Carte Mére Inte|| TrltFx

Write Back cache on PC
3PCI/41SA Support Pipeline Burst Synchrone Cache

Lecteur 3"1/2 HD SONY
Mo de Ram Fast Page Ext 128Mo

CARTE SVGA EXPERT SPIDER 53 64Bit ‘s

1Mo €DO DRAM Burst S unc rone P

Accelerofrlce Dos/wnn95 & 16 7Mcou|

D DI.II‘I €|D€ A, 3GO Pio4
Ctrl 4ADDurs- 2Ser|es 1//-1Joystick

EGRAN SVGA 14" CE MPR2_

Pitch 0.28 Res Max 1024x7

Clavier 105T + Souns&Tapls

CD ROM 6X

EIDE 120ms - &30 K/S

Compatible CD Audio-Vidéo-Photo [|'%

Wave €Excel 321\

Compatible Korg-Roland-Yamaha
32Voix Stéreo* - Ideal Pour les Jeux!!!
*Interface 190Instruments General Midi!!!
DSP Processing-100% Sound Blaster

Logicicls Multimédia

Lecteur CD Audio-Vidéo-Photo
Sampler - Studio MIDI .........

Joystick & 2HPstééréo \

“T000F 1800F 92900F

5700F _ 5000F  6499F 7299

CARTE SON|

4Mo Supplémentaires Fast PAGE
Extension 256Kcache Pipeline 8ns

1Mo RAM VIDEO SUPP EDO Burst

Carte Mére TRITON 512k plpeline

+299F Op tion CD ROM 8X
+199F Exf 256K pipeline pour 486-586

Ram Edo en Remplacement (Pour 8Mo) +149F Ext Carte Son Wave Excel 32WVFX +199F
Ecran SVGA 15" MPR 2 BR NE 1280x1024 +849F Option Configuration SOFT du PC +150F
Ecran SVGA 17"Multimédia MPR2 BR NE +1899F Option Carte Son MaxiSound32WvFx+499F

+249FOption HP80OW Sur Secteur

DOS&WIN3.11/WIN95CD+Works 95Novell +649FOption HP 120W Sur Secteur
f3996 Option Clavier Type Natural Kbd +299F

+299F
+199F

+179F
+249F

VPC PROVINCE (Commande Sur PAPIER LIERE) Cheque ou Mondt @ Lorcie de MICRO PC Port PC PROVINCE : 320F EXPRESS 48H: +250F



ALBION
TEST Page 123

EDITEUR : BLUE BYTE

DEVELOPPEUR : BLUE BYTE

TEXTES EN FRANCAIS, T JOUEUR,
CONFIG. 486/66, 8 MO. COMPATIBLE
WINDOWS95.

TECHNIQUE 77

CONCLUSION

Final Fantasy, euh pardon, Albion
est un jeu de rdles correct, mais
tout ce qu'il y a de plus classique.
II offrira une meilleure durée de
vie et une plus grande profondeur
de jeu que Death Keep testé dans
(e numero.

upP DOWN
- Un vrai jeu - Un peu vieux
de role

DEADLINE

TEST Page 100
[ Ry,

‘? i

AU CCEUR DU DEBARQUEMENT

Guide

Voici un récapitulatif de tous les jeux

APACHE LONGBOW

CYBER JUDAS
TEST Page 11 7‘

CYBERSTORM

(T[] PCCD-ROM |

WARGAME

EDITEUR : ALSYD

DEVELOPPEUR : AVALON
HILL/ATOMIC ;
TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS, 1 A 2
JOUEURS (RESEAU, INTERNET,
E-MAIL)

CONFIGURATION MINI : 486 8 MO
RAM, VESA. NON COMPATIBLE
WINDOWS 95. PREVU SUR MAC.

=% TS

TECHNIQUE 70
CONCLUSION
“Au ceeur du Débarquement” est

un wargame sérieux, correctement
réalisé.

DEATHKEEP
TEST Page 117 | WINDOWS 95

Havd Hind

2

B s
meiEl ST

SIMULATEUR

DEVELOPPEUR : ORIGIN SKUNKWORK
EDITEUR : ELECTRONIC ARTS

JOUEUR : T CONFIG : 486-DX2-66, 8
MEGAS RAM, COMPATIBLE WINDOWS.

iiciaueso 0L

CONCLUSION
Seuls les possesseurs de machine de
course pourront pleinement goiter aux
Loies de ce simulateur d'helicoptére.
uper-réaliste : nul doute qu’Apache
Longbow fait partie des meilleurs softs de
ce genre. Le mode “réseau” est absent,

e qui est surprenant de nos jours.

(V] DOWN
- Trés grand -Pas de mode
réalisme “réseau”
- Graphisme -Super-moche en
etaille en
- - Temps de charge-
ment assez longs

EARTHWORM JIM 2

-Voix en francais

f

-
#

S D H 66 O

TEST Page 120

¥ r‘t::";nl, - ‘] )

=N e

5

SIMULATION GEOPOLITIQUE

EDITEUR : EMPIRE

DEVELOPPEUR : MERIT STUDIOS
TEXTE ET VOIX EN ANGLAIS , 1
JOUEUR, CONFIGURATION MINI :
486/66, 8 MO, VESA, (D 2X. PLACE
DISQUE DUR : 25 MO. COMPATIBLE
WINDOWS 95.

TECHNIQUE 75
CONCLUSION
(yberjudas va peut étre passionner

les fanas de geopolitique. Ce sera
sans moi.

LENIGME DE MAITRE LU

3 ——

X,

TEST Page 92

i 44

Pl
~® —

&« - & |

STRATEGIE ACTION

EDITEUR : PSYGNOSIS
DEVELOPPEUR : MILLENIUM
TEXTES EN FRANCAIS, VOIX EN
ANGLAIS, 1 JOUEUR, CONFIG.
486/66 AVEC 8 MO DE RAM,
COMPATIBLE WINDOWS 95

TECHNIQUE 82

CONCLUSION
Bonne surprise: malgré des défauts
de jeunesse et une prise en main un
peu complexe, Deadline s'avére pas-
sionnant. Vivement Deadline? !

uP DOWN
- Sujet - Petits défauts
- Réalisme

JEU DE ROLE

EDITEUR : S8 -

DEVELOPPEUR : LION ENTERTAINMENT -
TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS, 1 JOUEUR,
(ONFIG. 486/66, 8 MO, (D 2X, VESA.
DISPO SUR 3DO,

TESTE DANS JOY 70

TECHNIQUESO. | .|

CONCLUSION
Death Keep est un Dungeon exclu-
sivement réserve aux nouveaux venus
a’ui viennent d'acheter un PC avec

indows95.

uUP DOWN
- Musique - Trop simpliste
-Trop fucife

PLATES-FORMES

DEVLOPPEUR : SHINY - EDITEUR :
FUNSOFT - JOUEUR : T - CONFIG :
486 DX 33, 8 MO RAM

TECHNIQUE 89

CONCLUSION

Aprés Rayman, Earthworm Jim prouve
que les jeux de plates-formes ont leur
place sur PC. Tres hien réalisé et sur-
fout bourré d’humour, Jim posséde
foutes les qualités que 'on demande
a ce style de jeu. Cependant, mieux
vaut posséder un pad 4 boutons pour
en profiter pleinement

upP DOWN

- Un humour - Limite jouable
rafraichissant sans pad

- Une trés bonne
réalisation
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R LTERAL] MAC CD-ROM
b5 - NI

b /

STRATEGIE WARGAME

EDITEUR : SIERRA

DEVELOPPEUR : SIERRA .
TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS, 1 A 8
JOUEURS, CONFIG. 486/66, 8 MO
RAM, S-VGA, (D2X, |
C(ONFIG.RECOMMANDEE : PENTIUM
AVECVIDEO PERFORMANTE.
COMPATIBLE WINDOWS 95.

CONCLUSION
Cyberstorm est rurfnitemem réalisé.
Dommage que l'intérét des missions
ne soit pas plus grand. Il y a quand
méme une option “réseau”.

upP DOWN
- Réalisation - Missions

- Bioderms - Concept pas
- Interface assez ‘f)ouillé
- Réseau

FIRE FIGHT
TES /71 PCCD-ROM |

- Version francaise

AVENTURE
EDITEUR : SANCTUARY WOODS

CONCLUSION
L'énigme de Maitre Lu, malgré
quelques passages un peu longuets,
est un jeu d'aventure agréable, dis-
Eosum d'un bon scénario et d'une

onne durée de vie.

upP DOWN
- Décors superbes - Déplacements
- Bonne ambiance  lents sur
sonore PowerMac
- Certains
intégrale rassuges trop
ongs ou
répefitifs

EDITEUR: ELECTRONIQUE ARTS
DEVELOPPEUR: CHAOS WORKS, EPIC
MEGAGAMES

TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS,

1 JOUEUR, CONFIGURATION MINI :
PENTIUM 90, 8 MO

('est beau, pas trés original ; mais
surfout, c'est frop lent.




testés ce mois-ci dans Joystick. A vous de choisir.

GRAND PRIX 2
TEST Page 76 |

FLIGHT UNLIMITED

RISNSTCRREY MACCD-ROM B

: \
A

SIMULATION

EDITEUR : LOOKING GLASS
TECHNOLOGIE

DEVELOPPEUR : LOOKING GLASS
TECHNOLOGIE

TECHNIQUE 9

CONCLUSION
Flight Unlimited, en plus d'étre
beau et bien réalisé, est aussi
réaliste. Il a donc tout pour plaire
a 'amateur de voltige aérienne.

upP DOWN

- Cest réaliste - Nécessite quand

- ('est beau méme une

- Cest bien fait machine
puissante

SHIVERS

UM ELTTERAE] MAC CD-ROM

OFFENSIVE

SIMULATION

EDITEUR / DEVELOP. : MICROPROSE
TEXTES VF, 10U 2 JOUEUR EN LINK,
CONFIG. RECOM. 486 DX4 EN VGA,
PENTIUM 90 EN S-VGA. COMPATIBLE
WINDOWS 95

CONCLUSION

L'attente fut longue, mais le
résultat fait oublier toute... euh
comment dire... euh toute attente.
Geoff Crammond et Microprose
nous prouvent une fois de plus
que la simulation n’ont aucun
secret pour eux. Quoigue... il en
faut des secrets pour obtenir un fel
résultat ! Grandiose !

upP DOWN
- Tout, sauf - Rien, sauf

I'ergonomie. I'ergonomie a
revoir?

STARFIGHTER 3000
TEST Page 110

'TEST Page 122 [ZdC X0

T
nﬁ"x " X %

PG/-\ EUROPEAN: OXFORD. COURSE

TEST Page 119 Y0 H

QUI ATUE PAM TAYLOR?

WARGAME
EDITEUR : OCEAN

 TECHNIQUE

Offensive se présente comme un
Femil wargame se situant rendum

a Seconde Guerre mondiale, pour
débutants et en vue isométrique. I|
'offre une multitude de petits
scénarios retracant I'épopée du
' Débarquement, avec la possibilité
de jover un camp ou |'autre mais
tout seul.

up DOWN
- Jolis paysages - J'ai pas été
-Possiﬁilité e assez clair ?
tuer des chevaux

- Scénar. trés

rapides

THE DIG

CONCLUSION

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
DEVELOPPEUR : EASPORTS
TEXTE ETVOIX EN ANGLAIS, T A 4
JOUEURS, CONFIGURATION MINI :
486/66, 8 MO, VESA.

WING COMMANDER IV

TEST Page 112 1 \q ¢ 2.{v|

TEST Page 104 T .11

-

o L

AVENTURE

EDITEUR : ALSYD MULTIMEDIA
DEVELOPPEUR : CREATIVE
MULTIMEDIA

TECHNIQUE 40

CONCLUSION
Les différents scénarios des trois
meurtres auraient pu étre
intéressants s'ils avaient été servis
par une technitllue plus élaborées
et des acteurs plus crédibles.

(V] DOWN
- Les photos de - Les acteurs
cadavres ringards
- La technique
ultra-dépassée

WITCHAVEN 2
TEST Page 124 I Y1

e .

AVENTURE

ACTION/SIMULATION

AVENTURE

ACTION

CONFIGURATION : 68040 0U
POWERPC, 5 MO DE RAM (9 MO SUR
POWERMAC), (D 2X (4X

EDITEUR : TELSTAR
DEVELOPPEUR : KRISALIS
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1

EDITEUR : LUCASARTS
CONFIGURATION : 68040 33MHZ OU
POWERPC, CD 2X, 8 MO DE RAM (12

DEVELOPPEUR : ORIGIN

EDITEUR : US GOLD
EDITEUR : ORIGIN

DEVELOPPEUR : CAPSTONE

RECOMMANDE), 13" EN 256
COULEURS, 10 MO DE DISQUE DUR.
OPTIMISE POWERMAC.

TECHNIQUE 9

CONCLUSION
Un peu d’aventure avec beaucoup
‘énigmes, un graphisme
somptueux, un environnement
sonore exceptionnel et une
réalisation soignée font de Shivers
une incontestable réussite.

uP DOWN

- Le graphisme - Les scénes vidéo

- 'ambiance e qualité
sonore moyenne

JOUEURS, 486 DX66, DISPO SUR
300

TECHNIQUESS 1! i '

CONCLUSION
L'adaptation d'un excellent fitre
de 3D0 qui aurait pleinement fenu
ses promesses si |'ergonomie
n‘avait pas été concue par H.P.
Lovecraft.

UP DOWN
- Le moteur 3D -&8% {'a 11l de
- Les missions, de

commandes au

bonne qualité clavier

- Cest plutdt joli

et rapide

POUR PMAC), MONITEUR 13" 256
COULEURS. OPTIMISE POWERMAC.
DISQUE DUR POUR LES
SAUVEGARDES.

TECHNIQUE70

CONCLUSION
Malgré un aspect gra hiqsle
queI?ue peu déplorub?e, ]Phe ig
bénéficie d’un excellent scénario.

up DOWN

- Un scénario trés - Les choix des
rrofond couleurs

- Lo musique - Le graphisme

- En francais - La faille des
(texte et voix) sauvegardes
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TECHNIQUESS

CONCLUSION
Simulation de combats spatiaux
doublée d'une super-production
cinémato rurhique, Wing
Commander 1V est sans aucun
doute le meilleur de la série... et
de sa catégorie. Une machine
puissante est cependant conseillée.

uUP DOWN
- Film superbe
- Un scénario

- Nécessite une

machine
évolutif et uissante
variable qui - Quelques
assure une ralenfissements
bonne durée de  dans les phases
vie de combat

TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS, 1
JOUEUR, CONFIGURATION MINI :
PENTIUM

TECHNIQUE7S

CONCLUSION
Un bon vieux jeu qui nous revient
a peine lifté. Plaira aux fans pas
trop regardants qui ont épuisé
tous les autres titres du registre.




Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi consulter

nos P.A. sur CD ROM. Votre traitement

de textes préféré peut étre utilisé pour effectuer une
recherche précise. Moi je dis bravo.

3DO

Vente

Dép. 46 Vends jeux 3DO :
Doom, Burning, Night
Trap, Captain Quazar,
recherche PO’ED, Return
Fire 2 ou autres jeux
3DO, échange possible.
Tel a Dorian au 65 22 58
91 a toute heure.

Dép. 81Vends 3DO F-10 2
manettes + 9 jeux +
adaptateur SNN : 2000 Frs.
Tel au 63 61 46 67 le soir.

Dép. 92 Vends nbx jeux
3DO de 70 a 250 Frs
frais de port inclus, liste
sur demande a Féger
David 16 Allée de la
Marche 92380 Garches
ou tel au 47 95 00 36
apres 20 h 30.

Pc

Achat

Dép. 2 Achete jeux et
utils sur PC CD, cherche
contacts pour €change
sur disk. Cottret Gilles 15
Bd Cordier 02100 St
Quentin.

Dép. 21 Achete disque
dur trés bon état format 3»
IDE 100 a 250 Mo jusqu’a
1 Frs le Mo. Tel a Fred au
80 21 34 52.

Dép. 27 Acheéte Warcraft
2, Doom 2, vends CD
Roms et disks PC. Thierry
Choplain 20 Rue Croix
Jérome 27750 La Couture
Bousey.

Dép. 31 Cherche contacts
pour achat chez Bug’s en
Belgique. D. Janer 37 Bd
des Ecoles 31370 Rieumes.

Dép. 39 Achete jeux VF :
Ripper, Settlers 2, Warcraft
2 : 200 Frs le jeu complet
et autres news. Te{) a
Emeric au 84 47 52 48.

Dép. 42 Achete jeux PC :
Phantasmagoria, Ripper,
Rebel Assault 2, Wing
Commander 4, Lost Eden,
Chronicle of the Sword.
Mr Paradis 30 Rue C.
Drivon 42800 Rive de
Gier.

Dép. 56 Achete carte
écran 1 Mo ISA, prix maxi
200 Frs, lecteur CD Rom
4x et carte mere 486 DX
50 sans CPU. Tel au 97
26 19 82 le soir a David.

Dép. 80 Achete carte
mere 486 + CPU 486 Dx2
66 + Ram 8 bits + disque
dur: s 200 Mo.: Tel a
Vincent au 22 78 23 14.

Dép. 83 Achete Légende de
Kyrandia 1 VF . Tel 2
Dominique au 94 45 68 54.

Dép. 91 Achete PC 133
Mhz, moniteur en bon
état et vends HP 951X :
1800 Frs. Tel a Fred au
69 05 62 23.

Dép. 92 Recherche jeux
SSI : Pool of Radiance, C.
of the Azure Bonos, Secret
of the Silver Blades, Pool
of Darkness, le tout sur PC,
en région parisienne. Tel
au 42 37 01 05 apres 18 h.

Dép. 93 Achete PC CD
Rom tout style, envoyez
liste et tarifs a Romain
Rigault 37 Rue de la
Justice 93800 Epinay sur
Seine.

Dép. % Adhete jeux PC CD a
bas prix et du matériel pour PC,
envoyez vos listes a Clr]);:tophe
Vera 82 Rue de Verdun Bat C1
4500 Champigny.

Contact

Dép. 6 Cherche contacts
sur PC CD. O’Donnell
Patrick 19 Boulevard de
Cessole 06100 Nice.

Dép. 13 Cherche contacts
pour jeux en link, vends
écran VGA mono : 200 Frs,
accessoires pour Ps/2 (DD,
3»...), LBA 100 Frs, Strike
Commander + accessoires :
70 Frs, échange logiciel
d’électronique. Tel au
42 54 10 33 sur le dép. 13.

Dép. 13 Recherche pour
compléter équipe : un
codeur et un musicien
pour projet de wargame
en développement. Tel
au 90 58 15 35 ou au
90 50 14 06 a Jean-Luc.

Dép. 13 Cherche partenaire
pour jeu en link (sur PC)
sur Aix ou alentours, vends
LBA 100 Frs, Compil. pas
cher, échanges de jeux. Tel
au 42 54 10 33 le soir.

Dép. 29 Cherche contacts PC
utilitaires, photo, musique,
achete a petits prix. Le Goff
JJ Allée Mechou Goarem
29160 Crozon.

Dép. 34 Cherche sur PC,
contacts  sérieux et
rapides, envoyez liste a
Alan Cabre Appt 45, 250
Rue des Eucalyptus 34090
Montpellier ou par mail :
acabre@crit2.univ-
montp2.fr.

Dép. 39 Cherche contacts
sur PC CD, échange CD
Myst VF, Rayman. Bardet
Christophe 209 Chemin
des Petits Quarts 39000
Lons le Saunier ou tel au
84 24 49 77 apres 19 h.

Dép. 63 Cherche contacts
sur PC, envoyez liste a
Chanthavong Sylvain 54 Rue
Régine Vacher 63360 Gerzat
ou tel au 73 23 35 45.

Dép. 64 Cherche contacts
pour échange de softs,
réponses assurées. Warret
Nicolas 1 Avenue de
Monein 64150 Mourenx.

Dép. 71 Cherche contacts
PC sur streamer QICS80.
Diconne Laurent 1 Rue de
Lessy 71590 Gergy ou tel
au 85 91 08 58 apres 20 h.

Dép. 76 Cherche contacts

PETITES

sur PC. Stéphane Pouchet
78 Rue Guillemard 76600
Le Havre.

Dép. 76 Cherche contacts
pour jeux d’aventure,
vends CD KQ7. et
Timegate. Lemery Sophie
56 Rue des Hallates 76610
Le Havre.

Dép. 77 Nous développons
une CDtheque : rejoignez-
nous ! Infos sur disks
contre 2 timbres a JDSF 152
Rue de By 77810 Thomery.

Dép. 91 Recherche contacts
en tout genre sur PC et
sources en BC++. Lempereur
Serge 53 Rue de Paris 91120
Palaiseau.

Dép. 94 Cherche tres bon
joueurs pour des parties a
Doom, Duke, Warcraft 2
sur la région parisienne. Tel
a Sébastien au 49 80 92 74.

Dép. 94 Cherche contacts
sur Zip 100 PC et Atari.
Teigny JF 241 Avenue
des Grands Godets 94500
Champigny sur Marne.

Vente

Dép. 1 Vends jeux, utils,
compils sur CD pour PC a
200 Frs. Tel a Philippe au
50 20 78 59.

Dép. 3 Vends CD Rom en
tout genre a prix intéressant
+ matériel informatique.
Tel au 08 77 71 97.

Dép. 6 Vends PC Dx4
100, 8 Mo Ram, carte
vidéo SVGA 1 Mo, DD
850 Mo, CD Rom 6x,
carte son SB 16, souris,
clavier, écran 14»,
imprimante Olivetti : 6700
Frs. Tel au 93 63 13 05.

Dép. 6 Vends nbx jeux
CD et news a prix
sympas. Aru Frédéric 527
Route d’Aspremont 06690
Tourrette Levens.

Dép. 7 Vends 486 Dx2
66, DD 540 Mo, 12 Mo
Ram, carte son, CD Rom
2x, écran 14», HP 30 w.,
nbx logiciels, utilitaires,
jeux : 7000 Frs a débattre.
Tel a Lio au 75 64 07 18.

Dép. 8 Vends PC 486
SX33, 4 Mo, CL GD540,
DD 130 Mo, SB Pro, CD-
Rom Sony 2x, garantie,
nbx livres, jeux, utils,
vendu 6000 Frs (valeur
13000} JFrs )y i Tel: wa
Stéphane au 24 58 32 26.

Dép. 9 Vends jeux PC,
tous originaux : SWO,
Jagged Alliance, The Dark
Eye, Fast Attack, Secret
Mission, Top Gun, Enigme
de Maitre Lu, Win C.3,
USNF + MF, Frankenstein,
Conquest of the New
World. Tel a Bruno au
61 67 70 00.

Dép. 13 Vends King
Quest 6 CD : 90 Frs ou
échange contre Super
Street Fighter 2 Turbo ou

Y, ANNONCES

6 bis rue Fournier

CDV Vrotsukidoji ou
autres manga. Tel a
Patrick au 91 33 28 35

apres 18 h.

Dép. 13 Vends jeux et utils
sur CD Rom, vends
anciennes revues info-
rmatique. Broucke Jimmy
5 Avenue Jean Moulin
13580 La Fare Les Oliviers.

Dép. 14 Vends lot CM386
Dx 40 + HDD 110 + carte
vidéo + Sound Blaster +
carte Ctrl : 1500 Frs. Tel
au 16 31 94 08 90.

Dép. 14 Vends carte
mere 486 DX 40 : 600
Frs, CD Rom Panasonic
2x : 300 Frs, CD Rom
Mitsumi 4x : 550 Frs, carte
son SB Pro 2 : 350 Frs. Tel
au 16 31 80 79 63 a Jean.

Dép. 18 Vends Pentium
120, 8 Mo, 256 Ko cachés,
HD 540 Mo, carte vidéo
Cirrus Logic 1 Mo accele
Win, CD Rom 4x, SB 16
ASP, écran 14» SVGA, jeux,

CD, clavier, souris : 8500
Frs. Tel au 48 25 36 02
apres 19 h.

Dép. 19 Vends jeux et
utils sur PC, disks et CD,
liste sur demande. Conche
Gérard 33 Rue André
Maurois 19100 Brive.

Dép. 20 Vends carte vidéo
Miro 20 SD 2 Mo : 500 Frs,
vends CM PCI 486 + CPU
Intel DX4 100 Overdrive :
500 Frs port inclus. Tel a
David aprés 18 h au 09
46 16 70 en Corse.

Dép. 27 Vends 486 SX 33
avec 4 Mo de Ram, CD
Rom créative 2x, Sound
Blaster 16, disque dur
extractible 80 Mo, lecteur
de disk et beaucoup de
logiciels. Tel a Julien au
32:35181:23.

Dép. 27 Vends CM 486
VLB évolutif Pentium 200
Frs, 486 DX2 66 160 Frs
(les 2 : 300 Frs), carte
graphgieu VLB 2 Mo cirrus
200 Frs, CD Rom. Tel apres
18 h au 32 26 24 39 a
Thierry.

Dép. 27 Vends 486 SX 33,
avec 4 Mo de Ram, CD
Rom Creative 2x, Sound
Blaster 16, disque dur
extractible 80 Mo, lecteur
de disquettes et beaucoup
de logiciels. Tel a Julien
au, 5213581 23.

Dép. 28 Vends 486 DX2
66, VLB, 4 Mo, 256 Ko
cachés, carte Cirrus, Logic
1 Mo SVGA, lecteurs 5» et
3», imprimante Epson LX
9 aiguilles + 5 rubans,
écran 14» : 4500 Frs. Tel
au 38 83 50 23.

Dép. 29 Vends jeux PC
CD : 200 Frs piece port

compris Transport
Tycoon, Warcraft, Van
Gogh, Civnet, A4
Network, Quantum G.,

Machiavelli, King Quest 7.
Tel au 98 05 34 22.
Dép. 30 Vends 386 DX 40,

J0YSTICHN°73 158 JUILLET/AOUT 1396

Au fait, on a déménagé.
Maintenant, ¢a se passe au 6 bis rue
Fournier,

92588 Clichy CEDEX.

4 Mo SVGA 14», SB 2.
Joystick, jeux : Doom 2, F1
GP, Horde, Lost Vikings,
Day of the Tentacfe,
Lemmings... 3900 Frs. Tel
au 6679 03 38.

Dép. 31 Vends PV 486 DX4
100, moyen tour, Ram 4 Mo,
DD 380 Mo, 256 Ko cachés,
1 Mo VLB, écran 14» neuf,
multimedia (CD Rom 4x,
carte son 16 bits + HP 50 W)
3890 Frs, NON 3290 Frs. Tel
au 512506 91.

Dép. 31 Vends DX2 66,
VLB, DD 540 Mo + DD
250, 8 Mo Ram, écran 14»,
carte son SV16, CD x2,
clavier, souris, Win 95,
jeux PC CD : 5000 Frs a
débattre. Tel a Fred au
61 75 82 91.

Dép. 32 Vends carte
vidéo Stealth 64 2 Mo
VRam S3 968 : 900 Frs,
carte SB2 : 200 Frs. Tel au
62 61 31 78.

Dép. 33 Vends DX4 100 8
Mo, écran 15», enceintes,
filtre écran, CD 2x, carte SB
Pro, nbx logiciels et jeux :
5400 Frs. Tefzau 56 96 19 14
avant 17 h ou le week-end.

Dép. 33 Vends Worms 3»
avec boite : 230 Frs,
cherche carte son SB, le
tout a bas prix. Tel au
56 96 21 20 a partir de 18 h.

Dép. 33 Vends Phantas-
magoria VF 250 Frs, Front
Line 100 Frs, Genesia,
Dune 200 Frs, Battle Isle 3 :
100 Frs, Loom, Carmen San
Diego : 100 Frs. Tel au
56 65 63 74 a Jérome.

Dép. 35 Vends 486 DX2
66, Ram 8 Mo, DD 420
Mo, CL5428 1 Mo, 14~
Viewsonic GE, CD 2x
Panasonic, SB16, HP, nbx
jeux et logiciels : 7000 Frs a
débattre. Tel au 99 84 89 99 a
Philippe, chambre 105.

Dép. 35 Vends 486 DX4
100 Ram 8 Mo, 256 Ko
cachés, HD 700 Mo vidéo
Cirrus 5429 VLB, CD Rom
4x, SB 16 : 5500 Frs. Tel
au 99 52 73 70.

Dép. 37 Vends Ram 32
bits neuve 4/8/16 Mo : 390
Frs, 750 Frs,1400 Frs TTC,
DD 1 Go : 1300 Frs, 2 Go :
1950 Frs,' 1.,3:G0 SGCSI-+
1950 Frs, CM PCI Triton
P200 cachés wb, : 750 Frs,
CPU P90-P166, configs. Tel
au 47 67 66 69.

Dép. 38 Vends 486 Sx 33
4 Mo, DD 170 Mo, CD 2x,
SB Pro 16 VLB, SVGA
écran 14», logiciels, jeux.
Tel le soir au 76 35 66 60.

Dép. 40 Vends jeux et
utils ‘sur. PC, PC: CD: et
autres, liste sur demande.
Pascal Naud 14 Avenue
de la Cote d’Argent 40000
Mont de Marsan.

Dép. 42 Vends sur PC CD :
Need for Speed, Apache
Longbow, Jewels of Oracle
ou échange contre EF2000

VF ou Steel Panthers VF. Tel
a Philippe au 77 97 03 97
vers 19 h.

Dép. 42 Vends jeux PC :
Phantasmagoria VEF,
Gabriel Knight 2 VF...
envoyez lettre timbrée et
une disquette pour liste
a Dessemond Bertrand
10 Rue Diderot 42300
Roanne.

Dép. 44 Vends 486 Dx2
66, DD 540 Mo, 8 Mo,
carte vidéo Orchid FA,
carte son comp. SB 10,
CD x, HP 100 w, écran
14», logiciels : 5000 Frs.
Tel au 16 40 50 88 00.

Dép. 44 Vends ou
échange nbx jeux et utils
récents sur HD et CD, vends
50 boites de 10 disks HD 15
Frs la boite sur Nantes
uniquement. Tel 2 Guillaume
au 1640 84 09 45.

Dép. 45 Vends processeur
Pentium 120 : 1400 Frs,
vends ‘jeux PC. CD =
Screamer, LBA, Flight
Unlimited, SSF2 turbo a 150
Frs et Duke 3D 250 Frs. Tel
a Nicolas au 38 49 12 27.

Dép. 51 Vends Streamer,
état neuf, jamais servi avec
1 cartouche QIC80 : 600 Frs.
Tel au 51 82 54 28.

Dép. 53 Vends PC Dx33,
8 Mo, 256 Ko cachés,
carte vidéo SVGA 1 Mo,
DD 700 Mo, CD Rom 2x,
carte son SB16 + HP,
écran 14, joystick, jeux,
imprimante HP Deskjet
500, Win 95, Multi config.
Tel au 16 43 00 79 15.

Dép. 54 Vends barettes de
4 Mo en 32 bits : 550 Frs a
débattre. Tel au 83 27 80 03
apres 17 h ou Jacques
David 16 Rue du Bellay
54630 Richardmenil.

Dép. 54 Vends, échange,
achete jeux CD, vends
streamer 420 + K7. Rossion
Franck Le Neptune Appt 8
14 Rue du Luxembourg
54500 Vandoeuvre ou tel
au 835317 77.

Dép. 57 Vends PC 486
DX 400 (8/240 Mo) + SB
16, CD x2, enceintes, jeux
(Crusader, Fade to Black,
Ra?rman...) : 7000 Frs a
débattre. Tel le soir ou
aux heures de repas au
87 66 24 50.

Dép. 59 Vends jeux
originaux PC 50 Frs +
port : F14, Fleet Defender,
Overord, 1942 Air War,
Aces of the Deep, Aces
Over Europe, F15 TII, TFX
Harrier. Tel a Alain apres
20 h au 27 88 33 56.

Dép. 59 Vends news a
bas prix. Fred Gezequel
13 Bd Victor Hugo 59140
Dunkerque.

Dép. 59 Vends Top Gun,
Jane’s ATF, Command and
Conquer + Opérations
Survie, Thrustmaster Mark
1, Flight. Tel au 20 37 31 51.
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3" layStation MMEHB.M 64 Bits

Septembre 96 : Score Games s'installe sur + de 900 m?
face a la gare St Lazare au 6 rue d Amsterdam - 75009 Paris

JEUX MEGADRIVE JEUX SUPER NINTENDO JEUX GAME GEAR JEUX GAME BOY
APARTIRDE : 39F A PARTIRDE: 69F A PARTIR DE : 3 39F a PARTIR DE : 49F

JEUX 3DO JEUX JAGUAR JEUX SATURN JEUX PLAYSTATION
APARTIRDE: 69F A PARTIRDE: 49F A PARTIRDE: 99F A PARTIR DE : 99F
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REVENDEZ & ACHETEZ
30 a 80 %

PARIS / CONSOLES PARIS / CD-ROM

VENTE PAR CORRESPONDANCE
46 rue des Fossés St Bernard

75005 PARIS
TELEPHONE DE 10 A 19H : (1)

PARIS 6 éme

43290 290 |

PC CD- ROM

PC CD-ROM NEUFS
DES MILLIERS DE JEUX DISPONIBLES fd
11 TH HOUR 399

7 TH GUEST

ABUSE

ACTION SOCCER 96
EURO 96

ACTUA SOCCER
AFFAIRE MORLOV

AH-64D LONGBOW
AIR BUCKS (V 1.2)
AIR POWER (VF)
AL UNSER,JR. ARCADE RACING
ALIEN ODISSEY
ALIEN TRILOGY
ALIENS COMIC BOOK
ALONE IN THE DARK 2 + 1
AMAZONE QUEEN
ANVIL OF DAWN

ASCENDANCY

ASSAULT RIGS

BAD M0JO
BATTLEDROME

BENEATH A STEEL SKY
BERMUDA SYNDROME
BETRAYAL AT KRONDOR
BIOFORGE

BLACK KNIGHT
BRETT HULL HOCKEY 95
BRUTAL

BURIED IN TIME

CANNON FODDER 2
CHAOS CONTROL
CHRONOMASTER
CIVILIZATION NETWORK
COLONIZATION

COMIX ZONE

COMMAND AND CONQUER

CONGO (VF)
CONQUEROR : AD 1086

CREATURE SHOCK
CHRONICLE OF THE SWORD
CRUSADE

CRUSADER NO REMORSE

COMMAND : ACES OF THE DEEP %9‘9

36
CONQUEST OF THE NEW WORLD 399

CYBERIA 2 (VF)
(DYIEIMAGE

DISCWORLD
DOMINUS
DOOM 2
DUKE NUKEM
DUKE NUKEN SHAREWARE
DUNGEON KEEPER
DUNGEON MASTER 2
EARTH WORM JIM 1 & 2

EURO FIGHTER 2000
EURO 96

F 15 STRIKE EAGLE 2
F 19 STEALTH FIGHTER

FADE TO BLACK-FLASHBACK 2

FIFA SOCCER 96
FIFA SOCCER I.(lASSI(

FORT BOYARD LE DEFI
FRANKENSTEIN (VF)
FULL THROTTLE (VF)
FX FIGHTER

GABRIEL KNIGHT 2
GOBLINS 3

GRAND PRIX 2

PARIS 16 éme

AMIENS (80)

08| HI-OCTANE
j{IN THE FIRST DEGREE
INCA 1
INDIANA JONES 3

INDYCAR RACING
INFERNO

KING’S QUEST 7

KYRANDIA 3

LA BATAILLE DES ARDENNES
LABYRINTH OF TIME
MMIORGHggEU.S CHALLENGE

9 |LAST DYNASTY
349 | LEGEND OF KYRANDIA
9 | LHX ATTACK H.C

LORDS O
9| M 1 TANK PLATOON
MAGIC CARPET 2
MAGIC CARPET CLASSIC
9 | MARCO POLO

MECH WAR 2 EXP. PACK
9 | MECH WARRIOR 2 NF

MICROMACHINE 2 + KIT
o | MONDE DES AVIONS (LE)
MONKEY ISLAND 1
9 | MORTAL COIL
MORTAL KOMBAT 2
MORTAL KOMBAT 3
NASCAR CLASSIC
299 I"'A LIVE 96
369 | NEED FOR SPEED
329 | NHL HOCKEY CLASSIC
99 | NOCTROPOLIS CLASSIC

99 | NORMALITY
369 |OFFENSIVE
369 | OVERLORD
99 | PANIC IN THE PARK (VO)

299 |PANZER GENERAL 2

329

i 9
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC
F MIDNIGHT 3 379 | pRISONERS OF ICE
9 | PSYCHIC DETECTIVE

9 REBEL ASSAULT 2

9 |SECRET MISSION

ANTONY (92)

4

P(

PGA TOUR GOLF 96
PGA TOUR GOLF CLASSIC

DUKE NUKEM 3D

QUARANTINE
RAVEN PROJECT

RETURN TO ZORK

RISE 2 : RESURRECTION

ROAD WARRIOR:QUARANTINE 2
SEAWOLF CLASSIC

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SHADOW CASTER CLASSIC

ST DENIS (93)

SHANGHAI

SHANNARA

SHELLSHOCK

SHIVERS (VF)

SHOCKWAVE ASSAULT
IM CITY

SIM TOWN

SLAM CITY

SPACE HULK CLASSIC

SPACE HULK VOTIA

SPACE QUEST

39"
349
99
299 [H
299

99
SPACE QUEST 6 (ROGER WILCO) 349

299
399

M GUIGNOLS DE L'INFO -LE JEU-
= ] HAND OF FATE

HELL

HEXEN BEYOND HERETIC

HELL CAB
HEROES OF MIGHT & MAGIC

STAR CRUSADER
STAR TREK 25 TH 99

STORM

STONEKEEP (VF)

STORMOVICK H.C 99
SUPER KARTS 2 9
SYNDICATE CLASSIC

TEX

T.MEK 299
TEKWAR / W.SHATNER 369
TERMINAL
THEME PARK CLASSIC 99
THUNDERHAWK 2 349

CRETEIL (94)

PC OCCASION

PHANTASMAGORIA V.0
QUEST FOR KNOWLEDGE

SLIPSTREAM 5000 VF 1
STAR TREK : NEXT GENERATION
STARLORD 18
'I'ANK COMMANDER

TERMINATOR FUTURE SHOCK

WARRIORS
WETLANDS

189

11TH HOUR
9 13D ATLAS

9
TIME GATE (SEC. DES TEMPLIERS) 24 | 1
VELOCITY 249 | WARCRAFT 199

MOINS CHER

NOUVEAU
juillet

Ul
“‘?‘Hﬁﬁ.“ | PARIS 4EME

+100 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS

CD-X CHARME
ADULTES

JEUX/IMAGES & FILMS

MACINTOSH

JEUX MAC & PC NEUFS
TOUTES LES NOUVEAUTES !

i 5 FO AT R L WA hgs
ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 3D ULTRA PINBALL m:glcm BLONDES 149
ULTIMATE DOOM 9 | ATLAS EUROPE ANAL ASIAN 2 159
I.INDEI!“A K':mlﬁlnm -VF BAD DAY ON THE MIDWAY ANAL ROM 149
zltmlun (Svgf BAD M0JO ANGIE - INF. DE NUIT 249
ks BURIED IN TIME (VF) :ﬂ% s'%gﬂ#;“’ : PART 2 } gz
WARCRAFT 2 DATA DISK VO s Gl ot BETTY PAGE 209
e COFFE JEAN PIERRE/MARCHE BLACKBROAD JUNGLE 159
WETLA BRIGITTE LIVE N°1 399
WITCHHAVEN 2 DAEDELUS ENCOUNTER Al 44
WING COMMANDER 4 DARK EYE (VF) CYBERIX 349
a0 '/ 0 | WIPE om DARK FORCES CYRANO 289
WITCHA EW | | DAY OF THE TENTACLE DEEP THROAT GIRLS 30U 4 189
woonnurr ; SCHNIBBLE DE 1945 A NOS JOURS DIRTY WESTERN 2 159
o | WORMS 9 | DESCENT (V.0) 349 (| pREAM MA(HINE (THE) 249
WORMS REINFORCEMENTS DOOM 2 399 | FLESHSTONES 159
z 9 | DUNGEON MASTER 2 INSATIABLE 119
P 269 |ENDORFUN 199 (| INTERACTIVE DRAGHIXA 399
9| JEUX PC CD-ROM D'OCCASION | ENIGME DE MAITRE LU () 349 | INTERACTIVE TABATHA 349
ACTION SOCCER 96 149 | FRANKENSTEIN (VO) 399 [[JUSTINE (DOUBLE PACK) 229
ACTUA SOCCER FULL THROTTLE 349 || LOLO FERRARI CD ROM 289
9 [AL EQI?SAI’(IG,)AMI( s GUIGNOLS DE LINFO (5) 299 !
9 7
ALONE TN THE DARK 3.+ 1 JEWELS OF THE ORACLE S| oy RO o
9 ﬁ.ﬁm‘ll"g oot JUMP : BOWIE INTERACTIVE 99 [| niopok Secrecions 1
I 99 [JUNGLE BOOK 349 1 PHOTOS MANGAS X-HARD 199
CHAOS (OIII'IOL LE LOUVRE : PEINTURE & PALAIS 349 || NIPPON OBSESSIONS 2
9?1 OR TR LEONARDO L'INVENTEUR 399 || VIDEO MANGAS X-HARD 279
COMANGHE LES FABLES DE LAFONTAINE 299 || PARIS X 1900:BELLE EPOQUE 329
? | OMMANDER BL0OD LOST EDEN 269 |PLEASURECDVOLTOU2 199
CRUSADER (VF) MICHEL-ANGE : SCUL. & PEINT. 399 ss% | rsnlgm 13523
MONDE DE XEEN 34
MYST SPACE SIRENS 2 299
ONCLE ARCHIBALD b g b4
9 |FLGHT UNLIMITED MICMAC A CHAMPIGNAC VIRTUAL ESCORT 489
ruu THROTTLE (US) LE SECRET DU CHATEAU VIRTUAL SEX SHOOT 319
-OCTANE LE PRINCE MANDARINE VIRTUAL VALERIE 2 399
IRON HELIX LA PIERRE DE WAKAN VIRTUAL VIXENS 259
| POINTS DE TERRE VIRTUALLY YOURS 2 249
PRINCE MANDARINE ZARA WHITE XPERIENCE 329
REBEL ASSAULT 2 ZARA WHITES TEMPLE AMOUR 329
PAGAN/ULTIMA 8 ROLLING STONES - VOODOO
PHANTASMAGORIA (VF)

SAM & MAX

SHOCKWAVE ASSAULT

SIM TOWER

SPECTRE VR 349
STAR TREK : INT.TECHNICAL MAN249
STAR TREK : OMNIPEDIA 249
SYSTEM SHOCK 329
ULTIMATE DOOM 229
VOYEUR (V.0) 299
349

JARCRAFT 1
WING COMMANDER 3
RMS

199 | WO

SCORE GAMES - 46 Rue des Fossés St Bernard - 75005 Paris - Tel : (1) 43 290 290
[_] cOMMANDE EXPRESS

[_] DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT

COMPIEGNE (60) POITIERS (86) VERSAILLES (78) TOULOUSE (31)

| CHELLES (77)
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Dép. 59 Vends jeux PC CD
(LBA 99 Frs, Amazone
Queen 150 Frs...) et rachete
aussi jeux, vends Pentium
133, 8 Mo, 14» SVGA,
garanti : 6790 Frs. Tel a
Yannick au 20 94 43 42
apres 18 h.

Dép. 60 Vends 586-133
PCI 256 couleurs, 12 Mo,
Mini tour 64 b. 2 Mo PCI
HDD 170 Mo Sony 14~
fax/minitel : 3900 Frs,
vends 486 DX4 100 PCI
256 couleur, tour 4 Mo
HD 105 Mo, 1 Mo minitel,
SVGA 14 : 2500 Frs. Tel
au 16 44 60 63 21.

Dép. 62 Vends ou
échange jeux PC disks et
CD. Tel au 21 57 02 40

apres 16 h.

Dép. 67 Vends imprimante
MC2410 + Bac feuille a
feuille + cable II + 2
rubans : 700 Frs port
compris. Tel au 88 25 25
36 ou au 88 31 54 05
apres 18 h a Paulo.

Dép. 67 Vends guide de
formation professionnelle :
Windows 3.1, Word 2,6,
Excel 4,5 : 50 Frs + 30 de
port. Tel a Jean-Marc au
88 78 63 81 le week-end.

Dép. 68 Vends, achete,
échange jeux sur PC CD
et autres. Christophe
Urbain 12 Rue de la
Weiss 68125 Houssen.

Dép. 69 Vends 486 Dx2
66 Acer Multimedia 8 Mo
ram, DD 850 Mo (pleins),
Win 95, nbx logiciels,
écran 14> SVGA couleur,
trés bon état, garanti. Tel
a Loic au 78 35 90 03.

Dép. 69 Vends Prisonner of Ice
CD VF 250 Frs ou échange contre
Command and Conquer VF et

P.A.

vends Carton Rouge disk 200 Fis.
Telau 782565 52 apres 19 h.

Dép. 69 Vends portable
Thinkpad 350 IBM 486
SLC 25 + 2 batteries Nimh,
état neuf, révisé par IBM
France : DD 250 Mo et
écran neufs : 5000 Frs. Tel
au 72 24 19 84 le soir.

Dép. 71 Vends MS Office
Standart pour Windows
95 version complete CD +
Maj Win 95 CD (valeur
5600 Frs) : 3400 Frs. Tel
au 85 34 43 87.

Dép. 71 Vends nbx jeux
PC a prix sympas. JP
Delage Montoy 71190
Etang sur Arroux.

Dép. 72 Vends jeux PC.
Piron Frédéric 129 Bd La
Petite Vitesse 72200 La
Fleche ou tel au 43 94 26 85.

Dép. 74 Vends carte mere
Pentium 900 Frs, CPU 133 :
1600 Frs, 2x4 Mo EDO 720
Frs, CD x6 : 500 Frs. Tel a
Germain au 50 03 16 44.

Dép. 75 Vends manette 4
boutons + aufofire + jeux
divers Dragon Lore,
Ultimate Doom, 5 autres
jeux, prix a débattre. Tel au
48 78 09 26 2a Jonathan.

Dép. 75 Vends jeux PC et
magnéto optique. Tel a
Rachid au 42 08 95 18.

Dép. 75 Vends CD Rom :
Conquest of the New
World 200 Frs. Tel a
christophe au 46 51 63 87.

Dép. 75 Vends jeux PC
de 50 a 150 Frs a Ardhésir
au 43 22 75 76.

Dép. 75 Vends jeux PC
CD : 200 Frs piece : This
Means War, Space Buck,
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Warhammer, Transport
Tycoon Deluxe, Dun-
eon Maste 2... Tel au
%S 86 56 09 le soir.

Dép. 75 Vends jeux PC
CD et CDX (nbx titres).
Le Coent Eric 7 Rue de la
Mare 75020 Paris.

Dép. 75 Vends 486 DX4,
DD 540 Mo, 8 Mo Ram,
carte SB 16, CD Rom,
carte vidéo S3, Ext. a 2
Mo, écran SVGA 14»,
enceintes, nbx logiciels :
7000 Frs a débattre. Tel au
42 26 13 63 apres 16 h 30.

Dép. 77 Vends PC 486 Dx
40 Mhz, DD 40 Mo, 4 Mo
Ram, écran 14», souris,
clavier, logiciels : 3000 Frs.
Tel 2 Vincent au 64 06 50
11 apres 18 h.

Dép. 77 Vends Pentium
166, 8 Mo de Ram, DD
1,3 'Go, vcarte ' SVGA
accélératrice . Dos. et
Windows 95 a 16 M de
couleur, CD Rom 4x,
carte son Wave Exel 32,
Windows 95 : 8500 Frs. Tel
2 Antoine au 64 34 49 11.

Dép. 77 Vends CD Rom,
news et Ram a petits prix.
Conscience Manu 20 Rue
de Lourdeau 77310 Pringy
ou tel au 60 65 40 78.

Dép. 77 Vends Station
Mips 20» couleur, 1 Go
DD 16 Mo Ram, doc Unix
Ethernet, Streamer 8000
Frs. Tel au 64 68 05 86.

Dép. 77 Vends CD Rom 200
Frs EF2000, Monopoly, vends
Lemmings 3D 150 Frs. Tel a
Chantal au 21 28 53 17.

Dép. 77 Vends Pentium
133, 8 Mo Ram, HD1,3
go, carte SVGA PCI, SB
Pro, CD 6x, écran 14,
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logiciels : 9000 Frs, vends
386 SX 33, 8 Mo, 2 HD 80
+ 50 Mo : 2500 Frs. Tel au
64 05 21 55.

Dép. 78 Vends jeux PC :
Alone 1 CD : 100 Frs,
Phantasmagoria : 200 Frs,
Destruction Derby 200
Frs, R. Rage : 100 Frs ou
échange . Tel a Jéréme au

34 76 52 37.

Dép. 78 Vends barrettes
mémoire Simm 2x2 Mo 32
bits : 400 Frs, 4x1 Mo 9 bits :
400 Frs et jeux PC sur CD :
Ecstatica, 7th Guest : 100
Frs, échange Crusader. Tel a
Seb au 30 64 15 49.

Dép. 78 Vends 486 Dx 33 8
Mo, DD 324 Mo, carte vidéo
OAK 1 Mo, moniteur 14», 2
lecteurs 3», CD 2x, SB16 :
4700 Frs. Tel au 30 62 75 14.

Dép. 78 Vends volant +
pédale  Thrustmaster
Formula T1 neuf + jeux :
1200 Frs, Ecstatica CD 100
Frs, Car and Driver : 100
Frs. Tel au 39 68 38 74.

Dép. 78 Vends Diamond
Edge 3D avec 3 jeux 1
Mo de Ram, vends Maxi
TV Vidéo : Capture + TV :
1300 Frs, varette 32 bits 8
Mo : 600 Frs, CD Rom x4 :
200 Frs. Tel au 39 15 90 84.

Dép. 84 Vends jeux PC :
Terminator Future Shock
200 Frs et Fade to Black
150 Frs. Tel au 90 77 92 18
apres 18 h.

Dép. 87 Vends carte mere
Asusetch PSSTP4N, 512 Ko
PIP, Burst, Cyrix 6x86 150+,
le tout 3000 Frs. Tel au
55322413de 15220 h.

Dép. 88 Vends Alim 200 W :
100 Frs, 128 Ko Mem. : 300 Frs,
jeux CD : Inferno, SF, Rebel
Assault, Dragon Lore : 100 Fis,
vends matos. Richardot Pierre 1
Place des 111 Volontaires 83340
Val dAjol.

Dép. 89 Vends nbx news pour
PC CD a prix sympas. Munoz
José Poste Restante place C.
Surugue 89011 Auxerre.

Dép. 91 Vends Crusader
No Remorse : 280 Frs
(neuf) ainsi que d’autres
CD et matos. Tel:a
William le week-end et le
mercredi au 69 24 03 78.

Dép. 91 Vends jeux CD et
disks : Renegade, Tornado
a bas prix. Tel a Arnaud au
69 84 84 01.

Dép. 91 Vends CD éducatif neuf
abas prix. Tel au 69 2455 67.

Dép. 91 Vends DX4 100
VLB, 8 Mo Ram ext 128
Mo, 540 Mo DD, Cirrus
5429 1 Mo ext 2 Mo, 16 M
de couleurs, écran 14»
SVGA, CD Rom 2x, souris,
nbx jeux : 5000 Frs. Tel a
Arnaud au 64 56 12 99.

Dép. 91 Vends Lost Eden
VF CD : 150 Frs, cherche
Glory, Grand Prix Manager,
Guignols de l'info, Civil
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War, Hardball, faire offres.
Tel au 53 60 53 58.

Dép. 92 Vends nbx jeux
screamer 150 Frs, Simon 2
VF 250 Frs, Fade to Black
VF 250 Frs, Swat 250 Frs,
Maddog 2 : 150 Frs, Rebel
Assault 2 200 Frs,
Discworld 60 Frs. Tel a
David au 46 55 00 32
entre 18 et 20 h.

Dép. 92 Vends 486 Dx2 60,
8 Mo, DD 420 Mo, CD
Rom, SB 16 ASP, fax 14400,
imprimante, écran SVGA
14», nbx logiciels neufs et
récents : 7000 Frs. Tel au
43 33 73 25 aprés 19 h.

Dép. 92 Vends disque dur
Coner 850 Mo : 790 Frs,
Maxi Korg Wave (Midi)
500 Frs. Tel a Cédric au
47 37 47 84.

Dép. 93 Vends 486 Dx2
66, 3 Mo Ram, DD 420
Mo, écran SVGA 14, CD
Rom 2x, carte son 16 bits,
carte vidéo 1 Mo, 2 HP,
nbx jeux et logiciels :
4950 Frs. Tel a Franck au
43 09 75 55.

Dép. 93 Vends CD nouveautés
a petits prix. Couty David 15 Rue
Guynemer 93350 Le Bourget

Dép. 93 Vends jeux PC,
échange Playstation avec 7
jeux + 2 pads + 1 pad turbo
+ carte mémoire, sous
garantie contre un PC 486
DX100. Tel au 48 30 41 63.

Dép. 93 Vends AM586-133, 8
Mo Ram, DD 520 Mo, SB 16,
CD 6x, écran 14, carte SVGA
1 Mo, nbx logiciels : 5900 Frs.
Tel au 49 63 35 95 a David.

Dép. 93 Vends jeux CD :
Dark Forces, Dig, Full
Throttle, Prisoner of Ice,
Star Trek NG : 200 Frs
piece, Discworld, Bureau
13 en HD et console. Tel
a Franck au 48 47 79 12.

Dép. 93 Vends carte mere +
CPU 486 DX33, carte vidéo
SVGA 1 Mo ISA, Simm 1 Mo
x4, CD Rom 2x, le tout pour
500 Frs. Tel a Alexandre au
43 08 87 85.

Dép. 93 Vends jeux : The
Dig, Star Trek NG, Prisoner
of Ice, Dark Forces, Full
Throttle a 200 Frs piece,
Kyrandia 3 : 80 Frs, Bureau
13, Discworld 150 Frs piece.
Tel a Franck au 48 47 79 12.

Dép. 94 Vends CD Rom
Sony double vitesse + 7 jeux,
prix a débattre. Tel apres
19hau 488049 81 a Cédric.

ép. 94 Vends carte graphique
8recphid Fahrenheit 122%1)1 1\(}0 :
800 Frs, Barettes 4 Mo : 400
Frs, 16 Mo : 1600 Frs, carte
mere Dell, CP 486 DX2 66 :
800 Frs et petit matériel. Tel a
Thienry au 46 82 40 22.

Dép. 94 Vends 486 Dx2
66, 8 Mo Ram, Cirrus
Logic 5428 1 Mo, DD 250
Mo, SB Pro, CD Rom 4x,
écran 14» SVGA, clavier,
souris, jeux, Win. 3.11,

Dos 6.22 et jeux. Tel au
49 84 21 47 l'apres-midi.

Dép. 94 Vends jeux PC. Lam
Senaporak 16 Rue
Beaumarchais 94800 Villejuif.

Dép. 95 Vends nbx jeux
originaux. Philippe au
39 80 33 54 apres 20 h.

Dép. 95 Vends barettes
Simm 4 mo 32 bits : 290
Frs piece, CD Rom 4x : 390
Frs. Mr Rodriguez 182 Rue
de Calais 95100 Argenteuil
ou tel au 39 81 22 07.

Dép. 95 Vends CM 486 256 Ko
évolutif Pentium sans CPU,
Bus VLB + Stealth 64 vidéo
VRam 2 Mo VLB, CC VLB, CS
comp. SB : 1400 Frs. Tel au 39
5959 07 apres 18 h a Yann.

Divers

Contact

Dép. 31 Echange ou
vends jeux MAC : A-10,
Dark Forces, Doom 2,
Alone 3, cherche Korean
Crisis + Clik and Play. B.
Fenech Le Vallon du Golf
31320 Vieille Toulouse.

Dép. 59 Recherche imprimante
MAC noir et blanc a prix
intéressant. Tel au 16 34 62 66 62.

Vente

Dép. 13 Vends lecteur CDI
220 Philips, tbe, valeur
5000 Frs, cédé 2300 Frs +
40 disques de 80 a 200 Frs.
Tel au 42 21 49 31.

Dép. 51 Vends, échange,
achete jeux et logiciels récents
sur MAC, échange CD Rom,
achéte Modem. Lobster Cidex
15 51160 Germaine et 3615
Joystick Bal : Lobster.

Dép. 92 Vends écran Com-
modore A1083S the 700 Frs.
Tela Gérald au 46 54 29 76.

Dép. 94 Vendons groupés :
Macintosh LCII 12 Mo/250
Mo, équipé du systeme 7,5,
écran Sony 14, lecteur CD
Rom, imprimante Hewlet
Packard Deskwriter. Tel au
48 83 97 81.

Jobs

Dép. 56 Programmeurs,
graphistes, musiciens.. un
job dans les jeux vidéo
vous intéresse ? IFS BP 26
56891 St Ave, doc gratuite.

Dép. 92 Pour faire face a
son expansion VIRTUAL
STUDIO RECHERCHE : 8
ingénieurs logiciel ou
rogrammeurs maitrisant
e C, C++ et I'assembleur
80x86, 680x0, R3000,
Power PC ayant une
expérience dans le déve-
loppement des jeux vidéo
pour PC CD-ROM, SONY
PLAYSTATION,; SEGA
SATURN. Envoyez CV +
lettre de motivation 2
Christian Winon VIR-
TUAL STUDIO 9 Allée
des Barbanniers 92635
Gennevilliers Cedex.
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La société Matrox a I'origine du MGA Millennium, I'accélérateur
graphique le plus prisé au monde, présente aujourd’hui sa derniére
innovation technologique pour PC familial : la carte graphique
Matrox Mystique.

4 Un accélérateur de jeux 3D
Découvrez la nouvelle Matrox Mystique et plongez-vous dans les jeux
3D a une vitesse diabolique tout en jouissant des hautes résolutions
et des profondeurs de couleurs dont vous avez toujours réve !

Avec le moteur a placage de textures 3D incroyablement rapide de la
Matrox Mystique, accélérez les jeux d’avant-garde a base de
Direct3D. Bénéficiez également de la vitesse d’exécution des jeux
sous DOS la plus rapide du monde grace au VGA 32 bits.

Plongez-vous dans un monde sans compromis ! Exigez I'accéléra-
teur graphique Matrox Mystique pour obtenir des jeux 3D perfortnants
a une cadence de plus de 30 images par seconde, en plein écran et
dans des couleurs plus vraies que nature. Et cela deux fois plus rapi-
dement qu'avec les accélérateurs 3D concurrents. Et si vous
recherchez le dernier cri en matiere de jeux, connectez le module
d’extension Matrox Rainbow Runner Vidéo pour exécuter vos jeux PC
sur votre grand écran TV !

¥ Plus qu’un accélérateur de jeux 3D, une solution polyvalente
Matrox Mystique est |la solution graphique la plus compléte pour vos
jeux et vos applications multimédia avec une accélération vidéo et
Windows ultra-rapide.

Disponible avec 2 Mo de mémoire SGRAM, la carte Mai ystique
vous permet de décupler votre vitesse, vos résolutions et'vos
couleurs d’exécution. Elle est extensible a 4 Mo pour moins de 700
francs TTC.

Avec les modules d’extension vidéo Matrox Rainbow Runner, appré-
ciez le décodage vidéo MPEG cablé, jouez aux jeux PC et regardez
vos présentations micro sur votre grand écran TV. Saisissez des
images fixes provenant d’une source externe telle que votre magné-
toscope ou votre camescope et regardez la télévision sur votre PC !

Exiger la qualité ! Avec Matrox Mystique, transformez votre PC familial
en un véritable systeme multimédia et ludique 3D.

A partir de 1.490 francs TTC seulement ! (prix conseillé pour 2 Mo,
bus PCI)

soonchtd (S werywapnon;

Minitel 3615 Matrox http://www.matrox.com/mga :
Matrox France SARL, 6 rue de la Couture Silic 225 94528 Rungis Cedex Tel: (1) 45.60.62.00 5 L Sy PSYGNOSIS
Fax: (1) 45.60.62.05 BBS: (1) 45.60.62.08 COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX

. MONSTER TRUCK RALLY
Au Québec, appelez: (514) 969-6330



——ANNONCE PRESQUE LEGALE—

« Par jugement du 24 Jum 1996,
le Tribunal de Petite Instance de
Reloux-sous-Bois ordonne la saisie
immeédiate de tous les CD-Rom
du jeu DAWN OF DARKNESS, en
raison de la violence insoutenable
des morts-vivants et des trop
nombreuses scenes de carnage
pouvant perturber ’ordre social. Il
condamne donc par la présente
la société ([OcCeon) a distribuer
graturtement le CD-Rom de démo du
jeu vidéo DAWN OF DARKNESS* sur
simple demande au 16 (1) 40 53 03 48
|ouaul6(1)40353 88 39. »

ted. * Dans la limite des stocks disponibles.




