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“Les décors splendides ne sont rien,
en comparaison de I’animation

des personnages et des monstres”
(Hit Gen4)

“Pour tout dire, c’est magnifique.
Tout cela nous a rendus éperdus

d’admiration. Sera-ce le nouveau

plus beau jeu du monde ?”
(CD Loisirs)

Disponible début juin
en version francaise™! :

“Bermuda Syndrome est

a ce jour le meilleur jeu
de plateforme / aventure

disponible pour Windows”
(Joystick)

L
/l ‘. s
e CD ROM PC

Windows 3.1 et Windows 95

* Inclus : un CD audio
“La Musique Symphonique”

*Dialogues en anglais sous-titrés en francais
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TESTS

Megarace 2 est-il mieux que
Megarace | ? Et Settler 2 ?
Et le Data Disk Warcraft 2 ?
Et Deus, la suite de Robin-
son Requiem ? Et Afterlife
la suite de... Ah ben non
c’est pas une suite.

NEWS

Ok, ok, il y a moins de
news ce mois-ci mais si
I'on compte le reportage
consacré a I'E3, ¢a com-
pense. Et puis ce sont de
sacrées bonnes news.

AVANT-PREMIERE
Nous avons assisté aux der-
niers préparatifs de Dun-
geon Keeper : un “jeu du
siécle de plus™ Ce n'est pas
tout : Theme Hospital et
Syndicate War devraient
nous clouer sur place.

JEUX CRACKS

Pour savoir comment
ajouter des vies infinies
dans ses jeux et, de
fagon générale, tricher
sans vergogne. En
revanche, désolé, pas
de soluce ce mois ci.

= REPORTAGE REPORTAGE
“ = B L'Electronic Entertain- Haiku Studio nous
. 4 ment Expo, surnommé concocte un jeu étonnant
Y I'E3, est le plus gros salon mettant en scéne une
 consacré aux jeux vidéo. famille d’extraterrestres
Rapportés de Los se retrouvant dans une
N Angeles, les écrans des décharge d’ordures.
ARGE RO, jeux de I'année a venir. D’une beauté rare!
MATOS PREVIEWS
Power VR(Videologic) Zork pointe le bout de
devrait permettre de dis- son nez, Homijcide crée
poser, sur une machine de la surprise, Magic The
type Pentium, de perfor- Gathering s’annonce
mances dignes d’une Sili- confus et la terre conti-
con Graphics, et ce pour nue de tourner.
moins de | 000 francs !
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OH, LE GROS EDITO!

Vous ai-je déja parlé des problémes de conception du CD ?
Ahah, eh bien voild une bonne occasion pour le faire. Dans
un premier temps, il faut décider de ce que I'on va y mettre.
Le contenu en somme. Pas si simple ! D’aucuns diront qu’il suffit
de le bourrer de démos pour satisfaire le monde, voire peut-
étre I'univers. Pas si simple ! Plus un éditeur diffuse sa démo, et
plus 'impact est important. Il la propose donc & I'ensemble
des magazines. L'intérét d’un magazine est quant a lui tout
autre. Plus il aura de démos exclusives, et plus il sera suscep-
tible d’attirer le lecteur. Chacun se bat donc dans son coin
pour récupérer LA ou LES démos qui le démarqueront de la
concurrence. La réaction des concurrents, justement, est somme
toute logique : ils se fachent tout rouge avec I'éditeur qui a
osé leur faire ¢ca, le méchant ! “Et bien, puisque c’est ¢q, je ne
teste pas tes produits !”, lance I'un.”Nous te chassons de notre
table ronde, Lancelot !”, lance I'autre (j’en profite pour glisser
un jeu de mot pourr, il y avait longtemps). Bref, pas si simple !
Les relations se dégradent et le méchant éditeur promet de
ne plus recommencer... jamais. «Croix de bois, croix de fer, si
je mens je vais en enfer». De fil en aiguille, d’embrouilles en
boycottes, il est devenu pratiquement impossible de se démar-
quer. Autre probléme souvent évoqué, cette fois-ci par les lec-
teurs qui ont des PC, les démos sont souvent instables et diffi-
ciles a installer. «<Pourquoi ne pas améliorer I'interface pour
simplifier leur installation ?». L'interface doit obligatoirement
tourner sous Windows 3.1 et Windows 95. Sous Windows 3.1, les
jeux DOS ne fonctionnent pas du tout, et il faut user de strata-
gémes bancales pour les lancer. Or, ces stratagémes ne sont

plus valables sous Windows 95, et si les jeux DOS ne se lancent
pas, ce n'est plus de la faute du jeu mais du nouveau systéme
d’exploitation. En fait, le probléme ne trouvera une solution
que lorsque tous les jeux tourneront sous Windows 95. Pas si
simple, on vous dit... Alors ce mois-ci, on a décidé de chan-
ger un peu notre facon de voir, d’évoluer en quelque sorte. Et
puis ca tombait drélement bien, parce qu'il n’y avait prati-
quement pas de démos. Certes, nous nous battrons toujours
pour avoir les démos que les autres n’auront pas, mais nous
ferons désormais un tri. La qualité, plutét que la quantité, telle
pourrait étre notre devise. Du coup, on gagne de la place sur
le CD et on peut faire des milliards de choses en plus. Des repor-
tages, par exemple. Tenez, on est allé chez Bullfrog ce mois-
ci, rien que pour vous. Comme on est super-intelligent, on a
pris une caméra... et hop. Vous pouvez voir tout ce que I'on a
vu : des séquences exclusives de Dungeon Keeper, de Crea-
tion et de Theme Hospital et les commentaires de leurs créa-
teurs. Vous pourrez également voir quelques séquences de
I'excellent Down In The Dumps d’'Haiku Studio. Rien & voir avec
Bullfrog du reste. Et puis comme d’hab., vous avez droits aux
patchs et autres Sharewares, tout cela a travers notre nouvelle
interface Chboing, Chboing. Les lecteurs Mac ne sont pas lésés
pour autant. La démo de ProPinball, celle de Wing Comman-
der 4... Jamais la partie Mac n’aura été aussi importante, plus
de 150 mégas au total ! Allez, assez tergiversé et place a l'infor-
matique. Quant @ moi, je vous donne rendez-vous le mois pro-
chain avec quelques nouvelles surprises.

Lord Casque Noir

CE QUL
FAUT SAVOIR
SUR L'INTERFACE
CHBOING,
CHBOING.
(PC UNIQUEMENT).

Pour installer I'interface Chboing,
Chboing, vous devez disposer d'un
486DX2 66 équipé de 8 Mo de Ram
minimum. Si c’est le cas, alors c'est
super-canon. Lancez le programme
«Inst_joy.exe» contenu dans la racine
du CD. Pour ce faire, lancez Win-

dows 3.1 ou Windows 95 et exécu-
tez le fichier d'installation, soit a partir
du gestionnaire de fichier, soit a partir
de la commande «Exécuter» du menu
fichier (Win 3.1) ou du bouton
«démarrer» (Win95). Si vous instal-
lez Chboing, Chboing pour la pre-
miére fois, il vous sera demandé si
vous désirez installer Win32S et
WinG, deux extensions de Windows
indispensables au bon fonctionne-
ment de l'interface. Attention, vous
devez impérativement disposer de 7
Mo sur le disque dur contenant Win-
dows. Lorsque c'est chose faite, 'exé-
cutable «Joystick.exe» situé dans la
racine du CD permet de démarrer
l'interface. Apreés, tout devient super-
facile... du moins en théorie. En cli-
quant sur le bouton de gauche, on

JOWSTICHNTE 4

zoome vers |'avant, avec le bouton
de droite, vers l'arriere. Dés que le
curseur se tranforme en autre chose
qu'une fléche, c’est que vous pouvez
cliquer. Si le scrolling est un peu lent,
vous pouvez appuyer sur la touche
«Z». Les seuls problémes que vous
serez susceptible de rencontrer pro-
viendront des démos DOS. La plu-
part d'entre elles étant prévues pour
fonctionner sous DOS, il est préfé-
rable pour celles-ci de repasser sous
ce systeme d'exploitation. Le pro-
gramme «Dosinst.bat» situé dans la
racine du CD vous permettra de
lancer l'installation des démos DOS
a partir du DOS. Si vous rencontrez
de graves problémes, merci de nous
en faire part afin que nous puissions
les corriger dans notre prochain CD.

JUIN 1336

INDIANA JONES AND
HIS DESKTOP
ADVENTURES |
(LUCAS ARTS)

SYSTEME : WINDOWS 3.1/95

Indiana Jones revient en scéne avec cette derniére pro-
duction de Lucas Arts. Une aventure bien particuliére, qui
devrait sortir a la rentrée. Pour Windows et Windows 95.




SHELLSHOCK
(US GOLD)
SYSTEME : DOS

Voici la simulation de tank du moment. En tant que fer-
vent défenseur de la paix, vous cherchez a détruire une
organisation terroriste. Le jeu complet comporte 25 mis-
sions, plein de décors différents et une option “réseau”
pour jouer jusqu'a huit joueurs.

RETURN FIRE
(WARNER INTERACTIVE)

/

SYSTEME : WINDOWS 95

Génial a deux, Return Fire est I'adaptation d'un jeu
3DO. Le terrain de jeu comporte deux camps mili-
taires dans lesquels se trouve un QG contenant un
drapeau. Le but est de trouver le drapeau de l'autre,
de s’en emparer et le ramener chez soi. Divers véhi-
cules sont a votre disposition. Excellent !

ORGANIC ART
(WARNER INTERACTIVE)
SYSTEME : WINDOWS 3.1/95

Organic Art n'est pas un jeu mais un économiseur d’'écran.
Mais quel économiseur ! Entiérement basé sur les mathé-
matiques fractales, Organic Art sait dessiner d'incroyables
formes en temps réel. La version compléte contient une
foule d’options littéralement fascinantes.

SYSTEME : DOS

Allez, c’est I'heure de la péche ! Tranquillement assis au
bord d’un étang, vous essaierez d'attraper des poissons,
gros si possible. Bonne chance !

PRO-GENR BATT

-

TOTAL MAN
(US GOLD)
SYSTEME : WINDOWS 3.1/95

La démo que nous vous proposons est en fait la version
américaine de Total Mania. Ce jeu d'action en 3D iso-
métrique développé par Domark devrait rencontrer un
vif succes lors de sa sortie.

JSTIchNC72 - 5 JUIN 1336

Rien n'est plus simple qu'un Macintosh. Pour lancer
CD-Mieux-Mieux, vous n'avez qu'a insérer le CD
dans votre lecteur de CD-Rom et attendre que
les icones apparaissent. A partir de [a, cliquez sur
ceux qui vous intéressent. Au sommaire, des
démos jouables, des sharewares, des patches...

Bref, de quoi vous occuper en attendant le pro-
chain CD Mieux-Mieux !

LES DEMOS MAC

WING COMMANDER 4
(ORIGIN)

Le plus connu des simulateurs de combats spatiaux. Le
jeux complet tient a peine sur 4 CD, c'est vous dire " r
de la tiche. De la vidéo, de I'action... Tous les ingrédients
du succeés sont réunis dans ce superbe soft d'Origin.

PROPINBALL, THE WEB
(EMPIRE)

Le plus génialissime des flippers débarque sur Mac. Entié-
rement en 3D, The Web est une petite merveille du
genre. Cette démo ne permet hélas de jouer que pen-
dant un laps de temps trés court.

AFTER LIFE
(LUCAS ARTS)

Un clone de Sim-city a la sauce Lucas. Vous étes le gar-
dien du ciel et devez accueillir les dmes qui montent au
ciel. Enfer ou paradis, 2 vous d’organiser le fonctionne-
ment de ces deux mondes opposés.




je pense que et pas que...

urquoi

pourquoi ?

onm'a lt que...
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Poleminue

Ca faisait déja pas mal de temps que je voulais vous écrire
mais votre question concernant la mise sur CD de certaines
de vos rubriques m'en donne enfin 'occasion. Je suis tota-
lement contre ! A ¢a, plusieurs raisons.
1) Je ne suis pas (excusez-moi, 6 spécialistes) une béte en
technique et le lancement de votre CD m'a posé pas mal
de problemes (compatibilité d'affichage des couleurs, etc...)
2) Ca m'encombre mes fichiers et je ne me vois pas en rajou-
ter tous les mois.
3) Jai (et je ne pense pas étre le seul) pas mal de transport
chaque jour et j'aime bien en profiter pour lire. Je ne congois
pas la lecture d'un magazine a un bureau, a c6té d'un ordi-
nateur, pourquoi pas bientot dans un labo !
4) |'ai toujours été contre le fait d'augmenter le prix d'un
journal pour avoir des gimmicks. Si je veux me passer un
CD, j'en achete un. Ou est |'époque des “Joystick” a plus
de 200 pages ? Plus ca va, moins votre journal est consis-
tant. Si ga continue, pourquoi (quelle frime n'est-ce pas ?)
ne pas faire tout le journal sur CD, ou mieux: sur le Net,
comme ¢a on ne sera qu'entre “gens de bonne compagnie”,
instruits et surtout friqués.
5) Les rubriques (En détresse, réponse micro, etc...) sont
avant tout des rubriques “pratiques” qui aident des joueurs
en panne et ou, tant bien que mal, on peut apprendre des
choses. Or 3, c'est tout le contraire: on multiplie les contraintes.
6) Si de toutes facons, vous conservez certaines rubriques
pour les Amigaistes, les disquettes et autres 3DO, je ne vois
pas lintérét. Ou plutét si, ¢a va faire comme il y a quelques
années avec les consoles (pouah! des béotiens), vous allez
finir par virer tout ce qui n'est pas CD en argumentant des
raisons de rationalité, de colt, etc... (moi, jappellerai plutot
cela de I'exclusion, mais bon...)
Pour toutes ces raisons, et d'autres encore (super, 10 pages
de louanges sur Duke Nukem: vous participez  la tendance
actuelle qui privilégie la technique - Configuration mini: Pen-
tium, carte 3D, etc... je réve ! - sur l'intérét des jeux).
Si ¢a continue, je n'achéterai plus votre canard, bon, vous
vous en foutez sirement, mais méfiance, je ne crois pas étre
le seul & penser comme cela. La balle est maintenant dans
votre camp. Amitiés quand méme.

Le Goupil, Paris (5¢me).

Tu souléves une polémique qui ne nous est pas vraiment étran-
gere; en fait nous avons eu les mémes discussions et des avis par-
tagés au sein méme de la rédaction. Faut-il faire disparaitre cer-
taines rubriques du magazine et les faire passer dans le CD-Rom
? On a beaucoup hésité, et nous avons décidé d'opter pour le
changement, en fait, on a un petit peu la bougeotte en ce moment,
et sacrément la trouille de nous installer dans une dangereuse
routine d faire toujours la méme chose, les mémes rubriques qui
se suivent depuis toujours. Du coup on change, hop, et on vous
demande votre avis, et tu fais bien de le donner, d'ailleurs. Sur ce
coup la, vous étes aussi chefs que nous. Le but avoué de cette
migration des rubriques est de gagner de la place pour faire plus

hein dis ?

de dossiers, et pour qu'ils soient plus clairs et plus beaux.
Je ne suis dailleurs pas d'accord avec toi quand tu dis que Joy
est de plus en plus inconsistant. Nous n'avons jamais publié
autant de dossiers sur des themes aussi variés. Quand au CD,
contrairement a toi, je lui trouve unr place essentielle dans un
magasin de jeux vidéos: rien de mieux que de faire tourner des
démos soi-méme, sur sa bécane. Et pour Duke Nukem 3D, relis
le test de Cooli, et tu verras que le jeu reste tout a fait brillant
avec un 486.

Pour finir, non on ne s’en fout pas qu’un lecteur nous quitte
meécontent, détrompe-toi.

Que pensez-vous de ces nouveaux jeux ultra imbidouillables
qui sont en train de nous envahir. Par exemple Sea Legend
ou Conquéror ?
Clest vrai quoi ! Avant on avait son petit éditeur héxa qui
nous trouvait tout de suite la chaine pour le pognon ou la
force. Maintenant, les sauvegardes sont de longueur variable
et les chiffres sont codés, on ne s'y retrouve plus.
Messieurs les programmeurs, laissez-nous bidouiller tran-
quilles si ¢a nous plait. Qu'est-ce que ¢a peut bien vous faire
si on triche ? C'est quoi cette nouvelle manie de coder tout
ce qui bouge ? Ok! On a vu que vous étiez capables de le
faire. Bon maintenant on redevient sympa, d'accord ? Vous
n'avez plus rien a prouver.
Hep vous la ! Les Journaleux des jeux ! Pourquoi ne pas rédi-
ger un article la dessus ? Suis-je le seul a aimer tricher ?
Jean-Pierre Tomasso, Paron (89).

Huhuhu...Les Journaleux des jeux... [ aime bien, tiens. La prochaine
fois qu'on me demande ce que je fais dans la vie, hop, je suis jour-
naleux des jeux.

Clest plutdt a nos amis programmeurs, justement, qu'il faudrait
poser ta question, en fait. A mon avis il y a du cache-cache défi
dans ['air. La compétition entre bidouilleurs et programmeurs, la
course d celui qui sera plus malin que lautre.

Ou, en ayant l'esprit plus tordu et histoire de voir le mal partout,
peut-étre que certains éditeurs préferent que tu ne finisses pas
leurs jeux trop rapidement, histoire de cacher certains défauts ou
des problémes de durée de vie faiblarde, de manque de variété.
Si'un programmeur se sentant concerné tombe sur ce courrier
veut bien nous donner son point de vue, nous nous ferons un plar-
sir de faire rebondir le débat lancé par Jean-Pierre.

Loin des yeux...

Peut-on devenir testeur et comment, au sein d'une équipe
de sympathiques et solidaires journalistes - reporters de
Iinformatique (comme a votre par exemple! 10 frs la botte
de fleurs chez votre fleuriste préférée) tout en restant en
province, c'est a dire chez moi en Alsace et en envoyant

YT Ne7e B JUIN1936
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quand estce gue

pourquoi ?
ben alors ?
pourquoi ?

dans les délais a la rédaction, le ou les articles se rapportant
au test, via fax, modem, courrier, téléportation ou toute
autre forme de transmission. Voila une question qu'elle est
pertinante, entends-je murmurer a la cafet’ bondée et enfu-
mée de la rédaction de Joystick!

Thierry Knorr, Strasbourg (67).

Désolé de faire couler tes espoirs: il me parait tout  fait impos-
sible de devenir testeur, d Joystick en tout cas, sans mettre les
pieds a la rédaction. Cette ambiance sympathique, cette soli-
darité que tu décris, est justement née du fait que nous bos-
sons ensembles, qu'on se parle en allant manger ensemble le
midi, en allant boire des coups au café du coin. Faxs et coups
de téléphone auraient du mal a remplacer de vrais contacts
physiques. Le plaisir de taper sur Pomme de Terre, quand il est
trop énervant. De lui verser des biéres sur la téte, quand il est
encore plus énervant. De lui lancer des enclumes a la téte en
bouclages, quand on est trés énervés. Tout cela manquerait
sérieusement, et le journal s’en ressentirait a mon avis. Et puis
en pratique c'est ingérable. S'il faut rajouter une légende a un
texte, changer un truc ou deux, etc.

L'suite
Apres avoir longuement hésité, je me permets de vous faire
parvenir mes profondes, intenses et hautement révolution-
naires réflexions a propos de la polémique “Internet / ['lnter-
net” du Courrier des lecteurs...
En tant que traducteur technique professionnel dans le
domaine de I'informatique, je vous confirme que I'expres-
sion “I'Internet” est un américanisme ("‘the Internet”).
La formulation frangaise correcte est donc “Internet”, sans
“L" apostrophe, ou bien “le réseau Internet”.
Rappelons au passage a ceux qui ont arrété 'anglais en Ter-
minale que la traduction mot & mot est une catastrophe
naturelle dont les dégats feraient bien d'étre indemnisés par
le Gouvernement...
“L'Internet” est aussi une formulation batarde, employée
par certaines catégories de personnes pour se donner un
air “branché” ou *‘ricain”, tout comme d'autres disent “meuf”
et s’habillent en survét’ pour avoir un look banlieue.
Voila, j'espére avoir fait avancer le schmilblick et alimenté la
polémique (certaines catégories de personnes ne manque-
ront pas de vouloir me prouver le contraire de ce que je
viens de dire, mais bon, c'est comme ¢a)...

Stéphane Bédon-Rouanet, Paris (I |éme)

Alors la, quest-ce que voulez que je rajoute. Le débat est clos. Je
suis super d'accord avec toj, mon gars Stéphane. Paf, va pour “Inter-
net’, au feu lignoble “Llnternet”.

Si vous aussi vous avez des pourquoi, des comment, des je-
rale-je-rale ou des je-suis-content, paf, écrivez-nous: Joys-
tick, Courrier des Lecteurs, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy
Cedex.

Courrier lu comprendu et répondu par Seb.
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La guerre des Doom !
DARK/FORCES

DESCENT

gt ™

ar}gi'.'j
/ L

® Tests : Dark Forces, Descent, Psycho
Pinbl, A Logi, Big Red Adventure, fon
Assault, Superkars..

@ Découverte : Les voitures s'équipent
dordnateurs sophistiqus.

® Dossiers : Imagna, interview Brgite
Lahaie

® Soluces : kyranda |11, Aien Legacy,

Exclusif

* Tests : Fl Grand Prix 2, Mechwamor 2,
Need For Speed, Dungeon Master Il, Fade to
Black, pace Holk 300..

* Démos CD : Witchaven, X Fighter 2,
Fade to Black, Need for Speed, Apache, Prmal
Rage, Action Socce..

* Dossier : lecteurs (D-fom quadruple
vitesse.

* Soluces : Amazone Queen, Prisoner of lce.

E Yy ‘.‘:n.bl\

Gabriel
Knight It

Conguest of
the New World

Terminator
Future Shock

\x\\“
e

Shock, Gabril gt 2, Outpostsur M.
* Démos CD : Rebel Assault 2, Wipeout,
Gabriel Kright I, Navy Sk, Dagger Fl, Indy Car
Racig I

* Dossier : Interview Bil Roper (Warcrt 2), la

retouche dimages digitales

Complétez votre collection
Commandez les anciens numéros de Joystick !!!

o ==fl

@ Tests: Boforge, MK I, Fight Unkmited,
Yira Ches, -Com, Renegade

o News: Spécat Microsoft contre le reste du
monde.

@ Dossiers: Travaller dans informatique,
Rubrique rétro les ongines de la mio

@ Soluces: Dream Web, Commander Blood,

* Tests : Magc Camet 2, Phantasmagona,
Primal Rage, Lemmings 3D, Buried in Time,
Piall..

* Démos CD : Screamer, (ybermage,
Tekwar, MK ll, Magic Carpet 2..

* Dossier : ECTS de Londres, Apple Expo,

Team 17

* Tests : Doom 300, Sient
Il Top Gun, Marathon Il sur Mac..

* Démos CD : (onquest 0f The New
World, Sient Thunder, Earthsege 2, Descent 2,
Toshinden, ...

* Dossier : Faut briler Windows 95 ?

* Soluce : Premire parte soluce Stonekeep.

* Tests : Ful Throtte, The Lost Eden, Spaceship
Warlodk, Super Street Fighter 2 Turbo, Space Ace

* Démos CD: Rise of the Trad, X-(om,
Fight Commander 2, Sreet Fighter Il Turbo,
Heretic, Renegade, Hampoon, Neopait, Brutal.

* Dossiers: Les vinus informatiques, bécanes
rétro et ECTS de Londres.

* Reportages: Westwood et Morta Kombat
I

| i

* Tests : Eurofighter 2000, ifa 96, Aca
Soccer, Hexen, Witchaven, Fury 3, Sim Ik,
Worms, Destruction Derby, NBA Jam...

* Démos CD : Worms, Stonekeep, SU27
Flanker, Earthworm Jim, Caesar 2, ChronoMaster..

* Dossier : Les Pirates: comment font-ls ?

* Soluces : Phantasmagora, Last Dynasty.

* Tests : Duke Nukem 30, 0
Command & Conquer: Opération Surve, NBA Live
%..

* Démos CD : Duke Nukem 3D, Temanovz,
Chronices Of The Sword, (ybera 2, Virtual
Snooker, Bad Hojo...

* Dossiers : Jeux en réseau, cartes 3D

* Soluces : e et fin soluce Stonekeep.

o e o
- o e

EXCLUSIF

INTERNET

Lost kden

Tests: Eite Fronter, Prsoner of lce, Yirual
Pool, Gex 300, Hyst 300, Super Wing Commander
Mac, Daedalus Encounter Mac..

Démos CD: Amazon Queen, Baldy, Bioforge,
Jagged Miance, Orion Conpiagy, Teinal Velocy..
Dossiers: E3 de Los Angels, (omment
accider & Intemet, reportages Apogée Software et

(apstoe. ,
Soluces: Heretic, Lost Eden.

. DOSSIER: PIULON ENGS
JOULR SANS PENTIUM

* Tests : Aien', Indy Car Raang Il MK Il
Rayman, Stonekeep, Gmet, WipeDut.

* Démos CD : Rayman, Ridde of Master
Lu, raven Project, Sim Ise, Création..

* Dossier: Peut-on encore vivre sans
Pentium !

* Soluces : Star Trek: Next Generation

L | joystick

(XC!.USIF !

WING Courghoen 1V §

* Tests : Adion Soccer, X Fighter, H-Octane,
Sim Tower, Cannon Fodder 300, Wing
Commander 3 sur 300...

* Démos CD : Hi-Octane, Mico Machines
1, Raven, Space Quest 6, Frontier, Tank
(ommander...

* Dossiers 2 artesson au banc d'essal
tourage Wing Commander Y.

* Soluces : Heretic (suie et fin), Disoworld,
Full Throtde.

Y odh

REBEL ASSAULT 2
La saga continue WAR:MH 4
P

* Tests : Warcaft 2, Tekwar, Rebel Assault Il
The Dig, Police Quest SWAT, Po'ed 300,
(fbemage..

* Démos CD : Big Red Racng, Shel Shodk,
ke Break, Into The Shadow, Yoodo Lounge,
Bermuda Syndrome...

* Dossier : Bulfog, BBS Joystick, Supergames.

* Loisirs : firual Book Uséphant, le monde
du vin de Bordeaux...

Il ne vous reste presque plus rien a faire, on vous a sérieusement

i maché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse,
i faites des petites croix, et paf ! vous recevrez les anciens numéros de

Joystick que vous souhaitez.

: Evidemment, il faut aussi envoyer un chéque. Désolé. Remplissez-le a
i lordre de Joystick, sachant qu'il vous en colitera 42 francs par numéro

(35 francs + 7 francs de frais de port) ou 37 francs pour
les numéros 58 et 59 (30 francs + 7 francs de frais de port).
L’adresse ol envoyer tout ¢a est la suivante :

JOYSTICK
SERVICE VPC

1355 MARIGNY LE CHATEL CEDEX

NG e e s erelete s et PLETONIN S o 18

Adresse

T ON°s8  [CIN°59  [IN°60 [CIN°61  [CIN°62

ON°63 [ON°4 [ON°65 [ON°67 [IN°68

[ON°69 [IN°69 [IN°70




draction et daventura qui vous transgartera
dans un univers medleval-fantasthué“‘fa% |

f.mhsthuu d.ldlon ol d

puissants sortilges,des potions magiques
médiévales mener a bien votre quétgfé
guerriers'maléfiques et des monstres de cauchemar.

Distriblie par CentreGold 3
6 boulevard du General Leclerc - 92115
Tel.: (1) 41 06 96 70 - Fax.(l)‘l““

v Distribué au Bénalx por BASF MULTIMEDIA :
. Tel. Belgique : 32 (2) 373 24 41 - Tél. Pa — 1 31(26) 37177 12
Pour plusgmformuhonstqpez.'ibl USGOI.D(mmm)

;i;[;;;gble;ur PC Cb-ROM 1 /,51‘{ ] l /

/ 4

Software < 1996 IntraCorp Entertainment, Inc. All rights reserved. Cover art by Ken Kelly € 1996 FPG, Inc. 3D engine licensed from 3D Realms Entertainment, .,H’(thiven, Capstone and The Pinnadle of Entertainment Software
bl by U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 0121 625 3366. U.S. Gold is a registered trademark of US. Gold Ltd.

g
é
|

are of IntraCorp Entertai Inc. P




GO0 000000000 P0PRP0RRDN00R0RRRNRONOORRRORONRIRNONRNRNRIRNOINBIOIOIRNORLOSIRLORLOIEORORIORIOERNORIOLRLRNNRIILINODYS

... pétent parfois les plombs. Le dernier en date s’appelle Telstar,
éditeur anglais tout a fait charmant au demeurant.

Telstar nous a fourni une version a peine testable de Starfighter
3000. Nous avons recu également un fax nous obligeant a

Messieurs les editeurs de jeux “S—m

passer au moins dix niveaux du jeu, a envoyer une photo par VIEW AGREEMENT

E-mail dudit niveau a Telstar comme preuve, pour avoir Date: 1/

l'autorisation de tester le jeu dans notre canard. Depuis quand il e, e 1A el
avons nous besoin d’'une autorisation ? Joystick n’est pas un st g iy e e
catalogue mais un magazine, il y a une nuance ; et justement, la I g s P N T
liberté - de la presse en I'occurrence - ne souffre pas d’étre TR
nuancée. Nous faisons notre boulot du mieux que nous pouvons s__ﬂ

en bossant comme des dingues. La, on est samedi Il mai, il est s

14hi5, la perspective d'aller manger est une utopie lointaine. it

Ceux qui ne sont pas restés toute la nuit a la rédaction se sont Kt ic

couchés vers | heure du mat. Et c’est comme ¢a depuis une Tecand anbaballof Taisiar Lischrnlefnting
semaine. J'imagine que c’est pareil chez Telstar lorsqu’un jeu est v ,f';'u";;f:,‘;:: LT

en phase terminale. Ben oui les gars, on est comme vous. Nous :
adorons les jeux et l'informatique en général, nous la défendons ety PN o
avec zéle en faisant acte de prosélytisme parce que nous avons Pom e wsete

pris le risque de faire d’'une passion un métier. Nous entendons donc pouvoir exercer ce métier-passion
sans restriction.

Nos lecteurs ne nous lisent pas pour faire tourner une industrie, mais pour savoir quel produit méritera
qu’on lui consacre 300, 400, 500 balles. Un jeu, c’est 10 séances de cinéma ou IO repas, 10 bouquins, alors
pas question de se tromper.

StarFighter 3000 nous semblait quelque peu buggé, nous avons donc décidé de repousser le test au mois
prochain.

Si votre jeu devient génial a partir du I0e niveau, cela sous-entend que les 9 autres sont pourris. Vous
imaginez un bouquin dont seules les cinquante derniéres pages seraient lisibles ? Le plus béte, c’est que le
Jjeu a I'air sympa, alors laissez-nous vivre. Cette triste histoire n’aura aucune répercussion sur le test ;
mais votre fax, vous pouvez toujours vous le rouler en pointe et... bon bref.

Cyrille BARON

Inutile de présenter Bungie aux
possesseurs de Mac. La boite [ e

—-=— débattre, échanger,

Le multimédia fétera ses 20 ans du 30 mai au 2 juin a
I’Auditorium du marché Saint-Germain. On y pré-
sentera les 4| meilleurs multimédias francais de
I'année (CD-Rom, sites web, hypertexte et tout le
tralala). Il y aura aussi beaucoup de débats et de
conférences. Je ne sais pas ce que valent les 4/
meilleurs produits multimédias frangais présentés,
mais en tout cas, en France, on est vachement fort
en débat. L'entrée est libre de toute fagon, on ima-
gine que la sortie aussi.

continue sur sa lancée. En atten-
dant 'adaptation PC de Marathon,
elle vient d’annoncer la sortie pour
cet été de Marathon Infinity. Au
programme, un scénario d’une
vingtaine de niveaux avec quelques
niveaux congus pour le Net. Ce
n’est pas tout, ils seront accompa-
gnés de Forge et Anvil, deux utili-
taires pour créer ses propres
levels et tout “customizer”, plus un
Strategy Guide pour Marathon 2.

JoysticaNere 10 JUIN 1336
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Chevalier Virgin

Vous vous souvenez de Revolution ? Les gars qui nous ont fait
Lure Of The Temptress, ou Beneath A Steel Sky. Eh bien, ils sont
de retour chez Virgin, avec Les Chevaliers de Baphomet, un jeu
d’aventures qui s'annonce plutét excitant. En fait, si on n’avait pas
entendu parler de Revolution depuis un bon bout de temps, c’est
justement parce qu’ils bossaient sur Les Chevaliers. C’est dire
s'ils y pensent, a leur prochain soft.

Au programme, des délires mystiques, un manuscrit plein de pou-
voirs dérobés par des méchants Fascistes, 'Ordre des Chevaliers
du Temple, et George Stobbard, un Américain a Paris qui, en
plus, sera le héros du jeu, donc vous.

Le graphisme semble particuliérement soigné dans Les Chevaliers
de Baphomet, en haute résolution, méme, et animé en 50 images
seconde, carrément.

Prévu sur PC CD-Rom au mois de septembre, on en reparlera
dans les previews trés prochainement.

Karaoké

Je ne comprends pas, mais ¢a n'a pas
d'importance. Je ne suis pas payé pour
comprendre. Mon métier c’est de
vous informer. Il est dur, mon métier.
Il faut que j'oublie mon opinion per-
sonnelle pour vous transmettre |'infor-
mation telle qu’elle est, sans la défor-
mer. Alors voila, Sybex sort un
Karaoké pour Windows 95. Pas
besoin d’enregistrer vos CD en
fichiers .wav, il “sait” a quel moment
les paroles des chansons doivent appa-
raitre, quels mots doivent étre surli-
gnés. Voila. Du travail de pro. De la
pure information. Je ne donne pas
mon avis, je ne dis pas de gros mots.
Je vais bien. Ma respiration est calme.

Sanctuary Woods
jette I'éponge

C'est vrai que ¢a doit étre tentant pour un coyote en costard
cravate qui sait pas quoi faire de son fric, mais qui sait qu'il en
veut encore plus. Le monde du jeu vidéo, j'veux dire, ¢a doit
étre tentant. “Mince, c'est un milieu encore jeune, y doit y
avoir encore plein de fric a se mettre dans les fouilles”, qu'ils
se disent, avec leurs dents longues, les business-men, en haut

de leurs tours vitrifiées.

Mais contrairement aux apparences, et justement parce qu'il a
explosé dans |es années 80 et 90, le monde des jeux vidéo est
encore plus dur et sanglant que les autres business, semble-
rait-il.

Et paf, c’est Sanctuary Woods qui en fait les frais cette fois,
qui se retire du jeu, et reprend ses billes. Enfin ce qu'il en
reste, parce que les petits gars californiens ont quand méme
perdu |8,7 millions de dollars I'année derniére et prés de |5
millions cette année. A la trappe Orion Burger et Ripley’s
Believe It Or Not 2. Dommage. Sanctuary Woods retourne
dans le monde des jeux éducatifs.

JOYSTICH N°72

Allume le
poste

Je sens confusément que bon nombre
d’entre vous sont fanas d'informatique.
Mais si mais si, ne dites pas le
contraire. Enfin je peux me tromper,
mais au cas ou j'aurais raison, bran-
chez-vous donc sur RTL. L’émission
Plug-In, présentée par Arnaud Chau-
dron et Fabrice Lyndi, traite du maté-
riel, des potins, des niouzes, des jeux,
bref, de tout ce qui rend le petit
monde de la micro si amusant.
Résumé : de 22h15 a 23h, du lundi au
vendredi, RTL, Plug-In, informatique
dans les oreilles.

Acclaim est fier d’annoncer que
sa division “arcade” est toute

préte et tout. Cing jeux Acclaim
se retrouveront donc tres bien-

tot en salles d’arcade, dont
Batman Forever et NBA Jam
Extreme. Pour ne citer que les
merveilles.

1 JUIN 1936
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Métro Gaité ou Pemnety
53 rue de l'ouest 75014 PARIS
Quvert le lundi de 14h & 19h et du mardi au
samedi de 10h & 13h30 et de 14h30 & 1%h

LA SoLutioN OccASION !
MATERIELS, LOGICIELS
ET ACCESSOIRES

AMIGA ATARI
ASO0 iMo: 800 F | 1040 stf: 990 F
590 Ste 5192k : 800 F
Mo : F
it O 800F |1 040Ste 1Mo - 990F
A1200 @Mo : 1800 F | peca sTe - NC.
A1200 HD : N.C. | SM124/195 : 800 F
A2000 1Mo : 1200 F | SM144 : 790 F
A1083S : 790 F S(:QS‘;/ ] = ?% ;
SC1495/1435 :
DER it Megafile 30 : 800 F
Lecteur €xt : 300 F | HD40/48 Mo : 1400 F
Lecteur Int : 350 F | Alimentation : 350F
Alim AS00 : 350 f | Souris : 190 F
L.
a

COMPATIBLES PC

486 DX33 4mo HD 250 mo VGA couleur : 3400F
486 DX2/66 Multimédia : 4700F
Mégadrive + 2 manettes + 1 jeu: 350 F
Super Nintendo + 2 manettes + 1 jeu: 500 F
Jeux Super Nin. et Mégadrive & partir de : 150F

T [ 2

Arrivage permanent de logiciels d
Premier prix & partir de 50 F

5000 Titres en stock sur P.C. / ATARI / AMIGA
SEGA / NINTENDO / JAGUAR / 3DO / €tc ...

Gl'le'sn@'rmN MICRO
ACHETE CASH

Unité Centrale AMIGA et ATARI, Toutes
consoles récentes, P.C., écrans divers,

accessoires toutes marques.

b | m TR a4 AR B
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DEPOT-VENTE GRXLUIT

Vente par correspondance
Envoi sur toute la France
Occasions Garanties 6 mois
ISAV assuré par nos soins




Ca fait longtemps que les utilisateurs
de macintosh connaissent Poser, un
logiciel de création de personnages en
3D. Une fois le modéle créé, on peut
appliquer toutes sortes de sources
lumineuses et de textures. Ce soft
vient d’étre adapté pour Windows 95.
Il est compatible avec Fractal Design
Painter, Painter, Photoshop, Ray
Dream Designer, 3D Studio et toute la
clique. Si les graphlstes, eux aussi, se mettent a passer dans

Descente de la gendarmerie dans les locaux de VWorldnet et Francenet.
Motif : sur les disques durs des deux providers se trouvaient des images
pédophiles. Les deux patrons des boites sont nestés 48 heures en garde a
vue. En signe de protestation, dix providers francais ont aussitot fenmé
leurs newsgroups. Mais y a un truc qui'm'échappe... VWorldnet et France-
net, tout ce qu'ils font, c'est bien de redistribuer a leurs abonnés les don-
nées fournies par Transpac, non ? Dong, alt:binany.bébétounu, ils I'ont pas
inventé, ¢a devait bien venin d'un disque de chez transpac. Et pourquoi
c’est pas Transpac qui prend les coups ? Pance que Transpac c'est France
Télécom ? Non, ¢a ne pournait pas €tre poun une raison si'énorme...

le camp du PC, qui donc achétera désormais du matos chez
Apple ? Les milliardaires.

Electronic Arts nous prépare un simulateur d’hélico inti-
tulé AH-64D Longbow. Quarante missions dans les pays

baltes et douze missions historiques allant de Desert
Storm a I'opération anti-drogue a Panama.

@ Wulfichose Editor’ " |

Ca s’appelle Story Board Production et ¢a ne colte que 850 balles. Ca permet
de créer ses propres applications multichoses cliquantes a soi, sans avoir a
écrire une seule ligne de programmation. Tout se fait 4 la souris. En cliquant. En
fait c’est un multichose qui permet de créer d’autres bidules-trucs interactifs. La
doc précise qu'on a le choix entre des boutons elliptiques ou rectangulaires.

Erratum

Mattel veut
pénétrer le marché
de la petite fille

Depuis plusieurs années maintenant, le marché des jouets dits
traditionnels se casse peu a peu la gueule. Les jeux vidéo, sur
consoles et sur ordinateurs, ont piqué une part de gateau fagon
“je suis un boulimique”. Les gamins préférent les personnages de
Mortal Kombat aux soldats en plastique qui, quand ils se tapent
dessus, ne pissent méme pas le sang. Du coup, Mr Mattel, qui
vend des millions de poupées Barbie comme je descends a la
boulangerie, s'intéresse sacrément au “multimédia”, c’est plus
classe. Surtout que, jusqu’a maintenant, personne n'a vraiment
réussi a attirer massivement les filles devant des joysticks ou des
joypads. Tentant, pour quelqu’un qui se fait des millions de dol-
lars en vendant aux petites filles, justement !

Alors voila, cinqg titres Mattel débarquent bientét sur CD-Rom
PC. Genre des softs Barbie pour la maquiller et tout, un autre
pour I'habiller et imprimer ses patrons, et un autre pour racon-
ter des histoires fagon Barbie.

Les garcons ne seront pas épargnés, une course de voitures
avec les petites voitures Mattel est en préparation. M’en fous,
j'préfere les Légo. Si ¢a rencontre un aussi grand succés que Gi-
Joe sur C 64, les nymphettes vont pouvoir continuer a regarder
d'un ceil vague le baton de joie de leur petit frére.

Clest officiel, et pour une fois plutét une bonne nouvelle...

Quake sortira en version commerciale compléte en
Europe, alors que dans le méme temps il ne sera disponible
qu’en version Shareware aux Etats-Unis. Sympa, non ?

JOYSTICH N°72

Contrairement a ce que nous
annoncions le mois dernier dans
le n° 71, le jeu de Psygnosis,
Chronicles of the Sword,
testé page 108 fonctionne égale-
ment sous DOS et Windows 3.1.

C’est comme on veut, quoi.
Puisqu’on en est a la rubrique
contrition, sachez également que
le logiciel Big Red Racing (Joy 71
page 98) est édité par US Gold et
non pas Ubi Soft. Big Red Racing
US Gold, Chronicle of the Sword
DOS, Windows 95 et Windows
3515 Voila.

Solar Crusade

Réalisé sous Silicon Gra-
phics et existant sur CD-i,
Solar Crusade est I'un des
prochains softs de chez
Infograme. Ce shoot-em up
vous permettra de diriger
deux véhicules de combat a
travers huit mondes diffé-
rents. Bien entendu, il y
aura les sempiternels
niveaux secrets, bonus, etc.

Admis a l&asser en

Bons résultats de troisieme trimestre 96
pour Silicon Graphics : 3,4 miyards de
francs, soit une hausse de |7 % par rap-
pont au méme trimestre de |'exercice
précédent. Son bénéfice net s’est élevé a
250 miyons de francs, contre 350 I'année
précédente.

L'accueil trés favorable fait aux nouvelles

stations graphiques (Indigo2 Solid
IMPACT pour la modélisation 3D ou Indy
R5000 qui offrent des performances de
calcul accrues) aurait autorisé une hausse
de 64 7% du chiffre d'affaires.

Le 2 avril 96, aprés cloture du trimestre,
Silicon Graphics a fété ¢a par le rachat de
75 % des parts de Cray Research Inc.

12 JUIN 1936
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(|  LES PLUS GRANDES BATAILLES

|| DE LA SECONDE GUERRE MONDIALE

ENTRE VOS MAINS.

o

Omaha Beach, Pegasus Bridge,
S*-Mére-Eglise...

Maintenant vous aussi vous pour-
~ rez dire “j’'y étais” ! Grace a ce
War Game de derniére génération
trés facile d’accés et doté de I'un
des meilleurs systéemes d’intelli-
gence artificielle. Un monument de
précision et de technologie qui
passionnera les experts comme
les novices en matiere de simula-
tion de guerre. Topologie hyper
détaillée, 4 angles de vue... la
Seconde Guerre mondiale n’est
pas finie pour tout le monde !

B.'..‘ g_{ g

‘\

a® 24 ¢ at
Offensive © 1996 O:éun Software Limited.




Bientdt on pourra s'en payer
un. Bientdt, mais pas tout de
suite. 57 000 F HT qu'il
colte, le dernier appareil
photo numérique de Kodak,
le DCS 420. C’est cher, pour-
tant son prix vient de baisser
de 30 %. Une résolution de
1,5 miyon de pixels, des cou-
leurs codées en 32 bits, | 000
images d’autonomie, possibi-
lité d'annoter vocalement les
photos en direct. Tout passe
par un cable SCSI et se
connecte directement sur
Mac ou PC. Le réve ! En
attendant les prochaines
baisses, on se contentera de
notre scanner a main et d'un
béte Polaroid. Et puis un
Polaroid, ¢a ne pese pas 1,6
kilo (sans objectif).

Bon plan, a I'occasion de ses
10 ans, Westwood sort une
compilation de ses anciens
titres. Au menu, les légen-

daires Dune Il et Lands of
Lore, ainsi que les trois épi-
sodes de Kyrandia, et un CD
de présentation de la boite
pour 349 F.

Monsieur Haricot

L’humour anglais a toujours été le roi, surtout a travers ses séries
comiques depuis les Monty Python — surtout — en passant par
Absolutely Fabulous ou encore Bottom. Liste non exhaustive,Le
pere Rowan Atkinson n’est pas étranger a cette déferlante de Ah-
Ah-la-rigole, loin de la, avec les séries de Black Adder (a mourir de
rire), de Not the 9 O’Clock News (a mourir de rire) et de Mr
Bean, il a fait rouler par terre plus d’'un Anglais, je vous le dis. Et
paf ! justement, voila que trois cassettes vidéo regroupant des
sketchs de Mr Bean (a mourir de rire) débarquent en France.
Surtout basées sur des gags visuels, les aventures de Mr Bean sont
délicieusement tordantes. Avec sa tronche a la Pee Wee, Rowan
Atkinson peut tout faire et transforme des scénes vécues par tous
en épopées hilarantes et en cascades de non-sens.

Ici a Joy, on ne vous conseille pas les trois cassettes de Mr Bean
sorties en France, on vous ordonne de les mater, sinon on vout
parle plus, d’abord.

Mr Bean, en cassettes vidéo chez Polygram Vidéo.

Silmarils History

En une compilation, nous pouvons
maintenant retracer presque toute
['histoire de Silmarils. L'éditeur fran-
cais sort en effet Silmarils’ History,
compilation de dix titres pour PC
CD-Rom: Puisqu'il ne s'agit pas d'une
compilation sur un theme mais sur un
éditeur, les dix jeux en question sont
trés variés : Robinson’s Requiem,
Ishar IIl; Transarctica, Storm Master,
Targhan, Bunny Bricks, Crystals of
Arborea, Colorado, Starblade, et
enfin, Windsurf Willy.

De l'action, du petit jeu d'arcade, de la
3D, et des aventures/arcades/stratégie
originaux, genre Transarctica ou
Storm Master, comme seuls les
coyotes de Silmarils savent les faire.
Silmarils’ History, chez Silmarils, donc,
sortie fin mai pour PC CD-Rom.

ROWAN ATKINSON
DANS LES TERRIBLES HISTOIRES DE

Des souris
100 millions) et des
ommes (6 milliards)

Picoler’SUTJERNEt |

Se promener sur le Net n’est pas toujours

trés grisant. Grace a Bacchus & Partners, édi-
teur multimédia spécialisé dans le développe-
ment de softs dédiés au vin, a la gastronomie

Microsoft signe un contrat de
partenariat avec la chaine alle-
mande ZDF en vue de créer
I’équivalent de notre minitel en
moins dépassé. Fastoche.

et au tourisme, les choses vont joyeusement
changer. Faites donc un saut sur
http://lwww.aawine.com, si vous avez accés
au Web, et vous pourrez gagner des tas de
chouettes CD-Rom liés au pinard. Chaque
jour, les participants devront répondre a trois
questions, sur le vin, donc. Ceux qui auront le
plus de points pourront repartir avec la collec
Bacchus & Partners (5 CD-Roms). Pinard et
permis de gagner a point ! A quand un CD
sur les plantes magiques ?

PAS D’INTERNET

Vous étes des petits malins, vous avez slrement constaté qu'il n'y a pas de
rubrique Internet ce mois-ci dans Joy. Bah oui ! C'est-a-dire qu'on a une
super-excuse, quand méme. Le gars Fabien, notre coyote qui s'occupe de
cette rubrique, a grillé son modem. Du coup, impossible de se connecter. Du
coup, impossible de nous ramener des tas de news sympa sur le monde des
surfers et des rois de la branchouille. Promis, on lui rachéte un supen-
modem, et deés le mois prochain on se refait des plans Internet. Promis !
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Le 10 avril dernier, Logitech sortait sa 100 millioniéme souris de
son usine de Sushou, en Chine. Du coup, c’est I'occasion de
nous pencher sur ce petit ustensile au nom débile que nous uti-
lisons tous les jours, nous autres, aussi bien pour bosser que
pour jouer. Et la, qu'est-ce que j'apprends, le brevet d'invention
de la souris a été déposé en 1963 par Douglas Engelbart. Mince,
en 1963, si ce Englebart n’est pas un nom de Dieu de vision-
naire, alors mois je suis une pieuvre a douze tentacules. Le mec,
il invente la souris avant méme qu’on entende parler d’ordina-
teurs personnels. Et c’est pas tout, le pére Engelbart est égale-
ment a ['origine du concept des fenétres et de I'hypertexte. Pire
encore, il fut I'un des précurseurs du réseau Arpanet, les
anciens se souviendront qu'il s'agissait de I'ancétre d'Internet.
On se sent tout petit, des fois.

net brale-t-il ?

Les “Dukéens” dans I'ame connaissent déja TEN, Total Entertain-
ment Network. Ce serveur, a l'image de Kali, permet de s’affron-
ter en réseau. lls avaient déja signé pour proposer Duke Nukem
3D, c’est au tour de SSI et de Domark de s'associer avec eux. On
verra ainsi apparaitre Dark Sun On Line, puis Confirmed Kill, deux
softs ou des centaines de joueurs s'affronteront en simultané.
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Virus 4.0 ,f‘é
!

GAGNEZ, qug WINGO |

A force de parler des bouquins de Sybex, on va
finir par croire que nous sommes des sales vendus. - /
Mais non ! Faut dire que notre pote |'éditeur,

Sybex donc, est sacrément dynamique, ¢a. Des
bouquins de chez Mr Sybex, on en regoit des
tonnes, et en plus ils sont plutdt chouettes, alors

forcément on vous en parle.

Dans la collection MachinTruc Mode d’Emploi, l'e“‘ll“lm. l'l('('"Un. l’Sll]‘('t'll‘ll]
deux nouveaux titres en date : Virus, prévention,

détection, désinfection ; et Visual C++ 4.0. Deux

volumes, chacun étant vendu avec une disquette Sur la disquete :lo logicie

bourrée de programmes et d'utilitaires voués a o s :J;: o

vous aider. C’est bien foutu, c’est pas trop cher

(moins de 80 balles), et celui sur les virus est écrit

par mon pote Henri Lilen, la pierre angulaire de la

littérature informatique frangaise.

Henri Lilen

Sybex s’y met

Je n'aimenais pas étre Madame
Sybex. Vu le nombre de bouguin
que Mr Sybex nous sort; il'ne doit
pas étre souventa la maison'le

. : Volre systéme au quotidien
pauvre vieux. Et la, paf; encoretine aadalooe 1 e
nouvelle collection # Machintrvcy ]e Cilia . \ iyfaillible pour comprendre
m )( mets ! | x \I\ p(ap‘qucr Windows 95

Ce MOis-ci, trois tithes tous éCNl

programme. Bien (out 1 rag
line avec Une miseenpage:
collection “Gette o {200
dequoiiseauin

Billou s’offre des joysticks vibrants

Rien de fallacieux la-dessous, si ce n'est I'acquisition d’Exos par Microsoft. La boite est spécialisée
dans les joysticks ol I'on ressent, entre autres, des secousses lorsque I'on heurte un mur dans
Doom, etc. Bref, Exos va lancer une nouvelle gamme axée sur cette technologie. Attendons-nous
donc, dans les mois a venir, a des opérations du style Fury3 en bundle avec le SideWinder Pro.

Le studio 3DO passe PC

Nous en avions deja vaguement parle : Studio 3DO,; la'section “developpementinterne™ a 30O
Compagny. travaille maintenant egalemenc sur PC. |l faur dire que'la 3D O se pore plitdr mal'en
ce moment, et que l'avenir de la becane n'est malheureusement pas tees brillant:

Dix titres sont deja prevus, done Killing Time, BladeFonce, Snow/ob: Caprain Quazar et Baceles
Sport. Ainsi que Star Fighter et 3DO Games: Decathlon: des jeux quii'sent encore'en colns de
developpement sur 3DO. Tout ces softs tourneront sous Yyindows 95: puisquiils'sonc pealises
autour des API Direct3D de Microsoft.
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L Glimeboy/lI8vg" |

Advanced RISC Machine, la firme a qui nous devons

Musique

entre autres les processeurs du Newton PDA et de De la zique et de la bonne avec Lost Eden dont la sublime bande-son de

la 3DO, serait en ce moment méme en train de plan- Stéphane Picq sortira en septembre dans le commerce. Les morceaux ont
cher pour Nintendo sur la nouvelle Gameboy 32 tous été remastérises, certains ont été rallongés et il y a des inédits. Natu-
bits. En attendant, la bonne vieille Gameboy continue rellement, c’est Jean-Jacques Chaubin, le graphiste principal de “Lost-Eden"
de vendre son corps a des millions d’inconnus (50 et de “Dune” qui

millions de vendues) depuis 1990. Quelle santé ! || a réalisé la

était quand méme temps que sa fille prenne la pochette. Si vous

releve. Tout ce qu’on sait pour 'instant de la p’tite étes pressé, vous

derniére, c’est son nom de code : “Projet Atlantis”, pouvez comman-

et qu'elle devrait posséder un écran couleur de 3 der ce CD audio

pouces sur 2, et fonctionnera sur pile avec une auto- en envoyant une
nomie de trente heures. Moi j'serai client. e.mail a l'auteur:
esteban@club-
internet.net.

Caviar pour les autres

Western Digital enregistre un bénéfice net de | 00/miyo
francs sur un chiffre d'affaires de 3.5 miyards de francs
I'exercice de son troisiéme trimestre, periodedurant 3|l
la firme a vendu prés de 4 millions de disquesidursica 2 F. d 85
et 2.3 gigas. 4 millions. Oui, ¢a explique touteniefte : 'n us

Comme on ne savait pas
quoi manger, ce soir, maman
Microsoft nous a sorti du
congélo quatre softs cultes
Laissez-moi vous dire qu’on ne fait plus trop les fiers en ce des années 80 : Pole Position,
moment, nous autres, a “Joystick”. Vous vous souvenez, il y Pac Man, Galaxian et Dig
a quelques mois nous lancions un joli concours Warcraft 2. Dug. 199 F. Pas cher ! La
Le défi : que nos chers lecteurs nous envoient des niveaux compile s’appellera Return Of
de leur cru, et les coyotes de Blizzard départageront alors Arcade, et il sera autorisé
tout le monde pour dire leur petit préféré. Le chanceux d’écraser une petite larme en
repart avec des beaux cadeaux, tout ¢a. y jouant. Ces quatre jeux
Eh bien paf, vous étes incroyablement nombreux a avoir viennent également d’étre
participé a ce concours. Un vrai succes. Du coup, on est un réédités pour PlayStation
petit peu débordé pour dépouiller tout ¢a, regarder les sous le titre “Namco Collec-
niveaux et compagnie. Mais que ceux qui ont participé tion”.
sachent que nous ne les avons pas oubliés, les résultats trés Pour faire tourner Return
bientét, c’est super promis. Of Arcade, il faudra au mini-
mum un 486DX66, 8 Mo de
Ram et Windows 95. Bizarre,

A . ) . Py
Arrétez de o SRS o pont e
nous gonfier e e

plus faire marcher un p’tit Pac
Depuis que les médias grand public se sont apercus de I'existence Man. Mystere et Microsoft.
d'Internet, ils n'arrétent pas de nous servir des sondages et des tas de
saloperies en tout genre pour tenter de diaboliser quelque chose qu'ils
ne comprennent toujours pas. La derniére croisade pourrie en date,
aprés la chasse aux alt.binaries.cul divers, concerne les troubles de som-
meil des utilisateurs du Net, et du Web en particulier. Des couillons de
I'université Buffalo dans I'état de New York affirment que 46 % des utili-
sateurs du Net dorment parfois moins de 4 heures parce qu'ils ont trop
surfé. Et alors, nom de Dieu ? D'oli vous nous sortez le code de la vie
saine ? Quelle est cette hiérarchie foireuse de la vie dont on nous rebat
les oreilles sans arrét, nous dictant ce qu'on doit penser, peser, aimer et
avoir comme but dans la vie ? Qu'un type prenne son pied en faisant son
footing a 7 heures aprés avoir bouffé bio le matin et avant de partir au
boulot, ¢a le regarde. Mais d'autres préférent passer des nuits quasi
blanches devant un écran, un pack de biére a leurs pieds, & chasser les
altbinaries.jme.branle.

HIGH S5CUKE
170
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" Rencontre avec Sierra

Sierra réussit la un bon coup, une signature qui va
faire des envieux : développer un jeu en collaboration
avec Arthur C.Clarke, I'un des grands maitre de la
S-F. De quoi faire baver plus d’un fan de littérature de
science-fiction.

Le jeu portera sur Rama, la tétralogie de Clarke donc,
écrite en collaboration avec Gentry Lee, romancier et
collaborateur de la NASA. Sierra n'a pas mis
n'importe qui sur le coup également, et c’est |.Mark
Hood, notamment chef de projet de Phantasmagoria,
mais collaborateur Sierra depuis huit ans, qui s’occu-
pera de transposer les mondes visionnaires de Clarke
et de Lee sur ordinateurs. Il aura également la lourde
tiche de transformer tout ¢a en jeu. Pas évident.

La série Rama, pour ceux qui ne connaissent pas
les bouquins, parle d’un vaisseau gigantesque, visible-
ment extraterrestre, qui s'approche a grande vitesse
de notre planéte Terre. Preuve éclatante de I'exis-
tence de vie et d'intelligence au-dela de notre char-
mante planéte. Ce vaisseau est bientot baptisé Rama
par les terriens, et dans le jeu vous devrez en explo-
rer les moindres recoins et tenter de décoder et de
comprendre ce que ces formes de vies étrangeres ont
bien pu vouloir nous dire.

C'est chez Sierra, et ¢a sort en novembre sur PC et
Mac CD.

Ia o
Y

Arthur C. Clarke (& gauche), et
Gentry Lee (a droite,
forcément]; nos deux potes
auteurs de S.F.

Un virus un peu louche

L’été dernier, Mr Billou nous sortait fierement TrucMuche 95. Peu aprés, en début de
cette année, des virus spécialement “étudiés” pour le dernier systeme d'exploitation de
Microsoft faisaient leur apparition. Avec I'avenement du Net, et donc |les échanges encore
plus nombreux de fichiers et de programmes a travers le monde, les virus se développent
et s'étendent encore plus rapidement qu'auparavant. Un véritable danger joliment flippant.
Et paf, voila qu’a peine trois jours aprés |'apparition de Boza, |e virus en question, une
boite taiwanaise proposait PC-cillin 95, I'anti-virus adapte. Trois jours pour développer,
presser, mettre en boite tout ¢a et le livrer, c’est un record.

Je vois peut-étre le mal partout, mais je trouve ¢a sacrément louche. Vous ne sentez pas
les techniques commerciales ultra-modernes la dessous ? Genre “|e chée |e probléme moi-
méme pour mieux vendre mon remede”. Le malheur des uns fait le bonheur des autres,
c'est bien connu. Sauf que maintenant, c'est plutét “LLe malheur que je fais aux uns fait le
bonheur de moi-méme”. Bah ! sirement une petite crise parano.... —
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Des chien
boient ?ran

Dogz semble avoir un succes fou. Il faut dire que le soft est
vraiment trés bien foutu, c’est donc mérité. Mais j'aurais
slirement perdu ma chemise si quelqu’'un m’avait fait parier
sur son succes, parce que le soft est tout de méme trés
particulier. Une sorte de simulateur de chiens, des clébards
qui gigotent sur I'écran de votre PC ou de votre Mac, c’est
tout, pas vraiment de jeu.

On vous en reparle dans ce numéro parce qu'il sort bien-
tot en francais, maintenant édité par Mindscape. Chouette !
Au départ, vous devez adopter I'animal (cinq races diffé-
rentes vous sont proposées ; ils sont tous “mignons” et
dessinés un petit peu fagon cartoon). Ensuite, le clébard se
trimbale a I'écran, il cavale en tout sens, suit les ordres que
vous lui donnez a la souris : “Viens ici !, “Aux pieds !”,
tout ca. Les plans de dressage beauf s’ouvrent a vous, 6
joie. Vous lui donnerez a manger, a boire, vous pourrez le
caresser, enfin bref, vous ferez avec votre chien digital ce
que 'on fait avec un chien de chair et de poils.

C’est beaucoup plus amusant et prenant que ¢a en a l'air, le
plus dréle étant bien sir de faire des vacheries a son petit
animal, de le rendre fou et compagnie. Allez-y, la SPA ne
risque pas de vous

tomber sur le rable.

| The ChiChi breed. like

| chihuahuas, love to play fetch.
| Their favorite thing in the

| world is chasing that ball!
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seront en mesure de créer et
plates-formes mélant sons

les micro-ordinateurs
veuillent dire “Pentium”).
ner facilement et rapide
Internet. Pour se

gratuitement Netgammon sur le site web :

Une interface de backgammon qui
permet de jouer On Line en dialoguant en direct. Rensei-
gnements au




Il n’est jamais trop
tard pour se mettre
en Bermuda

Eh bien, en voila un titre débile. Je crois bien qu'il

y a super longtemps que je n’ai rien écrit d’aussi

crétin. Ah si, j’ai écrit une grosse connerie avant-

hier, mais c’était pas pour le boulot... une vague

histoire de poney mort si mes souvenirs sont

bons. Euh, qu’est-ce que je devais faire avant tout

¢a ? Ah oui, écrire une news sur Bermuda Syn-

drome. Vous savez, le jeu de plates-formes/aven-

ture de BMG qui tourne sous Windows. Eh bien,

figurez-vous que ce petit bijou est enfin disponible

sur le marché ! Ca surprend méme Karine de chez

BMG, tellement que c’est pas croyable (c’est I'atta-

chée de presse qui nous jure depuis un an que ¢a va sortir bientét). Il aura pris du bon
temps, quand méme, hein ? Et dire qu’on I'a testé il y a prés de six mois (le soft, pas Karine).
Méme que 'on avait mis la démo sur notre CD... méme vrai. Bref, cette fois-ci, c’est la
bonne, le programme est bel et bien sorti, et en frangais qui plus est. Malgré ce retard, Ber-
muda Syndrome reste a ce jour I'un des meilleurs jeux disponibles sous Windows 3.1/95.

>

et s o e R D
Encore NORMALI'TY |
Oui, encore un bouquin sur: Internet. Plus précisément, encore un sur le World Wide Web, S RS A Lt J JJ
méme. Les rayons des librairies specialisées en informatique en sont déja pleins, mais ¢a continue
a tomber. Remarquez. ne nous plaignons pas trop, car en fouillant bien dans la masse, il arrive de %
tomber: sur des titres intéressants. C'est le cas avec “Internet et le World Wide Web Secrets” Rebelle toi
de Paul | Perry publié chez Sybex. Le livre est complet et clair (c'est tout ce qu'on lui demande), pour 1a
et en plus est accompagne d'un CD-Rom pour PC. Ce CD contient des tas de softs utiles pour
se lancer sur. le Net, et notamment un kit de connexion de 30 jours gratuits sur World Net. bonne cause
Sympa pour. se mettre le pied a I'étrier. Le livre aborde a la fois I'aspect “navigation utilisateur™,
des aspects plus techniques, la création des pages Web et méme le lancement d'un site. Internet
et le World Wide Web Secrets, chez Sybex, un peu moins de 230 balles. *
IRauyre Yacined s 5
v J - o c
A partir du 5 juin, nos potes les Marseillais a ’.ﬁ‘h S =
pourront faire un saut chez Cyber Mania, un Mince. Les plus observateurs d’entre vous o
nouveau distributeur de matos informatique, auront sans doute remarqué avec tristesse que >
de softs et compagnie. ce mois-ci les news de Joystick, celles-la méme 3
que vous lisez en ce moment, [a maintenant tout ?,
de suite, ne sont pas illustrées par notre trées S
cher et trés talentueux Yacine. Notre dessina- Fia 9 o
A I e EX o teur roi dela r!gole.' celui qui transfor‘me nos ¢ ‘ \ i
PP P petits textes tristouilles en fend-la-poire-roule- - =
L'année derniére, une centaine de milliers par-terre. Notre ami de toujours. Notre fidele, i
de visiteurs s'étaient rendus a Apple Expo. 6 mon Dieu, notre Yacine, quoi. j 2
Vu le succes, les organisateurs ont décide Alors nous ne l'avons pas viré, ni rien, non non. 3
qu'il leur fallait plus de place pour |'édition Nous ne nous sommes pas disputés comme des B = 2
96 qui se déroulera du 18 au 22 sep- ordures, rien de tout ca. A & 5
tembre prochain. Cette fois, Apple Expo Ce ne sont que de bétes problemes techniques “ﬁ‘ -
s'installera au Parc des Expositions de qui ont empéché Yacine de nous envoyer ces - ~4 k 3 =
Paris, Porte de Versailles. dessins, par fax, a temps. C'est tout. Rien a voir - N
Espérons que d'ici la Apple sera en avec le petit accident de moto qu'il a eu alors b
meilleure santé financiére, et que les nou- qu’il se rendait a I'hopital parce qu'il venait de se S PC-CD Rom %
veautés, aussi bien hard que softs, conti- couper la main en tentant de retirer la balle de < SESE S %)
nueront a pleuvoir. Un monde entiere- 22 tirée par son ex qui s’était logée dans sa veine Version Francaise s
ment dominé par des compatibles PC ne céphalique. Rien a voir. x
peut étre un monde sain. S'il est libéré de prison a temps, Yacine sera de )
retour dans le prochain numéro. | |
[—
|
|

v
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oncours
Eu—rc Soccer 96

Grace a Funsoft Gremlm Interactive, Canon et Joystick,

partez assister a la

demi-finale de Ia Coupe d’Furope
a Wembley !

Allez, hop, carrément. L'heureux gagnant de ce concours aura le
bonheur d’'assister a la demi-finale de la Coupe d’Europe, en
Angleterre. Un avant-golit des nombreuses finales acharnées qu'’il
pourra disputer sur son PC avec Euro Soccer 96.




Questionnaire :

7 Le 6 septembre 1995, I'équipe de France bat |’Azerbaidjan sur le score le plus important de son
histoire : quel est-il ?

2 L'Italie n"a gagné le Championnat d’Europe des Nations qu’une seule fois, en 1968. Contre quel
pays était-elle opposée en finale ?

3 Parmi les 16 pays qualifiés pour la phase finale en Angleterre, 4 d’entre eux atteignent ce stade
de la compétition pour la premiére fois : lesquels ?

- . o -

- .
=4 - -
Ter-prix : —
: - T U
- Deux billets d’avion Paris-Londres aller-retour e
- Une nmtjq s un hotel 3 étoiles a Londres pour deux personnes ’ i Bk
- Deux billets pouttassister a la demi-finale de la coupe d’Europe a Wembley le 26 juin 96 2 oy

-1000 frgpcs d’argent de poche :
-Un je o Soccer 96 .
-Un at*ement de 6 mois a Onze Mondial : e |

Départ mercrédi-26 juin au matin. Retour jeudi 27 au soir.
(Le transport de deux personnes jusqu’a Paris est également pris en charge si le gagnant habite en provm&b)

26me gy 500meé prix : | 5 -

-Un jqu Euro Soccer 96

51éme-gy 1009™e prix: . - =

- Un abonnement de 6 mois a Onze Mondial 3

i i

e

Coupon Réponse :

-

et

a retourner a Joystick, concours Euro Soccer 96, 6 bis, rue Fournier, 92588 Clichy Cedex.

Nom

Prénom

Adresse

s

Réponse 1:

Réponse 2:

Réponse 3 :

S S S SN S S S S ——

Le réglement est déposé chez maitre Venezia, huissier de justice a Neuilly S/Seine et peut étre obtenu a titre gratuit sur simple demande & Promotion
Joystick, 10 rue Thierry Le Luron 92592 Levallois Cedex (remboursement du timbre sur simple demande).

L----——_—-————-————---—--—--- ______ ____-—_—_--------
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La Pippin
en orbite...
basse

Annoncée depuis plusieurs
mois, ’AtMark, nom donné
par Bandai a sa version de la
Pippin d’Apple, est enfin en
vente au Japon. Méme s’il est
un peu tét pour disposer de
chiffres de vente et tirer des
conclusions, les premiéres
impressions de cette commer-
cialisation ne sont pas trés
optimistes. Il semble que la
faiblesse de la logithéque pro-
posée lors du langcement et le
mode de commercialisation
choisi par Bandai aient été les
principaux écueils.

Peu de softs, encore

moins de jeux

Par rapport a ce qui était prévu,
pratiquement tous les logiciels
annoncés sur la Pippin sont en
retard. Les quatre ou cinq mal-
heureux titres disponibles en
méme temps que I’AtMark sont
au mieux tout en japonais, et
donc inutilisables pour le
commun des mortels (Gundam
par exemple), et au pire destinés
aux chéres tétes blondes (mais
aux yeux bridés) nippones avec
un esthétisme qui, en comparai-
son, fait passer les jeux en VGA
pour des merveilles graphiques,
et un intérét équivalent (appre-
nez les lettres de I'alphabet,
écouter les comptines de meére-
grand...). Bref, il n’y a pas de
titres, et les quelques CD-Rom
dédiés a la Pippin, a part avoir le
mérite d’exister, sont du style
gonflant...

A force de clamer sur les toits
que la Pippin est une machine
destinée avant tout a la famille,
on a un peu 'impression qu'’il y a
une surenchere de titres pour
les 2-6 ans... et pratiquement

rien d’autre ! Bandai continue de
ne pas savoir exactement ol
positionner sa machine. Seul le
jeu peut la faire décoller, mais les
ingénieurs d’Apple de la division
Pippin se prennent pour des
divas, et n'auraient toujours pas
terminé le kit de développement
permettant aux programmeurs
d'utiliser le “Dual Frame Buffer”.
Cette technique d’animation,
qui joue sur I'affichage ultra-
rapide de plusieurs buffer-vidéo
qui rappelle le bon vieux temps
de I'Apple lle, risque d’étre la
seule arme de I’AtMark pour
contrer les consoles 32 bits et
leurs processeurs spécialisés
dans la gestion des sprites ou la
3D, ou les cartes graphiques des
PC actuels. Le processeur de la
Pippin, un 603e a 75 MHz, a
I'avantage de n’étre pas cher,
mais est loin de ce que 'on fait
de plus speed ces derniers
temps. Du c6té de I'option NC
(Network Computer), c’est le
méme probléme :
Certes, le “Kit InterNet” de
Bandai est plutét bien fait avec
des applications spécifiques et
pratiques, notamment pour la
gestion des e-mail ; mais I'engin
est trop cheap pour étre cré-
dible. Bandai a soutenu la créa-
tion d’un réseau, Franky On
Line, basé sur une BBS avec une
interface 3D tres simple 2 utiliser
(pour envoyer un message, on va
a la poste d’un “village vir-
tuel”...). Quel dommage que le
modem se traine a 14 400 bds !
Enfin, sous la pression d’Apple
qui ne veut pas concurrencer sa
propre gamme de Macintosh,
I’AtMArk parait un peu bridé.
L’AtMark est un Macintosh, et
un Macintosh Power PC a un
prix défiant toute concurrence.
Certes, au prix de base (3 500 F
environ), il va falloir rajouter le
prix du lecteur de disquettes (|
000 F), du clavier (500 F)... Si
Bandai annongait dans un pre-
mier temps un disque dur, il n’en

Le monde bouge

Tiens, un petit plan statistiques amusant: aux States, le volume
publicité sur le Net a dépassé celui de |a presse et des autres
médias. En'tenmes de fric. Les boites dépensent plus d'argent

pour faive de la pub sup Internet; sur le VWeb surtout, que
pantout ailleups. C'est a la fois une bonne et une mauvaise
nouvelle. llI'va falloir pester sérieusement vigilant pour que le
Net ne se transforme pas en copie de la télé ou de la presse.

est plus question, et ce sans
doute sous “I'amicale” pression
d’Apple. Mais il est fort probable
que des constructeurs tiers en

: proposeront bientét, tirant
profit du connecteur utilisé par

. le lecteur de disquettes. La limi-
tation a 16 Mo de la mémoire
est également une contrainte qui
empéchera la Pippin de se
prendre pour un vrai Mac.

Un systéme de
distribution pénalisant

Pour commercialiser son AtMark, :

Bandai a choisi un systéme origi-
nal. Le colt de la mise en place
d’un réseau de distribution de
hardware était tel que Bandai,
éditeur de software, a préféré
suivre une approche similaire a

celle de la distribution de logiciels.

Bandai commercialise sa machine
par correspondance. Apreés avoir
passé commande, et dans un délai

. de deux semaines (normalement
deux semaines, car il semble que
les délais ne soient pas toujours
respectés), le client regoit sa
Pippin par transporteur privé a
domicile. Mais pour se garder les
bonnes graces du réseau de dis-
tribution de logiciels, Bandai
demande a ses clients de passer
quand méme par des magasins,
qui remplissent le bon de com-
mande et se contentent alors de
le transmettre a Bandai.

Ce systéme de distribution
impersonnel n’est absolument pas
dans les habitudes nippones, sur-
tout pour tout ce qui concerne

¢ I'achat de matériel
électronique/informatique. Il a

certainement contribué au

peu de précipitation des Japonais
pour se procurer des AtMark.

No future ?
Malgré un départ “mou”, La
Pippin conserve beaucoup
d’atouts dans son jeu. Tout
d’abord, Bandai, comme beau-
coup de grosses boites nippones,
parie sur des efforts de longue
durée. Au Japon, les dépenses
publicitaires de la société sont
impressionnantes, notamment
pour ce qui est de la couverture
télé. Si le manque de logiciels est
un probleme crucial, plus d’'une
soixantaine sont en cours de
développement. Des rumeurs
comme quoi d’autres firmes (on
parle de Fujitsu et de Pioneer,
voire de France Télécom qui
regarderait la bestiole avec atten-
tion) pourraient rejoindre le camp
des constructeurs de Pippin cou-
rent toujours. On parle méme de
possibles annonces lors de I'E3.
Enfin, les ingénieurs d’Apple
seraient d’ores et déja en train de
travailler sur une Pippin 2 avec un
604e boosté, un DVD et vue sur
la mer ! Et I'on se rappelle que si
le Macintosh, ou la derniére ver-
sion du Newton commence a
percer, notamment avec des
applications verticales trés spéci-
fiques, ils ont eu des débuts diffi-
ciles et ont di essuyer de nom-
breuses critiques.
Bref, tout n’est pas rose mais rien
est perdu. Et pour le moment,
I'avantage le plus net de la Pippin,
c’est que Microsoft ne compte
pas développer un OS pour elle.

Rumeur de chez Rumeur

Au lendemain de la grande réunion développeurs Apple, tout la-bas en Cali-
fornie, les rumeurs vont bon train. Roger Rumeur et son fiére Raymond
Rumeur passent leur temps a passer des coups de fil. La nouvelle direction
d'Apple, a l'avenir, sera définitivement liée a Internet: VWeb Senvers, et

becanes dédiees au Net pour les utilisateurs'. On dit aussi'que le boss d'Apple,

et le boss de Microsoft, notre Billou a nous, ont eu une sacrée discussion tous
les deux. Le pere Billou aurait méme «donné des conseils» pour qu'Apple

fonce dans cette voie.
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€D savais que les coyotes de Bulifrog
Iravaillaient sur des jeux efonnants. Des filres
gue je connaissais vaguement pour avoir vu
un écran par-ci, un bout de démo par-1a. Ef
puis la renommeée de Bullfrog. de Peler
Molyneux son mentor, préceédait egalement
ces litres maintenant frés aftendus. Mais il
dura fallu I'ECTS de Londres du mois dernier
pour définitivement me mettre la clague, la
fievre, me faire perdre foute ma bave, me
decrocher la machoire et me faire dire sans
sourciller : les jeux du siécle arrivent bientdt,
je les ai renconfres.

(@ coup. un saut dans I'avion direction
I'Angleferre. un pefit tour du cole de Mr
Bullifrog, pour ramener des las de photos ef
surtoul, nom de Diev, des impressions plus
gue positives. Rarement pré-versions de
jeux m'onf apfant emballé. Que dis-je
emballé, impressionneé.

@nuus @vions pu, nous aurions consacre
la moilié de ce numero de "Joyslick” aux
prochains jeux Bullfrog ef @ leurs auteurs
géniaux. D'ailleurs un de nos confréres
anglais. PC Zone, y est carrément allé d'un
supplement de 36 pages Iraitant uniguement
de ces prochains fitres Bulifrog. Comme je
les comprends ! Les quelques pages qui
suivent sonf 1a pour, a volre four, vous faire
mourir d'impalience.

-
DANS LE i
I\ co-ROMN- 14/ 3 3
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Reportage

Bulifrog

You know I'm bad
I'm bad, you

-

ot If |
'S bad ¢

vant de commencer 2 écrire
ce texte, j'ai d0 m'imposer
un petit défi pour tenter
de sauver sa lisibilité : ne

pas trop le truffer de superlatifs. Il faut
dire que face a Dungeon Keeper, le
vocabulaire de tout joueur normale-
ment constitué s’appauvrit soudaine-
ment pour finalement se réduire aux

JOYSTICH No72
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quelques “génial”, “super”, “nom de
Dieu” et autres “waou”, “hou la la”,
ou “bah mince”.

Les chocs causés par Dungeon
Keeper sont multiples, joyeusement
progressifs. Tout d’abord le théme,
et la particularité de vous y faire jouer
le grand méchant des grands méchants,
laisse pousser un soupir de conten-
tement : enfin un jeu qui va rompre
avec les habituels clichés développés
maintes et maintes fois dans le domaine
des softs inspirés de Dungeons & Dra-
gons. Puis I'aspect technique, avec un
tout nouveau moteur 3D qui relégue
aux oubliettes ce qui s’est fait dans le
genre au stade des balbutiements. Et
enfin I'aspect sonore, aussi bien la
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0 Heeper

bande-son que les bruitages, qui la
encore sentent bon le nom de Dieu
de professionnalisme. Et encore, je
ne vous parle pas de l'intelligence des
personnages qui évoluent dans Dun-
geon Keeper, ni de la beauté du gra-
phisme, du design de I'ensemble et
des animations tordantes des per-
sonnages. J'ai dit que je n’en parlais
pas, voila, pas pour l'instant du moins,

pas tout en vrac, pas sans précaution,
pas sans vous prendre lentement par
la main et vous emmener délicieuse-
ment dans les labyrinthes érigés en
murs 2 la sauce génie qui composent
Dungeon Keeper. Le choc serait trop
brutal, il faut y aller en douceur.
Du bonheur d@fre
es héros aux machoires
carrées, aux musculatures
parfaites, aux habits de
lumiere arrogants com-
mencent a nous les gonfler. En tout
cas Peter Molyneux, grand pape de
Bullfrog et ses collégues ne peuvent
plus les sentir. Marre de les voir entrer
la téte haute, I'épée a la main, dans les
couloirs caverneux des souterrains
de nos jeux vidéo, et se servir en tré-
sors comme s’ils étaient au super-
marché. Marre de les voir découper
en rondelles ces pauvres monstres
qui tentaient, tant bien que mal, de
protéger les objets dorés malencon-
treusement déposés a leurs pieds. Ras
le bol de les voir toujours sortir vic-
torieux, de les voir s’auto-congratu-
ler en fin de niveau, en fin de jeu, pour



E o

.es haros
flambouants
peuvent
commencer d
[rembler.

10000

finalement se reposer calmes et sereins
en attendant la prochaine mission et
la prochaine conquéte qu’ils savent
gagnées d’avance. Terminé ce temps-
3, les héros flamboyants peuvent com-
mencer a trembler, Bullfrog leur a pré-
paré un monde qui va leur donner du
fil barbelé a retordre.

Mailre des mouches
et aufres cafards

ans Dungeon Keeper, vous
n’incarnez donc pas les
héros, pas méme les
méchants, mais le Donjon
lui-méme. Vous étes I'entité maléfique
qui vient de s’installer dans le calme
pays. Vous étes le Mal, bien décidé a
tenter tous les habitants de la région,
et surtout a les massacrer ou les conver-
tir au coté obscure de la force, si vous
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me permettez cet anachronisme. Vous
commencerez par construire, creu-
ser vos galeries, vos salles. Le jeu flirte
alors joyeusement avec le monde de
Sim Machin, entiérement animé et
entiérement en 3D s'il vous plait. Défi-
nissez des zones a la souris, dessinez
les couloirs, et hop ! des petites créa-
tures laborieuses tout a votre service
passent au travail, la pioche a la patte.
Bientdt il faudra placer des salles du
trésor, et bien sir des piéges, un peu
partout.

Vous n’étes pas encore un maitre
du Mal tres puissant, vous ne dispo-
sez donc pas encore de nombreuses
créatures a votre service ; tout juste
quelques grosses bestioles : cafards,
araignées ou mouches, les trois en
version géante. Mais bientot des aven-
turiers avides de trésors, ou mds par
trop de foi en la bonté du monde, vien-
dront trainer leurs pauvres armures
dans vos galeries. Vos charmantes bes-
tioles se feront alors une joie de les
massacrer et de les dépouiller. Vous
serez plus riche, plus puissant. Peut-
étre méme réussirez-vous a faire un
magicien prisonnier : un petit tour en
salle de torture, et le voila converti a
votre cause. Installez-le alors dans une
salle, tout seul, et vous profiterez de
Ses pouvoirs.

Au fur et a mesure, vous étendrez
vos galeries, votre pouvoir maléfique




Jamons,
folls,
\ampires,
Fantomes,
Sorciers ef
Dragons
daambuleront
Jientor
dans volre

[epaire.

grandira, et vous pourrez faire appel
a d’autres ignobles créatures, plus
intelligentes et surtout plus sournoises.
Démons, Trolls, Vampires, Fantémes,
Sorciers et Dragons déambuleront
bientét dans votre repaire, préts a
sauter sur les pauvres aventuriers qui
auront eu la mauvaise idée de fran-
chir votre porte.

Un Sim Donjon d’la Mort en quelque
sorte. Vous étes le maitre designer, et
a tout moment vous pouvez donner
des ordres a vos créatures, construire
de nouveaux piéges, tout en ricanant
horriblement bien s(ir. Le cadeau jouis-
sif étant de regarder, a votre guise, les
gentils s’engouffrer chez vous. Suivez-
les alors, avec une totale liberté de
I'affichage, des zooms, des orientations
des graphismes en 3D, et admirez vos
charmantes créatures leur faire la féte.
Mais ce n’est pas tout. Cela aurait été
beaucoup trop simple pour les esprits
torturés de messieurs Bullfrog, ils en
veulent toujours plus. Un jeu en un ?
Pfff, pas assez !

Un moteur 30
excepfionnel

our ceux qui aiment vrai-

ment l'action, regarder les

gentils ennemis se faire égor-

ger est loin d’étre suffisant.
Le voyeurisme c’est sympa, mais nous
autres, nous sommes des poly-pervers.
C’est qu’on veut avoir du sang sur les
mains, mon bon monsieur ; sur nos mains
a nous, méme. Et paf, Dungeon Keeper
répond une fois de plus a nos attentes
ignobles, puisque vous aurez le loisir et
la joie d'incarner n'importe quel monstre
de votre Donjon. Ainsi, quand les Gen-
tils Héros foutront les pieds dans votre
domaine, vous leur foncerez dessus en
personne, le jeu se transformant alors
en classique clone de Doom.

JOYSTICH K°72
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Ambiance flippante
d souhaif

ardon, petite précision tout

de méme, le pauvre Doom

est tout de méme sacré-

ment enfoncé, technique-
ment parlant. Parce que le moteur
3D développé ici par Bullfrog est loin
devant tous les jeux du genre sortis
jusqu’a maintenant. Premierement, sa
rapidité, sa fluidité de mouvement
exemplaire. Ensuite, les éclairages affi-
chés en temps réel, avec ombres qui
bougent et tout et tout. Simplement
superbe. Et enfin, regardez bien les
photos, et vous constaterez que les
murs ne sont pas bétement droits.
Cela aurait été complétement absurde
pour un jeu qui se passe dans des
grottes taillées a la pioche.

Musiques et bruitages sont 'ceuvre
de Russel Shaw, qui est musicien chez
Bullfrog depuis Syndicate. L’ambiance
qui se dégage de ses compositions est
flippante a souhait. Et paf, je termine
avec les modes multijoueurs qui, pour
les chanceux qui peuvent se permettre
le jeu en réseau, poussent Dungeon
Keeper encore plus loin dans le monde
du génie. Sur une méme carte, plu-
sieurs joueurs peuvent construire des
Donjons, et décider de s’affronter ou
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de s’entrainer face aux arrivées de
gentils héros. Pas mal ! Les héros peu-
vent d'ailleurs étres joués par un ou
plusieurs autres joueurs humains.
Encore mieux ! Et enfin, Dungeon
Keeper proposera des options vouées
a Internet ; pour jouer a plusieurs
donc, sans avoir de réseau, mais sur-
tout pour uploader vos Donjons et
permettre a des joueurs du monde
entier de tenter d’en ressortir vivants
en temps que héros. Yous vous trans-
formez alors — presque — en créateur
de jeu yous-méme.

Dungeon Keeper est un jeu tres
impressionnant, incroyablement allé-
chant méme s'il n’est pas encore ter-
miné, ce qui ne devrait plus tarder
maintenant puisqu’il est prévu pour
la fin du mois de juin. Bientét, en fait,
et pourtant dans trop longtemps tant
il y a de quoi étre impatient de mettre
la main dessus.



Poter Molyneyy visimaie et ime de Bufiog

Je pense que
Jungeon
Heeper esf |
meilleur |eu
Sur lequel | ale
ravaille
jusqu'a
mainfenant”

eter Molyneux est obsédé
par les jeux, tous les jeux.
Il ne pense qu’a ga. Dans
son bain. Quand il dort.
Dans la rue. Ou qu'il soit, son cer-
veau passe le plus clair de son temps
a inventer des jeux, a trouver des idées
de designs, de scénarios. Pas étonnant
apres ¢a d'apprendre que Peter Moly-
neux est a I'origine de plusieurs jeux
qui ont révolutionné le milieu a leur
sortie.

L’aventure Bullfrog commence en
1987, alors que Peter et son associé
Les Edgar, lassés de développer des
applications semi-pro pour Amiga,
décident de créer des jeux. Leur pre-
mier titre s'appelle Populous, rien que
¢a. Pour un premier coup, c’est un
coup de maitre. Déja, on sent la mai-
trise du design, I'importance placée
dans le plaisir de jeu plus que dans la
poudre aux yeux. Le style Bullfrog se
met en place.

Si les jeux Bullfrog sont si originaux,
c’est en grande partie grice a Peter
Molyneux : il est a I'origine de la plupart
des idées de départ qui ont mené aux
produits finis. Et il en a des tonnes en
réserve. De plus, il n’hésite pas a mettre
la main au clavier pour programmer lui-
méme les idées qui lui tiennent a cceur,
comme Populous, Theme Park, ou en
ce moment Dungeon Keeper.

Bullfrog joyeusement responsables de Ja
h:Reeper.(deigatiche ¢, droite) : Peter Molyﬁeu
aw.(musicien), BaryMeade (des:gner d X))
eurprincipal)yark Healey (grbphlste), @

n Mastgrson.{des:gn

--‘-l’

“Je pense que Dungeon Keeper est le meilleur
jeu sur lequel j'aie travaillé jusqu’a mainte-
nant”, dit-il. Bah mince, avec ¢a on peut
s'attendre au meilleur. Hormis 'idée de
départ qui lui a été inspiré par I'engoue-
ment récent pour les méchants, notam-
ment dans les films hollywoodiens (‘“Reser-
voir Dogs”, “Pulp Fiction”...), Dungeon
Keeper est né de I'envie de ressaisir un
genre qui se mourait : “Tous les jeux ins-
pirés de Donjons & Dragons sont identiques.
lls sont tous exactement pareils. Cest for-
cément une motivation importante et ten-
tante pour faire mieux”.
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Depuis 1989, Peter Molyneux prétend
que les jeux en réseau “seront incon-
tournables”. A I'époque, on lui riait au
nez ; maintenant, il suffit de regarder
les titres qui ont du succés aupreés du
public (Duke Nukem, Command &
Conquer, Warcraft) pour se rendre
compte qu'il avait raison. Dungeon
Keeper est donc résolument orienté
multijoueur, et notamment Internet.
“Vous avez déja joué aux MUD sur Inter-
net ? - C’est de la daube.”, dit-il. Du
coup, Dungeon Keeper se retrouve
avec un autre défi a relever — il adore
¢a le Peter Molyneux — et Dungeon
Keeper, son bébé favori, proposera
des options pour le Net.

Quand on lui parle du retard pris par
Dungeon Keeper qui était annoncé
pour Noél dernier, Peter Molyneux
nous dit : “Je veux juste que Dungeon
Keeper soit le meilleur jeu qui ait été réa-
lisé par Bullfrog. L’autre jour, nous en
avons fait quelques parties, pour tester,
et il y avait un petit détail qui me chif-
fonnait”. Voila un autre secret tout

béte, mais trop souvent négligé : le
perfectionnisme. Et perfectionnistes,
les Bullfrog, ils le sont.




ort

SHllirog

Plus violent, plus sanqlant,
plus delirant, que
Syndicare premier du nom.

alndic

ares sont les jeux qui décri-
vent des mondes calmes et
paisibles ou tout va pour
le mieux. Des mondes habi-
tés par des gens gentils, des facteurs
souriants, des promeneurs avenants
et des enfants qui jouent, rieurs, dans
les rues. C'est rare, parce que pour
qu’il y ait jeu, bien souvent, il faut qu’il
y ait drame, danger. Ce qui permet au
joueur d’entrer en piste et de sauver
tout le monde. On connait le principe.
Mais rares également sont les jeux qui
décrivent des mondes aussi sombres
et pessimistes que Syndicate.
Attendez, ce n’est rien, voici Syn-
dicate Wars, trois ans aprés, encore
plus noir, glauque, sinistre, et surtout
plus violent que son prédécesseur.
Bien plus violent, et c’est tant mieux.
Dans le premier Syndicate, aprés une
guerre interminable entre syndicats,
vous aviez réussi a contréler le monde
tout entier pour la gloire d’Eurocorp,
votre syndicat a vous. Tout allait mer-
veilleusement bien dans le pire des
mondes : les gens totalement contré-
lés et moutonisés grace aux circuits

’ g e
y . o
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aIe Wars

Persuadertron implantés derriére leur
nuque ne se rendaient compte de rien.
Et Eurocorp devenait de plus en plus
puissant.

Tout va mal dans
le pire des monde

ix ans apreés, la ol com-
mence Syndicate Wars, tout
s’écroule pour Eurocorp.
Un virus infernal se pro-
meéne sur le systéme Worldnet, et fout
I’économie et I'organisation de votre
syndicat en l'air. C'est le souk total,
tout s’écroule. C'est le chaos. S'ensui-
vent de nouvelles guerres globales.
Dans Syndicate Wars, le joueur peut
choisir son camp parmi trois différents :
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le Syndicat Eurocorp, donc, pour essayer
de regagner le pouvoir ; 'Eglise de la
Nouvelle Epoque, des fanatiques reli-
gieux ; ou bien de simples anarchistes-
terroristes qui prennent les armes sans
raison particuliére, si ce n'est pour mettre
le boxon. Selon le camp choisi, diffé-
rentes missions sont proposées, et méme
différentes armes. Seul point commun :
la mort et la destruction.

Il suffit de se plonger dans une mis-
sion de Syndicate Wars pendant
quelques secondes seulement, pour
que bientot tout se transforme en feu
d’artifices. Ca tire dans tous les sens,
et surtout, les explosions se succe-
dent a un rythme effréné. Et pas
n'importe quelles explosions, les plus
réalistes et destructrices jamais réa-
lisées dans un jeu. Les énormes bati-
ments qui composent les villes petent
en tous sens, et s'écroulent dans des
animations d’un réalisme et d’une vio-




lence incroyables. C'est beau a regar-
der, nom de Dieu. Ces batiments ont
entierement été désignés a I'aide de
3D Studio, puis colorisés, texturisés
et éclairés a I'aide d’outils made in
Bullfrog. Le résultat ? Etonnant de
beauté. Car Syndicate Wars, contrai-
rement a son ancétre en 3D isomé-
trique fixe, profite des toutes der-
niéres techniques 3D développées
chez Bullfrog. Tout est affiché en temps
réel, et le joueur peut choisir son angle
de vue, tourner a 360 °, zoomer en
avant, en arriére. Le tout s’animant
avec une fluidité irréprochable.

Jes exulusiuqs/
de fous les cofes

‘est impressionnant, trés
impressionnant, surtout
quand on pense que Syn-
dicate Wars tourne tout a
fait correctement sur un 486 DX33.
Bullfrog refuse toujours I'escalade de
la technologie. Tant mieux, tout le
monde n’a pas encore un Pentium.

Le systéme de jeu reste trés proche

la
dEurocorp.

de Syndicate-Tout-Court : vous diri-
gez un personnage chef d’'un groupe
de quatre, et les trois autres sont
contrdlés par I'ordinateur qui tient
compte de vos actions pour prendre
des décisions. Si vous attaquez un
groupe, paf, pas béte le PC, les trois
autres coyotes se mettent a tirer
comme des forcenés également. L'intel-
ligence artificielle de Syndicate Wars
a largement été améliorée par rap-
port au premier épisode. Fini les per-
sonnages qui restent coincés ou qui
prennent des chemins longs et absurdes
pour se rendre ou vous |'ordonniez.

Bien que résolument bourré
d’actions, Syndicate Wars est égale-
ment un jeu de stratégie, il faudra réflé-
chir avant d’agir pour arriver au bout
des 50 missions qui seront proposées
dans le jeu. Mais cela vaut le coup de
s’accrocher, ne serait-ce que pour
découvrir de nouvelles villes tant elles
sont jolies. Le design des batiments est
vraiment brillant, absolument virtuose.
Et regardez-moi ces courbes, hum,
rare non ? Les routes tournent, sont
bombées ; les immeubles aussi peu-
vent avoir des courbes. On est bien
loin des bétes blocs rectangulaires avec
une petite poignée de couleurs.
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~Aullfrog

Si vous étes vraiment agacé par vos
ennemis, vous pourrez les massacrer
encore plus méchamment en les écra-
sant, par exemple ; car dans Syndicate
Wars, il est possible de piloter des "1 .

rar i A

véhicules : tanks, transporteurs de by mmcnag.

troupes, etc. Foncez dans une foule ;

d’innocents avec ¢a, et c’est la crise

de fou rire sadique assurée. Un véri-

table bowling.Comme dans tous les

nouveaux jeux Bullfrog, Syndicate

Wars a également été longuement

étudié pour étre joué par plusieurs , p ARSI

joueurs simultanément. En réseau pour

I'instant, et trés bientdt par Internet. lSSl ES a e e
Voila, avant de pouvoir s’armer

de gros lasers et de canons, il faudra M

s’armer de patience puisque Syndi- P E[E EUSE'

e st MiNeS ef aufres
 |asers rasoirs

 (@licieux
inie.

La foie meurtrgre oo (8
Sempare des foules L-nterme | 11gnon

ans Syndicate, le joueur

avait déja une vaste pano-

plie d’armes a se mettre

sous la dent. Encore plus
vaste s'il possédait le data-disk qui a
suivi la sortie du jeu. Mais ce n’est
rien comparé a ce que Syndicate
Wars vous proposera. Nous seule-
ment il y en a plus, mais elles sont
beaucoup plus délirantes et meur-
trieres. Entre autres, apparition de
missiles a téte chercheuse, de gaz
hilarants ou assommants, de diffé-
rentes mines et autres lasers rasoirs
absolument délicieux d’ignominie. Et
encore, je ne vous parle pas des
armes secrétes que vous découvri-
rez en cours de jeu. Ca, je ne peux
pas en parler, ce serait exagéré, tout
de méme.
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-onds marins
de |'espace

crearion

a Terre est en bien mauvais
état. Aprés des centaines
d’années de pollution inten-
sive, de guerre et de péche
acharnée, les fonds marins sont totale-
ment détruits. Plus un seul étre vivant
n’y évolue, rien. Par chance, les données
ADN de pratiquement toutes les créa-
tures connues, provenant aussi bien de
la faune que de la flore, ont été stoc-
kées. Autre coup de bol, une planéte
recouverte d'eau a été découverte, l'opé-
ration de terraformage est maintenant
terminée. L’opération Creation est
montée, une mission doit partir sur cette
planéte miracle et faire revivre la-bas
toutes les especes disparues sur notre
planéte a cause de notre négligence.

Sans étre une suite directe, Creation se
déroule a la méme époque que Syndi-
cate Wars, des liens seront d’ailleurs
tissés entre les deux jeux puisque les
puissants Syndicats viendront bientot
mettre leur nez sur la planéte Creation.

Le joueur est responsable de 'opé-
ration Creation, et le voila parti pour
un voyage de 25 ans, quittant la pla-
néte Terre, vers cette autre planéte
recouverte d’eau. Une fois sur place,
il découvrira malheureusement que
pendant son voyage la technologie
terrienne a bien évolué, et du coup
les Syndicats sont déja sur place, au
fond des océans. Que viennent-ils
faire ? Il se trouve que les fonds marins
de la planéte Creation regorgent
d’algues aux propriétés étranges qui
intéressent les Syndicats a des fins
militaires. Vous qui partiez pour une
mission écologique, vous &tes main-
tenant embarqué dans une véritable
guerre sous-marine.

f 1a fafe d'une
armee de dauphins

la fois jeu d'arcade, puisque
le joueur dirige un sous-
marin futuriste dans des
décors 3D calculés en temps
réel ; et jeu de stratégie, puisque vous
disposerez d’'une armée de dauphins
trés intelligents et capables de tout
faire pour lutter contre les Syndicats.
L’environnement du jeu, le graphisme
superbe et le scénario poussé font de
Creation un jeu trés prometteur. Un
jeu qui a bien le temps de s’améliorer
encore, puisqu’il ne sortira pas avant
janvier 97 sur PC CD-ROM.

Une mission ecologique qui se
[ransforme Dienfdt en cauchemar.
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Reportage

Julifrog

Cette fois, vous nallez pas
essayer de fuer des gens,
mais de |es sauver.

[heme

oici le deuxieme volet de
la série “Theme” de Bull-
frog, série qui avait été
ouverte avec Theme Park,
excellent jeu de gestion de parc d'attrac-
tions. Les petits malins 'ont déja com-
pris, Theme Hospital balance le joueur
a la téte de la gestion d’un hépital.
Carrément.

Laissez-moi vous prévenir tout de
suite, si un jeu qui se déroule dans un
hopital peut sembler un peu tristouille
au premier abord, c’est sans comp-
ter sur I'imagination débordante des
coyotes de Bullfrog, et surtout de leur
humour un peu cinglé. Les maladies
que vous serez amené a soigner dans
votre hopital sont bien loin de celles
que vous avez eues étant méme. Pas
plus de cancer ou de sida, que de
fievres exotiques ou de tourista, que
non de non. Ici, place au délire. Les
malades de Theme Hospital souffrent

C; REINANEN
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de tétes qui enflent comme des bal-
lons de baudruche, de pousses de poils
qui les font ressembler a des yetis,
d’irradiations qui les transforment en
masses vertes fluorescentes. Bref, des
maladies plus imaginaires qu’autre
chose, ce qui colle beaucoup mieux
avec le style graphique du jeu, trés
cartoon.

Ju macon au
chirurgien,

en passant par e
gesionnaire

ais Theme Hospital est un
jeu de gestion, entierement
graphique, en haute réso-
lution, trés coloré, c’est

JUIN 1336

34




Ic1 les

enflent
e

i
ressemb

fes |

malades
SUU':ff enr de
efes qui
comme
es ballons
audruche,
B JOUSSES
e

10ils
Bs fonl
Bf d
Blis, ef

lﬂﬂﬂ[

jarions
qui les

[ransforment
BNl Masses

Verfes

fluorescentes.

vrai, mais c’est un soft de gestion. Ne
nous leurrons pas plus longtemps,
votre but en temps que directeur
d’hopital est de vous en mettre plein
les fouilles. Point. Et pour cela, vous
devez attirer le plus de clients pos-
sible. Et pour les attirer, vous devez
avoir bonne réputation. Et pour avoir
bonne réputation, il faut bien soigner
les malades précédents. Sans comp-
ter que vous devrez avoir des talents
d’architecte, en plus d’étre un bon
gestionnaire. Car c’est vous qui allez
entiérement construire I'hopital, en
plagant une salle d’attente ici, des cou-
loirs 13, des salles d’opérations par la-
bas, etc. Tout cela compte énormé-
ment également pour le bon
fonctionnement de votre hépital :
celui-ci doit étre efficace, les gens doi-
vent s’y retrouver, s’y sentir a |'aise.
Theme Hospital est absolument hila-
rant, surtout grace aux animations
cinglées des personnages. Et le jeu

N
RADIOCRAPHY.

EMERCENCY.

semble diablement intéressant, beau-
coup plus que Theme Park qui était
déja pas mal. D’autant que Theme
Hospital pourra se jouer en réseau
ou par modem. Plusieurs joueurs
s'affrontent alors, dans une méme ville,
avec chacun son hépital en concur-
rence avec les autres. Coups vaches
en perspective.

On reparlera de Theme Hospital.
Tiens, on a encore le temps puisque
le jeu ne sortira sur PC CD qu’en
novembre prochain.

gauche a droite): Jo Rider (graphiste), Gary

Carr (graphiste principal), Mark Webley
(producteur, chef de projet), Matt Sullivan
(programmeur).

%"\
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LOS ANGELES

REPORTAGE SALON

.0S Angeles salon

a mode est aux jeux en
réseau local ou sur Internet
(Command & Conquer de
Westwood, Ultima de Origin
sont annoncés sur le Web). Depuis la
découverte des produits multijoueurs
- bréche ouverte par Doom - les joueurs
veulent se mesurer a des adversaires
dignes de ce nom, des adversaires qui
réagissent comme eux, avec les mémes
pulsions, la méme stratégie. Des adver-
saires humains, quoi. Du coup, 'autre
tendance, a surveiller de prés, c’est
l'arrivée de produits a l'intelligence arti-
ficielle plus aiguisée, mieux maitrisée
aussi grace a 'application des derniéres
trouvailles en matiere de cognition.

Certains produits, sur lesquels nous
reviendrons, devraient utiliser trés pro-
chainement le principe du réseau neu-
ronal, prouesse rendue possible par la
capacité des Pentium.

La boucle est bouclée : neuronal,
local ou global, 'avenir du jeu passe par
le réseau.Et puis c’est I'explosion de la
3D, des cartes 3D plus précisément.
Clest beau, c'est rapide et ¢a va révo-
lutionner le jeu sur PC.
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L Electronic Entertainment

Expo. surnomme I'E3, est le
plus gras salon consacre
aux jeux video. Los Angeles
d accueilli 5 ha de pixels en
folie pendant trois jours.

La tendance duv moment,
c'esl le grand retour de
I'inferactivite. Apres les
deberdements des biens
mal nommes “films
interaclifs”, le "game play”

faif un retour en force.

L'E3, c'est dix fois le SuperGames avec dés moyens
fotalement halucinants. Répartis dans irois halls diffrens,
Iesgrfmssabaﬂurramduindedobsm
impaser leur marque auprés des professionnels. Cerfains
cependant preuves d originalité, comme Scavenger donf le
stand étaif gardé par une petite araignée métalligue...




Lucashrrs

Dark

Forces Ii
Jedi Knight

on alors la je dis chapeau !

Non content d'avoir réalisé

I'excellent Dark Forces, le

meilleur jeu d'action/aven-
ture “a la Doom” (cela n'engage que
moi), les dieux vivants de Lucas nous
ont concocté une suite a se taper le cul
par terre, rebondir une fois, et se reta-
per le cul par terre. On me dit toujours
que j'exagére, mais “dieux vivants” est
vraiment le mot. Le moteur 3D haute
résolution est sans aucun doute le meilleur
du moment. Méme Duke Nukem est
en dessous, c'est dire ! Il est archi-rapide,
on ne peut plus fluide, et il gére tou-
jours les effets de profondeurs. Fini les
effets de pixellisation lorsque I'on s'ap-
proche trop prés d'un mur ou d'un adver-
saire. Cette fois-ci, un algorithme de
flou a définitivement écarté cet écueil.

Jedi fu seras.

Pour donner du réalisme aux per-
sonnages, ceux-ci ont été réalisés en
polygones et texturés. Déja, il faut recon-
naitre qu'on reste pantois ! Mais non
content d’avoir réaliser ces progrés,
Lucas nous a pondu un scénario a la hau-
teur du reste. |l réintégre les Jedi dans
I'univers du jeu ! Vous incarnez tou-
jours Kyle Katarn et devrez lutter contre
7 Jedi passés du coté obscur de la Force,
en les empéchant de mettre a jour la
tombe d'un maitre dans la vallée des
Jedi. Pour ce faire, vous devrez apprendre
a maitriser la Force afin de devenir vous-
méme un chevalier Jedi. Et tout ¢a a
grands coups de sabre laser ! Autant
dire qu'on en révait depuis des années !
Les séquences vidéo intermédiaires sont
complétement originales, et les acteurs
professionnels incarnant les Jedi sont
trés bien choisis. La possibilité de jouer

en réseau a été ajoutée comme la cerise
sur le gateau. Avec tout ¢a, nous n'avons
plus qu'une seule envie : JOUER encore
et encore. D'ici I3, réfléchissez bien car
il vous faudra choisir vers quel cété de
la Force diriger votre personnage. “Tou-
jours se souvenir, trop facile obscur le
coté est”.

PC CD-ROM
ACTION
LUCASARTS

UBI SOFT
HIVER 96

LucasArts compte parmi les socigles les plus
interessantes du moment. Aprés avoir subi
guelques revers avec Full Throttle ef The Dig,
la polifique actuelle est de revenir vers des
jeux au gameplay trés travaille. Heureusement,
la diversification de cefte sociéle en
expansion ef la volonte de faire de nouveaux
fypes de jeux, se soldent aussi parfois par de
vrais succeés comme Dark Forces. Les
prochains jeux @ venir en sonf aussi la preuve.
Je vous laisse juger par vous-meme...

Lasuite de Dark Forces ? Ben ils vont devoir s‘accrocher chez Lucas avec
Quake ef Duke Nukem ! Méme pas vrai. Si le principe du soft n'a rien' de
révolutionnaire, le moteur 3D est totalement incroyable, aucune comparaison
possible avec ce qui existe d ce jour ! (a tue grave de chez grave.
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Outiaws

‘était un soir d'été, la pous-
siére dans les yeux, je pou-
vais entendre le tournoie-
ment des vautours au-dessus
de ma téte. Soudainement, j'ai su qu'a
ce moment précis il allait tirer...”. Sergio
Leone, “Les douze mercenaires”, wes-
tern-spaghetti : mélangez tout ca, ajou-
tez deux programmeurs et designers
fous de Far West, et vous obtenez Out-
laws. Ouaip’ gar¢on ! Ce projet d'en-
vergure est une révolution chez Lucas
Arts. Il integre un jeu d'aventure clas-
sique, un jeu d'action dans des décors
précalculés, et un jeu 3D reprenant le
moteur de Dark Forces. Vous incar-
nez l'ancien marshall James Anderson,
craint dans toute la région du Missis-
sippi. A la recherche des pires crapules,
vous évoluerez dans des décors superbes
inspirés des films des années 60 et des
archives photos du ranch Lucas.

Jysick ez 38

La psychologie de votre personnage
n'étant pas trés simple, cette quéte du
méchant remettra en question votre
propre point de vue sur la vie et la mort,
I'amour et la haine, etc. Outlaws est une
sorte d'alambic ou toutes ces données
vont se mélanger, et d'oui sortira, on l'es-
pere, un grand jeu. En tout cas, la simple
idée de me faire un duel en 3D dans une

Mortimer
& the Riddies of the Medallion

rticulé autour de la sauve-
garde des animaux, cet édu-
catif permet aux plus jeunes
d'apprendre en s'amusant. A
bord d'un escargot géant qui vole, vous
devrez libérer des animaux transformés
en pierre par un terrible sort (NDLR :
Ca y est, Morgan a pété les plombs. Un
salon, et pffuit !). Chacune de vos quétes
se déroule sur un continent du monde
et vous permettra de récupérer une partie
du médaillon pour lever cette malédic-
tion. Les séquences de jeu se divisent en
puzzles et dialogues avec certains ani-
maux et en shoot'em up 3D dans des
décors précalculés. Le graphisme subli-
missime du soft, la haute définition des
images, les musiques trés sympa et la sim-
plicité d'utilisation et d'installation font
de Mortimer un produit incontournable.

PC CD-ROM
EDUCATIF/AVENTURE
LUCASARTS

UBI SOFT
HIVER 96

JUIN 1336

ville de ['Ouest me laisse réveur... Au fait,
vous ai-je déja dit “qu'on n'aime pas les
étrangers dans cette ville... étranger !”.

PC CD-ROM
AVENTURE
LUCASARTS

UBI SOFT
HIVER 96
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X-Wing vs Tie Fighter

e nouveau volume de la

série X-Wing sort bientot.

Le principe de combat 3D

dans l'espace a bord des
vaisseaux de la Guerre des étoiles
reste inchangé. Mais cette fois, plutét
que de jouer |'Alliance (X-Wing) ou
I'Empire (Tie Fighter), vous pourrez
jouer en réseau, par modem, ou en
link en prenant le vaisseau de votre
choix. Le graphisme a gagné, au pas-
sage, en qualité et est dorénavant plus
fin. Le mapping, quant a lui, est mieux
fini et rend les vaisseaux beaucoup
plus réalistes. Le moteur de jeu s'est
un peu amélioré et est un peu plus
rapide et fluide. Avant de rentrer dans
I'aréne du combat a tout-va, vous
pourrez vous entrainer sur de nou-
velles missions destinées a un seul
joueur. Similaire maintenant a des pro-
duits comme Wing Commander [V,
il est a parier que l'option “multi-
joueur” de X-Wing vs Tie Fighter
plaira a beaucoup d'entre vous. Moi
je m'en fous, car je suis tout seul aux
US... sniff !

PC CD-ROM
SIMULATION
LUCASARTS
UBI SOFT
HIVER 96

FUSELAGE

650700
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LOS ANGELES

REPORTAGE SALON

JEUX DE ROLE
WESTWOOD STUDIOS
VIRGIN INTER-
ACTIVE ENTERTAINMENT

AUTOMNE 96

omplétement dans I'esprit du

premier, LOL2 sera un jeu

simple a utiliser mais pas sim-

plet, nuance. L'interface permet
de frapper ou de jeter des sorts d'un
simple clic ; la gestion des objets se fait
aisément, elle aussi, en prenant I'objet et
en cliquant sur le personnage. L'idée forte
est de mettre en avant le scénario et la
jouabilité sans faire un jeu de réles pénible
ou I'on passe son temps a gérer son équi-
pement et ses points d'expérience. L'uni-
vers en 3D mappée est trés réussi a 'exté-
rieur comme a l'intérieur. |l faut dire que
ce jeu présente plus de 20 types de décors
différents (jungle, donjon, Cité des Anciens,

frés longtemps, frop longtemps méme. On

vous monfre quelgues images, on attend. on
espere que cela va éfre génial, que le refard
pris par les programmeurs en valail la peine...
Cefte fois ¢a y est. on I'a vu ef on y a joue !
Attention, jeu de roles de grande envergure.

Lands of Lore 1l ¢

Guardians of Destiny

etc.) et naturellement beaucoup plus de
lieux. La gestion des lumiéres se fait en
temps réel et évolue en fonction de 'envi-
ronnement. Si par exemple une boule de
feu passe dans un couloir, vous verrez
les murs s’éclairer au fur et mesure de
sa progression. Elle s'écrasera ensuite sur
une porte en bois en laissant des traces
de bralures !

Dans cet épisode, vous allez incar-
ner Luther, fils de Scotia, la sorciere décé-
dée dans le premier épisode. Juste avant
de mourir, celle-ci vous avait transmis
$€s pouvoirs et sa puissance, notamment
la possibilité de vous métamorphoser.
Mais hélas, vous n’étes pas expérimenté
dans la manipulation des runes, ce qui fait
que vous ne contrdlez pas vraiment vos
pouvoirs. De ce fait, si vous rentrez dans
une taverne, il est probable que vous vous
retrouverez métamorphosé en lézard
magicien ou en énorme troll hideux (un
pléonasme, ¢a !). Au début de l'aventure,
vous pourrez décider de trouver un
moyen pour “guérir”. Et c'est la que cela
devient fascinant car le jeu n’est absolu-
ment pas linéaire et dirigiste (NDLR : Ce
qui changera agréablement du premier).
Il est possible de faire prendre a Luther
l'orientation que vous voulez ; par exemple,
essayer de maitriser vos pouvoirs ou tout
simplement les faire disparaitre. Tout le
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jeu est basé sur ce principe. Vous n'étes
ni bon ni mauvais, vous étes tout sim-
plement tel que vous voulez étre.

On retrouve ce principe dans les dia-
logues avec les personnages. Aucun texte
n'apparait a I'écran. En fonction des actions
que vous aurez effectuées, votre discours
sera automatiquement adapté ainsi que
les réactions des personnages de ren-
contre. Si vous tuez le frére de quelqu’un,
et parlez ensuite a M. Quelqu'un, ce der-
nier sera plutot enclin a engager le combat
au lieu de faire du tricot avec vous. Autre
exemple : si vous croisez un mendiant et
lui donnez une petite piéce, le moteur
du jeu en déduira que vous étes com-
préhensif, attentif a votre environnement,
etc. Toutes ces notions ne sont évi-
demment pas immuables et évolueront
au gré de vos réactions. Quoi qu'il en
soit, aucune action ne vous empéchera
de finir le jeu. Seule la facon de réussir
vos missions sera différente. De plus, les
monstres rencontrés réagissent diffé-
remment : il fuient, sont peureux ou agres-
sifs. Bref on parle, on parle et je vois déja
mon rédac chef vénéré me dire que c'est
trop long et qu'il serait temps que cet
article prenne fin (NDLR : Tsst... tout
flatteur vit aux dépends de celui qui
I'écoute !). Lands of Lore 2 est tellement
incroyable et il y a tellement a dire... Rete-
nez surtout qu'il est trés riche et réelle-
ment génial. Lands of Lore 2 sera le jeu
de roles de 'année 1996 ! Pour le moment,
profitez des superbes images et prenez
votre mal en patience... Et je vous pro-
mets d’en reparler sous peu.




Red Alert

hez Westwood, comme
d’habitude, on n’aime pas
faire les choses a moitié !
Apres.  Command &

Conquer, les programmeurs se sont
dit qu'un nouveau jeu basé sur le méme
moteur mais cette fois en Super VGA
serait une bonne idée. Red Alert est le

Command & Conquer

nouvel épisode de C&C, et place 'action
dans un autre univers. Staline est en
train de déployer ses troupes pour atta-
quer I'Europe. Vous allez donc contré-
ler les forces alliées et essayer de I'en
empécher. Comparativement a C&C
premier épisode, de nombreuses amé-
liorations ont été ajoutées. Tout d’abord,
les graphismes sont fins et les cartes
environ deux fois plus grandes. La pos-
sibilité de jouer en réseau (6 joueurs)
ou par Internet a été implé-
mentée. L'intelligence de I'ordi-
nateur, ainsi que le nombre
d'unités différentes (plus de
30 dont des chiens, des voleurs,
des sous-marins, des mines,
des espions, etc.), a été aug-
mentée. Il est aussi possible
de jouer contre 5 ennemis a
la fois, de créer vos propres
terrains et missions et de sélec-

tionner un mode de difficulté pour adap-
ter le jeu a votre niveau. Bref, Red Alert
c’est mieux, c’est plus beau, ¢a fait plein
de trucs en plus, et est-ce que ¢a pour-
rait aller me chercher un jus d’orange
bien frais, hein ?

K- : STRATEGIE
PPEU WESTWOOD
STUDIOS
JI : VIRGIN INTERACTIVE
ENTERTAINMENT
IR FIN 96

e PRI
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Command &
Conquer Win 95

ans la méme veine que Red
Alert, Command & Conquer
pour Windows 95 intégre
le S-VGA. Les missions res-
tent inchangées, mais la possibilité de
jouer en réseau (jusque 6 joueurs) ou
a deux en link a été intégrée. Autre
possibilité : jouer par le biais d’Inter-
net. Westwood fournit avec le jeu un
logiciel propriétaire d'IRC regroupant
exclusivement les joueurs de Mono-

poly et de C&C 95. Du coup, si une
petite envie de jouer vous prend au
milieu de la nuit, vous pourrez aisé-
ment vous connecter et trouver
quelqu’un pour vous affronter. Génial,
non ?

L'affichage haute résolution apporte
un confort incroyable : d’'un seul coup
d’ceil, on visualise assez bien 'ensemble
de la carte. Il s’agit d'une évolution vrai-
ment plaisante. On peut se demander

DR.

s'il n'aurait pas di sortir la premiére
version comme cela... Les fans devront
donc payer une nouvelle fois, et ceux
qui ne connaissent pas C&C doivent se
précipiter sur cette nouvelle mouture.

PC CD-ROM
STRATEGIE
WESTWOOD
STUDIOS
VIRGIN INTERACTIVE
ENTERTAINMENT
AUTOMNE 96

D Bl o= ~
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u détour des stands, West-

wood présentait dans une

salle privée le jeu événement

de 1997 ! Le producteur de
Blade Runner recherchait une société
de jeu pour porter 'univers du film sur
PC. Il a choisi Westwood, et on ne
pourra pas le lui reprocher. L'associa-
tion des deux devrait donner un résul-
tat incroyable. Pour le moment, nous
nous sommes engagés-a ne pas trop en
parler ; mais on peut dire qu’il s’agit
d’un jeu d’aventure en S-VGA calqué
sur I'univers du film. L’atmosphere
pesante de Los Angeles est rendue a
la perfection, et I'utilisation de la bande-
son originale renforce cette impres-
sion. Vous incarnerez un Blade Runner
a la recherche de répliquants. Il va sans
dire que le scénario n’est pas aussi
simple et mettra en relation de nom-
breux sentiments humains (amour,

haine, position face a la vie et la mort,
etc.). Les personnages 3D sont d’un
rendu trés fin, et il est difficile de croire
qu'il ne s’agit pas de séquences précal-
culées. Fermons ce chapitre sur Blade
Runner pour le moment... Soyez sir
que le jour venu, nous ne manquerons
pas de vous en dire plus long !

STANDARD :
_ GENRE:
DEVELOPPEUR :
EDITEUR :

SORTIE PREVUE :
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Unre

omme nous serons proba-
-E_m blement les premiers a vous
La jeu POD d'UBI SOFT en parler, lachons-nous : le
o lui oussi 616 développé prochain titre d’Epic Mega-
Games est une bombe !! C’'est méme,
a mon avis, la surprise du mois. Le soft
risque de figurer en bonne place parmi
les jeux les plus attendus du moment.
Clest une innovation pour la société,
puisque c’est leur premier jeu.en 3D
avec vue a la premiére personne. Et ce
sera I'un des premiers jeux utilisant le
MMX d’Intel. Le soft étant toujours en
développement, peu d’informations
sont disponibles. On sait juste que ce
sera “multijoueur” avec effets de lumiere
en temps réel, C'est prévu sous Win-
dows 95, et aucune date de sortie n'est
annoncée pour le moment. Une chose
est slre, les textures figurent parmi les
plus belles jamais yues. Nous vous en
reparlerons bientot ainsi que de Fire-
fight, un superbe shoot-em up aussi
chez Epic.

ACTION
EPIC
¥ MEGA-GAMES
HIVER 96

La technologie MMX développée par Intel devrait étre d I'honneur
dans les mois a venir. La premiére machine d en bénéficier sera un
Pentium, dont le nom de code est pour I'instant le P55C et qui sera
disponible vers la fin de |'année. Vers 97, c'est une majorité de Pen-
tium qui devraient I'intégrer d'office. Sous ce nom rébarbatif se cache
en fait un set de 57 instructions destinées a accélérer certaines “boucles”
couteuses en temps machine dans les applications multimédias et de
communication. En effet, d'aprés les concepteurs, alors que les “boucles”
n'occupent que 10 % du code d'une application, elles peuvent néces-
siter jusqu'a 90 % du temps d'exécution fotal. Les instructions MMX,
en fraitant les donnges en paralléle griice a une technique appelée
SIMD (Single Instruction Multiple Data), devraient apporter des gains
en performance de |'ordre de 50 a 400 % selon les applications !
D'aprés Mark Rein, vice-président d'Epic MegaGames, “en utilisant
les instructions MMX, nous sommes capables de manipuler le gra-
phisme quatre fois plus rapidement et de permetire d nos jeux d'action
d'étre en 16,7 millions de couleurs alors que nous ne pouvions qu'étre
en 256 avant. Avec les meilleurs jeux consoles portés sous PC suite
au Pentium, je vous laisse imaginer quels genres de jeux seront bien-
1ot possibles gréice  la technologie MMX.” En clair, on risque une nou-
velle fois de devoir metire la main au portefeville. Un conseil : atten-
dez la fin de |'année si vous voulez acheter un Pentium. Le MMX va
devenir incontournable, surtout que Microsoft, I'allié naturel, compte
bien le “supporter” avec son API Direct3D mais aussi avec ActiveMo-
vie et son Compilateur Visual C++. De plus, Macromédia, Criterion,
IBM et d'autres compagnies vont faire de méme.
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angereusement attaqué sur

le front des machines 32 bits

par Sony, Sega sort la grosse

artillerie sur PC. Le construc-

teur japonais table sur une évolution du

marché PC. L’arcade, qui représente

pour le moment 2 petits pour-cent des

jeux vendus sur ce standard, devrait avoi-

siner les 20 % a 'horizon 98 (d'apres PC

Data). Du coup, fini I'adaptation timide

de quelques grands classiques Megadrive ;

Sega convertit a tours de bras sa gagmme

de jeux d'arcade qui a déja fait le bon-
heur des possesseurs de Saturn.

Une premiére fournée de cinq titres

était présentée sur le show : Virtua

Fighter, le célebre jeu de combat 3D

Virtua Fighter

1N

JEFFRY.

5e0a uy

dans une version “mappée” inédite, Day-
tona USA, course de stock car qui fit
sensation en son temps et Virtua City
PD, adaptation du jeu de tir sur cibles
Virtua Cop. Viennent s’ajouter a la liste
deux softs nés sur Saturn : Bug !, un jeu
de plates-formes 3D plutot agréable mais
un peu répétitif, et World Series Base
Ball 96. A premiére vue, les conver-
sions semblent assez fideles a leurs équi-
valents Saturn. Trop méme peut-étre :
Daytona USA présente les mémes pro-
blémes graphiques que la version Saturn,
qui était, de I'avis unanime, assez déce-
vante.

Tous ces titres, prévus d'ici la fin de
I'année, nécessiteront un Pentium 90,

une carte graphique PCl et Windows
95. Suivront en 1997 Sega Rally et
ManX TT Super Bike, les deux courses
autos vedettes du moment dans les salles
d'arcade. Alors, Sega futur grand du PC ?
La balle est dans le camp du géniteur de
Sonic.

Sonic C0

TIME 070000
0

/USGOoLD] [erntnnag jovstick

organisent une serie de deathmatch
sur Duke Nukem 3D !

Les 7, 8 et 9 juin 1996 au Gaumont Parnasse, 82 boulevard Montparnasse, 75014 Paris.

; ®1 de 144 Toutes les heures, 4 joueurs s’affronteront en
I ® 2 niveaux de Duke réseau sur Duke Nukem 3D en mode death-
Nukem 3D maich. Le ier a atteindre 10 points se verra

remettre les lots ci-contre.
Entrainez-vous, il va y avoir de la viande
collée aux murs !

® 1 tapis de souris

® 1 abonnement

| de 3 mois a Joystick

® 1 exemplaire du
dernier numéro de
Joystick, du hors série et
de Playstation Magazine

Chaque soir, le meilleur
de la journée pourra se
mesurer a l’'un des
membre de la rédaction.
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A Bordeaux. il n'y a pas que du foot.

Il y @ des vignes, des lifrons de rouge ef la
division la plus pinardee de Mindscape.

(a fombe bien, leur prochain soft a de
grandes chances de leur permettre

d'en boire encore, des coups.

indscape Bordeaux vient de

lever une partie du mystére

sur I'un de ses titres en

développement : Dark
Heart. Ce soft d’aventure/action en
3D possede, d'aprés ce que nous en
avons vu et I'énonceé de ses caracté-
ristiques, suffisamment d’atouts pour
faire I'événement lors de sa sortie
début 97. Reprenant le concept visuel
d’Alone In The Dark, vous pourrez
faire évoluer votre perso, animé en
temps réel, avec gestion des ombres,
dans des décors réalisés sous 3DS ou
Softimage.
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Au programme bien sir, nous aurons
droit a des changements de plans lors
des déplacements (on nous annonce
ainsi 400 angles de caméra différents)
mais surtout a un graphisme somp-
tueux. Le jeu étant en SVGA et entre-
coupé de séquences cinématiques plein
écran en 32000 couleurs, le mot d'ordre
de I'équipe semble d'abord avoir été
de se concentrer sur |'esthétisme. Dans
I'état actuel de son développement, cet
aspect est une réussite. Cependant, si
la beauté des écrans est ce qui nous
frappe le plus en premier, les concep-
teurs ont surtout voulu doter le soft
d’un background béton, a savoir un uni-
vers fouillé et complet. La preuve :
Mindscape Bordeaux pense méme déve-
lopper d'autres titres autour de celui-
ci. Mais quel est-il ?

Le cafaclysme

Dark Heart ou la Terre Sombre n’est
autre que le nom de notre bonne vieille
planéte 3000 ans dans le futur. Une




dénomination survenue apres le
Cataclysme, la chute de centaines
de météorites sur notre planéte.
Le ciel s’est alors soudain trans-
formé en un déme de cendres
noires, une masse opaque filtrant
les rayons du soleil. L'air froid est
devenu difficilement respirable et
des nuages de poison circulent dans
I'atmosphere. Seuls “havres de
paix” temporaires dans le chaos,
les Stallites. Ces cités fortifiées sont
construites au-dessous de quelques
rares percées de lumiére dans le
voile noir qui a recouvert la Terre.
Elles peuvent ainsi bénéficier de
quelques rayons du soleil.

Leurs habitants vénérent le
Dieu Soleil et ont appris a conser-
ver la lumiere pour se protéger
des Ténébres et de ses créatures.
Bref, vous l'aurez compris
I'ambiance post-apocalyptique que
I'on retrouvera puise beaucoup de
son inspiration dans la Compagnie
des Glaces. Ajoutez a I'univers
fouillé et au graphisme alléchant
qu’il y aura 2 heures de dialogues
digitalisés, 80 persos 3D (avec 3500
animations), des combats eux aussi
en temps réel, du gouraud shading

et une musique d’atmosphére qui
s’ajuste en fonction des actions du
joueur et vous comprendrez que
I'on attende beaucoup du soft. Espé-
rons que les 50 lieux a visiter nous
occupent assez pour nous donner
une aventure grandiose. En tout
cas, c’est bien parti pour...la balle
est dans votre camp, les gars de
Mindscape Bordeaux!

(e jeu s‘annonce comme un successeur de Alone. Un Alone du futur bénéficiant
d'un scénario en béton et d'une réalisation extraordinaire.

LES NANAS VONT

MORFLER!




LOS ANGELES

Les jeux daction arrivenf en force sur PC. Rayman 2,
Privateer 2 et le trés aftendu Heart of Darkness
etaient 1a pour en femoigner. Les moteurs des jeux
sont d I'evidence de plus en plus puissants, ef la
rapidite des animations gui defilaient sur les &crans
nous a laisses souvent bouche-bee. Il suffit de voir
fourner la suite de WipEoul de chez Psygnosis pour
en éfre convaincu !

es programmeurs d'Ubi Soft
ont décidé de faire reprendre
du service a I'un de leurs
héros fétiches, et voici donc
venir Rayman I, la revanche. Le monde
de Rayman est enyahi par les robots,
cette fois. Toujours aussi speed, Rayman Il
va une fois encore prouver que le PC
est capable de faire aussi bien que les
consoles dans le domaine des jeux de
plates-formes. Sortie prévue vers le
mois de novembre prochain.

<
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Ubi nous prépare également un jeu de
course futuriste fagon Megarace, Pod,
sur CD-Rom PC. Le jeu a l'air joli tout
plein, des coyotes font la course pour
fuir une planete qui va bientét exploser.
Il'ne reste pas beaucoup de place a l'inté-
rieur du seul vaisseau qui va quitter la
planéte, mieux vaut étre le premier. Ca
sort a la fin de I'année; tiens.

Notons également le retour de Street
Racer, toujours chez Ubi, avec Street
Racer Deluxe. Ca devrait sortir avant
I'été sur PC, et cette fois jusqu’a 8 joueurs
pourront s'affronter en réseau.

Si-vous avez le Cable, et MTV, vous
connaissez siirement Aeon Flux, le
dessin animé le plus trippant de la pla-
néte. Le jeu est en cours de développe-
ment chez Cryo, et sortira chez Viacom.
Au programme, sabotage, cuir, plans
sado-maso et fétichistes, le tout dans des
mondes 3D. Ca va étre beau, nom de
Dieu. Le jeu tournera sous Windows 95
et sortira a la fin de I'année sur CD-Rom
PC.

Chez New World Computing, on
veut encore nous faire piloter des vais-

Heart of darlmesg




Deathirap Dungeon

Incregible Hulk

Hop, un p'tit mot sur le trés atfendy
Into the Shadows de Scavenger, juste
pour dire que le jeu disposera d'une
option “réseav”. Jusqu'a 6 joveurs
simultanément, apparemment.

seaux dans 'espace pour sauver la pla-
nete. Le vaisseau en question s'appelle
Viper, et c'est également le nom du jeu.
Pas de stratégie ici, du carton, du tir et
du massacre, c’est tout, et ¢a suffit. Bien-
tot sur nos PC, en CD-Rom, sous Win-
dows 95.

Du céte de chez Virgin, on continue
a bosser sur‘Heart of Darkness, le
prochain jeu d’Eric Chahi. Malgré son
retard, le jeu nous a été promis pour la
fin de 'année, sans rire. Vivement, depuis
le temps qu'onl'attend. Les animations
semblent toujours aussi fantastiques.

Vous vous souvenez du dessin animé
“Transformers” ? Des gros robots qui
se transforment en avion de chasse, en
tank, en hélico ou je ne sais quoi encore..,
Scorched Planet, toujours chez Virgin,
reprend un peu ce principe, et ce shootem
up met le joueur aux commandes d’un
véhicule qui peut morpher en avion ou
en tank selon les besoins des missions
sur lesquelles ils est balancé. Ca devrait
sortir en septembre, si tout se passe
bien, sur CD-Rom PC, comme d'habi-
tude.

Encore un jeu Virgin, développé par
Radical Entertainment cette fois, Grid
Runner. Un titre qui balancera le joueur
ou les joueurs (puisqu'il pourra se jouer
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Blam Machinehead

oy -

a plusieurs en réseau) dans des laby-
rinthes en 3D. Des labyrinthes bourrés
de pieges et d’action.

Les gars de Warner Interactive pen-
senta vos nerfs, ils bossent actuellement
sur Trash-lt, le jeu dont la vocation est
de vous défouler. C'est pas compliqué,
dans Trash-It vous pourrez tout détruire,
absolument tout, a grands coups de mar-
teau méme. Voila une noble cause, un
manque certain dans 'univers du jeu
enfin comblé.

Allez, je ne suis pas le seul fan
de Bruce Campbell ici, sans rire ? Bruce,
le type qui jouait dans “Evil Dead”, “Evil
Dead II” et “Army of Darkness”. Eh bien,
7th Level a fait appel a lui pour conter
Phistoire de Cold Blooded, leur pro-
chain jeu d'action. L'univers est au bord
de la destruction totale, les dieux se
tapent dessus avec joie depuis trop long-
temps maintenant ; heureusement Finn,
le guerrier au sang froid, débarque pour
régler tout ¢a. Finn, c’est vous. Ca sort
quand ? En octobre, monsieur. Et sur
quoi ? Sur CD-Rom, PC, méme.

La Terre est en danger, encore. Un
vaisseau super puissant entre bientot
dans notre systéme solaire, bien décidé
a tout détruire. En fait, il a déja tout
détruit chez lui, dans l'univers d’ou il
vient. Alors il s'ennuie le vaisseau, et vient
chercher de I'embrouille chez nous. Bref,
tout cela est prétexte au jeu d'arcade
Terracide de Domark qui sortira sur
CD-Rom PC cette année, plus tard.

lan Livingstone fait son retour dans
le monde du jeu vidéo. Les plus vieux
d’entre vous se souviennent peut-étre
d’Eureka, le jeu d’aventure qui offrait
250 000 francs au premier qui résosou-
drait aventure. Ca a pourri les nuits de
mon adolescence ce truc, nom de Dieu.

Bref, lan Livingstone, auteur d’heroic-
fantasy a succes revient parmi nous avec
Deathtrap Dungeon, un jeu édité par
Domark. Au vu des quelques animations
et photos qui nous sont tombées entre
les mains; ce Dungeon-la a I'air rude-
ment chouette. Trés orienté combat,
action, Deathtrap Dungeon affiche des
graphismes 3D texturés absolument
superbes. Ce sera sur CD-Rom PC, sous
Windows 95, et ¢a sort en septembre
95. Paf.

Deux jeux Core Design en vue, tiens :
Tomb Raider et Blam Machinehead.
Tous les deux pour CD-Rom PC. Le
premier sortira en octobre, et vous fera
incarner une aventuriére pilleuse de tom-
beaux et exploratrice de cités antiques ;
et le second sortira plus tot, en aolt, et
vous balancera dans des décors 3D tex-
turés et animeés a 360° comme dans Des-
cent.

Oops ! J'oubliais un autre titre Core
Design a venir, développé par Eidos cette
fois : Swagman. Remarquez, nous ne
savons que tres peu de choses de ce jeu
PC CD-ROM pour linstant, si ce n’est
que le joueur dirige deux charmantes
petites créatures qui se baladent dans

: .
r

Rayman Il

des décors de réve. Pas pour longtemps
malheureusement, puisqu'’ils sont mena-
cés par le tres méchant Swagman.
Parfois, on se demande ot les concep-
teurs de jeux vont chercher leurs idées
débiles. Remarquez, je ne me plains pas,
le débile, c'est quelque chose qui me
plait. Tenez, Mutant Penguins, de
Gametek, c’est pas un titre débile ? Et
vous savez ce que vous devrez faire dans
ce jeu sur-CD-Rom 'PC ? Vous-devrez
tuer les pingouins mutants qui envahis-
sent votre planete. Débile je vous dis.
Joyeusement débile, méme.

Dans le monde de Shattered Steel,
I'univers est.divisé en deux sociétés : le
centre, calme et plein de lois bien fou-
tues, et les régions frontieres anarchiques
et agressives. Les deux mondes sont en
compétition et s'affrontent pour récu-
pérer les matiéres premieres nécessaires
a leur survie. Vous étes un mercenaire,
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telex |
La société américaine Activision
n’abandonne pas son fitre féfiche :
Pitfall. Aprés nous avoir gratifiés
d'une trés honne version de ce soft
pour Windows 95, voild qu’elle
récidive avec Pitfall 3D. Le but reste le
méme : diriger le héros d fravers une
jungle infestée de monstres ef de
bestioles en tout genre. Entiérement
texturé, le moteur offrira plusieurs
angles de caméra.
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dans cet univers-la, et on vous envoie
en exploration sur une planéte ot vous
découyrez qu’une invasion de votre
propre planete est en préparation. Il faut
démanteler tout ¢a. Ce jeu Interplay, qui
sortira sur PC et Mac CD-Rom a la fin
de 'année, reprend le théme des Mech-
warriors, ces gros monstres bipedes sur-
armes,

US Gold va enfin pouvoir déchirer
sa chemise et devenir tout vert : voici
Incredible Hulk sur CD-Rom PC. I
s'agit d'une sorte de jeu de plates-formes
entiérement en 3D, texturé et tout. Un
jeu d’adresse et de reflexes.

Deux héros, Guts & Garters, débar-
quent chez Ocean. lls donnent leur nom
a ce jeu CD-Rom PC qui sortira en
novembre. Nous ne savons pas grand-
chose pour ['instant, si ce n'est que les
animations des personnages ont été réa-
lisées grace a la technique du Motion
Capture, et que les programmeurs se
sont particulierement penchés sur la ges-
tion des ombres. A suivre.

Chez Psygnosis, on se lance a corps
perdu dans le développement des suites.
Voici donc Wipeout 2097, suite de qui
je ne nommerai pas. Les courses futu-
ristes s'annoncent encore plus folles,
avec jusqu’a I5 vaisseaux simultanément
a I'écran, et des nouvelles armes. Cest
pour PC, sur CD, et sous windows 95.
Oh, et ¢a sorta la fin de I'année.

Chez Warner Interactive, on annonce
avec joie le prochain jeu développé par
Terratools : Global Chaos. C’est pas
compliqué, le titre dit tout ou presque.
La Terre est attaquée par des tas d'extra-
terrestres, et tout le monde se bat sur
la surface de la Terre. Entiérement en
3D, Global Chaos allie stratégie et
action avec bonheur.

‘ fash-It

Swagman
A 28
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Streef Racer Deluxe

)
P
&
e

On en sait désormais un peu plus
sur Privateer : The Darkening.
D’abord par le scénario : Lev Harris
(vous) vient de se réveiller de sa cap-
sule cryogénique aprés un sommeil
d'environ dix ans. En fait, vous (lui) étiez
atteint d’'une maladie incurable lorsque
vous vous étes décidé a vous enfermer.
Vous émergez de votre pod pour décou-
vrir que le vaisseau Carnera qui vous
transportait, vient d’étre attaqué par
des ennemis inconnus. Cliché habituel,
vous avez perdu la mémoire et devrez
découvrir quelle est votre but, etc. Le
soft reprendra la philosophie du pre-
mier épisode, a savoir la possibilité
d’étre mercenaire, agent de recon-
naissance, etc. Vous aurez également
le choix entre 18 vaisseaux différents,
et le tout sera parsemé de nombreuses
séquences vidéo : le tournage a béné-
ficié de la participation d'acteurs tels
que Christopher Walker, John Hurt, ,
etc. Avec un graphisme en S-VGA,
gageons que cette suite devrait étre a
la hauteur. Réponse dans les mois a
venir.

Wipeout

N
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Cold Blooded
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on commence ' " B Quand |'objet est crée,

par CYECY onle déplace,

Angle: Tranches:
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Beaucoup de suites dans ce salon :
“Discweorld I, "Ecstatica ll”,

“Might & Maoic IV, "Leisure Suit Larry 7° ..
Ef quelgues surprises comme les “Chevaliers
de Baphomet™ et "ToonStruck™ de Virgin.
Dreamiworks présentail également son
magnifigue ~“Neverhood Chronicles”, mais ¢a,

——

on vous |'a deja monfré dans le numéro de
mai de Joystick.

ommengons par le soft qui
promet d’étre le plus stu-
pide des années 90 : aprés
“Complet Waste of Time”,
les Monty Python nous régaleront une
nouvelle fois avec Monty Python and
the Quest for the Holy Grail; une
aventure développée par 7th Level. Des
animations: inédites de Terry Gilliam,
les voix d'Eric Idle, Terry Jones et Michaél
Palin, de petits jeux palpitants comme

fivenfure

“Brllez la sorciere” (Burn the Witch),
“Tombez raide mort” ou "Fessez la
vierge”. Ceux qui arriveront au bout
de l'aventure auront droit a un extrait
inédit du film “King Brian the Wild".
Pour en savoirplus, jetez donc un coup
d’ceil a la seule page officielle dédiée
aux Monty Python qui sera ouverte fin
juin: www.PythOnline.com. Les trés
productifs 7th Level nous pondent éga-
lement la suite de Betrayal at Krondor,
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immense succes de |'année 93 resté six
mois dans tous les tops de vente. Return
to Krondor sera un jeu de rdles
d’heroic-fantasy en 3D qu’on nous
promet révolutionnaire, particuliére-
ment axé sur la magie et le mysticisme.
Interplay nous présente Shadoan, une
aventure “médiéval fantastique” congue
par le créateur de Dragon’s Lair. Une
fois de plus, il s'agit d'un colossal tra-
vail d'animation qui a mobilisé 300 des-
sinateurs durant six mois. But du jeu :
tuer Torlok, un magicien maléfique,
comme d’hab. quoi. Le soft sera dis-
ponible sur Mac et PC, et ca, c’est plus
original. Chez Gametek, pas de magi-
cien a tuer mais des extraterrestres,
¢a nous changera. Dans Alien Inci-
dent, votre oncle a inventé une machine
a creuser {'espace temps. Pas de bol,
elle marche, et voila les Aliens qui
s’incrustent chez vous, fagon inyasion
inter-galagactique. Chez Domark, vous
rencontrerez deux problémes : le pre-
mier, c'est votre coupe de cheveux,
elle est vraiment naze ; le second, c’est
que la Terre risque de sauter si vous
ne retrouyez pas trés vite I'inventeur
du Duotronic, qui a été kidnappé. L'aven-



ture s'appelle Real Trouble, et elle a
I'air trés débile, donc tres bien. Aven-
ture et combats en 3D dans Beowulf
chez Terraglyph. Vous y incarnerez un
héros viking a la recherche du Gren-
del, un. monstre légendaire dont il s'offri-
rait bien la téte pour se fa monter en
porte-clef. Hallucination totale chez
Rocket Science : dans I'univers onirique
et bizarroide d'Obsidian, vous devrez
retrouver votre pote Max. Ca sortira
sur Mac et PC... chouette youpi. Stop !
Dans tout ce fatras, voici qu’émerge
I'espoir d’un chef-d'ceuvre... Douglas
Adams, auteur du “Guide du routard
galactique”; nous a concocté Starship
Titanic ¢ vous rentriez tranquillement
chez vous quand, & surprise, le Star-
ship: Titanic, un; vaisseau spatial, fleu-
ron de la flotte galactique, s’est écrasé
sur yotre maison.

Il -parait que c'est trés marrant, et
pour une fois, je suis tout préta le
croire, Gametek, pour sa part, nous
présente le tres cyber Net:Zone ; une
aventure qui vous verra aux prises avec
les omnipotentes mégacorps et la police
corrompue : votre pere a mystérieu-
sement disparu 'année derniére, et cela
semble étre lié a ses recherches sur de
nouvelles formes d'intelligences artifi-
cielles demi-vivantes. Warner Interac-
tive nous présente deux aventures :

Tom Clancy, auteur d““Octobre rouge”
vient de siyner avec Simon & Schuster
pour développer Tom Clancy’s SSN.

Starship Titanic

Dans Squeezik, vous incarnerez un
petit écurevil qui sautera de branches
enbranches dans de'jolis décors
haisés, (a risqué de vous changez,
vaus qui dtes habitué a régner

sur fa planéte-ou a sauver-des
princesses, non?
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dans Squeezils, vous jouerez un gentil
écureuil a la recherche de reliques
magiques. Plus violent, Drowned Gods
vous plongera dans un complot inter-
galactique qui s’étale sur 50 000 ans de
notre histoire, avec des implications
dans P'assassinat de J.-F. K., I'affaire Ros-
well et la mythique Arche d’Alliance.
Bon, on va se détendre un peu avec
Buster and the Beanstalk; une aven-
ture destinée aux enfants et qui mettra
en scéne les Tiny Toons. On nous
annonce que ce produit est idéal pour
samuser en famille, mais j'imagine que
ceux qui nous racontent ¢a ne connais-
sent pas personnellement ma tata Rachel.
Tiens, tant que je suis chaud, je vais
vous annoncer |'adaptation sur CD-
Rom de Ace Ventura, Détective pour
Chiens, un soft qu'on nous promet hila-
rant. Ma poubelle s'en marre d’avance.
Mais fini la rigolade, car voici Scaven-
ger qui a développé pour Virgin Les
chevaliers de Baphomet, une aven-
ture cinématique : vous, pauvre tou-
riste américain a Paris, vous retrouvez
mélé a une histoire pas croyable d'espions
fascistes a la recherche d’un manuscrit

La sortie de Quake, le prochain jeu
d'ld Software, est repoussée d /année
prochaine.

Larey le raté !

Betraual in Anfara

JOYSTICH N°72

< I Uircle of oo

des Templiers. Un excellent produit
que ce Toons Truck, toujours de chez
Virgin. Un personnage filmé, I'acteur
Cristopher Lloyd en P'occurrence, se
retrouve dans un univers toon totale-
ment ouf malade. Un genre de Rogger
Rabbit a I'envers. Prometteur égale-
ment, Might & Magic VI est tran-
quillement en train d’étre programmé
chez New World Computing. Aucune
info pour le moment, et vu les photos
qu’ils nous ont passé, on doute qu'ils
soient proches d’en voir le bout. Psy-
gnosis nous sort cing softs de son cha-
peau : Ecstatica 2, magnifique jeu
d'aventure en 3D calculée en temps
réel, mélera énigmes, action et explo-
ration ; Athanor sera directement ins-
piré de la mythologie grecque : dans la
trés exotique et bizarre ville-puits de
Byzance, I'équilibre social est précaire
et ne tient que sur I'existence des jeux
du cirque. Athanor est une arene vir-
tuelle dans laquelle vous entrerez pour:
combattre toutes sortes d’hydres et
autre gorgones, pour moutir ou peut-
étre finir en héros de la Cité.

The Island of Dr Moreau, adap-
tation du roman de H.G. Wells, est un
sale coin pour y passer ses vacances.
Ledit docteur y a laché toutes ses créa-
tures, mi-humaines, mi-animales, résul-
tat d’expériences discutables. En plus
de leur grande laideur, ces bestioles
ont faim, et vous étes semble-t-il tres
appétissant. Discworld Il sera-t-il a la
hauteur du précédent volet ? C'était
hilarant; et Eric Idle (des Monty Python)
avait préte sa voix au personnage prin-
cipal: On ne sait rien de cette suite.
Alors on va la boucler en croisant les
doigts. La cité des enfants perdus
sera —yous I'avez deviné — |'adaptation
du film mollasson de Caro et Genet.
Du coté de Sierra, Phantasmagoria 2
Puzzle of Flesh vous place dans la
peau de Curtis Graig, un jeune homme

56 JUIN 1336

s

PR Ao

bien dans sa téte. Enfin, seulement depuis
qu’il est sorti de I'asile. Mais tout va
rapidement basculer. |l a des visions, il
entend des voix, les objets se mettent
a bouger autour de lui. Le graphisme
est encore plus beau et I'algorithme de
compression nettement amélioré. Larry
la frime fait lui aussi un retour en force
avec Leisure Suit Larry 7, Yank
hers away. Dans ce dernier volet, il
décide de prendre quelques vacances
bien méritées sur un bateau de croi-
siere. |l se retrouve en fait sur un yacht
bourré de gonzesses hallucinantes. Le
pauvre ne sait plus ol donner de la téte
et n'a pas fini de se prendre des rateaux.
Allez, on lui souhaite bonne chance
quand'méme! Betrayal in Antara,
toujours de chez Sierra, est une pro-
duction s' inspirant fortement de Betrayal
of the Krondor. L'histoire prend sa
source dans 'Empire d'Antara, un pays
régis par un dictateur ayant converti
les mages a son ignoble cause. Vous
incarnez quatre personnages débar-
quant dans cet univers, un univers
immense de plusieurs milliers de kilo-
meétres carrés représentés en 3D et
par des graphismes plus que promet-
teurs. Enfin, Activision nous concocte
Planetfall, la suite d’un célébre jeu
d’aventure textuel sorti voila mainte-
nant plus de dix ans. Ce jeu d'aventure
somme toute classique utilise en fait
un moteur 3D qui vous place dans la
peau du personnage.




I'humanite n'avait
aucun avenir

jusqu’a présent.
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‘Millenium

Creatures

epuis quatre ans, cette équipe

de développement consti-

tuée d'informaticiens, de

généticiens et de mathéma-
ticiens, planche sur un moteur d'intel-
ligence artificielle. Ayant vite constaté
que I'informatique (et son concept
binaire) ne permettait pas d’avancer
dans cette voie, ils ont créé un moteur
de “vie artificielle”. Ce principe révo-
lutionnaire permet de coder des infor-
mations chimiques autour d’une sorte
d’ADN numeérique, et de les faire évo-
luer indépendamment. Plutot que de
dire a I'ordinateur : *'Si le personnage
touche du feu, il se brile”, ce moteur
va indiquer une modification de tem-
pérature sur son environnement proche,
et les personnages auront donc une
réaction chimique transformant les cel-
lules de leur corps. Dés lors, on peut
intégrer la notion de “bralure”. Bien
qu'un peu obscure, la V.A. révolutionne
l'informatique car elle permet aux créa-
tures d’'un monde de réagir seules face
a leur environnement.

Reprenant un peu le principe de
Little Computer People (pour ceux qui
s'en souviennent) ou de El Fish, vous
allez créer des créatures et interagir

avec elles. Cela commence par I'éclo-
sion d'un ceuf et une naissance. Ensuite
les créatures vivront, se reproduiront
et mourront. Durant tout ce temps-Ia,
vous pourrez éduquer vos créatures
en leur apprenant a parler par exemple.
I faudra leur faire comprendre des asso-
ciations de mots avec des objets. Dés
lors, vous pourrez leur demander de
se rendre d’un lieu a un autre. Yos créa-
tures auront aussi des réactions hor-
monales provoquant la faim, la soif, la
fatigue, et modifiant leur humeur. Le
codage génétique lors d’une repro-
duction étant un peu aléatoire, les petits
pourront garder des caractéristiques
des parents mais auront leur propre
caractere et leurs caractéristiques phy-
siques. En revanche, ils apprendront
plus vite a parler le langage que vous
aurez appris au pére et a la mere. Les
mondes dans lesquels ils évoluent sont
trés jolis et en Super VGA: lls pour-
ront les explorer, apprendre a utiliser
un bateau, etc.

L’action se déroule en temps réel,
mais I'échelle est beaucoup plus rapide.
Il faut savoir que la durée de vie d’une
créature est de 40 heures et que la
période de gestation est de 2 heures.
Autre chose, si vous partez en vacances,
un site Internet vous permettra de ren-
contrer d’'autres possesseurs de créa-
tures et de le leur refiler pendant votre
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absence. C'est pratique, mais ne vous
étonnez pas si yotre animal fétiche a
changé d'attitude a votre retour (usage
de gros mots, indifférence face a vos
ordres, etc.). Ce n'est pas le moment
de rentrer dans le détail. C’est sdr,
Creatures deviendra rapidement un jeu
que vous laisserez en tache de fond
sous Windows 95. |l vous fascinera
autant qu'il nous a fascinés.

PC CD- ROM SIMULA.-
TEUR DE VIE
MILLENIUM
WARNER
INTERACTIVE ENTERTAINMENT
SEPTEMBRE 1996

Sur ce salon, quatre jeux m'ont vraiment impres-
sionné. Il s'agit de Jedi Knight, Lands of Lore 2,
Blade Runner et Dark Eurtﬁ. (e pefit dernier —
nous vous en avons déja un peu parlé — est une
création de Mindscape Bordeaux et de Guillaume
Le Pennec. C'est sublime, |'univers est digne des
meilleurs auteurs de S.-F., et la réalisation tech-
nique nous laisse penser a un Alone in the Dark
de I'an 2000. Le graphisme est stupéfiant, les ani-
mations des personnages incroyables... Bref, je
manque de superlatifs. Espérons que le gamepla
sera d la hauteur du reste ; si c'est le cas, Durl
Earth sera sans aucun doute I'un des jeux événe-
ments de I'année.




[lu'elques bonnes ef mauvaises Surprises en
simulation. L'excellent Sierra Pro Pilol d‘'une
part, le premier concurrent serieux de Flight
simulator, ef la suite de Screamer chez Virgin.
Sega Rally a du mouron @ se faire ! En
revanche, X-Car de Bethesda nous a decus.
mais ce n'etail qu'une béla.

eux qui connaissent Screa-

mer  seront heureux

d'apprendre la prochaine

sortie de Screamer 2
(Virgin). Celui-ci reprend le méme prin-
cipe que son prédécesseur, a savoif une
course de voitures dont le tracé de piste
n‘aurait pas déplu a Rémi Julienne. Cette
suite proposera 6 circuits nouveaux,
ainsi que 4 véhicules inédits. Les courses
auront désormais lieu aussi bien de jour
que de nuit, et vous pourrez jouer jusqu’a
6 en mode “réseau”. Enfin, sachez que
pour I'occasion, le moteur 3D a été
entiérement reprogrammé pour le
rendre encore plus rapide.

Toujours dans le domaine des trucs
qui roulent avec quatre roues; citons
X-Car. Ce jeu produit par Bethesda
Softwork va vous mettre aux com-

telex |
Le super simulateur de billard, Virtual

Pool (Interplay), devrait bientot
débouler (eh 1) sur Macintosh.

Falcon 4.0 ef Jetfighter 3 devraient
enfin sortir. Depuis le ren;,ns que l'on
vous montre

s photos !

Bien que non ferming,
X-car est assez décevant

Simulafion

Sierra Pro Pilot

mandes d’un véhicule (parmi |6 dispo-
nibles) capable de rouler largement au-
dela des vitesses autorisées, et ce sur
divers circuits aussi bien pédestres que
campagnards. Il vous faudra veiller a
améliorer ses capacités en achetant de
nouvelles pieces, grace a I'argent gagné
a la sueur du, euh, volant. Le nombre
de circuits s’éleve a 10, le graphisme
est en S-VGA, et le mode “réseau’ auto-
rise la possibilité de jouer jusqu'a 7.

F-22 Lightning 2 (Novalogic)
s'annonce prometteur, et semble se
placer comme un sérieux concurrent
a EF2000. Comme la version que nous
avons vue n’était pas encore complé-
tement terminée, on ne s'étendra pas
trop sur la qualité du réalisme. Le moteur
3D est excellent, et il semblerait que
les décors extérieurs soient encore plus
beaux que ceux d’EF2000.

A suivre de trés prés dans les pro-
chains mois, European Air War
(Microprose) vous replongera quant a
lui dans les combats aériens de la Seconde
Guerre mondiale, mais cette fois dans
les cockpits de 20 avions d’époque. Au
menu, un mode “"multijoueur”, des
modeles de vols authentiques, des mis-
sion historiques et un mode “carriére”
permettant de faire évoluer votre pilote.

HMS Dreadnought (Ocean)
change radicalement d'époque, car cette
fois c’est dans un décor victorien trés
inspiré du monde de Jules Verne que

vous évoluerez, Facile d'acces, ce jeu
d’avion comporte au total 300 engins
et ennemis différents.

Confirmed Kill (Domark) est une
simulation qui vous permettra de choi-
sir parmi 60 vieux coucous de la Seconde
Guerre mondiale. Le graphisme sera en
en 65 000 couleurs, ce qui est quand
méme assez rare dans. les productions
actuelles. Il sera également possible de
jouer contre des ennemis virtuels, en
se connectant a Internet.

Sierra Pro Pilot arrive ' Micro-
soft a du souci a se faire. Si Flight Simu-
lator est le seul “'vrai” simulateur d’avion
disponible a ce jour, Pro Pilot s'appréte
a pointer le bout de son nez : Sierra
Pro Pilot. Les auteurs de ce chef-d'ceuvre
sont en fait les créateurs de Flight Simu-
lator Jui-méme, & savoir Sublogic récem-
ment racheté par Sierra. Il se distingue
principalement de son concurrent par
la présence d’un mode “tutorial” vous
apprenant 2 piloter I'avion a la maniére
de Flight Unlimited. Les tableaux de
bord des différents avions disponibles
sont extrémement détaillés, et I'ins-
trumentation plus que complete (celui
du Cessna Citation est une véritable
merveille). Reste a savoir si les consom-
mateurs suivront, et si Sierra assurera
un suivi continu en proposant notam-
ment autant d’add-on ‘que pour: Flight
Simulator. On vous en parlera dés le
prochain numéro de Joystick !
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Les editeurs presentaient pas mal de produits
dans la calegorie “strategie”. Ld, impossible
de couper au fameux mode “réseau”. Qu'il
s‘agisse de Constructor de Warner ou de
Galactic Mirage de Virgin, tous mettaient
I'accent sur le “mullijoveur”. Restent
d'excellents produits, meéme si I'on Y joue seul.

iens, on commence par des
Frangais pour ouvrir la rubrique
avec Titus. Metal Rage sera
en fait un produit hybride, qui
permettra une approche arcade et stra-
tégie. En 3D temps réel, le soft vous mettra
aux commandes du TK2003, le prototype
dernier cri de char. Evidemment, nous
sommes en 2030 et la Terre n'a rien d'autre

telex |
Worms sera disponible sur Mac vers
sepfembre. A priori, il n'y aura pas de

changements fondamentaux par
rapport d la version PC.

Stratenie

METAL RRGE

a faire que d'étre envahie par une ribam-
belle d’extraterrestres. Annoncé pour
juillet, un premier constat de poids : le soft
n'est malheureusement pas prévu pour le
jeu en réseau. Bref ce sera du solo.

Il n'en ira pas de méme avec
Constructor de chez Warner Inter-
active. Vous pourrez ainsi vous affron-
ter jusqu’a quatre en réseau ou simple-
ment deux par modem: Pourtant, ce
n'est strement pas 'option qui nous a
le plus marqués : le soft s'annonce aussi
bondé d’humour et vous devrez construire
des batiments afin d’élaborer une ville
moderne. A vous de choisir parmi les
100 styles d’architecture que compor-
tera le soft pour obtenir le design le plus

original possible. Vous pourrez aussi
survoler en 3D les intérieurs. Cepen-
dant, tout n’est pas rose dans le monde
de Constructor: : en effet, des indési-
rables, des truands viendront essayer - de
semer la pagaille. A vous de corrompre,

Jstickverz 60 JUIN 1336

empécher les vols, les bagarres, etc., sans
oublier de mettre vos ennemis sur la
paille !

Sierra se lance également dans la
stratégie avec Mission Force : Cyber-
siege. Le soft prévu sous Windows 95
se déroule dans I'univers d’Earthsiege et
vous permettra de contréler des Hercs.
Les 60 armes et upgrades dans le jeu,
ainsi que des scénarios générés aléatoi-
rement, nous promettent une durée de
vie relativement importante. Avec un
graphisme en S-VGA et la possibilité de
contréler en méme temps jusqu’a 26
hercs (robots) sur le champ de bataille,
gageons que ce soft devrait étre attendu
avec impatience par les fans du genre.
Sa sortie est normalement prévue pour
mars 96... Yait and see donc.

Quant 3 Heroes Of Might
and Magic Il : The Succession Wars
de New World Computing, il fait office
de “star” dans la catégorie. On espére

HEROES OF MDNGHT AAD MAGIC I g e ff *' -,
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GALACTIC : MIRRGE

LOS ANGELES

REPORTAGE SALON

WAGES OF WAR

tous que cette suite sera aussi excellente
que le premier volet. Sur le papier; c’est
bien parti pour. Mais faisons un petit tour
du cété du scénario. Lord Ironfist a vaincu
ses ennemis et est devenu le leader incon-
testable de la terre d’Enroth. Avec 'évé-
nement de sa-mort et aprés 25 années
de paix, le chaos refait surface sous la
forme d'une guerre civile entre ses deux
fils, Archibald et Roland. Le but : la suc-
cession. Vous devrez ainsi choisir votre
camp et faire triompher votre cause. Parmi
les apports, le soft en S-VGA se verra
doté de nouveaux graphismes ainsi que
d'autres monstres, sorts et artefacts. Les
classes de personnages devraient égale-
ment se voir étoffer, avec notamment des
magiciens et des nécromanciens. Enfin, si
I'on excepte la possibilité d’y jouer a six
en réseau ou sur le Net, fa durée de vie
sera renforcée par un éditeur intégré per-
mettant de “designer’ ses propres scé-
narios, le “World Editor”. Sachez que le
soft est préyu'sous DOS et Windows 95
pour octobre et qu'un 486Dx2/66 est
recommandeé.

Toujours chez Nouveau Monde Ordi-
nant; 'YWages Of War : The Business
Of Battle s'annonce comme un concur-
rent sérieux a Jagged Alliance. Annoncé
sous Windows 95 et Macintosh, le soft
reprend ainsi la philosophie du célébre
bébé de Sir-Tech, a savoir : gérer des mer-
cenaires et combats par tours dans des
décors en 3D isométrique. Pourtant ce
nouveau jeu de stratégie n'est pas a consi-
dérer'comme un clone car il se distingue
par un'aspect gestion apparemment plus
développé : nous sommes en 2001, et
pour maintenir le controle des popula-
tions, les gouvernements ont autorisé le
développement de sociétés de merce-
naires. Bref, il va falloir asseoir la réputa-
tion de yotre société en complétant des
missions, acheter des armes et entrainer
vos équipes. Notez que vous atrez a votre

disposition une cinquantaine d’armes et
de mercenaires. De plus, les concepteurs
insistent sur le fait que leur moteur d'LA.
durant les combats, I'“Assault Ware",
permet la création d'un systeme de combat
par tours tres détaillé et inédit. Atten-
dons septembre pour le vérifier.

Place au temps réel avec le prochain
Virgin, Galactic Mirage, qui, comme
son nom ne l'indique pas, s’adresse aux
batisseurs d’empire galactique. Avec des
graphismes réalisés sous Silicon, le soft
comprend la tonne d’options habituelles :
gestion des ressources des planetes,
construction des vaisseaux, recherche,
etc. Cependant c'est une fois de plus sur
le moteur d'l.A. “Fuzzy Logic” que les
concepteurs s'appuient en nous déclarant
que c’est le ... non je vous laisse devinez.
Notez que parmi les points forts, Galac-
tic Mirage permettra de jouer en réseau,
par. modem et sur le Net et comportera
un support multilangage pour les plus
anglophobes d'entre vous.

Apres Conquest of the New World,
Interplay renoue dans la stratégie avec
M.A. X : Mechanized Assault &
Exploration. Changement d'ambiance,
puisqu'il s'agira cette fois d'un univers post-
apocalyptique. La terre est dévastée éco-
logiquement, et les survivants se sont divi-
sés en 8 clans. Leur but : survivre bien sdr,
mais surtout se répandre dans I'espace en
recherchant des planétes habitables. Pour
ce faire, ils construisent de gigantesques
vaisseaux controlés par des cerveaux cryo-
génisés interposeés. Bref, c'est notre bulbe
a nous qui sera en charge de tout ¢a, et
nous aurons a notre disposition une cin-
quantaine d'unités terrestres, maritimes
et aériennes. Le jeu se déroulera par tours
et aura également I'option “réseau” que
I'on adore (c'est jusqu’a 4 que le massacre
pourra s'orchestrer). Notez que chaque
unité disposera d'upgrades tels I'armure,
la portée, la vitesse, etc.
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Battle
isle 2220

e dernier-né de la tres célébre série des Battle Isle

se déroule dans un lointain futur. Vous allez vous

retrouver plongé dans un monde mélant politique

et pouvoir. Remarquez que ¢a me rappelle quelque
chose ! Votre but, méchant que vous étes, sera d’étendre la
suprématie militaire des nationalistes. Pour ce faire, vous devrez
rentrer victorieux des 40 batailles qui vous attendent. Le jeu
ne comporte pas moins de 64 armes différentes, et la 3D est
plus présente que jamais. Citons entre autres améliorations
I'exploitation du mode
“multitache” qui
permet de retourner
a une application pen-
dant que l'ordinateur
joue son tour ; la pré-
sence d'un mode “mul-
tijoueur” par réseau
(jusqu'a six participants)
et enfin la présence
d’un tutorial permet-
tant au débutant de
prendre facilement le
jeu en main.

PC WIN 3.1/95
WARGAME
BLUE BYTE
SEPTEMBRE 96




Olympic games proposent
des épreuves originales comme
I'eserime au fe ball-trap.

Spor

es simulations de type

Decathlon reviennent en

force, Jeux Olympiques

d'Atlanta oblige. US Gold a
dailleurs récupéré la licence officielle
de ces prochains jeux, joli coup, et pro-
pose Olympic Games pour PC. Le
soft semble plutét alléchant, avec pas
moins de |5 épreuves en liste, dont les
classiques 100 m, lancé du javelot ou
saut en longueur, et plus rare, I'escrime,
le tir rapide au pistolet ou encore le
ball-trap. Entierement en 3D texturée,
avec de jolies scénes cinématiques et
des mouvements des athlétes tout a
fait excellents réalisés grace a la tech-
nique du Motion Capture. Sans comp-
ter I'option “huit joueurs” en réseau.
Prévu pour juillet prochain, sur PC,
donc.

Microsoft se met au sport égale-
ment, avec NBA Full Court Press,
un jeu de basket. La encore, les mou-
vements des personnages ont été réa-
lisés a partir de séances de Motion Cap-
ture, avec de véritables sportifs. Le
réalisme était donc le but principal a
atteindre pour les développeurs.

Les simulations de Formule | sont
déja trés nombreuses sur PC, mais
Warner Interactive pense pouvoir
encore apporter quelque chose dans
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le domaine. Son Fl, sur CD-Rom PC,
donc, se concentrera essentiellement
sur le réalisme. Ainsi, chaque circuit du
jeu sera extrémement fidéle aux vrais
circuits, au metre prés. Les perfor-
mances des véhicules, les compositions
des écuries, tout suivra parfaitement
I'actualité de la Formule 1.

Toujours avec des bagnoles, mais
nettement plus massacreur, Psygnosis
annonce la sortie de Destruction
Derby 2 pour la fin de cette année,
sur CD-Rom PC. Ca s’annonce encore
plus violent:'que le premier volet, et
encore plus beau surtout.

Vite fait, comme ca en douce, sachez
qu'Ocean prépare un jeu de tennis qui
s’appelle, provisoirement et fort judi-
cieusement, pour l'instant, Tennis. Ca
tournera sur CD-Rom PC, ga sort on
sait pas trop quand, cette année quoi.

Les fans de golf, et ceux d’EA Sports
en particulier vont étre ravis: PGA
Tour 97 débarque a la fin de I'année;
et TPC at Sawgrass, un data disc
avec des circuits supplémentaires pour
PGA Tour 96, sortira cet été, lui.

Ca doit étre la mode en ce moment,
nous en avions testé un le mois der-
nier, paf voila que les jeux de péche
nous envahissent. La péche, ouais. Avec
les bottes en plastique, les cannes,
I'odeur du poisson et les coups de soleil
sur la nuque. Gametek s’y met, avec
The'Art of Fly Fishing, un soft tout
joli tout plein mélangeant allegrement
séquences vidéo d'une jolie riviere qui
coule et personnage en 3D qui péche.
Sierra fout les pieds dans I'eau égale-
ment avec Trophy Bass 2, qui pro-
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pose carrément des options de jeu a
travers le Net ou par modem:.

Encore plus satellite au'monde du
sport, Mr Titus annonce Animalym-
pics, toujours sur Cd-Rom PC. Une
compétion olympique mettant des ani-
maux en scéne. Des autruches qui cou-
rent le 100 m, des otaries qui font des
plongeons ou des poulpes qui sautent
en hauteur, Joliment débile, quel bon-
heur.

Et enfin, voici Caddy Hack qui
sortira sur CD-Rom PC et Mac en
octobre, chez Virgin. La aussi le.concept
est quelque peu torturé puisque Caddy
Hack mélange mini-golf et épouvante.
Le tout saupoudré d’humour zarbi. Les
joueurs frappent leur balle sur des par-
cours hantés, dans des dépots de fer-
raille ou 2 bord du Titanic, par exemple.

Salon E3 par Morgan (correspondant
permanent aux USA), Lord Casque Noir,
Olivier Scamps, Stéphane Hébert
(Tintins reporter), Cooli (liaison FTP en
2 minutes, previews), Seb, Monsieur
Pomme de Terre (previews en chaus-
settes), Simone Audissou (correction
des textes), Cyrille Baron (couper/coller),
Stéphane Ledlerc (traitement des images),
Linos (direction arfistique, mise en page),
Christophe Gourdin, Marie-Noél Hedon,
Djimah Mérah, Stéphane Noél (mise
en page), machine a café (sponsor
officiel). Rendez-vous au prochain
Salon E3.
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Flying Corps

Avec ce soft, Rowan s'attague a son

plus grand produit. On comprend :
Flying Corps risque d'étre la
simulation de combats aériens durant
la Premiere Guerre Mondiale la plus
fidele jamais réalisée !

out d’'abord par les moyens mis en
ceuvre puisque le budget de FC est
quatre fois supérieur a celui de
Dawn Patrol ; et ce sera s(rement leur
plus gros produit. Une douzaine de per-
sonnes environ a plein temps se sont atte-

lées au projet dés le début 95, et le chiffre
devrait tourner aux alentours de cinquante
si 'on comptabilise les collaborateurs occa-
sionnels. Le travail de documentation est
énorme : Rod Hyde se réfere au catalogue
de James Noffsinger répertoriant les | 500
livres gravitant autour du théme, et en com-
pulse quelques centaines. Il se tourne vers
les livres écrits par des pilotes pour étu-
dier soigneusement leurs techniques de
combat, leur expérience et feeling quant
au comportement des différents avions de
I'époque. Du Major Moore décrivant dans
“Early Bird” comment effectuer un virage
rapide d’urgence sur un Sopwith Camel,
en passant par les citations de Boeckle,
Richthofen ou celles de I'as américain Eddie
Rickenbacker : tous les détails sont utiles
pour étre le plus pres possible de la réa-
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lité. En tout cas, tel est le désir de Rod et
son équipe. Pour ce faire, Flying Corps a
ainsi bénéficié d’'un nouveau moteur afin
de respecter les particularités de chaque
appareil disponible. Vous 'aurez compris,
inutile d’espérer manceuvrer de la méme
maniére pour chacun d’entre eux. Non,
a vous de composer avec les différentes
faiblesses et qualités de chacun. Au pro-
gramme donc, Flying Corps tourne en
640*480 et offre quatre campagnes qui
vous mettront aux commandes de 6 appa-
reils. Coté allemand, I’Albatros DIl et le
Fokker Drl Triplan. En tant que pilote du
Royal Flying Corps, vous aurez accés au
Sea5 et au Sopwith Camel, co6té améri-
cain vous retrouverez le Spad 13 et le
Nieuport 28. Mais la gamme ne s’arréte
pas la : afin d’offrir le meilleur background
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possible, les cieux se verront garnis ¢’AEG
ClV, de Fokker DVII, de Zeppelin R ainsi
que de Bristol F2A, de Re8, Pup, Snipe,
etc. Au total une quinzaine d’autres engins.
“Réalisme” est le maitre mot dans Flying
Corps.

Une documentation
impressionnante...

"anecdote est, sur ce point, assez
instructrive. Rod en essayant leur

moteur, retrouve automatique-
ment la dérive gyroscopique du Sopwith
Camel (voir encadré “réalisme”.) Bref, on
est loin devant un Red Baron. Bien plus,
les effets du temps sont également pris



Reportage
Le meilleur d'Empire

Hat Of The Ring est Iinsigne
du 94e escadron. Vous évo-
luerez donc, coté américain,
avec frois buts ; batire le
nombre de vicioires d'Eddie
Rickenbacker, étre promu
Squadron Leader et vous voir
décerner la Médaille d'Hon-
neur du Congrés.

en compte dans le soft et n'espérez pas
piloter un appareil de la méme maniére
lorsqu'il pleut. Vous pourrez également
profiter d'un nuage pour vous engouffrer
dedans et dissimuler votre présence en
vue d’une attaque surprise. Le détail qui
tue : la densité et 'altitude de ceux-ci chan-
geront selon le temps. L’heure est bien
entendu prise en compte. Le détail qui
acheéve : vous venez de vous dissimuler
dans un nuage pour abattre un Zeppelin ;
couper le moteur réduira vos chances d'étre
repéré par les avions qui le protégent.

Quand on sait que leur moteur 3D
permet d’avoir simultanément 48 appareils
dans le ciel, je vous laisse imaginer les com-
bats épiques que cela nous promet. Sur-
tout qu’avec I'expérience, vous pourrez
devenir un Squadron Leader et assigner
des ordres a vos wingmen, choisir votre
formation, etc.

..Ul énorme souci
du detail...

n devrait retrouver ainsi 'ensemble

des tactiques de combat et chal-

lenges de I'époque : attaques en
formation, manceuvres défensives et méme
panique ! Si vous n'avez toujours pas com-
pris que Rod et son équipe sont des per-
fectionnistes, sachez que 'équipe est éga-
lement partie en repérage en France a
Verdun et sur la Somme. Les centaines de
photos prises leur ont permis d’ajuster la
palette des couleurs (les couleurs du ter-
rain devraient varier en fonction des sai-

Chaque campagne débute par une séquence vidéo, ef vous serez
accueillis par de sublimes écrans infermédiaires. Notez au passage
que I'on retrouve la carte des lieux de la mission en fond d'écran.
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sons), d’avoir des clichés des lieux célébres
de I'époque tel le chiteau de Cappy qui
servit de résidence a Richthoffen durant
I“Avril sanglant”, d'effectuer des visites sur
les lieux : I'aérodrome de Roucourt, etc.
Clichés également d’un pont d'époque sous
lequel il sera possible de passer pendant
le jeu. Pour la représentation du terrain,
I'équipe a di se servir de clichés de recon-
naissance aérienne récoltés par I'l'mperial
War Museum, mais également de cartes
des tranchées de I'époque fournies par la
Western Front Association.

Méme philosophie en ce qui concerne
les bruits enregistrés au cours de séances
de vol avec des zincs de I'époque. Pour que
le design des avions ne soit pas toujours
le méme (exemple : le Fokker Triplan tou-
jours en rouge), le soft sera accompagné
d’'un outil de “customisation” comprenant
32 768 peintures. Et cela peut concerner
n'importe quelle partie : la dérive, le sta-
bilisateur, etc. A vous de faire votre choix
entre les couleurs généralement plus criardes
des appareils allemands et les petites
“touches” des alliés.

...1e tout pour un
réalisme hors pair !

ais si Flying Corps promet d’étre

le simulateur de combat sur la Pre-

miére Guerre mondiale le plus
poussé ayant jamais existé, le jeu a encore
d’autres atouts. Hormis le challenge offert
par I'évolution et le modéle de vol réaliste
des appareils, I'objectif des campagnes est
prometteur. On retrouve ainsi toute la
perspective historique. Bien entendu, vous
serez accueilli dans celles-ci par des films
vidéo d’époque (un peu dans le concept
d’Allied General).

Passons-les en revue : The Circus débute
le I'er mai alors que I"*Avril sanglant” vient
de s’achever. Le Baron Von Richthoffen
vient de totaliser 2| victoires au cours du
mois portant son total a 52 “kills”. Vous
incarnerez Lothar son frére en charge du
Jasta. L’objectif : battre le record du frére
pour porter son total de |5 a plus de 52.
Les connaisseurs auront noté que c’est

Les concepteurs se
sont servis de pas
mal d'archives
pour restituer un
terrain conforme.
Voila le résultat...




Avec 48 biplans et tri-
plans dans les cieux,
cef écran de présenta-
tion vous donne un
avant-godt des com-
bats a venir.

“Au cours des dernieres
annees, le nombre des
utilisateurs de simuiations
s'est considerablement
accru. Nous pensons gue
leur nombre est desormais
assez grand pour nous
permetire de développer un
modele de vol plus adequat.
Aucun deute que le Sopwith
Camel est un des avions les
plus difficiles a maitriser, et
nous nous concentrons sur
la production de la meilleure
simulation possible de
I'appareil. Certains le
trouveront trop dur a
piloter. Pour ceux-la, un
modele de vol plus
“permissit” sera disponible.
Ceux qui desireront
perseverer pourront aveir
la satisfaction d'utiliser les
particularités du Camel pour
aveir I'avantage en combat.”
(Rod Hyde)

‘équipe de Rowan a compulsé quelque 300

ouvrages pour nous donner le moteur de vol

le plus réaﬁste possible. Au programme, étude
du comportement de tous les avions. lls se sont parti-
culierement penchés sur le Sopwith Camel, I'appareil
le plus difficile a piloter de la période. Du fait de la
particularité de son moteur (qui lui donnait une extra-
ordinaire agilité), on lui attribua le surnom de “Gyro-
scope Volant”. Il posséde une hélice fixée sur son
moteur & étoile, et les deux tournent en méme temps.
Cela a codté la vie a beaucoup de jeunes pilotes peu
exr)érimentés du RFC, mais un pilote habile pouvait
utiliser cet effet gyroscopique & son avantage dans les
combats tournoyants deC"époque. Avec 1 294 vic-
toires, il fut I'un des appareils les plus efficaces et ce
sera un peu la “star” de Flying Corps. Vous le refrou-
verez dans la campagne Spring Offensive 1918.
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Rod et Andy Hyde, le boss de Rowan Software.



Reportage
Le meilleur d’Empire

La documentation

‘est ?roce & des repérages en France et un énorme
travail de documentation que Rod et I'équipe espére

atteindre un degré de réalisme jamais égalé pour
une simulation de combats durant la WW 1. Si vous étes
comme nous, abonnés & la paroisse de St Thomas, voici
un apercu du travail de fond effectué par Rowan. Tiens,
du coup, je commence a les croire...

dans cette période que Ball fut tué par
Lothar.

Avec la bataille de Cambrai, I'enjeu sont
les chars. Le 20:Novembre 1917 fut la
date ou les alliés utilisérent massivement
pourla premiere fois des chars pour
conduire une attaque. Le mauvais temps
initial empéche les avions allemands de
clouer-au sol I'offensive: Basé a Flesquiéres,
vous devrez empécher les alliés d’atteindre
Cambrai, le front évoluant selon vos per-
formances.

L'offensive de Printemps de Mars 1918
vous mettra dans la peau d’un nouyeau
venu au RFC (Royal Flying Corps) : a vous
de faire vos preuves et d’assurer le com-
mandement d'un escadron par la suite:
Hat Of The Ring est l'insigne du 94e esca-
dron. Vous éyoluerez donc, c6té améri-
cain, avec trois:-buts : battre le nombre de
victoires d'Eddie Rickenbacker, étre promu
Squadron Leader et vous voir décerner
la- Médaille d’'Honneur du Congrés.

Sur tous les points donc, Flying Corps se
distingue par sa fidélité. Ajoutez a cela'le
fait que 'on pourra entendre des voix digi-
talisées reflétant les pensées des pilotes,
et vous comprendrez tous les espoirs que
nous avons quant au produit final. Autre
point important, I'équipe ayant utilisé deux

énormes cartes comme terrain, le jeu
pourrait tenir sur deux CD. Enfin, méme
ceux pour qui 'aspect “réalisme” du pilo-
tage n’est pas trés important, pourront
apprécier:le soft. Il sera possible ainsi de
jouer un mode “arcade” ou de désactiver
I'effet gyroscopique du Camel, etc.

L'ambiance des
Dogfight d’époque

ais ce qui nous attache encore plus

a Flying Corps est le fait qu'il ne

risque pas de devenir un produit
fermé.Si la version finale ne devrait conte-
nir qu'un mode Head to Head, une version
multi-player devrait voir le jour dans les
mois suivants. De plus, de nombreux add-
on contenant d’autres missions et cam-
pagnes sont prévus pourle soft. Notez éga-
lement que le soft étant toujours en
développement, on peut s'attendre a pas
mal d’autres ajouts d'ici sa sortie. Ce jeu
étant annoncé sous Windows 95 et DOS,
le mois d'octobre risque d'étre attendu avec
impatience par pas mal de monde. En tout
cas, les fanatiques devraient marquer le mois
d’une croix rouge sur leur calendrier.

ans leurs locaux

d’Oxford, la

fine équipe de
I'excellent Pro Pinball :
The Web (a mon ayis, le
meilleur flipper existant
sur PC) s'est remise a la
tache. Avec la sortie de
la version: Mac, c'est
désormais sur:une nou-
velle table qu'elle travaille.
Le nom étant en cours
d'enregistrement, désolé
on peut pas-vous le
donner. Revenons au pro-
gramme : celui-ci devrait

The Web l'attendront avec impatience.

Pro Pinball Ia suite...

comporter de nombreuses améliorations et
surtout d’autres effets et challenges. Devinez
quoi ?-Ade passe son temps a jouer-au flipper
en vue d’autre idées. Bref, c’est prévu pour
Noél et aucun doute que ceux qui ont joué a
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CD-ROM PC

Simon Jeffrey & lan Higgins et I'équipe d'Empire.
MY el

, N

un palmares
eloquent

n salvant la dynamique Allison d Londres, je ne m'attendais pas a fomber sur
G une des hoites de jeux les plus ool que j'aie jamais rencontrées. De Nick a

Ade, Andy, Minje, Simon, lan Higgins ef {'en oublie, je suis tombé sur une
concentration de gens hyper-sympas. Je sais, vous vous dites “If nous fait un plan ‘tout
le monde il est beau, efc'”. Non, comprenez plutét “Pas de commerciaux marchands de
tapis dans les parages...”. Ca fombe hien car avec leur potentiel, il y a fort  parier
qu’Empire est |'une des boites qui va frapper fort dans les années a venir. Un coup d'eeil
@ lewr palmarés entre guillemets (“palmarés”) nous renseigne mieux. Entre la série des
Team Yankee, Compaign ou encore Pipemani, les amigaistes savent déja ce que je veux
dire : un bon nombre de softs de qualité ont déja défilé sous la banniére d’Empire. Frap-
per fort, ils I'ont déja fait mais il leur mangue encore le produit qui les fera figurer dans
le peloton de téte. Gageons qu'avec Flying Corps, il ne s'agit plus que d'une question de
mois... Mais revenons d nos moutons. Fondé en 1987 par Simon Jeffrey et lan Higgins,
Empire o d'abord été distributeur pendant trois ans de compagnies américaines et autres.
Désormais, 80 % des développements de la société sont réalisés en inferne. La philoso-
phie : aceroitre la qualité des produits en se catalysant sur quatre catégories et en n'inves-
fissant que sur le développement. Si ca ce n'est pas une des clés du succés !
Au programme donc nous verrons débarquer dans les mois @ venir : les deux nouveaux
de la série Battleground {Waterloo et Shiloh), la svite de Pro Pinball pour Nogl, un soft
de golf au concept promefieur GolfPro ainsi que Flying Corps ef Mig Alley. Empire s'attaque
o la conversion de ses produits sur de mulfiples formats et c'est ainsi que pas mal de pro-
duits (Pro Pinball : The Web, BrainDead 13) verront le jour sur Mac, Saturn et PlaySta-
tion. Bref, ca bouge du coté de Londres, ef fant mieux car c'est mérite...

Sur le site Web dEmpire, htip://www.empire.co.uk/, vous refrouverez pas mal d'infor-
mations mais surfout Ade et I'équipe de Pro Pinball va faire un work-in-progress sur la
suite du soft.

ABUSE

ACROSS THE RHINE
. ACTUA SOCCER
- AH 64 D LONGBOW

- ALIEN 0!

ALIEN VI
ALONE
ASCENDANCY
BAD M0JO
BATTLE ISLE 3
BATMAN FOR EVER
CHRONICLES OF THE SWORD
CHRONOMASTER
CIVILISATION 2

9
4
9
6/
9
9
2
4
4
2
4
9
2
14
4
14
3
4
269
29
26
4
2!
4
4
4
34

it

T0 B
FATAL RACING
FIFA SOCCER 96
FIGHTER DU

WRORD
BRI DO OO R O-O OO &

I~
OOND.

OLS DE L'INFO
. IDNIGHT 3
MAGIC CARPET 2
MECHWARRIOR 2
MORTAL KOMBAT 3
NBA JAM
NBA LIVE 96
NEED FOR SPEED
= PGA TOUR GOLF 96
PHANTASMAGORIA
RAYMAN
REBELI. ASSAULT 2
~ RISE OF THE ROBOT 2
o
SHANNARA
SHELL SHOCK
SHOCK WAVE ASSAULT
SIMON 2 LE SORCIER
SIMTOWER
SIM TOWN
~ SPEED HASTE
- STAR TRECK
STEEL PANTHER

BB BEONOBRNEELEEONEC WD DS O&

G NN
OEBNOO &

H

STONEKEEP

TEAM FIGHTER COLLECTOR
TERRANOVA

TERMINATOR : THE FUTUR SHOCK

EF 2000
DI|ITH HOUR

E FIGHTER
INDER HAWK 2

TIME GATE LE SECRET DES TEMPLIERS
P GUN

MR,
=4

PP,

3=
[

7 TH GUEST

ALIEN CARNAGE

BIO FORGE

BLACK NIGHT F18
BUREAU 13

CANNON FODDER 2
COMPLETE ULTIMA 7
CONSPIRACY

CREATURE SHOCK

_ DESERT STRIKE + JUNGLE STRIKE

E NUKEM 2

matm s st~ Lo
TSRS
=
==
=
=
=
=
~N

=)
oy
=)

=2
D=~
Rl =
P=
<5 3
o

=8
— 2!

SES
o
= S~
S S

=
Ll )
==
=
=

DT =
B=SOSS
A=<

=z

LA
LANDS

LORE
.~ LITTLE BIG ADVENTURE
* | LOSTINTIME

NOCTROPOLIS
PGA TOUR WINDOW
PRIVATEER

Ea QUARANTINE

§ REBEL ASSAULT
RISE OF THE TRIAD
SIM CITY

et SLAM (ITY
F SPACE HULK

SPACE QUESTA

STAR CRUSADER

STAR TRECK 25TH
STRIKE COMMANDER

SUPER STREET FIGHTER 2
SYNDICATE PLUS

-~ SYSTEME SHOCK
THEME PARK
TRANSPORT TYCOON

TURICAN 2
UNDER A KILLING MOON
UNDER WORD 1 & 2

WING COMMANDER II

s EEmETTT ST NT T NTTNT YT L L svmed

e e e et t e S AN

Bon de commande @ envoyer a : Espace 3 VPC - Rue de la Voyette &

“Empire se concentre sur les simulations de vol, Centre de Gros n°1 - 59818 LESQUIN - Tél.: 209072 22 - Fax: 20907223 &
les jeux de stratégie, les flippers et maintenant e O e il g
Ie spo"t avec Gﬂl"’l‘o. NOIIS essayons ue Jeux Prix Il’lgf:om ................
constamment ameliorer la qualité de ses produits RO 3 o T o 1
et n'investissons que sur le développement et la e e P RN N SORR L
technologie.” (lan Higging) | |osbe: R g

J¥sTiciNere 771 JUIN 1336

Mode de réglement : 23 Chéque bancaire O3 Contre remboursement (+36F)
Q Corte bancaire n° :

Date de volidité :

Signature (des parents pour les mineurs) :

rution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs pfoprié!aires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la duré




Oubliez

5 ans un petit coin de
la banlieue de
: Londres, en pleine

campagne, se cachent une
trentaine de types qui vien-
nent de créer la technologie
3D de demain : Power VR. En
un mot, ils nous ont pondu une
petite merveille de chip (le
PCX1) qui sera disponible aux
environs de la rentrée sous la
forme d’une carte accélératrice
3D. Toujours pour planter le
décor et histoire de vous faire
franchement baver, nous avons vu
un Pentium |33 équipé d’'une petite
carte VGA de base, réaliser les mémes
prouesses graphiques qu’un bi-Pen-

JgsTicHere 7

tout ce que vous avez déja vu sur PC, console [ ‘
sociéteé anglaise vient de passer quatre ans sur le projet de technologie 3D le
plus hallucinant de la Terre. Yous en avez reve. V:deo/og;:&

tium pro 200 (64 Mo de RAM) avec
une carte Elsa (8 Mo de VRAM et 16
Mo de RAM textures)... Et la cerise
sur le giteau, c’est que cette carte accé-
lératrice devrait étre disponible aux
environs de | 000 francs.

La, je vous sens flancher. Ouf ! Un
siege. C'est bon, maintenant que vous
étes assis, passons aux mauvaises nou-
velles : oubliez les 486 et le DOS. Cette
technologie a été développée exclusi-
vement pour processeurs Pentium et
Windows 95. Autre mauvaise nouvelle :
depuis cing mois que Videologic demande
a Microsoft d’intégrer les spécificités
de Power VR dans son Direct 3D, rien
n’a encore été fait en ce sens. Il s’agit
donc pour l'instant d’'une technologie
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Une petite

M ]

propriétaire, qui ne fait tourner que les
softs développés spécifiquement pour
elle. Mais d'ici septembre, les choses
ont le temps de changer, des éditeurs
de jeux s’intéressent de trés prés a
cette technologie. Passons maintenant
aux détails de la merveille. Quatre bre-
vets ont simultanément été déposés
par Videologic pour la protection de
sa technologie : |°) la définition des
polygones 3D par la méthode des plans
infinis, 2°) une technique de rendu haute
résolution des textures (en anglais dans
le texte : “dithering textures”), 3°) l'inté-
gration du z-buffer dans le chip-méme
et 4°) la proportionnalité des perfor-
mances en fonction du nombre de chips
utilisés. Concrétement, cela signifie que
le chip calcule en temps réel les posi-
tions respectives des différents poly-
gones qui composent chaque image,
pour n’avoir a appliquer les textures
que sur les parties visibles desdits poly-
gones. Dans les cartes actuelles, tous
les polygones sont soit comparés en
profondeur aprés avoir été texturés,
soit texturés en fonction des para-
métres de profondeur (z-buffer), préa-
lablement stockés en mémoire vidéo.
Dans un cas comme dans l'autre, la
quantité de mémoire vidéo dépend




directement du nombre de polygones
affichés.

Avec la technologie Power VR, la
seule mémoire nécessaire est celle qui
permet de stocker les textures. Les
mémoires ultra-rapides (et ultra-chéres)
genre VRAM ou WRAM ne sont plus
d'aucune utilité, et la quantité de mémoire
nécessaire ne dépend plus de I'affichage
mais uniquement de la résolution des
textures. Avec deux malheureux mégas
de RAM classique, la carte Videologic
atteint des qualités de rendu dignes des
machines d’arcade, avec des textures
haute résolution et de multiples effets
de lumiéres, d’'ombres, d’anti-aliasing,
de transparence, de brouillard... Du
délire. Dernier point, cette carte accé-
lératrice 3D nécessite certes que vous
possédiez déja une carte vidéo, mais
ses performances sont totalement indé-
pendantes de cette derniére. En revanche,
elles sont entiérement proportionnelles
a la puissance de votre processeur cen-
tral.

Cette technologie est tellement
puissante, qu’il suffit d’additionner
quelques chips pour équiper une borne
d’arcade ; et les constructeurs eux-
méme (Sega, Sony et Nintendo) sont
actuellement en train de la tester pour
leur prochaine génération de consoles.
NEC est également bien placé dans
I'histoire, puisque c’est a lui que Video-
logic a confié la fabrication de son
PCXI... L’avenir de Power VR ne

concurrent

Le concepteur/fabricant de chip ATI, qui avait fait un carton avec son excellent accélérateur 2D Maché4, nous revient en force avec une évo-
lution de ce processeur qui intégre maintenant les fonctionnalités 3D : le 3D Rage. Il est censé afficher 20 millions de pixels par seconde et

dépend donc plus que de cette délicate
alchimie qui consiste a enthousiasmer
simultanément les développeurs, les
consommateurs, les importateurs, les
intégrateurs... Bref, si tout le monde
veut y croire en méme temps, Power
VR a largement le potentiel de s'impo-
ser comme le nouveau standard des
jeux 3D. Activision, Psygnosis, Grem-
lins, Namco, Looking Glass Technolo-
gies et Mindscape Bordeaux ont d’ores
et déja commencé a supporter Power
VR dans leurs développements en cours.

Les titres déja annoncés pour PC
sont MechWarrior 2 et Flight Unlimi-
ted, ainsi que Rave Racer (Ridge Racer
2), Air Combat 2 et Tekken en pro-
venance du monde des consoles. Video-
logic a l'intention de commercialiser sa
carte en bundle avec 4 ou 5 titres déve-
loppés spécifiquement pour Power VR,
dont Rave Racer, MechWarrior 2 et
Flight Unlimited. Le prix définitif n'a pas
encore été fixé, mais Videologic a lancé
comme un défi qu'il serait la moitié du
prix des actuelles consoles 32 bits. La
compétition est officiellement ouverte !

Seul titre terminé a ce jour, Rave
Racer est plus qu’impressionnant de
fluidité, de rapidité et de finesse du gra-
phisme. Pour tout dire, on a du mal a
en croire ses yeux. Videologic affirme
que le portage sur PC de ce titre arcade
est quatre fois plus rapide que Ridge
Racer ne I'est sur PlayStation, et fran-
chement on est tenté de leur faire

serieux

confiance. Au méme titre que la rapi-
dité, la qualité graphique enterre de
loin la version console : 640 x 480 en
256 couleurs, 30 images seconde, avec
surtout une richesse des textures et
des effets de lumiéres absolument bluf-
fants. Les batiments et la végétation qui
bordent les circuits se précisent sans
heurt, a mesure qu’on s’en rapproche.
Les tunnels qui jalonnent les 7 circuits
de Rave Racer permettent d’admirer
de sompteux jeux de reflets et d'ombres
sur les carrosseries... Bref, quand on
apprend qu'il n'a fallu que 15 jours a
Namco pour adapter ce titre pour
Power VR, on se demande si les consoles
pourront encore s'aligner longtemps...
Mais si cette bataille semble gagnée
d’avance, la guerre fait rage sur PC.
Entre les vétérans tels ATl ou Diamond
(gageons que Matrox nous réserve aussi
quelque bonne surprise) et des outsi-
ders comme Videologic, tout le monde
y va de sa technologie 3D. Et c’est a
qui s'imposera par les performances, a
qui conclura les meilleurs accords avec
les principaux constructeurs (ATI pour
IBM, Videologic/NEC pour Compagq),
a qui investira le plus effica-
cement les réseaux
de distribution, a qui
obtiendra du maxi-
mum de dévelop-
peurs qu'ils veillent
a la compatibilité de
leurs titres... Le
dernier trimestre
de I'année s’an-
nonce chaud.

575 000 triangles par seconde en lissage de Gouraud. |l utilise la technologie du z-buffer pour la suppression des surfaces cachées et permet les

effets spéciaux tels que I'alpha blending, les brouillards, les effets de lumiéres et le rotoscoping (I'application de vidéos MPEG sur les polygones).
Comepatible 2 la fois DOS et Windows 95, il supporte les principaux APl 3D du marché. Le 3D Rage offre également la décompression vidéo
MPEG en 640 x 480, 30 images par seconde.
Depuis un mois, le 3D Rage équipe la nouvelle carte vidéo d’ATI : 3D Xpression. Avec un prix d’environ | 800 francs pour 2 mégas de DRAM,
la 3D Xpression s'affirme actuellement comme la meilleure carte vidéo 3D du marché. Trés performante sur tous les fronts du multimédia
grand public, elle bénéficie également des acquis d’ATI, aujourd’hui co-leader du marché des chips vidéo (avec son grand rival S3). Le fait que
tous les développeurs la considerent comme une incontournable est un argument de choix en sa faveur. (ATl annonce des relations privilégiées

et Assault Rigs.
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avec rien moins qu'une cinquantaine de développeurs de jeux.) Elle est aujourd’hui livrée en bundle avec 3 jeux : MechWarrior 2, Virtua Soccer
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Les livres traitent de
tous les sujets, les -
logiciels multimédia §
aussi. De I'enquéte
Jjournalistique de
“Nuklear” a la balade
architecturale de
“Lumieres gothiques”,
en passant par les
images fractales de
“Organic Art”, tout
est possible avec le
support multimédia.
Ah oui, au fait, vous
retrouverez
dorénavant nos
logiciels éducatifs
préférés dans ces

pages.
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e
PC CO-ROM

ujet explosif s’il en est,
I'énergie nucléaire trouve
avec ce CD particuliere-
ment touffu, un support
de choix. Congu comme
une véritable somme de
documentation, Nuklear a 'immense
mérite de jeter un regard aussi objec-
tif que possible sur I'atome. De Hiro-
shima aux derniers essais de |'actuel
gouvernement, Nuklear aborde de nom-
breux sujets. L'interface, un peu aus-
tére, en fait un produit que le grand
public aura sans doute un peu de mal
a ingérer, mais il est vrai que le sujet
n’est pas forcément familial. Et pour-
quoi non d’ailleurs ? Comprendre les
enjeux, les risques, les avantages et
inconvénients de la conquéte de 'atome
devrait étre un acte civique et non un
sujet de polémique. Dans ce but, de
nombreux intervenants ont été inter-
rogés, de multiples points de vue ont
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Nuklear Réductions Dictionnaire Index

NUALEAR & "' " NUMLEAR

4 Rap. ANA » EQUILIBRE DE LA TERREUR

» fin d'un monopols

Tibbets

Zones de rencuvellement des cellules sensibles sux radiations

B e

Fabricatlon
Uranium U235
Plutenium PU229
Bombe A
Bombe H
Bombe a neutrons

Effets

Pluie noire
Retombées radiocactives
Effet de serre
Hivers nuciéaire

été confrontés. Du trés officiel CEA au R N Ux LEAR

CR”RAD. labo indépendant, en pas- EQU.UQRE DE LA TERREUR
sant par Greenpeace et divers orga- gzl
nismes gouvernementaux ou non, chaque
tendance trouve ici un espace ol expri-
mer ses idées, chaque utilisateur un
contradicteur propre a éveiller son sens
critique. Mieux encore, un trés astu-
cieux menu permet, avec le second
CD-ROM, de confronter les différents
points de vue de chacun des interve-
nants en les faisant répondre aux mémes
questions.

Articulé autour de plusieurs cha-
pitres (Hiroshima, la politique frangaise
sous De Gaulle, la guerre froide, la
reprise des essais, I'atome pour quoi
faire, etc.), Nuklear est agrémenté de
nombreux films, images et cartes. L'inter-
face, un peu déroutante a la premiére
utilisation, dispose d’options inédites
fort intéressantes : on peut “punaiser” SV S
une fenétre afin de la laisser ouverte N U x L EAR
en permanence, on peut mettre de coté
les pages intéressantes afin de se consti- 58 e ancienn
tuer un dossier personnalisé que I'on : > o8
consultera a téte reposée, au lieu de : - : . M 5 ancienne
jongler avec les menus en permanence. § = i, c'est au contraire la constance avec laquelle

Utilisant le principe de I'hypertexte, a l'arme nucléaise des concepts et des

les documents écrits renvoient a d'autres ‘,, mt:::: lal Ip'm Guere maniiale. le
parties du CD-ROM ou permettent,

n Givlo Douhet publie "La Maitrise de I'ar”. Dans
lorsque le sujet peut étre brievement

2 la notion des bombardements stratégigues.
P . ¥ los. 4 esce . ce ne sont plus les seuls soldats, mais les peuples
commenté, d’accéder directement au in : i 25 - pebconioe d8 2'aTSqUAE UK FACINGS

B

i

lien sur lequel on a cliqué, ce dernier iésultal 9 Murnrea & . EF G | oo gt g -
s’affichant en bas de I'écran. Enfin, un leplaalag” o 4 i< el ugmllmlessewpghsm ’”""n:m" 'm““":
simulateur offre I'opportunité de | e—————

“,

s’amuser” a faire son propre essai ato-
mique. Un menu permet de choisir le
type de sol, la profondeur et la force
de la charge. Reste ensuite a appuyer
sur le bouton rouge et a admirer la
forme de la fissure creusée par la défla-
gration, fleur creuse a la beauté frac-
tale...

Bref, voici un produit suffisamment
ambitieux, complet et instructif pour o & 3 : 7 S g 7
que 'on pardonne quelque erreurs de ! /i Editeur : Microfolie's e Distribue par : Microfolie's
présentation.
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Eureka

{ WD wa

utch... grosse prise de téte en vue. Eureka
est un logiciel éducatif qui propose — on
connait le refrain — “d’apprendre en samu-
sant”. L'angoisse vous gagne ? Pourtant,
aussi étonnant que cela puisse paraitre, le
soft tient ses promesses, au point qu'on a
failli le tester comme un jeu plutét que comme
un bidule multichose. Le principe est assez com-
pliqué ; il s’agit de résoudre des énigmes mathé-
matiques en manipulant des opérateurs logiques
(AND, OR, XOR etc.), et de les connecter avec
différents objets (ampoules, interrupteurs, déri-
vations etc.). Ca peut paraitre un peu aride et peu

Reveillons les poulets!
=t

-
e .-

- T

Dune: dhusit s srvasifboar b smoe POUICES
& 1UDGY, mais i 3 ancndu jusqus la
s it mimisto. Aiskn b o Cie
chanise e 1309 10 fox mn

e minte.

ques

ludique, mais les énigmes deviennent de plus en plus
délirantes au fur et a mesure qu'on progresse ; et
vers la fin, on vous propose de connecter une
vache en apesanteur avec un cceur humain.

Plaira a coup sl aux matheux, et autres pre-
miers de la classe de tout poil, de la Seconde a la
Terminale, et méme a leurs profs, puisqu'il est
possible de créer ses propres énigmes. Mais atten-
tion, n'offrez surtout pas ¢ca comme cadeau a votre
fils “qui a des problémes a suivre en cours”, ca
ne fera qu'un peu plus 'écceurer, et i cause de
vous il finira punk. Remarquez, ils sont rigolos les
punks.

Editeur : Maxis e Distribue par : Virgin

Tommy EEm

‘espérez pas retrouver ici '“Opéra
Rock” des Who. Certes, ce CD est
consacré au groupe légendaire, mais
ce sont surtout les fans de Peter
Townsend qui seront ravis. Extraits
de chansons, paroles et extraits de

vidéos cohabitent de fagon plus ou moins
chaotique sur ce CD-ROM digne de rem-
porter le prix de l'interface la plus fumeuse
du moment. Who ? Certes ! Mais pour
étre complet, il faudrait rajouter Where ?
et What ? Quel fatras !

Editeur : Interplay
Distribug par : CIC
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Lumiére
othique

remier volume d’une collection

qu’on espeére treés fournie, ce

CD consacré a 'Europe gothique

est toutefois plus remarquable

par son théme que par son ergo-

nomie... un peu étrange. Lorsque
I'art des entrelacs du gothique flam-
boyant percutent I'interface, gare a la
casse ! Cela dit, les passionnés trou-
veront sans doute leur compte dans
ce CD présentant 20 cathédrales. Au
programme, plans et cartes interac-
tives, 2 000 images, glossaire, le tout
saupoudré de musique et de textes
lus de bonne qualité.

Organic

Ar

aow ! je confesse que j'ai toujours eu un go(t prononcé pour les économiseurs

d’écran. C'est beau, autonome et on peut bidouiller plein de trucs, tout ce que j'aime

(si vous étes une jeune fille belle, autonome et bidouillable, écrivez au journal qui

transmettra). Organic Art est donc un économiseur d’écran. L’économiseur d’écran

du moment méme. Destiné a Windows 3.1 1 et Windows 95, il crée a I'écran des

images 3D texturée d’une beauté a couper le souffle. Les écrans de configuration,
ainsi qu'un designer, permettent de régler des tas de trucs : ombres, forme des objets, nombre
d’objets, vitesse, type de texture, type de fond, type de mouvements et autres. C'est telle-
ment beau, qu’on voudrait parfois garder une trace des images générées par I'engin. Juste-
ment, c’est prévu. Bon, je vous laisse admirer les images, moi je retourne économiser mon
écran ; quand ¢a bouge, c’est encore plus beau. Bref, voila un logiciel indispensable.

Editevr : Computer Arfwork Production
Distribué par : Warner Interactive Enterfainment
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Botficelli

rchitecturé autour d’une trentaine de tableaux, Bot-

ticelli est un produit qui préfigure ce que les mono-

graphies multimédia devraient étre. Préfigure, notez

bien. Bref, sans qu’on puisse lui trouver de défaut

majeur, on regrette toutefois que I'interface ne soit

pas plus aboutie. Pour le reste, c’est la sempiter-
nelle cohorte de statistiques : 200 ceuvres dont 100 de
contemporains, un zoom sur les ceuvres, 30 minutes de
commentaires audio. Les afficionados seront comblés (il
n’existe pas d’autre monographie sur cet artiste), mais pas
de quoi créer des vocations : on clique et on voit des
tableaux, on lit des textes et on entend des commentaires.
Un logiciel multimédia, quoi !

Le mystere
Magritte

PC/MAC CO-ROM
eci n’est pas un cha-
peau. C’est un CD-
ROM multimédia.

Un sacré CD,

méme. Les amateurs de René Magritte vont pou-

voir retrouver le plus connu des peintres belges.
Mais le connaissent-ils vraiment ? C’est par un chapitre inti-
tulé “Magritte, qui étes-vous ?” que s’ouvre ce produit
résolument différent. L'interface, intuitive, permet de navi-
guer, de s'immerger dans I'univers du peintre. Les ceuvres
peuvent étre découvertes au gré de votre fantaisie. Pein-
tures bien entendu, mais aussi collages, photographies,
sculptures et méme publicités. Tres ludique, Le mystere
Magritte permet de s’amuser avec les thémes récurrents
de lartiste : reconstitution de tableaux, puzzles, animations
et interviews rendent ce CD attachant et énigmatique.

Edireur : Virtuoso
Distribue par : REunion des musées nationaux (AMN]
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LE TOP o

Nous, a Joystick,

les jeux vidéos

c’est notre passion.

Et on le prouve,

Hop! voici donc le Top
de la rédaction, sur

2 pages ce mois-ci, car
quand on aime

on ne compte pas...

Sur cette double,

| jeux disponibles
dans le commerce qui
nous ont rendu
complétement accros.
5 logiciels previews qui
nous font déja

baver d’avance.

Et puis:

10 gloires d’antan (pas
trop vieilles quand
méme) qui ont encore
de beaux restes et

qui sont disponibles

en budget.

Ah oui, j'oubliais: 63.
Oui, 63 éditeurs qui
nous concoctent de bien

beaux produits.

Settler 2

Une réussite
technique, gra-
phique, et
ludique : Settler 2
est le digne suc-
cesseur du premier, un soft de la veine
de Civilization ou SimCity. Plus de bati-
ments, plus d’unités, un graphisme en
S-VGA: vous n'allez plus dormir!

Warcraft 1l -

PC CD-ROM

Un jeu de stratégie ol orcs et
humains s’affrontent. Disposant d’un
graphisme

trés fin, ce

jeu en S-VGA

est un must

du genre.

Ripper »

PC CD-ROM
Un jeu d'aventure avec
acteurs réels qui

assurent tout plein.
Scénario au poil et
dialogues béton.

Eurofighter
2000

PC CD-ROM

Réaliste sans pour autant oublier
I'aspect visuel, ce simulateur vous
met aux commandes de I'avion de
combat européen. Superbe.

Duke Nukem 3D .

PC CD-ROM
Le soft de destruction en vue subjective qui prend la
reléve de Doom. Particuliérement efficace en réseau.

<Wing Commander IV

PC CD-ROM
Un jeu mélant action et scénes cinématiques, qui
bénéficie d'une finition tout 2 fait hollywoodienne.

Screamer

Une superbe

course de

voitures de série

en 3D. Six
circuits a

parcourir dans les

deux sens !

Fade To
Black

PC CD-ROM

Dans un gigantesque

complexe souterrain

représenté en 3D,

percez les mystéres d’une civilisation
extraterrestre.

Aliens

PC CD-ROM

Fidele a I'esprit des films, voila
un jeu beau comme tout et
un peu gore qui devrait plaire
aux aventuriers.

PC CD-ROM

C&C data disk: Covert
Operations

Voici quinze nouveaux scénarios, d'une difficulté redoutable, pour ceux qui
ne peuvent plus vivre sans leur ration quotidienne de Command&Conquer.



TR et e o S e e O RN R R L i DEVELOPPEUR:

@ TIME COMMANDO
EURO SOCCER 96.... ....SIMULATION...
@ ZORK NEMESIS AVENTURE
@ DUNGEON KEEPE .STRATEGIE/ROLES .
GRAND PRIX 2 ....SIMULATION

yierraOrigina
SPACE Qr‘l‘:‘a' w
R

Adoptez-les avant qu’on les pique ! Tous ces jeux sont disponibles en
version “budget” pour moins de 100 F. Le bon plan !

IRE el n GENRE: = 2 DISTRIBUTEUR:

@ LANDS OF LORE ....VIRGIN

@ DAY OF THE TENTAC .UBI SOFT
MAGIC CARPET .... .ELECTRONIC ARTS
CANNON FODDER ....YIRGIN
SYNDICATE .ELECTRONIC ARTS INDY
CAR RACING.. VIRGIN

@ SPACE QUEST IV .. .SIERRA
STRIKE COMMAND .ELECTRONIC ARTS
GABRIEL KNIGHT | ....9lERRA
MONKEY ISLAND 2 UBI SOFT

QUI DISTRIBUE QUI ?

EDITEUR ......o... oo s i DISTRIBUTEUR TELEPHONE

7TH LEVEL UBI SOFT (1) 48 18 50 00
ACCESS VRGN E o e (1) 536810 10
ACCLAIM ACCLAIM (1)538317 30
ACTIVISIONS 5 e o UBI SOFT (1) 48 18 50 00
ADELINE SOFTWARE INT. (*) .ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
ATARI INTERACTIVE UBI SOFT (1) 48 18 50 00
e BN st N INNELEC (1) 48 10 55 55
BETHESDA SOFTWORKS UBI SOFT (1) 48 18 50 00
BLIZZARD UBI SOFT (1) 48 18 50 00
BLUE BYTE UBI SOFT (1) 48 18 50 00
BRODERBUND UBLSORE L r e (1) 48 18 50 00
BULLFROG ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
CAPCOM VIRGIN |.E (1)53681010
CENTURY INTERACTIVE (1) 44 88 67 00
CORE DESIGN (1) 41 06 96 70
CP SOFTWARE (1) 48 18 50 00
CREATIVE WONDERS ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
CRITERION STUDIOS VIRGINLE......ocorevenn. (1)5368 1010
CYBERFLIX (1) 44 88 67 00
DIGITAL INTEGRATION (1) 48 18 50 00
DIGITAL PICTURE ...(1)53831730
UBI SOFT (1) 48 18 50 00
B SPORTS - e ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
EA WORLD ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
ELECTRONIC ARTS ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
BMBIRE: s e e UBI SOFT (1) 48 18 50 00
EUROPRESS VIRGIN LE.......oovovvn.. (1)53681010
FUNSOFT FUNSOFT (1) 41 86 0505
GAMETEK (1) 44 88 67 00
GT INTERACTIVE VIRGIN LE.....covvvvreean, (153681010
HASBRO VIRGIN [E........... ...[1) 53681010
INFROGRAMES (16) 72 65 50 00
INTERPLAY (1) 40 94 10 20
LEGEND ...(1) 53681010
LOOKING GLASS (1) 48 18 50 00
LUCASARTS (1) 48 18 50 00
MARSHALL CAVENDIFH ...(1) 44 88 67 00
(1)53 681010
MERIT STUDIOS (1) 48 18 50 00
MICROIDS ....(1) 46 01 5401
MICROPROSE ... ....(1) 48 18 50 00
MINDSCAPE UBI SOFT ....(1) 48 18 50 00
MONTPARNASSE MULTIMEDIA BMG ....(1) 44 88 67 00
MORGAN INTERACTIVE ....(1) 44 88 67 00
NEW WORLD COMPUTING ...UBI SOFT (1) 48 18 50 00
(16) 72 02 59 00
(16) 72 53 25 25
(1)538317 30
(1) 44 88 67 00
....(1) 44 88 67 00
SIERRA (1) 46 01 46 00
SILMARILS (10601715 24
SIMON & SCHUSTER ....(1) 4094 10 20
SPECTRUM HOLOBYTE........... ....(1) 48 18 50 00
....(1) 44 88 67 00
....(1) 48 18 50 00
..(16) 72 02 59 00
(1) 41 06 96 70
(1) 40 94 10 20
AVIRGINM B s e (1)53681010
VIRGINCEE & S e VIRGIN LE......oovverrern. (1)53 681010
VIRTUAL STUDIO ELECTRONIC ARTS (16) 72 53 25 25
WARNER INTERACTIVE.......... WARNER INTERACTIVE .(1) 43 12 31 00

(*) POUR CERTAINS TITRES SEULEMENT.
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Chouette j’un Jeu Cryo.
Car'qui dit Cryo, dit trés
beé;u. Megarace2
n’e’cl;appe pas ala rég/é}
et vous allez perir de
bonheur devant la
beaute de cette course
futuriste. Qui dit Cryo,
dit aussi concept. Le
scenario de Megarace2
va vous bidonner avec
son emission virtuelle et
ses presentateurs

loufdingues. Imaginez :

_—=Te Soir vous passez ala

tele. Sortez victorieux
de l'affrontement, et
vous ferez peter
I'audimat ! Qui dit Cryo,
dit aussi detracteurs.
Je ne me fais pas
d’illusions : tout le
monde ne tombera pas
sous le charme de
Megarace2. Les
amateurs de vraies
courses de voitures
risquent de rester sur
leur faim. Mais pour les
autres, ceux qui aiment
s’en prendre plein les
mirettes, il ne reste plus

qu’a déevorer ces pages

PC CD-ROM

onsoaaar, amis virtuels. Vous
B étes forts et vous étes beaux car
vous avez allumé votre poste de
TV. Fantastique, non ? Pleurez de joie,

amis “3D addicts”. Dans quelques minutes,
vous allez assister au plus grand show de
la planéte. 83 % de parts de marché au
Megamat, le spot de pub a 500 patates :
c’est ici que ¢a se passe, et pas ailleurs.
Wahou ! Certains parmi vous pourraient
croire que nous faisons ¢a parce que
nous aimons la violence, 'huile et les
missiles... Mais pas du tout ! Nous fai-
sons ¢a pour la THUNE. Ahahah ! Non,
je plaisante. Nous faisons ¢a pour le plai-
sir. Laissez-moi justement vous pré-
senter celle qui nous donne tant de plai-
sir chaque soir : mon adorable assistante.
- Bonsoir mes petits chéris adorés, vous
regardez V.W.B.T. et vous avez tiré le
bon numéro. Smack ! smack ! si vous
saviez comme je vous aime, mes petits
canards préférés. Comment trouvez-
vous mon nouvel ensemble ? Mignon,
non ? Hi hi hi, je m’appelle Miss Pod'fleur
et le rose me va si bien

- Et je suis Lance Boyle...

- Et vous étes sur... VW.B.T.

- Et nous allons passer un bon moment
ensemble.

- Ouuiii, on a fermé le studio et jeté la clef.
- Ahahah, Miss Pod’fleur, quel talent !
Mais laissez-moi présenter Megarace2
a notre public chéri. Eh bien, Mega-
race2 c’est comme Megaracel mais
avec beaucoup beaucoup plus de vio-
lence. Une expérience incroyable de
TV virtuelle, une exclusivité...
-..VWB.T.?

Jovstickiere 81

- Tout a fait, mon petit. Tranquillement
installés chez eux, nos amis virtuels
vont pouvoir participer a la plus belle
course de tous les temps. Pour leur en
faire baver, V.W.B.T. a sélectionné des
adversaires parmi la créme des psy-
chopathes : les Enforcers. A propos,
Miss Pod'fleur, quel est le sort des “3D
addicts” quand ils perdent une course ?
- lIs sont renvoyés a la vie réelle.

- Damned ! Mais ne dramatisons pas.
Ahaha ! Pour aller avec votre nouveau
Megarace, V.W.B.T. n’a pas Iésiné sur
les moyens. Regardez votre nouveau
Lance Boyle. Plus beau, plus dréle, les
dents plus blanches... Fantastique, non ?

JUIN 1336

Ne lésinez pas sur les
missiles pour vous frayer
un chemin, vos crétins
de concurrents n"auront
pas tant de scrupules!
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Megarace 2 ne sadresse pas aux fanas de vitesse

Au niveau des
embranchements,
on assiste a de
gros accrochages.
Hé, pousse-toi

- Je préférais le précédent, hi hi hi.

- Vous étes virée, Miss Pod’fleur.

- Oh, non !

- Pour s’affronter sur les six circuits de
Megarace, les joueurs devront étre plus
rapides que le faucon et plus sournois
que le chacal. Mais moi, Lance Boyle, je
suis s(r que sous ce masque impitoyable
et brutal se cachent des petits cceurs
fragiles qui tremblent comme les blés
tendres sous la brise printaniére.

JOYSTICH N°72

- Oh, Lance, comme vous parlez bien !
- Oui, rappelez-moi de me virer ! Ahaha !
Dans Megarace2, il n’est pas nécessaire
de gagner toutes les courses, il faut finir
dans les premiers. Missiles, mines, flaques
d’huile : les Enforcers seront préts aux
pires exactions pour repousser les assauts
de nos amis joueurs. Terrible, oui vrai-
ment terrible. Seulement, voila, si un
joueur venait a arriver premier de la der-
niere course, il serait sacré “roi de Mega-
race”. Fantastique, vraiment fantastique,
Miss Pod’fleur. Et tout ceci grace a...

- VW.B.T,, cher Lance.

- Mais voici venu le moment, pour nos
Enforcers chéris, de choisir leur véhicule...

Une suite
vitaminée
Il n’aura fallu qu’un peu plus d’un an

aux magiciens de Cryo pour nous
concocter la suite de Megarace. |l faut

82 JUIN 1936

dire que ce soft avait rencontré un vif
succeés outre-Atlantique. Ici, 2 “Joy”,
les avis étaient un peu partagés. On
reprochait a Megarace| une jouabilité
limite malgré un concept intéressant.

Aujourd’hui, Megarace2 se pose
clairement comme le plus beau de tous
les jeux de course sur micro. Des cir-
cuits somptueux, des séquences ciné-
matiques grandioses: Cryo continue
encore et toujours de manier I'image
de synthése avec brio. La partie vidéo,
ou Lance Boyle nous faisait mourir de
rire, a encore était améliorée. Une pré-
sentatrice sexy et rigolote donne la
réplique a celui qui en fait des tonnes
et des tonnes. Si seulement on pouvait
me dire ot contracter un abonnement
aV.WB.T.

Que de louanges ! Pourtant, Mega-
race2 continue de soulever des polé-
miques au sein de “Joy”. Les spécia-
listes des courses automobiles
s'insurgent en clamant que Megarace
n’est pas une vraie course automobile.
D’autres révoltés se plaignent de la
lenteur de I'animation sur de petites
configurations. Si je suis d’accord avec
ces restrictions, je pense néanmoins
que les améliorations apportées a la
jouabilité font de Megarace2 un vrai
jeu. A tout bien réfléchir, Megarace est
quand méme bien plus interactif qu'un
produit comme Chaos Control qui
était basé sur un concept similaire.
Non mais c’est vrai. Qui n’aurait pas
aimé découvrir le jeu vidéo avec un
soft comme Megarace2 ?

Euh, personne !

Bon. Je préféere. Commengons notre
tour d’horizon par le programme d'ins-
tall. Il détecte tous les disques durs
présents sur votre PC et donne le
choix du lecteur d'installation. 20 a 50
Mo seront nécessaires pour loger le
bougre. La détection de la carte sonore
se fait de maniére transparente pour
I'utilisateur, et pendant la copie des
fichiers on a droit a une super-musique
pour patienter. C’est pas sympathique ?
Megarace? se joue indifféremment
au clavier, a la souris et au joystick.
L’option “joystick” n’était pas implé-
mentée sur la version de test, mais
nous avons pu apprécier le contrdle
a la souris qui s’avere trés agréable (si
la souris fonctionne correctement :
voir “Remarques”). Sinon, le clavier
est toujours une valeur sdre car il ras-
semble I'ensemble des contréles du




jeu : pilotage et armes. Parmi les
autres préférences, il faut mention-
ner 'option de “préchargement”. A
moins que vous disposiez d’un lec-
teur de CD-Rom quadruple vitesse,
le programme aura bien du mal a
charger les animations directement
du CD. Dans ce cas, il est possible
de précharger les données relatives
a un circuit sur votre disque dur. Evi-
demment, cela peut prendre une ou
deux minutes avant chaque nouveau
circuit (une musique d’accompagne-
ment vous fera de nouveau agréa-
blement patienter).

Mais le jeu en vaut la chandelle.
Enfin, l'option la plus importante permet
de régler la finesse du graphisme. On
dispose d’une résolution en 320 x 200
qui conviendra aux petites configs. La
doc annonce un 486/66 comme point
d’entrée. Mais un Pentiumé0 avec
vidéo performante s’avérera néces-
saire pour godter la sensation de
vitesse. Bien sdr, les flambeurs pour-
ront craner devant leurs copains avec
un somptueux 320 x 400. Honte a
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et de courses de voitures

eux ! De toute maniére, tout cela est
a relativiser en fonction de I'état sani-
taire de votre PC. Comme on dit de
par chez nous : “Ta machine tu opti-
miseras, et la fluidité de I'animation
tu retrouveras’.

Plus qu’une étape avant de ren-
trer dans le vif du sujet ! Aprés avoir
été accueilli en beauté par Lance
Boyle et sa charmante assistante,
voici venu le moment de choisir son
véhicule. Dans Megaracel, les bolides
nous étaient présentés lors de
superbes séquences de morph en
images de synthése. Aujourd’hui, les
suppositoires atomiques apparais-
sent dans leur plus simple appareil,
a savoir en 3D temps réel avec map-
ping, lissage et tout le toutim. Vous
disposez de 25 000 brouzoufs pour
acheter votre premier véhicule. En
fonction du résultat des courses,
vous toucherez plus ou moins
d’argent. Cet argent sera ensuite
vital pour réparer la casse et sur-
tout équiper sa caisse avec toute
une floppée d’armes.

Pos
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Des circuits

somptueux, des séc

#perbes bolides
wattendent que
vous !

Dans I'écran
de
compeétition,
vous pourrez
continuer la
partie,
acceéder a un
Replay ou
méme aller
réparer votre
bolide au
garage.

Tu flippes ta
megarace, hein ?

Tréve de bavardages. Le programme
égrene le compte a rebours et la course
va commencer. Le doigt sur I'accéléra-
teur, je commence a louvoyer pour me
frayer une place au milieu des sept
concurrents. Bing, paf ! C’est qu'il ne
faut pas rater son départ ! En 320 x 400,
les circuits sont tout simplement splen-
dides. Les premiéres minutes de course
sont pitoyables, car je passe mon temps
a admirer le décor qui défile tout autour.

Premiére constatation : alors que dans
Megarace| le point de vue était fixe, on
adroit ici a de superbes effets de caméra.
Lors des accrochages ou quand on se
retrouve en sens inverse, le programme
passe a une vue plus générale. La tech-
nique est tellement impressionnante,
qu’on oublie qu’on a affaire a du pré-
calculé. Les musiques bien péchues ryth-
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ment la course (je commence a vrai-
ment m’amuser !). A ce propos, un lec-
teur de CD apparaissant a I'écran permet
méme de choisir ses airs préférés.
Deuxiéme constation : les bagnoles sont
dix fois plus belles que dans Megaracel.
Il faut dire que les sprites ont été rem-
placés par de la 3D temps réel. Ca se
sent ! On a vraiment la sensation de
piloter, les caisses “collent a la piste”
et on peut faire n’importe quoi, par
exemple des dérapages ou remonter le
circuit en sens inverse ! Les effets de
lumiére sont parfaitement synchro avec
le décor précalculé, ce qui ne gache rien.

En plus des voitures, certains élé-
ments du décor sont aussi en 3D : cones,
bidons, barils explosifs, mines, missiles...
Clest toujours marrant les jeux de voi-
ture ou on peut faire valdinguer les
cénes dans le décor, non ? Les circuits
sont loin d’engendrer la mélancolie avec
des bifurcations qui vous donnent le
choix entre des itinéraires plus ou moins
courts. Il y a des virages relevés qui
vous font dégringoler sur le bord de la
route, des loopings bien vicieux, des
virages de plus en plus serrés au fur et
a mesure que vous progressez dans le
jeu. On sent que les programmeurs se
sont décarcassés depuis Megaracel.
Bien entendu, on pourra toujours rechi-
gner. On aurait bien aimé des trem-
plins pour décoller et retomber comme
des crépes hors du circuit. On aurait
apprécié des circuits sur plusieurs niveaux
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uences cinema

QUEL RESULTAT SUR
QUELLE MACHINE ?

A cause des décors en précalculé, la vitesse du
jeu dépendra directement de la puissance de
votre machine et de son optimisation. Comme
il n'est pas possible de diminuer le nombre de
détails affichés, comme c'est possible avec un
moteur 3D, vous n'aurez le choix qu'entre deux
résolutions graphiques : 320 x 200 ou bien 320
x 400. Le jeu tourne sur un 486/66 VLB cor-
rectement configuré, mais il est beaucoup trop
lent pour offrir un réel plaisir de jouer. Il semble
bien que pour s'amuser avec Megarace, il faille
au moins un petit Pentium. Correctement confi-
guré, le Pentium ! Mais vos machines sont super
bien optimisées, non ?

Sur Pentium 60 en 320 x 200

Sur Pentium 120 en 320 x 400




tiques grandioses, bref un jeu d’'une grande beauté
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avec des trous a éviter. On pourrait
ainsi critiquer a 'infini en oubliant qu'une
année seulement est passée depuis la
premiére mouture de Megarace. Malgré
tout, je regrette qu'il n'y ait pas de Nitro
pour pouvoir mettre la gomme de temps
en temps et enfumer ces abrutis de
concurrents.

Des adversaires
coriaces

Dans Megarace2, un circuit se joue en
trois manches. Le cumul des points des
deux premiéres manches permettra
aux quatre premiers pilotes de se qua-
lifier pour la troisiéme manche qui se
joue sans armes ni obstacles et qui com-
prend trois tours au lieu de six. Le
gagnant de cette derniére manche accé-
dera au circuit suivant. Sur le papier,
cela semble simple. Mais c’est comp-
ter sans ces enfoirés de concurrents.

Ces batards sans foi ni loi ne font
rien qu’a vous coincer contre les bor-
dures du circuit. Rigolez pas, c’est pas
dréle du tout ! Frotter contre les bords,
¢a ralentit et en plus vous risquez de
vous retrouver en sens inverse et de
perdre de précieuses secondes pour
repartir. Heureusement, les gars de la
V.W.B.T. ont eu la chouette idée de
vous procurer des armes. C’est bien
plus marrant, sans compter que ca fait
monter le Megamat ! D'abord les mis-
siles, qui sont de plusieurs types. Les
missiles ne vous seront pas d’une grande
utilité pour doubler le mec de devant.
En revanche, a force de lui truffer les

Les circuits
sont présentés
lors de
superbes
séquences
dnématiques.
ci:la
Fonderie.

MEGA-RESEAU

L'une des innovations les plus attendues de Megarace? est certainement la possibilité de jouer jusqu’a
huit cinglés en réseau. C'est vrai, les missiles et autres flaques dhuile, on imerait hien les balancer sur
les pefits copains. Cryo a o parvenir @ la méme conclusion, puisque cette fonctionnalité fait partie du
cahier des charges de Megarace2. Malheureusement, a |'heure o nous testons la version Béta, le mode
réseau n’efait pas encore totalement implémenté. Pour le coup, il est difficile de juger de la réalisation
réseau. Tout ce que nous pouvons vous indiquer, 'est que le programme réclamera autant de versions

du jev qu'il y aura de joueurs. Arrgh !

fesses, vous allez bien finir par lui bou-
siller son véhicule. Tenez, vous voyez
le bout de merguez grillé sur le bord
de la piste ? En voila un qui viendra plus
nous chatouiller ! Les missiles sont aussi
trés pratiques pour ouvrir certaines
portions du circuit qui sont bloquées
par des barils explosifs. L’anticipation
est alors le maitre-mot. Vos adversaires
ayant une ficheuse tendance a vous
doubler pendant le dernier tour, alors
que vous caracolez en téte, vous allez
également apprécier les mines et leurs
petites sceurs flaques d’huile. Bien que
nous n’ayions pas pu tester la version
réseau (voir encadré), nous pouvons
aisément imaginer les franches parties
de rigolade en jouant a ce petit jeu a
plusieurs ! Sachez quand méme que
pour utiliser ces munitions, il faudra
pouvoir vous offrir le lanceur corres-
pondant.

GENRE : Arcade * Editeur : Mindscape * Développeur :
(ryo * NOMBRE DE JOUEURS : | joueur - 8 joueurs en
réseau (avec 8 version du jeu) = CONFIGURATION
MINIMUM : Pentium 60 avec vidéo PC, 8 Mo  CONFIG.
RECOMMANDEE : Pentium 120 avec vidéo PCl et 16 Mo,
PREVU SUR : PlayStation

JovsTichRere 85

Les séquences non-interactives sont
truffées d’anim. rigolotes. Tiens, mais
derriére la console, on croirait
reconnaitre Philippe Ulrich !

Dans les somptueux garages de la
V.W.B.T., un personnel hautement
qualifié procédera a la préparation
de votre véhicule, moyennant
finances. Au risque de le regretter
plus tard, achetez un maximum
d’armes, de munitions et méme un
bouclier.

egarace 2 ne s'adresse pas aux
fanas de vitesse et de courses
de voitures. Qu’ils se replient sur
des produits plus classiques. En

revanche, pour ceux qui disposent
d’une machine tres performante,
voici I'un des plus beaux softs en
vente libre sur terre.
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M
HEMAR(
Nous avons eu quelques
petits soucis avec la
gestion de la souris sur
les écrans d’interface
pendant le test. Certes,
les machines de “Joy”
sont un peu branques car
elles voient défiler
énormement de softs,
mais c’est pas la
premiére fois que nous
avons ce probléme avec
des produits Cryo. Hem,
hem, amis de chez Cryo,
ne pourriez-vous pas
jeter un petit coup d’ceil
sur ce désagrement qui
risque aussi de toucher
quelques-uns de nos

TECHNIQUE Jelin

Graphisme

Voitures
Séquences vidéo

Trés gourmand
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\IDEOTEST

Settlenr 2

colons

Ma copine en est malade. Deux nuits que je
passe avec ce soft. Deux nuits blanches
mémorables. "Y en a marre, maintenant ! C'est
ton ordinateur ou moi!", qu'elle a pas arrété de
réler. Bon ben tant pis. Faut savoir faire des

PC CD-ROM

Petits

joystick/

AW

g L

choix dans la vie. Tes valises sont la ma chérie !

Ces petits
piquets
délimitent votre
espace vital. Les
frontiéres sont
justifiées par la
présence de
batiments
militaires. Si une
de vos
forteresses est
prise, vos
frontiéres sont
repoussées et
tous les
batiments qui se
trouvent en
dehors de vos
frontiéres sont
détruits.

MonsiEUR POMME DE TERRE

ettler 2 est de la veine de Civi-
s lization. Il accroche, comme de

la came. Tant qu’on y joue, plus
rien n’existe autour. On n’échappe ni
au sempiternel : “Bon O.K., encore un
quart d’heure et je vais me coucher...”,
ni au plus douloureux : “Mon Dieu, si
je ne balance pas ce soft, je ne serai
méme pas admis a redoubler.” En y
jouant, on s’éclate, mais le plus vicieux,
c’est qu'on pense déja a la prochaine
partie, celle ot on fera mieux, celle ou
I'on construira une ville vraiment par-
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faite. Une vrai drogue, que j'vous dis.

Tout cela n’a rien d’étonnant : Sett-
ler 2 tient du premier Settler, qui était
déja une fichue saloperie de bon jeu.
Ce second Settler suit exactement le
méme principe que le premier : on dirige
une horde de petits bonshommes qui
coupent du bois, creusent la terre, vous
obéissent aveuglément. Des colons,
quoi (in english : Settlers. Thank you.
You’'re welcome). Vous leur faites
construire des tas de jolis petits bati-
ments partout dans la lande, jusqu’au
moment oul vous réalisez que vous n'étes
pas seul a savourer la belle vie sur ce
vert continent. Il y a l'autre, 'ennemi.
Celui qui doit disparaitre.

Petit génocide
entre amis

Avant tout, Settler 2 est une guerre
économique, et nous reviendrons sur
ce point. Mais quand vient 'heure de
se trucider, les settlers sont toujours
préts. Tout se joue autour d’une lutte
d’influence sur les territoires. Les bati-
ments militaires (baraques, tours de
garde, forteresses, etc.) délimitent un
périmetre ; espace vital dans lequel vous
é&tes autorisé a construire votre colo-
nie. Chaque nouvelle batisse fortifiée
élargit cette frontiére. Si 'ennemi construit
un batiment militaire assez prées de votre




colonie, il élargie sa propre zone
d'influence et tous vos batiments limi-
trophes sont aussitot détruits : ils bra-
lent, vos settlers s’échappent des béti-
ments en flammes, arrivent en courant
de partout comme autant de fourmis
désemparées. S'ils ne trouvent nulle
part ol s’abriter, assez vite ils crévent.
Leurs mignons petits squelettes de sett-
lers morts décoreront la lande quelques
temps, puis disparaitront. Une autre
maniére de pourrir 'ennemi est d’'empié-
ter sur son territoire : c’est la béte
attaque franche et massive. Vous cli-
quez sur un batiment militaire appar-
tenant a I'adversaire, indiquez la qua-
lité et le nombre de troupes que vous
envoyez, et voila vos soldats qui se ren-
dent au carnage en sifflotant. Si vous
gagnez le combat, tous les batiments
adverses brilent, les colons fuient, vous
piquez le batiment militaire conquis et
élargissez ainsi votre espace vital.
Bon, tout ¢a, on le connaissait déja
dans le premier volet de Settler. Mais
la grande nouveauté, ce sont les cata-
pultes : des batiments qui tirent a trés
longue portée (un écran) d’énormes

antérieure
vous
révéleront
également
des
secrets
oubliés.

blocs de granit. Radical pour bien asseoir
une frontiére sensible. Mais attention,
une catapulte qui n’est pas réguliére-
ment approvisionnée en granit est aussi
redoutable qu’'une immense cuillére a
soupe.

Trimez. petits
esclaves !

Mais pour en arriver la, a la guerre
totale, il faut bosser. En tout cas, faut
faire bosser vos petits settlers. Les nerfs
de la guerre sont le fer (pour forger
des armes), et I'or (pour payer les sol-
dats). Pour les extraire des entrailles
de la terre, il faut creuser des mines.
Pour construire ces mines, il faut du
bois, beaucoup de bois : les bicherons
y pourvoieront. Quand on coupe du
bois, il faut trés vite songer a reboiser,
et les garde-champétres s’en charge-
ront.

Tout ¢a est trés bien, mais main-
tenant il va falloir transformer le mine-
rai en lingots, puis les lingots en outils,

SRS, Lhistoire

de la

campagne,
c’est que

votre

bateau

s’est

échoué sur
des cotes
inconnues.

Vous

M LE SOFT TOURNE sous DOS ou
WINDOWS AU CHOIX, UNE RICHE IDEE.
BIEN SUR IL EST PLUS RAPIDE SOUS
DOS, MAIS CEUX QUI DISPOSENT
D’UNE INSTALLATION PUISSANTE N’Y
VERRONT PAS LA DIFFERENCE. SINON,
POUR LES PAUVRES COMME MO,
SETTLER 2 PASSE (O MIRACLE !) SUR UN
486DX33, MAIS AVEC UN ENTRAIN
PLUTOT MOLLASSON. FAUT PAS REVER

NON PLUS.

M LEs MINES S’EPUISENT TRES
RAPIDEMENT. DANS LA PREMIERE PHASE
DU JEU, QUI CONSISTE A PARTAGER LE
TERRAIN AVEC L'ENNEMI, CHOISISSEZ
UN TERRITOIRE CERNE PAR DE
NOMBREUSES MONTAGNES.

Il CERTAINS BATIMENTS SONT INUTILES
EN DEBUT DE PARTIE, N'Y GASPILLEZ NI
VOTRE TEMPS NI VOS MATIERES
PREMIERES. IL S’AGIT DES BRASSERIES,
DES PORCHERIES, DES BOUCHERIES, DES
ELEVAGES DE MULES, DES CHANTIERS
NAVALS ET DES CATAPULTES.

M L’OR EST PRIMORDIAL, BATAILLEZ POUR
VOUS APPROPRIER LES FILONS.

B ORGANISEZ VOTRE VILLE COMME UNE
CHAINE D'USINE.

Tres vite
(ou trés
lentement
si vous étes
nul), votre
cité se
développe
et grouille
de petits
colons
affairés.

commencez
donc avec
rien, juste
une tente

et

quelques
rescapés.

4
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A
Mais tout n’est pas
si rose ; vous
découvrez qu’une
autre civilisation
occupe un
territoire voisin.
Peuple qui dispose
d’une technologie
plus avancée que
la votre. Pour ne
pas vous faire
exterminer, il
faudra donc leur
voler ces
techniques.

JUIN 1336

Il est possible de jouer
a deux, mais
uniquement sur le
méme PC avec un
écran splitté et deux
souris !ll est vrai que
par modem, le jeu
aurait été ingérable
étant donné la
longueur des parties,
mais en réseau nom
de Dieu ! Pourquoi
avoir omis Poption
“réseau” ?

: Cn mooe
campagne
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La carte générale
est trop minuscule
pour étre utilisable.
Qu’importe, de
toute facon elle
était superflue.

Tl R e

armes et monnaie. Quatre batiments
deviennent alors nécessaires : la fon-
derie, la forge, I'atelier, et I'h6tel des
monnaies, ainsi qu’un troisiéme type
de mine qu’il faudra construire pour
extraire le charbon.

Bon, on approche du but. Mais les
mineurs travaillent dur, et il faut les
nourrir. Les fermes fournissent du blé,
les pécheurs du poisson, les chasseurs
du gibier, les porcheries des cochons,
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les bouchers de la viande a partir des
cochons (eh non, les settlers ne man-
gent pas casher). Mais la encore, mille
probléemes vont surgir : les cochons se
nourrissent de blé et d’eau (il faut donc
construire des puits), le poisson dis-
parait assez vite (il faut détruire l'inutile
cabane du pécheur, au grand dam de
Francis Cabrel, et a notre plus grand
soulagement), le gibier s’appauvrit si
vous construisez votre ville trop prés
de la hutte du chasseur.

Les petits
bateaux...

Autre nouveauté par rapport au pre-
mier Settler : les unités maritimes. I|
en existe de deux sortes : les barques
et les navires (la seule différence est la
contenance). lls servent a faire transi-
ter des marchandises a travers fleuves
et océans. Dans Settler2, il est donc
maintenant possible de coloniser des
fles, et d’'organiser entre elles des routes
commerciales. Pour accélérer les trans-
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ports par route, il est aussi possible
d’entrainer des dnes, qui se chargeront
de porter les denrées d’un point a un
autre, libérant ainsi nombre de vos
citoyens de cette tache (¢a en fera
d'autant plus qui iront se faire éventrer
sur les lignes ennemies). Pour accom-
plir ce miracle technologique, il suffit
de construire un élevage de mules. Elles
se nourriront de blé et d’eau. Et n'oubliez
surtout pas de construire des entre-
pots aux points stratégiques. Ces der-
niers désengorgeront les routes de
toutes les marchandises inutiles qui
transitent, et les remettront automa-
tiquement en circulation dés qu’une
demande se présentera.

J'ai une petite
fatigue...

Yep, ¢a frole le complexe, je fronce les
sourcils et j'ai mal aux yeux. |'étais parti
pour m’amuser, et voila que je jongle
avec une équation a cinquante variables.
Mais a vrai dire, cette complexité s’apla-




nit assez vite, au bout de deux heures
de pratique environ. Tout devient trées
vite naturel, pour laisser place a un
enchantement total. Car la ou le pre-
mier Settler était un peu limité, répé-
titif, Settler 2 apporte une nouvelle
dimension au jeu en rendant plus denses
les interactions entre les différents bati-
ments, les différentes unités. La cam-
pagne proposée est d’ailleurs tres bien
faite pour se familiariser avec les régles
de base, puis avec les différentes finesses
du jeu : construire les villes comme des
chaines cohérantes, en tenant compte
de la transformation progressive des
matieres premiéres, de leur raffinement
jusqu’a leur arrivée aux centres vitaux
de votre colonie sous forme de pro-
duits finis ; construire les routes avec
intelligence, ne pas hésiter a démolir
un batiment devenu génant... Et tout
cela avec un niveau de simulation qui
fait penser a celui de SimCity. Et puis
¢a devient finalement trés reposant,
relaxant, presque hypnotique comme
un feu de bois, de voir tous ces petits
esclaves dévoués se crever au boulot,
s’étriper, courir en tous sens comme
mille fourmis laborieuses.

Petits regrets

D’abord, j'ai été trés étonné, décu,
frustré, dégodté de la vie de ne pas
trouver d’option “réseau” dans Sett-
ler 2. Incroyable, c’était le plus gros
défaut que présentait le premier, et
il n’est méme pas corrigé dans la
deuxiéme version. Ca m’a rendu furi-
bard, d’autant que I'option “deux
joueurs” est proposée, mais sur un

écran splitté ! Non seulement il faut
installer une seconde souris, mais en
plus il faut partager le clavier et sup-
porter I'haleine fétide de I'adversaire.
J’espére qu’un patch réseau apparai-
tra sous peu sur Internet, afin qu'on
vous le refile dans le CD. Ensuite, deux
vitesses de défilement du temps sont
proposées. Souvent, on aimerait que
le jeu aille plus vite... Pas question: il
faut rester bouche bée devant I'ordi-
nateur pendant cinq bonnes minutes
en attendant que quelque chose d'inté-
ressant se passe. C’est vrai que les
animations sont impressionnantes,
que c’est un chouette spectacle de
voir tout ce beau monde au turbin,
les petits lapins courir dans les champs,
les arbres ployer sous le vent... Oui
mais bon, j'ai la méme chose en regar-
dant par ma fenétre (sauf pour les
petits lapins depuis que j'ai arrété de
boire).

Bon, assez rilé. A part ¢a, Settler
2 est une merveille au graphisme et aux
animations sans pareil (c’est en S-VGA,
et pour une fois ¢a ce voit). Son inté-
rét ludique et sa longévité sont excep-
tionnels. Preuve en est que ma femme
m’a quitté.
DEVELOPPEUR : Bluebyte » GENRE : Stratégie *
TEXTES ET VOIX : en francais, | ou 2 joueur,
486DX33

ne réussite technique, graphique,
et ludique : Settler 2 est le digne
successeur du premier, un soft de

la veine de Civilization ou SimCity.
A déplorer tout de méme qu’il ne
présente que deux vitesses et ne pro-
pose pas d’option “réseau”.

Trés pratique, un écran de productivité vous informe de I’état de votre
économie.
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Enemy building
rap'urqd1

Une fenétre de messages vous informe des différents événements
qui risqueraient d’échapper a votre vigilance : une mine épuisée,
une pénurie, la découverte d’un filon, un bitiment ennemi
construit a proximité, etc.
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vieux machins qui font boum ! boum !

Le jeu Asteroid
Whweiadetll _____________laso0 |
rendu populaire, en
plus des machines de i )
bar, par la console I | y a un an, le professeur Schau- nisations au niveau des commandes et
Vectrex construite mund, le pingouin mutant génial le des armes. Tu as peut-étre encore une
par Mattel. Il existe plus diabolique de I'univers, tenta chance de vaincre le pingouin félé !
un émulateur Vectrex | a nouveau d’enlever la belle princesse
ur PC disponible | Voi Levi et de conquérir la galaxie. Ses 5 3
Psourle Net.m;::;upi! méchants soldats, aux commandes de ASter(?ldS? 2 5486
Voir les newsgroup | flottes entiéres de vaisseaux en forme €pISOd€
Vectrex. | de météores, bombardérent la galaxie

INTERET lipA

Niveaux en 3D

Originalité

TECHNIQUE i3

afin d’anéantir toute résistance. Ami
joueur, on t'envoya alors en mission
contre le professeur dans ton chasseur
Panther PX2, un vaisseau petit mais
musclé. Et au bon godt fruité aussi.
Malgré cette toute nouvelle esca-
drille d’assassins sanguinaires et une
puissance de feu extraordinaire, le pro-
fesseur ne réussit pas a t’arréter.
Aujourd’hui, il est de retour pour se
venger, et cette fois-ci il en a apres toi
personnellement. Tu disposes toujours
de ton fidéle chasseur Panther 2Xi, qui
a subi quelques modifications et moder-

Joysticknere 90

Super Stardust est un Asteroid. Aste-
roid le jeu. Yep. Oui mais dans Super
Stardust il y a “super”. Ce qui suggere
habilement que le programme intégre
des innovations innovantes par rapport
au concept de base, qui remonte a la
fin des années 70, rappelons-le. Pour
ne pas étre taxé de partialité, remar-
quons tout d’abord les superbes
séquences intermédiaires en images de
synthése dont I'esthétisme n’a d’égal que
I'extréme fluidité, y compris sur les PC
de Joy qui sont loin d’étre des formules |.
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Dont acte : il n’y avait pas de telles
séquences a I'époque.

L'action trépidante de Super Machin
nous entraine tout au long de plusieurs
tableaux de difficulté progressive. On
récupere des bonus de-ci de-la (vie,
énergie, méga-bombe, puissance de feu,
jet de flammes, puissance moteur, bou-
clier, points) tout en blastant rochers
et vaisseaux aliens. Les 7 premiers niveaux
sont en tout point comparables a I'ancétre,
la couleur en plus, la pureté graphique
en moins. Le qualificatif “super” semble
donc s’appliquer aux tableaux dans les
tunnels, ol le jeu est transposé en 3D
avec une action un peu plus rythmée.
Au final, nous dirons que Super Stardust
est plaisant sans étre passionnant. La
nostalgie n’est plus ce qu’elle était.
DEVELOPPEUR : House Marque * EDITEUR : Gametek
NOTICE : en frangais,| joueur * CONFIG: 486/66, 4 Mo,
vidéo VLB + CONFIG. RECOMMANDEE: Pentium 75/ vidéo
PCl, 8 Mo, joypad.

s uper Stardust est la énieme trans-

position d’Astéroids. Correct
mais sans plus.
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BLANGHE

QU MR

ASE BLANCKE :
Au carrefour de différentes influen-
ces, la fusion de leurs instruments
génére des mélodies bigarrées et
toujours attachantes.

PIERRE REGNIER :

Sur des airs de ballades chaloupées,
les histoires coulent, sereines et
ironiques, en cascades de mots qui
vous feront sourire et réver.

elrem ‘r",f‘”r" “‘“"r" MEFLT

- | C'EST AUSSI LA MUSIQUE !

LES CLOPORTES :

Une ronde endiablée menée par un
accordéon ravageur, vous convertit
au style musette destroy de ce

quintette toulousain.

OPEN ROAD:

Instruments et musiques, a
I'unisson des voix, laissent
passer des accords cel-
tiques baignés dans une
riviere de poésie irlandaise.

§ 57 F/TTC Ia mimne

o mmw
F

Des GD Audio, d E‘B Rom !dPs dlsquettes

f’fﬂ'rr f‘i_r‘-'r I's

¥

Laissez nous simplement votre adresse sur le 3617 JUKEBOX pour recevoir chez vous, par la poste, vos CD. Vous n'aurez rien d'autre a
payer que le coiit de la communication (5,57 F/TTC la minute). Nouveau service Jukebox : temps de connexion réduit au strict minimum.
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Afterlife

| PC CD-ROM |

“nfer et contre tous

Le dernier sim. de Lucas Arts est carrément original. Un
concept du tonnerre de Dieu. D'enfer, méme ! Eh oui,
dans ce jeu de gestion rigolo, vous étes en charge de
I'Au-dela. Hélas, I'Enfer est pavé de bonnes intentions,
et le résultat est un peu décevant.

es jeux de gestion, on en a vus
D de tous les genres. Des gros,

des petits, avec des insectes
ou avec des pizzas. On nous a presque
tout fait. Mais alors la, Afterlife, c’est
le pompon ! Ecoutez donc. Au royaume
des cieux, ¢a fait longtemps que le Vieux
ne s’occupe plus de rien - le Vieux, c’est
le pépé ratatiné avec la grande barbe
blanche, la-bas devant la télé. 49 621
345 879 mondes a gérer, c’est au-dela
de ses compétences. Alors, avec les
copains, Gabriel, Lucifer et les autres,
on a repris la boutique. Notre business
a nous, c’est les AMES (Apres la Mort
Encore du Suspense). Chacun de nous
est en charge d’une planete. Et le vieux
nous paye | franc pour chaque client
satisfait. Construire un Club Méd. de
I’Au-dela, c’est pas le repos éternel.
Alors ce serait vraiment aimable a vous
de nous donner un petit coup de fourche.

Quille ! Ouille !
Ca brile !

Afterlife se démarque de la production
habituelle de M’sieur Lucas. L'éditeur
américain nous avait comblés avec des
softs simples d’emploi. Ici, on est un
peu décontenancé par le sujet, et
quelques heures de jeu seront néces-
saires pour défricher les concepts du
programme. Tous les ingrédients du
sim. sont pourtant réunis. Des bati-
ments a construire, des routes a tracer,
des statistiques a éplucher, des para-
métres a régler... rien que de plus stan-
dard. La progression du joueur est mise
en valeur par la masse de thunes qu'il
a récoltés. Carrément terre-a-terre
dans un jeu qui traite de Karma et de
réincarnation!

Pour vous aider a saisir les subtili-

Tiens, mais voila un de vos futurs clients qui s’appréte a quitter le
royaume des vivants.
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Aria et Jasper, vos guides ange et
démon, vous tiendront informé du
bon fonctionnement de vos
installations.

tés d’Afterlife, les programmeurs ont
eu la sainte idée de nous concocter un
tutorial. Et pas n'importe quel tutorial.
La visite du propriétaire s’effectue sous
les bons auspices de Mister Démon et
Miss Angélique, deux sympathiques per-
sonnages en dessin animé doués du
sens de 'humour. Les voix digitalisées
seront réenregistrées pour la version
frangaise prévue en juillet, nous assure
M’sieur Lucas. A n’en point douter, la
traduction sera a la hauteur des pré-
cédentes localisations d’Ubi Soft.

Ripolin nirvana

Dans Afterlife, 'Enfer et le Paradis sont
matérialisés par deux plans paralléles
situés de part et d'autre de votre pla-
néte. Pour accueillir vos pélerins dans
leur dernier voyage, il faudra d’abord
construire deux portes. Une pour I'Enfer,
une pour le Paradis. Logique ! Ensuite,
vous allez demander a vos anges ter-
rassiers de bétir des routes. Mais pas
n’'importe comment. Les routes du
Paradis devront étre courtes et effi-
caces. En enfer, ce sera tout le contraire.

Les damnés ne sont pas |a pour
s’amuser, et leur chemin de croix devra
étre long et parsemé d’embdches. Si
en plus vous vous débrouillez pour leur
faire traverser quelques fleuves de feu,
ils n’en seront que plus reconnaissants.
Allez, le Styx a la nage, méme. C’est
qu’ils doivent étre mis en condition
avant de pénétrer dans les Structures
de la Destinée. Ces fameuses Struc-
tures de la Destinée sont en quelque
sorte les bungalows ol vont crécher
nos Gentils Membres.




Au paradis, ce sera cool. Allongés
sur une plage de sable fin, bercés par
une douce brise, les heureux élus seront
massés a I'huile de coco par de ravis-
santes Parques. Chaque batiment illustre
I'une des sept qualités : charité, tem-
pérance, chasteté, humilité... En Enfer,
ou viennent échouer les ames les plus
noires, ce sera la pénitence des sept
péchés capitaux : envie, avarice, glou-
tonnerie... Décidément, tout ceci reste
tres judéo-chrétien ! En habile ges-
tionnaire, il vous faudra anticiper les
croyances du client. Au moyen de nom-
breux écrans statistiques, vous pour-
rez savoir combien de temps les ames
séjourneront dans I’Au-dela. Du coup,
il sera plus ou moins indiqué de déve-
lopper la Recherche pour construire
de nouvelles structures. Pour compli-
quer les choses, Afterlife fait des
emprunts aux religions orien-
tales. Certaines dmes
croient en la réincarna-
tion de leur Karma. Pour
ces adeptes de la
métempsycose, vous
installerez un ascenseur
de retour vers la pla-
néte. Et ces crétins
reconnaissants pourront
se réincarner en fleur, canard,
routard galactique, je sais pas
moi, en ouvre-boite. Ce n’est pas tout.

Votre personnel, Anges et Démons,
sera beaucoup plus rentable si vous le
recrutez et |'entrainez sur place. Pas
de ‘bléme, vous édifierez des Topias et
des Centres d’entrainement. Et je vous
parle méme pas des Siphons, des Limbes
et autres Démes de ’Amour. Et pis
aussi les catastrophes surnaturelles :
Fievre de '’Au-dela, Nez-crologue ou
Saint Gla-Gla. Pas de doute, les fanas
de sim. complexes genre Transport

Tycoon seront littéralement aux Anges.
Les autres riquent d’étre rebutés par
le temps d’apprentissage.

Un graphisme
confus

Afterlife tourne indifféremment sous
DOS ou Windows95. A I'installation,
le programme donne le choix entre
trois résolutions possibles : 640 x 480,
800 x 600 ou 1024 x 768. Cette der-
niére option n’est appropriée que pour
les heureux possesseurs d’écran |7
pouces, sous peine de ne pouvoir déchif-
frer les textes en petits caractéres.
Comme nombre de programmes simi-
laires, la représentation graphique est
en isométrique. Avec tous les incon-
vénients que cela implique. Cer-
taines structures étant de taille
respectable, on ne voit plus
les autres batiments. On
peut certes faire tourner

I'ensemble de la carte,

mais hou la-j’ai-la-téte-

qui-tourne-et-je-sais-
plus-ou-j’habite ! Plu-
sieurs niveaux de zoom
sont proposés sans arriver
a trouver le juste milieu entre
pixellisation et vue trop géné-
rale. Le positionnement de certaines
structures partagées entre I'Enfer et le
Paradis, comme les Karmas Stations,
n’est pas toujours trés aisé. [dem pour
les siphons. L’affichage n’étant pas un
modéle de rapidité, un DX2/66 avec 8
Mo de Ram et vidéo VLB suera a grosses
gouttes pour faire scroller le paysage.
Le graphisme de chaque batiment est
mignon, rigolo et tout, mais devient illi-
sible dans les zones fortement
construites. On ne peut pas dire que
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¢a soit trés beau. Bon point en revanche
pour la musique aux accents d’outre-
tombe. Cheeurs grégoriens, mantras
tibétains : la bande-son est de toute
beauté.

GENRE : Simulation * EDITEUR : Lucas Arts *
DEVELOPPEUR : Lucas Arts * TEXTES ET VOIX : en
frangais, | joueur * CONFIG : 486/66, lecteur (D 2X, SVGA,
VIB ou PCl * PREVU : sur Mac * COMPATIBLE :
Windows 95

fterlife s’adresse aux fanatiques
de jeux de gestion qui n’auront

pas peur d’affronter la complexité
apparente de la simulation.

93 NS

Diagram-
mes et
comptes
de
résultats
sont les
deux
mamelles
d’Afterlife.

confirmeé

Tutorial
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f NOTER

On retrouve, dans

TIBERIUS

e commandant et son équipage
L vous souhaitent la bienvenue a

bord du sous-marin H.M.S. Vic-
toria, Monsieur Ryan. En ce début
d’année 1937, la mission Polaris vient
de se terminer, et vous avez ramené
I'explorateur norvégien Bjorn Hamsun
sauf, mais plus trés sain. Ce dernier
avait réussi a envoyer un SOS alors qu'il
était prisonnier des Nazis. Mais dans
cette opération, vous avez également

rappelle, allemand) ont quelque peu
endommagé le navire.

Evidemment, suite a I'incendie pro-
voqué par les explosions, une des caisses
s’est réchauffée, et un monstre en est
sorti et a décidé de déjeuner avec le
commandant, enfin je veux dire d’avaler
le commandant en guise de déjeuner...

Il ne reste plus a bord, en plus de
la bestiole, que vous et quelques mate-
lots. Vous voici donc promu comman-

Que vais-je bien pouvoir faire pour m’occuper ?

JOYSTICH N°72
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Prisoner of

L MAc CD-ROM}

Aglagla

Apreés la trilogie des Alone In The Dark, Infogrames
nous offre cette fois-ci un jeu d'aventure dans la
pure tradition lovecraftienne.

Quoi les caisses ?

allez réussir brillamment cette épreuve,
mais ce n’est que le début d’une longue
aventure, riche en rebondissements,

Prisoner of Ice, embarqué deux mystérieuses caisses. dant du navire. A vous de faire preuve et qui vous aménera successivement
certains Que contiennent-elles ? Pourquoi | de sang froid pour sortir votre équi- | dans la base d’Edwards, a Buenos Aires,
personnages de doit-on les conserver dans la glace ? | page de cet enfer. D’une part, il va fal- | puis dans le camp allemand de Schlos-
Shadow of the Que dit Hamsun dans son délire ? Pour- | loir éliminer le monstre et s'assurer | sadler (2 vos souhaits !).

Comet (jeu qui quoi tant de haine ? Mais avant d’avoir | que l'autre ne s’échappe pas, d’autre L'interface du jeu est trés simple :
n’existe une réponse, votre sous-marin est | part il va falloir ramener le sous-marin on clique pour agir ou parler, on option-
malheureusement repéré, et les grenades sous-marines | a bon port en essayant, par exemple, clique (a moins d’avoir une souris a
pas sur Mac). lancées par votre ennemi (qui est, je le | d’envoyer un SOS. Il va de soi que vous | deux boutons...) pour observer ou

fouiller. L'inventaire, qui se réduit la
plupart du temps a peu d’objets, appa-
rait lorsque le curseur est en haut de
I'écran. Enfin, en bas de I'écran s’affiche
le nom de I'élément sur lequel pointe
la souris. Simple et efficace. Cependant,
certains objets ont une taille de I'ordre
du pixel, et il est alors trés difficile de
les repérer. C'est le cas par exemple
de l'aiguille qui se trouve sur le bureau
du médecin de la base d’Edwards (et
hop, un indice !). Lors des dialogues
avec les autres personnages, pour orien-
ter la conversation vous pouvez choi-
sir entre quelques mots-clés selon les
actions accomplies précédemment. A
noter qu'avant chaque phase délicate,
le programme signale qu'’il y a une “sau-
vegarde de la derniére chance” a faire.
Les déplacements des personnages se
font comme dans les Sierra ou les
LucasArts. Mais les mouvements sont
trés réalistes, puisque basés sur la Motion
Capture, technique qui consiste a numé-
riser les mouvements de personnages



réels. Ainsi lorsque notre héros rampe,
escalade des échelles, fouille des tiroirs
ou traverse simplement une piéce, il le
fait avec une élégance et un réalisme a
faire pélir un androide asimovien essayant
vainement d’imiter une démarche
humaine.

Le graphisme est trés fin, mais cer-
taines scenes, principalement celles
comportant des personnages en gros
plan, sont loin d’étre réussies (enten-
dez par |a : “laides”) et c’est un peu
dommage. En revanche, la séquence
d'introduction, ainsi que certaines scenes
intermédiaires sont particulierement
réussies. Les voix sont en frangais (en
fait on a le choix entre 7 langues !),
mais le niveau sonore n’est pas tou-
jours homogeéne. Résultat : parfois la
musique couvre les paroles (heureu-
sement, il est possible de faire afficher
le texte en méme temps). De plus, les
intonations ne sont pas toujours cor-
rectes et différent beaucoup entre deux
phrases, ce qui peut provoquer des
effets comiques, évidemment involon-
taires. La plupart des bruitages sont
cependant réalistes, et I'ambiance sonore
en général rend assez bien la situation.
De méme la musique colle bien au jeu
et restitue assez fidélement 'atmophere
(la plupart du temps plutét angoissante).

Mais le point fort de Prisoner of Ice
est le scénario, particulierement bien
ficelé. L’aventure est prenante et pas-
sionnante. Au fur et a mesure de votre
progression, vous en apprendrez plus
sur les créatures et sur les mystérieux
“Grands Anciens”. Vous manipulerez
des armes traditionnelles, et la magie

sera largement utilisée pour venir a
bout des prisonniers des glaces. Vous
rencontrerez de nombreux person-
nages qui vous dévoileront, petit a petit,
lintrigue. Le jeu est basé sur I'ceuvre
de Lovecraft (Call of Cthulhu) et méle
habilement aventure, espionnage et
science-fiction (“méfiez-vous des para-
doxes temporels”, nous avertit un des
personnages). Il est cependant un peu
dommage que I'aventure soit si linéaire.
Les actions s’enchainent de maniere
trés logique, mais les choix restent limi-
tés pour chaque situation rencontrée,
ce qui fait que le jeu se finit un peu trop
vite. L’avantage est que |'on suit I'his-
toire sans buter sur de longues phases

Buenos Aires, son jet d’eau,
sa bibliothéque...

J"\. et
C’est moi qui lui fais cet
effet-la?

Un bon a rien (fou a Iler en plus)

Une des
¢ énigmes du
b jeu:la
G réparation
4 d’un circuit
électrique.
de recherche d’objets. Il y a néanmoins o
quelques petites énigmes (la réparation INIE EI Hslo
d’une armoire électrique par exemple)
mais que I'on résoud assez facilement,
et la plupart du temps on trouvera sur
place tous les objets nécessaires pour Textes et voix en
accomplir les actions a mener. francais (7 langues
disponibles)
Scénario passionnant

EDITEUR: Infogrames DEVELOPPEUR : Infogrames Animations soignées
CONFIGURATION MINIMALE: 68040 ou PowerMac, Ecran
13" 256 couleurs, 6 Mo de RAM, HD pour les
sauvegardes, lecteur (D 2x. Optimisé PowerMac.

Un peu trop linéaire : le
Bicn quun peu trop linéaire — ce jeu se finit trop vite
qui lui confere une durée de Quelques problémes
tres courte — Prisoner of Ice est servi dans les niveaux
sonores

par un excellent scenario, plein de

surpriscs et de retournements de

situation.

TECHNIQUE kYA

ABONNEZ-VOUS
239 % vee io 305

solt une économie de 146!

% en cadeau dans chaque numéro
un CD-Rom avec des jeux et des
utilitaires pour PC et MAC,

Vos Avantages Abonnés :

© Joystick arrive chez vous avant sa
sortie en kiosque.

@ Vos petites annonces sont prioritaires.

® Vous bénéficiez de 120 mn sur 3614

JOYSTICK.

A renvoyer a Joystick Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19

OWUI, je m’abonne pour 1 an (11 numéros) 2 JOYSTICK, pour 239 F au lieu de 385 F,
soit 4 numéros gratuits. Je joins mon réglement par (J chéque bancaire ou postal

(1 mandat lettre & I’ordre de HDP.

Nom : Prénom :

Datedenaissance : L1 [l | 119 | | Sexe:OM QF
Adresse :

Codepostal : L_| | | | | Ville:

Ordinateur : Pseudo* : sl

* Pour bénéficier du 3614 JOYSTICK, aprés I’avoir créé sur 3615. BT25

Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11 numéros) : 1570 FB.
N° bancaire : 210-0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.
Autres tarifs étranger sur demande au 44 89 44 84.
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Deus fois
plus d’action!

LR
by

o

Quelques annees apres Robinson’s Requiem,
Silmaris nous sort enfin une suite avec Deus.
Fini les roles d’explorateurs a la sauce Mac

Gyver, c'est en tant que chasseur de primes
que vous allez reprendre du service. |

165. Cela fait maintenant
quelques années que I'Alien
World Exploration a pris le
pouvoir, en grande partie grace a moi,
Trepliev |. A I'époque, je faisais partie
des Robinsons, un corps d’élite chargé
d’explorer les mondes les plus dange-
reux qui soient. Enfin, maintenant c’est
du passé, et TAWE s’est arrangé pour
me mettre sur la touche. Vous pensez
bien, je savais trop de choses com-
promettantes ! Les ingrats ! Aujourd’hui,
alors que je n'ai méme plus assez d'argent
pour me payer ma dose de nicotine
journaliére, j'ai décidé de m’engager
dans les Deus. Cette corporation a été
créée pour retrouver et éliminer les
criminels ayant échappé a la justice,
suite a l'instauration de la Grande Charte
des Voyages. En fait, DEUS signifie
Defend Us !, car 'AWE savait que ce
genre de slogan ne laisserait pas les
anciens Robinsons indifférents. Chas-
seur de primes, voila donc ce que je
suis devenu.
Le travail ne manque pas en ce
moment. De nombreux groupuscules
terroristes sont nés depuis que les
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guerres ont disparu, et maintenant ces
organisations criminelles servent de
refuge a tous les déjantés de la galaxie.
L'un d’eux s'avére particuliérement dan-
gereux, malgré le nombre réduit de ses
membres. Les New Crusaders, tel est
leur nom, sont composés de quatre
anciens pensionnaires du pénitencier
de Levattelow, sans compter leur chef
dont on ne connait toujours pas I'iden-
tité. Un ramassis de malades mentaux
qui se cachent derriere une philoso-
phie de seconde zone pour masquer
leur propre dérive psychotique. C’est
pourquoi leurs cibles favorites sont les
hopitaux, les écoles et les lieux publics.

La chasse aux
primes est ouverte

Comme il s’agit du groupe terroriste
dont la prime d’élimination est la plus
élevée, c’est tout naturellement celui-
ci que j'ai décidé de traquer. L'un des
membres des News Crusaders est un
ancien Robinson, et je sais ou je pour-




rai le retrouver. Direction Alcibiade,
la planéte qu'il avait découverte lorsqu'il
était un membre actif de I’AWE. Pour
plus de discrétion, je ne vais pas atter-
rir directement sur la planéte avec mon
vaisseau. Non, il vaut mieux que

je saute en parachute en
pleine campagne, cela
vaudra mieux. Mince, ¢a
commence mal, le vent
a tendance a me pous-
ser vers un lac rempli
de piranhas. Mais j'arrive
cependant a rejoindre
le plancher des vaches,
pres d’'une petite cahute.

J’ai a peine le temps de
me dégager de mon parachute,
qu’un indigeéne se précipite vers moi,
armé d’un couteau. Curieuse fagcon de
souhaiter la bienvenue. Apreés quelques
secondes d’un combat a mains nues
(normal, je n’ai rien d’autre), mon adver-
saire git devant moi, non sans m’avoir
consciencieusement lacéré 'avant-bras
de son arme. C’est le moment de voir
ce que j'ai dans ma trousse de secours.
Pas terrible, mais un simple bandage
devrait suffir a stopper les saignements.
Ca a I'air de marcher, mon rythme car-
diaque semble effectivement se stabi-
liser. Une rapide exploration de la cabane
me fera découvrir une gourde, un pois-

»

son et un tee-shirt. Allez hop, dans

l'inventaire, cela pourra toujours servir.

Voici donc les trois premieres

minutes de Deus, comme vous allez

stirement les vivre. A I'instar de Robin-

son’s Requiem, vous allez évoluer

dans un monde entiérement

en 3D, qui mélangera aussi

bien les décors en exté-

rieur qu’en intérieur.

Contrairement aux jeux

d'action du méme genre,

Deus intégre un aspect

simulation-aventure, qui

vous obligera a ne pas

faire n’importe quoi

n'importe quand. Tout d'abord

il vous faudra faire particuliere-

ment attention a votre santé, car outre

les morts violentes (chutes, noyades,

agressions), il vous sera possible de

passer I'arme a gauche pour tout un
tas d’autres raisons d’ordre médical.

Ainsi, il suffit que vous vous fassiez

mordre par un serpent pour choper

une infection généralisée qui vous empor-

tera en quelques minutes. Si vous ne

disposez pas d’un anti-venin dans votre

trousse de secours, autant vous dire

que vous aurez intérét a le trouver, et

vite. Allez donc voir dans une des cabanes
du premier niveau, on ne sait jamais.

Le simulateur de
Big Jim

Pour surveiller votre santé, vous aurez
a votre disposition deux écrans dis-
tincts. Le premier vous permettra de
consulter des parametres vitaux comme
votre rythme cardiaque, votre tension
artérielle ou votre température. Bien
évidemment, ces données sont dépen-
dantes des actions que vous effectue-
rez, et ce de maniére réaliste. Ainsi, si

JovstichNere 97

vous courez un 200 métres a fond la
caisse, votre pouls augmentera de
maniere conséquente. De méme, si
pour une raison ou une autre votre
tension baisse trop, vous verrez des
points blancs s’afficher a I'écran. Vous
savez, comme a 'école quand vous tom-
biez dans les pommes parce que vous
n’aviez pas mangé votre godter. Exac-
tement pareil. Mais le réalisme ne s'arréte
pas I3, car si par hasard vous aviez un
ceil crevé ou un membre amputé (opé-
ration que vous devrez effectuer vous-
méme en cas de gangréne !), vous ne
verriez alors plus qu’'une partie de 'écran
et vous auriez également une nette ten-
dance a boiter.

Heureusement, vous pourrez soi-
gner la majorité de vos maux grace aux
médicaments que vous trouverez sur
votre chemin. C’est justement le réle
du second écran, dont je vous parlais
un peu plus haut. A gauche se trouve
une image de votre squelette, ce qui
permet d’identifier rapidement les
endroits a soigner grace a leur couleur
rouge. La plupart du temps, il s’agira
de fractures mais vous n’échapperez
cependant pas aux infections et autres
grippes. Au centre se trouve la trousse
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de secours qui contient tous les appa-
reils et les pilules nécessaires a votre
traitement. Enfin, a droite, vous pour-
rez observer une image extérieure de
votre corps, ce qui vous permettra de
panser et désinfecter vos plaies. En
fait, ce coté réaliste de la ges-
tion de votre santé est
I'aspect les plus plaisant du
soft. Pour compléter cette
simulation de Big Jim, un
écran spécial vous per-
mettra d’habiller votre
perso comme il vous plaira,
grace aux nombreuses pano-
plies que vous récupérerez.
Par exemple, en enfilant une com-
binaison que vous aurez confectionnée
a partir de la peau d’'un homme lézard,
vous pourrez plonger dans des eaux
normalement trop froides pour vous.

Mais tout cela ne doit pas faire
oublier que Deus est principalement
un jeu d’action. Certes I'aspect aven-
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ture est légérement représenté par le
besoin de retrouver des objets précis,
mais I’essentiel de votre occupation
sera de buter de I'alien. Quoiqu’en
I'occurrence, I'alien ce soit plutét vous,
mais bon, on ne va pas chipoter
pour si peu. C'est pourquoi une
de vos grande précocupa-
tion sera de mettre la main
sur des armes de plus en
plus puissantes. La pre-
miére que vous ramasse-
rez sera le couteau d’un
autochtone, mais vous trou-
verez vite des engins plus
efficaces comme des haches,
des arcs ou des lances. La plupart
de ces armes peuvent s’utiliser aussi
bien dans les combats au corps a corps,
que dans les affrontements a distance
en les langant. Si le lancer de couteau
n’a jamais été votre truc, eh bien ce
sera le moment de vous entrainer. ||

faudra cependant passer quelques niveaux
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avant de bénéficier de mitraillettes et
autre lance-grenades, nettement plus
efficaces pour effectuer votre nettoyage
par le vide.

Un moteur 3D
qui en veut

Bien que le jeu tourne sur un DX-33,
il vaudra mieux posséder un Pentium
90 pour utiliser la haute résolution. Et
ce serait dommage de ne pas en pro-
fiter, car le moteur 3D est tout 2 fait
convaincant. Les personnages ennemis
sont tous réalisés en véritable 3D
mappée, ce qui leur permet d’avoir un
grand nombre de mouvements diffé-
rents. Certes, cela se paye par une ani-
mation gourmande en temps machine,
mais cela reste quand méme tout a fait
jouable. Il faut également saluer la ges-
tion des effets de lumiére, vraiment une
des plus belles existant actuellement.
Il suffit d’admirer le reflet d’une torche
sur un mur en pierre pour s’en per-
suader. Toujours dans la rubrique des
détails qui font plaisir, vous verrez I'eau
des lacs onduler, et vous pourrez méme
plonger dedans pour explorer le milieu
sous-marin. Le graphisme est réussi,
dans le sens ou il dégage une ambiance
originale qui plonge vraiment le joueur
dans le monde de Deus. C’est pour-
quoi, méme si on ne peut pas dire qu’il
soit exceptionnel, il est tout a fait accep-
table.

Au final, Deus s’avére donc étre
une suite intéressante de Robinson’s
Requiem. Il est simplement dommage
que certains aspects du premier épi-
sode soient passés a la trappe, comme
la disparition de la pluie ou des dia-
logues, méme primaires. En revanche,
le c6té technique a nettement évolué,
car soit dit en passant, les gens de Sil-
maris font déja ce que Quake sera censé
faire. En fait, pour étre honnéte, sachez
qu'il faudra se donner le temps de jouer
dans Deus pour réellement y accro-
cher, sans s’arréter aux cinq premiére
minutes de jeu pour avoir un avis précis.
Mais une fois cette étape franchie, vous
passerez de trés bons moments en sa
compagnie, c’est certain.

GENRE : Action-aventure * DEVELOPPEUR : Silmaris EDITEUR :
Silmaris * JOUEURS : | « CONFIG : DX-33, 8 Mo Ram,
compatible Windows

lus orienté sur I'action que le
premier épisode, Deus n’en est
pas moins tres agréable. L’aspect

simulation de maladie est toujours
aussi amusant, et apporte un indé-
niable intérét a vos séances de bour-
rinage. Un bon produit au final.
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Warcraft 2

Beyond The

PC CD-ROM

Dark Portal

Ner'Zhul!

Certains add-on ne valent a peine qu’une version I.I
Beyond The Dark Portal nous offre une suite a I'histoire.
Que demander de plus ?

Sur le monde orc, vous aurez droit a de nouveaux
paysages ainsi que d’autres éléments de décors.

hic, les concepteurs ne se sont
pas contentés de nous fournir des
territoires péle-méle pour pro-
longer le plaisir de jeu (quoique vous
retrouviez tout de méme 50 cartes
congues pour les parties multijoueur).
Non, avec deux nouvelles campagnes
orcs et humaines, Beyond The Dark
Portal a le mérite de nous offrir une
réelle suite a I'histoire originale. L'affron-
tement dans Warcraft2 a tourné a 'avan-
tage des humains. Doomhammer a été
vaincu, et la bande a Lothar a réussi a
refermer le portail que franchissaient les
hordes orcs a Azeroth (NDLR : dites ¢a
a toute vitesse pour voir !). Cependant,
sur le monde de Draenor (orc), le Shaman
Ner"Zhul vient d’obtenir le savoir néces-
saire pour créer d’autres failles.
En tant que leader du Shadowmoon
Clan, c’est a vous que reviendra I’hon-
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neur de rallier les clans renégats. Ceci
pour permettre la construction d’autres
portails, histoire de relancer la Horde
sur Lordaeron, voire d’autres mondes
(une idée pour Warcraft 3 ?). Du point
de vue humain, Lord Khadgar a le pres-
sentiment qu’une autre invasion est en
route, et il vous envoie sur les lieux.
Bref, ¢a va encore saigner au cours
des douze missions que nous offre
chaque campagne. Notez que ['on retrou-
vera le découpage habituel en chapitres,
avec de nouvelles scénes cinématiques
ala clé. Si le fait d’offrir une autre trame
a P'histoire est déja appréciable, cet add-
on est rendu plus accrocheur par un
apport de poids : d’autres unités.

D’autres héros
En fait, chaque équipe vient s’étoffer
par I'apparition de nouveaux héros :
cinq dans chaque camp et un pour chaque
classe de personnage, soit dix au total.
De Teron Gorefriend, leader des Death-
Knight en passant par DeathWing a
Father Turayon, le paladin. Seuls les
Demolition Squads semblent condam-
nés a I'anonymat, mais vu leur durée de
vie, on comprend aisément. Le terme
de “autres unités” étant quelque peu
inexact, puisque si les caractéristiques
changent ainsi que les icénes, on regret-
tera que les sprites eux ne varient pas
(ils se distinguent par une autre cou-
leur). Pourtant, le fait que chacun pos-
séde ses propres voix (contrairement
a Warcraft2) permet de bien les iden-
tifier. Bien plus, I'évolution au cours des
chapitres est axée autour de leurs péré-
grinations. Exemple : vous devrez déli-
vrer Grom Hellscream, leader du War-
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song Clan et le rallier a votre cause
grace a Dentarg, un héros Ogre.

Ceci a le mérite d’offrir un “plus”
notable a l'histoire et fait que la sauce
prend. Surtout que 'humour est de nou-
veau au rendez-vous. En cliquant comme
un fou sur Alleria, une archer elfe, celle-
ci s’exclame : “Vous ne touchez pas les
autres de cette maniére !”. Lhistoire et
I'univers proposés sont ainsi beaucoup
plus aboutis. Autre apport, du fait qu'une
partie de lhistoire se déroule sur le monde
de Draenor : quelques nouveaux gra-
phismes. Des champignons géants rem-
placent ainsi les foréts, etc. Mais le point
important reste la difficulté : en effet,
BOTD se veut a la base des campagnes
de vétérans. On peut dire que le contrat
est rempli, et globalement le niveau de
difficulté des premiers scénarios tourne
autour du 7e/8e niveau de Warcraft2.

Au final, cet add-on n’offre donc pas
dajouts démentiels (c’est un peu ¢a aussi,
un add-on), mais une quantité de petits
“plus” qui le rendent indispensable pour
les fans : une histoire plus aboutie, plus
de personnalité des héros, une difficulté
élevée et 50 territoires pour le réseau.

E

Bon point, si vous possédez la ver-
sion francaise, vous pourrez jouer avec
I'add-on en anglais et inversement (ga
fait toujours plaisir). Enfin, sachez que
d’apres Bill Roper de Blizzard (la voix
derriére “Dah-Bouh !”), la sortie d'autres
add-on est conditionnée par le succés
de celui-ci. On n’a donc pas trop a s’en
faire s'ils sont toujours de cette qualité.
On parle méme peut-étre d’une sur-
prise pour Noél, mais la je vous ai car-
rément rien dit. Bref, en attendant Star-
craft (ex-Shattered Nations), les fans
auront compris ce qu’il reste a faire...

GENRE : Wargame * EDITEUR : Biizard » DEVELOPPEUR :
Blizzard * NOMBRE DE JOUEURS : Jusqu'a 8 en réseau

eyond est un excellent add-on,

qui a le mérite de relancer l'inté-
rét de jeu de Warcralft 2 par le biais
d’une histoire a la fois originale et
plus aboutie. Si I'on tient compte
des autres apports ca et la, une seule
conclusion s’impose alors : n’hési-
tez pas !
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Dans un bon nombre de
scénarios, vous devrez
délivrer d’autres unités
prisonniéres de vos ennemis.

INTERET JRLI)A

Suite de Phistoire
Personnalité des héros
Difficulté relevée

C’est prenant !
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World Rally Fever

SELECT

cupP

PC CD-ROM

Nippon
Nl mauvais

Quand un éditeur de jeux micro
s'inspire de ce qui se fait sur console,
le résultat est etonnant. Mais
finalement, le réesultat est intéressant.
Ce n'est pas le meilleur jeu du monde
mais tout cela reste bien
sympathique

MonsIEUR POMME DE TERRE

oyons réalistes, les jeux de
s bagnoles sont pourris sur PC.

Exemple : I3, je teste World Rally
Fever. Un mec de PlayStation Magazine
passe dans mon bureau, mate mon écran
cinq minutes et se casse en ricanant.
Ca m’énerve, mais il a raison de se
mogquer. World Rally Fever se serait
tapé un 65 % s'il était sorti sur console
32 bits : “Treés en dessous de la
moyenne... jeu baclé... lent, moche, pas
rigolo... pourquoi n’avoir prévu qu'un
seul joueur ... temps de chargement a
rallonge...”. Massacre assuré.
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Démarrage typique des jeux de console : il faut appuyer sur

Paccélérateur 2 un moment trés précis pour griller tout le monde.

Sinon, c’est vous qui vous faites dépasser par toute la clique.
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Sur PC, c’est le néant cété vroum
vroum. Alors, on s'accroche a c’qu’on
peut. Dés qu’un soft sort du lot, on
s'intéresse a lui, on s'attache a ses cotés
positifs, on lui consacre de la place...

Nous sommes tellement nombreux
a attendre la perle rare. Vous n’avez
pas idée du courrier qu’on regoit a
propos de Fl GP2. La sortie de ce jeu
est plus attendue encore qu'un Doom3
ou qu'un Command&Conquer 2. Alors
voila, World Rally Fever est une course
de voitures trés réussie... Mais gardons
en téte que tout est relatif.

Sur PC : Senna,
C’est plus mort
que toi

Dailleurs, les concepteurs de World
Rally Fever ont percuté I'astuce et se
sont énormément inspiré de ce qui se
faisait sur console 16 bit (et sur Super
Nintendo en particulier). Je ne sais pas

SELECT DRIVER




si vous avez déja joué a Mario Kart,
mais bon sang, on pourra vomir tout
le fiel qu'on voudra sur les consoles...
Mario Kart est un jeu de bagnoles extra-
ordinaire. World Rally Fever lui res-
semble en tout point : graphisme japo-
nisant, accent porté sur I'aspect arcade
en ignorant tout le c6té simulation, des
bonus a récolter, des ponts coupés a
franchir, des obstacles rigolos, des cir-
cuits abracadabrants, etc. Pourquoi pas !

Je m’amuse bien en jouant a WREF,
d’autant plus que le jeu va vite, a condi-
tion de disposer d’un Pentium (méme
un petit) ou d’'un 486 DX 4 avec une
bonne carte vidéo. Techniquement,
c’est trés réussi et le scrolling en 3D
mappée en temps réel procure des sen-
sations de vitesse tout a fait délicieuses.

Joystick ou clavier ? Choisissez votre
camp. Le clavier me semble étre plus
confortable (les fleches pour la direc-
tion, accélération, freinage, “Return”
pour sauter, “Shift” pour utiliser un
bonus). Cinq types de bonus peuvent
étre récoltés : une caisse qui bloque
en partie la route, une bombe qu’on
balance sur I'adversaire, plusieurs caisses
qui géneront la presque totalité du pas-
sage, un turbo boost, et l'invincibilité.

Le truc énervant, c’est que l'ordi-
nateur évite systématiquement les obs-
tacles que vous posez... et que c’est
vous qui les prenez a tous les coups
quand vous repassez par la. On peut
aussi sauter comme une puce, a volonté.
Mais cette option n’est a utiliser qu’en
des occasions précises (sauter des piéces
d’eau, des murets) et surtout dans les
lignes droites, parce qu’en I'air, ben on
ne peut pas tourner. Logique !

Le bug kikrisp

D’ailleurs il y a un petit bug avec les
sauts : quand on atterrit aprés avoir
anticipé l'atterrissage en tenant appuyée

Le four du monde en dix circuits

Dix circuits au total :
Céte Est USA, Cote Ouest
France (profonde), Ecosse,
Brésil, Hawai, Japon
(Tokyo & Kyoto), Italie &
Tibet. Ces dix circuits se
divisent en trois catégo-
ries : off-road, ville, et cir-
cuit de vitesse. Les obs-
tables varient du mouton
a écraser en France a la
noix de coco assommeuse
a Hawai. Les circuits de
vitesse ne comprennent ni
bonus, ni obstacles, si ce
n’est que certains ponts
sont coupés et qu’il faut
les sauter.
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C'est en passant sous ces panneaux que vous
récoltez des bonus. Il en existe de cnq types.
Quand vous avez déja un bonus, il est
impossible d’en choper un nouveau tant que
vous n’avez pas utilisé le premier. (touche
ushih")

]

Le plus puissant des bonus : I'invulnérabilité.
Balancez vos adversaires dans les décors en
leur foncant dans le lard... Imparable !

e

y F E v E

La caisse se largue derriére vous. En fait, elle
constitue un obstacle dérisoire pour
I'ordinateur, et souvent c’est vous qui vous
la prenez dans la poire au tour svivant.

Pire, voici plusieurs caisses que | ordinateur
esquive avec tout autant de fadlité, et que
vous allez cette fois vous manger a tous les

La bombe se balance sur les adversaires et
les ralentit légérement... Trés pratique pour
doubler.

p=d =141k

===

Classique mais tovjours agacant, des panneaux apparaissent au miliev du circuit. Il faut les éviter
a tout prix, au risque de voir les commandes s’inverser temporairement.

une direction (tout en étant en l’air),
la touche n’est pas validée. Ca veut dire
qu’on a le doigt crispé sur la fleche a
droite, et qu'a l'atterrissage la voiture
fonce droit dans les décors. C’est aga-
¢ant au possible. Mais on chope assez
vite le truc : faut rectifier sa direction
au moment précis ol on touche terre.
Le méme pépin se présente au joy-
stick.

Les décors sont réussis, les circuits
variés. Off-road, des moutons encom-
brent le circuit : il faut leur sauter par-
dessus. En ville : des camions n’arré-
tent pas de croiser vicieusement votre
route. Circuit vitesse : pas d’obstacle,
pas de bonus, juste la course sur une
piste trés large, etc. Mais la course elle-
méme manque un peu de piquant a mon
golt. Les adversaires IA se suivent un
peu a la queue leu-leu, sans qu’il y ai
vraiment de compétition entre eux.

C’est plutdt contre vous qu'il sont
ligués. C'est désagréable, tout particu-
lierement si, comme moi, vous étes

paranoiaque. Mais le manque d’ambiance,
d’entrain, de compétition, est surtout
causé par I'absence d’'un mode “deux
joueurs”, ou méme (révons un peu !)
d’'un mode “réseau”. Jouer seul contre
un ordinateur, c’est un peu ¢a la soli-
tude. World Rally Fever reste néan-
moins un bon jeu, 'un des meilleurs du
genre, mais nous sommes bien loin de
ce qui déboule en ce moment sur
console...

GENRE : Course de bagnoles = Développeur : Split
* EDITEUR : Team |7 < TEXTES ET YOIX : en francais,
| joueur  CONFIG : Pentium * PREWU : pour juin

u n bon jeu de course, a un seul
joueur : un bon jambon-beurre,
mais un seul cornichon.

TIPS TECHNIQUE :

B ATTENTION, POUR QUE LE SOFT
TOURNE CORRECTEMENT SUR 486,
VOUS DEVEZ UTILISER
IMPERATIVEMENT UNE CARTE VIDEO
VLB. Sur PENTIUM, PAS DE
PROBLEME.

TIPS JEU :

l POUR DOUBLER UN ADVERSAIRE SANS
BONUS (GENRE BOMBE), IL FAUT SE
CALER DERNIERE LUI, PUIS LEGEREMENT
DECELERER. IL ALIGNERA ALORS
AUTOMATIQUEMENT SA VITESSE SUR
LA VOTRE. ACCELEREZ AUSSITOT.
VOILA, VOUS L'AVEZ CRAME.
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Pie

Johnny Bazookatone

PC CD-ROM

e brameur

Johnny Bazookatone tire sur les monstres avec sa
guitare... Franchissons ensemble le mur du ¢on.

MonsIiEUR POMME DE TERRE

on pauvre vieux, on le
connait ton jeu ! |l était
sorti voici quelques mois

sur console... une nullité redoutable,
quasiment injouable, qui s’était
pourtant assez bien vendue, portée a
bout de bras par un marketing réussi.
Le personnage était attachant et bien
animé, mais c’était vraiment tout ce
qu’il y avait a en tirer. Combien de
momes sont tombés dans le
panneau... ¢a m’écceure.

Et puis voici Johnny Bazookatone, star-

lette ringarde a 'unique tube foireux,
qui tente de nous revendre la méme
rengaine poisseuse... Que peut-il donc
arriver quand un mauvais jeu de console

Un bon travail d’animation, totalement

gaché par une programmation
catastrophique.

est mal converti sur PC ? En tout cas,
pas un miracle : figé dans son jus pois-
seux, ce jeu de platforme/action trés
en dessous de la médiocre moyenne
de ce qui existe, est mal programmé
et mal testé. Les collisions sont mal
gérées. Les monstres apparaissent direc-
tement sur vous et vous tuent sans
échappatoire... Un cauchemard !,
EDITEUR : US Gold * DEVELOPPEUR : Arc Develop-
ments = TEXTE ET YOIX : en anglais = CONFIGURA-
TION MINL. : Pentium, lecteur (Dx6

n personnage antipathique, mais
bien animé. Une programma-

tion honteuse. A la limite du sur-
réalisme.

{ Le soft ne s'installe pas. ll tourne

directement sur le lecteur CD. Du
coup, il rame a faire peur.

crnystal viaol

Shadows O0f

The Serpent Rider

n aurait pu I'appeler

anthologie du néant mais ce

serait 6ter I'une des qualités
principales de ce data-disk, nous
offrir un formidable jeu dans le jeu :
le chasse-gobelin. Postez vous devant
I'étalage de votre revendeur pour
repérer le quidam qui se saisirait de
la boite. Aucun doute, c’est un
gobelin. A vous de I’empécher
d’atteindre la caisse dans les minutes
qui suivent. Truc: n’hésitez pas a
vous servir de moniteurs en
démonstration. Bref, avec 2 épisodes
de plus et rien d’autre, c’est assez
pour que je retourne faire des

colliers de nouilles peintes en
Ardéche.
EDITEUR : GT Interactive = DEVELOPPEUR : Raven Soft-

ware

PC CD-ROM

jo = I—A- \’%\

[

AT e T Tl - Tl Y




JOYSTICK, 06/96

REESIARRASSRRES o R EEEE SRR SR SRARIRE ROERREREASE| | SRETESELSRER
SEE wnﬂnulﬂn H] ww.wunnnnunwnw EEENEs

Mum § uu n ok

s lﬁilWWﬂWHﬂ.lﬁtﬂlﬂWﬂﬂ N mlwwrllwwwwmnmwswww sy [l e Se gess &
-+

o =

o
3}
c
o

e
c
)

=

o

T

<

o

O

o

o

(@)

o

IBM PC& coMPAnaus
35
!\,5
NI%WSJ(NYM
MTIIJ,S
IA“IB* DATA3S
CD ROM PC

VOTRE MATERIEL DE JEUX

FRAIS DE PORT | (France

By 0 f5 3
: g i faeg | T FETRER S L
: e : mmxmw mm 288 liF B 5
; muu ] 333 m o28 ::: 8 3E o i
il _ [ EE R R
FREEEES = . _ TIE TR E R
EFE mmmmmummmmmmm uu%mmmmmmm . mmmmmmwm 2 mm Ead e o
=3 RRACRESECRECERE - Som iiiiy E8 -8
o CaCuucous Spracaccorsage mmmmmmmmmwmmmmuu. w.mmmmmmmmmmmmmmmmmmsnmmmmm“mmm”mmmm il mMm EEN m.mq =l
| 5 | : ast i 1 bs 3
; . oei  f 252:
M _,m m mnmmmmm 1EET R W R
AP m,._mmmu g mm oil s 88 s2: 3Sif
sl S mmm:m R
SoaEeEiies mmmmmmmmmmm_m __mmm E mmmmm_mum mmmm- = gEEcs jafio 2 g ey 5 : 3 mm
o o o . o : , s > i > . b= P” 'h = . “ ”\ .mm m ] ”
SRR .mnm"mmmmmmmmmmmummnm-wmnmmmmnmmnmmmmm_.mmmm_.mmmmmmmmmmwmmmnmmmmmnmmnm off 8 Ezed |
- Ty B st -
; mm L i : iyl | g gk
_ Mecd= iZontend s
TRERL u_mmmm iy o Bl __“ L : eliablz bl o MBS
u..l.‘aa ..l..as m mmm “m m M m m M M mm = “wm m 1 £ m W P m.e 2
T ¢ kgt e St 3383
THEH mmmmmmwam-.- EebitEi _m : mw. Scectian mmmummm 1 mmmmmu Hil et 8 8822 858555 °
N (T T SEEERRESERCEREEERESHREREUSRERSREN © ek daisrer b
— Ele SRR  Sglpgtasas skgs sy nwwrlwsnw EREE Ex EEE guy IWENWWII .w FEEEE @ Sgpas = e ey e m
o yria w .
M 2 v u mm g m mmm S m Hi
3 M ez
R il 0 e mwmmm_m bl |- i
4. i HE ,. ISl -
= £ e mmmmwummm mamumummm“mmmmmﬁ m.m..mmmu_mmm_m.m_mmm il e e i S nmHE
= 3 3 T —— . - cwe . o ol 8 m :
w o ¢ A mmm.mmmm_....mmmwmmmmmmnmm”mmmmmmmmm”mnmmmmmmmmmmmmnmmmmmmmmmmm"nmmmmmmmmm%mmmmmwwmm.mmnmmnmammmmm X |2 mm s £
e s |
= gsg |k " SR mm m $ i B
(o) S M m g M m I m m bis MERT S
i T x M m D ()] w = =
S FER- 1k m £ mmmmu m : mwum. mm_.., .__._ e = (5[5
SEm | : : e
En B mmm : mmmmmmmmammummmwmmmmmmmmmmm il _wmmmwmm 2 Pk
i b
m , € L wd = : : e - : o) L =
& IR d | [ coearssserrezesescnnessscpennnsszossanssssonnoensenspresasreazaerne |  SEREESaERes 3) 4| °
O | S 9 w 5
10 B - ]
a R o) o w
= =5 mM @ ©
= S =
w & Q
= S

iyt wwmmmmmﬁm e mmmmmmmmmmmm

i
am



\IDEOTEST

Normality

PC CD-ROM

Un grand frere dans
les jeux vidéo

Vous étes triste, gris, morose, inintéressant et banal ?
Cela tombe bien. Normality va vous plonger dans un
monde qui vous ressemble, et vous aurez donc fort a
faire pour ramener la joie de vivre aux habitants de
votre ville. Et c’est parti pour une aventure en 3D tout a

INTERET EEI3

Le concept
Les séquences
cinématiques

La sensation de
liberté d’action

=

Un graphisme
manquant
d’originalité
Dialogues

quelquefois mites
TECHNIDUE ELy]

fait sympathique.

e ciel est gris aujourdhui.
L Comme d’habitude remarquez,
puisque cela fait maintenant
trente ans que le soleil a disparu,
caché derriére 'impénétrable couche
de nuages qui surplombe nos tétes.
En fait, depuis la Grande Secousse,
tout a changé du tout au tout. Sans
parler de la prise de pouvoir de Paul
Nystalux, qui aprés avoir fait explo-
ser son dirigeant de frére par un beau
jour d’été, a liché son armée de Norms
sur la cité. Depuis, la vie est d’une
tristesse affligeante, I’existence de
chaque habitant soumise a un strict
contrdle des autorités. Celui quia le

Commencez par fouiller votre appartement

-2

avant de tenter d’en sortir.

malheur de sortir du rang se retrouve
illico presto en prison.

Je n’ose pas imaginer ce qui arriverait
a Monsieur Pomme de Terre dans une
telle société, car dans le genre spé-
cial, on n’a pas encore fait mieux. En
ce moment, c’est dur parce qu’il est
en plein dans sa crise. Il nous regarde
bizarrement, pendant quon travaille,
et d’un seul coup il se jette sur nous
pour nous mordre le bras. On stresse,
quoi. Faudrait qu’il se calme ou qu’on
lui achéte un os en plastique, parce
qu’un jour il va finir par s’attaquer a
un gosse, et on sera obligé de le faire
piquer. Sacré tubercule !
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Assi é a
résidence

Bon, revenons-en a nos big brothers
en herbe. Normality est donc un jeu
d’aventure dans lequel vous allez incar-
ner un chouette de p’tit gars, qui comme
vous l'aurez sans doute compris a décidé
de ne pas rentrer dans le moule imposé
par lEtat. Le jeu débute alors que vous
sortez de prison, car vous avez été
reconnu coupable d’avoir eu une
conduite anormale (marcher dans la
rue en sifflotant). Durant votre séjour
derriére les barreaux, vous avez regu
un message vous indiquant que vous
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Les toilettes permettent d’accéder aux conduits d’aération.
N’hésitez pas a aller y faire un tour pour trouver quelques
objets utiles.

*

edans! Si cette tele n'est pastallumee
sur 24, tu vas avoir de mes nouvelles!

n’étiez pas le seul a vouloir changer les
choses. Un lieu de rendez-vous est
méme indiqué, si jamais vous décidiez
de passer a I'action d’une maniére plus | vous effectuerez quelque
concréte. Le probléme est que vous | chose d’un peu inhabituel.
avez été assigné a résidence, et que vos Elles sont trés bien réalisées,
clefs ne vous seront rendues qu’une | mais c’est surtout le mouvement de
semaine plus tard. Qu'a cela ne tienne, | votre personnage qui impressionne par
vous pourrez toujours passer par la | son réalisme. Cela est di a l'utilisation
fenétre, non sans avoir auparavant | du Motion Capture, technique qui enre-

Un inventaire trés
simple a utiliser.

exploré votre appartement pour récu- | gistre les mouvements d’un acteur sur
pérer un maximum de choses utiles. lequel on a collé des capteurs optiques.
Une rapide exploration des lieux Les coordonnées sont ainsi rap-

vous mettra ainsi en contact avec un portées a celle d’'un objet 3D quel-
élément vital de votre salon, j'ai nommé conque (vous, en I'occurrence), ce qui

la télé. Cette derniére doit effective- | crée au final un réalisme des mouve- Une ville débordante
ment étre constamment allumée, car ments inégalable. De plus, ces anima- | tout ce qui est sélection d’objets et d’animation. Pour
il s’agit du principal moyen de propa- tions intermédiaires donnent au soft déplacement, tandis que le droit permet preuve, tous les
gande utilisé par le pouvoir en place. | un style particulier, et aérent la partie | d'afficher le tableau général des actions magasins sont
Si jamais vous aviez le malheur de la | d’une maniére tout a fait agréable. disponibles. Vous pourrez donc regar- fermés, méme le
laisser s’éteindre (il faut dire qu’elle Contrairement aux autres jeux de der, parler, utiliser, prendre et ouvrir cinéma.
débloque un peu, la saleté), vous ne | ce type, vous aurez cette fois droita | trés facilement, car 'ergonomie du soft
manqueriez pas d’étre aussitot dénoncé | un monde entiérement en trois dimen- | est des plus simples. Tout apparait effec-
par votre sympathique voisin, celui qui | sions. En fait, imaginez un Doom ver- | tivement sous la forme du buste de
doit avoir de la famille a Vichy. Le pro- | sion aventure, et vous aurez une assez | votre héros, chaque partie du corps
bléme sera vite réglé par l'utile récu- | bonne idée de ce qui vous attend. Les | correspondant alors a une action pré-
pération de la télécommande et de | déplacements s’effectuent aussi biena | cise. En ce qui concerne l'inventaire,
I'oiseau en bois, situés respectivement | la souris qu'au clavier. Le premier mode | celui-ci est accessible par un simple clic
sous l'oreiller et dans la cuisine. est incontestablement le plus pratique, | dans le coin supérieur droit de I'écran.
alors ne vous en privez pas (a part les | Rien a critiquer de ce point de vue-la.
Un monde en touches de direction, les habitués de
. Doom ne retrouveront pas leurs touches
vraie 3D fétiches). Le bouton de gauche sert a

N’oubliez pas de faire également un
tour dans la salle de bain, ol vous pour-
rez alors assister a une séquence ciné-
matique. En fait, vous aurez souvent
droit a ce type de séquence dés que

W N’OUBLIEZ PAS D'INSTALLER
SMARTDRIVE OU UN EQUIVALENT

POUR EVITER DES RALENTISSEMENTS L
LORS DES DEPLACEMENTS. Approchez-vous au maximum du

stéréogramme pour le déchiffrer.




REMARQUES

Vends pomme de
terre trés belle,
bon état, peu
servie, élevée a
Phuile d’olive.
S’adresser au
journal qui
transmettra.
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Un graphisme
51mF_le mais
etficace

Suivant la puissance de votre machine,
vous pourrez jouer aussi bien en VGA
qu’en S-VGA. Cependant, sachez que
la différence entre les deux modes n’est
pas flagrante, autant sur le plan de l'esthé-
tique qu’en ce qui concerne la vitesse
d’affichage. En revanche, n’oubliez pas
d’installer une mémoire cache pour le
disque dur, cela vous évitera quelques
saccades lorsque vous vous déplace-
rez Le style graphique général est assez
simple, rien d’original. Mais d’un autre
c6té, il ne faut pas oublier que I'on parle
de 3D en temps réel plein écran. Le
résultat n’est donc pas si décevant.
C’est pourquoi on ne parlera donc
pas de beauté pour le qualifier, mais
plutét d'efficacité. Cette remarque n’est
valable que pour les décors, car les per-
sonnages sont assez peu réussis. lls
manquent principalement de détails et
sont surtout trop caricaturaux. Ne vous
attendez donc pas a des miracles de ce
coté-la.
L’aventure en elle-méme se révele assez
plaisante, et ce en raison de plusieurs
facteurs. Tout d’abord, on a vraiment
l'impression d’étre plongé dans cette
ville a 'atmosphére pesante, car le mode

3D apporte une grande sensation de

1
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liberté au joueur. Par exemple, aprés
vous étre échappé de votre apparte-
ment en passant par la fenétre, vous
pourrez perdre un peu de temps 2 ins-
pecter les rues situées aux alentours.
Vous pourrez méme revenir devant
votre porte d’entrée si le cceur vous
en dit, mais du coté extérieur cette
fois. En bref, vous pouvez aller ou bon
vous semble, sans aucune contrainte.
Autre point agréable, le nombre
important de petits détails visuels sans
réelle importance, mais qui donnent
envie de fouiner partout. Par exemple,
au détour d’une salle d’attente, vous
trouverez un tableau représentant un
stéréogramme accroché a un mur. Bon
esprit également pour ce qui concerne
les textes et les voix, qui pour une fois
sont entiérement traduits en frangais.
Le fait est assez rare pour étre signalé.
Attention, cela ne veut cependant
pas dire que la qualité intrinséque des
dialogues atteigne des sommets, car
certaines répliques font vraiment de la
peine pour celui (ou celle) qui les a
écrites. On frise quelquefois les 5 ans
d’age mental, ce qui n’est pas une tare
en soi. C'est assez exaspérant pour le
joueur d’aventure confirmé. A part ces
dérapages occasionnels, les énigmes
sont d’'un niveau correct. Certes il faut
parfois titonner en utilisant tous les
objets entre eux sans trop savoir ce
que cela pourra donner, mais globale-
ment le tout reste assez logique.
Il y a toutefois un détail bien énervant :
on ne peut pas interrompre un dialogue
ou une séquence en appuyant sur une
touche.

Discuter avec cette
secrétaire vous fera
gagner un emploi
de testeur de
meubles.

Des personnages moyennement
convaincants.

Ceci est vraiment stressant car cer-
tains persos sont lents a balancer leur
phrase, que I'on a la plupart du temps
déja lue en raison de I'affichage simul-
tané du texte a 'écran.

Malgré ces petits défauts, Normality
s’avére donc étre une trés bonne sur-
prise, le jeu alliant une réalisation de
bonne qualité et une aventure tout a
fait agréable. Il est simplement dom-
mage que le graphisme ne soit pas un
poil plus original, et que les dialogues
ne soient pas toujours fulgurants. Pour
le reste, nous avons la un produit sym-
pathique qui mérite pleinement votre
encore toi ! Ca commence 2 bien faire
maintenant, on va attraper des mala-
dies avec ta sale manie ! Et dire qu'il y
en a qui veulent étre testeurs. S'ils
savaient...

GENRE : Aventure + EDITEUR : Funsoft * DEVELOP-
PEUR : Gremlin * TEXTES ET VOIX : En frangais *
CONFIG MINI : DX2-66, 8 mégas de Ram, compatible

Windows 95

Normulil) est un jeu d’aventure ori-
ginal qui utilise a la fois un mode
3D subjectif tres agréable et des
sequences cinematiques de qualité. Le
graphisme aurait meérité¢ d’étre plus
original, et certains dialogues moins
niais. Pour le reste, vous ne serez pas
décu.
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PC CD-ROM

Sbordj !

| y a trois ans, ce soft serait passé
complétement inapergu s’il était
sorti sur ST ou Amiga, perdu
dans la masse des autres softs
médiocres. Mais voila, il sort
aujourd’hui, sur CD, pour PC. Soit !
Il rame sur Pentium 120, malgré son
graphisme indigne d’Oric. Bon. Peut-
étre a-t-il été programmé en basic,
peut-&tre aussi a-t-il été programmé
par un gnou. Bref, c’est un jeu dans
lequel vous devez conquérir la
Scandinavie. Les combats sont
inintéressants. On dirige trois unités,
c’est aussi stratégique qu’une bataille
de polochons.

Alors je vais vous chanter une
chanson :

PoMME DE TERRE

Envole-toi, petit CD

Dans les airs, tu fais flop flop...

Dans la poubelle, tu atterris

Tu avais pourtant un beau titre...
Refrain : Viking, Viking, Viking...

Le but du jeu, c’est de gagner

Mais faut faire attention a pas

perdre

C’est le concept de 'année

Tu avais pourtant un beau titre...
Refrain : Viking, Viking, Viking...

GENRE : Stratégie = EDITEUR : GT Interactive
Software * DEVELOPPEUR : Random Games * NBRE
DE JOUEURS : | ou 2 joueur = CONFIGURATION
MINIMALE : Pentium * ngvu : pour juin

Vous jouez le chef d’'une tribu de vikings. I
faut devenir maitre du pays. Pour asseoir
votre supériorité, guerroyez ou
commercez. Entiérement pompé sur
Pirate, en moins bien.

Les combats, a priori seul intérét du soft,
sont incroyablement mal gérés.

¢ CD est rond, avec un trou au milieu.
Similitude frappante avec le chiffre zéro.
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Return Fire

Plus de 50 scénarios pour jouer
seul, mais seulement 2 cartes pour
s’affronter a deux... c’est un peu
léger.

En plus des musiques classiques
vraiment bien trouvées, 'ambiance
du jeu est rehaussée de petites
animations “d’époque” trés
marrantes.

PC CD-ROM

[a peau du
drapeau

La présence de ce soft dans la ludothéque 3DO a
Justifié, pour de nombreuses personnes, I'achat d’'une
console. Aujourdhui, ils sont un peu verts, mais la n’est
pas le propos. Voici Return Fire sous Windows 95... un
Jjeu bon enfant dans lequel on s’entre-tue au lance-

missiles.

’aime pas les scouts, nains
J serviles costumés en kaki qui

toujours beuglent leurs
chansons ineptes, accompagnés a la
guitare par un pauvre Cabrel en
short, chef acnéique et concupiscent.
Bouh, que je les aime pas. Pourtant je
me dois de les remercier. Ca
m’arrache la gueule, mais c’est grace
a eux que nous avons aujourd’hui
Return Fire. Ben oui ! Vous savez, les

scouts, ils inventent toujours plein de
jeux pour s'amuser en plein air parce
que c’est sain et que ¢a fera d’eux
des hommes. L'un de ces jeux se
trouve étre “le jeu du drapeau” : le
chef des scouts planque un drapeau
dans les bois, et puis tous les p'tits
louveteaux, ils s’organisent en
milices, et puis ils cherchent le
drapeau. Le premier groupe qui
trouve le drapeau et le rapporte a

A deux, 'écran est splitté. Comme vous pouvez le constater, les fenétres
sont un peu minuscules. Tant pis, on fera avec tellement c’est marrant.

o2 112 JN s
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son chef a gagné. Alors ils sont tous
contents, mais il pleut, alors ils
plantent leurs tentes dans la boue et
ils attendent que ¢a passe. C'est les
scouts.

La méme chose,
mais avec des
missiles

Return Fire reprend a son compte le
principe de ce jeu (sans les scouts), sauf
qu’on a le droit de se foutre sur la
gueule au lance-missiles, a la grenade,
a coups d'obus, etc. Et ca les scouts, ils
n’ont pas le droit de le faire, tant qu'ils
ne se sont pas enrdlés dans I'armée.
Le but du jeu, seul ou a deux, est de
retrouver le drapeau au milieu d’une
base ennemie défendue comme Fort
Knox, de nettoyer un passage avec vos
diverses unités combattantes, pour fina-
lement envoyer une jeep récupérer le
drapeau et le rapporter i la base.

Ce jeu, on le connait bien et depuis
longtemps : c’'est un des meilleurs titres
de la 3DO. Il a justifié, pour de nom-
breuses personnes, I'achat de cette
console. Son adaptation pour Windows
95 est tres réussie, quoiqu’un peu lente
en mode 640 x 480. Quand on joue a
deux, I'écran est splité. Sur 3DO, ¢a
passait car on pouvait toujours y jouer
sur la grande télé du salon, mais la, sur

u n excellent soft de straté-
gie/action, tout particuliere-
ment a deux joueurs. Dommage que
le seul bug de la version 3DO n’ait
pas été corrigé.

M BIEN QUE LE SOFT TOURNE SOUS
WIN 95 ET NE NECESSITE PAS
D'INSTALLATION, IL VA SUFFISAMMENT
VITE S| VOUS LE CONFIGUREZ
CORRECTEMENT. GRAPHIQUEMENT
D’AILLEURS, LE JEU NE PERD PAS
GRAND-CHOSE SI YOUS PASSEZ EN 320
x 240.

mon petit |5 pouces, on se créve un
peu les yeux. Return Fire ne prévoit
pas d’option “réseau”, vous 'aurez
deviné. Les gens qui sont payés pour
adapter les softs ne sont pas payés pour
les améliorer... c’est bien dommage.
Parce qu’en plus il y a un petit bug dans
le jeu. On peut gagner trés facilement
en coupant les ponts tout autour de la
base ennemie. Ca n’a pas été corrigé,
et quand on joue a deux, on est obligé
de se mettre d’accord pour ne pas tirer
sur les ponts. Ce détail mis a part,

Return Fire est un sacré bon jeu, tout
particuliérment a deux joueurs, rythmé
par une bande-son d’excellente qualité
et surtout par des morceaux de musique
classique qui collent une ambiance “Apo-
calypse Now” de bon ton. On roule
sur les tentes, du sang gicle, on roule
sur les civils, du sang gicle... C'est si
simple de s’amuser.

GENRE : stratégie/action » DEVELOPPEUR : Sient Software
* EDITEUR : Time Warner « TEXTES ET VOIX : en
anglais, | ou 2 joueurs » CONFIG : 486DX66  PREW :
pour juin

L’HELICOPTERE : ’est votre unique véhicule volant. Plus
rapide que les trois autres, il sert a intervenir d’urgence
sur un lieu sensible, en particulier a deux joueurs, quand
I"adversire a pris de I"avance sur vous et a envoyé sa
jeep pour récupérer le drapeau. Attention, son armure est
faible et son rayon d’action limité a cause de son énorme
consommation en carburant. Vous en possédez 3, chacun
étant équipé de 100 obus et 50 missiles.

LA JEEP : le plus rapide de tous les véhicules terrestres.
Assez pratique pour explorer (il va tellement vite que,
bien manié, il échappe aux missiles ; en plus la jeep est
amphibie !). Son pouvoir de destruction est si faible, qu’en
fait la jeep ne sert en pratique qu’a aller récupérer le
drapeau, une fois que vous |’avez trouvé. Le point
amusant, 'est que vous possédez 8 jeeps. Donc, une fois
que toutes vos unités valables se sont faites allumer, vous
voila obligé d'aller au casse-pipe avec ces trofinettes.
Chaque jeep est armée de 16 grenades.

Matos d viander

LE CHAR : contrairement @ ce qu’on pourrait penser, le
char n’est qu’une unité intermediaire, a la fois rapide et
relativement solide. Son gros avantage tient dans sa
tourelle qui tourne @ 360° et permet de combattre avec
prédision tout en se déplacant. Vous en possédez 3, chacun
étant équipé de 150 obus.

LA RAMPE MOBILE : la plus puissante de toutes les unités,
uniquement limitée par la lenteur de ses déplacements. Il
faut vingt-six missiles pour détruire ce véhicule ! Il use
légérement plus de fuel que le char, mais ca ne représente
pas un énorme handicap. Pour venir a bout dune rampe
mobile, harcelez-la avec vos hélicos. Comme elle n’a pas
de tourelle, son tir est moins précs que celvi du char, et
avec un peu de chance et quelques allers-retours, vous en
viendrez a bout. Le joveur qui détruit les rampes-missiles
de I"autre gagne un avantage considérable. La rampe
mobile peut également poser des mines, mais uniquement
en version “deux joueurs”. Vous commencez la partie
avec 3 rampes mobiles, chacune armée de 100 missiles et
30 mines.
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L’humour
- La vision a 360°
La longévité
Ca tourne vite

Une interface
vieillote
{ Tuip niais
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alt.sex.certs

non, moi Spud !

izarre. Spud était fait pour me
plaire, mais bof, j’accroche
moyen. Pourtant ¢a ressemble

beaucoup a ce qui se faisait de mieux
sur Apple Il, des trucs genre

Mascarade, si vous avez connu : un
univers délirant, rigolo et absurde, un
graphisme cartoon. Mais je ne sais
pas si ce type d’aventures, ou il faut
trouver |'objet, parfois le combiner

avec un autre, puis le poser quelque

Au début de I'aventure, il faut demander a tous les
cerfs de vous aider a démarrer le traineau du Pére
Noél. L’un des cerfs prend des douches interminables,
il faut carrément lui couper I'arrivée d’eau pour qu’il
se décide a sortir. C’est I’occasion ou jamais de mater

un cerf a poil.

JovsTick N=72 115

Le Pére Noél s’est fait kidnapper, il y a un cerf a poil
dans ma douche, j'veux m’acheter un pédalo, mais faut
qu’’le paye en bananes... Comment ? Moi, schizo ? Non

MonsieurR PoOMME DE TERRE

part pour qu’un passage s’ouvre,
peut encore plaire.

La n’est pas le seul défaut que je trouve
a Spud. En effet, le ton oscille en per-
manence entre la niaiserie totale et le
second degré assez bien senti. Alors,
Spud est-il une aventure destinée aux
enfants ? Sous le lit d’'un des cerfs du
Pére Noél est planqué un cerf gonflable.
Marrant ! Quel méme va piger ¢a ?
Vous incarnez un gamin genre “le p’tit
morveux de la pub Danny” et le but du
jeu c’est de sauver le Pére Noél. Quel
adulte se prendra au jeu ?
Techniquement, il y a une idée assez
bien trouvée : on peut tourner la téte
a 360° dans chaque écran. Ca va trés

Sous le lit d’un des cerfs est planqué... un cerf gonflable ! Gonflez-le avec le soufflet
pour obtenir un quatriéme cerf et pouvoir enfin démarrer le traineau.

Toute Poriginalité de cette aventure tient
dans Putilisation des gnomes et des lapins
(Si si !). Combinés avec certains objets, ils

se transforment en gnomes-mécanos,
gnomes trompettistes, etc.

vite, et les animations continuent de
marcher pendant qu’on scrolle. Beau
boulot. Bon, la gestion des objets est
un peu lourdingue, mais sinon, le tout
est plutot bien réalisé, vieillot, mais bien
foutu. Les musiques sont chiadées, le
graphisme intéressant. Mais certains
décors se ressemblent trop, et on se
perd assez facilement. Autre remarque,
il n’y a qu’une seule sauvegarde... bof,
en fait c’est suffisant.

Bon, apres une dizaine d’heures de jeu,
I'éditeur m’a certifié que je navais résolu
qu’un centiéme de I'aventure... J'ima-
gine donc que le soft est trés long. En
tout cas, moi j'irai pas plus loin.

GENRE : Aventure < EDITEUR : Gameteck
DEVELOPPEUR : Alternative Software Limited. *
NBRE DE JOUEURS : | < CONFIGURATION
MINIMALE : 486 DX66

eux CD, une aventure a la durée

de vie excellente, beaucoup
d’humour, mais je trouve ce soft un
peu vieux jeu et mal cible. Un peu
compliqueé pour les gamins, un peu
trop niais pour les adultes.




" il 4 ey BN ek

Abonnez-vous deés aujourd’hui et recevez le jeu

Ko 2 E
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11 0 de JOYSTICK

+ le jeu Duke Nukem 3D
sur CD-ROM PC 309 F

TOTAL 54T
poUR vOUS 449 F sEULEMENT

SOit
O 0/ 0 de réduction !

&

OFFRE EXCEPTIONNELLE D’ABONNEMENTHE

A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement a JOYSTICK Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19. I

OUI je m'abonne a JOYSTICK pour 1 an (11 n*) Nom : [sna7] |

et je recevrai en plus le jeu Duke Nukem 3D
sur CD-Rom PC pour un montant de 449 F
seulement au lieu de 754 F. Je réalise ainsi une Adresse :
économie de 305 F, soit 40% de réduction.
Je joins mon reéglement a l'ordre de JOYSTICK par :
(J Chéque bancaire ou postal [ Mandat-lettre ~ Code postal : |1 | | | | Ville :

lDCENolll-llll||l|ll|||l|l| Pseudo :
Expire le L_| (2 créer sur le 3615 JOYSTICK avant de renvoyer votre bulletin pour bénéficier de 120 mn de connexion gravites sur le 3614 JOYSTICK)

Prénom :

b Offre valable 2 mois et réservée a la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joystick au
Signature : prix unitaire de 35 F et le jeu Duke Nukem 3D au prix de 369 F.

Le droit d'accés et de des les peut s'exercer auprés du Service Abonnements. Sauf opposition
par écrit, les P étre a des

- o —— -




Gearheads

PC/MAC CD-ROM

Jouuublierai ton nom,
mon amouuutr..

earheads est un produit
concept. Mais quel est-il ?
Vous disposez de plusieurs

sets de jouets mécaniques assez
rigolos, et a vous d’en faire traverser
un certain nombre avant votre
adversaire. Bien entendu, il y a une
astuce : chacun dispose d’'un mode
de fonctionnement précis. Alors que
les bulldozers sont I’idéal pour
repousser les pieces adverses,
d’autres — les insectes par exemple —
sont hyper-rapides et permettent
d’obtenir des points trés vite. Vous
I'imaginez aussi, ces derniers sont
plus faibles, etc. Autre point clé, plus
vous les remontez, et plus il reste de
temps sur le plateau. Evidemment, ca
prend plus de temps. Tel est le

>
D’C’\t‘k V 0y ()I (“‘r
le’\dtv

n titre un peu pessimiste a
UI'image de la découverte de

cet add-on pour Hexen.
Premier constat : pas de nouvelles
armes, de nouvelles musiques, et —
encore moins excusable — de
nouveaux monstres. C'est un peu la
déception qui prime d’entrée.
Qu’est-ce qui peut dés lors justifier
I'achat de ce data-disk lorsque I'on

challenge offert par Gearheads. La
réalisation est de qualité, et on prend
plaisir a y jouer quelques instants. Le
concept est cependant la faiblesse de
Gearheads : on s’en lasse trés
rapidement, et le soft appartient plus
au domaine de I'“entertainment”.
Bref, les joueurs avertis passeront
rapidement leur chemin. Le concept
devenant, a force, vite répétitif. Cela
dit, je ne doute pas un instant que
quelques néophytes y trouvent leur
compte. Au final, un beau soft bien
réalisé mais limité par le concept et
limité dans la durée.

DEVELOPPEUR : R/GA Interactive. = EDITEUR : Philips
Media.

earHeads profite et souffre de

son concept. Celui-ci le rend
attrayant pour les débutants, mais
limité et sans intérét pour les “hard-
core gamers”.

sait que plein de niveaux circulent ¢a
et la ? En fait, les concepteurs ont
joué la seule carte qui leur permette
de faire la différence : le design. L'une
des originalité d’Hexen était les
niveaux interconnectés, et pour la
peine I'équipe conceptrice a remis ¢a
avec des “Hubs” bien pensés. Les 20
niveaux répartis sous 3 “Hubs” sont
difficiles et d’une conception
suffisamment intéressante pour
relancer l'intérét des fans.

Mais j'allais oublier-.. 'histoire. Korax
a été vaincu, et ce sont maintenant ses
mignons qui veulent venger la mort de
leur maitre maniaco-dépressif. Notez
également que ce nouveau Wad ne
fonctionne qu'avec la version 1.1 (qui
permet enfin de jouer a huit en réseau).
Il y aura donc un patch associé dans ce
data-disk, pour pouvoir upgrader votre
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Deathkings Of
The Dark Citadel

Quand il y en a plus...

version si vous étes resté a la 1.0. Mais
la ¢a voudrait dire que vous ne regar-
dez pas ce qu'on met sur le CD, et C'est
carrément pas bien. Au final, on se
retrouve donc devant un produit sans
apports majeurs, mais acceptable grace
a la qualité des niveaux. Le manque
d’innovations ne le fait toutefois pas
figurer dans les indispensables.

DEVELOPPEUR : GT Interactive = EDITEUR : Raven Software

ien de nouveau, mais la qualité
es niveaux et la difficulté rele-
vée raviront les inconditionnels.

INTERET EXah

o s
Ly
des niveaux
Design.
rars
Rien de nouveau
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Vous aimez jouer, non ? Alors vous voila servis ! ;
Gametek vous offre ses vingt prochains titres, soit un A
an de jeu gratos. Il y a aussi des jeux Ripper et des

places de cinéma a gagner, sans oublier un

& B
abonnement au magazine “MadMovies”. s
Alors bonne chance et n‘oubliez pas de regarder A A ACATA LA

derriére vous... 'Eventreur vous suit peut-étre.

er '.
1 PRIX: |
2 «%% 1 ANNEE DE LOGICIELS GAMETEK SUR PC (SOIT 20 JEUX) |
& RN
Ry e
¥\l 2 PRIX:
‘;9 UN JEU RIPPER SUR PC CD-ROM ET UN ABONNEMENT D’UN AN AU MAGAZINE
@ %  “MADMOVIES”
AN e e
#2X DU3 AUTT PRIX: |
‘,,j? UN JEU RIPPER SUR PC CD-ROM "f
<«
;\é” = Q e e ,
‘w2 DU12 Au30 PRrIX:

’sw DEUX PLACES DE CINEMA COLUMBIA TRISTAR FILMS POUR LE FILM “SCREAMERS”
82X AVEC PETER WELLER - SORTIE EN SALLE LE 10 JUILLET PROCHAIN.

QUESTIONNAIRE :

1) Donnez le nom du groupe ayant composé la musique de Ripper .
2) En quelle année I’action de Ripper se déroule t-elle ?
3) A qui I’Eventreur communique-t-il ses crimes tout au long du jeu ?

Les gagnants seront déterminés
par tirage au sort parmi les
bonnes réponses.

Coupon réponse :

A retourner @ /oystick,
“CONCOURS RIPPER”,
6 bis rue Fournier,
92588 Clichy Cedex.

Le réglement est déposé chez maitre Venezia, huissier de justice 2 Neuilly S/Seine et peut étre obtenu 2 titre gratuit sur simpl
demande a “Promotion Joystick”, 10 rue Thierry-le-Luron, 92592 Levallois Cedex.
(Remboursement du timbre sur simple demande).
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Speed Rage

PC CD-ROM

[

[aisse passer la rage !

Prenez une bonne quinzaine de personnes que vous détestez
particulierement, puis invitez-les a jouer a Speed Rage, jeu de course
spécialement étudié pour le mode "réseau”. Normalement, vous ne
devriez pas les revoir de sitot. C'est méme sdar.

reprends. Mon client est innocent, je
vous le jure. Parole, si je mens, je vais
en enfer. Tenez, regardez sa réalisa-
tion dans les yeux. Animation rapide,
bonne maniabilité, de nombreuses
armes (lasers, mines, missiles, gre-

epuis que la mode des jeux en
D réseau est apparue, de nom-
breux produits ont été déve-
loppés principalement dans cette
optique d’utilisation. Certains sont
bons, d’autres excellents, le reste gra-
vitant autour du mauvais. Pas de bol,
Speed Rage fait partie de cette der-
niére catégorie. Oui, c’est sirement
un peu violent comme entrée en
matiére, généralement on garde ¢a
pour la fin du test. Mais la, c’est trop
dur de se retenir, désolé. Tiens, je le
redis un peu, pour la peine : Speed
Rage est un jeu raté. Ahhh, ¢a va
mieux. Alors la, normalement vous
nous dites : “Pourquoi ?”. Ca tombe
bien, on va vous le dire. Monsieur
I'avocat général, a vous la parole !
“Merci M. le juge. Ah ah ! Ne vous
inquiétez pas, cela va étre bref, net,
saignant et précis. Attendu que ce jeu
d’action va vous placer aux commandes
de deux véhicules peu originaux, a
savoir un bateau de combat et un buggy,

de combat également. Attendu qu’il
n’existe que deux types de circuits dif-
férents, prenant place alternativement
en milieu aquatique et désertique.
Attendu que chaque environnement
posséde dix tracés ayant une trés nette
tendance a se ressembler outre mesure.
Attendu que I'accusé n’a manifesté
aucun regret au cours du proc...”

- “Objection, votre honneur ! Je
ne peux pas laisser mon trés cher
confrére dénigrer mon client devant
un jury qui, soit dit en passant, me
semble d’une objectivité douteuse.
Messieurs Warcraft et Big Red Racing
n’ont rien a faire ici, que je sache. C'est
un véritable scandale, une parodie de
justice !”

- “Maitre ! Calmez-vous, et faites
votre devoir, qu’on en finisse. J'ai un
autre test qui attend d’étre jugé”.

- “Excusez-moi, M. le juge, je
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nades), un mode “|6 joueurs simulta-
nés”, de nombreux bonus disséminés
sur la piste, vous n’allez quand méme
pas condamner un tel produit possé-
dant tous ces atouts ! Votre conscience
ne vous le pardonnerait pas.”

- “Vous oubliez, cher maitre, que
ce jeu manque singuliérement d'inté-
rét, comme en atteste le rapport
d’expertise n°145. |l y est clairement
prouvé que les courses sont fouillies
en raison d’'une perspective hasardeuse
et d’un graphisme VGA passable (bien
que certains membres du Parquet le
trouve acceptable, je I'admets). Il
n’empéche que l'originalité est égale-
ment assez peu présente, ce qui n’est
en revanche pas le cas de la répétiti-
vité qui se manifeste au bout d’une
dizaine de minutes de jeu seulement.

De plus, seuls deux modes de vue

{ -sont présents, ce qui naméliore pas le

bilan global. Alors messieurs les jurés,
je vous le conjure, ne prenez pas le
risque de décevoir de potentiels ache-
teurs en accordant la liberté a ce jeu.”

- “Messieurs et mesdames les jurés,
votre verdict ?”

- “Coupable, M. le juge, et sans cir-
constances atténuantes”.

GENRE : Course * EDITEUR : Telstar * DEVELOPPEUR :
Telstar « NOMBRE DE JOUEUR : 16 « CONFIG. MINL :
DX2-66, 4 Mo Ram, DOS 5.0

Le seul avantage de Speed Rage
est de proposer un mode “16
joueurs simultanés”. Mais que ce
soit seul ou a plusieurs, le soft est
toujours aussi peu intéressant en
raison de son manque d’origina-
lité, de sa monotonie, et de l'impres-
sion de fouillis général durant les
courses. Deux véhicules et deux
types de circuits différents, c'est
beaucoup trop juste.
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ANIS A LA POPULATION ! TOUS LES CRACKS POUR JEUK PC
CD-ROM SONT SUR LE CD-ROM. ENVOYEZ PLEIN
D'ASTUCES, PATCHS QU CHEATS SUR OS JEUK FAVORK,
FILS NONT PAS DEJA €€ PUBLIES, ILS ONT DASSEL
BONNES CHANCES DE LETRE.

STARBLADE

') Faire a I'écran du titre:

Haut, haut, bas, bas, gauche, droite, A, A, B, B, C, C
pour avoir |'Autofire et faire : haut, droite, bas, gauche,
A, B, C, haut, gauche, bas, droite pour avoir des conti-
nues infinis.

Stephan

FLASHBACK

Suite a sa resSortie en compilation, je vous
remets, ci-dessous, les codes de niveau du
logiciel Flashback, trouvés a la sueur de mon
front et pendant mes longues nuits blanches.

CODES D'ACCES

FACILE NORMAL EXPERT

JAGUAR BANTHA TOHOLD

COMBEL SHIVA PICOLO

ANTIC KASYYK FUGU

NOLAN SARLAC CAPSUL

ARTHUR MAENOC ZZZAP

SHIRYU SULUST MANIAC

RENDER NEPTUN NO WAY

FIN: BELUGA Biloude

Notez bien que. @ joie... toute publication est imungrée. Un CRACH vous
rapportera 50 F ef une SOLUCE complete 300 F. Profitons-en pour rap-
peler quelques details. Nous ne répondons pas aux questions jeux par
courrier [nous n'avons pas I'escouade de secrélaires nécessaire 1],
iem pour prévenir i une astuce est parue ou non [vous n'avez qu'a
lire Ia rubrique réqulierement, na 1. En revanche, nous envoyons sus-
tematiquement les chéques. A ce sujer. mettez tojours volre adresse
complete sur a feville comportant | astuce, Ia solution... EF fant que
Vous | tes, ajoutez le fupe de machine concernae, sile jeu est sur
disquette, CD-ROM. 5'il 5aqit d'une version francaise, d'une version
demo, efc. C'est peut-8tre du fravail en plus, mais vous serez bien
conrents de refrouver foutes ces belles informations quand vous fape-

reZ quelques codes, @ votre four.
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MISSION

EASY
Mission |
a) J3ANHHFC57BDVSP2
S. AMERICA
b) J37IHNC7TBDVQSI
ARMS RUNNING
c) J7THIF3C8PBDVITI
d) JéKPC3CTLBDVVOI

Mission 2

a) J699C7CSOFDFS4A
S. AMERICA

b) JEH9D3COKFDFQ5Q
STEALTH DOWN

c) JQKOA3CIKFDFIOI

Mission 3:

a) JQ98BACKNJCFST2
PANAMA CANAL

b) JUROBMCMOJCFRPA
CANAL CRISIS

c) JI114BMCO2JCFRPA

Mission 4:

a) JI7KBNCABNAFS4A
C. AMERICA

b) JOT4ABNCCLNAFRHQ
RECAPTURE TOWN
c) JO3KBNCENNAFIPQ

Mission 5:

a) JJO4BMSGUREFTF2
EASTERN EUROPE
b) JILKBND4EREFQ32
ESCORT CONVOY
c) JIQ4BMD9FREF00Q

Mission 6:

a) JISKBNT8EVMFSUI
MIDDLE EAST

b) JKDKBNTRLVMFRF2
REC. TERRITORY

c) JKI4BNTT6VMFOOI

JUIN1936

MEDIUM
J4IHHFCS |BDRT3I
J9IHNC7UBDRRGQ
JSPHV3CINBDRORQ
JKL9S3CQIBDRUSA
JPB9S3CTOFDBSCI
JCBITVCUFDBQSA

JF8PTJCOHFDB0O2

I4G8RQCJ4)CBSRA
IQSORMCKHJCBQ32

IVDORMCM]JCB022

IODKRNCPTNABSM2
IKS4RNCBGNABRIQ

IBB4RNCAUNABIRQ

IES9KRMSCIREBTK?2
LSEKRMKHRREBQ?7|

L624RML2SREBIKI

L8K4RNT4EVMBTK?2
LUF4RNT7QVMBREI

LIEARNT96VMBI7I

FIRESTORM

] Voici tous les codes de ce fabuleux jeu qu'est
Firestorm. Grice a leur aide, vous devriez
pouvoir progresser jusqu’a la démo finale.

HARD
J5JHHFC56BD75P2
J53IHNC7RBD7QUI
J99HEFCIGBD70RI
JQVPVBCQCBD7VIA
JQ89VBCTBFDNTK2
JSI9S7CUCFDNR4Q

JS49SFCUKFDNI 51

JVAPTMKONJCNTBI
JOPORQCINJCNQJA

JJOBRMCKRJCNOQ!

JJSORNCMQNANSOI
JIVKRNCOMNANRKA

JKTARNCAENANO4A

JNU4RM4CARENTD?2
JALKRPKHLRENRII

JDS4RMT2KRENO41

JCTARNTS56VMNTD2
JHIKRNT7PVMNQSA

I39KRNTIQVMNOPQ



Mission 7:

1 a) I]NEKBNDT336FT4Q LNOKRND9336BTKQ [2K4RND9736NSHQ
MIDDLE EAST

] b) JM04BNDUB36FQSI LFIKRNDQB36BQRA 12QKRNDQF36NR3 |
OIL DISPUTE

¢) JPHKBND0936F002
d) JOJ4BNDIR36FUA4I

K7JKRNDST36B172  142KRNDSV36NI7A
KTO4RNDUI36BVJA  1734RNDUP36NV2I

I Mission 8:

i a) JO4KBNDIT66FSHA  KSE4RNDUK66BTIQ I9R4RNDUJ66NSA2
S. CHINA SEAS
b) JDTKBNDK466FQBQ KOG4RNDOI66BRNA  IREKRNDON66NRCA
PIRACY

c) JGT4JNDPJ66FI 1A KAN43NDIU66BI1Q IR943NDII66NIDQ

PS: 0 = ZERO (faites la difference entre 0 et O)

ARMEMENT:
- Pour la piste d'atterrissage, prendre : RCS-233 Anti-runway
- Pour les ponts, prendre : MK-84 500 LB Bomb
- Pour les cuirasseés, prendre : MK-3 Penguin
- Les 24 FFAR ROCKET POD étant inutiles, mettez des AGM-214
FIRESTORM partout quand il n'y a pas de ponts ou de pistes d'atter-
rissage a détruire.
Raphaél

DUKE NUKEM
3D

Vous voulez entendre Duke dans tous ses etats?
Alors, pendant une partie (version Shareware), pres-

sez Alt, puis tout en maintenant enfoncée cette touche,
appuyez sur les touches Fl jusqu'a F10. Alors vous pour-

rez entendre Duke parler comme il aime tant le faire !

Rodolf N.

GOBLINS

Voici quelques codes de niveau pour Goblins :

Niveau  Code 10 Igpcujv
| - I hnwvgkb
2 vqvqfde 12 frgkvle
3 icigcaa 13 deplgmh
4 ecpgpcc 14 ewdgpnl 20 nNgwtto
5 fewkfen 15 tengtov 21 Igwfgus
6 hqwftfw 16 tcvgrpm 22 tgngfvc
7 dwndgbw 17 iqdnjqo
8 jcjcihm 18 kkkpure
9 icvgegt 19 ngogksp
Philippe K.

SLAM'N'JAM

Voici la correspondance entre les équipes de
Slam’n’Jam et les équipes de la NBA :
SLAMNJAM  NBA

Boston Seattle Supersonics Denver Dallas Mavs
Cleveland  Chicago Bulls Dallas Milwaukee Bucks
Chicago Charlotte Hornets Orlando N.Y. Knicks
Detroit Cleveland Cavs Philadelphia Orlando Magic
Miami Boston Celtics Washington Philadelphia 76ers
Indiana Detroit Pistons Houston Denver Nuggets

Minnesota Houston Rockets
San Antonio Minnesota
Timberwolves

San Antonio Spurs

New York New Jersey Nets
Milwaukee Indiana Pacers
New Jersey Miami Heat
Adanta Washington Bullets Utah
Charlotte  Atlanta Hawks Qakland Utah Jazz
Los Angeles Golden St. Warriors Portland Phoenix Suns
Phoenix LA Lakers Sacramento  Portland Blazers
Quand on joue en franchise et qu'on fait une faute, il faut appuyer
sur Pause avant que l'arbitre ne dise qui fait la faute. Substituez alors
votre bon joueur contre un mauvais joueur qui prendra la faute.
Stephan

ALONE IN
THE DARK 3

Quelques patchs pour ce jeu :

- Pour étre invincible :

Editez AITD3.EXE, puis cherchez la séquence 26 29
07 E9 3F 02 C4 IF. Remplacez-la par 90 90 E9 3F 02 C4 IE

Editez une sauvegarde

DEBUG NSAVO0.ITD L EAE64 00 40
Maximum de sante EBOCE 00 40

Pour avoir le 38 spécial EBOC6 00 40

Pour la Winchester EBICO 00 40

Pour la Gatling EBI16A 00 40

Pour le fusil EBIEA 00 40

Pour le colt w Q

D. Ledoux

DREAM WEB

Voici deux petites listes de codes utiles pour ce jeu, qui
est I'un des plus durs auquel j‘aie jamais joué.

CODES UTILES:

Appartement de Ryan: 5106
Appartement de Louis : 5238 Logon de Ryan:  Blackdragon
Appartement d'Eden: 2865 Logon de Louis:  Hendrix
Bureau de Silverman: 5222 Logon de Beckett : Septimus
Sécurité de Sartain’s . : 7833

Touches utiles dans le réseau:  Read + nom de rubrique :
List: équivalent de «dir» consulter une rubrique
Help : aide Exit: sortir

Julien

PRINCE OF
PERSIA

Lors du lancement du jeu, appuyez sur les touches : “&, e,”
(sans les virgules). Vous accederez au cheat mode.

- T redonne alors de I'énergie.

- cmde L passe au niveau suivant.

Il existe d'autres manips, sans grand intérét.

Philippe K.
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Depuis que votre petite sceur
a bourré le lecteur avec cinq
disquettes d’affilée, que votre
petit frere a shooté mécham-
ment dans le minitower, que la
concierge a configuré au jugé
la carte vidéo, que Rintintin le
chien a croqué le modem, que
Félix le chat a joué avec la souris,
TOUT VA MAL !!! Courage...
Redonnez I'espoir a votre copain
Jojo I'ordinateur. Exposez-nous
vos interrogations ou déboires
techniques en détail. Apres tout,
peut-étre est-il encore temps.
Ecrivez a Joystick, “Réponse
Micro”, 6 bis rue Fournier, 92588
Clichy Cedex.

AAM Fastpage ef AAM D0 ?

Sans trop rentrer dans les détails
techniques, la mémoire est organi-
sée comme une matrice ou chaque
cellule mémoire est repérée par une
adresse composée d'un numéro de
colonne et d'un numéro de ligne.
Sur une mémoire normale, on accede
case par case (adresse par adresse)
a l'information. Sur une mémoire
PAGE, on utilise des cycles d'adres-
sage raccourcis et un mécanisme
qui permet de lire une ligne com-
plete de données avec la seule adresse
compléte de la premiére donnée
(on peut donc exploiter ce gain de
temps pour lire plus de données).

Des qu'un acces ligne a été effec-
tué, on peut alors accéder aux
adresses des colonnes suivantes de
cette ligne. La mémoire FAST PAGE
est une version améliorée de la
mémoire PAGE qui utilise un signal
CAS (Column Access Strobe) plus
rapide. Notez qu'on ne peut mélan-
ger les RAM «normales» et les
mémoires FASTPAGE. La mémoire
EDO (Extended Data Output) est
une version améliorée de la RAM
FAST PAGE ou le temps d'acces en
mode PAGE a encore été raccourci
(des gains de 30 % sont annoncés
par les constructeurs). Le gain réel
sur les performances du PC n’est
pas forcément tres important, mais
vu la différence minime de prix entre
RAM EDO et RAM dynamique
conventionnelle, on aurait tort de
s'en priver lors de l'achat d'une nou-
velle machine.

JHRAM, VRAM ?

La VRAM (Video RAM) est une
mémoire dynamique dédiée a une
utilisation sur carte graphique. A cet
effet, elle dispose de 2 ports d'acces,
ce qui fait qu'on peut effectuer simul-
tanément une opération d'écriture
et de lecture sur les données, ce qui
améliore grandement les performances
d'affichage puisqu’une carte vidéo
passe son temps a manipuler de gros
blocs de données. La WRAM (Win-
dows Ram) est en fait une VRAM
optimisée fabriquée par Samsumg,
également équipée de 2 ports d'acces,
tout en étant moins chere et plus
rapide que la VRAM classique. De
plus, elle est plus compacte (pour 2
Mo. il ne faut que deux puces, la ou
la VRAM en nécessite habituelle-

Port parallele ECP/EPP ou ECP?

Le port ECP (Extended Capabilities
Port) tout comme I'EPP (Enhanced
Parallel Port) est une évolution du
classique port parallele Centronics ;
mais permettant des vitesses de trans-
fert de données supérieures entre le
PC et une imprimante. De plus, ce
type de port est bi-directionnel, ce
qui permet par exemple le retour
d'informations de I'imprimante vers
le PC, et ainsi de disposer d'un contréle
intégral de I'imprimante et de dia-
gnostics entierement sous le contréle
du logiciel d'impression (n'oublions
pas qu'il n'y a pas si longtemps, une
bonne part des fonctions de I'impri-
mante s’obtenait en manipulant divers
commutateurs ou en consultant I'état
d'indicateurs lumineux). L'EPP (Enhan-
ced Parallel Port) permet lui aussi des
vitesses de transfert de données supé-
rieures entre le PC et périphérique,
mais est surtout dédié a I'usage de
CD-ROM ou de disques durs externes.

Ro e3eC/ Ve 1?

La norme RS232C étant le standard
de communication série sur PC, vous
devriez trouver tres facilement un
cable série pour ce modem. Il faut un
cable série «droit» (surtout pas de
null modem). Vérifiez juste que les
prises correspondent bien a celles
équipant votre matériel (en effet,
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I'interface RS232 peut utiliser indif-
feremment des prises 25 broches ou
9 broches).

Effacer J865PART.PAR 2

Non, il ne faut pas effacer
386SPART.PAR. Il s'agit en effet d'un
fichier nécessaire au bon fonction-
nement de Windows. Ce fichier est
normalement caché (attribut cache
valide).

Connectedrs d'alimentation ?

En admettant que votre alimentation
soit suffisamment puissante (ce qui
est genéralement le cas), il suffit de
vous procurer un cable adaptateur
en Y équipe de 3 prises d'alimenta-
tion (facile a trouver chez tout reven-
deur micro-informatique), pour obte-
nir le connecteur qui vous fait défaut.

Plug and Play ?

Le Plug and Play (littéralement «enfi-
chez et jouez») est le nom donné a
la nouvelle technologie qui permet a
I'ordinateur et ses périphériques ou
cartes d'extension de se configurer
automatiquement. Ce procédé évite
donc en grande partie ou totalement
la phase de configuration due a I'ajout
d’'un nouvel élément dans |'ordina-
teur ainsi que les conflits qui y sont
liés. Ceci simplifie ainsi la tiche de
I'utilisateur. Ce nouveau principe
concerne le matériel (controleur SCSI,
carte graphique, etc.) comme les logi-
ciels. Il faut donc a la fois des logiciels
«prévus poury (BIOS de |'ordinateur,
Windows 95, etc.) et du matériel éga-
lement concu a cet effet (une vieille
carte graphique non P&P ne le devien-
dra pas si vous installez Win95).

Partifions ?

Sur les gros disques, il vaut mieux
partitionner pour plusieurs raisons :
1) Cela force a un minimum d'orga-
nisation : I'arborescence d'une parti-
tion d'un giga peut devenir plutot
touffue !

2) L'effet protecteur : en cas de plan-
tage du disque dur, vous avez des
chances de continuer a accéder au
moins partiellement au disque dur.
3) Les sauvegardes de sécurité : il est

JUIN 1336

plus pratique de faire un backup d'une
partition de taille modérée, spécia-
lement si vous employez a cet effet
un streamer (sauvegarde sur bande
magnétique) de capacité inférieure a
celle du disque dur. Dans ce cas, arran-
gez-vous pour qu'une partition tienne
sur une cartouche.
4) L'efficacité dans l'utilisation de
I'espace disque : la taille d'une parti-
tion influe directement sur la taille
des «cluster» utilisés (le cluster est
I'unité d'allocation mémoire la plus
petite manipulable dans une partition.
Par exemple une partition de 100
Mo utilise des «clusters» de 2 Ko, et
donc tout fichier de taille inférieure
utilisera quand méme cette place :
qu'il comporte 10 octets de données
ou 1,5 Ko, il occupera 2 ko a I'arri-
veée sur le disque).
Voici les limites menant a un chan-
gement de la taille des clusters :
Partition jusqua 128 Mo : Cluster 2 Ko,
Partition de 128 a 256 Mo : Cluster
4 ko,
Partition jusqu'a 256 Mo et 512 Mo:
Cluster de 8 Ko,
Partition jusqu'a 512 Mo et | Go:
Cluster de 16 Ko,
Partition jusqu'a | Go et 2 Go: Clus-
ter de 32 Ko.
Notez que les DOS des versions infé-
rieures a la 4.0 ne permettaient pas
de créer des partitions de plus de 32
Mo. Dans votre cas, 4 ou 6 partitions
d’entre 100 et 400 Mo offrent un
compromis acceptable. Prévoyez au
moins 128 Mo pour C:, n'oubliez pas
que de nombreux programmes mal
congus n'acceptent de s'installer que
sur cette unité-la !

Carte graphique ne possédant
que5i2Ho?

Pour rajouter de la mémoire vidéo,
votre carte doit posséder des sup-
ports ou connecteurs libres a cet
effet. Démontez votre carte avec pré-
caution pour vérifier ce point. Il vous
sera indispensable de vous référer a
la documentation pour définir le type
de mémoires supplémentaires a ache-
ter. De méme, il peut y avoir des cava-
liers a modifier. Dans le cas d'une
carte graphique avec 512 Ko, il y a
de fortes chances que vous ne puis-
siez rajouter plus de 512 Ko.
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repor Fage

FISHBONE

Cela fait maintenant
plus d'un an que
L'on vous avait
parlé de Down In The
Dumps, puisque ce
soft avait été
présenté durant Lle
pénultiéeme ECTS
(L'avant-dernier,
guoi). Cette fois
les choses semblent
. enfin se préciser,
car la sympathiqgue
équipe de Haiku met
actuellement un
point final a un jeu
100 7 francaas, dont
on peut d'ores et
déja penser qu'il ne
laissera personne
indifférent. Il faut
dire que cette
équipe de
développement n'est
pas franchement
composée de jeunes
débutants, puisqu'a
sa téte se trouvent
des gens comme
Olivier Cordoléani
et Hervé Lange, a
L'origine de titres
comme BAT ou Fer &
Flamme (bien connus
de ceux qui ont vécu
La grande époque des
machines 8 et 16
bits). Forts de
cette expérience,
lLes "anciens"
reviennent donc sur
Le devant de Lla
scéne avec un jeu
d'aventure mettant
en scéne La famille
Blub, variante
extraterrestre des
Simpsons.

Jowstici Nz 124 JUIN1936




Down 1n the Dumps

y|LES SIMPSONS

en on peut dire qu'ils n'ont pas de chance, les Blubs.
C'est vrai, ca. Alors que la famille au grand complet
s'apprétait a prendre des vacances sur une petite pla-
nete touristique, son vaisseau spatial en forme de théiere
s'est fait percuter par celui d'un gang de I'espace. Pas
de bol, les deux vaisseaux se sont crashés dans une décharge tout
ce qu'il y de plus terrienne, ce qui est quand méme limite pour un
premier contact avec notre civilisation. Bien évidemment, les Blubs
n'aspirent qu'a une seule chose : rentrer chez eux le plus vite pos-
sible. Mais pour cela, ils devront d'abord récupeérer les pieces vitales
de leur vaisseau disséminées dans le dépotoir, ce qui ne sera pas
sans poser quelques problemes. L'aventure est ainsi découpée en
quatre grands épisodes distincts, durant lesquels vous dirigerez alter-
nativement plusieurs membres de la famille, a savoir le pere, la mere,
le fiston, la fifille et méme Pet, I'animal de compagnie ressemblant
vaguement au croisement d'un porc et d'un tapir.

M) AVENTURE, MI DESSIN ANIME

L'interface utilisée par DITD est des plus simples, puisque tout se
fera par l'intermédiaire de la souris. Vous n'aurez méme pas a navi-
guer parmi plusieurs icones de commandes, car le dessin du cur-
seur changera automatiquement en fonction de I'action possible,
tandis que l'inventaire se situera directement en bas de |'écran.
Bouger et cliquer, voila principalement ce que vous aurez a faire.
Attention, cette apparente simplicité d'utilisation ne doit pas vous
faire croire que les énigmes seront du méme niveau, car les concep-
teurs tablent au minimum sur une soixantaine d’heures de jeu, et
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reportage
DOWN IN THE DUMPS

ce dans le meilleur des cas. Autant vous dire tout de suite que cer-
taines énigmes devraient donc vous laisser dans I'expectative pen-
dant quelques temps, notamment celles de la derniére partie. Tres
orienté cartoon, Down In The Dumps est en fait un habile mélange
de jeu d'aventure classique et de dessin animé synthétique. Réali-
sées sous 3D Studio, AMAPI, et divers outils maison, les séquences
vidéo intermédiaires sont omniprésentes durant tout le déroule-
ment de I'aventure. Et pour cause, puisque mises bout a bout, elles
totalisent une durée de 45 minutes. Ainsi, au lieu de passer béte-
ment d'une piéce a une autre en effagant la premiére pour afficher
la suivante, vous aurez droit a I'animation 3D montrant le
trajet effectué pour relier les deux endroits (dans le style
de Dragon Lore, pour situer les choses). Tout cela est en
plein écran et d’'une rare efficacité visuelle, car durant ces
moments vous continuerez a voir votre personnage se dépla-
cer normalement, comme s'il était encore sur I'écran en 2D.
Eh oui, ce n'est pas pour rien que le soft occupe actuellement
une soixantaine de CD représentant |5 gigas de données
brutes ! Rassurez-vous, la version commercialisée ne com-
portera que 3 discs (2 sur Mac).

MAIS CE NEST PAS TOUT

Autre facteur important du pro-
gramme, la multitude d'actions diffe-
rentes que vous pourrez effectuer.
Ce n'est effectivement pas moins de
2 000 gags divers et variés qui illustre-
ront toutes vos actions, méme celles les plus
dénuées d'intérét. Ainsi, que cela serve ou
non a quelque chose, vous pourrez dans la
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plupart des cas admirer une animation correspondant a ce que
vous vouliez faire. Comme le jeu comprend une centaine de salles
au tortal, cela vous fera donc entre 20 et 30 actions possibles par
piece, toutes ayant un méme point commun : I'humour. Car ici
point de mort ni d'action malheureuse, tel a été le souhait des
développeurs. Le joueur pourra donc tenter tout ce qu'il voudra
sans craindre de voir son personnage finir prématurément sa car-
riere de héros vidéo-ludique. Comme il existe de nombreuses
fagons differentes de finir le jeu, il sera possible d’enregistrer votre
partie de la méme maniére que si vous mémorisiez vos plus beaux
massacres dans le mode “démo” de Doom ou Descent 2. Grace
a cette option, vous pourrez donc revoir intégralement votre aven-
ture, action par action, et méme échanger vos fichiers avec un
autre joueur qui serait bloqué a tel ou tel endroit, ou qui aurait
résolu certaines énigmes d'une maniére différente.

BAVE, QUAND TU NOUS TIENS...

J'ose a peine vous dire qu'il vous faudra attendre septembre pour
pouvoir jouer a DITD, qui sortira d'ailleurs simultanément sur Mac
et PC. Dans tous les cas, il est clair que la derniére production
d'Haiku fait partie de ces jeux qui vous remplissent la bouche de
salive, tant I'envie d'y jouer est importante. Pour finir dans la joie,
histoire de vous faire encore plus baver, sachez que les séquences
animées sont d'une telle qualité qu'il est fort possible que la famille
Blub soit adaptée en véritable dessin animé, genre Insector, et
passe ainsi a la télévision sous la forme
/ d'une série composée d'épisodes d'une
-5 quinzaine de minutes. Des contacts ont déja
été pris avec des chaines étrangeres, mais le
cceur des Blubs reste a prendre en France. Avis aux
amateurs ! Comme on dit généralement dans ces cas
la, vivement le test !

JUIN 1936

P P

i S,



YV O~

Vi SR

INTERVIEW

QUATRE DEJANTES D HAIKU
REPONDENT A NOS QUESTIONS

M Joystick : D'ou vous est venue I'idée de DITD ?

- Hervé Lange : Au début, nous avions été contactés par Activision
pour réaliser |'adaptation de Blade Runner. Quelque jours avant le
grand départ, tout est fombe a |'eau ef nous nous sommes donc refrou-
vés sans rien du jour au lendemain. C'est ce qui nous a donné I'idee
de realiser notre prochain jeu dans I'univers d'une décharge, par asso-
ciation d'idée. J'ai d'ailleurs personnellement passé beaucoup de temps
a photographier des decharges, allonge a quatre patte dans les défri-
fus. Les gens me prenaient pour un fou.

- Olivier Cordéolani : Nous avions envie de realiser un jeu original,
drole, et surtout plus acerbe que les jeux d'aventure du type Lucas Art.
Nous voulions également rénover l'interface habituellement utilis¢e
dans ce style de jeu.

M Joy: Quel est le concept de DITD ?

- HL : DITD est un jeu excessivement base sur |'image et 'humour. Le
joueur n'est pas stresse, car il sait qu'il ne mourra jamais. Les dia-
logues sont plus adultes que ceux que |'on rencontre habituellement
dans les jeux d'aventure. En fait, il s‘agit d'un melange entre Beavis
& Buthead, les Simpsons, Text Avery et Day Of The Tentacle.

- 0C : Nous avons essayé de donner de la chaleur a I'image de syn-
thése, et c'est pourquoi nous avons préalablement dessiné tous les
grafs a la main. Cest ce qui explique |'effet “pdte @ modeler” du gra-
phisme et de |'animation.

B Joy: Quelques chiffres sur le jeu ?

- HL : Down In The Dumps, c'est 60 (D de données brutes représen-
tant 15 gigas d'informations. Toutes les images sont initialement réa-
lisees en TGA, c'est-a-dire en haute definition et en 16 millions de cou-
leurs. Le joveur aura droit a 45 minutes de sequences cinematiques,
ce qui au fotal représente environ 3 heures d'images de synthése. Le
joueur pourra déclencher 2 000 gags.

M Joy: Quel est la plus grosse difficulté que vous ayez rencontrée ?
- Dominique Bouré : Il y en a eu plusieurs, bien évidemment. Cependant,
la plus grande a été de conserver I'homogénéite entre les séquences 2D
et 3D. En plus clair, nous avons eu beaucoup de problémes de synchroni-
safion entre le personnage interacif et le background non interacif. Ensuite,
faire fourner les séquences sur un DX-2 66 avec un lecteur double vitesse
est également un beau challenge. C'est pourquoi le jeu est programme a
99 % en assembleur, afin d'optimiser les routines au maximum.

M Joy: Une anecdote sur le jeu ?

- HL : Eh bien, je dois dire que nous ne sommes pas mécontents d'avoir
créé une grosse discussion entre Sony et Philips, concernant |'adapta-
tion du jeu pour la PlayStation. En fait, il semblerait que les gens de
Sony trouvent la poitrine de Madame Blub trop importante  leur godt.
Nous, cela nous fait bien rire, et de toute facon il est impossible de
changer ce paramétre maintenant. Il faudrait tout refaire.

B Joy: Vous qui éfes des vétérans dans la profession, quel regard
portez-vous sur |'évolution des jeux-vidéo ?

- HL : Il est flagrant que les productions actuelles manquent cruelle-
ment de créativité. Cela est d a la pression du marche qui ne laisse
pas au programmeur le temps d'étre véritablement créatif. Ainsi, il y
a trop de répefitivite, car rares sont les éditeurs qui aujourd hui osent
encore prendre des risques.

-0C : Nous avons droit a des jeux trés beaux mais sans fond. Aujourd'hui,
la production d'un jeu video ressemble de plus en plus a celui d'un
film. Toutefois, je pense que la prochaine génération de jeux réussira
a intégrer beauté et véritable plaisir ludique. Dans tous les cas, tout
va rés vite et chaque domaine devient de plus en plus pointu.

B Joy: Et du point de vue du programmeur, comment voit-on les choses ?
- DB : Malheureusement pour moi, les designers cherchent toujours a

me faire faire des choses que justement je ne sais pas faire. C'est pour-
quoi on prend réellement plaisir @ faire notre boulot, car on essaye de
faire les meilleurs jeux du monde. Toutefois, on passe avjourd'hui de
plus en plus de temps sur les problemes de reglage,  refaire des choses
jusqu'au dernier moment. Cette periode dans le developpement d'un
jeu est devenue de plus en plus importante.

B Joy: Allez, pas de chichis entre nous, quels sont vos autres projets ?
-HL : Nous travaillons actuellement sur Daemon Driver, un jeu de course
de motos en 3D dans lequel nous avons integre un mini-scénario. Ainsi,
entre deux courses, le joveur devra-Hil choisir entre plusieurs possibili-
tés, comme accepter ou non un pot de vin pour perdre une épreuve. Le

jeu sera optimisé pour les cartes 3D S3 et 3D Blaster. Mais notre pro-
chain gros titre sera |'lle du docteur Moreau, jeu d'aventure-action en
3D qui devrait normalement sortir en 97, mais on vous en reparlera.
B Joy: Un petit mot pour les lecteurs, pour finir ?

- HL : Sauvez les singes !

-0C : Avec Down In The Dumps, vous ne risquez pas une crise d'epi-
lepsie, juste une crise de rire.

- DB : Je souhaite au joueur autant de ploisir a utiliser DITD que nous
en avons eu d le programmer.

- HL : Chez Haiku, on gagne de I'argent pour pouvoir faire des jeux,
et pas le contraire.

Hervé Lange
(concepteur, au
milieu), Olivier
Cordoléani (gra-
phiste, a droite),
ef Dominique
Bouré (program-
meur, a gauche)
sont a |'origine
de Down In The
Dumps. Le récal-
citrant ef nean-
moins déjanté
qui fourne le dos
a la photo est
Luc Lemaire,
designer a |'ori-
gine de la
fronche des
Blubs.
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Nemesis

e nom de Zork fait écho dans la mémoire des |
vieux briscards du jeu vidéo. Au début des années j
80, cette série d'aventures textuelles avait connu "
un grand succes. Depuis, I'eau a coulé sous les ponts : )
jetez donc un coup d’ceil a ces images. Voila le pre-
mier jeu capable de détroner Myst. Ce qui frappe tout
Nemesis n'est pas un désert. Vous rencontrerez d'abord, c’est I'ambiance, I'atmosphére qui se dégage
d’autres protagonistes lors de séquences d’action de Nemesis. La bande-son n'est pas sans rappeler les
vidéo. meilleurs moments du groupe Enigma. Du coup, en J
arpentant ces constructions baroques et oniriques, on i
ne se sent pas rassuré. Les Terres Interdites comptent !
six mondes mystérieux : un temple gothique, un cha- '
teau, un asile, un monasteére...
Ces décors somptueux ont été créés par les magi-
ciens de la 3D, qui se sont illustrés dans le film “Star-
gate”. La technique mise en ceuvre permet de tourner |
sur soi-méme a 360°, pour examiner les lieux dans toutes
les directions. Epoustouflant ! S'il est encore trop tét

i
‘

:!

|

:4
%
e

1% / - pour en juger, le scénario semble a la mesure de la |

> < débauche graphique. Quatre ames prisonniéres d'un |

Trouvez la biblio- temple endurent des tortures inexplicables. Quatre alchi- |

theque ! Les vieux mistes puissants étaient sur le point de découvrir le secret f
- grimoires qui sy de la vie éternelle. Quatre éléments fondamentaux doi-
25 | cachent vous livre- vent étre libérés pour délivrer les ames de la Nemesis.

ront de droles
d’enchantements.

Aurez-vous le cran de pénétrer dans ce monde de magie, ;
de mystére et de mort ? La réponse, cet été.

{
j
DEVELOPPEUR: Activision |
DISTRIBUTEUR : Ubi Soft !
SORTIE PREVUE : Eté 96 ,
GENRE: Aventure. !
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Quels décors ! Vous ne serez pas surpris
d’apprendre que le directeur artistique de
Nemesis, Mauro Borelli, a ceuvré sur
Batman Forever et Dracula.
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Iracer

racer fait partie de la nouvelle génération des jeux de réflexion.
Windows95 oblige, le soft sera entierement en 3D texturée. Il exploi-

TRACER: CHARACTER BELEDTION

A > 3 . o > A
IMTA'R 2 S Sl QAN LA bl Esl

" tera méme les fonctions d'affichage optimisées : DirectX. Enfin, vous P P
vous en moquez. Votre probléme a vous, sera le Cyberspace, cette dimen- Al g
sion paralléle ou sont congus plus de 80 % des scénarios de jeux. Prison-
nier du réseau, vous allez jouer a cache-cache avec le Maitre Contréle Ere
Principal tout au long de 50 niveaux de difficulté progressive (35 niveaux B
carrés, |15 hexagonaux). Bien entendu, pour triompher
de chaque niveau il s'agira de découvrir la stratégie ad B 3
hoc et d'utiliser a bon escient les bonus : magnetic, 3 r -0
extended, key... Pour couronner le tout, Tracer per- # " o "_._ -
mettra a huit joueurs de s'affronter en réseau. Non, 22N —
vous n'étes pas un numéro. Juste un simple électron... L 4 g

<
@
&>

Tracer va vous stresser a mort. Vous devrez vous déplacer de
case en case en associant les piéces dont les bords sont de la
méme couleur.

DEVELOPPEUR : Future Endeavor
EDITEUR : ’7th level

SORTIE PREVUE : Juillet/aoiit
GENRE : Réflexion
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Pendant que vous vous prenez la téte a examiner les combinai-

sons possibles, le MCP vous talonne, et au fur et @ mesure de
votre progression les piéces se dématérialisent, menacant de vous
renvoyer au paradis des octets.
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DELTAROM

2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex
TéL : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44

3615 DELTAROM - Vente par correspondance

9SF

POLICE QUEST 4 VF
SIM CITY VF

SPACE HULK NF
SPACE QUEST 4 NF
Star Trek : 25 th aniv. vf
Strike Commander NF
SYNDICATE

SUPER KARTS NF
SYSTEM SHOCK VF
Transport Tycoon VF
Theme Park VF

Ultima underworld 1&2
Who Shot J. ROCK
Wing Com. Armada NF

CDROM A PRIX UNIQUE

7TH GUEST NF

Aces Over Europe VF
Alone in the Dark 1 VF
BIOFORGE VF
BUREAU 13 NF
CAESAR 1 NF
Cannon Fodder 2 VF
Complete Ultima 7 NF
Creature Shock VF
DAWN PATROL VF
Day of the Tentacle VF
DESCENT NF
DETROIT VF
DISCWORLD VF

DRAGON LORE VF
ECSTATICA NF
Even more inc. mach. vf
FIFA SOCCER
Gabriel Knight VF
GOBLINS 1 + 2 VF
GOBLINS 3 VF
GUILTY VF

HELL VF
HI-OCTANE VF
INCA VF

INDY 4 VF

Indy Car Racing NF
KING QUEST 6 NF

KYRANDIA 2 VF
KYRANDIA 3 VF
LANDS OF LORE VF
Little Big Adventure VF
LOOM VF

Lost in Time 1&2 VF
MAGIC CARPET VF
MEGARACE VF
Monkey Island VF
Monkey Island 2 VF
NHL HOCKEY VF
NOCTROPOLIS VF
OVERLORD VF

PGA TOUR GOLF NF

A
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atériele - accOIrac QuickShot Super Warrior 5
Matériels - Accessoires QuickShot Squadron Commander ........690 F
ecteur CD PANASONIC 4xV IDE.....450 F Thrustmaster FCS...
ILecteur CD MITSUMI 4xV IDE ..........390 F THRUSTMASTER F16-FLCS. 8
Lecteur CD MITSUMI 6xV IDE . 790 F Thrus. Volant Formula T2 + F1 GP...
axi Sound Wave 32 FX.......co.... 690 F Thrustmaster W.C.S..
arte Maxi KORG Wave 32..... 650 F F16 FLIGHT STICK
oystick QuickShot WARRIOR 5 125 F F16 COMBATSTICK ..
oystick QuickShot SKYMASTER ......295 F VIRTUAL PILOT PRO PC..

Graveur de CD RICOH
Double vitesse 1060 C

Graveur de CD SONY

: : , 10 CD vierges : 490 F TTC.
Double vitesse CDU 920 S

2V  modéle interne
livré avec manuel,
ciibles, caddy.
En option, pack
logiciel de gravage
Easy CD Pro
+ 650 FTTC

[CDR 102 2V int. |
/[CDE 102 2V ext.|[B
[COR 100 4V int.|
[CDE 100 4V ext. | EREENINUYS

2V modéle interne
livré avec manuel,
cibles, caddy et le
logiciel de gravage
GEAR MM.
Modéle externe

5.395 F T'TC |R_—

- SFTTC gravage Easy
5.695 F TTC [ty

N4 3.0 + Easy CD
\
7795 F TTC pro Winds :
650 F

JEUX PC CDROM Chronicle Of the Sword VF.315 F
CIVIL
11 TH HOUR VF...................285 F CIVILIZATION 2 VF..
3D ULTRA PINBALL NF....265 F CIVNET VF..
A4 NETWORKS VF 285 F Collection A
. COLONIZATION VF ...........
IACES COLLECTION NF ...245 F Command : Aces of Deep vf..345 F

FLIGHT SHOP NF. .335 F MACHIAVELLI NF .......cooeee.
FLIGHT Simulator 5.1 VF ..365 F MAD DOG MACCREE..
FLIGHT UNLIMITED VF..275 F MAGIC CARPET 2 VF .......
FOOTBALL PRO 1996 NF ..265 F MANIC KARTS VF....
FOOTBALL LIMITED VF.285 F MARCO POLO VF

FORT BOYARD VF ... ..275 F MASTER OF MAGIC VF
FRANKENSTEIN VF ..355 F MECHWARRIOR 2 VF

THE HIVE WIN 95 NF
RIPPER VF THIS MEANS WAR VF
RISE AND RULE VF . THUNDERHAWK 2 VF .......
RISE OF THE ROBOTS 2 .. .325 F TIE FIGHTER Collector NF 295 F
SAM & MAX VF ........... TILT VF
SCHIRATTI Commander.. TIME COMMANDO VF.
SCREAMER VF ............ TOP GUN NF..

IACES OF THE DEEP VF....249 F
Action Soccer Vf + gamepad 265 F
IACTUA SOCCER VF ......... 285 F
Advanced Tact. Fighter VF...335 F

IALIEN ODYSSEY VF.

ALIEN VIRUS .

JALIENS VF

IAlone in the Dark 2 VF

Alone in the Dark 3 VF .......235 F
[Alone in the Dark 3 + 1 VF..265 F
Alone in the Dark 3+2+1 VF.295 F
IANGEL DEVOID

JARENA 2 (Dagerfall)

IARMORED FIST NF
IASCENDENCY VF ..

Astérix: Le défi de César Vf.275 F
IASSAULT RIGS NF. 275 F
AD MOJO VF.....

ATTLE ISLE 3 VF..

attleground Ardennes NF ...335 F
ERMUDA SYNDROME ....365 F
IG RED RACING VF ...

ICAESAR 2 VF
[CAPITALISM VF.
ICASINO DELUXE
ICHAOS OVERLORD...
ICHRONOMASTER NF

Command & Conquer VF...
CONGO VF

CONQUEROR VF

Conquest of New World VF .320 F
CRUSADE VF.. ..315 F
Crusader : No Remorse vf...245 F

FULL THROTTLE VF
FX FIGHTER NF

GABRIEL KNIGHT 2 VF .

GENDER WARS VF
Grand Prix Manager VF
Heretic Shadow NF.

...345 F Mechwarrior 2 Exp Pack

55 F Micromachines 2 VF + Kit

295 F Micromachines 2 Spec. Ed....
..315 F MISSION CRITICAL NF.....

285 F MONOPOLY VF.,

. Heroes of Might & Magic vf 315 F MORTAL COIL NF

DARK FORCES VF

DESCENT 2 NF o
Desert + Jungle strike NF .....145 F
DESTRUCTION Derby NF ..295 F
DEUS EX MACHINA VF.....

DUKE NUKEM 3D VF ..,
DUNGEON KEEPER VF o
DUNGEON MASTER 2 VF..265 F
EARTH SIEGE 2 NF...
EARTH Worm Jim 1+2

EF 2000 (TFX 2) VF .....
EURO SOCCER % VF
EXTREME PINBALL N

F1 GRAND PRIX VF..

F1 GRAND PRIX 2 VF
FADE TO BLACK VF..
FANTASY GENERAL VF ...
FAST ATTACK VF

275 F MORTAL KOMBAT 3 NF....

. SETTLERS 2 VF ..

HEXEN (Heretic 2) NF

In The First DEGREE VF ...345 F MYST VF

INCA 2 VF ceoneceoncsasssssssesss
INCA COLLECTION VF

..129 F NASCAR RACING NI
195 F NBA LIVE 96 NF....

INDY CAR RACING 2 NF..235 F NEED FOR SPEED NF...

INFERNO VF

195 F NHL HOCKEY 96 NF.

International tennis open vf..295 F NORMALITY VF

ISHAR TRILOGY VF

285 F OFFENSIVE...

JAGGED ALLIANCE VF ...250 F Opération Survn: vf (C&C) l45 F

JEWELS of ORACLE VF ...295 F OUTPOST VF

. KINGDOM OF MAGIC VF...Tél. PANZER GENERAL 2NF..315F
225 F PGA TOUR GOLF 96 NF....335 F
249 F PHANTASMAGORIA VF ...365 F
249 F PLAYER MANAGER 2 VF.275 F
225 F POLICE Quest SWAT VF....325 F
235 F PRIMAL RAGE NF ...

...315 F PRISONER OF ICE VF.

KING QUEST 7 VF
King Quest Anthology NF
LARRY Collection NF.
LAST DYNASTY VF.
LEISURE LARRY 6 VF.
L’ENTRAINEUR VF..
LEMMINGS 3D NF....

. Le Secret du Templier VF .....
315 F RAVEN PROJECT
..235 F RAYMAN VF ..
..345 F REBEL ASSAU

Les Guignols de ’Info VF...
LODE RUNNER VF...
LODE R Network

. FATAL RACING NF

FIFA SOCCER 96 VF .

..195 F

LORDS of Midnight 3 VF....245 F REBEL ASSAULT 2 VF..

LOST EDEN VF ...........

w235 F RED GHOST VF

SEA LEGENDS VF

Shangai : Grds moments vf. .355 F
SHANNARA NF

SHIVERS VF.

ShockWave ASSAULT VF ...345 F
SILENT HUNTER VF ..

SILENT STEEL VF

Silent Thunder Win 95 NF..

SIM CITY 2000 collector VF325 F
SIM TOWER VF

SIMON le Sorcier II VF

SPACE BUCKS VF....

SPACE QUEST 6 VF.

. SPACE Quest Collection NF.249 F
" WARCRAFT 2 VF.
. Warcraft 2 : Data Disk...

SPEED HASTE
SPYCRAFT..
STAR RANGERS
STEEL PANTHER
STONEKEEP VF
S.T.O.R.M. VF.
SUKHOI - SU 27

TeleportaSchtroumpfs VF
TERMINAL VELOCITY .....
Terminator Futurshock NF...

" TERRA NOVA NF..

TORIN’S PASS,

. TRACK ATTACK.

Transport Tycoon Deluxe vf..285 F
TRIVIAL PURSUIT VF
ULTIMATE DOOM NF
Under Killing Moon VF
URBAN RUNNER VF...

US Navy Fighter Gold V
Virtua Chess Win 95 VF.
VIRTUAL KARTS VF..
VIRTUAL POOL NF.
VIRTUAL SNOOKER NF...
VODOOLUNGE NF..
VOYEUR NF

WARCRAFT NF

WARHAMMER Win 95 VF .345 F
Werewolf vs Commanche vf.345 F'
WESTWOOD Antholgy VF..325 F
Wing Commander IV VF.....375 F
WIPE OUT NF... 295 F
WITCHAVEN NI 195 F
WOODRUFF VF ...

WORLD RALLY FEVER.
WORMS VF ..coerrrreeen

WORMS DATA DISK

X-WING Collector NF...

VF : Jeu et notice en Francais

NF : Notice en Francais

Offre Exceptionnelle
valeur supé

: Pour tout achat de
ure a 300 F,

DEL

CD GUIDE"” d’une valeur de 215 F .

CDROM de charme d’une
ROM vous offre le CDROM “PARIS

12

PC CDROM CHARME
Réservé aux Adultes

IGITAL SEDUCTION
NDANGERED....
IDDEN OBSESSIONS

ystique of Orient 2v
‘W LOVERS,

BODACIOUS BEAUTIES...195 F
BRABUSTERS

CARTOON FANTASY ..
CYBER WHORES....
DAMSEL IN DISTRESS
LA TRAVIATA

L’Interview de Pauline VF..275 F
LA VILLA VF

LATEX : THE GAME..

LE JEU DE L’OIE VF..

LOVE PYRAMID VF...

New Machine 6 Pak (6 CD)..285 F
Plati 6 pak (6 CD)..........295 F

LUSCIOUS LESBIANS.........85 F
NIPPON OBSESSIONS VF.195 F
ONLY 20

NIGHT WATCH II... 185 F
PARIS CD-GUIDE VF .......215 F

ORAL ECSTASY.......
ORIENTAL NIGHT .
PUSSY MANIA......
SAKURA (2 Vol
SOUTHERN BEAUTIES.....
Teenage Street Sluts

IGHT TRIPS (2 vol) ...195 F/vol

VOLUPTUOUS VIXENS..
WORLD'S BEST BUTTS
WORLD’s BEST BREAST....85 F

—___JEUXINTERACTIFS

[WOMEN WHO LOVE MEN 75 F

PCCDROM Photos
IAmerican Girls (2vol).....175 F/vol
ANIMATED LUST S5 F
EAUTIES BODACIOUS....85 F
LONDE BOMBSHELLS...175 F

Angie, Infirmiére de nuit vf.215 F
CLUB CYBERLESQUE ..
CYBERIX VF...
CYBERXPERIENCE VF
DEBORAH MANGA VF..

DIVA X NF

DREAM MACHINE..

Interactive Draguixa VF ..
Interactive TABATHA VF....285 F

Passeport X pour Budapest..225 F
PLEASURE-CD VF..

PORNO POKER...

SAM BOTTE VF.

SEX MOTEL VF.

SEXY ZAPPING....

SEYMORE BUTTS ..

SEYMORE BUTTS 2 (2CD)275 F
SPACE SIRENS 2 VF..........
STRIP POKER PRO VF....245 F
Tt sur le plaisir des femmes .275 F
VIRTUAL ESCORT VF
VIRTUAL SEX SHOT .
VIRTUAL VALERIE 2.
VIRTUAL VIXENS

CDX NEWSN°1VF:35F

Le¢ premier magazine Francais sur
wctualité des CD de
: Extraits de CD vidéos,

CD dédié a

interactifs, photos, reportages ...

Les prix indiqués sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles

SIGNATURE

Date expiration CB _ _

{2 o oQideicertifie

Bon de Commande a expédier ou faxer a DELTAROM
2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex
Tél : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44

Q Je régle comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat
U ou par carte bancaire N° _ I

étre majeur + signature

(pour CDROM charme)

Référence

Prix

]

Livraison en colissimo : délai 24h/48h.

Forfait Port : 32 F pour les CD - 60 F pour le matériel.

CEE et DOM-TOM : 60 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD.
Toute premiére commande doit étre réglée par chéque.

Port

Total
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Homicide

an Francisco. 8h46. On vient de repécher un cadavre dans

la baie. Sale affaire, mais c'est la routine. Des cas comme

¢a, vous vous en coltinez tous les matins en tant qu'ins-
pecteur de la SFPD (Police de Frisco). A jeun, méme. Alors,
direction le Wharf. Les mecs du médico-légal sont déja arrivés.
Ces vautours de journalistes aussi. Tel un labrador écossais, la
truffe humide, vous furetez partout, a la recherche d'un indice.
“Wharf ! Wharf ! Un chiffon déchiré, des traces de pneus, 120
kilos de viande froide... Allez, on note tout sur un petit carnet,
on dépouillera plus tard. “SFPD: Homicide, The Body
in the Bay” s'annonce passionnant. C'est vrai
que le genre policier semble particuliére-
ment bien s"accommoder du support CD-
Rom. Promis, on enquéte bientét.

L'intégration de la
vidéo et la clarté de
l'interface font déja

plaisir a voir.

Un ex-patron de la
Police de SF vous
livre les ficelles du
meétier.

Toute la panoplie sophistiquée de l'investigateur branché
Netsurfing sera a la pointe de votre souris.

DEVELOPPEUR : InterWorks
EDITEUR : 3 Prong Plug
SORTIE PREVUE : Juillet

nvsticiverz 132 JUIN19%6
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Road

ieux motard que jamais - désolé,

j'ai pas pu m’en empécher- Road

Rash déboule enfin sur nos PC
chéris. Il faut dire que le bougre a déja fait
les beaux jours de la 3DO. Vous voulez de
I'action ? Ouiii !!!! (hurlement du public).
Vous voulez de la musique a fond les
manettes ? Ouuuais !!! Des blondes plan-
tureuses ? Aaah, Ouaiiis !!!! Des gros flics
bien cons ? BEUHH ! Bienvenue dans Road

juteux, vous allez connaitre le grand frisson
de la peur. Peur de casser votre bike. Peur
que les branques de la bande a Panzer vous
coincent pour faire périr votre race. Peur
que Laura soit enceinte. Mais ¢a, c’est un
autre probleme. En tout cas, soyez tran-
quilles sur un point : Road Rash ne semble
pas trop avoir souffert de ce portage. Mais
je n’en dirai pas plus, ceci étant une pre-
view. Périssez-donc en attendant le test,

—

A

R
- 'ﬁ:’i}:ii'

B -~ <<

ni magasins de

ntaires inutiles. If ‘h
fonner une catrse £0 10

Mane-A-Mane Les Gogues

| 4

POURA CASSE!

o~ ’ " "
Hé, au mGins vous n'avez pas bousillé lo bécane !

bande de larves molles !

Rash, bande de lopettes. Avec ce soft bien

Les graphistes de Buzz Puppet s’en sont donné a
ceeur joie pour nous offrir ces caricatures de faciés
humains. Pitoyable !

Recevez GRATUITEMENT chez vous,
par la poste votre selection des meilleurs
et des plus récents logiciels du domaine

public en direct des Etats-Unis.

Piloter
une moto
a200a
I'heure,
Cest déja [
pas tout |,
cuit, rap-f8
port a
votre pro-
bleme.
Mais
alors, se
battre a
coup de
chaine a
200 a

I'heure...

T'EST PLUS DE 300 JEUX CRATUITS xéuutnsm mvomm
YOUS ¥ TROUVEREZ LES TOPS DU MOIS!

DEVELOPPEUR : Papyrus
EDITEUR : Electronic Arts
SORTIE PREVUE : Juillet/Aoit

JUIN1336
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dows

Magic, the Gathering

agic, c'est I'idée de génie, un concept

a la fois original et commercial, 'inven-

tion ludique la plus lumineuse depuis
le jeu vidéo. Aujourd’hui, c’est un phénomene
énorme, planétaire. Plusieurs conventions inter-
nationnales voient s'affronter les meilleurs
joueurs du monde avec des millions de dollars
a la clé. Et pourtant ¢a n'est qu'un béte jeu de
cartes, mais remarquez, le poker aussi.
Si vous ne voyez pas de quoi je parle, si vous
n'avez jamais croisé ces cramés de tous ages
qui passent leur temps et leurs économies dans
cette passion d'apparence puérile, je m'en vais
vous mettre au parfum.
Chaque joueur incarne un magicien. Premiére
phase du jeu, trés longue : on se prépare un
“deck”, c'est-a-dire un paquet d’environ soixante
cartes parmi sa collection (il existe environ
deux mille cartes différentes, dont certaines
extrémement rares). Ensuite, on bat les jeux
et c’est I'affrontement avec un ou plusieurs
autres magiciens ; une sorte de bataille assez
complexe qui oppose sorts et contre-sorts,
créatures et créatures. En principe, le gagnant
remporte une carte tirée au hasard dans le jeu

DEVELOPPEUR : Spin
EDITEUR : Microprose
SORTIE PREVUE : |uillet

de ses adversaires, mais la pratique se perd,
étant donné le prix exorbitant (jusqu'a plusieurs
milliers de francs) de certaines cartes introu-
vables.

Et voici Magic qui débarque sur PC. Premier
avantage : plus besoin de dépenser jusqu’a
10 000 francs pour espérer posséder un jeu
potable. Toutes les cartes (y compris les édi-
tions Antiquities, Dark, Chronicles, Arabians,
Legends, et Fallen Empires pour ceux qui connais-
sent) seront comprises dans le CD. Trois modes
devraient étre proposés :

- “gestion de deck”, pour répertorier vos cartes.
- “duel”, pour affronter I'ordinateur ou un
humain, en réseau ou modem.

............'.........................................................................‘....l.....\

Dans les villes, vous pourrez acheter, échanger ou
vendre des cartes.

- “aventure”, pour évoluer dans un monde
d’héroic-fantasy dont la magie est gou-
vernée par les cartes.

Bon, c’est pas notre genre de donner
notre avis sur un soft avant d'avoir testé
une version définitive, mais ne concevez
pas de réves trop doux ; a priori, Magic
s'annonce comme trés décevant (méme,
et surtout pour les fans)... A vérifier le
mois prochain.

En mode “aventure”, 3D isométrique vue du
dessus, vous incarnerez un magicien errant dans
la plaine, a la recherche d’aventures, de combats

et de quétes a mener. Tous les combats seront
gérés par des duels aux cartes.

En mode “duel”, vous affronterez
l'ordinateur ou un adversaire
humain, (par réseau et Internet,
mais ¢a restera a vérifier).

JUIN 1336
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LHOUSE 5
ULTIMA ACHETE Wioa

- VOIRON rier - 38500

nue Georges F
COM PTA NT 276 65 72 55
4 nzo g&ue \a Republique - 17200

62,

Tol : 46 052179
E >
vos C D 2 ROM = 'égr!k'g%ggmercial Hyper U 04100

Des milliers® de CD ROM d'cccasion D ROGHAINEMENT A CANNES ETAPAU

30 a 70% moins chers

PROMO vis/Gobeli -
SUR TOUS LES JEUX 5 mone o ol 5013 Tél:47 07 33 00
- Paris/Republique
N PREMIER 580 Volaire - 75011 -Fax: 4338 1186 Tel: 43 38 9
NOWEAUTES . Paris/ ;i ngndh n des Prés %
7380 $t Gormain - 75005 Tél: 43 54 50 00

B E 95, avenue de lo Marne - 92600 Tel: 47 91 49 47

CONQUEST OF NEW THE WORLD CIVILISATION I

Centre commercial 3 Fontaines
7, Grond Place - 95000 Tel : 30 31 25 25

Résidence Sextius, 2 bd Victor Coq - 13090 Tel:42 931893
2, rve de lo Miséricorde 20200 Tel : 95 31 68 70
11, rue du Port de Castets - 64100 Tel: 59 46 13 38
203, rue Ste Catherine 33000 Tel: 56 92 85 11
29, rue de la Republique - 19100 Tel: 5517 18 00
18, rue Pasteur - 91800 Tel : 69 39 55 82
22, rve Aimee ramond - 11000 Tel:68 47 49 74
6, rue Henri [V 81100 Tel: 63 59 28 03
Centre Commercial «Les Moulins» - 92130 Tel: 47 36 17 03
40, avenue Gariboldi - 87000 Tel: 5510 97 97
95, bis rue Fredéric Bellanger - 76600 Tel: 35 19 00 82
5, rve St Antoine - 37600 Tel : 47 59 28 20

e 32, twe Ney - 69006 Tel:72 74 46 39
héros, nouveaux bruitages. i és. 21, rue Droite - 12100 Milloy Tel: 65 61 07 01

31, rve du Dr Fiolle - 13006 Tel: 91 81 62 80

DES MILLIERS DE CD ROM 2, rue des Greffres - 30000 Tel:66 76 16 16
EN OCCASION (testés et vérifiés) ,
; . h d' ,bl 42, bd Gombetta - 06000 Tel: 93 82 52 52
30 @ 70% moins chers, disponibles | [REEAEIEC-. Tel 68 50 89 50

Prix constaté dans les mACRERIRERERE, 11, place du marché - 42300 Tel:77 70 03 48
6, avenue Victor Hugo - 12000 Tel: 65 68 41 79
11, rue des Lois - 31000 Tel: 611233 34

Centre Commercial Le Trident Tel: 19 596 75 75 10
Les prix e promotions pewvent vorier d'vne ogence @ I'cutre. Télephonez a votre agence .

© (BA 2: TRUE COMMANDO NC
« (ONGO 349F o TREASUREQUET 399 F
« WORLD OF RALLY FEVER NC  » HERETIC SHADOW  NC
o MASTEROFORIONIl NC  OFSERPENT 399 F © STONE KEEP
o UENTRAINEUR 319F *GRANDPRIX2  NC o HEXXENDATA 399 F o FULL TROTILE « FIFA 96
« STORM 369F  oURBANRUNNER 369 F = EARTH SIEGE!I 299 F © PHANTASMAGORIA » DARK FORCES
© DUNGEON KEEPER NC o WICHHEAVEN Il 299 F  =BADMOJO 299 F © GABRIEL KNIGHT 11 « FUTUR SHOCK

la X
REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS ...
12 ans d'expérience, important budget de publicité, 1 catalogue national, perspectives de développement importantes (+ de 60 magasins avant fin 1996)

ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D’ACHAT» O 36 68 ] ] ] 9

Une structure entiérement dédiée a tous nos magasins, capable de vous apporter des PRIX COMPETITIFS, DU SERVICE, DE L'IM-
PORT - 1 SEUL GROSSISTE A VOTRE SERVICE. Aucun droit d’entrée, pas de royalties. Nos intéréts sont fies. Appelez-nous ! B e T T T B T I R T,

MINITEL TELEPHONE : PAR COURRIER § et

Nom
Adresse compléte
Tél. (obligatoire)

FRAIS D'ENVOI

(ORRESPONDANCE

. FAX




SATURN ou PLAYSTATION ?

Venez participer au [ MEGA ] concours de Joystick™ et gagnez une
Saturn ou une Playstation [ PLUS ] vos 3 jeux préférés™

3615 JOYSTICK

«C estiexactement ié» "

" du Ter au 30 juin 1996 ** - 1,29 F/mn " citation Lord Casque Noir
** parmi les 10 proposés pour chaque console "* édition «je me casse la gueule au Bac» 1996




P R E V I E W

VOTRE JEU
48H CHRONO

EN @
73.60.00.18

3615 CENTSOFT
FAX 73.60.00.17

8 ans d'expérience
pour mieux vous servir

SEE

SE Vi x 99
ACROSS THE RHINE nf 349

ACTION SOCCER EU?O 96. 199 NBA LIVE 96 V1.

Deadline

ACTUA SOCCER 2719
ADVANCED \AJICAL fighter..369
AFTER LIFE 339
ALBION vf ; 335
335

. 329

IN THE DARK trlogy vf..319
»«AWO QUEEN v 319
L OF DAWN 315
ACHE LONGBOW v 289
ENDANCY vi 349

NEED FOR SPEED ..

NHL HOCKEY 96 v

NORMALITY INC.....

OFFENSIVE vf. .. 269
PANZER GENERAL 2 nf win.
PERFECT GENERAL 2 nf

PETE SAMPRAS TENNIS 96
PHANTASMAGORIA Vi

CD PROMO

i r6>ALJ RIGS. 319 prix a mnne au choix
) BAD MOJO....... 339
BATTLE GROUND ARDENNES... 349 PSYCHO PINBALL vf. UNDER KILLING Moouw
BATILE S Sviwn 345 RAVEN PROJECT v TTLE BIG ADVENT
A RAYMAN
REBEL ASSAULT 2 vf
RED CHOST v
RENEGADE
RDDLE OF WASTER L
REE OF T HOBGHS
: s ISE OF THE ROBOTS 2
| eadline est comparable a Sabre Team. Com- SCREAMER vf
) k o i o o I St SEA LEGEND v
prenez qu'il faudra diriger une équipe d’inter- SECRET MISSIO
[ : i o VAND 5 CONGUER W 325 SENSIBLE worid of soccer vi
vention au cours de missions délicates comme ~cncgwiwsc‘en 160 I SETLERS 2y
) | d’ A d Slection d SHANNARA.
e sauvetage d’otages. Au menu donc, sélection des SHELSCHOCK
- H™ - 1 : IVERS I
mercenaires, de leur armement et gestion des ordres. Bl 0 SHOOKWAYE ST
; P - s SAD M ILENT HUNTER VY
Ceci tout au long de 20 missions. Deadline se distingue Q2. 3w SLENT STEL V.
r i % i CYBERMAG!
cependarxt de ses concurrents par le fait qu'il soit en Wi
temps réel. Cela laisse présager une
difficulté plus grande. Espérons e R UK
que cela ne se fasse pas au ‘ALHIDNAvf SPEED HASTE W1......
i détriment de l'accessibilité. i
\ Réponse bientét.

0000 0000000000000 000000000000000000000C00C0CRCOINCIOEOOEOIROIONOROORODORORO0ES

& iene
DL O O Ok O

EDITEUR : Psygnosis
SORTIE PREVUE : juillet/aoit
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EUROFIGHTER 2000 Vf.
EURO SOCCER 96 vi
RAND PRIX 2 vf

‘n‘J \" .
IGHT SIMULATOR 5.1
FLGHT UNLIMITED vf
FOOTBALL LIMITED 1.

FORT BOYARD Vf.

EUL THROTILE V1.

GRA! ; 345

HEROES MIGHT & MAGIC vf... 335

HIND vf, 339

THE FRST DEGREE i 369

machines Tim vi 199

IN \,-‘\’? RACH\G 2 265
ELIX

Kil QUEST v

L' AFFAIRE MORLOV i
LENTRAINEUR v 32

LE OLS :)E L'INFO Vi
LAST DYNASTY 32
LEMMINGS 3

LORDS OF MIDNIGHT 3 vi
MANIC KARTS

MAGIC CARPET 2 Vi
M-’\STE? OF ORION 2

IMUM ROAD RACE

ACCESSOIRES
PANASONIC 4X lecteur CD-ROM
F16 FLIGHT STICK manette.
F16 COMBAT STICK manette......
MAXI SOUND 32 WAVE FX
THRUSTMASTER manette fiight control
THRUSTMASTER manette XL action......
THRUSTMASTER volant T2 + F1GP......

MAXI PAD + STREET FIGHTER 2............ 149

PRO PLAYER gamepad..

PROBEAT enceintes stéréo amdhhees 169

OR future shock Vi, -

TERRANOVA

THE DARK EYE V1.......

THE DIG f rale.

THE RISE &R

THEME PARK + fronspor fycoon 325
THIS MEANS WAR vf win....... S
THUNDERHAWK 2 Vf.......

TIE FIGHTER collection.....

TLT v
UME COMMANDO

Gl.
TORIN' S PASSAGE w1,
TRACK ATTACK.
TRANS!

U 2 Aok
U?BM RUNNER ...
U.S NAVY fighters + marines vf
RTUAL KARTS V.........
VIRTUAL SNOOKER.
WAR COLLEGE
WARCRAFT 2 vf
WARCRAFT 2 missions disk V.
WARHAMMER vf win........
WAYNE GRETZKY nhipa stars.
WEQEWOLr vs commche
s of glory +F14 +1942
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Apache
Longbow

TISNTE. MRS me

lors la, Apache Longbow, c’est du simulateur
ou je ne m'y connais pas. Développé par Jane’s,
grand spécialiste militaire en collaboration
avec Andy Hollis chez Origin (FI5 Strike Eagle, FI19
Stealth Fighter), voila un soft qui va mettre les choses
au clair en matiére de simulation d’hélicoptere. Authen-
ticité. C'est le maitre mot. Dans Longbow, I'avionique
(NDLR : I'héliconique ?) est d'une précision rarement
atteinte dans un soft destiné au civil. Les différents

SR SRS st il st

M — 4
OFi1T.ome TaneET . A )

: ; ; s 8
modes le mettent a portée cllu néophyte, sans pour- e A R hicn .
tant faire de concessions au niveau expert. Je dois dire L5 e e T ]
qu'il m'a rarement été donné de ressentir de telles RS |
sensations. Comme dans un vrai moulin a vent ! Des - ;
5 ¢ " o ~ L £ TRE:094 RATOR RPN:100 )
pros, les gars de Jane’s, on vous dit. Le joueur pourra e . F E TRE:0R4 OR TERP:093 ‘
prendre part a différentes campagnes (40 missions dans 9 SEe Ny O O srease B ’
la Baltique ou |12 missions historiques dont “Tempéte g ~ e Z mnoprraaeal - ALL = |
? ”» o PR 3 A = oy I
du désert et’ Opération juste cause a’Pa'nama -au S A : = g e % — i
total 250 missions !). Sans compter un générateur de | o =S © 2 A - - )
missions qui devrait encore prolonger la durée de vie [, - ¢ R SRR, = - A
du jeu et votre capacité a jouer les gendarmes du - - = J - B e
monde. Matez-donc ces quelques photos, aenuserle | & % = : - ?-&TE; N . .3;‘: 1. ‘
papier. Comme on dit de par chez nous: vivement le - % Ir OrF c: 3o Tl el Tl b lseves, 7Y /
faict ) : YIRS T T ] g

Survolez plus de 20 000 km de terrain entiérement texturé, modélisé a partir de relevés topo- i
logiques réels. En outre, un systéme de correction du mapping évite les effets de distorsion.

DEVELOPPEUR : Jane’s
EDITEUR : Origin Systems
SORTIE PREVUE : Juillet/Aodt

Joystickkere 138 JUIN136



A 310 ARMORED DIV,
© 8th INFANTRY DI.
0
0

® 15t CAVALRY DV.

Pour atteindre un tel niveau de réalisme, I'équipe de développe-
ment de Longbow a puisé l'inspiration dans les véritables manuels
techniques de I'AH-64D. En plus, c’est eux qui les éditent.

" JoysmonRere 139 Juwiggs
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Comme a la télé, si vous le souhaitez, le match peut étre
retransmis a partir de plusieurs caméras, l'ordinateur pas-
sant de I'une a l'autre tout seul comme un grand.

Onside

la pelle qu’on nous en propose des jeux

de foot, des tonnes je vous dis. En voila

un autre, dong, tout droit venu d’Angle-
terre, méme, de chez Telstar. Bien qu’entiére-
ment en 3D texturée et tout et tout, Onside est
résolument orienté vers la jouabilité. Un peu
comme les vieux jeux de foot qu’on trouvait sur
ST ou Amiga, qui étaient peut-étre moins impres-
sionnants graphiquement, mais nom de Dieu d’'une
efficacité redoutable.

Onside integre également toute une section mana-
gement ol vous aurez la joie de tenter de gérer
votre club correctement. Ici vous avez, en
quelque sorte, deux jeux en un. Il est
vrai que les softs de management
ne sont généralement pas tres
populaires en France. On attend
la deuxiéme mi-temps pour se
prononcer.

Tactics

La section management est composée de nombreux écrans, avec notamment un
suivi médical de vos joueurs, des transferts de joueurs, les définitions des entrai-
nements et autres compositions de I'équipe.

La vue‘a beau étre quelque peu
facon 3D isométrique, vous pouvez
en fait régler totalement librement
I'angle de vue, la distance du zoom et
tout et tout.

Ici, on a choisi de voir I'action du dessus, de trés haut.
On a un peu l'impression de se retrouver dans un Sen-
sible Soccer, du coup.

EDITEUR : :I'elstar S s
SORTIE PREVUE : juin 96 . Pacerre B Ve

= -3 BSENRGSERERNE
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‘Boitier Mini Tour 200W CE

Lecteur 3"1/2 HD SONY

Carte SVGA PCI 1Mo ext 2Mo

D.DUR EIDEg$OMo Pio4
A ECRAN SVGA 14" CE MPR2

Pitch 0.28 Res Max 1024x768

Carte Meéere PCIl Local Bus ?-3;
Write Back Cache on 3PCI/4ISA &

Mo de Ram Fast Page Ext 128Mo

MAGASIN

Ouvert du Mardi au Samec

De 10h30 & 12h30 et 13h30 & 19h30

Metro :

Laumieéere

Accélératrice Dos/win95 & 16,7Mcoul. |

Ctrl 4ADDurs Eide + 2séries-1//-1Joystick 00} '

Clavier 105T + Souris&lapis gt

Boitier Moyen Tour 200W CE

Carte Mére Intel Tritxx
Write Back cache on PCIl LOCAL BUS
3PCI/4ISA Support Pipeline Burst Synchrone Cache

Lecteur 3"1/2 HD SONY
Mo de Ram Fast Page Ext 128Mo

CARTE SVGA EXPERT SPIDEE 83 64

1Mo € Burst UIIC rone
Accelérctrlce Dos%wm95 & 1 6 7Mcoul

D.I)IIII GlDE 3GO Plo4
Citrl 4DDurs- 2Ser|es 1//-1Joystick

ECRAN SVGA 14" CE MPR2

itch 0.28 Res Max 1024x7

486Dx.100u. 486Dx.120wss AM586-133m: Am-P75/20
4499F 4599F 4T 99F §9996/5299F

Toutes Les Marques Sont Déposées Par Leurs Propriétaires

PC €XCEL EVOLUTION MULTIMEDIR PENTIUM-Cx 486

CD ROM 46X
Compatible CD Audio-Video-Photo

CARTE SON

Compatible Korg-Roland-Yamaha
32Voix Stereo - Ideal Pour les Jeux!!!
il 190Instruments General Midi!!!
1 DSP Processing-100% Sound Blaster

o 0 ° - 0
Logiciels Multimedia
Lecteur CD Audio-Vidéo-Photo
Sampler - Studio MIDI

Wave €xcel 321 «

Clcwer 105T + Sourls&Tapls

EIDE 190ms - 630 KK/slli o ©

4Mo Suppléme'r'ﬁair_o's Fast PAGE
Extension 256Kcache Pipeline 8ns

1Mo RAM VIDEO SUPP EDO Burst

Carte Mére TRITON 512k plpeline

+349F Option CD ROM 8X

+299F Ext 256K pipeline pour 486-586
Ram Edo en Remplacement (Pour 8Mo) +199F Ext Carte Son Wave Excel 32WVFX +299F
Ecran SVGA 15" MPR 2 BR NE 1280x1024 +849F Option Configuration SOFT du PC
Ecran SVGA 17"Multimédia MPR2 BR NE + 1990F Option Carte Son MaxiSound32WvFx+549F

+299FOption HP8OW Sur Secteur

DOS&WIN3.11/WIN95CD+Works 95Novell +699FOption HP 120W Sur Secteur
+499F Option Clavier Type Natural Kbd

+499F
+399F

+150F
+199F

+249F
+299F

VP PROVINCE (Commande Sur PAPIR LIBRE) Chéque ou Mandat & Lorare de MICRO PC Port PC PROVINCE : 320F EXPRESS dgH : +250F



PRISONER OF ICE
TEST Page ?4
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68040 OU POWERMAC, ECRAN 13"
256 COULEURS, 6 MO DE RAM, HD

POUR LES SAUVEGARDES, LECTEUR

(D 2X. OPTIMISE POWERMAC.

INTERET 85

CONCLUSION
Bien qu'un peu trop linéaire — ce
qui lui confere une durée de vie
trés courte — Prisoner of Ice est
servi par un excellent scénario,
plein de surprises et de
refournements de situation.

UpP DOWN
Textes et voix en - Un peu trop
francais (7 linéaire : le jeu
langues se finit trop vite
disponibles) Quelques
Scenario nroblemes dans
passionnant tcs niveaux
Animations sonores
soignees

SPUD
TEST Page 113 G

AVENTURE

DEVELOPPEUR : ALTERNATIVE
SOFTWARE LIMITED

EDITEUR : GAMETECK

TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS,
1 JOUEUR, 486 DX66

POUR LES GAMINS
TRES DEGOURDIS INTERET 70

CONCLUSION
Deux (D, une aventure a lo durée
de vie excellente, beoutoug
d’humour, mais je trouve ce so
un peu vieux jeu et mal cblé. Un
peu compliqué pour les gamins, un
peu trop niais pour les adultes.

upP DOWN
L humour Une interface
La vision a 360°  vieillote
La longévite Trop niais
(a tourne vite

WORLD RALLY FEVER
TEST Page 102

AT

COURSE DE BAGNOLE

DEVELOPPEUR : SPLIT

EDITEUR : TEAM 17

TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1
JOUEUR, PENTIUM, PREVU POUR
JUIN

INTERET 84

CONCLUSION
Un bon jeu de course, @ un seul
joueur : un bon jombon-beurre,
mais un seul cornichon.

uP DOWN
Rapidité du Un seul joveur
scrolling Un p'tit \)ug de
Feeling console ~ manipulation
reussi

SPEED RAGE
TEST Page 107

Guide

Voici un récapitulatif de tous les jeux

WI? BEYOND THE DARK PORTAL

VIKINGS THE STRATEGY
TEST Page 111

SUPER STARDUST
IEST Page 90

TEST Page 100
! Y " F o> - L]

" DATADISK

DEVELOPPEUR : BLIZZARD
EDITEUR : BLIZZARD

CONCLUSION
Beyond st un excellent add-on, quia le
merite de relancer I'inférét de jeu de
Warcraft 2 par le biais d'une histoire o
la fois originale ef plus aboutie. Si I'on
fient compte des autres apports ca et I,
une seule condusion s'impose alors :

n'hésitez pas !

upP DOWN
Suite de Pas de changement
I'histoire graphigue pour
- Personnalité des Hes sprites des
héros heros
- Difficulte Pas de “veritables
relevée nouvelles unités
('est prenant ! Pos d'lA renforcée
Comme d'hab
please encore !

SETTLER 11
TEST Page 86

STRATEGIE

DEVELOPPEUR : RANDOM GAMES

EDITEUR : GT INTERACTIVE SOFTWARE
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1 0U 2
JOUEUR, PENTIUM, PREVU POUR JUIN

INTERET 30

CONCLUSION
Le (D est rond, avec un trou au
miliev, Similitude frappante avec
le chiffre zéro.

UpP DOWN

- J'ai composé -1l a fallu que je
une belle joue a Viking
chanson pour le fester.

SECRET MISSION

EDITEUR : TELSTAR

JOUEUR: 16

DISTRIBUTEUR : UBI SOFT

C(ONFIG MINI : DX2-66, 4 MO RAM,
D0S 5.0

INTERET 66

CONCLUSION

Le seul avantage de Speed Rage
est de proposer un mode “T6
joueurs simultanés”. Mais que ce
soif seul ou a plusieurs, le soft est
toujours aussi peu interessant en
raison de son  manque
d'originalité, de sa monotonie.

upP DOWN

Une réalisation Beaucoup trop
honnéte repefitif

Une bonne Mangue cruel
maniabilite d'interét

Le nombre Perspective ratee
d'armes Impression de

fouillis

7 |

STRATEGIE

EDITEUR : BLUEBYTE
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1 0U 2
JOUEUR, 486DX33 PREVU POUR JUIN

INTERET 90

CONCLUSION

Une réussite technique, graphique,
et ludique : Settler 2 est le digne
successeur du premier, un soff de

veine de Civilization ou Sim(ity.
A deplorer tout de méme qu'il ne
présente que deux vitesses et ne
propose pas d'option “réseau”.

upP DOWN
Une bonne Pas d'option
évolution du réseau

remier Seftler - Deux vifesses

FJne plus grande  seulement
richesse Assez lent en
Graphisme et dessous du
animation sont pentium
etourdissants de
beaute

YsTicHNeT2 142 JUIN 1996
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SHOOT-THEM-UP
EDITEUR : GAMETEK

DEVELOPPEUR : HOUSE MARQUE
NOTICE EN FRANCAIS, 1 JOUEUR,
(ONFIG. 486/66, 4 MO, VIDEO VLB

CONFIG. RECOMMANDEE: PENTIUM
75/ VIDEO PCl, 8 MO, JOYPAD.

INTERET 70

CONCLUSION
Super Stardust est la énieme
transposition dAstéroids. Correct
mais sans plus.

UP DOWN
-Niveaux en 3D - Originalite

RETURN FIRE

AVENTURE

DEVELOPPEUR : MICROIDS
EDITEUR : PHILIPS

TEXTES ET VOIX : EN FRANCAIS
JOUEUR: 1

CONFIG MINI : 486-33 MHZ, 4 MO
RAM, DOS 5.0

INTERET 60

CONCLUSION
Une adaptation (D-I qui ourait
gagne a y rester. Indlgeste au
possible, techniquement depassée,
dialogues de niais. Allez zou, au
bacher !

DOWN
-Seul le - L'ergonomie au
graphisme des  clavier est une
scenes horreur
dnématiques - Le déplacement
sortunpeudu  des personnages
[ot d'une grande
lenteur.

STRATEGIE /ACTION

DEVELOPPEUR : SILENT SOFTWARE
EDITEUR : TIME WARNER

TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS,

1 0U 2 JOUEURS, 486DX66,
PREVU POUR JUIN

INTERET 87

CONCLUSION
Un excellent soft de
stratégie / aclion, tout
Burli(ulieremem a deux joueurs.
ommage que le seul bug de la
version 3D0 n'ait pas été corrige.




dachat

testés ce mois-ci dans Joystick. A vous de choisir.

NORMALITY

TEST Page 108

AVENTURE

DEVELOPPEUR : GREMLINS

EDITEUR : FUNSOFT

TEXTES ET VOIX : EN FRANCAIS
CONFIG MINI: DX2-66, 8 MEGAS DE
RAM, COMPATIBLE WINDOWS 95

INTERET 86

CONCLUSION
Normalit st un jeu d'aventure originl
qui utiise @ la fois un mode 3D subjectif
trés agréable et des séquences
dnématiques de qualité. Le graphisme
aurait merité d'étre plus original, et
certains dialogues moins niais. Pour
reste, vous ne serez pas décu.

upP DOWN
Le concept - Un graphisme
- Les sequences manquant
cinématiques d'originalite
La sensation de - Dialogues
liberté d'action  quelquefois
limites

AFTERLIFE

TEST Page 92

-
;

JOH N NY BAZOOKATONE

HEXEN - DEATHKINGS OF THE DARK

TEST Page 118

4

TEST Page 117 IATXTTH
—

PLATE-FORME

DEVELOPPEUR : ARC DEVELOPMENTS
EDITEUR : US GOLD
TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS, 1
JOUEUR, PENTIUM, LECTEUR CDX6
INTERET 30
CONCLUSION
Johnny Bazookatone, starlette
ringarde a 'unique fube fojreux, qui
tente de nous revendre lo méme
rengaine poisseuse... Que peut-l donc
arriver quand un mauvais |Enu de
console est mal converi sur PC? En tout
s, pas un mirade : figé dans son jus
e forme/action
rés en dessous de lo médiocre

moyenne de ce qui existe, est mal
programme et mal festé.

uUP DOWN

- Fonctionnalites - Quelques digits
- Graphisme sales

- Trois parcours

- Joueurs européens

MEGARACE 2
TEST Page 80

GENRE : REPETITIF

FORMAT : PC (D-ROM

EDITEUR : RAVEN SOFTWARE
DISTRIBUTEUR : GT INTERACTIVE

INTERET 87

CONCLUSION
Rien de nouveau, mais la qualité
des niveaux et la difficulté relevée
raviront les inconditionnels.

UP DOWN
- Design des Rien de nouveau

niveaux
- Difficulte

HERETIC
TEST Page 118 AL H

SIMULATION

EDITEUR : LUCAS ARTS
DEVELOPPEUR : LUCAS ARTS
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS,

1 JOUEUR, CONFIG : 486/66,
LECTEUR €D 2X, SVGA, VLB OU P(l.
PREVU SUR MAC, COMPATIBLE
WINDOWS 95

INTERET DEBUTANT 70
CONFIRME 80

CONCLUSION
Afterlife s'adresse aux fanatiques
de jeux de gestion qui nauront
pas peur d'affronter la complexité
apparente de la simulation.

UpP DOWN
- Univers - Prise en main
- Tutorial - Graphisme

ARCADE

EDITEUR : MINDSCAPE
DEVELOPPEUR : (RYO )

1 JOUEUR, 8 JOUEURS EN RESEAU
(AVEC8 VERSION DU JEU), CONFIG
MINI : PENTIUM 60 AVEC VIDEO PCI,
8 MO, CONFIG. RECOMMANDEE:
PENTIUM 120 AVEC VIDEQ PCI ET 16
MO, PREVU SUR PLAYSTATION

AUTRE :70
INTERET PENTIUM 120 ET +: 85

CONCLUSION
MG2 ne s'adresse pas aux fangs
de vitesse et de courses de
voitures. Mais pour les rapides,
voici 'un des plus beaux softs en
vente libre sur terre.

uUP DOWN

- Graphisme - Trés gourmand

- Musique - Temps de

- Voitures chargement
Sequences vidéo

DEVELOPPEUR: RAVEN SOFTWARE
EDITEUR : GT INTERACTIVE

TFANS:70 AUTRE :10

CONCLUSION
2 épisodes de plus et rien
d'autre,c'est peu, C'est trop pev,
c'est pas assez du tout. Il parait
aue lorsqu’on crie prés du (D
OM, on entend de |'écho...

UP DOWN
- Plus de pognon - Moins de thune
pour GT pour haire des
coups

NYSTICHNCT2 143 JUIN 1936

GEARHEADS
TEST gl 17 9 T

DEVELOPPEUR: R/GA INTERACTIVE
EDITEUR : PHILIPS MEDIA

INTERET DEBUTANTS 85
JOUEURS AVERTIS 55

CONCLUSION
GearHeads profite et souffre de
son concept. Celui-ci le rend
attrayant pour les débutants, mais
[imité et sans intérét pour les
“hardcore gamers”.

UP DOWN
- La réalisation Le concept

- Les musiques Duree de vie
- L'ambionce limitee

DEUS EX-MACHINA

SCENARIO DISK

GENRE : ACTION-AVENTURE
EDITEUR : SILMARIS
DEVELOPPEUR : SILMARIS
JOUEURS : 1

(ONFIG : DX-33, 8 MO RAM
(OMPATIBLE WINDOWS

INTERET 90

CONCLUSION
Plus orienté sur I'action que le
premier épisode, Deus n’en est pas
moins tres agréable. L'aspect
simulation de maladie est toujours
aussi amusant, et apporte un
indéniable intérét a vos seances de
bourrinage. Un bon produit au final.

up DOWN

- Une trés bonne Ergonomie
ambiance nerfectible
La simulation des ’Aunque un brin
maladies d'aventure
Moteur 3D a lo
hauteur

OYSIIC

mot clef ¥ DAT

aes news

mot clef ¥* NEWS




nos P.A. sur CD ROM. Votre traitement
de textes préféré peut étre utilisé pour effectuer une
recherche précise. Moi je dis bravo.

3DO

Vente

Dép. 13 Vends 3DO FZ10
Pal/NTSC + 12 jeux + 2 pads
+ divers accessoires : 2800
Frs. Fabrice Campagna Rue
de I'Orme 13520 Les Braux
Outel ou tel au 90 54 41 78
ou 90 54 37 36.

Dép. 73 Vends 30 jeux 3DO a
bas prix, vends 18 jeux CDI
et autres. Tel 4 Cyril au 79 60
41 61 ou Benoit Cyril BP 9
Barberaz 73017 Chambery
Cedex.

Dép. 94 & 75 Vends 3DO
Panasonic FZ1 modifié
européenne avec 2 manettes
et 46 jeux pour 3000 Frs.
Demander Linos au 41 34 87
35 a partir de 18h (sauf
week-end).

Pc

Achat

Dép. 1 Achéte news sur PC.
Rozier Anthony 245 Petit
Chemin des Planches 01600
Trevoux ou tel au
74 00 27 27.

Dép. 22 Acheéte écran SVGA
500 Frs maxi, DD 200 Mo ou
plus, Ram 4 Mo 8 bits. Tel au
96 33 34 04.

Dép. 52 Achete carte TV ou
carte MPEG, cherche aussi
scanner, Ram 4 Mo ou 8 Mo.
Tel au 41 19 67 77 de 18 h 30
a 22 h ou 24h/24 sur Tatoo
au 06 30 04 61, laissez votre
téléphone.

Dép. 59 Achete disque dur :
200 Mo a moins de 150 Frs,
achéte carte son SB 16 a 200
Frs, vends ou échange jeux
PE S CD. Bioforge et
Earthsiege. Tel a Jérémy au
20 41 15 97.

Dép. 59 Achéte jeux et utils
et matos pour PC et PC CD.
Mr Meuriche Eric 145 Rue
Pasteur 59287 Lewarde.

Dép. 59 Achete jeux et
utilitaires a bas prix sur CD.
Envoyez liste Mr Penet 10
Rue Pierre Curie 59210
Coudekerque Branche.

Dép. 64 Achéte uniquement
jeux*VE:*DN3D"150 Frs,
Ripper 200 Frs, Gabriel
Knight 2 : 180 Frs, In the 1st
Degree 150 Frs, Aliens 170
Frs. Tel 4 Vincent au 59 82 98
11 apres 17 h.

Dép. 68 Achéte jeux PC CD
et utilitaires a petits prix.
Christophe Urbain 12 Rue de

la Weiss 68125 Houssen.

Dép. 71 Achete softs PC jeux
et utilitaires. Kazarian JP
Résidence Le Septentrion 18
Avenue P. Nugues 71100
Chalon sur Soane.

/;

Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi consul[er{

Dép. 77 Achéte tout matériel
PC d’occasion, faire offre a
Rollin Bertrand 3 Impasse des
Lys 77580 Sancy les Meaux
ou tel au 60 61 81 71.

Dép. 78 Achéte ou échange
CD Rom contre le modeleur
AMAPI. Rami Hachmi 66 Rue
Jean Moulin 78370 Plaisir.

Dép. 84 Achete sur PC CD :
Mechwarrior 2 et recherche
contacts sur PC. Tel au 90 29
59 70 le dimanche.

Dép. 87 Achete Caesar 2,
Silent Hunter, PGA Euro Golf,
King Quest 7, Myst... le tout
en VF si possible et en bon
état. Tel au 55 32 24 13 de 15
a 20 h.

Dép. 95 Achete sur PC CD :
Need for Speed,
Phantasmagoria, Bioforge,
Gabriel Knight 2, Enigme de
Maitre Lu, Myst, le tout en
VF. Tel au 34 64 97 77 pour
propositions.

Contact

Dép. 8 Cherche contacts
sérieux sur PC (CD et disk) et
autres. Hervé Stachnick 18
Avenue du Muguet Appt 55,
08000 Charleville Meziéres.

Dép. 13 Echange nbx jeux
sug PC -CD Wing
Commander 4, King's Quest
7, Police Quest 4, Woodruff,
Magic Carpet 2, Discworld,
Alien Breed... Tel a Philippe
au 90 58 38 95.

Dép. 13 Développe tout
programme 4 la demande
sur PC, cherche contacts PC,
jeux, utils, sources. Pascal
Iraca 51 Allée du Fréne 13500
Martigues.

Dép. 13 Echange nbx jeux PC
CcDh WC4, KQ7, PQ4,
Woodruff, Magic Carpet 2,
Alien Breed... Philippe
Roman 138 Chemin du
Moulin 13140 Miramas ou tel
au 90 58 38 95.

Dép. 13 Cherche contacts
pour échange sur QIC 80,
CD, 3", 5”. Tel 4 Wil au 42 02
T4, 45 tou=d - Tue” Tau
42 02 78 93.

Dép. 21 Cherche contacts
sympas sur PC pour jeux en
réseau (carte comp. NE2000,
ciable coaxial, BNC) sur le
dép. 21 (Dijon), projet
d’association pour jeux en
réseau. Tel au 80 71 01 45.

Dép. 26 Cherche contacts
pour échange de softs sur
disks, CD, QIC 80 : jeux, utils.
Bruno Loubet Résidence Les
Clos Rue H. Roux 26100
Romans/Isére.

Dép. 38 Cherche contacts PC.
Grégory Jacolin Le Suet 38110
St Didier de la Tour.

AN
v

joystick

A VOIR
DANS LE

cp-koMN-14/) 6 bis rue

Dép. 49 Cherche contacts sur
PC, matériel divers sur PC a
petits prix. Laurent Richard
BP 12 49130 Ste Gemmes sur
Loire.

Dép. 51 Echange jeux et utils,
trucs et astuces sur 37,
envoyez votre liste a Jean-
Marc Jupin 41 Rue du 11
Novembre 51400 Mourmelon
le Petit.

Dép. 53 Echange softs sur PC,
sur Streamer uniquement.
Genouel Evelyne 34 Bis
Route de Chatillon 53100 St
Georges Buttavent.

Dép. 59 Cherche contacts
rapides et sérieux sur PC
pour échange des jeux et
utils. Chemin Frédéric 44 Rue
Corneille 59147 Gondecourt.

Dép. 62 Cherche contacts
pour échange ou vente.
Baranowski Bernard 7 Rue
Marcel Cachin 62210 Avion.

Dép. 75 Cherche contacts sur
PC pour échange news. Clery
Philippe 23 Rue Bruant 75013
Paris.

Dép. 76 Cherche contacts sur
Rouen et environ pour parties
en réseau. Tel a Ludovic au
16 35 70 50 22.

Dép. 76 Cherche contacts sur
PC, QIC 80, ZIP 100 Mo,
débutants acceptés. Pouchet
Stéphane 78 Rue Guillemard
76600 Le Havre ou tel au 16
35 43 07 94.

Dép. 77 Recherche contacts
sur PC pour échange soft ou
achat sur Melun et environs.
Tel au 60 68 44 09.

Dép. 77 Nous développons
une CDthéque : rejoignez-
nous !! Infos sur disk contre 2
timbres a JDSF 152 Rue de By
77810 Thomery.

Dép. 80 Cherche contacts en
tout genre sur PC. Thierry
Sébastien 21 Rue des Lilas
80440 Boves.

Dép. 86 Cherche contacts sur
PC : achats et échanges de
jeux et utilitaires de musique.
Tel a Frangois Olivier au
4953 1971.

Dép. 87 Cherche contacts
pour PC : jeux, utilitaires.
Envoyez liste a Dongay JJ 25
Mail du Mas Loubier 87100
Limoges.

Dép. 93 Cherche contacts sur
PC avec Streamer Irwin ou
autres. Dyon Fabien 93 Allée
Richelieu 93270 Sevran.

Vente

Dép. 3 Vends, achete jeux sur
CD 2 prix sympas, achéte
autres jeux sur CD. Verry Eric
68 Avenue d'Orviliers 03000
Moulins ou tel au

92588 Clichy Cedex

70 20 17 90.
J0¥STICH N°72 144
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Dép. 7 Vends ou achete jeux,
utils news PC CD, recherche
Formule 2 GP, Storm, Subwar
2050, liste a Mr Plissier
Patrick 1 Rue de I'Hopital
07300 Tournon ou tel au
75 07 99 34.

Dép. 7 Vends Office 95
Standard (Word, Excel,
PowerPoint, Schedule+) 1900
Frs + logiciel de bourse
(Boursitel Dos 350 Frs,
Winixpro Win 2450 Frs).
Alain Koller Grange Seux
07430 Vernosc.

Dép. 9 Vends 486 DX2 66,
CD Rom x2, SB, carte
graphique ET4000, 20 Mo
Ram, nbx jeux CD ou disks,
disk dur 350 Mo. Tel au
16 61 96 50 57.

Dép. 11 Vends nbx jeux PC a
prix sympa, liste contre
enveloppe timbrée. JP Delage
Montoy 71190 Etang sur
Arroux.

Dép. 13 Vends 486 DX2 66, 4
Mo Ram, DD 273 Mo, CD 4x,
écran SVGA 14", carte son SB
Pro 16 vidéo VLB 1 Mo, Dos
6.22, nbx logiciels : 5500 Frs.
Tel a Gilles au
16 42 05 22 99 apres 18 h.

Dép. 14 Vends carte mere
486 DX 40 : 800 Frs, CD Rom
Panasonic 2x : 350 Frs, carte
son SB Pro 2 : 350 Frs, CD
Rom x4 : 600 Frs. Tel au 16
31 80 79 63 a Jean.

Dép. 19 Vends jeux Utils sur
PC, disks et CD liste sur
demande. Conche Gérard 33
Rue André Maurois 19100
Brive.

Dép. 26 Vends Streamer 250
Ko (QIC80) + 2 bandes 250
Mo 400 Frs et Wing
Commander IV : 300 Frs. Tel
au 75 57 22 37 aprés 19 h.

Dép. 27 Vends PC 486 DX4
100, Intel DD 1,2 Go, 32 Mo,
Ram, SB 16 ASP, CD 4x,
Toshiba vidéo 1 Mo, Genoa
écran 14" Sony, accessoires et
logiciels, le tout pour 9900
Frs. Tel a Manu au
32 42 83 94.

Dép. 29 Vends, échange,
jeux, utils, PC, disks,
streamer, CD. Berteuil Daniel
8 Rue de Picardie 29000
Quimper.

Dép. 30 Vends jeux disks et
CD a prix sympas. Letang
antoine 211 Route neuve
30120 Le Vigan ou au
67 81 17 96.

Dép. 30 Vends 386 DX40 4
Mo SVGA 14", SB 2.0,
joystick, jeux : Doom 2, F1
GP, Horde, Lost Vikings, Day
of the Tentacle, Lemmings...
3900 Frs. Tel au 66 79 03 58.

Dép. 30 Vends 387 DX 40 :
150 Frs, lecteur 5” 1,2 Mo 250
Frs, cherche QIC 80. Tel au
66 37 18 56 a Pascal.

JUIN 1336

Au fait, on a déménagé.
Maintenant, ¢a se passe au 6 bis rue Fournier,
92588 Clichy CEDEX.

Dép. 31 Vends Pentium 75
HD 850 Mo, 16 Mo de Ram,
Sound Blaster AWE 32, CD
Rom 4x, écran 14", Windows
95, Works, Money et plus de

100 jeux, le tout sous
garantie, pour 9990 Frs. Tel
au 6159 88 78.

Dép. 31 Vends 486 DX4 100,
8 Mo Ram, DD 850 Mo, S31
Mo, écran 14", CD 4x, carte
SB + enceintes, Dos 6.2, Win
3.11, jeux et logiciels : 6500
Frs. Tel au 61 52 01 73 le
SOir.

Dép. 33 Vends jeux PC CD
de 50 a 200 Frs. Tel a Jérome
au 56 85 23 28.

Dép. 33 Vends PC 486 DX4
100, DD 420 Mo, 8 Mo, carte
SB Pro, CD 2x, écran 15",
enceintes, filtre écran, nbx
jeux : 6600 Frs. Tel au
56 96 19 14.

Dép. 34 Vends barrettes 8
Mo, 32 bits : 1000 Frs, CD
Rom 4x : 550 Frs, CD Rom 6x
: 950 Frs, CD Rom 8x : 1350
Frs. Tel a Michael au
67 72 60 57 le soir.

Dép. 37 Vends Ram 4 Mo 400
Frs, 8 Mo 800 Frs, 16 Mo :
1600 Frs, disque dur 1-3 Go
1400 Frs, 2 Go : 2000 Frs, MC
+ CPU Pentium 120 : 2000
Frs, CPU P100 950 Frs : 950
Frs, CD Rom 6x 600 Frs. Tel
au 47 67 66 69.

Dép. 37 Vends carte son
Soundblaster 16 + logiciels
400 Frs. Tel au 47 20 30 43.

Dép. 39 Vends Wing
Commander 3 VF complet :
200 Frs ou échange, acheéte
news, faire offre 4 Bouchard
Emeric 52 Rue Berthelot
39000 Lons Le Saunier.

Dép. 41 Vends originaux 200
Frs port compris
Ascendancy, Overlord,
Central Intelligence, Sensible
World of Soccer. Gora
Richard 35 Rue d’Auvergne
41300 Salbris 54973099.

Dép. 42 Vends jeux PC CD,
possede nouveautés.
Dessemond Bertrand 10 Rue
Diderot 42300 Roanne.

Dép. 42 Vends Fade to Black
VF intégrale CD : 150 Frs +
port, vends Fifa Soccer 50 Frs
disk, Magic Carpet 50 Frs CD
ou 80 Frs les 2 jeux. Tel le
week-end ou le mercredi au
77 33 05 98 a David.

Dép. 42 Vends jeux PC CD :
Tekwar, Agis Civil War, Fade
to Black a prix intéressant, et
autres jeux. Jean-Michel
Bourrat Le Bourg 42360
Montchal.

Dép. 44 Vends matériel divers
(disques durs, barrettes
mémoire, CPU, carte vidéo,
carte son...) 4 prix intéressant.
Tel au 40 59 39 24 apres 19 h
30 a Guy ou Chris.

Dép. 44 Vends jeux et utils
sur PC CD. Liste sur demande
a Sixte Christian 19 Rue de
Lorraine 44210 Pornic.

Dép. 44 Vends ou échange
nbx jeux récents et utilitaires
récents sur disk et CD,
recherche contacts sur PC
(sur Nantes uniquement). Tel
a Guillaume au 40 84 09 45.

Dép. 47 Vends CM PCI (Evol.
DX4) + CPU 486 DX2 66 :
500 Frs, carte graphique
Cirrus 5428 PCI 1 Mo (ext 2
Mo) : 400 Frs port compris.
Tel a Jean-Frangois au
53 96 64 99.

Dép. 49 Vends CD Rom :
Magic Carpet 100 Frs.
Panchevre Xavier Les
Mauvrets 49800 Brain sur
I'’Authion ou tel au 16 41 80
51 31 apres 18 h.

Dép. 50 Vends CM 486 DX2
66 avec CPU : 600 Frs, 8x1
Mo 70NS Simm 600 Frs +
Delphi CD original : 500 Frs.
Tel au 33, 05:°00 26
apres 18 h.

Dép. 51 Vends PC 486 DX2
66; 8 Mo Ram, 560 Mo DD,
cate SVGA Cirrus 1 Mo, CD
Rom 2x, carte son 8 bits,
écran 14" Low Radiation,
modem/fax : 6000 Frs. Tel au
26 54 71 60.

Dép. 54 Vends, échange,
achéte' jeux ‘sur 'CD' et
cartouches 420 Mo, vends
CD. Rossion Franck Le
Neptune Apt 8 14 Rue

du Luxembourg 54500
Vandoeurvre ou tel au
835317 77.

Dép. 57 Vends carte son +
HP 250 Frs, utilitaires (OS/2
Warp, Tab...), jeux sur disks
ou CD : Dragon Lore, Caesar
2... Tel aprés 18 h 30 au

“| 87 09 57 2.

Dép. 57 Vends Streamer 420
Mo, 12 bandes : Ascendancy,
Eye of the Beholder 2,
Heroes of Might and Magic,
Indy 4, Mech Warrior 2,
Monkey Island, NBA, cherche
Ultima 7 CD. Tel a Rémi au
87 77 01 08.

Dép. 59 Vends PC 486 SX 33,
4 Mo, écran SVGA, 1 joystick,
jeux, logiciels : 4000 Frs. Tel
au 28 43 60 46 ou le soir au
28 40 05 07.

Dép. 59 Vends jeux CD :
Mechwarrior2, Actua Soccer,
X-Wing : 200 Frs piece,
cherche contacts pour jouer a
Indycar 2, F1 GP, Nacar via
Null modem sur Lille. Tel a
Frangois au 20 53 22 81.

Dép. 59 Vends CD Rom
originaux et  matériel
d’occasion, liste contre
enveloppe timbrée a Mr
Eymonerie 8 Rue du Barreau
Apt 413 59650 Villeneuve
d’Ascq.




CADEAU !
un paquet de
10 cartes DBZ
par tranche de
150F d’achat !

PARIS / CONSOLES PARIS / CD-ROM

JEUX PC CD-ROM NEUFS
11 TH HOUR 399
7 TH GUEST

ACTUA SOCCER

AL UNS
349
ALIENS COMIC BOOK

AFTER LIFE
AIR POWER (VF) 349
ER,JR. ARCADE RACING 279
ALIEN ODISSEY 369
ALIEN TRILOGY :
ALONE IN THE DARK (1+2+3)
ONE QUEEN

PARIS 6 éme PARIS 16 éme

AMIENS (80)

éeme ANNI

ANTONY (92)

ST DENIS (93)

CRETEIL (94)

VENTE PAR CORRESPONDANCE
Fosseés St
75005 PARIS

46 rve

NOUVEAU
MAGASIN
OUVERTURE
MI-JUIN

TELEPHONE DE 10 A 19H : (1) 43 290 290

PC OCCASION

JEUX PC

(D-ROM D"OCCASION

MAC & PC

JEUX MAC & PC NEUFS
11TH HOUR

+ 1000 TITRES DISPONIBLES

ALONE IN THE DARK 3 + 1
AMAZON QUEEN

BATTLE ISLE 2

BETRAYAL AT KRONDOR

179|BAD DAY ON THE MIDWAY

249 | COFFE J.P : LE MARCHE
199 | DARK EYE (VF)
239 | DE 1945 A NOS JOURS

199 INDY CAR 2
199 |LE LOUVRE PEINTURE...

CADEAU

(ou au choix)

un paquet de cartes

MAGIC (Terre Natale) par
tranche de 150F d’achat !

Centre Commercia
CHELLES

o i
36’685 686

CD-X CHARME
ADULTES

JEUX /IMAGES & FILMS
POUR ADULTES PC & MAC NEUFS

CHAMELEONS
CHERRY POPPERS 2
CINESEX
CYBERXPERIENCE
CYRANO

DESIRS & PERVERS. (LE VOLUME) 199
DIVA-X ARIANA OU REBECCA (PC) 299
249

COMPIEGNE (60) POITIERS (86) VERSAILLES (78) TOULOUSE (31)

239 |LEONARDO L'INVENTEUR 129
189 | LES FABLES DE LAFONTAINE 159
199|LOST EDEN 129
229| MICHEL-ANGE SCUL. & PEINT. 159

239| PLAYTOONS LOGICIELS EDUC. <y 414

POINTS DE TERRE -

!| COMMANDER BLOOD ROLLING STONES - VOODOO mv.‘mgbéw - 223
299 SIM TOWER LE PLAISIR DES FEMMES 349
4 TOY STORY STORYBOOK MADDAM'S FAMILY 249
"9 99| WORMS MAXIMUM PERVERSUM 129
299 199 MURPHIE'S BROWN 249
28 199]3D ATLAS NIPPON OBSESSIONS 1 PHOTOS 249
299 [ENIGME DE MAITRELU () 279{3D ULTRA PINBALL NIPPON OBSESSIONS 2 FILMS 279
349 | FADE TO BLACK 249 | AFFAIRE MORLOY PARIS X 1900 32
299 | FLIGHT UNLIMITED

NEW | i e PLEASURE (D VOL 2
! | FULL THROTTLE (US) 169 |BURIED IN TIME (VF)
RAVEN PROJECT 329 | GRAND PRIX MANA CHALLE RENATE BUCCONE FASHION
142 |ResEL assautr 2 399 m,: aﬂ; - i el SAM BOTTE (LES HISTOIRES..) 299

COLONIZATION 39
COMMAND AND CONQUER 369 [EARTHWORM JIM | & 2 MAGIC CARPET 2 IR Rt 't 199 | DAEDELUS ENCOUNTER .
SEYMORE BUTTS N°1

Yo [REVOLUTION X wadid b ek SPACE SIRENS
69 99 | KING QUEST 5

COMMAND & CONQUER SCENARII  NEW! ‘?%gmm 399 | MANIC KARTS

NN L1 o T S o b T oy R 1 el VS

CONQUEROR AD 1086 369151 GRAND PRIX 2 NEW | |MECH WARRIOR ZNF 369 |ROAD WARRIOR-QUARANTINE 2 299 [LAMBORGHINI 139[D00M 2 Moy i
299 | SCREAMER 249 | LAST DYNASTY 249 DUNGEON MASTER 2 NIRTOAL ESCONT
299 |secReT mission NEW |

CONQUEST OF THE NEW WORLD 369
CONSPIRACY FADE TO BLACK/FLASHBACK 2 3691 yjcROMACHINE 2 + KIT
349 | ON ATELIER CINE EN 3D MACCHIAVELLI 199 | ENIGME DE MAITRE LU VIRTUAL SEX SHOOT

299 [ SHANNARA MAGIC CARPET 169 | FRANKENSTEIN (VO) VIRTUAL VALERIE 2

99
FATAL RACING
CREATURE SHOCK 99
CHRONICLE OF THE SWORD NEW 1 |FIFA INTERNATIONAL SOCCER MORTAL KOMBAT 3
CRUSADER NO REMORSE 369 |FIFA SOCCER + GRAVIS PAD MYST (VF) MICRO MACHINES 2 + KIT
NBA JAM TE 991 MysT VO
NBA LIVE 96 NASCAR

bty o |FIFA SOCCER 96
NEED FOR SPEED NBA LIVE 95

CYBERIA 2 NEW 1 |FIGHTER
D. (VOIX FRANCAISE) 369 ;ﬂg:"} 3'.:‘#,‘.‘,{{"
99 | NETWORK
NHL HOCKEY 95

ORION CONSPIRACY VF

PAGAN/ULTIMA 8

249 | PHANTASMAGORIA (VF)

399 |QUEST FOR KNOWLEDGE

9 [ RALLY

i REBEL ASSAULT 2
IGNOLS DE L' A RENEGADE

ﬁ"moou ﬂ‘n‘:l'.','ﬁ““‘“ o RISE OF THE ROBOTS

HEART OF DARKNESS i SHANNARA

SLIPSTREAM 5000 VF

JOURNEYMAN PROJECT (THE)

JUNGLE STRIKE

I

299 || MBORGHINI .5 CHALLENGE 99 AL Hodley ¢
9 4 99 | NORMALITY INC.

OFFENSIVE

PANIC IN THE PARK (VO)
PGA TOUR GOLF 96
PHANTASMAGORIA (VF)
PLAYER MANAGER 2

PRIMAL RAGE

PRISONERS OF ICE (CTHULHU)
PSYCHIC DETECTIVE

LONGBOW 34
ARE YOU AFRAID...DARK? VO
ASCENDANCY 3
ASSAULT RIGS
BAD MOJO
BATMAN FOREVER
BATTLE ISLE 3
BATTLEDROME

BIOFORGE

BRETT HULL HOCKEY 95
BRUTAL

BURIED IN TIME (WIN 95)
CAESAR 2

CIVIL WAR (THE)
COLOR TRILOGY
9 | COMANCHE

299 | DETROIT
285 |DEUS EX mAcuiNA
99 | DICTIONNAIRE HACHETTE

LINKS PRO 386

13 oo -
7 [DUKE NUKEM 3 : SHAREWARE 3 e

CHAOS CONTROL 299
DUKE NUKEM 3D
CHRONICLE OF THE SWORD NEW |
CIVILIZATION NETWORK DUNGEON KEEPER
CIVILIZATION 2

MACHIAVELLI THE PRINCE

LHX ATTACK H.C JEUX MAC

08B0
LODE RUNNER - RETURNS
LORDS OF MIDNIGHT 3

199 | FULL THROTTLE
199|GUIGNOLS DE L'INFO (LES)
169 | JEWELS OF THE ORACLE
199 [ JUNGLE BOOK

279 |KLIK & PLAY

199 |MYST

229 | PRISONER OF ICE

199 | REBEL ASSAULT 2
299|SAM & MAX

249 | SHOCKWAVE ASSAULT
199|STAR TREK

279 |SYSTEM SHOCK
239 | ULTIMATE DOOM
169|VOYEUR (V.0)

239 |WARCRAFT 1
169|WING COMMANDER 3

VIRTUAL VIXENS

VIRTUALLY YOURS

VIRTUALLY YOURS 2

ZARA WHITE DOUBLE XPERIENCE 329

SIM TOWN

SPACE BUCK

SPACE QUEST 6

SPACE HULK

STAR TREK TECHNICAL MAN
STAR TREK NEXT GENERATION

ILLUSTRATIONS NON CONTRACTUELLES. TOUTES LES MARQUES CITEES SONT DEPOSEES. OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES, PRIX SOUS RESERVE D/ERREURS TYPOGRAPHIQUES. RC PARIS B 385 215 603

URBAN RUNNER NEW !

SCORE GAMES - 46 Rue des Fossés St Bernard - 75005 Paris - Tel - (1) 43 290 290
[[] coMMANDE EXPRESS [_] DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT

Prénom

" , : ’ . » Date de naissance ...... T8 /(e Code Client | | |

T e

COMMANDEZ FACILEMENT

Console| Neuf| Occasion

D Cheque : D Mandat :
D Carte Bancaire N° :

[ T ) T e S e
Expirele ...... 7 A

CATALOGUE GRATUIT 96 PAGES
TRUCS & ASTUCES
REVENTE DE VOS JEUX
COTE ARGUS DE VOS JEUX

OU DE VOTRE CONSOLE ]

NOUVEAUTES & PROMOTIONS |misoerorriissmn s
COMMANDES 24/28H... oot

INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT EN CAS DE RUPTURE DE STOCK

SCORE GAMES
46 Rue des Fassés

Signature :
LIVRAISON 24H CHRONO

3615

éléphone FAX
(143290290 SOORE GAMES

75005 Poris  (1)432957 57




Dép. 59 Vends jeux PC CD :
Torin’s Passage : 200 Frs,
Rebel Assault 100 Frs,
échange possible. Tel a
Stéphane au 20 47 98 63.

Dép. 59 Vends news PC disks
et CD. Grégory Bal 6 Allée
des Chataigniers 59115 Leers
ou tel au 20 75 88 08.

Dép. 60 Vends jeux PC CD a
prix sympas sur les Dép. 60
et 95. Tel au 16 44 72 23 15
apres 19 h.

Dép. 60 Vends Pentium 100
540 Mo, 8 Mo, SB Pro 2 Mo,
MPEG 14" : 5700 Frs, vends
5x86-133 PCI 8 Mo, 256, WB
JDD 105 + 170 Mo, 2x SB
PRo, 2 Mo MPEG, SVGA 14" :
4700 Frs, imp. HPS00C : 950
Frs. Tel au 44 60 63 21.

Dép. 60 Vends SB 16 ASP +
Wave Blaster : 1500 Frs. Tel
au 44 24 26 48.

Dép. 62 Vends jeux CD Rom
: Caesar 2 : 200 Frs, Crusader
250 Frs, 1942 Paw : 120 Frs
(disquette), Sim City : 70 Frs.
Tel a2 Gaétan au 21 82 81 83.

Dép. 62 Vends CD Rom 200
Frs, Gabriel Knight 2 VF,
Monopoly VF, Rise of the
Triad 100 Frs, Lemmings 3D
150 Frs. Tel a Chantal au
21 28 53 17.

Dép. 63 Vends jeux PC et
CD. Riganti Stéphane 19 Rue
des Hauts de Chanturgue
63100 Clermont-Ferrand.

Dép. 67 Vends Pentium 150,
8 Mo Ram extensible, 850 Mo
DD, écran 14" couleur, souris,
CD Rom 6x, carte son HP
2x100 w, valeur 12000 Frs,
vendu 9000 Frs. Tel au
88 29 85 36 le soir.

Dép. 69 Vends PC 386 DX
sans Mo Ram ni disque dur
mais avec lecteur 3” et 5" +
carte vidéo VGA : 300 Frs ou
séparément 100 Frs I'élément.
Tel au 78 89 29 58 a Nicolas.

Dép. 71 Vends Simm 4x1 Mo
9 bits : 500 Frs. Tel a Baptiste
au 85 45 78 32.

Dép. 74 Vends nbx jeux PC
disks et CD (386/486). Tel au
50 95 51 47.

Dép. 74 Vends carte meére +
CPU 120 Mhz d'un mois pour
2600 Frs. Tel 2 Germain au 50

|03 16 44.

Dép. 75 Vends 486 DX4 100,
DD 850 Mo, 8 Mo Ram, carte
SB 16, CD Rom 2x, écran 14”,
enceintes : 5000 Frs, vidéo
Maker Pro 3000 Frs. Tel au
42 41 20 12.

Dép. 75 Vends Zenit Pentium
60 1995 + écran 14" : 7500
Frs, Hewlet Packard 486 DX2
66 Multimédia 1994 avec HP :
7000 Frs. Tel au 40 36 35 00.

Dép. 75 Vends 386 DX 40,
128 Ko cachés, 4 Mo, DD 60,
souris, lecteur 5”, écran VGA
14” : 1500 Frs, imprimante
Canon BJ-10EX : 800 Frs. Tel
a Alexis au 40 05 13 79
apres 20 h.

Dép. 75 Vends Micro
Machines 2, Descent, Rebel
Assault 2, les Guignols,
Civilization 2. Tel au
49 95 96 85.

Dép. 75 Vends lecteur CD 4x
Panasonic 350 Frs, joystick 2
boutons 100 Frs, disks HD :
100 Frs. Tel au 43 31 96 22
aprés 17 h.

PETITES
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6 bis rue Fournier
92588 Clichy Cedex

Dép. 75 Vends Microsoft
Flight Simulator version 5.1
(logiciel de vol) : 250 Frs,
acheté neuf 400 Frs, jamais
servi. Tel au 41 34 91 17 a
Virginie.

Dép. 75 Vends imprimante
Canon BJ10E 500 Frs, scanner
a main Trust noir et blanc +
logiciel 250 Frs, carte
fax/minitel 100 Frs ou le tout
pour 700 Frs. Tel au
42 08 60 63.

Dép. 75 Vends 16 Mo Ram 9
bits (2 x8 Mo) : 1500 Frs. Tel
au 40 43 00 42.

Dép. 75 Vends jeux PC CD et
CDX. Le Coent Eric 7 Rue de
la Mare 75020 Paris.

Dép. 75 Vends jeux PC et
magneto-optic. Tel a Rachid
au 42 08 95 18.

Dép. 75 Vends jeux PC, CD
et matos. Tel au 43 49 06 26
ou Stéphane Legueret 23 bis
Rue du Télégraphe 75020
Paris.

Dép.. 77 -Vends:® carte
graphique MGA Impression +
2 Mo extensible 2 4 Mo, PCI,
Drivers, docs : 1000 Frs. Tel
au 64 24 47 93 le week-end.

Dép. 77 Vends CD Rom news
et Ram a petits prix.
Conscience Manu 20 Rue de
Lourdeau 77310 Pringy ou tel
au 60 65 40 78.

Dép. 77 Vends PC DX4 100, 8
Mo, 256 Ko, carte vidéo
SVGA 1 Mo, carte SCSI
1542CF, DD 850 Mo SCSI2,
CD Rom 4x SCSI2, carte son
SB 16, souris, écran SVGA 14"
: 5700 Frs. Tel au 64 05 42 57.

P.A GRATUITES

Seules les annonces rédigées sur le bon orviginal de ce numéro seront publiées.

Ce bon a découper est valable pour le prochain numéro.

Les annonces de nos lecteurs abonnés, seronl priorvitaires.

(joindre étiquette d’expédition.)

Nous vous rappelons que la loi interdil la vente ou l'échange de copies.

'DD Votre departement (a remplir oligatoirement)
:RUBRIQUE : L AcHAT [ vENTE [ cONTACT [ JOBS

ESTANDARD:DPCDAUTRESDSDODCDIDMAC

Dép. 77 Vends jeux PC CD :
Crusader Remorse 200 Frs,
Privateer VO 100 Frs, Lost
Eden VF 180 Frs. Cammas
Anthony 44 Avenue des Lys
77340 Pontault Combault.

Dép. 78 Vends Pentium 66, 8
Mo, DD 540 Mo, vidéo S3864
PCI SVGA 1 Mo, CD 2x, SB
16 7000 Frs. Tel au
39 69 04 61.

Dép. 78 Vends CM PCI + CPU
586 : 900 Frs, GG 2 Mo,
S3Miro : 700 Frs, CD 4x : 400
Frs, DD 1 Go : 1000 Frs, nbx
jeux CD ou échange modem
600 Frs, scanner NB : 300 Frs.
iBel-Taul 30 - 5713 .61
apres 20 h 30.

Dép. 78 Vends DX4/100 sous
garanite, 1 Mo VLB, 128 Ko
cachés, 8 Mo, D 540 Mo, CD
4x, HP, SB Pro 16, écran 14”,
Win 3.11, Dos 6.22, nbx jeux
et utils : 7500 Frs. Tel au 30
41 75 03.

Dép. 78 Vends LBA VF, NBA
Live 95 : 100 Frs chaque. Tel
a Christophe au 30 99 43 32
apres 19 h.

Dép. 80 Vends jeux et utils
sur CD : Duke 3D, Crusader
VF, Actua Soccer VF, Fade to
Black VF, liste sur demande.
Jérbme Campuzan 691 Rue
du Docteur Marcel 80500
Montdidier.

Dép. 83 Vends jeu SSF2
Turbo VO pour PC : 200
Frs.Tel a Christian au 94 22
45 63.

Dép. 83 Vends jeux CD,
divers sur PC a prix attractif.
Sébastien Mathis 88 Avenue
Philippe Lebon 83000 Toulon.

Dép. 84 Vends nbx CD : jeux
et utilitaires a prix sympas.
Soriano G. Cité St Pierre
84700 Sorgues.

85 Vends carte meére
486p + alimentation + 2 cartes
contrleur VESA et VLB avec
carte vidéo VLB Trident +
souris, le tout pour 500 Frs.
Tel au 51 22 17 85 a Steve.

Dép. 89 Vends nbx news
pour PC CD a prix sympa.
Munoz José Poste Restante
Place Charles Surugue 89011
Auxerre.

Dép. 91 Vends carte son
AWE32 Value Edition : 800
Frs. Tel 4 Jean-Yves au
69 31 02 42 aprés 17 h.

Dép. 91 Vends CD x2 : 300
Frs et achete Magic Carpet 2 :
100 Frs. Tel au 69 24 03 78.

Dép. 91 Vends 486 Dx4 100
VLB 8 Mo Ram, 720 Mo DD,
Cirrus Logis 5428 1 Mo, écran
14" SVGA, carte son Sound
Blaster Pro, CD Rom 2x, jeux
: 6000 Frs. Tel a Eric au
64 96 74 66.

Dép. 91 Vends jeux PC disks
et CD. Fabrice Bajolais 5
Chemin des Cheneaux 91220
Bretigny sur Orge.

Dép. 91 Vends jeux CD et
disks : WC 4, Renegade,
Tornado... Tel a Arnaud au
69 84 84 01.
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Dép. 91 Vends CM 486 Dx2
66 : 2000 Frs avec Ram 4x1
600 Frs. Tel a Cédric au
69 14 82 46.

Dép. 91 Vends PC 486 Dx2
80, 8 Mo, DD 670 Mo, écran
14", carte son comp. SB, CD
x4, carte vidéo Cirrus Logic,
nbx logiciels : 7500 Frs a
débattre. Tel au 60 84 78 89.

Dép. 92 Vends Myst VF,
Commander Blood : 250 Frs
et 150 Frs. Tel a Didier au
46 42 83 47.

Dép. 92 Vends Pentium 120
160 Mo Ram, DD 1 Go SVGA,
carte 16 bits, CD Rom x2,
écran 14", nbx logiciels :
10250 Frs. Grégory Peron au
47 02 11 04.

Dép. 92 Vends CM 486 33 :
400 Frs, carte vidéo Paradise
ISA 1 Mo : 300 Frs, barrettes
méloire 1 Mo 8 bits : 120 Frs,
adaptateur 8-32 bits : 200 Frs.
Stéphane Maguin 150 Avenue
Frangois Mole 92160 Antony.

Dép. 92 Vends pour PC, tout
matériel neuf, Ram, disk dur,
CD, disk, moniteur, CPU,
carte mere, carte graphique,
imprimante, toner... Tel a
Fred au 47 91 05 56.

Dép. 93 Vends 4x1 Mo, 9 bits
: 600 Frs. Tel au 48 61 03 17
a Yannick.

Dép. 93 Vends 486 SX 25 170
Mo, carte son SB + HP, le
tout sous garantie 1 an : 3000
Frs, cause double emploi. Tel
a Pascal entre 17 et 20 h au
43 03 19 60.

Dép. 93 Vends jeu PC CD : In
the First Degree 250 Frs. Tel
au 48 47 93 77 apres 18 h.

Dép. 93 Vends Streamer 250
Mo : 500 Frs + 4 cartouches a
50 Frs piéce, imprimante

BJ10E : 500 Frs. Tel a Laurent
au 60 76 68 98 ou au 40 11
95 02 le week-end.

Dép. 93 Vends matériel pour
PC a petits prix, disk dur,
lecteur CD, carte mere,
Pentium complets... Tel au
69 46 29 82.

Dép. 93 Vends jeux CD VF :
The Dig, Star Trek NG,
Prisoner of Ice, Dark Force,
Full Throttle 200 Frs piéce,
Kyrandia 3 : 100 Frs, HD
Discworld, Bureau 13 : 120
Frs piece. Tel a Franck au
48 47 79 12.

Dép. 94 Vends barettes Simm
1 Mo : 150 Frs piece, logiciels
jeux et éducatifs PC et autres.
Teigny JF 241 Avenue des
Grands Godets 94500
Champigny sur Marne.

Dép. 94 Vends jeux PC CD 2
bas prix news et oldies,
vends matériel. Tel a Julien
au 49 82 37 48.

Dép. 94 Vends 486 DX2 66, 8
Mo Ram, vidéo VLB 1 Mo DD
250 Mo, SB Pro, CD Rom 4x,
SVGA 14", clavier,souris, jeux
CD et disks : 6000 Frs. Tel au
49 84 21 47 l'aprés-midi.

Dép. 94 Vends T&T 486 Dx2
66, 8 Mo Ram, Tower, HD
540, CD x4, Cirrus 5428,
SVGA, écran 15", SB stéréo
16, 2 HP, souris, Dos, Win,
jeux : 5900 Frs, vends CD VF
: Rayman et Lost Eden : 150
Frs piéce. Tel au 45 47 49 99.

Dép. 94 Vends Pentium 100
512 Ko cachés, 8 Mo Ram,
DD 1 Go, CD 4x, écran 14",
carte son 16 bits DSP, vidéo
S3 Trio64 1 Mo, joys, souris,
clavier, jeux, Win 95 : 6500
Frs. Tel a Alexandre au
43 77 59 85 apres 19 h.

Dép. 94 Vends jeux PC a prix
interessant. Lam Senaporak
16 Rue Beaumarchais 94800
Villejuif.

Dép. 95 Vends CPU DX4 100
Intel 3.3V avec ventilateur :
200 Frs, carte vidéo ET4000
W32 1 Mo VLB : 250 Frs. Tel
au 34 14 44 28.

Dép. 95 Vends lot de 5 jeux
PC pour 300 Frs ou 75 Frs
I'un et jeux sur CD : NBA
Live 95 : 180 Frs, Wing
Commander 3 : 200 Frs. Tel
au 39 59 40 85 apres 18 h 30.

Dép. 95 Vends jeux PC :
Under a Killing Moon 150 Frs,
LBA 140 Frs, Rebel Assault :
100 Frs, X-Wing Collector 150
Frs. Tel au 39 59 40 99 a
Thibault apres 17 h.

Divers

Vente

Dép. 34 Vends The Deadalus
Encounter neuf 160 Frs. Tel
au 67 29 28 48 aux heures
repas ou Xavier Morlier 157
Rue Paul Valery 34130
Mauguio.

Dép. 75 Vends le film True
Lies neuf sur CDI pour 100
Frs, vends aussi jeux (news et
oldies) et logiciels sur disk ou
CD, 2a..bas .prix.. Tel'au
40 45 02 16.

Dép. 76 Vends écran Sony
Trinitron 500 Frs, disque dur
850 Mo pour MAC 1000 Frs
externe + barrettes 4 Mo : 500
Frs et 8 Mo 900 Frs + PC Card
4 Mo PCMCIA 900 Frs. Tel au
35 30 75 42.

Dép. 92 Vends ou échange
sur MAC : Comanche 199 Frs,
Sim City 2000 : S0 Frs,
Hellcats 50 Frs, recherche
FA18 Hornet Korean Crise et
Day of the Tentacle... Tel a
Philippe au 46 26 10 60.

Jobs

Dép. 95 STYWOX
INTERACTIVE recrute des
graphistes ainsi que des
pogrammeurs passionnées
par les jeux vidéo. Contactez
Olivier au 39 34 09 16 ou par
fax au 39 64 26 53 ou E-Mail
: 101645,2700,COMPUSERVE.
COM ou envoyez vos CV a
STYWOX BP31 95301
Pontoise Cedex.

Dép. 95 JH sérieux cherche
place de testeur, grande
expérience des jeux vidéo,
age 19 ans. Tel a Sébastien
Piscione au 30 39 90 01,
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Il revient pour vous donner votre plus grande
lecon de Tennis. Proteger votre écran car son
retour est 32 fois plus puissant.

“Une excellente simulation probablement
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