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~ LE SECRET
~ DU TEMPLIER

Oserez vous
franchir les
Portes du Temps?

Vous étes William Tibbs jeune étudiant américain
dont la fiancée, Juliette Gascogne, vient d'étre
enlevée par Wolfram, un émissaire du Malin venu
du fond des ages...

Pour retrouver Juliette, vous devrez franchir les
Portes du Temps et combattre, en 1329, Wolfram
le "renard a la criniére rouge", au coeur méme
de la Commanderie des Templiers.

Echapperez vous aux coups mortels des redoutables Chevaliers Noirs ?
Parviendrez vous a déchiffrer le langage secret des pierres précieuses !
Saurez vous découvrir le trésor des Templiers ! Votre quéte est semée
d'embiiches et d’ennemis éternels. Etes vous digne de relever ce défi ?
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PRISONER OF ICE

La glace cache parfois
de monstrueux secrets

Janvier 1937. Sous les glaces du péle sud se terrent de monstrueuses
créatures : les Prisoner of Ice. Au coeur d'une base secréte, des scientifiques
nazis veulent s'approprier leur colossale puissance. Bruce Ryan, un jeune
militaire américain en mission secréte pourra-t-il les stopper? . ‘ .
Inspiré de |'oeuvre de Lovecraft et de faits authentiques de la seconde guerre [ i } j
mondiale, Prisoner of Ice vous entraine dans une grande aventure fantastique o i L
mélant magie cthulienne, espionnage et enquéte. ‘

PC CD-ROM
et prochainement sur
MAC (D-ROM et Windows 95

£ | . ALONE IN THE DARK 3

7 .
Pas de repit pour Edward Carnby
Dans Alone in the Dark 3, vous affronterez les forces maléfiques qui /Zf/[; /W l
! (/3 ii[ j

vt régnent sur la ville fantéme de Slaughter Gulch, dans un western sur- .

naturel mélant vestiges du far-west et magie Navajo. i&;';f
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\ Dans la méme collection sur PC CD-ROM et MAC CD-ROM : Alone in the dark | et Alone in the dark 2. Deux sombres @5@?}7

“).\ aventures d'Edward Carnby, le détective de I'étrange, dans une série a grand succes, vendue a plus de 500 000 exem- £ vy A iy
~ plaires dans le monde et qui a recueilli de nombreux prix.
d Aussi disponible :le coffret de Ia Trilogie sur PC CD-ROM. £
Entiérement réalisés en 3D temps réel, avec une vision cinématographique des personnages et des scénarios A, :“ N

d'une grande richesse, les trois épisodes d'Alone in the Dark vous plongent dans une atmosphere terrifian- lﬁ#ji’” 2
te, combinant enquéte surnaturelle et combats, y

Une collection a découvrir absolument... si vous n'avez pas peur du noir ! $ € i

Je désire recevoir une documentation sur les produits Infogrames :
Le Secret du Templier D Prisoner of Ice [_] Alone in the Dark D

Je désire recevoir le catalogue Infogrames [_]
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NEWS : DOSSIER
Et paf ! 10 pages de news Un dossier en plein mil-
parce que les news c’est lieu des tests ? Oui. Vous
rigolo et intéressant. En y apprendrez a jouer en
prime, les premiéres réseau. Tout sur le maté-
images d'Ultima 9. riel, 'installation et les
jeux micro a plusieurs.
REPORTAGE
Cette année, le salon
Imagina était consacré
aux Cyber-Mondes.
Résumé d’une immer-
sion au pays des images
magiques.

DOSSIER

Les cartes 3D pour PC
et Mac arrivent. Que
peut-on attendre de
cette offre ?

SOLUCE
Suite et fin de la solu-
tion de StoneKeep et
nos jeux cracks pour
bidouiller les sauve-
gardes a coeur ouvert.
- REPORTAGE :
Retrouvez les jeux et
- les éditeurs de demain
; dans nos 8 pages de
reportage: Capitalisme,
Quake et Pandora
- Directive, la suite de
W& Under a Killing Moon.

PIXELS

Grand retour de la
rubrique Pixels avec un
dossier consacré a Toy
Story, le premier long
métrage entiérement
réalisé en images

de synthese.

TESTS

% Duke Nukem se la joue

i sur 10 pages ! Retrouvez
aussi NBA Live 96, Des-
cent 2, Terra Nova, etc.
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Ca y est, la nouvelle Interface Chboing Chboing pour PC
est enfin arrivée. On I'a appelée comme ca parce que I'on
rebondit dessus comme un ballon. Vous verrez, c’est super
rigolo. En plus, elle fonctionne désormais sur tous les PC,

qu'ils soient sous Windows 3.1 ou Windows 95. Bon, c’est vrai,

CE QU’IL FAUT SAVOIR
SUR CHBOING, CHBOING
(PC UNIQUEMENT)

Pour profiter pleinement de cette magnifique inter-
face, vous devez disposer de 8 mégas de RAM et
d'un 486DX2 66. Mais avant de sauter au plafond,
sachez qu’elle a été congue pour les programmes a
venir. En d'autres termes, les jeux tournant sous
DOS devront étre installés, soit a partir du DOS
pour Windows 3.X, soit dans une fenétre DOS pour
Windows 95. Certaines démos DOS risquent d'ailleurs
de ne pas tourner du tout sous Windows 95, mais
ca, c'est de la faute a Billou, pas de la nétre. On a
donc inclus un fichier texte destiné a vous décrire
la procédure d'installation sous DOS. De fait, lorsque
I'on clique sur le bouton d'installation de Chronicle

DEUS DE simARLLS

(NON JOUABLE) :

Une démo tournante du prochain jeu de Silmarils.

Ca pourrait étre la suite de Robinson Requiem. En

tout cas, c'est rudement beau.

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et lancez
«Start.exe» se trouvant dans DADEMOS\DEUS.
Remplacez D: par la lettre de votre CD-Rom.

TERRA NOVA

DE LOOKING GLASS (JOUABLE) :

WEARBR] cTATL; A—
SHORE GRENADE
o -
5 -
q gerale i 3

= MEarans

RELON
1 CRENT - 39
nir  LESHE

of the Sword par exemple, le programme Write
doit s’ouvrir avec le texte correspondant. Hélas, le
lien ne fonctionne pas correctement sous VWindows
95, et les boutons restent muets. Ca, c’est de notre
faute, pas de celle de Billou. Il va donc falloir ouvrir
les fichiers directement sous VWordPad, le mini-trai-
tement de texte de Windows 95. Pour ce faire, pro-
cédez de la fagon suivante : cliquez sur le bouton
«Démarrery», déplacez le curseur sur «accessoiresy,
puis sur «¥WordPad». Une fois dans WordPad, cli-
quez sur le menu «fichier», déplacez le curseur sur
«Ouvrir» et placez-vous dans le répertoire «DATA»
du CD-Rom. Sélectionnez «VWindows Write» dans
le menu «Type» et le fichier qui vous intéresse.

Puisque nous y sommes, il y a un second probléme,
si 'on peut appeler ¢a un probléme tout du moins
(c’est encore la faute a billou pour le coup). La touche
F4 dans VWrite permet de se rendre directement a
un numéro de page précis, ce que ne permet pas
WordPad. Ainsi, dans le fichier des jeux Cracks,

Un jeu de robot testé dans ce numéro.

il reste quelques bugs, mais vous apprécierez sans aucun
doute le bond en avant... Ah oui, on a également téléporté
les rubriques des «Petites annonces PC», des «Jeux cracks»,
des «Réponses micro» et du «En détresse» sur le CD.

Lord Casque Noir

I'indication «appuyez sur la touches F4 pour vous
rendre a la page désirée» n’est applicable que sous
Windows 3.1 avec Write.

COMMENT LANCER
CHBOING, CHBOING

Placez le CD dans votre lecteur. Choisissez «Exé-
cuter» (dans le menu “Fichier” du gestionnaire de
programmes de Windows 3.1 ou dans le menu du
bouton “Démarrer” de Windows 95) et sélec-
tionnez I'exécutable «INST_JOY.EXE» situé dans
le répertoire racine du CD-Rom. Si WinG et
Win32S ne sont pas déja installés sur votre machine,
alors le programme d’installation s’en chargera.
L'opération terminée, vous n'aurez plus qu’a cli-
quer sur l'icone «joystick» placée sur le bureau
(passez par le menu «Démarrery, puis «Pro-
grammes» sous Win95).

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et lancez
«Install.exe» se trouvant dans D:\DEMOS\TERRA.
Remplacez D: par la lettre de votre CD-Rom.

BADMOJO pacciam

(JOUABLE) :

Un jeu d’aventure dans lequel vous incarnez un
cafard. Original, non ? Testé dans ce numéro.

En cas de probléme, exécutez «Bmdemo.exe» se
trouvant dans D:\DEMOS\BADMO)JO a partir de
Windows. Remplacez D: par la lettre de votre

CD-Rom.

JOYSTICHNCTD B AVAIL 1936

DUKE NUKEM 3D
DEUS GOLD (JOUABLE) :

Le premier niveau du meilleur clone de Doom.
Exceptionnel ! Testé dans ce numéro.

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et lancez
«Install.bat» se trouvant dans DADEMOS\DUKE.
Remplacez D: par la lettre de votre CD-Rom.

CYBERIA 2 DE VRGN IE.
(JOUABLE) :

La suite de Cyberia, un shoot’em up réalisé sous
Silicon Graphics.



En cas de probléme, retournez sous DOS (ou
bien ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et
lancez «Cyberia2.bat» se trouvant dans
D:\DEMOS\CYBERIA2. Remplacez D: par la lettre
de votre CD-Rom.

AZRAEL'S TEAR
DE MINDSCAPE (JOUABLE) :

Un jeu d'aventure en 3D qui ne devrait plus trop
tarder 2 sortir.

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et lancez
«Install.baty se trouvant dans DADEMOS\ATDEMO.
Remplacez D: par la lettre de votre CD-Rom.

ARCADE AMERICA
DE 7TH LEVEL (JOUABLE) :

Un jeu de plates-formes totalement loufoque, dans
I'esprit des produits de 7th Level.

En cas de probléme, lancez «Arcade.exe» se trou-
vant dans D:\DEMOS\ARCADE. Remplacez D: par
la lettre de votre CD-Rom.

URBAN RUNNER

DE SIE[RRA (NON JOUABLE) :

Le premier vrai polar interactif... et vidéo. En voici
la bande annonce.

En cas de probléme, lancez «Setup.exe» se trou-
vant dans DADEMOS\URBAN i partir de Windows.
Remplacez D: par la lettre de votre CD-Rom.

Si vous n'avez pas encore installé Video for Win-
dows, vous devrez e faire avant de lancer Urban
Runner en langant «Install.exe» se trouvant dans
le dossier D:\VFWINDEO du CD-Rom.

TEMPEST 2000 p'ATAR

(JOUABLE) :

L'un des premiers jeux d'arcade remis au godt du
jour. En cas de probléme, retournez sous DOS

Ky CF

(ou bien ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et
tapez la commande suivante :
XADATA\PKUNZIP X:\DEMOS\TEMPEST\TEM-
PEST.ZIP C:\T2000\ -d.

Placez-vous ensuite sur C:, tapez CD\T2000 et
«Install.exe»

Remplacez X: par la lettre de votre CD-Rom.

GEARHEADS DE PHILIPS

(JOUABLE) :

Un soft pour le moins original, ot des jouets s'affron-
tent sauvagement sur un échiquier.

En cas de probléme, lancez «setup.exe» se trou-
vant dans D:\DEMOS\GEARS. Remplacez D: par
la lettre de votre CD-Rom.

WAR WIZARD 2
DE MICROGENESIS (JOUABLE) :

Un jeu de réles du style d’Ultima programmé par
des auteurs venant du shareware.

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et tapez la
commande suivante :

X\ADATA\PKUNZIP X\DEMOS\WW2\WW?2.ZIP
CAWW2\ -d.

Placez-vous ensuite sur C:, tapez CD\WW2 et
WW?2.EXE

Remplacez X: par la lettre de votre CD-Rom.

VIRTUAL SNOOKER
D'INTERPLAY (JOUABLE) :

J0vsTcHReTn 7

AVAIL 1336

La version Snooker de Virtual Pool. Le meilleur
jeu de Snooker en 3D, a n'en point douter.

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et tapez la
commande suivante :

XADATAPKUNZIP X\ADEMOS\VIRTUAL\SNOO-
KER.ZIP C:\SNOOKER\ -d.

Placez-vous ensuite sur C:, tapez CD\SNOOKER
et enfin «Config.exe»

Remplacez X: par la lettre de votre CD-Rom.
Pour sortir de I'interface, cliquez sur les Greetings
ou bien tapez ALT-F4.

LE DOSSIER

Des patches, des sharewares, des goodies... Cooli
vous a concocté, ce mois-ci, un spécial Oldies but
Goodies : Pac Man, Joust, Robotron 2084, Pong...
I'occasion de découvrir les tous premiers jeux
vidéo de l'histoire.

Vous y trouverez aussi les derniers antivirus.

En cas de probléme, retournez sous DOS (ou bien
ouvrez une fenétre DOS sous Win95) et lancez
I'exécutable “Menu.bat” se trouvant dans le réper-
toire DACOOL\ Remplacez D: par la lettre repreé-
sentant votre lecteur de CD-Rom.

Le mois dernier, vous n'aviez pas pu profiter de la
CyberClaque Issue sur Mac. Vous y avez donc droit
ce mois-ci, et vous allez pouvoir vous passez les
nerfs en nous filant plein de baffes. Pour lancer CD
Mieux-Mieux, il suffit de cliquer sur 'icbne, comme
d’hab. Coété shareware, on vous a trouvé plus de
50 mégas de Goodies pour Marathon I, le concur-
rent le plus sérieux de Doom. Il n'y a hélas aucune
démo ce mois-ci, les éditeurs étant plutot déemunis
sur ce point.
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Message personnel : Mathieu Ambrosy nous a envoyé une

nouvelle intitulée «Mon passage a Windows g5». Désolé, c’est

vraiment trop gros pour tenir dans le magazine, mais bravo,

la description de I'installation est extrémement drdle et bien

q .de) vue. Cette nouvelle estal image de Win 95" ¢;a commence
l;d“plvi,qte sur Jell

s,onlwqr,;;e 131"- vants et ¢a finit sur une note d’espoir. Glups ! si les éditeurs

se sont plantés, le marché est par terre dans un an. Brrr...
: -*;'_r;qsel:‘va a uqe nlitahqn{.mlt‘ pm-;F ;}ué&\“ﬁz

llgl:a-m-nier...\- it RN 6 M iy -a;&;t%i’a
) §0n.na.doit pas étre l,gtp ,ﬁel'étem‘v ¢ sm
rs . ou ,laa',jeux ne sortlré t&p‘lﬁs--que Iy “'@
surlgac»(gnark,gnamanurk .
r d'entends parfols “clest.cher et' ¥ TR
|-apasde jaux!"‘.alorspjemt'inquiét'e S
‘tres fort/sur le niveau jlanthmé- i
gl 1que.de mon mmlooutaur car il
| est prés & craquer: 10000 francs

‘pour jouer (UC, écran, vidéo, son);

A b {apPFOPIif: -
: ssignature, .comme Fﬂame

‘ avec m‘mﬁnp;lo(ﬂmages
(ﬂx""‘lg' Jmage‘s 3

‘mais re!nse d’en-craquer 15°000

our étreautrement plus pro- ey
i~d;n‘etif ‘et opefa'ttonnal. g - -
N "/llenand:dit nenaud Paris IR

cﬂm.«( wFr!a.ncerTalecom»
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2 Cela dity il':axihl’.bnd !
'u"v A examples On:ivoyage:
/3] -,g-‘w Inter» mais avec: «l
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TR ment” qui s'intércalent entre |\ Heurones’des entr p‘bi‘ _pre'ix’/pulssance
Rt ya ns, 0N Téva ‘ oran), tous s, 6 - urs e dernier mot.
; I A ,e’baﬁles ¢ plus sur dix
% mémoires viv‘és, ide "c’é's enorme b ima-

pensaitique ¢a irait jusqu’
< “mais’ qmd on disatt

nsle débat PC ou < ot
 aussl cretin que Amiga
. Le marchﬁ nous propose. d
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EDITO 95

Apreés le dossier du mois dernier consacré a Kivousavez 95, destiné a mettre les choses a plat, on
se demandait un peu comment la chose serait accueillie. Figurez-vous qu’on a recu énormément
de lettres positives. Pas des lettres a la gloire de Windows 95 qui est, on le répéte, encore galére

avec les logiciels actuels, mais

des lettres d’espoir, des trucs
et astuces, des remarques
pertinentes mais sans haine ;
bref, des lettres positives. Le
message est passé, nous
vivons une période de
transition, et forcément, ca
coince. Cela dit, on attend de
pied ferme les éditeurs qui
nous ont vanté Win 95 (c’est-
a-dire tous), et au cas ou les
promesses ne seraient pas
tenues, nous serons sans
pitié.
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Cyrille Baron

La sega contintie’ |

“Fort de son expérience de géant de
l'arcade...” Jai un peu la flemme d'écrire,
alors je reprends des phrases du communi-
qué de presse... “Sega adapte son savoir-faire
a 'univers du PC. Le joueur découvrira des
jeux plus fluides...” (ca dépendra de la carte
vidéo), “plus rapide...” (¢a dépendra de la machine), “au graphisme plus coloré..» (¢a
dépendra des go(its), «avec une gestion de la 3D optimisée.” (¢a dépendra du pro-
grammeur). Les trois premiers jeux adaptés seront : Ecco le dauphin, Tomcat Alley
et Comix Zone. Tous tourneront sous Windows 95 (ga dépendra de Billou) et
devraient profiter a fond des APl graphiques de ce dernier. Notez que Virtua Fighter
et Panzer Dragon existent déja pour la carte graphique 3D Edge (3D accélérée). A
quand, Sega Rally ? Vite vite, ou bien je vais devoir acheter une Saturn.
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Creative Labs n’en finit pas de nous
pondre des kits multimédia, et le der-
nier en date porte le nom de code de
“CD 32 Performance é6x PnP". Méme
James Bond, il n’en a pas des noms
aussi compliqués pour ses gadgets a
plusieurs milliers de dollars. La béte
comporte une carte sonore AWE 32
, PnP (Plug’'n Play), un lecteur de CD-
Rom sextuple vitesse, deux hauts-par-
leurs amplifiés, un micro, et moult
softs permettant de faire mumuse avec
' tout ce fatras. Et non des moindres,
puisqu'un des jeux intégrés a ce kit
: n'est autre que Little Big Adventure.
Vous voyez, hein, on ne peut pas dire
qu'ils se foutent de votre tronche, les
laboratoires super creéatifs. Sur le plan
technique, le lecteur offre un taux de
transfert de 900 K par seconde et
bénéficie d'un temps d'acces de 220
ms. Je vous passe la description habi-
tuelle sur la compatibilité avec le
Kodak Photo CD et le CD-Rom XA,

parce qu’a chaque fois on dit la méme

e b, Lord C

facilement; Lann&e9ss
peu catastiophiqUeIps!

ment, pasimoinstdenls
%

dollarsiderperite
70 millons detho
titresiquiidevaien
masses; deitill
retatd, commes
et Landsiofilio]
comme Hoog

2 millionstde
jetésianla
[esisellEs

a s u e

q

Admirer les créations présentées a
“Imagina” sur un écran de télé, c’est
pas vraiment le pied. Pas vraiment. Vu
qu'lmagina est réservé aux profes-
sionnels, la plupart d’entre vous se
sont contentés de mater les créations
d’'Imagina a la téloche, sur Canal+.
Une nouvelle chance est donnée au
grand public, aux parisiens-tétes-de-
chiens en tout cas, celle de se rendre
au Carré Seita pour les Rendez-Vous
d“Imagina”. Du |7 avril au 2 mai, 10
rue Surcouf a Paris dans le Vlle. Le
Festival d'Images de Synthése présen-
tera les principales attractions qui ont
fait I'excitation du dernier Imagina, et
bien sar tous les films primés. A 10
balles la séance, ¢a vaut le coup, sans
compter que de nombreux CD-Rom
seront également présentés sur le
méme lieu.

Noir,
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Replenger dens «lsgiiE»

Linos

Pathé Interactive, Royal Canin et Philips Media France sont heu-
reux de vous annoncer la prochaine sortied’ “Entre chiens et
nous”, une encyclopédie traitant des chiens et de leurs coutumes.
Enfin, quand ils annoncent “prochainement”, il faudra quand
méme attendre la fin de I'année pour pouvoir disposer de cet
ouvrage incontournable sur les ouahs. En attendant, vous pourrez
toujours vous acheter un vrai chien, si vous ne savez pas ce que
c’est. Sinon, le CD contiendra moult illustrations et vidéos. Un
des moments forts de cette production devrait étre la scéne ol
I'on voit Fifi en plein soulagement intestinal, pendant que Rex finit
d'arracher la jambe du postier.

chose. Ah zut, je viens de I'écrire.
C’est dingue ¢a, j'comprends pas pour-
quoi, mais a chaque fois j'me fais
piéger. lls sont forts, ces construc-
teurs, quand méme. Le tout est dispo-
nible pour environ 2 900 F hors taxes.

iefoltraisi|a
NquGH; jrenvern-

TEsTUn peu a
COMME ¢a,

Le dernjer virus en date ne séyit pas
sur PC mais sur Mac. Il semblerait

qu'il choisisse comme cible les logi-

ciels de PAO

T

O et qu'il s'amuse a dupli-
quer certains blocs de textes... Tout
¢a ne parait pas trés sérieux.

(UNE VIE DE CHIEN V1CTVELLE
ETRIT PAS puR: NOP
nu‘"fo'irfrnic! f?&ourmau ET LES

é\n NTOUFLES- ..
__ORINTENANT

o
=
S
&
&

-(Zon
Oh...mais...je...ahlala..je...mais...mais... (bave- ’ Je f'ou’ LGC_O ‘t‘
bave, roule-par-terre-roule-par-terre). J c’o ’s C ;eg:}ccgggf? NT)

Jaurais jamais d(i mettre le CD-Rom dans le lecteur de mon PC, jamais. Ah ¢a,
non. A peine l'intro du soft commencée, paf, voili que je m'écroule sur la
moquette, la tronche la premiére, bavant et pris de soubresauts.

Deuxiéme tentative. Je ferme les yeux pendant l'intro. Je regarde le menu :
Epilep... paf ! ¢a me reprend, je m'bave dessus et je tombe de ma chaise, paf. Je
fais une pause, une pause ouais. Je recommence. Mince rien 2 faire, paf,! 4 chaque
fois je suis pris de soubresauts et je me bave dessus en poussant des petits coui-
nements de souris.

AVRIL 1336
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chaque mois vos pronastlcs
| d’ s_ courses.

Taus Ies mms envoyez-nous vos pronostics pour les 2 ou 3
compeﬂtmns a venir. Aprés chaque résulfat officiel, vos
,scores seront enreg:stres et le cumul de vos points deter-

equo, un tirage au sort sera effectue.

Le décompte des points s’effectue aprés chaque Grand Prix de la fagon suivante : chaque conducteur pronostiqué et correctement placé a I'arrivée,
rapporte le nombre de points officiel soit : 1 : 10 pts, 2:™ : 6 pts, 3*™ : 4 pts, 4'™ : 3 pts, 5*™ : 2 pts, 6 : 1 pt.
Chague conducteur pronostiqué mais mal placé a I'arrivée rapporte le nombre de points officiels correspondant a son classement le plus faible entre
vos pronostics et sa place d’arrivée réelle, ex : vous pronostiquez Alesi 28, il arrive 3&, vous marquez 4 points

LISTE DES PILOTES PARTICIPANTS

1) Michael SCHUMACHER - Ferrari 7) Mika HAKKINEN - McLaren Mercedes 14) Johnny HERBERT- Sauber Ford 19) Mika Juhani SALO - Tyrrell Yamaha
2) Eddie IRVINE - Ferrari 8) David COULTHARD - MclLaren Mercedes 15) Heinz-Harald FRENTZEN - Sauber Ford 20) Pedro LAMY - Minardi Ford

3) Jean ALESI - Benetton Renault 9) Olivier PANIS - Ligier Mugen Honda 16) Jos VERSTAPPEN - Footwork Hart 21) Taki INOUE - Minardi Ford

4) Gerhard BERGER - Benetton Renault 10) Pedro DINIZ - Ligier Mugen Honda 17) Ricardo ROSSET - Footwork Hart 22) Andrea MONTERMINI - Forti Ford
5) Damon HILL - Williams Renault 11) Rubens BARRICHELLO - Jordan Peugeot 18) Ukyo KATAYAMA - Tyrrell Yamaha 23) Franck LAGORCE - Forti Ford

6) Jacques VILLENEUVE - Williams Renault 12) Martin BRUNDLE - Jordan Peugeot

Ubi Soft i@vst-i@k




Grand Prix de France, Magny-Cours Ie 30 Juin valable
ribune VIP face aux stands avec sieges numerotes. \

1 Parka FERRARI de la collection F1
- 1joystick Thrustmaster

tjeux PC de la gamme Microprose
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NEWS Moulinex, Monsieur Pomme de Terre
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Emile Crosoft...ses films!

Cinémania 96 de Microsoft contient 20 000 fiches de films, des portraits

Le 19 avril, paraitra le nouveau hors-série 3 CD de “Joystick”. d'artistes, des extraits de vidéos et dialogues et plus de 4 000 biographies
Dans le premier CD, hop, un jeu complet : Flashback. Dans le et filmographies allant de Vivien Leigh a Catherine Deneuve. Cette base de
deuxiéme, des shareware jusqu’a ras la gueule. Et dans le troi- données pourra étre mise a jour via Internet et le Microsoft Network, ol
sieme, 650 mégas de démaos. 49 francs, pas cher. Avec dedans 3 ses heureux possesseurs pourront récolter des tonnes d'infos sur |'actua-

CD. Et puis un jeu complet, Flashback. 49 francs. Pas cher. Oui, lité et discuter cinoche. Enfin, de temps en temps, des metteurs en scéney
vous venez bien de lire une pub a votre insu. mettront leur nez, et il sera possible de dialoguer avec eux en direct,

(René J.) Hi, Mr Allen!

(Woody A.) Hello, René !

(René J.) I'like very much your films ! Specialy the funny ene.
(Woody A) ... Thank you !

(Martin S.) Hello, everybody: !

(Woody A.) Hi, Martin !

(René J.) Hello, Mr Scorcese, | like very much your films !
(Martin S.) Thank you, René !

(Woody A.) O.K., bye everybody, I've got to leave !
(Martin S.) O.K., bye Woody, see you.

Le dernier virus en date ne séyit Nous

pas sur PC mais sur Mac. Il semble-

- itl : : rait qu'il choisisse comme cible les
Square L.A,, qui n'est cliogilqels de PAO efqu ilds’amuse a om es

ST ; upliquer certains blocs de textes...
: : 8 Eppement, en studio Tout ¢a ne parait pas trés sérieux.
hollywoodien, comb u s

jeux d'aventure
jetterait de sortir de: ' ] Le 3e Oeil organise un stage de
) réalisation et de montage vidéo du

I5 au 26 avril prochain, a la

-~ . . b
AURNT JEIU}-CHEUTI Lﬂ TMD]TIOM Bgtc_heﬂe. V:_ft;s‘ po:rriz ainsi \;mijs
- s b2 initier aux différentents aspects du
DES OEUfj Be Pﬂ? UU C €Th ‘TLE BB“DEL métier, lors d’un vrai tournage avec
des vrais gens et tout et tout.
Question matos, vous aurez |'occa-
sion de tater du caméscope HI 8
pro, du numérique, du Banc 3/4 U-
Matic, de la régie son, de la régie
d’effet, et enfin de I'’Amiga. Si si.
Inutile d'apporter vos vieilles
démos, le micro ne sera la que
pour servir de station graphique. Si
cela vous intéresse, n’hésitez pas a
vous grouiller pour appeler, car le
nombre de places est limité a
quatre personnes. Sur le plan des
brouzoufs, le tarif est fixé a 6500
francs par téte (ah oui quand
méme), mais il existe des possibli-
tés de prise en charge (ah bon,
quand méme). D'autres formations
sur I'infographie (TV Paint 3.6, Ani-

Si la tradition de bouffer du chocolat ne se perd pas, celle de la chasse au ceufs de Piques n’est plus ce mator Studio et Lightwave 4) sont
qu’elle était. Cela dit, on ne s’en plaint pas. Eh bien, avec Internet c’est tout le contraire. Non seulement également organisée pour la méme
il faut se faire chier a aller les chercher, mais en plus tu bouffes méme pas le chocolat. Le provider Easy somme. Pour tout renseignement,
Net et la chaine de Cybercafé Cyberia lancent ainsi la premiére cyber chasse aux cyberceufs. Ca devient contactez Jacky Yonnet - 3e Oeil
franchement cyber débile, le Net. Les meilleurs chercheurs seront toutefois récompensés de leurs Carré Amelot - 10 bis rue Amelot -
efforts par des abonnements gratuits au Net, des cartes d'interface et méme des voyages a Londres. BP 309 - 17013 La Rochelle Cedex
C’est du 5 au 7 avril, et vous pouvez en savoir plus sur le http://www.easynet.fr OI.Tél: 46 41 45 62,

JORSTICH 70 14 VAL 1336
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NEWS Par toute l’éequipe qu’on vous dit.
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Rentre chez ta mere!

J'ai pas pu. Je peux pas.
Je sais pas si le livre est chouette. Je
veux pas le savoir.
Une autre : Un mec qui parle a un mec
qui porte une chapka. En arriére-plan,
on voit un écran d'ordinateur affichant
une faucille et un marteau sur fond
rouge. Le premier mec dit : “Non, non,
AT o ok il ottt non, les premiers PC n'ont pas été
L , &l fabriqués en URSS. !".
) Mince, alors ca. Mince.
Encore une autre : Les deux mémes
mecs, un bedonnant, l'autre a moitié
chauve. Marrant, déja. Le bedonnant
regarde le demi-chauve habillé en jardi-
nier, la b&che a la main en train de plan-
i - ter un ordinateur. Le jardinier presque
“Et si je paie la mémoire CACHE, vous chauve dit : “Puisque mon ordinateur

i

me faites un prix ?” se plante, je vais essayer de le démarrer
Voila. C'est le genre de vannes a a coté des salades !”. Pas mal, ¢a, mince,
mourir de rire que vous trouverez pas mal. Heureusement que la couver-
dans le bouquin “Le PC sans ta Mére” ture du bouquin nous prévient : “nou-
de chez Sybex. C'est des super vannes, velle formule enrichie avec humour”.
mises en dessins pourris avec des cou- “Le PC sans ta Ah Ah Mére”, édité par
leurs gerbos. Y en a plein d'autres Ah Ah Sybex, un peu moins de Ah Ah
comme ¢a, des super vannes, tout le 130 balles. Super triste.

long du livre.

o LES )
PouvEZ FAilE UN PEV D UUMOU

QS FA'UT?UMUD néNE gue

Bon plan Uniévenenientiimportdnt

Enfin, c'est peut-étre un bon plan; ¢a Ce n'est pas moi qui le dis, c'est le communiqué de presse.
dépend. Si'vous étes paumeé aumilieu de Et le communiqué de presse, il dit aussi que le “Comdex
vos bordereaux de chéquiers; devosicié- France” 1997 se tiendra pour la premiére fois du 4 au 7
dits a rembourser; et des factunes qui février 97 au CNIT de la Défense. Ce salon, dédié 4 la
grimpent ohlala nom de Diet'¢aime technologie et aux solutions informatiques, devrait réunir
cofite trop cher, ET quevous ayez plus de 400 exposants, mélangeant sans vergogne profes-
I'intention de failie votie: comptabilité stif: sionnels de I'informatique, PME, consultants et autres dis-
PC, ET que vous pensiez utilisel @Ujcien; = tributeurs. Le grand but avoué de |'organisateur, Softbank
alors paf; jfai'unibon planipoutivels:Enfir Expos, est de “dynamiser le marché francais en créant un
peut-étre, En kiosque; enicemoments (e événement annuel fédérateur rassemblant toute l'industrie
magazine “Mes comptes eniqUeiques) informatique, les acheteurs et les revendeurs”. Bon,

clics® est |alpounvousaider Cesten ; d'accord, pour l'instant, tout le monde s’en fout royale-
vollmes; avec uneid(squetieaicha 5 ment. Mais si on vous en parle, c'est parce que vers la fin, i
et desitutorialsiettolt carlieibt y a une phrase super pourrie dans le texte de 'annonce.
c'estque si vousiachetezIes On vous la donne gratos : “Comdex France 97 répondra
zines; et'qUe volsiienvoye 0 aux besains des visiteurs et des exposants en présentant

; de maniére interactive les technologies et solutions appli-
catives existantes et émergeantes”. Ce qui est sdr, c'est
qu'ils ont déja gagné le premier prix de la phrase la plus
nulle du mois.

Necs ! oKE, vous

rakeANT/

Le dernier virus en date ne sévit pas sur
PC mais sur Mac. Il semblerait qu'il choi-
sisse comme cible les logiciels de PAO et
qu'il s'amuse a dupliquer certains blocs de

textes... Tout ¢a ne parait pas tres sérieux.

La version 2 de Corel CD Creator vient de voir le jour. Il faut dire que la premiére, bourrée de bugs
jusquau trognon, n‘avait pas vraiment enchanté les foules. Cette seconde version donc propose un nouvel

assistant (une aide évoluée) pour la création d'un CD, des nouveaux éditeurs, et gére tous les nouveaux
enregistreurs de CD du marché ainsi que tous les formats (son, mixte, Photo CD image pac...) y compris
la compression MPEG au format VideoCD sans carte hardware. Un utilitaire offre méme la possibilité de
créer le design de la pochette. Le tout pour 2 999 francs TTC sous Windows 95.
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Aoiit : Penser
Annuler
Vacances

Si vous partez en vacances dans les Landes, cet
été, vous avez fait le bon choix. En tout cas, si
vous voulez allier vacances et création sur ordi-
nateur. Du 22 au 26 aodt, |'association Eagles
organise une Coding Party a 'Auberge Landaise
de Mont-de-Marsan, donc. C'est la quatriéme
édition de cette Coding Party appelée, fort
judicieusement, Place to Be 4. C'est pour vous
autres, programmeurs, graphistes ou encore
musiciens. Pour que des tas de coyotes se
retrouvent, s'échangent des idées, se montrent
leurs créations les uns et les autres, et méme
pour se foutre sur la tronche a l'occasion de
divers concours. Mince.

Vous pouvez contacter David Ducassou par E-
mail, DDucassou@aol.com, ou sur minitel,
sur RTEL ou TEASER dans sa bal DADU pour
en savoir plus. On vous en reparlera prochai-
nement, de toute fagon.
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Aohell
Bundle 95

WMS 1ndustr1es Inc., qui vend et fabrlque des bornes
d’arcade, vient de racheter Atari Games Corp qui est une
propriété de Time Warner Inc et qui n'a rien a voir avec
Atari Corp propriétaire de la Jaguar. Houla, c'est compli-
qué ! En résumé, Atari, n'ayant plus de crapauds hallucino-
génes a disposition, est racheté de partout. Se touchent-ils
toujours ! Réponse le mois prochain.

Bill Pekin coup

Bizarre, bizarre, aprés s'étre battu contre les Chinois & cause du
piratage, s'étre vu refuser, en 1993, la commercialisation d'un Win-
dows asiatique développé a Taiwan, Microsoft s'appréte a sortir une
version chinoise de Windows 95. Si I'on ajoute que la société refuse
toujours de livrer les chiffres de vente directe de 1995 (pas ceux
pré-installés par les constructeurs), il faudrait &tre vraiment mau-
vaise langue pour dire qu'ils essayent d’'amortir un max. en faisant
toutes les concessions possibles. Personnellement, je pense que
Microsoft s'inquiéte vachement humainement pour le cultivateur de
rizieres qui n’a toujours pas d’outils de gestion informatique.

Billou s’est dit que voir le logo
MSN sur son OS, ¢a fait une super
publicité. Du coup, il s'est dit :
“c’est pas juste, pourquoi il n'y a
que nous qui devrions &tre mal vus 2.
Il a donc passé un accord avec
AOL pour que le logo “Achell"”

soit a cote de celui de MSN dans
les nouveaux machins95. En

net Explorer comme client poun
contrer Netscape. Prodigy et
Compuserve font la téte et ils dis-
cutent avec Microsoft : allez Bill,
MSN et AOL a coté, ¢a fait déja
top-ringard, accepte-nouis !
Comme l'a dit Georges Abitbol':
c'est un monde de merde:

Microsoft vient de gagner 8 millions de
dollars dans son proces contre Unitron
Inc., un producteur taiwanais, qui avait
distribué 10 000 copies non autorisées
de MS-DOS et Windows. De quoi offrir
un nem par béta-testeur de Win 95.

plus d’éléments natl
ger, un SCS! manage

était
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échange, AOL n'utilisera que Inter-

CTEOL, DEPVIS 7OV
Agt?\\)f.NT JESU:J AL DANJ
A peAL L.

LezZ ﬁu.m Lou DE LA
nam'uem‘ e'r DU ol 50 ELE

Du 6 au 14 avril 96, a la porte de Versailles, se tiendra le Salon de la maquette et du modéle réduit.
Tiens, je viens de lire dans leur plaquette de présentation que “Le modélisme et le maquettisme
constituent, sans conteste, une thérapie efficace contre les maux dont souffre notre société.”.

Pincez-moi... Plus loin, on explique que seront entre autres exposés des maisons de poupée, un
vélosolex de quelques millimétres, ainsi qu'un avion pesant moins d'un gramme. Waouh ! C’était
donc si simple, la solution a tous nos problémes.

Dans ce méme salon et a la méme date, aura lieu le | |éme Salon des jeux de réflexion, un des ren-
carts annuels des éditeurs frangais et étrangers de boardgames et jeux de réles.

malade.

3
D
@

Malgré la décision de Goldstar d'arréter de fabriquer des
consoles, la fermeture des bureaux anglais de 30, la vente de
| technologie M2 et la pénurie de nouveaux jeux qui régne en
ce moment, fout n'est pas perdu pour les possesseurs de cette
machine. En effet, quelques éditeurs annoncent les sorties immi-
nentes d'un grand nombre de jeux.

Voici quelques-un des fifres prévus pour les mois a venir :

- GOLDSTAR :

- Defcon 5 : Aventure spatiale avec des morceaux de Doom
dedans.

- Primal Rage : Le célébre jeux de baston préhistorique.

- INTERPLAY :

- (yberia : Un shoot"em’up déja connu des possesseurs de PC.

- Uayfighter 2 : Suite du célébre Clayfighter.

- Casper : Un jeu d'action et de stratégie d'aprés le film du
meme nom.

- Descent : un Doom-like dont la réputation n'est plus d faire sur PC.

- Lost Vikings 2 : suite du premier, gros hit sur console.

- Waterworld : D'aprés le film de Kevin Costner.

- ELITE :

- Onside : Un jeu de foot prometteur contenant des options de
management.

- ELECTRONIC ARTS :

-Wing Commander IV : Une suite fort attendue ef d&ja dispo
sur PC.

- NHL'96 : Une superbe conversion d la FIFA d'un jeu 16 bis.

- Shredfest : Une course de vifesse concue par |'équipe de
Road Rash.

- ACCLAIM ;
- Quaterback Attack et Slam city, deux simulations sportives.
- PANASONIC :

- Mortal Kombat 3 : Ai-je besoin de vous présenter ce jeu ?

- C-Runner : Un jeu de course comprenant de nombreux
fraces.

- Bio-0S Fear : Un simulateur écologiste qui nous propose de
sauver lu ferre.

- PONY CANYON :
- FIGP : Ce label peu connu nous propose un simulateur de F1.
- STUDIO 3D0 :

- 300 Base-ball - Si vous avez un jour compris les régles de ce jeu.

- 300 Decathlon.: Par un ancien d'Epyx, spécialiste des jeu
multi-épreuves.

- Le Game Gourou : Sorte de Game Génie comportant des
codes et astuces pour 30 jeux, disponible au jopon, ef espé-
rons-le bientdt importé en France.

- Maps of Death : De nouvelles missions pour Return Fire.

- US GOLD :

- Olympic Busket-ball, Olympic Soccer et Olympic Games... ca
sent les jeux d'Atlonta tout ¢a !

- Johnny Bazooka Tone : Déjd disponible sur PlayStation.

- VIRGIN :

- Creature Shock : Dans un monde futuriste, moiié shoot et
moitié Boston.

De plus, ces mémes éditeurs annoncent la préparation de jeux des-
finés au M2 : Alien Seed chez Art Data Inferacfive, une nouvelle
version de Road Rash et de John Madden Football chez Electronic
Aris, M2 Racing, Dungeon Game et Refum Fire 2 chez Studio 300,
D2 chez Warp. De nombreux autres fitres sont  venir.

Le calme avant
la tempéte

(ou Ia derniére salve?)
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i '; e He J]_T' .
ET 'f :ﬂ_.@ ? I‘f' 2l Windows Draw 4.0
rois compagnies, Apple Computer,

Necscape Communication et Silicon Photoshop par-ci, Photoshop par-
Graphics s'engagent dans le dévelop- la... mais qu'est-ce qu'il a ce soft. Il
pement d’environnements 3D sur reverse de la thune ou quoi ? Je
Internet. David Nagel, vice-président peux pas tracer une ligne sans

de la Recherche et du développe- qu'un crétin passe derriére moi
ment chez Apple confie, pas peu en me langant d'un ton moqueur
fier : “C'est I'exemple méme d’une «Pffouuaahh, t'utilises méme pas
coopération qui aménera trois lea- Photoshop toooaaa. Oh le nul !»
ders de la technologie a imposer leur Non mais c'est dingue ca. Tout
standard.”. Et si on ne veut pas ! cela pour en venir a Windows
Draw 4.0 de chez Micrografx, une
société proposant depuis depuis
longtemps les meilleurs outils gra- fnend!y graphics

phiques de I'univers. Et toc ! Desi- for your home

gner et Picture Publisher enisont and office;

de beaux exemples. VWindows

Draw est quant a luiungenre de

Corel Draw grand public, c'est-a-

dire un programme de dessin vec-

toriel. Moins puissant que ce dernier il se réveéle cependant plusiconvivial
et plusagréable a l'usage, Les |5000 cliparts; les 150 gabarits et-les 250
fontes True Type permettent dé composer de nombretx dessins et-autres
cartes en tout genre, méme sill'on est-néophyte en laimatigre. Une autre
application propose de retouchern des images scanner. Plus de 40 effets
sont ainsidisponibles: Enfin, ABC Media Manager répertorie et organise
vos fichiers multimédia de la maniére la plus simmple qui soit: Le tout
tourne sous Windows 95 et ne colite que 829 francs TTC, ce quin’est
vraiment pas cher compte tenu de la performance de l'ensemble. Alors,
Photoshop ou lllustrator, hein.... a'd'autres; les gars.

CEC ¢ Red alert

On en sait désormais davantage sur les pro-
chains Westwood. Alors qu'une partie de

fun fast and

Aohell se laijoue

Kesmai vient de sighelruniaccolidavesiA
per des jeux On:linesuir AGLNISIEMEN
miers a arriver seront AliFVVAIHD
Casino Poker. SuiviontDriagon

un Battle Techi Decidements;
bouffer toutdermondes

nian e duaiining A

/ ; ! Le dernier virus en date ne sévit pas sur PC
mais sur ch Il semblerait qu'il choisisse comme cible les

logiciels de PAO et qu'il slamuse a dupliquer certains blocs
de textes... Tout ¢a ne parait pas tres sérieux.

000 0000000000000 00OPOO00OOOOOOOO000OOO000O0000R0OOOOROORROOOOROROO0S

Désolé, a cause de la pression de Mr
Burl, grand attaquant de la langue pas
de chez nous, nous voila obligés
d’apposer un titre toubonnesque.
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Mais c'est pour la bonne cause : diffu-
ser l'information. Alors, vaporisons !
Nouveau psst Monde Ordinant
s’apsstpréte a sortir pssst un jeu de
stratégie. Ou ! Quand ? Par quelle
fenétre ? Sera-t-il localisé ? Si oui, ce
dernier sera-t-il ouvert 24h/24 ?
L'angoisse te tenaille, ami hexagonal.
Sache que Fini Seigneurs Chaos n'est
pour l'instant qu'en version étrangére.
L'histoire se situe dans les années
2050 AD (ne me demande pas ol ¢a
se trouve !}, ol I'anarchie est mai-
tresse des lieux suite 4 la révolte des
gens contre les grandes coopérations
privées. En bon profiteur que tu es, et
vu la situation, tu décides de t'asseoir
sur ton régne. Le tréne, tu devras
t’en emparer plus tard car tu as du
sang bleu. Alors ce scénario a-t-il le
golt d’une simulation de mongoloide-
mutant non vermifugé ! Non, car tu
pourras jouer en réseau avec 58 tech-
nologies et tout plein de trucs bien
carrément. Un conseil, bouche-toi le
nez et retiens ce nom : Fini Seigneurs
Chaos de Nouveau Monde Ordinant !

JovsTicN°70 - 20 VAL 1336

I'équipe s'attelle 3 C&C |I, aux conversions
Saturn et peut-étre PlayStation (les discussions
sont en cours), 'autre se charge de Red Alert.
Ce nouvel épisode se déroule pendant la
Seconde Guerre mondiale mais dans la réalité
de C&C, c'est la Russie et Staline en particulier
qui menace d'envahir I'Europe. Parmi les nou-
veautes, citons : le “Tiberium” (qui n’est pas
encore découvert) ; il sera remplacé par des
meétaux. On pourra assister a la naissance de la
confrérie du Nod, et le soft devrait comporter
son lot de nouvelles armes et unités, des réfé-
rences tels les noms de projets : The Philadel-
phia Experiment, The Rainbow Project. Avec
ceux-ci, des Gap Generator permettront de
rendre invisibles vos troupes, alors que dans
l'autre camp il sera possible de les recouvrir
d’'une masse noire. Imaginez voir sur la carte
plusieurs taches noires se diriger sur votre base
sans savoir lesquelles sont des leurres ! Vous
devriez également pouvoir envoyer une para-
chutiste femme, sorte de Mata Hari, pour aller
espionner les bases ennemies. Bref, ¢a
s'annonce bien et semble apporter son lot de
nouveautés, surtout qu'il paraitrait que (mais
peut-étre est-ce du pipd ?) le probléme auquel
les développeurs aient été confrontés, est celui
de l'intelligence artificielle trop forte !



il s’est planté en moto
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Découvrons

La collection des bouquins “Découvertes” de chez Gallimard est d’excellente qualité, vrai-

ment. La série “Techniques” n'est pas moins brillante, et paf voila qu’elle devient Cyber avec 108000 références, 80000 albums: répentories;
ce volume : “La planéte Cyber, Internet et Cyberespace”. Attention, il ne s’agit pas la d'un 7 000 critigues, 8 000 biognaphies;, 2:000/photos
pavé technique, destiné aux coyotes qui trainent déja sur le Net depuis deux ans et compa- et des extraits de clips : Miclosoft'se proposeide
gnie. Mais un joli ouvrage de vulgarisation sans vulgarité, avec une chouette maquette, de nous simplifier la vie et |a'discothegueiavec MUsic

belles photos, des textes intéressants et sans nian-nian-isme. Genre pour offrir au pote pas Central 96, une encyclopgdie suii “toutesies
trop branché mais intéressé, ou aux parents qui en ont ras-le-bol de tenter de comprendre
Internet 4 travers le miroir déformant a base de sensationnalisme des médias classiques. A
noter, tout de méme, que I'ouvrage en question est assez cher, malheureusement. world music, Ate... la grilletdesipriogliamin
RTL. Y a pasideiPop ? Ras desliipiHo
Hip Hop 2 Et:|aBrit: RopiZiLaiNoisyAROP)
cave ! Le Gore Rap ? Le Gangste; R
2

e ’ : La planéte cybe
T.'——1 ‘ Inter m[ et cyberespace
- AVANT DE j i
DANS LA Lmiz‘;foet VIRTUELLE
SHULS DANS
uN

RoyPe DE

I'Electrobodymusic ¢ VoL
mswsswu y

Emile, a |lElectiobodymu

Le dernier virus en date ne sévit
pas sur PC mais sur Mac. Il semblerait qu'il choi-
sisse comme cible les logiciels de PAO et qu'il

s'amuse a dupliquer certains blocs de textes... Tout
¢a ne parait pas tres sérieux.
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NEWS C’est la deuxiéme fois cette année
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TRE COLLECTION™ POUR LE.
Jf,f;,f s ‘PDRESSE MENE AVX 605
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" €T NOTRE PIROCUAIN DUV IEAGE
CESTE LA ?ul:me, LA COUETOUIC
€T LES BONNES [TAMIERES POUR

LES N~ ..

De la cuisse, desicepa

423, dlu picols

GRET : A
Mince, décidément; la'collecs

tion “MachinTiiuc Polirlies
Nuls® fourheison ez tolus
horizens. Autiefois eservesial
I'initiation inforimatigue;at)
softs ollauxdbecanes; VoIl
qu'elle’parie’sexualit
newsidelceinimerio) et
pinatidh Detxidesigiiand

v, sinside:latviey diailll

Et donc, diice
Oral deN@ttrapase

Ecrit spécialement pour moi par le célébre Dr Ruth K.
Westheimer (NDLR:et non pas Wankmeister) “Le Sexe
Pour Les Nuls” est un pur régal, mais présente un incon-

Nouveau !

S, YOUS
las irtics

vénient de taille : sur la couverture, y a marqué “Le sexe
pour les nuls” en énorme. La honte i la caisse ; ils vont
tous é&tre au courant,

SEIOBINEOENRS;
aisa, las

cig Madae, I

. rapport 2 mon probléme.

A ne manquer sous aucun prétexte,

les chapitres intitulés :

- Le sexe et le diabéte

- Vive la vulve

- Le sexe et les handicapés mentaux

- Des vacances sexy a bon marché : le camping

- Réconciliez-vous avec vos testicules (rapport 2 mon
probléeme).

annic|tas ot [as

L voild un liviea eretiouvel dans toutes les cuisines.

Le dernier virus en date ne sévit pas sur PC mais sur Mac. Il semblerait qu'il
choisisse comme cible les logiciels de PAO et qu'il s'amuse a dupliquer cer-
tains blocs de textes... Tout ¢a ne parait pas trés sérieux.
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Un petit mot sur le monde des
consoles, pour notre culture générale,
la vite fait. Sur Nintendo en particulier,
en fait. Alors voila, en 1993, Nintendo
annongait la sortie de sa nouvelle
console 64 bits, 'Ultra 64, développée
en collaboration avec Silicon Graphics
Inc (SGI s’occupait du microproces-
seur). Genre I'annonce béton qui fait
flipper, tout ¢a. Depuis, la sortie de la
console en question initialement
prévue pour la fin de I'année 1995, n'a
pas arrété d’'étre repoussée. Et Mr
Nintendo n'a pas arrété de nous
balancer des excuses en tout genre :
“Ouah, on va en vendre des tonnes 3
sa sortie, mais les usines peuvent pas
fournir suffisamment de CPU, alors on
repousse”, “Ah non, la c'est pas pos-
sible, le yen est trop fort par rapport
au dollar, c’est le bordel, alors on
repousse”, “Ohlala, on trouvera jamais
assez de composants pour les fabri-
quer, nos petites merveilles, alors on

Chateau
Gontier

Le S5eme Salon
de I'Informa-
tique et de la
Communica-
tion se tiendra
le dimanche
|2 mai, de' 10
heuresa: |8
heures; a'la
Halle de Cha-

teau-Gontier;

a Chateau
Gontien(53);

repousse”. Etc.

JYSTICHRCT) PP

Quais.

Sans compter que Nintendo a récem-
ment dévoilé sa nouvelle politique de
développement pour I'Ultra 64, donc,
genre bienvenue au club du cercle trés
fermé : peu d’éditeurs seront autorisés
a développer pour Ultra 64, et tout
sera contrdlé par Nintendo. Big Bro-
ther et compagnie, merci bien.

Bref de bref.

Jai tout le temps sacrément l'impres-
sion que Nintendo est un peu paumé
face au large succés de la PlayStation
en Occident et a |'avancée de cette
méme bécane et de la Sega Saturn
dans son pays nipponisant. lls ont du
mal a cibler leur public avec une
console a base de cartouches, alors
que tout le monde est sur CD, un
public qui a sacrément vieilli (le gros
des utilisateurs de PlayStation a plus
de 20 ans) et qui commence peut-&tre
a en avoir ras-le-bol des plombiers
moustachus. Si vous voulez mon avis,
¢a sent la trouille.

AVRIL 1936

CD Batard!

Lla'société Ambreaidépo.
brevet.d!tn formatide CD)

audio/compatiblesiave
audio standards pelven

at
tionioon
ulle

Iepanlaisooiete
WINME:

smesnoniplusicarliastuce,
Jeidiicotupionine peut-plus
musicalesideleur CD
Unitinlecteunde CD-Rom:
Enfinibon; le prochainivolume
alaitolitacheteurun mois.de
connexionigratuite a'lnternet-au
joyenidiuneinterface incluse sun
161D} @lest-toujours ca de pris.




RARDEZ VOTRE SANG FROID AVANT QU°IL NE SE GLAGE.

REFLEXION FAITE

Aprés & ans d'hibernation cryogénique, if est temps de vous poser quelques questions.
(Que vous est-il arrivé apres votre fusion avee I'entité Cyberia, Ia destruction de GEO
et FWA William Devlin et votre retour en catastrophe Sur fa Teere 7 Oui est l2
mystérieux doetenr Corbin ?

Paur trouver fes réponses 4 toutes ces questions vous devrez entreprendre un periple
Eprouvant, liveer des batailles explosives, résoudre des énigmes démentes et vous
[ivrer @ des corps @ corps sans merci. . . et surtout garder voire sang froid.

INTERACTIVE
entertainment

XATRIX A\ ! 233, rue de lo Croix Nivert 75015 Paris

1995 Xatix Eneroioment. Al ightreserved. A % ‘ . ¥ HOTLINE : (1) 53 68 10 00
;;5 Cyberia is o trodmork of Xatrix Entertcinment. ’ % = FAX: (1) 536810 01

" 4
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C’est dangereux la moto

Ultima IX

L’Ascension est proche

Ultima IX : Ascension sera le chapitre final de la “Guar-
dian Saga”. Beaucoup de questions nous viennent a I'esprit:
Le guardian sera-t-il enfin vaincu ? Britannia et I'Avatar
continueront-ils d’exister ? Est-ce que I'on pourra transférer
son perso, garder les pouvoirs acquis lors d’'Ultima VIl ?
Avec I'apparition des premiers screenshots de ce nouvel
épisode, certains points commencent a s’éclaircir. Ne vous
attendez pas a un déluge de réponses puisque le soft est
toujours prévu pour le printemps 1997, En tout cas, Ascen-
sion, qui sera vendu dans une boite bleue (par opposition a
Pagan, rouge et The Black Gate, noire), promet d’étre un

événement. Lord British himself reconnait
qu'Ultima VIl comporte quelques défauts
(son épisode favori est le VII).

Objectif :
Retour aux sources

Fini donc les courses et sauts, retour
au systéme de magie “traditionnel”
avec bouquin de sort. L'objectif des

designers est un come-back aux
sources et on devrait retrouver ainsi

les lieux et artefacts des tout premiers.
La vue la plus commune sera toujours en
2D isométrique mais les défauts du style:

“* impossible de voir derriére tel mur” devraient étre
corrigés griace a des effets de caméra dynamiques. Quant
au scénario, vous pensez bien que pas grand-chose n'a
filtré. Cependant la séquence de fin d'Ultima VI, des dra-
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gons qui s’envolent, nous donne une bonne indication de
I'importance de ceux-ci pour I'épisode a venir.

Quant aux compagnons, on nous promet qu'une partie
d’entre eux seront présents mais on ne sait toujours pas
s'ils pourront se joindre a nous, lancer des sorts, etc. Un
point plus sdr, Dupré fera partie du voyage avec une appa-
rition a la fin. De plus, la magie aura une importance pri-
mordiale dans cet épisode. Si I'on ajoute I'aspect philoso-
phique, on peut dire qu'Ultima IX a de bonnes chances de
constituer pour le joueur un grand bond en avant. La nou-
velle philosophie d'Origin et de Garriott étant de ne plus
tenir compte des restrictions de temps, choses qui a son
avis ont légérement terni Ultima VIII. Bond en avant
puisque graphiquement, I'équipe s’est imposée des impéra-
tifs assez prometteurs. Au final, beaucoup d’attente encore
mais si 'on préte crédit aux affirmations de Richard Gar-
riott, une bombe est en préparation ! Pour les fans d'Ultima
Underworld, sachez que Warren Spector, le producteur de
la série, est en plein braintrust. Ca veut dire quoi ? Ultima
Underworld lll est en préparation...disons qu'il y a de fortes
probabilités...Décidément, Origin quand tu nous tiens...




Ca parle la France

Les anglophobes qui trainent sun le
net périssent un peu leur race; ils
faut bien I'avouer. Trouver l'info
qu’on veut, ou l'article débile dont
on réve et qui doit bien trainer
quelque part n'est pas toujouns évi-
dent puisque les moteurs de
recherche sont en anglais: Les proyi-
ders francais, associés au Ministere
de la culture, se sont associés afin de
développer des équivalents a Lycos,
Alta-Vista, ou Web Crawlern.

Intel'passe des

coups. de fil a

Les compagnies de téléphone longue
distance aux Etats-Unis se sentent de
plus en plus mal. Les communications
via Internet leur font du tort pas pos-
sible incroyable. Les boites ne passent

plus de fax et s’envoient des E-mails,

les enfants excommuniés qui font leurs
études ailleurs n'appellent plus les
parents le week-end pour leur taper la
thune mais envoient des E-mails égale-
ment... Pire, les programmes de télé-
phone via Internet, voire de vidéo-
conférence, sont de plus en plus
présents, efficaces, et donc utilisés.

Bref, ¢a pleure le manque a gagner a

chaudes larmes.

Et I3, paf-bingo, tout empire pour les

compagnies de téléphone en question.
Mais pas pour les utilisateurs, quoique...
Microsoft et Intel viennent d’annoncer
qu'ils travaillaient ensemble sur ['éta-
blissement d’un standard concernant
les échanges de données, de vidéo et
de voix a travers Internet. Ces stan-
dards seront intégrés dans les versions
futures des systémes d’exploitation de
Microsoft tournant sur
microprocesseurs Intel.

Du coup, la Commission Fédérale des
Communications Américaines a regu
une plainte groupée de I'ensemble des
compagnies de téléphone ricaines pour
“concurrence déloyale”. C'est rigolo le
capitalisme. Si on pique un marché a un
pauvre, ¢a s'appelle “libre entreprise”
mais si c’est une grosse boite, genre
cablo-opérateur, c’est de la “concu-
rence déloyale”.
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Activision a dépensé | mil-
lion de dollars pour le lan-
cement de Spycraft : The
Great Game — Macrome-
dia a déclaré que Shock-
wave, le plug-in pour Nets-
cape, a été downloadé |
million de fois sur le Net,
Director 5.0 est en prépa-
ration — Creative Labs va
lancer 3 nouveaux kits a
base de lecteurs CD
octuple vitesse — Rocket
Science en partenariat avec
Silicon Graphics va se
concentrer sur les jeux
pour le Net — Les pro-
chains titres de Zombie
seront : Spearhead, un jeu
sur le Net pour 38 ; Spe-
cial Ops, un doom-like ;
Die, Zombie, Die : un soft
de stratégie/action et
Babel, une sorte de Myst
en 3D et je chausse du 42.

Calimero

James Pritcher (60 ans)a
buté Lika Prichert (52'ans);
son épouse depuis 28 ans;
en I'étouffant-avec son
oreiller. Elle draguaitstinle
Net. || écopera; polifson
crime, d'une peineide |l
ans de prison: Y(alpaside
justice. Clestdaimorteiguil!
fallait'punin: :

Le dernier
virus en date ne sévit pas sur
PC mais sur Mac. Il semble-
rait qu'il choisisse comme
cible les logiciels de PAO et -
qu'il s'Tamuse a dupliquer cer-
tains blocs de textes... Tout
¢a ne parait pas trés sérieux.

Autodesk est tout fier
d’annoncer qu’a peine
sorti, 3D Studio Max, logi-
ciel d’animation 3D pour
Windows NT, gagne la
confiance de Cryo Interac-
tive, Haiku et Infogrames.

JYSTICHNeT0 25 VAL 136

VOTRE JEU
48H CHRONO

en @
73.60.00.18

3615 CENTSOFT
FAX 73.60.00.17

8 ans d'expérience
pour mieux vous servir

PANZER GENERAL 2 f
PERFECT GENERAL 2nf..
PHANTASMAGORIA vi
PI]FN.L v win 95

1869 1200....... 99
All new word of lemmingsizm 69
Y settiers,cannon efc... 249

32
OMMAND aces of the deep i 345
SOMW\ND & CONQUER vi... 349
149

SHIVERS
SHOCK\'JAVE ASSAULT WA...
SILENT HUNTER
SILENT STELL
SILENT THUNDE!
SIMCITY 2000 vf collection.....
SVION the SORCERER 2 V..., 29
SIM TOWER V...
SPACE QUEST 6 Vi
STAR TREK next

lhlpml :.I'IECIJDG: Imhs%

CD PROMO

prix a I'unité au choix

o F
BU?EAJ 13/ CNWONPODD:RJ

DAWN PATROL / DREAMWEB / ESCTATICA
GOBLINS 1+2 / GABREEL KNIGHT
HELL/ INDY CAR RACING / INDY 4 v

WAR .. INCREDIBLE MACHINE

TERMI NAIOR future shock JORDAN IN FUIGHT / KYRANDIA 2 v

TERRANOVA ¥, KYRANDIA 3 / KING'S QUEST &/ KICK OFF 3

THE DARK EYE V1... LOST IN TIME 1+2 v / LAND OF LORE v

T ot
A | M

TH‘ESM&E;A&SK ook oo 325 NLHOCIEY HERORD i PR

THUNDERHAWK 2 PGA TOUR GOLF | QUARAMTRE

SEAWOLF SSN21 / STRIKE COMMANDER
SYNDICATE + / SIM CITY v
SECRET WEAPON / SPACE QUEST 4
STARIREK 25 TH / SYSTEM SCHOCK
ULTIMA 7 coliecter / UNDERWORLD 1 &2
WING COMMANDER 2

PIRATES GOLD /AL QUADIM vf / TFX
GRAMD PRIXF1 / STREET FIGHTER 2
‘who shot john rock / GOLDEN 10
SAM & MAX vi | REBEL ASSALLT vf
MORTAL KOMBAT 2/ FURY 3
179 F

FIELDS of GLORY Wi / WOLFPACK
HEROES MIGHT & CMUZATION vt / TANK COMMANDER vt
I THE FIRST DEGREE W, VIRTUAL KARTS COMANCHE / BATILE ISLE 2 / DUNE 2
INDYCAR RACING PANZER GENERAL | HISTORY LINE 14-18
IRON HELIX f... F15 STRIKE EAGLE 3 { DUKE NUKEM 2

JEWEF. OF ORACLE i, TASK FORCE 1942 / TORNADO
KING
ANELR by ) CD CHARME
vf

HERETIC 2 hexen nl

LAST DYNASTY

LEMMINGS 3.

ORDS OF M

LOST EDEN .

LITTLE BIG ADVENTURE V1. WORMS vi.
LUCASARTS compiiation vf.. X-WING COLLECTOR.

caroctere gras nous comacter pour disponibilite

POUR TOUTE COMMANDE DE
LOGICIELS DE PLUS DE 800F
1 JEU GRATUIT
*nous contacter pour cette offre

3615
CENTSOFT

ACCESSOIRES

PANASONIC 4X lecteur CD-ROM .
MAXI KIT CD-ROM 4X + 3 jeux...
MAXI SOUND 16 carte son 16 bils...
MAXI SOUND 32 WAVE FX
THRUSTMASTER manette fight control 530
THRUSTMASTER manetie XL aclion..... 279 § CONMANDEZ
THRUSTMASTER volant T2+ F1 GPRIX 1150 24HI24
JOYPAD QUICKSHOT sl
PROBEAT enceintes stéréo amplfiées ...... 69

frais de port colissimo 48H 50F les nouveautés

,@{ 7 CENTURY SOFT BP8 63018 CLERMONT-FD cepex 2

NOM...ococetreveesessimsesesseseessessesssssss e ssessessssssssasesseseesesses 1 L = PO———— - ||, (R

PRENOM
ADRESSE.....

Frais de port CINORMAL 22F
VILLE.. OcoLissimMO 3oF garantie 48H
TYPE DE MACHINE. ..o sssssissssssssssans CICONTRE-REMBOURSEMENT 75F
O CHEQUE O certifie étre majeur pour CD charme fcD-ROM TOTAL A PAYER
O CARTEBLEUE  date d'explralion ... Olbisquettes

DAmiga Signature:
JO 70




La F60

Constructeur : Fast
Distributeur : Fast
Téléphone : (1) 46 21 18 40
Prix : 3 500 F TTC

*%..Si I'on sen fenait au nom, on pourrait penser & un profolype
de vehicule ou @ un mod@éle d'avion furtif. Eh bien, que nenni,
il s"anit en fait d'une carfe desfinée av monfage vidéo. Son
processeur Motion-JPEG lui permet de caplurer un signal
vidéo PAL @ raison de 50 frames par seconde en 640 x 480.
La capture pourra s'effectuer en PAL ou en NTSC via la prise
composite ou 5-VHS. Touf comme la Miro DC1, la carte
comporte des sorties av méme format permettant ainsi de
ressortir le signal sur magnétoscope ou [@léviseur. Elle est
livrée avec Vidéo Studio 2 de U-Lead, un programme de
montage video el les drivers pour Windows 3.1 ef 95.

le Flight Fight
Force el le Fire
Control

Consiructeur : Specira Video
Distributeur : Importation en cours
Prix : N.C.

Spectra Video propose depuis peu une nouvelle
gamme de joysticks destinée aux simulateurs de vol.
Le PC Flight Force Joystich comporte 4 boutons de lir,
une manette de gaz ef un "coolie hat”. Il peu @tre
compléfe du Flight Force Fire Control System
comprenant 9 boutons programmables, une manette
de 0az d 4 positions ef un boufon multi-direction. Il y
d méme des Led. pour faire joli.

LUvaSound Plug
& Pia

Constructeur : Gravis
Distributeur : Bande Magnétique
Téléphone : (1) 42 35 10 82
Prix : 1 290 F TIC.

Avec sa derniére carte Plug & Play. Gravis devient décidément un concurrent frés sérieux de
Crealive Labs. L'UltraSound Plug & Play est effectivement dolée de quelques fonclions pour le
moins originales. jugez plutdt : oufre I'8mulation classigue SoundBlaster, elle offre une fable
d'échantillons sur 32 voix, une inferface CD, deux ports d'extension pour ajouter 8 Mo de RAM, un
processeur d'effets remps réel. Mais son principal atour réside dans la possibilité de fravailler en
Full Duplex. c’est-a-dire de lire et d'enrenistrer du son de maniére simulfange. Allez. on la teste dés
le mois prochain. Une riche idée que cette UlfraSound PlugGPlay...
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L.e Thunderbird

Consiructeur : Gravis

Distributeur : Bande Magnétique

Teléphone : (1) 42 35 10 82

Prix : 490 F TTC (pour PC)

690 F TTC (pour Mac)

Aprés Mullimeédia ef Inferactif. voici que PluaGPlay devient trés a
la mode. Rinsi, le dernier joystick de Gravis n'est-il pas
Plug&Play... un peu comme fous les jouysticks du monde entier
finalement. Le ThunderBird offre cependant une excellente
ergonomie, 4 boutons de tir, un Coolie Hat, une manette de gaz
el la possibilite de modifier la «durel&» du débattement du
manche. Notez qu'il existe une version pour Mac du Thunderbird,
dotee de 13 fonctions programmables.

miroMEDIA Manager

Constructeur : Miro
Distributeur : Miro france
Téléphone : (1) 46 1203 12
Prix : N.C.

Intéressante, la derniére frouvaille de Miro. L'ensemble
miroMEDIA Manager n'est aufre gu'une interface permettant de
piloter fous les périphérigues de volre ordinateur. Cerfes,
mieux vaur &fre equipé d'interfaces de la méme marque. le
programme ne reconnaissant pas encore, dans sa premiére
moukure, les peripheriques d'autres constructeurs. Imaginez
que vous ayez installé une carte Tuner Miro, une carte de
capfure. un modem... en cliguant simplement sur les icnes
correspondants, vous aurez immediatement acces d une série
d'icones se rapporfant av périphérigue sélectionng. Pour ce
faire, le logiciel vous apprend @ vous servir de vos
périphériques par le biais d'une pelite periode
d'apprentissage. Le fin duv fin : la [elEcommande & infrarouges
permel de mefire en route fout ce beau monde & distance. Pas
béfe, hein ?
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Doomiste, Ammiom' Car sevl ou |
\ en réseau, US Gold change les
'\ \ régles du jeu,, car cette fois , on
2\ vous demande de Co

er, r.wnr, saufer, nager, ef méme voler

dans de superbes décors SVGA o action et ‘Pc.)\\‘

bme sont au rendez-vous !

* Scénes cinématiques, séquences de combat
* spectaculaires, graphismes SVGA d’une qualité jamais
= atfeinte, voild ce qui vous attend avec ce superbe jev

d' aventure ou histoire et magie se mélent.

: Chronicles of-the Sword :m

’ 0 Giravits fidéles au virage préf aux véritables

< dircuits ! Des graphismes aux effets lumineux
pwfals,lme animation et un réalisme i :
- nouvelle référence en matiére de simulation de F1.

La toute derniére aventure
épique d’Origin : un jev d’actevr
d’une rare intensité ! Un
scénario riche et complexe, un
plus grand contréle des missions
et du
déroulement
de I'histoire !

1 V) Anﬁgi EXCEPTIONNEL I
v

co

cevconocooRencensnal,
20800000

LES |
GUIGNOLS || |
DE LINFO

Des |
d’enfer sur des -
cenlgmes de

|

I

i

‘l eux .@ g yo, ki ¢, & Une suite de Warcraft véritablement
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A bord de vﬁre

sous-marin STORM, vous allez
’lorer le fond des mers d la
herche @'un précieux minerai. Superbe jev
d’action d plusieurs vues et véhicules; les
séquences en images de synthése et les

énigmes ajoutent dv mordant d
Iaventure ou les requins ne sont
pas vos copains !
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© Chris Landreth

Imagina est le rendez-vous incontournable
des professionnels de l'image de synthese. Cette
année, laspect artistique de la nmmh station
était un peu occulté au profit d’applications
lices aux cyber-mondes, Internet en téte.

“Iln'y a pas d'idée plus ancienne que la moder-
| nite”, tel aurait pu étre le mot d'ordre de ce

1. alll

quinzieme festival. A lorigine
dédié aux “images nouvelles”, Ima-

gina évolue. Ce qui était, il y a quelques

années, le rendez-vous d’artistes en quéte
d’un marché, a rassemblé cette année bon
nombre de scientifiques venus présenter leur
vision du cyber-monde. Theme fédeérateur :
le village global. Naturellement, bon nombre

des applications utilisaient 'imagerie de syn-
these, mais sans que celle-ci soit spécialement
mise en avant. L'image de synthese est deve-
nue un moyen, non pas une finalité. Can-
tonnées habituellement dans la création artis-
tique, la publicité ou les effets spéciaux, les
images nouvelles sont en passe de devenir des
images & part entiere, des images d'aujourd hui,

B W

D -

Réalisé avec Alias Wavefront sur Silicon, The End a obtenu le Prix Pixel-INA Animation 3D. Le réalisme des cheveux et autres
fibres y est tout simplement hallucinant.

J0YSTICHN70 30 AVAIL 1396
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© SUPINFOCOM

Sup Info Com : la 3D fait école

Tres remarqué lors des projections, le
film “La Stele” a remporté le prix Pixel-INA
Ecoles et Université. Ainsi donc, il existe des
écoles ol 'on peut apprendre a créer de telles
images ? Eh bien oui, et Sup Info Com est
'une d'entre elles. Située a Valenciennes,
celte école, fondée en 1988, accueille 130
éleves. L'admission se [ait par concours apres
le Bac. Attention, seules 30 places sont
disponibles par année. Le dossier
d'inscription doit étre déposé entre janvier et
juin, et le concours a lieu en juillet et
septembre. Quel débouché peut-on espérer

en sortant d'une telle école ? Si I'on en croit
les éditeurs de jeux, un étudiant en fin de
cycle muni de son diplome a toutes les
chances de trouver un emploi tres
rapidement. Stéphane Nazé, I'un des trois
primés pour “La Stele”, travaille actuellement
chez Microids. Frédéric Taquet, un ancien
éleve, est quant a lui graphiste chez Adeline
Scltware : on lui doit les superbes animations
2D de LBA ! Les exemples sont nombreux,
mais quoi qu'il en soit, Cryo, Infogrames, Ubi
Soft, Virtual studio et bien d’autres
partenaires de stages - Microids prend 8

slagjaires par an - ne tarissent pas d'éloges.
Bref, je ne voudrais pas vous forcer la main,
mais si vous aimez le g]'nphismc micro et
désirez travailler dans cette industrie...

Sup Info Com

Tertia 3000

10, avenue Henri-Matisse

59300 Aulnoy-les-Valenciennes
Tél : (16) 27 28 43 53

© Michel Jaffrennou CAPA PRODUCTION

JYsTickNe7o - 3] AVAIL 1336

Diffusé lors
des fétes de
fin d’année
sur Canal+, ce
film de Capa
Production
méle
personnages
réels et
animaux de
synthése.




Cyber Chic

Alex Pentland, du MIT, présentait

ses prototypes d’accessoires
vestimentaires absolument hallucinants.
Imaginez...

Vous croisez une connaissance,
mais impossible de mettre un nom sur son
visage, Heureusement, vos lunettes,
munies d'une petite caméra, ont analysé le
visage, et I'un des verres semi-opaques
alfiche instantanément son nom, stocké
dans une base de données. Votre ami parle
soudain de sa passion, par exemple
laéronautique. Certains termes vous sont
étrangers. Heureusement, un petit boitier
de commande situé dans votre poche vous

permet de naviguer rapidement dans une
autre base de données, et la définition des
termes incompris saffiche discretement.
Au MIT, on réussit a I'heure actuelle a faire
reconnaitre 98 % des visages par une
cameéra. Le systeme n'est pas encore
implémenté sur les fameuses lunettes, qui
restent d’ailleurs a miniaturiser. En
revanche, le boitier de commande et la
base de données texte sont opérationnels.
Le temps de mettre au point les greffes
d'écran semi-opaques sur I'ceil, et tout un
chacun pourra jouer les Terminator. A la
postérité de se débrouiller avec les
problemes éthiques, les chercheurs, eux,
cherchent, et comme ici trouvent aussi
parfois de droles de trucs.

Dans cet
épisode réalisé
pour la nuit
d’Halloween
par Pacific
Data Imager,
Omer et Bart
passent dans
la 3eme
dimension.

SR

© PACIFIC DATA IMAGER

Sous cette appellation bizarroide, se cache une application
des mathématiques qui devrait changer la vie de bon nombre
d'utilisateurs du Net, d'ici quelque temps. On le sait, I'une des
grandes trouvailles de la norme HTML, en vigueur dans les pages
Web, est de permettre a I'utilisateur de sauter d'un site Web a un
autre en cliquant simplement sur un lien, qui appparait dans la
page comme ceci : service web machin truc.

Le probleme, clest qu'a force de sauter de pages en pages, on
ne sait plus trop quels services on a visités, quelles étaient leurs
adresses, etc. “Surfer sur le net”, c'est zapper sur un téléviseur qui
comporterait plusieurs millions de chaines. On peut, pour le

moment, afficher une liste, un historique des services visités, mais la

chose devient tres vite impossible a gérer si 'on souhaite disposer
d'un historique vraiment exhaustif. Quant a imaginer une
représentation graphique, impossible, le principe méme
d'arborescence empéche que l'on

s'y retrouve. Pour reprendre le
principe de l'arbre, facile de ne

L’espace
hyperbolique

JOYSTICH N°70

cliqucr que le tronc ; mais si I'on souhaite se
connecter a un site Web tout la-haut, vous
voyez, la petite branche, non, pas celle-
ci, impossible.

Tamara Munzner de I'université
de Stanford est heureusement venue a bout de
cet écueil en proposant un affichage hyperbolique d'une
représentation 3D. A I'écran, la chose revet laspect d'une image
observée au travers de verres délormants, genre boule de Noél. Si
l'on sélectionne la fameuse petite branche de tout a I'heure, elle se
déforme et prend la taille du trone, alors que ce dernier subit la
transformation inverse.

e AVAIL 1336




Tranche de vie Prix Pixel_—lNA Recherche

Réalisé par le National Center
Atmospheric Research, “The Visible
Human Project” révolutionne la
représentation du corps humain ainsi que
I'industrie du carpaccio. Apres avoir traité
le cadavre d’'un condamné a mort avec
des encres de différentes couleurs,
I'équipe de John Clyne I'a saucissonné en
tranches de 2 millimetres d’épaisseur.
Blague a part, quitte a scanner un corps,
pourquoi utiliser la résonnance
magnétique nucléaire, dont la résolution
n'est pas encore optimale, alors qu'il suffit
de trancher dans le vif du sujet et de

scanner ensuite chaque élément a plat ?
Le temps de digitaliser tout ca, de laisser
un ordinateur calculer les différentes
interpolations entre les tranches, et hop !
voila une banque de données graphique
permettant enfin d’observer un humain
en coupe. Plus lort encore, I'ordinateur a
méme pu isoler les représentations
graphiques de chaque organe et recalculer
le tout en 3D. Une femme devrait
prochainement subir le méme traitement
avec cette fois-ci des tranches de quelques
microns. Cest vrai que les nanas sont
généralement plus fines.

A noter que "The Visible Human Project”
peut étre consulté sur Internet :
http://www.duke.edu/mpmason/visible_human.html

© Steve Hunt SUPINFOCOM
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CYRII.I.E”BARON & SEB

Ce mois-ci, deux tendances :
d’une part "Sting”, un produit
“récréatif” et d'autre part le
“Larousse Multimedia” et
une nouvelle collection
Sybex, tres axée sur le
service. Cette fois, le
marché du
multimédia semble
avoir atteint - du
moins en ce qui
concerne les choix
éditoriaux -

I'age de raison.

PC C0-AOM / WINDOWS 35

n CD-Rom consacré a un chan-
teur ou un groupe de zik, ce
n'est pas une grande nouveauté.
Mais un aussi créatif, bien foutu
et intéressant que Sting All This
Time, ¢a oui.
Starwave nous invite a découvrir Sting.
Pas seulement le Sting chanteur, ancien
membre de Police qu'on a I'habitude
de voir ; mais Sting I'homme, le coyote
avec ce qu'il a dans la tronche, ses enga-
gements et convictions, sa philosophie,
le pourquoi de ses chansons, les ficelles
liées a son enfance qui expliquent son
présent. Bien sdr, on retrouve de nom-
breux clips, des extraits de musiques
et tout un tas de photos, les fans ne
seront pas dégus ; mais jamais “gratui-
tement” juste comme ¢a pour de rien.
Tout est justifié. Au fur et a mesure de
votre avancée a travers les différents
tableaux qui composent ce CD — ou
plutét ces CD, puisqu'il y en a deux —

J0vSTIcNeTD - 34 AL 1936
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Mince, moi qui suis loin d'étre un fan du pére Sting, je me suis éclaté
avec ce CD-Rom. C'est intéresssant, c’est drdle, et c’est beau. Si en plus
vous é&tes fan de Sting, vous n’avez pas le droit de passer a c6té car ony
trouve des extraits musicaux inédits. Attention tout de méme, la chose
est entierement en anglais, et nécessite une bonne compréhension de la
langue pour vraiment 'apprécier. Seb

vous serez balancé dans différents thémes
souvent illustrés par une de ses chan-
sons. Chaque théme regroupant des
bouts d'interviews, des photos, des pas-
sages de romans qui ont marqué le
chanteur, ou encore des extraits d’émis-
sions auxquelles Sting a participé.

Peu a peu Sting se dévoile compléte-
ment, on découvre toutes ses influences,
aussi diverses soient-elles, aussi bien
musicales que littéraires. Il nous parle
de son enfance, des femmes, de la reli-
gion ou de la mort. Le tout avec une
évidente sincérité, et sans prétention.
Trés agréable.

Le CD-Rom est étonnamment bien
fait. Superbe méme. Les images créées
sur ordinateur sont de bonne qualité
et de trés bon go(t. De plus, les ani-
mations filmées de Sting sont parfaite-
ment détourées et intégrées dans ces
images. C'est super beau. Méme chose
pour les extraits de films : n'oublions
pas que Sting a fait 'acteur a plusieurs
reprises, pour les clips ou les extraits
télé. Mince, ce double CD devrait
presque servir d'exemple tant il prouve
que le “multimédia” peut étre autre
chose que foutre des images, des bouts
de films et des sons en vrac.

Linterface est agréable, le tout prend
d’ailleurs des allures de mini-jeu d'aven-
ture. En fil rouge, vous devrez récupérer
différentes cartes de tarots disséminées
dans les scenes du CD. Une petite moti-
vation supplémentaire pour vraiment far-
fouiller partout. Parce que ces deux CD
sont vraiment bourrés 4 craquer, et il
vous faudra de nombreuses heures pour
tout découvrir. D'autant que de nom-
breuses scénes sont cachées de-ci de-la.
A ne pas manquer, le sketch de I'ascen-
seur, avec Sting donc, un extrait d'un show
télé ricain, a mourir de rire. Je I'ai déja vu
une dizaine de fois nom de Dieu.

Editeur : Philips/Starwave e Distributewr : Phillips
o fittention : entigrement en Anolais e Prix : 329 F environ
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Collection
Multimédia
Mania

ous-titré “Tout réussir au quotidien”, la
collection “Multimédia Mania” est une véri-
table merveille en dépit de son aspect un
peu cheap. Ces produits bon marché s'adres-
sent au grand public et non pas aux affi-
cionados de I'informatique. A survoler les
différents thémes abordés, on croirait se retrou-
ver devant une version multimédia des guides
“Marabout” et consorts : “La gym”, “La magie”,
“Décoration de plats”, “Les sauces”, “Les pétes”,
“Votre balcon fleuri toute I'année”, “Les origami”
(art du pliage japonais) et, last but not least (du
moins pour moi), “‘Les bonsais”.
Réalisé en collaboration avec l'incontournable

Remy Sanson, sans doute lassé de truster I'édi-
tion papier, ce CD consacré aux bonsais est a

I'image de la collection. Les passionnés n’y gla-
neront que trés peu d’'infos fracassantes (il se
trouve que je suis membre de la Fédération fran-
caise de bonsais), mais le débutant y trouvera son
compte. Agrémenté de séquences vidéo de qualité
plus qu'honorable, ce CD fait le tour du sujet : arro-
sage, fertilisation, outils et autre rempotage, et
les sujets d'interrogation principaux sont abor-
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Les ciseaux i feanille servent

On les utilise partienlidrement
lors des opérations de défoliation.

Les ciseaux
4 fenilles

4 tailler les fenilles on
les branches trés fines.
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Juf\ de la cuis
Les meilleures recettes de

des plus grands

dés de fagon claire. L'interface, sans génie ou défaut particulier,
remplit son réle a la perfection, 4 savoir aider 'utilisateur a accé-
der a I'information de son choix aussi rapidement que possible.
Bref, c’est simple et lumineux. Ah, ¢a fait un bien fou de pouvoir
parler de bonsais. Je vous ai déja parlé de mon Fagus Crenata
(hétre du japon) ? Il est fin prét cette année pour un rempotage
en bonne et due forme. D’ici quelques jours, mon Larix (méléze)
devrait démarrer. C'est beau, un Méléze au printemps ! Mais je
m’égare. Bref, voila une collection de CD tout a fait recom-
mandable. Seul défaut : ¢a ne tourne que sur PC.

Editeur : Sybex =

Disfribug par : Subex e Prix : 99 F

AurytmedoBoosal

Les styles de Bonsal -
L'schat ot lemplscament '
Fertiiaation et arrocage
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lLe Larousse
—= 1"k | Multimédia
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vec ce produit, Larousse pro-  par la suite les consulter séparé-

pose une alternative particulie- ment. Comme dans tout dic-

rement intéressante aux ency- tionnaire ou encyclopédie multi- Py i

clopédies papier. Ce CD-Rom  média digne de ce nom, on dispose I]Eﬂ"ltm"

permet, pour un prix finalement  d'une option affichant une liste

assez modique, d’accéder a une  des entrées déja consultées pen-
somme de savoir qui donne le tournis:  dant une cession. Les cartes géo- | HYPERTEXTE
47 000 noms communs, 18 000 nom  graphiques ou géopolitiques, au | En cliquant sur
R EEER R R BA-N :rousst | propres, 100 000 définitions, 3 500  nombre de 270, peuvent étre zoo- | un mot, on

: documents graphiques (photos, dessins  mées. Elles aussi disposent de liens | accéde a sa
m ou schémas), 40 diaporamas, 18 vidéos. hypertexte. De nombreuses | définition, et en
Tels quels, ces chiffres ne veulent fina-  vidéos agrémentées de sons per- | cliquant sur un

lement rien dire, mais grice a une inter-  mettent de survoler un sujet suc- | mot de la
face particulierement efficace, cette  cinctement. Enfin, une recherche | définition, on
encyclopédie devrait rapidement s'impo-  multicritére (Type, Pays, Domaine, | accéde @ une
ser comme la meilleure du genre. Pre-  Mot, Date) facilite I'exploration | nouvelle
miére bonne nouvelle : la navigation de ce produit décidément indis- | définition qui
peut se faire intégralement en hyper- pensable. elle-méme...
texte, quel que soit 'endroit du texte
ot l'on clique, y compris les légendes
photo. Afin de faciliter la consultation,
la derniére page consultée apparait a
chaque lancement du CD. Dans le méme
souci de facilité, lorsqu’on accéde a une
page comportant des photos, celles-ci
: apparaissent en version réduite 'une
LAROUSS apreés l'autre. Naturellement, on peut

== |

Une nouvelle découverte interactive
du savoir encyclopédique
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Editeur : Sybex e Distribug par : Sybex » Prix : 93 F
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Ce mois-ci, nous avons retenu
un ouvrage de Usborne inti-
tulé “La micro pour débu-
tants”. Destiné aux pré-ado-
lescents, il répond a de
nombreuses questions que
P’on se pose sur les ordina-
teurs. Agrémenté de textes
instructifs et de dessins
agréables, “La micro pour
débutants” semble plus par-
ticuliérement destiné a ceux
qui disposent déja d’une
machine et qui se sont déja
posé quelques questions a son
sujet.

L’Odyssée
de Morgan
B HINDOHS © MACHTOSH

organ est un petit singe malicieux. Ce premier volet de ses
aventures va convier le jeune utilisateur a découvrir la
Gréce. Le graphisme et les animations sont vraiment ado-
rables, et I'éditeur a fait un excellent travail de traduction en
ce qui concerne les voix digitalisées. Tout commence lorsque
Morgan se trouve en classe. Le cours sur la Gréce ne semble
pas le passionner outre mesure. Son professeur I'envoie, grace
4 un tableau noir magique, a la recherche d'informations sur
cette civilisation. Le principe de ce logiciel d’éveil consiste a
guider l'utilisateur dans sa recherche. En cliquant sur différentes
parties de I'écran, on accéde & des données relatives a la Gréce
Antique. Dommage, les animations apparaissent dans des fenétres
vraiment minuscules ; fort heureusement, I'ensemble reste suf-
fisamment attrayant pour que I'on passe outre ce défaut.

Editeur : Morgan e Distribukenr : BMG  Prix: NC

Bac Killer Math

| PC WINDOWS © MACINTOSH

ttention, ce CD nuit gravement a

l'échec au Bacy. Cette mention appo-

sée sur la jaquette de “Bac Killer
Math” résume bien la finalité de ce CD.
Particulierement bien présenté, “Bac
Killer Math” est destiné aux éléves de
Terminale désireux de se perfection-
ner avant I'examen. Avec 500 exercices
commentés, 200 tests d’évaluation et
les corrigés des épreuves des six années
précédentes (1995 incluse), “Bac Killer
Math” est un produit tirant profit au
maximum du multimédia. Outre la partie
“exercices”, on trouve, sur ce CD, deux
heures d’animations racontant I'histoire
des mathématiques. L'interface, intui-
tive et puissante, permet d'imprimer,
sauvegarder, voire classer dans un index
les pages que I'on souhaite consulter
plus tard. Afin d’aider I'étudiant a s’orga-
niser, un agenda permet de créer un
plan de travail. Des fonctions statis-
tiques lui offrent 'opportunité de suivre
sa progression. En plus des exercices,
un cours complet peut étre consulté.
Certains points sont détaillés au moyen
de graphiques interactifs et permettent
de se livrer a de petites expériences
mathématiques.

Récréalire
CPCWINDOWS |

Is avaient réussi a rendre Jacques Martin
familier a toute une génération, ils avaient
rempli pas mal de dimanches pluvieux, les
voici de retour pour apprendre a lire aux
3/7 ans. lIs, ce sont les “Muppets”, en pleine
forme dans ce premier volume de la col-
lection “Récréalire”. Destiné a sensibiliser
I'enfant a quelques notions importantes
(pareils/différents, majuscules/minuscules,
sons/lettres), ce CD comporte plus de 60
activités et constitue un excellent pré-
ambule a I'apprentissage de la lecture.
A condition de disposer d'une carte-
son, il guidera I'utilisateur pas a pas au
moyen de commentaires simples et aisés
a comprendre. Le graphisme, trés mignon,
reprend naturellement les personnages
de Jim Henson dans une version «tiny»
du meilleur effet. On regrette cependant
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Memento
Memanto
Exsrcice
Exarcice

Enfin, pour peu que I'on soit équipé
d’un modem, on peut, a partir de ce
CD, se connecter au serveur Bac Killer
(un mois gratuit avec I'achat de ce logi-
ciel). Ce serveur offre une assistance
en direct assurée par des professeurs.
Bref, voila un CD éducatif audacieux,
et il semblerait bien que I'audace paye
car on en redemande. Pour un peu,
j’ai presque envie de m’y remettre.
Presque. Lachez-moi ! Je veux pas y
retourner !

Editeur : Bac Hiller »
Distribureur : Bac Hiller « Prix: 430 F

Préc. 4mm | Suiv. mmp | Sommaire | Sortie

que la présentation générale demeure
aussi classique, mais qu'importe, cette
collection récompensée par de nom-
breux prix aux Etats-Unis est une petite
merveille ; elle devrait permettre a bon
nombre de nos futurs lecteurs de pro-
gresser sans peine. Si vous avez un marmot
dans votre entourage, n'hésitez pas, ce
sont les “Muppets” qu'il lui faut.

Editeur : lona Soffwares =

Distributeu r: lona Softwares « Prix : NC




INCARNEZ ’ELITE ET

REVIVEZ TOUTES LES MISSIONS
DU CELEBRE LONG METRAGE.
DECOLLAGE IMMINENT!

J

Spectrum
HoloByte

ES ELITES

| VERIT ABLE FILM INTERACTIF.
7 LA MUSIQUE ORIGINALE ET LES
CES ANIMEES DU FILM ‘TOP GUN’.
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‘Née d’'une collaboration
~ entre Disnéy et Pixar, la
2 .:-""‘socié'gé-de, Steve Jobs, cg

: fllm est un"_e‘.xgloit-rén“

: etla . 07
] certitude que nous '5,‘_ i\ ot

o approchons du _ g o U
troisieme millénaire - a - L \
’ vrai dire, encore quatre ans et _

NOus y Sommes. / "

3
o 4
ui se cache derriére la prouesse technique que
représente Toy Story ? A I'heure actuelle,
méme Julien Lepers saurait répondre : une paire N,
‘ de grandes oreilles associée a une petite queue mil- N\
< liardaire en dollars... et des génies de l'informa- s LONEN
tique, visionnaires a leurs heures perdues. Des WARNING

noms ! Un certain Steven Jobs, homme d'affaires
bien connu de nos services, Edwin Catmull et John
Lasseter. Mon premier a racheté en 1986 a Lucas-

: film, Ltd. son département d'imagerie numérique
appelé alors Pixar. Mon second est le fondateur de
. la Pixar Animation et mon troisiéme n’est autre

que le réalisateur émérite de Toy Story.




Lasseter est également vice-pre-
sident de la partie développement
créatif de Pixar... et un heureux
oscarisé depuis peu, puisqu'il vient
de recevoir une petite statue dorée
k pour «son exceptionnelle contri-

bution au développement et a la

E création du premier long métrage
jamais réalisé en images de syn-
» thése.» Treize récompenses au total
pour une société qui n'a désormais
j plus rien a prouver en matiére

d'images virtuelles sur petit comme
’ sur grand écran. Toy Story consti-
tue en quelque sorte la «pierre phi-
losophale» du cinéma d'animation
en images générées par ordinateur.
Une heure et dix-sept minutes créées
par des alchimistes qui y croyaient

De fait, certains logiciels signés
Pixar sont devenus des standards
au fil des ans, comme RenderMan
qui servit dans les dessins animeés
“La Belle et la Béte” et “Aladdin”.
Céoté film, citons également la créa-
ture liquide d'Abyss, le cyborg poly-
morphe de Terminator 2, sans
oublier les superbes dinos de Juras-
sic Park.

Mais revenons-en a notre souris aux
dents longues : John Lasseter, met-
teur en scéne de Toy Story, travaille
chez Disney de 1979 a 1984. Simple
étudiant, il congoit, a I'dge de 24
ans, ses deux premiers films d'ani-
mation. Disney est un tremplin qui
le propulse chez Lucasfilm, Ltd.
jusqu'en 1986, ol il rejoint la Dream

' difficilement, voila deux ans a peine, = Team de 'animation en imagerie de
F et qui se surprennent a réver pour synthese.
demain de films et de séquences Parmi ses ceuvres, deux 2
, d'une qualité insoupgonnée. sont nominées aux Oscars
- décidément ! - : “Luxo
r.” ou I'histoire de
: Toy STORY, Jd | :
ACTE |, MOTEUR cUxfciampesce ;
: bureau et “Tin Toy",
La premiére aventure commune Oscar du Meilleur
] entre les deux sociétés ne se nomme court métrage d'animation
pas Toy Story mais CAPS. Dés 1988, en 1989. Arrivent ensuite et dans
: Pixar et Disney unissent en effet I'ordre un déclic, une idée et un
leurs compétences dans le déve- contrat. En 1991, Lasseter organise
loppement d'un systéme de colora- un diner d'affaire avec Peter Schnei-
tion électronique des celluloides.  der, président de la Walt Disney Fea-
De cette collaboration naitra un logi-  ture Animation, qui débouchera sur
ciel d'animation en 2D nommé CAPS un contrat de trois longs métrages
(pour Computer Animated Pro-  d'animation en images de synthése (le
, duction System), lui aussi oscarisé. titre du second sur la liste : Bug). La
b
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Pour représenter
avec précision
les mouvements
de Woody, les
animateurs ont
étudié la ges-
tuelle de Ray
Bolger, un
acteur aux mou-
vements extré-
mement souples
qui avait incarné
’Epouvantail
dans le “Magi-
cien d’Oz”.
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LES CHIFFRES
DE TOY STORY.

110 064 : C’est le nombre
d’images de synthése que
comprend le film.

3,5 : Ce chiffre correspond au
nombre de minutes d’animation
générées en moyenne chaque
semaine pendant quatre ans.
1,4 : C’est le nombre de pixels,
en millions, qui composent une
seule et unique image du film.
I 536 x 922 pixels : Cest la
résolution de Toy Story.

2 000 : C’est le nombre de
textures plaquées qui ont été
créées, dont la plupart sont
peintes en digital et non
scannée.

32 : Clest le plus grand nombre de
sources lumineuses dans un plan.
500 gigas : C’est le stockage
total nécessaire pour toutes les
images du film (compressé).

I féra (1 000 gigas) : C’est le
stockage total nécessaire pour
toutes les informations
contenues dans le film.

De 45 minutes a 20 heures :
C’est le temps de calcul d’une
image (contre un mois pour un
ordinateur familial normal).
300 mégas : Cest la taille
moyenne d’une image du film.
1,2 : C’est, en millions, le
nombre de feuilles diposées sur
les arbres du quartier d’Andy.
?: C’est le coiit de production
du film (si vous le trouvez,
écrivez-nous).




L

Glorieuses™ avec ses ailes dans le dos et
sa bulle sur le crine. Anciennement appelé
Lunar Larry, il tire son nom de celui d'un
astronaute, Buzz Aldrin, alors que le sobri-
quet de Woody est un clin d'ceil a I'acteur

bouche pleine de spaghettis, il aborde ce jour-la un sujet
qui lui tient & cceur : «Clest lhistoire d'un jouet resté sur
une aire de repos d'autoroute, auquel il arrive plein de
(més)aventures, sa famille I'ayant égaré par mégarde». Et
Andrew Stanton, I'un des auteurs de ['histoire, de confier
: «Nous avons tous perdu un jouet que nous avons déses-
pérément voulu retrouver, et nous avons tous espéré que
le jouet nous cherchait de son coté...». L'idée Toy Story
est lancée,

Finalement, le scénario évolua vers le «buddy moviex»
(deux héros au caractére.antagonique contraints de s'allier
pour faire face a I'adversité). L'étape suivante consista
donc a trouver une équipe de production compétente.
Il allait falloir traduire une large palette de sentiments via
une batterie d'ordinateurs surpuissants. Du jamais vu, du
jamais vécu auparavant ! Résultat : 27 animateurs, 22
directeurs techniques et 6| techniciens enchainés pen-
dant quatre années consécutives, soit une densité de
diplémés exceptionnelle, «probablement le record de
toute ['histoire du cinéma !», affirme Ralph Guggenheim,
le producteur. Des heures et des heures de travail acharné

Woddy Strode, familier des westerns de
John Ford.

Acteurs de premier plan, ces marionnettes
sans fils sont douées de parole et se meu-
vent comme de véritables é&tres humains
dés que ceux-ci referment la porte de la
chambre. «Pour moi, la définition d'un per-
sonnage animé est celle d'un «personnage
pensanty, affirme Lasseter. Chaque mou-
vement effectué par un personnage doit
avoir I'air d'avoir été généré par la volonté
méme de celui-ci.» On se dit qu'il ne
doit pas faire bon jouer les ani-
mateurs dans de telles cir-
constances ! Car en
admettant que la per-
sonnalité d'un jouet
dépende exclusive-
ment de son aspect
p physique, il faut
A encore la créer.
L'intervention des
«avarsy» ou «variable d'articula-
tion» semble indispensable et indis-
sociable du concept.
Manipulées par un
animateur, ces
«variables d’arti-
culation» permet-
tent de faire bouger
un personnage. La
définition correcte
d’une avar (un para-
métre parmi d'autres)
évite tout mouve-
ment bizarre de la part
des protagonistes (un
coude ou une jambe qui
partiraient a I'envers,
par exemple). Woody

\

avec pour obijectif de ridiculiser Casper et ses 35
minutes d'images de synthése.

Un peintre numérique qui décore habituelle-
ment d'immenses toiles pour l'opéra de San Fran-
cisco, et un informaticien scientifique diplémé en
conception d'usines par ordinateur, chargé de desi-
gner le voisinage de la maison d’Andy et les quartiers
de banlieue, sont méme engagés pour donner vie a un
univers dispatché, a I'origine, sur plus de 25 000 esquisses.
Direction “plus I'infini” avec le descriptif d'un univers | :
extravagant et de 76 personnages texturés et animés | i
mélant jouets, humains et chien (la copie conforme de
Baxter) étalé sur | 561 plans exactement.

s requiert ['utilisation de

LA viE DEs ToM PouceE (| 712 de ces variables,

] \ dont 212 pour son

«Buzz est un mélange de G.I. Joe et de La Guerre j . visage seulement,

des Etoilesy, précise John Lasseter qui avoue avoir | contre 800 pour

craqué sur les figurines de la série américaine étant Buzz Lightyear,

enfant. Buzz, quant a lui, fait davantage référence : recordman de la
aux super-héros de bandes dessinées des “Trente 2l catégorie.
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Le plus compliqué dans I'animation en images virtuelles,
est de recréer un étre humain et son environnement
parce que |'un et l'autre nous sont familiers. Lorsque
la «simple» modélisation en trois dimensions ne suffit
plus, comme pour le visage de I'un de nos pairs, trop
complexe, une figure en argile est confectionnée puis
digitalisée ou scannée a partir d'un appareil muni de
capteurs spéciaux. C'est le cas notamment pour les
deux gamins du film, Sid et Andy. Pour eux, I'équipe
s'est pliée en quatre. A titre d’exemple, chaque par-
celle de peau humaine nécessite dix cartes de textures
différentes pour déterminer tous les détails comme les
taches de rousseur, les rides ou les reflets dans la che-
velure. Autre détail important : les vétements. Des
albums photos entiers des participants au tournage ont
servi a I'élaboration précise des vétements lorsque
ceux-ci sont portés par un étre humain.

Outre les textures, il faut animer un blouson ou
une chemise recouvrant le corps des protagonistes de
chair et de sang. «Un objet aussi banal que le sac a dos
de Sid a nécessité a lui seul 128 contréles d'animationy,
explique John Lasseter. Quant aux décors, ceux-ci sont
d'une «réalité intensifiée» avec des textures trés réa-
listes. «ll (le décorateur armé de sa palette de couleurs)
a imaginé dans un coin de son esprit une histoire plau-
sible pour chacune des rayures du parquet.»

Le «Motion Blury, logiciel mis au point par Pixar
qui provoque un effet de flou — comme lorsqu'un per-
sonnage passe trés vite devant un objectif — fut en outre
utilisé lors de la course-poursuite sur le skate-board.
Le rendu du voisinage ne devait pas étre d’une netteté
hallucinante, sans quoi 'impression de vitesse n'aurait
pas été au rendez-vous.

DE LA RAM
A LA PLACE
DU CERVEAU

Bref, il falluc plus de 800 000 heures de calcul pour
effectuer le rendu (association du découpage, de 'ani-
mation, de la mise en texture et de I'éclairage) des
éléments définitifs. L'utilisation de | |7 SPARCstation
20 de Sun Microsystems tournant 24 heures sur 24
dans une salle spéciale nommée «la ferme du soleil»
(en référence a I'expression anglaise RenderFarm qui
est I'endroit dans lequel sont habituellement entre-
posées les stations de calcul) fut nécessaire. Des super
ordinateurs double et quadruple processeur au prix
compris entre 25 et 50 000 dollars I'unité aux capacités
hallucinantes, surtout en réseau (100 Mb/seconde) : la
RenderFarm Toy Story transférait |6 milliards d'infor-

Tous les personnages n’ont pas été crées
de la méme maniére. Certain ont été
directement modélisés alors que d’autre
ont été sculptés. Le modéle informatique
a ensuite été réalisé a partir de I"ébauche
en résine au moyen d’un stylo pointeur.

mations par seconde !

Si I'on avait eu recours a un seul et unique micro-pro-
cesseur, il aurait fallu 43 années consécutives pour conce-
voir le long métrage ! Le plus dur et le plus long a calculer :
les effets de lumiére souvent multiples (I'éclairage décide
de |'atmosphére du film, et par conséquent de sa crédibi-
lité) et les mouvements de caméra. Des mouvements ins-
pirés de films connus comme “Frankenstein” ou de la série
TV “Miami Vice” (regardez bien la séquence de la course-pour-
suite : la caméra se trouve sur le skate comme elle se trouvait
sous la corvette dans le feuilleton) qui portent les noms de leur
réalisateur au lieu de termes techniques incompréhensibles et
flous pour le commun des mortels. Savez-vous ce qu'est une
«traversée de tunnel infini», par exemple ? Non ? Pour en
savoir plus et vous rendre compte du travail de toute une
équipe de surhommes, vous savez ce qu'il vous reste a faire.
Et peut-étre obtiendrez-vous une réponse a la question
posée en début d'article : si Toy Story s’apparente a «l'infini»,
que nous réserve «l'au-delax 2...

Tout au long de la conception du
film, les animateurs ne travaillaient
pas sur un seul et unique person-
nage, mais focalisaient leurs efforts
sur une scéne apres I’autre, dans sa
globalité, avec tous les person-
nages présents. Seule une vue
d’ensemble du projet et une juste
répartition des taches pouvaient
donner le résultat espéré.

Avant d'acquérir leur forme
définitive, les differents
personnages de Toy Story
ont évolué au gré
des dessins préparatoires




Fabien Deleval

Jaf tou;ours considéré- que le premier aver't.rssement de limminence de iapocalypse etait
apparu ily a deux Mois, Icrr"sque Compuserve avan: eradique certains newsgroups a tendance

' educative -de son r‘e_seau, particuliererment bien fourni en la matiere. Sur linstance du
gbuvernement teuton, ce fournisseur d'scces a en effet été 200 forums graphiglies de son

rjatalogue,_ par ailleurs tres fourni.

@& Flle Edit Services Mail Special T IR En ce joyeux mois d’avril, Compu
Parental Controts Center(GRATUI) fait machine arriére non seulement

W%‘; | en réintégrant ces groupes, mais
enter ":‘Lv ] \ propose aussi aux parents un cours
o d’informatique appliquée aux
@ Eempysene b oot réseaux.Pionnier de Péducation on-
: line, Compu propose aux parents —
du moins a ceux qui en auront été
“avertis-par leurs pervers d’enfants -
un logiciel on-line : Cyber patrol
Ce soft permettra a ceux qui
auront raté une éducation décente
de leurs marmots, de leur interdire
Paccés aux zones érogénes
d’internet, aux ftp ainsi qu’a telnet,
sans doute dans le cas ol le
/machiavélique pettt William aurait

— ‘Welcome to the Parental Controls
Center (GO CONTROLS) !

CompuServe Introduces Parsntal Controls

Cyber Patrol is o leading Internet
filter software development company
with an ongoing program of (nternet
confent review. Usingits filter
software, users may select among the
following Cyber Pstrol criteriate

This srea lets you downl
Patrol filter software &
one ysar subscription &
services, a $70 value, 4
FREE1! While Internet
13 not fool proof, Compus
impressed with Cyber P
supporting content revi

customize restrictions of access to
Inter net content and services

Cyber Patrol Cyber NOT List Criteria

Cyber Patrol or other o

e - ' ouvert un compte en Bulgarie, sait-
on jamais. ,

e, avec 'aide de son ami Sybex, vien‘t e
metm: sur le marché PC un package nommé.
o «dnternet I.Iulrtles». \
Celui-i conttent le soft mtegre «World Net Access»
qui regroupe tout ce qm peut étre utile a une
!ongue et passive connexion sur, le réseau ainsi
qu’une bonne sélection d’utilitaires comme
Pinénarrable (e tiens la chande!le a Navigator» L
N.C.S.A. Mosaic. Cela nous semble plutét parti
d’une bonne intention, puisque I'achat du pack
offre le droit @ un mois de connexions gratuites
(attention toutefois a la date de peremption ')
Prix non commumque.
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arc Andreesen - c’est pas

possible, un nom pareil c’est
un pseudo - de Netscape
(encore eux !) vient tout
juste de découvrir le petit
complot de la semaine de
Microsoft qui consiste a
essayer d’envahir le monde
on-line.avec des solutions

Serveuirs.
Marc, muni-de son fidéle Doomsday Clock
tableur Excel diment December 8, 1995 — The Clock moves

enregistré (parfois il est
béééte, ce Marc !) a calculé
la différence de prix entre la The History of the Doomsday Clock
petite société d’Operating

Systems et la sienne.

Résultat, a configuration Y :
égale, la solution Microsoft 9 @ @ @ @
reviendrait a 24 000 francs -

Clock Poll — Tell us what you think

de plus. What's New Research  Huclkear  Fellowship Subscribe  Home
Marec, surpris, a donc décidé fhn

de diffuser sa pertinente -

analyse sur sa homepage «En 1981, je perdais mon portefeuille a Savigny»

(Netscape.com). Je le

soupconne toutefois ise et surtout plus utile que celle

d’ambitions bien du Centre Pompidou, ’horloge atomique de
mercaritiles. Neog déccinpte avec une précision
effrayante les années qui nous restent avant

http://home.netscape.com/comprod/ Phiver nocléalre.
server http://www.neog.com/atomic/poll. html
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Abonnez-vous a
et recevez le jeu

Rebel Assault I1

PR 11 n* de JOYSTICK 2 35 Fsoit 385 F
¥ le jeu Rebel Assault II

-1 ARWARS'

@EEL | sur CD-ROM (PC ou MAC) 429 F
ASSAUE: . =

/fHE HIDDEN
EMPIRE™

POUR VOUS 409 F
soit plus de

O 0/ ) de réduction !

P S S e S N A R ST A S T AR |

MOFFRE EXCEPTIONNELLE D’ABONNEMENTRH

I A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre réglement a JOYSTICK Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19. '

I O je m’abonne a JOYSTICK pour 1 an (11 numéros) et je  Nom : ST138 I
g recevrai en plus le jeu Rebel Assault IT sur CD-Rom
pour un montant de 469 F seulement au lieu de 8+4F, soit plus ~ Prénom :
de 40 % de réduction.
(Je coche la case de mon choix)

1 [ Rebel Assault II sur CD-ROM PC

2 [ Rebel Assault 11 sur CD-ROM MAC

Adresse :

Code postal : Ville :

Je joins mon réglement a 'ordre de JOYSTICK par :
[ Chéque bancaire ou postal [ Mandat-lettre

Pseudo :
a3 N Y i U ot o ) P O o [ [ (| (a créer sur le 3615 JOYSTICK pour bénéficier de 120 mn de connexion gratuites sur le 3614 JOYSTICK)
= aekse : Offre valable 2 mois et réservée a la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joystick au
Expue e Lr bl b SlgndtLue prix unitaire de 35 F et le jeu Rebel Assault II au prix de 429 F.

Le droit d'accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements. Sauf opposition
JSormulée par écrit, les données peuvent étre communiquées a des organismes extérieurs.




était resté a une sombre his-
toire d'abeilles (cf: Joy 63). Bon, laissez
tomber les abeilles. Si Gaston Bachelard avait

connu la réalité virtuelle, il aurait pu en dire qu'elle

“ne fait pas changer de place mais d'état”. Ca me trotte
dans la téte depuis que j'ai entendu parler de la “télé-
existence”. C'est quoi la télé-machin ? En fait c’est tout béte: un

homme pilote un robot A distance, par exemple un robot qui bosse

dans un environnement hostile, genre site radioactif. Il y a quelques
années, on aurai parlé de robot télécommandé: un gus pilote un robot
et basta. Le robot est un outil, le gus aux commandes est un humain
qui se sert de cet outil.

Depuis que la réalité virtuelle tourne les tétes, la concept a
changé. Ce n'est plus 'homme qui manipule le robot, mais 'homme qui
s'incarne dans le robot qu'il pilote. D'ailleurs, c’est qui “il"” ? Disons que
le cerveau de I'homme reste en place mais qu'il pilote un prolongement
de son corps. Il change d'état mais pas de place, donc. C'est marrant,
l'avénement du concept cyber madifie la notion d'outil. Quand je tiens
un stylo, je tiens un stylo, je ne suis pas un stylo, je ne fais pas de la télé-
écriture. On en vient donc a une jolie réflexion de Douglas Hofsch-
tadter dans “Vue de I'esprit” (chez inter-édition) : « Peut-on dire “je
suis un cerveau” ou “jai un cerveau”  »

Imaginons : on enléve mon cerveau de mon corps. On met
mon corps de cété. Mon cerveau flotte dans un bain nourricier, a 'abri
d'un bocal. Le robot de tout a I'heure est directement relié par ondes
radio @ mon cerveau. Le robot, qui est une réplique de mon corps, me
renvoit des impressions, des sensations. Bref, j"ai changé de corps, “je"
suis en train de me balader dans un site radioactif, pas dans un bocal.
Indéniablement, “j'ai un cerveau".

Imaginons maintenant que subitement (paf !), la liaison radio
d'avec mon corps de substitution est coupée. Que se passe-t-il ? Mon
corps ne me balance plus d'informations sensitives. Damned ! “Je” ne
suis plus au méme endroit que mon corps. “Je" suis dans un bocal. “Je
suis un cerveau”. Tout ¢a pour dire qu'avec l'intensification des expé-

riences Cyber, I'étre humain va opérer un changement de paradigme

(changement de systéme de référence) pour ne pas complétement

péter les plombs ce qui aura probablement de trés fortes impli-
cations sur le rapport que nous entretenons avec notre propre
enveloppe corporelle. Aprés “je pense donc je suis”, nous
entrons dans I'ére du “je me pense mais ou suis-je 2",
Pfft... En ce qui me concerne je suis & Joystick, on
est samedi aprés-midi et ce numéro 70 est
bouclé. Champagne !

Moulinex

I Retrouvez dés le mois prochain la liste compléte des :
Développeurs, Editeurs et Distributeurs sur le CD-Rom de Joystick !
L

7TH LEVEL ..

ACCESS .

ACCLAIM

ACTIVISION

ADELINE SOFTWARE INT. (*
ATARI INTERACTIVE..

BETHESDA SOFTWORK
BLIZZARD ...

BLUE BYTE ..
BRODERBUN
BULLFROG ..
CAPCOM ...
CENTURY INTERAC
CORE DESIGN...

CP SOFTWARE ..
CREATIVE WONDERS
CRITERION STUDIOS.
CYBERFLIX

DIGITAL INTEGRATIO
DIGITAL PICTURE
DOMARK ...

EA SPORT

EA WORLD.
ELECTRONIC ARTS

FUNSOFT
GAMETEK
GT INTERA

INFROGRAMES .
INTERPLAY ..
LEGEND ..
LOOKING GLASS .
LUCASARTS.......

MICROIDS ......
MICROPROSE.
MINDSCAPE ...
MONTPARNASSE MULT
MORGAN INTERACTIVE ..
NEW WORLD COMPUTING
OCEAN...

PSYGNOSIS....
ROCKET SCIEN

SIMON & SCHUSTER
SPECTRUM HOLOBYTI
TATI ...

TELSTAR

VIC TOKAI..
VIRGIN L.E. .
VIRTUAL STUDIO

WARNER INTERACTIVE WARNER INTER.

(*) Pour certains titres seulement



Duke Nukem 3D, le nouveau

soft de 3D Realms, va jeter un

pavée dans la mare de l'univers

des Doom-like.

En attendant

d’en savoir

plus sur Quake,) .

sonchallenger,

attelons-nous i

aunetache

titanesque :

le test du jeu
\quila tue
 Dogli.

.
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{ PC CD-ROM

Les décors
sont superbes,
mais pas le
temps de faire
du tourisme,
'ennemi
guette.

S Y
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a saga débute en 1991 avec un

shareware mettant en scéne un

nouveau héros : Duke. Ce der-
nier doit déjouer les plans machiavé-
liques du Dr Proton. Le succés est au
rendez-vous, puisque le jeu est nommé
a I'’époque “shareware game of the
year” dépassant méme Wolfenstein
3D. Cependant, c’est surtout outre-
Atlantique que ce premier Duke aura
du succes ; chez nous, ce jeu de plates-
formes somme toute sympathique, passe
quasiment inapergu. Idem pour la suite
ot I'on retrouve un Duke en fort mau-
vaise posture, kidnappé par des extra-
terrestres. Leur projet : s'emparer du
cerveau de Duke grice a I'encéphalo-
sucker pour l'intégrer dans leur nou-
velle machine de guerre. Les traits du
personnage sont tracés : ¢'est une paro-
die de super-héros, un peu ce que Gold-
star est a Lobo. Son physique de sur-
feur body-buildé californien avec Ray-Ban
starflash intégrées n'a d’égal que sa cré-
tinerie.

[’Ouragan !

Bref, Duke est légérement bourrin sur
les bords ; sa philosophie ne dépasse
guere la problématique de I'apprenti
footballeur qui planche sur une équa-
tion premier degré pour |'obtention de
son BEP Ballon. Duke, il pense pas, il
fonce ! Qu'importe s'il doit sacrifier
deux trois badauds au passage, I'impor-
tant est qu'il y ait de I'action, et bien
s(r que 'humanité soit sauve a n'importe

VAL 1936

quel prix. Duke est avant tout un pas-
tiche, tellement rigide dans son réle,
qu'il ne peut qu'étre sympathique.

Vous l'imaginez peut-étre : travailler
a Joy c’est un peu comme é&tre résident
en Floride. Nous sommes balancés au
gré des tornades engendrées par
quelques softs, tiraillés dans tous les
sens. La derniére en date avait pour
nom Warcraft2 ; celle qui, aujourd’hui,
parvient a faire baisser drastiquement
notre productivité, porte le nom de
Duke Nukem 3D. Pourquoi ? Tout sim-
plement parce que le premier clone de
Doom axé autour du Build Engine et
signé 3D Realms, prouve que cette
compagnie a tout compris. Mais avant
les éloges, passons a la démonstration.

Duke Nukem 3D débute alors que
les extraterrestres ont profité du rapt
de Duke pour s’approprier New Los
Angeles, transformant ainsi la ville en
avant-poste, afin de compléter l'inva-
sion de la planéte. Heureusement, vous
étes de retour, armé tout plein et tou-
jours plein de bonne volonté lorsqu’il
s’agit de disséquer du Roswell.
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Un seul moyen de
sortir des niveaux :
tout détruire !

Des cartes a puce
vous permettront
d’accéder a
d’autres zones des
niveaux.

E N v kK E

Le jeu étant divisé en trois épisodes
(L.A. Meltdown, Apocalyse, Schrapnel
City), vous évoluerez tout d'abord dans
New L.A. avant d'investir la base alienne
pour exterminer la menace.

Jouabilité
maximale

La prise en main est rapide puisque
l'interface est basée sur le modéle des
nombreux clones doomesques que nous
connaissons. Il va de méme pour I'éven-
tail des actions possibles, puisque Duke
peut indifféremment courir, bondir dans
tous les sens, se baisser et ramper, faire
du “strafe” (déplacements latéraux),
regarder en haut, en bas. On pourra
également voler et aller sous 'eau dans
les parties sous-marines de quelques
niveaux. Enfin, a image d’Heretic, il est
possible d'utiliser différents objets sélec-
tionnables a partir de l'inventaire. C'est

M

B
B

i S

3 D

donc complet et efficace. Cependant,
les concepteurs ne se sont pas conten-
tés d'appliquer des recettes déja éprou-
vées, puisqu'ils ont ajouté quelques
“touches” fort bien venues. Il est ainsi
permis de voir rapidement ce qui se
passe latéralement (ce qui donne a
I'écran I'impression de tourner la téte),
et tous les objets disposent de rac-
courcis claviers qui permettent de ne
pas casser le rythme.

Le tout est agrémenté de la sem-
piternelle option d’auto-mapping pour
dévoiler la carte avec fonctions de zoom.
A noter que celle-ci n’est plus du type
fil de fer, mais embellie de textures et
carrément animée par endroits ! Parmi
les autres détails qui tuent, le soft offre
la possibilité de jouer en deux vues dif-
férentes : soit a la premiére personne
subjective, soit de voir s’inscruter a
I'écran un Duke translucide de dos.
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Ce dernier mode, bien que délicat a
maftriser, prouve a quel point I'équipe
en charge s’est attachée a fournir une
finition béton.

Quant aux mécanismes du jeu, ils
rassemblent eux aussi tout ce que l'on
connait, a savoir recherche de cartes
pour accéder a d’autres zones, d'armes
différentes, de munitions, de bonus, de
passages secrets, de niveaux secrets et
bien sar de la destruction & gogo. Bref,
cette énumération un peu fastidieuse,
pour vous dire que Duke Nukem 3D
bénéficie, dans les mécanismes, l'inter-
face, les possibilités d'action, du meilleur
de ce que nous avons pu rencontrer
dans les précédents clones de Doom
ou Doom lui-méme. Mais ce qui le pro-
pulse loin de tous les autres est incon-
testablement la fagon dont tout ceci a
été orchestré.

Au bout de quelques minutes, aprés
la découverte du jeu, vous vous sentez
découragé : il vous parait étonnam-
ment difficile. Impossible de passer
deux trois ennemis simultanément sans
se faire liquider ou trés salement amo-
cher. Yous essayez de ravaler votre
fierté, et décidez de passer un cran
au-dessous niveau difficulté. Méme
chose, c’est la période ol vous com-
mencez a vous interroger sur vos facul-
tés psycho-motrices. Inutile de remon-
ter votre arbre généalogique a la
recherche d'une quelconque consan-
guinité, car l'intérét et la philosophie
de Duke se dévoilent au fur et a mesure.
Non, le soft n’est pas difficile, le chal-
lenge est de découvrir les nombreux
secrets qui le jalonnent pour en par-
venir a bout. Vous découvrirez trés
tot un moyen de vous procurer un
RPG (Rocket Propelled Grenade). Et
en avant la bouillie !
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A Ténoncé du matériel disponible, l'expression séclater prend

Etre réduita la
taille d’'une
cartouche est
périlleux,
surtout que
I'on peut vous
marcher
dessus !

(|

1002}
Duke Nukem 3D
ne pouvait pas ne
pas posséder sa
fonction d’auto-
mapping avec
plusieurs niveaux

C’est beau, et en
plus...

Autre claque d'entrée, I'environnement
sonore. Alors que vous débutez sur le
toit d'un immeuble, vous pouvez voir
sur votre droite un vaisseau laisser une
trainée de flammes derriere lui, et des-
cendre en chute libre pour se crasher.
Duke fait alors craquer ses doigts, se
saisit de son flingue et se met a penser
a haute voix. Dans une majorité d'action,
vous pourrez ainsi I'entendre émettre
ses propres réflexions, de “It's groovy”

de zooms. Alors,

la voila ! Notez
qu’elle est
carrément animée
par endroits !

JOYSTICH N°70

(référence a Evil Dead2) a “It's a Doom
Space Marine” et autres réflexions, tou-
jours rigolotes et empreintes d'ironie.
Bien entendu, si vous vous en lassez au
bout d'un moment, vous pourrez désac-
tiver celles-ci, chose que je ne vous
conseille pas. L’environnement sonore
est complétement détonant et colle
parfaitement a I'ambiance, les hurle-
ments des Aliens, lorsqu'ils s’effondrent
en sang, sont déchirants ; et en géné-
ral tout ce qui touche a la partie son
est du méme acabit. Lors des parties
en réseau, si vous pouvez envoyer des
messages textes aux autres (générale-
ment des compliments), vous pouvez
accompagner ceux-ci de signatures
sonores du genre “You suck ! et autres
politesses. De plus, comme Duke Nukem
3D est un jeu reconfigurable a souhait,
il est permis de créer ses propres fichiers
sons de type .RTS avec des utilitaires
fournis par Apogee sur son BBS (Tip :
regardez sur notre CD). Les anciens
joueurs de Rise Of The Triad pourront
ainsi exporter leurs préférés.

Quant aux détails, nous sommes ici
au royaume du spectaculaire puisque les
décors sont extrémement précis. Le
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grand nombre de détails significatifs défi-
nit bien quels sont les contours de I'uni-
vers de Duke. L'ironie et les clins d’ceils
visuels prédominent. Ainsi, la police de
Los Angeles (LAPD) est-elle représen-
tée par des porcs, et les filles qui s'affi-
chent dans le décor sont caricaturales
au possible. Elles s'étalent sur tous les
murs —a travers des posters le plus sou-
vent — mais aussi des magazines jonchés
sur le sol. Au second niveau, vous pour-
rez rentrer et voir en live des danseuses
se trémousser en tenue légére. Une
pression sur “Espace” et vous leur tendez
un billet d'un dollar, et voila alors qu'elles
dévoilent leurs généreuses formes. Mais
il est également permis de les buter, ce
qui entraine I'apparition d’Aliens sup-
plémentaires. Aucun doute, ces derniers
ont des golts trés slrs en matiére
d’endroits glauques.

...C’est chaud !

Bref, la panoplie “clichés possibles” se
dévoile au fur et 3 mesure des niveaux.
Ca commence par une blondasse déco-
lorée genre “annonce de film au cinéma”
en passant par le poster situé dans une
piéce du premier niveau : Attack of The
bleached Blondes Biker Bimbos et ¢ca
continue avec celui des bonnes sceurs
version Pigalle dans Sister Act lll. Dans
une autre piece secréte, un téléviseur
affichant une strip-teaseuse en plein tra-
vail, un canapé et un verre de Martini
Dry. En somme, la référence a tout ce
déballage est sans aucun doute le réve
du beauf américain. Le machisme affiché
dans Duke est cependant a prendre au
second degré, car I'univers y est vrai-
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tout son sens !

ment caricatural. De plus, voir deux trois
belles donzelles décorer les murs n’est
pas pour nous déplaire ; en plus, ¢a nous
change des éternels pentagrammes pour
rachitiques du bulbe. Que les fervents
lecteurs du “Pélerin” se rassurent puisque
cela ne signifie pas que Duke Nukem soit
a réserver a une clientéle adulte. Amé-
rique VWASP oblige, vous pourrez, grace
a une option “parental lock” désactiver
tout le matériel explosif contenu dans les
soutifs de ces pin-ups. Quant a nous, on
adore ! (Tiens Raoul, refile-moi une biére...)

Autre détail, les explosions sont
impressionnantes et sirement inégalées
dans un clone de Doom. De plus, I'équipe
de 3D Realms n’a pas renié (et tant
mieux !) le gore qui prédominait déja
dans Rise Of The Triad. Préparez-vous
a un disséminage effarant de boyaux a
travers la majorité des niveaux avec des
yeux, des tripes qui se trimballent par-
tout, etc. Certains Aliens, une fois tou-
chés, tombent sur les genoux pour fina-
lement s’effondrer. Ca déménage !

Autant dire que si la sauce référence
nanas, fun et gore prend d’entrée, heu-
reusement cela ne constitue pas le seul
atout de Duke car le jeu en lui-méme
est vraiment excellent.

Un matos d’enfer

D'abord par les effets des neuf armes dif-
férentes que vous pourrez retrouver et
qui donnent lieu a de superbes anima-
tions, et qui plus est variées : le Duke’s
Mighy Foot (comprenez le coup de pompe
de Duke) permet de pousser un adver-
saire lorsqu'il est au bord d’une falaise
mais aussi de briser a volonté toutes les
vitres des niveaux. Contre les Aliens, le
formatage de téte par semelle se révéle
toutefois assez inefficace. Heureusement,
c’est la qu'intervient le flingue qui pos-
séde une cadence de tir suffisante pour
se croire dans un film de John Woo. Le
fusil & pompe, quant a lui, est sdrement
une des premiéres armes les plus effi-
caces, puisque, selon les Aliens, un ou
deux coups seront nécessaires pour
envoyer ceux-ci “ad patres”. Quant au
Chaingun, il s’agit d’'une mitraillette plus
ou moins efficace. Voila pour ce que I'on
pourrait appeler la partie “classique”, car
le fin du fin, c6té destruction, ne fait
qu’arriver. Les PipeBombs carrément
géniales consistent en des bombes a
lancer, il ne reste plus alors qu'a choisir
le moment pour presser sur le détona-
teur. Bien sar, les déflagrations laissent
présager des explosions mémorables.

I 4 = av 4 | an e
Le bon coup de saton reste indémodable, idéal pour briser les vitres
vite fait bien fait.

B

| A

Oubliez Guinsharre, e ne sont que des gros frous que
vous pourrez faire avec le fusil & pompe.

-T{[T\ 7 FOESH

A disseminer a profusion et a ufiliser a donf, c'est impa-
rable pour celui qui s'aventure sur un tapis de celles-ci.

b
’

Ce lance-missiles est le summum de la destruc-
tion. Point noir, il luisse des fraces. Point fort : on
adore (0.
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John Woo, les cheveux au vent, avec son flingue, est
génial. Petite déception, il n'est pas possible de le pen-
cher comme dans les meilleurs navets hollywoodiens.
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Efficace de loin, on lui préférerale fusil G pompe @
courte portée.

-
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Les plus vils d'entre vous sauront |'apprécier...

voire meilleur faux-prophéte de pote au stade de

martyr, de le ransformer en lan Palach !
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qui permettra d’assouvir vos plus bas
instincts. Le Shrinker est sGirement
I'arme qui va marquer le plus les
mémoires, car celle-ci permet de faire
rapetisser ses adversaires. |l ne reste
plus alors, ceux-ci étant réduits a la
taille d’'un clip de cartouches, qu'a les
écraser du pied ! Enfin, finissons cette
liste avec ce qu'il y a peut-étre de plus |
vicieux, le Laser-Trip-Bomb, sorte de ‘
laser que vous devez apposer au mur. |
Si un ennemi a le malheur de passer au ‘
travers du faisceau, cela déclenche une | |
explosion dont il risque de se souve- \—fﬁ“'—“__#
nir pour un moment. Le Night Vision Goggles vous permet de
A I'énoncé de I'attirail que vous vair lo nut

retrouverez dans le soft, vous com-
prendrez aisément qu'il existe de nom-
breux moyens de s'éclater dans tous
les sens du terme.

Ces Aliens
n’hésitent pas a
se téléporter
pour vous
surprendre.

Bon plan, il est possible d'en envoyer
plusieurs, de garnir une piéce d'une
dizaine de celles-ci en attendant I'arri-
vée d'un adversaire. Dans le cas pré-

Nos amis les
monstres
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Méme les plus
jeunes
peuvent se
mettre a
Duke, puisque
Vous pourrez
désactiver
toutes les
références a
des scénes,
hmm... disons
chaudes et
tout ce qu'il y
a de sanglant
gracea
I'option
“parental
lock’ et veiller
a ce que votre
malicieux
rejeton ne
réactive le
mode
“adulte’” en
protégeant le
tout par un
mot de passe.
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sent, il vaut mieux ne pas rester dans
les parages, afin de ne pas devenir la
victime de son propre piége. Le RPG
va sans doute devenir, dés le début,
votre arme de prédilection. Ce lance-
missiles transforme en purée n'importe
quel Alien de base se trouvant sur son
chemin. Point noir, si I'un d’eux vous
surprend tout a coté et que vous avez
un mauvais réflexe, cela ne pardonne
pas. Quant au Flamethrower, il ne s'agit
ni plus ni moins que d'un lance-flammes
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Les ennemis sont dans la méme lignée,
assez tordants. Si les Assault Trooper
ne posent pas de grandes difficultés
(malgré leur possibilité de voler a I'aide
de jetpack), les autres sont nettement
plus retors. De plus, chacun d’entre
eux posséde ses modes d'attaque dif-
férents et ses particularités. Les Assault
Captain, version “plus” des Trooper,
sont ainsi munis de PHID (Phase Indu-
ced Teleporter Device) qui leur per-
mettent de se téléporter, pour le plus
souvent réapparaitre derriére. Les Pig
Cops, parodie flagrante des flics de LA,
sont munis de fusils a pompe et
d’armures. lIs n’hésitent pas 4 sillonner
les rues dans un vaisseau de patrouille.
Si vous descendez celui-ci, vous pour-
rez le voir tomber en chandelle et s'écra-
ser. O surprise, son occupant a sur-
vécu et vient régler ses comptes. Les
Octabrains, sortes de paulpes mutants,
lancent des boules d’énergie pure et
tout le reste. Au cours des différents
niveaux, vous rencontrerez des “slimes”
qui vous jaillisent au visage, des Aliens
qui se servent eux aussi de lance-flammes.

Vous commencerez ainsi peu a peu
a prendre feu, une phase angoissante.
Il existe aussi ces sortes d’Aliens juchés
sur des sortes de soucoupes et qui
s'inclinent pour vous décocher un mis-
sile. Bref que ce soit dans les airs ou
dans I'air, il y a de I'opposition ! Sur-
tout qu’a cette panoplie vient s’ajou-
ter les boss qui ont le mérite d’étre
assez impressionnants. Celui du pre-
mier niveau vous donnera un bon aper¢u
des deux suivants puisqu’il faudra lui
asséner une rafale assez impression-
nante de RPGs pour qu'il ne soit enfin
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Joy : Sur quels aspects du soft
vous étes-vous concentré durant
|e développement ? Améliorer le
Build Engine ? Le Game-play ?
L'environnement ? Quels étaient
vos objectifs lorsque celvi-ci a
tommenceé ?

Greg : Nous nous sommes
constamment concentrés sur |'amé-
lioration du Build Engine, a ln
fois pour le rendre plus rapide
mais aussi pour y ajouter des
effets spécioux et bien d'autres
choses. Parallélement, nous avons
essayé de rendre le monde de
Duke Nukem 3D et ses person-
nages le plus intéressant possible.
Nous avons passé heaucoup de
temps au design des niveaux,
afin que le tout soit fluide et que
le plus possible de gens, quelle
que soit leur machine, puisse
avoir accés au jev. L'objeciif
long terme étant de faire que
D3D soit “cool” et au top.

Joy : Peux-tu nous donner un
bref historique de D3D ? Qoand
le développement a-t-il débuté ?

Greg : D3D est né il y a certai-
nement quelques années, lorsque
Todd Replogle et Allen Blum ont
développé Duke Nukem et Duke
Nukem II, la série originale.
Dans ces jeux, ils ont défini
quelle était la personnalité de
Duke, son ntfitude aussi bien
que I'histoire, d savoir sa lutte
contre les “bad guys” dans |'uni-
vers tout entier. Quant au déve-
loppement, il a débuté au déhut
94, quand la premigre version
du Build Engine est apparue
griice a Ken Silverman, le pro-
grammeur et designer du Build.

Je suis devenu le producteur
officiel plus tard, dans 'année,
aprés que Todd, Allen et Ken
aient défini quelles seraient les
bases fondamentales du jeu.
L'année suivante, nous nous
sommes attachés @ foujours amé-
liorer et débugger le programme,
d la réalisation graphigue des
personnages. Par la suite, il nous
a fallu construire ef reconstruire
les niveaux pour enfin y ajou-
ter une bande-son.

Joy : Combien de personnes onf
fravaille sur D3D ?

Greg : L'équipe principale est
composée de Todd Replogle, qui
a fait le programme principal,
Ken Silverman qui s'occupait du
Build Engine, Allen Blum et Richard
Gray pour les niveaux, Chuck
Jones pour les modeles 3D, Dirk
Jones o management et au gro-
phisme, ainsi que James Storey,
Steve Homback et quelques autres.
Bobby Prince (célebre depuis
Doom) a fait la musique et les
bruitages avec Lee Jackson, qui
est l'auteur du théme musical
principal du jev. Quanta moi, je
suis producteur et directeur. Enfin,
Georges Broussard est | Execu-
five Producer”. De plus, pas mal
d'auires personnes ont quoné
leur support et pariicipé a la pro-
grammation ou autres. Nous
avons aussi utilisé 35 béta-fes-
feurs.

Joy : Au niveau 3, sije me rap-
pelle bien, on peut voir un Space
Marine de Doom mutile. Est-ce
que cest une innocente blogue
ou une facon de dire que voire
jeu “tue” Doom ?
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eniretin avec O7@Q Malone,

producer

Greg : Ce n'est pos si innocent,
eh oui, il y o un message (rires).

Joy : Avec 'ambiance de D3D, il
semble que vous soyez fan de
Comics Books et d'univers futu-
ristes. J'ai aussi vu quelgue part
que vous pensiez faire un auire
jeu dans un Los Angeles du futur,
une sorte de “Judge Dredd", est-
ce vrai ?

Greg : Totalement ! Nous allons
souvent voir des films d'action
ou de science-fiction en groupe.
Nous regardons aussi beaucoup
de vidéos sur ces thémes. Dans
un auire genre, nofre programme
de télévision favori, celvi que
nous regardons chague jour dans
nos hureaux, se déroule a 18h30,
et c'est “les Simpsons” qui a
d'uilleurs pos mal compté pour
le c6té humour de Duke. Nos pro-
chains jeux continueront  &tre
dans la méme optigue...

Joy : Peut-on imaginer que vous
allez continuellement ameliorer
le Build Engine en vue d'un Duke
Nukem 4, ou allez-vous repartir
a zéro en développant un nou-
veau moteur ?

Greg : Notre projet est de faire
une suite de D3D qui s'appellera
Duke Nukem 3D Part Deux en
ufilisant le Build. Aprés ca, nous
avons l'intention dufiliser le 6D
Engine que nous développons
actuellement.

Joy : De plus en plus d'éditeurs
sortent d'abord leurs produits
commercialement, et ensuite font
une version shareware. Je pense
notamment a Warcraft 2 ef Com-
mand & Conquer. Pensez-vous
adopter lo méme atfifude ?

Greg : Le modéle Apogee est une
formule qui o fait ses preuves.
Le shareware en premier, puis
la version commerciale. Cela
permet de maintenir des liens
forts avec ln communauté “onfine”

Joy : Le shareware est une bonne
facon de commencer pour les
pefites siructures, mais des boifes
comme la votre et Id sont deve-
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nues des “grands”. Pensez vous
que le shareware ait foujours de
beaux jours devant ui ?

Greg : Oui et plus encore, c'est
lo vague du futur (traduction lit-
térale). Essayez avant d'acheter,
il n'y a pas de meilleure et plus
attrayante facon d'atteindre les
consommateurs.

Joy : Avez-vous vu Quake ? Si
oui, que pensez-vous du jeu ?

Greg : Excepté par le bivis de
photos d'écrans, je n'ai person-
nellement pas eu I'occasion de
le voir, mais d'autres sont allés
dans les bureaux d'ld et 'ont vu.
Il semble que la technique utili-
sée soit impressionnante et que
les effets de lumiére soient
superbes. Par ailleurs, le monde
manque de détails et les per-
sonnages sont limités a 200 poly-
gones. Toutefois, le jeu devrait
gtre intéressant. La réponse a
fout cedi, pour Apogee//3D Realms,
sera le Prey Engine qui batira le
moteur de Quake sur beaucoup
de poins. Mais nous sommes fou-
jours préfs a firer notre chapeau
aux gars d'ld, nous avons une
longue histoire commune.

Joy : Aprés le développement
d'un jeu tel que Duke, vous devez
avoir pas mal d‘anecdotes @ racon-
fer ?

Greg : Voyons voir... Un de nos

raphistes est fombé omoureux
?ou de I'actrice Winona Ryder.
Un de nos designers de niveaux
est tombé amoureux fou de
I'actrice Alicia Silversone. Todd
s'est refourné avec su Dodge Viper
plusieurs fois. Les Simpsons nous
ont bien fait rire quand les temps
étaient durs. Nous avons mangé
des tonnes de pizzas, de facos,
de huritos et de houffe chinoise.
Nous sommes devenus comple-
tement accros aux confiseries du
Starbucks Coffee. Nous avons eu
de la pluie, de la neige, des tor-
nades et plein de coupures de
courant. Nous avons joué des
centaines d'heures a Duke en
réseau, et nous avons hien ri
quand.et ol nous le pouvions !
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terrassé. Super-armes, super-monstres,
que reste-il ? Les objets, bien sir.

La aussi, si I'on retrouve les clas-
siques medikits et autres munitions,
certains d'entre eux apportent au soft
une dimension toute particuliére. L'uti-
lisation et la durée de chacun de ceux-
ci est reflétée par un pourcentage avec
lequel vous devrez jongler. On com-
mence par les Steroids qui permettent
d’accélérer sa vitesse version 1000%
en passant par le génial Holo-Duke qui
ui fait apparaitre un hologramme. L'ani-
mation lorsque I'on voit un ennemi sous
'emprise de stéroids est assez impres-
sonnante. Avec un hologramme, vous
imaginez aisément ce qui peut se pro-
duire : un ennemi essaye de vous sur-
prendre et vous apergoit en plein milieu
d'une piéce. Sar de son coup, il envoie
une volée de missiles. Manque de bol,
il s’agissait d’un hologramme et pre-
miére possibilité : la déflagration des
coups n'a pas manqué de vous avertir
de ce qu'il se passait. Mieux, vous ['atten-
diez dans un coin et maintenant que ce
dernier s'est dévoilé, c’est a votre tour
de I'avoiner. Bref, I'hologramme est le
summum du piége vil. D'autant plus
quavec I'habitude, des stratégies encore
plus vicieuses peuvent se développer.

En réseau,
préparez vos
stratégies !

Aprés un temps, vous remarquerez
qu’un hologramme tourne sur lui-méme
sans effectuer d’autres actions. Un bon
moyen de surprendre un adversaire
averti de votre utilisation massive des
hologrammes ! Le coup du faux-holo-
gramme, ol vous agissez de maniére
similaire et ol votre adversaire se fait
berner en ne vous tirant pas dessus est
un must ! Essayez, vous comprendrez.
Parmi les autres objets, on retrouvera
aussi le jetpack qui permet de voler et
ainsi d'atteindre des endroits jusqu’alors
inaccessibles. C'est aussi une excellente
facon de prendre des raccourcis. Enfin,
les lunettes de vision de nuit font plutét
gadget comparées aux possibilités offertes
par les holo-duke et les steroids mais
elles peuvent cependant, dans le cas ou
vous vous trouvez dans des tunnels,
vous sortir de situations périlleuses.
Notez également I'existence du scuba-
gear pour aller sous I'eau. Il permet
d’éviter qu’ au bout d'un certain temps
passé sous 'eau, vous encaissiez des
dommages.

Tout ceci j'espére vous donnera
une bonne impression de la richesse
que I'on retrouve dans Duke Nukem.



A certains endroits, des lasers vous
barrent I'acces.
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I €e qui arrive
rriére vous.

L_\Izans le ded!ﬁ'n‘sméau, vyous

i urrez. méme jouer au billard !

"

.. s'cusez !

En mélangeant le tout (armes, monstres,
objets), vous comprendrez la multi-
tudes de situations que peut nous offrir
le soft dés que I'on se plonge dedans.
Pourtant, je n'ai pas I'impression une
seule seconde de vous avoir parlé du
soft car franchement ce qui TUE reste
'environnement, l'interaction avec les
décors.

La réalisation est magnifique. On y
retrouve de multiples effets de lumiére,
mais surtout beaucoup d’événements.
Vous pourrez ainsi voir I'écran s'agiter
dans tous les sens suite a un tremble-
ment. Une explosion et une partie du
décor s’envole. Une bande de pig cops
surgissent. Dans un niveau, vous pour-
rez méme provoquer la destruction d’'un
immeuble entier !!! A partir d'un moment,
vous étes capturé, et les Aliens se sai-
sissent de tout votre attirail, vous com-
mencez le niveau suivant sur une chaise

électrique !! Dans un autre, des grues
sont occupées a transférer des fiits vers
les étages supérieurs. Un seul moyen
d'y accéder : se faire attraper par celles-
ci. Un rayon “rapetisseur” permet de
vous engouffrer dans une faille. Et I3,
vous pouvez voir des rats décamper a
votre approche. A un moment, vous
voyez des femmes emprisonnées dans
des cocons : lorsque vous vous appro-
chez, elles s’exclament : “Kill me !”. Au
cours du premier niveau, vous ouvrez
une porte dans les toilettes, et vous sur-
prenez un Alien en train de satisfaire ses
besoins ! Ces exemples sont nombreux,
et vous en retrouverez une quantité
effarante. Parmi les interactions pos-
sibles, vous pouvez briser virtuellement
n'importe quelle glace, lumiére, néon,
poubelle. Bref, c’est la totale coté des-
truction. L'équipe de 3D Realms a réussi
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Ma devise :
un bon
programme
télé, un
Martini Dry
et une arme
efficace !

Ces grues se
saisissent
des corps

des Aliens
morts. Un
peu plus
haut, vous
trouverez
des fours ;
eten
réseau, il est
carrément
possible d’y
enfermer
quelqu’un!
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Vous pouvez également créer vos propres niveaux

Histoire de faire
de ce jeu un
produit vraiment
complet, le CD-
ROM comportera
également les
versions | et 2
complétes de
Duke Nukem. Bon
plan, non?

incontestablement une fantastique
prouesse, mais le top reste la bonne
dose d’humour qui imprégne ce jeu.

Fichier Edition Recherche Options

Duke Nu ipt Code.
Todd Replogle.

Une réalisation
hallucinante !

.CON changes in vi.1

8 By default, internal .CONs are now d for DukeMatch, UNLESS...
the ~o option is used at a command line.

Lorsque vous détruisez les to“ettes' You ca external .CONs by typing:

vous pouvez vous abreuver d'eau pour UP vo onis.

regagner des points de vie. Mieux, pas Sk L R

besoin de tout blaster. Vous pouvez

les utiliser et entendre Duke s’excla-

mer : “It's better” et regagner ainsi 10

points de vie. Chaque niveau posséde

son lot de caméras de surveillance qu'il

vous est possible d'utiliser. Vous pour-

rez ainsi essayer de localiser un adver-

saire ou vous rendre compte de ce qui

vous attend un peu plus loin. Il est méme

permis de poser une “pipe-bomb” ou

un tapis de celles-ci, de se servir d'une

caméra et d'attendre le passage d'un

de vos ennemis pour initier la détona-

'beam’ away as much, and don’t respawn into
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tion. J'allais oublier, vous pouvez éteindre

‘et allumer les lumiéres, et mieux (ou

du moins plus expéditif) tirer dans les
néons pour rendre tout sombre. Méme
les bugs dans le jeu sont sidérants de
génialité (terme déposé). Vous pouvez
ainsi éteindre une piéce en vous met-
tant derriére 'endroit ol se trouve un

interrupteur. Autant dire que le maitre-
mot, lorsqu’on se lance dans I'énumé-
ration des possibilités offertes par Duke,
est la profusion. Bien sar, vous vous
verrez dans les miroirs que vous pouvez
aussi faire voler en éclats !

Coté technique, vous pourrez jouer
dans de nombreuses résolutions que

ce soit en VGA (320%200, 320%400) et
en S-VGA (640%480,800%600) . Ce der-
nier mode, pour peu que vous dispo-
siez d'une carte vidéo qui booste, est
superbe. Il vous faudra cependant vous
servir d'Univbe pour que le tout devienne
encore plus rapide. A noter qu'il existe
une petite contrainte pour les pos-

* des pionniers..

L'histoire débute sous le nom d'Apogee Software Pro-
ductions en 87 avec le lancement de Kingdom Of Kroz. Scott
Miller et Georges Broussard, la direction bicéphale de la
société, sont parmi les premiers a avoir appliqué le concept
du shareware au monde du jeu. Pour la peite histoire, Apogee
est au départ le nom du groupe de rock de Scott Miller dans
lequel il jouait de la hatterie, en 82. Aujourd’hui, Apogee a
largement dépassé le stade de I'artisanat, puisque la société,
qui a sorti pas moins de 32 jeux, comprend désormais 40
personnes a plein temps plus 50 collaborateurs extérieurs.
Mais ce que I'on a peut-étre trop tendance d oublier, c'est
que c'est en grande partie griice  eux que |'on a pu rester
un jour scotché a Doom. Scott Miller renconire en effet une
équipe de programmeurs en 90. On les retrouvera plus fard
sur lo scéne micro sous le nom d’Id Softwares. Il parvient
alors & les convaincre de faire un jeu pour Apogee en diffu-
sion shareware.

Wilburn, Romerao et les autres ne croient pos du tout en
ce mode de diffusion, ils demandent a Miller la somme de
3000 (au cos od). Scoft Miller la leur donne, ils forment

“alors Id et créent Commander Keen. Scott parvient d les

convaincre de s'investir G fond sur le moteur 3D sur lequel
ils tétonnaient. La suite, vous lo connaissez, Castle Wolfen-
stein 3D voit le jour. Avec le succés, Id décide de voler de ses
propres ailes. Cependant, méme si cela peut vous sembler
étrange, sachez que les deux sociétés ont gardé de honnes
relations et qu'ils se font souvent des bouffes ensemble, ou
encore des parties de paintball (on imagine aisément des
parties en réseau aussi). N'en doutez donc pas, les gars
d'Apogee sont des pionniers.

D'aprés les propos tenus par Scott Miller, on serait plutdt
enclin d croire que lu phose ascendante d'Apogee n'est pas
terminé (NDLR : tsst... lnissez passer une aussi belle occa-
sion de faire un jeu de mots avec Apogee... quelle décep-

Afion 1). lls ne croient pas du tout aux jeux basés sur la vidéo

en Full Motion, ef fout ce qui est lié aux stars d’Hollywood.
Apogee “ne gaspillera jomais son temps sur les soi-disants
films interactifs”. De plus, leur politique est d'abandonner
la perspective de faire une suite d'un soft qui n'a pas connu
la reconnaissance des joueurs. Voild qui peut sembler on ne
peut plus normal, et pourtant, ce n'est pas lo philosophie de
tous les éditeurs. Tenez, on nous a hien concocté une suite
de Windows 3.1 (je sais, elle était facile !). A ce propos, suchez
que Duke Nukem 3D devrait &ire leur dernier jeu sous DOS
(aargh 1), et qu'Apogee se lance  fond dans la vague des
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doom-like : leurs prochains jeux ufilisant eux aussi le Build
Engine seront Shadow Warrior et Alien Bloodsport. Dans le
premier, vous incarnerez un ninja qui doit éliminer les adeptes
d'un culte démoniaque, alors que le second reprendra le
théme de I'horreur. La prochaine évolution devrait éire 'adop-
tion d'un nouveau moteur pour le développement de Prey,
mais nous aurons le temps d'en reparler...

WOULD 1T
MAKE You FEEL ANV
BETTER IFT SNDT

WAS SORRY 2

ans un journal
entin.




»«JEF4....STOP... RDV en Opalie, H6tel du_ Liotus |

P 'Noir. . . Stop... Vous trouverez les documents a

;'l'endroit habitdeél... Stop..« Votre contact sera

8ur place... Stop... Restez sur vos gardes...

Stop... Mission Top'SecCret»

P
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1991 PERIODE 1993 PERIODE
JURASSIC MEDIEVALE
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1996 PERIODE
MODERNE

() Extrait du “Pefit llusire d'évolution darwino-nukéenne a ['usage des familles

Au cours
d’une partie,
vOus pourrez

changer de
mode et voir
Duke de dos.
Nettement
moins
jouable, ce
dernier a le
mérite
d’offrir la vue
d’écrans
assez impres-
sionnants.

INTERET ERY:

TOUT

RIEN

TECHNIOUE BI2

sesseurs d’ATIl Maché4, puisque ceux-
ci devront utiliser mé4vbe.com au lieu
d'Univbe. Tiens, pendant que I'on aborde
les probléemes, pour le 0,| % d'entre
vous qui possédez un NextGen : sachez
qu'il vous faudra un émulateur pour
faire tourner Duke (le Q87 Floating
Point Emulator). Mais tout ceci, c’est
pour la version officielle, car I'équipe,
je le répéte, a pondu un soft totale-
ment reconfigurable, et en trifouillant
dans les fichiers .con, vous pourrez
atteindre des résolutions telles |024%768,
12001024 et 1600%1200 ! Autre détail,
le soft offre également la possibilité
d'afficher des modes 3D, soit par super-
position d'une trame bleue et rouge,
soit dans un mode spécial pour les pos-
sesseurs de Crystal Eyes. Nous igno-
rons toutefois si ces modes 3D seront
conservés pour la version finale. Quoi
qu’il en soit, nice try ! Comme d’habi-
tude, le soft prend une tout autre dimen-
sion lorsque 'on y joue en réseau.

A deux, c’est carrément inégalé, les
“pipe-bombs”, I'usage des caméras de
surveillance, tout est génial ! Vous pour-
rez ainsi vous éclater jusqu’a huit en
réseau, ou vous affronter par “serial”

M

3 D

ou par “modem”. La encore, pas mal
d'options, puisque vous pourrez choi-
sir de voir 'arme de votre adversaire
(elle apparaitra au-dessus de lui), jouer
en mode “co-opération”, en “duke-
match” (I'un contre l'autre), avec ou
sans les monstres, etc. || est aussi pos-
sible de sortir de la perspective hexa-
gonale et d'affronter des joueurs du
monde entier en jouant via Internet
par I'intermédiaire de Kali ou de Best.

En mode “solo”, sachez aussi qu'il
existe quatre niveaux de difficultés. Autre
précision, nous avons testé le soft sur
une version qui n'était pas 100 % défi-
nitive, ce qui explique que deux-trois
écrans peuvent étre appelés a varier. Le
nombre définitif de niveaux n’est, pour
l'instant, pas encore bien défini (on nous
en promet aux alentours de 28). Quoi
qu'il en soit, attendez vous a encore plus
d'ajouts délirants ! La version définitive
sera livrée avec les deux premiers volets
de la saga Duke Nukem, et vous devriez
retrouver cing autres démos des softs
d'Apogee. Vous pourrez également créer
vOSs propres niveaux, puisqu’un éditeur
de niveaux sera intégré, qui vous ren-
seignera sur la durée de vie du tout.
Bref, c'est musclé !!

A noter que vous avez aussi la pos-
sibilité, a I'image de Doom, de sauve-
garder vos plus épiques parties sous la
forme de démos. Tiens, petite info au
passage, I'équipe de 3D Realms s'attelle
pour le moment a la finition de la ver-
sion définitive ; ils vont signer bientot
des accords pour que le produit soit
aussi porté sur Macintosh et PlaySta-
tion. Nous ignorons toutefois encore
si ces conversions seront le fait de 3D
Realms... mais bon, c’'est déja assez

Il existe des caméras de surveillance

disséminées dans tous les niveaux. Vous
pourrez vous en servir pour repérer vos
adversaires, mais aussi pour déclencher

des “pipe-bombs" a distance.
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d’enfer comme ¢a. Surtout que, comme
nous I'a dévoilé Greg Malone, peu de
temps apreés, ils devraient se lancer sur
le développement de Duke Nukem 3D
Part Deux.

Difficile de faire une conclusion a
propos de ce soft sans passer par un
long chapitre d’éloges. 3D Realms a
carrément produit un jeu quasi parfait
2 99,9 %. La seule remarque que I'on
pourrait émettre concernant ce soft
est I'impossibilité de voir au travers de
I'eau, mais la encore, il faut vraiment
&tre maniaque puisque ¢a n'est pas dd
aux limitations du Build Engine, mais a
celles de nos machines. lls auraient pu
en effet ajouter cette possibilité, mais
nos bécanes n’auraient pas suivi. Vous
I'avez sGrement compris : a propos de
ce soft, j'en suis au niveau 0 question
reproche. D’habitude, il y a toujours
un petit truc. La rien, le néant. N'en
doutez pas, ce soft est indispensable,
génial, et le fait que I'on puisse tout
reconfigurer (rajouter plus de sang, par
exemple) est sidérant. Oubliez tout le
reste, et en avant !

EDITEUR : US Gold « DISTRIBUTEUR : US Gold = CONFIG
MINI : 486Dx2/66, 8 Megs » CONFIG CONSEILLE :
486Dx2/66 (Pentium), 16 Megs

uke Nukem 3D est un pur chef-
d’ceuvre qui désintegre tout ce
qui existait précédemment dans la
catégorie des Doom-like. Totale-

ment génial en réseau ou en solo,
c’est le nouveau leader incontestable
en la matiére, LE soft du moment,
IN-DIS-PENSABLE !




Indochine, les années 50,

au Royaume d’Opalie.
«J’avais perdu la mémoire,

Natacha me proposait

une mission étrange

qui allait m’entrainer

dans une drdle d’histoire...»
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Ilest des occasions
qu'il ne faut pas
rater, et la folie

Duke Nukem quia
saisi la rédac en est

une. Chacun sur son
PC loin des autres,

ce n'est
franchement pas

~ notre truc. Le jeu a
plus:eurs est une
merveille, mais
encore faut-il savoir
comment faire et
que choisir : Null
Modem, réseaux,
Internet ?
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u'on arréte de prétendre que l'infor-
matique risque de tuer les relations
humaines ! Une petite partie en
réseau rapproche beaucoup plus
qu'une séance passive — méme com-
mune — de télévision, d’'autant que
si vous pouvez vous affronter, de
nombreux jeux proposent des modes
coopératifs, a deux ou en équipes.
Et ¢a, rien de tel pour créer la plus
surchauffée des ambiances.

Si vous n'avez pas les moyens de réunir plu-
sieurs machines dans la méme piéce, méme
ponctuellement, vous pouvez aussi vous tour-
ner vers le jeu via Modem. Profitez-en alors
pour golter aux joies d’Internet. Vous per-
drez certainement quelques heures a tourner
en rond, comme chacun d’entre nous a ses
débuts, mais vous y découvrirez une source
inépuisable d'informations. Echange'de tuyaux
et affrontements en direct par-dela les fron-
tiéres pour le prix d'une communication locale,
voila de quoi blanchir plus d'une nuit.
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 LE RESEAU LOCAL

Se connecter avec une ou plusieurs
autres machines réparties dans un péri-
métre de quelques dizaines de métres,
c'est ce qu'on appelle créer un réseau
local. A partir du moment ot chacun
peut s’asseoir devant un ordinateur,
tout n'est plus qu'une question de logis-
tique, de bricolage et de configuration.
Contrairement a ce qu’on pourrait
croire, I'investissement est plutot faible.
Il suffit de savoir choisir la bonne solu-
tion.

Pour se connecter a deux, le Null
Modem est de loin la solution la moins
coliteuse. Pour trois ou quatre machines,
il faudra en passer par le réseau local.

E S E A U
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Trop cher ? Beaucoup moins qu’'on ne
le croit. L'investissement se situe dans
une fourchette allant de 30 a 750 francs
par personne, selon les solutions rete-
nues. De plus, contrairement aux liai-
sons via Modem, la mise initiale n'est
ici majorée d’aucun co(t supplémen-
taire, genre facture France Télécom.
Bien entendu, nous partons du prin-
cipe que chaque joueur posséde déja
un ordinateur.

L’idéal serait de jouer en entreprise,
en université... partout ol existe un
réseau déja installé et configuré. Le seul
petit hic vient de ce que ces réseaux,
pour autant que votre activité vous per-
mette d'y avoir acces, ne sont généra-
lement pas destinés a jouer et vous font
dépendre d’administrateurs récalci-
trants et de dénonciations sauvages.
Bref, si vous ne pouvez faire main basse
sur des ressources de ce type, il ne
vous reste plus qu'a retrousser vos
manches et 3 emporter votre ordina-
teur perso dans un lieu plus amical.
Faites-lui rencontrer vos amis !

Le duo par Null-Modem est la solu-
tion la plus économique de toutes. Elle
ne nécessite que I'achat d’un cable qu’on
peut trouver aux environs de 80 francs
dans le commerce. Une fois ce cible
connecté sur vos ports série respectifs,
lancez chacun votre jeu en mode “Serial”
ou “Null-Modem™. Il ne vous reste plus
qu’a régler vos ports de communica-
tion (IRQ2 si la souris occupe 'IRQ1),
la vitesse de transmission (jusqu’a
57 600 bauds pour des cibles longs de
moins de 5 métres) et les bits de parité.
Comme le Modem, le Null-Modem n'uti-
lise aucun protocole de transmission.
Mais ne faisant pas appel au réseau ana-
logique du téléphone, il n’est pas limité
par sa bande passante et il n'a plus besoin
de coder ni de décoder les informa-
tions transmises. (Le Null-Modem signi-
fie littéralement “pas de modulation-
démodulation”.) Il permet donc des
liaisons beaucoup plus rapides que le
Modem. Cela dit, les transmissions sont
loin d’étre gérées aussi efficacement
que par un véritable réseau local qui

L L N

Comment
installer une

Voici le monstre que vous allez installer dans
chaque machine : une carte ISA compatible
NE 2000 avec son ciible conxial, ses deux
jonctions en T et leurs bouchons. NB : il existe
aussi des cartes pour bus VLB et PCl.

Tout commence par |'ouverture du soint des
saints : l'unité centrale (ca sera plus efficace
que le frigo).

Repérez un connecteur disponible, le plus
éloigné possible des autres cartes car cefte
saloperie a fendance a chauffer.

Douceur et fermeté sont requises pour cette
opération délicate.

Pour en savoir plus

L'éditeur américain Simon & Schuster Macmillan va sortir, @ la fin du mois d‘avril, la version frangaise de “Windows 95 for Network
Adminisfrafors” (Windows 95 en réseaux ) qui est une incroyable source d'informations pour comprendre les possibilités réseau du
nouveau systéme d'exploitation de Microsoft. Ce houquin explique  la fois trés simplement et dans le détail foutes les solutions pour
Windows 95 en réseau (IPX, TCP-IP.....), mais aussi comment le faire coexister avec des réseaux sous 05/2, DOS, Windows NT et
Macintosh. Une vraie mine d'or.

D'autre purt i vous éfes connecté  Internet, vous trouverez nombre o informations sur les réseaux locaux, comme sur ce sife
australien: http://www.ozemail.com/~nkingham/ipx.himl

it - N
Il 'ne vous reste plus qu'a connecter le cdble
conxial, sans oublier de mettre le bouchon
sur le terminateur.
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La descente aux enfers
Bl rm 8. wrEs

N

Le me|lleur jeu en 3D a 360° jamals concu est de retour. Et
cette fois il est encore plus hallucinant. Accrochez vos ceintures, vous
allez plonger dans le jeu d’'action le plus renversant jamais imaginé !

+ 30 nouveaux niveaux incroyablement complexes.

* 6 mondes entiérement différents.

* Une armada de robots ennemis complétement nouveaux et encore plus
intelligents.

+ Un nouvel allié extrémement utile, le Guide-Bot, pour vous guider le
long des corridors infernaux.

' » Un mode multi-joueurs perfectionne permettant de jouer par modem ou
sur réseau.
:I ... Réjouissez-vous ! Descent 2 vous garantit des heures de folie vertigineuse.
s : J : :
I S Pour plus d'informations,
:"--“. j"ﬂ.ﬂf‘.’;ﬂ’f/ branchez-vous sur le site
\/ DISTRIBUE PAR CIC - BP 13 - 78142 VELIZY CEDEX - FAX (1) 40 94 10 04. Internet d'interplay :
All rights reservedCopyright © Parallax Software. All rights reserved. Descent and Interplay are trademarks of Interplay Productions. http://www. interplay.com
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http:liwww.oz.net/~ i
keitht/Games.htm |
Avec Java, c’est |
plein de jeux de |
casinos et d’autres |
applications qui |
sont apparus sur le |
Web pour ceux qui |
possédent Netscape |
2.0. ;

http:/iwww.boulevar
ds.com/otherrealms/ :
home.html :
Meridian 59 est le
premier MUD 3D
d’Other Realms qui |
soit en test depuis le i
mois de décembre.
Clest réussi! |

http:llwinnie.acsu.b :
uffalo.edulpotatoe
Retrouve ton ami
Mr Edible Starchy |
Tuber Head pour
un “potatoe game™. |

http:/lwww.yoyo.co i
: mlgames
Yoyodine Games

pour ceux qui }
aiment les trivia. |
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garantit des taux de transfert environ
175 fois supérieurs (10 Mo par seconde) !
D’autant plus que la plupart des jeux
sont optimisés pour une vitesse de
9 600 bauds. La jouabilité de titres comme
Warcraft I, générant de faibles échanges
de données, n'en souffrira pas trop, mais
vous remarquerez certains ralentisse-
ments sur des jeux plus exigeants comme
Doom Il ou Duke Nukem 3D.

Offrant déja de meilleures perfor-
mances pour le jeu a deux, la solution
du réseau local est de toute fagon obli-
gatoire si vous voulez jouer a trois,
quatre ou plus. Le nombre maximum
de joueurs dépend de la quantité de
données transférées et de la fréquence
des transferts. Ainsi, pour reprendre
les mémes exemples, Doom Il et Duke
Nukem 3D envoient de gros paquets
d'infos qui font saturer les cibles si vous
jouez a plus de quatre. (Au-del3, il faut
envisager une solution client/serveur,
beaucoup plus lourde.) Warcraft Il, en
revanche, vous permet de monter sans
probléme jusqu'a huit joueurs. Le LAN
(Local Area Network ou réseau local)
que nous préconisons est de type Ether-
net, avec une architecture |0 Base-2,
et utilise le protocole IPX qui est le
standard des jeux en réseau. Cette solu-
tion Peer-to-Peer (poste 4 poste) est
de loin la plus fonctionnelle et la meilleur
marché : chaque nouveau connecté
investit la méme somme que les pré-
cédents et rejoint immédiatement le
réseau, qu’il soit sous DOS ou sous
Windows 95.

Le matériel a vous procurer est donc
le suivant :

- Des cartes compatibles NE 2000 (évitez
les EZ 2000)

- Des cibles Ethernet (cables coaxiaux)
- Des jonctions en T (connecteurs BNC)
et des bouchons.

En utilisant d’anciens modéles de cartes
(le Shine Net de Byte de juin 1994, par
exemple, fonctionne a merveille), le
montant total de cet investissement ne
devrait pas dépasser 250 francs par
machine.
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Quant 2 la partie “logiciel”, elle dif-
fére selon que vous étes sous DOS ou
sous-Windows 95. Contrairement a
Windows 95, le DOS ne posséde pas
les gestionnaires de protocole IPX inté-
grés. |l vous faudra dans ce cas ache-
ter un logiciel comme Personal Net-
ware de Novell (500 francs par poste).
Passons maintenant a I'étape configu-
ration :

1°) Configurez la carte réseau en choi-
sissant une valeur pour lRQ, une adresse
de port et une adresse en mémoire de
base. La solution qui fonctionne géné-
ralement est : IRQ3, adresse de port
300 et adresse en mémoire de base
D800. Si vous avez une configuration
exotique, utilisez le logiciel de diagnostic
fourni avec la carte.

-Fr.oﬁliélés Protocole compatible I}’XISPX
S O]

Adresse du iéseau

FFFFFFFF ;

setup & Diagnostic

2ctronics Corp., 19 : ’

 Esc-Exit

ake choice

2°) Installez Personal Network (sous
DOS ou sous Windows 3.11), lancez
les gestionnaires IPX, puis, dans votre
jeu, sélectionnez “network game”. ||
vous sera parfois redemandé les para-
métres définis plus haut. Alors [a, pas
d’hésitation, rentrez-les.

¥ sous WINDOWS 95

I°) Configurez la carte réseau si elle
est de fabrication trop ancienne pour
étre plug-and-play : allez d"abord sous
DOS pour connaitre les paramétres de

.2 Null Hodem

Pour environ 30 francs, vous pouvez méme fabriquer votre Null-Modem. Il vous suffit de vous pro-
curer deux connecteurs série DB25 ou DB9 — selon vos ports — ef une nappe ou du fil a7 brins. Reliez
ensuite vos connecteurs en soudant les brins selon le schéma ci-conre : :

Attention : au-deld de 5 méfres de fil, le fransfert commence d perdre en qualité. Il faut également
savoir qu'un cdble acheté dans le commerce est de meilleure qualité qu'un cdble artisanal. Non, nous
ne meffons pas en doute vos qualités de soudeur : nous disons simplement que les cdbles du commerce
sont blindés, eux.

t DB25 & DB25 i
E DB25 4 DB9 i
i"ﬁas 4 DB9 Ei
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Piopriétés Compatible NE2000

votre carte grace a ['utilitaire qui vous
a été fourni avec. (Si vous avez les dri-
vers Windows 95 de la carte, vous
pouvez faire cette opération directe-
ment depuis Windows 95.) Retournez
ensuite dans Windows 95 pour faire
“Ajout de périphérique”. Windows 95
reconnait alors une compatible NE
2000, et il ne vous reste plus qu'a lui
indiquer I'IRQ et 'adresse de port que
vous avez notés.

2°) Allez maintenant configurer le pro-
tocole IPX : dans I'icéne “réseaux”
du panneau de configuration, donnez
I'adresse de base en mémoire (pré-
cédemment notée) et activez Net-
BIOS. Le plus dur est fait, il ne vous
reste plus qu'a lancer votre jeu. Atten-
tion : il faut lancer les jeux DOS depuis
Windows 95. (Relancer 'ordinateur
en mode DOS décharge les gestion-
naires IPX.)

[ La créme e la créme

’............I............................'.........".'..................'I..I.'.......I'...........I.....I

Voila, le réseau marche, les amis sont la et les boissons au frais. C’est le moment

d’essayer tout ¢a. Sorti des jeux de stratégie, rares sont les softs vraiment intéressants

en réseau. Yoici les élus de notre cceur, a consommer les yeux bandés.

WARCRAFT & |
WARCRAFT2

EDITEUR: BLIZARD
DISTRIBUTEUR: UBI SOFT

Le premier de la série n’est plus
vraiment d'actualité lorsqu’on a goGté
a la suite. Cependant, dans I'absoly, il
figure toujours en bonne position parmi
les meilleurs jeux réseaux. Avec les
débuts de la “spawn” technologie de
Blizzard qui permet de jouer a plusieurs
avec un seul CD, c’est I'éclate a plu-
sieurs qui nous est ouverte, et ce pour
le colt d'un seul jeu. Lorsque I'on se
lance dans des parties en réseau, on
comprend vite que tout ce que I'on a
appris est a oublier. Toutes les tech-
niques savamment étudiées lors des
missions solos deviennent obsolétes
lorsqu’on les conjugue a la composante
essentielle des parties en multi-player :
la vitesse. Méme si vous connaissez bien
les mécanismes du jeu, les premiéres
parties contre un joueur expérimenté
en réseau tournent vite a votre désa-
vantage. L'enjeu de Warcraft est donc
simple au départ : se développer le plus
rapidement possible en pompant un
maximum de ressources, upgrader les
bons batiments.

Les mines n'étant pas illimitées, étre
le premier a les piller est essentiel. Le
développement des fermes et des péones
est essentiel. Manque de bol, vous ne
connaissez pas votre adversaire, et la
construction systématique d’une foulti-
tude de péones peut vous étre fatale. Si
vous décidez de vous la jouer offensif,
n’hésitez pas a construire des baraques
et a lancer tout de suite un chevalier ou
orc a l'attaque. Le temps que votre adver-
saire se débarrasse de lui peut vous
donner déja un avantage signifiant. Sachez
également que les “upgrades” armures
sont beaucoup plus rentables que tous
les bonus d’attaque. Le coup des cata-
pultes destiné a exterminer les péones
a I'approche d’une mine reste |ui aussi
d'actualité. Mais ce qu'il faut toujours
garder a I'esprit est que toutes les mines,

JOYSTICH NC70 - B7

dans Warcraft, ont une quantité d’or
limitée, et qu'a terme elles seront épui-
sées. Ne gaspillez donc pas et préférez
une attaque groupée destructrice aux
escarmouches. Ceci implique aussi que
la plus urgente nécessité est de repérer
et localiser le plus rapidement possible
les mines. Envoyez au plus vite des péones
pour construire un Town Hall. Dés que
vous 'aurez construit, faites tout de suite
une baraque pour assurer la protection
de I'endroit. Continuez pour toutes les
autres mines a votre portée.

VAL 1936

i http:llwww.cyberhig
i towerlindex.html

i Fans de Descent et

i de Kali, retrouvez

i des ligues de joueurs
i sur Tower ou Kali

i Descent Tunnel.

i http:/lwww.riddler.
i com/

i The Riddler et ses

i énigmes tout au

¢ long du Net.
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http:llwww.worlds.n
et:80/alphaworld/ |
Bureaux |
d’immigration |
d’Alpha World, :

http:libolo.ncsa.uiuc }
.edul ;

Il n’est disponible }
que sur Macintosh, i
mais est carrément |
génial, Bolo. |

http:liwww.valleyne
t.com/~prototypelg i

ames index.htm i
Envie de Blackjack ? :

http:/iwww.lysator.li
u.se/~celeborn/ mu :
d.html :

The World of :
Mud........

COMMAND & |
CONQUER

EDITEUR: VIRGIN LE.
DISTRIBUTEUR: VIRGIN LE.

Pas de doute, C&C est, avec War-
craft 2, le meilleur jeu réseau du
moment... sauf quand on perd : I3, tout
tourne alors vite au psychodrame. Voici
quelques trucs qui vous épargneront
une grosse dépression.

Bon, je ne présenterai que briéve-
ment le soft. Pour les rares ermites qui
n’en ont jamais entendu parler, il s’agit
d'un jeu de stratégie futuriste trés proche
de Battle Isle dans lequel deux camps
s'affrontent : les fachos (le GDI) contre
les fachos (le NOD).

L’INGENIEUR BALADEUR

Basique mais efficace, un ingénieur héli-
porté au milieu de la ville ennemi per-
mettra de lui voler un batiment. Pré-
parez a I'avance une “obélisque” (si
vous jouez NOD) ou une “tourelle
lance-missiles” (GDI) que vous construi-
rez aussitét au beau milieu du camp
ennemi... effet Impulse®© garanti.

ARl

LE CHAR INVISIBLE

Arme ultime du NOD, les chars invi-
sibles sont trés vite détectés par les
joueurs |A ; en revanche, ils plongeront
un adversaire humain dans des abimes

JOVSTICH N°T70
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de perplexité. Premiére tactique (mais
qui ne marche qu’une fois) : bloquez
I'entrée de ses raffineries avec vos chars
invisibles. Le temps qu'il réalise que ses
raffineries ne fonctionnent plus et qu'il
comprenne pourquoi, vous aurez pris
une sérieuse avance. Second truc, plus
offensif, construisez ces chars en masse
et harcelez ses moissonneuses. Dés
que des troupes se pointent, arrétez
d’attaquer, vos chars deviennent aus-
sitot indétectables.

APOCALYPSE NOW

Construisez des hélicoptéres d'assaut
a la chaine et asphyxiez I'ennemi en
butant une a une ses moissonneuses
de Tibérium. C’est un peu cher, mais
trés rentable. Cette tactique ne marche
qu’a deux conditions : avoir assez
d’argent, et il faut aussi que I'adversaire
n'ait pas pensé a disposer des rampes
missiles mobiles dans ses champs de
Tibérium. Si vos hélicos commencent
a encaisser des dégats, construisez un
centre de réparation. Les hélicos, ¢a
colte | 200 crédits I'unité, alors bichon-
nez-les.

DEFENDRE SA BASE

Pas de solution miracle, construisez
des obélisiques ou des tourelles mis-
siles (les simples nids de mitrailles
sont trop légers) et surtout disposez
des hommes (lance-flammes ou
mitrailleurs) aux points stratégiques.
lIs se chargeront des ingénieurs bala-
deurs.

68 AALIE
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LE CANON A IONS

Arme dérisoire en attaque (faible rayon
d’action, peu efficace contre les bati-
ments), le canon a ions est un atout
que le GDI a tout intérét a garder dans
sa manche en cas d’assaut massif de
I'ennemi. Tirez au beau milieu de ses

troupes quand elles sont immobilisées,

et n'oubliez pas qu'il met quelques
longues secondes a s’activer.

BOUCHEZ LES FUITES

Si le terrain le permet (c’est-a-dire s'il
est assez accidenté), fermez un maxi-
mum d'issues, ne serait-ce qu’avec des
sacs de sable. Moins I'ennemi en saura

sur votre territoire, mieux ce sera pour
vous. Cette tactique est impérative si
votre adversaire joue NOD ; elle vous
mettra a I'abri des lourdes destructions
qu'inflige I'arme nucléaire.

Le soft marche parfaitement par
Null Modem, mais rame un peu

par Modem (image qui se fige
quelques fragments de seconde).
C’est négligeable, mais si ¢a vous
agace, des patchs sont dispo-
nibles sur le Net, par exemple
sur le FTP de Virgin.
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http:llww2.teaml7.c :
omlteam | 7/TGR/ind :

ex.html :

Simulation :
boursiére Online,
Profit Warning est
le premier jeu de la :
division Online de :
Team I7. i

http:llwww.iwonline
.com/games.htm :
Gérer une équipe :
de football
américain vous
tente ? Jouez & |
Survivor. }

i geable, Descent, comme Doom, pro-

Moxsesf§or:27.4 SETER

DESCENT
1842

EDITEUR: INTERPLAY
DISTRIBUTEUR: CIC

Encore un clone de Doom ? Oui,
mais Descent apporte sa pierre a I'édi-
fice des “Doom-like” en relevant la i
sauce avec une vraie 3D (dans Doom,
les monstres sont en 2D mappée) et :
la possibilité de jouer avec un casque
virtuel (pour les milliardaires). Mis a i

par cette différence graphique non négli-

pose deux formes d'affrontements en

i réseau, le Deathmatch (pour se battre
¢ dans un niveau vide) et le Total Chaos
(des ennemis partout, I'horreur, comme
le nom I'indique), avec bien sar la pos- |

sibilité de créer des alliances et des

équipes. On peut y jouer jusqu'a huit |
simultanément. Un patch S-VGA est

disponible sur le serveur Interplay, qui

rendra plus évidente encore la supé- |

riorité graphique de ce soft sur Doom?2,

i Juste un regret : il n'y a pas de bestioles :
a tuer, juste des robots, et c'est dom- |
mage car le plaisir du meurtre en est

un peu giché. C’est toujours moins
dréle de tuer des objets.

1/4 2/2
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Clone
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NEED rOR
SPEED

EDITEUR: ELECTRONIC ARTS
DISTRIBUTEUR:
ELECTRONIC ARTS

Notre réve de luxe et de vitesse
enfin exaucé : piloter et plier dans le
décors les huit plus belles voitures du
monde. Six parcours magnifiques d’une

finesse graphique qui rapproche ce soft
d’un simulateur ; Need For Speed est

une réussite totale qui ravit tous les

i publics a condition de posséder une |
i grosse configuration (DX4 minimum). i
i Lejeu se joue jusqu'a quatre en réseau |
local, mais seulement 3 deux par Modem.

Grand frisson garanti.

SIMULATION
DE VOL

Sur PC, le meilleur simulateur en

réseau du moment est Apache Long :
Bow (jusqu’a |6 joueurs simultané-

70 AYAIL 1336

HeALTH ||

ment), mais il s’agit d'un simulateur
d’hélicos. Les possesseurs de Mac sont
mieux lotis avec F-18 Hornet (le plus
joué des simulateurs), et surtout A-10
Attack qui le surclasse techniquement.
Mais ne parlons plus d’A-10, il ne dis-
pose pas encore d’'une option réseau.
En ce qui concerne F-18, pour trouver
des adversaires sur le Net, rien ne vaut
une bonne scéance d'IRC (par exemple
sur undernet.org, DALnet ou efnet) en
allant faire un tour du c6té des chan-
nels #Netgames et #Macnetgames.
F-18 Hornet est édité par Graphic Simu-
lations Corporation.




Le |eu sur Inferner

Parmi les bons plans pour se retrou-
ver a jouer a plusieurs, quelques adresses
sur le Net se sont fait la réputation d'étre
incontournables et notamment les ser-
veurs Kali. L'idée de base est de se retrou-

ver sur un serveur ou d’autres joueurs
attendent pour commencer une partie
en réseau a 4, 5 ou plus. Probléme pour
certains d’entre nous : jouer a C&C sur
Kali peut se révéler assez périlleux les
premiéres fois. En fait, il faut d’abord
configurer le logiciel client en se servant
de drivers comme CSLIPPER suivant
son protocole. De plus, certains logi-
ciels a I'instar de Warcraft2 nécessitent
I'emploi d'un patch pour pouvoir en pro-
fiter au maximum. Quoi qu’il en soit,
Kali reste incontournable si vous dési-
rez jouer avec d’autres types du monde
entier. Le meilleur moyen de commen-
cer est d'aller sur leur site ftp et de vous
procurer la derniére version. Notez que
Kali95 est sorti il y a quelques temps,
et que généralement les sites Kali contien-

nent des patchs assez sympa tels le C&C
equal patch qui permet au cours d'une
partie de pouvoir construire a la fois les
unités NOD & GDI.

Si Kali est srement I'un des serveurs
les plus fréquentés, il en existe de nom-
breux tout aussi intéressants. Sur le site
Westwood http://www.westwood.com/
par exemple, vous pourrez faire des par-
ties de Monopoly a l'aide de Wchat que
nous avons mis sur le CD il y a quelques
temps (bien sar, il faudra que vous ayez
le soft, mais c’est une perspective inté-
ressante). Vous |'aurez compris, jouer
sur le Net passe le plus souvent par la
possession d’un logiciel client qui sert
de passerelle. Certains se servent de
Netscape, d'autres non. Dans tous les
cas, le processus est le méme.

Parmi les applications les plus inté-
ressantes, vous pourrez faire un tour
sur Alphaworld si vous vous sentez
I'dme d’un bitisseur. La philosophie de
ce dernier est de faire un monde 3D
oll VOuS pourrez vous réserver un ter-
rain et construire un batiment, le desi-
gner, planter une boite au lettre, etc.
Cela dit, la finalité d’Alpha World reste
la visite du Web en 3D, puisque de nom-
breux liens d’hypernavigatior sont pré-
sent dans ce monde.

LES MUD

LE RETOUR DE ZORK

Qu’est-ce qu'un MUD, a part une aven-
ture en texte fagon années 80 ? Réponse :
ce sont les premiers véritables jeux de
réles sur ordinateur. Une révolution,
mais la technologie reste préhistorique.
Les MUD (Multi-User Dungeons) sont
a la base de bétes parties de Dongeon
& Dragon dont le nombre de partici-
pants peut aller jusqu'a plusieurs cen-
taines. On s’y balade dans un univers
textuel oti chaque action dans son champ
de vision est décrite en temps réel. On
y fait des rencontres, on y discute, on
y tue des monstres, on ¥ fait un peu ce
qu'on veut, tout dépend du MUD, de
son théme et de ses habitués.

Les MUD sont gratuits dans leur
trés grande majorité, et je vous conseille
d’éviter comme la peste les sites payants.
Il s’agit d’'un hobby, et surtout il s’agit
d'Internet : pas question de raquer plus
que le téléphone. En régle générale, les
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connections passent par Telnet (sur-
tout n'oubliez pas le numéro de port) ;
parfois, la partie commence dés que
vous apparaissez sur le site ; dans d'autres
cas, il faudra attendre qu'on vous envoie
votre personnage par E-mail. Mais en
fait, tout n'est pas si simple : ces sites
sont souvent victimes de leur succés.
Dans le meilleur des cas, les temps de
réponse sont trés lents ; dans le pire,
il sont temporairement déconnectés
ou définitivement hors-service.

Il existe des centaines de MUD dif-
férents dont la trés grande majorité
sont des sites dédiés au médiéval-fan-
tastique ou a la science-fiction. Mais
d’'autres se consacrent a I'éducation, a
I'humour, sont des lieux de discussion
et de rencontre (MUD sociaux) ou sont
encore un bon prétexte pour entrer
dans une nouvelle peau (les FurryMUD
par exemple). L'anarchie la plus totale
régne donc dans l'univers des MUD, et
pour vous faire une idée plus précise,
le mieux reste encore de vous y connec-
ter, et |a je vous souhaite beaucoup de
patience, avec les sites, toujours encom-
brés et avec leurs usagers, souvent
lourds et peu coopératifs.

File Edit View Go ﬂwbnuh

i Méridian 59 est la perle
rare : pour y jouer, il faut
télécharger une interface
sur le Web. Une fois cette
formalité réglée, vous
évoluerez dans un paysage
3D qui peut sembler
affligeant de prime abord,
: mais qui est une véritable

i bouffée d’air pur dans un
univers d’ordinaire textuel.
Evidemment, comme tous
les sites intéressants
d’Internet, Méridian 59 est
saturé en permanence. Si
vous voulez tenter votre

i chance :
http:/lwww.boulevards.com
lotherrealms/home.html

AVAIL 1536
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Il en faut pour tous
les goiits ; voici
Apocalypse VI, un
MUD sur lequel les
joueurs passent
leur temps @ com-
parer leurs caracté-
ristiques et leurs
objets magiques. Si
vous étes accro, un
lobotomisé de Dun-
geon & Dragon,
vous trouverez
peut-étre votre
bonheur a cette
adresse :
sapphire.geo.
wvu.edu

Host name :
157.182.168.20
Port : 4000

Une touche d’exo-
tisme ; voici Furry-
MUCK. Les furry-
MUD sont des sites
sur lesquels il est de
bon ton d’incarner
un animal. Si jouer
un lapin et discuter
autour d’'une bonne
salade vous tente :
furry.org

Host name :
199.201.68.188
Port : 8888

Parmi les MUD, le plus graphiquement
réussi pour l'instant reste Other Realms.
C'est I'ambiance Role-Play qui prévaut
ici avec combats et zombies 2 la clé.
Sachez cependant qu'il ne faut pas vous
attendre a des miracles. Lorsque vous
vous connectez sous Kali, la plupart
des serveurs étant américains ainsi que
les joueurs, certains délais deviennent

infernaux. Un phénoméne d’autant
plus fréquent que les joueurs sont
nombreux et éloignés. Quant aux jeux
utilisant des clients (une partie des
données nécessaires au jeu est pré-
sente sur votre disque dur : sons, image,
etc.) fonctionnant sous VWindows, vous
serez le plus souvent amené a jouer
dans une sorte de timbre-poste.

Le troisiéme type de jeux que vous
pourrez retrouver - a savoir logiciel
client sous DOS - qui nécessite que
vous ayez chez votre provider un Shell
Unix, est certes beaucoup plus fiable
en terme de vitesse que Alphaworld
& Co, mais on est une fois de plus &
la merci des temps de connexion, etc.
Prenez ainsi Air Warrior, qui permet
des parties assez délirantes : vous étes
I'un des 35 pilotes d'un des chasseurs
escortant 45 bombardiers tous joués
par d'autres types. C'est
assez hallucinant dans le
concept ! Cest aussi pour
cela qu’il faut relativiser,
puisqu’en fait vous pourrez, selon
les heures, trouver le meilleur
comme le pire ; mais dans tous
les cas, cela préfigure bien
toutes les possibilités offertes
dans un futur proche.
Sachez aussi que si passer par un
soft client pour pouvoir jouer contre
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les autres est trés répandu, d’autres
outils déja existants comme Telnet
permettent aussi de se lancer dans
l'aventure. Telnet est sans aucun doute
I'outil favori pour rentrer dans des
MUD textes (contrairement a Meri-
dian 59 d’Other Realms). Cette fois,
méme si graphiquement ce n'est pas
le méme impact (c’est le cas de le dire),
les univers proposés, pour peu que
vous soyez rolistes, peuvent se révé-
ler assez attachants. Généralement,
vous trouverez dans un premier temps
un site Web sur lequel vous pourrez
vous procurer la description de I'uni-
vers, les descriptions des commandes
(style Inventory, etc). C'est la profu-
sion quant a I'ambiance : du post-apo-
calyptique a I'heroic-fantasy, vous trou-
verez sirement ce qui vous convient.
Enfin, si vous vous sentez un peu perdu,
sachez que généralement les mecs qui
fréquentent les MUD sont hyper-sympa
et se font un plaisir de vous aider dans
votre premier essai. C’est un des fac-
teurs qui a d’ailleurs conduit a I'éclo-
sion de Social Muds dont certains tour-
nent autour du sexe (non, on ne dit
pas bito-gravitationnel, c’est trés impoli).
Si vous disposez de Netscape 2.0, vous

pourrez bénéficier des applications
Java qui offrent différents petits jeux,
du Rubix Cube en passant par les slots
machines. N’hésitez pas a vous servir
de plug-in tel Shockwave de Macro-
média.

© A tesris style gume,
TicTiscToc - The gasms of TicTacTor.
® HabPoler . Intindes 5 Card Drow, 7 Card Stad, and 7 Card Stnd.

= G <38 ==

borv ot spdared. Moaday. Febmuary 06 1590

prorraey

L’un des derniers aspects est slre-
ment le plus impersonnel et pourtant
trés efficace, en particulier pour les
wargamers : il s'agit du PBEM (Play By
E-Mail). Panzer General et Allied vous
permettent ainsi de faire un tour, de
I'enregistrer puis d’attendre de rece-
voir la riposte. Etant donné que ce
n’est pas du temps réel, vous serez
amené a penser que votre adversaire
a refait trois fois son tour pour vous
pondre le meilleur. Vous pourrez trou-
ver, sur certains sites, des listes de
joueurs, préts a vous affronter, avec
leur e-mail. D’autres sites regroupent

ic VAL 1336
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tous les wargamers avec un classe-
ment du style “gagner a Panzer Gene-
ral rapporte tant de points”, etc. Bref,
les passionnés du PBEM ont établi,
derriére le concept, toute une infra-
structure et des régles. A vous de vous
plonger dedans.

Bref, voila a peu prés dégrossies,
les possibilités offertes pour le jeu sur
le Net. Vous comprendrez aisément
que si I'on désirait les passer en revue
toutes, c’est un “Joystick” qu'il nous
faudrait (et encore !). Le maitre mot
et absolu plaisir restant la découverte,
quel meilleur moyen que de vous four-
nir une liste ol vous pourrez com-
mencer votre quéte ! Aprés, a vous
de vous débrouiller...

(ntearalipoor
1]
Sl nfermer

Toutes les adresies pour télacharger ot jour
Toutes les stratiglas dek meillour

If
Les meillewrs serveurs jeus du World Wide Wel |

Jouer sur Infernet en temps réel




Pour certaines personnes, la pré-
sence de ces sites justifie a elle seule
un abonnement 2 Internet : a n'importe
quelle heure, on peut y jouer a tous les
jeux de réflexion et contre des adver-
saires de tous pays, de tous niveaux.

Sur Internet, ce sont les joueurs
d'échecs qui sont les mieux servis. Nom-
breux sont les sites FTP d’archivages
de parties célébres ou de coups clas-
siques. Idem sur la WWW, qui va méme
jusqu’a diffuser des parties de maftres
en direct. Mais la plupart des autres
grands jeux sont aussi représentés.

A partir du moment ot vous dési-

rez jouer, deux possibilités s'offrent & |

vous : soit vous possédez Netscape 2.0
ou un autre logiciel de navigation qui

supporte Java, et dans ce cas tout est

simple et vous pouvez directement jouer

sur le Web ; soit vous ne I'avez pas, et

alors la il vous faudra télécharger des
interfaces puis jouer sous Telnet. Ceci
présente tout de méme l'avantage d'échap-
per aux inévitables minutes d’attente de
Java ; le temps que Netscape télécharge
a chaque fois I'application quand vous
VOus connectez au site.

Quelle que soit votre solution, ces
sites sont autant d’eldorado pour les
fans de jeux de réflexion. Il arrive sou-
vent que des maitres y jouent des par-
ties en simultané... 'occasion ou jamais
de se mesurer aux grands.

FALENGEN G EN
TRl iy 2

Free Inter. Chess est un site Telnet
d’échecs parmi tant d’autres, mais qui
propose des interfaces pour tous les
formats : Mac, PC (sous DOS ou Win-
dows), Amiga et méme Next et Unix.
Telnet : FICS

eics.daimi.aan.dk

(Port : 3000)

IGS est un site de Go qui se trouve en
Corée. La au moins, vous serez certain

de prendre une tannée : igs.nuri.net

(port : 6964)

Moins loin de nous (donc qui va plus
vite), NoNameGoSeven :

Telnet : imageek.york.cuny.edu
(port : 9646)

Web : http://imageek.york.cuny.edu/~
CPU/NNGS/

st a3 poton maveh

Ici, vous trouverez a peu preés tous les
jeux, échecs, go, backgammon, et bien
d’autres plus exotiques comme les domi-
nos :

http://www.mol.net my/bmversion/main/b

! oard.html

Description:

lasmine: Your kiddingl!?
3pike: Nope. So I'm doing it next weekend.
lasmine: Thats great! :D

Spike: So.. meet you in the tav?

lasmine: You want to get the uzi?

3pike: Yes

lasmine: Just follow me :D

Spike: Lead on =)
lasmine: Its down by the blue room

N CONTEE
A

(01, T'AS JVSTE ENVIE DE
S eEle OES GEws €T PUS DE_
PEQ DANS UN BALLON
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http:[lwww.monmou
th.com/~ repstein/
DOORS.HTM

Pour changer de
dimension, The
Twilight Zone
compte 155 jeux
Online.

http:llwww.ids.net/m
ainmenul/gameslonli

ne.html

Ids Games héberge
Toryn et bien
d’autres MUD.

http:/lwww.in c

omldiplomacyl

Si vous aimez
Diplomacy,
retrouvez-le sur le
Net a cette adresse.

http:llwww.wilmingt

on.netlvgaplanets/

VGA Planets est un

i jeu de stratégie aussi

mythique que Bolo,
faites-y un détour.
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Question : Je-suis-une-petite-chose-écceurante-Je-
me-glisse-partout-sous-les-tables-par-exemple... BllIP!
Non Mireille, je ne suis pas un caca du nez... On-me-
trouve-dans-les-endroits-inaccessibles-chauds-et-
humides... BlIIP ! Non Mireille, je ne suis pas une mycose
non plus... quand-les filles-me-voient-elles-crient
“"Ahhhh !"-et-leur-petit-ami-m’écrabouille-avec-une
chaussure... Qui suis-je ?... Je suis un... un...

Monsieur PomMME DE TERRE

ad Mojo est un jeu qui présente
B deux qualités rares : il est bizarre
et répugnant. Je rampe, j’ai la
trouille. Je flippe de la grosse araignée

qui traine son gros abdomen velu dans
un coin du living. Je flippe du rat pas
tout a fait crevé qui agonise écrabouillé
dans sa tapette. Avant, j’étais cher-
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Au-dela du spectre du répugnant.
Pour traverser ce piége a cafards, il
faut pousser une petite larve morte
et s’en servir comme d’un pont.

cheur a Harvard, mais un mauvais sort
m’a été lancé : je suis transformé en
cafard. Voila ce que c’est de ne pas
avoir prévu de plan de carriere. |'ai de
nouveaux problémes a présent, des
problémes de cafard. Par exemple,
pour attraper le marteau, d'habitude
c'est simple dans les aventures, il suffit
de cliquer sur le marteau. Mais I3, rien
a faire, tout ce que je peux faire, c'est
ramper sur le marteau. Un cafard, ca
ne trimballe pas de marteau entre ses
petites pattes.

Ca me gratte de
partout

Je suis pris au jeu, je frissonne de dégolit
et d’angoisse. Ce soft est malsain. Je
me balade. Je traverse le piége a cafards
en utilisant les cadavres d'insectes
comme autant de petites passerelles
pour ne pas toucher le produit pesti-
cide. C’est a vomir. |'adore. Troisiéme
grande qualité de Bad Mojo : les com-
mandes ont le mérite d'étre simples.

Fléeche a droite pour ramper a
droite, fleche en haut pour ramper en
haut, etc. Les quatre fleches et basta.
Pas question de cliquer, de parler aux
gens, de sauter, courir, de mettre des
objets dans un sac, vous ne pouvez
que ramper comme le cafard que vous
étes. La frustration est totale, le malaise
a son comble.

Super, j'ai trouvé
une miette

Oui, Bad Mojo est un soft déconcer-
tant, beau comme un poéme, sale
comme gerber des nems. L'interface
est magnifique, les séquences vidéo
sont dignes de David Lynch ou David
Cronenberg (les David sont-ils tous
des névropathes ?), chaque décor est
une photo d’art, et il y a une vraie



aventure en toile de fond. Enfin, “vraie
aventure” est un peu exagéré étant
donné la relative pauvreté des énigmes
(tourner un mégot pour briler I'arai-
gnée, pousser un cachet dans une
canette de biére pour endormir
quelqu’un). Un mystére résolu vous
ouvre de nouveaux lieux a explorer,
promesse de nouvelles errances et
nuits blanches.

Mais il est vrai qu'on se sent trés
vite perdu, impuissant, dépassé par les
événements, quand on réalise qu'il faut
cing minutes, montre en main, pour
traverser le lit d'un bout a l'autre,

Cette séquence
est a coller la
chair de poule...
yeurl, a chaque
fois je sursaute
comme une
gonzesse. Pour
buter 'araignée,
cramez-la avec le
bout rouge du
mégot.

qu’on ne peut pas accéder a tel endroit
a cause d'une toute petite flaque d’eau.
Il ne faut pas céder a I'accablement,
sinon le jeu est bon pour la poubelle.
Il faut ramper, s'accrocher, le temps
est du cété des cafards. Je me fais
quand méme du souci pour ce soft.
Qui achétera ce programme qui vous
ligote et vous plonge la téte dans une
poubelle ?

GENRE : Aventure <+ EDITEUR : Acclaim «
DISTRIBUTEUR : Acclaim = TEXTES ET VOIX : VF =
NOMBRE DE JOUEUR : | « CONFIG. MINL : 486DX
* PREVU POUR : Avril » COMPATIBLE : Windows 95

Exploration d’une poubelle : I'exotisme a peu de frais.
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Le sol du réduit est saupoudré de
DDT. Pour le traverser, il faut
passer sur différents objets
comme ce cadavre de souris.
Maintenant, vous saurez
pourquoi les cafards reviennent
toujours dans votre cuisine
malgré tous les pesticides : ils
passent sur les cadavres de souris,

M LE JEU RAME PAS MAL (IL TOURNE
sous WINDows). POUR
L’ACCELERER, IL EST POSSIBLE DE
SUCRER CERTAINES ANIMATIONS DU
CAFARD COMME LES ANTENNES QUI
BOUGENT, LES EFFETS DE LUMIERE.
C’EST VRAI QUE GCA VA PLUS VITE,
MAIS LE JEU Y PERD ENORMEMENT.

B RAMPE FRERE, RAMPE...

Une réalisation magnifique,
presque un objet d’art, qui rat-
trape une aventure un peu déce-

vante.

fIYAIL 1336
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INTERET LN

Beau comme un
camion
Crade comme un
camion

Les énigmes sont un
peu faiblardes

On est vite perdu et

accablé de frustration
conséquente.

TECHNIDUE EY




NBA Live 96

 PC CD-ROM,

NBA d’admiration

Comme Billou, Electronic Arts a inventé le mouvement perpétuel. NBA
Live 96 succéde donc a NBA 95. Pas de grande révolution, mais une
vraie remise a niveau pour la meilleure simulation de basse-cour, euh...
de basket sur micro.

08000 PR ORROIOIONOIORRONOIONOIOSRDROIOSNONOSEONOIOSOIOSNOEBOROOOLOEOBRDS

es simulations Electronic Arts
L envahissent le marché, et il faut

bien avouer que 'on est rare-
ment dégu du résultat. NBA Live s'était
tranquillement imposé, il y a un an,
comme le meilleur soft de panier percé.
La mouture 96 va prendre sans pro-
bléme le relais auprés des fous du ballon
orange. Le mode S-VGA est toujours
présent, mais le programme exploite
désormais la technologie Virtual Sta-
dium héritée des softs de foot et de
hockey. C'est bien simple, pendant un
match, on se croirait devant une
retransmission télévisée.

Pas moins de |8 vues caméras dif-
férentes sont disponibles. Les actions
sont ponctuées par des séquences vidéo
qui peuvent s'afficher en plein écran
grice a plusieurs niveaux de détail.
L'ambiance enfin est au rendez-vous
grice a une bande-son béton : brui-
tages du public, musiques rap/dance
lourdes a souhait, crissement des bas-
kets sur le parquet... Les possesseurs
de la version 95 risquent de se retrou-
ver devant un grave dilemne.

. Avec la technologie

: Virtual Stadium, NBA Des tonnes
S Live 96 nous en met ’ :

2 plein la vue. d Op UOHS

Comme a I'accoutumée, l'interface est
un modéle du genre. On se promeéne
dans de superbes écrans en S-VGA
clairs et bien foutus. Et il fallait bien ¢a
pour naviguer dans la somme propre-
ment ahurissante d'options offertes par
le programme. Les spécialistes retrou-
veront tout d'abord la mise a jour de
toutes les statistiques sur les joueurs
et les 29 teams. Photos, mensurations,
points forts, pourcentages de tirs réus-
sis, de procés gagnés, comptes en banque,
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marque des pompes : tout est |a pour
que les perfectionnistes se taillent une
équipe sur mesure. Si l'option “Arcade”
ne tient pas compte de la fatigue, et si
les joueurs ne commettent pas de fautes,
en revanche, en mode “Simulation”, la
qualité de jeu se dégrade au fil du temps,
et les joueurs font de plus en plus de
fautes, et cela en fonction de leurs sta-
tistiques réelles. Sans compter qu’on
peut régler I'activité des arbitres (ils
sifflent plus ou moins les fautes). Dés
lors, on se dépéche de choisir entre
les différents modes de jeu : rencontre
entre deux équipes, tournoi élimina-
toire ou saison compléte.

C’est parti, mon

iki
Wouah, c’est beau ! Pas de blém, les
animations des joueurs sont plus belles
et réalistes que jamais. Comment de
petits tas de pixels peuvent-ils étre
aussi intelligents et anticiper la moindre
de vos actions ! Hein ! Rudement forts,
ces programmeurs canadiens. Et puis,
vous avez vu les reflets sur le parquet !

Du grand art ! Les esprits chagrins
pourront regretter la vue fixe de NBA

Live 95. Les mouvements de caméras
pendant I'action risquent de déconte-
nancer le néophyte pendant les pre-
miéres minutes de jeu. Mais comme
tout est paramétrable, on ne va pas
gacher notre plaisir. Jordan est venu
boire un coup chez vous ! Shaq O’
Neil drague votre petite sceur ? Eh
bien, ¢ca tombe bien puisque vous pour-
rez jouer a quatre a NBA. Deux contre
deux, trois contre un, quatre dans le
méme camp, joystick, clavier, souris :
tout est prévu pour une éclate garan-

tie 100 %. Tout ¢a conjugué avec le
systéme de Replay, les places vont étre
chéres pour venir jouer chez vous.

GENRE : Simulation ®

DISTRIBUTEUR : Electronic Arts * NBRE DE JOUEURS : |
3 4 = CONFIGURATION MINIMALE : 486/66 avec 8 Mo
de Ram, lecteur (D 2X, carte vidéo VESA *
CONFIGURATION OPTIMALE : Pentium 90, lecteur (D 4X.

BA Live 96 est la simulation de

basket qu’il vous faut.

Complet
Animations
Amusement

Actions parfois confuses

TECHNIQUE A2
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' Pour RecevoIR cHEZ vous LE N° T DEs JEUX VIDEO ET DU MULTIMEDIA,
“ ABONNEZ-VYOUS

23950%040.385’
soif une économie de 146'!

¥ en cadeau dans chaque numéro
un CD-Rom avec des jeux et des
utilitaires pour PC et MAC,
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Vos Avantages Abonnés : :
@ Joystick arrive chez vous avant sa i

sortie en kiosque.

@ Vos petites annonces sont prioritaires. :
1

1

1

1

1

1

1

|

|

1

1

1

1

1

]

@ Vous bénéficiez de 120 mn sur 3614
JOYSTICK.

1 .
1 BULLETIN D ABONNEMENT
On peut : A renvoyer a Joystick Abonnements - 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19
paramétrer les i O_UI. je m’abonne pour 1 an (11 numéros) a JOYSTICK, pour 23? F au lieu de 385 F,
arbitres pour g | oot 4 numéros gratuits. Je joins mon réglement par (1 chéque bancaire ou postal
qu'ils sifflent I [ mandat lettre & I’ordre de HDP.
plus ou moins § | Nom: Prénom :
les fautes. Il j | Datedenaissance:l L JL | 1191 | | Sexe: M QF
suffit de placer | | Adresse:
la somme |
adéquate dans g | Codepostal: LI | | | | Vile:
une enveloppe | | Ordinateur: Pseudo* :
et de I'envoyer i * Pour bénéficier du 3614 JOYSTICK, aprés I'avoir créé sur 3615. ST 123
3 Pad Abonnements Belgique : JOYSTICK, rue Charles Parenté, 11.1070 Bruxelles. 1 an (11 numéros) : 1570 FB.
£ 2 rease | N° bancaire : 210-0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire. 1
suivante : | Autres tarifs étranger sur demande au 44 89 44 84.
|anso|0 I L doost  aceés et de ecaificasion des domndes comoemaand les abomnds pest s exewcer aupris da Service Abornement. S opp par éori,les domnées somt
’
L
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Psychic Detective

PC CD-ROM

Rien a redire sur les qualités cinématographiques de ce soft :

c’est du bon téléfilm. En revanche, se remater des dizaines de
fois les mémes séquences d’un téléfilm, aussi bon soit-il, ca

fatigue vite (sauf “Voisin Voisine”’).

INTERET L1

Enfin un film
interactif digne de
ce nom !

Une interface d'une
simplicité

exemplaire.
Excellente bande-

De quoi s'amuser
une poignée
d'heures...

.. ¢a fait cher le

TECHNIQUE {1y
REMAROUES

Les accés disque sont
bien gérés, malgré les
trois CD du soft.

Jusqu’a aujourd’hui, les films interactifs se

o -

caractérisaient par une révoltante pauvreté ludique et
une durée de vie de moustique. Psychic Detective
arrive pour révolutionner le genre... mais avait-t-il
besoin d’étre révolutionné ou supprimé ?

ric est un minable. La nature I'a
E doté d’un talent télépathique
qui pourrait changer la face du
monde, et lui, tout ce qu'il trouve a
faire avec, c’est monter un spectacle
de magie a deux balles dans un cabaret
sordide. Eric est également laid,
antipathique et prétentieux. Eric, C'est
vous, faudra faire avec. Et puis, &tre un
monstre ne présente pas que des
inconvénients : Eric est sacrément
doué. D'un seul regard, il peut violer
les pensées les plus intimes de
n'importe quel inconnu ou manipuler
ses émotions. |l peut aussi traverser la
planéte en se servant des esprits des
ens comme d’autant de véhicules.
Eric fait du téte-surfing : il entre dans
une cervelle, voit a travers les yeux de
sa victime, écoute a travers ses
oreilles.
Si sa victime croise une autre per-
sonne, il peut alors se transférer dans
cette nouvelle proie, et ainsi de suite
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jusqu’au Péle Nord. Eric aurait pu s'écla-
ter chez les esquimaux jusqu’a la fin de
Ses jours sans que personne ne le remarque,
mais voild, quelqu’un I'a remarqué, et ce
quelqu'un fait du 95 bonnet C.

Elle, c'est Laina Pozok. Son pére était
un chercheur soviétique qui travaillait
sur le paranormal. |l y a quelques jours,
il a confondu la porte avec la fenétre, et
du coup il est mort, comme ¢a, par dis-
traction. Enfin, ¢a c’est la version offi-
cielle, mais Laina est persuadée qu'il s'agit
d’'un meurtre (pas béte !) et elle vous
engage pour tirer tout ¢a au clair (pas
béte non plus).

La prise de téte
commence

La grande trouvaille de Psychic Detec-
tive est que l'intégralité de l'aventure se
passe en temps réel. Chaque person-
nage a sa vie propre, se déplace, inter-
agit avec d'autres personnages. Vous
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pouvez rester passif durant toute la partie ;
Psychic Dective se déroule alors comme
un film vu du point de vue suggestif d’Eric
(et le dénouement sera pitoyable pour
vous). Mais vous pouvez surtout passer
d'esprit en esprit, voir alors le film sous
une vingtaine de vues différentes et agir
sur I'histoire a travers eux... une sacrée
prouesse technique. A la fin de la partie,
vous devrez affronter le méchanta un jeu
bizarre : une espéce de Pigeon-Vole aux
régles obscures qui se joue sur un damier.
Quatorze fins différentes sont prévues
selon votre degré de victoire. C'est extré-
mement bien réalisé, prenant, et la bande-
son est sublime, mais la durée de vie de
ce soft est trés limitée (cinq heures a tout
casser), parce qu’on en a vite marre de
toujours se retaper les mémes scénes
sans pouvoir les zapper.

GENRE : Film interactif = EDITEUR : Electronic Arts
* DISTRIBUTEUR : Electronic Arts =  TEXTES ET
VYOIX : Frangais, | joueur, = CONF MINI: Pentium
« SORTIE : Avril *

n trés beau jeu, un tres beaun

film. Mais cinq heures de durée
de vie, c’est carrément limite.

{
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DU NOUVEAU DANS
L'INFORMATIQUE LUDIQUE

ment atteinte pour son prix.

L échiquier de NOVAG
«DIAMOND?»,

Equipé d’un micro-
processeur H§ RISC
d’une vitesse d’horlo-
ge de 20 MHz.

Sa partie CMOS et sa
HASH «table» de 118
kbytes lui confére une
puissance de jeu rare-

Nouvelle génération d’échiquier mémorisant 64 parties et

une force ELO 2383 pts USA.

SAME'S
%.dﬁﬁﬂ{m

Create A-New Nation Une histoire de déco
verte, d'exploration et
d'indépendance ferri-
toriale. Jovez le

colon, le conquistador,
ef le diplomate et
affronfez les difficul-

¥ tées liges d la création
d'vne nouvelle nation
indépendante. Vous
3 finirez par déclarer
volre indépendance mais vous n'obtiendrez pas la
liberté de votre nation sans vous batire. Disk PC 3,5

70 années aprés les
meulres épouvan-
fables de 7th Guest,
vous serez plongé
dans une suite de
cauchemards sordides.
Un long périple dans

THE1 HOUR

la folie meurfriére o le mystére vous atfend.
BON COURAGE !

S "%
pc

JE THE FIREPOWER! B

DREeRT

. ,’(‘j A vous de gérer volre
= I potentiel humain,
l”[n. f armement, carburant

= pour arriver @
DESERT STRIKE

éliminer le général

JUNGLE STRIKE |-

2 jeux en 1 pour vous plonger dans I'action.
BONNE CHANCE !

Avec multiples

infrigues, graphismes
b8 sophistiqués, inferface
invisible ef intuilive.
Nouvelle version
détaillée du chef
d'oeuvre classique.

ERANKENSTER

S

CIVWES les hits du mois

Breriaya St

: ?}?z
VD
3 = . .® 2
LE MUSEE D'ORSAY
Ro
Y | culemoLs
DE LINFO

i -qt’ %
| e ;Y

LES GUIGNOLS

DE L'INFO

les promos du mois

Version frangaise

Le jeu le plus attendu
du monde, commencé
il y o cing ons.

B Jeu de cachot.

animations, mouve-
== menis de coméra
délirants, effels
spéciaux dignes d'Hollywood, acteurs filmés et
musiques grandioses.

JOYSTICK PC SPEED
KING ANALOGIC

stespscsocasenss

JOYSTICK PC
CONNECTION
cosisisasuonses SN

JOYSTICK PC
CONNECTION +
CARTE JOYSTICK

* Téléphc

E PLU
lE:HOI)( DE JEUX

onez a vo

US GRAND

Missss dOrsay WING COMMANDER IV Sh%
pC

‘, I «Grand Prix 2*»
!. ‘ «D»

e magasin GAME'S le plus proche pour prix et disponibilites.

VELIZY 2
Centre Commercial
Tél. : 34 65 18 81

PARLY 2
Centre Commercial
Tel. : 395519 20

ST QUENTIN YVELINES
Espace St Quentin
Tel. : 30 57 13 43

CERGY 3 FONTAINES
Centre Commercial
Tél. : 307595 42

- VINCENNES

PARIS
28, avenue du Chateau
Tel. : 43 98 29 29

LILLE
Grand Place
Tel. : 20 13 92 92

VAL THOIRY GENEVE
Centre Commercial

Tel. : 50 20 86 06

AMIENS

Cenire Com. Halles de Beffroi
Tél. : 229173 33

MONTPELLIER E@I@
Centre Com. Auchan Plein Sud

Tél. : 67 20 12 66
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Les explosions ne sont pas dégueu., mais c’est pas le délire non plus.

On augmente

la capacité de
stockage de
missiles de votre
vaisseau, parce
que quand
méme, faut pas
déconner avec
les aliens...

h ¢a, on peut dire que vous en
A avez parcouru, des kilometres

de galeries, a la recherche de
réacteurs a bousiller et d’adversaires a
formater. Ah ¢a, oui alors que oui, et
méme que c’était le bon temps. Mais
maintenant, fini les vacances. Il va falloir
vous remettre au boulot fissa parce que
mine de rien, il régne toujours un sacré
bordel dans les installations souterraines
destinées a extraire de la matiére pre-
miére (oui bon, c'est un peu pompeux
comme tournure, mais ¢'était ¢a ou vous
aviez droit a une répétition, alors vous
plaignez pas, hein). Car figurez-vous qu'ils
ont remis ¢a, ces satanés robots mineurs,
et qu'il va de nouveau falloir enfiler votre

Bah
voila;
vous
vous
étes fait
détruire
comme
une
grosse
tanche...

slip de plongée spécial grande profon-
deur pour aller faire le ménage fagon
Javel Lacroix. Quand on pense que tout
ce bordel aurait pu étre évité si un incons-
cient n'avait pas un jour inventé le robot
ménager éplucheur de patates, ¢a met
vraiment les nerfs. Parce qu’une fois de
plus, c’est bibi qui va aller recoller les
pots cassés, et que bibi il commence a
en avoir marre de jouer le bon samari-
tain. Déja qu'il se tape la vaisselle, le
repassage et le nettoyage des toilettes,
mais en plus il faut qu'il sauve le monde.
Et pendant ce temps-I3, eh ben bibi il
rate “Hopital Central”, et personne ne
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 PC CD-ROM

cent 2

Détoumement
de mineurs bs

Les amis, l'instant de vérité est arrivé. Aprés
une longue et difficile attente, Interplay nous
offre enfin la suite de son Doom-like, Descent,
qui porte le doux et original sobriquet de
Descent...2. Ah la vache, ils nous ont bien eu
sur le coup du nom, on s’y attendait pas...

sera la pour le lui enregistrer. Mais mon-
sieur Robot il sen fout lui, il regarde son
télé foot, et puis quand il en a marre, eh
ben, il envahit des mines, rien que pour
vous énerver. Mais bon, bibi il a I'habi-
tude, alors il va y retourner, au charbon.
Nous autres héros, on est vraiment trop
bonne poire...

Tout le monde
descend !

Allez, on fait comme a la télé, 1a ol
linformatique ¢a a l'air vachement simple

A vous les super |
balades dans I'espace
grouillant d’astéroides
nauséabonds et
pouilleux...



a utiliser. On prend son joli CD avec
Descent 2 marqué dessus, on essuie
les traces de bave laissées par ses col-
légues de travail, on le place dans le
lecteur et on tape “install”. Bon, ¢a
commence plutdt bien puisque le soft
vous propose de vous installer com-
plétement sur votre disque pour la
modique somme de...Arghhhhhh ! 168
méga-octects !... Heum, je risque d'étre
un peu juste avec mon |5 még. sous
Stacker, alors on va se contenter de
linstallation moyenne de 48 mégas, tant
pis pour les temps de chargement et
la fluidité des vidéos. Surtout que sur
un quadruple vitesse, les temps d'attente
sont tout a fait acceptables, alors on
ne va pas se géner. Certes, il y a bien
une installation a 24 et quelques még,,
mais de nos jours cela fait radin, alors
au diable l'avarice...

Quelques secondes et un test de
rapidité d'affichage plus tard, voici enfin
l'introduction qui pointe le bout de son
animation. Rien a reprocher de ce coté-
14, cette derniére est vraiment superbe,
pour peu que votre bécane daigne ['affi-
cher avec fluidité en haute résolution.
Bon, on apprend en gros qu'il va falloir
remettre le couvert, et de nouveau
faire sauter des installations miniéres
peuplées de robots incontrélables. Pas
la super-surprise quoi, on s'y attendait
limite un peu quand méme... Allez, basta
I'intro, voyons voir un peu ce qui nous
attend concrétement grice a la subtile
validation de “new game”, sympathique
membre de I'association du menu prin-
cipal. On vous demande alors de choi-
sir votre niveau de difficulté parmi les
cing proposés, allant du joueur larvaire

N’hésitez pas a fouiner dans tous
les coins pour trouver des
interrupteurs super cachés par des

au maniaco-dépressif a tendance suici-
daire, pour schématiser. Le mode
“rookie” sera un bon choix pour com-
mencer, car bien qu'étant loin d’étre
aisé, il vous permettra d’avancer assez
facilement dans les mines, sans trop de
casse. Une derniére pression sur
“return”, et enfin c’est a vous de jouer...

A premiére vue, Descent 2 res-
semble beaucoup graphiquement a son
prédécesseur. Cela vaut aussi bien pour
les décors que pour votre appareil, qui
est d’ailleurs le méme que celui que
vous aviez utilisé dans vos précédentes
aventures, a savoir votre fidéle Pyro-
GX. Mais cette brave béte a été amé-
liorée, et est désormais capable d’empor-

rencontrerez.

super ennemis.

ter une vingtaine d’armes différentes,
ces derniéres étant partagées entre une
dizaine de missiles et de lasers de puis-
sance diverse. A vous les Omega Cannon,
Mega Missiles et autre Earthshaker,
dont la puissance de feu vous permet-
tra de faire de véritables massacres
parmi les rangs ennemis. Mais atten-
tion de ne pas vous faire prendre a
votre propre piége, car si vous restez
trop preés des lieux d'explosion, vous
risquez de le regretter amérement. En
bref, vous aurez tout le matos néces-
saire pour porter préjudice a autrui,
sans oublier les petites giteries du genre
des mines explosives et autres fusées
éclairantes, qui sont bien sir toujours
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Vous aurez droit a une bréve présentation
de chaque type d’ennemi que vous

Evitez de vous
prendre les mines
en pleine face, ¢a
risquerait de vous
handicaper au
niveau séduction.
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Lui, il ferait
partie du
test que

cela ne
m’étonnerait

pas.

INTERET JiB

Le jeua 12 joueurs
Le robot guide
Les nouvelles armes

Manque
d’originalité des
niveaux
S-VGA limite
jouable

TECHNIOUE e

C E N T 2

BE-EOT:
CLIDE —

présentes. Comme auparavant, ces der-
niéres vous permettront d'éclairer des
endroits sombres de la méme maniére
que le ferait une torche, mais leur durée
d’action est malheureusement limitée.
Sachez a ce propos que la gestion de
la lumiére est une vraie réussite, la lumi-
nosité des pieces dépendant des éclai-
rages présents. Comme ceux-ci sont
destructibles, vous pourrez trés bien
vous retrouver dans le noir absolu si
jamais vous avez une certaine tendance
a détruire tout ce qui est autour de
vous, lampes comprises. De méme,
lorsque vous tirez une rafale de laser
dans un couloir sombre, vous pouvez
suivre le halo lumineux le long des parois
de ce dernier. Visuellement trés effi-
cace et techniquement irréprochable...

[es bonnes
résolutions

Puisqu’on en est a discuter bout de gras
sur le point de vue graphique, une des
grandes nouveautés de Descent 2 réside
dans le choix de la résolution du jeu.
Ainsi, outre le classique 320200, vous
pourrez tenter un courageux 640480
ou un 800%600. Courageux, car il ne
faudra pas vous attendre a un miracle
de fluidité (c’est limite jouable sur un
Pentium 133). En revanche, le mode
“VGA standard” vous donnera pleine-

SHIELD EQO
CUILE-EBOT: F1

Le réacteur
est le cceur
nerveux de
chaque mine.
Une fois que
vous l'aurez
détruit, vous
aurez 50
secondes
pour quitter
les lieux.

J0¥STICH 70 B2

ment satisfaction, & quelques ralentis-
sements exceptés, lors de combats par-
ticulierement fournis en ennemis. Le
phénomeéne étant sporadique, on n'en
voudra pas trop aux programmeurs de
Parallax. La maniabilité du vaisseau
demande un certain temps d'adapta-
tion, car contrairement a Doom, il est
possible de se déplacer dans tous les
sens. Ainsi, vous pourrez trés bien vous
retrouver la téte en bas, ce qui sera
chose courante en raison de la com-
plexité des niveaux. Car comme |'on
pouvait s’y attendre, ces derniers sont
tarabiscotés au possible, et ce n’est pas
la carte en 3D filaire qui vous aidera
vraiment a retrouver votre chemin. En
fait, vous aurez beaucoup mieux que
cela a votre disposition...

Eh oui, autre super-giga-fun-jeune
nouveauté de cette suite, vous pour-
rez désormais bénéficier d’'un «robot-
guide» qui connaitra le niveau comme
sa poche. Il se présente sous la forme
d'un ceil mécanique, et se trouve géné-
ralement planqué juste a I'entrée de
chaque mine. Une fois que vous l'aurez
retrouvé et libéré, vous pourrez lui
donner l'ordre de rechercher une chose
précise parmi une dizaine de possibili-
tés. Ainsi pourra-t-il vous indiquer le
chemin a suivre pour retrouver des
otages, des power-up, des ennemis, le
réacteur central (but principal de chaque
mission), et méme la sortie 2 emprun-
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Lorsque vous aurez fini votre travail de vandale en
détruisant toutes les lampes, vous pourrez toujours vous
éclairer grace a vos fusées lumineuses.

ter aprés avoir détruit ce dernier ! Une
fois votre cible choisie, il vous suffira
de suivre votre guide pour parvenir a
la destination de vos réves, ou bien
alors repérer le chemin qu'il utilise
grace a un petit écran vidéo retrans-
mettant ce que voit le drone. Cet aspect
est vraiment appréciable et il devient
désormais pratiquement impossible de
se perdre complétement, méme dans
les niveaux les plus complexes. Si ce
robot ne vous suffit toujours pas, vous
pourrez toujours laisser des «mar-
queursy — ou des balises si vous pré-
férez — qui apparaitront sur la carte a
I'endroit ol vous les avez déposés. Si
avec tout ¢a vous vous perdez encore,
désolé, mais on ne peut plus rien pour
vous. Essayez donc le macramé...

Le jeu en réseau n'a évidemment
pas été oublié, car c'est indiscutable-
ment cet aspect qui a fait une grande
partie du succés de Descent. Outre
l'inébranlable liaison modem permet-
tant le jeu a deux, le mode “IPX” aura
la grande caractéristique d'autoriser
jusqu'a douze joueurs s'affrontant simul-
tanément dans un niveau ! Vous ima-
ginez le délire, douze pékins s’en met-
tant plein la tronche, dans une mine ou
les alliances se rompent aussi rapide-
ment que les trahisons s'accomplissent!
Le pied, quoi ! Mais Descent 2 propose
plusieurs types de jeu 2 plusieurs, dont
le plus amusant est siirement le mode

La station
Esso de
I'espace vous
accueille les
portes
ouvertes.
Bon, vous

avez penseé a
vos tickets ?




«Capture The Flagy. En effet, aprés que
I'on ait constitué deux équipes, le but
du jeu est d’aller piquer le drapeau de
l'adversaire situé quelque part au hasard
dans le niveau, un peu comme au paint-
ball pour ceux qui connaissent. A vous
I'élaboration de stratégies plus ou moins
complexes pour parvenir a vos fins.
Sinon, d’autres modes plus classiques
comme «Cooperative» ou «Anarchy»
vous feront combattre avec ou contre
des humains, mais cette fois dans le seul
but de faire un score maximum. Pour
en finir avec ce point, Descent 2 semble
assez bien supporter Kali, ce protocole
qui permet de jouer en réseau par
l'intermédiaire d’'Internet. Ce sont les
providers qui vont étre contents...
Vous aurez donc compris qu’au
final, Descent 2 s'avére une trés bonne
suite, a la hauteur des espérances de
bon nombre de joueurs. On peut sim-
plement regretter que le mode S-VGA
ne soit pas un poil plus rapide, et que
les nouveaux niveaux ressemblent trop
a ceux de la premiére version. A part
cela, il est clair que les nouvelles armes
et autres robots guides vont encore
faire un malheur dans les parties en
réseau, et ce succés sera amplement
mérité. Bon, excusez-moi, mais [3, faut
que 'y retourne parce que j'ai un tuber-
cule qui m’a attaqué dans le dos. J'en
connais un qui va finir en friture. Fina-
lement, bibi, il est content....
GENRE : Doom like = EDITEUR : Interplay =
Distributeur : CIC = CONFIG. MINI. : 486 DX 50, 8
mégas RAM, DOS 5 ou Windows 95 (16 mégas RAM).

escent 2 possede bon nombre

de nouveautés qui devraient
seduire les accros du genre. Les nou-
velles armes, I'apparition du mode
S-VGA, les parties en réseau a 12
joueurs, le robot-guide, les nouveaux
ennemis, enfin bref, les arguments

ne manquent pas. Comme de plus le
tout est tres bien réalisé, il serait
deéplaceé de faire la fine bouche... Mais
qu'a cela ne tienne, faisons-la un peu :
il aurait été agréable d’avoir plus
dorigimalité dans les nouveaux niveau,
car ceux-ci ressemblent un peu trop
a ceux de Descent premier du nom...

Barrez-vous de la mine dare dare
voulez pas finir en viande grillée.

Les cartes de
couleur
permettent
d’ouvrir les
portes
correspondantes. ==

gagner pas mal de scores

-
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si vous ne

Ne négligez pas les otages, ils pourront vous faire

supplémentaires...

Le voici, votre robot-guide. Grice a lui, vous pourrez trouver

facilement n’importe quel objet dissimulé dans le
constituent la plupart des niveaux.

— -

ot
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labyrinthe que

- Passez dans
ce champ
énergétique
1 pour refaire
“ le plein de
vos jauges.

b

GaAmoN

mMcro
a3 N0 94 9
a8 21 76 9

Meétro Gaité ou Pemnety
53 rue de l'cuest 75014 PARIS
Quvert le lundi de 14h & 19h et du mardi au
samedi de 10h & 13h30 et de 14h30 & 1%h

L.A SoLuTION OCCASION !
MATERIELS, LOGICIELS
ET ACCESSOIRES

AMIGA ATARI
AS00 iMo:  80OF _l,gf’;“;m ggg i
te 3
1 3 F
Aan Ao o 1040 Ste 1Mo : 990F
AT1200 2Mo: 1800 F MEGA STE - N.C.
A1200 HD : N.C. | sm124/185 - 800 F
A2000 1Mo : 1200 F | SM144 : 790 F
A1083S : 790 F | 3C1224 S00F
SC14@5/1435: 790F
s i Meqafile 30 : 800 F
Lecteur €xt : 300 F | HD40/48 Mo : 1400 F
Lecteur Int : 350 F | Alimentation: 350 F
Alim A500 : 350 F | Souris : 190 F
! e
a

COMPATIBLES PC

486 DX33 4mo HD 250 mo VIGA couleur : 3400F
486 DX2/66 Multimédia : 4700F
CONSOLES
Mégadrive + £ manettes + 1 jeu: 350 F
Super Nintendo + 2 manettes + 1 jeu: 500 F
Jeux Super Nin. et Mégadrive & partir de: 150 F

L LOIGIEIEES:

Arrivage permanent de logiciels d'occasions
Premier prix & partir de 50 F

5000 Titres en stock sur £.C. / ATARI / AMIGA
SEGA / NINTENDO / JAGUAR / 3DO / €tc ...

GENERATION MICRO
b
A | NIEYVEY h | N
ACHETE CASH
Unité Centrale AMIGA et ATARI, Toutes
consoles récentes, P.C., écrans divers,

accessoires toutes marques.

ACHAT

VENTE
DEPOT-VENTE GRALUILT

Vente par correspondance
Envoi sur toute la France
Occasions Garanties 6 mois
SAV assuré par nos soins
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ESPN Extreme Games
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Qui n'a pas
réveé de faire
du
skateboard
avec son

PC ? Alors
prenez un
tournevis,
démontez
votre carte-
meére et
mettez les
pieds
dessus. Yous
constaterez
que ca glisse
pas si mal
queca!

Quuii ! je sens que
je vais m’la faire,
cette porte, moi!

PC CD-ROM

hhh ! Extreme... Pour une fois
que I'on me confie un test comme
je les aime, viril, gaulois, avec tout
plein de filles voluptueuses avec de gros...
et puis de belles... Non mais, vous imagi-
nez : un jeu tiré de ce magazine que l'on
trouve planqué I3, tout en haut, dans les
bons kiosques a journaux. Je sens qu'il y
en a qui vont péter les boulons, voire
couler une bielle. Hein ? C’est pas ¢a ? Ah
bon, je m'a trompé alors. Attendez, je fais
un peu le ménage sur mon bureau. Il faut
vous dire que I'on a déménagé et que c'est
encore un peu le souk par ici. Surtout
autour de Cooli, il faut bien le dire. Alors,
attendez, ce truc-la : “Union”, c’est pas
¢a non plus, Vooilaaa : Extreme Games.
Je dirai méme plus : ESPN Extreme Games.
Effectivement, ¢a n'a rien 2 voir. A défaut
de nanas dénudées, c’est plutét de 'ado
boutonneux dont il s'agit et que je dois
tester, Mince alors ! Dréle de métier que
testeur, quand méme !

Ou est-ce que j'ai
mis ma casquette ?

Vous aussi vous avez un jour tenté de
battre le record de vitesse en rollers,
accroché derriere une voiture sur le périf.
Si ce n'est point le cas, Extreme Games

xXtréme
limite

lansoLo

vous offre les merveilles de la glisse sans
quitter votre fauteuil. Au cours de 12
courses réparties sur 5 circuits différents
(San Francisco, Lac Tahoe, Amérique du
Sud, Italie, Utah), vous allez vous colter
avec la creme de la jeunesse grunge. Cette
version PC est moins belle que celle sur

Moins beaux que sur PlayStation, les décors sont quand méme bien
détaillés et variés.

1 emp?'% == 3 Sﬁfg?“
1611—|plfff_sv- J r e e "—t, 7 gates 5

Il faut pousser sérieusement sur ses gambettes pour rattraper son retard.

J0YSTICHNCT0 B4 AVAIL 1936
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PlayStation, et @ moins de disposer d'un
Pentium, c’est carrément moins fluide.

Néanmoins cela reste jouable, et on
peut opter entre deux niveaux de détails.
Un petit tour dans les pages d’options
pour sélectionner son coureur et son
équipement. L'interface n'est pas des plus
pratiques, mais vous pourrez choisir entre
les rollers, le VTT, le skate ou la luge de
rue. Chaque engin posséde sa spécificité.
La luge est la plus rapide ; en revanche,
©on ne peut pas sauter, ce qui s'avere par-
fois génant quand on se trouve nez a nez
avec un tracteur au détour d’un virage.
Le skate est idéal pour négocier des virages
rapides. Les rollers sont les plus prompts
au démarrage. Le VTT est de loin le moins
dréle de tous.

Hormis ces petites différences, tous
ces engins se conduisent de la méme
maniére. Une barre au centre de I'écran
symbolise votre énergie, qui se régénére
quand vous étes en position de prise de

1

MISSED

vitesse. Dans le cas contraire, plus vous
ramez, plus vous vous fatiguez. |l va sans
dire qu'il faudra répartir au mieux les coups
de bourre et les phases de glisse intense.

Bouge de 1a !

Avant de démarrer, prenez une bonne
inspiration car les courses sont longues
(une dizaine de minutes), et |'action sou-
tenue ne vous laissera pas beaucoup de
temps pour respirer. En plus de la recherche
de vitesse et de la meilleure trajectoire,
il faut sans cesse éviter les piéges du par-
cours. Tonneaux, murets, tramways, véhi-
cules divers et méme des poules : ils
auraient quand méme pu faire le ménage
avant de lancer la compétition ! Sachez
qu'en plus des sauts, vous pourrez éviter
un obstacle en faisant une légére dévia-
tion sans é&tre arrété net dans votre élan.
On rebondit alors sur le décor, ce qui
permet d’admirer le travail sur les sprites

JsTicHNeID - 85

qui sont trés bien animés. Mais les obs-
tacles les plus génants s'avérent étre vos
amis concurrents. Amis, amis... c'est vite
dit. Ces enfoirés ne se privent pas de vous
flanquer des coups de latte et des beignes
quand ils passent a votre portée.

Dans la plus pure tradition d'un Road

Rash, vous n'allez pas vous faire prier pour
en faire autant. Et c'est de loin la maniére
la plus radicale de gagner des places au clas-
sement ! Comme si ¢a ne suffisait pas a
vous tenir éveillé, les parcours sont truf-
fés de tremplins et portes de couleurs dif-
férentes. En passant dans une porte verte,
vous gagnerez de 'argent. Les jaunes don-
nent des points pour le championnat, et
les bleues donnent parfois accés a des pas-
sages secrets. Mine de rien, cette variété
dans les actions possibles et les différents
niveaux de difficulté assurent & Extreme
Games une bonne durée de vie. On regret-
tera, par contre, l'absence de jeu a plusieurs
(écran splité ou réseau). Pour finir, je vou-
drais attirer votre attention sur la qualité
des bruitages. Aaaah, le son mélodieux des
roulettes d'un skate quand on dévale les
rues de San Francisco a 100 km/h!
GENRE : Arcade/Simulation = EDITEUR : Psygnosis
DISTRIBUTEUR : * NOTICE en frangais, |
joueur = CONFIG. MINI. : 486/66 avec vidéo VLB, Pen-
tium recommandé.

SPN Extreme Games est a mi-
chemin entre la simulation et
larcade. Le coté baston et les dif-

férents bonus lui assurent un rythme
soutenu. Notez qu’il faut quand
méme une configuration Pentium
pour mieux sentir la glisse.

VAL 1336
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Vas-y,
man, tu
peux
choisir ce
que tu
veux :
rollers,
skate,
VTTet
luge de
rue. C'est
trop cool,
man !

ESPN étant une chaine
américaine spécialisée dans le
sport, les compétitions sont
retransmises a la TV. Seulement
voila, la pétasse qui présente
passe son temps a vous pourrir
la gueule en se repoudrant le
nez. Autre chose : ces vidéos
sont complétement pourraves.
Bonne nouvelle : on peut les
débrancher !

Fe B Y
Le skate a gauche s’est
pris une bonne téle.

/4
2
Et un coup de latte pour le
cycliste.

INTERET RN

Animation des sprites
Bruitages
Jouabilité

Moins bon que sur
PlayStation
Pas de jeu a deux
Vidéos trés moches

TECHNIQUE R
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Space Bucks

| PC CD-ROM

Space modique

Spar Buck:

Reports  Action

Impressions revient a la charge avec un soft qui n'est
pas vraiment une réussite, mais n’est pas non plus
dénué d'intérét. Il faut dire que le sujet est original.

ssoiffé de gains, vous vous
lancez a 'assaut de I'espace en
créant une compagnie de trans-

ports spatiaux. Space Bucks tourne sous
Windows et uniquement en 640 x 480.
Disposant d'un starport, d’un premier
vaisseau et d’un capital de départ, votre

Ad7. W8

Hewat
a8 Raavrpe 8.8
[ Hege L
Cant

4,009 ea,390

premiére préoccupation sera d’obte-
nir le droit d’accés a une planéte proche.
C'est la spécialité de votre équipe de
négociation qui va dealer le “loyer” de
la planéte avec ses habitants pouvant
appartenir aux cinq races connues de
la galaxie. En second lieu, vous pro-

Votre terrain de jeu : 'univers.
Votre objectif : faire le maximum
de profit !

La rentabilité d’une ligne est un
facteur crucial pour votre
expansion future.

grammez la route que devra suivre
votre vaisseau et la composition exacte
de sa cargaison de marchandises. Il sagit
de faire le maximum de profit a chaque
voyage en tenant compte de |'offre et
la demande sur chaque planéte, votre
vaisseau vous codtant par ailleurs en
maintenance, taxes et plein de carbu-
rant. Et c'est reparti de plus belle : négo-
ciation, construction d’une second vais-
seau, programmation d’une nouvelle
ligne de transport. Ainsi de suite...
Pendant ce temps-la, vous perdez inexo-
rablement de I'argent car I'optimisa-
tion de vos cargaisons n’est pas chose
aisée, et l'intelligence artificielle du pro-
gramme, une grosse saloperie. C'est
shir, avec ce soft, les fanas de gestion
vont bien se prendre la téte. Pour varier
leur jeu, les programmeurs ont ajouté
tout plein d’autres phases : construc-
tion de vaisseaux customisés et d’usines,
gestion boursiére, inventions spatiales
présentées sous forme de séquences

vidéo, sabotage des autres compagnies...
- — : Mais ga devient vraiment complexe a
|N-|-EH E-l- 751 gérer quand on est au contrdle d’une
. armada de vaisseaux !
GENRE : Gestion spatiale =

DISTRIBUTEUR : Sierra * TEXTES ET VOIX : en anglais, |

joueur * CONFIGURATION: 486/66 avec Windows

Sujet

L::s softs d’Impressions souffrent
Ergonomie oujours des mémes défauts : une

TECANIQUE s

Vous pourrez construire des vaisseaux spatiaux selon votre goiit :
armement, défenses, capacité utile...

JOYSTICH HeT0
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prise en main difficile et une pro-
fondeur relative. Le sujet traité est
toutefois original.
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Fantasy General
| PC CD-ROM |

Un concurrent pour
Warlord ?

Monsieur POMME DE TERRE

as de mouron a se faire, la
P reléve est assurée : on avait

aimé Panzer General, voici Fan-
tasy General, sa fidele conversion en
jeu d’heroic-fantasy. Pour mener a
bien votre quéte, vous aurez le choix
entre quatre généraux qui présentent
chacun leurs qualités propres (Sum-
moning, Leadership, Charismatic, etc.),
des centaines d’'unités différentes qui
monteront des niveaux au fur et a
mesure de la campagne, sept types de

lanceurs de sort et plein
de bestioles bizarroides,

volantes et méme bizar-
roides et volantes a la fois.
Rien a redire sur le soft, d'une qua-
lité irréprochable, mais qui risque de
rebuter les débutants (2 qui nous
conseillons de se rabattre sur War-
lord, un soft moins aride). A noter la
possibilité de jouer a deux, sur le
méme ordinateur en double aveugle,
ou bien par E-mail.

GENRE : Wargame = EDITEUR : Mindscape ©
DISTRIBUTEUR : Ubisoft « Textes et voix en frangais, | 3
2 joueurs = CONFIG. MINI. : 486DX2, prévu pour avil

F antasy General est un vrai war-
game avec toutes les qualités et
les défauts du genre : c’est pas-

sionnant, mais ¢a ne s'adresse quaux
passionnés.
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-.C’"EST UNE AFFAIRE...

® Je choisis mon premier hit PC dans la maniathéque* pour 389 F** tout compris (adhésion incluse)
® Je recois mon jeu et [‘ai 32 jours pour y jouer

® Au bout des 32 jours ou avant), je le renvoie dans 'enveloppe affranchie jointe

@ Je commande un nouveau hit pour 85 F**

® Si je ne désire pas recommander, le dernier jev m’appartient

® Jai donc la possibilité de jover avec foutes les nouveautés pour seulement 85 F**.
“Catalogue d'échange.

«.SIMPLE, EFFICACE, ECONOMIQUE

Vous voulez d'autres renseignements 2
Contactez-nous au 21 49 87 86 du lundi au vendredi de 14h & 20h et le samedi de 10h & 15h.

BERMUDA SYNDROME - GABRIEL KNIGHT 2 - SWAT - LES GUIGNOLS DE L'INFO - SII.E_NT THUNDER - WARCRAFT 2 - WING COMMANDER IV
- DUKE NUKEM 3D - STONEKEEP - BURIED IN TIME - PHANTASMAGORIA - 11TH HOUR - RAYMAN - TEKWAR - RIDDLE OF MASTER LU ...
...et bien sir, tous les autres hits PC 11!

**Sans aucun frais de port, & l'aller comme au retour

| H’TMANlA

A NAALOI

; fArion et La
Tous nos jeux sont garantis d’origine avec documentation, ' X

WWSMM

g COUPON D'ADHESION A RENVOYER A : IHIFTMANIA 14, rve de o Paix - 62710 COURRIERES
o T T coom e Prénom = comemnimaemes e D s s s AGE 5 aniiniii
A PSS st e e R e e R R R e T s Code postal TR |
g O L (] Windows 3.1 [ Windows 95  [] DOS
Ci-joint la somme de 389 F pour mon inscription sans limite dans le temps (a 'ordre de HITMANIA) que je régle par : signature :
[] chéque bancaire [ chéque postal [ mandat letire [J|CBIN® .............oooviviiciieceseeerece e

date d'expiration Ll g ]

CD CHOISI :
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PC CD-ROM

Les menus sont
jolis-jolis

Foutre des pains

| dans la gueule de

son adversaire

Pas assez de
bruitages de foule
Deux mouvements
possibles
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IME WARNER

INTERACTIVE

INTERET LN

TECHNIOUE Y

YWESHINGTON [0

ayne Gretzky. Le nom
sonne plutdt bizarrement
pour nos oreilles fran-

chouillaises, c’est slir. Mais de l'autre
coté de I'Atlantique, au Canada d'abord
et aux States maintenant, il n’est pas
un fan de hockey sur glace qui n’ait
vanté les mérites de ce joueur hors
pair. Buts en cascades, style fluide et
gentleman a tout crin, ’homme est un
sportif classieux. Du coup, il débarque
sur nos PC, et ce n’est pas une pre-
miére, mais cette fois c’est sur CD,
alors bon, ah ah.

CD oblige, Wayne Gretzky and the
NHLPA All Stars démarre avec une
longue séquence filmée, un montage
d’actions de hockey ol notre pote
Wayne nous en met plein la vue, tout

¢a. Le tout étant malheureusement

TAMFPA BRY

7

accompagné d’une musique de hardos
pourrave a souhait avec un gros solo
qui tache. Allez, c’est pas grave, c'est
que l'intro. Le reste de I'environne-
ment est, d'ailleurs, plutét de bon goiit,
les menus sont tout plein jolis, trés
clairs, et accompagnés de musiques
certes peu renversantes mais en tout
cas sans vulgarité.

Et des menus, ouh 3, y en a : réglages
divers pour décider du moyen de
contréle (clavier, joystick a un bouton,
a deux boutons...), choix des équipes,
composition des équipes, statistiques,
classements et compagnie. Un des élé-
ments essentiels du jeu vient de I'exac-
titude des données qui y sont intégrées :
les compositions des équipes suivent
parfaitement la réalité, les noms des
joueurs sont la, a la bonne place, et
chacun d'entre eux a été digjtalisé. Les
petits portraits apparaitront pendant
le jeu quand ils auront le palet au bout

ANABEIM

JOYSTICH Ko70
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WASHINGTON [OL

L’hiver a beau se retirer lentement, on n’a
pas fini de se geler les miches pour autant :
glace, patins a glace, coups de boule et
palets qui fusent sont au rendez-vous.

de la crosse. Le commentateur du match
se fera d'ailleurs une joie de pronon-
cer leurs noms quand ils marqueront
des buts. Classe.

Le jeu lui-méme est d’'une simpli-
cité déconcertante, 2 manier en tout
cas. Le joueur que vous dirigez est habi-
lement indiqué par une énorme étoile
qui entoure ses pieds. Un bouton pour
faire des passes, un bouton pour tirer.
Voila. Sachant que plus vous laissez le
bouton de tir enfoncé, plus le palet
décollera de la glace, histoire d’essayer
de feinter le gardien. Ou encore, si le
palet n’est pas en votre possession et
que vous appuyez sur le bouton de tir,
votre joueur se mettra a coller des
pains dans tous les sens. Une bonne
baston s’ensuivra peut-étre, les deux
protagonistes s’affichant alors en grand
et se foutant sur la tronche a qui mieux
mieux. Mieux. Mince, c'est quand méme
l'intérét principal du hockey, coller des
poings dans des gueules.

GENRE : Simulation de Hockey sur glace * EDITEUR :
Warner Interactive * DISTRIBUTEUR : Warner
Interactive NOTICE : en anglais * Nbre de joueurs :
2 = CONFIG MINI : 486 DX 50, S-VGA, 4 MB de RAM,
compatible Win 95.

musant en solo, mais peut-étre
lassant assez rapidement, Wayne
Gretzky and the NHLPA All Stars

devient vraiment trés dréle si vous
y jouez a deux. L'un contre Pautre,
donc.

e e PR
ST LOULS
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Lode Runner On Line

MAC CD-ROM

INTERET JILZ

Un Frisbee bien
équilibré

Un Frisbee un peu

TECHNIQUE flIE

30 Mo de néant

Marre de creuser des trous, marre qu'on nous resserve
la méme soupe avariée depuis quinze ans. Lode Runner
nous revient comme une vieille star decrépie qui espére
encore nous vendre ses disques parce qu’elle s'est
fait refaire les seins. Plutot crever!

MONSIEUR POMME DE TERRE

‘est quoi cette mode débile de
c la nostalgie ? Qui espére nous

faire croire que c'était mieux
avant ? On nous fait acheter des Power
Macintosh, des lecteurs CD-Rom, des
modems, tout ¢a pourquoi ! Pour se
retrouver comme des glands a jouer a
Lode Runner ? Oups, j'oubliais le “On
Line”, la belle affaire... Lode Runner On
Line se joue a deux au maximum et
n‘apporte absolument rien de plus qu'un
Lode Runner a deux joueurs sur le
méme clavier (I'option est dailleurs
proposée, heureusement). Super canon,
j'ai le trés grand honneur de vous
apprendre la prochaine sortie de Vir-
tual Chat Perché et surtout du trés
attendu 3D Pendu (en 5-VGA avec tex-
ture mappée). On Line. Je réve !

@ P

JOYSTICHN®T0
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Pietre shareware
Ca commence 4 me tracasser, cette his-
toire. Comment ont-ils réussi a faire un jeu
qui rame autant ! Mon vieux Lode Runner
tournait plus vite sur Apple Il que celui-ci
sur un Power Mac. On fréle la prouesse
technique. Bon, ¢a y est, je m'énerve. Ca
fait un quart d’heure que je joue et que je
m'ennuie. lls ont ajouté des objets a attra-
per (marteaux-piqueurs pour creuser,
bombes pour faire de gros trous). Bel effort,
ils auraient di ajouter des jeux aussi. Ce
Lode Runner a autant évolué qu'une méduse
depuis le jurassique, et tiens, je viens de
trouver une nouvelle maniére de m’amuser
avec ce CD : je I'éjecte de mon lecteur, je
le prends dans la main, et d'un geste souple
du poignet... hop !... Frisbee... poubelle.
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Cher monsieur le maitre du monde,

J’ai bien regu votre CD de Lode Runner
On Line dans sa jolie boite et je vous en
remercie. J’ai toutefois quelques remarques
a faire quant & votre gestion de 1'univers :

Merci de ne plus nous déterrer Coluche
une fois I'an. Les cadavres n’écrivent pas
de nouveaux sketchs, et je commence &
fatiguer d’entendre “I’histoire d'un mec”.

Merci de nous épargner les come-back
de Patrick Juvet.

Merci de ne pas remettre le pat’'def a
la, mode (cela m'obligerait & m’amputer
des deux jambes pour ne pas avoir a en
porter).

Merci d’'inventer de nouveaux jeux,
je connaissais déja Lode Runner et je
I'avais en mieux il y a quinze ans sur
une machine 8 bits.

En espérant que vous vous remettrez
vite de cette grosse flemme qui vous cloue
au lit.

GENRE : Jeu ménopausé « EDITEUR : Sierra © Distributeur
* TEXTES ET VOIX : en anglais « NOMBRE DE JOUEURS : |
* (ONFIGURATION MINI : 68030 25 MHz, prévu pour Avril

ussi distrayant qu’une partie
de “pince-mi pince-moi” par
téléphone.

Le héro creuse un trou.
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DeathKeenp

Un jeu a Dédé ?

[IFS

Si vous voulez
avoir une chance
de passer ce
fameux premier
niveau, deux
objectifs : trouver
les téléporteurs
menant aux salles
ol 'on peut se
reposer et trouver
un parchemin ou
des bottes de
protection contre

Ie froid.

INTERET AN

Le plein écran
Les nombreux sorts
Le grand nombre
de niveaux et de
monstres

La complexité
décourageante du
premier niveau
Certains sprites
d'une grande
laideur
Une maniabilité
limite
Une 3D un peu
simpliste et pleine
de défauts (inertie
et angles morts)
Pas de carte
stratégique

TECHNIDUE PR

J'entends déja vos reproches : "Quoi, un seul test 3DO
dans Joystick, pas la moindre petite preview !". Et bien
oui, je sais, les possesseurs de 3DO ne sont pas a la féte
en ce déebut d’'année, pas grand-chose a se mettre dans
le lecteur de CD-Rom. C’est donc avec un grand plaisir
et un peu de soulagement que nous avons vu arriver
DeathKeep. Mais hélas, le plaisir a été de courte durée.

ne présentation des plus soi-
u gnée nous explique que suite a

la chute d’une météorite, un
méchant nécromancien prisonnier des
glaces vient de se libérer et tente de
retrouver tout ses pouvoirs afin de rede-
venir le super-méchant qu'il était jadis.
Pour cela, il doit retrouver trois globes
magiques enfermés dans les tours d’un
sanctuaire nain. Pour la compréhension
du récit, il faut savoir qu'un sanctuaire
nain n’est pas un édifice sacré de petite
taille, mais une bétisse construite par
des nains, une race bien connue des
joueurs de jeux de réle. Bref, une fois
de plus, il va falloir trouver quelqu'un de
trés courageux et un tantinet incons-
cient, pour arréter le fameux nécro-
mancien et sa cohorte de monstres qui
ne pensent qu’a une chose; transformer
les gentils héros en viande hachée.

J0YSTICHAC70 90

Basé sur les régles et les caractéris-
tiques qui ont fait le succés de la seconde
édition d'’AD&D, DeathKeep nous pro-
pose d'incarner ['un de ces trois person-
nages; un demi-elfe guerrier/magicien, un
elfe magicien et un guerrier nain. Chaque
personnage commencera le jeu avec un
niveau minime et devra gagner ses points
d'expérience en combattant durant le jeu,
lui apportant ainsi de nouvelles compé-
tences en combats ou dans I'exercice de
la magie. Le personnage choisi pourra
aussi, durant I'exploration des niveaux,
ramasser toute une gamme d'objets fort
utiles a sa survie ; armes, armures, nour-
ritures et objets magiques.

Votre personnage déambulera donc
griace a un moteur 3D a la Doom, dans
vingt-cing dungeons comportant chacun
huit niveaux composés de couloirs et de
piéces infestés de monstres de tout poil...
quoiqu’il y en a qui n'ont pas de poil du
tout...A la réflexion, je crois méme en

y iFD e DIGERSTIT
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avoir vu avec des écailles. Enfin bref, trente
types de monstres tirés du bestiaire offi-
ciel I'’AD&D.

Le moteur 3D utilisé par les déve-
loppeurs de Lion a le mérite d'étre en
plein écran, mais il souffre d'un profond
manque de finition occasionnant un grand
manque de visibilité a I'approche des
monstres, et une inertie assez stressante.
De plus, la difficulté du premier niveau
est déconcertante; il faut tenter de rester
en équilibre sur une bande de boue glis-
sante donnant acceés a des salles inondées
par une eau glacée (qui bien entendu, vous
enléve le peu de points de vie que vous
avez), tout en se défendant des attaques
de monstres qui arrivent de tous cotés...
du délire ! Au bout de vingt-cinq essais,
on coupe sa console, on va boire une
bonne petite camomille et on se met dans
la position du lotus pendant une heure
pour tenter de retrouver son calme et sa
bonne humeur.

Bref, on reste sur sa faim, les déve-
loppeurs sont passés a coté du sujet et
on est bien loin du plaisir que peu appor-
ter une campagne de Dungeons & Dra-
gons; pas de stratégie d'équipe, pas d'énigme,
pas de scénario et une difficulté qui ramene
Space Hulk au rang de jeu pour enfant de
quatre ans. Le mélange jeu de rélefaction
3D est un cocktail a risque. SSI avait déja
tenté avec Slayer de convertir ce type de
jeu sur cette machine, mais une fois de
plus, le résultat est plutét décevant.

GENRE : AD&Doom » EDITEUR : 551 « DISTRIBUE PAR :
Mindscape « NOMBRE DE JOUEUR : |

Transposer I'univers de Donjons
et Dragons en jeux vidéo n’est
pas chose aisée. Ce Doom médié-
val-fantastique assez fluide, mais
d‘une difficulté extréme et d'un inté-
rét limité, ne concernera que les
fanas ’AD&D et encore...
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3D ultra
i

denl

Jusqu'a présent, seul StarPlay nous
avait proposé des flippers. C'est
maintenant au tour de Sierra, qui
nous offre, avec 3D Ultra Pinball,
trois nouvelles facons de flipper.

TIBERIUS

h oui, trois niveaux différents
E nous sont proposes : la colonie,

la mine et le poste de commande.
Dans tous les cas, le principe est le
méme : un jeu principal au centre, et
deux jeux secondaires de chaque cété.
Pour accéder a ces derniers, il faut bien
shr activer les cibles adéquates. La pré-
sentation du jeu est trés soignée, puisque
I'on commence par une trés belle intro-
duction en 3D avant d’accéder au menu

dant, lors du chargement des sons, le
jeu est ralenti, ce qui diminue quelque
peu sa jouabilité. Enfin, de un a quatre
joueurs peuvent s'affronter (it's more
fun to compete !).

CONFIGURATION MINIMALE : 68040, 8 Mo de RAM,
20 Mo de disque dur, Moniteur 13" en 256 couleurs,
M

D Ultra Pinball n’est pas un flip-
per tres réaliste. En revanche, si

System Tal

PC CD-ROM

Let there
be Roque

es jeux d’échecs sur PC n’ont
L jamais été plus a la mode qu’en
ce moment. On se souvient en
effet du match au sommet “Kasparov-
Deep Blue” qui a relancé la sempiter-
nelle polémique : une machine peut-
elle penser, le futur champion d'échecs
sera-t-il de silicium ? En tout cas, le
champion du monde de ma salle a
manger est sans aucun doute truffé de
puces électroniques, surtout avec Chess
System Tal installé.
Oxford Softworks est loin d'&tre
un nouveau venu dans le monde des
moteurs d’échecs, on ne compte plus

?gl';;isme:lgf:.er proprement dit. Chaque niveau, des- on considére le coté “arcade”. c’est les programmes qu il a créé ou les
0 rlinPz,ur siné en 640 X 489, _comprend dfe nom- un jeu assez divertissant. bécanes electttonlques qui utilisent ses

P breux détails, mais il est toutefois assez softs. Le dernier-né que nous testons
difficile de distinguer correctement les ici s’inspire soi-disant des techniques

Des arréts cibles. On cherche assez souvent la romantiques et agressives du jeu de
intempestifs balle, qui disparait parfois par une trappe Michael Tal, grand maitre russe. Pipeau
pendant le pour réapparaitre a 'autre bout de certain pour récupérer une licence
chargement des I'écran. De plus, il arrive que la balle prestigieuse, mais le soft joue bien de
i 5":': o touche une cible sans que cela soit pris toute fagon puisqu’on peut estimer son
P.Pe“ pe en compte. Si vous étes adroit, des niveau maximum aux environs de 2 400

TECHNIOUE s

niveaux bonus seront accessibles. La
musique est assez lassante, mais les

bruitages sont plutét réussis. Cepen-

T

Choose Your Bonus

il
E

JOVSTICH N7 9]
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points ELO (un joueur de club débu-
tant commence aux environs de | 400).
Différents échiquiers, vue 3D, vue 2D,
sauvegardes, librairies d’ouverture,
conseils de I'ordinateur : bref, la pano-
plie habituelle. Seule option intéres-
sante, mais déja vue : une longue série
de problemes qui permettent d’évaluer
votre niveau.

voila, un autre jeu d’échecs. 11
joue bien, forcément ; mais rien
de révolutionnaire ici. Si vous avez

déja un soft d’échecs sur PC, inutile
d’en changer pour celui-la.

EDITEUR : Oxford Softworks  DISTRIBUTEUR : Ubi Soft
TEXTE : Frangais | ou 2 joueurs * CONFIGURATION :
mini * COMPATIBLE Windows 95 - toume sous DOS
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Command & Congquenr
Opération Survie

I

Plus viril,
plus dur,
plus fin,
plus facho...
Command
& Conquer
revient,

Jje vais bien.

REMAROUES

Quinze scénarios,
c’est tout. C’est
trés léger. Quand
on pense a toute la
place qu’il y a sur
un CD... Celui-ci
est tellement vide,
qu’il fait un appel
d’air quand vous
ouvrez la bofte.

INTERET EIqs

Un “Install”
exemplaire
Chaque mission est
un chef-d’ceuvre
150 balles, un prix
honnéte

Seulement quinze
scénarios
Pas de campagne
Pas d’animations
Pas de chocolat

TECHNIQUE 312

 PC CD-ROM

Du rabe de pruneaux

MONSIEUR POMME DE TERRE

ous vous souvenez de cette
v atroce sensation de vide qui n'a

cessé de vous tenailler les
entrailles dés lors que vous aviez achevé
les deux campagnes (NOD & GDI) de
Command & Conquer ? Eh bien, séchez-
moi ces larmes, et sortez votre uniforme
du placard... J'ai I'honneur de vous
apprendre que vous et vos hommes étes
ré-affectés au service actif. Voici quinze
nouveaux scénarios, spécialement congus
pour les plus coriaces salopards jamais
enfantés par I'’Armée.

Bien sir, c’est un scénario disk, et
pour pouvoir I'utiliser, il faut déja pos-
séder Command & Conquer. Mais dans
le cas ot1 vous comptiez profiter de 'occa-
sion pour acheter C&C, uniquement pour
jouer ces nouveaux scénarios, laissez tout
de suite tomber et retournez sur le champ
a vos corvées d'épluchage. Covert Mis-
sions est extrémement complexe et
s'adresse exclusivement a ceux qui ont
au moins fini une des deux campagnes
du jeu original, aux vrais durs quoi.

Une fois les formalité de I'installa-
tion réglées (une vraie promenade,
comme pour C&C), une nouvelle option
apparait dans le menu : “nouvelles mis-
sions”, Joie. Tel le phoenix, mon vieux
C&C renait de ses cendres. Je suis tel-
lement heureux, que je pardonne ins-

JOYSTICHNCT0 92

T

tantanément aux concepteurs de ce CD
de n’avoir pas ajouté d’animations, de
vidéos, de nouvelles troupes, de nou-
velles régles, qu'il ne s'agisse non pas
d’une campagne mais bien de quinze
scénarios indépendants les uns des
autres : Covert Missions est un scéna-
rio disk, point trait. Rompez.

Ces quinze scénarios (sept pour le
GDI, huit pour le NOD), sont tous a la
limite de l'infaisable, et se présentent
presque comme des énigmes, des casse-
téte chinois. Un exemple : aprés un brie-
fing rachitique (en texte et sans voix ni
vidéo) au cours duquel on vous charge
de détruire toute une ville avec des troupes
"réduites”, vous vous retrouvez sur le
champ de bataille avec une seule et unique
unité. Un bug ? Pas du tout, c’est avec
cet unique commando que vous devrez
passer les lignes de mitrailleuses, élimi-
ner une vingtaine d’hommes et faire sauter
des rampes missiles... avant que les ren-
forts héliportés ne puissent rappliquer.
La mission ne fait que commencer, et ¢a
n’est qu'un exemple.

Les missions sont toutes sublimes,

et ont une durée de vie d'au moins quatre
heures chacune. On en aurait quand
méme préféré plus.
EDITEUR : Virgin IE  DISTRIBUTEUR : Virgin IE «
GENRE : Scenario disk = NOTICE ET TEXTES : VF o
NBRE DE JOUEUR : I = CONFIG. MINI. : 486DX33 «
SORTIE PREVUE : Avri

AYAIL 1336

Et en avant la chair a canon. Dans
cette mission, vous n’avez que de

I'infanterie pour prendre d’assaut

une base NOD, puis la squatter en
envoyant des ingénieurs.

#

ECHOUEE

Cet écran, vous risquez de le lire plutot
souvent. Les missions sont atrocement
complexes, impossibles a réussir du pre-
mier coup, presque impossibles tout court.

Pas de briefing en vidéo non plus,
disparu I'abominable commandant
Seth. Il est remplacé par un vulgaire
texte toujours vague et lapidaire.

B N’OUBLIEZ PAS QUE VOUS POUVEZ
CREER JUSQU’A DIX GROUPES D'UNITES
EN LES SELECTIONNANT PUIS EN
TAPANT ALT ET UN CHIFFRE. DES
QUE VOUS TAPEREZ CE CHIFFRE, LE
GROUPE CORRESPONDANT SERA
AUTOMATIQUEMENT SELECTIONNE.
C’EST TRES PRATIQUE POUR FAIRE DES
ASSAUTS D'HELICOPTERES, PAR
EXEMPLE.

s eulement quinze scénarios, mais
tous tres difficiles et d’excellente
facture... a réserver a ceux qui ont

fini le jeu, ca les fera patienter en
attendant Red Alert qui sortira en
septembre.




;o TI82
© sciences physiques
au lycee
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TI-82 : sciences physiques
au lycée.

Cet ouvrage explique, a l'aide
d'exemples tirés des nouveaux
programmes de Seconde,

Premiére et Terminale, comment
résoudre simplement un exercice et
comment exploiter des résultats
expérimentaux.

Il est destiné aux lycéens et aux
enseignants et leur permettra

de s'affranchir, 4 I'aide de leur
calculatrice graphique,

des difficultés mathématiques, pour
faire avant tout,...

des sciences physiques !

Code 42794 = 98,00 F.

Ouvrages en vente chez voire libraire

DUNOD

EDITEUR

Q’ TEXAS
INSTRUMENTS

Découvrez
tout sur la programmation

de votre calculatrice graphique
Texas Instruments

"1 85
AR AR e : . fii  mermus
S'initier a I'utilisation de votre calculatrice graphigue, N: | onduire
Programmer votre calculatrice pour vos exercices
de mathématiques et de sciences physiques,
Mais aussi, s'amuser avec voire calculatrice graphique T

. mathématique.
Texas Instruments \ : e
Les ouvrages de la collection calculatrices TI-82, TI-85 B :
de Dunod Texas Instruments vous apportent une aide efficace

pour étonner vos parents.

T1185 =

_f dulycée ala prépa

POUR PLUS D'INFORMATIONS,
MERCI DE RETOURNER CE COUPON A :

Texas Instruments

Ouvrages Techniques MS83 %
BP 5 - 06271 Villeneuve-Loubet cox g
g
Nom Prénom
Adresse
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A ma gauche, Fast Attack, un simulateur de sous-marin nucléaire ultra-
réaliste et pointu. A ma droite, Silent Hunter, un simulateur de vieille
marmite rouillée qui se déroule pendant la guerre du Pacifique...
Alors ? Fast Attack ou Silent Hunter ? La nostalgie du diesel ou I’'amour du
missile tactique ? Yous n’allez tout de méme pas acheter les deux...

I:

ast

Attack

Hyper-réaliste

REMAROUES

N’espérez pas
installer le jeu et
démarrer une

partie : de longues
heures de lecture
vous attendent, et
quelques missions en
Training ne seront

pas superflues.

INTERET ELYA

Une durée de vie
hallucinante
Un réalisme jamais

égalé

Une certaine
complaisance dans
la complexité
Un seul sous-marin

jouable

TECHNIUE LRps

 PC CD-ROM

Fast Attack est un jeu de simulation de sous-marin
nucléaire et de développement de carriére qui
présente un niveau de réalisme jamais égalé. A réserver
aux sous-mariniers ?

Monsieur PoMME DE TERRE

n beau sous-marin rien que
u pour faire joujou a faire sauter

la planéte, ¢a vous botte ? Et
pas n'importe lequel... un Los Angeles
688l (le dernier cri en matiére de tech-
nologie navale. Il peut aller jusqu'a 32
neceuds en plongée). Contre les menaces
ennemies, n’hésitez pas a utiliser vos
missiles de croisiére Tomahawk, vos
torpilles Mark-48 et vos missiles Har-
poon. En revanche, si vous songez a
faire carriére, je vous conseille d’'user
de vos jouets avec parcimonie : détrui-
sez une cible amie, et vous vous retrou-
vez illico presto & mouiller votre froc
devant le Congrés américain.

Seul contre
I'univers

Non, vous n’étes pas paranoiaque, ils
sont vraiment tous contre vous ; la

T R ST,

JOYSTICH N°70

marine nord-coréenne, la flotte russe
ou les terroristes du Moyen-Orient...
Six campagnes différentes pour leur
apprendre la vie, et dix missions par
campagne ; additionnez ¢a au temps
qu’il vous faudra, rien que pour
apprendre a émerger le périscope, et
vous aurez une idée de I'exception-
nelle longévité de ce soft.

Seul contre
le mode d’emploi

Les concepteurs de ce soft ont tout
fait pour séduire les puristes de la
simulation. Mais n’en ont-ils pas trop
fait ! Lourd des 80 pages de son
manuel, Fast Attack présente une inter-
face tellement proche de la réalité,
qu’'a chaque écran on reste interlo-
qué devant des panneaux criblés de
boutons clignotants. Heureusement,
trois niveaux de difficulté ainsi qu'un
Tutorial Mode ont été prévu. |l fallait
au moins ¢a.

GENRE : Simulation de sous-marin = EDITEUR : Siera
DISTRIBUTEUR : Sierra = TEXTES ET VOIX : en frangais,
| joueur = CONFIG MINI : 486DX66

Un soft absolument génial,
concocté en collaboration avec
I’'US Navy ; de la trempe d’Har-

poon, mais d’une rare complexité.
Un excellent repas donc, mais
Pindigestion est assurée.

94 AVAIL 1336

Activer une torpille reléve de la
prouesse (et je ne parle pas de la
lancer). Ce soft me rend autiste. Au
fait, avant de balancer I'arme
nucléaire, il faut une autorisation de
tir... Frustrant, mais réaliste.

o " %

- S A VST

La librairie vous aidera a identifier
les signatures sonar.

Silent Hunter Vis
Fast Attack

En fait, ces deux softs ne
s’adressent pas au méme public.
Leurs réalisations sont équivalentes,
mais la ou Fast Attack est aride et
spartiate, Silent Hunter est ludique
et pédagogique. Deux différences
importantes me font tout de méme
pencher en faveur de Fast Attack :
la présence d’un Tutorial Mode, et
le nombre de missions proposées.
Mais attention, Fast Attack n’est
pas un simulateur a la portée de
tous... Loin de la !

—

S e ——



Silent

L e vieux

| PC CD-ROM |

Hunter

briscard

Autre temps, autres moeurs. Nous voici sous I'eau
toujours, mais dans les années 40. Cette fois, 'ennemi
est bridé. Quelle importance ?... c’est I'ennemi.

Sl frappe encore, et j'aime bien
s quand SSI frappe. Silent Hunter

nous présente une interface
sublime, et surtout une interface
ludique. Et c'est la précisément la trés
grande différence avec Fast Attack :
méme un novice ne se retrouve pas
définitivement lourdé au beau milieu
de nulle part, avec un sous-marin en
perdition entre les mains et des
tonnes de grenades qui lui tombent
dessus. C'est le gros avantage avec la
“low-tech”, c’est rarement plus
compliqué qu’un bouton sur lequel

appuyer ou qu'une manivelle a

actionner. Du coup, intuitivement, on
en arrive a balancer ses torpilles, a
réussir ses missions, a s'amuser.

Les concepteurs de ce soft 'ont bien
compris, ceux qui 'achéteront seront for-
cément des mordus. lls ont donc truffé
leur CD de documents d'époque, de ren-
seignements techniques et d'interviews de
Bud Gruner, un vieux briscard de la Seconde
Guerre mondiale. Appréciable également,
la possibilité de paramétrer le réalisme des
missions, en sucrant les gestions d'avaries,
les limités de fuel ou de munitions, etc. Ca
permet de piger deux trois trucs avant de
passer aux choses sérieuses.

C'est bientot I

ECTS

le salon anglais des jeux vidéo.

vous invite comme chaque année a participer
au vote des lecteurs européens. Notez que
nous sommes encore une fois les seuls repré-
sentants pour la France ! Yo, la classe ! En
nous renvoyant le questionnaire suivant, vous
pourrez donc faire partie du jury des lecteurs
et imposer un tant soit peu vos goiits. Oui,

(toutes machines confondues) :

[T m-wg-—:@j‘.*r..
-

S

Enfin, une fois que vous aurez fini, il
vous restera toujours la possibilité dinven-
ter vous-méme vos missions en para-
métrant une rencontre avec I'ennemi
ainsi que les conditions de cette ren-
contre. Tout de méme, |5 scénarios,
aussi historiques soient-ils, c’est un peu
léger. A quand les add-on ?

GENRE : Simulateur de sous-marin * EDITEUR :
Minscape * DISTRIBUTEUR : Ubi Soft « TEXTES ET VOIX :
en frangais, | joueur * CONFIG MINI : 486DX66

n soft plus accessible que Fast
Attack, une interface bien faite
et ludique. Silent Hunter présente

tout le charme du désuet et un grand
respect de la réalité historique.

imposez vos golts, dictez vos lois et faites
respecter |'ordre. Ahah, j'aime bien ca !

Pour ce faire, pour devenir les maitres du
monde, il vous suffit de nous indiquer vos

an a

cing jeux préférés pour I'année 1995. Atten-
tion, pas 1996... 1995... juste 1995. Et pour
vous récompenser pour votre effort d'ap-
prenti-dictateur, on tirera un lecteur au fusil...
au sort pardon, et on lui offrira le monde, la
terre, l'univers... allez, un abonnement d'un

AaNSHANIE D crromicanys i s e s e e s T e o e T s R T R S R e e e s e e
je désire imposer mes goits au monde entier en matiére de jeux vidéo,
et je désigne ci-dessous mes cing jeux préférés pour I'année 1995

Et j'espére bien que je serai tiré au sort pour I'abonnement. Voila, c'est tout.
Je peux également voter sur le minitel avec le

INTERET  [EE)A

Linterface est belle et
efficace
Les données historiques
Aussi ludique qu’un
simulateur peut I'étre

Seulement |5 missions

TECHNIOUE Jlips

Pour info, I'ECTS
se tiendra du :
14 au

16 avril

au Grand Hall,
Olympia,
Hammersmith
Road,
London W14.
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La vision de
Pintérieur de
votre casque est
un peu claustro.
Le champ de
vision est réduit,
mais c’est le seul

Terranova

PC CD-RO

”
moyen °
d’avancer en
gardant un ceil I tO ( ;
sur la carte. )

garde-a-vous !

Un jour viendra ol les soldats auront la force
d'un dinosaure, un lance-grenades sur chaque
épaule et un missile tactique entre les jambes.
On se souviendra alors du Vietnam comme
d'une dérisoire nem-party pacifiste, et le verbe
“se battre” prendra sa vraie signification. Ce
Jjour-la, moi, je féterai le quatre-centieme
anniversaire de ma réforme P4.

MONSIEUR POMME DE TERRE

erranova est |'adaptation loin-
taine d’Etoile garde-a-vous, de
Robert Henlein, un des plus beaux

T

livres de science-fiction qui me soit
jamais tombé entre les mains. Robert

Henlein fut amiral dans 'US Navy avant
de se mettre a écrire et étre aussitot
sacré le “plus facho des auteurs de
science-fiction”. Oui, Robert Henlein
était un poéte qui trouvait sa muse
dans le regard creux des cadavres cal-
cinés au napalm, mais c’était malgré
tout un visionnaire ; et c’est dans ses
bouquins qu’on parla pour la premiére
fois d’exosquelettes, ces armures futu-
ristes qui ne cessent d’alimenter les
fantasmes apocalyptiques des fans de
S-F, et sur lesquelles planchent en ce
moment méme bien des laboratoires
de recherche militaire. Sainte mére de
Dieu, priez pour que ¢a leur explose
a la tronche !

Terranova est un simulateur d'exos-
quelette. Parfait, quitte a s’entre-tuer,
autant que ce soit pour de faux. Dés le
démarrage, ce soft me plait : il tourne
sous DOS et s'installe tout seul comme
un grand. L'histoire, c’est que des pirates
de I'espace déciment nos lointaines colo-
nies humaines. C’est trés mal. On va
les punir.

Un Doom
intelligent ?

Le jeu se présente comme un hybride
de Doom et d’un simulateur de vol trés
simpliste. Premiére déception : ce n'est
pas une réussite graphiquement par-
lant, d’autant plus qu’en S-VGA le jeu
rame, sauf sur Pentium. On commence
par des missions d'entrainement, his-
toire de se familiariser avec 'exosque-
lette : il faut tirer sur des caisses. C'est
tellement con qu’on se croirait vrai-
ment dans 'armée. L'interface est axée
sur 'ergonomie, et la aussi trés inspi-
rée de Doom : les chiffres pour chan-
ger d’arme, barre d’espace pour utili-

Home sweet home.
Une fois la mission

accomplie, appuyez

ser le jet-pack ; tout se joue au clavier,
sauf la visée qui se dirige a la souris.
Agréable et naturel.

WEARDN STATUS
GREMADE LAUMLCHER

la touche “enter” B sriui - A . Le baptéme du feu est une panta-
pour appeler le - £ lonnade. Les fameux pirates, dont on
transport qui vous e nous rebattait les oreilles a 'entraine-
rapatriera. i SRR ment, ne sont que des lopettes armées
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d'inoffensives pétoires. Au début, on a
un peu pitié d’eux, et puis ils meurent.
Bon. Il en va de méme des huit missions
suivantes. On avance groupé en tirant
des grenades EMS (des détecteurs de
proximité), et dés qu'une face de glue
pointe sa tronche, on balance la purée :
grenade, multi-laser, auto-mitrailleuse.
Jusqu’a quatre co-équipiers peuvent
vous seconder selon la mission, dont
certains sont des spécialistes en élec-
tronique, en réparation ou en démoli-
tion. Pour varier les plaisirs, une petite
mission d’observation vient ponctuer
le carnage ; on approche discrétement
en armure légére, on prend des photos
et on se taille.

Mission 10, la
boucherie

Ca y est. Les pirates vous tombent sur
la gueule comme la misére sur le pauvre
monde. Pas le temps de réaliser ce qui
se passe, que vous &tes déja mort. Va fal-
loir commencer a songer tactique. Mais
c'est justement la que le bat blesse. Ter-
ranova est aussi tactique qu’une bataille
au pistolet a eau. Ce qu'il y a de mieux a
faire, c’est toujours de reculer en tirant
des grenades. Bref, c'est raffiné comme
une choucroute au petit déjeuner. Et voila
que tuer commence a lasser. Car l'idée
était belle, et 'intention louable, mais on
reste sur sa faim. Les missions se res-
semblent, les types d’ennemis ne sont
pas assez variés, et méme si leur équi-
pement évolue au fur et a mesure (un
espion au sein de votre force fait parve-
nir aux pirates les plans de vos propres

armes), les tactiques restent toujours
sensiblement les mémes. Terranova n'est
ni sublimement beau, ni spécialement
rapide, et le plaisir du carnage s’étiole
assez vite. Bref, ce soft manque de quelque
chose qui ferait la différence. Les séquences
vidéo qui ponctuent la chose et devraient
faire monter la sauce sont mal jouées et
sonnent faux ; sorte de “soap” lourdingue
dont je vous passe les détails. Quant aux
animations en images de synthése, elles
sont bien évidemment magnifiques, mais
trop peu nombreuses. Reste le jeu, tout
de méme attachant pour sa grande diffi-
culté, ses quarante missions assez longues
et le sujet qu'il traite sans le trahir. Ter-
ranova est un assez bon jeu, mais j'avais
espéré en dire qu'il est excellent. Ca n’est
pas le cas. A noter cependant I'extréme
richesse de I'environnement sonore.

GENRE : Stratégie/Action = EDITEUR : Looking Glass
= DISTRIBUTEUR : UBI Soft = TEXTES ET VOIX :
francais, | joueur « CONFIGURATION MINI : Pentium
15, sous DOS

JKSTICh N7 97

Mission lunaire. Ici, la gravité est tellement faible que le
moindre saut vous envoie en orbite.

[TE]

L’aspect simulation du jeu s’est fait au détriment du fun :
on combat souvent des ennemis tellement lointains, qu’ils
sont réduits a la taille d’'un petit pois sur I'écran.

n bon soft, mais pas une révé-

lation mystique. Juste de quoi
patienter en attendant mieux.

M PLUS LA COMBINAISON EST LOURDE,
MEILLEURES SERONT VYOS CHANCES DE
SURVIE. SAUF MISSIONS TRES
SPECIALES, SORTEZ COUVERT ET
LOURDEMENT ARME.

B C’EST DUR A ADMETTRE, MAIS LE JEU
GAGNE EN QUALITE EN VGA. LA
S-VGA RALENTIRA TROP LE PROGRAMME.

VAL 1536

INTERET |4

Le théme abordé
L'ergonomie
L’environnement
sonore trés réussi

i ue
Le coté stratégique est
faible

TECHNIQUE

REMAROUES

Vivement Pautomne,
que Pextension poury
jouer en réseau soit
diffusée. Le jeu y
trouvera
probablement le
souffle qui lui fait un
peu défaut.
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Pas de bol, ce type c’est fait emmurer la main,

De lautre cété du mur, se trouve ce coffre-fort.

Sa main est dedans. Il devait flipper qu’on lui
chourre sa main ou un truc comme ¢a.
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. DEBUTANTS
- Je me demande quelle |NTE HET HI 1,
: manie pousse les CONFIRMES
. scénaristes d’aventure a
. toujours planquer des clefs | NTEH ET '_
b dans la cheminée. Le Eu’
. manque d’imagination ?
. L B N
. C’est beau
. C’est tripant
. Clest

. cinémato, hique
+ Un graphisme 2
* superbe, une
. hi . Clest court !
: Istoire Pas de sauvegarde
+  hérissante, e
« une musique TECHNI U UE B
°
. digne d'un
. film : tous les MonNsIEUR POMME DE TERRE
* ingrédients _
A pour llez, pas de chichi._vous‘ étesune  tous les plombs. Il s'est barricadé dans Au SS1 court
. . gonzesse, un point c'est tout. | son hosto, tire sur tout ce qui bouge, et -
* mitonner une Non mais, c'est pas vrai ¢a ! Je | a pris ses patients en otage. Vous courez que son uatre
. belle Nevousaijamais vu riler pour vous incar- | sur les lieux du drame, la police fait le
. ner dans une fourmi ninja ou un tamanoir | siége de I'immeuble. Qu'arrive-t-il donc O.K, on le connaissait ce soft, ¢a a
. aventure. yolant, alors n'allez pas me pondre un |  votre papounet ? Vous pénétrez dans | été un carton absolu sur PlayStation et
s Reste 4 coucou:je vous jure que vous étes trés | I’'hopital, et un frisson vous parcourt | Saturn. Il est trés beau, quoi que le sys-
. Svalrd mignonne, et que ce tailleur ne vous bou- | ['échine... en traversant une porte, vous | téme de compression nous impose une
. prevoir aes i, pas du tout... Marchez pour voir ?... vous retrouvez soudain transportée dans image trop sombre et peu contrastée,
o portions Waouh... Canon ! un manoir. La mort réde, et ¢a sent le vite fatigante. Le personnage de Laura,
: assez Bon, rassuré(e) ? Vous étes Laura souffre. Derriére chaque porte, I'horreur ; bien qu’en images de synthése, est trés
. Harris, blonde BC-BG au joli petit minois. des cadavres a la pelle, 'un déchiqueté, | expressif. L'ambiance fonctionne grice a
» grosses pour Vous venez d'apprendre par laradioque | [l'autre emmuré, et voila que votre pére | une bande-son bien fichue, mais deux
B caler notre Votre pére, le trés respectable docteur | vous apparait comme un spectre, vous | choses m'échappent complétement.
e . Ritcher Harris, directeur d’'un hépital de | ordonnant de rebrousser chemin... “Papa, D’abord, pourquoi s'étre pris la téte
: appetit.  1abanlieue de Los Angeles, vient de fondre | c’est toi avec ces grandes dents ?”. a tout faire en synthétique, alors qu’'un
. béte film vidéo aurait fait I'affaire ? Ca

n’‘apporte pas grand-chose. L'autre point,
bien plus grave, est que cette aventure se
finit en quelques heures. Preuve en est
que les concepteurs n'ont méme pas prévu
d'option de sauvegarde ! On est bien loin
de la richesse d'Alone In The Dark D'autant
plus que les débutants, qui risquent de
bloquer plus longtemps que la moyenne,
se lasseront trés vite de faire des
allers/retours entre quatre piéces minus-
cules. On espérait que ce soft serait retra-
vaillé pour é&tre adapté au public PC, ¢a
n’est pas le cas et D restera une aventure
“console”, donc un ersatz d'aventure.

GENRE : Aventure = EDITEUR DISTRIBUTEUR :

Acclaim « TEXTES ET YOI

en franais * NOMBRE DE JOUEURS : | joueur e
CONFIGURATION : Pentium, prévu pour avril

ne aventure grand public bien

menée. Un simple apéritif pour
les joueurs confirmés.
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ne race d’Aliens, les
Sphérids, a attaqué une
station d’exploration baptisée

“Fire and lce”. Ne parvenant pas a
reprendre les choses en main, le
commandant a décidé de placer tout
l'astéroide dans un état cryogénique.
Cependant le personnel de la base ne
peut rester ainsi, et vous étes chargé
de les sauver et de découvrir d’ou
viennent les Aliens. Chacune des huit
explorations de la base se fait en
deux étapes : survol de 'astéroide,
puis visite d’'une partie de la station.
Les scénes de navigation se font selon
des chemins pré-programmeés, mais
avec de nombreux aiguillages. Vous
pourrez ainsi collecter quelques

lce And Fire

MAC CD-ROM /PC CD-ROM

On reste de glace

bonus. En revanche, les déplacements
dans la station se font a la Doom.
Cependant, vous ne disposez que de
peu d'armes, principalement des
armes 2 base de glace ou de feu. Tout
cela serait bien intéressant si le jeu
n'était pas d'une lenteur affligeante,
malgré un petit écran de jeu.
Tellement lent d’ailleurs, que ¢a en
est injouable. Un comble lorsque I'on
sait que le jeu nécessite au moins 8
Mo de Ram et ne fonctionne que sur
PowerMac ! A noter toutefois que le
jeu a été réalisé par les créateurs de
Tétris.

EDITEUR : GT Interactive
DISTRIBUTEUR : Virgin

EDITEUR : Acdaim
DISTRIBUTEUR : Acclaim

Batman Forever

PC CD-ROM

MonsIEURr Pyiama

ous sommes dans un pays
N démocratique (¢a ne me plait

pas, mais c'est comme ¢a), et
chaque soft a droit a sa chance. Bon, je
vais tester Batmanfor Ever. Voila, ca y
est, j'ai testé Batman for Ever, je lui ai
donné sa chance. Hop. Poubelle. Main-

tenant je vais vous dire ce que jai pensé
du film “Batman for Ever”. Nous sommes
dans un pays démocratique, chaque film
a droit a sa chance. Hop. Non sérieu-
sement, c’est pas croyable ce jeu. Ca
plaira peut-&tre a quelques nostalgiques,
et encore. Ou alors pour: caler un meuble.
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PC CD-ROM

efcon5 est a la base d’un
D concept assez intéressant, a

savoir un mélange de
stratégie associé a une vue subjective
du style Doom. Vous devrez vous
déplacer de piéces en piéces pour
contréler des tourelles, flinguer des
streums et voir la progression de
ceux-ci. Malheureusement, la sauce
ne prend pas. L’interface n'est
vraiment pas ergonomique, et les
déplacements donnent I'impression
de constamment se déporter sur la
droite.

Ce n'est quand méme pas I'ambiance
sortie de chouille un peu torché, mais
on en n’est pas loin. Quant au moteur
3D, il ressemble 2 s’y méprendre a celui
de Wolfenstein. Probléme, il n’arrive
méme pas a I'égaler coté fluidité. Passé
tous ces défauts, Defcon 5 reste un jeu
moyennement intéressant. Le probléme
étant bien sdr d’en faire abstraction. La
aussi, ce n’est pas suffiamment capti-
vant pour nous les faire oublier. Au final,
les prémices d’'un jeu moyen pas réussi.

EDITEUR : GT Interactive
DISTRIBUTEUR : GT Interactive

EDITEUR : GT Interactive
DISTRIBUTEUR : Virgin

Locus

ans un futur lointain, des
D miyons et des miyons de

gens admirent un sport :
Locus. Il se déroule dans une aréne
ou plusieurs joueurs s’affrontent (il
est possible de jouer a Locus en
réseau). Vous devez attraper une
balle et la mettre dans le but. On a
bien du mal i distinguer les formes
géométriques qui bougent sur
I’écran. Enfin, le mot “bouger” n’est

MAC CD-ROM

peut-étre pas trés approprié, puisque
le jeu est assez lent. Pourtant, il
nécessite un PowerMac. Pour
I'accélérer un peu, on peut diminuer
la taille de la fenétre de jeu jusqu'a
celle d’'une icéne ! Mais c’est encore
plus confus. A signaler toutefois qu'il
est possible d'utiliser les casques
CyberMaxx ou I-Glasses. Mais 2
cette vitesse-la, on ne risque pas de
se perdre dans le CyberEspace....

LA NN ]
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%4 PANZER DRAGOON

es technologies 3D se sont dévelop-
pées dans deux univers distincts. Le cinéma
a donné naissance  l'imagerie de synthése
sur stations graphiques. Les effets spéciaux de
Tron et de The Last Starfighter inauguraient ce
qu'allaient développer avec succés George Lucas avec
ILM, James Cameron avec Digital Domain (a qui nous
devons la superbe intro de MechWarrior |I). Paralle-
lement, les jeux vidéo avaient aussi commencé & s'aven-
turer dans 'univers de la 3D. Le pionnier fut le fameux
Tetris 3D sur 8086 : Block Out utilisait le Flat Wire
en CGA, c'est-a-dire le fil de fer en 4 couleurs ! Les
nostalgiques se rappelleront aussi le fabuleux Chuck
Yeager Air Combat... Plus tard, on a vu apparaitre
des titres comme Alone in the Dark, dont le moteur
révolutionnaire, développé par Frédérick Raynal, per-
mettait de gérer trés efficacement des objets articu-
lés. Il pouvait afficher jusqu'a 20 000 polygones par
seconde sur 386. Castle Wolfenstein, le précurseur
de Doom, a ensuite introduit le Texture Mapping :
Iapplication de textures sur les polygones. Les monstres
n'étaient que des sprites évoluant dans des univers
polygonaux grossiérement texturés. Mais les premiers
moteurs 3D pour PC étaient nés.

processeurs centraux.
Les cartes 3D arrivent
donc dans une
superbe explosion
protéiforme de
technologies
concurrentes, voire
incompatibles...

Que doit-on
réellement attendre
de cette offre ?

révolution 3D

Seulement voila : les capacités des machines étant limi-
tées par la puissance de calcul du processeur central,
le probléme était de les exploiter au mieux, ce qui
impliquait forcément des choix stratégiques. C'est ainsi
que dans l'industrie du jeu, chacun s'est mis a déve-
lopper son moteur, pour avoir ses spécificités et créer
ses environnements propres. Exception faite de cer-
tains moteurs aujourd’hui tombés dans le domaine
public, chacun garde jalousement ses secrets de fabri-
cation. L'illustration parfaite en est I'histoire d'Adeline
Software : ayant créé le moteur d’Alone in the Dark
en tant que salarié d'Infogrames, Frédérick Raynal s'est
vu obligé de le laisser a son employeur lorsqu'il est
parti fonder Adeline. Le moteur de LBA et de Time
Commando n'est donc pas le méme que celui qu'uti-
lise toujours Infogrames.

La révolution actuelle est venue de l'industrie gra-
phique qui, en paralléle, planchait sur un standard haut
de gamme pour les grosses stations de travail : OpenGL
sur Silicon. Comme son nom ['indique, Open Graphic
Library est avant tout un moteur ouvert — par oppo-
sion aux moteurs, propriétés des éditeurs et des déve-
loppeurs de jeux. Les capacités accrues des PC rédui-
sant progressivement |'écart entre les mondes
professionnels et grand public, OpenGL est aujourd'hui
intégré a un nombre croissant de logiciels de jeux. Les
jeux PlayStation, notamment, sont développés avec ce
moteur. Nos processeurs centraux, tout 64 bits qu'ils
sont, commencent a avoir besoin de ['assistance de
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processeurs spécifiquement dédiés au traitement et Autre paramétre important, la RAM de la carte
Iaffichage de la 3D... Nous arrivons donc au cceur de 3D est exclusivement dédiée  I'affichage des images.
notre sujet : les cartes 3D. Son type détermine la rapidité d'affichage. En effet,

L'image de synthése vampirise sauvagement toutes la VRAM (Video RAM) permet d’afficher une image
les ressources des CPU, aussi les cartes 3D succédent- en méme temps qu'elle charge la suivante, tandis que
elles aux cartes accélératrices 2D. Toujours compa- la DRAM ou Dynamic RAM (la méme que sur votre
tibles 2D, les nouvelles cartes sont de plus équipées carte-mére) ne sait faire qu'une seule chose i la
de processeurs préciblés selon les fonctionnalités des fois... Il existe également un troisiéme type de
moteurs 3D, et la couche des API (Application Pro- mémoire, la WRAM (Window RAM), exclusivement
gramming Interfaces) leur envoie directement les com- utilisée par Matrox. A double accés comme la VRAM,
mandes graphiques (le jeu d’instructions des proces- elle utilise de plus la technique du Z-Buffer qui asso-
seurs 3D correspond aux routines de ces moteurs ou cie 4 chaque pixel de 'écran le paramétre “z” de la
APl ou librairies.) profondeur. C'est aujourd’hui la seule véritable

mémoire 3D. Quant a la quantité de mémoire vidéo

ment choisir dont dispose votre carte, elle décide de la résolu- ’
sa ca“e ? tion et du nombre de couleurs que vous pourrez
afficher. ’
Chaque moteur pouvant théoriquement donner nais-
sance a un processeur 3D propriétaire, le choix des
fabricants de dédier leur carte 4 tel ou tel moteur acquis du B ’
devient déterminant. Si les préciblages gérent tous les p asseé FL00R™ SCORE |LIVES "% HEALTH AMMO
paramétres du ou des moteurs dont ils intégrent les | 100 3 i 97 1 .
commandes, ils ne prennent absolument pas en compte Tout ceci ne vous change guére de votre bonne vieille
les autres... et c'est le processeur central de votre carte accélératrice 2D, nous direz-vous... Clest normal : 0
machine qui calculera les routines des jeux concernés, les cartes 3D bénéficient des acquis du passé. Mais
comme au bon vieux temps. A moins que vous ne elles ont énormément de nouvelles spécificités, tant ‘
soyez exclusivement accro a un développeur, 'achat en capacités techniques qu'en préciblage de com-
d'une carte 3D se révéle aujourd'hui périlleux. La géné- mandes (cf. encadrés). Aprés le cap de la super image ‘
ralisation des standards comme OpenGL ou le Direct3D texturée 2D, celui de la 3D est bel et bien en train
de Windows 95 semble é&tre 4 terme la seule solution d'étre franchi. Les cartes 3D sont I'étape essentielle ’
pour garantir la compatibilité universelle des cartes qui ouvre au PC une porte vers les univers virtuels et
3D (cf. encadre). I'immension totale. ’
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Quelles
cartces
pour quels
jeux ?

On vous |'a dit et on vous le répéte : 'achat d'une
carte 3D ne se justifie que si celle-ci supporte les moteurs
de vos jeux préférés. Dans le cas contraire, vous vous
retrouverez avec une clussique carte accélératrice 2D.
De quoi vous dégoiter de lu vie.

Si les éditeurs gardent leurs secrets de fabrication
aussi julousement que des recettes de grand-mére, ils
consentent tout de méme d avouer leurs compatibilités
avec les standards du marché. Ces librairies bas niveau
ou APl sont les références de I'industrie 3D. Elles sont
avjourd'hui utilisées pour le préciblage des processeurs
3D, et leurs hibliotheques sont intégrées aux systémes
d'exploitation. Tout le travail des développeurs de jeux
est d'optimiser leurs propres moteurs tout en gardant
|u comptatibilité avec ces standards de derniére géné-
ration : les Texture Mapping Engines. Technologies pro-
priétaires ou librairies du domaine public, voic les prin-
tipaux :

- OpenGL o été inifiolement développée par Silicon Gra-
phics. Depuis, cette librairie graphique est devenue le
standard de I'industrie 3D et se voit exploitée de plus
en plus massivement. Les jeux PlayStation, en particu-
lier, sont développés avec OpenGL. Son évolution est
maintenant régie par un consorfium, |'Architecture
Review Board, lequel se compose de Digital Equipment,
Evans & Sutherland, [BM, Intel, Intergraph, Microsoft
et Silicon Graphics. Avec plus de 120 commandes, c'est
aujourd'hui le moteur le plus complet pour la 2D, la 3D
et 'animation. Son exhaustivité lui confére néanmoins
une certaine lourdeur, ef de nombreux développeurs
|ui préférent d'autres solutions.

- Direct3D est I'API de Microsoft pour Windows 95 qui
est fournie gratuitement  fous les développeurs de jeux
avec le Game System Development Kit. N'utilisant d ses
débuts que RenderMorphics’, le moteur 3D développé
par Reality Labs, Direct3D, intégre maintenant de nom-
breuses auires librairies et en parficulier celle d'OpenGL.
Microsoft a visiblement Iintention de faire de Direct3D
un standard absolu sur PC.

- RenderWare est la librairie de Criterion Software. Elle
est aujourd'hui indifféremment vendue pour le déve-
loppement d'applications industrielles, d'interfaces
réseaux et de logiciels de jeux. Les trois premiers fitres
de Criterion Studio (Scorched Planet, Dive, Aqua'Tat)
seront en quelque sorte sa vitrine grand public.

- 3DRender, lu hibliotheque 3D d'Intel optimisée pour
le Pentium, est gratuite mais péche par ses possibilités
limitées.

- Quick Draw 3D Rave est la librairie 3D qu'Apple vient
de développer pour concurrencer Direct3D sur son fer-
rain, ofin de ne pas luisser Microsoft imposer son stan-
dard dans le monde du jeu.

Vv
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Creative Labs a mis au point, pour sa 3D Blas-
ter, le premier chip 3D résolument ciblé jeux. Le
Glint 300SX réussit I'exploit de supporter indiffé-
remment OpenGL, le RenderMorphics’ de Reality
Lab, le nouveau Direct3D de Microsoft, le Render-
Ware de Criterion Software, le BRender d'Argonaut
et le 3DR d'Intel. Ouf ! Sans compter la Creative Gra-
phics Library. Cette carte-fille peut gérer jusqu'a
200 000 polygones par seconde et 25 millions de
pixels simultanément. Elle présente également le
mérite de tourner sous Windows 95, Windows 3.x
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et DOS. Mais malgré ces qualités remarquables, la
3D Blaster souffre de son ancienneté. Les précur-
seurs payent toujours un peu les frais de leur cou-
rage, c'est bien connu... Son bus VLB, en particulier,
|ui interdit le monde des Pentium. Sur un DX4-100
en 640 x 480 et avec le maximum de détails, Hi-
Octane et Flight Unlimited sont  peine jouables.
Méme si 'investissement est plus important, il est
aujourd’hui plus réaliste d'up-grader un 486 en Pen-
tium plutdt que d'essayer de droper votre carte vidéo
avec une 3D Blaster (environ 2 000 francs pour la
version | Mo de DRAM + | Mo de VRAM, extensible
i 4 Mo). Pour info, Creative Labs n’a pas prévu de
sortir la version PCl avant Noél prochain...

-y mul€i-
spécialisée

La Edge 3D de Diamond n'est pas qu'une simple
carte vidéo : elle est double 2 plus d'un titre. Tout
d'abord, elle posséde également une carte-son Wave
Table 16 bits intégrée (compatible SoundBlaster) qui
peut avantageusement remplacer une trop vieille 8
bits. En second lieu, le nom générique de Edge 3D
cache en fait une large gamme de qualités d'affichage.
Le modéle & | Mo de DRAM (chip STG 2000, upgra-
dable 2 2 Mo) ne peut afficher que 640 x 480 en 256
couleurs, tandis que celui 3 4 Mo de VRAM (chip NVI)
peut allégrement monter jusqu'a | 024 x 768 en 16
millions de couleurs.
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Autres caractéristiques : la Edge 3D est optimi-
sée pour Windows 95 et OS/2, mais s'avére décevante
sous DOS. Par exemple, alors que la Matrox affiche
42 images par seconde sur Duke Nukem 3D en 640
x 480, la Diamond (version 4 Mo de VRAM) n'en affiche
que 27.... Elle utilise a technologie propriétaire du chip
NVIDIA qui supporte RenderMorphics’, 3DR et Ren-
derWare mais ne semble apparemment pas intégrer
OpenGL Elle déplace 100 millions de pixels 2 la seconde
& une vitesse de 30 images seconde sous Windows 95,
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et posséde la particularité aujourd'hui unique de sup-
porter les textures vidéo (le rotoscoping). Ses accords
avec Sega lui valent deux ports pour paddles Saturn
en plus du port joystick (paddles non compris dans le
package). Elle vous est livrée avec trois titres : Panzer
Dragoon et Virtua Fighter Remix, portés de la Saturn,
et Nascar Racing.

La Edge 2 4 Mo de VRAM est incontestablement
la plus performante de toutes les cartes 3D grand
public du moment. Seules restrictions, c'est égale-
ment la plus chére (environ 4 500 francs) et elle

_
i,

G one

de génie

Sortie a 'automne 1995 (a la méme époque que
la 3D Blaster), la Matrox Millennium est aujourd’hui
la référence absolue de I'accélération 2D, et enterre
largement toutes ses concurrentes. Quant a ses spé-
cificités 3D, I'accélérateur graphique MGA-2604W
permet de déplacer 190 000 polygones par seconde
en lissage de Gouraud et intégre un VGA 32 bits offrant

implique que vous choisissiez résolument Windows
95. Mais si vous étes un inconditionnel des jeux
Electronic Arts, Activision, Sega PC, Crystal Dyna-
mics, Papyrus et Domark Software — pour citer les
principaux — vous y viendrez... Il suffit d'attendre
encore un peu pour faire des économies et étre siir
qu’elle ne sera pas boudée par un important édi-
teur. Optez plutét pour la 2 Mo de VRAM (environ
3 000 francs) : la DRAM est quand méme trop lente
sous Windows 95 et le chip STG 2000 n'est qu'un
clone du NVI.

d'excellentes performances sous DOS. Elle supporte
toutes les APl importantes du marché, d'OpenGL a
Quick Draw 3D, et peut méme &tre montée dans un
Power Mac. Vendue avec le logiciel 3D FX et le jeu
Nascar Racing, elle se positionne avant tout comme
une généraliste, pas simplement dédiée aux jeux. Elle
est disponible en version 2 Mo de WRAM (environ
2 000 francs), extensible jusqua 8 Mo. En cette période
trouble de double transition DOS/Windows 95 et
2D/3D, la Millennium semble le meilleur compromis
pour un investissement immédiat.

Indispensable
boite noire

Si les nouvelles cartes possédent toujours un chip 2D destiné
a accélérer vos applications standard de bureautique, leur princi-
pale innovation réside dans 'intégration d'un processeur dédié a
des fonctions 3D bien particuliéres. Quelques termes un peu tech-
niques pour faire le point sur I'état actuel des technologies :

- Accéleration hard des polygones

- Texiure Mapping (application de textures sur les polygones)

- Double-Buffering (calcul d'une image pendant que la précédente
est affichée)

- Mip-Mapping

- Anti-Aliasing (pour éviter les effets d'escalier)

- Gouraud Shading (lissage de Gouraud : donne un aspect arrondi
d un ensemble de polygones)

- Effets de surface (transparence, diffusion, surexposition. ..)

- Effets spéciaux mixés (pour la lumigre, la transparence, lo fumée,
le brouillard).

les Mag,
dans tout ¢a?

Paradoxalement, la machine de prédilection des infographistes
n'est devenue que depuis environ un an une plate-forme de jeu digne
de ce nom. Les derniers Power PC étant équipés de bus PCI, les
Mac étaient également préts a recevoir leur carte 3D. Recollant au
peloton, Apple a donc lancé en février dernier sa carte accélératrice
Quick Draw 3D qui utilise la librairie du méme nom. Son pro-
cesseur dédié [ui permet d'accélérer jusqu’a 12 fois les
applications supportant QuickDraw 3D et d'animer
jusqu’a 120 000 polygones par seconde.
Elle posséde 512 Ko de SRAM
(mémoire cache) pouvant
charger jusqu'a 12
textures, et elle
accélére le Gouraud
Shading, le Texture
Mapping, les effets de
transparence et le Z-
Buffer. Cette carte-fille
est vendue aux environs de
2000 francs.

Retour sur les
bancs de ’école

pour une
petite scéance
de calcul :

Vous voulez afficher une image en S-VGA et en
256 couleurs ?

- Vous multipliez le nombre de pixels (640 x 480)
por le nombre de bits par pixel (8 pour un affichage
en 256 couleurs), et vous obtenez un premier résul-
tat de 2 457 600 bits.

- Vous le divisez par le nombre de bits par octet, soit
8, et vous arrivez a 307 200 octets, soit 300 Ko.
(Vérifiez donc. ... Mais n'oubliez pos qu'l Ko =1 024
octets |)

Conclusion : il vous faut une carte avec 512 Ko de
RAM. Facile, non ?
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Dernier petit détail : une fois votre image calculée,
encore faut-il I'afficher. Cest le rle du DAC (Digital
Analogic Converter), qui détermine lo fréquence de
rafraichissement de |'écran. Plus cette derniére est
élevée, plus I'image sera stable et sans scintillements.
Les cartes professionnelles peuvent monter jusqu’a
plus de 300 Hz mais les écrans qui supportent ce faux
de fréquence ne courent pas les vitrines. Et leur prix
est en conséquence. Pour rester dans des limites rai-
sonnables, une résolution de 640 x 480 offre une
excellente qualité d"affichage avec un rafraichisse-
ment de 70 Hz...
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Panzer Dragoon

Un dragon

Depuis que la Edge 3D est
arrivée a la réedac, tout a
changé : certains me
piquent ma chaise des
que j'ai le dos tourné, et
les autres font semblant
de ne plus vouloir me
parler. Le pire, c’est que je
m’en fous. De tout. Panzer
Dragoon est entre dans
ma vie, et je plane sur le
dos de mon dragon aile...

| L= S

anzer Dragoon était I'un des
P titres-phares du lancement de

la Saturn. A I'époque, il s'agis-
sait d'éblouir les possesseurs de consoles
16 bits, genre MegaDrive ou Super Nin-
tendo, avec les prouesses du 32 bits.
Et de la dizaine de jeux sortis a peu
prés en méme temps que la Saturn,
Panzer Dragoon était de loin le plus
convaincant : fluidité de I'animation 3D,
décors époustouflants, finesse du gra-
phisme, musiques de réve... Touty
était. Les petits gars de chez Sega avaient
vraiment mis la dose. A tel point que
j'en connais qui attendaient la Edge rien

que pour lui... Qui aurait cru que les
jeux consoles arriveraient un jour i
trouver leur place dans I'univers impi-
toyable du PC?

Panzer Dragoon, le shoot’em up le
plus space de la galaxie, est donc arrivé
sur ordinateur grice a I'effet magique
du chip NVIDIA (cf. dossier cartes 3D).
Seule petite restriction : la version console,
déja trop courte avec seulement sept
niveaux, a été amputée des trois der-
niers niveaux lors du portage sur PC.
Mais bon, tout le monde n’est pas obligé
de choisir le mode “easy” et de le finir
en une heure. Et puis c’est vraiment le
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seul défaut du titre. Alors je préfére en
parler une bonne fois pour toutes. En
plus, comme il est dans la boite de la
Edge 3D, la question n’est pas de savoir
si vous allez vous ['offrir mais plutdt si
vous voulez changer de carte vidéo et
vous adonner a la 3D. Dans ce cas,
n'oubliez pas non plus de vous procu-
rer Windows 95 et un paddle Saturn.
Le premier est indispensable, et le second
vous permettra de réellement appré-
cier la fluidité de Panzer Dragoon.

Reste la somptuosité du soft. Panzer
Dragoon ne révolutionne pas le jeu de
tir : il faut shooter sur tout ce qui bouge,
sans se poser de questions métaphysiques.
(Magic Carpet 2 est loin d'étre enterré.)
Mais il introduit tout une dimension esthé-
tique jusqu'alors inexplorée sur PC. Dés
lintro, la magie vous prend. Une musique
irréelle vient vous envelopper et faire
vibrer en vous des résonnances quasi-
mystiques. Vous étes foutu : scotché a
votre écran, happé par les jeux de lumiére
et de transparence, vous vous identifiez
progressivement a ce petit soldat du futur
qui hérite du dragon bleu et de la mission
du grand guerrier qui vient de mourir
dans ses bras. La jadis florissante civilisa-
tion humaine s’est éteinte dans la pous-
siere il y a des milliers d'années. Passant
leur existence dans la crainte omni-pré-
sente d'une nouvelle guerre cybernétique,
les quelques survivants humains ont décidé
de se battre pour retrouver leur puis-
sance perdue. Face 4 un avenir désolé, ils
se sont tournés vers leur passé pour y
chercher un nouvel espoir. Mais la fouille
d’'une ancienne tour leur a fait découvrir
un arsenal mortel qui a réveillé les vieux
clans. Pour la conquéte du pouvoir, les
clans ont commencé 3 s'affrontrer et ont
réveillé 'hostilité du Dragon Noir. Le sort
du monde repose sur les ailes du grand
dragon bleu... La séquence finale est pro-
grammée : vous coiffez votre casque, attra-
pez votre arme et grimpez sur le dos de
votre gigantesque monture. Et, lentement,
au rythme de ses battements d'ailes et de
Penvolitante musique, vous partez sauver
le monde. En toute simplicité.

EDITEUR : Sega PC * GENRE : Shootem up
DISTRIBUTEUR : Diamond (en bundle avec la Edge 3D) =
COFiG MINI : Pentium, 8 Mo de RAM, (D 2x, Diamond
Edge 3D et Windows 95.

P anzer Dragoon est beau a couper
le souffle. Musiques, graphisme. ...
Tout y est magique. Sa faible durée

de vie est le seul point noir au tablean.
Il n’en est pas moins un tres joli
cadeau de bienvenue pour P'achat
d’'une carte Diamond Edge 3D.
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INTERET ELINA

Réalisme
Adrénaline
Durée de vie
Le meilleur jeu de
combat sur PC

Nécessite la Edge
13 3D
Difficile a jouer sans
pad Saturn
Ralentissements dis
aux acces disque

TECHNIQUE (b

"arcade-baston avait déja tenté

une intrusion sur PC, avec plu-

sieurs adaptations de la série des
Street Fighter Il et Primal Rage, spéci-
fiquement congue pour le PC. Mais
avouez que le développement en bitmap
16 bits n'avait rien de bien folichon.
Aujourd’hui, les technologies ont évolué
et transformer son PC en console, c’est
devenu possible, mais oui, depuis I'arri-
vée des consoles 32 bits (la Saturn et
la PlayStation pour ceux qui débarquent
d'une retraite au Tibet) et surtout depuis
que les capacités des Pentium per-
mettent une exploitation massive de la
3D. Exploitez, exploitez, que je dis !

Premier consoleux a se risquer sur
le terrain miné du PC, c’est Sega qui a
lancé le début de l'offensive en déployant
simultanément son attaque sur deux
fronts : I'adaptation d’anciens titres
Megadrive (16 bits) sous Windows et
Windows 95, et I'alliance avec Diamond
pour porter les titres Saturn — sous
Windows 95 exclusivement, 32 bits
oblige, et tant pis pour les autres —
grace a la technologie du chip NVIDIA
(cf. dossier cartes 3D).

Virtua Fighter Remix, a mi-chemin
entre Virtua Fighter — The original one
— et Virtua Fighter second du nom, est
le portage a I'identique du titre de la
Saturn. Manque de chance, c’est le seul
du trio a ne pas avoir existé en version
arcade. Mais question charme d'antan,
simple et efficace, il est tout pareil :

dans l'air

Devenir un vrai bourrin qui s’assume,
monter sur le ring au lieu de se
planquer lachement dans un couloir
de Duke Nukem, utiliser ses poings et
ses pieds plutét que des machines
qui lattent a distance... Tel est le
charme brut du vrai jeu d’arcade.

méme coté haché des personnages,
comme taillés a la serpe, et mémes
coups dévastateurs. Et si votre petite
cousine vient vous narguer avec VF2
(tout le monde ne peut pas avoir un
PC...) qui posséde une résolution plus
fine et deux personnages de plus que
VF Remix, collez-lui une petite baffe si
elle est petite — la cousine — et dites-
lui que le vétre est plus réaliste et plus
beau que le premier, et que chaque
personnage posséde davantage de coups.

Ou plutét ne dites rien : de toute
fagon, pour vous, c’est nouveau et vous
avez autre chose a faire que de discu-
ter autour d'une tasse de Coca. Collez-
lui un paddle entre les mains, et que le
meilleur gagne. Votre VF Remix, c’est
quand méme le petit frére du VF qui a
défrayé la chronique en langant la 3D
sur les bornes d'arcade. Ca, c’était en
décembre 1993, et ¢a ne nous rajeu-
nit pas...

Comme au café du coin, entre un
café et une petite mousse, vous pouvez
choisir entre les modes “Arcade” et

X i
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“Versus". Y a pas photo, avec un paddle
Saturn en main, tout va beaucoup mieux.
Vous devenez meilleur de jour en jour.
Vos coups se font plus précis et s’enchai-
nent plus efficacement. Vous commencez
a savoir vous adapter au jeu de vos
adversaires, a user des gardes basses,
des feintes et des projections. Depuis
que vous avez choisi votre perso de
prédilection, vous maitrisez une bonne
petite douzaine de ses coups ! Mais
vous avez fait votre enquéte, et vous
étes dégodité : il vous en manque a peu
prés autant pour exploiter a fond ses
possibilités. Et tout ¢a, avec seulement
trois boutons et la croix multidi-
rectionnelle ! Parfois, pourtant, vous
vous surprenez a imaginer qu’un jour,
vous y arriverez. Oui, un jour, vous fini-
rez le mode “Arcade” en “hard”. Un
jour, vous serez un maitre absolu de
VF Remix... En attendant, entrainez-
vous !

EDITEUR : Sega PC = GENRE : Combat « DISTRIBUTEUR :
Diamond (en bundle avec la Edge 3D) = CONFIG MINI :
Pentium, 8 Mo de RAM, (D 2x, Diamond Edge 3D et

B REPENSEZ L'ENVIRONNEMENT DE
VOTRE PC POUR CREER UNE
AMBIANCE PLUS ‘‘SALON",
NOTAMMENT EN ACHETANT DES
PADDLES SATURN ET EN PRENANT UN
PEU DE DISTANCE PAR RAPPORT A
VOTRE MACHINE : ON S’AGITE PAS
MAL EN DONNANT DES COUPS
VIRTUELS...

L’ENCHAINEMENT DES COUPS EST LA
CLE DU SUCCES : TRAVAILLEZ LE
TIMING DE SUCCESSION DESDITS

COUPS.

INTRODUISEZ UN PEU DE SUBTILITE
DANS VOTRE STYLE DE JEU EN
INVITANT LES COPAINS DE VOTRE
PETIT FRERE : NON SEULEMENT ILS

VOUS APPRENDRONT DE NOUVYEAUX
COUPS, MAIS VOUS VERREZ QU'IL N'Y
A PAS QU'UNE SEULE FAGON DE
BOURRINER, MEME S'IL FAUT
TOUJOURS PROFITER DES INSTANTS
DE FAIBLESSE DE L’ADVERSAIRE.

Y / 4 ffert” avec la carte Dia-
mond Edge 3D, Virtua Figh-
ter Remix mérite une place de choix

dans la ludothéque de tout baston-
neur, avoué ou non. Une place que
ce titre doit autant a son unicité dans
le genre qu’a ses qualités propres.




Voila la suite et la fin de la solu-
ce de StoneKeep, dont le premier
volet est paru dans le n° 69. Vous
remarquerez qu'il n'y a pas de ni-
veau 11, ce n'est pas un oubli de
notre part. Et les “En Détresse” ?
Ils sont oil, les “En Détresse” ?
Sur le CD. Ca vous plait ? Ca ne
vous plait pas ? Pourquoi ? Ecri-
vez-nous, qu'on en discute !

NIVEAU 8 :
LE ROYAUME DES FEES

Les coordonnées qui sont indiquées ici s'ob-
tiennent en pressant F8 dans le jeu.

Dans ce niveau, le but principal est de
récupérer |'Orbe. Accessoirement, il y a une
série de mini-quétes qui serviront a récu-

pérer des objets vachement utiles. Il faut
d'abord se procurer les deux clefs qui ménent
3 la chambre de |a Reine. Récupérez le livre
de poémes aux coordonnées X 35, Y 8, et ap-
portez-le a Giggle aux coordonnées X 17,Y 11
- il vous remettra la clef d'or. La clef d'argent
s'obtient auprés d'une fée aux coordonnées

| X 13,Y 18 elle vous la donnera en échange

de n'importe quel giteau que vous pouvez
trouver a ce niveau. Si vous avez délivié le
dragon, vous pourrez vous procurer un gateau
aupreés d'une fée qui se trouve prés d'ici au
nord-est. Il s'agit ensuite de pénétrer dans la
chambre de |a Reine et de prendre son pen-
dentif. Aux coordonnées X 8, Y 11, faites face
al'est, et vous remarquerez une petite rainu-
re en bas du mur. Utilisez a la fois les clefs
d'argent et d'or dans la rainure pour ouvrir la
barriere. A lntérieur, placez cing primeroses
a vos pieds dans 'espace devant la barriere
sombre (pas directement au contact avec la
barriére). Puis tournez deux fois autour du
cercle d'espace afin d'ouvrir la barriere et d'aller
visiter la Reine. Vous devez lui parler quatre
fois (en revenant) pour qu'elle vous remette
son pendentif.

Nous allons maintenant récupérer le
tréfle a quatre feuilles et vaincre les trolls.
Sweetie veut un collier de paquerettes qui
se trouve au milieu des fleurs a I'extérieur
de la chambre de la Reine aux coordonnées
X 11,Y 11. Retournez & 'entrée de ce niveau
pour remettre les paquerettes a Sweetie en
échange du tréfle. Grace a lui, vous pourrez
voir les trolls aux extrémités sud de la carte.
Tuez-les en utilisant des sorts de jet.

NIVEAU 9 :
LES TUNNELS DE GLACE

Il faut avoir la flamme bleue pour se battre
contre la Reine des Glaces. Vous trouverez
un nain gelé dans la partie centrale de la
carte, un peu au sud. Envoyez-lui un sort de
dard de flamme de faible puissance afin de
le dégeler, et laissez-le vous conduire a une
porte secréte. Le mur peut étre éliminé avec
quelques sorts de dard de flamme supplé-
mentaires. Derriére, se trouve un squelette
gardien. Comme vous avez le pendentif de
la Reine des Fées, le squelette s'effondrera
pour vous laisser passer. La flamme bleue
disparaitra de votre inventaire, si vous quit-
tez ce niveau. Un parchemin sharga se trou-
ve aux coordonnées X 23, Y 20 sous un tas
de neige. Rapportez ce parchemin au shar-
ga au nord du chef des shargas pour obtenir
quatre nouvelles runes. Il est ensuite pos-
sible de sauter tout le reste du niveau en dé-
truisant le mur nord aux coordonnées X 15,
Y 10 avec un sort dard de flamme. Cela ouvre
un passage secret qui méne a un autre faux
mur juste a I'extérieur des chambres de la
Reine des Glaces. Si vous avez la flamme
bleue, utilisez-1a sur la Reine pour lui infli-
ger le maximum de dégéts, puis finissez le
boulot avec le plus puissant dard de flam-
me que vous puissiez invoquer. Le portail
menant au niveau 10 s'ouvre quand elle meurt.

U 10:
ANCIENS

I
LA PORTE DI

A partir de 'entrée du niveau, avancez
vers le nord jusqu'a ce que vous trouviez un
contrepoids par terre et une barriére de lances
dermriére. Juste a 'ouest de la barriére, se trou-
ve un faux mur, et derriére ce faux mur, un
cercle vert et un trou. Si vous avez la rune
cercle et le sort téléportation (vous les avez,
j'en suis siir !), vous pouvez invoquer un cercle
dans cette zone pour pouvoir y retourner a
tout moment pour recharger votre mana.
Invoquez Featherfall sur toute votre équipe,
et sautez dans le trou. Vers I'est, montez
I'échelle et sautez dans le plus au nord des
trois trous.

Cela vous méne a un bouton qui ouvre
une porte secréte directement au nord oll
repose |'orbe. La porte se referme derriére
vous : alors utilisez I'orbe de [évitation sur
vous-méme pour monter par le trou dans le-
quel repose I'orbe. Comme vous avez un
cercle bleu placé comme expliqué précé-
demment, vous n'avez plus qu'a vous télé-
porter en arriére. | s'agit maintenant de ré-
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cupérer la clef loup. Sautez dans le trou, et
montez I'échelle comme précédemment,
puis sautez dans le trou le plus au sud.

Allez vers l'ouest jusqu'a une autre échel-
le, montez-y, marchez au sud jusqu'a un autre
trou et sautez dedans. Trois portes vous at-
tendent a I'est. Les portes nord et sud ont
un bouclier et un anneau devant, et la clef
se trouve derriere la porte est. Si vous pre-
nez tous les objets, les portes se referme-
ront et se verrouilleront en vous enfermant
a |'intérieur. Du coup, soit vous vous télé-
portez vers le cercle bleu, soit vous prenez
seulement ['un des objets (puis utilisez I'orbe
de lévitation pour rebrousser chemin). Aprés
avoir récupéré la clef loup, utilisez-1a pour
ouvrir la porte aux coordonnées X 19, Y 20.
A T'intérieur, au nord, se trouve la clef aigle
dans un feu de camp. Prenez-la (vous pou-
vez utiliser une potion pour éviter de prendre
des dommages). Aprés avoir récupéré la clef
aigle, ouvrez la porte aux coordonnées X 16,
Y 5, et suivez le passage a I'est et au sud
jusqu'a I'orbe clef.

Apres avoir récupéré I'orbe, sautez dans
le trou a c6té du cercle vert, et montez &
I'échelle encore une fois. Cette fois, sautez
dans le trou le plus a l'est, et suivez le pas-
sage au sud puis a 'ouest jusqu'a une im-
passe. Faites face au sud, et utilisez |'orbe
de lévitation sur vous-méme. Au-dessus, tra-
versez un faux mur et prenez au nord vers le
portail. Soyez siir de prendre I'armure du
Guardian aprés la porte. A l'intérieur, il ya
le portail, mais il y a un mur illusoire a I'est.
Avancez d'une case a travers le faux muren
direction du nord, puis vers |'ouest & travers
un autre faux mur pour trouver un cercle vert
et un trés joli Runecaster.

NIVEAU 12 :

LE PALALS DES OMBRES

Pour incorporer Wahookah a I'équipe, il
s'agit d'abord de trouver une moitié de la
clef Yin-Yang, puis de prendre la route la
plus directe. A partir du début du niveau,
allez vers le nord a travers le passage est-
ouest, et tournez a l'ouest. Aprés avoir écou-
té Thera et continué a I'ouest, un mur se
ferme derriére vous. Par conséquent, pre-
nez la moitié de la clef Yin-Yang mainte-
nant, et prenez trois cases vers le sud et
une case a l'est. Puis allez directement &
I'ouest & travers plusieurs portes, et suivez
le passage au sud jusqu’au miroir sombre.
Prenez le téléporteur et allez vers I'ouest
et le sud, dans un corridor oll une porte se



ferme derriére vous. Avancez d'une case
vers |'ouest dans une impasse, puis passez
4 travers un faux mur au nord. A coté de 13,
au sud, se trouve Wahookah dans un pas-
sage a |'est.

Aprés avoir trouvé Wahookabh, il vous
faut maintenant récupérer I'arme de I'ombre.
Prenez quatre cases au sud a travers une
porte, huit cases a I'est, une au nord, trois
I'est, deux au sud, dix cases a l'ouest 4 tra-
vers deux portes, une au sud, huit a l'est a
travers un faux mur et une case au sud a tra-
vers un autre faux mur. Le premier morceau
de I'arme se trouve ici. Mettez-vous face a
I'est, marchez cinq cases a travers un miroir
pour trouver le second morceau. Placez le
premier morceau dessus, et attendez qu'il
se transforme en votre arme préférée. Toutes
les variations de I'arme engendrent les mémes
dommages : en fait, beaucoup, beaucoup de
dommages.

Maintenant que vous avez I'arme d'ombre
de votre choix, I'étape suivante est de récu-
pérer 'Orbe de Force. Allez une case vers
I'est & travers le mur, une case au nord, sept
cases a |'est a travers un autre mur, une case
au nord et tournez a I'ouest. Suivez ce pas-
sage tout le long jusqu'a la zone de départ,
et placez la premiére moitié de la clef yin-
Yang avec |'autre pour ouvrir un mur a 'ouest.
Prenez dans le passage et suivez-le au sud
pour rencontrer briévement le Roi d'Ombre.
Puis allez au sud jusqu'au centre de la carte
ol se trouve I'énorme Orbe de Jupiter.
Invoquez un sort de fée rétrécissement ou
un sort de dépouillement de niveau deux
pour récupérer l'orbe. Aprés avoir eu l'orbe,
allez d'une case a l'est a partir de I'endroit
ol se trouvait |'orbe, puis tournez-vous vers
le nord. Un bouton caché sur le c6té gauche
ouvre une porte secréte a I'est qui vous me-
nera  rencontrer Scourge. A travers le pas-
sage ouvert, prenez huit cases au sud, neuf
cases a |'est, une case au nord a travers un
mur, une a |'est, quatre au sud et sept cases
al'ouest jusqu'a Scourge. Vous pouvez vous
battre contre lui si le cceur vous en dit, ou
bien aller deux cases au sud, quatre a l'ouest,
deux au nord et une a I'est. Continuez a faire
face a I'est, et invoquez un sort de dé-
pouillement sur le mur pour révéler les es-
caliers qui ménent au niveau final.

NIVEAU 13 : LATOUR DU

ROI D'OMBRI

Ne cherchez pas a aller voir directement le
Roi, il vous faut quatre artefacts pour entrer
dans le temple de Thera (de Johnson). Pour

SECONDE PARTIE

récupérer I'ankh d'argent et résoudre le puzz-
le du premier niveau, il faut soigneusement
suivre les directions qui suivent (vous pas-
sez a travers trois faux murs sur le chemin).
Du début du niveau, prendre six cases au
nord, six a 'ouest, deux au nord, cinq & l'est,
trois au nord, un a I'est, cing au nord, cing a
l'ouest, une au sud et deux a l'ouest. Aprés
avoir pris |'ankh, faites le chemin en sens in-
verse, et a partir de la porte de départ, allez
deux cases au nord et trois a I'est. Faites face
au sud, et ouvrez le panneau caché. Ce puzz-
le ouvre la porte scellée directement a l'ouest.
La séquence correcte est la suivante : sur la
rangée du haut, pressez les deux premiers;
sur la rangée du dessous, pressez la dernié-
re; sur la troisiéme rangée, pressez les deux
derniers. Rien ne se passera quand vous
aurez fini, mais vous pouvez maintenant aller
al'ouest pour monter les escaliers.

Pour trouver le croissant d'argent et tra-
verser le niveau 2, suivez les directions sui-
vantes (sur le chemin vous rencontrerez de
nombreux élémentaires du feu ; pour éviter
les dommages qu'ils peuvent vous causer, il
est plus simple de courir a travers eux que
de rester en place pour vous battre : guéris-
sez-vous souvent et continuez a aller de
I'avant). A partir des escaliers, prenez une
case a l'est, une au sud, six a l'est, six au nord,
quatre a I'est et un au sud. Il y a un télé-
transporteur, mais vous ne vous apercevez
pas que vous avez bougé. Tournez sur vous-
méme et prenez une case au nord, quatre a
l'ouest, une au nord, attendez qu'un sort tra-
verse le mur en provenance de |'est, puis
allez trés vite une case au nord, quatre a l'est
et une au sud. Ramassez le croissant, et at-
tendez a nouveau que le sort traverse le hall
avant de refaire le chemin en sens inverse.
Maintenant, pour récupérer la croix : a partir
de la porte du début, prenez une case a l'est,
une au sud, neuf a I'est, une au nord, une &
I'est, une au nord, une & I'est, quatre au nord
atravers un télétransporteur, deux a I'ouest,
sept au nord, un a l'est, un au nord, un a l'est,
un au nord, trois a I'est, six au sud, un & 'ouest
et quatre au sud. Récupérez la croix, puis re-
venez quatre cases au nord, une a I'est, quatre
au nord et deux a 'ouest a travers un télé-
transporteur. De 3, tournez-vous a l'est, et
allez en direction du sud jusqu'a une impasse
et traversez le mur du sud.

Pour récupérer le demier artefact et aller
rencontrer le Roi de I'Ombre, suivez les di-
rections indiquées (si vous courez vite, vous
ne serez pas trop ennuyé par les nombreux
élémentaux qui trainent dans le coin) : & par-
tir du départ, avancez de neuf cases vers

l'ouest, trois au nord, ramassez le cercle, puis
trois cases a I'ouest, trois au sud, trois a l'est,
trois au nord, une & l'ouest, deux au nord,
deux a 'ouest, deux au nord et deux a I'est
atravers le télétransporteur.

Il y a un moyen simple de capturer le
Roi de 'Ombre. Aprés avoir récupéré les
quatre artefacts, vous vous trouverez dans
un hall a I'extérieur de la chambre interne.
Suivez-le jusqu'a une impasse. Traversez un
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faux mur au nord. Ne marchez surtout pas
sur la case centrale, tant que vous n'aurez
pas posé trois des artefacts a I'est, au sud et
a l'ouest a une case de distance du centre.
Gardez le demier artefact pour piéger le Roi
d'Ombre. Aprés avoir placé le troisiéme ar-
tefact, allez au nord et traversez un faux mur
pour rejoindre le corridor central. Puis mar-
chez au sud pour rencontrer le Roi. Dés que
I'opportunité se présente, piquez les orbes
et prenez le quatriéme artefact en main.
Reculez d'une case, placez |'artefact et re-
gardez le résultat. Ensuite, récupérez les ar-
tefacts et allez directement au sud au Temple
de Thera.

Le temps est venu de résoudre la der-
niére énigme de I'orbe et de finir le jeu.
Toutes les orbes, exceptée I'orbe du Roi
d'Ombre, doivent étre placées dans l'ordre
sur les piédestaux. Sur le premier piédestal
qui brille, placez I'orbe d’Hélion, Mercure, du
niveau 9. Le piédestal suivant s'allumera :
placez dessus I'orbe d’Aquila, Venus, du ni-
veau 4. Procédez dans |'ordre des planétes :
orbe de Thera, la Terre, du Roi d'Ombre ;
I'orbe d'Azrael, Mars, du niveau 5 ; I'orbe de
force, Jupiter, du niveau 12 ; I'orbe d'Afri,
Saturne, du niveau ul ; I'orbe de Safrinni,
Uranus, du niveau 10 ; I'orbe de Yoth-Soggoth,
Neptune, du niveau 8 ; et finalement, l'orbe
de Kor-Soggoth, Pluton, du Roi d'Ombre.
Seule l'orbe du Roi d'Ombre, planéte X, ne
doit pas étre placée.

Et c'est fini.

Par lanSolo



CRACKS SUR CD-ROM

OU SONT L€S JEUK CRACKS POUR PC CD €T MAC (D ?
NOUS ALLEZ RIRE, ON LES A M SUR LE CD DE JOYSTICK,
JUSTEMENT. NATURELLEMENT, LES CRACKS POUR 30O, PC
DSQUETTE €T MACINTOSH DISQUETTE RESTENT DANS LE
MAGAZINE. DA LA FOULEE, ON A AUSSI MIS LA RURIQUE
"REPONSE MICRO™ SUR LE CD. CEST UNE BONNE IDEE ?

ON TROWNE QUE QUL MAIS NHESITEZ PAS A NOUS €CRIRE
POUR NOUS DIRE CE QUE NOUS €N PENSEZ.

STAR
CONTROL 2

A tous les Roger Wilco ! Vous manquez de fric
dans Star Control 2 ? C'est normal quand on est
balayeur ! Ah non, la je me trompe de jeu !
Qu'importe ! Dans Star Control Il, a la base en orbite autour de la
terre, il est possible de vendre des modules de votre vaisseau. C’est
simple, il vous suffit de vendre vos 65 536 Landers ! En fait, je sais
pas combien il y en a, s'il s'agit d'un bug, mais sachez quand méme
que j'ai été bien content de trouver ce truc, parce que sinon, ma
partie aurait été foutue ! Donc plus besoin de passer des années a
ramasser des roches et autres broutilles, vous pouvez vous concen-
trer sur le jeu, ouile jeu !

Rank the FireHawk

SIMTOWER

| Pour changer le nombre d'étoiles de votre tour et

| vous donner le maximum d’argent, voici un petit script

a taper sous Debug. Le nom du fichier de sauvegarde,

dans le cas présent, est : ISTTOWER.TDT (pensez a

remplacer par le nom de votre sauvegarde). N'oubliez pas
de faire une sauvegarde de votre sauvegarde pour la restaurer

en cas de mauvaise manipulation

(exemple :

copy ISTTOWER.TDT |ISTTOWER.BAK).

DEBUG ISTTOWER.TDT

E 102 x (x correspondant au nombre d'étoiles, 02 pour 2, etc.)

E 106 FF

w

Q

MARC P.
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Voici quelques codes pour ce jeu :
- Pourcentage de réussite :
Maintenez le bouton L enfoncé jusqu'au coup de sif-
flet.
- Petits joueurs :
Pressez R, mettez la pause, puis retirez-la.
- Joueurs avec une grosse téte :
Pressez L + A, déclenchez la pause, et supprimez-la.
- Petits joueurs avec une grosse téte :
Tapez L + R, mettez la pause et retirez-la.
- Petits joueurs avec une grosse téte + Pourcentage de réussite :
Pressez L + R, déclenchez la pause, retirez-la, et enfin appuyez sur L.
(N.B. : Toutes ces manips s'effectuent dés que le terrain apparait et
avant que le coup de sifflet ne retentisse.)

Mathieu N.

DOOM I et 2

Pour avoir un Super Doom | et 2 (mais pas sous

d'autres versions), voici ce qu'il faut faire :

La premiére chose est de sauvegarder le DOOM.EXE

original, sous DOOM.XXX ou un autre nom, par : COPY

DOOM.EXE DOOM.XXX. Comme ¢a, en cas de probleme, on res-

taure l'original par COPY DOOM. XXX DOOM.EXE.

Avec un éditeur de secteur (comme Disk Editor, des Norton Uti-

lities), trouvez les adresses indiquées, et remplacez les valeurs par

les valeurs proposées. Pour étre sdr qu'il soit invisible (DOOM.XXX),

changez a I'adresse 8B41C la valeur 06 en*02.

- Pour disposer d'un tir automatique (type mitrailleuse) avec le fusil
et le lance-roquettes, ainsi que des munitions inépuisables pour
ces armes, et de méme pour le canon a plasma :

Adresse Valeur initiale Nouvelle valeur
85BCC 0l 05
85BFF 03 05
85CI14 02 05
85C2C 02 05
87Cl8 02 0l
87DFC 03 0l
87E18 07 0l
87E20 17 12
88064 08 0l
88080 0C 0l
8809C 00 0l
880B8 03 0l
880D4 4 0l
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880F0 04 0l
8810C 04 01
88240 03 0l
88248 iD 39
8825C 14 0l
88278 04 91
88294 04 0l
8B740 A0 40
8B741 IC IF

Les résultats sont tout simplement effarants !
- Vous trouvez les monstres trop faciles, accélérez-les un chouia
grace a ces adresses :

Imp 8B45C @ Soldat 8B5B4
Beholder 8B564 @ Sergent 8B50C
Spectre 8B6BC @ Cacodemon  8B614
Crane 8B66C @ Araignée 8B7CI

Baron de I'enfer 8B6C4

- En remplagant les valeurs, ne montez pas trop haut, sous peine de ne
plus les voir arriver. Pour accélérer vos tirs, changez ces valeurs :

Roquettes 8B92E @ Plasma 8B986

BFG9000 8B9DE

- Pour transformer vos roquettes en mines, qui restent derriére vous

et explosent lorsque vos poursuivants arrivent a leur hauteur :
- Remplacez la chaine 00 00 |4 00 a I'adresse 8B92C par FF FF FF FF.
Cédric

CANNON
FODDER 2

Quelques codes hexadécimaux
pour vos sauvegardes :

Offset  Valeurs possibles Description

00 00 a 47 Mission de la sauvegarde *
0C 00223 Phase de la mission *

48 00 a FF Ennemis tués par le leader
4C 00 a OE Rang du leader (OE = général)
58 00 a OE Rang du 2éme

64 00aOE Rang du 3éme

70 00 a OE * Rang du 4éme

e 00a OE Rang du 5eme

12 00 a FF Nombre de volontaires

6F2 00a FF Nombre de tués (vos hommes)

* Attention au nombre de phases par mission.

Fabien Ros

DUKE NUKEM 3D

Toi qui n'as pas la version shareware de Duke Nukem
3D et qui a Internet, honte a toi. Heureusement que
tonton Shin est la pour t'aider. Tu peux l'avoir a cette
adresse : http://www.3drealms.com et |3 explose-toi au
digne successeur de Doom. Oh non, t'es trop mauvais !
Clest bon, chuis encore |3, voici les codes :

- DNKROZ Invulnérabilité

- DNSTUFF Toutes les armes, objets

- DNSCOTTYXY Warp levelXY

- DNHYPER Stéroids (pour courir a fond)
- DNCASHMAN Surprise

- DNBETA Surprise

- DNCOSMO Surprise

- DNALLEN Surprise et jet pack

N'oublie pas que t'es en clavier américain (M=, A=Q W=Z).
Et en plus, une astuce spéciale pour les vandales : si tu te sens faible,
ne te contente pas d'utiliser les WC, casse-les ! (a défaut de WC,
une borne d'incendie fera I'affaire). Place-toi dans le geyser d’eau
pour pouvoir y boire, et appuie sur le bouton “action” (ouverture
portes, etc.) pour récupérer lentement des points de vie (100 maxi-
mum). Ca marche avec tous les WC ! Bon, allez, je te laisse, éclate-
toi bien en attendant la version finale.

Shin

CRUSADER
NO REMORSE

Pendant le jeu, on active les cheat-codes en

frappant énergiquement JASSICA 6. C'est évi-

demment en clavier QWERTY. Il faut utiliser

les chiffres de la rangée du haut (pas ceux avec un

F devant, ceux en dessous). Avec CTRL-FI0, on peut

alors apprécier |'ennemi de prés, sans le craindre pour autant

(pour ceux qui n'ont rien compris, c'est 'immortalité). Avec FI0,

on obtient sans effort plus d'armes, d'énergie, de vie et des objets.

Avec la ligne de commande, on peut utiliser :

- WARP LEVEL : changement de niveau ot LEVEL est un niveau

- SKILL LEVEL : ou LEVEL est le niveau de difficulté

- ASYLUM : permet d'afficher «Enabling ENHANCED mode (Not!)»

- DEMO : permet de faire croire que vous jouez bien pour un débu-
tant. N'hésitez pas a pousser des cris, a agiter le joystick (la manette,
pas le magazine, y en a qui suivent pas !) dans tous les sens pour
rendre le tout plus réaliste.

Sinon, un petit truc : a la fin du niveau 2, aprés que les prisonniers

aient été tués, retournez dans la cellule et allez vers la droite : il y

a un téléporteur caché par la vue isométrique.

Yincent

WAY OF
THE WARRIOR

Pour avoir de nouveaux décors ! Dans les options «name»,

inscrire : « TA] MAHAL, JANUARY [, 1901»’

«SPEED, AUGUST 8, 1980» « TUGAWAR, APRIL 16, |964»
Stéphan

PITFALL

Quelques codes pour ce jeu :
MEOWMEOWLIKEMEOWMAN : pour obtenir 9 vies
EATMOREBRAN : donne 9 continues.

Et les autres : HATMAN, IDDQD, FRAMERATE,
BEAMUP+F|0,

PAIDTOPLAY

Marc P.
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pres avoir passé plus
d'un an et demi entre
jouer au golf; gérer
son équipe de foot
- indoor les “Baltimore

Spirit” et piloter son
zinc de la Seconde Guerre mondiale,
I'ancien patron de Microprose, Bill
Stealey, reprend du service. En fon-
dant Interactive Magic, celui-ci: garde
la marque de fabrique de son ancienne
entité, puisque les produits a venir
seront déclinés sur le ton dela stra-
tégie et de la simulation (difficile de
licher le manche quand on a été pilote
a I'US Air Force pendant six ans !).
Grice a Funsoft France, le distribu-
teur hexagonal, tous les prochains softs
devraient étre francisés et débarquer
chez nous dans les mois a venir (NDLR :
c’est sdr, une version V.F. distribuée
uniquement aux States est beaucoup
moins rentable).

Prochainement arrivera donc Capi-
talism, une simulation économique trés
prometteuse, suivie de Star Rangers
qui fait référence aux grands hits du
combat spatial que sont Wing Com-
mander et X-Wing. Puis suivront The
American Civil War : From Sumter to
Appomattox, un wargame sur la guerre

de Sécession et au niveau stratégique ;
Air Warriors ll, la suite. Vers-la fin de
I'année, nous devrions également voir
Daley Thompson's: World Cham-
pionship Decathlon, remake de 'ancétre
que nous avons connu sur: C64 puis
Destiny, soft de stratégie en-3D qui
reprend le concept déja éprouvé de
I'évolution a travers les époques.

Bref, compte tenu de I'expérience
de Stealey, gageons qu’avec une telle
carrure en téte de proue; les pro-
duits estempillés du label Interactive
Magic devraient se révéler fort pro-
metteurs. C’est indéniablement une
bonne nouvelle pour les authentiques
fans des genres auxquels cette société
s'attaque. Mais comme d’habitude, le
temps nous le dira. Pour I'heure, pas-
SONs en revue ce qui Nous est réserve
dans un futur proche, et essayons de
voir quelles sont les idées de Mr Stea-
ley quant a I'orientation de son nou-
veau bébé.

Set U

LD e L 2
oo

i

Joindre Bill Stealey n'o pas été des
plus simple, mais au final, il nous a
accordé quelques minutes de son pré-
cieux temps. Imaginez quelqu’un plein
de punch, débordant d'énergie. Bref,
un personnage. Autant dire qu'ils ne

doivent pus s'ennuyer, chez Interac-
tive Magic !

Joy : Bonjour Bill, qu'est ce qui va changer
ave Interactive Magic ? Est-ce que volre
objectif est de faire un autre Microprose ?

Bill : Tout o fait, je veux recréer un auire
Microprose. En tant qu’ancien pilote, j'ai
une certaine expérience, ef j'udore lo
simulation.
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Joy : Pourquoi étre parti de Microprose ?
Bill - En foit, lorsqu'une société vient d'étre
rachetée (par Specirum Holobyte), il n'est
jamais bon d'étre |'ancien président.

Joy : Quels sont vos principaux objecifs
avec Interactive Magic ?

Bill : Je veux aller toujours plus loin dans
la simulation. Déjc six membres de Micro-
prose m'ont rejoint, et ca'va hooster, parole
de Wild Bill.

Joy : Quels sont tes rapports avec Sid Meier ?

Bill : Ca me rappelle quelque chose d'inté-
ressant. Un jour ol nous éfions dans un

RYAIL 1336

fast-food, un serveur qui avait entendu
nos propos, voulait devenir développeur.
Il connaissait tous les produits Microprose,
et je lui ai dit que ¢'était moi qui les avais
faits. Il m'a regardé et m’a demandé si
ie m'appelais Sid Meier ! Depuis, il tra-
vaille désormais & Inferactive Magic. Quant
& mes rapports avec Sid Meier, ils sont
excellents, 'est un grand ami.

Joy : Peut-on imaginer qu'il rejoigne Infer-
active Magic ?

Bill : Je n'arréte pas de le relancer d ce
sujet, et il me répond d chague fois “Not
yet I”, mais je ne désespére pas qu'un
jour il revienne...
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Capifalism

Apres les excellents échos autour du soft
outre-Atlantique, nous allons enfin pouvoir juger
de leur véracité. Nul doute que Capitalism
s’annonce en effet carrément bien. Dans ce jeu,
philosophiquement comparable & A4 Networks,
vous devrez prendre en compte I'organisation
de votre mégapole et la rendre la plus compé-
titive possible en vous chargeant d’obtenir les
plus grandes parts de marché existant sur les
produits qu'elle distribue. Pour ce faire, vous
devrez jongler avec de nombreux paramétres,
d’ou la richesse de ce jeu. Vous pourrez tout
d'abord opter de devenir le leader de la distri-
bution. Vous vous mettrez alors a construire de
nombreuses chaines de magasins dans les diffé-
rentes villes. A vous de les organiser en dispat-
chant tous les services. Exemple : relier tel ou
tel service de stockage au service de vente, puis
a celui de [a publicité.

Votre objectif sera dés lors de ne distribuer
que les produits les plus rentables, méme s'ils
sont fabriqués par des boites concurrentes ou
importés. Pour-accroitre vos ventes, vous devrez
passer par la publicité. Vaut-il' mieux dépenser
plus en choisissant cette chaine de télé qui couvre
la majeure partie de I'audience, ou étre plus pré-
sent dans tel journal méme s'il atteint moins de
personnes ! Pour fidéliser la clientéle, vous pour-
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rez également décider de créer un-label parti-
culier. Il ne vous reste plus alors:qu’a espérer
que les ventes parviendront a couvrir vos inves-
tissements et méme a donner des marges béngé-
ficiaires. En tant que “simple distributeur”, vous
YOus apercevrez trés tot que vous étes tributaire
des caprices des fluctuations des prix dls aux
fabricants ou a l'import. Vous décidez alors d'avoir:
un plus grand contréle et d’entrer dans la phase
de “production”.-Yous construirez ainsi des usines
en-essayant d’obtenir |a meilleure organisation
possible. La aussi; Capitalism:démontre qu'il est
possible de conjuguer simplicité et richesse. Il
vous faudra pour cela acheter les matiéres pre-
miéres nécessaires et définir ol vous les procu-
rer afin qu'elles-aient le meilleur rapport qua-
lité/prix, entrainer vos ouvriers pour que les
chaines de production deviennent plus rapides,
édifier des centres:de recherche pour améliorer
la qualité de la production (chaque avancée tech-
nologique fait chuter la cadence, puisque la maniére
de travailler devient différente), décider si ce pro-
duit n’est destiné qu’a vos chaines:de magasins
ou disponible pour tous, etc,

Comme précédemment, vous pourrez aussi
choisir d'avoir un contréle total en passant par
la construction de mines, de puits de pétrole, de
fermes, de scieries avec toujours le choix de
vendre a tout le monde ou pas, sachant que si
vous possédez la meilleure qualité de matiére
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premiére dans telle mine, les produits fabriqués
par les autres pourraient égaler les votres.

Enfin, le tableau ne serait pas complet, s'il
n'existait pas |'aspect. “‘gestion boursiére”. Vous
pourrez en effet lancer d'agressives OPA sur vos
principaux concurrents. Vous aurez aussi une
double tache : vous devrez faire croitre votre
société, mais également votre richesse person-
nelle, ce qui n'est pas forcément la- méme chose
si:vous.ne possédez plus qu'une maigre part des
actions. L'énumération des possibilités offertes
par le soft ne doit pas vous faire penser qu'il est
seulement réservé a une élite alien de super-cal-
culateurs, car vous pourrez recruter un président
qui se chargera de tout ceci. Vous définirez son
attitude, et voili.-Point noir, les bons codtent cher.
A ce titre, Capitalism posséde plusieurs niveaux
de gestion : vous pourrez jouer indifféremment
les patrons auvergnats qui posent un cgil sur tout,
ou le golden boy distant qui fait mu-muse avec
les usines.

‘Vous l'aurez compris, Capitalism s'annonce
comme un grand produit, pour les fans de ges-
tion et méme les autres: En fait, le jeu a été “desi-
gné” a la base pour les:écoles de commerce amé-
ricaines. Son point fort semble. étre son interface,
d’'une ergonomie sans faille; et son background,
assez riche. Ce produit devrait &tre d'une assez
grande durée de vie, la majeure partie des condi-
tions de jeu étant redéfinissable. De plus, les
diverses aides devraient faire la joie des incondi-
tionnels comme des nouveaux venus. Ace titre;
les six niveaux de vitesse et |e fait qu'on puisse
geler le jeu en cours de partie renforcent cette
impression ; car cela permet toutes les approches :
casse-téte avec décorticage de: chiffres, amuse-
ment pur, etc. N'en doutez donc pas, Capitalism
pourrait bien devenir un incontournable dans-le
genre. Reste a savoir s'il va confirmer ces pre-
miéres excellentes impressions sur le long terme.
Réponse dans le test. Note : le soft est prévu
entierement en frangais: pourle: mois de juin.




WARCRAFT Il : Tides of Darkness. ©1995 BUZZARD ENTERTAINMENT ™

Orc ou humain, stratégique ou délire, sons terrifiants ou humoristiques, ,;: P i
tout est permis pour créer le scénario qui sera visualisé e e
Z et testé par BLIZZARD Entertainment™ e —
I prix ~
Une carte Diamond Edge 3D offerte par JOYSTICK.
Ak 2t 3™ prix
Jon * Un accessoire dans la gamme Fun Access

Il auS""prix
Un tee Shirt Warcraft Il : Tides of Darkness™

- . *un abonnement a JOYSTICK.

-l

Do N

N

DeilleuR Sce

R—  — -
—_— prortan

( Joystick, Paddle, Souris pour PC).
+ 5 jeux Ubi Soft (au choix dans le catalogue hiver 96).

+ Un package de Goodies Warcraft Il :Tides of Darkness™
(tapis souris, tee shirt, jeux de cartes, casquettes, ...)

4°"au l O*"<prix
* Un package de Goodies
* Un jeu Ubi Soft

(au choix dans le
catalogue hiver 96)

Disponible sur CD-ROM PC en version anglaise avec documentation en francais.
Bientdt en version francaise intégrale.
De nouvelles missions au printemps 96.

Retournez le scénario sur disquette avec votre nom et adresse avant le 31 Avril 1996 (le cachet de la poste
faisant foi) 8 JOYSTICK Concours WARCRAFT Il - 6 bis rue Fournier 92110 CLICHY.

EXTRAITS DU REGLEMENT

1) UBI SOFT et le magazine JOYSTICK organisent un concours qui sera clos le 31.04.96 & minuit, le cachet de la poste faisant foi. 2) La participation est ouverte a
tous, 4 l'exception des membres d'UBI SOFT et de JOYSTICK. Elle implique I'envoi d'un scénario sur disquette & 3) Le réglement de ce jeu concours peut étre obte-
nu sur simple demande 3 I'adresse d'UBI SOFT. 4) Les scénarios seront départagées par un jury de la rédaction de JOYSTICK.
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Star Ranger

On peut nuancer ici 'appellation “simulation”
de combats spatiaux. Si on reconnait aisément un
lien de parenté avec Wing Commander, Star Ranger
devrait étre plus orienté “action”. Le soft vous pro-
pulse au XXIlle siecle. En tant que Star Ranger et
membre de la patrouille des frontiéres intergalac-
tiques, c'est a vous que reviendra la tiche de sauver
la galaxie. Avec des graphismes en S-VGA, ce soft
semble étre une belle promesse pour ceux qui
auraient terminé le célébre produit d’Origin trois-
quatre fois. Le mode “campagne” offrira trois niveaux
de difficulté, et on nous assure une centaine d’heures
de jeu. Quelques éléments de stratégie devraient
également émailler le tout. Comme d’hab., wait &
see, mais toujours : stay plugged.

Jecathio

Dans la série “On prend les mémes, et on
recommence”, un nouveau chapitre... Pour le moins
inattendu, Interactive Magic va remettre au go(it
dujour ce célébre soft quia hanté nos Cé4, Daley
Thompson's Decathlon. Vous vous dites slirement
que a sent bon le réchauffé, et'a I'approche des
jeux.d’Atlanta... hum ! Bref; ne soyons pas mes-

quins, car au vu des informations dont nous dis-
posons et des premiers screenshots, le “relookage”
de I'ensemble semble plutdt réussi.

Apparemment, pour contenter les plus blasés,
le soft devrait étre étoffé d'une partie simulation
avec de nombreux paramétres physiologiques a
prendre en compte pour chaque athléte (gestion
de bifidus actif aprés ingurgitation excessive de Kro,
etc). Au final, aprés les réticences habituelles dés
qu'on nous ressort un truc de la période jurassique,
Decathlon devrait plutét &tre pas mal accueilli par
les parkinsonniens en-herbe. Espérons que la chi-
rurgie opérée par IM lui redonnera la péche qu'il
avait a I'époque. Mais ¢a, vous ai-je dit que nous ne
le saurons que vers la fin de I'année ?

Destiny

Prévu sous Windows 95 pour la fin de I'année,
Destiny s'annonce comme un soft de stratégie tout
ce qu'il y a de plus classique. Ce terme, loin d’étre
péjoratif, pour vous signifier que I'on y retrouvera
les principaux composants : temps réel, gestion,
phases diplomatiques, constructions d’unités, etc.
De plus, le soft reprend I'idée du développement
a travers les époques, ce qui nous donne un bon
apergu de la place qu'il devrait occuper cété recherche
scientifique.

Pas de probléme donc, tous les éléments sem-
blent réunis pour nous fournir un excellent soft.
Surtout que:celui-ci sera également jouable via
réseau et par modem. Gageons que Destiny : Man's
Journey Through Time devrait avoir les moyens de
nous surprendre:lorsqu'’il sortira dans la seconde
moitié de 'année.
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The American
Civil War

The American Civil War est un wargame au
niveau stratégique qui permet de revivre les prin-
cipaux faits d’arme de la Guerre de sécession a
partir-du printemps 1862. Le soft, développé par
Adanac Command Systems, devrait étre assez com-
plet puisque parmi le panel d'actions possibles, vous
pourrez recruter des troupes (il vaut mieux d’ailleurs),
former des armées et les organiser. Notez égale-
ment qu'en plus du soft, une base de données assez
compléte comprenant des infos sur les personnages
de I'époque, accompagnera le tout. Autre détail,
¢a tourne sous 95, car comme le dit le communi-
qué de presse : “The title leaps from the old-fashio-
ned days of DOS strategy games straight into Win-
dows ‘95" (Vive les crapauds hallucinogénes !).

fir Warrior |

Je vous mentirais si:je vous disais que nous
attendons avec impatience Air Warrior Il . Le pre-
mier chapitre n'était pas des plus réussi du fait d'une
certaine lenteur (le jeu étant axé Online) et d'un
esthétisme en dessous des productions habituelles
(NDLR : autant le dire, c'était carrément trés |aid).
Espérons que ce nouveau volet viendra corriger
les défauts précédents..Quoi qu'il en soit, vous
pourrez piloter 24 zincs différents (de la Premiére
Guerre mondiale jusqu'a celle de Corée).




LES JEUX DOS (Préts- N

a-jouer)
Charly the Clown : Les aven-

B tures mouvementées d'un clown RS

dons un monde de dessin §

animé.  Champ Kong : Retrouvez
un clossique de |'arcade en partant
délivrer vofre fioncée, prisonniére

d'un gorille géant.  Cold Dreams Yl

: Un superbe jeu de plotes-formes g

sur  une planéte  incon- RS

& nue. Voodoo Lunch : Dans la
peau d'un pygmée, partez @ la
découverte d'une mine d'or.

LES JEUX WINDOWS

Endorfun : Voici un jev de
réflexion complétement zen et psy-

g chedéligue ! - Ringer King : GG

Entrainez-vous a lancer des fers a

cheval autour d'un piquet. - Rats : &

Dans le role de I'exterminateur, il
foudra venir d bout de fous les
rats. - Jumpin’ Oids : Un jeu frés
prenant. Ce mélange d'action et de
stratégie est vraiment explosif
= | Patolli : Découvrez une superbe
voriante  aztéque des  pefifs
chevaux. - Anarchy : Provoguez
des réactions en chaine d I'nide de
symboles divers.

LES UTILITAIRES

Cubic Player : Une nouvelle ver- 8

sion (1.6) du plus complet des

floplayers de  MOD et de

S3M. - Fichiers S3M : Plusieurs
Méga-octets de fichiers sonores sélec-
tionnés pour vous. - Fichiers MOD
: De nombreux fichiers sonores a

écouter sur vofre PC. - NeoDraw : §

Un programme de dessin vectoriel
agrémenté de nombreux “dlip-
arts”.  ClayWorks : Magnifique
programme de dessin en 3D sous
DOS. Fourni avec - plusieurs
exemples. - Voice Note It :
Stockez adresses et numéros de télé-
phone sous forme sonore (micro et
carte son indispensables). - MVP

Paint : Utilisez toutes les capacités |8

grophigues de voire PC pour dessiner
et refoucher des images sous
DOS. - Win Généalogic : (e pro-

gramme simple, puissant et en fran- §

B cais, sera une aide précieuse dans
vos recherches généalogiques.

PROTECTION

PCVirus : Protégez votre PC |

contre les infections provoquées por
des virus informatiques.

LES EDUCATIFS

Maths Snatchers : Un véritable
ieu d'arcade qui permet de s'exercer
au caleul mental. - PC Geography :
Un jeu graphique de questions /
réponses pour réviser lu liste des
capitales. - Kid Cards : Un "mhleuu
de bord" pourvu de nombreuses ani-
mations et de plusieurs jeux. - Geo
Puzzle : Mémorisez lu forme des
pays en reconstituant des puzzles.

PointSoft 5.A. -RC B 391 054 061

TN T‘AT'I'END. IL EST TOUT m:s :

- POUR LAVOIR. CEST PAS COMPLIGVE ¥
XL TE SUFFI'I' DEN rnm LA DIMANDE PAR MINI'I‘EI. SUR LE

3 317 JUKEBOX
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llez, on va se la jouer mousse.
Vous vous rappelez sirement :
le mois dernier nous vous avions
fait part de la rumeur de la sortie
d'une démo de Quake. Elle s'est
révélée étre exacte et le tout s’est
déroulé dans une ambiance assez apo-
calyptique. A la fin de la semaine du
|4, Id avait prévu d'inviter huit per-

Sera-t-il 4 la hauteup ?

sonnes dans ses locaux texans pour
tester toute la nuit Quake. Des invi-
tés qui n'étaient pas choisis au hasard
puisqu'ils remplissaient les trois condi-
tions suivantes : fans de Doom, habi-
tués d'IRC (NDLR: Internet Relay Chat,
des forums mondiaux ou I'on peut
converser via Internet) et opérateurs
de #Quake. Citons parmi ceux-ci :
Wendigo, Doomdeity, Avatar, Mono-
lith, etc...Pour la plupart de ceux qui
suivent Quake, le soir S était arrivé. Si
les testeurs ne détectaient pas de bugs
majeurs, Romero & Co se déciderait
enfin a sortir la démo tant attendue.
Autant dire que, dés lors, ¢a a été I'ava-
lanche : sur IRC plus de 300 per-
sonnes dans #Quake, le ser-
veur d'ld tombe en rade,
les sites “mirtors” (ceux
qui doivent aussi héber-
ger la démo) accusent
de violents ralentisse-
ments, I'administrateur
de réseau d'ld qui
demande a tous ceux qui
essayent de se connecter
d’arréter, American McGee
sous le pseudo BabyJesus qui lance
un “Are you guys ready for the demo?”,
Greg Taylor alias Ddt qui se connecte
et doit sortir surchargé de messages.
Bref, la panique la plus totale s'installe.
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Tout le monde attend et ne voit rien
venir. |l est 2h du mat ici et les testeurs
ne sont EOU]OUI’S PES revenus.

Oui, mais quand ?

Des rumeurs parlent de gars qui se sont
réunis devant les locaux d'ld et qui mani-
festent leur impatience. Enfin, ils revien-
nent. Dix minutes de panique. Com-
ment c’était 7 Quand ? Y aura t-il ceci?
Cela ? La conclusion tombe :"It rocks”
(c’était super), la démo devrait sortir
courant de la semaine prochaine, il y a
deux trois bugs, nous avons joué a huit
en réseau avec Romero etc. Petit a petit
tout le monde s'en va et retourne a ses
occupations. Conclusion de la part d'un
connecté qui résume la pensée géné-
rale : Id a intérét a sortir un produit
d’enfer, j'aime pas trop que I'on joue
avec mes nerfs. Une semaine plus tard,
méme frénésie version décuplée avec
Romero qui passe pour savoir quelles
sont les premiéres impressions quant a
la version test fraichement sortie. Entre-
temps, un cinglé menace de se suicider
si Quake n'est pas sorti a telle date, etc.
Nouveau record pour IRC : 1000
personnes sur #Quake ! Mais au fait qu'en
est-il de cette version test? En fait, il s'agit
d'une version de test, sans monstres,
faite pour jouer en réseau et com-
portant trois niveaux. Quelques patches
plus tard, nous pouvons enfin aperce-
voir les monstres. Est-ce la révolution
annoncée ! En fait cette version est assez
décevante car dans |'état actuel, elle nest
s(rement pas “a Doom ce que Doom
était a Wolfenstein™. Petite douche froide,
les parties sont beaucoup moins amu-
santes que Duke Nukem 3D. Quant au
moteur, il est impressionnant puisque
les monstres sont en polygones. De plus,
le soft est axé autour de deux centres
importants: le réseau et la souplesse.
Totalement reconfigurable, vous
pouvez changer de couleur votre che-
mise et votre pantalon, changer de nom,
etc. Toutes les options habituelles ont
été intégrées et pour l'instant le tout
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s'annonce assez fluide. Jouer a Quake
implique que |'on connaisse la syntaxe
Quake puisque le soft posséde une
“console”, sorte de prompteur dans le
jeu a partir duquel on peut entrer des
‘ commandes. On peut ainsi changer 2 la
volée la résolution, etc, etc. Les armes
implémentées sont pour l'instant une
mitrailleuse, un fusil 2 pompe, un lance-
grenades et un pistolet. Bref pas grand
chose de délirant au final et je le répéte,
c'est plutdt la douche froide, bien glacée.
Nuangons toutefois puisque comme

le précise I'avertissement de Romero,
cette version n'est sortie que pour faire
un test disons de technologie et n'est
pas ici pour refléter le game-play et
I'ambiance de la version finale. A vrai
dire, les décors sont vides et il n'est pos-
sible de ramasser que des armes ou des
caisses de munitions. Parmi les points
les plus notables citons la déformation
des décors lorsque vous passez sous
I'eau, les rebonds des grenades et le fait

on en vient méme a penser que si Duke
Nukem 3D est déja un Doom-Killer, il
pourrait bien devenir a l'avenir un Quake-
Killer. En ce moment a force de jouer
les maitres du monde, de jouer au chat
et a la souris avec la presse, de tréner
fierement en lachant des bribes d'infor-
mations aux utilisateurs, Id est en train
de se faire pas mal d’ennemis (et aux
States, lorsque le gobelin a décidé de
bouder, ¢a ne pardonne pas). Le jeu le
plus attendu du monde se transformera-
t-il en jeu le plus décevant du monde ?
En fanatique de boum-boum 3D, j'aime-
rai vous dire que non mais le moins que
I'on puisse souhaiter pour les gars d'ld
est bonne chance car s'ils se plantent sur
le coup, ¢a risque de faire mal ! Atten-
dons donc encore la prochaine étape qui
pourra nous dire si cette impression se
verra confirmer. Il est vrai que Quake
sortira dans quelques mois et que d'ici la,
beaucoup de points pourront étre revus.

de pouvoir monter un serveur sous inter-
net ou par modem pour que les autres
se connectent. Autant I'avouer, cette
version de démonstration nous a beau-
coup décu. Toutefois, il faut reconnaitre
que la partie réseau, sur laquelle Quake
est sensé se démarquer de Duke, n'était
absolument pas finalisée. Difficile, donc,
de se prononcer a la seul lumiere du
mode solo. Toujours est-il qu'a la rédac,
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Reportage

IANSOLO

Pandora n’est pas seulement

R R i, o . N
un chouette film en noir et blanc
N N N N N

avec Ava Gardner, c’est aussi
\Mm—/-\

la suite de Under A Killing Moon.

Rincez-vous |’ceil, car ce jeu

ne devrait pas nous parvenir

avant Noél 96.

Rappelez-vous, UAKM avait fait forte
impression a Noél, en 94. Access nous
avait offert une bien belle aventure. Je
dirais méme que Under A Killing Moon
était le premier film interactif'a ressem-
bler vraiment a un:jeu vidéo. Et a I'époque,
¢a faisait chaud au cceur. Eh bien, les amis,
Access prépare une suite a son hit. Tex
Murphy, le premier détective multimédia,
reprend du service dans une épopée qui
fleure bon les mutants et les extrater-
restres. La trame scénaristique de Pan-
dora repose sur deuix faits majeurs : 'extinc-
tion mystérieuse de la civilisation Maya,
et le fameux (tout du moins dans les émis-
sions de TF|) crash d'OVNI a Roswell
dans le Nouveau Mexique en 1947. A partir
de ces ingrédients de base, Access est en
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train de batir une histoire intense, sombre,
sans pourtant se départir de 'humour qui
avait contribué au succés de Under A
Killing Moon.

Tex Murphy, notre cyber détective
privé préféré, est engagé par Gordon Fitz-
patrick, un vieux monsieur excentrique
et énigmatique, afin de retrouver Thomas
Malloy. Malloy a travaillé il y a longtemps
dans une base militaire située prés du crash
de Roswell. A I'époque, les militaires avaient
réellement trouvé et dépouillé un OVNI,
Avec ces technologies d’outre-espace, ils
avaient pu construire des armes de sinistre
mémoire dont les survivants de la Troi-
sieme Guerre mondiale parlent encore
avec crainte. Eh oui, Pandora, c’est Fambiance
“polar” revisitée par Blade Runner.




P

TEX MURPHY ,
ALIAS CHIRIS JONES
Je croyais que Chris Jones était un simple acteur
embauché pour jouer le rdle de Murphy. En fait, c'est
un des big boss du projet. Chris Jones a produit
Pandora, et en a ecrit le script, Tsst... dans le
mulfimédia, on ne peut plus se fier & parsonne !

Vous aimez les puzzles a | Seven Guest ? Vous faites une collection de casse-fétes chinois ? Parfuit
Pandora regorge d'énigmes a hase de mécanismes. Mais comme il y o deux niveaux de jeu ef une
aide en ligne, vous ne risquerez pas de rester coincé !

L Y
e mystere
9y 7 ° °

S epailssit

Tex est bien embété. Heureusement,
Malloy a eu le temps d'enregistrer quelques
confessions avant de disparaitre. Avec
l'aide de Regan Madsen (jouée par la char-
mante Tanya Roberts), Tex Murphy met
la. main sur une série de boites hologra-
phiques contenant le testament de Malloy.
Cette nouvelle piste |'entraine dans la
péninsule du Yucatan. Aaah ! le Mexique,
les pyramides a degrés, les OVNI, les mecs
des services secrets... autant dire que Tex
va en voir de toutes les couleurs. Puzzles
retors, vidéos, séquences de combat,
décors en 3D temps réel : Pandora devrait
étre a la hauteur de son'illustre prédé-
cesseur. En attendant, il va vous falloir
patienter jusqu'a la fin de I'année avant de
pouvoir manger du p’tit gris.

On refrouve, dans Pandora, le sysiéme en 3D
femps réel qui nous avaif littéralement
eslomoqués avec Under A Killing Moon. Yous
pourrez vous déplacer fibrement dans un
décor dont le graphisme est de la qualits
d'une image de synthése en ray-fradng.
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REGAN MADSEN,
ALIAS TANYA ROBERTS
Dans Pandora, il y @ une belle brochette de

JJersannnges faminins. Infrigantes, amoureuses,

angereuses : Tex Murphy n'aura pas qu'a lutfer

contre les extraterrestres | Vous devez reconnaitre
Tanya Roberts, une ex-James Bond girl.

LE REALISATEUR
Adrian Carr est un réalisateur australien. C'est lui qui
a fourné toutes les scénes cinématographiques de
Pandora. On lui doit entre autres longs métrages, la
série télé des “Power Rangers”.
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"emblée, Blood and Magic est le

genre de soft qui m'emballe. Bon,

je sais, ceci est une preview, et je

ne suis pas censé porter un juge-

ment. Mais quand méme, le bougre
est suffisamment alléchant pour que je
sorte un peu de ma coquille. Blood and
Magic est un jeu de stratégie temps
réel. Ce type de jeu est en plein boom,
avec des hits récents comme Com-
mand & Conquer et Warcraft2. Vu le
nom, B&M se rapproche plutét du soft
de Blizzard, et nous entraine dans un
univers médiéval-fantastique.

En fait, il y est fait mention de “For-
gotten Realms”, ce qui nous plonge car-
rément dans un des mondes de Advan-
ced Dungeons & Dragons (c'est super
le signe ‘&’.). Forgotten Realms est un
univers on ne.peut plus classique par
rapport a Ravenloft (les vampires
gothiques) ou Dark Sun (déserts et

psys). Mais c'est tant mieux car nous

allons pouvoir encore nous gaver de
trolls, griffons, magiciens, démons... Je
dirais méme que le nombre de créa-
tures différentes n’a rien a envier a un

i
}'u

>

Warcraft2. Comme je sens monter en
vous |'excitation, je peux vous avouer
tout de suite que ce jeu comporte un
mode “deux joueurs” (direct link, réseau
ou modem). Voila, c'est dit.

Maintenant, vous allez étre plus
calme pour écouter la suite. En début
de partie, on peut choisir un terrain
d'affrontement sur une carte de la région
(décors champétres, rocailleux, vil-
lages...) ou bien le mode “campagne”
qui enchaine plusieurs scénarios. Mais
il peut s'avérer judicieux de faire un
petit tour par le Tutorial, histoire de
faire connaissance avec les principes
originaux du jeu. En effet, vous démar-
rez avec quelques golems fondamen-
taux qui sont de dréles de créatures
rouges ayant pour caractéristique de
se morpher en obélisques. Ca change
des sempiternels paysans, mais c'est un
peu déroutant au début. Ces golems
fondamentaux sont votre matiére vivante
de base.

En contrélant des bitiments et en
possédant les connaissances requises,
vous pourrez les transformer en une
ribambelle de créatures de tous types.
La seconde fonction de ces golems fon-
damentaux est la récupération de 'éner-
gie magique : la mana. Dés que vous
laissez un golem inoccupé, il se morphe

en obélisque et commence a engran-
ger du mana. Régulierement, vous devrez
faire le tour des golems pour transfé-
rer I'énergie au quartier général. Cette
mana sera ensuite indispensable a toute
action : construire un batiment, fabri-

quer des créatures a partir de golems,

soigner des troupes...

Votre objectif est de rayer 'ennemi
de la carte. Mais il y a aussi des mis-
sions plus nuancées, ol il faudra détruire
tel ou tel édifice. Les constructions sont
au nombre de cinq (sans compter la
Forge de Sang initiale) : maison des
arbres, caserne, crypte, dolmen et
temple. Chaque construction permet-
tant ensuite de produire (a partir des
golems) cing unités différentes. Chaque
unité posséde des caractéristiques par-
ticulieres (y en a qui volent, qui tirent
a distance, qui ont des bonus, etc.), et
mine de rien ¢a fait du monde. Un peu
partout sur la carte, on peut récupé-
rer des nodules de mana et aussi des
objets magiques qui permettent de
booster les créatures qui les détien-
nent. L'interface est plutdt bien foutue,
et on a vite fait de |'oublier pour se

concentrer sur le jeu. |l est un peu tot -

pour dire si Blood & Magic sera aussi
réussi que Warcraft 2, mais il mérite
slirement d’étre suivi de pres !
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artons élever des coquillages géants

sous le soleil des Caraibes. Cest

tout la-bas, et en 2055, que va =i
vous entrainer Storm, développé

par Virtual Studio. 2055, c'est -
quand méme 55 annees aprés |'an 2000,
et comme nous somme en 1996, cela ‘
nous fait donc une distance espace-
temps d'environ 59 ans. Dans 59 ans,
nous aurons de grandes chances d'avoir
passe I'arme a gauche (pour les plus de
25 ans), et donc tout ce que je vais vous
raconter ne NOUs CONCernera en aucune
EDITEUR : | fagon. Et franchement, j'en suis plutot

Virtual Studio | content. Car en 2055, la terre se retrou-
DISTRIBUTEUR : | vera aussi videe de ses ressources natu-
Electronic Arts | relles qu'un Morandini de sa deontolo-
SORTIE PREVUE : | gie. pour autant qu'il en ait jamais possede
Mai | une (non, ce n'est pas de l'agression

FETRUCTH . o -
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gratuite, mais simplement un acte de
lutte dérisoire). Plus d'uranium, plus
de charbon, plus de pétrole, plus rien
en somme ne pourra servir de com-
bustible. En gros, I'humanité nagera
dans la mouise la plus totale, sans parler
des gigantesques épidémies causées
par la pollution qui décimeront une
partie de la planéte. Cependant, aprés
des mois et des mois de recherche,
les scientifiques décéleront la présence
d'une matiere premiére jusqu’alors
inconnue, située a plus de cing kilo-
metres de profondeur au large de lement nous pourrions le faire, mais
Terre Neuve, le Praxillium... | nous allons le faire. Effectivement, vous

. devrez diriger votre appareil tout au
. long de 26 niveaux remplis de nom-
breux ennemis préts a se faire détruire
pour servir la grande cause vidéo-
ludique. Certains secteurs ne per-
mettant pas le passage du submersible,
vous pourrez sortir de ce dernier et
diriger alors un plongeur pour conti-
nuer votre route. L'action sera tou-

puissante organisation semble trou-
ver son avantage a ce que la situation
géopolitique reste pourrie, car toute
tentative d'exploitation du site se solde
par une attaque en régle de plongeurs
et de divers appareils armés. C'est
pourquoi, vous et votre sous-marin
de combart (le Storm), allez explorer
ces bas-fonds et déloger les gueux qui
empéchent les sauveurs de 'humanité
de travailler. Storm est donc un jeu
d'action que I'on pourrait facilement
qualifier de shoot-them-up. Non seu-

Les fantastiques
aventures de
Cousteau

Cing mille métres de profondeur, ca :
fait quand méme beaucoup, méme |
pour Flipper le dauphin. De plus, une |
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tefois teintée d'un soupcon de réflexion, i
car il faudra résoudre de petites énigmes | -
pour finir la plupart des niveaux. Shasiiny | g
Comme dans tout shoot-them-up qui =
se respecte, VOUS poUITez ramasser
de nombreux items pour améliorer
votre quotidien balistique, ce qui ne
sera pas du luxe. La premiére arme
est en effet d'une rare pourriture,
puisque seul un ridicule petit laser vous
protégera des agressions de la faune
ambiante. Sur le plan visuel, vous aurez | 3t
droit a un scrolling différentiel en s -

S-VGA qui semble d'assez bonne fac-
ture, mais comme d'hab., on en dira
plus lors du test. A noter, pour finir, f
que le jeu comporte 23 mn de
séquences cinématique a pleurer de
bonheur, qui ont d'ailleurs été récom-
pensées lors du Festival mondial de
I'image sous-marine. C'est le moment
opportun de dépoussiérer vos palmes...

i
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Afterlife

»

Pour nous les anges!

\ on Dieu ! Si un jour on m’avait

de dréles d'idées, ces p'tits gars de chez

[\ / dit que j'aurais le ciel a gérer, je M’sieur LucasArts. Comme le dit avec

n'y aurais pas cru 'ombre d'une | grande satisfaction Mike Stemmle, le

seule seconde. C'est pourtant | chef de projet d'AfterLife : «Je souhai-

EDITEUR : | bel et bien ce que vous propose tais avant tout créer une simulation
LucasArts les p'tits gars de chez LucasArts. Enfer | stratégique éloignée des choses que
DISTRIBUTEUR : et Paradis seront bientot des lieux aussi | nous considérons commes ‘réelles’.
Ubi Soft familiers que votre cheminée et votre L'univers d’AfterLife n’est pas régi par
STANDARD : salle de bains. Et dire que vous doutiez | les lois pré-établies auxquelles se sou-
PCCD de I'existence d'une vie apres la vie... mettent la plupart des jeux de straté-
SORTIE pauvres naifs que vous étes ! Bon, ima- | gie, parce que personne ne peut pré-
PREVUE : ginez un Sim-City partagé en deux par- tendre savoir a quoi ressemble 'Au-dela,
Mai ties, I'enfer et |le paradis. En tant que et surtout pas moi. C'est une premiére

régisseur de I'endroit, vous devez
accueillir les ames montant au ciel en
leur aménageant tout le confort ou
I'inconfort possible, tout dépend du
coté ol I'on se place. Avouez que ¢a
commence plutét bien. C'est qu'ils ont

JovsTcHNe7o 124 AVRIL19SE

en ce sens, et c’est en cela qu'After-
Life est une expérience plutot dérou-
tanten. A priori, le but recherché parait
étre atteint. Des les premiéres minutes,
on se prend a réver de ce que pour-
rait étre la vie aprés la mort : un truc
super rigolo ol chacun aurait son petit
coin de vertus, ou bien de vices, ou
chacun pourrait se rendre dans des
lieux paradisiaques remplis de femmes
super nues, ou de femmes super
habillées, d'endroits bourrés de maga-
sins de jouets gratuits, ou bien bour-
rés de billets de banque mais avec aucun
magasin (I’horreur !). Mais tout n'est
pas si dréle. Si le principe est a I'évi-
dence ultra original, il n'en reste pas
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n‘avez pas fini de vous prendre |'auréole.
Si vous y parvenez, alors vous serez
béni des dieux... Dans le cas contraire,
il se pourrait bien que se soit vous qui
finissiez en enfer tel un poulet grillé
dans un four. Bref, LucasArts nous met
encore une fois I'eau a la bouche, et
comme |'on dit souvent chez nous, vive-
ment le test !

moins qu'il s'agit d'effectuer une ges-
tion précise des besoins de chacun.
Votre réle va consister a déterminer,
dans un premier temps, |'endroit ol
vont finir les ames en tenant compte
de leur vie antérieure et de leurs
croyances. Il va ensuite falloir aména-
ger des espaces tenant compte tou-
jours des “desiderata” de chacun, un

peu comme dans Theme Park. A titre
d’exemple, vous pourrez définir des
zones correspondant a chacun des sept
péchés capitaux et chacune des sept-
vertus. Vous devrez également prévoir
la construction d'un vaisseau pour ren-
voyer, dans le monde des vivants, les
ames croyant a la Réincarnation. Le but
étant de satisfaire toutes les dmes, vous

A Reward for HIMBLE
Pop: 54 36X Tull)

Jeu-concours

P B
Génial ! En vous connectant . -
sur le 3615 Joystick, vous
pouvez gagner deux

cartes MGA Millenium 2

Mo, 2 tee-shirts et 2

Rappel technique :

protége-CD-Rom La carte MGA Matrox Millenium pour PC et MAC n’est pas
seulement P'une des plus rapides du marché. Elle est aussi dotée
d’un processeur pour la 3D et accélére considérablement
Paffichage de films vidéo. Sa mémoire de base de 2 Mo de
WRAM peut étre étendue @ 8 Mo, et un connecteur permet de
lui adjoindre une carte-fille décodant le MPEG en hardware.
Elle est livrée avec un CD-Rom comprenant les drivers pour
Windows 3.1, Win 95, OS/2 et Windows NT, un jeux 3D et
quelques utilitaires de démonstration. Enfin, elle est compatible
avec les Macintosh équipés de bus PCI.

offerts par Matrox.
C’est pas chouette de
chouette, ¢ca ? Mais

faites vite, parce qu'il

n’y en aura pas pour tout le monde.
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que la, il y a comme qui dirait I'empire
Gammulan qui tente l'incruste au
niveau du contréle de la galaxie. Ah
les salauds, a peine vous vous barrez
deux minutes pour chercher un
MacDo, qu'ils en profitent
pour vous piquer la place.
Au fait , vous savez que
la viande du MacDo, et
bah c'est pas de la vraie
viande ! Parce que I3,
ils nous font le coup de

[ow—
e
——
E h les gars, on est hyper mal parce

e e 2

qu'on a dit des trucs pas sympa sur eux,
eh ben on créverait de faim devant nos
macs (les micros qui nous servent a écrire,
hein, faut suivre). Du coup, on pourrait
plus faire “Joystick™ (normal, on serait
mort), ce qui aurait pour conséquence
immédiate de déclencher la Troisieme
Guerre mondiale, en raison d'un systéme
de cause a effet vachement complexe.
Enfoirés de Gammulan... Heureusement
pour notre race, il y a des p'tits gars vache-
ment bien qui se sont constitués en Asso-
ciation de la loi 1901, nommée la GALCOM
(Galaxy Organization Of Fre¢ Worlds).
Votre mission, Jim, sera de déjouer les
plans glauques des Gammulans grice a
votre flotte de vaisseaux super armés.
Ainsi, vous controlerez une escadrille de
75 unités, un équipage de 125 membres,
et pas moins de 7 systémes informatiques.
Vous vous rendez compte, 7 systémes
informatiques pour vous tout seul, alors
que vous avez déja du mal a éditer votre
config.sys...Pour en finir avec les chiffres,
sachez que vous aurez le choix entre 35
appareils difféerents, eux méme
équipés d'une trentaine d'armes
diverses.
Tout ce matos che-
rement payé par le
contribuable a grand
renfort d'impéts, taxes
et autre PV, vous ser-

la pub avec le bon gros
sandwich hyper frais et

vira a faire plein de
choses marrantes,

tout, mais non, ce n'est
pas vrai. En fait, leur barbak,
elle est composée d'os broyés,
de peaux, et de tout un tas d'autres
saletés dont on peut pas trop parler, parce
qu'on craint les représailles...

Oui, parce que faut quand méme dire
qu'on en mange pas mal, a la rédac, des
Big Mac. Alors vous vous imaginez, si
jamais on nous refusait I'entrée parce

comme la guerre, négo-
cier, commercer et vous
étendre. La galaxie sera com-
posée de 225 planétes totale-
ment explorables, ce qui vous permettra
de vous taper un super trip colonisateur.
En fait, Battle Cruiser 3000 est une sorte
de compilation de plusieurs genres, a
savoir une simulation “spatiale/planétaire”
(sic) et un jeu de “stratégie de combat”

JvsTickNe70 126 AVAIL19%

Battle Cruiser
3000 AD

(re-sic), le tout totalement en 3D mappée.
Incroyable, hein, de la 3D mappée, c'est
pas courant de nos jours. Mais en plus de
vous presser le bulbe pour gérer les res-
sources de vos colonies, vous devrez
mener a bien une centaine de missions
diverses et variées, allant de la phase
d'exploration basique a la participation
directe aux combats. Pour vous empé-
cher de jouer tranquillement et de finir
le jeu en dix minutes, I'intelligence artifi-
cielle de I'ennemi est basée sur le prin-
cipe d'un réseau neuronal capable de réagir
en fonction de vos choix stratégiques. Le
genre de chose qui énerve, ¢a. Vous faites
un truc super intelligent qui vous a pris
une heure, et I'ordinateur vous ressort
un truc encore plus classe, contre lequel
vous ne pouvez rien faire a part “rese-
ter” le PC dans un grand élan d’esprit
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sportif. C'est sr que se faire avoir par
un bout de silicone, ga vous met toujours
un coup au moral.

Bon, tout ce qu'on peut dire pour
I'instant, c'est que Battle Cruiser 3000
AD a l'air d'étre pompé un max sur Elite
ou Tau Ceti, comme vous préférez... Nom

d'ami, n'oubliez pas votre traducteur inter-

sidéral de poche, vous risquez d’en avoir

besoin. Au fait, vous avez remarqué que
Gammulan a I'envers, ¢a fait Nalummag,
et que Nalummag, c’est un joli petit vil-
lage sibérien, trés pittoresque, connu entre
autres pour sa forét d'arbres a feuilles ?

( XXX XY R NN

d'un castor de |'espace, que c’était bien,

Tau Ceti. Je me souviens, c'était sur

Amstrad, et les vaisseaux ressemblaient
| a des sortes de rectangles. Mais bon, c’était
quand méme éclatant parce qu'on pou-
vait décoller soi-méme avec son vaisseau,
et tout et tout. Délire, quoi ! Allez, assez
radoté sur les vieilles maitresses, tout le
monde s'en fout, je le sens bien a votre
regard vitreux. Puisque c'est comme ca,
j'me casse... Je vérifie juste que je n'ai rien
oublié de vous dire... hum... oui... ¢a c'est
fait... ah zut, j"ai oublié les aliens. 'y pen-
sais plus, a ceux-la. Effectivement, il faut
pas croire que votre seul ennemi sera
I'empire Gurozan, non, ¢a serait trop facile.

Il vous faudra également composer avec EDITEUR :

| plus d'une dizaine de races extraterrestres, GAMETEK

| dont vous pourrez aussi bien vous faire DISTRIBUTEUR:
des amis que des ennemis. Le tout dépen- BMG
dra bien évidemment de vos talents de SORTIE : MAI

diplomate, comme d'hab. Alors un conseil

G35) " ¢EST CLAIR !

' EXTRAITS
DU CATALOGUE
WING

_ COMMANDER IV - VF

DUNGEON KEEPER - VF

' GRAND PRIX 2 - VF
_ VIRTUAL KARTS - VF

[BRRE
MANAGER F1 - VF

I FIRE STORM

WARCRAFT Il |

AUEN - VF :
THE DARK EYE - VF|

UN CATALOGUE [LY[ITTYTT] DES NEWS PC LES PLUS NEWS [BUREDINTWE - VF
CYBERMAGE

LE JEU CHOISI QUI ARRIVE [VPER VIVE ET SANS FR/AIS DE PORT ! —
30 JOURS [EFEGUIFS POUR DELIRER SUR UN JEU CD ! GORIA - VF |
ON COMMANDE ©U/\» ON VEUT... ET S @1 V[EUy ! [RAYMAN-VF |
LE JEU QUI REPART DANS UNE ENVELOPPE 2\ AFFR/ANGHIE § SCREAMER-VF |

— omeevE V] JE REVE !2.. ON SE LA REFAIT ? R

_ DUKENUKEM 3D :
— 89 F A PAYER... REOR
R o

VOTRE INSCRIPTION SE LIMITE A L'’ACHAT DU Ter JEU POUR 399 F E
ELLE EST REGLEE UNE BONNE FOIS POUR TOUTES ! ENSUITE CHAQUE ECHANGE = 89 F
ET SI VOUS VOULEZ LACHER L'AFFAIRE VOUS GARDEZ LE DERNIER CD COMMANDE !

SO

POUR CONNAITRE NOS AUTRES TITRES... POUR TOUT RENSEIGNEMENT 2 NOUS SOMMES AU 58 56 21 43 de 14h ¢ 20h ou FAX 58 97 56 86
COUPON D’ADHESION  AReNVOYERA: AT THE TOP -BP 26 - 40990 SAINT PAUL LES DAX

PRENOM

ADRESSE = . S r———

CI-JOINT LA SOMME DE 399 frs POUR MON INSCRIPTION SANS LIMITE DANS LE TEMPS (A L'ORDRE DE AT THE TOP] QUE JE REGLE PAR : L. & d

) CHEQUE BANCARE ] CHEQUEPOSTAL  [] MANDATLETTRE 0| CB (N s o ) #
gchangez... §a Vous changera !

POM 58747418




0 0 S 00000 SO OSSOOOOIBSLOSIONOIOIOSTOTOOEBTBTOOBDS

P R E V I E W

P00 0000000000000 0OOOOON000000000000000000000000000000000000000000000000C0R0C00R000FCRCRO0COCROCORRCRORORRRBRRRDS

PO GOSN OOSOOOONOOSNOEONONOORNOIOTOEBSNOOOOTOEOEBROEROBTOSES

ieux vaut aimer les enfants, les
nains tout ¢a, pour jouer a Spud.
En tout cas pour étre motivé,
en fait. Parce que votre but, tout
de méme, c’est de sauver votre
super grand-pére le barbu qui fabrique
des jouets. Bien. Il faut vous dire que
la, il s'est rudement fait enlever par le
méchant de service, le Doctor Chill-
blane qu'il s’appelle. Du coup, ¢a chiale
dans tous les sens, les parents craquent
et collent des baffes a tout-va, ¢a peut
plus durer : les sales mémes veulent
leurs jouets. A vous d'aller récupérer
tout ¢a, de sauver votre grand-pere,
de réparer la machine.
Bien.

Spud annonce fiérement des ani-
mations a 360°. Fierement, ouais. Donc
vous vous déplacez dans des couloirs
a la Doom, tout ¢a, vous cliquez de-ci
de-la, et vla que ca défile et que ¢a
zoome. Dans un premier temps, vous
vous trimballerez dans le chiteau de
vot’ grand-pére, ramassant lapins méca-
niques et autres gnomes en peluche,
tout ¢a. L'interface est simplissime : la
petite main qui sert de curseur vous
fait signe quand vous pouvez actionner
un objet ou un élément du décor, ouvrir
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une porte par exemple, ou se trans-
forme en vas-y que je te ramasse quand
vous pouvez, ah ah justement, ramas-
ser un objet. Donc. Tout cela est bien
mignon, les animations sont plutdt
rapides, et le jeu a I'air amusant. Il me
faudra la version finale entre les dents
pour vérifier, pour voir si on ne se
lasse pas, si les décors changent, si on
a envie d’explorer plus avant, et com-
pagnie. On verra, donc.

EDITEUR : Alternative Software
SORTIE PREVUE : juin
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2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex
TélL : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44

3615 DELTAROM - Vente par correspondance

COMMAND & CO

Le CDROM d’extension avec des nouvelles missions en version Francaise pour
COMMAND & CONQUER : 145 F. Un CDROM IN-DIS-PEN-SABLE.

Kits Multimédia - C

artes Sons - Joysticks

Lecteur Panasonic 4xV IDE....790 F
Lecteur MITSUMI 4xV IDE....740 F
Maxi Sound CD 4x : Pana 4x IDE +
Maxisound 16, Hp, 3 jeux......1890 F
Maxi Sound Wave 32 FX.........7T90 F
Carte Maxi KORG Wave 32...650 F

SIDE WINDER 3D PRO..........390 F
Thrustmaster FCS...
Thrustmaster F16-FLCS.........1150 F
Thrus. Formula T2 + F1 GP...1180 F
Thrustmaster WCS .................1090 F
VIRTUAL PILOT PRO PC ...945 F

JADIBOU 4/5 ans VF 365 F

PC CDROM _ fevrirodin

289 F
225 F
Comment ¢h marche ? vf....435 F
Dict. Hachette Multimédia.. 645 F
En pagnie des baleines ..275 F

La il de ’espace VF.325 F
La découv, du Canada VF ..285 F
Le cinéma Frangais de 1929 4 nos
jours VF
Le Corps Humain VF,

IADIBOU 6/7 ans VF ............365 F

Expédition Amazone VF .....285 F Le Défi de I'Univers VF

Le Secret du Chiiteau VF....249 F  Oncle Archibald VF.............249 F  GUITAR HITS VF....

Le Trésor du SanDiégo VF ..265 F Paris : Hist. ¢t monuments...325 F Louis Armstrong VF.

Les Grds Musées d’Europe .295 F  Pok le Petit Peintre VF. 195 F Profc I D.J.

La Vie des Insectes VF ........439 F SURF CYNDROM VF .. Professional Music Producer105 F|
LES REQUINS VF 275 F Tuneland VF THE CRANBERRIES.........275 F
Les Stars du Louvre VF......285 F Van Gogh VF..........

IALIEN ODYSSEY VF.
JALTENS VF vcveroresssienee
|Alone in the Dark 1 VF .,
|Alone in the Dark 2 VF ..
IAlone in the Dark 3 VF
iAlone in the Dark 3 + 1 VF..265 F

DARK FORCES NF .............. HEXEN (Heretic 2) NF.......275 F

IADI Fran/Maths du CE1 a 3éme Fiche de cuisine ELLE VF...295 F Le Festival de Cannes VF...325 F Léonard de Vinci VF ............285 F Voyage en Egypte VF
kindiquez la classe) ...365 Ficlasse Guinness Encyclopedia........ 245 F Le Liévre et la Tortue VF ...295 F Matisse, Aragon, Prok. VF..325 F Voyage en France VF CICA WINDOWS 3CD........SS F
ADI ANGLAIS de la 6éme 3 la GALILEE VF.oun. 315F Le Livre de LULU VF Michel Ange VF wooeernnnn325 F Voyage en Italie VF, LINUX INFOMAGIC 5CD .55 F
345 F / classe Gaug. Baudel. Tehaikov. VI 315 F LE LOUVRE VF MicMac i Ch 249F LINUX LIBRARY
SUROPE VF.295F Guide Interactif de PItalic..325 F Le MUSEE D’OR ; Mythes et Légendes VF ......295 F MU, A TUREO USER GROUF.-
ATLAS DU MONDE VF.....245 F KIYEKO VF oo 249 F - Le Prince Mandarine VF ....249 F Olaf L'Ours VF BOB DYLAN Highway 61..295 F Visual Basic Companion........
Command : Aces of Deep v1.345 F_FORT BOYARD VF ............ LODE Runner Network v..345 F_PSYCHO PINBALL NF.....279 F THE DARK EYE VF..
Command & Conquer VF...329 F FRANKENSTEIN VF ... LOOM VFevsrsrsrrersssssrnnsd5 F - QUARANTINE NF oorrrrrre99 F THE DIG VF o
Complete Ultima 7 NF........99 F FULL THROTTLE V LORDS of Midnight 3 VF...295 F QUEST FOR GLORY 4 NF.235 F The ev. more incr. Mach. vf .99 F
CONGO VF oo /Tél. FX FIGHTER NF ...... LOST EDEN VF cooccnee245 F RAVEN PROJECT VF........295 F THEME PARK VF ........... 275F
7TH GUEST NF..... CONQUEROR VF............315 F GABRIEL KNIGHT VF LOST IN TIME 1&2 VF RAYMAN VF ........ ...265 F Theme Park + Trp. Tycoon..325 F|
A4 NETWORKS VF Conquest of The New World...Tél. GABRIEL KNIGHT 2 VF 365 F MAD DOG MACCREE ...... REBEL ASSAULT VF.. THIS MEANS WAR NF......335 F
ACES COLLECTION NF ..245 F CREATURE SHOCK VF.....99 F GOBLINS 1+ 2 VF MAGIC CARPET 2 VF.......245 F REBEL ASSAULT 2 VF THUNDERHAWK 2 NF .....285 F
ACES OF THE DEEP VF...249 F CRUSADE VF, 335F GOBLINS 3 VF... MANIC KARTS VF..... * RED GHOST VF. THUNDERSCAPE VF .......325 F
|ACES OVER EUROPE VF .99 F Crusuder : No Remorse v{..245 F Great NAVAL BATTLE 4..325 F MARCO POLO VF * Riddle Of Master Lu VF.. TIE FIGHTER Collector NF345 F
[Action Soccer VF + gamepad265 F CYBERIA 2...... “Tél. Grand Prix Manager VF....335 F MARINE FIGHTERS VF...185 F ROAD WARRIOR NF TILT VF.......
ACTUA SOCCER VF ........285 F CYBERMAGE VF GUILTY VF. MECHWARRIOR 2 VF.....345 F SAM & MAX VF ... TOP GUN NF...
|Advanced Tactical Fighter ... Tél. D1000 NF ... HELL VF.. Mechwarrior 2 Exp Pack SCREAMER VF TORIN’S PASSAGE VF .....295 F
ALBION DAEDALUS Encounter VF 325 F Heroes of Might & Maglc 325 F MEGARACE VF. SEA LEGENDS VF Transport Tycoon Deluxe vf.295 F

MEGARALEZ

DARK FORCES VF ... - HI - OCTANE VF T hines 2 VF+ Kit.. 265 F SHANNARA NF..

DAWN PATROL VF. 99 F ICE & FIRE . Micr hines 2 Spec. Ed...225 F SHIVERS VF.

DAY OF TENTACLE VF.....95 F In The First DEGREE VF...365 F MISSION CRITICAL NF...295 F

DESCENT NF INCA VF.... MONKEY ISLAND VF.... SILENT STEEL VF..............
DESCENT 2... INCA 2 VF MONKEY ISLAND 2 VF.

. Shangai : Grds moments vf 355 F

ShockWave ASSAULT VF..345 F

TRIVIAL PURSUIT VF......275 F
ULTIMATE DOOM NF ......245 F
Under Killing Moon VF .. 95 F
URBAN RUNNER VF ..........Tél.
US Navy Fighter Gold VF... 395 F|
Virtua Chess Win 95 VF.....295 F

295 F

IAlone in the Dark 3+2+1 VF295 F DI*.STRUCTION Derby NF 295 F

INCA COLLECTION VF,

IARMORED FIST NF..
IASCENDENCY VF ..
Astérix: Le défi de C&ar VE'Z'TS F
IASSAULT RIGS NF ...........295 F
JATARI 2600 Action Pack ..

ATTLE BUGS VF ....

ATTLE ISLE 3 VF ...
1 Ardennes NF..335 F
IBEAT THE HOUSE NF ......245 F
[BERMUDA SYNDROME....365 F
[BIOFORGE VF.

Battleg

[BRAINDEAD 13 V. 295 F
UREAU 13 NF ....... 99 F
URRIED IN TIME VF.....295 F
AESAR 1 NF..

AESAR 2 VF..
ANNON FODDER 2 NF....99 F

ASINO DELUXE NF.......285 F
HRONOMASTER NF
TVIL WAR VF

TVNET VF..

IANGEL DEVOID . DETROIT VF... 99 F INDY 4 VF...
IANVIL OF DAWN N DEUS EX MACHTNA VF..295F INDY CAR RACING NF.....
JAPACHE LONGBOW VF .. 275 F DISCWORLD VF.. INDY CAR RACING 2 NF..

DOOM IINF ..
DRAGON LORE

INFERNO VF..
International tennis open
DUKE NUKEM 3D VF ISHAR TRILOGY NF...........
DUNGEON KEEPER VF . JAGGED ALLIANCE VF ...
DUNGEON MASTER 2 VF.335 F JEWELS of ORACLE VF ...
EARTH SIEGE 2 NF............ 295 F KING QUEST 6 NF
EARTH Worm Jim 142 NF .285 F KING QUEST 7 VF
ECSTATICA NF..... King Quest Anthology NF ...
EF 2000 (TFX 2) VF. KINGDOM of MAGIC VF.....
EXTREME PINBALL VF ... KYRANDIA 2 VF ..
F1 GRAND PRIX VF.. KYRANDIA 3 VF ..
F1 GRAND PRIX 2... . LANDS OF LORE V
FADE TO BLACK VF. LARRY Collection NF.
FANTASY GENERAL LAST DYNASTY VF
FAST ATTACK VF... LEISURE LARRY 6 VF,
FATAL RACING NF L’ENTRAINEUR VF

FIFA + PGA + F1 Grd Prix. 235 F LEMMINGS 3D NF.
FIFA SOCCER 96 VF.. - Le Secret du Templier VF ...
FLIGHT UNLIMITED VF.. Les Guignols de I'Info VF ...

MONOPOLY VF. .§9 F VIRTUAL KARTS VF........275 F|
SIM City 2000 collection VF345 F VIRTUAL POOL NF........295 F
SIM TOWER VF 315 F VIRTUAL SNOOKER NF.....Tél.
SIMON le Sorcier I VF ......295 F VODOOLUNGE NF 245 F
NASCAR RACING NF SLIPSTREAM 5000 NF VOYEUR NF 295 F

NASCAR Track Pack N SPACE HULK NF...... WARCRAFT NF ... ..295 F
NBA LIVE 96 NF......... SPACE QUEST 4 NF. WARCRAFT 2 VF...........335 F
NEED FOR SPEED NF. SPACE QUEST 6 VF. WARHAMMER NF 345 F
NHL HOCKEY VF SPACE QUEST Collection...249 F Werewolf vs Commanche vf 345 F
NHL HOCKEY 96 VF. Star Trek : 25 th Annivers. vf99 F WETLANDS VF .................275 F

NOCTROPOLIS VF....
Opération Survie vf (C&C] 145 F

él. OSCAR NF ... - STONEKEEP VF Wing Com. Armada NF ..
OUTPOST VF .235F S.T.O.RM.... . WIPE OUT NF
OVERLORD VF... 99 F STRIKE COMMANDER NFQ@ F WITCHAVEN NF
PANZER GENERAL 2 NF ..325 F SUKHOI - SU 27 VF .. . WOODRUFF VF ..
PGA TOUR GOLF 96 NF...375 F SUPER KARTS NF
PHANTASMAGORIA VF ..395 F SYSTEM SHOCK VF
PITFALL .coeeeeeeenee... 325 F TEK WAR VF ...

PLAYER MANAGER 2 VF.275 F
POLICE QUEST 4 VF ......235 F
335 F

POLICE Quest SWAT VF..
PRIMAL RAGE NF ...
PRISONER OF ICE VF.......
Pro Pinball : The Web NF....

TERRA NOVA
T.EX.NF..
THE D VF

265 F

Star Trek Next Gen. VF
STEEL PANTHER VF.

TeleportaSchtroumpfs VF...275 F
TERMINAL VELOCITY ...265 F
Terminator Futurshock NF..315 F

Who Shot JOHNNY ROCK...95 F
Wing Commander IV VF....395 F

ZOOP NF...

VF : Jeu et notice en Francais
NF : Notice en Francais

PC CDROM CHARME

Réservé aux Adultes

USTING OUT..cuucrreerennee
alifornia Day Dreamer.......
IGITAL SEDUCTION..
IRTY LAUNDRY ......
lle And Fri
NDANGERED........c.......! 95 F
RAT GIRL DOUBLE DD .159 F

a

RADUATION FROM F.U.149 F
AMBURG SHOW GUIDE125 F
DEN OBSESSIONS.......
ORTAL DESIRES..
ATE JOURNEY.
IAIN STREET US.A
TARRIED WOMAN ..
Aystique of Orient 2vol .112 F/vol
W LOVERS........co0eenee... 148 F
IGHT TRIPS (2 vol)
IGHT VISION

" ANIMATED LUST

: BLONDE BOMBSHELLS...175 F
BODACIOUS BEAUTIES...270 F

BRABUSTERS DREAM MACHINE
CALIFORNIA BEAUTIES..270 F Interactive Draguixa V
CARTOON FANTASY 95 F L'Interview de Pauline VF..295 F
CYBER WHORES 125 F LA VILLA VF ..o
DAMSEL IN DISTRESS.....125 F LE JEUDE L’OIF, vF

LA TRAVIATA ......ccoee. .85 F LOVE PYRAMID VF.

" WORLD’s BEST BREAST..139 F

FOOTBALL 1996 NF Little Big Adventure VF

FOOTBALL LIMITED VF .285 F LODE RUNNER VF..

THE FACE............. CROWBERRY ... =

THE SWAP TWO.. HENPECKING .S5F

UP and Coming Executive ...149 F MEN'S CLUB... .65 F

WACS PEARL MOVIE.. .65 F

WEEKEND AT ERNIES. PRETTY BABY .. .S9F
PC CDROM Fhotos TARQO ... i

ADULT PALATE 2.. |

75 Fivol
.85 F
ASIAN PALATE ... 175 F
BEAUTIES BODACIOUS...165 F

American Girls (2vol

Angie, Infirmiére de nuit vf.225 F
BETTY PAGE (BD en VF)..295 F

)1 L 7: W QEET—

NIGHT WATCH 1T
PARIS CD-GUIDE VF ..

Les Filles d’Aldo Bergman...195 F
Les Filles de Mike Ancher....195 F

LUSCIOUS LESBIANS ....... 145F
NIPPON OBSESSIONS VF.225 F
ONLY 20 .. SAM BOTTE VF..

SEX CASTEL..
SEX MOTEL VF.

ORAL ECSTASY -
ORIENTAL NIGHT.

PUSSY MANIA. 165 F SEXY ZAPPING,

RUBBER PHANTASIES......245 ¥ SEYMORE BUTTS............2d5 F
SAKURA (2 Vol) ..esssessrre.85 Fivol SEYMORE BUTTS 2 (2CD)345 F
SOUTHERN BEAUTIES....230 F SPACE SIRENS 2 NF.........285 F
Teenage Street Sluts ............149 F STRIP POKER PRO VF.....289 F

Tt sur le plaisir des femmes .295 F
VIRTUAL ESCORT VF
VIRTUAL SEX SHOT ..
VIRTUAL VALERIE 2..
VIRTUAL VIXENS...

Zara Whites Double Xper..

VOLUPTUOUS VIXENS....125 F
WORLD'S BEST BUTTS ...149 F

PCTCDROM VIDED
BEACH GIRL

J285F

65 F

Les prix indiqués sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles

2, Rue Emile Pathé -

Adresse ..
Code postal

Ville

U ou par carte bancaire N°

Tél : (1) 34.80.95.00 -

NOIM comisnneamsn s PIENOM sauiis

Bon de Commande a expédier ou faxer 8 DELTAROM
BP 56 -

78401 CHATOU Cédex
Fax : (1) 34.80.95.44

O Je reégle comptant par chéque bancaire, CCP ou par mandat

|

I

I

1

I

|

1

1

I

1

I' Date expiration CB _ _/_ _ U Je certifie ére majeur + signature
: SIGNATURE (pour CDROM charme)

1

1 Py :
1 Référence Prix
|

|

1

1

1

1

1

: Livraison en colissimo : délai 24h/48h. Port

Forfait Port : 32 F pour les CD - 60 F pour le matériel.

I CEE et DOM-TOM : 60 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD.
x Toute premiére commande doit étre réglée par chéque. Total
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Deep space 9

Hardbinger
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uel malheur depuis la disparition
de la Cinq ! Plus de Jean-Claude
Bourret et surtout plus de “Star-
Trek™. Bon, je sais, les heureux

EDITEUR : possesseurs du Cable doivent
Viacom pSlivoir mater la nouvelle série, The

New Media Next Generation. Mais pour le commun
DISTRIBUTEUR : des mortels dont je fais partie, c'est
CiC ceinture. Pendant ce temps-la, de l'autre

SORTIE coté de I'Atlantique, on n'en finit plus
PREVUE : de sortir des suites a la série de S-F la
Mai plus kitsch de l'univers. Aprés TNG,

c'est Deep Space Nine qui passionne
les trekkies. Eh bien, Viacom a pensé
a nous en créant un jeu tiré du feuille-
ton de la Paramount. lls n'y sont pas
alles de main morte. La base spatiale

DS9 a méme entierement été modeéli-
sée en 3D pour la circonstance. Dans
ce jeu d'aventure matiné de séquences
d'arcade, vous pourrez arpenter les
couloirs de la base en vue subjective
et résoudre toute une floppée d'énigmes
et puzzles.

C'est que le joueur est dans
la peau d'un délégueé Tirrion envoyé
par la Fédération dans le quadrant
Gamma. Stratégie, diplomatie : il faudra
faire preuve du meilleur pour pro-
gresser. Et quand des gros méchants
tenteront de faire péter une planéte
amie, vous prendrez les commandes
d’un vaisseau futuriste pour montrer
de quel bois les lecteurs de Joy savent
se chauffer. Muuuf ! Attention ! Faut
pas nous chercher ! Dans Deep Space
Nine, c'est une nouvelle équipe flam-
bant neuve qui vous attend. Au cote
du commandant Benjamin Sisko, il y a
de dréles de clients comme un Alien
“shape-shifter” qui peut se morpher a
volonté, ou bien le lieutenant Jadzia
Dax (non, c'est pas la sceur de Mic),
une Trill dont I'enveloppe corporelle
humanoide abrite une forme de vie
symbiotique. Bizarre donc, mais a suivre.

Jovsticknern 130 AVAIL 1996
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EDITEUR :

Blue Byte

~ DISTRIBUTEUR :
) Ubi Soft
SORTIE PREVUE :
Avril

elda ou Ultima ? L’amateur de
jeux de roles est un amateur frus-
tré. Il n'a le choix qu'entre deux
softs ou leurs nombreux clones
| dégénérés. Car il est vrai que le
public de fans du JDR est marginal par
rapport a celui des simulations spor-
tives, qu'écrire un Ultima prend plus
de temps qu'écrire un shoot them up,
que la tiche est ingrate, bref, que c'est
une vraie galére.
Candidat suivant !

Nouveau candidat au casse-pipe,
voici Albion, qui s'inspire a la fois d'Ultima
et de Zelda. Pas con, tout le monde
sera content. L'univers sera a cheval
entre 'heroic-fantasy et la science-fic-
tion. Vous y jouerez |'équipage du
Toronto, un colossal vaisseau spatial,
et aurez pour mission de reconnaitre

le terrain en vue d'une future exploita-
tion des ressources de la planéte Nugget.
Tout ga n'est pas sans rappeler I'excel-
lente saga des Final Fantasy (sur Super
Nintendo). L'interface alternera des
vues du dessus (a la Ultima VIII) et des
séquences 3D (comparables a celles
d'Ultima Underworld), quand il s’agira
d'explorer des donjons. La magie semble
particulierement développée, avec quatre
types de sorcellerie et au total une cin-
quantaine de sorts.

Rien de révolutionnaire a I'horizon
donc, mais un soft classique, qu'on nous
promet étre d'une trés grande durée
de vie, avec son lot de monstres a tuer,
d'énigmes a résoudre, de palabres, de
sorts a lancer, de serrures a crocheter,
d'expériences a gagner, etc. Un jeu de
roles, quoi !

Jovsticawero 131
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Advanced

Tactical
Fighters

sont sympa
chez Origin.
Méme qu'un
jour, y Z'ont
sorti  US
Navy Fighter. Et
comme apparem-
ment ils se sont dit que
c'était une super de bonne
idée, ils se sont redit comme ¢a : “Eh,
Roger! qu'est-ce tu dirais de faire une
suite a US Navy Fighter ? hein, kes t'en
penses ?". Etla, Roger il a dit : *J'en pense
que du bien, et que méme qu'on va
I'appeler Advanced Tactical Fighters”.
Et donc, vous aurez dans ATF la
possibilité de piloter une quinzaine
d'appareils différents, dont pas mal de
nouveaux avions comme le Rafale C
ou bien le fameux B2 furtif. En ce qui
concerne les armes, vous pourrez faire
vos emplettes parmi les 54 bombes et
missiles différents. Sachez également
qu'une option “quatre joueurs” utili-
sant le mode “IPX" sera disponible, his-
toire de s’éclater en groupe.
A noter que les combats aériens ont,
semble-t-il, gagné en réalisme. Enfin,
sachez aussi que des options d'affichage
devraient permettre aux possesseurs
de machines lentes de bénéficier d'un
produit utilisable.

P Bl DM

EDITEUR : Electronic Arts
DISTRIBUTEUR : Electronic Arts
SORTIE PREVUE : Mai
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HORS SERIE JOYSTICK
AVRIL 1996

LE HIT MYTHIQUE
EN JEU COMPLET

HORS SERIE JOYSTICK
AVRIL 1996

Les demos

LES PLUS CHAUDES
DU MOMENT

HORS SERIE JOYSTICK
AVRIL 1996

85 Sharewares
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Dark crusa
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EDITEUR :

Mindscape

DISTRIBUTEUR :

Ubi Soft
PREVUE :
Avril 1996

@™ pres avoir transposé le célebre war- |
' H game fantastique de Games Work- |
= | shop, Warhammer, Mindscape nous |
B pond maintenant |'adaptation de
| Warhammer 40 000. Pour les ahuris,
ceux qui seraient restés enfermés dans
une caisse hermétiquement scellée pen-
dant plusieurs éons, rappelons quand méme
de quoi il s'agit. L'univers de Warhammer
40 000 descend en droite ligne du monde
d'Alien avec de nombreux emprunts a
I'heroic-fantasy. La race humaine s'est
joyeusement égayée dans les tréfonds de |
la galaxie. Joe Miller, excavateur en chef |
adjoint de la colonie miniere d'Aldebam
VIl, s'apprétait tranquillernent a descendre
dans le puits n” 4, lorsqu'un groupe de
Genestealers mal rasés toqua a la porte.
Tres portés sur les mauvaises blagues, les
Aliens farceurs lui arrachérent un a un
tous les membres avant de lui manger la
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téte, Autant dire que ¢a sentait trés mau-
vais. Ca fouettait méme grave ! Comme
elle est dure, pour le genre humain, cette
année 40 000 ! Les hommes découvrent
tout a coup qu'ils ne sont pas seuls dans
I'univers. Pire, leurs nouveaux voisins ne
sont pas vraiment ce qu'on peut appeler
des gens bien élevés.

A coté des Genestealers, il y a les orcs
du futur, des bestioles vertes tellement
cons que c'en est une force. Disposant
d’une technologie ridicule (machines mar-
chant au charbon, grosses bestioles domes-
tiguées...), on se demande encore com-
ment ils peuvent voyager dans I'espace
profond. Tres respectueux des proverbes,
ils n’hésitent pas a peindre leurs véhicules
en rouge, car comme disait I'ancien : “Red
goes faster”. Le fait est que ¢a fonctionne !
Tres résistants, ils se font souder a l'inté-
rieur de leur tank pour rester a leur poste
en toutes circonstances. Ca ne fait pas
I'ombre d'un doute, les orcs du futur sont
complétement fadas. Mais ce n'est pas
tout. Le monde de Warhammer 40 000
met aussi en scene les Eldars (des elfes qui
maitrisent les champs de force) ou bien
les nains qui passent leur temps a creu-
ser, ou enfin le Chaos, une force venue
d'une autre dimension qui infecte les autres
races. En 40 000, I'espace est décidément
tres peuplé. Face a ces lascars, les humains
opposent les Space Marines, des gros bills
qui suent sang et eau a l'intérieur de leur
monstrueux exosquelette. Et c’est juste-
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ment ce qui vous attend, car vous étes le
commandant du Dark Angel Chapter, une
escouade de choc.

Votre barge spatiale de débarque-
ment vient de se matérialiser dans le sys-
téme Satis Prime. En orbite autour de la
quatriéme planéte, votre mission sera de
découvrir pourquoi la base Impériale ne
répond plus. Voila pour le background. A
I'arrivée, “VWarhammer 40 000: Dark Cru-
saders” s'avere étre une sorte de Space
Hulk. Yous arpentez des secteurs infes-
tés d'ennemis. L'affichage se fait en vue
subjective. Pour vous seconder dans votre
mission de purification, quatre Marines, aux-
quels vous pouvez donner des ordres :
explorer, garder, escorter... Les décors
sont en 3D mappée, on dispose d'un mode
S-VGA, et Mindscape annonce le support
de toute une série de casques de réalité
virtuelle. Sachez enfin que le jeu comporte
plus de quarante minutes de vidéo plein
écran. Ces séquences, au look tout droit
sorti du film Dune, paraissent de qualité
inégale. Sans trop dévoiler de choses avant
le test final, il semblerait que Dark
Crusaders nécessite aussi une configura-
tion vraiment trés puissante pour tour-
ner correctement. En attendant, Gloire
a 'Empereur !
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Fable

ouvenez-vous de vos 5 ans, des

peurs qui hantaient votre imagi-

naire, de ces affreux monstres |

surgis tout droit de votre incons- |

cient. Vous les croyez loin, ces 5 |
ans ? Mais non ! Malgré vos nombreuses
années de realité aride pervertissante,
survit encore en vous un adolescent
au ceeur pur et tendre, prét a braver
tous les dangers pour défendre quelque
noble cause.

Avec Fable, la jeune équipe de Sim-
biosis vous permettra de renouer avec
vos vieilles peurs dans une quéte direc-
tement issue d'un univers onirique a la
Tolkien, alliant fantastique-mediéval et |
graphisme époustouflant. Dans cet uni-
vers, le monde chaotique est divise en
quatre continents figés dans un immo-
bilisme obscur. Chacun d'entre eux sym-
bolise un des éléments de la création :
Terre, Vent, Eau, Feu et se trouve sous
le joug d’horribles creatures qui ont
réduit I'humanité a I'état d'esclavage.

Percevez-vous cette souffrance ori-
ginelle qui suinte du CD-Rom ? A vous
de faire renaitre ce monde, en tuant
les Bétes a 'aide des pouvoirs de quatre
joyaux magiques. Un vieil homme fourbe
vous donnera peut-étre les clés des
pierres... Le scénario, apparemment
simple, cache bien son jeu : le trouble
est omnipreésent, et vos choix vous
confrontent aux pires questions meta-
physiques et doutes existentiels.

¢
1 Bnirpin nnderehe pLllow? JALs Lo very ]
anterzeting. B
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Qui detient la verite ? A qui faire
confiance ? Suis-je manipule ?

Le jeu d'aventure retrouve ici ses
lettres de noblesse : pas de 3D, pas de
video, seulement de somptueux tableaux
en S-VGA. Fable est a l'origine un uni-
vers graphique congu par une equipe
frangaise. Alexander Jacobs, un Ame-
ricain seduit par la French Touch, est
ensuite venu construire un scenario
completement original autour de cet
univers, et diriger le developpement.
Attendu simultanement en cing langues
pour fin avril-debut mai, Fable semble
extrémement prometteur. Si le scena-
rio est a la hauteur de ce qu'il suggere,
Fable devrait s'imposer comme une
nouvelle reférence du jeu d'aventure.

Wall co

uptoche =fiip’z balloon.

Lz must Gr the fan that blowws the Bot alr
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EDITEUR :
Telstar
DISTRIBUTEUR :
Ubi Soft
STANDARDS : PC
et MAC CD-ROM
SORTIE PREVUE :
Mai




.
e
.
.
e
.
.
e
.
e
e
]
e
L
]
e
e
L
e
e
L]
e
L]
L]
]
e
L
e
[
L
L
°
.
.
[
o
.
']
o
L
']
.
L
°
e
L
L]
L]
L
L]
L]
L
L
L]
.
L]
L]
.
L]
L]
.
L]
L]
L]
.
.
e
Ll
e
e
L]
L
[
°
o
L]
o
o
o
L]
°
L
[
.
(]
.
o
[
.
]
[
o
L]
]
[
L]
.
o
L]
L]
.
(]
.
]
L]
L]
L
L]
e
L
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L
L]
e
L]
L
L]
e
L]
L]
e
L]
L]
L
L]
L]

P

R

EDITEUR :

Titus

DISTRIBUTEUR :

Titus

SORTIE PREVUE :

Avril

e SR AT g

V- LW

el = bl

R0 M

‘affaire Morlov sera une aventure
palpitante. tout en ambiances, en
rebondissements et en suspense,
_‘H qui se deroulera dans le milieu
Bl agricole. 3 Chamou. Yous y incar-
nerez Paul. un journaliste de “Libera-
tion", qui doit se disculper des accu-
sations de meurtre qui planent sur lui,
tout en cherchant  retrouver Virginie,
sa fiancee mysterieusement disparue...
Qui est Rene ? Cucu, l'idiot du village.
posséde-t-il des informations cruciales
pour sauver Virgine ? Qu'a-t-il voulu
vous faire comprendre en vous confiant,
visiblement sous le coup d'une trés -
forte emotion. que "MEUUHH la vache !
MEUUUH !" ! Pourquoi le Glaude
s'acharne-t-il a traire Florette sa vache
morte ! La mysterieuse disparition de
Virginie votre fiancee peut-elle étre
associee a ce petit mot ecrit de sa main

T AT TR Ty
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[ ’attaire Mor’

sur lequel il est marque : “'Je pars avec
Reneé™ ? Qui est Paul ? Bon, faut que
j'arréte de raconter n'importe quoi,
sinon j'vais me faire virer...Reprenons.

Une veéritable
aventure
Interactive !

En realite. vous jouerez Paul, un jour-
naliste de “Libération™ qui devra se dis-
culper des accusations de meurtre qui
planent sur lui tout en recherchant Vir-
ginie. sa fiancée mystérieusement dis-
parue. Un veritable jeu contre la montre
naitra alors entre vous, Paul, la police
et la montre. Il y aura de nombreux
objets a attraper (une petite chaise,
plusieurs cendriers, un tric-trac, un
post-it avec marque dessus “Je pars
avec René", une autre chaise mais plus
grande que la premiere, une clef, etc.),
des lieux a visiter (dont certains seront
méme les piéces d'un appartement !),
et surtout une vache en images de syn-
thése. L'affaire Morlov se presente donc
comme une aventure exceptionnelle,
dans laquelle vous pourrez sauvegar-
der jusqu'a huit parties !! Si si... et méme
attraper des objets (mince, ¢a j'l'avais
deja dit)... et visiter une vache. Bon,
faut voir le résultat final, mais je le sens
pas trop, ce truc. Ce coup-ci, chuis vire.

B
-4 Awvr
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Su er
Stardust

DISTRIBUTEUR : BMG
SORTIE PREVUE : Avril
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EDITEUR :
VIRGIN
DISTRIBUTEUR :
VIRGIN
SORTIE
PREVUE :
MAI

ous vous souvenez tous de vos

fantastiques parties de scrabble

familial, ol tante Josette faisait

des crépes pendant que Rex, le

fidele labrador, avait une nette
tendance a vous lécher I'orteil droit.
Bon bah Cyberia 2, ¢a n'a rien a voir.
C'est ainsi que vous allez devoir diri-
ger un petit curseur sur de petites cibles,
le tout grace a votre petite souris que
vous aurez préalablement pris soin de
nettoyer de toutes les saletés incrus-
tées sur la boule. L'interactivité trés
poussée de ce jeu vous permettra de
visiter tout un tas de décors précalcu-
lés, dont les premiers seront ceux de
la base militaire ou vous, Conrad, aviez

;:
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été “stocké” il y a plus de trois années
de cela. Ah oui, parce que j'ai oublié
de vous dire, mais Cyberia 2 posséde
aussi un scénario, en plus des séquences
d'activation effrénée du bouton gauche
de la souris. Bon en gros, apres avoir

R T e e S Tl
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sauvé le monde dans Cyberia, vous avez
été recueilli puis mis en hibernation
dans une base militaire hautement pro-
tégée. Jusqu'au jour ou, grace a l'inter-
vention musclée d'une agréable demoi-
selle, vous avez enfin pu retrouver votre
liberté en vous sauvant de cette mau-
dite base. C'est justement a ce moment
que commence la partie, car vous devrez
éliminer tous les soldats ennemis qui
se présenteront entre vous et la sortie.
Toute I'animation est en 3d précalcu-
lée, ce qui signifie que vous n'aurez
aucune liberté propre de déplacement
autonome et individuellemment indé-
pendant. Attendez-vous donc a une
bonne séance de “tais-toi et tire", si
VOUs N'avez pas compris...
N'empéche, c'était quand méme bien
les parties de scrabble, et puis en plus
cela faisait moins mal a l'index...

=
3
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EDITEUR :

1Th Level
DISTRIBUTEUR :
Ubi Soft

SORTIE :
avrillmai

prés Battle Beast qui nous en disait
long sur I'humour décapant des
développeurs de 7Th Level, voici
Arcade America. Le soft possede
la méme recette de base, a savoir
de superbes dessins et une ambiance
délirante. Ce jeu d'action vous place
dans la peau de Joey, un adolescent gro-
gnon qui vient d'étre I'objet d'une désa-
gréable mésaventure (pléonasme). Ses
monstres domestiques ont essayé de
le réveiller a plusieurs reprises sans
succes, et n'ont pas trouvé de meilleur

w

Swooocoe

Arcade An

moyen d'y parvenir que de dynamiter
la baraque tourt entiére (normal, c'est
des monstres !). Manque de bol, avec
le souffle de I'explosion, ceux-ci ont
été projetés dans tous les Etats d'Ame-
rique. Aucun doute, Joey ne sera pas a
temps pour le concert a Woodstock,
et il doit absolument les retrouver au
plus vite. Vous devrez ainsi parcourir
les différents Etats pour récupérer tous
les monstres. Le jeu compte dix niveaux
différents, chacun correspondant a un
lieu géographique précis. Vous com-
mencerez ainsi a Alcatraz en passant
par Alamo et New York pour aller
jusqu’a Las Vegas. Si Arcade America
s'annonce imprégné d'une ambiance
hallucinante de délire, c'est pourtant
au niveau de la réalisation qu'on est en
droit de s'attendre a de bonnes choses.

Les écrans sont trés bien animés,
et I'ensemble est pour le moment trés
divertissant. Le jeu reprend également
les habituels artifices que sont les niveaux
cachés, passages secrets et objets spé-
ciaux. Yous participerez également a
une course contre la montre ol vous
devrez récupérer un maximum de points.
En résumé, I'ensemble formé par le
cocktail “ambiance délire” et la “réali-
sation” (plus de 13 000 images d'ani-
mation auraient été nécessaires)
s'annonce assez séduisant. Surtout qu'en
fait vous pourrez participer a trois styles
de jeux : plate-forme, course et shoot
em up. Notez que le jeu devrait étre
disponible en avril prochain sous PC
CD-Rom, et qu'il sera compatible avec
Windows 95. Une version Mac devrait
sortir au méme moment. Si les don-

nées initiales s'avérent étre accro-
cheuses, reste a savoir ce que vaudra
le jeu sur le long terme.

JovysTickNe70 137 AVAL19SE
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peed Rage est un jeu de course

en 3D mappée orienté réseau.

Vous pourrez ainsi piloter des

Speed Boat, des Desert Buggy

contre d'autres adversaires
humains (jusqu’a 16) . Pour l'instant, le
tout s'annonce assez classique. Vous
retrouverez dix circuits avec le lot quo-
tidien d'obstacles. De nombreux bonus
disséminés ¢a et la sur les parcours
vous permettront de ramasser d'autres
armes, des turbos, etc. Bref, si le concept
n’est pas vraiment la force de Speed
Rage, la réalisation s'annonce assez bien
faite. Reste a voir si I'ambiance, mais
surtout le mode “multi-player”, se révé-
leront suffisamment géniaux pour que
I'ensemble puisse rivaliser avec une
pointure telle que Hi-Octane. Réponse
en mai, au moment de la sortie du soft.

EDITEUR : TELSTAR
DISTRIBUTEUR : UBI SOFT
SORTIE : Mai
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EDITEUR : } ttention les amis, il semblerait
Gremlins ‘ que nous ayons ici un soft qui
DISTRIBUTEUR : | risque de faire parler de lui plus
Funsoft | qu’on aurait pu le supposer au
DISPONIBILITE : départ ! Normality, c’est son nom,
Mai 96 est en effet un jeu d'aventure dans lequel

vous allez diriger un chouette de p'tit
gars, afin de l'aider dans sa quéte
pour vivre dans une société
ol le bonheur n'est pas
prohibé. Car pour le
moment, on ne peut pas
dire que cela soit vrai-
@y S ment |'éclate tous les
1 5.4 , jours. Tenez, pour vous
dire a quel point ¢a craint
o1 des bulots, notre héros vient
tout juste de sortir de tole, tout sim-
plement parce que quelqu'un I'a dénoncé
comme étant heureux. Et comme cela
deplait fortement au pouvoir en place
qui aurait plutot tendance a préférer

| les costumes bleu anthracite au jaune
| fluo, la vie du citoyen moyen se doit
donc d'étre triste et monotone. Afin
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que personne n'oublie ces bons preé-
ceptes, un bourrage de crane est mené
grace a un programme télé dont la vision
est obligatoire...

Oui mais vous, vous en avez marre
de cette vie pourrie. C'est pourquoi
votre coeur flétri se gorge d'espoir le
jour ol vous apprenez que d'autres
personnes aspirent au méme idéal, a
savoir vivre une existence dédiée a la
musique, au plaisir, et aux pizzas a la
merguez. C'est ainsi qu'a peine de retour
chez vous, vous chercherez par tous
les moyens a rentrer en contact avec
ces gens, dont le cerveau a su résister
au pessimisme ambiant. Contrairement
aux jeux d'aventure classique, Norma-
lity est entierement réalisé en 3D. Cela
signifie que vous pourrez vous ballader
dans votre appartement comme bon
vous semblera, de la méme facon que
dans un Doom like classique. Mais ici
ne vous attendez point a de l'action,
car vos principales préccupations seront
de I'ordre de la recherche d'objets et
de la résolution des énigmes propo-
sées. Ce qui frappe vraiment, c'est la
qualité du graphisme (le SVGA est uti-
lisé de bien belle maniére) ainsi que le
souci du détail qui a été apporté aux
décors. Par exemple, aprés avoir fait
un petit tour dans la cuisine, vous pour-
rez ouvrir le frigo et découvrir a l'inté-
rieur des restes de nourritures datant
de votre arrestation. De méme, si vous
vous servez une tasse de café bien
chaud, vous pourrez voir la fumée
monter de cette derniére...

De temps a autre, des séquences
purement cinématiques viendront illus-

AVAIL 1536

trer vos actions, lorsque vous allume-
rez la télé ou récupérerez un objet dans
la baignoire par exemple. Le réalisme
de I'animation du héros est vraiment
impressionnant, car les gestes des
membres sont trés “humains”. Tout le
jeu est controélé par l'intermédiaire d’'un
curseur, qui grace a une ergonomie
intelligente, vous permettra d'effectuer
les commandes de base (prendre, action-
ner, ouvrir, mange, voir) en méme temps
que les déplacements. Seule la souris
sera donc utilisée, ce qui devrait révé-
ler un indéniable confort d'utilisation.
Bon, on va s’en tenir la pour aujourd’hui,
mais vous aurez compris qu'on attend |
déja le test avec impatience, histoire ‘
d'avoir une bonne excuse pour y jouer...

Cet back on, before that Normout=ide
at i — Vv — = - p— =%

complains?
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AlD S[I..ENT THUNDER NF
ALIEN TRILOGY .oocurnnsprusssaanns
ABUSE

ACTUA SOCCER VF

ANYIL OF DOWN NF.....
ARC OF DOOM...iuvuiunee
ARENA 2 /DAGGERFALL.

CHRONICLES OF THE SWORD
CHRONOMASTER NF
CIVILISATION 2..
CIVILISATION NE
COMMAND & CONQUER DAT
CONG:!

CONQUEROR AD 1086 VF
CYBERIA 2

65
CYBERMAGEJDARK AWAKEN[NG VF..360

i D +CD MUSIQUE GORE......
D1000

DARK FORCES VF wuvcpsisissssisssssssasisunsss 326
380

DESCENT 2

DEUS EX MACHINA VF ......
DUKE NUKEM 3D V
DUNGEON KEEPER...

T

.........................360

DUST
EARTHSIEGE 2 ISKYFORCE................S;:

EMPIRE 2

FADE TO BLACK VF .........
FATAL RACINF NF
FIFA 96

FOOT LIMITED VF
[FOOTBALL PRO 96 ...
GABRIEL KNIGHT 2 VF
GENDER WARS......ccconee

JET FIGHTER 3.....
JUDGE DREDD N s
KINGDOM OF MAGIC ....s...s
KIYEKO AND LOST NIGHT VF ..
KLICK & PLAY VF.....cccsusiis
LORDS OF MIDNIGHT VF ...
MAIS OU SE CACHE CARMEN,
IMEGARACE 2...... .

INBA LIVE 96 NF ...
INHL HOCKEY 96 N
PANZER GENERAL 2
PINBALL. MANIA WIN .....
PLAYER MANAGER 2 EXTRA
PSYCHIC DETECTIVE...
RAYMAN VF ...
RED GHOST V|
REVOLUTION X.. ot
RIPPER

RISE 2 VF

SCREAMER VF .cocccsinsssisssarsans
SENSIBLE WORLD OF SOCCER ..
SHELL SHOCK NF....ccuues
STEEL PANTHER ..ccimmmsssen

CD UTILITAIRES TILITAIRE

1250 POLICES DE CARACI‘ERES 99
1500 PHOTOS W
550 FICHES DE CUISINES ....coocovsssmsspsseses

BUDGET AUTO & NOTES DE FRAIS....”
CLIPARTS DE FETES......
CLIPARTS RELIGIEUX
CLIPARTS D AFFAIRE.... .
CLIPARTS PC PAINTBRUSH..
CUISINE DU MONDE.......
ETIQUETTES *.vvvouusssses
FORETS TROPICALES...
FORMULE 1
GESTION DE LA CAVE..,
GESTION DE STOCK...
HUBBLE;I‘;:LESCOPE DEL ESPACE...?.:

VOYAGES SOUS MARI
COLLECTION ART
BRANCUSI PAR BRANCUSL..ccoupsivens ...345

BRUEGELS
EUGENE DELACROIX 245

GALLERIE UFFIZI.......
\GAUGUIN, BAUDELAIRE,
GRANDS PEINTRES
L ART ROMAN..

LES STARS DU LOUVRE

A10 TANK KILLER N

JEUX AG

A10 TANK KILLER

AMIGA BUDGE

F1 GRAND PRIX NF....

BATTLE ISLE 2 VF. CANNON FODDER 2 NF

BATTLE ISLE 93 VF CHAMPIONSHIP MANAGER 2

BC RACERS CIVILISATION NF...

BIG RED ADVENTURE NF COLONISATION 50] |A320 NORTH AMERICAN
BLACKHAWK NF ..ocoovmmassisines DELPHINE CLASSIC COMPIL ARCADE POOL......cc......
CHAMPIONSHIP MANAGER 2... DOGFIGHT NF ... B17 FLYING FORTRESS NF
ICIVILISATION NF..cconsssisssnnee DUNE 2 BATTLE OF BRITAIN/F16...
COMPLETE CHESS SYSTEM 2 VF o 255 EMPIRE SOCCER VF. BABY JOE

DOGFIGHT VF v EXILE BODY BLOWS NF ...

DUNE 2 NF FOOTBALL DIRECTOR 3. CAMPAIGN 2......

EMPIRE SOCCER VF. FRONTIER ELITE 2....cc0000. CANNON FODDER....

F14 FLEET DEFENDER VF......

HANNA BARBERA ANIMATION VF ...

COOL SPOT ..ovvrnsnnens
HELP COMPIL ..comsnsssssnsssnnasa CYBERPUNK
LORD OF REALMS VF.. D DAY
MANCHES. UTD PREM. LEAG. VF ENTITY
MASTER AXE..... EXCELLENT GAMES...
NORD & SUD VF ... F117A NIGHT HAWK VF .
ODISSEY F19 STEALTH FIGHTER

SPACE HULK VF ..

SENSIBLE GOLF ..o 250
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 96 ...235
120

PINBALL PRELUDE FIELDS OF GLORY NF
PLAYER MANAGE F1 GRAND PRIX NF ..
POLE POSITION.. GOLDEN EAGLE .......
PREMIER MANAG GREAT COURTS 2..
RUFFIAN GUNSHIP 2000 VF...
SENSIBLE GOLF wccvuciuiisssessssssassssnsasen HEIMDALL 2

LION HEART

LOST VIKKINGS

SOCCER STARS 96
SPACE HULK

MIG29 SUPER FULCRUM...
OM SUPER FOOTBALL

MATISSE, ARAGON, PROKOFIEF ......345
375

MICHEL ANGE

ULTIMATE SOCCER MANAGER 280 |  [SUPER SKIDMARKS oo QUATRO FIGHTER V3.
WACKY WHEELS 90 | |SUPER TENNIS CHAMP ... RISE OF THE ROBOTS..
WARCRAFT NFsuossssssssssmsssssmsnssssmmensn2 15 SENSIBLE SOCCER 92/93
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XMAS LEMMINGS ccvvvvesssssvssssmssssssmssssnns 50 TENNIS CUP 2

TERMINATOR 2.....

MOI, PAUL CEZANNE 305

MONET, VERLAINE, DEBUSSY ...........245
MUSEE DE L HOMME scon e 350
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RODIN

RUBENS 390
UNE PASSION POUR L ART 345
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VERMEER 390
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DICTIONNAIRE
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COLLECTION DISNEY
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LIVRE ANIME INTERACTIF
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STUDIO IMPRESSION ROI LION.........329

ETUDIO IMPRESSION MICKEY .........329
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resnnd 29

SCENES DE FILMS ROI LION...... 229
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MUSIC CENTRAL 96...
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PC V4.X........ BREATHLESS NF

BRIAN THE LION..
AMIGA 1200.............470 F |[cHA0s ENGINE.
R |
DUNGEON MASTER 2 VF...

| A TOUT EST POSSBLE i PR WA
MON ATELIER DE CINEMA EN 3D ]2"6(0: —

EXTREME RACING wcniiinsinssssssssananas
FEARS

SUPER BUBSY WIN 95......00

278
TERMINATOR /FUTURE SHOCK MF 310

TFX EUROFIGHTER..........
THE DARK EYE VF...ceens
'THE PSYCHOTRON VF..

THUNDERHAWK 2 /FIRESTORM VF.285
TIE FIGHTER COLLECTOR v.ccuiuse ......365

TOP GUN.

URBAI';{%UNNERJ’LOST IN TOWN VFJSO
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ANAL ASIAN 2

CDROM ADULTES

BABES ILLUSTRATED......
LN )TN P —
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DIVA X

DM

......‘......165
165

LATEX

LES FILLES DE MIKE ANCHER.
TABOO 12

LES FILLES DE ALDO BERGMAN.......165
165

PORNO POKER we.oisssssessssssssssssss .............290

VIRTUA SEX .iyusnssene ....250

ACCESSOIRES

MAXI KIT CDROM 6X+JEUX ..ovvveni1n2250
MAXI SOUND CD 32 4X.... 2250
MAXI SOUND CD 32 6X....

MAXI SOUND 32 WAVE FX 800

FLIGHT SIMULATOR 5.1 CD OU 3 E IRE FIELDS OF GLORY.....
GLOOM DELUXE.......
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HAWAI CD ....... EXT 1 MO A600 350| |OSCAR
FURY 3 CD EXT 1 MO A600 + HORL.... PINBALL ILLUSION NF
(GOLF 2.0 CD OU 3.5" ..... EXT 0 MO A1200 + HORL... PINBALL MANIA.......
SPACE SIMULATOR 3.5 BARETTE 4MO 72 PIN ...... PINBALL PRELUDE..

APOLLO POUR #§5™

EUROPE 1 SCENARIO CD........

PLAYER MANAGER 2 EXT
POLE POSITION vovrssnressens
ROAD KILL
Nc| [ROILION
NC| |SHADOW FIGHTER..

EXT 1IMO A1200.
LECT. INTERNE HAUTE DENSITE.....870

LECTEUR CDROM 2X IDE ATAPI.
LECTEUR CDROM 4X IDE ATAPL

DISQUE DUR INTERNE. NC 2#“_: &SETRYU%% g
DIVERS AMIGA SOCCER STARS 96 COMPIL..

CONTROL. DD AMIQUEST...

CD ROM
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DISK 3.5" DFHD
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UFO 150
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ACES OVER EUROPE... .99
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ENCEINTES 80 WATT MAXI . CAEZAR 99 XP8 195
ENCEINTES LABTEC CS308.. R Tt o= 5| [INTERFACE MIDI 34T CABLES o199 .

COMPLETE ULTIMA CLASSICS......99 | |LECT. INTERNE DOUBLE DENSITE...390 Amlga CD 32
PILOT TRACK BALL PC.rcvosre305 | [SONPLETE Y ‘g9 [LECT: EXTERNE DOUBLE DENSITE 470
SOURIS. e R e s 59| |DISK NETTOYAGE3.5"....... ACID ATTACK COMP..
DOUBLEUR DE JOYSTICK w30 | |CaME EMPIRE 2 59| |MICRO KIT NETTOYAGE ALIEN BREED 3D ..
ETIQUETTES 3.5" X100..... el 59| |MODEM 14400 BAUD..... ALIEN BREED 3D 2

e 90| |MODEM 28800 BAUD ALL TERRAIN RACING..
cn PEDATRR A SCANNER 256 TONS .. BRUTAL FOOTBALL....

SOURIS 560 DPI.rvvreoone CORE CD32 BUNDLE 2.

PRO PEDALIER LOSY IN TIME....... SOURIS EXTREME RACING
CH THROTTLE .. NHL HOCKEY CLASSIC TRACK BALL FIELDS OF GLORY ...
PRO THROTTLE.......... NOCTROPOLIS CLASSICS. GLOOM 2
FLIGHT STICK oo PGA TOUR GOLF CLASSICS . JOYSTICKS M O 2
s OUARANTINE 9| Lo JAMES POND ...
F16 FLIGHTSTICK REUSSITES 99 KONIX SPEEDKING ...... PINBALL ILLUSION
F16 COMBATSTICK.. STAR CRUSADER.....oussimsssssemmsnsnnnnsd9 | |[KONIX SPEED. AUTOFIRE ...... STAR CRUSADER NF
F16 FIGHTERSTICK . STAR TREK 99 | |KONIX NAVIGATOR cocvrrro SUPER FROG..
JETSTICK SYSTEM SHOCK CLASSICS MEGA JET SUFER Siha
VIRTUAL PILOT veeeens THE 7TH GUEST . QI JETFIGHTER oo 100| |SUPER STREET FIGH
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JOYPAD PRO COMPETITION. ..o 180
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ORDINATEURS 920 F EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAL + 30F ¢/
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EDITEUR :
Blue Byte
DISTRIBUTEUR :
Ubi Soft
STANDARDS :
PC CD-ROM
SORTIE PREVUE :
Second

trimestre 96
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The Settlers 2 :
Veni vedi vici

arcraft ne s'était pas géné pour

s'inspirer copieusement de Sett-

lers, il était normal que son

concurrent lui rende la pareille.

Ce second volet cuisiné a la
sauce romaine semble plus axé sur les
combats et plus adapté au jeu en réseau..
Voyons voir la béte !

On les avait quittés en péquenots,
ils nous reviennent accoutrés en
romains ; décidément, les Settlers ont
des golts vestimentaires détestables.
Mais qu'importe, le port de la toge n'a
rien changé a leur tempérament de petit
Settlers : le voyage, |'aventure, la colo-
nisation sont toujours leurs seules joies...
avec, au bout de la traversée, I'espoir
un peu fou de couper du bois. C'est
ainsi, et dans l'euphorie des grands
départs, que vos hommes s'embarquent
a bord du Tortius a destination du grand
inconnu ! Mais le destin a ses caprices,
et il aime tout particulierement s'achar-
ner sur les petits étres faibles et cou-
rageux. Un gros grain se profile a I'hori-
zon, la tempéte se déchaine, le bateau
chavire et des tas de morts meurent
de la mort puis se noient et re-meu-
rent. C'est le carnage, le destin est
content, nous aussi... les Settlers res-

JgsTici T 140

capés échouent sur une ile, et la cam-
pagne peut commencer,

Ca commence
dans l'eau...

Premiére évolution par rapport au pre-
mier épisode, nos récents transfuges
romains devront cohabiter avec trois
autres civilisations : les Vikings, les
Nubiens et les Asiatiques. Ca fait un
peu beaucoup sur une ile, et on ima-
gine d'avance la tournure que va prendre
leur belle lecon de cohabitation... une
mignonne petite boucherie avec des
tas de jolies animations de personnages
de toutes les couleurs qui s'entre-étri-
pent partout sur la carte, genre Benet-
ton apreés ingestion d'Angel Dust. Vous
pourrez également vous entretuer dans
de nouveaux décors plus charmants les
uns que les autres : carnage dans le
désert, horreur dans les cavernes, mas-
sacre dans la neige, génocide dans les
marécages et pique-nique en forét (de
loin le plus gore). En ce qui concerne
I'aspect militaire du jeu, six catégories
de soldats ont été prévues. Rien ne
vous sera épargné donc dans la pano-
plie du parfait petit Settler mort.

ca hnit dans
le sang.

Autre innovation, les Settlers pourront
également mourir en mer ou crever
sur une ile. || devrait donc étre pos-
sible de rallier les archipels voisins a
votre banniére en organisant des convois
de minerais, bois, etc.

L'interface ne déroutera pas les
habitués du premier Settlers, puisque
le systéme de drapeaux reste a peu de
choses prés le méme. Mais évidem-
ment, de nombreux ajouts enrichiront

fIVRIL 1356
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cette version tels qu'un systeme de
fenétres, un graphisme en S-VGA, une
aide en ligne, une trentaine d'unités dif-
férentes, de nouveaux batiments, tout
cela avec une jouabilité qu'on nous
promet maximale. Plus beau, plus mieux,
plus jouable, mieux mieux et plus bien ;
belles promesses que tout cela. Res-
tons sceptiques jusqu'au test, ¢a nous
évitera |'atroce et trop célebre décep-
tion du “deux” raté.




playstation

+ 3 jeux *

saturn

+ 3 jeux *

* 3 jeux au choix parmi 10




BAD M0JO
[ TEST Page 74 IEECL W

ik b

CHESS SYSTEM TAL
[ TEST Page 91 I

EDITEUR: PULSE

DISTRIBUTEUR: ACCLAIM

TEXTES ET VOIX EN VF, 1 JOUEURS
486DX, PREVU POUR AVRIL
COMPATIBLE WINDOWS 95

TECHNIQUE 78 (111 (:13 1)

CONCLUSION
Une réalisation mugnifique,
presque un objet d’art, qui
ratfrape une avenfure un peu
decevante.

UP DOWN
- Beau comme un - Les enigmes sont
camion. un peu
- (rode comme un ~ faiblardes.
camion. - On est vite perdu
e accable de
frustration.

DUKE NUKEM 3D

SIMULATION

EDITEUR : OXFORD SOFTWORKS
DISTRIBUTEUR: UBI SOFT

TEXTE: FRANCAIS

10U 2 JOUEURS

(OMPATIBLE WINDOWS 95 : TOURNE
MUY

CONCLUSION
Voild, un autre jeu d'échecs. Il joue
bien. forcément ; mais rien de
révolufionnaire ici. Si vous avez
déja un soft d'échecs sur PC,

inufile d'en changer pour celui-la.

UP DOWN

- Une 3D Peu de decors
somplueuse Pas de jeu

- On peut résequ
fabriquer ses Mechwarrior?
Hercs est indetranable

- Plus de 45

__missions

ESPN EXTREME cue

| TEST Page

| TEST Page 48 [NELS

CARNAGE

EDITEUR: US GOLD

DISTRIBUTEUR: US GOLD

CONFIG MINI : 486DX2/66, 8 MEGS
CONFIG CONSEILLE : 486DX2/66
(PENTIUM), 16 MEGS

TECHNIQUE 92 BT 1 11|

CONCLUSION
Duke Nukem 3D est un pur chef-
d'ceuvre qui désintégre fout ce qui
existoit précédemment dans lo
catégorie  des Doom-like.
Totalement génial en réseau ou en
solo, c'est le nouveau leader
incontestable en la matiére, LE so

du moment, IN-DIS-PENSABLE 1!

up DOWN
- Tout Rien

ARCADE/SIMULATION

EDITEUR : PSYGNOSIS

DISTRIBUTEUR : SONY LE.

NOTICE EN FRANCAIS, 1 JOUEUR
CONFIGUR. MINI - 486,66 AVEC
VIDEO VLB, PENTIUM RECOMMANDE.

TECHNIQUE78 | 11 a0

CONCLUSION
ESPN Extreme Games est a mi-
chemin entre lo simulation et
I'arcade. Le coté baston et les
differents honus lui assurent un
rythme soutenu. Nofez qu'il fout
guund méme une confiquration

enfium pour mieux sentir la glisse.

UP DOWN
- Animation des Moins bon que
sprifes sur PlayStation
- Bruitages -Pos de jeu
. Jouubﬁile deux
Videos trés
maches

ruide

Voici un récapitulatif de tous les jeux

COMMAND & CONQUER
| .TEST Page 92 II{CT I

fTEST Page 98

o - -

SCENARIO DISK
EDITEUR: VIRGIN IE
DISTRIBUTEUR: VIRGIN IE
NOTICE ET TEXTES EN VF - NBR DE
JOUEUR : 1 - CONFIG. MINI
486DX33 - PREVU SUR AVRIL

[ TECHNIQUE 60 11112387

CONCLUSION
Seulement 15 scénarios, mais fous
trés difficiles et d'excellente facture...
A réserver d ceux qui ont fini le jeu,
ca les fera patienter en oftendant
Red Alert qui sortira en septembre.

UpP DOWN
- Un “Instal Seulement

quinze scénarios
est un chef-

@®UVre
- 150 balles, un
prix honnéte

FANTASY GENERAL
51 BT

EDITEUR : MINDSCAPE
DISTRIBUTEUR : UBISOFT ‘
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1A 2
JOUEURS, 486DX2, PREVU POUR
AVRIL

I TECHNIQUE 65 21113 1)

CONCLUSION
Fantasy General est un vrai
wargame avec foutes les qualités
et les défauts du genre : c'est
passionnant, mais ¢a ne s'adresse
qu‘oux passionnes.

up DOWN
Le moteur de Une interface un
Panzer General peu friste

- Une centaine
d'unites

JOYSTICHNC70 142 AYL 1%

=7 i

AVENTURE
EDITEUR : ACCLAIM
DISTRIBUTEUR : ACCLAIM
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS
JOUEUR, PENTIUM, PREVU POUR
AVRIL
l INTERET DEBUTANT 81
TECHNIQUE 72 (<] 3 ;1|11

CONCLUSION
Une aventure glrund public bien
menée. Un simple apéritif pour les
joueurs confirmeés.
uP DOWN
- Finition ('est court !

graphique

auahilit
ouabine

FAST ATTACK
| TEST Page 94

SIMULATION DE SOUS-MARIN

EDITEUR : SIERRA
DISTRIBUTEUR : SIERRA
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1
JOUEUR, 486DX66

TECHNIQUE 85 11113 L]

CONCLUSION
Un soft absolument génial
concocté en collaboration avec I'US
Navy ; de lo trempe d'Harpoon,
mais d'une rare complexite. Un
excellent repas donc, mais
I'indigestion est assurée.

Up DOWN
Une duree de Une certaine

vie h nante  complaisance

complexite
Un seul sous

marin jouable

DESCENT I

| TEST Page 80

DOOM LIKE

EDITEUR : INTERPLAY
DISTRIBUTEUR: CIC
CONFIG MINI ; 486 DX 50, 8 MEGAS
RAM, DOS 5 OU WINDOWS 95 (16
MEGAS RAM)
G 7 A INTERET 85

CONCLUSION
Heureuse surprise, malgré un
début catastrophique, cefte
aventure fient la route.

LODE RUNNER ON-LINE

TEST Page 89

e

‘
g T

EDITEUR : SIERRA

TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS, 10U 2
JOUEURS, 68030 25 MHZ, PREVU
POUR AVRIL

[T INTERET 30

CONCLUSION
Aussi distrayant qu'une parfie de
“pince-mi pince-moi” par teléphone.

up DOWN
Un Frishee bien - Un Frisbee un




dac

testés ce mois-ci dans Joystick. A

NBA LIVE 96

PANZER DRAGOON
_TEST Page 104

TEST Page 76
|

LUNTFROM ATLANTA, QA
TS

SIMULATION

EDITEUR : EA SPORTS
DISTRIBUTEUR : ELECTRONIC ARTS
TEXTES ETVOIX, 1 A 4 JOUEURS
CONFIGURATION MINIMALE:
486/66 AVEC 8 MO DE RAM
LECTEUR CD 2X, CARTE VIDEO VESA
(ONFIGURATION OPTIMALE:
PENTIUM 90, LECTEUR (D 4X

TECHNIQUE 82 | 1113021 |
CONCLUSION

NBA Live 96 est lo simulation de
basket qu'il vous faut.

DOWN

ns parfois

SPACE BUCKS
TEST Page 86

SHOOT’HEM UP

EDITEUR : SEGA PC

DISTRIBUTEUR : DIAMOND (EN
BUNDLE AVEC LA EDGE 3D) CONFIG
MINI - PENTIUM, 8 MO DE RAM, (D 2X
DIAMOND EDGE 3D ET WINDOWS 95.

| INTERET75 |

CONCLUSION
Panzer Dru?oon est beau @ couper
le souffle. Tout y est magique. Sa
foible durée de vie est le seul point
noir au tableau. Il n’en est pas
moins un frés joli cadeau de
bienvenue |imur I'nchat d'une carfe
Diamond Edge 3D.

U_P DOWN
- Graphismes
- Mus

sans pod Saturn

TERRANOVA

ey

vous de choisir.

PSYCHIC DETECTIVE

TEST Page 78

SILENT HUNTER

FILM INTERACTIF

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1
JOUEUR, PENTIUM, PREVU POUR
AVRIL

LUSION
Un trés beau Leu, un irés beay
film. Mais cing heures de durée de
vie, c'est carrément limite. -

UP DOWN

-Enfinunfilm - De quoi
interactif digne  s'amuser une
de ce nom ! poignee

- Une interface d'heures...
d'une simplicite - ... ca fait cher le
exemplaire. telefilm.

- Excellente

bange-son

VIRTUA FIGHTER REMIX

TEST Page 96

GESTION SPATIALE

JOUEUR, CONFIGURATION: 486/ 66
AVECWINDOWS

L) CINTERET 75|

CONCLUSION
Les softs d'Impressions souffrent
toujours des mémes défauts : une
prise en main difficile et une
profondeur relative. Le sujet fraité
es! toutefois original.

up DOWN

STRATEGIE /ACTION
EDITEUR - LOOKING GLASS
DISTRIBUTEUR: UBI SOFT
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1
JOUEUR PENTIUM 75, SOUS DOS

INTERET 82 |
CONCLUSION
Un bon soft, mais pas une

révélation mystique. Juste de quoi
patienter en attendant mieux.

uP DOWN

TEST Page 105

99

FLIPPER

EDITEUR: SIERRA

DISTRIBUTEUR : SIERRA
CONFIGURATION MINIMALE: 68040
8 MO DE RAM, 20 MO DE DISQUE
DUR, MONITEUR 13" EN 256
COULEURS, €D 2X.

TECHNIQUE70| | @
CONCLUSION

3D Ultra Pinhall n’est pas un

flipper trés réaliste. En revanche,

si on considére le coté “arcade”,
c'est un jeu assez divertissant,

UpP DOWN

- Graphisme - Des arréls
soigne intempesfifs

- Trois flippers pendant le
pour le prix chargement des
d'un. sons

- Flipfaels peu
renlistes

WAYNE GRETZKY

TEST Page 88
COUANGE vy

STRATEGIE

EDITEUR : SEGA PC

DISTRIBUTEUR : DIAMOND (EN
BUNDLE AVEC LA EDGE 3D) CONFIG
MINI: PENTIUM, 8 MO DE RAM, (D 2X
DIAMOND EDGE 3D ET WINDOWS 95.

- Necessite la
Edge 3D
- Difficile a jover

01 50

ds aux acces

disque

JOYSTICHNCT0 143 MAIL1936

EDITEUR: WARNER INTERACTIVE

DISTRIBUTEUR: WARNER INTERACTIVE

NOTICE EN ANGLAIS

2 JOUEURS

486 DX 50, S-VGA, 4 MB DE RAM
COMPATIBLE WIN 95.

CONCLUSION
Amusant en solo, mais peut-étre
lassant assez rapidement, Wayne
Grefzky ond the NHLPA All Stars.
devient vraiment irés drale si vous
r jouez a deux. L'un contre
'nutre, donc.

o

SIMULATION DE HOCKEY SUR GLACE

SIMULATEUR DE SOUS-MARIN

EDITEUR : MINDSCAPE
DISTRIBUTEUR : UBI SOFT
TEXTES ET VOIX EN FRANCAIS, 1
JOUEUR, 486DX66

TECHNIQUE 80 ({16 : 18]

CONCLUSION
Un soft plus accessible que Fost
Attack, une interface bien faite et
[udigue. Silent Hunter présente tout
le'charme du desuet et un grand
respect de la réalité historique.

uP DOWN

- U'interface est

- Seulement

belle et efficace 15 missions

- Les donnees

historiques

- Aussi ludique

qu'un simulateur
peut |'étre




Si vous le souhaitez, vous pouvez aussi consulter

nos P.A. sur CD ROM. Votre traitement
de textes préféré peut étre utilisé pour effectuer (§
une recherche précise. &
Moi je dis bravo.

3DO

Vente

Dép. 33 Vends 3DO FZ1 + 1
pad + 13 jeux dont D, Gex,
Dedaleus, Road Rash, Fifa, le
tout pour 3000 Frs. Tel a
David au 56 85 34 38 aprés
18 h en semaine et le week-
end.

Dép. 51 Vends nbx jeux
3DO et autres supports de 50
a 250 Frs port inclus. Pinson
Thierry 76 Rue Léonard de
Vinci 51100 Reims.

Dép. 73 Vends nbx jeux 3DO
et PC CD, posseéde news. Tel
a Cyril au 79 60 41 61 entre
20 et 22 h ou le dimanche.

Dép. 77 Vends 3DO FZ10
avec un jeu au choix : 1500
Frs et avec 5 jeux : 2000 Frs
(Space Hulk, Wing
Commander 3, Need for
Speed, Gex, The Horde +
sampler). Tel a Eric au 60 23
94 99.

Dép. 77 Vends 3DO Goldstar
+ 2 manettes + 12 jeux dont
POED, Killing Time..., le tout
pour 2500 Frs. Tel au 60 69
21 67 aprés 18 h.

Dép. 78 Vends 3DO + 2
manettes + 2 CD de démos +
5 jeux : 2000 Frs. Tel au 39 65
26 54 aprés 18 h.

Dép. 94 Vends 3DO + 13
jeux + 2 pads + 5 CD démos
+ mags 3DO, le tout pour
2900 Frs. Tel a Didier au 43
68 63 90.

Dép. 95 Vends 3DO + 2 pads
infrarouge + gun + 12 jeux
dont Dragon Lore, Fifa,
Foesofali, Need for Speed,
Pinball..., sacrifiée a 2200 Frs.
Tel au 34 28 15 56.

Pc

Achat

Dép. 1 Achéte, vends jeux
utils et compils sur disks,
streamer et CD. Tel au 50 20
78 59 a Philippe.

Dép. 39 Achéte news, vends
jeux et utils sur CD, disks,
compils a prix intéressant,
cherche P166 a bas prix. Tel
au 84 33 47 25.

Dép. 57 Achéte CD, anciens
Joystick 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 10,
11, cherche moniteur 20" ou
21" a prix raisonnable. Jean-
Frangois Bertheau 1 Rue
Myosotis 57420 Fleury.

Dép. 59 Achete sur CD VF :
Myst, Alone 1, 2, 3, Gabriel
Knight, Command and
Conquer, vends sur disks :
Trans. Tycoon, fifa, UFO 2,
NHL Hockey. Tel a4 JF au 20
9179 14.

Dép. 69 Achéte Realms of
Arkania : Star Prail, si bon
prix. Tel au 72 74 44 12.

Dép. 87 Achete CD Rom PC :
Command and Conquer : 200

Frs, Commander Blood 120
Frs, Ascendancy 150 Frs,
Caesar 2 : 150 Frs, Alien 150
Frs, le tout en VF et en bon
état . Tel au 55 32 24 13 de
15220 h,

Contact

Dép. 14 Recherche en VF
Ultima 7 part 1 et 2, vends
softs 3" et streamer Qic80 ou
travan, liste sur demande.
Tel a Fabrice au 31 97 35
96.

Dép. 29 Cherche contacts PC,
posséde news, vends jeux,
utils de préférence QIC80,
disks acceptées. Berteuil
Daniel 8 Rue de Picardie
29000 Quimper.

Dép. 59 Cherche contacts PC,
utils, jeux éducatifs. Bourriez
Jean-Marc 190 Rue Jacques
Renard 59970 Fresnes sur
Escaut.

Dép. 59 Echange Actua
Soccer contre Fifa 96, WC 3
contre Renegade. Philippe
Sion 57 Verte Rue 59310
Mouchin ou tel au 20 79 73
01 aprés 18 h.

Dép. 64 Cherche contacts PC

pour échange de jeux,
démos, utils... disks et
streamer 800 et contacts. Mr
Pixies Résidence Suhas
Caradoc Porte A 064100
Bayonne.

Dép. 66 Fou de PC cherche
contacts en tout genre et sur
tout support. Karst Laurent 1
Rue Palau del Vidre Tour
n°13 66100 Perpignan.

Dép. 69 Cherche contacts sur
PC CD dans le 69. Tel a
Damien et Alexis au 78 08 12
06.

Dép. 76 Echange CD : Magic
Carpet 2, Flight Unlimited
contre autre CD de méme
qualité, contacts durables et
sérieux. Tel aprés 20 h au 45
85 74 20.

Dép. 76 Cherche contacts sur
PC, streamer, Zip 100 Mo,
débutants acceptés. Pouchet
Stéphane 78 Rue Guillemard
76600 Le Havre.

Dép. 77 Recherche contacts
pour matos et CD, vends Ram
8 Mo et 4 Mo a petits prix.
Tel au 6065 40 78.

Dép. 80 Cherche contacts
sérieux pour échanges de
programmes divers (démos,
jeux...). Arnaud Demabre 366
Rue d'Hornas 80650
Vignacourt.

Vente

Dép. 1 Vends, achéte jeux et
utils et compils sur CD pour
PC. Tel a Philippe au 50 20
78 59.

Dép. 3 Vends, achéte jeux sur
CD a prix sympas, achete
jeux . Mr Very E. 68 Avenue
d'Orvilliers 03000 Loulins ou
tel au 70 20 17 90.

7 6 bis rue

92588 Clichy Cedex

Dép. 3 Vends PC CD (jeux et
utils) a prix sympas. Tel au
70031984 de19a 20 h.

Dép. 4 Vends jeux CD
originaux : Magic Carpet 2 et
Screamer, le tout pour 430
Frs, frais de port inclus. Tel
au 71 66 05 28.

Dép. 6 Vends jeux PC disks
et CD 90 Frs a 150 Frs : X-
Wing, Comanche, Rebel
Assault, Terminal Velocity,
Iron Helix... Tel le soir au 93
52 84 99,
Dép. 6 Vends jeux PC
originaux : Dragon Lore CD
80 Frs, Sam et Max : 80 Frs,
Eternam 60 Frs, Alone 2 : 80
Frs, DOTT 90 Frs, Lands of
Lore : 80 Frs. Tel a Florent au
93 79 01 59.

Dép. 8 Vends jeux originaux
en excellent état : Sam et Max
Hit the Road VF : 80 Frs, CD
Screamer VF : 200 Frs. Tel a
Christophe au 24 41 17 07.

Dép. 8 Vends CD Rom
originaux a bas prix (Warcraft
2, Phantasmagoria...) et disks
HD 850 Mo et lecteur CD 6x,
liste sur demande. Lerouge
Phil 7 Rue Joseph Mhul 08330
Vrigne aux Bois.

Dép. 13 Vends jeux PC CD :
The Dig, Warcraft 2, Rebel
Assault, et disks : Tie-Fighter,
X-Wing de 79 a 249 Frs. Tel a
Frédéric au 91 78 39 00.

Dép. 13 Vends jeux PC et
CD, vends revues
informatique. Broucke Jim 5
Avenue Jean Moulin 13580 La
Fare.

Dép. 13 Vends NHL 95 : 150
Frs, Megarace 50 Frs,
Commander : 80 Frs, PC 486
Dx4 100 + SB Pro + CD 2x +
8 Mo Ram, DD 240 Mo,
souris MS 2, nbx logiciels :
7000 Frs. Tel au 42 54 10 33
dans le dép. 13 uniquement.

Dép. 18 Vends Pentium 90, 8
Mo, 256 Ko cachés, carte
vidéo Cirrus Logic 1 Mo,
accélératrice Win, HD 540 Mo
(pleins) CD Rom 4x, SB16
ASP, écran 14" SVGA couleur,
jeux, €D, clavier, souris,
garantie 6 mois : 10 000 Frs.
Tel au 48 25 36 02 aprés 19 h

Dép. 19 Vends jeux et utils
PC disks et CD, liste sur
demande. Conche Gérard 33
Rue André Maurois 19100
Brive,

Dép. 25 Vends PC 486 DX2
66, 4 Mo ram, 420 + 60 Mo
DD, carte mére PCI, carte
graphique 512 Ko ISa, écran
14"..., nbx jeux et utils : 4800
Frs. Tel au 81 35 69 37 aprés
18 h.

Dép. 26

Vends PC Packard Bell + CD
Rom : DD 250 Mo Ram, 4
Mo, carte SB 16, Works,
Monkey, Win 3.11, Dos, jeux,
CD rom, imprimante Epson
Stylus, le tout pour 6500 Frs
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Dép. 31 Vends PC Pentium
75 Multimedia, CD Rom 4x,
écran 14", état neuf, SB AWE
32, 850 Mo, 16 Mo Ram,
Windows 95, Works, Money,
+ de 100 jeux + SNES : 14000
Frs. Tel au 61 59 88 72.

Dép. 31 Vends 486 SX33, 4
Mo, DD 130 Mo, Cirrus, SB
Pro, CD 2x Sony, garantie 3
ans, nbx jeux, utils, livers,
acessoires : 6800 Frs (valeur
15000 Frs). Tel a Stéphane au
26 09 27 68 aprés 19 .

Dép. 35 Vends Alone 1 et 2
pour 100 Frs piece, échange
Worms CD contre Magic
Carpet 2 ou Crusader No
Remorse. Tel a Courthial
Frangois au 99 83 82 55.

Dép. 35 Vends nbx jeux et
utils (disks et CD) a prix
sympas. David Di Giorgio 9
Allée du Jardin 35830 Betton.

Dép. 37 Vends Ram 4, 8, 16
Mo 2 bas prix et CD Rom 4x :
550 Frs, carte meére Pentium +
CPU P100 : 2000 Frs, CPU
P120 : 160 Frs, disque dur 1,3
Go : 1400 Frs. Tel au 47 88 09
87.

Dép. 37 Vends mémoire
4/8/16 Mo, DD 850 a 1.7 Go,
CPU et CM Dx4 P166,
lecteur CD4/6x, carte TV,
Matrox Mil 2 Mo, modem
V34, lecteur Zip, CD, scanner.
Tel aprés 18 h au 47 53 20
231

Dép. 38 Vends jeux et utils
sur PC CD. Girard Eric 1
Place du Lys Rouge 38100
Grenoble ou tel au 76 48 90
98.

Dép. 41 Vends CD Command
and Conquer, NBA Live 95,
Dark Forces, Central
Intelligence : 200 Frs port
compris, Gora Richard 35 Rue
d'Auvergne 41300 Salbris ou
tel au 54 97 30 99.

Dép. 42 Vends Command
and Conquer CD VF intégrale
150 Frs, Magic Carpet 100 Frs,
Fifa International Soccer 70
Frs, port en sus. Tel a David
le mercredi, le week-end ou
pendant les vacances au 77
33 05 98.

Dép. 44 Vends Falcon Gold +
F15 2 et 3, Fifa Soccer,
Combat Air Patrol. Tel au 40
21 76 85.

Dép. 44 Vends ou échange
jeux récents et utils sur HD et
CD, recherche contacts sur
PC (Nantes uniquement). Tel
a Guillaume au 40 84 09 45.

Dép. 44 Vends jeux PC CD :
80 disks 3" a4 1 Frs. Sixte
Christian 19 Rue de Lorraine
44210 Pornic.

Dép. 45 Vends Office 95
Standard et Encarta 95 sous
emballage d'origine, licence.
Tel a Alexandre au 38 53 91
63.

Dép. 49 Vends logiciels sur
disk ou CD, vends une HP 3

AVAIL 1936

Au fait, on a déménagé.

10 NB et couleur, pour les
tarifs. Ecrire 2 Laurent Richard
BP 12 49130 Ste Gemmes sur
Loire.

Dép. 51 Vends news sur PC
CD. Perdereau Patrick 12 Rue
Jean Mermoz 51100 Reims ou
tel au 26 02 10 52.

Dép. 54 Vends jeux sur CD,
Streamer, disks a prix
intéressant. Rossion Franck Le
Neptune 14 Rue du
Luxembourg 54500
Vandoeuvre.

Dép. 54 Vends imprimante 24
aiguilles NEC P. 20 trés peu
servie, tbe : 900 Frs. Tel au 83
38 32 34.

Dép. 56 Vends jeux et utils,
images et films, sharewares 2
partir de 5 Frs, 3DS 4 (100
Frs), émul. CPC.... Jan David
17 Allée des Tourterelles
56000 Vannes.

Dép. 57 Vends jeux et utils
sur PC a bas prix. Vappiani
Marc 25 Boucle du Breuil
57100 Thionville ou tel au 82
34 59 67 apres 20 h.

Dép. 57 Vends carte son +
HP, 08/2  Warp +
TTX/tableur et de nbx jeux
(7th Guest, Dragon Lore,
Police Quest...) sur CD ou
disks, (tous originaux) a bas
prix. Tel au 87 09 57 25.

Dép. 59 Vends jeux PC CD :
Ascendancy 200 Frs, jeux PC
disks Descent, X-Com
TFTD, SF 2, Budokan,
Silpheed, de 75 a 200 Frs. Tel
au 20 39 74 56.

Dép. 59 Vends Warcraft II,
Magic Carpet II, Joystick
Thrustmaster, Mark 1 Flight.
Tel au 20 37 31 51.

Dép. 59 Vends jeux PC CD :
Rebel Assault 100 Frs, Leisure
Suit Larry Collection : 100 Frs,
Goblins 3 Vf : 70 Frs. Tel a
Stéphane au 20 47 98 63.

Dép. 60 Vends Pentium 100
HD 850 Mo, 4 Mo Ram, 256
Mo cachés, carte graphique 1
Mo PCI 14" NE Multimedia 2x
HP, imprimante couleur HP ;
7500 Frs, et achéte matos
d'occasion. Tel au 44 60 63
21

Dép. 60 Vends jeu PC CD a
prix sympas (dont nbx news)
sur les dép. 60, 75, 92, 94, 95.
Tel a Franck au 16 44 72 23
15 aprés 19 h.

Dép. 62 Vends ou échange :
The 11th Hour 300 Frs,
Megarace a bas prix, vends
DD 175 Mo, recherche jeux
de courses de voitures. Tel a
David au 21 40 16 29.

Dép. 62 Vends P120, 16 Mo
Ram, HD 1 Go, Stealth 642
Mo, écran 17", CD 4x, SB 16,
nbx jeux et utils et
accessoires : 15000 Frs a
débaure. Tel a Nicolas au 21
59 66 80.

Dép. 62 Vends CD Rom a 200

Maintenant, ¢a se passe au 6 bis rue Fournier,
92588 Clichy CEDEX.

Frs : Caesar 2 VF, Enigme du
Maitre Lu VF, Super Karts et a
150 Frs : Lemmings 3D + PC
disk Lemmings 1, 2, 3, a
partir de 100 Frs. Tel a
Chantal au 21 28 53 17.

Dép. 62 Vends compils CD
300 Frs, 486 Dx66 PCI, CD
Rom 4x maxi 16. Tel a
Mathieu au 21 20 46 71 de 16
a18 h.

Dép. 64 Vends ou échange
Shadowcaster 75 Frs, Master
of Magic : 175 Frs. Laurent
Hostein 22 Rue des
Chevreuils 40220 Tarnos.

Dép. 66 Vends jeux PC CD :
EF2000 : 300 Frs, carte 2 ports
sériel parallele : 100 Frs, Tel
a Laurent aprés 16 h ou le
week-end au 68 35 42 39.

Dép. 69 Vends unité centrale
486 $X33, DD 130 Mo, 4 Mo
Ram, lecteur 3", carte vidéo 1
Mo SVGA, Windows... : 1500
Frs. Tel au 74 67 37 60.

Dép. 69 Vends unité centrale
486 SX 33, 130 Mo, 4 Mo,
lecteur 3", carte SVGA,
Windows... : 15000 Frs. Tel
au 74 67 37 60.

Dép. 70 Vends jeux oldies a
moins de 100 Frs, scanner 32-
256 gris 400 Frs, SB 2.0 : 300
Frs, cherche The Settlers 3".
Compte Cyril 82 Rue Vanoise
70100 Gray ou tel 84 65 35
36.

Dép. 71 Vends nbx jeux PC a
prix sympas, liste contre
enveloppe timbrée. JP Delage
Montoy 71190 Etang sur
Arroux.

Dép. 74 Vends jeux disks et
CD originaux. Tel au 50 95 51
47.

Dép. 74 Vends nbx jeux et
utils sur disks et CD (idéal
386/486). Tel au 50 95 51 47.

Dép. 75 Vends lecteur CD
Rom Sony CDU33 double
vitesse : 400 Frs, Tel a Nicolas
au 42 29 72 02 entre 11 et
16 h.

Dép. 75 Vends Stonekeep
neuf : 250 Frs. Tel a Frédéric
au 42 27 06 93 le soir.

Dép. 75 Vends nbx news sur
PC CD et autres, cherche
contacts sur PC  pour
¢échanges. Philippe MA 9 Villa
d'Este 75013 Paris ou tel au
45 82 41 05 avant 21 h.

Dép. 75 Vends PC 486 DX2
66 VLB, 4 Mo Ram, 120 Mo
DD, 1 Mo Vidéo, 2 lecteurs,
SB Pro, CD Rom 2x, cable
minitel, clavier, joys, sans
moniteur : 3000 Frs. Tel a
Marc au 42 45 48 99 le soir.

Dép. 75 Vends jeux originaux
3" : Descent, Micro Machines
2 et Command and Conquer.
Tel au 49 95 96 85.

Dép. 75 Vends CM DX2 66+
VLB + CPU + controleur IDE
32 bits, Zif, évolutif P24T, CV
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32 bits VLB 2 Mo, boitier mini
tour 200 W, lecteur 3", CD
Rom 2x : 1100 Frs, Simm 16/9
bits : 2100 Frs. Tel au 40 43
00 42,

Dép. 75 Vends jeux PC et CD
et matos. Nicolas Legueret 23
Bis Rue du Télégraphe 75020
Paris.

Dép. 76 Vends CD, U.
Underworld 1 et 2 (150 Frs
les 2), Dragon Lore et
Armored Fist 400 Frs les 4 ou
150 Frs I'un. Ponty Guillaume
1 Lotissement Les Pommiers
76170 Auberville la Cne.

Dép. 76 Vends 486 DX2 66, 8
Mo Ram, 340 Mo DD, CD
Rom 4x, Dos 6,2, Quattro Pro
5 pour Win, jeux : Doom 2,
Heretic... : 7000 Frs. Tel a
Nicolas au 35 94 90 67 apres
18 h 30.

Dép. 76 Vends barette 4 Mo
neuve : 800 Frs, Indy Car 2 :
250 Frs, NHL Hockey et
Ultima 7 : 100 Frs. Tel au 35
61 28 06.

Dép. 77 Vends PC 486 DX,
DD 40 Mo, écran 14", calvier,
souris, nbx logiciels : 3000
Frs. Tel au 64 00 50 11 a
Vincent aprés 17 h 30.

Dép. 77 Vends jeux sur PC
CD, posséde nbx news. Tel
au 60 63 24 46.

Dép. 77 Vends PC Multimedia
486 Dx2 66 + 2 DD l'un de
360 et l'autre de 850 Mo + 8
Mo Ram + CD 2x, SB 16 MC :
7000 Frs, imprimante Canon
BJ200 : 500 Frs. Tel au 60 63
86 64.

Dép. 77 Vends PC 486
DX4/100, 8 Mo Ram, DD 540
Mo, CD Rom 2x, carte SB
Galaxy II compatible SB Pro,

P.A.

carte SVGA, nbx jeux et utils :
Windows 95... Tel au 64 34
49 11.

Dép. 77 Vends 486 DX 50, 8
Mo Ram, 256 Ko cachés, DD
120 Mo, vidéo 1 Mo, carte
son SB Pro 2, CD 2x, écran
14", souris, jeux, valeur 14000
Frs, cédé 6000 Frs. Tel au 60
06 49 51.

Dép. 78 Vends barettes 16
Mo 72 Pins 1800 Frs et jeux
PC CD Command and
Conquer 180 Frs. Tel a Jean-
Pierre au 39 74 54 19.

Dép. 78 Vends 486 Dx 40 4
Mo, 128 Ko cachés, carte
SVGA, écran SVGA, DD 540
Mo, carte son, excellent érat,
DSP 16, CD 2x, boitier mini
tour : 6000 Frs. Tel apres 19 h
30 au 30 99 20 83 ou avant
au bureau au 40 17 50 306,

Dép. 78 Vends news PC a
petits prix (Z, F1 GP 2,
Dukenukem 3D, Kingdom of
Magic... et pleins d'autres).
Esnault Christophe 106 Rue
Abel Plisson 7850 Limay.

Dép. 78 Vends imprimante
Citizen Swift 200, 24 aiguilles
couleur, livrée avec deux
Noir : 600 Frs. Tel au 30 55
08 69.

Dép. 78 Vends disque dur
420 Mo : 700 Frs, mémoire
Simm 4 Mo 32 bits : 600 Frs,
barettes 4x1 Mo 9 bits : 600
Frs. Tel a Sébastien au 30 64
15 49.

Dép. 79 Vends PC 486 DX2
66 , DD 420 Mo, Ram 4 Mo,
écran 15", CD Rom 2x,
lecteur 3", clavier, souris,
logiciels : 6000 Frs. Tel au 49
69 70 23.

Dép. 79 Vends jeux CD a prix
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sympas (KQ7, UFO2,
Phantasmagoria...), le tout en
VF, échange possible. Tel a
David au 49 73 59 38.

Dép. 79 Vends jeux, utils PC
et CD a bas prix. Esnault
Christophe 106 Rue Abel
Plisson 78520 Limay.

Dép. 83 Vends PC 486 DX33
4 Mo Ram, DD 270 Mo,
moniteur SVGA 14", Dos,
Windows, nx logiciels et
utils : 4500 Frs. Tel au 94 21
92 49 a Flavien,

Dép. 86 Vends carte mére +
CPU 486 DX2 066, carte
graphique, carte controleur,
imprimante Epson LQ100. Tel
le soir au 49 56 73 6 avant
22 h.

Dép. 89 Vends nbx jeux PC
(disks et CDa a un prix
intéressant. Munoz José Poste
Restante 89011 Auxerre.

Dép. 91 Vends carte
graphique PCI (64 bits) & 900
Frs et CD Rom 2x a 400 Frs.
Tel au 69 24 03 78.

Dép. 91 Vends jeux sur PC
CD, news 2 bas prix. Tel a
Nicolas au 09 47 36 70 aprés
19 h.

Dép. 91 Vends PC DX2 80
VLB, 16 Mo Ram, carte SB,
CD Rom Sony 2x, DD 420
Mo, écran 14" SVGA, NE
Cirrus Logic 1 Mo, enceintes
2x80 W : 6000 Frs. Tel au 64
54 01 99.

Dép. 91 Vends matériel PC :
486, Pentium, disk dur,
DAT... Tel 2 Fabrice au 69 25
13 36.

Dép. 91 Vends modem neuf
28800 Bds : 1000 Frs, Winfax,
cherche- contacts sympas sur
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PC. Tel au 69 57 06 36.

Dép. 92 Vends Compaq Aero
4/25, 486 SX25 4 Mo ram, 125
Mo DD, lecteur 3", PCMia
avec cable Winlik, état neuf,
sous garantie 2 ans : 4000 Frs.
Tel au 47 58 10 67.

Dép. 92 Vends logiciels
Coreldraw 3.0 CD : 300 Frs,
Astound 1,5 VF disks et CD
neuf 900 Frs, Videodirector
V1.0 neuf 500 Frs, SB CD
avec 5 logiciels de dessin :
300 Frs. Tel au 46 48 35 56.

Dép. 92 Vends jeux orginaux
CD : PGA 486 90 Frs + les
océans (Microsoft) 130 Frs,
boite d'origine, manuel en
francais. Tel au 43 33 22 05.

Dép. 92 Vends pour PC, tout
matériel neuf, Ram disk dur,
CD, disk moniteur, CPU, carte
mere, carte graphique,
imprimante Toner... Tel a
Fred au 47 91 05 56.

Dép. 92 Vends imprimante
laser Brother HL-4PS (systéme
Poscript), compatible MAC &
PC, 4 PPM, en excellent état :
1800 Frs. Tel a Eric au 46 26
66 99.

Dép. 92 Vends PC Pentium
100, 8 Mo, 850 Mo DD, CD
Rom 4x, écran 15", 2 enceinte
80 W, Win 95, kit Internet,
carte son AWE 32... : 12000
Frs. Tel au 47 41 04 59 a
David.

Dép. 92 Vends 486 Dx2 66, 8
Mo Ram, 420 Mo DD, CD 2x,
écran 14", SVGA VLB, carte
son 16 bits, clavier, souris,
Dos 6.2, Win 3.11, MS
Office, 3DS4, nbx jeux : 5000
Frs. Tel 2 Romain au 42 37 83
80.

Dép. 93 Vends barettes 8 Mo
Dimm pour Power MAC
7200-7500, neuve, garantie :
1200 Frs. Tel au 48 45 09 19,

Dép. 93 Vends PC 486 D4
100 16 Mo Ram, 540 Mo DD,
CD Rom 2x, SB 16, arte vidéo
S3 1 Mo, VLB : 5800 Frs,
écran en option + 1200 Frs,
Tel au 43 03 66 80 a Olivier.

Dép. 93 Vends jeux originaux
sur disks : Nord et Sud, Pirate
Gold, Sim Fram, Transport
Tycoon, Larry 6, Microsoft
Golf, Malcolm Revenge 120
Frs piece. Tel au 47 60 56 79
a Claude.

Dép. 93 Vends 486 DX 33,
VLB, 4 Mo Ram, 210 Mo DD,
SB 16, CD Rom 2x +
enceintes SVGA ET4000, mini
tour, écran 14", clavier,
souris, le tout pour 4000 Frs,
Tel 2 Nadjib au 48 40 15 26
aprés 18 h.

Dép. 93 Vends nbx jeux disks
et CD. Tel a David au 43 63
35.95:

Dép. 93 Vends 486 $X25 170
M, carte son, SB 16 + HP, le
tout sous garantie 1 an :
3000 frs, cause double
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emploi. Tel entre 17 et 20 h
au 43 03 19 60.

Dép. 93 Vends disks 5" HD :
10 Frs, le pack de 25, lecteur
5" : 150 Frs + revues Joystick,
année 94/95 : 180 Frs. Tel a
Rudy au 48 35 24 79 entre 18
h 30 et 22 h.

Dép. 93 Vends 486 SX 25
Packardbell DD 105 Mo,
écran SVGA 14", SB Pro, 2
enceintes, CD 2x, lecteurs 3"
et 5", Win 3.1, Dos 6.2, 6 Mo
Ram, Lotus 1, 2, 3, carte
vidéo extensible a 1 Mo :
3900 Frs. Tel au 48 47 75 59.

Dép. 93 Vends jeux PC,
demandez liste a Turlan
Christian 59 Rue de
Francevile 93220 Gagny ou
au 43 88 60 59.

Dép. 93 Vends matériel PC
Pentium 486, disk dur, DAT,
lecteurs CD... Tel a Fabrice au
69 25 13 36.

Dép. 93 Vends 486 DX4 100,
8 Mo Ram, 1,2 Go + 540 Mo
DD, VLB, CD 4x Pioneer, SB
16 Pro ASP, Trident 1 Mo,
SVGA, lecteur 3" Syquest 270
Mo IDE : 8000 Frs. Tel au 48
44 81 54 a Simon,

Dép. 93 Vends Compaq DX4
100 VLB, 8 Mo Ram, DD 240
Mo, SB 16 Multi CD , ET4000
1 Mo, CD 4x Pionneer, 2
enceintes, clavier, souris,
écran 17", Canon BJC600 2 jet
d'encre couleur 9500 Frs a
débattre. Tel au 48 45 96 89 a
Jérdme.

Dép. 93 Vends CD : Full
Throttle, Dark Forces,
Prisoner of Ice, Star Trek NG,
Kurandia 3, The Dig : 250 Frs
piéce, et autres jeux. Tel a
Franck au 48 47 79 12.

Dép. 94 Vends barettes Simm
1 Mo : 150 Frs piece, logiciel
éducatif et jeux pour PC et
ST. Teigny JF 241 Avenue des
Grands  Godets 94500
Champigny sur Marne.

Dép. 94 Vends 486 DX2 66, 8
Mo Ram, carte vidéo VLB 1
Mo, DD 250 Mo, 5B Pro, CD
Rom 4x, écran 14" SVGA,
jeux, CD + 3" : 7000 Frs. Tel
au 49 84 21 47.

Dép. 94 Vends PC 150 Mhz 8
Mo, DD 1,6 Go, CD 8x, écran
15", Gravis Sound 1 Mo : 12
000 Frs, vends Ultra Sound
Gravis 1 Mo : 500 Frs. Tel au
43 74 17 55.

Dép. 94 Vends 486 Dx2 66,
Intel, 256 Ko cachés, 8 Mo
Ram, VLB, Toner, HD 540
Mo remplis, CD x4 Mitsumi,
Cirrus 5428, écran 14"
SVGA, SB 16, 2 HP, souris,
Dos 6.2, Win 3.11, jeux :
6500 Frs 2 débattre. Tel au
45 47 49 99.

Dép. 94 Vends carte mere
486 avec CPU 486 DX2 66,
2VLB + 5 EISA, 8
emplacements Ram : 900 Frs,
Tel au 45 94 71 70.

Dép. 94 Vends jeux PC CD :
Ecstatica, Noctropolis, The
Secret of Monkey Island,
Creature Shock, Ultima
Underworld 1 et 2 : 90 Frs
piece, Dragon Lore 150 Frs,
Armored First 180 Frs, Tel au
42 07 43 54.

Dép. 95 Vends Pentum 120
Multimedia DD 1,3 Go, 8 Mo
Ram, CD Rom 4x, SB Pro,
souris, HP, joystick, Dos 6.22,

Win 3.1, nbx jeux et
logiciels : 10 500 Frs. Tel au
34 10 41 18.

Dép, 95 Vends jeux CD 180
Frs Buried in Time,
Ecstatica, Lost Eden,

Noctropolis et bien d'autres
jeux d'aventure et de role. Tel
a Alain au 39 80 94 85.

Dép. 95 Vends disque dur
340 Mo : 450 Frs + carte
controleur Promise VLB 375
Frs, CD Rom Panasonic
double vitesse : 325 Frs. Tel a
Alain au 39 59 40 85 aprés
18 h 30.

Dép. 95 Vends PC DX4 120, 8
Mo Ram, écran 14" SVGA, CD
2x multimedia, DD 170 Mo,
lecteur 3" Sony, SB Pro, Win
3.1, Dos 6.22, souris, joystick,
nbx jeux, logiciels. Tel a
Philippe au 39 81 12 63.
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Dép. 77 Nous avons constitué
une CDthéque : Rejoignez-
nous ! Infos sur disk contre 2
timbres & JDSF 152 Rue de By
77810 Thomery.

Vente

Dép. 88 Vends jeux MAC
Flight Simul 4 : 50 Frs, The
7th Guest 70 Frs (sous blister)
et cherche contacts PC.
Stéphane Delbet 3 Pavillon
Bourget Vincey 88450 Vincey.

Dép. 93 Vends magné-
optique Sony ext. 650 Mo 6
cartouches carte SCSI : 5500
Frs. Tel au 43 08 15 53.

Dép. 99 Vends 18 Joystick du
n®51 au 68 sans CD, le lot
700 Frs, Tel au 041 79 51 55 a
Samuel en Belgique.

Jobs

Dép. 33 Cherche
infographistes et musicien
pour projet de jeu. Tel 2
Anthony au 56 31 25 01.

Dép. 78 JH 27 ans cherche
emploi de graphiste sur 3DS,
suivi stage de 4 mois. Tel au
34 77 98 21.

Dép. 78 LANKHOR
recherche : programmeurs
jeux vidéo sur PC, PowerMac,
Saturn, Playstation et
graphistes 3D. Ecrire a
LANKHOR 30 Rue R. Surcouf
78960 Voisins le Bretonneux
ou tel au 30 57 50 61.
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