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Voila une bonne chose de féte, comme dirait l'autre.
Vous constaterez que le monde des jeux vidéo est aussi
chaotique que le reste: une petite précession d'équi-
noxe, une planéte et son astre qui se font des mamours
gravitationnels, un hiver, une étoile filante il y a deux
mille ans, et paf, on se retrouve tout d'un coup avec
plein de jeux qui sortent tous en méme temps.
Comment douter de I'effet papillon (celui qui bat des
ailes en Suéde et qui déclenche un ouragan a la Jamaique
deux ans plus tard) quand aujourd’hui encore, cette
petite étoile filante, disparue depuis deux millénaires,
continue a modifier le comportement de milliards de
gens? Bref, ¢a explique que ce mois-ci, I'essentiel du
magazine soit consacré aux tests. On trouvera TFX
d'Ocean, Cannon Fodder de Virgin, Rebel Assault de
Lucasfilm (qui exploite enfin les possibilités d'un PC avec
CD-Rom) et plein d'autres, méme ceux qui nous ont
dégus, comme Elite Il et Cyber race sur PC.

Vous trouverez aussi l'interview des programmeurs de
Seventh Guest qui nous montrent le projet de la suite,
intitulé Eleventh Hour. D’ol I'on en déduit que le troi-
sieme portera le chiffre treize (le nombre premier
suivant) et un mot commengant par | (puisque les deux
premiers commencent respectivement par un G et un
H). Thirteenth lguana, peut-étre. Et pendant qu'on y
était, on est allé voir ol en était le développement de
Wing Commander 3.

Il'y a aussi quelques jeux sur CD32, mais on est un peu
dégus aussi. C'est la méme chose que sur Amiga, il n'y a
que le son qui change un peu. Il faudrait que les éditeurs
se réveillent. A ce propos, précisons un choix d'avenir
qui nous a un peu tracassé ces derniers mois: on conti-
nuera a parler du CD32 et de la 3DO, quand bien
méme on est dans le “magazine des jeux micro”, car les
deux machines en question ne sont pas des consoles a
proprement parler. Les jeux CD32 sont, en quasi-tota-
lité, des ressucées des jeux déja parus sur Amiga, et sur
3DO, on voit fleurir des adaptations de jeux micros, et
des encyclopédies, des éducatifs... Tout ce qui n'existe
pas sur les consoles actuelles. Donc, plutot que rester
renfermé sur trois machines, on ouvre les pages du
journal & ce qui n'est finalement qu'un micro dont la
convivialité a été poussée jusqu'a supprimer le clavier-
qui-fait-peur-aux-gens-qui-n‘aiment-pas-les-ordinateurs.
Edito ita est, joyeux nowel. MICHEL DESANGLES
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Salut et bienvenue, oui, vraiment, je n’ai pas
peur de le dire, bienvenue dans le fabuleux
monde des questions et des réponses. Ce mois-
ci, je m’offre une petite folie en essayant de
répondre aux grosses grosses grosses interroga-
tions qui vous pourrissent la vie. La derniére
fois, nous avions fini par une synthése du cour-
rier; cette fois-ci, pas question de sombrer dans
la routine, je vous donne illico les questions
que j'ai retenues. On va commencer par les
consoles 3DO et Jaguar, on continuera avec les
relations entre les magazines puis avec I’A1200
et le CD32, apres quoi on finira par I"hexadéci-
mal (dont on reparlera le mois prochain, vu le
peu de place dont on dispose). Comme Joystick
ne recule devant rien pour faire de ce Courrier
des Lecteurs un ramassis de n’importe quoi,
une postface viendra clore cette rubrique. Ne
bougez plus, ¢a commence deés maintenant.

Quel avenir pour la 3DO et la Jaguar d’ Atari?
Trois milliards de lecteurs
et deux pingouins (de Sondre Stromfjord)

(Sondre Stromfjord est une ville du Groenland
située a quelques kilométres au nord du cercle
polaire arctique. On y mange d’excellents
steacks de phoques cuits au sirop d’érable
importé du Canada. “Groenland” signifie
“pays vert” en danois, le pays étant un état
autonome du Danemark. Sondre Stromfjord
abrite par ailleurs une base stratégique améri-
caine, ce qui nous permet de parler de la 3DO
et de la Jaguar, deux machines elles-mémes
amerloques.)

Vous étes effectivement 3 milliards a vous tor-
turer avant d’acheter la machine de vos réves.
Vous avez vu dans Joystick ou sur le serveur
les caractéristiques respectives de la 3DO et de
la Jaguar, et vous bavez. C'est tres normal, il y
avait longtemps que nous n’avions pas eu
quelque chose d’aussi chouette.

La 3DO bénéficie du soutien de nombreux édi-
teurs prestigieux. Il ne lui manque rien: elle a
des parents pleins aux as (Electronic Arts et
Matsushita), de bonnes fées un peu partout,
une solide image de marque, des débouchés cer-
tains (elle intégre des facilités pour la tant
attendue télévision interactive), etc. L’avenir
était radieux jusqu’a I'annonce de la Jaguar il
y a deux mois; I'engin d’Atari se pose en chal-
lenger ambitieux et prometteur.

Aussi incroyable que cela puisse paraitre, Atari
pourrait connaitre trés vite un second souffle
qui le propulserait sur le devant de la scéne.
Les actions de la firme ne cessent de monter
actuellement aux States; a moins de 1800
francs, le prix de la Jaguar est tres attractif, les
commerciaux diraient “agressif”. De grands
éditeurs se rallient peu a peu a la Jaguar, les

derniers en date étant Virgin, Microprose,
Gremlin, Interplay, Ubi, Accolade. Avec des
titres d’ores et déja annoncés comme Bubsy,
Jimmy Connors, Doom (!), Zool, Nigel
Mansell, la Jaguar peut casser la baraque. Un
doute persiste cependant: Atari réussira-t-il a
assurer? A priori, oui; si le constructeur a
accumulé les erreurs ces derniéres années,
Tramiel s’est donné cette fois-ci les moyens de
remporter son pari en renouvelant son équipe
commerciale et en multipliant les accords avec
de grands partenaires.
Pressentie — prématurément? — comme le
prochain grand standard américain, la 3DO
sera inquiétée par Atari sur qui personne
n’aurait misé une cacahuéte il y a quelques
mois encore. Cela dit, la 3DO a suffisamment
d’atouts (et de cacahueétes) dans la poche, les
deux machines devraient pouvoir survivre. A
moins que les éditeurs décident d’en sacrifier
une pour pouvoir mieux investir dans Uautre...
Ca n’a pas lair d'étre le cas pour le moment.
En tout cas, pour nous les amateurs de jeux,
c’est tout bon! De nouvelles machines, de nou-
veaux jeux, le bonheur est dans le pré!
Le printemps est dans le pré, cours-y V“:;
cours-y vite, le printemps est dans le pr
Comment ga se passe entre les différents maga-
zines? Vous fréquentez-vous, entre journa-
listes, ou vous faites-vous la guerre?
Trois autres milliards de lecteurs
et un homme-morue

Premiére chose, contrairement aux autres
canards, justement, nous n’avons pas la pré-
tention de nous considérer comme des journa-
listes. Ou, plus exactement, nous n’avons pas
celle de le mettre en avant. Etre journaliste,
c’est autre chose que d’écrire des tests de jeux,
il nous semble. Mais le terme est tellement gal-
vaudé aujourd’hui que n’importe quel couillon
peut se prétendre journaliste et se gargariser
avec. Bon, je vais le dire autrement: il se trou-
ve que nous avons encore du respect pour le
vrai journalisme d’antan (pas celui de PPDA,
l'autre, avant) qui n’a rien a voir avec
bidouiller des jeux vidéo. Une chose de réglée.
Il n’y a pas de guerre entre les canards, non.
D’abord parce que le premier qui dit du mal de
Joystick, on lui casse la gueule, ensuite parce
que ce serait chbing-impossible a vivre. Nous
sommes obligés d’avoir un minimum de rela-
tions courtoises; on ne se fréquente pas non
plus, mais on se voit de temps a autre a 'occa-
sion d'un salon ou d'une conférence de presse
ou nous parlons entre journalistes.

Bien entendu, réguliérement, on s’accorde
quelques petites moqueries plus ou moins
innocentes envers nos camarades, mais ¢a reste
tres gentil. Dernierement, par exemple, quand
Kilt et Aberration 4 ont sorti en méme temps

un gros dossier raccoleur sur les jeux X, ¢ca
nous a fait sourire. Des journalistes qui en
sont réduits a parler de cul (et il fallait voir
comment), c’est rigolo, on trouve. Non?

Arréte de jouer, r'garde Arte...

Y aura-t-il un lecteur CD pour pouvoir jouer

sur 1’Amiga 1200 aux jeux prévus pour la
console CD32?

Trois autres milliards de lecteurs

dont huit Jean-Charles et cing Guillaume

Oui, c’est prévu chez Commodore, ¢a devrait
méme sortir tres bientét (avant Noél), et on
mumure que son prix sera de 1990 francs, sans
le module FMV. Le prix n’ayant pas été annon-
cé officiellement, on espére une bonne surprise,
parce que, 1990 francs, c’est pas donné.

On comprend rien a vos astuces, qu’est-ce que

c’est que cet hexadécimal?!
3 milliards de lecteurs, vingt-sept papes
anglicans, quatre fourchettes en plastique bleu
et neuf généraux vietnamiens en perm’

Compter en décimal, c’est ce que nous faisons
tous les jours, c’est comme la prose de
Monsieur Jourdain, on le fait sans s’en rendre
compte, figurez-vous. “Deci”, c’est dix (“déci-
mer”, dans les légions romaines, c’était
prendre un soldat romain sur dix et I'éxécuter
pour punir toute la division), “hexa”, c’est
seize. Compter en décimal, c’est simple, on a
dix symboles: 0,1, 2, 3, ..., 8, 9. En hexadécimal,
on a une base de seize symboles utilisables
pour compter:0,1,2,..,89, A, B,C,D,E, F. En
somme, A c’est “10”, B c’est “11”, C c’est “12”,
D “13”, E “14”, F “15”. En informatique, pour
tout plein de raisons, on utilise I’hexadécimal,
on compte en base 16. On vous expliquera ¢a le
mois prochain, vous saurez compter en hexa et
faire des conversions. Grdce a quoi, vous ver-
rez, vous pourrez trouver vos vies infinies
vous-méme, yeah, super!

Postface: il faut signaler un article dans 1'heb-
do Télérama et un bouquin "Qui a peur des
jeux vidéo?" (A. et F. Le Diberder, Ed. La
Découverte) qui, malgré quelques approxima-
tions et raccourcis vite pardonnés, tordent
enfin le cou aux idées recues condamnant les
jeux. A opposer aux articles parus dans Le
Monde Diplomatique et dans SVM (d'habitude
irréprochable, c'est super décevant!). Une
débauche d'inepties écrites par des journalistes
a la PPDA, ce qui donne a réfléchir sur le trai-
tement de l'information en général, de quoi
devenir completement paranos! Et ¢a ne fait
que commencer... Apres l'épilepsie: le sexe et la
violence. Vous étiez prévenus. Joyeux Noél!
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e Festival Vidéo de Liége se
tiendra du |7 au |9 mars 94
au Palais des Congres de Lie-
" ge, Esplanade de I'Europe. Ini-
tialement destiné a présenter des
ceuvres vidéo, le festival s'est ouvert
depuis peu aux jeux vidéo et a 'image
de synthése. Un concours, qui cou-
ronnera le meilleur jeu vidéo amateur
ou le meilleur scénario est ouvert a
tous (droits d'inscription, 300 FB).
Pour en savoir plus, contactez le se-
crétariat du festival a Film et Culture,
8, rue de Rotterdam, Liege 4000 ou
téléphonez au 32 (0) 41 52 65 85.

JIRE ALY
ilmarils annonce la sortie de
Dreamland, une compilation
) comme on en voit rarement
sur PC, ST et Amiga. Au
menu, Ishar |, Transarctica et Storm
Master. Beau triplé.

)]e . AN A
- Eh, Ricky, on fait un flip ?
- Woar ! l'aut’. T’as vu I'heure ? C'est
fermé chez Marcel et on m'a pécho
mon scooter, alors pour aller en ville...
- S’en fout ! J'ai une bécane.
- C’est toi qui m’a tiré mon Vespa ?
- Nan, c’est un PC.
- Heu ? Ca roule vite ?
- Pfft... C’est une bécane de jeu. Et dessus,
on peut jouer a Pinball Special Edition.
- Pin... quoi ?
- Eh t'es con. C'est un flipper.
- Génial !
- C’est méme huit flippers ! Ca existe
sur PC et Amiga. En fait, 2Ist Century
Entertainment, I'éditeur, a regroupé
dans le méme package Pinball Dreams
et Pinball Fantasies. Donc, quatre flip-
pers plus quatre flippers, ¢a fait huit.
- Arréte de m'embrouiller ! On joue ou
quoi ?
- O.K. ! Tu préféres Ignition, Steel
Wheel, Beat Box, Nightmare, Party-
land, Speed Devils, $ Billion Game
Show ou Stone and Bones ?
- Ben, on les essaie tous ?
- Clest parti !
- J'le crois pas comment que ¢a m’écla-
te ! On n’est pas prés de retourner
chez Marcel.
- Ouais, de toute fagon, ma mere elle
aime pas que je traine au café.
- Moi c’est pareil. Allez, je mets 4 parties.

1 3a 25
- Allez roule !
- Tu dis ¢a pour mon Scooter ?
- Pfff... laisse béton et joue.

Vroom Multi Player, de Lankhor, est désormais compatible A1200. Voila tout.
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lors voila, on a un nou-

veau testeur, et comme

vous avez pu le remar-

quer, il signe “150”. Pour-
quoi “150”, me direz-vous ? C’est aus-
si ce qu'on s’est demandé. On se l'est
demandé entre nous, et comme on ne
trouvait aucune réponse valable, et
qu'il est trés sympa, on lui a demandé
a lui. En fait, il s’appelle Vincent et ses
copains I'appellent 120. Forcément, ¢a
I’énerve un peuy, alors il en a rajouté.
Heureusement qu'il ne s'appelle pas
Emile.

VIANRER
Sl annonce la sortie de King
Maker sur Atari ST et Ami-
ga. Désolé de vous dire ¢a
mais le jeu est plus beau sur
Amiga que sur ST. Enfin, le principal
est de savoir que ¢a existe sur ST et
Amiga, et par les temps qui courent,
c’est déja ¢a de pris. Ah oui au fait,
King Maker est un hybride de Warga-
me et de Jeu de Réles. SSI, forcément,
¢a ne risque pas d’étre un simulateur
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usqu'a présent, la réalité virtuelle méritait amplement son nom, en raison de
I'absence de réalisations concrétes. C'est en train de changer, et par un pied de
nez a la logique qui réjouirait plus d’'un amateur de philo, le virtuel devient tan-
gible. IVS: retenez bien ces initiales, car d'ici quelques mois, tout le monde par-
lera de l'nteractive Virtual System. Développé par la société ORN, ce systéme va ré-
volutionner les émissions de jeux interactifs (type Hugo Délire), ou les présentations de
produits dans les parcs de loisirs ou sur les salons. Et comme tout finit par arriver, il est
aussi probable que ce type de technologie entrera un jour chez vous. Le principe est
simple : imaginez un jeu, par exemple un casse-briques. Oui, je sais, c’est pas terrible
comme jeu, mais c’est un exemple, car VS peut tourner avec de nombreux types de
jeux. Donc, imaginez un casse-briques. Yous étes installé devant un fond bleu et une ca-
méra filme, par exemple, votre bras. Sur un écran de contréle, vous voyez I'écran du
casse-briques, et en lieu et place de la raquette, votre bras, incrusté dans I'image.
Lorsque vous bougez, le bras (le votre, mais a I'écran, donc) bouge également. La balle
tombe sur votre bras, votre main, le bout de votre doigt, bref, tout ce qui est incrusté
dans I'écran de jeu. Et hop ! pour lancer la balle, vous bougez le bras. Vous pouvez fai-
re des pichenettes, faire rebondir la balle dans le creux de votre main, etc. Tout est en-
visageable. Pour réaliser ce miracle, le systéme IVS analyse les contours de I'image vi-
déo incrustée, et le logiciel considére le contour comme s'il
s'agissait du contour de la raquette. Imaginez maintenant
que vous soyez devant un fond de |0 métres de long. Ben
voila, maintenant, c'est VOUS, totalement vous, de la téte
—rr—r— aux pieds, qui faites office de raquette. Comme les créa-
(== teurs de I'IVS se sont dit qu'il était dommage de s'arréter
en si bon chemin, ils ont aussi en réserve des tapis qui ana-
lysent les pas du joueur, des commandes vocales, etc. Et
pour les jeux 3D, me direz-vous ? Rien de plus simple, il suf-
fit de rajouter des caméras filmant la scéne sous différents
angles. Histoire de voir ce que pourraient donner les bu-
reaux du futur, ORN a méme développé une interface
fonctionnant avec Windows. Imaginez votre PC ou votre
Mac, équipé d’'une petite caméra qui filme I'endroit ol est
habituellement posé votre tapis de souris... Eh oui, ¢a
marche et c’est au point : en lieu et place du béte curseur,
c’est votre doigt ou votre main qui est digitalisée a I'écran,
et pour pointer, il suffit de montrer du doigt ! La réalité vir-

tuelle est en train d’en devenir une !
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s++ L'IFOP est en train de mettre en place
une structure permettant de réaliser un vé-
ritable hit-parade des ventes de jeux en
France, selon le principe de I'échantillonna-
ge (plusieurs centaines de magasins sont
étudiés pour connaitre, semaine apres se-
maine, I'évolution de leurs ventes). Les pre-
miers résultats tomberont dans six mois.
Comme ce type de sondage existe déja en
Angleterre et est en train d'étre mis en pla-
ce dans plusieurs autres pays (Allemagne,

Italie...), on aura bientét un véritable Top
Ten européen des ventes. Allez, nivelez-
moi tout ¢a, et qu'on n'en parle plus.

s+ Creative Technology a remporté deux
awards lors du EMMA s'étant déroulé du
22 au 24 septembre dernier, destiné a cou-
ronner la qualité de leurs produits. Rappe-
lons que 'EMMA n'est pas un congrés des
admirateurs de Madame Bovary, mais I'Eu-
ropean Multimedia Awards.

s+ Lankhor s'appréte a sortir fin novembre

Black Sect dont on vous a parlé il y a... Hou-
la... longtemps.

**+ Le patron d'Apple, John Sculley, a été
“démissionné” récemment. |l a rejoint une
boite nommée Spectrum Information
Technologies, fabricant de modems cellu-
laires, ou il a déclaré qu'il gagnerait mieux
sa vie qu'a Apple, ou il touchait quand
méme preés de 700.000 francs frangais par
mois. C'est Mike Markkula, ex-numéro 2
d’Apple, qui le remplace.




lors I3, voild un super titre, si je puis me permettre ce commentaire

somme toute assez peu objectif, mais réaliste. C'est vrai qu'un jeu de

mot, lorsqu'il porte sur le fond et la forme, ¢a vous a un sacré impact.

A En effet, ce logiciel pour Amiga, édité par Team |7, s'appelle Cardiaxx.

D’ou le titre. Ca, c'est le coté forme. Cété fond, il s’agit d’'un budget, c’est-a-dire

s d'un jeu a bon marché, re-

® présentatif de la période

dans laquelle nous vivons et

qui est une période de ?22...

de crise, bravo ! Alors voila

pourquoi c’est rigolo et bien

amené. Ce qui est moins ri-

golo, c’est que vous allez en

piquer une, de crise, en dé-

couvrant le jeu (décidé-

ment, je tiens une sacrée

forme aujourd’hui !). La

chose est censée représen-

ter une invasion extra-ter-

restre, mais franchement, si

les Aliens ressemblent a ¢a, il est probable qu'on aura tous été victime d’un fou rire,

d’une crise de rire si je puis me permettre, avant qu'ils n’aient eut le temps de sor-

tir leurs lasers et leurs machins. Des bidules arrivent sur le cété de I'écran, genre

cellules en suspension (cellules de crise, naturellement), et vous devez tirer dessus.

Bref, il se dégage de tout ce fatras, 8 niveaux, un scrolling bi-directionnel a 50 Hz,

ainsi qu'une immense lassitude. Voila. Heu... j'aurais d( appeler cette news “Arrét”,

¢a m'aurait permis de faire une vanne avec “Arrét Cardiaxx” et de conclure ce tex-

te sur une pirouette. Tans pis, ¢a m’apprendra a utiliser la crise comme théme. L3,
par exemple, c’est un trés mauvais jeu de mots. Méme a la Toussaint!

PAS CON

ntelligent Strategy Game est une compilation pour PC et Amiga de logiciels

Software Toolworks. Si vous aimez les jeux de réflexion, c’est I'idéal: Backgam-

mon, Echecs, Echecs Chinois, Othello, Go, Renju, Gomoku (qui est une phase

d’entrainement au Go, genre morpion), Bridge, Dames et Puissance 4. C'est dis-
tribué par Ubi Soft et devrait vous occuper pendant vos longues nuits d’hiver.

prés le choc suscité par
Flight Simulator 5, les
amoureux de l'aviation
ont intérét a se tenir au
palonnier, car Mallard annonce Tower

sur PC. Ce logiciel permettra de jouer
les contrdleurs aériens de jour com-
me de nuit, avec un trafic important
ou pas, et ce avec un graphisme tout
bonnement sidérant. Bénéficiant d'une
vue a 360° vous pourrez aussi bien
surveiller I'aéroport que scruter
I’écran radar. Comme si tout ceci ne
suffisait pas, il sera aussi possible de
répondre a I'angoissante question :
“Y'a-t-il un pilote dans I'avion ?”, en se
connectant par Modem ou Null Mo-
dem a un joueur utilisant FS4, FS5 ou
ATC. Et histoire de vous achever, la
chose acceptera la commande vocale.
Pas un bon jour pour arréter la colle !

es anglais ont MUD (Multi

User Dungeon); nous avons

maintenant Visitor (VISITOR).

Ce jeu en réseau permet, en
connectant son PC sur un serveur en
36 14, de jouer jusqu'a 32. A 7,80 F de
I'heure en période creuse (abonne-
ment 60 F par mois), c’est relative-
ment pas cher. La chose tourne sous
Windows et bénéficie d’un son
Soundblaster. Bénéficiant de gra-
phismes “micro” en 256 couleurs, Vi-
sitor permet de dialoguer avec
d’autres joueurs. Vous pourrez y faire
des alliances, attaquer d’autres
groupes, etc. Dans ce jeu, vous pilotez
un vaisseau spatial muni de nombreux
gadgets et devez survivre dans les la-
byrinthes. Bon plan, le jeu lui-méme
est distribué en Shareware.

-

*¢ Elite Il s’est déja vendu a plus de
cent mille exemplaires dans le mon-
de, en faisant la plus grosse vente de
jeu sur micro en 1993.

se+ Coktel vient de signer un accord
de partenariat avec Sierra Online, per-
mettant au premier de distribuer les
produits du second en France. La réci-
proque ne devrait pas tarder a suivre.
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uite des aventures

de notre amie la

censure, avec un pe-

tit rappel préliminai-
re: en Angleterre, le bureau
de censure cinématogra-
phique délivre désormais des
recommendations d'interdic-
tion aux mineurs pour les jeux
vidéo. Second titre a bénéfi-
cier du label “interdit aux
moins de quinze ans”: le CD
Dracula Unleashed, de Mind-
scape.

COMMENT FAIRE POUR CREER
LE Jev VIZAIMENT TouS PUBLicS
vi S0iT A COUP SUR
INTERDIT AUX CTiNVEURST ...

tentec annonce la sortie prochaine de
modules supplémentaires pour la si-
mulation de navigation Sail Navigator.
Deux sets proposent de nouveaux ba-
teaux : Valk, 16 m2, Vaurien, Optimiste, Leliev-
let et Pneumatique (Disque ) et Hobie 16 Cat,
Star, 420, 470, Kielzugvogel et ST 60 (Disque 2).
Sont proposées aussi de nouvelles zones de na-
vigation (Corse, La Rochelle, Golf du Morbihan,
lles anglo-normandes, Lac Leman), ainsi qu'un

| cours de voile pour débutant auto-documenté.

- -\
omme au bon vieux temps, enfin
au vieux temps de la série des
¢ Games (Summer, World, etc.),
voici un Winter Games qui vous |
permettra d’enchainer de nombreuses
épreuves sportives se pratiquant sur terrain
dégagé, blanc et glissant: de la neige, quoi.
Destiné a féter les jeux de 94 se déroulant a
Lillehammer (ou je fais un malheur!), Winter
Games intégrera 10 épreuves sportives et
sortira sur PC et Amiga
(et consoles mais on n’en
parle pas). Permettant de |
jouer a quatre et présenté |
en 16 langues (pas a la fois
sinon c’est le bordel), le
jeu permettra de jouer a
quatre. Ah ben je I'ai déja
dit. Et en 16 langues.
Tiens, j'en ai une bonne:
pas a la fois sinon c'est le
bordel. Ah! Ah! Je l'ai dit
aussi? Bon.

Lillehammer kJ 94! i

»,
(N
L "

i vous aimez I'espace, les histoires de
cow-boys et les ours en peluche, le

prochain jeu de Jeux Descartes ne vous |

.‘ R "

intéressera pas du tout. Il faut dire qu'il
s’agit d'un jeu de plateau appelé Barbe Noire et
mettant en scéne les pirates qui hantaient jadis
les mers et les plateaux d’Hollywood. Bref, si
vous et vos 3 amis (on peut jouer a quatre) étes
intéressés, il vous en coltera moins de 300
francs. On peut jouer a partir de 14 ans. Plus jeu-
ne, c’'est le méme prix.




eam |7, encore eux, annon-
cent sur Amiga et pour Noél,
la sortie d’un jeu. Le fait qu'il
s’agisse d’un jeu n’est pas
étonnant en soit, vu que Team |7 est
un éditeur de jeux et que Body Blows
Galactic est un jeu. En revanche, deux
bonnes nouvelles : c’est sur Amiga, ce
qui est un bien pour les possesseurs

PriRnion

d’Amiga. L'autre bonne nouvelle, qui
touche tout le monde, c'est que le ca-
lendrier des postes s’est encore arran-
gé, cette année, pour nous coller un
Noél. Ca devrait tomber aux alentours
du 25, mais qu'importe. Hélas, dans les

contes de Noél, il y a toujours un petit
temps mort, un peu comme dans les
dessins animés de Walt Disney : un mo-
ment, le héros a un gros chagrin ou
bien il s’arréte, histoire de chanter une
petite chanson. Du coup, la caméra re-
cule et I'on s'apercoit que les animaux
de la forét sont tous la et qu'ils compa-
tissent au malheur du héros. Et puis un
petit lapin plus hardi que les autres
vient se blottir prés du personnage
pour le consoler. Et puis on pleure. Et
puis il y @ un “happy end” qui laisse un
golt doux amer. L3, le temps mort de
ce conte de Noél, c’est le jeu lui-méme,
pas terrible, et la scéne triste, c'est que
personne ne sera la pour vous consoler.
Le “happy end”, c’est que I'ensemble est
trés beau, mais comme je le disais, ¢a
laisse un golt un peu amer parce que
Body Blow, c’est sympa dans le genre
Street Fighter et Compagnie, mais fran-
chement, rajouter des graphismes de
science-fiction ne modifie pas I'en-
semble. Ca aurait pu faire un data disk,
mais de la a faire un jeu...

es jeux de Réles, c'est sympa mais si vous habitez dans un coin pas possible ou
étes en prison, ou taulard, ou a I'hosto, ou totalement incapable de supporter
la présence des autres, Quest est fait pour vous. Reprenant le principe du JPC
(Jeu par Correspondance), Quest mélange informatique et jeu a distance. Vous

jouez sur papier et envoyez vos mises a jour de déplacements et de personnages a la
société Delires qui se charge de tout traiter avec un ordinateur, de fagon impartiale.
Lorsque toutes les fiches ont été traitées, chaque joueur regoit une mise a jour. Ca doit
é&tre mortellement chiant, comme boulot, de traiter tout ¢a. Il parait que prés de 1600
personnes s'adonnent a ce type de loisirs en Europe. Si vous voulez en faire partie,

contactez Delire au (1) 42 09 67 07 ou par FAX au (1) 43 80 01 60.

i vous
avez
d es
sous,
de la place, une
passion sans
borne pour la si-
mulation de vol
et un petit grain,
le Cockpit
Thrustmaster
est fait pour
vous. Vendu
sans écran ni or-
dinateur, le
cockpit se décli-
ne en plusieurs
modéles, sobre
ou caréné fagon
F16, et est dédié
aux simulations
de vol sur PC. AT R
Jai I'air de plaisanter, mais c'est assez génial en fait et c’est seulement la jalousie qui
me fait adopter ce ton. Il faut dire que la chose, livrée en kit, codte de 12 000 a
24 000 francs et que forcément, méme si elle est rentable, [ X
comparativement aux prix pratiqués dans les aéroclubs, ¢a fait
cher I'heure de vol. Vivement qu’une simulation de sous-marin,
digne de ce nom, sorte sur le marché, qu’on puisse avoir droit
a une version baignoire.
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mpire propose sur PC et Amiga Combats 2 Classic.

Cette compilation propose F-18 (boum!), Pacific Is-

land (Plaf?) et Silent Service 2 (glouglou!). Ca fait trois

jeux plutét sympas mais franchement, si vous étes
amateur de compilations, vous devez posséder au moins une
bonne quinzaine d’exemplaires de Silent service 2, non?
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EDITEUR: SILMARILS * PHOTOS : PC

Silmarils, déja connu pour la série Ishar ou lexcel- Robinson, sorte de super agent
lent Transarctica, s‘appréte a sortir, courant février, travaillant pour le Cartel. Les
une petite merveille. Robinson's Requiem -c’est le Robinsons, équivalent moder-
nom de la merveille en question- s‘annonce comme ne des Templiers, sont envoyés
étant trés novateur. Novateur pour Silmarils, qui sur des mondes a explorer
n‘avait jamais développé de produit aussi auda- pendant une période de cing
cieux, novateur le théme, rarement abordé dans les ans. Au terme de leur contrat,
jeux, novateur enfin la technique employée. Robinson’'s  on leur offre une retraite dorée
Requiem est un jeu de survie, c'est-G-dire un jeu de roles sur la terre. £n réalité, parce
dans lequel lunique personnage que vous dirigerez est géré extréme- qu'ils en savent beaucoup trop
ment finement. La chose se passe dans le futur, et vous incarnez un et surtout par crainte de virus
qu'ils auraient pu contracter au
L cours de leurs périgrinations,
Le per- >, - oy (I on les envoie discrétos sur une
sonnage - 3 ; ‘ planéte prison. Lorsque com-
est gere 3 . 3| mence le jeu, alors que vous
morceay ; ‘ \ survoliez une planéte qui de-
par - . vait étre votre derniére mission
morceav. : : . ‘ avant la quille, vous venez
En cos de . : ; d'étre attiré par celle-ci (la pla-
blessure, ‘ . néte, pas la quille !). Avant que
‘ votre appareil ne s'écrase,
VOUS réussissez @ vous éjecter.
Voild, tous les ingrédients sont F35
en place. Pour le moment, vous & -
disposez d'une trousse de sur- A
vie qui contient des médica- §§ . g
ments et quelques objets, ainsi L'ordinateur de bord permet de suivre sa
qu'un ordinateur portable. Afin pefite santé et de prendre connaissance de
de vous évader de la planéte, Iheure, de la température, etc
vous allez devoir vous dé-
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broviller avec les moyens du
bord. Le jeu, entiérement géré
en 3D de type Maximum
Comanche Overkill, est super-
be. Coté déplacement, U'im-
pression de liberté semble étre
la méme que celle d'Ultima
Underworld, on peut tourner sur
soi-méme, avancer, reculer,
lever ou baisser la téte et sur-
tout grimper. Cette derniére
option est particulierement im-
pressionnante, car le systéme
de 3D utilisé gére trés précisé-
ment laltitude. Plus en rapport
au systéme Voxel de
Comanche, la 3D gére aussi
des éléments de décors tels
que ponts, cavernes, etc.
Utilisant la technique du map-
ping. Robinson permet d'affi-
cher simultanément 16 textures.
A cela, s'‘ajoutent des effets de
lumiére sur les lointains, et une
gestion des reflets sur l'eau.
Imaginez, en plus, une gestion
du temps trés précise (nuit/jour)
et de la météo (pluies, tempéra-
tures,) et vous aurez une petite
idée de ce qui vous attend.

UN SOUCI
DU DETAIL

Qui dit “jeu de survie” dit “dan-
gers @ surmonter”, et dans ce
jev, il faudra vaincre de nom-
breux adversaires. Mais surtout,
il faudra veiller sur sa petite
santé. Dans cette optique, le
joueur est géré par “morceaux”
et suivant ses actions ou bles-
sures, différentes parties du
corps peuvent étre touchées. Il
peut attraper des maladies, soit
parce qu’il mange n'importe
quoi ou soit parce qu'il prend
froid, et se blesser de mille et
une maniéres. Les blessures
peuvent étre recousues, et s'il
se fracture un membre, il devra
réaliser des attelles avec des
branches. Pire encore, s'il le
souhaite, il pourra méme s'am-
puter d’'un membre. Cela dit,
pour ne pas finir comme le
Chevalier Noir de Monty Python

DES PERSONNAGES EN 3D
Legende: Différents types de personnages se rencontrent pendant

la partie. lls sont animés. La

plupart ont été réalisés avec le log-
el 3D Studio de Autodesk.

Sacré Graal, le logiciel estime qu'au-deld d'une amputation, jambe ou bras, la partie
sera trés fortement compromise. £n ce qui concerne la fatigue, le logiciel analysera
en permanence ce qui est porté, la vitesse de déplacement, le terrain et les facteurs
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aggravants (maladie, blessure, etc.). Dans les 5 Km2 de décor
que le personnage pourra parcourir, on
trouvera divers types d'adversaires :
animaux sauvages, autres
Robinsons et extra-terrestres,
tous animés. En cours de par-
tie, il sera possible d'entrer
en contact avec une
“Robinsonne” télépathe, qui
vous aidera. Liberté oblige,
outre le choix de pouvoir
aller ici ou 14, le logiciel
vous permettra d'utiliser vrai-
ment les moyens du bord.
Ainsi, les bétes sauvages
pourront-elles fournir des véte-
ments que vous devrez réaliser
vous-méme. Bref, on le voit, le logi-
ciel, qui devrait sortir en février, s'annon-
ce grandiose. Rendez-vous le mois prochain
pour découvrir d'autres décors et en apprendre un peu plus
sur la version CD-ROM PC, qui comportera, par rapport a la ver-
sion disquette, de nombreux plus.
MOULINEX

Y

2 La gestion des altitudes est excellente. lofsque le personnage gravit

une montagne, la perspective change en fonction de la hauteur.
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rigin est certaine-
ment |'éditeur qui a
le plus contribue au
chamboulement du
marché des jeux, au

-~

profit du PC. Depuis Ultima VI, la
Compcgme de Richard Gcmoﬂ

n’a cesse de mlx
dédiés aux configurations “

de gamme”. Wing Commander
est sans confeste LE geu qui a
sonné le glas du ST et de

’Amng: convainquant des mil-
personnes, alors hostiles
au PC, de m sur ce standard
mondial. Underworid, de

-

A r ses exigences, a im sole
ggé comme machine depobose,

alors que c‘était I’m des 286.
Sirike mander im defi-
nitivement le 486. Les produits
en prepuruhon S annoncent
d’ores et déja comme des
“gouffres” techniques, qui en-
“petits” 33 Mhz au
roﬁtdubéefdosﬂ pYs au
proflt du CD-ROM. “Tou ours
plus” semble étre le mot
dans la maison.

*

-

C’EST L'HISTOIRE
D'UN MEC...

Dire que tout cela est 'oeuvre d’un
seul homme -ou presque-, le seul,
l'unique Richard Garriott -ou Lord Bri-
tish pour les intimes-. Pourtant, en
1979, qui se doutait que ce gargon
blond de 18 ans, a peine sorti du lycée,
allait devenir 'embléme charismatique
d’'un royaume pesant 35 miilions de

dollars. Passionné de Lord of the Rings
et de Dungeons & Dragons, Richard
s'était mis dans la téte de recréer cet
univers médiéval-fantastique sur son
micro, histoire de passer le temps.
C’est donc dans son garage qu'il a dé-
veloppé Akalabeth, I'ancétre des Ulti-
ma. Si ce titre est bien primitif en com-
paraison avec les jeux actuels, il s’est
révélé assez intéressant, a I'époque,
pour qu’un distributeur de Californie

Famile : Pere, Owen

LORD BRITISH,
NE UN 4 JUILLET !
Richard Allen Garriott

Né : 4 juillet 1961 &
Cambridge, Angleterre
Education : Etudes d’inge-
nieur a U'Université

de Texas

Conduit : Lamborghini

Diablo, Ford Modéle T, K. Garriott, ex-astronaute ;
Harley davidson Sportster Mére, Helen Garriott, artiste
Derniéres lectures : “je ne PC : Goodtech 486-66 avec
lis pas juste pour le plaisir” un moniteur Mitsubishi
Hobbies : Plongée sous- 45 pouces

marine, scuba, “sports Software : MicroSoft Word,

a risque” Lotus cc : Mail

DOSSIER ORIGIN

o



ORIGIN EN
CHIFFRES

Grég en 1983
220 employés
Locaux : 2 millions de dollars sur
18.000 m2 de terrain
SiX produits par an
Plus de 30 jeux édités tous stan-
dards confondus
Durée de développéement d’un pro-
duit : entre 18 et 24 mois
Coiit de développement d’un soft :
1 million de dollars
Ventes 1991 : 15 millions de dollars
Ventes 1992 : 20 millions de dollars
Fusion Origin/Electronic Arts :
35 millions de dollars
Augmentation de 35% des ventes
PC d’Hectronic Arts grace a Ultima
Underworid 2 et Ultima VII, Serpent
Isle [4e trimestre 92)
70.000 Strike Commander vendus
en Europe en cing mois
150.000 Strike Gommander vendus
dans le monde
a00.000 Wing Commander [1 et 2 et
PG, Amiga] vendus dans le monde
1.000.000 Uttima [tous pisodes)
vendus dans e monde

offre a Richard un billet d’avion,
un contrat et des revenus régu-
liers. Bilan de I'opération : |50
000 $ dans la poche et I'abandon
des études d'ingénieur a I'Univer-
sité du Texas. “C’était tres difficile
d’abandonner I'école et d’aller
“jouer” pour gagner son pain”,

dit-il. “Mais c’était une occasion
que je ne pouvais pas laisser pas-
ser. J'ai toujours pensé que je
chercherais un vrai travail plus
rd” Ce travail, en fin de comp-
te, il ne I'a jamais cherché, et en
1983, il fondait Origin Systems
avec son pere, Owen, un des as-
tronautes de la navette Columbia,
et son frére, Robert. Trois ans
plus tard, la Compagnie emména-
geait a Austin dans de plus grands
locaux, ou elle accueillait des dé-
veloppeurs indépendants. Les
meilleurs restérent et la Compa-
gnie employa bientdt 25 per-
sonnes. Mais I'explosion a eu lieu
avec la sortie de la série Ultima,
qui a fait découvrir le monde de
Britannia a des millions de
joueurs. C’est tout simplement la
série la plus vendue dans I'histoire
des jeux micro, avec un million
d’exemplaires vendus.

STANDARD : PG
SORTIE PREVUE : MARS 1334

Orrigin annonce la couleur : Sys-
tem Shock tournera a 15 images
par seconde -ce qui est relative-
ment peu- sur un 486-DX2-66.
Faudra pas venir vous plaindre si
¢a rame sur votre bécane. Déve-
loppé par Paul Neurath et ses
collégues de Looking Glass Tech-
nologies -les auteurs des Ultima
Underworld-, il s’agit d'un Wol-
fenstein 3D futuriste -encore !-,
combinant les ingrédients des
jeux de réles classiques a des
phases d’arcade/action. Un soin
tout particulier a été apporté au
réalisme, notamment dans les ré-

actions “physiques” comme la
trajectoire des fleches, etc.

Le héros est un hacker -un pirate
de réseaux informatiques- qui,
alors qu’il s’était infiltré dans le
réseau de la méga Tri-Optimum
Corporation, s’est fait piqué par
le Président du Développement
des Produits qui I'oblige a tra-
vailler pour lui a vie. Il est alors
envoyé dans une station spatiale
ou sont effectuées des expé-
riences génétiques, et que dirige
un ordinateur appelé Shodan.
Son objectif est d’infiltrer Shodan
pour en prendre le contréle.

A partir de 13, tout s’est enchainé
tres vite : Wing Commander, Ul-
tima Underworld... Et Origin est
devenu l'un des poids lourds dans
le domaine de I'édition. Les pro-
jets se multiplient -6 jeux par an
en moyenne-, et des moyens de
plus en plus importants y sont
consacrés. Le budget de chaque
projet atteint le million de dollars,
les délais peuvent atteindre 24
mois. Alors qu'il y a dix ans, la
plupart des jeux étaient congus,
écrits, dessinés et programmés
par une seule personne, les
équipes de développement peu-
vent maintenant comprendre
jusqua 30 personnes : program-

meurs, graphistes, compositeurs...
“Les projets sont nos ressources
vitales et il faut des talents divers
pour donner vie a un produit”, dit
Dallas Snell, le vice-président et
directeur général d’Origin. Malgré
tout, il régne une ambiance plutét
bon enfant dans les locaux. Une
visite suffit pour voir qu'en dépit
de tous les enjeux financiers, une
grande liberté créative est laissée
au personnel-maison.

Quant a la question que tout le
monde se pose “mais pourquoi
font-ils toujours des jeux pour les
§rosses configurations ?”, Dallas

nell y répond clairement : “Nous

o maison des I)m'reur@

Tous les deux ans, Richard Garriott
transforme sa maison a l'occasion de
Halloween. En temps normal, sa de-
meure est déja une curiosité, avec des
passages secrets, des salles cachés,
un donjon et un observatoire astro-
nomique. Mais pendant ces fétes de
quatre jours ou seuls 250 personnes
sont admises -sic !-, elle devient une
“véritable” maison hantée, un uni-
vers de brume, monstres, cryptes, ex-
plosions, lasers, etc.. Les invités al-
laient participer au plus formidable
jeu de roles “grandeur nature” ja-
mais réalisé. Lannée derniere, 300
personnes s'étaient portées volon-
taires pour travailler pendant six se-
maines a la préparation de cette féte.
125 techniciens et acteurs étaient
nécessaires pour assurer le spectacle

chaque nuit.

Pour accomplir cette mission, il
subit une opération chirurgicale
ou il regoit un implant neuronal.
Pendant sa période de convales-
cence, il est mis en sommeil
cryogénique dans un des labos
de la station. A son réveil, la sta-
tion est ravagée, tous les hu-
mains ont été tués et Shodan est
devenu incontrolable. Evidem-
ment, tout ¢a n’était que l'intro-
duction, le but du jeu est de dé-
truire Shodan qui a l'intention de
détruire la terre. Pour cela, il fau-
dra d’abord affronter les
monstres génétiques, les mutants
androides et un virus. C'est mal-
heureusement tout ce qu’on en
sait pour linstant, et il faudra pa-
tienter avant de voir les premiers
écrans.

Warren Spector, Producteur de
System Shock et de Warbirds

Richard devant sa fabuleuse maison.
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Eric Hyman, Chef des Projets Wing commander, 3DO et Pacific Strike, PC

SUPER Wi

STANDARD : 300
SORTIE PREVUE : DECEMBRE

C’est le seul projet 3DO officiel
d’Origin. Cette version de Wing
Commander est une adaptation du
premier volet, WCI et Secret Mis-
sions |, mais elle comporte égale-
ment douze nouvelles missions.
C’est en quelque sorte pour faire le
paralléle avec le cinéma, le remake
d’un classique. Le scénario et le jeu
restent inchangés, mais tous les ef-
forts ont été portés sur I'aspect vi-
suel. Alors qu'il n’y a que deux pro-
grammeurs sur le projet, pas moins
de sept graphistes sont mobilisés. La
plupart des graphismes sont mainte-
nant finalisés. Tous les cockpits et de
nombreux autres objets ont été re-
dessinés et retravaillés sous 3D Stu-
dio, avant d’étre intégrés dans les
kits de développement 3DO sur
Mac. Le portrait de tous les person-
nages ont été complétement redessi-
nés avec Photoshop, puis travaillés
avec I'’Animator 3DO. Le lissage des
courbes -ou anti-aliasing- en temps
réel, combiné a une résolution 320 x
240 et l'utilisation d’une palette de

| COMmMmaAN

65 000 couleurs
16 bits, permet-
tront un rendu
final des plus fins.
A propos de la
3DO, Eric Hyman, le chef du projet,
était également tres enthousiaste a
ropos d’autres caractéristiques de
a 3DO comme les animations en 30
images par seconde, les 32 Mo RAM
facilitant les sauvegardes et les char-
gements, le faible temps
d’acces, et la trés grande .
maniabilité du pad.
Super Wing Commander
comprend une aide en
ligne pour que les joueurs
puissent maitriser rapide-

teurs professionnels, et apparaitront
également a I'écran si I'on veut. En
fait, il y aura 120 Mo de voix digits,
et tout le jeu utilisera pleinement un
CD de 600 Mo.

Conputar ok

ment les commandes. La \Sas? Seuad o

bande son originale a été
conservée, mais de
longues séquences ciné-
matiques intermédiaires
de deux a trois minutes
ont été rajoutées. Tous
les dialogues ont été ré-
enregistrés par des ac-
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STANDARDS : PG - PG GD ROM
SORTIE PREVUE : DECEMBRE

Warbirds est un simulateur de
vol se déroulant pendant la Pre-
miére Guerre mondiale, avec le
moteur de Strike Commander -
c’est-a-dire le ReelSpace-. Le jeu
démarre en janvier 1917 et vous
met dans la peau d’un pilote
américain engagé dans la Royal
Flying Corp, dans une base au
nord de la France. L'objectif était
de réaliser un jeu simple et amu-
sant, tout en restant exact histo-
riquement et aussi réaliste que
possible. Des séquences vidéo
digit des actualités de I'époque
ont méme été intégrées pour
renforcer 'ambiance. Contraire-
ment a l’ére des jets ou a
I'époque de Strike Commander,
les situations de combats pen-
dant la Premiére Guerre mon-
diale étaient beaucoup rappro-
chées et donc plus personnelles.
L'absence de radar, des missiles
et de la technologie moderne
oblige a regarder autour de soi.
Les avions décollent a 35 mph,
atteignent une vitesse de pointe
de 75 mph et peuvent atterrir
dans des champs. Bien que trés
jolis a regarder, ils n’en ont pas
moins des réactions de vol parti-
culiérement lunatiques et diffi-
ciles a2 maitriser. Origin a tenté
de traduire les sensations
uniques du pilotage de ces vieux
coucous dans Warbirds. Le mo-
teur de Strike Commander a
donc da subir quelques modifi-
cations, pour prendre en comp-
te des particularités des dyna-
miques de vol de ces appareils :
vitesse au décollage et a l'atter-
rissage, réactions du moteur, dé-

crochages, poussées aérodyna-
miques, etc. Warbirds est com-
posé d’une quarantaine de mis-
sions trés variées. Vols de
reconnaissance, escorte de
bombardiers, destruction de
dirigeables zeppelins et de bal-
lons d’observation, de l'artillerie
et des troupes terrestres, des
terrains d’atterrissage et che-
mins de fer, etc. Cinq avions
sont disponibles : le Sopwith Pup,

T

EXTENUNAL VIEW

le Sopwith Camel, un Spad XIli
et un SE 5A, ainsi qu'un Triplan
Fokker DRI lors d’'une mission
secrete. En face, les ennemis se
défendront a bord de vingt types
d’appareils différents, dont les fa-
meux Fokker D7 et D8. Les
combats peuvent impliquer
jusqu’a huit appareils en tout -
quatre dans chaque camp-.

Le succés ou I'échec d'une mis-
sion déterminera les parametres
de la suivante : le nombre d’en-

nemis a affronter, le choix d’ap-
pareils a piloter, etc. Dés que les
Etats-Unis entrent en guerre,
vous pourrez étre transféré
dans une unité américaine. Et il
y aura également une rencontre
avec une charmante espionne
allemande. Il y a, bien sar,
d’autres personnages, votre
commandant, un sergent, un
mécanicien et évidemment un
pilote rival. Grandes innovations
par rapport a Strike Comman-
der, le tableau de bord dans
Warbirds est entiérement fonc-
tionnel -et complétement au-
thentique-, et un “magnétosco-
pe” est également disponible.
Enfin, on va pouvoir revoir une
mission sous toutes les cou-
tures, et admirer les magnifiques
paysages... La bande son a égale-
ment été soignée, tres “‘cinéma-
tographique”. @
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STANDARDS : PC - PC CD ROM
SORTIE PREVUE : JANVIER 1994

Le deuxieme simulateur créé a partir
du ReelSpace -congu, rappelons-le,
pour Strike Commander-, se déroule
endant la Seconde Guerre mondia-
e, dans le Pacifique. Pacific Strike a
été congu pour séduire aussi bien les
fans des simulateurs traditionnels, en
terme de détails et de précision his-
torique, que les autres joueurs. Le
scénario débute avec le bombarde-
ment de Pearl Harbour. Vous tenez
le réle d’un pilote qui vient d’étre as-
signé sur l'lle. Les missions démar-
rent directement dans le ciel -c’est
historiquement exact, quelques
avions américains ayant réussi a dé-
coller malgré le carnage-. De |3, le
scénario suit une structure de cam-
pagne -dix campagnes de quatre mis-
sions- couvrant la plupart des
grandes batailles. Abattez les appa-
reils ennemis et vous monterez en
grade et gagnerez en responsabilités.
Vous serez ainsi de plus en plus im-
pliqué dans I'élaboration stratégique
et l'allocation des ressources des

missions, et vous pourrez piloter
I’appareil de votre choix parmi les
huit disponibles -dont les Wildcats
F3 et F4, le Bearcat F8, le bombar-
dier Devastator et le Dauntless-.
Soyez bon, spécialement dans une
mission secréte et peut-étre les Ja-
ponais accepteront-ils la paix en
1944 ; soyez un as, et vous pourrez
servir d’escorte a I'Enola Gay pen-
dant son raid sur Hiroshima ;
échouez, et il y aura de grande chan-
ce pour que les Japonais réussissent
a envahir Hawai. Votre succés ou
échec relatif peut aider a changer
lissue du conflit -c’est la seule entor-
se a la réalité historique-. Vous af-
fronterez 20 types d’appareils japo-
nais différents et de nombreux
navires. L'inventaire complet des
armes de I'époque est utilisé.

Tous les appareils sont authentiques
et suivent des modéles de vol réa-
listes. Les cockpits sont entierement
opérationnels. L'équipe de dévelop-
pement composée de quatre pro-
grammeurs et quatre graphistes,
“chapeautée” par Eric Hyman, tra-
vaille sur Pacific Strike depuis janvier
1993. Ce sont tous des fans de simu-
lateurs de vol, qui ont essayé de
créer le genre de jeu auquel ils aime-
raient jouer. Le moteur du dévelop-
pement utilisé est une version
améliorée de celui de Strike Com-
mander, permettant d’impliquer
jusqu'a douze appareils dans un dog-
fight sans ralentissement majeur. La
bande son comprend des thémes
musicaux variant selon l’action, et
des voix digits pour toutes les com-
munications radio.

STRIHE
CONMANDER (O

Quelques news avant le test, histoire
de faire baver. La version CD de Stri-
ke Commander risque de faire au-
tant de malheur que la version flop-
py. Elle comprend toutes les missions
de Strike, mais également du data-
disk, Tactical Operation, disponible
depuis peu. Lintroduction a été mo-
difiée -¢a reste la surprise-, et le jeu
est entierement parlé. Les voix digits
du Speech Pack initial sont évidem-
ment incluses, mais de nombreux
dialogues supplémentaires ont égale-
ment été enregistrés. De méme, la
bande originale MIDI et les effets so-
nores ont été enrichis.

Mais surtout, surtout, c’est en haute-
résolution !
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Bon, le projet n’en est qu'a ses tous débuts, mais on ne B

pouvait pas faire un dossier Origin sans vous parler de

Wing 3. La bave aux coins des levres, on est bien placé

pour savoir ce que c’est, on arrive a peine a essuyer la 1y, 2 1
nétre. On sait juste que ce sera comme Strike CD, c’est-
a-dire en Super-VGA et que c’est prevu pour I'été pro-
chain. On vous montre tout ce qu’'on posséde sur le ' 0 it UG Ll
sujet, trois crayonnés... En attendant, repassez-vous donc BLELILEN A AEE]Ig
Wing Commander 2, histoire de ne pas perdre la main. - :
L’été sera chaud !

as
=

S ¢
1
2
H

Gunis UIEER Liad
s GEEE

STANDARD : PG
SORTIE PREVUE : DECEMBRE

Léquipe d’Ultima VIl réitére avec ce
“huit épisodes” de la série de jeux de
réles la plus vendue. Elle a passé six
mois en recherche et développe-
ment pour réécrire tous les outils et
utilitaires de programmation. Les ou-
tils d’édition ont, en fait, été créés
dans le jeu, et il a été possible a plu-

sieurs personnes de travailler sur la
méme séquence simultanément, par
réseau. Tous les objets animés et les
personnages ont d’abord été congus
sous 3D Studio puis “rodés” pour
exécuter tout le répertoire de mou-
vements. L'Avatar, par exemple, est

UI.'|1MAVIII, PAGAN

trés fluide et peut se déplacer dans
huit directions différentes, il peut
également courir, se baisser, sauter,
et méme perdre son équilibre avant
de tomber. Les autres objets animés
disposent de réactions physiques
plus réalistes : si un objet est lancé, il




effectuera une trajectoire en
arc au lieu de se diriger sim-
plement en ligne droite. Pen-
dant les dialogues, les per-
sonnages continuent a étre
actifs. La vue en 3D isomé-
trique du jeu présente
d’énormes sprites -deux fois
plus grands que d’habitude !-

Le scénario suit exactement
la fin d’Ultima VII. Le Gardien
vous a attiré dans son uni-
vers, Pagan. Vous étes com-
pléetement seul, perdu et
désorienté. Il n’y aura ni
compagnon, ni allié pour
vous aider, méme si parfois
vous rencontrez des “au-
tochtones” qui vous guide-
ront dans votre quéte.
Presque tout le monde, sur
Pagan, croit en I'un des
quatre Titans. Le Gardien
régne en maitre absolu, et il

a placé les Titans les plus
puissants aux quatre coins de
Pagan pour protéger son em-
pire. Afin d’affronter et de
détruire le Gardien, vous de-
vrez apprendre, comprendre
et maitriser les facultés ma-
giques de ces Titans. Pour
comprendre les dieux, I’Ava-
tar doit apprendre a com-
battre les démons, les trolls,
les zombies et les squelettes
a la maniere des prétres. Une
autre innovation technique
utilisée par Origin pour Ulti-
ma VI, concerne la bande

son. Auparavant, il n’était
possible de faire jouer qu’une

CET HOMME EST UN

SACRE VEINARD'

Ben oui, Jean Pierre
Demessant est un
sacré veinard. C'est lui
le grand gagnant de du
concours Electronic

Arts/Joystick. Il a gagné le premier prix :

seule piste de sons digits a la
fois. Maintenant, on entendra
jusqu’a quatre pistes ; un
Titan peut, par exemple, par-
ler “par dessus” le souffle du
vent avec son théme musical
en arriére-plan. Méme si l'in-
terface reste familiere a qui-
conque a déja joué a Ultima,
elle a subi quelques petites
modifications qui améliorent
le confort. La durée de vie
d’Ultima VIII a été réduite de
100 a 25 heures pour séduire
plus de joueurs. Le jeu y a
gagné sur le plan des gra-
phismes et de la bande son.
Le déroulement du scénario
est plus sophistiqué, plus
théatral, avec plein d’événe-
ments se déroulant a I'écran
simultanément. Un plus
grand soin a été apporté aux
détails et surtout, Pagan
comporte deux fois plus de
graphismes qu’Ultima VII. Et
¢a reste un grand jeu, occu-
pant 30 Mo de disque dur,
comprenant les effets so-
nores digitalisés et tous les
dialogues du Gardien et de
ses quatre Titans. Un Speech
Pack de 9 Mo fournira un
dialogue d’environ |0 mi-
nutes supplémentaires de
voix pour les autres person-
nages.

trois semaines

tous frais payés chez Origin pour tester la version francai-
se de Ultima VIII, Pagan. 1l est donc bien arrivé et patati et
patata. Mais pour I'heure, laissons-le @ sa tdche. Il nous

racontea tout ¢ca plus en détail le mois prochain...

heureux ?

Alors,

SUPER NES consolesetjeux e e o o0 0 o

SNES + 1 manette 690 Jurassik Park 395
SNES + 1 manette + Street Fighter 2 Turbo 495
Mario All Stars 990 Mortal Kombat 495
SUPER SCOPE + Jeux 595 Sim City 445
Mario All Stars 445 Addams Family 2 445
Battletoads in Battlemaniacs 495 Cantona Football 445
Desert Strike 395

MEGADRIVECt MEGACD e e 0o e 0 0 o

Console MEGA DRIVE de base 695 MEGA CD + 2 jeux 1990
Mega Drive 2 + Compil 3 jeux + Game Gear + Columns 595
2 manettes 895

Jeux MEGADRIVE cccoccscsee JeUX MEGACD seecvvcscnns
Streets of Rage 2 395 Sherlock Holmes 395
Bulls Vs Blazers 395 After Burner 3 395
Jungle Strike 395 Prince of Persia 395
Aladdin 445 Final Fight 395
Cool Spot 395 Batman Returns 395
General Chaos 395 Jaguar XJ 220 395
Street Fighter 2' 545 Robo Aleste 395
Terminator 2 395 Wolf Child 395
Two Crudes Dudes 395

GAME BOY consolesctjeux e e oo 0 @

GAME BOY Basic 299 Mortal Kombat 269
Prince of Persia 269 Sonic 2 269
Jurassik Park 295 295 Super Hunch Back 269

AMIGA CD 32 consoles etjeux ¢ e @ @ @

AMIGA CD 32 2490 Star Trek 349
James Pond 2 249 Defender Crown 270
Pinn Ball Fantaisie 299 Jurassik Park 270
Sensible Soccer 320 Battle Storm 295
Morph 249 Ryder Cup 295
Sleep Walker 295

AMIGA e o 0000000000000
Body Blows 2925 Golf Microprose 179
Civilization 295 Grand Prix F1 295
Combat Air Patrol 269 Indy 4 395
Dune 2 269 One Step Beyond 179
Genesia 279 Space Hulk 289
Goal 259 Syndicate 260
Alfred Chicken 295 Blob 215
Theatre of Death 295 Goblins 3 329

ATARlI e e o000 ececcocoecee

B17 269 Lemmings 2 295
Civilization 295 One Step Beyond 179
Golf Microprose 179 Silent Service 2 195
Grand Prix F1 295 Street Fighter 2 199
Guy Roux Manager 295

PC eoococevooeceocooeoeccoocoe

Privateer 495 349 Chess Maniac 5 349
Privateer Speech Pack 155 Railroad Tycoon de Luxe 295
Kasparov Gambit 349 Fields of Glory 345
NHL Hockey 349 Syndicate 295
Seal Team 349 Civilization 369
Street Fighter 2 295 249 Day of the Tentacle 395 349
Betrayal at Krondor 349 Dune 2 349
Body Blows 269 Eye of the Beholder 295
Pirates Gold 329y 29 Lands of Lore 349
Flight Simulator 5 395 Shadow Caster 395
Mc Donaldland 245 Goblins 3 345
Retumn to Zork 395 Alone 2 395
Inca 2 395

CDROM e cc0c0cc0cccccccce

Day of the Tentacle 395 Seventh Guest 495
Eye of the Beholder 3 369 Sherlock Holmes 3 369
Mad Dog Mc Cree 395 Dune 395
Goblins 3 395 Inca 2 449

CATALOGUE DE PRIX A VOTRE DISPOSITION. N'HESITEZ PAS A LE DEMANDER.
Ces prix s'entendent dans la limite des stocks disponibles et sont susceptibles de
modifications. Tous les prix sont indiqués TTC .

"Bon de commande & retourner a : MICROFOLIE'S Distribution
23 rue Buffon - 92500 RUEIL-MALMAISON - Tél. (1) 47 32 92 04

: Demgnauon
: Ex : Jurassik Park

" Machine Qle Prix unltalrz) Sous-total |
SUPERNES | 1 395 395

!

Isarticipation aux frais de port
Ay TOTAL ity

Pammpauon aux fvals de pon canouches, Iogu:oels 29 F « consoles, ordinateurs 60 F
[] paiement par mandat-poste

j Paiement par carte bleue L Canc Bleue |

Date d'expiration ‘ | S Date de la commande \
Signature (des parents pour les mineurs) :

Nom Prénom

Adresse

Code postal Ville

Téléphone Date de naissance

(] paiement par chéque & l'ordre de MICROFOLIE'S Distribution

€621 8
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BioForge marque I'entrée d’Origin
dans le domaine des films interactifs.
Si la plapart des éditeurs estiment
que les produits interactifs ne peu-
vent étre viables que s’ils sont basés
sur la vidéo, Richard Garriott et ses
associés ne partagent pas cette
conception. gioForge (Interactive
Movie |) se présente comme le pré-
curseur en matiére de nouvelles
techniques et technologies. L'équipe
a passé de nombreuses heures a ex-
périmenter et a écrire de nouveaux
outils de développement. Dés que
ces techniques seront maitrisées, elle
portera ses efforts sur I'aspect “scé-
nario” d’Interactive Movie 2. Le scé-
nario d’IM| commence quand le
héros, lors de I'exploration d’une
lune “alienne”, est capturé par les
Mondites. Le jeu démarre quand il se
réveille dans une cellule pleine de ca-

lf{u/[ “f "ul!

chots, gardée par un “nurse-
bot”, un androide-infirmier, qui

peut le “désactiver” en lui injec-
tant un anesthésiant. A son
grand désarroi, il découvre qu'il
a subi, a son insu, de nom-
breuses opérations chirurgi-
cales qui ont remplacé cer-
taines parties de son anatomie
par des implants mécaniques.
Qui plus est, ses souvenirs ont
été effacés. Il tentera évidem-
ment de s’échapper pour re-
trouver son identité, de décou-
vrir le pourquoi du comment et

de contrer ses agresseurs. Le
premier obstacle a surmonter
sera le tres hostile “nurse-bot”.
Mais grace aux implants dont
notre ami a été doté, il se dé-
couvre des pouvoirs extraordi-
naires et de nouvelles compé-
tences. L'univers ou évolue le
héros a été entierement créé
en 3D Studio. Toute l'action se
déroule en temps réel. De nou-
velles techniques d’animation,
notamment pour le personnage
principal, ont été expérimen-
tées. L“acteur” a été créé syn-
thétiquement sous 3D Studio, a par-
tir d’'un modéle en fil de fer. Un
squelette a été introduit dans ce mo-
dele et les surfaces polygonales
constituant la peau ont été liées au
squelette par des points de référen-
ce. En animant le squelette, le corps
entier s’anime. Méme si cette mé-
thode s’est révélée trés efficace,
I’équipe espére obtenir des mouve-

72 Foe

ments encore plus fluides, grace a
I'utilisation d'une combinaison sensi-
tive que porterait une “vraie person-
ne”. En enregistrant les mouvements
de cette derniére, il sera possible de
programmer une gamme plus précise
d’instructions pour I'acteur.
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L' HYPER-AVENTURE

Cing temples au coeur de I’espace-temrs, les Iabyrmthes
lés plus tortueux, les monstres les pl us redoutables,
Kether est le plus grand jeu d’'aventure jamais créé sur CD-1.
Vous étes un Maitre ? Jogez CD-It :

PHILIPS

Kemen

SUR
CD-INTERACTIF
PHILIPS

PHILIPS

e-son fab

CD-INTERACTIF PHILIPS

"” MaI!. qgtaluvp

’avent

euse,
te. :

'HYPER-AC'I' IOI\I ;

Piquez sur des cités oubliées, foncez dans des tunnels infernaux,

jouez-vous des vaisseaux ennemis l.ll se ruent a votre
rencontre, survivez a des pluies de gt orites, Kether est aussi
u

un jeu d'action pure et dure. Vous & n Homme ? Jouez CD-I !

-PUISSANCE

n’a été aussi loin sur CD-Interactif.
. |taI|sees, graphismes parfaits,
nsoutenable, Kether st digne
ec une seule différence :
commandes !

? JOUEZ CD-I!

L' HYPER-GRAPHISME

lmages de synthése, véritables acteurs, décors hallucinants,
3D omniprésente, effets spéciaux inouis, Kether est le premier
vrai film interactif. Avec le CD-I, plongez au coeur de la réalité

virtuelle ! Vous aimez les sensatlons fortes ? Joue‘ CD-1 !'»

‘PRO ? JOUEZ CD-I!

R




Le PC Vidéo Show

Plus de 20 titres PC et CD Rom
présentés sur cassette vidéo

RATUIT

400 F d'achats (offre non cumulable)

| Isle et Silver Seed, voici le seul, 'unique ULTIMA 8 :
= graphismes superbes, animations fop, scénario ensorcelant.
“ Absolument unique !

MICROMANIA

- IN EXTREMIS | TERMINATOR ">l (IR | MORTAL - Ax /
vy Raupace | ~ YRR (8§ Komar ATARI ST/AMIGA
Delfine Be nisndtds | ghemta B (WA 4 ot | || NOUVEAUTES A VENIR
?Phﬁfe ! Toutes Wolfenstein 3 D. = fomeuxjes | [ Apocalypse King Quest 6
ool m‘“;“‘“%““ i === d'ﬂfmfhe- lait |~ {1Battletonds Mortal Kombat
programmation au service d'un jeu ﬂ'ﬂfﬁoﬂ ire tous les robofs présents dans leglg2 ni onsole , il le fallait sur votre PC Il.’: iglludeell:;sstl:arn il Body Blows 2 Robinson Reqme!n
0 vous incarnez un flic de I'espace ! usines Cyberdine ; IWm| e plus violent de Ihistoire du jeu video ! | Canon Fodder Second Samourai
: . o (ogl Spotk Simon Lhe S(I):(em
L D | P o TUTERI | : | Cyberpun Startrek 25th Ann.
| REBEL POLI 'INDYCAR | | i
ASSAUIT QUEST 4 B Kicke | [
Un jeu spécale- iR 2 smaum 5101 1F117 A Nighthawk — Uridium 2
'I“e"',dé""”l 2‘;,';:,5’3“9 e il,ﬂ:’s'g' i e | Gobblins 3 Winter Olympics
Dppe s précédents, vous Grand Prix de | Innocent Wiz and liz
(D Rom PC! devez arréter un Microprose " |Jurassic Park Wonderdog
Vous vivrez I'aventure de la "Guerre criminel laché dans la ville qui menace| semblait étre le Top ! Eh bien il faut réviser son K240 Zool 2
des Etoiles” dans son intégralité grice| | o voire (o{aquii)_igr. Une enquefe ugement ! Une nouvelle simulation de course est | |- e
3 une animalion e une musique inbgalée. ¢alisée en images digitalisées de toute beauté. ee! 4 ,I, OP 20 ST/AMIGA
“S95® WINTER SAM & MAX] | SUBWAR | Elite 2 Frontier 289/289F
~ . OLYMPICS Un jeu d'avent . |Genesia ND/349F
nb A acasion Boowré dlantit 2058 v || IHisdGens ND/329F
= o v J 4 ooie sous marnde | |{Syndicate ND/249
US Gold vous i o combat dernier cri| | 10.M. Football ND/249F
: & ' 0 coll‘uodé une bunﬁe dessinée) :Lg:sfendez des | Spuclt: Hulk I ND; 299F
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ca faisait
longtemps que
les jeux d’'aven-

ture/roles n'avaient
pas bénéficié d'un
théme aussi intéres-
sant et novateur.
Certes, ce n'est pas ni
la premiére, ni certai-
nement la derniére fois
qu’on parlera du Cy-
berpunk. Aprés une
mission effectuée a la
solde de Melissa Van
Helsing, une charman-
te jeune femme qui se
révéle appartenir @ un
gang de vampires san-
guinaires, notre héros
Ransom Strak se fait
mordre... Le voilad donc
ravagé par cette malé-
diction quasi-géné-

tique qui va le transfor-
mer, malgré Wi, en une créature
démoniaque. Heureusement,
dans cet univers futuriste, les im-
plants cybernétiques sont habi-
tuels, et Ransom va réussir @ mai-
triser ses insticnts meurtriers,
grace a un implant neuronal. Evi-
demment, il devra retrouver trace
de ses agresseurs, sans succom-
ber wi-méme a la tentation. en
explorant a la fois un New York
futuriste et la Matrice, le réseau
d'informations qui a tissé sa toile
a travers le monde. Car qui
controle les informations, contro-
le le monde... Bon, on va s‘arré-
ter la, histoire de faire durer le
suspense, et laisser les surprises

faire leur effet. Bien que ce soit
principalement un jeu de roles -
les personnages ont des carac-

téristiques, il y a de vraies
phases de combats stratégiques,
etc.-. visuellement, Bloodnet a
tout Uair d'un banal jeu d'aventu-
re graphique a la Sierra. Si les
sprites des personnages restent
trés classiques, les décors dans
lesquels ils évoluent sont tout
simplement @ tomber par terre.
Reéalisés en 3D rendering, les en-
droits visités sont tous plus beaux
les uns que les autres. L'interfa-
ce utilisée est d'une simplicité tri-
viale, et comporte une option
permettant d’entrer dans la fa-

- =3

meuse Matrice. La, tout change,
on se retrouve dans un univers
bizarroide, avec des créatures bi-
zarres, des personnages bi-

zarres... bref, tout plein de
choses bizarres et surtout indes-
criptibles. L'ambiance sonore,
quant a elle, est trés correcte et
plonge dans 'ambiance glauque
du jeu. Ben dis donc, ¢ca a lair
trés alléchant tout ca, espérons
que ce sera a la hauteur de nos
attentes.
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a famille Quest
L for Glory va
bientot s‘agran-

- dir d'un nouveau
E - membre avec ce qua-
D\ trieme épisode prévu

: pour la fin de lannée.
Pour ceux qui n‘au-
raient pas encore eu
la chance d'y gouter,
il s'agit d’'un jeu de
e roles/aventure digne

y v, des autres séries Sier-

=

FOR GLORY v

PDOWS OF DARIKINESS

ra. Avant de demarrer
le jeu donc, on se choisit son
alter-ego parmi un guerrier, un
magicien et un voleur, dont les
caractéristiques changent. forcé-
ment. De méme, le déroulement
de lhistoire est different selon le
perso choisi -pour ceux qui n‘au-
raient pas capté, on peu dons re-
jouer plusieurs fois-. Je rassure
au passage les habitués: ovi,
vous pourrez re-utiliser votre an-
cienne perso. £t vous en aurez
bien besoin puisque Shadows of
Darkness se déroule en Transyl-
vanie... £t qui dit Transylvanie,
veut dire obligatoirement, vam-
pires, loup-garous, spectres, etc.
Yous devrez peneétrer dans une
sombre caverne a la recherche
d'un savant fou. Du grand frisson
en prévision donc. Pour parer
ces dangereuses et macabres
rencontres, un nouveau systeme
de combat a été mis au point. En
effet, quand on croise un
monstre, il faut vraiment se battre
dans une phase
d'arcade. Le
personnage se
dirige ainsi a la

-2 souris, peut ef-
bna fectuer des acro-
s baties pour évi-

ter les coups,

peut manier 'épée ou lancer des
sorts, etc. Pour ceux que cette
phase n'intéresserait carrement
pas, le menu configuration com-
prend une option pour en dimi-
nuer la difficulté. Contrairement
aux autres jeux Sierra, QFG com-
prend de nombreux “jeux dans le
jeux” mais également de vrais
dialogues avec les perso rancon-
trés. Evidemment, on a droit a la
magie, aux points de vie, etc.
bref, comme un vrai jeu de roles.
Du point de vue de la réalisation,
Sierra ne faillit pas a sa réputa-
tion. Les graphismes sont,
comme d’habitude, splendides.
les écrans sont trés travaillés,
avec des effets d'ombre et de lu-
miére a tomber. L'animation du
personnage a été grandement
amelioree, notamment dans les
phases de combat. La technique
du rotoscoping atteint désormais
son summun tant les mouve-
ments sont réalistes et fluides. La
bande-son n'est pas non plus en
reste et gageons qu'on tremblera
en entendant les thémes angois-
sants et les bruitages horribles.
Bah dis donc, ce Noél s'annonce
plutot bien.

CALOR
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C a a les décors des
Beholder, ca a l'am-
biance des Beholder,
¢a a U'air d’'un Beholder,
mais c'en n'est pas un. C'est
“juste” Dungeon Hack, un
jeu de role solo a la durée
de vie illimitée -ou presque-.
Comme dans tous les jeux
AD&D, on commence par la
création du personnage,
avec classe, alignement,
etc., puis on a le choix
entre mode “facile”, “nor-
mal”, “difficile” ou “custom”.
Voila le principal intérét du
programme. Le mode “cus-
tom” permet de régler tous
les paramétres de la géné-
ration des donjons. Nombre
de niveaux, de monstres, de
murs invisibles, niveau des
monstres, etc., bref tout ce
qu’il faut. Ensuite, les don-
jons sont générés aléatoire-
ment -tout en restant résol-
vables, c'est-a-dire que
vous étes toujours censé
trouver les bonnes clés pour

FOr SpENS

T Monsters yround for-comfors
" . < spaiis

ne pas bloquer bétement-.
Et grace a tous ces para-
meétres et @ cette génération
aléatoire, il n'y a pas moins
de 4 milliards de possibili-
tés. Non, vous ne révez pas,
c'est vrai. Ce n’'est, certes,
pas “illimité”, mais fauvdra
quand méme se lever tot
avant de tout voir. D'autant
plus que les niveaux sont
gigantesques, monstrueux
méme. Coté look, c'est un
Beholder remanié. Rien n‘a
changé. La fiche de perso
est la méme, les décors sont
les mémes, les monstres, les
sorts... On est en terrain
connu, celui d'AD&D. L'inter-
face. néanmoins, comporte
une innovation notable : U'au-

tomapping. J'en connais qui

vont faire la tronche, les

“vieux de la vieilles”, parce

qu’'ils aiment ¢a. dessiner

sur du papier a petits car-

reaux, mais pour les autres,

c’'est un excellent moyen de
pouvoir enfin se concentrer,
se plonger dans l'ambiance.
Je passe sur le scénario qui
se résume @ une phrase :
vous étes prisonnier d'un
donjon dont il faut que vous
vous échappiez. Comble de
loriginalité, cette évasion se
fera principalement & coups
d'épée ou de sorts. Ben dis
donc, ca c’est une trouvaille !...
C'est donc essentiellement un
jeu pour grosbills, puisqu’il y a
méme un tableau de stats résu-

- .

SCronts Charaoiet
Vrm 1Grac fr/.

10
Strensth i "
Intelisente 7
?cfxﬂnt‘ l-
Consuty’ y J
Crarismx 12
Armor Chhgs 10 /
Hit Points g 4 Human
Ase "
Leveis) k4 e
. Dwarf

0 e

|
)
|

Gnome
Q Hahne

Lawful
Reutral
Chaoti

8 Good
0 Neutral
0 Ewil

mant le nombre de créatures
malfaisantes que l'on a exter-
minées, et un tableau des
scores ou apparait le nombre
de points d’'expérience acquis.
A part ca, graphiquement et
auditivement, c’est, comme le
reste, du Beholder. VGA 256,
sons digits, musiques angois-
santes... Personnellement, je
demande a voir.
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Ce célébrissime jeu
d'action sur Apple Il est
enfin remis au gout du
jour. Résumons le principe,
pour ceux que la référence
laisse de marbre. Archon

Ultra se déroule sur un pla-

teau oU se trouvent cing
cases spéciales que convoi-
tent deux camps : les Blancs
et les Noirs, ah ha ! Le look
du jeu est trés proche de
celui de Battlechess, puisque
les piéces représentent des
personnages tout droit issus
des mythes et légendes meé-
diévaux-fantastiques : li-
cornes, dragons, golems, ma-
giciens, etc. De méme, quand

SSl » PCe FIN NOVEMBRE

~ deux piéces
= Se rencontrentun
-7 ™  affrontement

£ M & sanglant
! .\ a alors
. lieu devant
” vOos yeux éb-

louisSs &t la, -on
/ passe en mode
“action”, sur une

vue en 3D. Dans

t Battlechess,
‘md l'issue des com-

1 é bats est connue
<« d'avance parce
qu’'elle respecte
\ les régles des
. échecs. Dans
4 Archon Ultra,
celle-ci dépend

ARCHON U

tuées au joystick ou au cla-
vier. C'est la grande différen-
ce entre ces deux jeux. Une
phase qu'apprécieront les
amateurs de beat-em-up,
puisqu’il s'agit, ni plus ni
moins, d'exterminer U'adver-
saire @ coup de joystick.
Sous des dehors stratée-
giques, Archon Ultra se réve-
le étre un bon jeu de baston
des familles. Pour ce remake,
SSI| a tenu & bien faire les
choses. Les graphismes sont
soigneés, les animations éton-
nantes. Mais restons-en la
pour l'instant, car on me dit
que tout ¢a a été encore
amélioré. La version qu'on a
pu voir n’'étant déja pas mal
du tout, on se demande ce
que ¢a va donner.
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ACKTLADD CURTTOUOURS?

p _ 4 T Selon les informations regues
3 ¥ 4 . 1 H ce matin, Pinfame Jack 1.
. { . al A ' i ¥ Ladd, criblé de dettes et
i ' actuellement recherché par
les Services Fiscaux
Interstellaires, est toujours
en liberté.
Cette photo prise par Wilbour A.
Pratt, phmographe amateur,
montre un homme identifié
comme Jack T. Ladd quittant le
fameux night-club Vagrants. Le
club, repaire favori des patrons
du milieu et des starlettes, se
trouve au coeur dela capitale et 2
la réputation de servir les
boissons les plus cheres de
'univers. La photo a été prise a
3h00 du matin et on pense que la
blonde au coté de notre suspect
n'est autre qu'une certaine Miss
Fifi LaMour, jeune actrice
talentueuse et danseuse de
charme.
Un représemam des Services
Fiscaux déclare - «gj c’est bien
'homme qu€ nous recherchons,
j'aimerais savoir combien il a
dépensé au bar, apres tout cet
argent est 3 nous.”
Sachant que Jack T.Ladd a déja
visité trois planetes, la Cité des
Nuages et au moins quatre bars,
cette photo est un indice crucial
pour sa capture. Sji vous avez des
informations sur I'endroit ot il se
trouve, veuillez contacter au plus
vite votre bureau de perception.

S

Photos d'écran PC
Jeu en francais
Manuel en frangais

until caugh

Attention — Jack T. Ladd est armé de 10 Mb de données, jeu superbe, mouvements
réalistes dans 8 directions, Smutﬂ'l‘ext““, CensoRound s Cynil’\ay““. Pour meénager votre
moralité et votre santé mentale, évitez-le a tout prix. :

Dis i
ponible sur PC et trés bientét sur Amiga
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“Tu ne peux pas passer tonf| ._f i VadeﬁiQ!l ‘
temps a tuer les gens.” = . /4 I_ I E

“Pourquoi pas?”
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itus se spécialise de plus
Ten plus dans les jeux de

plates-formes, avec ce titre
mettant en scéne des lapins
(sans blague ). Les deux héros,
Ogzy et Igzy (quand on joue &
deux) doivent voyager a travers
la prairie des anges, le désert de
loubli, la mer brisée et le monde
de glace, a la recherche d'une
graine magique pour sauver leur
village. Mais leur périple ne sera

38
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55

tombe sur le
bidule qui
fait rebondir
le truc sur
linterrupteur,
qui de-
clenche le
ventilateur,

: oupi !

" Chtoiiing !

. Weeeee!

Dynamix annonce la sor-
tie prochaine de Incre-
dible Toons. Comme son
nom lindique, ce jeu est
la “svite” de Incredible
Machine relooké Toons.
Au cas oU vous auriez
mangué un épisode, In-
credible Machine est un
jeu de réflexion dans le-
quel il faut assembler des
objets, afin de passer
chaque tableau. Lorsque
lassemblage est parfait,
on lance la mécanigue, et
c'est parti : le machin

Rp—
-
P o Pt

qui pousse
le ballon sur le pistolet, qui tire sur le tapis
roulant qui... C'est génial ! La, c’est pareil,
mais en version dessin animé burlesque. Il
faut, par exemple, faire évader des souris. A
chaque fois, un nombre limité d'accessoires
est utilisable. Dans cette version, les person-
nages, particulierement bien animeés, se li-
vrent @ des mimiques a se tordre de rire. De
méme, les objets, aux fonctions totalement
surréalistes, sont animés comme dans un,
euh... toon, justement. Des dragons crachent
du feu sur des bovuilloires, dont la vapeur
pousse des ballons sur des souris qui tom-
bent a coté d'éléphants, qui sautent au pla-
fond de peur et qui... Bref, c’est drole, malin
et passionnant. £n prime. la bande son, trés
toon, permet d’'entendre de nombreuses mu-
siques et bruitages amusants. Youpi !

MOULINEX
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pas uniquement “geographique”,
mais également “historique”
puisque. pour accomplir leur
quéte, ils devront voyager dans
le temps. Evidemment, tous ces
niveaux sont bourrés de
monstres. Tout ¢ca pour dire que
bon, y'a du boulot, méme si les
bonus ne manquent pas sur le
chemin (les Carottes et l'Eau, les
Hi-Speed et Hi-Jump...). Comme
Blues Brothers Juke-Box Adven-

ture., Rabbit tournera en 50
images seconde, avec un scrol-
ling différentiel sur Amiga, tandis
que la version PC bénéficiera de

graphismes 256 couleurs. Bon,
faut voir...
CALOR
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tout un gateau
dopé qui vous
transforme en
- une sorte de
Schwarzeneg-
ger des bacs a
sable, au t-shirt
déchiré sur des
muscles
saillants... Une
sorte de Hulk

vec le méga-succés de leur pre-

miere aventure, il était inévitable

que les frangins les plus rock fas-
sent un come-back. Blues Brothers Juke-
Box Adventure, déja sorti sur console,
s‘annonce comme un futur hit dans les
jeux de plates-formes. £t pour cause,
puisqu’il est particulierement beau.
Comme dans le premier volet, vous diri-
gez soit Jake, le petit gros, soit Elwood, le
grand mince, ou vice-et-versa. Il s'agit
d'un jeu assez classique ouU les niveaux
sont truffés de piéges et chargés de
monstres. Les frérots ne disposent que
d'une seule arme : des disques qu'ils ba-
lancent sur les ennemis. £t mieux vaut
étre préparé a en lancer beaucoup, car
les ennemis sont particulierement co-
riaces. Notamment, un dragon de style

avec des pou-
voirs plus développés : on lance plus de
disques a la fois, on saute plus haut, etc.
Avec ses 35 niveaux trés finement dessi-
nés en 32 couleurs sur Amiga et 256 sur
PC. et une animation particulierement
travaillée -surtout sur la version Amiga
avec son scrolling différentiel et ses 50
images/seconde-, Blues Brothers Juke-
Box Adventure a de fortes chances de
plaire aux fans de jeux de plates-formes.
Enfin, et ce n'est pas la moindre de ses
qualités, il se joue @ deux en simultané.
Jimagine déja les engueulades “ouais,
qu'est-ce qu'tu fous ? C'est pas la qu'il
fallait aller”, “t'es nul, je me suis fait buter,
t'aurais du me couvrir”... Bref, de bien
belles heures en perspective.

CALOR

LAMBORGHINI

American Challenge

TITUS « AMIGA « JANVIER 1994

Les différences résident simplement dans la possibilité
de jouer a deux en méme temps, en mode “champion-
nat” et en mode “versus”, et une plus grande rapidité
dans le mode “1 joueur”. Le jeu conserve néanmoins
tous ses atouts : jouabilité, rapidité, fluidité... Ben voila,
si vous avez loupé la sortie de Crazy Cars lll, c'est une
excellente occasion de rattraper votre erreur.

CALOR

39



e jeu de plates-
formes, prévu pour dé-
cembre, a des carac-

téristiques fort attrayantes.
Ce ne seront pas moins de
500 écrans de six types de
graphismes différents, que
vOous pourrez traverser sur 45
niveaux, avec un scrolling
parallaxe. Contrairement a
ce qu'on pourrait croire, Mr
Nutz Amiga n'a rien & voir -
ou presque- avec celui de la
version Super Nintendo sor-
tie il y a peu. Ici, méme s’il
n'y a point de Yéti, le scéna-
rio frise quand méme la lou-
foquerie foldingue. A cause
d'une mauvaise récolte, les
habitants d’'une planéte loin-
taine. des poules, n'ont plus
rien @ se mettre sous la dent
(ah, ha) et se meurent dou-
cement, mais sUrement.

O

Elles décident donc d’aller
voir ailleurs ce qui s’y passe,
et de vérifier s’il n'y a rien &
manger sur d'autres pla-
nétes. A défaut de graines
et autres céréales, elles sont

lation, que les poules se
sont reproduites a vitesse
vertigineuse -pire que des
lapins-, et sont devenues
particuliéerement agressives
et féroces. Notre ami va
donc s'employer a rétablir
U'ordre face a cette inva-
sion. D'autant que les
“monstres”, dont 'échelle
est respectée qu'ils soient
plus ou moins prés, pullulent
a chaque ni-

veau. Ben dis

donc, il est
pas sorti de lau-

méme prétes a dévorer tous
les habitants qu'elles croise-
ront. Deux de nos charmants
gallinacés, mais non moins
carnivores, se sont donc re-
trouvées sur la Planéte Ca-

cahouéte, ou elles
jouissent d'une exis-
tence paisible et oi-
sive. Mais Mr Nutz, un
mignon petit écu-
revil, parti prendre
quelques va-
cances, est de
retour chez son
home sweet
home. Il découvre
avec horreur et déso-
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® 2 joueurs simultanés

® 34 niveaux

® Remix des musiques originales des Blues Brothers
® 256 couleurs (Pg) / 32 couleurs (Amiga)

® Animation “Console” en 50 images secondes (Amiga)
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LES JEUX QU’IL

JEUX A 99 FRANCS
Les jeux ST sont compatihles STE

129
FRANCS

BAT 2-PC
UNREAL-PC

PC GAMES
COLLECTION-PC

SPEAR OF
DESTINY-PC

LOOM-PC




JEUX A
169
FRANCS

LES COMPILATIONS SUR ST AG PC

PLANETE AVENTURE :

LOOM,POPULOUS, EXPLORA 3, THE SECRET
OF MONKEY ISLAND. ST AG

STRATEGY.MASTERS :
MERCHANT COLONY, COHORT, POPULOUS,
CHESSPLAYER 2150, SPIRIT OF EXCALIBUR.
Sur ST et AG, HUNTER remplace
MERCHANT COLONY et DEUTEROS remplace
COHORT.

FANTASTIC WORLDS :
MEGALOMANIA, PIRATES, POPULOUS,
WONDERLAND, REALMS.
Attention, MEGALOMANIA n’est disponible
que sur les versions ST et AG.
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UBI SOFT / O.P. JEUX A PETIT PRIX - 28 RUE
I ARMAND CARREL - 93100 MONTREUIL SOUS BOIS

ADRESSE

CP. VILLE

PAYS

REGLEMENT A LORDRE D’UBI SOFT
CHEQUE BANCAIRE; CCP; MANDAT-LETTRE
Offre valable dans la limite des stocks

(signature des parents pour les mineurs)

NOM DES JEUX COMNANDES
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Depuis son rachat par Sony,

Psygnosis redouble d’ardeur et
multiplie les projets, aprés une

année plutot calme, pas moins

de huit sont prévus pour inces-

samment sous peu. L'éditeur
anglais va désormais intégrer
beaucoup plus d’équipes en
interne. Chouette, les Anglais

vont débarquer !
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Psygnosis intensifie ses activités depuis son ro-
chat par Sony. Quelle activité debordante !
Le flegme britannique, sans doute !

/c

i'
AL
Y

STANDARD. : AMIGA
SORTIE PREVUE : FEVRIER 94

Réalisé par Reflections, 'une des plus anciennes
équipes travaillant avec Psygnosis, Brian the
Lion est un croisement entre Sonic et Mario, le
genre de jeux qui pullule sur consoles, mais qui
était plutét en reste sur Amiga. Certes, James
Pond et Zool ont leur mot a dire, mais ils sont
loin d’égaler les meilleurs jeux consoles, tout
simplement parce qu’ils ont la “touche” Amiga.
Chez Reflections, ils sont convaincus que I'on
peut -qu’ils peuvent- faire mieux dans le domai-
ne. Pour Brian the Lion, ils vont tenter de se
rapprocher le plus possible de ce qui se fait, les
doigts dans le nez, sur Super Nintendo : le
Mode 7, soit la transformation du 2D en 3D a
partir du hard, sans faire appel au microproces-
seur. Méme si ’Amiga est plus puissant que la
Super Nintendo, il lui serait impossible de
mettre en oeuvre ce Mode 7, tout en gérant les
sprites, les musiques, etc. C’est ce fantastique
défi que Reflections veut relever. Le scénario de
Brian the Lion se résume a quelques lignes.
Geezer, un horrible monstre, et son copain le
ver de terre, veulent devenir beaux et ont pour
cela volé le cristal, dans la Jungle de Brian. Le
joueur tient le réle de Brian, un lion, qui doit
retrouver ce diamant au cours d’un périple
rempli d’obstacles, d’énigmes et de monstres,
sur plus de 45 niveaux. Comme dans la plupart
des jeux de plates-formes, de nombreux ni-
veaux cachés sont évidemment présents, ce
que notre ami Ilon ne manquera pas de repé-
: rer. Brian dispose d’un rugis-
sement spécial pour effrayer
les autres créatures. La pré-
cision est de mise, puisque
certains passages requiérent
des sauts au pixel preés. Le jeu
est bourré d’humour, de sé-
quences animées spéciales,
mais surtout d’une excellen-
te jouabilité. Avec une bonne
vitesse d’animation épous-
touflante, combinée a un
arriere-plan en scrolling pa-
rallaxe, Brian the Lion est pa-
ré, selon Psygnosis, pour

du genre.

devenir 'une des referenc -
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STANDARD. : PC CD-ROM
SOR‘I‘IE PREVUE FIN 94

T s e -

cosm au Japon -on a
Europe-, Psygnosis ne po var
pas nous pondre un deuxiéme vo
C’est fait, le projet est lancé. Tandis
que le premier volet se passait dans
. un corps humain, ce deuxiéme épiso-
- de est composé de nombreuses sé-
quences, dont une combinaison de
. Galaxian et de Space Invaders, ou 'on .
doit tirer sur des astéroides. L’accent 3 C - \ 7 o A
a, bien sar, été mis sur la partie gra- -y e
phique, et les décors et les sprites ont >, i h
Russ Bunley, programmeur de Mlcrocost est ap- été réalisés avec la Silicon Graphics, i E 4
paremment confiant. *Mais i, on va fenir |,gs délois,  en 3D rendering. Mais patience, le
pas d'probléme, chez Psygno, y'a tout ¢'qu'il faut 1" projet n’en est, pour Pinstant, qu’a ses
- : sy débuts -seul le scénario de base a été
 esquissé-, et d’ici fin 94, date de sortie
prévue, il reste a Psygnosis encore
. tant de choses a peaufiner !

B e S

Ayo Orimoloye, programmeur de Microcosm 2, est le
gagnant du concours “Denivit” organisé chaque année pg
I Psygno. L'entrainement a di éfre épuisant.

AT L




STANDARD . : AMIGI
SORTIE PREVUE :
JANVIER/FEVRIER 94

Psygnosis pré-
pare égale-
ment un jeu de
réles SF sur
Amiga. Le the-
me, trés cyber-
punk, promet
un scénario des
plus alléchant.
Le systeme de
jeu est treés
réaliste, puisque toutes les caractéristiques des
personnages, qu’elles soient principales ou se-
condaires, sont prises en compte par le soft. La
“magie” fonctionne a coups de pouvoirs psio-
niques, et certains personnages sont amélio-
rables par implants cybernétiques.

WIZ N

PERIHELION T summssnstivat e

Un nouveau genre

Fde jeu de plates- | X0 @0
formes est né. Le
principe est particu-
lierement original.
Le joueur dirige un
magicien, Wiz, sur
difféerents niveaux
peuplés de lapins.
En passant sur
chaque lapin, divers
bonus apparaissent,
dont des lettres de

TIME-2:00

P TN— —— ’

I’alphabet. Notre

magicien ne “fini-
ra” le niveau que
s’il récolte toutes
les lettres compo-
sant un mot défini -
et différent selon le
niveau-, et en sau-
vant tous les lapins.

‘S\\ = Tout ¢a en un
- AN o temps limité, évi-
el ,‘& o demment. En récol-
"". . - tant certains bonus,
- r. - Wiz obtiendra des
sorts divers et va-
. 5\'-”;, ®0 @0 Y RIES TIME-1:40
vf:" o~ /\[
: # I
] ] |
e | k. ' &
La réalisation semble tout a fait correcte, avec
des graphismes soignés et une bande son digne
de ce nom, comportant des voix digits. Mais le
top, c’est qu’il existe un mode permettant de
jouer en réseau jusqu’a six -I’équipe étant com- -y T T T,
posée de six persos-. Le pied, non? THERE ARE 105 DIFFERENT SPELLS
W] b o ~ - T /_f# 5%.7_\ A riés, qui lui facilite-
= " s ] - T ; e r T"\; | ront sa progression.
v ) . X Tales” ; . / .| Si a un joueur, c’est
(A 1 r- v /  ES ~ £ 35 5
. Al 7 1= i el els N - déja rigolo, a deux
A BN ?‘ @ [ W N e X c’est carrément
N { M N = N b <yl fendard. L’écran est
. R &I BEIEEN < @ « a2 .= 0 alers partagé en
i ZNVWS ) V! i () PO deux, et les deux
& N Pz « = T=T) | joueurs se battront
ko .§\ LY TR Y pour obtenir les
' ] -) " T SN » £ % \ ) -'f";J lettres et finir le ni-
- ~ T <J~~i B2 N EE ("" TR o \y veau avant l'autre.
r“r‘" - vy - x: " T, . > A O A “
‘ . o~ - . Fl R N
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Chris Petts, graphiste sur 62, s'est dote d'une superbe collectiongde'ek
qu'il superpose pour cacher les taches qu'il fait e s

STANDARDS : AMIGA, PC
SORTIE PREVUE : FEVRIER ¢

Ce jeu a été écrit par certains des programmeurs q
fait Krystal de Prism, il y a cinq ans. C’est un jeu d’explorz
tion dans un vaisseau spatial rempli de méchants robots
—grande originalité, s’il en est-. L’écran de jeu présente une
vue subjective de ’action, avec un systéme d’auto-mapping
visible a tout instant et un radar ou sont signalés les droids.
Le théme futuriste présentera de nombreux défis aux |
joueurs. Pour se déplacer dans les couloirs, on doit trouver
des “passes” spéciales pour ouvrir les portes, ramasser des
munitions supplémen- -

taires, mais surtout es-
sayer de survivre parmi
tous les méchants
droids qui pullulent dans
la station. Alors que
certains droids sont
simples a détruire -il
suffit de leur rentrer |
dans le lard—-, d’autres
requiérent un certain
sens tactique, ou des
armes spéciales. En plus
de I’écran de jeu princi-
pal, on dispose égale- ,
ment de nombreuses autres fenétres pour connaitre sa progression
jeu et ses principales stats, comme les munitions et la nourriture res
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&
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STANDARD. : PC ﬁ' .

SORTIE PREVU EMBRE
Les possesseurs de PC vont bientot pouvoir s’éclater avec ce jeu, qui avait
fait craquer Seb lors du test sur Amiga. Enfin un jeu de réles SF, ou I'on peut
jouer a quatre en méme temps. Alors que la plupart des softs du genre pré-

sentent une vue subjective unique pour toute une équipe de personn
qui est quand méme relz

o o T H' TE.! réaliste-, H'l‘e& _'4 in , 9
1 = propose quatre vues corr ndant a |
B ce que chacun des qu person- oy
= # | nages voit. Si a quz j
" | absol i
.~ -‘2 i
« => ;'7 2 & "




pGuillemot se
plance dans o
plsiraole |

Aprés les “honorables” restos
tong et le CD-I, la mode du ka-
raoke envahit nos PC avec ce
Soft Karaoke de Tune 1000 que
nous propose Guillemot. Com-
ment, vous ne savez pas ce que
c'est que le karaoke ? Mais si,
vous savez bien, c'est une
chanson dont on affiche les pa-
roles sur un écran, que tout le
monde reprend en coeur... on
en a méme fait une émission, il
fut un temps, sur France 2. Vous
y étes ? Le karaoke donc, dé-
barque sur nos PC et méme
sous Windows. Vous allez donc
pouvoir vous “casssser la voa” avec une dizaine de chansons :
des classiques comme New York, New York ou encore Singin’
In the Rain, en passant par Walk On the Wild Side, et méme
des tubes frenchies comme Le Blues du Businessman (“)'au-
rais voulu étre un artiste”) ou Cash-City (“J'aurais voulu étre
bourré d'fric”)... des tubes, vous dis-je ! Mais qu'il n'y ait pas de
malentendu, personnellement, j'aime bien. A Joystick, on a
d'ailleurs commencé un remake, non de “Star Wars” -ce qui
aurait été d'une trivialité enfantine, surtout pour Claude dans
le réle de Chewbacca, et Lord Casque Noir dans son propre

Fichier Lecture MIDI  fenétre Aide

Fred Ebb { John Kander
Copyright EMI lnternational rights secured

Accordion
—§ Harmonica
Tango Accordion

Acoustic Guitar fnylan)
Acoustic Guitar [steel]
Electric Guitar fjazz)
Electric Guitar [clean)
Electric Guitar {muted)
Overdrive Guitai_. |
Distortion Guitar o)

o

réle-, mais du Dorothée Rock n’ Roll Show, le classique de la
comédie musicale —ah oudis, ¢a, pour étre drole, c'était drole—,
qui est passé en exclu-lu—lu sur la “j'sais plus quelle™ chaine.
D'autant plus que Soft Karaoke nous aide bien dans notre défi
du mois. Il dispose en effet de plein d'options rigolotes qui per-
mettent de s'enregistrer avec le micro compris dans le packa-
ge, de changer les instruments, de baisser ou de descendre le
ton et/ou de diminuer ou d'accélérer le rythme des chansons.
Bref, on samuse comme des petits fous. Ah, derniére chose,
avant que Claude me dise que ce soit trop long et qu'il faille
couper (parce que, figurez-vous qu'on est limité par le nombre
de pages et que si j'en mets des tonnes sur le Soft Karaoke,
ben c'est toujours ca de moins pour les jeux, et que...), d'autres
chansons sont disponibles (pas gratuites, non, n‘abusez pas
non plus) dont les standards de Michael Jackson, Elton John
ou Led Zeppelin, et des classiques des années 50 & nos jours.
“Non, non, y'a pas d'limite, y'a pas d'limite, non, non...”

Prix : 350 F
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La nouvelle carte de Creative Labs va vous
permettre d'enregistrer n'importe quelle sé-
quence vidéo a lintérieur de votre PC.
Fonctionnant entiérement sous Video for
Windows de Microsoft, la Video Spigot per-
met de faire des acquisitions vidéo a partir
de sources PAL, SECAM ou NTSC en Video
Composite ou en S-VHS. A lopposé de la
Video Blaster du méme constructeur, la Spi-
got ne comprend pas de Genlock. C'est-G-
dire que vous ne pouvez pas visionner une
source vidéo “en temps réel”. Pour cela,
vous devez obligatoirement passer par le
programme de Microsoft qui affichera la re-
transcription numérique de la source. Sui-
vant la puissance de votre micro et la rapi-
dité de votre carte VGA, laffichage se fera
plus ou moins vite. A titre d’exemple, un
486DX2 66 avec Local Bus VESA parvient a
peine & afficher 25 images par seconde
dans une fenétre de 160 x 120 pixels. €n re-
vanche, la vitesse d'acquisition est de 30
images par seconde en 320 x 240, avec
compression en temps réel. En effet, il ne
faut pas confondre la vitesse d'affichage
avec la vitesse d'acquisition, l'affichage
passant obligatoirement par la carte VGA,
ce qui n'est pas le cas de l'acquisition
vidéo qui ne transite que par la Video Spi-
got. De par ce mode de fonctionnement,
cette derniére n'a pas besoin d'étre raccor-
dée & la carte VGA, comme c’est le cas
pour la Video Blaster.

Pour obtenir une compression en temps
réel, Creative Labs utilise un processeur
Codec (compression/décompression) ca-
pable de diviser la taille d'une image par 15.
Cela est d'autant plus intéressant, que l'on
sait qu'une seule seconde de film digitalisé
en 16 millions de couleurs nécessite
quelque 30 Mégas sur le disque dur (1,5
méga compressé).

La carte comprend une sortie Video Com-
posite (prise RCA), ainsi qu'une seconde
prise S-VHS. Il vous faut donc disposer d'un

magnétoscope ou d'un caméscope, cette
derniére n'incluant bien évidemment pas
de Tuner permettant la réception directe
des chaines de TV. La connexion du son
s'effectue en paralléle sur la carte sonore,
Video for Windows s'occupant de la syn-
chronisation des deux sources. Enfin, la
capture peut s'effectuer dans une résolu-
tion maximum de 640 x 480 en 24 bits (16 mil-
lions, méme si votre carte VGA ne peut affi-
cher que 16 couleurs, cette derniére
n'intervenant qu'au moment de la lecture).
L'installation de la carte s'effectue le plus
simplement du monde, grace a la disquette
fournie. Le circuit imprimé ne comporte pas
de jumper, mais nécessite obligatoirement
un slot 16 bits. La réalisation a été soignée
et la Video Spigot reste peu sensible aux
parasites. Il vaut toutefois mieux disposer
d'une source de qualité impeccable. Signa-
lons enfin que Video for Windows est livré
avec un CD-ROM contenant plus de 600
Mégas séquences vidéo (.AVI).

Creative Labs nous propose donc un pro-
duit de qualité rendant le montage vidéo
accessible & tous.

La Yideo Spigot est vendue avec le CD-
ROM de Video For Windows bourré de sé-
quences vidéo.
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»Le Noél virtuel
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Nul doute que cette fin d'année aura
été placée sous le signe de la réalité
virtuelle. C'est en tout cas ce que doi-
vent se dire les gens de chez Logite-
ch qui sont sur le point de commercia-
liser la premiére souris virtuelle, le
CyberMan. Mi-joystick, mi-souris, le
CyberMan se distingue tout d'abord
par son aspect quelque peu inhabi-
tuel. Plus proche de la soucoupe vo-
lante que du pointeur traditionnel, ce
périphérique permet de se déplacer
dans un univers en trois dimen-
sions. Attention, il ne s'agit pas de
prendre le bidule entre les
mains et de le dé- e TR
placer dans l'es-
pace. Non, en
revanche, il
offre tous les
degrés de li-
berté néces-
saires @ un
déplacement
en 3D. Dans
lexemple d'un jeu
d’'aventure comme
ShadowCaster, seul program-

me compatible CyberMan a ce jour, il
est possible de déplacer le curseur
de la souris sur les axes X et Y en dé-
placant lintégralité de la partie supé-

technique employée pour faire vibrer
la CyberMan n'est pas trés convain-
cante. Certes, pour vibrer, ¢a vibre,
mais avec un bruit de moteur de Lego
un peu déglingue.
L'aspect le plus intéressant de la
chose, c'est que Logitech diffuse gra-
tuitement sa toute nouvelle norme
“SWIFT" qui, a
terme, devrait
étre employée
par tous les
développeurs
Electronic
Arts, ID Soft-
ware, Siefra,
Virgin, Mi-
croprose,
Access,
Bethesda, et
Cyberdreams
prévoient deé-
ja le support
"SWIFT" trés
prochainement
Pour ce qui est
des branchements,
le CyberMan se connecte
tout simplement sur le port souris de
votre ordinateur, et il suffit d’installer
le driver fourni (@ la norme SWIFT)
pour pouvoir profiter de l'engin. Ce dri-

rieure, de faire avancer
ou reculer son personna-
ge en penchant la Cyber-
Man vers 'avant ou vers
larriere, de se mouvoir la-
téralement en le pen-
chant vers la droite ou
vers la gauche, de tour-
ner sur soi-méme en tour-
nant la poignée, de sau-
ter en la soulevant, de
s'accroupir en l'enfon-
cant... Bref, une véritable
gymnastique pour le poi-
gnet. Mais ce n'est pas
tout, le fin du fin, c'est
que ca fait aussi "vibro-
masseur”. Lorsqu’un
monstre vous frappe de
toutes ses forces, le bor-
del se fout a vibrer dans
tous les sens pour vous
indiquer que vous venez
de vous prendre un gros
coup sur la tronche. £t
tout cela dans un seul et
méme périphérique. Mal-
heureusement, si l'idée
de départ est absolument
géniale, la qualité de la
réalisation est un peu dé-
cevante. L'objet parait
trop fragile pour étre mis
entre toutes les mains
(Calor a tout de méme
réussi @ péter son Thrust-
master, alors qu’elle ne

ver étant 100 % compatible
avec un driver de souris
classique, vous pouvez le
laisser en permanence
dans la configuration de
votre micro. La prise souris
ne permettant pas de
transporter beaucoup de
courant, il faudra alimen-
ter le CyberMan a laide
de deux petites piles ou
d'une alimentation externe
(non fournie) si l'on veut
profiter du “retour tactile”.
Voila donc un produit fort
rigolo, dont le succes dé-
pendra trés certainement
de son prix : 990 francs
H.T.. C'est quand méme
pas donné !

Shadow Caster est l'un
des rares jeux capable, a
lheure actuelle, de gérer

le Cyberman

pése que 40 kilos !), et la

ez — —
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Le programme d'Instaliation est un modé-  L'utiltaire MusicRack permet de
ladugenre.llseposelesbonnesques- ment de sa carte. Blen entendu, Il
lavance, pour vous éviter de pa-  lemplol de linterface

r? moewmdowsﬂou
tauger rtasune Cestpnat!que. 3.0, avec lextension Multimédia 1.0. Une version

trés convivial

» La Sou

Logitech ayant approfondi son étude
de marché sur la carte sonore, voild
que les responsables de cette société
font machine arriére. Aprés l'excellen-
te SoundMan 16 bits, voici la Sound-
Man Games, version 8 bits de la carte
sus-citée. C'est bien la premiére fois
qu'un constructeur va a contre-cou-
rant de la technologie. Mais ce n'est
peut étre pas si béte que ca ! Alors
que des géants comme Creative Labs
et MediaVision se battent & coups de
cartes 16 bits plus évoluées les unes
que les autres, Logitech tente de s'ac-
caparer le marché plus ou moins dé-
laissé de la carte 8 bits. Il faut quand
méme savoir que les gens n'ont pas
souvent les moyens de mettre plus de
1 300 francs dans une carte son, et
que de toute fagon, aucun jeu ne sait
tirer profit des cartes 16 bits, alors....
Pourquoi prendre une Ferrari, lorsque
la route est pleine d'orniéres.

Autre probléme lié au monde du jeu :
la plupart des utilisateurs n'y connais-
sent que dalle. Il fallait donc simplifier
linstallation de leur carte. C'est ce
que le programme d'installation se
charge de faire. s

Avant de s’enga- S
ger dans des
conflits in-
compré-
hensibles,

le soft va
tester Uenvi-
ronnement de y
votre bécane et vous .
indiquer @ l'avance, et avec

laide de beaux dessins, quelle

devra étre la configuration & adopter.
Vous n‘aurez plus qu'a bouger les
jumpers comme on vous lindique et a
insérer la carte dans son slot. Voild, le
tour est joué, et ca fonctionne du pre-
mier coup. Il suffisait juste d'y penser.

Basé sur le trés célébre OPL 3 a 20

plus compléte est disponible sur commande.

Games

voix stéréo de Yamaha, la SoundMan
Games est entierement compatible
avec I'Adlib et la SoundBlaster Pro.
Munie d'un ampli de 6 watts, elle peut
étre connectée avec une paire d'en-
ceintes miniatures non amplifiées, le
volume étant réglable avec l'aide d'un
soft qui tourne en interruption. C'est
bien pratique, mais inutilisable, la plu-
part du temps, a lintérieur des jeux,
ces derniers détournant justement un
grand nombre de ces interruptions @
leur dépens. Tout comme la Sound
Blaster Pro, l'échantillonnage de sé-
quences digitalisées peut s'effectuer
@ 22 Khz en stéréo ou @ 44 Khz en
mono, avec le souffle en moins. La
carte comprend également une inter-
face CD-ROM a la norme SONY CDU-
31A, ainsi qu'un connecteur CD-IN per-
mettant le mixage d'un CD-Audio avec
les autres sources sonores. A ce pro-
pos, on retrouve sur le panneau arrié-
re de la carte, linévitable entrée
“micro” accompagnée d'une entrée
“auxiliaire”, ainsi qu'une interface
Joystick/MIDI compatible SAPI.
Pour un prix de 990 francs H.T., la
SoundMan Games sera livrée avec le
fameux soft d'installation, des utili-
- taires DOS, les drivers Win-
dows, une splendide
; chaine
e Hi-Fi pour
S windows
“MusicRack”,
ainsi qu'un soft
de jeu (non com-
muniqué). Cette
carte représente
)~ donc une excellente
" alternative face a la
’concurrence !

SPECIFICATIONS
kel oo
fi : istrement en 8 bits
44,1 Khz (22 Khz st":e?’e::)r
Relecture en 8 bits/44,1 Khz stéréo
ession : Hardware
Entrees/sorties : 2 entrées mini-juck 1 sorfie

Voume : Réglage par soft.
Pas de potentiometre.

Interface Joystick : Ovi

(ompoﬁbiite Adiib, S.Blaster, S.Blaster Pro
Connecteur externe : (D-ROM SONY CDU31A
Installation : 19/20

Richesse Soft : 15/20

Prix : 990 francs H.T.
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La nouvelle carte
d’Adlib aura mis un
sacré bout de temps
avant de trouver un
importateur pour la
France. Il faut dire
que la plupart des
cartes sont actuelle-
ment des 16 bits, et
qu'il faut tenir la route
pour oser mettre sur
le marché une carte
qui commence a
dater (du moins aux
Etats-Unis). Malgré
son air obsoléte,
l'Adlib Gold n'en est
pas moins performan-
te. Son processeur FM
est d'une qualité bien
supérieure a L'OPL3
de Yamaha qui equi-
pe les cartes Sound-
Blaster, et 'échan-
tilonnage en 12 bits
ne comporte pas le
moindre parasitage.
En effet, de par sa conception trés
soignée et un blindage performant, la
carte offre une qualité sonore excel-
lente, méme @ lintérieur d'un environ-
nement trés “bruyant” (parasites pro-
voqués par de gros disques durs, des
cartes vidéo ou plusieurs ventila-
teurs...). Ce choix délibéré d'éliminer
le plus de parasitage possible, se tra-
duit aussi par labsence de préamplifi-
cateur interdisant le réglage du volu-
me par lintermédiaire d’'un poten-
tiométre. Il faut donc disposer d'une
chaine Hi-Fi @ proximité ou bien ajus-
ter le volume par soft, ce qui n'est pas
vraiment pratique.

Comme je vous le disais a linstant, le
processeur M de 'Adlib Gold offre un
grand confort sonore avec une sonori-
té d'instruments bien plus proche de
la réalité. Ainsi, les batteries ressem-
blent-elles enfin @ des bruits de per-
cussions et la trompette ne se
confond-elle pas avec le piano. Les
20 voix stéréo sont accompagnées de

L"11

AdLib

Sur le panneau arriére de la carte, on retrouve les entrées/sorties habituelles,
@ savoir une entrée micro mono, une entrée auxiliaire stéréo, une sortie ampli-

fiée et lindispensable interface Joystick/MIDI.
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Les bus d'extension sont trés inhabituels, et seuls les penpherlques vendus
par ce méme constructeur sont @ méme de fonctionner parfaitement.

2 voix supplémentaires PCM capables
de reproduire n'importe quels sons di-
gitalisés. Ces sons peuvent étre dé-
compressés en temps réel grace a la
puce prévue a cet effet, et leur résolu-
tion peut varier de 5,5 Khz a 44,1 Khz
en stéréo (12 bits), ce qui est trés
proche de la qualité CD Audio.
Bien évidemment, U'Adlib Gold reste
entiérement compatible avec le mo-
déle précédent, mais 'émulation du
standard SoundBlaster n'est prévue
que par lintermédiaire d'un driver
soft qui n'est toujours pas disponible
(bizarre 1).

Coté connexion, la carte comporte
une interface joystick/MIDI, une en-
trée micro mono, une entrée auxiliaire
stéréo et une sortie amplifiée. On re-
trouve, sur le dessus de la carte, 3 bus
d'extension pour un éventuel lecteur
de CD-ROM SCSI ou une carte fille
“Surround” permettant lobtention d'un
son en 3 dimensions. Toutefois, ces
bus sont ultra spécifique et ne peu-

- - -

(¥¥ 7

vent recevoir que les
produits de marque

Adlib.
Si le dessin de la carte a fait l'objet
de beaucoup d'attention, il n‘'en est
pas de méme en ce qui concerne
lemballage. Celui-ci, trés fin et com-
plétement sous-dimensionné, se ré-
sume @ une étroite boite en carte. On
y trouve, hormis la carte de taille im-
posante, un manuel anglais accom-
pagné de deux notices, la bagatelle
de 12 disquettes, et aucun cable !
Ca, coteé utilitaires, il y a ce qu'il faut !
Jugez plutét : une chaine Hi-Fi sous
Windows de MCS (MusicRack), un pro-
gramme de gestion MIDI toujours
sous Windows, un véritable studio de
Techno pour faire ses propres re-
mixes avec des rythmiques prééta-
blis, un gestionnaire de Sample et
une encyclopédie de l'aventure hu-
maine. Les trois disquettes d'installa-
tion permettent un paramétrage au-
tomatique de la carte, bien que

celle-ci comporte tous les jumpers
pour un réglage “hard”. Cette étape
est, en théeorie, relativement facile,
mais 'ergonomie du soft rend les
choses difficiles. Enfin ce n'est qu'un
simple détail, limportant étant que la
carte fonctionne.

Le plus gros défaut de 'Adlib Gold
réside dans son imcompatibilité avec
la SoundBlaster, ce qui Wi ferme bon
nombre de portes. Certes, il existe
quand méme quelques softs recon-
naissant 'Adlib Gold, mais il faut ad-
mettre que ¢a ne court pas les rues.
Et puis, il faut tout de méme débour-
ser quelque 1 400 francs H.T. Quand
on pense que l'on trouve la plupart
des cartes 16 bits a ce prix-la, U'Adlib
risque fort de se faire “manger” par
ses consoeurs. Mis a part ¢a, l'Adlib
Gold 1000 reste une carte d'excellen-
te facture.

oove Key permet de rejouer des séquence D 0 Le Music Rack de MCS est une merveille. Il vous per-
porte de nombreuses fo O ais reste d'une atio mettra de gérer les sons comme vous le feriez avec SPECIFICATIONS
oot Mol i i L oy B yne coaineibh. Nbr de voix : 20 FM + 2 PCM, 4 opérateurs
:.- = ﬁ 5&? Setings Piora w- T smi’wmﬁegmrﬂnenfm
3 1 7 | M 2? ‘ s/44,
it DA : (Reledure en 8'H?|red'v}6 bits/44,1 Khz
= = ; ession :
D#(Eb) _' | Minor -] l— Honzontal _I : Ems /somes <O antiibt m ll‘l']ﬂd
: 1 sortie
AdLIY E.""“""" 5 L l ll'l = sac] X‘eol:lr:e  Reglage par soft. Pas de potentio-
Song Player - BALEBM.MID < 3 Inlerfate]oyslld( Qui
[2z7] iz iz7] (9] <A "
[“ > Play l Stop I «D-hﬂ] npgm - 4 me “(S‘;ﬂﬂdmﬂsefﬂve(
e Connecteur externe : CD-ROM SCSI,
el ;.1 i =l | == SURROUND
GWS\GROOVKI £ MID CEN ] R G )| @_‘E Installation : |5/20
e—— | S|CS(ES[CS) Richesse Soft : 18/20
LT3 SRS | Prix : 1 400 francs H.T.
al Rapport qualité /prix : 10x/20
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tentative, et comme
l'on dit chez nous, la
troisiéme est toujours
la bonne. Cela n’est
en fait pas trés éton-
nant, puisque cette
version est en tous
points identique a
l'original donc @ mou-

Rappelez-vous du numéro 42, page 158. Nous
vous présentions la premiére carte MPEG pour PC.
Cette fois-ci, c’est bon. Elle est en vente chez la
plupart des revendeurs, et vous pourrez lacquérir
pour la modique somme de 3 990 . Bon, d'ac-
cord, c’est pas donné, mais c’est franchement gé-
nial. Contrairement & ce que nous avions pu Yous
dire, la carte n'est pas vendue avec Return to
Zork, mais avec Dragon’s Lair, accompagné d'un
CD de démonstration rempli de clips. On peut y
découvrir de courts extraits des prochains softs ex-
ploitant la norme, ainsi que quelques exemples
d’'applications possibles. L'installation ne pose
pas le moindre probléme. Coté branchement, la
ReelMagic se connecte a votre carte VGA via le
connecteur VESA, et le moniteur VGA se branche
directement sur la carte de Sigma Designs. Il est
qinsi possible d'afficher 32 000 couleurs, méme si
votre carte VGA n’en affiche que 16. Signhalons
enfin que cette demiére intégre une carte sonore
compatible SoundBlaster et qu'elle rend votre lec-
teur CD-ROM compatible avec le nouveau stan-
dard Video CD. Au vu des démos auxquelles nous
avons assisté, 'année 94 s’annonce plutét
bien...Le chevalier crétin de Don Bluth fait un
retour fracassant dans le monde du PC. Il faut
dire que le pauvre homme en est a sa troisieme

rir de bonheur telle-
ment c’est beau. Pour les plus
jeunes d’entre vous qui n'ont pas
eu la chance de connaitre la
borne d'arcade, Dragon’s Lair fut,
a U'époque de sa sortie, le premier
jeu basé sur la technologie du vi-
déodisque laser. L'utilisation de
la carte ReelMagic permettant de
retranscrire les séquences primi-
tives avec une fidélité sans précé-
dent, on se croirait aisément de-
vant le jeu de café. Le scénario,
somme toute classique, vous
plonge dans la peau de Dirk par-
tant @ la recherche de sa char-
mante Princesse. Yous allez donc
devoir éviter une foule de piéges
déboulant a vitesse grand V sur le
moniteur de votre PC. Hélas, l'ac-
tion y est chiante @ mourir, et
votre participation au jeu se résu-
me & U'appui d’'une touche ou
deux toutes les trente secondes, on ne me
contredira pas en disant que D.L est plus prés
du dessin animé Iinteractif que du jeu vidéo. Si
vous vous gourez de direction, le soft enchaine
SuUr une séquence ou vous étes en train de cre-

Micro 2 surirale

Les carnets a spirale, c'est sympa,
mais @ U'heure de linformatique, pour-
quoi faire simple quand on peut faire
cher ? Compaq s'appréte a lancer le
Concerto. L'engin se présente sous la
forme d’'un micro ordinateur portable,
mais le clavier est amovible. Du coup,
on peut se servir de 'écran pour noter
des tas de trucs directement au moyen
d’'un stylo, U'engin étant doté d’'un mo-

»

dule de reconnaissance de l'écriture.
Pratique pour noter des tas de trucs,
du genre : “le clavier est dans le tiroir
de gauche”. Premier du marché a pou-
voir fonctionner sous Windows en mode
“clavier” ou “stylo”, le Concerto coute
de 17 000 @ 22 000 ¥ HT. Ah ben oui,
c’'est cher, mais avouez que c'est plus
chic qu'un Game Boy.

ver. Enfin, Dragon’s Lair posséde tout de méme
le mérite d'étre livré gratuitement (NDREC: £n-
core heureux, vu le prix de la carte) avec la
ReelMagic, ce qui n'est déja pas si mal.

compaq

CONCERTO




sseur de signaux
pc—vw C°“"f,"éA en PAL ou RVE
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gnée baton, plutét simple, pour PC, tan-
dis que le QF-7 posséde une poignée er-
gonomique pour PC, mais

également Amiga et ST.
Malgré leur design
plutét réussi, leur pré-
cision laisse

Juste avant les
Quickfire
lance une nouvelle
gamme de joysticks
et de joypads bas
de gamme, pour
qu'on puisse mieux
profiter des fabu-
leux softs prévus.
Les sticks d'abord. Le
QF-9 est un stick a poi-

Décidément, trés en vogue actuellement, les
boitiers de conversion envahissent le mar-
ché. Le PC TV Converter, distribué par Guille-
mot International, est un boitier permettant la
conversion en PAL ou RVB, des signaux issus
d'un PC VGA. L'engin, de fabrication soi-
gnée, comporte différentes prises permettant
de connecter son PC @ un moniteur et une
télé ou un magnétoscope, et ce simultané-
ment. Livré avec cables et disquette d'instal-
lation, le PC Converter, qui peut gérer jusqu'a
64 000 couleurs en 800 x 600 sous Windows,
coUte un peu plus de 2 000 francs.

fiVinfrarouge”. Ils comportent, en outre,
un “petit stick” a
fixer sur le
paveée
T
rec-
tion-
nel @
huit directions,
histoire de satisfaire
tout le monde. A part
¢a, que dire de plus,
sinon que leur principal
atout est indéniablement
leur prix ridicule. Pour les
fauchés.

VU ET DISPO CHEZ GASMA INTER-
NATIONAL TEL 30¢71¢5185

vrai-
ment a désirer,
notamment avec
o N les jeux d'arca-
de . et de
plates—formes.
A conseiller
donc plutét
pour les simula-
teurs de vol. Les

pads, par contre, al-
lient aussi bien design que précision, les
consacrant ainsi aux jeux d'action. Le
QF-5 et le IR-5 sont en fait le méme mo-
déle pour PC, décliné “avec fil" et “sans

QF-9 110 F (PC)
QF-7 80F (AG,
ST), 130F (PC)

QF-5 100 F (PC)
IR-5 280 F
(PC)
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Ubi Soft an-
nonce la sortie
de Sound Im-
pression. Ce
logicel, tour-
nant sous Win-
dows et com-
patible avec la
majorité des
cartes du com-
merce, permet
de modifier les
sons et musiques. Le logiciel, qui se présente comme les éléments
d'une chaine Hi-Fi, est extrémement ergonomique et bien présenté .
Chaque élément de la “chaine” peut étre affiché ou non, et dans
lordre de son choix. On trouve un mixeur, dont le nom vous donne
une petite idée de son utilité : mayonnaise, blancs en neige, etc. Ca
sert aussi @ mélanger les différentes sources sonores et a régler les
niveaux d'entrée et de sortie. Sous le rack cassette se cache, en réa-
lité, un lecteur de fichiers WAV. Naturellement, les échantillons so-
nores peuvent étre affichés sous forme d’onde, et modifiés
(couper/coller, inverser, dynamique, etc.). Le rack CD est destiné,
lauriez-vous deviné, a lire des CD. Enfin, un autre étage de la chaine
sert @ lire les fichiers MID, c'est-G-dire des musiques MIDI. Point posi-
tif, linteraction entre tous ces éléments est prévue. Il est ainsi pos-
sible d’'enregistrer des sons issus du CD, afin de les changer directe-
ment en fichier WAV. Entiérement auto-documenté, le produit, simple
d'emploi, ne pose pas de probléme pendant linstallation ou lutilisa-
tion. Cette version de Sound Impression est une version améliorée du
logiciel, jusqu'alors vendu avec les cartes Media Vision. Outre
quelques changements concernant la présentation, il intégre le sys-
téme OLE permettant d'assigner un fichier @ une application. Dans
le cas qui nous intéresse, on peut ainsi mettre dans un fichier Word,
un bouton qui déclenche un son lorsqu’on clique dessus. Ca permet
aux costards-cravates de s‘amuser avec leur compatible, sans pour
autant quitter leur tableur de prédilection. A noter que le produit est
livré avec une documentation en francais.

=1 tirzeld

h... si seule-
ment je pou-
vais brancher
mon PC sur ma
belle télé de 10
km de diago-
nale, au lieu
de jouer sur 14
pouces ! C'est
possible, @ peu
de frais, avec
le cable Direct
TV de chez
Orn. Comme

: son nom l'in-
dlque ce cable est un cable, et non pas un boitier avec des tonnes
de boutons et de machins chers. Comme son nom lindique, on le
branche directement entre la télé et le PC. Comme son nom ne lin-
dique pas, la chose marche trés bien, est liviée avec une disquette
comportant le programme résident, et en prime, c’est pas cher du
tout : moins de 800 F.

A noter que ORN travaille sur une version pro qui autorisera lhabilla-
ge et lincrustation vidéo en PAL/SECAM et S-Vidéo (YC), pour un peu
plusde 3 000 F.
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' IL EST DE RETOUR...
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de I'existence. Jouez le role de 2001 ou'*deliqgg{lg affronte:

avec Chupa Chups.

les dangers que renferment les six énormes niveaux de ce‘iu tres ey

A Ny 1T varié et agréable. Faites la connaissance de ZOON, un étrange
1\ /

. chien a deux tétes, I'une stupide, I'autre intelligente.
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= — \ “La suite classique du jeu Amiga
‘ le plus populaire de I’année1992.”

Disponible sur Amiga/A1200
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joystick

POUR MIEUX CHOISIR
SON PC, SES PERIPHERIQUES
ET SES JEUX
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LES PREVISIONS B |0YSTICK 44
DE SoRTIE PouR | /PF2 T

LE MOIS DE

TERMINATOR GOAL ST
RAMPAGE PC  MORTAL KOMBAT

LES COUPS DE COEUR NORDETSUD PC BN (O CAR RACLR. o PC
FNAC MICRO / JOYSTICK ACES OVER ZOOL2 AM RETURN TO ZORK PC CD ROM.....

'l EUROPE PC LITILDIVIL PC RESRDAELSTIE DIARK. 2.
AuEN BREED 2 ..OOOQOOOOOOQOQOOQOOOAI 2m GLOBAL DoMlNAT'ON BLACK SECT PC JOURNEYMAN PROJECT

CIVIL'ZAT|ON (AGA) ooounnoooA ‘200 PC,AM PUGGSY AM
DAY OF THE TENTACLE VF ...........PC B nickralbo  pc MicrROCOSM
FRMER ELITE 2 ooooooo-ooooooooooooooAM ULTIMA 8 PC CD32' PC CD ROM

GOAI-......oooooooonooooouooooonoonoonuopc INCREDIBLE MACHINE  COOL SPOT ~ AM DISPOSABLE HERO..AMIGA ...
CANNON ERIC CANTONA 88%

GOBUNS 3 : Pc ECTENI iy MORTAL KOMBAT -"'88°
900000000000000000000000000000000 SUPER STRIKE FODDER AM,PC i TRooDLERs_,,: a7°/:

KHHER onuoonoooooo“ouon“unnuuuCDl COMMANDER APOCALYPSE AM F 15 STRIKE EAGLE 3

I-ANDS OF LORE uooooooooo.oooonoouooopc PC CDROM BEANEATHA PC CD ROM....86%

CHESS MASTER 4000 TURBO ....PC....85%

RETURN TO ZORK..........PC CDROM § ronHELIX STEELSKY  PC IN EXTREMIS ; 5%
SHADOW CASTER......cccccceeeeveenee PC PCCDROM  TFX PC R AcIaco P

BRUTAL SPORT FOOTBALLPC84%
WONDERDOG ...84%

VOUS POUVEZ ASSISTER CHAQUE MERCRED, ALA FNAC MICRO, | Bawwbge cA
(71 bd St GERMAIN PARIS 05) A UNE PRESENTATION DE NOUVEAUX JEUX SUR GRAND ECRAN DRACULA 82%

POUR PLUS D’INFOS 3615 JOYSTICK e — Eveey

GLOBDULE ....80%

—a a TERMINATOR RAMPAGE.PC....80%

DEJA DISPONIBLE EN BOUTIQUE THE PATRICIAN . ST/AMIGA... 80%

SLEEPWALH ....80%

....80%

e 19%

BODY BLOW GALACTIC ) ;:/°
CHESS MASTER 4000 TURBO o . 78%
CIVILIZATION ceernniPCL TT%
COMBAT AIR PATROL - T7%

D GENERATION OXYD MAGNUM 17%
SPEED RACER [, 2
75%
.. 15%

LABYRINTH OF TIME
PC CD ROM...75%
KRUSTY'S FUN HOUSE ....... AMIGA ... 74%
NFL COACHES FOOTBALL .........PC....73%
CYBERPUNKS “nd 1%
MAD DOG MC CREE ....68%
INNOCENT UNTIL CAUGHT ONCREILL P B
URASSIC PARK BOB'S BAD DAY 03%
J D GENERATION ....60%

MORPH oo bisivim : ....60%

TERMINATOR 2 . 47%
‘ . YSERBIUS e 45%
v it MASTER OF ORION ... 40%
oici un petit lexique qui vous ks
permettrpaedés le :rer:\luer coup d'ceil LIBERATION ~:35%
de savoir a quel type de jeu vous avez
affaire, son genre, son support
(disquette ou disque laser), sa taille
dans votre dlsque dur, s'il a besoin
COURSEAUTO  JEUDEROLE PLATEFORME d'une extension de mémoire,
s'il existe une documentation en
fram;als ou en VO, l'interface
nécessaire (jo ck, souris, etc.),
si I'on peut y uer a deux, et pour
les PC la configuration minimale.

Notation des
fests de
Joystick:

920% exceptionnel
80% trés bien-
70% bien

60% pas mal
50% moyen
40% bof

30% mavuvais
<20% nul a chier

POUR PC UNIQUEMENT

§INOJI §31 » SINODI S31

SOURIS JOYSTICK JOYSTICK JOYSTICK JOYSTICK
+CLAVIER +SOURIS +CLAVIER +SOURIS+CLAVIER
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; | A Lesgra-

{ J L phismes 3D

s o WA sont extré-
8”—" mement

’ | | { ‘ soigneés,

- i aussi bien

les decors

que les objets animés.

A lLasurface de jeu et le
nombre de scenarios assu-
rent une durée de vie excep-
tionnelle au jeu.

A T.F.X est d'une rapidite et
d'une fluidite eétonnantes.

A Les textes des briefings de
missions sont entierement en
Francais.

¥ Les musiques sont un peu
ringardes, malgre leur bonne
qualite sonore et le fait qu'elles
changent selon la tension et
la frenesie de I'action.

CONFIG. MINI:
386 DX 33

CONFIG.CONSEILLE:
486 4 MO RAM

@ &

il est un genre qui a subi de

nombreux bouleversements

en une année, c’est bien
celui des simulateurs de vol :
Strike Commander, Tornado,

Falcon 3 et Flight Simulator 5 ; autant

de softs qui ont révolutionné le genre
par leur évolution et par leur avancée
dans le réalisme. Cette évolution ne
s'arrétera pas 1, Tactical Fighter Expe-

riment alias T.F.X., développé par

I'équipe anglaise D.I.D. (F29, Robocop
3, Epic...) arrive ce mois-ci et se place
carrément comme la nouvelle référen-
ce du genre.

CASQUES BLEUS ET
GROS NAVIONS

Le principe est quelque peu a la
mode en ce moment : offrir les simula-
teurs les plus réalistes possibles, et les
agrémenter de scénarios d'anticipa-
tion. C’est plus excitant pour le
joueur, qui a alors I'impression de faire
I'histoire plutot que de la refaire. Cest
le cas dans T.F.X., ol le joueur pourra
survoler cing régions différentes du
monde, et prendre part a des conflits
aux données basées sur des faits réels
de notre actualité tourmentée. Le
joueur incarne un pilote des Nations-
Unies qu’'on envoie donc combattre
sur ces différents endroits de la plane-
te, afin de rétablir 'ordre. Un soldat
de la paix, qu'ils disent ! En Somalie,
pour prendre part a I'opération Resto-

Les explosions sont trés réussies. Id, I’avion se fait toucher

Vos adversaires vo-
lent, évoluent, tirent et
réagissent de facon
frés reliste. Si vous

tombez sur un pilote de

' niveav expert, atten-
~fion, vous n’avez pas
le droit a I'erreur, car
lvi ne vous ratera pas.

re Hope 2 et lutter contre la famine a
grands coups de bombes et de mis-
siles (¢ca me rapelle un dessin de Rei-
ser, tiens ! Comme quoi les vision-
naires resteront toujours d'actualité) ;
en Colombie, ol vous serez mélé a
une nouvelle guerre contre les sei-
gneurs de la drogue ; en Lybie, ou
vous étes envoyé pour ramener les
preuves qu’'en dépit des interdictions
de 'ONU, le pays produit des armes
nucléaires ; en Yougoslavie, ou
Serbes, Croates et Bosniaques conti-
nuent @ se mettre sur la tronche ; et
dans I'Atlantique Sud, en 1999, ou
Anglais et Argentins se disputent I'ex-

At

...descend en piquet comme un créfin....

clusivité de gisements de pétrole dé-
couverts récemment. Bref, ca cogne
un peu partout, et vous voila lancé au
milieu de tout ca.

Pour chacune ‘de’ ces régions du
monde, les développeurs de D.I.D.
ont utilisé des photos satellite de la
NASA, gu’ils ont entrées joyeusement
dans leurs bécanes. Puis, patiemment,
ils ont synthétisé, redessiné en 3D
tous les éléments natdrels (mon-
tagnes, rivieres et gros ceuvres
humains : villes, ponts, ports) en les
placant a des positions géographique-
ment correctes. Du coup, le joueur se
déplace dans des décors réalistes, qui




Tout simplement
le meilleur
simulateur de

combats sur PC

couvrent plus d’'un million de kilo-
metres carrés. Pour illustrer la taille
immense de T.F X, sachez qu’il
faut environ une heure de jeu
pour traverser, en avion bien sdr,
la carte de la Yougoslavie. Une
heure sans rien faire, sans bombar-
der, sans attaquer quiconque,
juste-en volant. Imaginez alors le
temps que vous passerez sur
T.F.X., les centaines d’heures de
jeu, puisqu’il y a environ 200 mis-
sions différentes ou vous devrez
combattre, bombarder et détruire
toutes sortes d’avions, de bases
militaires et d'installations indus-
trielles. Sur chaque carte, de tres
nombreux objectifs différents sont
répertoriés, dessinés et détaillés,
assurant une grande varieté d'ac-
tions dans les différentes missions.
Autre élément agréablement réa-
liste : quand le joueur enchaine
des parties dans une méme cam-
pagne avec le méme pilote,

...et fait un magnifique trou dans le
sol qui lui servira de tombe.

jusqu'a ce qu'il se fasse abattre, les
éléments détruits dans une mission
restent détruits, si vous survolez a
nouveau la région au cours d’'une
autre mission. On est loin des
ponts qui se recontruisent tout
seuls, comme par magie, d’'une
partie a l'autre.

BEAU, SOUPLE ET
RAPIDE

Dés les premieres secondes de
vol, le joueur est étonné par la
qualité des graphismes. T.F.X. mé-
lange plusieurs techniques diffé-
rentes d’affichage : 3D avancée
aux nombreuses facettes et ca-
pable d'afficher tout un tas d’ob-
jets différents, mapping de tex-

tures et autre lissage de Gouraud.
Toutes ces techniques ont déja fait
leurs preuves dans de nombreux
autres simulateurs, mais T.F.X. im-
pressionne par le nombre de dé-
tails affichés au sol (riviere qui zig-
zague et court a travers les
montagnes, champs, villes, arbres
un peu partout) et par sa rapidité

d'affichage. Survoler les cing ré-
gions du monde de T.F.X. est un
véritable plaisir pour les yeux. Il est
vrai que pour profiter pleinement
de T.F.X., il est conseillé d’avoir
une grosse bécane, au moins un
486-33 ; méme s'il est possible de
diminuer le nombre de détails affi-
chés a I'écran, et de réduire le réa-

U.N. COMMANDER : CREER VYOS MISSION

T.F.X. ne vous donne pas que le casque bleu la cible primaire et la cible secondaire, ainsi
de pilote d'élite, mais également la casquette que le point de départ et d'arrivée. De méme
de Commandant. Vous pourrez ainsi construi- que les conditions météo et lintelligence de
re entierement de nouvelles missions origi- Uennemi.

nales. Visualisez l'une des cing cartes, repé- L'option la plus hallucinante étant la possibi-
rez les différentes bases militaires, les ponts, lité de zoomer directement dans n'importe
les usines, les ports. Choisissez les objectifs, quel point de la carte.




Deux visions particuliéres : la vision infra-rouge pour les missions
de nuit, et le bombardement ultra-perfectionne qui vous permet de

choisir vos cibles a tres longue distance.
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LES POINTS
CHAUDS DE LA
PLANETE

SOMALIE - Comme les films a grand
succés les opérations militaires ont leurs suite.
Aprés le succes commercial du premier épisode,
T.FX. vous propose de combattre pour I'opéra-
tion Restore Hope 2. Débrouillez-vous pour que
les convois humanitaires arrivent a bon port.
COLOMBIE - Tiens, allez, hop! La drogue
cest pas bien qu'ils disent, il faut tous les tuer
les barons de la drogue. C'est salop la sont tel-
lement riches qu'ils levent de véritables armées
contre le gouvernement Colombien en place.
Prenez part au conflit.

LIBYE- Les Nations Unies sont persuadées
que le dictateur Libyen dispose d'usines de fa-
brication d'armes nudéaires. Vous étes envoyé
pour vérifier ces informations, et pour ramener
des preuves. Surtout.
YOUGOSLAVIE- Fidele a sa tradition
ancestrale cette région d'Europe garde son ap-
pellation de poudriére des Balkans. Les armées
Serbes et Croates continuent de se battre
contre les Bosniaques. Le grand chef de 'ONU
en a ras le bol.

ATLANTIQUE SUD - Le syndrome
des Malouines reprend du service. Anglais et
Argentins se tapent encore sur la tronche pour
obtenir le contrdle de nouveaux gisements de

* pétrole dans I'Atlantique Sud. De plus un énor-

me bateau transportant suffisamment de Plu-
tonium pour produire 200 bombes nucléaires.



Relativement délicat, Iatterrissage sur porte-
avion peut étre exécuté par I"auto-pilote trés
perfectionné de votre avion. Ca évite de finir un
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quillement sur le porte-avion qui
croise en Mer Adriatique. Premiere
joie, par l'intermédiaire des
touches de’ fonctions, on- accede,
notamment, aux.vues extérieures
qui nous permettent d’admirer
I'avion, le porte-avion et la cote au
loin : la confirmation pointe alors
son nez, les objets 3D de T.F.X.
sont décidément superbes et tres
détaillés;"comme vous ‘pouvez le
constater sur les photos qui ac-
compagnent ce test. Apres la déli-
cate phase de décollage, vous avez
toujours la possibilité de I'auto-pilo-
te, tres évolué, si vous ne vous en
sortez pas. Il est temps de partir a
I'action !

L'impression de vitesse, la sensation
de vol, sont superbements réussies
tant les mouvements de I'avion, du
ciel et de I'horizon sont souples et
rapides. Un tour rapide du coété
des différentes vues, finit d’achever
le joueur amateur de belles images
: vues de coté, vue vers l'arriere,
Vue extérieure. A noter qu'a l'aide
des touches, il est possible de
changer le niveau de zoom et
'angle de la caméra ; déja vu, mais
toujours excellent et agréable. De
plus, le cockpit est, en quelque
sorte, un cockpit virtuel pour parler
modermne-branché-ouais. Si vous le
désirez, vous pouvez faire tourner
la téte du pilote, le faire regarder

sur le co6té, un peu partout. Tout
s'anime, y compris I'armature du
cocpkit, vos mains et vos jambes.
Un peu comme dans Virtua Racing
en “arcade”, le passage d'une vue a
l'autre ne se fait pas directement,
mais progressivement, en animation
avec mouvements de caméras et
tout et tout. C'est, bien sdr, un dé-
tail, mais ¢a suffit pour mettre le
joueur en joie.

Sur la carte stratégique, que vous
pouvez consulter a tout moment,
tous les objectifs et les ennemis dé-
tectés sont symbolisés par des pe-
tits points clignotants, en compa-
gnie du tracé du vol le plus court
reliant votre point de décollage a
vos objectifs de mission, puis a
votre point d'atterrissage.

Un petit tour dans les hauteurs, his-

peu trop souvent au fond des mers.
T s NS |

toire d’en prendre plein les yeux et
d’admirer les plus beaux nuages de
I'histoire des simulateurs de vol. Jo-
liment cotonneux sur plusieurs
plans, ils sont magnifiques. Mais
bientét une voix vous sort de votre
réverie, I'alerte est donnée, un
avion s'approche a grande vitesse,
appremment bien décidé a vous
chercher des embrouilles. C’est 13
I'occasion d’entendre les superbes
digitalisations de voix. Tout un tas
de phrases sont intégrées au jeu,
accompagnées de voix synthé-
tiques qui dictent les nombres. Du
coup, l'ordinateur peut vous don-
ner, de vive voix, toutes sortes de
coordonnées, d'informations et de
positions en tout genre. L'effet est
excellent.

LA PANNE EN PLEIN CIEL

En plein coeur d'une magnifique mission
vous arrivez @ court de fuel. Téte en lair
que vous étes. Heureusement un avion
ami qui se proméne dans les parages,

bourré jusqu’'a la gueule de carburant
tout neuf, va vous permettre de faire le
plein en l'air. Approchez-vous lentement,
sortez le magnifique tuyau de ravitaille-

ment et ajustez votre position pour pouvoir
pomper votre petit camarade. Il ne reste
plus qu'a repartir au combat.
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DES COMBATS D’UN
REALISME ETONNANT

Le systeme de combat est tres
bien fait. Rien de révolutionnaire
ou de radicalement nouveau, mais
une souplesse bien agréable qui
laisse toute liberté au joueur har-
gneux désireux de descendre son
adversaire. La encore, T.F.X. nous
réserve des surprises. Passez en
vue extérieure, faites tourner la ca-
méra autour de I'avion pour le voir
de dessous, lancez un missile et
admirez le réalisme de son mouve-
ment, la trainée de fumée qu'il
l&che derriere lui.

Les combats sont passionnants.
Les réactions de vos adversaires,
surtout s'ils sont de niveau avancé,
sont d’un réalisme surprenant. Les

2= HOL: g5i
concepteurs de D.I.D. ont passé
un temps fou sur le moteur de
mouvement des avions. Vos adver-
saires analysent réellement vos dé-
placements, votre facon de com-
battre, pour adapter leurs propres
mouvements et mieux vous car-
tonner. Du coup, impossible de
trouver la moindre botte secrete
qui permette d’allumer tout le
monde sans difficulté, le joueur
devra lui aussi s'adapter a toutes
les situations.

T.F.X. est bourré d’ingrédients,
d'éléments variés, et plein d'idées
qu'il serait absurde de décrire ici
sous peine de transformer ce test
en manuel d'utilisation : ravitaille-
ment aérien, vue infra-rouge de
nuit, scenes cinématiques et

écrans graphiques de qualité
entre les missions, plusieurs modes
“auto-pilote” variés, bombarde-
ment avec lockage laser (spécial
Guerre du Golfe, vu a la télé !),
création de vos propres scénarios,
simulation parfaite de la force-G,
et tout un tas d'autres détails qui
font de T.F.X. ce qu’il est : le
meilleur simulateur de combats.

En fait, il est difficile de trouver des
défauts a ce jeu. Notons tout de
méme que les musiques qui ac-
compagnent le soft sont assez
moyennes, au niveau des compo-
sitions, pas au niveau sonore.
Méme si cela part d’'une bonne in-
tention d’accompagner les com-
bats de musiques qui évoluent

selon lintensité de I'action. Autre
probléme, méme si le jeu est
prévu pour des machines équipée
de 2 Mo de mémoire, T.F.X.
s’avere beaucoup plus lent, au ni-
veau des chargements, dans cette
version. 4 Mo de mémoire semble
un minimum, de méme qu’une
machine rapide -au moins un 486-,
méme si le jeu fonctionne sur un
386.
Pour ne pas finir sur une mauvaise
impression, précisons que le T.F.X.
est sans aucun doute I'un des
meilleurs produits de I'année, et
qu'il ravira a I'extréme tous les fans
de simulateurs de combats.

Seb.

Non, sans
blague, regar-
dez un pev
comme c'est
beau. Admirez
le nombre de
détails av sol.

SOUS
TOUS LES
|ANGLES
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WEL = 1){%.7 88 89 \ Ouvert du Lundi au Vendredi de 10h00 a 12h00 et de 14h00 & 19h00 FAX/.‘(1 ) 49 59 86 32 /
Flight Simulator 420 FF  Tornado 20FF |
Add On FS5 - shington 320 FF Falcon 3.0 missions (FigNting Tiger) 210 FF
Add On FS5 - New rk 320FF Mig 29 - Add on Falcon 3. 290FF |
Add FS5 - San Franwsjsco 320FF A.T.P. 420FF |
Add Ok S5 - Paris 320FF Aces Over Europe 390FF |
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SHOOT'EM UP | NOTICE VF

A

1 JOUEUR

]

IM0_ {2 DISOUETTES

STICH

; A Cest telle-
i; ! ment beau,

qu'on croirait

mﬁfm ot

coin sur le

dernier

shoot'em up.

A |l est possible de cumuler
jusqu'a huit armes différentes
sur votre petit vaisseau. Croyez-
moi, c'est spectaculaire !

AQue voulez-vous que je vous

dise, c'est génial !

W¥la mort, ca tue ; ia guerre,

c'est pas beau !

.jgystick' n I
QUELQUES UNS DE

crznos | VOS NOUVEAUX AMIS

vant mes écrans de contrd-

le, de faction sur le poste

avancé d’Alpha du Centau- p::o:hsud:w eux de 'aur:’s;l z:_l

re. Je vais me fumer une de, unpemlnserd’ i
petite cigarette aphrodisiaque vé- o3, voli qlllﬂlll'
nusienne, tiens, ca passera It‘a I'm ""‘“" oG P:'Dephs i

temps. Plus que trois semaines a bes 1l
tirer avant ma mutation sur Dzeta I, possede - paire de | .

je vais enfin pouvoir prendre du

bon temps. Il parait qu'il y a, la-

bas, un super groupe de rock pro-

gressif, faudra que je fasse un tour

du coté de la salle de concert

d’Atlantis, et puis... Hein, que se . i

passe-t-il 2 Mon téléscripteur holo- puissant, vous H'lied'e de vous

graphique vient de s'allumer, alors tenir face a lui. Ses deux tenta-
que retentit une siréne assourdis- cles s”occupent, pendant ce
sante. Encore une invasion extra- temps, de vous régler votre
terrestre ? Oh non, C'est la troisie- compte & coups de boulets de
me cette semaine, il faut toujours canon.
que ¢a tombe sur moi ! lis dorment
quand, ces mecs ? Bon, allez, faut
que je vous laisse, y'a du carnage Malgré son aspect A
dans l'air, c’est parti ! moins dangereux de fous les boss. Il
ne dispose que de quatre
D-HERO, OU LE montés sur une rove qui fournoient

dans tous les lui
URDELA | dileomosiniice
Ul VEUT SE gonale si vous lui faites face. Laissez

un obstade entre ses canons, et vous
pourrez I'ajuster tranquillement.
Eh oui, c’est parti pour un nouveau

shoot’'em up sur Amiga, cela faisait Vous I'avez tous remm,l Q‘_‘“
longtemps qu’on n’en avait pas vu slm' bien du "wd(el" m in

débouler sur cette bécane. Le
moins que I'on puisse dire, c’est PM bl i' | '
qu’on n‘a pas cherché a faire dans m

I'originalité chez Gremlin, car Dis-
posable Hero s'est manifestement
tres fortement “inspiré” de R-Type.
Passons rapidement sur le scénario,
qui relate la lutte, au 29e siecle, de
I'Alliance des Mondes Libres, op-
posée a d'obscures forces hostiles.
Enfin bref, la routine habituelle,
vous étes le sauveur du monde,
son dernier espoir, le héros, le gen-
til. On se demande, du reste, pour-
quoi les éditeurs se fatiguent (tres
peu, remarquez) la vie, @ nous
concocter des pseudo-histoires ri-
dicules, alors que tout le monde se

RET!
REVANC
R-TYPE

fiche pertinemment du scénario
dans un shoot’em up. Ce qu’on



veut, c’est du massacre, peu im-
porte le prétexte qui I'occasionne.
Cette parenthese refermée, pen-
chons-nous donc sur Disposable
Hero et voyons de quoi il en re-
tourne.

UNE REALISATION A
TOMBER PAR TERRE

Le jeu se déroule donc en un
scrolling horizontal de bonne fac-
ture, méatiné d'un brin de scrolling
vertical lorsque vous vous appro-
chez des bords, inférieur ou supé-
rieur, de I'écran. Tout contact avec
le décor vous est interdit sous
peine de désintégration instanta-
née, et il vous faudra parfois négo-
cier d'étroits goulots tres périlleux.
Mais attention, Gremlin ne s’est
pas contenté d’'une péle repom-
pe. La technique ayant beaucoup
évolué depuis “l'ancétre”, Dispo-
sable Hero se devait d’apporter
de nombreuses améliorations. Eh
bien, soyez rassuré, c’est chose
faite et on peut dire sans hésita-
tion que le logiciel est une belle
réussite. Les graphismes, tout
d’abord, sont parmi les plus beaux
jamais vus sur ce type de soft.

lls sont tous venus, ils sont tous la, rien que pour vous faire votre féte ! Méme le walker de Psygnosis fait quelques apparitions !

L'écran est chargé, jusqu’a la gueu-
le, de couleurs plus éclatantes les
unes que les autres, et chacun des
sprites ou des éléments du décor
est finement dessiné. Il faut voir
dans le premier niveau les reflets
des batiments dans I'eau qui se
troublent puis s'éclaircissent, pour

imaginer le perfectionnisme des
graphistes. En ce qui concerne les
sprites des Aliens, une bonne sur-
prise vous attend la aussi, car Dis-
posable Hero est littéra-

lement truffé de boss B/LTR L LL A0

on n'en dénombre pas moins de
quatre ! Bien évidemment, chacun
d'eux possede un armement spé-
cifique, ainsi gu’un talon d’Achille

de I'usine, les Aliens ne perdent

Gl e T2 We Nl rien pour attendre, vous allez pouvoir étrenner vos nou-

dans le premier niveau, RELEL LR

Cest id, av coeur de ln spllere, que vous devez atterrir pour procéder a des dmgemems sur votre vaisseau.

Noo72060 |

POUF R ¢
DRAINAGE ,
n . ! Mser-urs: i )

Zr —




qu’il vous faudra découvrir pour
en venir a bout. Malgré leur taille,
ces sprites se déplacent a I'écran
sansaucun probléeme de fluidité.

LAS

MITRAILLEUSES

ROQUETTES ET
AMOUR

C'est bien beau de nous balancer
a tour de bras de gigantesques
machines de combat, encore faut-
il nous donner les moyens de les
chatouiller sérieusement. Un grand
nombre d’upgrades sont donc
présents, qui n’attendent que
vous pour cracher leur venin. Le
systéme d’armement évolutif est
un peu différent de ce a quoi
nous sommes accoutumeés. S'il faut

pas effet immédia-
tement. En effet, ce
sont des modules
aliens que vous col-
lectez, ce qui est
assez logique, vu
que vous survolez
leur territoire. Vos
savants doivent
donc étudier cette
nouvelle technolo-
gie, ce qui prend
un peu de (pré-
cieux) temps. Le
tout reste, apres
cela, de les monter
sur votre vaisseau.
Vous rencontrez, a
cet effet, bien sou-
vent sur votre pas-
sage de curieux

atterrir, sous le feu nourri de
I'ennemi, afin de faire modi-
fier votre astronef. Mais at-
tention, il ne s’agit pas
d’adapter n’importe quoi
n’importe ou. Votre chasseur
dispose d’une certaine tolé-
rance en terme de poids et
de consommation d’énergie,
gue vous ne pouvez dépas-
ser. Il vous faudra donc faire
des choix ; reconnaissez qu'il
serait dommage de tomber
en panne en plein vol ! Quoi
qu'’il en soit, vous aurez beau
étre armé jusqu’aux dents, la
tache qui vous attend sera

un jeu extrémement difficile. Vous
étes sans cesse attaqué de toutes
parts, et votre barre d’énergie
s’épuise diablement vite. Lorsqu'il
faut en plus slalomer entre les élé-
ments du décor, je vous laisse ima-
giner I'enfer que cela peut devenir
! Vous serez peut-étre découragé
par moments, mais le soft est
d'une telle qualité, que cela vaut le
coup de s’accrocher. Résumons-
nous : des graphismes splendides,
une bonne animation, de gros
sprites a ne plus savoir qu’en faire.
»Ne serait-ce pas la tout simplement
le meilleur shoot’'em up depuis
Project X ? PINKY

bien, comme toujours, ramasser domes situés sur des plates- rude. En effet, il est §
les “power-up” qui jonchent votre formes. Ce sont en réalité des bon de le signaler,
passage, ces derniers ne prennent usines sur lesquelles vous devez Disposable Hero est

Pub: Achetez le
nouveau banc so-
laire xwtzy , de
concepfion révo-

lutionnaire, vous
garantit un bron-
zage mortel dés
la premiére
scéance.




FKGCB

Delphine Software
présente

——— |

L
: - [N
R o ’
R ’ i< '
; ' 4
4
- ,1
o 4
g | .

-

-

¢
B | —
—— "emee : ch
— ST

22

Un jeu de

- Sphere

Disponible sur PC 386 minimum et carte VGA 256 couleurs.
Distribué par PPS, 150 Boulevard Haussmann 75008 Paris
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A La conver-
sion du jeu
d'arcade est
extrémement
fidele a l'origi-
nale. Un vrai
bonheur.

A Le maniement est parfait, le
personnage exécute le coup
demandé instantanément.

A Lacompatibilité avec le joy-
pad Gravis a quatre boutons
est une véritable motivation
pour acheter l'interface en
question.

V¥ Dommage qu'il n'y ai pas de
mode tournoi pour plus de
deux joueurs.

CONFIG. MINI:
386 RAPIDE
486 EN'I‘

!66

ans les salles d’arcade,

dans les cafés, Mortal Kom-

bat fait de véritable ra-

vages. Apres la grande

mode de Street Fighter 2, il
semble que son clone made in Mid-
way tout de digitalisations vétus est
réussi @ convertir les fans de Ryu, Ken
et autre Blanka en afficionados de
Johnny Cage, Kano ou Scorpion. Bref,
s'il est un jeu qu'il faut connaitre par
coeur pour briller en société arca-
desque, c’est bien de Mortal Kombat
qu'il s'agit. Les versions PC et Amiga ar-
rivent, elles seront (normalement) dis-
ponibles a I'heure ou vous lirez ces
lignes, puisque formule consacrée il
faut utiliser.

RISQUER SA VIE
POUR LETERNITE

Elle est retrouvée, I'éternité. C'est
Shang Tsung qui la détient, il en a le
secret. Plein d’'une bonté malsaine,
grand spectateurs de spectacles san-
glants ce dernier organise tous les ans
un tournoi sur son fle forteresse. Un
tournoi de combats mortels. Le vain-
queur aura 'immense honneur, et la

Dans le tas des menus et des écrans de présentation et
d’introduction, vous trouverez des fiches signalétiques sur chaque
personnage. Une toute petite séquence filmée et animée montre

Et hop, un tableau bonus ou vous devre prouver la force de votre personnage.
Il s"agit de frapper rapidement sur une touche donnée, et de déclencher le coup au
bon moment pour briser les planches.

chance inouie, d’entrer dans la cour
impériale des immortels.

Sept candidats a la vie éternelle se
sont présentés, Sept combattants de
tous horizons qui n'ont froid ni aux
yeux, ni ailleurs, et qui sont bien déci-
dés a risquer leurs peaux en échange
de l'immense cadeaux. Karatékas, Nin-
jas, membres de troupes de combats

chaque tronche de bastonneur.

CHOOSE YOUR FIGHTER

JOHNNY CAGE
R’

* &
Q

A MARTIAL ARTS SUPERSTAR TRAINED BY

CREAT MASTERS FROM AROUND THE WORLD.

CACE USES HIS TALENTS ON THE BIC SCREEN
HE IS THE CURRENT BOX-OFFICE CHAMP
AND STAR OF SUCH MOVIES AS DRAGON FisST
AND DRAGON FIST Il AS WELL AS
THE AWUARD WINNING SUDDEN VIOLENCE.

ou de sectes d’assassins, les partici-
pants ont tous un point commun: il
aime que le sang coule, et si possible
celui de leur adversaire.

Celui qui sortira vainqueur des nom-
breux combats affrontera alors celui
qui reste invaincu depuis 200 ans,
celui qui a toujours empéché que le
précieux présent soit remporté: Goro.
Mi-homme mi-dra-
gon, Goro a toute
de l'étre effrayant et
sacrément repous-
sant. Inmense, doté
de quatre bras et
d’'une sacré sale
tronche, Goro n’a
peur de personne,
pas méme de ces
nouveaux jeunes qui
arrivent plein d’es-
poirs.

Tout le monde est
prét, les sanglantes
festivités peuvent
commencer.

UNE VER-
SION PLUS
SANGLANTE
QUE LES
AUTRES

Si Mortal Kombat a
autant de succes
c’est sans aucun




Street Flghter 2 et Body Blows."

doute parcequ’il est de loin le jeu
de combats le plus violent de I'his-

toire du genre. Pour deux raisons.
D’une part les personnages sont
tirés de digitalisations sur acteurs,
du coup les sprites, leurs mouve-
ments sont d’'une réalisme éton-
nant. Méme si Mortal Kombat, sous
certains aspects, est assez cinglé
de la tronche et peu plausible
(genre mecs qui jettent des boules
de feu, qui ont quatre bras ou qui
disparaissent pour réapparaitre 10
metres plus loin). Autre élément
apte a rendre le jeu trés populaire:
les giclées de sang qui ponctuent
les combats de leur flok-flok gicle-
gicle. En ce sens, cette version PC
est plus fournie que les autres
adaptations consoles ou méme
Amiga. Les graphistes de Probe

Software, la société qui a dévelop-
pé le soft pour Virgin (voir Joystick
n°42), ont di s’en donner & coeur
joie.

Selon la formule maintenant clas-
sique, Mortal Kombat cache des
coups spéciaux pour chaque per-
sonnage. Différence: ceux de Mor-
tal Kombat sont nombreux, plu-
sieurs différents par personnage,
et particulierement violents. No-
tamment les séquences ou vous
achevez vos adversaires, quand il
est sonné et qu'il titube, en exécu-
tant des coups spéciaux: et hop
que je t'arrache le cceur, et tac
que je te décroche la téte et je la
brandis bien haut. Absolument
éclatant!

Mais comment se déroule une par-
tie? Tout dépend du nombre de

joueurs humains.
A deux, vous
ferez s’enchainer
les combats, en
changeant de per-
sonnase a chaque
manche si vous le
désirez, tandis
que l'ordinateur
compte les vic-
toires. En mode 1
joueur Mortal
Kombat est plus
structuré. Vous
commencerez par
affronter les 6
autres person-

nages inscrits pour le tournoi, puis
un adversaire qui vous ressemble
comme deux gouttes, qui dispose
des mémes coups. Chaque com-
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Les matches dit d’Endurance sont assez difficle, vous devez éliminer
deux personnages d la suite sans refaire le plein d’énergie.

bat s’arréte au bout de deux
manches gagnantes.

Ensuite, tout recommence avec 3
matchs dis d’endurance.

LI RKAN G




LES SEPT PERSONNAGES ET
(QUELQUES) POUVOIRS

Chaque personnage de Mortal Kombat dispose de nombreux
coups et de coups spéciaux qu'il est possible de déclencher
en enchainant des combinaisons de touches ou de manettes
plus ou moins complexes. Ces coups spéciaux ont le mérite de
pomper pas mal d’énergie a votre adversaire

‘.

SUB-ZERO nous fait une démonstration de son fir gelant.

LIU KANG jette des boules de fes.

RAIDEN le dieu dv tonerre balance
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des édlairs.

SCORPION harponne son adversaire.

Comprenez que vous affronter
deux adversaires a la suite, sans
avoir le temps de refaire le plein
d’énergie. Il convient d’étre par-
faitement entrainé et rodé pour
passer a travers ces épreuves. Puis
vient le combat avec la sales bes-
tioles a quatre bras, et enfin la
lutte contre Shang Tsung lui-
méme.

UNE VERSION
DECIDEMENT
PROCHE DE ARCADE

Ca y est, semble-t-il, le PC n’a plus
rien a envier aux autres bécanes en
matiere de jeu d'arcade. Du moins,
quand ont dispose d’'une bécane
rapide, d’'un 486. Mortal Kombat
est en effet étonnament fluide, les
personnages sont pourtant de
bonne taille (la moitié de la fenétre
de jeu environ), riches en nombres
d'étapes d'animation qui s'enchai-
nent avec une vitesse absolument
soufflante. De plus, des scrollings
sur plusieurs plans se déclenchent
des que 'un des joueurs se dépla-
ce. Cela va jusgu’a cing plans et
donne un effet de profondeur tout
a fait réussi, avec les nuages qui dé-
filent entre les colonnes du temple,
ou qui jouent & cache-cache avec
la Lune.

La maniabilité est, elle aussi, absolu-
ment iméprochable. Avec un peu
d'entrainement on maitrise la vaste
gamme de coups disponible pour

chaque personnage, en s’entrai-
nant a exécuter les coups spéciaux:
lancer une boule de feu, voler dans
les airs, disparaitre et réapparaitre
plus loin, lancer un harpon, bref,
tout un tas de monstruosités étu-
diées pour rendre fou de rage son
adversaire. A noter qu'il est pos-
sible de jouer au clavier ou avec un
joystick. Mortal Kombat est compa-
tible avec les Joystick 2 boutons,
mais €galement avec les Joy 4 bou-
tons de chez Gravis. Jouer a Mortal
Kombat avec une telle manette est
tout a fait excellent.

Méme si nous n‘avons pu entendre
tous les sons du jeu, ceux qui nous
sont tombés dans le creaux de
I'oreille promettait beaucoup: le
sang tombe sur le sol avec grand
bruit.

Mortal Kombat est devenu, & mon
godt, la référence du genre sur PC.
Sa réalisation tres clean, ses gra-
phismes réussis et surtout son ultra-
violence défoulatoire en font un
titre essentiel & quiconque chasse
le jeu de baston.
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NEZ LA ROUTE AVEC

SAM & MAX", ATTENTION,
ILS NE FREINENT JAMAIS !

JE N'ARRIVE PAS A IMAGINER
QUELQUE CHOSE DE PLUS RELAXANT
QUE D'ETRE ENFERME DANS UNE
VOITURE AVEC UN PSYCHOTIQUE
MEGALO COMME TOI,

MON PETIT POTE!

C'EST VRAIMENT GENTIL, SAM.
JE VAIS PLEURER DEVANT TOUT
LE MONDE...

%5/

sy

LA BD DE STEVE PURCELL

Sam & Max Hit the Road game © 1993 LucasArts Entertainment Company. All Rights Reserved. Used Under Authorization. Sam & Max is a trademark of Steve
Purcell. The LucasArts logo is a registered service mark of LucasArts Entertainment Company. LucasArts is a trademark of LucasArts Entertainment Company.

UNE NOUVELLE AVENTURE lUCASAR‘l‘Sm TIREE DE

Prenez la route avec Sam et Max,
les détectives Freelance, pour
essayer de résoudre cette affaire
compliquée. Sam (un privé canin) et
Max (une sorte de lapin
hypercinétique) vont suivre la piste
d’un Grand Pied échappé de la féte
foraine et sillonner I’ Amérique dans
une aventure animée complétement
folle! Aidez nos détectives de choc a
trouver le monstre en liberté! Tout
de suite!

* Des animations incroyables et un
humour absolument tordu!

® Des heures de plaisir avec les
mini-jeux comme |’Assomme-Rats
et CarBomb!

* Livrez-vous a des activités
antisociales gratuites!

* Visitez les piéges a touristes et
intimidez leurs dréles d’habitants.

* Prenez-en plein la vue avec les
splendides graphismes plein écran!

® Une interface a base d’icones
d’une simplicité désarmante!

distribué par:

UBI SOFT
Entertainment Software
28, Rue Armand Carrel

93100 Montreuil sous bois
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A les gra-
’ phismes des

. | sprites sont

& : trés mignons,
THTTT | es croes
= B Les ennemis

sont de

toutes sortes, et vous réservent
plein de surprises.

A Les scrollings, méme s'ils ra-
lentissent nettement deux ou
trois fois dans le jeu, sont par-
faitement fluides et rapides.

A Les tableaux sont bien
congus, et agencés de telle
facon que la difficulté est joyeu-
sement croissante.

DOWN

¥ Méme si les tableaux sont
nombreux, on aurait apprécié
une plus grande difficulté géné-
rale du jeu. Histoire de le faire
durer un peu plus longtemps.

CONFIG. MINI:
386 DX 33
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Des plates-formes pour un super clebard

I'origine, Wonder Dog

fut développé sur

console Megadrive.

Voila qu’il arrive sur

»Amiga, histoire de nous
prouver qu’en matiére de jeux de
plates-formes, les micros peuvent
faire aussi bien que leurs petites
soceurs niponnes. Les programmeurs,
les graphistes et les concepteurs de
chez Core Design semblent quelque
peu secoués du bocal, leurs nuits
sont agitées, leurs réves grouillent de
clébards aux super pouvoirs, de co-
chons volants, d’extra-terrestres
mongoliens et de parasols plantés
dans des postérieurs de singes.
Toutes ces créatures tarées trainent
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~ Certains passages secrets vous méneront dans des niveaux complets, que vous auriez pu
rater par inadvertance. Il est donc possible de finir le jeu sans avoir 100 % de ses décors.

dans Wonder Dog, enro-
bées d’un scénario non
moins loufoque que je
vais joyeusement vous
présenter.

ET LES PITBULLS
DEBARQUENT...

La planete K-9, au fond de
I'univers a gauche, est habi-
tée uniquement par des
chiens. Des gros, des pe-
tits, des frisés, des longs,
des courts ; rien que des
clebs, des clébards, des
bestioles a quatre pattes
remuant la queue, qui jon-
chent les trottoirs de
tonnes et de tonnes de
magnifiques excréments.
Les rues de la planete K-9
sont impraticables. Tous
ces chiens vivaient joyeuse-
ment dans une harmonie
exemplaire pour le reste
de l'univers, toutes les
races de clébards se co-
toyaient sans encombre, y
allant sans cesse de leurs

“ouah-ouah” et de leurs
“jappe-jappe-couine-coui-
ne”. Enfin, presque toutes.
La seule race de chiens ab-
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Notre héros s’est “cra-
shé” sur la planete
Terre, il doit rejoindre
la planete K-9 au plus
vite, et la délivrer de
I'emprise du méchant
envahisseur Pitbull.

sente de la planete K-9 vint un
jour a débarquer : les Pitbulls.
Anti-pacifiques a I'extréme, les Pit-
bulls, organisés en véritable armée,
envahirent la paisible planete qui
pue la merde 24 heures sur 24. En
un clin d’ceil de chien, la planete
K-9 fut totalement sous contrdle
ennemi, ses pacifiques habitants
n’étant pas habitués a se battre.
Heureusement, juste avant I'occu-
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MORDS-LES Si vous étes trés malin, vous réussirez a trouver les nombreux écrans honus cachés dans tous les ni-
MORDS-LES veaux du jeu. Y entrer est synonyme de bonus a la pelle.
TOUS, WON-

pation finale, les scientifiques de
K-9 avaient réussi a injecter un
sérum de sur-puissance a un jeune
chiot qu’ils avaient alors envoyé
dans I'espace, en catastrophe, afin
qu’il échappe a I'occupant. Par
I'effet du sérum, le jeune chiot
grandit a toute vitesse, devenant
en méme temps un chien aux
super pouvoirs, un super clébard :
Wonder Dog.

DER DOG !

Core Design se perfectionne de
mois en mois dans la réalisation de
jeux de plates-formes. Apres plu-
sieurs tentatives toujours plus réus-
sies les unes que les autres, voila
Wonder Dog qui s'avere étre son
meilleur soft dans le genre, et I'un
des meilleurs sur Amiga.

Le principe est simple : le joueur

dirige Wonder Dog, le super clebs,
et le fait traverser tout un tas de ni-
veaux aux décors changeants, a la
difficulté croissante et aux pieges
toujours plus nombreux. Wonder
Dog, en sa qualité de chien d’ex-
ception, peut sauter bien haut,
courir bien vite, voler |égerement
avec ses belles oreilles, creuser
des trous si la terre et suffisamment

meuble, et surtout tirer sur les en-
nemis qui le gonflent un peu trop.
Le tout se contrdlant le plus facile-
ment du monde a l'aide du joys-
tick.

Six mondes différents sont pré-
sents dans le jeu, chacun d’entre
eux étant composé de décors
changeants, et vous opposent, a
chaque fois, a de nouveaux enne-

CHIENS, CLEBS, CLEBARDS
ET COMPAGNIE

Vos ennemis sont de loin les ingrédients les plus amusants du jev : bien ani-
“maﬁuxﬂbmnknnumﬁ'r’bhuﬂbmhmm

“C'est un oiseau ? C'est un
avion ? C’'est une fusee ?
Non, c'est un chien...”

Wonder Dog est un héros. Un super héros, méme. Il est rapide,
fort, intelligent et dote de super pouvoirs.

Wonder Clébard
court... trés vite.
Quais !

Wonder Chien souffle
quand il est fatigue,
oooh !

"_‘fi !
]

Wonder Dog saute,
hop la !

o
ﬂﬂg;

- "W

|
L

Wonder Clebs a la
haine et il frappe, il
tire. Han !

Wonder Toutou se
baisse et évite les
coups.

Wonder Pif-le-Chien
creuse la terre et
s’enfonce.




mis. Ces mondes vont des rues de notre belle
planete avec ses lots de chats sortant des pou-
belles et ses divers chiens arpentant le trottoir,
a la planete K-9 truffée d'installations militaires
Pitoulls, en passant par d’autres planetes com-
pletement cinglées ol de droles de bestioles
vous agressent.

En véritable jeu de plates-formes, Wonder Dog
est truffé de tableaux bonus cachés, de pas-
sages secrets et méme de mondes complets
que les joueurs les plus perspicaces pourront
découvrir. Vous aurez également a affronter
des boss de fin de niveaux classiques, et méme
des boss de milieu de niveaux un peu moins
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classiques. Ces derniers sont €énormes et tres
résistants, comme il se doit.

UNE REALISATION
DE QUALITE QUI
SERT UN JEU BIEN AMUSANT

A l'arrivée, Wonder Dog s’avere
étre un trés bon jeu, qu'il est bien
agréable de traverser. Le manie-
ment du héros est absolument ir-
réprochable, pas le moindre coup
de joystick a répéter deux fois,
une précision impeccable. De ce
coté-la, Wonder Dog sent bon la
perfection. Pour ce qui est des
graphismes, coup de chapeau
également, les artistes de Core
Design ont fait preuve d'originalité
dans certains tableaux, et de bon
goUt en matiere de choix de cou-
leurs, de finesse et de clarté. Les

T PR YSOVN YOt PUSSENEDIRAOD R SN FaUD IS SOV A TSNPV A

fonds et les arrieres-plans qui défi-
lent en différentiel, sont absolu-
ment délirants avec leurs im-
meubles aux perspectives tarées
ou leurs tronches grimagantes en
papier peint. Co6té technique
pure, pas grand chose a redire,
les scrollings multi-directionnels et
différentiels en deux plans, donc,
sont superbement fluides et ra-
pides. Il est vrai, malgré tout -rele-
vons la un |éger point noir-, que
¢a rame pendant deux secondes
maximum a deux ou trois endroits

TV SIEWYY STV GRS SRy STy STy SREWTY ST 9N
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du jeu, quand il y a trop de sprites
a I'écran. Nous n’en ferons pas un
fromage. Méme pas un paté pour
chien. A la limite, un paté de
chien. C6té musiques et bruitages,
hop, une réussite également, avec
des compositions treés chouettes a
tendance dance-hop-la. Pour finir,
un petit mét sur les graphismes,
les sprites et les décors, qui sont
dans un style volontairement non-
réaliste, et qui ont un cachet indé-
niable.

Seb.
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SPEEDKING !
Pour Vaincre

“AVant,
EAvais peur
UESTIUSS. .
ienai
svee la STHAF)
[l pataie. .

up...), vous trouverez
ck qui vous meénera

EN CAS DE DANGERTIREZ LA MANETTE !

En vente dans vos points de vente habituels
Revendeurs, pour toutes informations,
contactez le 48.10.55.85.
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A L'animation
des princi-
paux sprites
est treés
fouillée, et les
nombreux
mouvements
disponibles donnent de la pro-
fondeur au jeu.

A Les graphismes sont fins et
trés détaillés, en nets pro-
gres depuis Zool.

A De nouvelles armes, des
passages secrets et bonus,
de faux murs ; le jeu a incon-
testablement gagné en pro-
fondeur.

¥V Quelques Iégers ralentisse-
ments sont a déplorer, mais
vraiment, je chipote.

WV Les ennemis renaissent sans
cesse, ce qui donne l'impres-
sion (justifiée) de se fatiguer
a les tuer pour rien. Agagant !

&

nnoncé quelques mois

seulement apres la sortie

du premier volet, Zool 2

arrive enfin sur nos

iga. Gremlin en profi-

te pour faire une mise au point sur ses
mascottes, qui avaient un peu semée la
confusion dans les esprits. Mais n'allez
surtout pas croire que tout va s'éclai-
rer, et suivez plutdt ce qui suit. Zool
n’est donc pas -"mais alors, absolu-
ment pas”, hurle Gremlin- une fourmi.
Pas davantage un extra-terrestre,
comme on I'expliquait dans le premier
épisode, mais une sorte d'entité habi-
tant la Enieme Dimension, qui est un
monde imaginaire enfoui au fond de
chacun de nous. En effet, dés que
vous créez quelque chose, des que
vous entreprenez quelque chose de
bien, vous puisez dans les forces de la
Eniéme Dimension. Quant a Krool,
votre ennemi juré, il représente les
forces maléfiques de la grisaille et de
’ennui. Ce qui nous ameéne donc a
conclure que Zool 2 relate, tenez
vous bien, la lutte éternelle du bien
contre le mal, carrément ! Ou alors
c’est “Les Dix Commandements”, je les
confond toujours. Bref, les forces de

T 2LS
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Vu ln dextérité de la demolselle dons le maniement du fouet, on ne doit pas s’ennuyer chez
les Zools, apres le coucher du soleil !

Krool sont reparties a I'attaque, et ce
dernier a méme envoyé son ame
damnée en personne : Mental Block.
Cette immonde crapule a la particula-
rité de pouvoir changer de forme a

volonté. C'est du reste lui que vous
retrouverez a la fin de chaque
monde, le Boss avec lequel vous allez
en découdre.




CHEZ ZOOL, ON
LATTE LE LINGE SALE
EN FAMILLE

Bref, c’est le souk dans chacun des

six mondes de la Enieme Dimen- -

sion, et ¢ca, c’est une chose qui
énerve Zool. Cette fois-ci, il a déci-
dé d'en finir, et pour ce faire, il a
amené sa nana, Zoon. Eh oui, c’est
la premiere grande nouveauté de
Zool 2, vous pourrez contrdler au
choix le Ninja ou la Ninjette. Parce
qu'il ne faudrait pas prendre Zoon
pour une fréle jeune fille. Avec
elle, ce serait plutét le pied dans la
tronche a la premiere réflexion,
car elle dispose de tous les coups
de son alter-ego masculin. Le jeu
est méme un peu plus aisé lorsque
vous prenez Zoon, car elle est ca-
pable de traverser certaines sur-
faces qui sont interdites a Zool.
Pour compléter la famille Zool, le
chien (si !) des deux amis fait
quelques apparitions pour vous
aider. A ce rythme-la, dans
Zool 3, seront également £
présents la grand-mere, la {
plante de salon, et le nain de
jardin de Zool ! Ne nous plaignons
pas cependant, car Zool 2

est une telle réussite que I'on est
prét a gober les plus imbouffable
des scénarios.

LE CHANGEMENT
DANS LA CONTINUITE

En effet, Gremlin est parvenu a
réaliser une suite qui conserve
I'état d'esprit de l'original, tout en
apportant suffisamment de nou-
veautés pour renouveler lintérét.
Voyons-donc comment ! Les ob-
jectifs a atteindre ne changent pas
fondamentalement dans Zool 2, il
s'agit toujours de rallier une porte
de sortie apreés avoir ramassé un
certain quota
de bonus
disséminés
sur le par-
cours. Un
nombre in-
croyable
d’empé-
cheurs de
sautiller en
rond va se
mettre en tra-
vers de
5 votre
7

ISCIN033255
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Dans le premier monde, Mental Block apparait sous la forme dune boite a chaus-
sures parficulierement vicieuse. Quelques coups de fouet, qui ne le sont pas moins,
et l'affaire est réglée.

S033255

chemin. Ces derniers sont souvent
beaucoup plus intelligents que
dans Zool 1, et vous poseront
beaucoup de problemes. Certains
oiseaux du premier niveau, par
exemple, manceuvrent afin d'évi-
ter votre ligne de mire tout en es-
sayant de vous surplomber, pour
soudainement vous fondre dessus
a toute vitesse. Petit reproche en
passant, les ennemis “repoussent”
sans cesse, et vous pouvez tuer
mille fois le méme Alien, il sera
présent chaque fois que vous re-
passerez par la. Il en était déja
ainsi dans le premier Zool, et ce
frustrant défaut n’a, hélas, pas été
gommé. Heureusement, certains
d'entre eux laissent échapper, en
succombant, divers pouvoirs spé-
ciaux qui permettent parfois de se
sortir de situations périlleuses. Il y
a les super bombes qui vous sui-
vent partout et détruisent tout a

I'écran, un super tir dévastateur,
des boucliers qui rendent invin-
cibles une poignée de secondes,
et surtout, les afficionados retrou-
vent avec bonheur le fameux
“double-Zool”. Pour faciliter enco-
re votre progression, les “check-
points” sont toujours 13, vous don-
nant la possibilité, une fois activés,
de reprendre le jeu en cas de
mort prématurée, depuis leurs po-
sitions géographiques.

BEAUX GRAPHISMES
ET ANIMATION
CANON

Graphiquement, le soft est tres
réussi, toujours dans le méme es-
prit que Zool, mais beaucoup plus
fin et travaillé, preuve que I'on
peut faire dans le style “cartoon”,
sans que le trait ne soit grossier.
Ainsi, Zool et Zoon sont trés bien




“MAIS ILS SAVENT
TOUT FAIRE”

-

Le fir “coup de poi (wdefom)m::uunmeiﬁm'ls
unmkﬂﬁkﬁﬁiwmﬂﬁpﬂhl cas de corps a corps.

Le coup bas, seul recours contre les nombreux ennemis de petite taille,
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(les poussins sont particuliérement friands de cette technique).

Le sout vitime du combat rapproché. A noter
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sur le bouton
Lbapltdmuu-dhnloqiu
frouve sur son chemin, jusqu’a disparaitre de I'écran.

fout le
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trois manieres différentes : grace a

Q37635

Seule Zoon peut détruire ces plates-formes a I'aide de sa vrille. Zool,
,avec son misérable sabre, est impuissant.

dessinés et fourmillent de petits dé-
tails, et les décors au sein desquels ils
évoluent sont du méme tonneau.
L’aspect sonore a été étudié avec le
méme soin, avec de bons bruitages
variés, c’est un véritable plaisir de fra-
casser les ennemis, ne serait-ce que
pour entendre leur cristalline explo-
sion. Et les musiques sont encore
meilleures, avec des samples trés clairs
et des rythmes accrocheurs. Tout cela
est bien joli, mais le plus important
pour un jeu d'action, c’est bien évi-
demment I'animation. Sans jouabilité,
le plus beau jeu du monde ne vaut
plus un kopek, message pas toujours
recu par les éditeurs. Soyez des main-
tenant rassuré, Zool 2 est a la fois trés
rapide et extrémement maniable.
Votre sprite réagit instantanément aux
moindres injonctions du joy, bondis-
sant dans tous les sens avec une pré-
cision diabolique. Il dispose, de plus,
d'une large palette de mouvements,
bien décomposés. Vous pouvez vous
débarrasser de vos adversaires de

un coup de pied glissé, en tirant des
boules d'énergie, ou en exécutant la
fameuse vrille aérienne des Ninjas
verts, sans compter le coup de fouet
magistral, exclusivité de Zoon. Vous
pouvez également bondir, vous ac-
croupir ou escalader les parois, aussi
raides soient-elles, vous pouvez
méme effectuer un superbe saut pé-
rilleux arriere trés spectaculaire, bref,
voila un maniement proche de la per-
fection. Il est vrai que parfois,
lorsqu’un nombre incalculable d’ob-
jets se déplacent a I'écran, on note
de tout petits ralentissements, mais
cela ne perturbe absolument pas le
déroulement de la partie. En tout
cas, voila un jeu de plates-formes qui
fréle la perfection, et qui s'imposera
sans doute comme la nouvelle réfé-
rence. Inutile de vous dire que jat-
tends avec impatience, la version
AGA, prévue pour trés bientot.

Pinky
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SILENT SERVICE Il : La suite de I'excellent Silent Service! Cette nouvelle version

bénéficie des derniéres innovations techniques et renferme de nombreuses
nouvelles missions.

RED BARON : 1914, La Grande Guerre débute... dans le ciel. Devenez vous aussi un
chevalier du ciel en prenant les commandes de Red Baron.

RAILROAD TYCOON : Participez a la Révolution Industrielle du 19éme siécle en
prenant les commandes d'une compagnie ferroviaire et vivez cette fantastique
épopée qu’est I'aube du monde moderne.

Disponible dans les fnac et les meilleurs points de vente.

AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga, Inc. IBM is a registered trademark of International Business
Machines. PERFECT GENERAL : © 1991 White Wolf productions Inc. © 1991 QQP, Inc. All rights reserved.
RAILROAD TYCOON : © 1990 Microprose Software, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX, Inc. DYNAMIX
is a registered trademark of DYNAMIX Inc. © 1991, All rights reserved. SILENT SERVICE 2 : © 1990
MICROPROSE SOFTWARE.

Batailles et
Stratégie...

...4 hits pour
la gloire.

Disponible sur PC 3.5
et AMIGA

UBI SOFT
Entertainment Software
28, Rue Armand Carrel

93100 Montreuil sous bois
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A La musique
Amiga est
bien réussie
et apporte un
plus au dé-
roulement de
la partie.
A Le jeu bénéficie d’'une excel-
lente profondeur et la partie est
passionnante.
A La possibilité de jouer a
quatre est suffisamment rare
pour étre signalée.
W¥la musique ST est pitoyable.
Certes, ce n'est pas le point fort
de la machine mais hélas, la ver-
sion STE n’est pas mieux lotie.
Vle graphisme est inégal sur
les deux versions, et suivant les
tableaux, le ST ou 'Amiga tire
son épingle du jeu.

DEJA TESTE DANS
JOY 43 SUR PC

B 78

AMIGA ET ST : Une bonne surprise

|

d'autres ports et d’étendre sa flotte.
Pourtant, il ne faut pas croire que le

AMIGA

-

Laville représentée ici est en réalité un menu permettant de vous rendre dans différents
batiments afin d"y acheter du matériel, du fret, ou d’y engager des hommes.

ien que l'avenir de ces deux
machines ne soit pas assuré,
loin s’en faut, de bons pro-
duits continuent a paraitre sur
les deux standards, ce qui est
une bonne chose pour des milliers
d'utilisateurs ne souhaitant pas se ra-
battre sur le PC, machine trop onéreu-
se pour le moment. Patrician, que I'on
doit a un éditeur allemand ou les ma-
chines 16 bits restent encore relative-
ment vivaces, est un jeu de stratégie
tres intéressant, dans la lignée de Pira-
te Gold ou d’Elite. Euh... enfin c’est
surtout c6té économique que la
chose ressemble a Elite car sinon,
nous sommes bien loin de I'espace.
Le jeu se passe en effet au Moyen
Age, dans le nord de I'Europe, préci-
sément dans les Flandres. Dans ce jeu,
vous incamez un capitaine de navire
bien décidé a faire fortune. Comme
dans toute simulation économique
qui se respecte, il s'agit de commen-
cer par s'assurer que l'on dispose des
bons outils, a savoir, ici, d’'un bateau.
En cours de partie, il est possible de
se constituer une véritable flotte mais
pour le moment, pas le choix, il faut
commencer avec un unique batiment.
Le temps de passer a la taverne pour
embarquer des hommes, et en route
a la capitainerie pour acheter de la
marchandise. Le but de la manoeuvre
sera de la revendre dans un autre
port, au meilleur cours possible. Dans
un premier temps, évitez les destina-

P ¥

jeu se résume a ses simples allers-re-
tours, car Patrician permet aussi au
joueur de faire progresser son per-
sonnage dans la société de I'époque.

RICHE ET CELEBRE

Pour le moment, méme avec vos flo-
rins, vous n'étes rien de plus qu’un ro-
turier. Le but final de ce jeu est que
vous deveniez un personnage impor-
tant, bien considéré par la grande
bourgeoisie, voire la noblesse flaman-
de. Pour cela, vous allez devoir entrer
en contact avec les notables. Le plus
simple, pour commencer, est de vous
rendre aux bains publiques ou vous

—— e ———
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AMIGA

Cargaison: 18 lastes
(argewr: 3.0 m Uitesse: 9 kn

(onguevr: 8 m

éyvipage: 3 hommes  Prix: 7H91 thaler

Pour agrandir votre flotte ou changer de bateau, m pourrez vous en faire construire un au chan- |
fier

tions hasardeuses qui
risquent de vous faire
croiser la route des pi-
rates, et contentez-
vous d’effectuer des
sauts de puces d’une armes porfatives

ville & l'autre. L'intérét, A a bord pour 509 thaler
outre votre sécurité, est

que vous pourrez ainsi t
VOus passer momenta-
nément d’acheter des
armes. Quand la partie
aura pris sa vitesse de
croisiere, si jose dire, il
sera temps d’explorer

L"armurerie sert, on s’en doute, @ s’armer avant de partie en mer. I
On y trouve des armes pour |'équipage, ainsi que des machines de
guerre pouvant étre embarquées.

i

A

b
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=¥ AMIGA
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Batean

Le palais permet de prendre connaissance des ventes au enchéres de bateaux et aussi de récolter

des informations importantes pour la progression de votre carriére politique.

ferez, si la chance se présente, la
connaissance de quelque person-
nage haut placé. Pendant ces
phases, la partie prend un cété jeu
de roles (simplifié) assez inédit.
Vous pourrez convaincre ou
méme acheter les notables afin
que 'on commence a murmurer
votre nom. Un bon moyen de faire
parler de vous et aussi de vous al-
lier le bon peuple. Pour cela, rien
de plus simple : il suffit d'aller sur la
place de la ville et d’organiser des
festivités. Un menu, qui apparait
alors, permet de choisir, selon ses
moyens et I'envie que I'on a d'im-
pressionner son monde, diffé-
rentes options : la féte sera-t-elle
suivie d’'un repas ? Des musiciens
joueront-ils ? Autant de pro-
blémes d’organisation qu'il faudra
résoudre. Enfin, vous pourrez, afin
de sauter quelques étapes, vous
allier @ une famille riche en épou-
sant la riche héritiere (ou I'héritier
suivant le sexe de votre personna-
ge) qui vous apportera amour,
mais surtout considération. C'est
cynique, mais efficace. Bref,

comme on le voit, Patrician
est un jeu a multiples fa-
cettes, beaucoup plus
complet et complexe qu'il
n’y parait a premiere vue.
Techniquement, les deux
versions sont assez réussies, bien
que le graphisme des différents ta-
bleaux soit assez inégal. D’'une ver-
sion a l'autre, sans qu’on puisse
décider de laquelle est la plus
réussie, les écrans sont parfois

La place, dont chaque bétiment est un menu, est le liev des réjouissances que vous organiserez afin de

faire monter votre popularité

étranges. Coté son en revanche,
pas de surprise, c’est ’Amiga qui
remporte la palme avec une mu-
sique moyenndageuse du plus bel
effet. Le ST lui, a bien du mal a
suivre. Certes, la machine d’Atari

-

-

n’est pas réputée pour ses capaci-
tés sonores, mais il est regrettable
que le produit, qui tourne égale-
ment sur STE, ne tire pas partie de
ses capacités.

Moulinex

(;‘E Dans ces bains publiques, vous pourrez
¢ faire la connaissance de notables venus

se décrasser et se délasser. Idéal pour
passer des aliances.
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A Le terrain
défile en
perspecti-
ve, comme
si la cameé-
ra suivait le
ballon.

A L'action est haletante.

A Une prise en main plus facile
que celle des jeux concur-
rents.

A Une foule d'options, le tout
en Francais.

WV Des réactions parfois inatten-
dues.

V¥ Impossible de savoir le nom
du joueur qui possede le
ballon.

WV Les remises en jeu sont
moins précises qu'elles en
ont l'air.

CONFIG. MINI:
386 DX 16
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“Un jeu de foot fun et complet

agressive, on appréciera d’autant
plus le scanner (absent de la version
console), qui apparait en surimpres-
sion sur I'écran. |l permet d’exécuter
de longues passes en avant, bien
pratiques pour marquer, surtout

que l'imbécile d’arbitre ne signale
pas les hors-jeux ! Signalons que le
goal, lorsqu'il est contrélé par I'ordi-
nateur (vous pouvez choisir) sort
quasiment toujours vainqueur d’'un
“un-contre-un” (lorsque vous vous

b

otre Cantona national (qui
joue dailleurs, si mes ren-
seignements sont exacts, a
Manchester en Angleter-
re), en plus d'étre artiste
peintre & ses heures, est 'heureux
parrain d’'un nouveau jeu de foot sur

PC, Striker 2.

SIMULATION

"~

R

Superbe tackle de I'attaquant brésilien, qui va, en toute logique, passer a son coéquipier
démarqué, comme le montre le scanner a gauche de I'écran.

PLUS ARCADE QUE
TANT MIE

Contrairement a la concurrence
(genre Goal ou Sensible Soccer), qui

Buvuuuuut ! Au comble de la joie, le marqueur effectue, sous vos yeux ébahis, une pirovette
digne des plus grands gymnastes, n’est-ce pas, Jean-Michel ? Tout d fait, Thierry !

trouvez seul face a lui). Avec un
peu de pratique, vous deviendrez
vite capable d’exécuter de su-
perbes “retournés a la Papin”, ou
des tétes plongeantes spectacu-
laires ! Comme dans Goal, a chaque
remise en jeu ou corner, vous ver-
rez et modifierez la trajectoire que
la balle prendra, une fois que vous
aurez shooté dedans.

DES OPTIONS JUSQU'A
PLUS SOIF

Les amateurs d’options en tout genre
nageront dans le bonheur le plus
total, puisque vous pourrez définir
jusqu'a la couleur des chaussettes de
votre équipe ! Outre les matchs ami-
caux, vous allez pouvoir vous lancer
dans trois compétitions différentes,
réunissant jusqu’a 64 équipes de la
planete entiere (avec possibilité de
sauvegarder votre progression, bien
sr). Chacune des équipes posséde
ses propres joueurs ayant tous des
caractéristiques physiques uniques.
Avant ou pendant le match, vous
pourrez modifier tactique et le pla-
cement des joueurs. Enfin, apres le
match, Striker 2 affichera une tonne
de statistiques intéressantes. Tout
cela en Frangais, en plus.

1 —| 0:45

pousse tres loin le réalisme, Striker 2
joue la carte de I'action et du fun (on
peut y voir une réminiscence de ses
origines console, puisqu'il existe déja
sur Super Nintendo), méme si les op-
tions sont ultra fournies. Ainsi, la balle
colle au joueur qui en est possesseur.
Pour I'en déposséder, il suffit de
courir a coté ou de sauter les pieds
en avant dans les tibias du malheu-
reux, de tackler, quoi ! Les passes sont
plus ou moins automatiques, et hasar-
deuses d'ailleurs : on indique une di-
rection, on shoote, et voila ! La dé-
fense adverse étant plutét serrée et

ET CEST
Ux'!

C’EST PRESQUE
COMME A LA TgI.E !

Mais ce qui ravira vraiment les
joueurs invétérés que vous étes,
C’est la réalisation splendide de Stri-
ker 2. L’action est vue du dessus,

comme si une caméra suivait le bal-

lon de 3/4 haut ! Le terrain défile
donc en perspective, et ca c’est
cool. L’animation n’est qu’un tout
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Prét a bondir, tel le fauve sur son repas du jour, le goal fixe intensément le ballon, que le
joveur, d’un coup de pied magistral, ne va pas tarder a lui envoyer dans la téte !
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CANTONA LE VRAI

Pour les fans de foot, le vrai, celui avec les shorts, les terrains boueux et les
mecs qui courent dessus, Eric Cantona est un nom incontournable. Pour les
fans des Guignols de Canal+, Cantona n’est pas moins célebre.

A I'occasion de la présentation d’Eric Cantona Football Challenge, Ubi Soft,
distributeur du produit en France, organisait une rencontre avec “Canto”
lui-méme. L'occasion de discuter football, jeux vidéo et bien siir pein-
ture(*), et de découvrir un personnage qui s’avere aussi charmeur, aussi
artiste et drdle que la marionnette de “Nulle Part Ailleurs”. “Les momes,
maintenant, tu leur demandes de dessiner un poisson, ils te font un carré.”

(*) prononcer «peine-tuuureuh» avec un accent du Sud plein de cigales,
de pastis et des puting de boules de pétanque.
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Tel Jean-Paul Gaultier, lancez-vous dans la mode, et créez la tenve que
porteront vos joueurs. Quel plaisir de voir |équipe de France évoluer avec
des T-Shirts roses a rayures vertes !

petit peu saccadée, ce
qui est déja formidable,
quand on sait que les
sprites des joueurs sont
gros et carrément bien
animés ! Les bruitages de
la foule en délire sont
bien sympa aussi, et va-
rient en intensité, suivant
la “chaleur” du jeu. Par
contre, la musique, dans
le style “fanfare/générique
d’émission sportive a
la télé”, a tendance a
m’énerver, personnelle-
ment. Autre détail mettant
bien le joueur dans I'am-
biance “Parc des Princes le

samedi soir”, un panneau d’affi-
chage apparait par le bas, chaque
fois que c'est nécessaire. Et puis, il
est possible de revoir, a tout ins-
tant, les dix ou quinze dernieres
secondes du jeu au ralenti,
comme a la télé ! Seule petite im-
perfection, il n’y a aucun moyen
de savoir le nom du joueur qui
possede le ballon.
Vous l'aurez compris, si vous vou-
lez mettre la patée a votre
meilleur copain, avec un jeu de
foot rapide et spectaculaire, alors
ne cherchez pas plus loin, c’est
Eric Cantona qu'il vous faut (le jeu,
bien sdr !). Méme si on assiste par-
fois a des actions un peu bizarres,
et que 'on a un peu moins
de contréle que dans les
simulations pures et dures,
Striker 2 (je ne sais jamais
quel nom choisir), est le
jeu de foot le plus fun du
moment dans ¢a catégorie,
méme que !
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A Enfin une
adaptation
d’Alien digne
de ce nom...
Y'a pas a dire,
c'est stressant
a souhait.

A Llinterface est tres efficace,
dépouiillée de toute fioriture
inutile. On n’est pas la pour
s'amuser.

A Pour employer un langage
“jeune” : ca speede a donf,
méme que ouais !

A Les salles sont tres variées,
méme si les graphismes ne sont
pas d'une finesse exemplaire.

¥ Ah ben ¢a, pour une pro-
tect’, c'est une protect'... A la
limite du supportable.

CONFIG. MINI:
386 DX 16

X =

prés sa période jeux

d’aventure (Les Voya-

geurs du Temps, Croisie-

re pour un Cadavre),

Delphine s’est fait peu a
peu un nom dans les jeux d’action de
qualité, avec des titres aussi fracas-
sants que Another World et Flash-
back. Cest dans cette lignée, s'inscrit
In Extremis qui, malgré un scénario
pompé a mort et un concept de jeu
désormais trés en vogue (le shoot'em
up réaliste), s'inscrit comme l'un des
meilleurs titres du genre. Le scénario
est une vague compilation de la trilo-
gie lancée par Ridley Scott ou des
voyageurs de I'espace sont confron-
tés, dans un huis-clos étouffant, a des
créatures extra-terrestres des plus ter-
rifiantes. Méme si In Extremis n'a pas
eu la licence Alien (TM), c’est trés cer-
tainement ce que tous les fans de la
série attendaient.

UN CRI DANS L'ESPACE

Le scénario se résume a quelques
phrases. Bob Jones (lointain descen-
dant du Professeur ?) se retrouve a
bord d'un vaisseau infesté d’Aliens en
tout genre, dont il doit s’échapper.
Mais faut pas vous imaginer un petit
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Ah la la, je trouve ca génial comme trouvaille, ces gouttes d"acide qui perlent sur la visiére
quand on bute un Alien...

vaisseau mono-place, style “”moins je
mets de matériaux, moins je dépen-
se”. Le vaisseau en question est com-
posé de dizaines et de dizaines de ni-
veaux... gigantesques. Et comme par
hasard, plus il y a de place, et plus il y
a d’Aliens. Mais heureusement, en
tant que Patrouilleur de I'Espace, Bob

Fusil Mitrailleur Bolter 200M

Mitrailleuse Multi-Bolter RC

Canon & plasma Plama Gun

est armé pour faire face aux pires si-
tuations. Son scaphandre blindé est
équipé de systemes électroniques
des plus performants, le probléme
étant de trouver ce qu'il faut pour ali-
menter tout ¢a. Des bouteilles a oxy-
gene aux capsules énergétiques, sans
oublier les indispensables munitions
pour les armes et les
batteries pour le radar
ou la vision a infra-rouge.
Tout ce matériel ne sera
pas de trop, car il va fal-
loir en buter des Aliens,
avant de pouvoir espé-
rer vous en sortir. D’au-
tant plus que notre ami
n'a pas acces a tous les
niveaux au méme mo-
ment, chacun d’eux
étant protégé a la fois
par un code et par des
clés ¢électroniques.
L’écran de jeu est clas-
sique, avec une vue
subjective qui monte et
qui descend au rythme
de vos pas -au passage,
on peut marcher, courir
ou ramper-. Normal, il
est censé représenter
ce que vous Voyez a tra-
vers la visiere de votre




casque. Quand on tue un Alien, il
n'y a rien de plus exaltant que de
voir ses gouttes d’acide couler len-
tement sur sa visiere -véridique!-. |l
est, de plus, doté de tous les indi-
cateurs indispensables, comme le
niveau d’oxygene, le niveau de vie,
'arme sélectionnée, etc. L'ambian-
ce est assurée avec un radar ou
apparaissent les “blips” des Aliens.
A part ca, a chaque niveau, on
peut aussi, & partir d’'une borne in-
formatique, charger le plan du sec-
teur, etc. Bref, tous les ingrédients
indispensables sont présents.

e

Les décors sont décidément trés efficaces et contribuent véritablement a faire
monter I'adrénaline.

L'EFFICACITE
AVANT TOUT

Cote réalisation, méme si In Extremis
n'est pas aussi révolutionnaire que
Wolfensein 3D/Spear of Destiny a
lépoque de sa sortie, et aussi im-
pressionnant que Shadow Caster, il
est d'une efficacité redoutable. Les
salles et les couloirs traversés ne
sont pas, certes, d’'une beauté a
couper le souffle, mais ils compor-
tent suffisamment d'éléments visuels
-des bornes informatiques, des
écrans avec tout plein de lumieres

qui cligno-
tent par-
tout, etc.-
pour s' croi-

re. Et puis,
avouons
que la fréné- .
sie de l'ac-
tion ne per- =7
met pas no

plus de s’at-
tarder sur la splendeur des
décors. Les déplacements

sont tellement fluides et ra- §§
pides, qu'on en a parfois le
tournis. L’environnement so-
nore, quant a lui, reste encore

a affiner, mais il promet d'étre

dans la version “déf-déf” en-

core plus efficace. En fait, le
défaut le plus énervant, hor-

rible, atroce -le seul, dirais-je
méme- d'In Extremis, est son
systéme de protection, d’'une
lourdeur redoutable -a céte,

les carrés de couleur de Coktel Vi-
sion, c’est de la rigolade-. C'est
d'autant plus regrettable que c’est
particulierement pénalisant pour
le joueur qui, lui, ne demande pas

mieux que d’avancer a vitesse
grand V. C’est crispant, certes,
mais c’est tellement bien, que ca
mérite des efforts sur ce plan-la.
Ah, moi qui ai toujours révé d’étre
Ripley dans Alien...
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Les détails qui tuent -’est le cas de le dire- !

Méme si ce n’est pas a tomber par terre, les salles sont tellement variées et
“meublées”, qu'il est impossible de ne pas s’y croire.
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— — | A Les gra-
Li 5 phismes sim-
plistes et tres
8“ “dessin animé
l | r-m jap” ont un
cachetnon

negligeable.
Ales objets a ramasser sont
nombreux, et leur systeme de
gestion est tres bien fait.
¥ Les niveaux sont un peu trop
vides, ils manquent d'ennemis
qui vous foncent dessus sans
amreét,
¥V Quelques mondes de plus
auraient éte les bienvenus.

Vous passerez le plus dair de votre % '3'\3
temps a chercher les dés magnétiques R
qui ouvrent les portes, ou les objets a
qui stoppent les champs laser.

B s

Un peu plus d'action et le jeu etait tres bon

ne dirige en fait que le est bonne, méme si un détail assez
e l premier de la colonne. énervant vous fait souvent perdre
» i Les deux autres le suivent votre énergie : les deux autres per-

sconL . poo300

5 % pas a pas. Foncez a tra- sonnages ne se déplacent pas intelli-
\Tﬂ- f’ vers cing missions aux dé- gemment, mais suivent vos actions

. PO A cors et aux objectifs diffé- avec un temps de décalage, et se

z ‘3\ rents, dans les couloirs lancent souvent en plein dans les

d’une base spatiale, sur pattes de vos ennemis qui ont

une planete alien ou en- bougé entre temps.

core dans un laboratoire Cyberpunks aurait pu devenir tout a

ultra-sophistiqué. Chaque fait amusant, s'il proposait plus de ni-
) .ml TR mission est composée de veaux et surtout plus d’action et

ek | f ,L f;\_.,' 5] 3 ou 4 niveaux différents - d’ennemis a cartonner. Le jeu reste

Les décors de la planéte som sans doute les plus réus- c’est selon-, a la difficulté tout de méme agréable et bien fait.
sis. Id, nos trois Cyberpunks se dirigent vers une plate- [ttt LL AL LI

forme de téléportation. assez simple, il faut
trouver

e 501e Escadron d’Assaut Cy- |’ascenseur qui
bernétique est I'un des plus vous menera au ni-
craint de l'univers. Composé veau suivant. Pour
de trois héros qui, malgré cela, vous devrez
leur tres jeune age, ont déja récupérer tout un
bourlingué sur les planetes les plus tas d’objets, de
dangereuses, combattu contre les clés magnétiques,
créatures les plus immondes et emprunter des té-
échappé aux pieges les plus tordus, I|éporteurs et, bien
les 3 Cyberpunks, comme on les ap-  s(r, ramaﬁgr armes A —— | ! ‘
pelle également, sont l'ultime solu- et objets bonus. sant par oY Yoy M s (03
tion aux situations les plus désespé- Les graphismes Bl LALANE “ il "““ p luad
rées. sont assez mignons :
En voila justement une de situation sans étre renver- a=an 007750 | (552 > €
catastrophique et bien dangereuse : sants, les artistes
'Asteroid B14, une colonie humaine de Core Design
terraformée, vient d’étre envahie par ayant opté pour un
un tas de méchants Aliens bien style enfantin mati-
gluants et bien méchants. Les Cyber- né d’une forte
punks sont déja en route. touche Mangano-
Les trois personnages sont affichés a Japo-Tongue. La
I’écran simultanément, mais le joueur maniabilité du jeu

RAA A BEE a
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|-| GEE l

Les gqll'smes des
Aliens, que vous ren-
contrerez dans le jeu,

parodient agré

ment le monstre du
film dv méme nom, lvi

donnant ainsi une
touche “cartoon” amu-
sante.
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) passionnant,
grace aun
grand
nombre d'op-
tions utili-

sables.

Al'affichage 640 x 480 est tres
fin (forcément).

Vles couleurs de certains
écrans sont un peu moches.
Le démarrage de la partie est

délicat.

386 SX 25

-

ep ! Si vous aimez Popu-
lous et Compagnie, voila
qui devrait vous combler
d’aise. Le créateur de Ge-
nesia ne s'en cache pas :
lui aussi a adoré Populous et Po-
wermonger, mais il était frustré de
ne pouvoir aller plus profondément
dans la gestion du jeu. Du coup, il a
programmé sa propre version de la
chose. Bref, le produit n’est pas ori-
ginal au premier coup d’oeil, mais

En cours de jeu, i’odversu're vous proposera parfois des alliances.

R

des qu’on fouille un peu, on se sur-
prend a échafauder des tas de stra-
tégies, et quelques heures plus
tard, on y est toujours. Dans Gene-
sia, vous allez devoir présider au
destin d’un petit monde. Le jeu
présenté en 3D isométrique, per-
met de déplacer le territoire par
scrolling et d’agir directement sur
celui-ci en cliquant dessus ou sur
des icOnes situées a coté. Je parle
du terrain, pas du scrolling !

En mode 640 x 400, I'affichage est trés fin, mais... 'est du 256 couleurs, ca ? Ben, on ne les voit pas

beaucoup !

disposez d’assez de matériel.

urez-vous bien que vous

UNE VUE EN 3D
ISOMETRIQUE

En début de partie, vous ne disposez
que de quelques colons sur votre ter-
ritoire. Le ou les adversaires (on peut
jouer a trois) ont, eux aussi, quelques
colons a leur disposition. Le but final
de la partie est de récupérer quatre
joyaux disséminés sur différents ter-
rains, mais pour cela, vous devez
avant tout disposer d'un peuple évo-
lué. Pour commencer,
VOous pouvez construire
des entrepots et com-
mencer a stocker du
bois. En effet, le jeu
gere les saisons et la
météo, aussi va-t-il falloir
vous prémunir contre la
famine. Chacun de vos
habitants, sur lequel il
est possible de cliquer a
tout moment, dispose
de ses propres caracté-
ristiques : s'il n’est pas
en forme, il restera dans
sa maison. En revanche,
si tout baigne, votre
peuple pourra se multi-
plier, ce qui est le but
de la manoeuvre. Petit
défaut du jeu, ou du
moins coup a prendre :
la partie se fait par tour
et chaque ordre n’est
exécuté qu’au tour sui-




A tout mo-
ment dans
le jeu, vous
pouvez
prendre
@ connaissan-
ce de vos
résultats et
! 3 Savoir si
Roche | | . : ~ vofre popu-
? duas®  lation est en
forme.

yMaladie

Populstion
vant. On s’y fait assez vite, mais les premieres
minutes de jeu sont un peu étranges. Bref, ima- . ! o
ginons que la partie soit commencée. Vous 3 : " Nourriure
allez devoir faire évoluer vos personnages et % ‘
les doter du maximum de confort. Pour cela, il
va falloir gérer les inventions, et 13, C’est directe- des routes. Du coup, les person-
ment a Civilization qu’on pense. nages pourront se déplacer plus ra-

pidement. Naturellement, il faudra

UN EXCELI.ENT SCENARIO veiller a ce que les ressources ne
manguent pas et laisser quelques

Enfin, on n'y pense pas trés longtemps car, la hommes s’occuper de la nourriture,
aussi, le systeme utilisé est vraiment génial. creuser des puits et méme commen-
Comme dans la réalité, chaque invention dé- cer a exploiter le minerai. Ensuite,
coule d'une précédente, et il n’est pas possible  vous pourrez inventer le verre, le mi-
de griller les étapes. Vous allez donc assigner croscope et espérer alors trouver
des hommes a la recherche. Le tableau des in- des médicaments, car les habitants
ventions apparait alors. En grisé, les inventions peuvent tomber malades. Lorsque
qui restent a découvrir, et en noir, celles déja votre petit monde sera assez nom-
découvertes, le tout relié par des fleches, breux et évolué, vous pourrez envi-
comme un organigramme. Par exemple, sager d'attaquer I'adversaire. Pour
lorsque vous maitrisez le bois, le métal et le cela, il faut bien entendu avoir inven-
cuir, vous pouvez envisagez de construire des té des armes, et afin de ne pas étre
chariots. C’est également le moment de faire envahi, avoir pris soin de construire

une enceinte autour Vintérieur des béti ts pring Xpell"éfl'e visité. En i sor lesper-

du territoie, ou d
ol At O sonnages, vous pourrez donner des ordres a vos hommes.

points névralgiques.
Bien entendu, tout
peut étre fait a tout
moment : si vous dis-
posez d'assez d’hom-
mes, Vous pourrez at-
taquer I'adversaire a
tout moment de la
partie, ou au contraire
choisir de faire pro-
gresser votre peupla-
de avant de vous lan-
cer dans I'exploration
de territoires incon-
nus. Parti d’'une éco-
nomie rurale, vous
pourrez inventer le
ballon dirigeable (pra-
tique pour bombar-
der I'adversaire), le bateau, etc. Méme si I'on peut
regretter que le graphisme -bien que fin en 800 x
600- ne dispose pas de couleurs mieux choisies, le
jeu est techniquement sans défaut : c’est rapide,
peu gourmand en mémoire, et l'interface, qui utilise
la souris, est instinctive. La version testée ne com-
portant pas de sons, je ne me prononcerais pas a ce
sujet, mais quoi gu’il en soit, Genesia est passion-
nant et surtout suffisamment souple pour qu’une
partie ne ressemble a aucune autre.

Yegehhon;
|

%
Moulinex




DEJA TESTE
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SUR AMIGA
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EDITEUR
KONAMI/GAMETEK

BETA 1 JOUEUR
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m 5.BLASTER
S.BLASTER PRO

m fiD LIB

m GAL MIDI

CARTE SON  SOUND SOURCE
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A On est to-
] talement libre
&_l de ses mou-
7 rr vements pen-
| | { \ dant la partie.
A La possibi-
lité de survo-

ler les planetes est une bonne
idée.

A La traduction du manuel et
du jeu, bien qu'approximative,
est un plus.

Vv L'affichage est pitoyable et
renvoie quelques années en
arriere.

V¥ Les bruitages sont ridicules
et le MT 32 n'est pas gere, au
profit du Général MIDI.

CONFIG. MINI:
386/33

Q.

pres cing années, Elite 2,

de son vrai nom Frontier,

sort enfin. Comme cela

arrive souvent lorsque

I'attente se fait longue, le
résultat est relativement décevant.
Avant de voir pourquoi la déception
est si grande, voyons pourquoi la
note est finalement assez élevée.
Lorsque commence le jeu, vous venez
de récupérer les vaisseaux de votre
grand-pere, le Commandant Jameson.
A vous l'espace, le commerce et
laventure. Sur chaque base ou plane-
te, un systeme de communication so-
phistiqué vous permet de prendre
contact avec différents services.
Comme dans Elite 2, il s’agit avant tout
de gagner des sous, direction “com-
merce”. Ici, vous allez pouvoir acheter
et vendre différents types de pro-
duits. Ensuite, en route ! Oups, n'ou-
bliez pas de demander I'autorisation
de décoller, sinon, gare a 'amende !
Dés que ce sera possible, il faudra
acheter du matériel supplémentaire.
L3, le créateur du jeu a fait fort, car de
nombreux engins (moteurs, armes,
boucliers, etc.) peuvent étre achetés,
et mieux encore, une quarantaine de

A
e —

Lors du survol des villes, on découvre un paysage étrange mais non dénvé de charme : sur
un décor 3D basique, des objets mappés semblent vouloir faire oublier la luideur du ciel.

vaisseaux sont disponibles. C'est a ce
moment-la que vous allez pouvoir ac-
céder a I'écran des missions (on y ac-
cede des le début de la partie, mais
sans matériel, c’est risqué). Ici, vous
avez I'opportunité de prendre une

mission. Tiens, un voyageur souhaite
se rendre sur Lave, I'une des cent mil-
lions de planetes (mais si !) gérée par
le logiciel. Ca tombe bien, vous comp-
tiez vous y rendre pour livrer des mar-
chandises.

Les personnages avec qui vous allez pouvoir converser sont hideux. Couleurs atroces, traits grossiers :
comment peut-on avoir aussi mauvais gout et étre aussi pataud ?

Sirores Station Chantier naval
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CHOISI TON
CAMP !

Gréace a un systeme de QCM
(Questionnaire a Choix Mul-
tiple), vous allez devoir cer-
ner la personnalité de votre
futur passager. En effet, dans
Elite 2, plusieurs forces s'af-
frontent : la Fédération, 'Em-
pire, les pirates, la police,
etc. Aider un membre de
P'une des confréries, c'est se
mettre les autres a dos. Coté
vol, Elite est assez étrange et
il faudra un peu d’entraine-
ment pour se familiariser
avec le maniement du vais-
seau. Les vues, du cockpit
ou de I'extérieur, sont relati-
vement moches, excepté les
objets 3D. Vu la rapidité des

[~ Retournez...

combats, il sera difficile d’ad-
mirer I'adversaire. En re-
vanche, pas d’admiration en
ce qui concerne le tableau




Pour atterrir (dans le cas présent “amarsir”), il faut pouvoir se poser
en douceur et au bon endroit. N'hésitez pas @ acheter un ordinateur de

Avant de se lancer @ I"aventure, de nombreux écrans de ce type permettent de prendre connaissance de
données économiques et sociales sur les planétes. Tiens, cet écran est plutét réussi.

de bord, réduit a sa plus simple
expression. C’est a ce moment
qu’il me faut revenir (le coeur
lourd), aux griefs que j’énoncais
concernant I'esthétisme du jeu.

bord performant.
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Pour qui a golté a Wing Comman-
der et autres Privateer sans
connaitre I'original, il sera difficile
de faire abstraction de laffichage,
particulierement simplet. Consola-

tion, le survol des
planeétes et les
différents objets
3D (bases, vais-
seaux, batiments)
est une réussite,
mais I’ensemble
parait baclé. En
ce qui concerne
le son, méme re-
marque, car en
dépit de mu-
siques intéres-
santes (classiques
du 19e : Grieg, Moussorgski, etc.),
les bruitages sont ridicules. Enfin, la
traduction intégrale des manuels
et du jeu, si elle

apporte un plus,

ER VS ELITE 2

I’affichage. Dommage, car
Elite 2 est beaucoup plus
riche que Privateer. Certes,
mieux vaut lire un bouquin
intéressant mais mal impri-
mé, qu’une fadaise tirée sur
papier luxueux ; mieux =i
vaut voir un vieux chef-
d’oeuvre en noir et blanc

o
.-‘ -
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est cependant critiquable, tant la
chose semble avoir été faite a la
va-vite. Deés l'intro, le logiciel s’an-
nonce comme étant “La séquelle
de Elite 1", et le reste est a l'ave-
nant. Rappelons que “sequel” se
traduit en francais par “suite”, sauf
en langage médical, mais d'apres
ce que je sais, Elite 2 nest pas une
maladie. Pire encore, 'anglais étant
souvent plus concis que le fran-
cais, les titres de certains menus
dépassent et se chevauchent. Bref,
voila un “excellent jeu un peu
raté”. Ca change de la production
actuelle, plutét du genre “mauvais
jeu réussi”... Moulinex




COMPATIBLE

AMIGA
500/600/1200

EDITEUR
PSYGNOSIS

GRAPHISME 14
BRUITAGE 13
MUSIQUE 14
ANIMATION, 12
MANIABILITE 15
DUREE DE VIE 15
ORIGINALITE 15
GLOBAL 80%

A Assemblez
tous les
mondes, tous
les niveaux du
jeu, et vous
vous retrou-
verez avec un
soft de sacrée bonne taille, qui
promet pas mal d’heures de
jeu.
A Le déplacement du person-
nage, par “vas-y que jme colle
partout” interpose, est tres pra-
tique et trés drdle.
A Les musiques du jeu, méme
si elles ne sont pas toutes im-
pressionnantes, sont nom-
breuses et variées.
¥ Les scrollings sont tres Iége-
rement saccadés, alors que
I'’Amiga nous a déja prouveé
maintes et maintes, qu'il était ca-
pable de fluidité et de rapidité.

5lobs, les
sont sur
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Certaines pﬁms sont glacées. Le saoing accélére et Globdule part dans tous les
sens. Mieux vaut prendre son élan.

n un clin d’ceil, a coups
de pixels de sprites et
d’animations, Psygnosis
va vous transformer en
etre visqueux, semi-liqui-
de, gluant, tout collant et bondis-
sant : en Blob. Plus précisément,
en Globdule le Blob gentil qui
s’ennuie @ mourir au fond de sa
cave et qui ne réve que d’une
chose : devenir un jouet et se
faire tripoter a longueur de jour-
née par des enfants souriants et
mignons.
Un beau jour, le dieu des jouets
apparait devant le gentil Globdu-
le et lui annonce fierement qu'il a
le pouvoir d’exaucer son tres
cher voeux. Seulement, téte en
I'air tout dieu qu'’il est, 'empereur
du monde des jouets a paumé sa
baguette magique. Egarée, dispa-
rue, pfiuuut, impossible de
mettre la main dessus. Dieu, mais
fainéant, notre ami le roi de I'ap-
parition n’a absolument pas envie
de la chercher lui-méme et offre
un superbe marché a ce cher
Globdule : “Retrouve ma baguet-
te magique, et foi de moi-méme,
je te transforme illico en jouet su-
perbe que t’en croiras pas tes

yeux globuleux petit Globdule”.
Un grand Pffffloufff, un petit nuage
de fumée. Plus personne.

SUR LES MURS, TETE EN
BAS, GLOBDULE COLLE
PARTOUT

Ne cherchons pas de choses com-
pliquées, la ou il n’y en a pas
'ombre. Le principe de Globdule
est simple comme du bonheur en
boite : le joueur
dirige Globdule
qui a pour mis-
sion de traverser
tous les niveaux
de 12 mondes
différents avant
d'atteindre celui,
bien caché et
bien loin, ou ce
crétin de dieu
des jouets a
paumé sa ba-
guette magique.
Chaque monde
propose entre 3
et 7 niveaux dif-
férents a ré-
soudre, tous de
taille variable, al-

00015030
7 0%

blobs, les
la plage' 7

lant du simple écran pour les pre-
miers -qui vous permettent d’ap-
prendre & maitriser Globdule-, aux
dizaines d’écrans qui se réveleront
par scrollings multi-directionnels in-
terposés.

Dans chaque niveau se trouve une
sortie inactivée au départ. Pour
'emprunter et atteindre le niveau
suivant, Globdule doit remplir deux
taches différentes : récupérer tous
les diamants qui trainent dans le ni-
veau (un compteur indique com-
bien il en reste), et tuer un certain
nombre d’ennemis en leur tombant
dessus pour leur gober les yeux.
Tout se transforme alors en re-
cherche frénétique d’objets, de
clés pour ouvrir des passages, et en
observation attentive des parois
pour détecter les passages secrets
menant a d'autres salles.
L'originalité de Globdule vient du
mode de déplacement du person-
nage. Celui-ci saute dans tous les
sens, s'accroche aux parois, glisse,
colle. Son maniement est aisé et
tout a fait amusant.

UN JEU ENORME

Passé le premier effet charmeur, qui
nous débarque en pleine tronche
grace a l'aspect simple, mais mi-
gnon, des graphismes et grace au
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tout simples.
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notre ami Globdule va rencontrer.
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Que de belles fleurs et des tortues
nuxdentspolnues'

LE MONDE DE

GLOBDULE

Les niveaux ne s'enchainent pas de facon séquentielle, le joueur termine un monde et ses nom-
breux niveaux, puis se retrouve devant une intersection qui mene 2 plusieurs autres mondes. Il
ne reste plus qu'a choisir sa destination et a s'embarquer pour de nouvelles difficultés.
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Adrmetmh,Globdulepeuiméme Histoire de marquer des points, Globdu-
nager quand il le faut le ramasse le plus de fruits possible.
O de onde des |o D

les m, les monstres qui trai-
nent dans le jeu, sont souvent trés

droles graphiquement parlant.
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De nature rouilarde, Globdule, héros
mnlgreh,fbperamephsde-

vant ces fantomes.
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Pieuvre, abeilles, la nature est la
toute floc-floc et trés bzzz bzz.
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cotes dans ce

jeu : les gra-

phismes tres
jolis, les sons
excellents, les
scrollings parfaits, la taille des
niveaux. Tout va trés bien pour
lui, bravo Team 17 !

A En plus, dans la boite, vous
trouverez un jeu en cadeau
bonus : Apache. Un remake
de Choplifter assez bien fait,
qui a en plus le mérite d'étre
gratuit.

¥V Le mode “deux joueurs” au-
rait gagné en efficacite, si les
deux personnages ne se blo-
quaient pas autant.

WV Linstallation sur disque dur
n'est pas directement inte-
grée au soft, il faut écrire a
Team 17 pour I'obtenir. Pas
trés pratique.

COMPATIBLE :
AMIGA 4000

"Quand team 17 se met a I'amiga 1200,
les joueurs sont plus que combles”

| y a maintenant deux ans, pratique-

ment jour pour jour, sortait Alien

Breed premier du nom, sur Amiga.

Magie de la fée informatique qui

n’arréte jamais de cavaler et de
bondir comme une folle, voici sa suite
qui sort a la fois sur Amiga 500-600,
mais aussi sur Amiga 1200-4000 en ver-
sion spéciale32 bits AGA. Cest cette
superbe version, qui prouve enfin ce
que ’Amiga 1200 a dans le ventre, que
nous testons ici.

LHORREUR CONTINUE

Pourtant, il y a maintenant neuf ans, les
deux rois de la baston Johnson et
Stone avaient sérieusement nettoyé la
base Alpha-5 de ses envahisseurs
aliens. Plus 'ombre d’'une sale bestiole,
en quelques heures tout n’était que
tripes gluantes collées aux murs et ca-
davres jonchant le sol.

Depuis deux heures, la colonie envoie
des messages de détresse, les Aliens
sont de retour, ils ont envahi la base
tout entiere et foutent actuellement un
souk tout ce qu'il y a de plus joyeux.
Tout cela fleure bon la nouvelle mission
éclair pour nos amis Johnson et Stone,
mais cette fois ils ne partiront pas seuls
et seront accompagnés de deux étres
hybrides mi-hommes mi-reptiles : Ruf-
fertoo et Zollux. Seuls deux de ces
quatre combattants d'élite seront dé-

) AMMO

posés sur la terre
d’Alpha-5. Malin, in-
telligent jusqu’aux
doigts de pied, vous
en aurez déduit que
deux joueurs peu-
vent accomplir les
missions simultané-
ment.

Parce que des mis-

DES ECRANS
STATIQUES MAGNIFIQUES

LES ECRANS DE PRESENTATION DE NI-
VEAUX SONT ABSOLUMENT SUPERBES.
D'UNE RESOLUTION TRES FINE, PLEINS DE
COULEURS ET MAGNIFIQUEMENT DESSI-
NES, COMME POUR PREVENIR LE JOUEUR
QUIL VA ENTRER DANS UN EXCELLENT JEU.

sions, il va y en avoir,
une dizaine, méme.
Pour nettoyer entie-
rement la colonie,
pour la seconde
fois, vous devrez tra-
verser trois bati-
ments distincts : civil,
scientifique et mili-
taire. Chacun
d'entre eux est com-
posé de quatre
étages, quatre mis-
sions donc, sans
compter les couloirs

de connexions :
entre les batiments. Les décors, tout en
gardant un aspect futuriste, glauque et
bien flippant -couloirs et pieces pleines
de machines- changent beaucoup tout
au long du jeu. La monotonie ne s'ins-
tallera pas dans votre coeur. D’autant
plus que l'action est d'une frénésie ab-
solument hallucinante, les Aliens débar-
quent de partout, vous foncent dessus

*196 KBEe CRO188008
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et réapparaissent sans arrét d'on ne sait
ou. Impossible de les éliminer, alors ?
Cest n'importe quoi, ces missions, on
Vous envoie pour rien ? pas du tout...
pas du tout, du tout ! Chacune de vos
missions se soldera par une destruction
totale du batiment que vous venez de
traverser par différents mécanismes.
Vous ferez tout péter.

Dans votre course folle, vous devrez
prendre le temps de penser a récupé-
rer des clés magnétiques pour ouvrir
les tres nombreuses portes qui vous
barrent la route un peu partout, ainsi
que des munitions pour vos armes, de
la thune pour acheter du matériel ou
encore des malettes de secours pour
récupérer un peu d'énergie. Tout le jeu
tourne autour de ces différents objets :
récupérer des clés pour ouvrir les pas-
sages qui menent au fric, qui vous per-
mettent d’acheter des armes plus puis-
santes et donc de mieux vous battre
contre ces saletés d’Aliens.

L’achat de nouvelles armes ne se fait
pas en fin de niveau, comme c’est sou-
vent le cas dans les jeux, mais pendant
la mission elle-méme, en vous connec-
tant a I'un des terminaux qui trainent
de-ci de-la.
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Six armes différentes vous sont proposées, en trois versions aux performances va-
riables pour chacune d’entre elles. Le joueur doit récupérer un maximum de fric et
se connecter a un terminal pour acheter un nouveau joujou meurtrier.

ALIEN BREED 2

UNE QUALITE TECHNIQUE
IRREPROCHABLE

Bien s(r, il est encore difficile de dire ce que FAmiga 1200
est capable de faire, nous ne disposons pas encore de
beaucoup de jeux spécifiques a cette bécane. Du coup,
paf, nous n'avons pas de références suffisantes pour déter-
miner si un jeu est digne ou pas d'utiliser les capacités de
Amiga 1200. Du coup, en attendant d’avoir une ludo-
theque conséquente, nous tiendrons compte unique-
ment du nom de Dieu de plaisir de jeu. Avec Alien Breed
2, pas de doute, c’est du bon, du tout bon, de l'excellent,
de l'exceptionnel méme.

Les scrollings sont d'une fluidité parfaite, les graphismes
beaux a pleurer, et le nombre de sprites affichés et animés
a de quoi réjouir les plus grincheux. L'environnement sono-
re n'est pas en reste non plus, loin de la. Les musiques sont
excellentes, aussi bien au niveau des compositions qu'au
niveau de la qualité sonore. Les bruitages, eux aussi, sont
d’enfer, carrément : les coups de feu claquent, les
monstres hurlent. Sans compter les effets sonores, les
bruits de machines, les ventilations qui toument dans le
fond et rajoutent beaucoup a Fambiance du jeu. Des digi-
talisations vocales accompagnent également certaines de
vos actions ou commentent vos déboires (“player one has
been eliminated”, “player two requires first aid”, “player
one is a gros bouffon”, “player two is completement
nul”...). La encore, l'effet est parfait. La maniabilité est tout a
fait agréable, avec un petit défaut quand on joue a deux s
multanément : un personnage ne peut traverser son cok
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Iegue, ce qui part d'une bonne intention de réalisme, mais
qui nuit au plaisir d'attaquer plus rapidement les Aliens qui
déambulent dans tous les coins. D'autre part, les niveaux
sont sacrément gros, camément énormes pour certains, et
assurent une durée de vie plus quhonorable. Un systeme
de mét de passe vous permet, tout de méme, de re-
prendre au début cd'un bétiment quand vous avez détruit
le précédent.

Je ne peux que conseiller tres vivement 'achat d’Alien
Breed 2, qui est 'un des meilleurs jeux du mois, a fortiori
Fun des meilleurs jeux Amiga 1200. Absolument éclatant,
méme quand on joue

seul -ce qui n'est pas le

cas de tous les softs pro-

posant une option .
“deux joueurs”-, Alien

Breed 2 ne peut qu'en-

chanter et rendre fous

de bonheur ceux qui ai- ‘
ment 'action et l'arcade.
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SONT A DECOUVRIR.
La solution Multimédia Orchid

SoundWave 32 : Le meilleur du son réuni en une seule carte : processeur de GameWave 32 : La carte sonore idéale pour les passionnés de jeux :
signaux numériques 20 Mips, synthese par table de sons échantillonnés, processeur de signaux numériques 20 Mips, synthése par table de sons échan-
échantillonnage en 16 bits jusqu'a 48 kHz en stéréo, multi-standard Adlib, tillonnés, lecture 16 bits jusqu'a 48 kHz en stéréo, multi-standard
SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32, MPU-401, Windows Sound L Adlib, SoundBlaster, General MIDI, Roland MT-32, MPU-401.
System. A partir de 7890 F HT (2240 F T10). ’ A partir de 7790 F HT (1410F T1C).

Ensemble ORCHID : Toutes les derniéres innovations
techniques dans le monde du multimédia réunies
dans un kit : Carte sonore SoundWave 32 + Lecteur

CD-ROM CDS-3110 + 2 titres CD : Marc Va a Cyberville
(jeu éducatif pour toute la famille). Le Guide des Films en Vidéo.
A partir de 3590 F HT (4250 F TTC).

Lecteur CD-ROM CDS-3110 : Pour exploiter pleinement
le multimédia : lecteur CD-ROM double vitesse (trans- 4
fert 2 300 Ko/seconde), lecture des CD-Audio par .
touches, multi-standard Kodak CD Photo <
Multisession, CD XA, compatible MPC niveau I, 22
tiroir motorisé. A partir de 7990 F HT (2360 F TTC). \

Vidiola : Carte de capture de séquences vidéo et d'incrustation d'images Fahrenheit VA : Carte accélératrice Windows avec module sonore incorporé.
sous Windows. Idéale pour le traitement de la vidéo numérique de haute qualité. Accédez aux possibilités multimédia de Windows en haute définition ou en 16
A partir de 2490 F HT (2950 F TTC). ‘ } millions de couleurs. A partir de 7890 F HT (2240 F TTC).

Orchid, SoundWove32, GomeWave 32, Vidioka, (DS-3110, Fohwenheit VA sont des marques déposées por Orchid Technology. Tous les outres marques citées sont déposées por leurs constructeurs respeciifs.

A% MULTIMEDIA

ORCHID FRANCE 14 a 30, rue de Mantes 92700 Colombes. Tél: (1) 47 80 70 50 Fax: (1) 47 825179
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A Pfff, vous
8 voulez que
— o A j'en mette

8" des tartines,
| Ibm que j'aligne
3 2 i{e]e)
nombreux
points positifs du jeu ? La
beaute des graphismes ? L'ex-
traordinaire maitrise sonore ?
Le délire drdle, super, ouais,
de la moindre partie qui fait
rire avec la bouche et le ventre?
Ah, nom de Dieu, Cannon
Fodder est un jeu génial !

V¥ Chiche que je vous trouve un
point negatif. Chiche que je
fais mon raleur pas croyable,
que je peste “malotru !,
“mauvaise foi, nom de Dieu !”
contre les décors qui auraient
pu étre différents dans les 72
tableaux. Ou encore que je
m'insurge, tout rouge, faché
hurleur, ouste diable, hop 13,
parce qu'on ne peut pas
jouer a deux simultanément.
Ou par cable. Ou par modem.
Chiche !

Sensible Software réalise I'un des
meilleurs jeux de I'histoire de I'Amiga.

e préfére vous prévenir des
les premieres lignes : ce texte
va étre rempli, absolument
bourré jusqu’a ras bord de su-
perlatifs élogieux, de compli-
ments et de phrases d’'extase et d'ad-
miration. Cannon Fodder, soft attendu
depuis maintenant pas mal de temps,
est 'un des meilleurs jeux qui me soit
tombé dans les mains. Et sans vouloir
ramener ma grosse fraise, des jeux
micro, j’en ai pourtant vu un sacré pa-
quet, sur toutes les bécanes, depuis
plus de 10 ans.
Cannon Fodder est I'ceuvre des pro-
grammeurs et concepteurs de Sen-
sible Software, pour Virgin Games qui
se chargera de I'édition et de la distri-
bution. On sent bien que I'équipe de
Sensible n'est pas née de la derniere
pluie : Cannon Fodder, malgré son ap-
parente simplicité, est d’'une efficacité
exceptionnelle. On commence une
partie, puis on prend golt
au jeu, et il devient alors im-
possible de le lacher. Une
véritable drogue, accoutu-
mance puis dépendance in-
fernales !

UN JEU SANGLANT

Le principe du jeu n’est pas
sans rappeler Theatre of
Death de Psygnosis, testé
dans le dernier numéro de
Joystick. C'est d'ailleurs plu-
tot le contraire, puisque

Rien que ca!
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Plein de talent, vous envoyé un peu partout dans le monde, et notament au Mexique,
histoire de jover les cow-boys modernes.

e T

tout mignons, mais teigneux
comme c’est difficilement
imaginable, assoiffés de
sang et bien décidés a net-
toyer et a faucher tous ceux
qui auront le malheur de se
dresser devant eux. Résolu-
ment contemporains, nos
petits bonshommes sont
armés de mitrailleuses, de
grenades et méme de lance-
roquettes pour mieux ex-
ploser tout ce qui traine.
Chez eux, “trainer” est d'ai-
lleurs synonyme d’“exister”.

MISSION 1

Cannon Fodder a déja été
présenté un peu partout,
en pré-version, maintes et
maintes fois. On pourrait
méme qualifier ce jeu de
Commando des années 90,
c’est dire s'il s’agit l1a d’'un
soft majeur, essentiel et
voué a un futur culte tres
fort. Je m’inscris comme
membre de la secte des
maintenant, sans aucune
hésitation.

Le joueur se voit donc a la
téte de petits personnages

2 J0PS 2

4 J00LS 4

Dans des décors de jungle,
de désert a grand canyon,
de plaine arctique ou de
plage aux fortes odeurs de
débarquement, vous dirige-
rez les tueurs acharnés, a la
recherche d’hommes a
abattre et de batisses a dé-
truire. Le jeu est divisé en
24 missions différentes,
elles-mémes divisées en
phases. En fait, une phase
correspond a un tableau
d’'un ou plusieurs écrans.
D’un tableau a l'autre, les
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décors sont bien sdr
agencés différemment,
la difficulté allant
croissant. A la fin de
chague mission, I'or-
dinateur vous autori-
se 3 effectuer une
sauvegarde pour éviter
de reprendre le jeu au tout début.

SIMPLICITE, EFFICACI-
TE ET CRISES DE RIRE
AVANT TOUT

Pour chaque tableau, I'ordinateur
vous alloue une équipe d’'une poi-
gnée d’hommes, deux au mini-
mum. Vous les dirigerez tous en-
semble, a I'aide de la souris, en
cliguant sur le point ou vous dési-
rez qu’ils se rendent, ou bien en
les séparant en deux ou trois
groupes. Un leader se place alors
en téte, et les autres suivent en
imitant ses actions. Quand vous
laissez des hommes sur place, et
que vous partez a l'attaque avec
d'autres, I'ordinateur se met alors a
les contrbler. Attention, pas a les
déplacer, ce qui irait a I'encontre
de vos stratégies, mais a les faire
tirer automatiquement et intelli-
gemment si des ennemis s’appro-
chent un peu trop pres.

Un bouton de la souris pour les
déplacements, donc, l'autre pour
tirer, paf, et voil, le tour est joué !
Cannon Fodder ne demande pas
d’'autres commandes. Ou presque
: il est en effet possible d'envoyer

v

En haut, de gauche a droite : Jon Hare (design et musique), Jools (programmation), Ri-
chard Joseph (musique et bruitages) et Chris Yates (design). En bas, de gauche a droite :
Chris Chapman (que dalle) et Stoo Cambridge (graphismes).

des grenades ou
des missiles, mais
toujours trés sim-
plement.
Vous foncez vers
VOS ennemis, Vous sla-
7 lomez entre les arbres,
' vous traversez les rivieres
(les personnages se mettent alors
a nager : C'est tres réussi !), vous
dévalez les pentes, vous sautez du
haut des parapets, et hop, I'enne-
mi est a portée d’'arme. Vous ou-
vrez le feu ! C'est la que Cannon
Fodder montre son vrai

Hein? lIs ont
tout cas, ils peuvent étre fiers, Cannon Fodder est excellent, car-
rément. Bravo les gars, nom de Dieu, continuez comme ¢a et je
pas du plafond ou vous m’avez scotché.

ne décollerai

K-KK-KKK-KILL HIM
WITH YOUR GUN!

WasaAAAR!

Ah, les v’la. C’est eux, les arsouilles, programmeurs, concep-
teurs, graphistes, musiciens, fous cassés de la tronche. La v’1a, la
fine équipe de Sensible Software. C’est bien eux, les gusses, les
sacrés ; regardez-les avec leur uniforme, leur casquette, leurs lu-
nettes noires, leur montre au poignet. lls sont pas magnifiques ?

as I'air super forts ? Balaises et tout et tout ? En
P P

visage, un facies san-
glant et hilarant. Les
personnages touchés
volent dans les airs,
hurlent de douleur, le
sang gicle, les corps re-
bondissent sur le sol.
Génial ! Mieux, si vous
tirez @ nouveau sur
chaque corps, quand il
est en I'air ou méme au
sol, paf, il redécolle,
dégingandé, désarticu-
Ié comme un pantin,
avec d’autres gerbes
de sang. On peut
s'amuser comme ¢a a
I'infini. Mais les pro-
grammeurs de Sensible
Software sont partis
encore plus loin dans ¥
le délire. Parfois, de : : :

facon aléatoire, les per- Aprés la chaleur et la moiteur de
sonnages sont simple-
ment touchés, blessés.

=

la jungle, vous voila plongé dans le froid et le verglas. Les animafions des

personnages sont tellement précises, malgré leur petite taille, qu’on les voit déraper de temps en temps.
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lls restent alors cloués au sol, tout
sanguinolants et hurlant de facon
atroce. Dans la plus grande joie,
vous vous approchez pour les
achever. Fabouex, unpeugare, masaoso-
Lmenttorchntetjousst:

Pour plus d’efficacité encore, et
plus de rapidité dans I'extermina-
tion, vous aurez méme la possibili-
té d’emprunter des véhicules :
jeeps, skidoo, tanks ou hélico-
pteres. Vous étes alors moins vul-
nérable, mais vous pouvez écra-
bouiller vos adversaires.

UNE PROGRAMMATION
DE HAUTNIVEAU
Tous les aspects techniques purs
de Cannon Fodder sont réussis, a
la quasi-perfection. Scrollings
multi-directionnels souples et ex-
trémement fluides. Graphismes
d’une finesse exemplaire, ce qui
permet d'afficher une grande zone
d’action sur un méme écran. Des
bruitages absolument géniaux :
hurlements, explosions, bruits de
tirs, d'impacts, mais aussi ambiance
sonore qui varie selon votre posi-

Mhle
jungle...les « oo TR
bruitsdes o 45 TR
bétes qui Y.
guettenton 2
mesaiton, ‘. e ¥l o owah
les ennemis " .& ) ¢

a 0 [ 2 X
planqués

purtout...l.e bR 4
danger, la
Mort qui se
frotte les
mains et qui
ricane bien
haut. . .

R R

tion dans le niveau. Par exemple,
bruits d’eau si vous étes pres
d'une riviere, ou bruits d’animaux
si vous étes pres d'une forét. Les
musiques sont de bonne qualité,
elles aussi, avec notamment une
véritable chanson en introduction
du jeu ; chanson qui dure plu-
sieurs minutes, avec des paroles
digits qui changent et qui ne tour-
nent pas simplement sur deux ou
trois mots.

Sans oublier le soucis évident du
détail. Tirez, par exemple, sur un
béatiment, celui-ci vole alors littéra-
lement en miettes, les morceaux
retombent et provoquent d’autres
explosions. Malheur & vous si vos
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hommes sont mal placés, en-des-
sous de la pluie meurtriére.
Avec son nombre de niveaux ab-
solument incroyable, la taille de
chacun d'eux et la difficulté qui va
croissant, autant vous avouer tout
de suite que vous ne finirez pas
Cannon Fodder en deux coups de
joystick et trois pressions du bou-
ton “feu”.
Cannon Fodder est absolument fa-
buleux, j'vous dis, incontournable,
essentiel, obligatoire ; I'un des
meilleurs jeux Amiga depuis de bien
nombreuses années. L'un des
meilleurs jeux du monde tout court,
méme, allez hop, carrément !

Seb

GANYON

Chaque phase de chaque mission se
résume approximativement toujours
de la méme facon : tuer tout le
monde et tout détruire. lci, vous
aurez trois baraques a faire sauter,
et de nombreux ennemis a dégom-
mer un peu partout.

() Votre petite équipe part d'ici,

. chef en avant, bien fier.

Z @) Voila une des trois baraques a
détruire. Utilisez une grenade ou
un missile.

©) Le pont est troué, passez en fai-
sant bien attention, sous peine
de finir dans le ravin.

@) Grace a vos grenades, vous pour-
rez pratiquement tout détruire, y
compris ces barriéres.

© Un joli petit stock de grenades et
de roquettes.

() Atroce ! Cet ennemi blessé agoni-
se sur la route, il hurle, le sang
gicle.

@) Voila a quoi ressemble une ba-
raque, une fois que vous |'avez
fait sauter.

Si vous manquez de roquettes,
passez donc par ici.

&
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PLUS GRANDE BOURSES
D'ECHANGE SUR PARIS!
: .~ PLUS DE 300 TITRES =
: -RECENTS, POUR 85F™ PIECE %

Yous possédez un logiciel de jeu PC complet

(emballage, disquettes et manuel dorigine)?

ALORS 2 POSSIBILITES S'OFFRENT A VOUS :
: - Nous yous rachetons votre jeu d'occasion jusau'a 79F TTC (nous consulter)
K - Vous nous rapportez votre jeu et vous repartez
'FORfArT avec un nouveau jets de nos
x UNIQUE"85F Bourses d'échanges, contre le versement forfaitaire sulvant:
™ N e NSNS S o S

Al 2 ko g Parunsimple clic, a tout moment CASH&GO 38, rve de Turin - 75008 PARIS
N . e de la partie, vous accédez a une Tél.: (1) 45.22.51.00 - Fax: (1) 45.22.48.72
DENZIL ¢

Qi : carte compléte du niveau dans le- Ovvert du Mardi av Samedi de 9h30 & 18h30

AR = ; quel vous évoluez. Elle vous permet- EXTRAIT DE NOTRE BOURSE

tra de mémoriser la topographie, SYNDICATE ANOTHER WORLD
NICKY BOOM 2

INCA
PRII\éﬁE OF PERSIA Il
DAY OF TENTACLE (VF)

mais aussi de repérer les batiments
a détruire pour accomplir la mission.
Par contre, les ennemis ne sont pas

indiqués sur la carte. C’est plus dur, SOUND BLASTER
s 5B 2 Deluxe

B PRO Deluxe 850
SB 16 ASP MCD

CD ROM 1490
CD ROM Dble Vitesse 2290"
HP Amplifiés 195

%= HOME 713 :88 AWAY &=
HERTIEL
~HELCTOR =%

TR DISPONIBLE !!
o + NOMBREUX JEUX

7 RILLER

CONAD, & LOGICIELS LUDIQUES PC: "BEST OF"
L ALEN

. i M
ARERNLT 0

FS.5 4
SHADOW CASKER JURASSIC PARK 288F
GOAL 3 NICKY BOOM Il 249F

1
T
+ DISQUETTES | | ACCESSOIRES PC
- JOYSTICK 149F
- QUICKSHOT 195F
Si vous ratez une phase de mission, si tous vos hommes se font tuer, d’autres recrues viennent les rempla- . mﬂ JEUX 1%
cer. Vous les voyez la, tout impatients de se faire engager. La partie se termine totalement, quand vous : :
avez massacré toute cette berlz':lndr fraiche. Admirez le beau cimetiére qui se construit sur la colline ! - SCANNER MONO T90F

Vos hommes, & chaque fois qu'ils viennent G bout
mmaﬁahﬂsﬁmbmﬂ Bon de commande & refourner

akiors - avant accompagné de voire réglement a :
- po les missions CASHBGO - 38, rve de Turin- 75008 PARS - Té. 45.22.51.00

Je désire recevoir la commande ci-dessous :

au deld : Expédition en port dd, TOTALTTC -
S8 oo, Tel (indispensable) :............
Adresse:.............. o b b L
Codepostal:..............Ville: ........ TROTCY
Je régle la okolié par chéque a lordre de CD..  Signature :
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heures du mat, j'ai des fris-
sons..... je claque des
dents, j'monte dans
l'avion.” Il faut dire qu'il y a
quand méme de quoi avoir
la trouille. Vous iriez risquer votre

-
Ll

14

: PN e Ppeau, vous, tous les jours ? Ca, évi-
H ] sont, pour la demment, dés qu'il s'agit de se battre,
plupart, pas- on fait dans sa culotte. Ah, elle est

8" sionnantes. belle la jeunesse frangaise, toujours

j | I 4 ; :thees é?&azgf préte a renverser la planéte entiére, a
ments du décor TR Phumanité... Mais qu’est ce que

je raconte ? Ah oui, c’est vrai. Tout

7

sont représentés avec des tech-
niques de textures et de Gouraud.
Le jeu nen est que plus réaliste

A Les bruitages sont excellent (sur-
tout sur MT32) et I'ergonomie gé-
nérale le rend agréable a I'utilisa-
tion.

V¥ Bien que quelques progres aient
éte effectués depuis Aces of the
Pacific, Aces Over Europe n'utilise
pas les demieres techniques d'affi-
chage.

¥ L'animation est lente, méme sur
4865X25.

V¥ Hormis de rares innovations,
Aces Over Europe ressemble plus a
un scénario disk de Aces of Pacific,
et pour les personnes possédant
déja ce demier, le prix du program-
me ne justifie pas son achat.

CONFIGURATION
MINIMUM
386 SX25

Y 100

L’écran de briefing vous livre toutes les informations indispensables au
bon déroulement de la mission. Le niveau de difficulté peut étre modifie
en diquant sur la case “réalisme”.Photo 9 : De nouveaux appareils font

cela pour vous dire que vous pourrez
continuer a faire semblant de vous
battre, grace au dernier né de chez
Dynamix. Les fanas se rappelleront,
sans 'ombre d'un doute de Aces of
the Pacific et de ses missions passion-
nantes. Dans ce second volet, vous
allez revivre la guerre, mais du coté de
chez nous, cette-fois ci.

Lorsque la présentation, fort sympa-
tique dailleurs, s'acheve, vous devez
dans un premier temps paramétrer le
programme. Que les habitués des

4
s

[
.

F
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Quelques ameliorations simples mais trop

Si I'on compare Aces Over Europe aux derniéres simulations du
moment, il est indéniable que ce dernier ne comporte que trés peu

de deétails av sol.

Thrusmasters et autre Flight Stick Pro
ne lachent par leurs manettes. Les
autres options vous proposent de vi-
sionner tous les véhicules qui compo-
sent I'ensemble du jeu (avions, na-
vires, tanks... de chaque nation), de
gérer votre carriere ou encore de re-
vivre un combat a l'aide du “magnéto-
scope”. Mais assez de bavardage, et
cliquons directement sur “missions en
solitaire”. Apparait alors un second
écran offrant la possibilité de vous en-
trainer, de combattre contre un

i N

3
$

Linstru-
mentation
varie selon
§ I'appareil
que vous
pilotez. On

\ refrouve
E tous les in-
‘li dicateurs

indispen-
sables av
pilotage
d’un avion :
tachymetre,
altimetre,
vario, tem-
peérature...




u hombreuses

adversaire connu, d’accomplir une
mission d’interception... Bref, pas
moins de 11 choix possibles et
une foule de missions treés diffé-
rentes. En effet, Aces Over Euro-
pe, c’est aussi des bombarde-
ments de navires, des missions
d'escortes... tous les aspects de la
guerre y sont abordés. Trois types
de missions font leur apparition :
les opérations d’interdictions, le
support de troupes terriennes, et
le “CrossBow” qui consiste en la
destruction des bases lance-ro-
quettes V1 et des radars.

Mais avant de vous lancer dans la
bataille, je vous conseille de choi-
sir un avion (j’ai tout essayé : la tro-
tinette, le karting, le Skateboard...
rien a faire, il faut un zing). A ce
propos, et bien que vous ne puis-
siez pas piloter tous les appareils
disponibles, ce deuxieme volet du
soft de Dynamix comporte une
pléthore d’aéronefs. Plus de 13
avions font leur apparition, et la fi-
nesse de la simulation est bien
plus poussée qu’auparavant. Le
soft prend maintenant en compte
la vitesse de décrochage selon le
type d'appareil, la masse de char-
gement et d'autres effets aérody-
namigues complexes.

L'aspect extérieur des appareils est
irréprochable, avec une gestion
de I'éclairage sur la carlingue et un

mapping de Gouraud (comme
FS5), les cartes incluent dorénavant
des photos de reconnaissance et
le cockpit se met a vibrer pour
vous indiquer que vous venez
d'étre touché ou que votre machi-
ne est dans un sale état. Remar-
quez que de nombreux petits dé-
tails font également leur apparition
dans divers menus, facilitant ainsi

Les vues extérieures sont variées, mais ne permettent pas toutes
les fantaisies. Remarquez que le programme devrait, a terme, fonc-
tionner en SVGA comme le laisse supposer la nofice du jev.

leur utilisation. Hélas, la len-
teur de I'animation et la
pauvreté graphique ne per-
mettent pas a Aces over
Europe de rivaliser avec les
derniers simulateurs du mo-
ment. Mais les palpitantes
missions historiques par-
viennent a sauver la mise.
Pour conclure, je dirais que
Aces Over Europe est un
programme exaltant, avec
un air “vieillot” et une len-
teur inexplicable compte
tenu de la simplicité de la
simulation. Malgré tout, il
vous retiendra de longues
heures durant.
LORD RETOURNE SA
VESTE
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‘ A Onne
——H L peut étre
Gis &_l qu’'admira-
' tif devant
I l / } une telle
foule de
détails.

A Le nombre et I'originalité des
armes renforcent énorme-
ment I'ambiance Cyberpunk
de Rampage.

A En dépit du nombre impres-
sionnant detableaux, les de-
cors ne sont jamais les
mémes.

¥ L'action est incroyablement
lente en mode detaille. A
titre d'exemple, il faut.enlever
60 % des détails pour que le
jeu devienne enfin jouable
sur.un 486DX33 !!!

CONFIG. MINI:
386 DX, 2MO RAM
CONFIG. RECOMMANDE:
486 DX2 66:1L0CALBUS

I 102

écidément, Bethesda

éprouve un faible pour l'ar-

mature brillante des Cy-

borgs de la SkyNet. Rappel-

lez-vous, Terminator 2029,
c’était eux ! QUa cela ne tienne, a Ter-
minator indestructible, source inépui-
sable ! Disons le tout de suite, cette
version n'a plus rien a voir avec 2029,
puisqu'il s'agit, ce mois-ci, d’'un pro-
gramme a la “Wolfenstein 3D” agré-
menté d’une pointe d’aventure, le
tout enveloppé dans une ambiance
aussi froide que le métal. Brouuugh,
j’en ai des frissons dans le dos...

UNE AMBIANCE D'ENFER !

Si vous ne connaissez rien a la vie,
que vous n'aimez pas sortir ou que
vous n'avez simplement pas vu Termi-
nator, I'introduction se charge de
vous en résumer les quelques lignes
importantes. Je ne m'attarderai donc
pas sur la question, la réponse étant
bien trop complexe pour étre conci-
se. Or, je vous rappelle que nous
sommes ici (103, bd Mac Donald,
75019 PARIS, 4e étage, premiere
porte a droite. Cette méme porte ol
se trouvent des centaines de
traces de rouge a levres lais-
sées par des hordes de
femmes follement excitées
par ma présence... Hum !) |
pour parler du jeu, ce qui,
sur ce coup-la, m’arrange
particulierement. Entamons
donc le sujet par le com-
mencement : le chargement
du soft.... ZZZZ77 ... Voila,
les 17 Mégas sont sur le
disque dur. Le premier écran
comprend tout un tas de
bordels destinés a paramé-
trer I'affichage. Vous n’étes
pas sans ignorer que ce style
de logiciel nécessite une
grosse puissance de calcul,
et que plus la machine est
faible et plus vous devez
supprimer de détails, ceci
afin de conserver une vitesse
d'animation potable. Cest 13 %
que ¢a se corse a Maure
(Poouaaah, je l'avais pas en-
core faite, celle-la). C’est

 ;

T .
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Matez-moi un peu ce flingue, Cest pas impressionnant, ca ? Tiens, prends ca dans ta gueule, sale droid.

d’'une lenteur a périr sa race. Jugez
plutét ! Nous avons lancé le program-
me sur notre 486DX33 préféré avec le
maximum de détails (a titre d'info, un
soft comme Shadow Caster y tourne a
20 images seconde). L'affichage par-
vient & peine a franchir les 5 images

seconde, et encore. |l faut alors supri-
mer plus de 60 % de détails, avant
d'obtenir une fluidité correcte. Atten-
tion, c’est bien de fluidité que je parle
et non de rapidité, ce dernier point
étant parfaitement normal. Heureuse-
ment, le reste du soft plane largement

Les décors sont sans cesse différents et les textures employées son d’une finesse rarissime. On peut

méme y apercevoir les aspérités des parois latérales.




au-dessus de la concurrence, avec
un nombre de niveaux consé-
quent, un graphisme d'une finesse
remarquable et un scénario tra-
vaillé. On peut ainsi apercevoir des
fauteuils, des meubles, les défauts
du plétre sur les murs... Cest génial.

UNE PLAIADE D'ARMES

Mais le plus flippant, c'est le nombre
et la qualité des armes. Plus de 7 en-
gins effrayants, avec en prime le fa-
buleux V-Tec, dont vous devrez re-
coller les morceaux avant d'espérer
pouvoir vous en servir. De plus, la lu-
miere provoquée par les flammes de
votre pétodiere éclaire la piece et

donne naissance a des jeux
d'ombres ultra réalistes. Bref, on s'y
croirait. Pour reconstituer votre
super arme, vous disposez d'une
carte, accompagnée d’une liste
d'éléments composant le V-TEC. En
parlant de carte, cela me fait penser
qu'il faut que je rachete un plan de
Paris, tiens. Ca me rappelle aussi
qu’une petite fenétre de proximité
peut étre affichée en permanence
en bas de I'’écran. Malheureuse-
ment, les ennemis, fort nombreux,
n'y sont pas représentés, et vous de-
vrez rester sur vos gardes pour ne
pas vous laisser surprendre. Il faut
dire que, vu la taille de certains, il y
de quoi étre surpris. Du simple

1

Les mouvements des mains sont criants de vérité, sans parler de ceux des armes. Et
puis zut, je vous en parle. A titre d’exemple, le mec recharge son flingue apreés chaque
coup, et I'on peut voir la douille séjecter dans un voil de fumée. Génial !

v o |
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C’est bon, vous étes parvenu d réunir la totalité des piéces constituant le fo-
meux V-Tec, canon a puissance réglable. C’est la plus puissante de toute les
armes... une merveille vous dis-je.

La SkyNet fait encore des siennes. Vous n’avez plus qu’a prendre votre courage @ deux
mains et a parcourir tous les niveaux pour éliminer a tout jamais la firme cybernétique.

moustique au quadripode de Star
Wars (OK., jexagere !), il y en a de
toutes les tailles, méme pour Calor.
Les couloirs de la SkyNet compren-
nent aussi quelques munitions pri-
mordiales a votre survie.

Au niveau de la maniabilité, c'est plus
ou moins acceptable selon la somme
de détails a l'écran, et 'on retrouve les
classiques touches CTRL et ALT per-
mettant de courir ou de se mouvoir
latéralement. Il est possible a tout mo-
ment de revenir a lécran d'option et
de modifier la complexité de l'afficha-
ge, mais aussi de sauver ou de charger
sa partie. Signalons enfin que ce soft
gere la nouvelle interface CyberMan

VOUS ETES DE LE DERNIER ESPUIR
OUE L'HUMANITE

de chez Logitech (voir Shopping).
Terminator Rampage est donc un
programme remarquable, mais tota-
lement desservi par sa lenteur extré-
me. Dommage !

LORD RETOURNE SA VESTE
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A L'animation
est extréme-
ment rapide,

&' et les sprites
| de taille im-
posante.

Les bruitages
sont nombreux et, pour la plu-
part, digitalisés.

A Deux joueurs peuvent s'af-
fronter sur le méme écran ou
avec deux ordinateurs (Modem
ou cable série).

WV L'action est trés approximati-
ve, la maniabilité imparfaite, et
Ga devient rapidement lassant
(c’est largement plus drdle a
deux).

CONFIG. MINI:
386 DX 25,
3 MO RAM
486 SX
recommandé
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peed Racer ne vous dit rien ?
Cest normal ! En fait, Speed
Racer n'est autre que le nom
d’un dessin animé diffusé
plusieurs fois par jour sur la
chaine musicale MTV . A moins que
vous ne possédiez le cable ou le sa-

toto
el

' CiEieT
Le mode “multijoveur” permet de partager |'écran en deux parties, avec un joveur au da-
vier et I'autre au joystick, par exemple. Si vous disposez de deux micros, vous pourrez les
relier par Modem et disputer des parties a distance.

Les sprites sont de grosse taille et bien animés. Certaines voitures s’enflamment, d’avtres
font des galipettes...

-

~
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tellite, il est parfaitement normal que
vous n'ayez jamais entendu parler de
Speed Racer. Ce dessin animé retrace
les aventures de I'équipe GO parcou-
rant le monde a travers de multiples
courses automobiles. Mais la vraie hé-
roine de cette série, c’est la MACH 5,

une voiture ultra performante a la per-
sonnalité étonnante. Vous voila donc
aux commandes de I'engin, avec la
ferme intention de remporter la
coupe.

Dans cette course peu convention-
nelle, les voitures peuvent sauter,
voler, accélérer, découper des
arbres, vendre des saucisses, se trans-
former en boudins, renverser les
vaches... Il ne faudra donc pas s'éton-
ner de voir fréquemment des voitures
tomber du ciel ou débouler d’on ne
sait ou... Mais ce n’est pas tout ! Avec
I'argent gagné lors de chaque course,
vous aurez la possibilité d’équiper
votre véhicule avec des armes, et
plein de gadgets plus débiles les uns
que les autres. Ca, pour étre lou-
foque, c’est loufoque ! Malgré I'exis-
tence de toutes sortes de véhicules,
seulement deux d’entre elles sont dis-
ponibles. Ainsi, la Shooting Star peut-
elle étre sélectionnée en lieu et place
de la Mach 5. Selon que vous dispo-
siez d’'un ou de deux micros compa-
tibles PC, vous pourrez jouer soit a
deux sur le méme écran, soit par
Modem. Dans le premier cas, I'écran
se partage en deux parties horizon-
tales, et les informations relatives au
tableau de bord disparaissent. C’est
dans ce mode-l3, bien entendu, que
I'on s'éclate le plus !

Apres avoir lancé le programme, on
est tout de suite séduit par les gra-
phismes rigolos et le petit dessin
animé d'intro. Le jeu est tout aussi im-
pressionnant avec une technique
d’animation tres évoluée. La route est
entierement mappée, et les objets
bordant les routes sont trés nom-
breux et grossissent sans a-coups. LE
jeu du siecle alors ? Hélas, non ! Ac-
colade a visiblement oublié un aspect
important du soft : la jouabilité. C’est
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Il existe six parcours différents, dont certains jonchés de croisements a la con.

Pas de probléme, votre caisse peut sauter par dessus le petit train.

4 CRYS

Vous exigez une excellente qualité sonore ? Une compatibilité @ 100% avec les jeux ? Un manuel
en Frangais ? Vous voulez pouvoir brancher le son stéréo de votre futur CD-ROM sur votre carte

CARTE AUDIO 100% COMPATIBLE ADLIB, 50UND BLASTER ET MULTIMEDIA MPC

AMUSEZ-VOdJdS PLUS AVEC VOTRE PC!

Installez la carte CRYSTAL SOUNDS et observez vos jeux se transformer! lIs seront 3

plus AAAUSANTS, STIMULANTS et REALISTES

pas trés maniable,
c’est ennuyeux des
les dix premieres mi-
nutes, et mis a part
le mode “multijoueur”, Speed Racer
est sans intérét. De plus, les pro-
grammeurs ont laissé pas mal de
bugs, et il n'est pas rare de traverser
une voiture ou de s'envoler dans les
airs sans vraiment comprendre pour-
quoi. De méme, le sprite qui repré-
sente votre véhicule ne veut jamais
rester sur la route et le moindre
choc vous ralenti tellement qu'il faut
une plombe pour reprendre de la
vitesse. Bref, c'est injouable! Et enco-
re, je ne vous parle méme pas des
mouvements débiles lorsque la ba-
gnole se retoume! C'est compleéte-
ment raté. Mais quel dommage ! Je
vous garantis que lorsque I'on regar-

9.

son et économiser une deuxiéme paire de haut-parleurs ? Un jeu en cadeau ?

Ne cherchez plus! CRYSTAL SOUNDS vous attend.

Profitez de cette promotion pour Noél et commandez la votre tout de suite !

Ou appelez-nous au (16-1) 46.04.47 .41.

COM’'SERVE

Carte son pour compatibles IBM PC, XT, AT, PS2 (25/30), 286, 386, 486 et compatibles (bus AT/ISA). Toutes les marques citées sont des marques déposées.

OUI ! Je désire m’amuser plus avec mon ordinateur. Envoyez-moi la carte Crystal Sounds avec le jeu Bolfenstein 3-D épisode 1, et la garantie 'Satisfait ou Rembourse" !
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vre. Garantie

Carte garantie un an pidce

Prix TTC, modifiables sa:

BON DE COMMANDE

COM’SERVE
19, AV. DE MESSINE - 75008 PARIS
Tél: 46.04.47.41 Fox: 46.04.48.83

Remboursé” pour toute commande par corre:
3112/93 et dane a limite du stock

(rysml Sounds (Carte, cable audio, cable CO-Audio, disquettes, manueﬂ

—

de le soft en tant que spectateur, on
est persuadé que cest un jeu fabu-
leux. Bon, O.K., je suis un peu séve-
re, mais c'est quand méme pas ter-
rible. Seul les accros de la série
télévisée y trouveront de l'intérét.
Qu'on se le dise !

LORD CASQUE NOIR

Jusqu au 31/12/93

CaMPATIBu:_ AVCC |
ToUs Vos i x
PREFERE 5 |
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‘Le meilleyr ry =24
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[ Quant. [PU/TC] TOAL |
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d renvoyerd :

Ervstul Sounds plus Enceintes stéréo amplifiées (2x7 watts)

[ 799F

Port Colissimo Recommandé  Carte: 44 FCarte+Enceintes: 64 F

[] Je paierai au facteur  la ivraison. (Rajoutez 45 Fumquemenr dans ce cas) 45 E‘
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avant le tant attendu
Super Bowl -qui a lieu,
rappelons-le, fin janvier-,
MicroProse ne présente rien de moins
que “la meilleure simulation” du
genre. Enfin, c’est ce qu’ils disent,
parce qu’a premiere vue, NFL
Coaches Club Football a fort a faire
face a un redoutable Front Page Sport

] & Football Pro de Dynamix. Malheureu- “arcade”, la ma-
e | ; - 5 i y -
G| sement pour MicroProse, méme aprés niabilité, au joys-
: ‘ D () deux ou trois heures de jeu, cette im- tick ou a la souris,

pression persiste. Certes, NFL CC Foot-
ball est aussi complet que FPS Foot-
ball Pro, du moins au niveau du
concept du jeu. Il allie ainsi aussi bien
le mode “arcade” que le mode
“coach/stats”, il se pratique aussi bien
match par match que par saison, il
permet de composer une équipe de
réve avec des joueurs dont les stats
sont redéfinissables a volonté, il dis-
pose d’'un éditeur de tactiques tres au
point... mais surtout, surtout, il met en

Dallas ou les
Giants de New [N—
York... tous ces
noms et tous ces
emblemes si sym-

boliques pour
tout coach digne
de ce nom. De
méme, en mode

est relativement
agréable pour
qu’on ne s’ar-
rache pas les che-
veux. Sur le plan “conceptuel” donc,
NFL CC Football na rien a envier a FPS
Football Pro. La ou le bét blesse, et ol
NFL CC Football se révele étre un
géant aux pieds bien fragiles, c’est au
niveau de la réalisation. Malgré
quelques séquences bien impression-
nantes, comme le coin toss ou les dé-

On attend les décisions de I"arbitre avec impatience. Remarquez,
cest presque les seuls moments chouettes. Ah non, |’ avais oublié le
coin toss aussi (hem).

du terrain et des joueurs mémes laisse
un arriere-go(t tres désagréable. Bon,
d’'accord, on dispose de quelques
milliards d’angles de vues différents,
d’'un zoom puissant, etc., mais fran-
chement, quand c’est aussi moche,
on n'a pas vraiment envie de regarder
les actions sous toutes les coutures.

' ' ' . scene les acteurs mémes de la NFL -  cisions de l'arbitre réalisées en 3D ren-  Le terrain est bizarrement tramé et,

) » ) : équipes et joueurs-. On retrouve dering sous 3D Studio, le graphisme de toute fagon, reste identique. On
est bien loin des détails luxu-

JII : | Bien qu’il soit trés complet, NFL CC Foothall souffre de graphismes que je qualifierais presque de hon- [ERTETNERe R AL 11t e eI L2T Y
DR teux... C'est quoi cette trame pourrie sur le terrain ? Dire que je suis en “Detail High” ... ou neigeux, voire des diffé-
rents types de terrain

(gazon, artificiel...) de FPS

T A Unjeu Football. En plus, comme
‘h H complet qui 'ambiance sonore n’est pas
o5 o &_l reste ne’;:an- non plus inoubliable, ca
' moip§ tres reste un jeu honnéte, mais

| | ;‘ | | | racitionnet; qui ne casse pas vraiment
b mode des briques. Sauf si vous
coach/action, aimez les stats, et les écrans

match seul/saison, éditeur

avec plein de chiffres, et des

d'équipe et de tactiques, stats a
g09go0...

A Les quelques anims en 3D
rendering sont plus que bienve-
nues (cf. Down).

A Les bruitages et les voix di-
gits sont utilisés a bon escient,
participant grandement a I'am-
biance.

A L'étiquette NFL.

v Dommage que I'ensemble
soit si laid graphiquement
(beurk) !

CONFIG. MINI:
386 SX 25,2 MO

RAM
B 106

scores, et des....
CALOR
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Vous avez un
AMIG: ov un PC...
QUELLE CHANCE! |

OFFRE
SPECIALE

D'ABONNEMENT

AIANI - AMILA - FL - MAL -

JJ_/_'J sk

LES JEUX sun MICRO
fXCLUSIF LL'(DS DF LORE

LU HUM - LUI

11 NUMEROS

(port compris)

seulement
au liev de 629F

JE M'ABONNE

O J'Al © UN AMIGA OU o UN PC

Cochez la case correspondant a votre micro

JOYSTICK T an : 11 numéros 280 F
4

GENESIA J49F
= 49T
POUR VOUS (Port compris) 349 F
CJ J’AI UN ST

JOYSTICK T an : 11 numéros

NICKY 2 299 F
= SHT
POUR VOUS (Port compris) 299 F

Tarif pour la France métropolitaine uniquement. Vous pouvez acquérir séparément
Genesia pour 349 F, Nitkr 2 pour 299 F et 11 numéros de Joystick pour 280 F.
Offre valable 2 mois, exclusivement réservée aux nouveaux abonnés.

JOYSTICK arrive
chez vous avant sa
sortie en kiosque. Cool !

2

Les annonces que vous
voulez faire passer sont
prioritaires. Super !

3/

Vous disposer de
120 mmu'es de
connexion sur
3614 JOYSTICK.
Geénial !

JVEN "
sttt w PROFITE !

Je renvoie vite ce bhulletin

avec mon réglement a:
JOYSTICK Abonnements,
90, rue de Flandre
75947 PARIS CEDEX 19

Vous avez
un ST 000

QUEllE CHANCE!

(port compris)

seulement
au lieu de 579F

----><g—

Je vous régle par :
01 chéque bancaire 01 chéque postal
1 mandat (d I'ordre de H.D.P)

Nom :
Prénom :
Date de naissance ; L1 | .| | 190L_[ |
Sexe: MO FO

Adresse :

Codepostal : L L L | | |

Ville :

Ordinateur:

Pseudo :
(pour profiter du 3614)
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A Aussi réa-
liste que F1
Grand Prix
au niveau
du pilota-
ge, IndyCar
surclasse
son collegue -et non son
concurrent-, grace a une
foule de petits détails et une
technique d’enfer.

A Personne n’avait jamais pous-
se l'utilisation du mapping
aussi loin.

A Les bruitages sont plus que
convaincants.

A Un nombre impressionnant
de menus offre un paramé-
trage complet de la voiture.

V¥ Le programme ne tourne cor-
rectement qu’a partir du 486
DX 33 équipé d'une carte
VGA “correcte” (Tseng Labs
4000)

CONFIGU
RECOMMAN
486 DX33 AVEC
SVGA LOCAL BUS

108

r“:

ORIGINALITE
GLOBAL

I’époque de sa sortie,
Indianapolis 500 avait
littéralement enflammé
la presse. Le réalisme
poussé de la simulation
et son incroyable rapidité nous
avaient carrément surpris, il faut dire
que I'on avait jamais vu une telle ani-
mation sur 286. Eh bien, au cas ou
vous l'auriez déja oublié, cette mer-
veille était signée Papyrus, celui-la
méme qui nous offre aujourd’hui Indy-
Car Racing.
Jen vois déja qui se posent la ques-
tion : “Eh, c’est mieux que F1 Grand
Prix c’truc-la, ou c’est d’la daube ?”.
Voila I'exemple type de question qu'il
ne faut pas me poser, sinon je m'éner-
ve. Le premier qui touche a F1 Grand
Prix, je 'éclate O.K. ?

Lors de I'installation, le programme vous demmde si vous désirez tout ou pume des par-

cours. Avec un total de 9 circuits, IndyCar Racing ne comprend qu’une pefite partie du
Championnat. La sélection de I'un d’eux vous offre un apercu rapide du tracé.

ling, de zoom... Bref, on s'en prend plein la téte pour pas un rond.

Je ne résiste pas a I'envie de vous montrer le garage de votre écu-
rie. Lorsque vous décidez de modifier une partie précise de la voi-
ture, la caméra tourne autour du véhicule avec des effets de travel-

Bien plus oomplet que le soft de MicroProse, les réglages du véhi-
cule touchent la suspension, I'‘écartement et I'empattement des
roues, I'étalonnage des rapport de boite, la carrosserie, la direc-
tion, les freins, les ailerons... Le moteur et la caisse peuvent, eux
aussi, évoluer au gré de vos ambitions. Les trois manettes placées
sur la partie gauche de I'habitacle donne la faculté au pilote
d‘amender la position des barres anti-roulis et de modifier la char-
ge du turbo. Signalons aussi quen surplus de I'affichage classique,
I‘écran @ cristaux liquides arbore divers paramétres moteur, sur
simple demande du conducteur.

En ce qui conceme le pilofage, les puristes peuvent sélectionner un ni-
veau de réalisme plus ou moins important. Les changements de vites-
se et le freinage peuvent étre soit automatiques, soit manuels, et vous
pouvez opter pour I'indestructibilité de votre bolide. Une option a ne

pas négliger, lorsque I'on débute. Pour ce qui est de la course elle-
méme, le soft tolére I'annihilation des “Yellow Flag” et du “Pace Car”,
facilitant par conséquent les régles un peu complexes de I'IndyCar.
En revanche, 'aide a la conduite n'est pas aussi évidente que celle de
F1 Grand Prix. Comme vous pouvez le constater, IndyCar Racing se
caractérise singuliérement, par le nombre abondant de réglages pos-
sibles, ce qui, soit dit en passant, nécessite une compréhension par-
faite des phénomenes physiques (aérodynamique, thermique...), si
I'on désire parvenir au réglage parfait. Ces points sont d'ailleurs abor-
dés, de maniére précise, dans la noﬂoe du soft.
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Non, en fait, ces deux simulations
ne sont comparables que sur un
point de vue purement technique.
En effet, la conduite n’a finalement
pas grand chose a voir entre 'une
et l'autre discipline, et la stratégie
de course encore moins. Par
contre, il est indéniable que, si au
niveau du pilotage c’est kif kif
bourricot, le réalisme visuel est
plus réussi dans Indy, ne serait-ce
que par l'apport de moultes pan-
neaux publicitaires aussi vrais que

Les desi-
gners du
soft ont
vraiment
fait tres
fort. La
fumeée étant
traitée
comme un
objet a part
entiére,
celle-ci se
dissipe avec
une exacti-
tude visuelle
étonnante.

nature, et I'aspect général des voi-
tures. De plus, les réglages du véhi-
cule sont beaucoup plus com-
plexes. Mais je vous l'assure, au
niveau de la conduite, on s'éclate
aussi bien sur le premier que sur le
second. Je limite donc volontaire-
ment la comparaison pour atta-
quer le vif du sujet.

INCOMPARABLE

Le programme débute par la sé-
lection du type de course a effec-
tuer. De la simple épreuve en pas-
sant par le mode “multi-joueur”,
tout s'effectue de fagon simple et
efficace. Par exemple, le menu
d’option vous propose de sélec-
tionner le type de manette (entie-
rement paramétrable) ou encore
le niveau de réalisme de la simula-
tion. Je vous conseille, dans un
premier temps, de désactiver le
“Pace Car” ou encore le “Yellow

Flag” provoquant des interruptions
intempestives de I'épreuve. Vient
ensuite le réglage de votre véhicu-
le. L3, c’est une autre paire de
manches. A moins de posséder un
strict minimum de connaissances, il
est impossible d’effectuer un régla-

ge précis, tant les alternatives sont
nombreuses. C'est bon, vous étes
fin prét pour votre premier tour de
piste.

HALLUCI
GnANolossmé'g(N'r
FABULEUX, D’ENFER!

La premiere impression ne trompe
pas. Les décors sont ultra réalistes
et le nombre de détails affolant.
Une fois n’est pas coutume, le
nom des pilotes et des sponsors
est identique a la réalité, et la sen-
sation de se trouver sur un véri-
table circuit n’en est que plus
forte. Mais comble de la finesse,
les accidents sont superbement si-
mulés avec gestion de la fumée et
de l'usure de la gomme. Ainsi, il
n'est pas rare d’éclater un pneu.
De plus, les autres participants font
preuve d’'une remarquable intelli-
gence, et tentent de vous éviter

- ®
i
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Les arréts av stand, s'ils existent, sont bien moins réussis que ceux de MicroProse Grand
Prix. Certes, votre équipe vous attend, mais les autres écuries ne sont pas représentées et
I"ambiance y est moins stressante. En guise de revanche, on peut y réparer sa voiture de A

a Z, faire le plein (ce qui n’est pas autorisé en F1), ou encore changer de pneumatique.

ou de profiter de I'effet d’aspira-
tion avant de déboiter. Bien que je
n’'aie jamais conduit de F1
(quoique... j’ai un super circuit
24), les réactions de la voiture pa-
raissent trés cohérentes avec am-
plification des mouvements et
perte d’adhérence. Bref, c’est par-
fait ! A n'importe quel moment, il
est possible de quitter la course
pour plonger dans la plus impres-
sionnante des options : le Replay.
En effet, le programme mémorise
l'intégralité de la course pour pou-
voir la revisionner de n’importe
quel fagon. Il suffit de jeter un petit
coup d'oeil sur le type de vue dis-
ponible, pour se rendre compte
des effets rendus. En un mot : hal-
lucinant, grandiose, fabuleux,
géant, d’enfer...
Citons enfin I'existence d’'un mode
“multi-joueur” (Modem ou céble
série), la possibilité de n’installer
gu’une partie des parcours, ques-
tion de libérer un peu de place sur
le disque. Pour conclure, IndyCar
Racing est un excellent program-
me, mais qui nécessite une machi-
ne puissante (486 DX 33).

Lord retourne son casque.

e

Non, mais udnirez-moi un peu cette vue ! La technique du mapping a été poussée a son
maximum, avec représentation des sponsors sur la voiture, un texturage complet de la
route, et une multitude de panneaux publicitaires plus réalistes les uns que les autres.
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Peu aprés la naissance de |'automobile,
un journal parisien annonce la premiére
course automobile du monde. Cette
épreuve qui réunit, en 1864, une vingtai-
ne de participants, eut I'effet d'une véri-
table bombe : la passion de la course au-

tomobile était née. Un journal de ,
Chicago, séduit par I'idée, organise une

épreuve équivalente aux Etats-Unis. Le
succés est immédiat et acquiert rapide-
ment une renommée mondiale. Commen-
ce alors la construction de circuits, un peu partout dans le
monde. En 1909, un groupe d’hommes d'affaires lance I'ln-
dianapolis Motor Speedway. Cette anneau de vitesse dessiné
par P.T. Andrews est unique en son genre. Avec plus de 4 ki-

lométres de circonférence et des vitesses de pointe avoisi- }

nant les 400 km/h (de nos jours), Indianapolis reste la cour-
se la plus spectaculaire du monde, particulizrement depuis
I'introduction des “500 miles Internatinal Speedstakes”, en
1911. Il faut dire que cette compétition est extrémement
éprouvante, avec des moyennes de 350 sur plus de 800 kilo-
métres ! Au fur et 3 mesure que les années s'écoulent, les
pilotes commencent & mieux s’organiser et cherchent
constamment a gagner de la vitesse. La premiére voiture
“historique” est introduite en 1915 par les fréres Chevrolet.

La Cornelian dispose en effet d'une monocoque, mais surtout &

d’une suspension avant et arriére indépendantes. On assiste,

par la suite, a I'apparition de matériaux toujours plus légers B

et a toutes sortes d'innovations plus dangereuses les unes
que les autres. Pendant ce temps, d'autres s'occupent de ré-
unir divers circuits au sein d'un Championnat national.

En 1925, Peter de Paolo devient le pre-
mier conducteur 3 dépasser la barre my-
thique des 100 Mph de moyenne (161
km/h). Lannée d'aprés, Henri Miller
construit I'Offenhauser, un moteur si
léger et si performant, qu'il équipera la
grande majorité des voitures pendant les
50 années suivantes ! Cossworth met fin
a ce monopole, dans le milieu des années
70. Mais il faudra attendre les années
50 pour que I'IndyCar atteigne le succes
qu'on lui connait. Les sponsors affluent, et I'argent permet
d'accélérer I'avance technologique. Le premier “Roadster”
voit le jour en 1952, grace a Frank Kurtis. Son chassis profi-
Ié et son centre de gravité extrémement bas lui permettent
de gagner plus de 16 km/h de moyenne sur les bolides clas-
siques. Tout s’enchaine trés vite, avec I'avénement de la fibre
de verre et la premiére suspension compensatrice. Au début
des années 60, les constructeurs commencent a s'intéresser
de trés prés au moteur arriére. Cette technique, déja em-
ployée depuis longtemps dans la discipline concurrente, la
Formule 1, fait rapidement ses preuves, et 1964 sonnera le
glas de la traction avec la derniére victoire de A.J. Foyt.
Mais les accidents se multiplient, notamment avec la nais-
sance des quatre roues motrices trés peu maniables. Devant
le nombre incroyable de morts, principale motivation des
spectateurs, I'USAC interdit formellement ce type de véhicule
du Championnat. En 1978, le CART (Championship Auto Ra-
cing Teams) remplace I'USAC. C'est aujourd'hui I'organisation
officielle de I'IndyCar Racing, au méme titre que la FISA qui
régit la Formule 1.
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L’obtention des divers paramétres concernant |'état de votre
véhicule, s’effectue en pressant les touches de fonctions.Voila

qui me rappelle Indy 500, pas vous ?

Les vues extérieures ne sont malheureusement disponibles
qu’en mode “Replay”. Le choix et la qualité des vues sont
totalement révolutionnaires.

T

“ Hin e

Eh oui, ce sont des choses qui arrivent ! Le
soft va méme jusqu’a simuler I’explosion du
moteur ou celle d’un pneu avec éfincelles et
déformation de la gomme a I'appui. Si vous
manquez de bol, vous pourrez méme paumer

une rove ! Non, non, vous ne révez pas !

Comme son
nom I’mdlque,
la caméra
prend en
“chase” votre
voiture, en dé-
rapant dans
Ies virages.

impression-
nante et 6

combien réalis- |

te. De méme
il que la vue
“Gearbox”,
on peut aper-
cevoir les vi-

~.a2: .03 brations de la

suspension.

— j,{m
Sans aucun

doute la plus
impressionnan-
te des opfions.
Les cameéras
sont placées

aux mémes en- | S

droits que dans
i la réalité

On s’y croi-
rait !

La suspension
vibre et s’en-
fonce dans
chaque virage.
Une impres-
sion de vitesse
¢+ grandiose.

Particuliére-
ment utile lors
d’un accident,
cette vue vous
permettra de
mieux com-
prendre ce qui
s’est passé.

Dy M|

BLIMP

La vue “
satellite”
s'avére plus
71 adaptée a
I'apprentissa-
- ge d'un circuit,
u’autre
ose.

Les diffé-

Fences
gntre une
Formule 1

Bl une

IndyGar.

Le premier point concerne le
poids. Alors qu’une Formule 1
ne doit en aucun cas dépasser
les 180 kilos (poids a vide), une
IndyCar franchit allegrement la
barre des 250 kilos, ne serait-ce
qu’a cause des protections
supplémentaires en cas d’acci-
dents, ces derniers étant bien
plus nombreux en Indy. Le se-
cond point vient du type de
moteur. La Fi utilise un moteur
atmosphérique, c’est-a-dire
que le mélange air/essence
parvient “tel quel” aux cy-
lindres. Au contraire, I'indyCar
utilise un mélange turbo com-
pressé, augmentant ainsi la
puissance du moteur pouvant
atteindre les 1 200 CV. De plus,
I’essence utilisée est unique-
ment & base de méthanol, bien
plus explosive que les mixtures
de Fi. La troisieme différence
concerne |’aspect purement
technique. Etant donné I’ar-
gent investi par les écuries de
Formule 1, la technique y est
plus évoluée. La suspension ac-
tive ou la télémétrie en sont un
exemple flagrant. Demier point
important, les régles de course
ne sont pas du tout les mémes
(départ lancé en IndyCar), et le
style de circuit difféere beau-

Jol.




AM 400

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
GIDDY : Vous guidez un petit personnage qui
ressemble a un oeuf avec des énormes mains et
qui porte un chapeau ridicule. Vous devez
ramasser tous les objets que vous trouverez car
chacun d'eux vous permettra de passer une
épreuve. A travers de beaux décors, vous
devrez déployer toute votre ingéniosité pour

résoudre des tas d'énigmes.

AM 401

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
NEBULA : Ce jeu vous place aux commandes
d'un engin futuriste qui doit défendre une zone
contre l'intrusion d'énnemis. Le tout est
représenté en 3D sur votre écran. Au début,
rien de génial, mais quand on contrdle bien son
vaisseau, on s'éclate bien.

PICK A BRICK : Un jeu qui ressemble au
Mah-Jong, il faut reconstituer rapidement des
paires de symboles. Musique cool, graphismes

trés soignés, intéret géant, enfin génial quoi.
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Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
FRUIT SALAD : Aucun rapport entre cette
salade de fruits et le Hit de Bourvil. Ici, c'est un
excellent jeu de plateformes mignon a croquer

avec des graphs super colorés.

AM 403

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
THAT TENNIS : A premiere vue, ce jeu
ressemble aux premiers jeux vidéo avec deux
raquettes et une balle qu'on se renvoie. Mais il
contient une modification intéressante. On peut
tirer sur son adversaire pour l'immobiliser
pendant quelques secondes. A deux joueurs, ¢a
devient trés vite délirant

AM 404

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
BOMB JACKY : Des bombes ont été placées
sur tous les grands monuments de notre
planéte. Vous, Bomb Jacky, super héro, devez
les ramasser avant l'explosion finale. Une
musique techno rythmera vos exploits.

CROAK : Version plutdt gore du classique
Frog, vous devez traverser la route pour
rejoindre votre "Home sweet home". Mais la
route est trés fréquentée et lorsque vous vous

faites écraser, vous laissez une mare de sang .

AM 405

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
DEADLINE : Vous guidez un petit
personnage dans une ville et vous devez
rammasser toutes les clefs et tous les objets que
vous trouverez car il vous seront utiles a
certains moments de la partie. Vous pourrez
utiliser les différents éléments qui apparaitront
sur I'écran, comme conduire une voiture, etc...
3
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You’re nicked sonny Jin ¢

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
TRAILBLAZER : Une superbe adaptation
d'un Hit galactiquement connu, vous pilotez
une balle sur un tapis roulant semé d'embuches
(trous, obstacles, ralentisseurs, etc...) et vous
devez passer la ligne avant la fin du temps ou
avant votre adversaire si vous jouez a deux.

QUADRIX : Un jeu de réflexion dément, des
pieces arrivent des quatres cotés de I'écran. Il
faut déplacer les pieces déja en place pour que
celle qui arrive se place a coté d'une autre qui a
le méme dessin. (Vous avez de l'aspirine?)

INTERLOCK : Ce jeu est une torture pour les
nerfs, il faut rassembler tous les cubes de méme
couleur pour passer les nombreux niveaux.
Mais la topographie du terrain, la disposition

des blocs sont autant de sujets de crises.

SELECTION DE

AM 407

Fonctionne sur AMIGA 500

Fonctionne sur A500+, 600, 1200 avec AM24
CAVE RUNNER : Le plus fendant des
Boulder Dash qu'il m'ait été donné de voir. La
réalisation est excellente a tous point de vue.
Attention , sur Amiga 1200, le jeu devient
d'une rapidité diabolique.

TRANSPLANT : Un shoot'em up dément,
c'est tout le décor qui pivote autour de votre
vaisseau, donnant un effet de profondeur
saisissant. De plus, les énnemis ne sont pas
idiots, ils volent en escadrilles, vous attaquent
par derriére, évitent vos missiles, vous attirent

dans des pieges, etc... Un Must.

AM 408

Fonctionne sur AMIGA 500

GALACTIC : Vous guidez un personnage qui
a l'aspect de Saint-Nicolas et vous devez
rammasser tous les cadeaux laissés par les
méchants sur lesquels vous tirez. (Ce jeu
fonctionne également sur AMIGA 500+, 600)
SYSTEM 4 : Les aventures bondissantes d'une
drble de bestiole chargée de repeindre les cases
de son monde en 3D isométrique tout en
évitant les autres bidules qui hantent les lieux
et en rammassant les cadeaux et les bonus qui
apparaitront sur le sol. Voila un résumé de ce

qui vous attend avec ce jeu.

AM 409 .« AM 410

2 disquettes. Fonctionne sur AMIGA 1200

MOTOROLA INVADERS : Ce jeu est un
Invaders classique. Des tas d'extra-terrestres
vous narguent et vous attaquent par vagues
successives. Par contre, ce qui est moins
commun, c'est que la musique qui vous
accompagne tout au long de vos exploit est un
Hard du groupe Metalica. Et ¢a, ce n'est pas

classique du tout.

AM 411

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600 et
sur 1200 sans cache et sans le mode AGA.
SNARE : Ce jeu hybride de Boulder Dash
vous fera explorer de nombreux mondes a la
recherche de germes. Vous devrez faire preuve
d'ingéniosité pour vous sortir de situations trés
difficiles ou pour éliminer vos énnemis.
GALAGA 92 : Un clone de Space Invaders
remis au gout du jour avec des plans d'étoiles
en fond, des énnemis variés et agressifs, etc...
PACMAN DELUXE : Le plus génial de tous
les Pacmans, sprites énormes, bonus variés

musique sympa, aucun doute, c'est le meilleur.

AM 412

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
STRIKEBALL : Un jeu de Base-Ball avec des
digits vocales, de trés beaux graphismes. Aprés
quelques scéances d'entrainement, vous pourrez
faire de superbes parties. On peut jouer a deux

joueurs seulement.

Fonctionne sur AMIGA 500

Fonctionne sur AMIGA 1200 avec AM 24
DEFENDA : Ou Defender XXXIV, le fils de
la revanche... Non, sans blague, ce jeu est
super, plein de couleurs a I'écran, une action
soutenue. Pour ceux qui ne connaissent pas, il
s'agit de tuer les extra-terrestres qui essaient
d'enlever les humains.

LAZER ZONE : Dans ce shoot'em up, vous
contrblez, non pas un, mais deux vaisseaux en
méme temps, un sur un axe horizontal, I'autre
sur un axe vertical. Ca rend les choses
beaucoup plus compliquées qu'il n'y parait. Il
est possible de jouer a deux et de commander

chacun un vaisseau, 1a tout redevient normal.

AM 414

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
KASTEL KUMQUAT : Voila le jeu idéal
pour les passionnés d'énigmes, vous entrez
dans un chéteau pour découvrir un fabuleux
trésor. Vous parcourez de nombreuses pieces.
En marchant sur des pavés, vous découvrez des
passages secrets. Vous rencontrez des gardes
qu'il vaut mieux éviter. Tout est réuni pour

faire une parfaite histoire.




AM 415

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
DILEMMA : En fait de dilemme, c'est un
véritable casse-téte qui vous est proposé ici car
emboiter des pieces aux formes tordues pour
reconstituer un carré n'est pas des plus évident.
Un super jeu de réflexion.

ATTAKS : Ce jeu reprend le principe du Go,
il se déroule sur un plateau avec des pions de
deux couleurs. Il faut placer ses pions a coté de
ceux de I'adversaire pour les faire changer de
couleur. Ca a I'air simple comme ¢a mais
essayez donc.

NUMBER FUMBLER : C'est tout
simplement un jeu de taquin, il faut remettre les
pieces dans le bon ordre. 11 fait partie de cette
sélection car il bénéficie d'une réalistion de tres
bonne qualité.

Number Fumbler

1S
11
14
7

AM 416

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
Q-BIC : Ce clone de Q-BERT, n'est pas une
histoire de Q et ne parle pas de briguet ou de
stylo. Vous devez seulement repeindre les
dalles de chaques pyramides en évitant de vous
faire laminer par la faune ambiante

GIRL ACTION : Pourguoi ce nom? J'en sais
rien. C'est un Space Invaders bien fait, beau,
jouable et tout et tout. De quoi satisfaire les
amateurs d'action.

POD : L'action a I'état pur, un canon hyper
rapide, des bétes bizarres qui viennent de
partout et qui vous tirent dessus, tout ¢a fait de
ce jeu un délire total, A éviter aux personnes
atteintes d'épilepsie ou a ceux qui ont le
cerveau lent.

AM 417

Fonctionne sur AMIGA 500

Sur AMIGA 500+, 600, 1200 avec AM 24
RASTER BIKE : Une course futuriste digne
des meilleurs moments de Tron (le film) et qui
reprend le principe de Tron (le jeu). Cest au
premier qui coincera l'autre.

BUCK ROGERS : Ce jeu vous transporte
dans la peau du célébre Buck Rogers. En tant
que tel, vous luttez contre des hordes d'aliens.
Ce jeu de tir futuriste génialissime bénéficie

d'une réalisation impeccable. Vous voila parti

au fin fond de I'espace, 1a ol personne ne

pourra vous entendre hurler.

AM 418

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
TETRIS SEX : Ce n'est déja pas évident
d'aligner les pieces en essayant de boucher tous
les trous. Mais si en plus , il apparait des
photos de jeunes filles nues sur I'écran,

comment voulez vous qu'on se concentre.

AM 419

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur ANIGA 500, 500+, 600, 1200
SUMMER NIGHT GAMES : Ce jeu présente
des scénes extraites de films pornographiques.
Vous activez les personnages avec le joystick
et devez vous surpasser pour voir les niveaux
suivants. En méme temps vous vous forgerez
une musculature d'enfer en utilisant votre

Jjoystick comme appareil de muscu.

AM 420

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500

Sur AMIGA 500+ et 600 avec AM 24

SEX MACHINE : Cette disquette est du
méme genre que la précédente mais la grande
particularité de ce jeu est que les graphismes
sont des dessins dignes des meilleures BD
érotiques. On vous montre 1'écran de
présentation pour que vous puissiez vous faire
une idée. On vous montrerait bien d'autres

images du jeu mais ga serait indécent.

AM 421

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
HOT GIRLS II : Cette disquette contient
quelques images des plus belles filles qui
posent dans les magazines spécialisés. Clest a
dire pas dans le journal de Mickey.

AM 422

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
ANIM XXX : Sur cette disquette, nous avons
rassemblé deux animations X plein écran. Ca

fait du beau spectacle.

AM 423

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
ANIMERO : Cente disquette contient cing
animations érotiques. Du beau spectacle mais
rien de méchant.

AM 424

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 6040, 1200
THE SEXY BEST OF : On pourrait dire que
cest la suite de la disquette précédente tant les
jeunes filles sont jolies. Sur cette disquette, on

a méme un peu plus que de I'érotisme.

AM 425

Disquette réservée aux adultes

Fonctionne sur AMIGA 300, 300+, 600, 1200
XXX : Sur cette disquette, vous trouverez
quelques images érotiques et pornographiques.
Si vous trouvez que c'est trop statique, vous
pourrez toujours rder I'animation X qu'on a
rajoutée.

AM 426

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
NOVA SLIDE SHOW : Cette disquette
contient pas moins de 15 images superbes
ayant pour themes I'Héroic Fantasy et la
Science-Fiction. Pour vous donner un apergu

de leur qualité, matez un peu la photo.

AM 427

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
MIND RIOT : Cette démo d'Andromeda est
fidele a I'esprit du groupe : Design soigné,
effets novateurs (par exemple, un Glenz Vector
Lightsourced avec déformation), animations
raytracées et tout en haute résolution, finesse
des graphs assurée et rarement égalée. C'est pas
beau ¢a.

AM 428

Fonctionne sur AMIGA 1200 uniquement
MINDWARP : Team Hoi nous gite avec cette
superproduction spéciale AMIGA 1200, Les
effets sont variés et les-plus speeds que j'ai
jamais vu (Zoom-déformations d'images,
Tunnels effects saisissants, Plasmas plein
écran, etc...) et le tout en AGA !!!

AM 429

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
LETHAL EXIT : Encore une démo géniale
que nous devons d Digital. L'enchainement des
effets est trés fluide et les effets eux méme
prouvent (Si c'est encore nécessaire) que le
groupe Digital a acquis une excellente maitrise
de 1a bécane, du grand art.

AM 430

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
PROTRACKER 3.1 : Voici le plus beau, le
plus pro, enfin le meilleur tracker du domaine
public. Avec ce logiciel (et un peu de pratique),
vous pourrez créer lous ce que vous voudrez
(sur le plan musical, bien sur). Cette disquette
contient également quatre modules que vous
pourrez écouter ou retravailler pour vous

familiariser plus rapidement avec le logiciel.

Fonctionne sur AMIGA 500, 500+, 600, 1200
COMPTA : Voici le programme attendu
depuis longtemps sur Amiga, un programme de
comptabilité trés complet, trés pratique et
surtout en francais. 1l permet de créer plusieur
comptes et conviendra aux comptables
confirmés comme a ceux qui ont horreur des

chiffres, comme moi.

AM 432

COPIEURS : Pour finir en beauté, on vous a
préparé une compilation réunissant tous les
meilleurs copieurs de logiciels existant dans le
domaine public. Certains sont compatibles avec
I'Amiga 500, d'autres avec le 500+, le 600 ou le
1200. Vous trouverez sur cette disquette tout ce
qu'il faut pour faire des doubles de sécurité de

vos disquettes préférées.

AM 24

Fonctionne sur AMIGA 500+, 600, 1200
KICKSTART 1.3 : Voici la disquette que tous
possesseurs d’Amiga 500+, 600 ou 1200 se doit
de posséder. Il suffit de la mettre dans le
lecteur pour transformer votre ordinateur en
Amiga 500 et ainsi pouvoir utiliser environ
80% des logiciels qui étaient incompatibles
avec votre machine.




PC 400 et PC 401

(2 Disquettes) Ecran VGA, micro 386, 486.

ZONE 66 : Voici le top du mois, un jeu de
combat aérien futuriste vu de dessus. Des
vilains méchants ont fait exploser la ville oil
habitaient les gens que vous aimiez. Sans
réfléchir, vous sautez dans votre vaisseau et

vous partez les venger.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
WITCHBALL : Vous dirigez une petite balle.
Vous devez heurter les cases ol sont cachés
des dessins et ainsi essayer de reformer des
paires de figures. Les premiers tableaux sont
tres facile. Aprés le cinquigme, ¢a devient dur.
NDWASTE : Encore un jeu de réflexion
qu'il faut déconseiller aux nerveux. Vous devez
faire parcourir un trajet & une boule en passant
sur toutes les cases. Jusque 13, il n'y a rien de
compliqué. Seulement certaines cases
s'affaissent sous vos pieds, d'autres vous font

disparaitre et réapparaitre i un autre endroit...

PC 403

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
GEOMETRIX : Encore un Coloris, me direz
vous. Et je vous répondrai que c'est un super
Coloris. En effet, les graphismes sont superbes,
le but est toujours de rassembler les pieces de
la méme couleur mais cette fois ¢a se corse car
la forme des piéces change. On commence
avec des carré, puis arrivent des triangles, et
dix secondes aprés, je perds.
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Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
ULTIMARE : Voici un jeu qui combine
arcade et réflexion. Vous devez parcourir des
kilométres de galeries formant de véritables
labyrinthes. Vous y trouverez des objets qui
vous seront utiles mais aussi des monstres de
toutes sortes sur lesquels vous pourrez tirer
Les graphismes sont agréables. Bonne chance,
vous en aurez besoin.

S élect

PC 405

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
BOZOBOBO : Ce nom inhabituel est porté
par un personnage qui ressemble a un oeuf
avec un gang de boxe. Ce personnage parcoure
des labyrinthes a la recherche d'argent pour
pouvoir acheter la clef qui lui permettra de
passer aux niveaux suivants. Ces labyrinthes
sont habités par de vilaines créatures qu'il
pourra boxer pour se défendre. Délirant.

PC 406

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

SHADOW KEEP : Ce jeu de rdle entiérement
graphique vous place dans la peau d'un
chevalier. Vous étes entré dans un labyrinthe
pour y trouver gloire et fortune. Mais si vous
arrivez & en ressortir, ce ne sera pas si mal car
la mort peut vous surprendre a chaque seconde.
Ce jeu dispose de bon graphismes en 3D.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
GLASNOS : Encore un jeu de Tétris, a
premiére vue du moins, parce que lorsqu'on
arrive & passer les premiers niveaux, on a
quelques surprises comme des piéces bonus,
des piéces invisibles, des piéces avec des
formes bizarres, etc...

MIND WARP : C'est un jeu de Memory, il
faut retrouver des paires de motifs en
retournant des cartes. Ce jeu mettra votre

mémoire a rude épreuve.

PC 408

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

BOULDER STAR : Voici une trés bonne
adaptation des jeux de Boulder Dash qui ont
connu un énorme succés sur les ordinateurs
Atari ou Amiga. Vous guidez un petit
personnage qui doit récolter tous les diamants
de chaque niveau sans se faire écraser par un
rocher ou dévorer par une béstiole. Les
premiers niveaux sont faciles et se font en

quelques secondes, aprés c'est différent.
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PC 409

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

PINBALL : Pour les fanas de Flip, voici un
excellent logiciel qui vous permettra d'assouvir
votre passion de la petite boule argentée. Les
graphismes sont cleans, les animations sont
fluides, il y a tout ce qu'il faut pour péter un
Hight-score.

DA
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Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

CRAZY CROSS : Voici le jeu le plus
diabolique depuis le Rubik's cube. 11 s'agit de
reformer des carrés de couleurs en manipulant
les pigces. Chaque mouvement modifie ce qui a
€1¢ fait avant. Si vous aimez les casse-tétes, ne
ralez pas celui-la. 11 est dément.

SQUAREZ : Un jeu complétement fou qui
reprend les grandes lignes du Tétris. 11 faut
essayer d'assembler les pigces en blocs pour les
faire disparaitre. A deux joueurs, c'est délirant
parce que la cloison qui sépare les deux
champs de jeu est mobile, lorsqu'on fait un

bloc, on diminue I'espace de jeu de I'adversaire.

PC 411

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

WILD FILE TETRIS : Un Tétris classique
avec une vocation écologique. En effet, de
superbes photos d'animaux (koala, perroquet,
papillon, etc..) orne I'écran et change A chaque

niveau. En plus, le jeu est bien fait.

PC 413

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

SPEAR OF DESTINY : L'action se déroule
dans une forteresse tenue par les allemands
durant la demiére guerre. Vous y entrez et vous
devez y faire le ménage... Mais, pourquoi je
vous explique? Tout le monde connait, c'est

tellement génial.

PC 414

Ecran VGA, micro 286, 386, 486,

HUITS CLEFS D'OR : Un superbe jeu de
role graphique entiérement en frangais, il ne
faut pas le rater. La gloire et la fortune sont &
portée de mains, mais il faut huit clefs d'or pour
concrétiser ce vieux réve. Vous partez donc en
quéte de ces clefs, vous demandez aux gens
que vous rencontrez, vous fouillez tout autour
de vous, mais apparemment vous n'éles pas

encore au bout de vos peines.

PC 412

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

CYRUS : Un des meilleurs jeux d'échecs sur
ordinateur, ses graphismes en 3D sont trés
agréables et ses multiples niveaux en feront
I'adversaire idéal des experts ou débutants,
SCRABBLE : Un superbe jeu de scrabble qui
dispose d'un dictionnaire de plusieurs milliers
de mots francais. Vous pourrez jouer contre
l'ordinateur dans notre bonne vieille langue. Ii
est possoble de rajouter des mots a4 son

dictionnaire pour lI'amméliorer,

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

Cette disquette contient des jeux utilisables
avec Windows 3.0 ou 3.1.

WINFIGHT : Ce jeu est un délire complet,
lorsque vous le lancez, il fait apparaitre un
cowboy (digne des meilleurs Lucky Luke)
aléatoirement sur I'écran, il faut alors le viser
avec la souris et tirer avant lui. Le graphismes
est trés réaliste, ¢a rend ce jeu génial.
WINPOOL : Un jeu de billard sur votre
ordinateur, c’est moins encombrant qu'un vrai
et on s'amuse presqu'autant.

BLOX : Un taquin, vous savez ces petits jeux
énervants ol il faut reconstituer une images en

déplacant un & un les blocs.

PC 416

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

TAROT 2000 : Ca faisait longtemps qu'on
l'attendait, voici enfin un trés bon jeu de tarot
sur PC. On peut jouer 2 cinq et laisser
l'ordinateur gérer de un & quatre joueurs. 11 est

trés bien et entiérement en frangais.




PC 417

Disquette réservée aux adultes.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
BLONDES-GIF : Cette disquette contient six
images érotiques au format GIF ainsi que le
programme PICEM qui permet de les voir. Ces
images représentent des jeunes filles blondes

Top-models peu innocentes et trés peu vétues.

PC 418

Disquette réservée aux adultes.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

POOL-DL I : Cette disquette contient quatre
animations X aux format DL et le programme
DL-VIEW qui permer de les visualiser. Ces
animations pornographiques nous montrent que
.dans une piscine, on peu faire autre chose que

nager bétement, surtout en si jolie compagnie.

PC 419

Disquette réservée aux adultes.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

ANIM-GL : Cette disquette contient deux
animations pornographiques au format GL et le
programme GRASPRT qui permet de les
visualiser. Ces animations sont DONT GAG et
DOUBLE.

PC 420

Disquette réservée aux adultes.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

POLL-DL II : Cette disquette contient trois
animations pornographiques au format DL et le
programme DL-VIEW qui permet de les voir.
Ces animations nous confirme qu'une piscine
peut étre un endroit tout a fait charmant.

Disquette réservée aux adultes.

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
BRUNES-GIF : Sur cette disquettes, nous
trouverons cinq copines de jeux des jeunes
filles de la disquette PC 417. Celles-ci sont
brunes, il en faut pour tous les gouts.

PC 422

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

EUROPE : Un excellent logiciel éducatif en
frangais qui vous donnera des renseignements
comme la population, la superficie, la langue
parlée, la capitale, etc... sur sept pays d'Europe.
Ces renseignements seront illustrés par des
cartes. Pour pouvoir afficher ces cartes, votre
ordinateur doit étre équipé d'une carte VGA
avec | Méga de mémoire vidéo.

ATLAS : Encore un programme éducatif de
géographie entierement en francais dix fois
plus performant que le précédent, Il vous
propose une foule d'informations sur tous les
pays du monde sauf d'afrique. Il dessine des
cartes trés précises pour situer les pays choisis
ou pour illustrer les renseignements qu'il
donne. Ce programme est indispensable pour
tous les enfant qui doivent faire des progrés

s PR ENOM e e e S rTirier e
ADRESSE i e

CIR Y et e WAHUS & evrerirremy

1 disquette : 25 francs
10 disquettes : 200 francs

PC 423

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

COMPTE : Un superbe logiciel de
comptabilité personnelle en francais, il permet
de gérer plusieurs comptes, de classer vos
dépenses par thémes, de faire des
représentations graphiques, des analyses, etc...
Les fichiers d'aide interrogeables a partir du
programme et entierement en francais rendent

ce programme accessible a tous.

PC 424

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

Carte sonore Sound-Blaster.
DRUMBLASTER : Voici un programme
génial, il transforme votre clavier en
synthétiseur. Toutes les touches correspondent
i des sonorités et 4 des instruments différents.
Deux morceaux sont déja enregistrés sur cetle
disquette. Lorsqu'on joue, on a de belles

animations sur I'écran.

esglcYeNNT

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.
ASTROLOGIE : Voici un logiciel en francais
qui va vous permettre d'étudier votre théme
natal, les révolutions solaires ou lunaires, les
directions symboliques, les projections, elc...

il vous permettra également de comparer des
thémes.

PRENOM : Ceci est un programme qui vous
indiquera toutes les caracténistiques de chagque
prénom du calendrier. Il apparait que le prénom
donné & un enfant influence sa vie. Ce logiciel
vous indique les tendances et les particularités

liées & chacun d'eux.

Ci-joint mon réglement a l'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL

(Ol CARTEIDEICREDITRENOMIT & e i,
NUmMErOde At e s e e i r s s e Tates s o e s e s TT s
Date d'expiration : ...............

O CHEQUE
O MANDAT

DISQUETTES COMMANDEES :

Je commande
au prix de 25 francs chacune.

( 200 francs les 10 disquettes )

PC 426

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

LE SUPER PROF D'ANGLALIS : Superbe, ce
logiciel éducatif entierement en francais fait
apparaitre & 'écran un professeur d'anglais trés
ironique qui a des méthodes pédagogiques trés
efficaces. On apprend I'anglais en s'amusant.
Ce logiciel est un Shareware et cette version est
une démonstration qui permet de se faire un
avis sur ce programme trés intéressant. Malgré
que ce soit une version limitée, on a quand
méme accés a 90% du programme et notament
a un dictionnaire qui permet de traduire
plusieurs milliers de mots.

LI IOFIF FETT T oTuaams

PC 427

Ecran VGA, micro 286, 386, 486.

ECRITURE : Dans la série des logiciels
éducatifs en frangais, voici sans doute le
meilleur de tous, c'est un programme d'aide a
I'orthographe et & la grammaire, En effet, il
permet d'apprendre ou de s'entrainer sur de
nombreux sujets comme les singuliers et les
pluriels de noms, les temps et les conjugaisons
de verbes, le verbe avoir, le verbe étre, les
articles, les couples de mots, les adjectifs, les
pronoms personnels, les homophones, etc...
Aprés avoir appris tout ¢a, vous pourrez tester
vos connaissance en écrivant quelques dictées
ou en résolvant quelques exércices.

MAGIC CRAYON : Pour les plus petits
maintenant, voici un programme de coloriage.
Plusieurs dessins sont disponibles, il faut
choisir les couleurs sur une palette et colorier
ces dessins. Ce logiciel vous proposra
également quelques exercices d'éveil et de

logique toujours basés sur le coloriage.

............. disquettes

frs

SIGNATURE :

PORT 15

frs

TOTAL

frs
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N i ~ Un remake d' " Alien (Ie fi Im),
I'autre. Ainsi, dans le
premier, vous devez
juste réussir a at-
teindre un ascenseur.
Mais par la suite, il
faudra fermer des
portes stratégiques,
déclencher l'autodes-
truction du niveau (et
sortir avant I'explo-
sion) ou méme tuer
une énorme bébéte.
Les niveaux se suivent
et se ressemblent :
seuls quelques deétails
graphiques les distin-
guent les uns des
autres. Méme chose
en ce qui concerne
les créatures : elles
sont quasiment toutes
du méme type, et
bougent toutes de la
méme facon, plus ou
moins rapidement. Ce
manque de variete
nuit un peu a l'intérét du jeu.

Les voilu, ce sont eux les Aliens qm ont envahi votre base. Heureusemeni ils sont plus nond:reux qu mteliigenfs !
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DES NIVEAUX VASTES
ET COMPLEXES

Chaque niveau est en fait un énor-

AMMO 4

i vous avez vu “Alien”, du gé-
nial Ridley Scott, alors vous
connaissez e scénario

d’Alien Breed. Seule différen-
e : la délicieuse Sigourney

+ Weather (Ripley) est ici remplacée par

deux gros mercenaires bien musclés.
Apres avoir libéré la veuve et 'orphe-

me labyrinthe vu du dessus, dont la
plupart des sas sont fermeés a cleés.
Les Aliens grouillent et se jettent sur
vous dés que Vvous passez a proxi-
mité ! Votre but differe d’'un étage a

C'EST GLAUQUE, MAIS
C'EST BON

Par contre, la réalisation est honnéte.
Les décors, sans étre géniaux, ap-
puient bien I'ambiance glauque et
sombre du jeu. Les sprites, eux aussi,

lin des pirates de I'espace dans une

,, — YL region perdue de la galaxie, nos deux
l il A 18| compéres rentrent tranquillos & leur

intelligem- base. Et 13, stupeur, ils découvrent

men't concus que des créatures aussi belliqueuses

{_L FECWEENE  Gue repoussantes ont profité de leur

est s!rher:s?nte absence pour envahir leur station !

S septiates s :bict):nifl!t. Commence alors une bataille effrénée

pour repousser et génocider (?) les
Aliens sur les 18 niveaux que compor-
te la base.

Heureusement, nos deux héros sont
surarmes et aguerris a toutes les tech-
niques de combat. Au cours de leur
visite, ils trouveront par terre des clés,
de l'argent, ainsi que des munitions et
des trousses de premier secours,
autre aide précieuse : ils ont acces au

A On peut jouer a deux simul-
tanément

W Le tout manque cruellement
de variéte, tant pour les niveaux
que pourles ennemis

V¥ Clest plus dur a deux !

central informatique de la base qui '—‘- . e — i
pourra leur fournir un plan détaillé du - p. i l_~ 5iih 21K IWES
CON Ni: niveau en cours, et auprés duquel ils  [ESUCEEEEEEE REZS AMMO HEHS
L] o
FIG. Mi pourront acheter de nouvelles armes Vous voiki au tout dabut du teu, & it - . .
; a cdté de voire vaisseau spatial. Les ennuis ne font que commencer.
386/ 16 MHZ et plein d'autres choses encore. i s

B 116



Z

Mk i 2

1UR

Oh, une salle de bonus. Munitions, énergie, dés, argent, il ny a qu’a se servir
!'Si vous jouez a deux, laissez-les  celui qui en a le plus besoin.

3 la sauce Gauntlet (le jeu)

sont plutét bien dessinés.
Encore une fois, dommage
que d'un niveau a l'autre,
les Aliens n’aient pour
seule différence que leur
couleur.

Le scrolling multidirec-
tionnel est de qualité,
méme si I'écran n'est pas
toujours bien centré sur
les joueurs (celui qui est
devant se paye alors, a
coup sdr, les monstres ar-
rivant en face). La mu-
sique et les bruitages, eux
aussi, participent a I'am-
biance stressante de
Alien Breed : vous enten-
drez méme les bruits

LES SPECIALISTES DU JEU

EN BELGIQUE

SIMULATEURS - AVENTURES - JEUX DE ROLES
WARGAME - STRATEGIE - REFLEXION

sourds émanant de la base toute entiére. Brrr
I Méme si les ennemis sont toujours les mémes
et que les niveaux ne se différencient que par
leur tracé (bien congus, d'ailleurs), Alien Breed
n'est pas un mauvais jeu. Je dois méme avouer
qu'il est assez facile de s'y laisser prendre. Avec
un peu plus de
variété et un
systeme de jeu
a deux plus
probant, Alien
Breed aurait
cartonné. Dom-
mage !
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Stardust mons
8, Passage du Centre
7000 Mons
Tél. 065/31 54 48

Stardust Niveltes
88, Rue de Namur
1400 Nivelles
Tél. 067/84 02 11

Stardust Bruxelles

31, Rue Grétry 1335, Choussée de Wawre
1000 Bruxelles 1160 Bruxelles
] Tél. 02/218 60 26 Tél. 02/673 98 49

Mediaform

Fun Soft
173, Boulevard Tirou
6000 Charleroi
Tél. 071/30 36 65
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Une violen-
ce gratuite
et caricatu-

P ——

B sﬂ—r rale : les

1 l; ‘J ‘ tétes tom-

e bent et les
coups vo-

lent bas dans ce spo

rt du futur.

A Une multitude de bonus et
malus (épée, bouclier, sorts,
bombes, inversion des com-
mandes...) viennent relancer

l'intérét de la parti
A Hilarant a deux.

V¥ L'animation, et notamment le

e.

scrolling, est franchement

saccadée.

WV L'action est parfois un peu

confuse.

¥ Un léger manque de variété

dans les équipes.

CONFIG. MINI:
=1 1.7 1/

mateurs de violence gra-

tuite, de sport et de

coups dans le dos, bien-

venue ! Le Brutal Sports

Football est une discipli-
ne sportive futuriste, dont la seule et
unique regle est justement qu'il N’y en
a pas, de regles ! Les deux équipes en
présence n'ont d’autre but que de
faire parvenir le ballon ovale dans les
cages de |'adversaire. Pour ce faire,
tous les coups sont permis. Vu les
brutes qui occupent le terrain, on
comprend bien vite que le Brutal
Sports Football tient plus de la baston
générale que de la rencontre amicale.
Les joueurs, au look de Viking du
futur, peuvent se saisir du ballon, dé-
gager, passer, tirer, sauter et plonger
violemment sur leur adversaire. Si le
ceeur leur en dit, ils pourront méme
se refaire mutuellement le portrait a
coups de semelles cloutées, le sang
giclant alors partout ! C'est charmant...
En plus, nos robustes gaillards trouve-
ront sur le terrain toutes sortes de
bonus, qu’il suffira de toucher pour
activer. De I'épée (idéale pour trouer
un défenseur un peu trop collant) au
bouclier (qui ne sert pas a se protéger
mais a décapiter un adversaire), en
passant par les bombes ou les glacons
(coingant les gros crétins dans des
cubes de glace pendant quelques ins-
tants)... ces options relancent

ECBO EIBDBE T T8 T 0T 8 BT STy

Regardez : 'arbitre, dont la seule tiche consiste pourtant & apporter le ballon sur le terrain, est pro-
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tégé d'une armure intégrale. Ca promet !

constamment l'intérét de la partie ! Et
puis si une téte traine sur le terrain,
pourquoi ne pas shooter dedans,
hein ?

Chacune des équipes que vous af-
fronterez, en mode” championnat”
seulement, posseéde ses propres “spé-
cialités”, comme ces gros lézards vous
cramant la face apres s'étre jetés sur
vous comme des tarés ! Bref, il faudra

A 'attaque ! Ballon en
main, vous vous élancez
avec grdce vers le but ad-
verse, prét a décapiter
quiconque vous empéche-
rait de passer.

i

\
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A

user de beaucoup de sueur, de vices,
de feintes et de muscles pour arriver &
amener ce satané ballon dans les
cages de I'ennemi.

DE LA SUEUR, DU SANG
ET DES TRIPES

Les graphismes de Brutal Sports Foot-
ball sont assez inégaux : si les écrans
de sélection et de paramétrage sont
réussis, les sprites des joueurs sont
tous identiques, et ne se différen-
cient, d'une équipe a l'autre, que par
la couleur du casque et du pantalon,
a I'’exception de quelques rares
équipes, comme les |ézards dont
nous parlions plus haut. Le terrain,
méme s'il se dégrade au fur et & me-
sure de la partie, est Iui aussi toujours
le méme. Par contre, les joueurs pos-
sedent une multitude d’attitudes et
de mimiques, de la plus violente a la
plus cocasse.

L’animation, elle aussi, souffre de
quelques défauts. Le scrolling est, par
exemple, franchement saccadé, ce
qui est bien dommage.

Les bruitages et les musiques, par
contre, sont sympathiques. A condi-
tion de posséder la carte sonore adé-




quate, vous entendrez
nos monstres se rentrer
dedans, pousser de dé-
chirants cris de douleurs,
et tout et tout.

DONNE LA

ou J%"l"fh LA
TRONCHE!

Bon, c’est vrai que la réali-
sation n’est pas au top, et
que l’'action est méme
parfois un peu confuse
(mais qui a le ballon ?).
N’empéche que Brutal
Sports Football est un jeu
particulierement défou-
lant (surtout a deux),
dont l'intérét est sans
cesse renouvelé par la
présence de nombreux
bonus, et qui vous déli-
vrera de vos pulsions
meurtrieres apreés une
dure journée d’école ou
de travail !

_ERANKERS DEFENDS
THE CORL O THE LEFT

Voici les deux équipes qui vont s’entretuer pour

vous ce soir ! Avouez que leur délicat, fadiés tra-
duit bien la subtilité de ce sport.

Cest dans les vestiaires que Vous pourrez sélec-
tionner vos joueurs et panser leurs innombrables
blessures.
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Et c'est parti ! Dés le debut du match, des
bonus gisent sur le terrain (ici, des bombes

et un poing). Il suffit de les ramasser pour
qu'ils se déclenchent.

ERAGTIF DE L'ANNEE

Votre PC, relié a un puissant serveur
en 3614, pour jouer en temps réel dans
un labyrinthe avec 32 autres joueurs.

ACCROCHEZ VOUS !...Ce jeu en réseau n'a rien de
commun avec ce que vous avez pu connaitre auparavant !
Pour en décrire I'univers, il faut comprendre que votre PC relié
par minitel a un serveur (3614 VISITORS en tarif réduit) vous
permettra de jouer en temps réel avec 32 joueurs. OUI, vous
avez bien compris, en méme temps, dans le méme jeu, avec
une fluidité graphique parfaite.

VOUS NE JOUEZ PAS CONTRE UNE MACHINE, aux
commandes des vaisseaux que vous croisez, ce sont des
joueurs comme vous qui pilotent en direct.

VONT-ILS ATTAQUER OU NEGOCIER UNE ALLIANCE ?

Sur I'écran de votre tableau de bord, un message s'affiche :
c'est le joueur dans le vaisseau d'en face qui vous parle, vous
pouvez alors engager avec lui un dialogue en direct...

LES OBJECTIFS SONT NOMBREUX, les quatres GUILDES
du labyrinthe enrdlent a tour de bras pour s'affronter.
Négociations, pillages, massacres, vengeances, trahisons,
seront votre lot quotidien !

SEREZ-VOUS CAPABLE DE SURVIVRE et, jour aprés jour,
conquérir la totalité du labyrinthe ? Si vous relevez ce défi vous
pourrez devenir le prince des princes : le VISITOR élu !

VOTRE BLINDE EST UN BIJOU de la technologie de I'empire !
Tout y est : vidéocom, GPS, tracker & scanner pour chercher
des objectifs et méme un SOS pour appeler vos alliés dans les
situations désespérées.

AU MOMENT DE QUITTER, le serveur mémorise votre score
et |'état de votre vaisseau, que vous retrouverez lors de votre
prochaine connexion.

ET DURANT VOTRE ABSENCE, d'autre renégats seront
venus et vous serez impatient de savoir s'ils s'en sont pris a
vos intéréts. Votre nom aura peut étre été remplacé, dans la
liste des héros, par un imposteur qu'il faudra alors chatier
comme il le mérite !

CECI EST UN APERCU de ce premier jeu connecté en réseau
temps réel. Venez vite nous défier dans le labyrinthe et...QUE
LE MEILLEUR GAGNE !

Visitors est un jeu sur PC connecté a un serveur : 3614 VISITORS (Tarif
réduit jusqu'a 0,13 F la minute soit 7,80 F de I'heure !). Abonnement : 60
Frs par mois pour un accés permanent. VISITORS est distribué en
PC 386 SX minimum, Windows 3.1 4 Mo ram,

carte sound blaster conseillée et un cable de liaison PC/minitel.

Shareware. Config. :

BON DE COMMANDE a découper ou recopier et retourner a :
VISITORS BP 407 44819 SAINT HERBLAIN cédex

Prénom ...

Adresse ...

Je désire recevoir en express sous 48h :

Q VISITORS en Shareware disquette 5 1/403 1/20 : Prix 50 frs

(Livré avec une heure de 36 14 gratuit sans abonnement)
0 1 cable de liaison PC/minitel Prix : 90 frs
que je régle par : Q chéque ci-joint O carte bleue n°

COMMANDEZ PAR TELEPHONE : 40 169220 | """
DEPUIS PARIS : 16 40 16 92 20
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A Cen'est
pas tres origi-
nal -un jeu de
DDWNIES
HU— ' | monde mé-
diéval-fantas-
tique-, mais qu'est-ce que c’est
bien : stratégie, “arcade”, diplo-
matie... Tres complet.
A On peut jouer a cing en
méme temps. Bonjour les négo
et les trahisons !
A La réalisation est vraiment
spectaculaire. Les graphismes
sont tres soignés, aussi bien en
mode “stratégique” qu’”arca-
de”, et 'environnement sonore
est quasiment parfait.
V¥ Yen a pas de défauts flagrants,
c'est plutot bon signe, non ?

CONFIG. MINI:
386 SX 25,
4 MO RAM
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ungeons & Dragons est de
nouveau a I'honneur chez
SSI. Fort heureusement, ce
n'est pas la énieme version
relookée de Beholder, ni
méme d’un jeu de réles -non que je
n‘aime pas ¢a, mais a force, une lége-
re, trés |égere lassitude, s’installe-.
Certes, on est toujours en terrain
connu, puisque Fantasy Empires
adopte le background D&D, mais
cette fois, dans un jeu de stratégie
des plus intéressants, & linstar du ré-
cent Stronghold.
Dans le monde fantastique de Mystara
ou co-habitent Elfes, Nains, Halflings
et autres Orques, vous devez mener
votre royaume, d’abord modeste, au
rang d’empire, en contractant des al-
liances ou en vaincant les royaumes ri-

vaux. A partir de ce principe somme
toute plutét simple et pas bien origi-
nal, Fantasy Empires se décline en
deux modes de jeux. Vous pouvez
soit jouer des scénarii tout faits, ou
’équilibre des forces engagées est
plus ou moins en votre faveur, ou en-
tamer une longue campagne ou le
chef que vous incarnez évolue avec
I’expérience et le temps en se
confrontant jusqu'a cing rivaux. Cest
la que D&D entre en jeu, puisque tous
les personnages du jeu, que ce soit
vous-méme ou Vos troupes ou encore
vos ennemis et les leurs, sont détermi-
nés par des caractéristiques D&D :
race, classe, alignement (qui influe sur
le respect ou non des alliances), ex-
périence, niveau de personnage, etc.
Mais que les novices se rassurent, le

soin s'en fait sentir.

ISPENSABLES

SSI redore enfin son blason avec une

“Maitre de Donjon” vous dispensera
ses conseils pendant la partie, si le be-

Pour accomplir vos ambitions, vous
disposez fort heureusement de nom-
breux “outils” que vous paramétrez
comme bon vous semble a chaque
tour —parce que oui, le jeu se déroule
par tour-. L’argent est a ce titre pri-
mordial, car lui seul vous permettra
d’assouvir votre mégalomanie. Vous
pouvez ainsi construire des batiments
qui permettent de consolider votre
pouvoir sur un territoire, ou de recru-
ter et former des troupes. Vous
n'aurez aucune chance de garder le
contréle de vos troupes sans installer
un “Keep”, sorte de quartier général.
De méme, un teritoire ne pourra pro-
duire de “troupes régulieres” que s'il dis-

pose d'une ammu-
rerie. Ces “bétes
de guerre” juste-
ment sont soit
des troupes régu-
lieres, soit des
héros. Si les pre-
mieres sont com-
posées d'indivi-
dus relativement
normaux (Elfes,
Nains, etc.) avec
simplement des
facultés guerrieres
spécifiques (les
Elfes ridiculisent
Robin des Bois au
maniement de
'arc et de la
fleche, les Nains
sont encore plus
coriaces que
Rocky et Rambo
réunis), ou de
machines de gue-
e comme les ca-
tapultes, les bé-
liers, etc., les
seconds, eux,
peuvent étre soit
des clercs, soit
des magiciens,
ce qui est autre-
ment plus utiles
dans un univers
médiéval-fantas-
tique. Parce que,




excellente réalisation

bon, a-t-on déja vu un jeu
heroic-fantasy sans magie, et
surtout quand il est tiré de
D&D ? Vous pouvez confier a
vos héros des quétes (qui se
résument généralement a la
recherche d’artefacts ma-
giques disparus depuis des
millénaires dans la nature),
qui les aideront a8 monter de
niveau tout en disposant
d’un objet utile pendant les
combats, et qui vous aide-
ront, vous-méme, a combler
les lacunes en matiere de
puissance magique. En effet,
si vous avez des clercs ou
des magiciens, vous aurez
acces a des sorts plus ou
moins puissants selon leurs
niveaux. Or, au début, quand
vos héros “magiciens” vien-
nent de démarrer leur carrie-
re, vous n‘avez droit qu’a cer-
tains sorts, d’ou I'utilité de
ces fameux artefacts.

Mais malgré toute cette
magie et les alliances éven-
tuelles, les affrontements di-
rects seront de toute facon
inévitables -ne serait-ce que
parce que vous voudrez
étendre votre royaume-. Ces
combats se jouent dans un
mode “arcade” ou vous diri-
gez, a l'aide du clavier ou du
joystick, vos troupes vues de

dessus. Ceci étant dit, si vous
n'aimez pas la baston, rien ne
vous enpéche de faire simu-
ler la bataille. Cette phase
rappelle vaguement le jeu
Siege, surtout si vous vous at-
taquez a une forteresse. Yous
devrez ainsi utiliser vos ma-
chines de guerre pour fran-
chir les murailles, afin d’exter-
miner les ennemis. Mais
comme son nom le sous-en-
tend, cette phase d”arcade”,
qui se déroule en temps réel,
reste de la baston pure. Vos
héros, la encore, vous seront
d'un grand secours puisqu’ils
disposent de sorts plus radi-
caux que les simples armes
blanches. A la fin de chaque
combat, un bilan des morts
et des blessés vous est pré-
senté, ainsi que l'issue du
conflit. Si vous vous en étes
tiré avec brio, vos troupes et
vos héros monteront de ni-
veau, renforcant ainsi votre
puissance.

Du point de vue de la réalisa-
tion, contrairement a ce
gu’on craint toujours quand
on recoit un jeu SSI, Fantasy
Empires est a la hauteur des
productions  actuelles.
L’écran principal, en mode
“stratégique”, est bati autour
d’'une somptueuse carte tres

Les troupes que vous pouvez produire dépendent du “relief” ou se trouve votre fer-
ritoire. Les Eifes ne sont disponibles qu’en forét, et les Nains en montagnes, etc

[V e ;
A T a ‘_Y_B’j .

Dédendhe un fremblement de ferre.

CALL LIGHTNING

LA MAGIE EN MYSTARIA

Grace a vos héros, vous disposerez de nombreux
sorts particulierement prafiques pour affaiblir
un ferritoire ennemi avant un affrontement direct.

EARTHOUARE TRUESICHT

TRUE SIGHT
Permet ' observer un femitoire emeni

EARTHQUAKE

DEATR SFELL HETEOR SHARN

WEATHER CONTROL
Déclenche une tornade.

Lance des éclairs.

LICHTRING HEATHER CONTROL

METEOR SWARM
Dédenche un déluge de pierres.

DEATH SPELL
Envoie la Mort faucher les
troupes ennemies.

TURN UNCEAD

TURN UNDEAD
Détruit les troupes “non-
mortes” ennemies.

—

CREEPING DOOM
Déclenche une nuée d'insectes.

CRELPING DOOH

ANIMATE DEATH
Crée des troupes de “non-
morts”.



colorée avec montagnes, mers, fleuves, val-
Iées... ou vous faites évoluer vos troupes. De
nombreux icones remplissent les différentes
fonctions indispensables a la gestion de vos
territoires : construction des batiments, pro-
duction et déplacement de troupes, quéte
des héros, utilisation des artefacts ou des
sorts, communication avec les adversaires,
. BN etc. Les effets visuels sont surtout impres-
— = T - sionnants avec les sorts. L’animation du

W ‘ ’ Maitre du Donjon qui puise la puissance ma-
gique des orbes de pouvoir, puis qui lance
le sort, est étonnante. Vous verrez ainsi des
éclairs s'abattre sur le territoire ennemi ciblé,
ou la Mort envahir les contrées. Vraiment im-
pressionnant. Le mode “arcade” présente
des sprites tres travaillés des troupes, et mal-
gré un léger ralentissement quand I'écran en
affiche trop, tout ca reste quand méme trés
correct. L'environnement sonore n'a pas été
négligé, puisque le theme musical principal
est entrainant, et de nombreux bruitages
servent admirablement 'ambiance. Pendant
les phases d’"arcade”, on entend crier les
combattants, le choc des épées, le fracas
des armures, le sifflement des fleches et
autres projectiles. Tres réalistes et étourdis-
sants. De méme, le Maitre du Donjon fait ses

commentaires et prodigue ses conseils de
" UN SOMPTUEUX ECRAN DEJEU | o
Apres I'excellent Stronghold, SSI persiste et
1. Orbe du pouvour territoire signe avec ce formidable Fantasy Empires
drl.lldl ve 12. Dé |acemen|. des troupes qui respecte enfin les normes en matiére de
2. Orbe du pOUVOII" “clérical” 13.1In rmahons sur les réalisation. C’est d’autant plus génial que
3 Fin de tour territoires Fanta§y Empires peut se.jouer jusqu’a cinq
4. Mditre du Donjon 14. Carte générale SiTieme femps. De quokEERIRINSIosoH
2. _?rbe du pouvoir magique ']Ig ggmml;mlcfghon, trailtés i ednfi'f“;j oi“ﬂf;’;iﬁ"ﬁgﬁ:g::j:"::
. Trésor ambre-forte royale st '
g. Ecrte Lo }; ?Aauvegar e/Chargement | " c"ocparel SEOR
. Construire des batiments agie .
. Quétes des héros 19, Opfions _ e sy
10. Production de troupes 20. Informations sur le o vk ire mosoce fop v Méfervous quand
11. Observation d’un royaume méme desinerocuters “chofioues” u e s génernt

= Les sprites des combattants
en mode “arcade” ont été
punnuierement soignés.
. L’ambiance est, qui plus est,
‘ fomudablemem servie par
des bruitages trés réalistes.




Disponible sur
iBM PC CD ROM.

IBM is a trademark of International Business Machines.
SHANGHAI II, SARGON V: ® ACTIVISION. GREAT COURTS
2: © BLUE BYTE, © UBI SOFT. LEISURE SUIT LARRY 5,
KING'S QUEST V: ®is a registered trademark of Sierra On-
Line, Inc. © 1991 Sierra On-Line, Inc. RED BARON, HEART
OF CHINA: ™ designates trademark of Dynamix, Inc. ®is a
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T e A Lanima-
u i tion, particu-
A | lierement
&'rr dans les
| l I‘D | phases 30, est
i absolument
superbe.
A Tout glisse a une allure folle
devant vos yeux ebahis.
A Le ray-tracing appligué sur
les astéroides est tres réussi,

leur conférant ainsi un réalis-
me étonnant.

A Les nostalgiques seront heu-
reux de retrouver I'un des
jeux de leur enfance.

V Malgré tout ce qui a été fait
pour I'éviter, le soft sombre
un peu dans la monotonie au
bout de quelques heures de
jeu consécutives.

¥ Jai beau me creuser la téte,
je ne vois rien d'autre.

N 124
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| est de notoriété publique que

les modes qui accaparent nos es-

prits passent puis reviennent bien

souvent, quelques années plus

tard, tenter un come back. Ainsi,
les jeux de combats en face a face
avaient-ils quasiment disparu de la
scene, avant que Street Fighter Il ne
les remette en selle, bientot suivi de
hordes de clones divers.

NOSTALGIE, QUAND TU
NOUS TIENS...

Bloodhouse, nouveau venu parmi les
éditeurs, a manifestement réfléchi a
ce concept, ces derniers temps.

Le résultat nous
arrive aujour-
d’hui sous la
forme de Star-
dust, un remake
“réactualisé”
d'Asteroids, I'un
des tout premiers jeux vidéo (et le
premier en vectoriel) & avoir vu le
jour. Souvenez-vous, c’était a
I'époque des bornes d'arcade en noir
et blanc, juste apreés Pong, Casse-
Brique et Space Invaders. Vous dispo-
siez alors d’'un petit vaisseau placé au
centre de I'écran, qui tournoyait sur
lui-méme afin de tirer sur des asté-
roides le menagant. Bien évidemment,

DU

. |
ENERGY

Le jeu change du tout au tout avec cette phase en 3D.

chaque météorite touchée par votre
feu se divisait en deux morceaux, de
taille plus réduite, qui eux-mémes
connaissaient le méme sort, jusqu’a ce
que I'écran soit envahi de multitudes
de rochers a la dérive. Eh bien, tout
ce que je viens de vous décrire reste
valable dans Stardust, et pourtant le
soft comporte bien plus encore, car
sa réalisation technique est tout sim-
plement irréprochable.

ATTENTION LES YEUX !

Au premier abord, on est tout de
suite séduit par la qualité des gra-

La carte générale vous permet de mesurer
le chemin qu’il vous reste a parcourir avant
la victoire finale.




| = S NG A [ 2l g, ST Sy S WAy SRR D S i T oL, N e

T A

jamais réalisé"

phismes, grace notamment au
grand nombre de couleurs affi-
chées simultanément. Les premiers
a en bénéficier sont naturellement
les météores eux-mémes, qui jouis-
sent d’'une technique révolution-
naire d’affichage en ray-tracing,
précalculé dans toutes les posi-
tions. Le résultat est a la hauteur
de ces appellations pompeuses : il
faut les voir tourner en scintillant
pour y croire. L'animation est, elle
aussi, impeccable, et le soft ne ra-
lentit jamais, méme lorsque I'écran
est surchargé de sprites. Mieux en-
core, entre chaque monde, Star-
dust vous fait prendre part a une
vertigineuse plongée dans un tun-
nel bondé de mines redoutables.
La aussi, c’est le bonheur total : le
scrolling 3D du tunnel est assisté
de scrollings verticaux et horizon-
taux lorsque vous vous déplacez,
le tout a vitesse supersonique. Afin
de varier la partie, vous pourrez
également ramasser, apres avoir
détruit certains vaisseaux aliens, de
nombreux bonus régénérateurs
d’énergie, des boucliers ou encore
différentes armes. La bande son,
enfin, n’est pas en reste,
puisqu’elle aussi est au-dela des li-
mites supposées de 'Amiga, avec
des thémes musicaux joués sur six
voies en stéréo, rien que ¢a ! Bien
sQr, malgré tout ce qui vient d’étre
exposé, Stardust reste un Aste-
roids moderne, et seuls les ama-
teurs de shoot’'em up pourront y
trouver du plaisir. Si tel est votre
cas, foncez sans regret sur Stardust
qui vient & point nommé nous rap-
peler que I’Amiga posséde peut-
étre encore des ressources in-
soupgonnées.
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Renseignements et tarifs au (1) 48 26 52 95 (10h-19h)

* Dés disponibilité du produit

(Prix TTC)

SUPER PROMOS
= ORDINATEUR 486 DX 33

. Boitier mini tour . Lecteur 3,5"-1,44 Mo
Version LOCAL BUS
. Processeur INTEL . cache 256 Ko . DD 1

= CD ROM ORCHID

. Double vitesse 300Ko/s . Clavier en fagade pour lecture des CD audio.
. Compatible CD Photo .CDI. ..

= CD ROM MITSUMI . Double vitesse 300Ko/s . ...

.Processeurs compatibles DX33 . Disque Dur 120 Mo . RAM 4 Mo (ext 32 Mo)
. Ecran SVGA couleur 14", pas 0.28. Clavier 102 touches . Souris . Lecteur 3,5"

CARTE SON Sound BLASTER PRO

s CARTE GRAPHIQUE ORCHID Fahrenheit 1280
Fahrenheit 1280 VLB

® DISQUE DUR WESTERN DIGITAL
250 Mo
340 Mo
420 Mo

6990 F
70 Moptses Lo n ey 7600 F
............................ 2190 F
............................. 1890 F
i 890F ||

Bon de commande a retourner a STOCKLESS - 15 rue Gaston Dourdin
93200 Saint-Denis - Pour tous renseignements : 48 26 52 95

Désignation

| Machine| Prix [ Total |

Particdpadon aufraisdeport [ | - “pandat postal

Frais de port :
Logiciel,cartes: 15F
Electronique : 50F

—  Reglement :

] Cheéque bancaire
a l'ordre de STOCKLESS

CAREAY
1 watkman SONY powr Q pesux achetis
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A Cest beau,
c'est beau,

c'est beau.
V¥ Forcément,
si 'on ne dis-

pose pas
d'un PC rapi-
de, voire tres rapide, le data
disk ralentit un logiciel déja fort
peu nerveux.
WPres du sol, la pixelisation
donne parfois un affichage
confus.

d

Lear en approche de San Francisco. Remarquez le contour de la
cote, souligné par des balises lumineuses.

pres le choc suscité par

FS5, la seconde vague

s'annonce tout aussi dé-

vastatrice avec ce pre-

mier data disk. Comme
promis (voir test de FS5 dans Joy 42),
le “scenary disk” utilise des images sa-
tellite, et le moins qu’on puisse en
dire, c’est que le résultat est propre-
ment sidérant. En effet, les photos sa-
tellite ont été “posées” sur une struc-
ture 3D, un peu comme une nappe
sur un sol inégal pendant un pique-
nique champétre. Le résultat est su-
perbe, et I'on est vraiment dans un
décor réaliste au possible, ce qui est
vraiment idéal pour voler a vue. En
plus de ces décors mappés, San Fran-
cisco bénéficie d'objets 3D de facture
plus classique, mais superbes : pont
du Golden Gate, hangards, terminaux
des aéroports et buildings. Si le survol
des villes est parfois un peu confus,

SGRNARIG Fe
|
|

surtout de pres, les
autres types de
sols sont vraiment
d’'une qualité in-
égalée : le moindre
champ ou banc de
sable est une mer-
veille. Mieux enco-
re, les montagnes
et les étendues
d’eau constituent
le clou du spec-
tacle : deés que I'on
B prend de l'altitude,
on peut voir les
courants
ke long des
cotes, et
parfois méme, pres d'une fle
ou de récifs affleurant la sur-
face de I'eau, on peut ob- |
server I’écume des lames.
Deés que la nuit commence a ¢
tomber, le paysage se pare %
d’'une multitude de lumieres
du plus bel effet. Outre §
I’éclairage des pistes, on
peut admirer de nom- =
breuses balises lumineuses §s
soulignant le découpage
d’'une cote, telles un ouvra- B
ge d'art. Hélas, tout cela se §

paie en temps machine, et
méme équipé d’'un engin
rapide, il est difficile de
voler avec tous les niveaux
de détails a fond. Ainsi, le
survol de certains endroits
avec un DX2 66 VEsa Local
Bus équipé de 16 Mo de
mémoire, oblige-t-il a pas-

ser en mode “affichage médium” et &
éliminer 'ombre de I'appareil et des
immeubles ! Autre défaut, le principe
des data disk reste le méme que dans
FS4. On aimerait un peu plus d'impon-
dérables pendant un vol : aéroports
fermés ou vols prioritaires obligeant le
pilote a se détourner de sa destina-
tion. Cela dit, ce n’est que le premier
data disk, et d'autres suivront, proba-
blement encore plus beaux et moins
basiques. A noter la qualité de la
carte de navigation couleur, fournie
avec ce produit.

Moulinex

Les décors ont été réalisés a partir de photos satellite, “pla-
quées” sur une structure 3D. Pour vous en convaincre, admi-
rez cette carte de la région.

' les détails au

sol permet-
tent un véri-
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LE REGLEMENT

1) MCCR et JOYSTICK organisent un concours

qui sera clos le 26 DECEMBRE 1993 a minuit.

2) Tout le monde peut participer, sauf les
| membres de MCCR et de JOYSTICK.

3) La participation implique I’envoi d'un bulle-

tin de participation original.Les bulletins ratu-

rés, incomplets ou illisibles ne seront pas pris

en compte.

Les bulletins de participation ainsi que le re-

glement du concours sont disposnibles gratui-
| tement sur simple demande a |'adresse du
| magazine.

mnum EME PRIX : UNE CARTE “BABY BOOMER" [ICE S R

ses et les lots seront envoyés avant le 20
JANVIER 1994,

: Du 6EME AU 54 m PRIX : UN JEU SUR PC 3 1/2 5) Les bulletins de participation seront soumis

a I'appréciation d’un jury qui opérera un clas-
sement pour |'attribution des lots.

1- MCCR. spécialiste des jeux 2 - A quelle date a ouvert 3 - Quelle est la quantité de titres 4 - Si vous commandez des
multi-média vous propose : MCCR Boutique ?: de jeux sur PC & Amiga, en stock jeux par correspondance &
- Des jeux neufs et scellés - 07/1989 au 15/11/93 chez MCCR MCCR. vous étes livré en :
- Des jeux d’occasions - 01/1993 - 54 - 24/ 48 heures
- Des bonbons & la caisse - 07/1992 - 138 - 1 semaine

- 276 - 1 mois

QUESTION SUBSIDIAIRE : Trouvez le nombre formé par la somme des chiffres composant les numéros de téléphone de MCCR boutique.

BULLETIN REPONSE

A renvoyer avant le 20 janvier a : JOYSTICK, CONCOURS MCCS, 103 boulevard Mac Donald, Paris 75019
QUE ST ION e e e o, QUESTION 2 o
T S L G N B e L T e e QUESTION 4 o
QUESTION SUBSIDIAIRE e
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; A Le pro-
E » gramme
R tire partie
&”—r du mode
1] L 32 biits des
U@ L] Dx 386 et
486.

A L'affichage, en mode SVGA,
est particulierement fin.

A La possibilité de configurer
au mieux son adversaire est
la bienvenue.

WV Les pieces folkloriques (sol-
dats, S.F., etc.) ne rajoutent
rien et prennent de la place.

V¥ Méme s'il est gratifiant de se
mesurer a un logiciel puis-
sant, le joueur moyen est lar-
gué depuis longtemps.

CONFIG. MINI:
486/33

- @

ne fois de plus, Software

Toolworks revient sur le

devant de la scene micro

avec un logiciel d’échecs.

Le mois dernier, je testais
Complete Chess System du méme édi-
teur. Il faut croire que le nom était
mensonger, puisqu’un nouveau pro-
duit, encore mieux, déboule sur PC.
Chessmaster 4000 Turbo, comme son
nom l'indique, est mieux que Chess-
master 3000, et la présence du mot
“turbo” laisse supposer que la chose
est rapide. “A vaincre sans péril, on
triomphe sans gloire”, car il faut dire
que Chessmaster 3000 n’était pas le
logiciel le plus rapide du monde. Cela
dit, ne vous attendez pas a des mi-
racles de la part du petit dernier, car
la configuration minimum préconisée
par I'éditeur est un 486 33. A ce prix,
on peut espérer jouer aux échecs en
mode turbo ! Cela dit, Chessmaster
4000 bénéficie de nombreux plus.
Premiere surprise, l'interface est extré-
mement ergonomique, et la possibili-
té de jouer sous Windows bien
agréable. Pour déplacer une piece,
on peut cliquer sur celle-ci puis sur la
destination, mais un autre mode de
déplacement sera apprécié des ama-
teurs de problémes : en effet, un

illlilll"

fEav.vvas

mode clavier permet

de rentrer directe-

ment les déplacements

en notation internation-

nale. Afin de mesurer votre
niveau, un mode probléme, com-

portant 30 positions, est utilisable.

MS folkloriques bénéficient d’un

S i aix rae:
p:nh:ufierem?n mais res

CRCSSIASICh ==

Une fois de plus, le bon vieux mode 2D
reste le plus is'ﬂe

Indéniablement,

I'éditeur a privilégié

I'aspect didactique,

puisqu’on trouve égale-

ment un cour auto-docu-

menté fort pratique. Il faut dire
gu’une remise a niveau sera nécessai-
re pour bien des joueurs, car Chess-
master 4000, qui tire partie du mode
32 bits des machines récentes, joue
fichtrement bien. Bref, voila un pro-
duit puissant et bien réalisé, mais I'on
peut s'interroger sur l'intérét de pro-
poser des logiciels aussi puissants, sa-
chant que le joueur de base a tou-
jours du mal a battre Psion Chess sur
Atari ST! Moulinex




“Syndicate™... Qést beau comme tout, trés prenant et, surtout, hyper original.”” Joystick PC 90% AM-89%
“St);ndlcate est le genre de jeu que je révais trouver sur Micro” Generation 4 PC-94% AM"94%

160000045

Aujodrd’hui, de I'Alaska a I’A;geﬁ"t"i'ne, les villes du continent pour des citoyens ordinaires.Ils peuvent ainsi se méler a la foule sans
américain ne sont plus sous votre contrdle. En tant que chef d'un &tre remarqués, pour sortir leur artillerie au dernier moment. et tirer
puissant syndicat, vous deévez faire le nécessaire pour que la_ _ sur tout ce qui bouge. Une nouvelle balise radio leur permet ‘
pulation révoltée rentre dans le rang, avant que vos-enfiemis et les également de-déclencher une attaque aérienne pour débarrasser des 1
organisations rivales’ne puissent opérer dans_les villes et prendre le secteurs entiers des agents ennemis qu'ils n'ont pas envie de traquer:
contrdle d’'un coptinent américain chancelant. Aprés tout, nous sommes en-Amérique...
Pour vous assister dans ces”2l nouvelles missions, vos . De plus ; une option de réseau permet a 8 joueurs de s'affronter
chercheurs/ont développé toutes sortes d’armes et-de gadgets au cours de missions multi-joueurs spécialement développées.
7| délicieux, qui vous ;idé?ont certainement Yous pourrez ainsi essayer avec Vvos
| +a affronter la dépravation qui regne au__amis/ennemis toutesles stratégies
coeur des cités. possibles pour vous aneantiF ;oyeusement
Un rouvel écran-de protectlon les uns:les autress,
fascinant vous permiet de projeter un____ Syndicate.... American Revolt
hologramme falsant passer vos-agents Le futur sera encore plus sombre. B"l_”ﬂ”[;
- . = PRODUCTIONS LTD.
— T M
AMERICAN REVCLT T =
SYNDICATE"DATA DISK Py T
ELECTRQNIC /ARTS

' [ r \
©1993 Bulifrog pILodmio.,, Led. | p= [ Cejeu sefa dispofiible chezVotre vendeur habituél, Toutefdis, si vous\recontrez Distribué par : Electronic Arts S.A,,
A

’ . 12 rue du €hateau d'Eau,
Syndicate et Electronic Arts sont & H liltide 3 ™ i ¥ ! . 17.07. o
des marques de(Electronic Arts.| 33 des difficlltiés a yous le pyocurer, contactezadirectement Elettronic AnFs au: 72-17-07-83 69410 Champagne au Mont d'Or.
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"Un simulateur de sous-marin

EDITEUR LES QUATRE CAMPAGNES s ':E;nfgerf“.ot

MICROPROSE : il
EN 2050, LES GUERRES PRIVEES ENTRE COMPAGNIES COMMERCIALES ;f)fr?t”;e:tfeggf:'; 32
FONT RAGE DANS LES FONDS DES MERS. EN TANT QUE MERCENAIRE DE

S s LA SWORD AND SHIELD SOCIETY, VOUS SEREZ ENGAGE PAR DIFFERENTES [hin C',‘f’éﬁ;ri?"::epﬁ]‘f
ey COMPAGNIES SUR QUATRE CAMPAGNES.

| sieurs droids simulant
SIMULATEUR { NOTICE VF:16 { 1 JOUEUR

des ennemis. Ensuite,
r‘

TEST
2

¢a ne rigole plus. On
' fait désormais partie de
e la Sword and Shield
=
Society, 'une des trois
o1y /
BH0 | 4M0 |SORSTeA B s cie meics.
5.BLASTER
HS S.BLASTER PRD
mfLIB
ROLAND MT 32
YGA CARTE SON  SOUND SOURCE
t y : ’ 1 ]

naires les plus cotées
du moment, et c’est
pour son compte
qu’on va accomplir des
missions diverses et va-
riées. Quatre cam-
pagnes se déroulant

T U CIO0! ;. ; 5 Ll A . % B dans des contextes et
Vous étes engageé par Richteur, qui dispute une zone  Vous étes engagé par Westingford Ple. qui a dédare [Nt HSARSSIGNg géogra-

N [ YV ' de péche dans la Mer de Weedel, contre Mitso-Haachi.  la guerre contre Babbage Inc., selon la procédure preé- phiques différents,
vue par la loi fédérale américaine. Le conflit s’annon- [N

NN : ce des plus violents. sions chacune, sont

JUR ) ot onr Az W disponibles : I'Antarc-
DR AT : tique, le nord de I'At-
: ~ ' 4 lantique, la Mer de

UDE yu gl Chine méridionale, et la

- . _ \ e g Mer du Japon. Les mis-

; ™ - "3 sions, de méme, sont

A Un theme aaadl |5 l :""m i = | N R trés variées. On peut

L_H } :";'entréetszl?nt et @I l e Sl =513 g N étre amené a effectuer
. - .- e o N 4 des missions d'escorte,

!m SHA_T‘ gair‘i:l:fm -4 | 48 | a [t _ de reconnaissance, de
f _h M A Les gra- sauvetage de baleines
phismes, en — — e prisonniéres, etc.

3D polygonale mappée, sont soi- : . ‘B Méme si les objectifs

A : £ 7 = des missions peuvent
Vous étes engageé par Marshall Eleciric pour patroviller Vous étes engagé par Obechii pour lutter contre paraitre simples, leur

dans la Mer de Chine, zone que la compagnie se partage  Wakkanai, une compagnie réputée pour son avidite. — EFSVERITTINNESSTASII

gnes : les objets sont multiples.
A La gestion des effets de lu-
miere est véritablement im-

pressionnante. avec Norinco et Grandy-PTV. Vous avez dit “fadle” ? fois d'un grand savoir-

A 'I:e n;anyel, so:jjs forme nc:z faire et d’'un excellent
magazine pour mercenaire 5 i X X

S 5 o pres Comanche dans la fa- timing. Dans 'une d'elles par exemple,

(@l SMike), st Seniak mille des simulateurs d’héli- UN BACKGROUND vous devez escorter une équipe de

v { le back- 3 : LaEial
gqrzznc:iorr\r;ms?)?te p‘ll;emieeuxacex. copteres, et Strike Com- MAIS FINAL démolition vers une centrale ther-

ploité : on doit se contenter mander dans celle des PEU EXPLOIT mique protégée par des mines de
des briefing textuels. avions de chasse, Subwar proximité. Vous devez donc faire ex-
¥ Subwar est tres exigeant et né- constitue une nouvelle étape dans celle  L'univers du jeu résolument futuriste ploser ces mines “de loin” en en-
(G s (o Awey oV - oo Mll  des simulateurs de sous—-marins. Ces trois  —je rappelle au passage que Subwar voyant des roquettes, puis vous ap-
produits ont pour point commun, un  se déroule en 2050, comme son titre  procher pour permettre a votre ailier

CONFIG. MINI: concept de jeu bien plus fondé sur fac-  I'indique- élimine toutes contraintes & d’exécuter ses ordres spéciaux. Pen-
486/ 25 33, tion, et une réalisation graphique hors la fois historiques et techniques. Tout dant que I'équipe de démolition pose
4 MO RAM pair. Subwar risque fort de décevoir les commence donc avec une campasgne les explosifs, vous devrez vous assurez
486 DX 33 fans purs et durs de simulateurs réalistes.  “Entrainement”, sorte de tutorial, qu’aucun ennemi ne vienne saboter

RECOMMANDE On est bien loin de Silent Service. composée de cing missions de diffi- votre sabotage (sic !). Ensuite, le

- 130
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1. Couche thermique

2. Objet

3. Marqueur point de repére

4. Instruments : cap, vitesse, profondeur

2. Affichage de navigation : carte ou info
point de repére

6. Affichage de visée

DIRELY ¢
FEOF :
V1T :
FUISS :

[}

1. Affichage de I'arme sélectionnée

8. Affichage Coupe Transversale de Sonar :
en gros, le niveau de bruit que vous
faites, et donc Ies risques que vous avez
d’étre repere.

9. Statut des dépats

COMTAC
pIS
T3¢

les yeux. En 2050, les fonds marins sont particu-
lierement peuplés et il est tres fréquent de
croiser baleines, requins, etc., sans oublier bien
sir de nombreux batiments alliés, ennemis,
voire neutres. Certaines missions se déroulent
également a la surface, mais la version béta que
nous avons eue ne présentait qu’un ciel noir,
vide de tout objet, d’'ou la difficulté d’en juger
la qualité. Les commandes ont été simplifiées
au maximum, se limitant au pilotage, a la sélec-
tion et a l'utilisation des armes. D’ailleurs, si
j'osais, je comparerais plus volontiers Subwar a
un “simulateur spatial” a la X-Wing et autre
Wing Commander, tant les réactions des engins
pilotés sont analogues. L'intérét d’'un tel parti
pris permet d’accrocher ceux qui étaient
jusqu’alors “dégolités” par les simulateurs —et
notamment par I'obligation de devoir se taper
un manuel de 200 pages avant de pouvoir ef-
fectuer les premieres manoeuvres-. Le tableau
de bord/HUD comporte le strict minimum né-
cessaire : sonar, arme sélectionnée, identifica-
tion des contacts sonar, cap, profondeur, co-
ordonnées du prochain point de repére, etc.
Rien de superflu. D’autres écrans sont égale-
ment disponibles, pour donner des ordres a
ses ailiers, vérifier I'état des machines...

UNE REALISATION
HORS P?A%i

MAIS EXIG TE.
Graphiquement, Subwar est réussi. La 3D poly-
gonale mappée permet une représentation
réaliste des objets. Et des objets, il n’en
mangue pas. Pas moins de 148 ont été recen-
sés, des divers sous—-marins aux batiments de
surface, sans oublier la faune marine. Les mul-
tiples vues permettent d’admirer la fabuleuse
gestion de la lumiére. Les eaux sont non seule-

ment plus ou moins opaques selon la profon-
deur, mais les sous—-marins comportant




TORPILLE ANTI-TORPILLES

MISSILE DE CROISIERE

MINE

PBRS

MISSILE SURFACE-AIR

TORPILLE MK 96

eux-mémes des projecteurs, I'éclairement
d’'une paroi rocheuse par les faisceaux lumi-
neux risque d'en étonner plus d'un. Malheu-
reusement, ce foisonnement d'objets détaillés
se paie en rapidité, mais surtout, en fluidité
d’animation. Si les missions “entre deux eaux”
sont correctes, celles se déroulant au fin fond
des abysses sont parfois d’'un saccadé a la limi-
te du supportable. On est prévenu, Subwar
est plutdt conseillé pour les grosses grosses
configurations. Le niveau de détail est bien
sr configurable, mais quand méme... Par
ailleurs, quelques séquences FLI (3D Studio)
ajoutent un peu de piquant a un ensemble
déja fort satisfaisant. Enfin, cété son, si la ver-
sion béta que nous avons testée n’était pas
encore finalisée, quelques bruitages comme
les fameux “bip” des sonars ou les sifflements
des torpilles, d’excellente qualité, promettent
une ambiance des plus réalistes. Contraire-
ment & ce qui était présage, Subwar n’est pas
aussi complet et complexe qu’on s’y atten-
dait. La stratégie et la simulation ont été mises
de c6té au profit de I'action pure et dure. Nul
ne s’en plaint, car 'ambiance est si bien ser-
vie, qu’on s’y croirait. Mais tout de méme,
pour un jeu de sous-marin, Subwar manque
un peu de profondeur...

CALOR

MICRO
CENTER

DISQUETTE PC
COMPIL' n° 01

Trois excellents sharewares pour 15 Francs

perme acement toutes vos disquettes (par simple
comman nterface utilisateur). Gestion des secteurs
défectueux, gestion t les changements de disquettes... etc
JILL THE JUNGLE : Un trés teforme en VGA 256 couleurs. Un
monde trés vaste & explorer, rempli de créatures trés agressives. Le son n'est
pas en reste puisque le programme supporte les cartes SoundBlaster (ou
compatibles). Une excellente production, trés prenante, du groupe Epic
MegaGames

ANCIENTS : Un jeu d'aventure ressemblant beaucoup au mythique Bard's-
Tales. Vous dirigez une équipe d'aventuriers de toutes races (elfes, humains,
etc...) a travers de nombreux décors et endroits différents. Attention les ruelles
sont trés mal fréquentées !!!, Nécessite écran VGA et souris.

CONTROLS Jill of the Jungle

Jill Of The Junngle

DISQUETTE AMIGA §
N° 4000 - GLOBAL TOOLS §

Neuf superbes logiciels, pour 15 Francs

AS le meilleur tableur disponible en DP pour I'Amiga. Présentation
remarquable avec look 2.0, fonction d'aide en ligne intégrée. Simple d'emploi
RENDER 24 V-1.05 : logiciel de traitement d'images, conversion et
visualisation JPEG ou IFF. Trés complet, compatible HAM-8. (Non compatible 1.3).

D P le plus récent des copieurs DP, trés complet et puissant, il est
compatible avec toutes les machines.

DISK-SALV 2.0 : sans doute le plus efficace des logiciels de récupération de
données pour disquette et disque dur. Emploi simple, non compatible 1.3.

VIRUS CHECHER 6.28 : derniére version du plus complet des anti-virus
GALAGA 92': remake du jeu de café , tout y est : bonus, monstres géants
TELOKICK 1.3 : permet d'installer le Kickstart 1.3 sur A500-Plus, A600,

A1200, A4000... pour une meilleure compatibilité (notamment avec les jeux)
FAKE MEMORY : réservé aux possesseurs d'Amiga 1200, permet de
transformer les 2 mo de Chip d'origine en 512 Ko de Chip et 1,5 Mo de Fast

SET CHIP REV : Permet sur un A1200 ou sur un A4000 de sélectionner les
modes graphiques (ChipSet) sans redémarrer la machine. Excellent !

DCOPY 3.1

Available ¢
8479K Fr

NDE A COMPLETER E1 A RETOURNER A -
ONNE - Tel. 5959 19 37

Oui, je passe commande, je vous indique ci-dessous le type de micro-
ordinateur dont je dispose :

[ amica (si systeme 1.3, 2
D PC COMPATIBLE (Disque dur obligatoire)

Vous trouverez ci-joint mon réglement, pour un montant de 15 F par
disquette (port compris), & l'ordre de BAB MICRO CENTER.

Nom :
Prénom
Adresse :
Complément :
Code Postal :

\Ville : )
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A Le scénario
est trés inté-
ressant.

Le mélange
d'action et
d'aventure est

bien dosé.

A Cest beau, mais que c’est

beau !

V¥ Lorsque trop de person-
nages sont a I'écran, c’est un
peu lent, aussi est-il difficile
de se défendre.

V¥ La musique n’est pas terrible.

CONFIG. MINI:
486 25

Y 134

Joysticks

e

S

Vive le noir ! vive la solitude ! vive 2!

xit de Derceto, la maison

hantée de Alone 1, nous

voici maintenant dans les an-

nées 30 a Kitchen hell’s en

Californie. Des la présenta-
tion, on se surprend a redécouvrir
une technique de jeu qu’on croyait
parfaitement aboutie : Alone 1 vous a
impressionné ? C’est que vous ne
connaissez pas Alone 2 ! Dans ce jeu,
vous incamez Edward Carnby, détec-
tive privé. Votre mentor et ami, le dé-
tective Strider, est parti a la recherche
de Grace, une petite qui a disparu.
Lui aussi, hélas, a disparu, aussi déci-
dez-vous de pénétrer dans la demeu-
re afin de délivrer et votre ami, et la
petite fille. Mélant polar et fantas-
tique, Alone 2 vous entraine dans une
histoire de pirates-contrebandiers :
tous les cent ans, afin de rester im-
mortels, les pirates doivent “donner”
leur vieillesse a un étre jeune.
Lorsqu'ils sont dans le monde réel, les
pirates ont 'aspect de bandits, mais
des qu'’ils mettent le pied sur leur an-
tique gallion, reconstitué dans un lac
souterrain, ils reprennent I'aspect de
flibustiers et se battent alors a I'épée
ou au sabre d’abordage. Beaucoup
plus riche que Alone 1, en ce qui
concemne le scénario, A2 comporte
également un nombre de lieux plus

faf.,

(’

Quand on a dix ans, le combat est trés limité. Id, le célébre coup du “'te tire la langue”. Na !

important. On reprochait 8 A1 d'étre
un peu court : le message est bien
passé chez Infogrames, et cette fois-
ci, il faudra compter preés d’'une cen-
taine d’heures pour espérer finir la
partie. Des les premiers tableaux,
beaucoup d’action en perspective. Le
héros se retrouve dans un labyrinthe
végétal, un peu comme celui du film
“Le Limier”, ou des “As d’Oxford”

Sur le bateau de pirates, vous dirigez Grace. Sur cet écran, tous les personnages bougent.
Cest un peu lent, mais c’est une fois de plus hyper beav.

(Laurel et Hardy), ou de “Shining”, ou
de... Bon, c’est un labyrinthe végétal,
quoi, avec des haies en buis formant
un dédale qui aurait de quoi me faire
perdre le fil. Cette premiere partie est
une véritable boucherie, et au
moindre détour de haie, le danger
guette. Les déplacements, qui se font
en 3D dans un décor 3D, sont encore
plus impressionnants qu’auparavant,
et le systtme de commande au clavier
est simple et instinctif. Premiére surpri-
se, les animations des personnages
sont vraiment plus travaillées que dans
A1. Carnby se déplace impeccable-
ment et dispose, pour se battre, de
mouvements tres réalistes (et heureu-
sement, treés efficaces aussi) : cro-




La partie prend un aspect fantasmagorique vers la fin, mais ca et la, on rencontre quelques adver-
saires dont on se rend bien compte qu’ils ne sont pas de chez nous.

- 1

chets, coups de pied et coups de boule.
Une fois le premier adversaire a terre,
(re)surprise : on trouve une Thomson ca-
membert et son chargeur. Yep ! il va y
avoir de la viande collée au mur ! Au pas-
sage, entre deux giclées de pruneaux, on
peut remarquer que de nombreuses ani-
mations, purement esthétiques, égaient
les haies : visages grimagants “morphés”,
oiseaux passant dans le ciel, serpents, etc.
“Morphé”, ¢a vient de “morphing” et non
pas de la mythologie. Du reste, Morphée
était le dieu du sommeil et 13, c’est pas le
moment de s'endormir. Et pourtant, le la-
byrinthe, qui devrait vous occuper un
bon petit bout de temps, n’est qu'une
sorte d'apéritif. Le temps de trouver une
entrée souterraine, et c’est parti.

PLUS BEAU QUE BEAU

Autant les décors végétaux étaient beaux,
autant les souterrains sont super beaux.
Le temps de découvrir le cadavre de
votre ami, le temps d'ouvrir une porte et
de zoner a droite et a gauche, et vous
voila dans la maison. Autant les souter-
rains étaient super beaux, autant la mai-
son est hyper belle. Au mur, de nom-
breux objets, 3D ou 2D, mappés
directement, rajoutent a 'ambiance géné-
rale : les ampoules électriques clignotent,
le moindre robinet fuit, et ¢a et la, des
rats, araignées et autres bestioles ne font
que passer, juste pour faire joooli. En re-

vanche, les habitants de la maison, eux,
ne sont pas la pour faire joooli. On pour-
ra admirer I'esthétique des déplacements,
la fagon particuliere que chaque adversai-
re a de combattre, qui avec un fusil a
pompe, qui avec une poéle a frire, mais si
vous voulez un conseil, on s'abstiendra
d’admirer trop longtemps : plus qu’a Der-
ceto, il va s'agir de tirer vite et bien, car la
maison est gigantesque et les adversaires
fort nombreux, décidés et agressifs. A me
lire, on pourrait penser qu’A2 est un jeu
de baston, mais faut pas croire tout ce
qui est écrit dans les journaux : contraire-
ment & ce qui était annoncé par ce crétin
de Moulinex, I'aventure est tres présente
dans Alone 2. De nombreux endroits né-
cessitent qu’on trouve des passages se-
crets, et plusieurs fois dans le jeu, il faut se
livrer @ des manipulations assez tordues
avec certains objets. Mieux encore, en
cours de partie, vous allez devoir changer
de cavalier. A un moment, en effet, vous
allez mettre la main sur Grace, mais hélas,
la joie sera de courte durée car vous
serez a votre tour prisonnier des pirates.

iete.

Votre ami détective s'introduit dans la pr
Aprés avoir déjoué les gardes, il escalade la facade
et sxae a délivrer Grace et puis... plus de nou-

velles. Quelques jours plus tard, vous arrivez en
taxi. Aprés avoir fait exploser la grille, vous voila
sur place. C'est parti pour des heures et des heures
et des heures de jev.
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DE LACTION ET DE
LAVENTURE

A ce moment, vous allez devoir di-
riger Grace, et la partie prend un
tour encore plus “aventure”. Grace
(Phéroine de Jack in the Dark, soit
dit en passant), ne peut pas ma-
nier la mitraillette ou le fusil a
pompe. Pour se défendre, a part
un peu de poivre, elle ne dispose
que des moyens du bord : tirer la
langue, se balancer d’'un pied sur
I'autre, etc. Bref, il faudra finasser
et pratiquer 'art de I'esquive. Dans
cette partie du jeu, on retrouve un
peu du cété fantastique de Alone
1, et de nombreuses scenes sont
d’'une beauté rare. Autant le reste
du jeu est hyper beau, autant, ces
scenes sont vraiment, heu... mieux.
Il faut dire que A2 est un logiciel
monstrueux (pres de 4 fois plus

vaste que A1) : les décors compor-
tent de nombreux objets 3D (600
contre 90 pour A1 !) et les anima-
tions sont, elles aussi, plus fines (1
500 animations, rien que ¢a). Coté
son, de nombreux effets digitalisés
rehaussent I'action. Comme dans
Alone 1, les pas du personnage
font un son différent suivant le type
de sol ou il évolue. En revanche, la
musique est loin d'étre satisfaisante.
Excepté cette remarque, si I'on ré-
sume, voila un jeu qui bénéficie
d'une interface ergonomique, d’'un
scénario béton, de graphismes 2D
et 3D a tomber par terre et d’un
charme tout particulier, auquel
vous serez sensible si vous aimez
cette catégorie de jeux trop rares :
la catégorie des bons jeux.
Moulinex
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A Vos enne-
mis sont
dotés de ca-
pacités de
motricité
assez impres-
sionnantes.
A En clair, “faites gaffe, y spee-
dent a donf !”

A L'ambiance “alien” est bien la.

D'ici, jen vois certains, parmi
vous, frissonner de plaisir.

¥ Soyons clairs, les graphismes
sont carrément moches.

¥ Le jeu est un petit peu trop
difficile, en raison principale-
ment du temps vraiment trop
court, et on se sent, par mo-
ment, gagné par le décourage-
ment.

V¥ Les décors ne varient pas
assez au fil des niveaux.
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vec un retard assez
conséquent -le soft de-
vait sortir il y a quelques
mois sous le label d’Ac-
claim-, Virgin nous pro-
pose enfin I'adaptation Amiga d’Alien
lll. Une fois de plus, c’est cette cheére
Ripley, et donc vous, qui allez devoir
vous astreindre a exterminer les
hordes de bestioles visqueuses lan-
cées a votre poursuite. Yous étes de
nouveau en assez mauvaise posture,
puisque votre vaisseau s'est écrasé sur

CrNRE
1EREAR

E 4:47 ENERGY
-
[a EENPEIT

ment, vous ne par-
tez pas sans bis-
cuits, vos “effets
personnels” consis-
tant en un lance-
flammes, un lance-
grenades, un fusil
d’assaut et un bon
paquet de gre-
nades. Tout cela ne B
sera pas de trop, E
car les Aliens sont
sacrément rapides.
A peine
apercevez-
vous leur
écho sur
votre radar miniature,
qu’hop, hop, et hop, ils sont
sur vous en trois bonds. Ce
qui vous indique au passage
que l'animation est de bonne
facture, les sprites des im-
mondices étant assez impo-
sants. De plus, il vous faut

Je vous le disais, la moindre seconde d’inattention, et
vous vous retrouvez avec un Alien accroché a la caro-

tide. Ca fait un peu désordre, non ?

une “planete-pénitencier” infestée
d’Aliens en quéte de chair fraiche.
Chacun des tableaux vous assigne une
mission distincte, de sauvetage de pri-
sonniers “inséminés” retenus par les
monstres, ou tout simplement d’exter-
mination pure et simple. Heureuse-
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faire fissa, car les bébés
Aliens menacent d’éclore a
tout moment dans le ventre
des captifs, au secours des-
quels vous volez. Vous l'avez
constaté en jetant un oeil sur
les photos qui accompagnent ce test,
les graphismes ne sont pas le point
fort d’Alien lil. Les couleurs sont Naiglsls
termes et la résolution quelque pjpis(s]
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assez réussie mais agagante a la
longue, ou des bruitages (principale-
ment des détonations) sobres. Il est
un peu dommage que I'on ne puisse
obtenir les deux simultanément. Ce-
pendant, en dépit de ces inconvé-
nients, le soft est sauvé par son atmo-
spheére oppressante : le temps limité
-caculé au plus juste, croyez-moi-, les
munitions qui ne le sont pas moins et
qui viennent s'additionner aux mons-
truosités qui risquent & tout moment
de surgir comme I'éclair, ne peuvent
pas laisser le joueur indifférent

PINKY

) ENERMY
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peu grossiere. Pour ce qui est &=
de l'aspect sonore, vous avez &
le choix entre une musique

Q-£Q ENERGY
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ofages, si

“

a temps.

Voici ce qui
risque d’ar-

malheureux

vous ne rap-
pliquez pas




Tous les matins,
entre 6h30 et 9h,
Mabhler reprend
forme humaine ...

“Bonjour Mahler”
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— A les
Ll § énigmes sont
—— g —A | parfois tres
T8 7 &,T—r tordues, sur-
}I I 1 tout dans les
; ' | niveaux avan-
cés ; il faut

vraiment utiliser ses cellules
grises pour trouver les solutions.

A Les pieges a rats sont tres
drdles : ils peuvent, selon les
cas, briler, électrocuter ou
écraser a coups de gant de

boxe les malheureuses
boules de poils.

WV Le scrolling est saccadé et

cela gache une partie du

plaisir.
V¥ Jaime pas les clowns !

P 4 i
B 140 Jumm

s¥o0ooL =0T

pres Bart Vs the Space Mu-

tants d’Ocean, voici un

deuxieme soft ayant pour

personnages principaux les

Simpsons. Cette fois, c'est
Acclaim qui a réalisé le soft, pour ensuite
en céder les droits d'exploitation & Virgin.
Vous n'y incamez aucun des membres de
la célebre famille, mais Krusty le clown est le
héros favori de Bart. Votre but est de sau-
ver sa maison qui est menacée par une in-
vasion de rats. Heureusement pour Ii, les
Simpsons ont amené avec eux divers
pieges, afin de débarasser leur ami des in-
césirables rongeurs. La chance pour Krusty
réside dans le fait que ces rats ne sont pas
tres intelligents, voire camément stupides.

! » %

Tels les Lemmings
moyens, ils marchent
en ligne droite et font
demi-tour lorsqu’ils rencontrent un obs-
tacle. Krusty doit donc samanger pour tra-
cer leur route droit vers les pieges. Pour
cela, il peut prendre et déposer des blocs
de pierre comme des escaliers, afin de per-
mettre aux rats de franchir les obstacles sur
leur chemin. Bref, Cest exactement comme
dans Lemmings, sauf que le but est ici de
tuer les rongeurs. Toutefois, Krusty est trop
grand pour emprunter les mémes voies
aque les rats, et les blocs de pierre sont par-
fois dissimulés dans des endroits éloignés
de la maison, aussi KFH comporte-t-il égale-
ment les éléments d’un jeu de plates-

wcrg

Les ventilateurs propulsent les rats a I'autre bout de la piéce, pour
peu que I'on arrive @ les amener devant.

—— I —
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formes. Voila donc un jeu assez original,
combinant avec bonheur action et ré-
flexion. Cependant, tout n'est pas si idyl-
lique, car le soft est desservi par une réalisa-
tion moyenne. Les graphismes sont loin
d'étre extraordinaires, méme siils sont di-
rectement inspirés du dessin animé. On au-
rait aimé un peu plus de couleurs dans tout
cela. En ce qui conceme Fanimation, si
Krusty et ses ennemis bougent parfaite-
ment bien, le scrolling multi-directionnel qui
accompagne leurs déplacements est un
peu saccadé. Enfin, la musique, dans le
style “cirque”, est bien faite mais prompte-
ment insupportable. Tout
cela est fort dommage, car
avec une meilleure réalisa-
tion, Krusty’s Fun House au-
rait été un excellent jeu,
digne successeur des Lem-
mings. Cependant, si vous
appréciez les logiciels de
réflexion, vous adorerez
vous creuser la téte sur les
énigmes de ce jeu, afin de
trouver comment éliminer
ces =*A\$U-! de rats.
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"L'un deS jeux les plus originaux

e monde
des boules de B, | —
poils ne se i et ‘T%\ )
porte pas (~ x » o
bien ces ; R —
temps-ci. Mais au : ' ]
s , b
fait, connaissez-vous Al =
les Tinies ? Elles n’en ' -
sont pourtant pas a leur & 8 g 3
premiére apparition. Rap- TR, ¥
pelez-vous, il N’y apassi W
longtemps, vous aviez pu @ %« ‘
: : oo R ¢ {
les découvrir au sein d’'un
'ggmg}gg MMl jeu de réflexion (Joystick n° 32, page 232, pour étre
m il LB précis). Les revoila aujourd’hui dans un jeu de plates-
ROLAND MT 32 formes d’'une grande originalité, a la réalisation soignée.
CARTE SO SOUND SOURCE J
UNE HISTOIRE A SE METTRE ]
BRUITAGE 17 s
M"SIQ"E 19 Ces petits personnages fort sympatiques n’attachent
d'importance qu’a la plaisanterie, alors forcément, ils

n‘arrétent pas de faire de grosses conneries a longueur
de temps. Autant vous dire que ce n’est pas du géut de
tout le monde. Ce n’était en tout cas pas de celui du
groupe de Tinies rebelles qui finissent par dérober un
vaisseau spatial pour se tirer loin de leurs compatriotes
et de leur vannes pourries. Mais ce n’était la qu’'une ex-
cuse, nos lascars projetant en fait d’envahir notre chére
planéte. Heureusement, nous avions réussi a les repous-
ser (dans Tiny Skweeks) et ces derniers s’en sont retour-
A On se de- nés tels qu'ils étaient venus. Cette épreuve les ayant
mande com- quelque peu refroidis, ils déciderent de rejoindre leur
ment les gra- monde débile, ol, tout compte fait, il ne faisait pas si
phlsges 5 mal vivre. C'est alors que les choses se compliquent.
mz:nan:t;‘;: Alors que le vaisseau s'appréte a entamer une descente
de détails sur douce et progressive, I'engin se transforme subitement
des sprites aussi petits. en clou volant, percutant ainsi de plein fouet le sol sk-
ALa musique SoundBlaster est lumphien. Heureusement, I'épaisse couche de poils re-
l'une des plus géniales qu'il couvrant la peau de ces étres bizarres, les aide a s'en
m'ait été donné d'entendre. sortir indemnes. Mais cela n’explique en rien le
A L'animation est remarquable.
Vle décor d'arriere-plan
manque cruellement de cou-
leurs.

ANIMATION, 18
MANIABILITE 18
DUREE DE VIE 17
ORIGINALITE 19
GLOBAL 89%

Vdél'oxnmhtypedmoduﬂmdr, g
vrez faire preuve: un Tiny + 7872 T/
robclembonimledesufeném.m ¥y
cela ne tienne, il suffit d'aller sonner a sa &=
porte pour que cet abruti se précipite vers -

la sortie. Tirez-lui alors dessus.

CONFIG.MIM.
=11.74 11

- @
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désordre total qui régne sur la pla-
nete de la blague foireuse. Un oc-
cupant se dévoue alors pour aller
rendre visite au Roi. C’est alors
qu’une fois rendu sur place, le
courageux Tiny découvre que sa
Majesté, victime d’une blague
douteuse, est retenue prisonniere
dans son propre royaume. C'est
que ca ne rigole plus tellement au
pays des andouilles. Votre mission
consiste donc a diriger la boule a
poils dans les 100 niveaux que
comporte ce jeu, et a rétablir la
paix et la joie de vivre. Mais la
tdche n’est pas si simple, car le
tyran a changé la personnalité de
tous les Tinies - grace a sa redou-
table machine - qui n’étaient pas
d’accord avec lui. Vos ennemis se-
ront donc des vieux travestis de la

Ordinateurs & Jeux

SUR VOS ECRANS

EN DECEMBRE
JEUX PC ( VF)

vous rentrer dans le lard. Du i
sosie de Batman en passant
par la caricature du Lem-
ming qui avance tout droit
sans réfléchir, vous allez de-
voir user de toutes les ruses
pour mener a bien votre mis-
sion. Celle-ci débute dailleurs
dans le désert de Sklumph.

LE TINY
MORPHING

Le principe du jeu est ultra
simple. Vous déplacez, a l'aide
du clavier ou de la manette,
un Tiny qui doit parvenir, par
n’importe quel moyen que ce
soit, a l'autre extrémité du ta-
bleau. Ce dernier peut donc

4 Route des Postillons

92310 SEVRES
Teél: 47 50 36 78

“J1 Alone in the dark 2 3"5 :

1 Flight Simulator V 3"5 :

“1 Gabriel’s Knight 3"5/CDRom :
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“1Inca 3"5/CDRom :

320/350 F

390/410 F
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vant que vous m
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d'un coté ou
de l'autre
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370 F

“1 Aladdin (MD) :

290 F
TOTAL :

"1 Dune (MegaCD) :
"1 Formula one (MD) :
71 General chaos (MD) : 425 F

440 F
NC
395 F

71 Cool Spot : 470 F
71 F1 Pole Position : 520 F
“1 Mr Nutz : 460 F
TRanma 1/21l: 510F

F TOTAL : F

71 Leisure Suit Larry VI 3"5/CDRom : 350/390 F
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“1 Rebel Assault (suite X-Wing) CDRom : NC
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marcher, courir et sauter. Comme vous pouvez
aisément le deviner, de par sa forme ronde, le
Tiny rebondit partout et a bien du mal a se sta-
biliser. Mais la grande particularité de votre per-
sonnage réside dans le fait qu'il peut se trans-
former en quatre “Tinies” différents. C'est-a-dire
qu'il peut adopter quatre couleurs, chacune
dentre elles lui conférant des pouvoirs plus ou
moins évolués. Par exemple, la couleur jaune lui
permet de tirer, alors que la couleur verte le
transforme en véritable alpiniste capable de
grimper sur n'importe quoi. De méme que dans
un jeu du genre de Lemmings, ces pouvoirs ne
sont pas tous disponibles dans tous les niveaux,
et vous devrez vous contenter de ce que I'on

vous donne. Dans les stages plus avancés, vous
devrez subir des changements de couleurs en
traversant les portillons magiques, vous
agripper aux plates-formes ou en-
core actionner une série de
mécanismes libérant I'acces
vers la sortie. Bref, autant de
possibilités que de niveaux !
Pour les connaisseurs, Fury
of the Furries est un savant
mélange de Lemmings et de
Morph (sur Amiga). A l'instar
de ces deux programmes,
I’'humour y est omniprésent et
la finesse de I'animation, d’une

grande qualité. On se demande vrai-
ment comment 'on peut donner au-
tant de personnalité a de si petits
sprites. La décomposition des mouve-
ments du Tiny comprend plus d’'une
centaine de sprites, et la gestion de
I’ensemble ne souffre d’aucun re-
proche. A titre d’exemple, lorsque
vous vous balancez au bout d’une
corde, celle-ci épouse la forme des
objets qu’elle rencontre. Du délire !
Pour vous accompagner tout au long
de votre quéte, le soft de Kalisto vous
balance une musique d'enfer, trés cer-
tainement I'une des meilleures bandes
son SoundBlaster qu'’il m'ait été donné
d’entendre. Coté graphisme, si la re-
présentation du Tiny est fabuleuse, le
décor d’'arriere-plan est relativement
pauvre, voire moche dans un ou deux
niveaux. Je formulerai également une
remarque concernant la sauvegarde
automatique. En effet, celle-ci s'effec-
tue tous les six niveaux, ce qui est sin-
gulierement agacant dans les stages les
plus élevés (il faut se retaper une
demi-heure de jeu a chaque fois).
Mais avant de conclure, je tiens abso-
lument a insister sur la propreté de
I'animation et sur le fun général du
programme. Je ne m’étais pas amusé
autant depuis si longtemps. Fury of the
Furries est donc un soft passionnant et
6 combien original !

LORD CASQUE JE SUIS FATIGUE

Vous rencontrerez fréquemment des portes ma-
jiques. Celles-ci vous retirent ou vous ajoutent

pwvoi:orrespondmﬁleurm:lem, suivant

que vous les franchissez d’un cdté ou de I'autre.
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. Oubliez les rongeurs
de  compétition et les
- chats tigrés turbo, Wiz ‘n’
Lz est la chose 3 quatre
tes la plus rapide.
Ce sont les plus grands
magiciens de la planéte
~ Pum. Mais lorsque leurs

lachés,
plus qu'a parcourir le pays

il ne leur reste

- pour les récupérer.

Cest I'aventure la plus
rapide et folle jamais vue
sur écran. Des sorts par
centaines, des  sous-jeux
géniaux et un jeu a un ou

deux  joueurs  destiné

a faire chauffer
votre console. Les
sorts  Wabbit
complétement dingues de

Wescue

Wiz ‘n' Liz amuseront tout
le monde.

Attrapez-les maintenant
sur Amiga et Megadrive —

si vous le pouvez.
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EDITEUR
SALES CURVE

REFLEXION/ACTION

4

? J0UEURS

(ALT]

G40HO | STICH/CLAVIER
m 5 BLASTER
5.BLASTER PRO
mflLIg
m [ISNEY SOUND
CARTE SON  SOURCE
2
Y‘l N ] l '
ANIMATION
MANIABIL
JUREE [ :
04 1
V.1 R 7
A Uneidée
m ) simple, mais
— géniale.
&' Des chal-
| | rm lenges variés
A d’'un tableau
a l'autre.

A Des dizaines et des dizaines

de niveaux.

A On peut jouer a deux simul-

tanément.

¥ Une maniabilité parfois un

peu limite.

WV Une réalisation Iégere, mais

mignonne.

CONFIG. MINI:
=1:1.4 1
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okus et Pokus ne sont pas
exactement les apprentis
idéaux pour un grand ma-
gicien de la trempe de Divi-
nisius. Exaspéré, Divinisius
les envoie nettoyer sa cave. Mais au
lieu d’'accomplir sagement leur tache,
ils fouillent dans les innombrables tré-
sors que renferme la piece, et tombent
sur un paquet de troddlers. Ces
graines, au contact de I'eau, donnent
naissance a de petites créatures tres
simples d'esprit. Dans la précipitation,
le paquet se déchire et tout le conte-
nu de la boite tombe dans le seau
d'eau. Horreur, en moins d'une minute,
la piece est envahie de centaines de
troddler.
Hokus et Pokus doivent les faire parve-
nir jusqu’a une porte de sortie qui, elle
aussi, peut se planquer n'importe ou.
Comme ils sont trés nuls en magie, ils
ne connaissent qu’un seul tour : celui
de créer ou d'enlever un bloc, n'im-
porte ou autour d'eux. Par contre, eux
peuvent sauter de plate-forme en
plate-forme.
Mais le jeu serait trop facile, s'il n'avait
que ces seules contraintes. Beaucoup
d'autre éléments viennent corser I'affai-
re. Déja, le temps est limité. D’autre
part, vous ne disposez que d’un
nombre restreint de blocs. Et puis, lors
de la phase de téléportation, certains
troddlers se sont métamorphosés en
troddlers zombies. Et puis, il y a aussi
les pieges a troddlers : broyeurs,
bombes, blocs-pivots, ralentisseurs. On

Attention, danger ! Quand des troddlers normaux rentrent en contact
avec leurs cousins zombies, les deux explosent. Il faut agir, et vite !

[iwmms [RRLT  pmmmrs

"IIs_ sont
mais vous devez |

es et

en découvre
de nouveaux
tout au long
du jeu.
Comme si ce
n’était pas
déja assez
compliqué,
votre maitre
vous donne,
pour chaque
niveau, une
mission parti-
culiere : tuer
tous les zom-
bies, ramasser
des diamants
de telle ou
telle couleur,
sauver tant de
troddlers...

Si vous jouez
seul, ce sont
100 niveaux
que vous de-
vrez résoudre.
A deux simul-
tanément, il
faudra vous
entraider sur §
60 niveaux. §
Enfin, en
mode “war”,
VOUS VOUS Op-
poserez sur 15 niveaux, un joueur
ayant les troddlers zombies et I'autre
les troddlers normaux !

La réalisation de The Troddlers, sans
étre époustoufian-
te, est trés mi-
gnonne. Méme s'il
manqgue parfois un
PNE Wy Peu de couleurs,
gty (s  graphismes
sont rigolos et mi-
gnons tout plein.
De plus, méme si
50 troddlers se
baladent a I'écran,
VOUSs ne verrez ja-
mais un poil de ra-
lentissement. Mu-
siques et
bruitages, dans le
méme esprit, res-

4
(L B fam e fum fame fan fase fas fune fane |

ho’rex‘.
es sauver !
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pirent la joie de vivre.
Méme s'il ne paye pas de mine, The
Troddlers est un jeu excellent, basé sur
un principe simple, mais absolument
génial. D’accord, les ressemblances
avec Lemmings sont flagrantes, mais le
challenge est ici beaucoup plus varié et
les prises de tétes assurées. Simple,
mais fichtrement efficace !

Il1s°ll

-
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: AL TEPRL &
Hokus, I'apprenti sorcier que vous dirigez, est en train de créer un blo juste @
coté de lui. Vous pourrez le récupérer de lo méme maniére.
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A La réalisa-
tion sublime :
les survol de
parcours sont
bigrement im-
pression-
nants.

A Une interface simple et jolie.
A Des parties captivantes, sur-
tout a plusieurs, grace a des
regles intelligentes.

V¥ Le vent a été oublié.

V¥ La balle a parfois des réac-
tions bizarres.

WV Une grosse bécane est né-
cessaire pour profiter de I'ani-
mation en temps réel.

e tournoi, comme les fa-
meux accords du GATT, op-
pose I'Europe aux Etats-
Unis, dont les meilleurs
joueurs respectifs s’affron-
tent sur un parcours a choisir parmi
trois (dans le jeu).
Si j'ai bien tout compris, deux équipes
de deux joueurs chacune disputent
des dix-huit trous, un point étant attri-
bué au duo ayant utilisé le moins de
Coups pour parvenir a rentrer ses
balles.

PLUS YRAI QUE NATURE

Et 13, C’est le choc. Le terrain est entie-
rement modeélisé en pure 3D (utilisant
I'algorithme de Gouraud, pour les
connaisseurs), avec des arbres et des
décors digitalisés, et des effets de tex-
tures et de dégradés du plus bel effet

! Et quand je vous aurai dit (ce que je
suis en train de faire, d'ailleurs) que
tout cela est animé en temps réel, je
sens qu'il y en a parmi vous qui vont
commencer a étre saisi de palpite-
ments. Eh oui, vous pouvez deman-
der a assister a un survol du parcours,
la caméra se déplacant alors sur toute
la longueur du fairway, deux metres
au-dessus du sol, pour finalement
faire le tour du green : y a pas a dire,
¢a en jette un max ! Pareillement,
lorsque vous déterminez la direction
du tir, c’est tout le paysage qui tourne
avec vous.

Dans le méme ordre d'idée, a vous de
choisir comment vous voulez visualiser
chaque balle frappée : comme si la
télé filmait, comme un spectateur
dans les tribunes, ou carrément en
suivant la balle a distance... Mieux en-

v v W

S
s o o

¥ N —

core, une option permet de
voir approximativement la
trajectoire que prendra la
balle une fois frappée, en
fonction du club choisi :
C’est trés pratique pour ajus-
ter son coup. Quant aux
sons, ils ne sont ni meilleurs
ni pires que dans les autres
jeux de golf : on entend
“plouf’ quand la balle tombe

Superbe
swing ! En
I'absence to-
tale de vent, il
est facile
d’amener la
balle jusqu’au
green.

dans l'’eau et” wooosh”
quand le golfeur swingue !
L’'interface également est de toute
beauté : les icones sont trés mar-
rantes, et le mode de sélection du
club, pratique et rapide.

ETRAN?I%‘&O'MME CEST
GE !

Mais nul n’est parfait, et Ryder Cup
possede aussi ses défauts. Le plus
gros, le plus énorme, le plus incom-
préhensible est le suivant : le vent
n'est pas pris en compte par le jeu !
Si, C’est vrai ! Pas de girouette, pas de
trajectoires déviées, cela nuit vraiment

'

aliadiadiead BN '_,

Si le club
que l'ordi-
nateur a
choisi pour
Vous ne
vous
convient
pas, vous
n’avez
qu'aen

changer !

e e ___JE RN _____ T -'-'t
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au réalisme. Autre probléme, moins
grave, les réactions de la balle (lors-
gu’elle roule ou rebondit) sont parfois
assez étranges, surtout au moment fa-
tidique du put. Et puis, les joueurs
controlés par I'ordinateur font parfois
preuve d’une stupidité affligeante :
pendant un match, j'ai vu Nick Faldo
rester bloqué en face d’'une mare
avoisinant le green, s’y reprenant a 45
fois avant de réussir a la franchir. Au-
thentique !
Bref, Ryder Cup n’est pas la simulation
de golf la plus réaliste du marché, loin
s'en faut, mais c’est en tout cas la plus
agréable a jouer, grace a sa réalisation
impressionnante et son niveau de
difficulté assez bas : idéal pour de
francs délires entre amis !
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A Les gra-
phismes sont
d'un réalisme

e

*T7T| sans équiva-
' ! || lent pour un
> L jeude ce
type.

A L'animation a su rester fluide
et rapide.

A Les aléas météorologiques
relancent l'intérét du jeu.

A Le copilote qui vous pré-
vient vocalement de chaque
tournant.

A Le nombre et le réalisme des
circuits.

V¥ Le pilotage n’est pas vrai-
ment comparable a celui
d’une vraie bagnole de rally.

¥V Une machine puissante est
indispensable pour pleine-
ment en profiter.

CONFIG. MINI:
386/25

- @y

ui n'a jamais révé de se

retrouver dans la voitu-

re de 'un de ces fous

du volant que sont les

pilotes de rallyes, fro-
lant la mort @ chaque virage et
conduisant a chaque instant a I'extré-
me limite de 'adhérence de votre vé-
hicule ? Ce sont ces sensations que
Rally, avec son nom rudement bien
trouvé, tente de reproduire avec le
plus d’exactitude possible.

500 KM DE ROUTES
EXISTANTES

Dans ce jeu, un ou plusieurs joueurs
participent a la derniere épreuve du
Championnat du Monde des rallyes,
le British Event, se déroulant en An-
gleterre. Yous entrez votre nom,
choisissez votre véhicule parmi cing
(Toyota Celica, Ford Escort, Lancia
Integrale, Mitsubishi Evolution et
Subaru Impressa, pour ne pas les
citer), et c’est parti pour 350 miles
de griserie intense !

Les concepteurs du jeu sont carré-
ment partis sur les lieux du rallye, re-
pérant et notant chaque virage et
chaque relief des 30 et quelques
circuits qui le composent. Et une
fois a la maison, ils les ont tout sim-
plement reproduits, avec le plus
d’exactitude possible.

A chaque étape, votre but sera,
tout simplement, de parcourir le tra-
jet imposé le plus rapidement pos-
sible. Mais attention : si vous foncez
dans un talus et partez dans un
téte-a-queue incontrdlable, votre
véhicule en pétira, et ses perfor-
mances se dégraderont. C’est d'au-
tant plus grave que vous ne dispo-
sez pas d'un temps infini pour faire
réparer les dégats entre chaque
étape ! Ainsi, il vous faudra parfois
prendre de graves décisions,
comme réparer le pare-brise, les
freins ou le turbo ! A la fin de
chaque étape, le classement des 30
concurrents est réactualisé. Vu la
longueur du rallye, on peut remer-
cier les programmeurs d’avoir inclus
une option de sauvegarde.

HFHH (o g [B] @,

|’|;ne des épreuves du jour : vous voyez la main du commissaire effectvant le dé-
compte. Votre copilote est la pour vous indiquer les virages et les obstades a I'avance.

EN CLIGNANT
DES YEUX, ON S'Y
CROIRAIT PRESQUE

Sur le plan visuel, Rally fait trés fort ! Le
jeu commence par plusieurs pages de
photos digitalisées, sur lesquelles sont
incrustées des séquences fimées de
rallye, en full motion video s'il vous
plait ! On ne déchante pas, une fois
confortablement installé dans le siege
baquet de son bolide : tous les élé-
ments de décors ont été digitalisés et
correspondent de tres pres a la réali-

té. Arbres, spectateurs inconscients
sur le bord de la route, montagnes en
arriere-plan, buissons, autres concur-
rents, les objets sont incroyablement
nombreux pour un résultat presque
photo-réaliste. Les textures plaquées
sur le sol contribuent, elles aussi, a
cette impression.

De plus, les conditions météorolo-
giques changent quasiment & chaque
étape : vous roulerez, de nuit comme
de jour (les phares éclairant la route
sont saisissants), par temps de pluie
ou méme de neige, sur du sable, de la

Voici le plan général du rallye. Au cours des quatre jours que dure I'événement, vous devrez
parcourir plus de 30 dircuits, pour un total de prés de 600 km !
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boue ou du goudron...
Les détails sont telle-
ment poussés, que I'on
voit les gouttes d’eau et
les flocons de neige
tomber, alors que les
essuie-glaces balaient inlassable-
ment le pare-brise. Et lorsque le
tonnerre retentit, les éclairs sont
reflétés dans les flaques d’eau
jonchant le sol. Balaise !

Malgré cette foule de détails, et
pour peu que I'on possede une
machine correcte, I'animation
reste fluide, et les dénivellations
bien marquées.

Au point de vue sonore, les ru-
gissement du moteur ressemble
plus a un bruit de tondeuse a
gazon que celui d'une voiture
de Rally, les autres bruitages
(pluie, orages ect...) sont de
bonne facture mais le fin du fin,
C'est la ""petite" voix digitalisée
(en francais) de votre copilote,
vous annoncant a l'avance, les
virages et les divers obstacles a
venir.

Mais la n’est pas la seule aide
apportée au pilote. Ainsi, vous
pouvez demander a 'ordina-
teur de prendre en charge le
changement de vitesse, de
rendre votre véhicule indestruc-
tible, et méme de lui confier le
freinage !

Avant chaque étape, a vous de choisir si vous voulez fure réparer votre véhicule (sus-

pensions, freins, turbo...). Attention, le temps est limité !

LES AMATEURS DE
GI.ISSE SERONT

Mais qu’en est-i de la maniabili-
té de votre véhicule ? Eh bien
justement, c’est la que ¢a se
gate ! Méme si elle répond au
doigt et a I'ceil, votre voiture ne
réagit pas comme une vraie. |l
est tres difficile, voire impos-
sible, de tourner en dosant dé-
rapages et contre-braquages
(en chassant). Comme c’est ¢a
qui fait flasher la majorité des
amateurs de rallyes, on peut dire

Les essuie-glaces parviennent a peine a chasser la neige de votre pare-brise,

alors que vous essayez de doubler un adversaire récalctrant ! Attention, I'ad-

hérence est trés précaire.

que c’est bien dommage. Mais
ne craignez rien, malgré cela,
on s’éclate quand méme a
speeder comme un fou sur des
routes pas franchement prévues
pour cela.
Méme si on est encore loin, au
niveau du pilotage surtout, de
la simulation parfaite d’une
épreuve de rallye automobile,
Rally, grace a sa réalisation est le
logiciel qui s’en rapproche le
plus a ce jour.
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L’introduction est S:Krbe, avec Iin-
crustation de magnifiques scénes en
Full Motion Video sur une série
d’images digitalisées.

LES BAGNOLES

—

Malcolm Nenllm b

Andrew kellit

Don McHugh
Terry Bradley
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joystick

"Le meilleur jeu de plates-formes sur PC"

ello, comment allez-vous,
mes amis ? Moi, ¢a va,
merci ! Tiens, il y avait
longtemps que je ne vous
avais pas parlé de nos

EDITE“R amis les Trolls. Vous savez, ces petits
¥V & {elay "/ V{3l bonhommes totalement hideux avec

une coupe de cheveux a la Catherine

Lara. Eh bien, sachez qu'ils n'ont pas -eb, Pt 'g. ‘,.a..: ’,
® [ﬁ embelli pour un rond et que leurs / " .. I3
“ . problémes ne cessent de croitre. 5‘&. p 5

T Dans le premier épisode, vous deviez
PLATES-FORMES| NOTICE VF: 13 | 1 JOUEUR aider papa Trolls & retrouver ses pro- , , ‘ l:‘} gas ,}.e ‘,“_. .

génitures qu'il avait égarées par mé- - 7 ; " w®
garde. Moi je veux bien, mais quand L y o | ’5“ i% q, b‘“..,
W on fait des gosses, on essaye, en regle ,' "
410 LM RIUBNIEY @ genérale, de ne pas les paumer... sauf

m 5 BLASTER s'ils sont chiants, euh, non en fait, ¢ca NEYT W‘

5.BLASTER PRO n’est somme toute pas une bonne
ml LB P w%

= H ROLAND T 32 idée. La famille de nains étant montée / \ - -‘ » =

VGA CARTESON  SOUND SOURCE en grade depuis sa demiere aventure, g
le pére devient, au fil du temps, I'un Avovez que c'est splen(ide ! l.orsw’Os«r s’approche de I'eau, on peut apercevoir I'en-
(ARSI late o (oYe N 01 e L ([ I semble du décor qui se refléte, avec des effets de vagues. Par contre, dés lors que vous vous

]

2 (TR R M WS CRe - Il enfoncez dans Ieau, la surface devient trasparente pour laisser place @ une vision des fonds
; “ i CT g e - W A W oY) |\ e VRN -0 |9l marins. Bien évidemment, les mouvements de déformation sont au rendez-vous, et la sensa-
N strictement plus quoi en foutre. C'est tion de se deplocer dans Ieau est plus que réussie.
‘: AR dommage, car on peut faire des tas ‘_ 3 ; e
% et . de choses avec ces petits objets, / AWy .";
“" \ ” : : heheh ! Nempéche que la derniére [ g -“_m. oy s T ﬂ \*
YURE cérémonie ne s'est pas bien passée. TR RN '/ wls ool w
: 4 S Notre Steven Spielbers a la face écra- A »’W b .. %4 "’ t( :
JK sée ayant remporté, comme d’habitu- ) p
DR ' de, la totalité des récompenses, se fait va ¥, :"“" " “'—'*\"" D ,~9’0~ ‘9 “""
- : . . . e 98 .. 8.¢..8 5
agresser a la sortie des studios et perd
tous ses fabuleux trophées. Bon, c’est
A Des gra- vrai qu’il s’en tape des récompenses,
[—| ’ phismes mais quand méme ! Faut pas décon-

L4 Y splendides. ner ! S’engage alors une poursuite in-
rT7T | Unnombre fernale dans les studios de la 22 Cen-
{ de sprites im-  EEIVE YN

pressionnant
et une ani- IVEA
mation plus que correcte. A %.10{}1. CAgstR
A Une grande variété de dé-
cors.
A Les bruitages sont trés Cehs enfoirés de voleurs ont tout qe
droles. méme eu le temps de dissimuler trés
¥ Un scrolling Iégérement sac- habilement leur butin, dans les sept
cadé, mais sur plusieurs salles de cinéma accessibles a partir
plans: ) > ; du couloir principal. Votre quéte dé- c'est raté !”. C’est a partir de ce mo- brouette, un globule rouge, une dis-
v iclieSt impossible de jouer a bute donc dans ce vaste corridor. ment-la que ¢a devient particuliere- quette non formatée, un genre de
eux.

Chacune de ces salles projéte des ment intéressant. En effet, vous allez  Spoke, un vampire aux dents longues,
films aux thémes trés disparates, et évoluer dans des décors aussi une baleine, et comble de joie, un
vous devrez non pas visiter les salles contraires que celui de la science-fic- acarien confortablement installé dans
CONF|G- MINI: de cinéma, mais fouiller carrément @ tion et du westemn, tout en vous faufi- le lit de Claudia Schiffer. Bien que I'on

T MO 386 / 25 lintérieur des films. “Ah merde, moi lant & chaque fois dans la peau du puisse entamer les recherches a partir
qui voulais gauler le cornet de pop- personnage principal. Vous serez tour de n’importe quel endroit, je vous
comn de la greluche du premier rang...  a tour Dark Vador, la Mére Denis, une conseille fortement de débuter par la

B 152



salle numéro 1, correspondant a la
difficulté la moins importante....

Vous voila & présent en train d’ar-
penter les couloirs d’'une station
spatiale. Yous vous en rendrez
d’ailleurs rapidement compte, ne
serait-ce qu’en croisant une multi-
tude d'objets plus futuristes les uns
que les autres. Coté look, pas de

probléme, vous avez la gueule de
I'emploi, avec une paire de RayBan
plus grosse que votre téte et les
cheveux tirés en arriere. Bref, la
classe a la Roger Wilco, si vous
voyez ce que je veux dire. Non ?
C'est pas grave, on s'en fout. Des le
premier geste de la main, on res-
sent une immense joie de jouer.

OSCAR SE TRAVESTIT.
ET SI C’ETAIT NOUS 7
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Tout au long de son périlleux parcours, Oscar pourra ramasser son
fameux yoyo qui lui permet de s”accrocher partout, ou encore de
multiples pastilles destinées a le rendre invisible, a lui donner des

ailes et plein d’autres trucs géniaux.

Oscar répond parfai-
tement, et la souples-
se de I'animation per-
met & peu pres toutes
les fantaisies. Bien en-
tendu, il est préfé-
rable d’utiliser un
joystick, mais le clavier
s’en sort admirable-

ment bien (surtout s’il y a vos
doigts dessus). On saute sur
Spoke, on marche sur la lune et
on écrase les petits bonshommes
verts avec une grace sans préceé-
dent. Mais ne nous égarons pas,
vous devez colte que colte ra-
masser la totalité de vos récom-
penses, pour espérer sortir de ce

Le couloir comprend plus de quatorze portes, sept pour les niveaux a
part entiére, et les autres pour les stages de bonus. Malheureuse-
ment, vous n’aurez accés a ces derniers qu’aprés avoir nettoyé I'in-
tegralité d'une salle.
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Alors, bougre de pefit salopard, on s"attaque @ un char, maintenant ? Quel courage,
d’autant plus qu'il faut lui sauter dessus un paquet de fois avant d’en venir @ bout.

cauchemar a la 2001. Chaque film
comporte trois épisodes qu'il fau-
dra intégralement nettoyer pour
cloturer la séance. Lorsque c’est
chose faite, vous pouvez vous
rendre dans le stage Bonus, épreu-
ve consistant @ récolter un maxi-
mum de daubes en un minimum
de temps. En ce qui concemne les
autres salles, elles projetent dans
I'ordre des films d’horreur, des car-
toons, des westemns, une retrans-
mission d’un jeu télévisé, des films
de guerre et Jurassic Park.

DES GRAPHISMES
EXCEPTIONNELS
A I'opposé des jeux de plates-
formes aux graphismes pauvres et
répétitifs, Oscar met en oeuvre
une pléiade de décors plus beaux
les uns que les autres. Evidem-
ment, chaque stage est composé
de sprites et de dessins en rapport
avec le style de film projeté, et
c’est une réussite totale. De plus,
I'animation des divers éléments du
décor est une trés grande réussite,
et le nombre impressionnant d'ob-
jets en mouvement est plus gu’ho-
norable, compte tenu qu'’il s'agit la

d'un soft sur PC. Certes, cette ma-
chine est justement reconnue
comme étant la plus puissante de
toutes, mais coté scrolling, c’est
vraiment pas le pied. Justement,
parlons-en du scrolling. Sans étre
aussi fluide que celui de Zool,
celui d’'Oscar est a peine saccade,
mais sur deux plans. On excusera
donc completement ce petit
désagrément, qui, soit dit en pas-
sant, disparait totalement sur les
machines plus puissantes. A titre
d'info, une 386DX33 convient par-
faitement pour Oscar. En plus de
toutes ses qualités, le jeu de Flair
est rempli d’humour. Ainsi, lorsque
vous ramassez un GameBoy,
I'écran devient tout vert et aussi ri-

poux que celui de la machine
d'origine.
Pour ce qui est de la bande sono-
re, elle est plutdét sympa, mais n’at-
teint pas le summum de la perfec-
tion. Les bruitages sont, par
contre, excellents, et, certaines
fois, de trés mauvais golt, exacte-
ment comme je les aime. Je m'ex-
plique : lorsqu’Oscar ne fait rien, il
joue avec son GameBoy et en pro-
fite pour péter ou pour roter un
bon coup. Ahah, c’est que c'est
un sacré bon vivant le bougre !
Bon, allez, je vous laisse et n'ou-
bliez surtout pas d’acheter ce jeu.
Vous ne serez pas décu !

LORD RETOURNE SA VESTE
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d'entendre toujours
les mémes disques
a la radio ?

Skyrock
ne passe
jamais

2 fois

le méme
disque
entre 9 h
et 17 h.
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:: Sur PC, un jeu de plates-formes est
CVIER/STICH . soumis a une concurrence bien
o moins rude que sur Amiga, aussi
m 5 BLASTER " Magic Boy gagne-t-il sa place plus
.gnﬂtrﬂﬁliﬂ e ‘ L facilement dans votre ludotheque.
= ROLAND MT 32 ﬁ R D’autant que I’animation est a cré-
CARTE SON  SOUND SOURCE '.' . diter d’'une mention “bien”, notam-
- ment grace au scrolling qui n’accu-
RAF i b se pas la moindre saccade. C’est
1071 o . certes bien moins rapide que Zool
‘Il\ Al rg‘g: e '1“"?"‘1 Olil Yo! Joe! éet pourtaln:‘ Iégérrment
7, ‘Qh =W plus rapide que I’homologue
ANIM. 1i! . e ‘N Amiga, ce qui est assez étonnant),
‘," - "‘ | wmﬁ\?\‘mmﬁvﬂmmm mais au moins, Magic Boy ne donne
EEL VLT pas la migraine apreés une demi-
)1 | } 1) noooGn h. ponnon heure d’utilisation (comme Robo-
o | e - - : . cod, par exemple). Petite déception
DRIGIN! | . 1 ' o) : en ce qui concerne les graphismes,
DR RO/ » les dégradés subtils de la version
ur nos micro-ordinateurs, on  Islands, changez la couleur des che- Amiga ont purement et simplement
i i peut séparer les jeux vidéo veux du petit gar¢on, quelques disparu pour laisser la place a un
en deux catégories distinctes monstres par ci, par la et hop, vous fond noir orné de temps a autre de
: d’'une part, les softs difficiles obtenez Magic Boy. Le but y est de m ctoilcs. Les b\‘ll"lﬂﬁ sont,
éﬁP a classer tellement ils inno- traquer tous les monstres présents t pass :
vent, et d’autre part, ceux qui se dans les 32 tableaux, afin de les as- aien

2 JOUEURS contentent d’emprunter les voies tra- sommer grace aux sorts lancés par

- cées par d’autres, sans prendre de votre baguette magique. Une fois vos

| risque. Magic Boy appartient a cette ennemis “groggy”, emparez-vous
KAF | Rl ]

seconde catégorie : prenez Rainbow d’eux pour les enfermer dans votre

_ : e | i ol ,
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d'arriére-plansurArl:sigad.égradés J : n LI m

el
A Lanimation ne ralentit jamais, Décidément, |mposs'ble d’edlapper aux dinosaures ces jours-d, il y a de quoi devemr parano !
et qui plus est, garde sa flui-
dité tout au long de la partie.




Magic Boy le téméraire n’a vraiment peur de rien, il va méme jusqu’a defier les re-
quins sur leur propre terrain dans les Sea Levels.

AMIGA

Ce qui est vrai pour le concept,
le reste pour la réalisation. Je
m’explique : Magic Boy ne fait
pas vraiment preuve d’originali-
té et se contente de reprendre
des recettes déja expérimentées,
et il en va de méme pour sa réa-
lisation. Aucune tare particuliére
n’est donc a déplorer sur Amiga.
Le scrolling différentiel est flui-
de, le second plan étant compo-
sé d’un joli dégradé de couleurs.

S - e

Les sprites bougent bien, sans
vraiment aller trés vite, mais
enfin, I'animation est tout a fait
correcte. La musique, guillerette
comme il se doit, est dans les
normes, et les bruitages assez
diversifiés, donc sympa. Alors,
excellent, Magic Boy ? Le pro-
bleme vient justement du fait
que si I'on ne peut étre scandali-
sé par I'aspect technique de ce
dernier, il n’y a pas la de quoi
crier au génie non plus. Un soft
comme il en existe beaucoup sur
Amiga.

sac, et le
tour est
joué. A no-
ter que les §
premiers
acheteurs
auront la
surprise de
trouver dans
leur boite §
Cool Croc §

Twins, un e E N RN N

autre soft RN
de plates-
formes, vrai-
ment tres
moyen celui-la. Bonus, passages se-
crets, ressorts, plates-formes de
glace, de colle, ou friables, tous les
ingrédients habituels sont en place
pour ce nouveau soft de plates-
formes, un de plus.

Pinky

C.C.M.

CASH & CARRY MICRO
37, rue des Mathurins
75008 PARIS
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S xxas AMIGA CD32 et O

Console de jeux, Lecteur CD audio et Option Vidéo

Pl'lX 2490 Frs

@ Plu\ vos 3 prumgr\ jeux avec 20% de remise! @

| E—————
‘® AMIGA 1200

|

' SOYEZLES PREMIERS!
DYNAMITE PACK RESERVEZ DES MAINTENANT :

Prix CCM : 2890Frs | CARTEFMV (CDVIDEO): 140 Frs
avec 0gICIelS
R\Y%RA?\XJOIEI‘SR*I%QEQ‘ LV égﬁls ‘ CD ROM A1200 : 1990 Frs
'erig-di\mm pour HD et moniBurs CD ROM A"OOO Zj‘?gFrs @
PERIPHERIQUES AMIGA

EXTENSIONS MEMOIRE EXTENSION A1200
Extension 512K A500 : 290 Carte IMO (SIMMS) extensible 5 ou 8 Mo
Extension 1Mo A600 : 690 Co-Pro et Horloge installés
Ex::xio: ‘I‘Mg ﬁi% :1233 Prix CCM : 1790 Frs

Xtensio ; VOUS AVEZ LA MEMOIRE
Lrachalon 2Mo AZ000 - 250 | | DKB 1200 avec Horloge et 0Ko
ZIP et SIMMS : NC ! PRIX CCM 990 Frs TTC

LECTEURS et ALIMS Moniteur RVB/PAL JOYSTICKS
49

3.5 Ext extra : 590

ATIM AS00/600/1200 : 590 1690 Frs seul Quiklay] 4
ython

DISQUE DUR A1200 : NC 1490 Frs avec A1200 |7 26 Rouge 220

NOUS DISPOSONS DE TOUS LES SOFTS PROS ET
UTILITAIRES SERIEUX : CONSULTEZ-NOUS !

AM=AMIGA * ,\'I":,\'i‘,\l{l CD= CDRom * PC=PC

3D Construction Kit 2 (AM AT PC) 420 F StarLord (PC) 355F
Ace of Europe Simulateur Vol (PC) NC Space Hulk (PC) 315F
ATrain (AM PC) 300 F S adow of the Comet VF (PC) 325F
AirBus A320 (AM AT) 260 F :&er Frog (AM 245F
AirBus A320 (PC) 310 F (AM) (PC 325) 265 F
Alone in the Dark 2 (PC CD) NC Transartica vf (AM AT) 255 F
Alien Breed 2 (AM) NC Universal Monster (AM) 240 F
z:pocal.v;ge (AMLM) .;.g(s) g Wing Commander (AM PC) 295 F
Aquatic Games
Aﬂen 111 (AM) { 240 F CETTE LISTE EST UN CONDENSE
Battle Chess 4000 SVGA (PC) 299 F TELEPHONEZ-NOUS POUR LES
g %; %8: AT) 32‘8‘3; JEUX QUI N'Y FIGURENT PAS.
Catalogue complet envoyé
Battle Isle (AM PC) 280 F
go‘h Blol“s (l'é) Pej S0 ggg avec votre premiere commande
retrayal at Krondor (PC) J D 2
Beneath a steel sky (AM  PC) NC JEUX POUR CD32
Caesar (AM AT PC) 320F I'ml).lll Fantasy ’-l‘) Robocod 230
Chaos Engine (AM AT) 245F Sleep W: 55 Zool 230
Chess Maniac (PC) 330 F 230 Lotus Turbo N
Chuck Rock 2 (AM) 230F ar NC Dennis
Civilization (AM AT PC M) 310 F /nul’ NC Trolls
Crazy Cars 3 (AM AT PC) 250 F Defender Cr.2 NC Ryder Cup
Cohort 2 (AM PC) 330 F Deep C ore NC. Microcosm
Dungeon Master 2 (PC) NC rnes Fi * F17 chall.
Dragons Lair 3 (AM PC) 345F
Dracula Unleashed (CD) NC
Dune 2 (PC AM) 325F Qwack
Dyna Blaster (AM AT) 225F ) l)(ml\ Sp Ed
Creepers (PC) 310 F Tot: age NC K240
Elite I (AM AT PC)* 265 F A igh !
Eight Ball Deluxe (PC) 279F

Eye of the Beholer 3 vf (PC) 325F
F1 Grand Prix (AM AT) (PC 330F) 275F

GAGNEZ‘

KEEVE M D (0C 3658 288 F
( (PC 365F y ‘.
Lemmings 2 (AM PC) 275F SUR LES NOUVEAUTES!
Monkey %sland 2 VF (AM PC) 2 lngFF En réservant les nouyeaux Jeux,
gﬁ:};’:ﬁﬂgezi(lxlw?'fxn%bm (AMPC) 313¥. || yous pourrez économiser jusqu’a
Street Fighter 2 (AM AT PC) 210F || 20 % et étre les premiers a les
Sensible Soccer (AM) (PC 265F) 220 F || recevoir. Téléphonez-nous pour
Syndicate (AM) (PC 305F) 245F plus de détails sur cette offre
DigtesS7B0°  BollePOSSO S
Par 50 : 220 Frs e RN ANLE 43 NN

150 disquettes 3.5 $

Par 100 : 380 Frs <0 ,‘Qb

Disquettes 3.5 HD :  Commandée seule : 169 F %‘“\59~
Par 10 : 65 Frs la boite  Avec des jeux: 119 Frs O
A partir de 1200 Frs,
payez en 4 fois sans frais ou Crédit traditionnel

CONDITIONS DE VENTE:

Réglement par chéque, Carte Visa ou contre-remboursement. AJOUTEZ 50 Frs (90 Frs en CR) de
participation aux frais d’expédition. Les ordinateurs sont expédiés en port dii. Tout retour ou échange de marchandise est
soumis & un accord de CCM. Remboursement sans échange soumis & 30% du prix HT pour frais de restockage.




Le premier jour, 21st Century Entertainement
créa Pinball Dreams sur Amiga. Comme la
chose |ui rapporta beaucoup de brouzoufs, il
décida de récidiver le deuxiéme jour avec une
version PC, ainsi qu'une suite du nom de Pinball
Fantasies (voir test de Seb dans Joy n°34). Puis,
I'appétit venant en mangeant, I'éditeur mit au
point, le mois demier, une version CD32 de sa
demiere création en 256 couleurs. Et voici que
débarque aujourd’hui Pinball Fantasies pour
I’Amiga 1200 afin de compléter la gamme. Une
constatation s'impose d'emblée, cette nouvelle
mouture est, le son mis a part, strictement iden-
tique a son homologue CD32. Graphismes 256
couleurs et animation plus fluide que fluide
sont donc au rendez-vous pour notre plus grande joie. Les divers Party Land, Speed Devils, Billion Dollar
Gameshow et Stones & Bones, déja réussis sur PF Amiga, sont maintenant absolument magnifiques, pro-
posant ici et la de subtils dégradés de couleurs. L'animation, quant 4 elle, est absolument parfaite et
atteint par moment des allures vertigineuses, a tel point qu'il faut des réflexes dignes d'un Jean-Claude
Van Damme pour arriver @ miaitriser la situation. Cela dit, aucune autre amélioration ne vient égayer le
tableau, cela reste PF, toujours point de multibilles a se mettre sous la dent, et pas non plus de nouveaux
flippers. Mon conseil sera donc le suivant : si vous ne possédez pas encore Pinball Fantasies, jetez-vous
sans hésitation sur ce qui est tout simplement le meilleur flipper jamais paru sur micro. Par contre, si vous
avez déja la version Amiga “classique” du logiciel, rien
ne justifie 'acquisition de cette nouvelle version, certes
plus belle, mais rigoureusement semblable a sa devan-

SUR AMIGA 1200 Y
21 CENTURY ENTERTAITEMENT

85%

Master of Brion

Les éditeurs semblent avoir trouvé un bon filon avec les simulations spatiales éco-

nomiques. Vous prenez une carte de I'espace, des tonnes de menus permettant

de construire vos vaisseaux, Vous saupoudrez le tout d’'un peu de Civilization pour
gérer la progression de vos découvertes technologiques, et c'est parti. Le probleme
d'Orion, c'est qu'il s'agit d'un “faux jeu”. Que vous gériez bien ou mal le pourcentage
alloué a la recherche, le jeu vous informe régulierement que vous venez d'inventer le
bouclier magnétotruc, le laser chose ou le bidule a plasma. Bref, on croit étre en présence
d'un jeu tres complexe et I'on s'apercoit que les menus ne sont la que pour faire vendre. Une fois de
plus, Microprose retombe dans ses travers habituels, et I'on croirait se trouver en présence d'une version
spatiale de Airoomn Ranger : proposer des tas d’options,
C'est bien, mais si elles n'interagissent pas avec le jeu, Ga ne
sert a rien. Comme le produit est relativement moche et mal

fichu, on s'en
SUR Pc passera aisé-
EDITEUR MICROPROSE

ment, @ moins

qu’on aime
les jolies boi-
tes. :
MOULINEX

McDonald, le géant américain des hamburgers a
la viande de kangourou et des jobs a 25 francs
de I'heure, sponsorise, apres Global Gladiators,
un nouveau jeu de plates-formes. Réalisé par Vir-
gin, le petit dernier se nomme McDonaldland et
se présente comme une pub géante a la gloire
du dieu hamburger (je trouve, je l'avoue, le pro-
cédeé douteux).
Mick et Mack, nos deux héros, doivent partir a Ia
recherche du sac magique dérobé a Ronald (la
mascotte de la marque) par I'infime Hamburglar,
a travers les six régions du McDonaldland. Cha-
cune de ses régions se divise elle-méme en six
Zones, que nos personnages devront écumer afin
de retrouver les six cartes permettant de passer
au monde suivant !
Completement pompé sur Super MarioWorld
(mais en -d’apres mes calculs- 4 732 fois moins
bien).Le personnage que vous contrélez (Mick
ou Mack, selon vos golits) peut sauter et ramasser
les blocs qui trainent pour les envoyer sur les
nombreuses bestioles qui hantent les plates-
formes de ce jeu.
Nos comperes pourront aussi utiliser a8 bon
escient les ressorts, ponts de glace et de feu,
feuilles mortes, ascenseurs, et autres éléments
originaux pour découvrir les nombreuses zones
secretes et faire le plein de bonus.
La maniabilité de I'ensemble est bonne : le per-
sonnage répond au quart de tour, et 'animation
(scrolling multidirectionnel) n’est presque jamais
ralentie.
Le plus gros défaut de McDonaldland est sans
conteste ses graphismes moches et pauvres. A
I'exception de quelques bestioles rigolotes,
I’ensemble est terne, avec peu de couleurs et
des décors franchement dépouillés. Et puis les
musiques sont on ne peut plus casse-
bonbons.Seul les plus jeunes auront une chance
d'étre accrochés par ce jeu. Tiens, pour la peine,
je vais aller manger chez Quick, ce midii !

Il150ll

SUR PC
EDITEUR VIRGIN GAMES
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dernieres années ap
quelque chose de nouveau:
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SHADOW OF YSERBIUS
FATES OF TWINION

Je vais faillir a ma
réputation de Sierra-
1 maniaque, mais |3,
franchement, y'z'abu-
sent. C'est tres bien
de sortir comme ¢a,
de but en blanc, un
jeu de role ; apres le
magnifique Betrayal at
Krondor, on n’en
attendait pas tant.
Yserbius est plutét
pas mal réalisé

| beaux graphismes,
bons sons... Enfin, la
boite contient non

pas un, mais deux jeux : Shadow of Yserbius, et Fates of Twinion.
Alors, ol est le probléme ? Ben, voila, Yserbius est a la base un
jeu du serveur de Sierra, le TSN, qui, a I'instar de notre Mini-
tel national, permet a deux joueurs de s’affronter a Red
Baron par exemple, alors que I'un est a Los Angeles et
I'autre @ New York. Bref, I'idée est géniale. C'est vrai que
jouer a Yserbius avec une équipe composée de joueurs §-
situés géographiquement a des kilometres les uns des
autres est plutét fendard. Et 18, Yserbius mériterait un bon {4
85 %, voire plus. Mais tout seul devant son micro... c’est
un peu la galere. Faut se les farcir tous ces monstres, tout
seul... N'est pas Rambo qui veut. Donc, pour pouvoir profiter
vraiment du plaisir de jouer a Yserbius, faudrait étre milliardaire
ou fils de milliardaire pour pou-
VOIr se permettre de se connec-
ter par modem aux States. D'une
part, faudrait d’abord posséder
un modem, et d'autre part, au
tarif France/Etats-Unis que pra-
tique France Telecom, ca revient
cher la partie... Frustrant !

CALOR

EDITEUR SIERRA

45%

SUPER-VGA

Et de quatre ! AV8B Harrier en est trés exactement
a sa quatrieme adaptation. Quel manque de bol !
Non, je déconne, enfin pas trop quand méme.
Cette mouture SVGA est pratiquement identique
a la version testée par notre ami Moulinex, voila
maintenant plusieurs mois. Vous |'aurez compris,
la grosse nouveauté, c’est le graphisme. Rendez-
vous compte, deux fois plus de détails... euh non,
pardon, de pixels voulais-je dire, parce que coté
détails, y en a pas, ou presque. En fait, le soft est a
premiere vue impressionnant. Malheureusement,
la notice est aussi peu attractive qu'auparavant et
|'ergonomie générale du soft ne casse pas des
briques. Mais bon, un simulateur, c’est avant tout
de chouettes missions, une instrumentation digne
de ce nom, et une rapidité d'animation correcte.
AV8B n'a pratiquement rien de tout ¢a, si ce n'est
la possibilité de piloter un avion a décollage verti-
cal, ce qui est toujours plus rigolo que de
conduire une mobylette. Enfin, malgré une partie
“mission” assez fournie, et une section permettant
de devenir “chef” pour diriger la guéguerre, c’est
tout juste mieux que moyen. En plus, la boite
arbore fierement “Le premier simulateur en
SVGA". Et Flight Sim, c'est de la daube ? Menfin,
ils ne lisent peut-étre pas Joystick, chez Domark.

BOB’S BAD

Le but de BBD reste pourtant assez classique, il s'agit de gui-
der une petite balle affligée d’un sourire niais a travers de
petits labyrinthes emplis de pieces d'or. Seulement voila,
vous ne contrdlez pas directement votre bouille de crétin,
mais faites opérer au décor des rotations dans tous les sens,
afin de faire “rouler” cette demiere, la ol vous voulez qu'elle
aille. Cest la que le soft révele d'indéniables qualités tech-
niques, car les routines de rotation en temps réel des
tableaux sont d’une rapidité tout simplement incroyable.
Votre boule fonce dans tous les sens, et tout autour de vous,
tourne a une vitesse a donner le... toumis ! C'est, de plus,
d'une fluidité a toute épreuve, et on est rapidement happé
par |'action frénétique. Au début, on est assez dérouté par
ce mode de contrdle, puis peu a peu, on commence & mai-
triser la chose. C'est alors qu’arrivent les premiers bonus

venant tout compliquer a nouveau. Gravité modifiée (a
gauche, a droite ou vers le haut), ressort qui vous fait rebon-
dir partout, commandes inversées, ou carément une direc-
tion de votre joystick rendue inopérante. Cela devient, par
moment, absolument I'enfer, d'autant que le temps, limité,
est calculé au plus juste, on ressort haletant des tableaux
avancés. Cependant, de par son style particulier, Bob’s Bad
Day est un soft qui ne fait pas I'unanimité parmi les joueurs.
Certains adorent et d'autres détestent, aussi je vous invite a
I'essayer, si possible avant de fixer votre choix sur [ui.

SUR AMIGA

73%

PINKY

LORD RETOURNE SA VESTE

EDITEUR PSYGNOSIS

Oxyd Magnum

Oxyd Magnum, suite de Oxud, est I'un de ces jeux tout simple & premiére vue, et passionnant dés qu'on
sy attelle. Dans ce jeu, il faut passer de tableaux en tableaux en utilisant différentes cases “magiques”. On
commande pour cela une balle, qui doit ouvrir un chemin dans des décors biscomus a souhait. Au
menu, 100 niveaux délirants. Sur PC, le graphisme SVGA est extrémement fin. En revanche, le son (HP) est
tres décevant a I'heure du General Midli. Sur Amiga et ST, rien a redire, c’est du tout bon. Les tableaux

= s sont intéressants et I'emballage est superbe. On
remarquera que I'éditeur a laissé tomber, au pas-
8 sage, son systeme de “Donglewar”. Bref, voila un
2l jeu de réflexion qui plaira aux fanas de Cogito,
Ml Tesserae et... Oxyd ! Moulinex

SUR PC - ST - AMIGA
EDITEUR DONGLEWAR

EDITEUR DOMARK

60%




4 OFFRES EXCEPTIONNELLES AVEC SOUND BLASTER,
LE STANDARD MONDIAL DU SON SURPC !

QUATRE JEUX SENSATIONNELS REUNIS DANS UN SEUL PACK !
» THE SECRET OF MONKEY ISLAND ®: je jeu d'aventure pour retourer dans le monde mystérieux

des pirates, a travers humour, action et dans une ambiance musicale tropicale.

® INDIANA JONES ®AND THE LAST CRUSADE ™ : retrouvez le héros dans sa demiére croisade & la
recherche du Graal. Un mystére agrémenté de nombreux effets sonores et des célébres musiques du film !

CRO 3 ©® THEIR FINEST HOUR : THE BATTLE OF BRITAIN ®: revivez Ia célébre bataille d’ ‘Angleterre en

devenant un des plus prestigieux pilotes. Un simulateur de vol de qualllé !

© BATTLEHAWKS 1942 % : replongez dans les batailles navales du Pacifique de la seconde guerre
mondiale. Un simulateur de vol riche en détails historiques dans des décors réalistes.

LE STANDARD SONORE POUR
DES CENTAINES D'APPLI-
BLASTZR| CATIONS LUDIQUES,
Dl EDUCATIVES, MUSICALES ...

Carte sonore 8 bits avec tous ses logiciels sous DOS
et WINDOWS, dont les jeux LEMMINGS et
INDIANAPOLIS 500.

LE STANDARD SONORE
Sound MULTIMEDIA 8 BITS
BLASTEZR| POUR VOTRE PC

Deluxe

Cane sonore stéréo 8 bits avec interface CD-ROM,
Wsnée de plus de 10 logiciels sous DOS et
WINDO' dont LEMMINGS et INDIANAPOLIS 500.

Avec Indiana Jones et le Mystére de I'Atlantide (version frangaise), plongez dans un univers
saisissant de réalité, gréce a la dimension des graphismes, des animations, et des musiques
FRATERATLANT]S tirdes des films précédents. Devenez le plus grand aventurier de tous les temps !

l v ym’m J U/V L+ LA REFERENCE EN MATIERE DE JEU D'AVENTURE SUR PC !

x LE STANDARD SONORE I NDIANA jor ;
rg rgb'gmeoum BITS gl 6§
o VOTRE PC "
= H
Basic + { e { = l256f”" '

-y

Carte sonore stéréo 16 bits de qualité CD, avec
interface CD-ROM, accompagnée de toute une
gamme de Iogiclels professionnels sous DOS
et WINDOWS.

1 490Fme °

h’)"l T

4 - L'ULTIME SOLUTION ‘ l"/,ﬁnnJu !
DE LA TECHNOLOGIE N4 {
BLASTER| DU SON SURPC J >

B A_S.P_MultiCD

Carte sonore stéréo 16 bits avec 3 interfaces CD-ROM
(PANASONIC / MITSUMI / SONY), le processeur de
compression en temps réel (ASP*) et toute une gamme
de logiciels professionnels sous DOS et WINDO'

= [ 678Fur ,

1980 Frre

| —y
PR T A

QU Je souhaite recevoir gratuitement une documentation sur :

[ sound Biaster [0 sound Biaster 16

CREATIVE TECHNOLOGY LTD [J sound Biaster Pro [J sound Biaster 16 AsP

Distributeur agréé en France :

GUILLEMOT INTERNATIONAL

BP2 - 56200 LA GACILLY - Fax 99 08 94 17

Tél (revendeurs) 99 08 90 88 (utilisateurs) 99 08 81 71

*ASP : Advanced Signal Processing

};c::‘:?d' *.’,259315.“3’ ?m‘;x‘s ot Sound Baster 16 Advanced SQna Mocessng sont Jes ma aues
LucaAty™ O LucasArts £ v‘a’v‘w~‘ﬂw~vﬂy~)mv‘var.’:’a onesd Ny O e regst e ed TOdemana of Lucostim Lt Al aghts reserved
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INTER!
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Déja Noél et j«e n’ai pas
encore choisi mes
cadeaux. Quoique... en
réfléchissant bien! je
souhaiterais tout sim-
plement une tonne de
courrier de votre part,
rempli d’astuces en
tous genres, et toutes
prétes a étre utilisées

d ces quelques
pages mensuelles (qui.

sont d’ailleurs rien que
pour vous!). Surtout que
j’ai été s;b cette
année, j’ai pas fait une
seule bétise (d’ailleurs

je vais sirement me ra
traper Pannée pro-
chaine) alors, je crois
Pavoir amplement
meérité. Allez, bonne
fétes a tous et rendez-
vous Fafnée prochaine.
STEF

Allez, on va gagner de ia place, On ; A P
ne vous expligue pluS Eomment, ¢ reprenez le chemin par lequgl vous étes venu. Il est & noter que dans chaque cave, on peut trou-

appliquer tous ceés beaux paiches
que vous voysz cl-contre. Sl vous
ramez, deux solutions: solt consul-
ter un anclen numére, solt nous
envoyer [Joystick, 103 bd Mac
Denald, 75018 Parls) une enveloppe
timbrée 2 vos nam et a 8, oIt

spécifiant que-vous souhfitez rpce-

voir le mode d'emplol des pokes.
Par allleurs, el pour des raisons
légales, nous ne publierons plus
dans chague numére |a méthode a
sulvre pour limer les pistons de sa
mobylefte. L3 encore, Yous pouvez
envoyer une enveloppe timbrée a
“Limage de pistons, kitlage et
débridage Inc., 7 rue Adenfe,
56124 Putreblek”.

/

;f P

.
Pour mar- Quelques codes : Voici les
quer a 921216 codes des
chaque coup?jk faut tout sim- 524347 8 premiers
plement arriver tppt droit 131594 niveaux.en mode “un joueur”:
devant Ie'g?rdien, et jgste 668272 < (o ’ = Niveau 1 LUMIT o
avant delle foucher, décalez- 175918 _————  Niveau 2 :LUNAR
vous sur le 68te, le gardien. 168549 Niveau 8+ LUTOF ;
suit le joueur mais pas |¢ bals ‘ 886173 Niveau 4,: SONIX " e |
lon. Juste avant de todicher & ! 424591 Niveau 5+ SOWYN g7,
gardien. vous pouveZayssi | 942624 Niveau 6 : SOSOO /
frapper tresfort en mettant le /186826 Niveau 7 :'SONAF
manche dela'manette eff = = °_ 286715 Niveau 8+ RACHE o
bas, avec'un leger effet.# / Nicolas Lesage ' Laurent Vogel

A |

s

Lorick “Alf’ Nieto /

ULTIMA VI PART 2 : SERPENT ISLE

Dans la forét qui se trouve au sud-ouest de Fawn, il y a parmi tous les arbres
morts, un parchemin magique. Pour étre exéqt. ij’s"agit de l'arbre qui se trouve
dans le coin sud-est de la forét. Pour vous.precurer ['une des meilleures armes
du jeu, le Blowgun, il faut prendre la route*qui mene au marais, et des que la route pavée com-
mence a étre en mauvais etat, il faut bifu;ﬁggr sdr la droite. Traversez les hautes herbes et vous
arriverez alors a cote d'une batisse ng_irﬁgssez Sirange, ou il est d'ailleurs impossible d'entrer.
Mettez-vous le dos au mur nord, eﬁ)arte}«da la direction du nord. Aprés un petit bout de
temps, vous arriverez a un escalier qufg'eﬁ Ve/tjans le sol. Prenez I'escalier, et vous serez
alors attaque par une mechante. besﬁoMf‘eﬂcert@ quidancg des fleches. Tuez-la et prenez le
Blowgun qu'elle transportait, ses fleches.et soh arc. Passez a travers le mur sud de la cave. Vous
vous enfoncerez dans un tunnel noir, q(n/v us‘ménera dans une autre cave similaire.

Tuez les femmes Iézard qui vous attaquent, recupérez les Blowguns qu'elles transportent, et
montez I'escalier. Vous arriverez alors dans le batiment noir. Vous tuerez encore une femme
lézard. Prenez son Blowgun, et si vous le désirez, I'épée a deux mains, le casque Viking, puis

”

ver des écailles de serpent gui sont une composante pour des sorts. On peut aussi en trouver
sur les femmes lézard.

Si vous voulez trouver un’'Firewand, une baguette magique qui lance des boules de feu, longez
le bout de mer qui se trouve entre Fawn et les marais. Vous finirez par ne plus pouvoir vous faire

mouiller par I'eau, et vous all€z longer cette boue immonde jusqu'a€e que vous arriviez & un

panneau “Keep out”. Plus Ioi'ﬁ,fiLy a un cadavre de cyclope. Fouiﬂez-le et vous trouverez un
fgourdin et un autre corps, celui d'un gamin. Fouillez le gamin, et vous verrez qu'il porte une
couche et un Firewand: A cbté de ce cyclope, vous trouverez dyé piéces d'or et un mur
enflammeé. Traversez-le et vous déBoucherez dans un autre monde rempli de lave ou trone une
batisse. Allez au mur sud. L'entrée’de Ja batisse est fermeée par.ure grille. Il suffit d'actionner un

levier se trouvant sur le visage de galiche. La grille s'ouvre, etfdes démons vous attaquent. Tuez-

les et rentrez dans labatisse ! Il y.a une epee de serpent, don; la lame est ondulée (on peut en
voir un dessin page 16 de la documentation), qui se trouvé sous l€ squelette en bas a gauche.=
On trouve, dans |a méme.pigee, trois Jewelery. Pour troutfer laSortiesl suffit de monter sur le

monticule lumineux du fond; et vous repasserez dans votre mo/rlde d'erigine.
: # }l iﬁ; “L’avater enragé” Frey




~ Eh ben, les mecs? On lit les astuces dans Joystick et on creit que
Ia source est intarissable? Détrompez-vous: depuis le tout début,
on ne publie que les astuces gue vous nous envoyez. Or, depuis
guelques temps, vous flemmardez. Vous vous reposez sur vos
lauriers, pourrait-on dire. Alors il va falloir vous réveilier, vous
armer d’un bon désassembleur ou de ce que vous voudrez, et
nous envoyer toutes les astuces gue vous connaissez. Doit-on
rappeler que quand c¢’est publié, on vous paye? 50 francs pour un
truc, une astuce, un patch, et 300 francs pour une soluce. Mésné-
patou: désormais, celui qui enverra le plus d'astuces dans le
mois recevra un jeu pour sa bécane, que ses astuces soient
publiées ou non (bien sir, ¢’est pas la peine de recopier soixante
fois Ia soluce d’Explora Il, il ne s’agit pas d’un pensum, il faut du
neuf). Alors bougez-vous un peu et envoyez-nous vos meilleurs
trucs, que tout le monde en profite.

STREET FIGHTER 2

Pour avoir les crédits infinis, il suffit de chercher, dans le fichier .
“SF2.EXE", la chaine hexadécimale “FEOE3E2A", et de la rem-

placer par “EBO.29090".
/ Christophe "Arioch" Lemonnier

. STREH FIGHTER 2

Pendantle deroulement d'un combat, mettez

Ié jeu en pause et tapez “7KIDS", vous pour-

rez‘ainsi combattre a deux avec le méme personnage. En
mode ‘un joeutur”, sur I'écran de sélection, tapez “PATIENCE"
en choisissant.Bldnka, suivant les versions, vous aurez droit &
une surprise.

STREET FIGHTER 2

Mettez-vous en mode “deux joueurs”, enle-

Nicolas Lesage

vez le temps et mettez-vous au niveau 7. Une fois que le com-
bat est terminé, mettez en mode “un.joueur” et mettez-vous au
niveau 1. Vous ne devriez pasayeif de mal a batire tous' vos
adyversaires, et en plus, vous auf€z droit a'la sédw

que I'on ne peut voir que si I'on joue au niveau 7.
Laurent Montet

uence finale

0”[ STEP BEYOND

Pou;'évolrles ‘tokens” infinis, dans le fichier “SHUT. EXE
suffivle €hercher en hexadécimal “FFOEOE1B”, et de mettrea

la place “FFOBOE1B".
; Arioch

1 MEGA-LO-MANIA

Voici les dé/des des différentes époque?,d' U avec Scarlet :
Deuxiéme époque : ZBOBQQBAZA /e

Troisieme époque : SCIAUCYXXSK
Quatrieme époque : QQIAIYFXXSG"
Cinquieme épogque : WBIACDYYXSM
Sixieme époque : UGIAQYFYXSI
Septieme époque : ASHAUYFJTAU
Huitieme époque : YWHAMAMJTAQ
Neuvieme époque : OMXGQKJYONE~ o

Mére des batailles : WNKAFKFCNMR -
Alban Thomas

KNIGHTS OF THE SKY

Acceptez seulement une,seule mission sur
trois, et dés le début de la mission, ap uyez
sur "ESC". Ensuite, apptlyez sur *Y"
finissezla missior! *En faisant eéla pIusneurs fois de suite, vous
arriverez en un seul mbrce”au éa Ia fin de la guerre.

MNDS - OF LORE

Faites une sauvegarde du jeu. S| la sauvegarde se trouve dans
le premier emplacement, celle-ci se nomme “_SAVEQOQO0.DAT" ;
dans le deuxieme, c'est “_SAVEQO1.DAT", et ainsi de suite...
Editez le fichier, et allez au secteur relatif 2,
déplacement 89(59), et mettez “1027". A
présent, vous aurez 10 000 piéces d'or. :
Si vous éditez votre sauvegarde et que vous allez au secteur
relatif O, voici les deplacements ou vous devez mettre

“OAOAOA” pour que VoS personnages soient guerrier, voleur et
magicien de niveau 10*

Premier personnage : déplacement 167(A7)

Deuxiéme personnage : déplacement 297(129)

Troisieme personnage w#deplacement 427(1AB) ¥
Bien entendu, si vous n'avéz qu'un personnage, ce n'est pas la/
peine de modifier la sguveg'arde pour un deuxieme ou'un trox- ~
sieme personnage... o

Pour avoir 10°000 points/dé vie et 10 000 points defmagie, il
suffit de mettre 102710271027) 027" aux dep;cements Sui-
vants, du secteur relatif 0, gn fonctlon du personnage que vous
voulez :

Premier personnage : depiacement 122(7A)

Deuxieme personnage : déplacement 252(FC)

Troisieme personnage : deplaeement 382(17E)

Bien entendu, si vous n'a¥ez qu'un personnage, ce n'est pas la
peine de modifier la sauvegarde pour un deuxiéme ou un troi-
sieme personnage...

Arioch

J



“~Au premier mveau frappez le bout du panneau indiquant le niveau, afin

4

PREHISTORIK 2 A

o

dobtenit dés points supplémentaires. Juste apres le panneau, sautez sur la ete d'un ours, et
frappez le haut-de I'écran. Vous verrez des sortes de scintillements, et voUs finirez par faire
apparaitre une petite plate-forme. Montez dessus et baissez vous, vous arriverez soit a la fin du
niveau, soit a trois plates-formes €ontenant énormément de points supplémentaires. Juste aprés,
sur la colonne ou le grand rectangle horizontal, tapez a gauche en diagonale vers le haut pour
des petits points, et en diagonale vers & bas et la droite pour avoir de gros fruits. A la fin du
niveau 1, il y a une plate-forme qui monte, 1a, tout en haut. Montez sur la premiére plate-forme a
gauche. Laissez vous tomber dans le vide a gauche de cette plate-forme, et vous trouverez des
diamants. Au niveau initial de la plate-forme qui monte, laissez-vous tomber dans le vide et met-
tez la manette vers la droite pour arriver sur une grande plate-forme, ou il y a deux lettres du mot
“BONUS", ainsi que des points.

CHAOS ENGINE

Thierry Jan

DRACULA  woopY's WORLD

o Pour avoir Voici quelques codes

c_od'es des les muni- AHJBEAEA - -
différents - _ tions infi- MODNAAOG =" /.
niveaux en mode "un joueur’,  pieg il suffit de chercher OKDNFAPK 2 e
avec les personnages Nairrie “FFOEEE3E" dans le fichier MPDNGAME - '_ ’

et. Preacher : “DRAC.EXE”, et de mettre MKDNCAIK e |
Niveau 2 ’ OWCGK1D4DGDX “EBO2EE3E” a la p|ace' OIHMOACO ==

Niveau 3" X6N07Y8G40B3 Arioch

Niveau 44 40P873PFWHCZ

Au 4e monde du niveau 4, ASSASSIN

apres avoir detruitles guatre
génerateurs, vous devez

YO JOE!

affronter la machine du Pour avoir
chaps. Pour la vaincre facile- une surprise, Pour avoir
ment; il suffit de tourner en dans le I'énergie

tableau des “High Scores”,
vous pouvez taper:

infinie pour le 1oueur 1 dans
les fichiers LEVEL1 .CPF.

permanencé autour et de tirer
copieusement-dessus,

lorsque le personnage que - ASSASSIN LEVEL2.CPF, LEVEL3.CPF,

vous dirigez se trouve en dia- - SUPERFROG LEVEL4.CPF, LEVEL5.CPF et

gonale de la redoutable - ALIEN BREED LEVELG6.CPF, il faut chercher

machine. .PROJECT X : “2806C701" et mettre ala !
Alban Thomas Olivier Schmitt

place “90909090". Attemlon
tout de méme, car certains’
pieges comme les fogsés dé

ULTIMA UNDERWORLD 11

Au niveau 1, dans l'académie de‘magie,
entrez dans la salle du centre et'tirez autant
desinges ailés que possible, histoire de
vOUs faire un maximum de “Skill points” a répartir de préfé-
rence ep.attaque, défense ou Mana.

Au niveau4 du monde principal, dans les maf’ecages ou se
terre Ihog)me arbre, se trouve, bien cachée, une épée tres
utile Af s.agit dela Jeweled Sword of Major Damage. Il n'est
pas nécessaire de tuer I'homme-arbre pour la récupérer, il fau-
draduste |'éviter.

pertes de points d'énergie’

Pour finir =
ce jeu tres
rapidement, tapez le code

Julien Vial  suivant : “FIELDSOFDOOM".

lances, vous infligeront des r

Arioch

SINK OR SWIM

Tout
d'ab
cl)oisis

Z volre équipe avec
au moins d(,(ux ferames, car

elles vous serviront plus tard.
Ensuite, il faudra tout au long
du jeu, rechercheg.les

tablettes runiques qui vous
sorvuronl pour tuer Krogh.
AlleZ tucr 16 chevalier aua”
casque de vision. Celui- CI
vous permettra de voir le
lezard qui possede les
anneaux protecteurs. Atten-
tion, n'affrontez pas la bes-
liole avec des sorts, elle
disparaitrait. Allez maintenant

n}’:hergcher la tablette runique
" _.qui se trouve pres de l'esprit,

puis allez dans le labyrinthe

' sous-terrain ou vous trouve-

rez la fiole magique pour faire
es sorts et une tablette
runique.

Pour entrer dans Ishar, il vous
faut une clef et des tenues de
moines. La clef vous sera
donnée par le Pére de Delo-
ria. Celle-ci se trouve dans
Elwingil, et lui a l'ouest du
transporteur, dans un village.
Pour aller chercher la tablette
runique pres.d'Urshurak,
vous avancerez-dans/de noir a

. latons, et cliquerez au ceffre

de I'écran pour la saisir. Pour
aller sur la derniere fle, pas-
sez a travers le transporfeur.
Allez trouverun-ancien’ comi- }
pagnon de Jarel,.qui.se
trouve a la lisiere du beis.en
Valathar. Il vous remettra une
fiole. Allez mainténant au
cochon. Gra€e au sort de
transformation que vous lui
ferez boire, il se transformera
en Morgula. Prenez-la dans
votre equipe et trouvez
I'entrée du donjon de Vala-
thar. Celui-ci est gardé par un

magicien en bleu.
Stéphane “Falcon X” Mar-
chand

/s
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VOUS POUVEZ
DESORMAIS
TROUVER LES
MEILLEURES
CARTES SONORES

CHEZ ESPACE 3

SOUND BLASTER 2.0 690 F
SOUND BLASTER PRO Il 990 F
SOUND BLASTER PRO 16 1390 F
SOUND BLASTER 16 ASP
MULTI CD

1730°F

CD ROM
REBEL ASSAULT
389 F

AMIGA CD 33

AMIGA CD 32
+
OSCAR + DIGGERS
2490 F

JEUX
D. GENERATION 219 F
PINBALL FANTAISIE 229 F
SENSIBLE SOCCER 229 F
SLEEP WALKER 249 F
ZOOoL 259 F
OVERKILL 229 F

JAGUAR + 1 JEU|

3 DO - JAGUAR
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o ———-
{ |
| 3DO |
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:+ CRASH AND BURN!
i

NTSC 5990 F
| PAL 6450 F |
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MEGA RACE TER
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AVANT 12 H SUR LE MINITEL

3615 ESPACE 3 EST ENVOYEE
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TRANSARTICA

Avant de rentrer en détail dans la solution, je ne saurais trop vous conseiller d'armer votre train
au fur et a mesure que vous en aurez les moyer}s (canons, mitrailleuses, mais aussi et surtout
casernements) : trés pratique pour la fin du Jeu De plus, il vous faudra un wagon espion. Ache-
tez aussi un wagon harpon a Baku. Dlngez vQus vers Rhum, etreparez le pont pour libérer
'acces. Achetez le wagon “foreuse” et placez -le en téte de train. Ceci vous permettra de trouver
le philosophe Urga, qui se cache en fin de voie en 32-67. Prenez la clef, et faites demi-tour pour
trouver la tombe du professeur Merrick, qui se trouve aprés la fin de voie en 39-32. Relevez le
code. Munissez-vous de draisines, et dirigez-vous vers la fin de voie en 35-4.

Passez l€ pont, car le harpon va tuer la vilaine bestiole.'Envoyez quelques draisines pour démi-
ner la voie, puis, aprés réparation, allez a la fin de la voie de la ville. du silence. Grace au code et

a la clef, prenez le compteur Geiger. Celui-ci vous permettra de

trouver le centre de controle de

I'union Wiking : Tchernobyl en 65-20. Envoyez un espion, et faites sauter tout cela.
Allez ensuite vous,,a}deter une chaudiére supplémentaire a Omsk. Dirigez-vous vers la fin de la

voie en 157-68. Apres

une jolie balade, vous vous trouverez devant le minotaure. Pour le

détruire, mettez tous vos hommes sur vos wagons, et faites-les patrouiller, tout ceci en tirant,
bien entendu. Une fois le te;rca‘n dégageé, attaquez et dynamitez I'ennemi. Voila, vous n'avez plus

qu’a continuer pour arriver au centre, et a admirer le spectacle.

Stéphane “Falcon X” Marchand

LEGENDS OF VALOUR

Créez u/gersennage et enregistrez-le dans
la sauvegarde 2. Editez le fichier “CHARO02.DAT", allez au sec-
teur relatif 00, offset 34, et mettez “FFFF” en mode “hexadéci-

mal”. Vous aurez alors le maximum de crédits possible.
Yann David

DARKSUN : SHATTERED LANDS

Faites une sauvegarde, et éditez votre
fichier en fonction déT'emplacement dans
lequel vous l'aurez mis. Par exemple, le
fichier se nomme “SAVEO1.SAV" pour le premier emplacement
des sauvegardes. Pour étre au niveau maximum pour chacun
des personnages, il suffit de mettre “FFFFFFOOFFFFFF" aux
secteurs et.déplacements suivants, en fonction du person-
nage: :
Personnage 1 : Secteur 53 - Déplacements 327(147)
Personnage 2 : Secteur'53- Deplacements 398(18E)
Personnage 3 : Secteur 53 - Deplacements 469(1D5)
Personnage 4 : Secteur 54 - Deplacements 28(1C)

Ensuite, relancez le jeu, chargez votre sauvegarde et vous
pourrez monter d'un niveau a la fin d'un combat. Si vous-€tes
gagnant, pas de probleme, vous monterez au niveau maximum
(9 si votre classe le permet). Par contre, si vous étesbattuy

euh... Désole !
Arioch

SIMFARM

Cuitivez Un champ de fraises,
de riz oy dpg,ce que vous Vou-
lez. Faites .

le récolter
tout des
Suite
apres. Avec la loupe, cliquez
sur le terrain et mettez le silo
apres la barre jaune. Refaites
pousser n'importe quelle
graine et apres cette
semence, ce que Vous avez
cultivé préecedement pourra
étre vendu trés cher. Recom-
mencez des dizaines de fois
et vous serez trés riche,!

Vincent Collongues

i choix de la

Voici les 30
premiers &
codes du jeu :
Niveau 1 : 48474
Niveau 2 : 39943
Niveau 3 : 22881
Niveau 4 : 62824
Niveau 5:20169
Niveau 6 : 17457
Niveau 7 : 37626
Niveau 8 55083
Niveau 9:27173
Niveau 10 : 16720  * ’
Niveau 11:43893/ * . '/
Niveau 12 : 60613 o
Niveau 13 : 38970
NIVZEE ] 14 : 34047
Niveau 15 : 07481
Niveau 16 : 41528
Niveau 17 : 49009
Niveau 18 : 25001
Niveau 19 : 08474
Niveau 20 : 33475
Niveau 21 : 41949
Niveau 22 : 09888
Niveau 23 : 51837
Niveau 24 : 61725
Niveau 25 : 48026
Niveau 26 : 44215
Niveau 27 : 26705
Niveau 28 : 05384
Niveau 29 : 32089
Niveau 30 : 37473

JAGUAR XJ220

musique, m

mettez la radio sur la fre-
quence “65.4". A présent,
vous allez battre tous les
records !

©CONO O N =

Lors du

Olivier Schmitt

MIGHT AND MAGIC IWI: ISLE OF TERRA

Pour.avoir un maximum de pieces d'or et de
gemmes, editez votre sey,wegarde au sec-

teur 23, mettez “FF" aux déplacements sui- = %3
125, 126, 141, 142, 1?&144 145,146, 147 et 148.

vants :

Olivier Gushing
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" o favere du Druideéméché..

® Aller & droife
® Parler avec les quatre sorciers jusqu’a ce qu'ils
vous disent de retrouver une baguette magique

Le barbare dans la forét...

® Parler avec le barbare.
® Retirer I'épine du pied du barbare (Vous
récupérez ainsi un sifflet).

Au pont du Troll..

® Parler avec le Troll et lorsque vous voudrez
arréter de discuter avec lui, il vous volera votre
sifflet. Ce qui vous permettra de passer enfin ce
pont.

Devant la maison du forgeron...

® Prendre le battant de cloche

Devant e chéteau de la princesse...

e Utiliser le battant de cloche sur la cloche

o Utiliser la cloche

o Utiliser la natte (Vous vous retrouvez ainsi dans
le chéteau de la fameuse princesse)

® Une fois en haut, discuter avec la princesse,
vous voild avec une truie dans la poche.

A la meison a o porle en irufes au chocolat..

e Utiliser la truie sur la porte en truffes au
chocolat

® Rentrer dans la maison

® Prendre la coiffe et I'enfumoir

Retour a I'auberge du Druide éméché...

® Prendre la boite d’allumettes sur la machine & sous

4 . 4
Retour & la maison & la
e Utiliser I'enfumoir sur la ruche gréce aux

allumettes
® Prendre la cire

Dans la maison du druide-alchimiste...

® Prendre le bocal & spécimen
* Prendre le médicament pour le rhume

Dans la maison de Calypso...

e Quvrir le tiroir du secrétaire
® Prendre les ciseaux dans le tiroir

Retour d I'auberge du Druide pos clair...

* Utiliser les ciseauxsur le nain

* Parler au Barman

® Pendant qu'il cherche votre boisson, utiliser la
cire sur le robinet du fonneau, ce qui vous
permet en passant de récupérer un bon pour
une biére gratuite

* Devant I'auberge, prendre le tonneau de biére.

Devant la grotie des nains...

* Dans la foret, prendre la pierre et la regarder
en nofant soigneusement le mot de passe

(Biere)

Devant le hibou de la forét...

* Prendre par terre une plume, la oU se trouve le
hibou. Celui-ci est la pour vous aider lorsque
vous étes un peu bloqué.

De retour chez les nains...

e Chez les nains, aller dans la cave & biére
e Utiliser la plume sur le nain qui ronfle

sacrifice

. barbare
ville

Ny~

sorciere

souche

podémlmﬁa...

® Prendre la clé
* Donner le tonneau de biére au nain de garde
ui est soi-disant en service, ce qui vous permet

je dégager le passage.

e Aller gans la mine des nains

* Prendre le crochet

e Utiliser la clé sur la porte

* Donner le bon pour une biére gratuite au nain
dans la salle aux gemmes (En échange, il vous
donnera une gemme)

Sur la place du village...

* Parler'au type louche pour pouvoir lui donner
votre diamant, ou gemme pour les puristes

* Négocier le prix jusqu’a ce qu'il vous propose
20 cachous, ou plutét, 20 pieces d’or pour
votre bijou

Au magasin du village...

o Acheter un marteau

Ala maison du marécageux...

* Entrer dans la maison, sans oublier de frapper

* Utiliser le ragodt dans le bocal & spécimen

* Manger toute la soupe aux cloportes jusqu’a ce
qu'il n’y en ait plus, bon appétit et n’ouljiez
pas de vous brosser les dents.

Dans les gorges...

* En bas & gauche de I'écran, il y a des lianes
sur le sol. Utilisez-les pour descendre

* Parler au Golem

* Donner au Golem le ragodt du marécageux, il
s'en va

® Aprés une partie de peche effrénée, vous allez récu-
pérer un anneau magique qui vous rend invisible

gobelin

Von

Jones nains |
harde ?ont

roll

bicheron




Chez les Gobelins...

* Aller devant la porte de la cachette des
gobelins

* Prendre le papier par terre, c’est une liste des
courses

L] 9

Au magasin du village...

® Donner la liste des courses aux marchands

® Sortir de cet écran, et refournez- y aussitot

e Utiliser la boite

* Déplacer la boite

* Regarder les boites

e Prendre le livre des sorts

* Regarder le livre des sorts, vous y trouverez un
bout de papier

e Prendre I Yos de rat (il se trouve sur les rochers
par terre, cherchez bien, il y est!)

o Utiliser le bout de papier avec la porte

e Utiliser I'os de rat sur la serrure

* Prendre le papier (et la clé, ha ha hal)

e Utiliser la clé sur la serrure

® Ouvrir la porte

e Sortir de cette piéce

® Prendre la seau

e Descendre par I'escalier

® Prendre les bonbons a la menthe sur le sol

® Parler avec le druide dans la salle des tortures

® Enlever |'anneau magique

® Rediscuter un brin avec le druide jusqu’a ce
qu'il vous parle d’un changement de forme
avec la plein lune

o Utiliser le seau en fer sur la téte du druide

e Prendre le tisonnier

e Utiliser le tisonnier sur le druide

® Quvrir le cercueil d’acier

® Rentrer dans le cercueil

® Prendre la scie @ métaux

o Utiliser la scie sur les barreaux, vous étes libre

Devant la maison de la sorciére...

* Déplacer la manivelle du puits et prendre le
seau.

Le pataud dans la forét..

* Parler avec le pataud

® Sortir de cet écran

* Retournez voir le pataud et vous vous
apercevrez qu'il est parti. Mais il a laissé
derriére lui jes haricots

e Prendre les haricots

Derriére o maison de Calypso...

e Utiliser les haricots sur le compost
® Prendre la pastéque

Avec le barde de la forei

e Utiliser la postec?ue sur le sousaphone, ce qui
vous permet de le récupérer

Devant le géant qui dort...

e Aller voir |e géant des montagnes
e Utiliser le sousaphone devant le géant

Chez le marécageux...

* Déplacer la caisse

® Ouvrir la trappe

® Descendre

* Avancer sur la planche qui parait scabreuse
* Utiliser le marteau sur la planche pour

continuer votre route
* Aller & droite et prendre la peste de crapaud

Chez le druide-Alchimiste...

* Parler avec le druide
* Donner la peste de crapaud au druide, il vous
donne alors une potion

Dans la cavene du dragon enrhumé...

* Utiliser le médicament pour'le rhume sur le
dragon
* Prendre |'extincteur

En ce qui concerne le biicheron...

* Parler au biicheron jusqu’a ce qu'il vous donne
|e détecteur de métal

e statue dans la montagne...

|||s er le détecteur de métal

Auw de pierre dans la moniagne...

* Prendre’la puerre

Avec le forgeron...

* Utiliser la pierre sur I'enclume, vous avez
maintenant un magnifique fossile
® Prendre la corde

Dans le frou du Dr Von Jones...

® Parler jusqu’a ce qu'il vous parle de fossile, et
dites-lui que vous en avez un

Encore avec la pefite stafue montagnarde...

* Regardez la boue
e Prendre le Milrith

: ont en ile au T TT— T — - bon- ¥ tour ™ entrée
marécage pbons ~ _aine_| homme destin tour
statue etite : statue entrée visage cheville
affreuse | gtutue g»eurﬂr miniat. | dragon 4 _pierre de bois arbre
gorges dragon

pataud | truie

Samswmrs




.
A la maison du forgeron...
® Donner le Milrith au forgeron, il vous fabrique

alors une hache

Avec noire ami le bicheron...

 Donner la hache au bicheron

e Rentrer dans la maison du bocheron

e Prendre la cheville

o Utiliser I'extincteur sur la cheminée

* Déplacer le crochet dans la cheminée, vous
découvrez une salle secréte

* Prendre |'acajou & gauche

La souche qui dcii:iuns la foré...

® Parler & la souche, vous avez maintenant des
vers & bois sur votre morceau d’acajou

Devant la maison du druide-alchimiste...

® Prendre I'échelle

Au chéteau de la princesse-ruie...

» Utiliser la natte pour monter a I'étage

» Utiliser les vers a bois avec le plcnc%er

e Utiliser I'échelle avec le trou

® Quvrir la tombe

® Prendre les bandelettes défaites sur la momie
® Prendre la baguette

Les spécialistes remarqueront que la réponse 2 est
traduite du hongrois.

A la maison de Calypso...

® Prendre |'aimant collé'sur le frigo

Devant la caverne du dragon...

o Utiliser le crochet avec le rocher

® Cliquer sur le rocher pour monter

o Utiliser I'aimant avec la corde dans le trou
jusqu’a ce que vous ayez 1548 piéces d’or
exactement...non, non, je plaisante, 30

suffisent
A 'auberge du druide éméché...

® Retourner voir les sorciers
* Donnez-leur la baguette magique, et ce n’est
pas tout...

Au magasin du village...

* Acheter du White-Sp

Avec ['arbre de lo ne...

* Parler & 'arbre de la montagne
» Utiliser le White-Spirit sur la tache

Chez la sorciére...

® Rentrer chez elle en ouvrant la porte de
préférence
* Provoquer la sorciére en duel dont Ienjeu sera
son balai contre votre vie
® Pour la battre, voici les sorts dont vous
disposez:
Alakasam=Serpent
Hocus-Pocus=Chat
Saucisses=Chien
Abracadabra=Souris

* Une fois qu’elle se transforme en dragon,
utiliser le sort Abracadabra pour vous

transformer en souris, ce qui permet de
s'échapper par le trou de souris situé en haut &
gauche de la piece

Un pefitfour dans la monfage...
o Alescalier de chevilles, metire [a cheville dans

le trou et monter, vous voila devant un
bonhomme de neige

® Consommer les bonbons & la menthe, et
continuer |'escalade

* Dirigez-vous vers la tour du destin

Dans la tour du desin...

* Commencer a traverser le pont de pierre

e Utiliser le balai de la sorciere

 Consommer la potion, et apprécier la
compagnie de la boule de poil, qui vous en
laissera un au passage

Dans le peit jardin fleuri...

* Une fois ressorti, regarder le seau

* Prendre |'allumette

e Prendre la feuille

* Prendre aussi la pierre

* Aller & gauche

* Prendre la feville de nénuphar

e Utiliser I'allumette sur la feuille de nénuphar

e Utiliser le feuville sur I'allumette, vous avez
désormais un Off-Shore de compétition

e Aller jusqu’aux graines

o PrenJre les graines

® Revenir sur E: rive

* Utiliser la pierre sur la graine, ce qui vous
donne de ﬁhuﬂe

e Utiliser le poil sur le robinet

e Utiliser I'huile sur le robinet

* Déplacer le poil

* Aller & gauche avec votre Yacht de plaisance

® Regarder I'eau

® Prendre le tétard

* Parler & la grenouille (Pour passer, il faut faire
du chantage avec le tétard)

* Prendre les champignons, et...”Transformers”1!!

® Prendre la branche sur I'arbre du petit jardin

* Quvrir la porte et aller a droite

Dans le hall...

e Utiliser la branche avec la caisse
aux dents acérées

e Prendre la bouclier

® Prendre la lance

* Descendre par |'escalier central

Au sous-sol...

e Prendre le coffre
e Déplacer le levier
° Uﬁfi)ser le coffre avec le bloc

* Déplacer de nouveau le levier
® Prendre les bougies

e Utiliser la lance avec le créne
® Prendre le crane

® Remonter dans le hall
® Monter encore une fois

Dans la chambre de Sordide...

e Prendre la bourse sur le it

® Prendre la chaussette

* Utiliser la chaussette sur la bourse

* Utiliser la bourse qui pue dans le trou de souris,
vous avez alors une cﬁarmanfe souris pleine de
poil

* Prendre la baguette magique qui se situe
devant le miroir

* Monter de nouveau

Dans la salle des démons...

* Prendre les produits chimiques

* Utiliser les produits chimiques sur le bouclier

e Utiliser le bouclier avec le crochet

* Prendre le livre dans I'étagére, il vous
apprendra comment envoyer balader les deux
démons qui vous tiennent compagnie

* Redescendre dans la chambre du vilain pas

L L

* Parler avec le miroir, pour obtenir le nom des
deux démons

* Prendre le livre sur le “canapé” & droite

* Regardez le livre

® Remonter chez les démons

Dans la salle des démons...

® Parler aux démons pour tracer un carré
magique sur le sol (un pentacle en fait), et c’est
ini en ce qui concerne ces deux affreux

® Aller dans le téléporteur

* Indiquer comme destination “Les Puits Ardents
de Rondor”

Au uis ardent de Rondor,.

* Prendre |'arbuste

* Parler & I'employé pour obtenir des brochures

* Regarder les brochures, vous y trouvez un
élastique

e Utiliser I'élastique et I'arbuste

e Utiliser la Fron%e sur la cloche

® Prendre la pochette d'allumettes-souvenir sur le
comptoir

* Aller & droite

® Prendre la cire & parquets

e Aller a droife

e Utiliser la baguette magique sur Sordide

* Utiliser les allumettes sur les puits

* Utiliser la baguette magique sur la lave

® Retourner |’o&ronter

e Utiliser la cire & parquet sur Sordide
Clest finilll
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® = V
véglcement
1) PSYGNOSIS et JOYSTICK organisent un concours qui sera clos le 26 DECEMBRE
1993 a minuit.
2) Tout le monde peut participer, sauf les membres de PSYGNOSIS et de JOYSTICK.
3) La participation implique I'envoi d'un bulletin de participation original.Les bulletins
raturés, incomplets ou illisibles ne seront pas pris en compte.
: l » QUEL EST LE NOM 3 e COMBIEN DE PHOTOS Les bulletins de participation ainsi que le réglement du concours sont disposnibles
DU HEROS DANS LE JEU D'ECRAN DE JEU TROUVE gratuitement sur simple demande a I'adresse du magazine.

DRACULA? T-ON SUR LA BOITE PC DE 4) Les gagnants seront personnellement avisés, et les lots seront envoyés avant le

- JONATHAN HARKER DRACULA? g;) er':Y)LEIIZt:::Z; participation seront soumis a l'appreciation d'un jury qui opé rera un
- ROY PARKER - 2 PHOTOS B classement pour l'attribution des lots.

- JOHN BICKLEY - 3 PHOTOS
e - 4 PHOTOS 4 : 2 "
® QUEL EST LE REALISATEUR B bulletin r»éponsSe
LA DERNIERE VERSION QUESTION A renvoyer avant le 26 décembre a : Joystick, concours Dracula,
SUBSIDIAIRE 103 boulevard Mac Donald, Paris 75019
TROUVER UN SLOGAN QUI
IMMORTALISERAIT LE COMTE OUESTIOINE ¢ ot s o e L
DRACULA? QUIBSTIRIND 4 . .o S viersesssinseiobl R 1,

- QUESTION'S ... ool e
t“t? QUESTION SUBSIDIAIRE ¢ .......crerssssssssssssssssssssssssssssssssssssss
"~ DU 4EME AU 13EME PIIIX:‘ .................................................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------------
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FREQUENCE RTL en FM

NORMANDIE
Alencon : 105.1
Caen: 105.0

Le Havre : 104.3
Rouen : 104.5
BRETAGNE
Brest: 104.3
Lorient: 104.3
Quimper : 104.3
Rennes : 104.3
Saint-Malo : 101.6
Vannes : 104.3
PAYS DE LOIRE
Angers : 104.3
Cholet : 104.3
La Baule : 104.3
Le Mans : 104.3
Nantes : 104.3

Sables d’olonne :
104.3

saint-Nazaire : 104.3
Saumur : 104.3
CENTRE

Blois : 103.6
Chateauroux : 104.1
Orléans : 104.3

St Amand Montrond :

CHARENTES
Angouléme : 106.2
Chatellerault: 101.3
La Rochelle : 104.3
Niort : 106.0
Parthenay : 99.8

Poitiers : 104.3
Royan : 104.9
Saintes : 105.9
AUVERGNE
LIMOUSIN
Aurillac : 104.5
Brive : 100 .5

Clermont-Ferrand :

104.3

Guéret: 101.5
Le Puy: 102.3
Limoges : 104.3
Montlucon : 104.1
Moulins : 103.0
Tulle : 106.4
Vichy : 92.9
AQUITAINE
Arcachon : 103.1

Bayonne : 105.1
Bergerac: 103.8
Biarritz : 105.1
Bordeaux : 105.1
SDax : 102.8
pau: 106.3
Orthez : 105.1
MIDI-PYRENEES
Albi: 101.7
Auch:97.3
Castres : 98.8
Lourdes : 102.9
Montauban : 102.6
Rodez : 101.5
Tarbes : 102.9
Toulouse : 103.9

PARIS : 104.3

NORD-PAS-DE-

CALAIS
PICARDIE
Abbeville : 104.1
Amiens : 104.3
Arras: 106.3
Avesne/Helpe :
103.3

Beauvais : 93.0
Cambrai : 92.1

Chateau-Thierry :
104.2

Compiégne : 104.5
Hirson : 98.5

Lille : 93.0
Peronne : 104.3
Roubais : 93.0
Soisson : 104.3

Tourcoing : 93.0
Valenciennes : 95.5
CHAMPAGNE -
ARDENNES

Chalo sur Marne :
93.1

Charleville : 103.4
Chaumont : 101.2
Epernay : 93.4

Reims : 104.4
Saint-Dizier : 103.9
Sedan : 100.4

Troyes: 104.2
Vitry le Francois :
94.6

Alsace - Lorraine
Lunéville : 105.1
metz : 104.8

Nancy : 105.1

Pont a Mousson :
105.1

Strasbourg : 105.7
Toul : 105.1
BOURGOGNE i
FRANCHE COMTE
Belfort: 103.2
Besancon : 104.0
Dijon : 104.2

Le Creusot: 105.7
Nevers : 102.3
Sens: 105.7
RHONE - ALPES
Chambéry : 97.0
Grenoble : 97.4
Lyon : 105.0

PROVENCE-ALPES
COTE D’AZUR
Aix-en-Provence :
101.4

Briancon : 106.9
Cannes: 97.4
Embrun : 97.7
Gap: 102.7
Marseille: 101.4
Nice : 97.4

Toulon : 100.4
LANGUEDOC-
ROUSSILLON
Carcassone : 102.6
Montpellier : 106.8
CORSE

Ajaccio : 106.0

Saint-Etienne : 105.1 Bastia: 90.8
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Shuttle, edité par Software Toolworks, est une étrange encyclopédie qui propose de “re-
vivre” 50 missions de la Nasa. Plus succession d'images que veéritable jeu, la chose, qui
tourne sur PC - CD-ROM, permet d'admirer de nombreuses images d'excellente qualité.
Un commentaire en anglais raconte des tas de trucs passionnants. Un produit curieux
dont on vous reparlera, parce que la, on n'a pas encore tout compris.

TORIDE [

Dans le cadre de la Microsoft Intermedia

Conference, le titre CDI International Tennis \
Open a regu le prix du “International Euro- \\
pean Multimedia Award for the Best Enter-
tainment Product” @ Wiesbaden. Mis a part ,

le fait que je n'ai jamais vu un nom de ‘

prix aussi long et que la premiére
phrase comporte trois fois le mot “in-
ternational”, c’est quand méme une
bonne nouvelle pour Philips. C'est aussi ' A
une bonne nouvelle pour Infogrames qui a i
développé le logiciel pour Philips. Et aussi
une bonne nouvelle pour Pathé qui était as-
socié avec Philips. £t aussi une bonne nou-
velle internationale.

174

Des fois, les éditeurs se foutent du monde et prennent les utilisateurs de jeux
pour des debiles, tout juste bons a faire fonctionner le tiroir caisse. Dans la
série “Les Grandes Amagques”, on vous propose ce mois-ci Battle Chess En-
hanced de Interplay pour PC - CD-ROM. La boite est nouvelle et comporte. en
prime, au cas ou on n'aurait pas compris que la chose est indispensable, la
mention “Cinematic Multimedia”. Manque de pot, seule la boite est nouvelle.
Le jeu, lui, est en stéréo et bénéficie d'une option Modem. C'est ca “Enhan-
ced" ? Bref, si vous avez déja Battle Chess, ne vous laissez pas abuser par ce
bel emballage. Dans la méme série, Ege of Beholder Tnlogg sur CD-ROM, tou-
jours PC : a part <, =
un bouquin d'aide, “"“"‘“"’“"3‘““&5”"@""’ q ‘

le CD com te
l:s 3 jeux, zct;li.nt YET 'PR?Q{ a

~

final. C'est vache-
ment multimédia,
un bouquin d'aide.
Berk, berk, berk et
reberk !

HISTOIRE DE
POISCAILLES

Ocean Below est un soft sous Windows, qui
vous fera plonger dans les plus grandes
mers du monde, @ la découverte de leurs
splendeurs sous-marines. Des Bahamas a
Hawai, vous saurez tout sur ce peuple an-
cétre de 'homme que sont les poissons. Qui
sait, vous trouverez peut-étre des trésors
perdus, des civilisations disparues, et autres
secrets mystérieux... Si les écrans fixes en
Super-YGA sont somptueux, les sé-
quences vidéo sont de bien moins

bonne qualité. Mais c’est vrai
qu'on ne peut s'empécher d'avoir
une pensée pour le Commandant

Cousteau, en contemplant ces ballets
aquatiques.

Avec de nouvelles machines, arrivent de
nouveaux éditeurs et aussi de nouveaux
types de produits. Intellimedia annonce
la parution sur 3DO de Intelliplay, mélan-
ge d'encyclopédie et de cours destinés
a ameliorer vos résultats dans différentes
diciplines, le tout sous la férule d’'un
champion. Au programme, explications
audio et vidéo montrant les mouvements
corrects a effectuer. Sont prévus plu-
sieurs produits destinés aux golfeurs,
footballeux et Compagnie. Je ne sais pas
s'il ne vaudrait pas mieux faire 10 tours de
stade avec une 3DO dans les mains pour
s'entrainer, mais si vous voulez préparer
vos compeétitions en chambre, conforta-
blement affalé devant 'écran, rien de tel.
Bref, je ne sais pas si c'est trés efficace,
mais que c'est beau.

e Chapters Index Glassary Prefefences Help  Quit

mdamentals
What the Cutofl Man Does
Depth of Play
Moving inta Positian
Lining Up the Cutalf Man
Thigowing 1a the Cutall Han
Taking the Throw
Using the Double Cut
Review
Test

indamentals of the Doubla Play
Ball Hit ta 20d Baseman

Ball Hit 10 3¢d Baseman

Ball Hit to 15 Beseman

Ball Hit 1o Pitcher

@ one on Base or Runner 2t 3rd

Single ta Conter
Where's the Play?
Who Fields the Ball?
‘Wha's the Cutolf Man?

High Sand Shot

Butied Lie

Long Sand Shot

Downhill Sand Shat

Sidehill Sand Shot
Address Position

Stance

Dalance
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YI- Shot Fundamentals
Fade
Draw 1
High Tee Shot
Low Tee Shot.
Getting Extra Distance
Playing the Strokesavers.
Off green Putt
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C’'est marrant, il suffit de
marquer un chiffre et deux

¥ 2 RO  |cttres, et paf ! votre re-
; s gard se trouve immédiate- | e
B Ll ment attiré. Par exemple, {
o ; (5, BN j'aurais marqué 5VL, per-
sonne ne se serait jeté
dessus. Bref, Dragon’s
Lair sur 3DO, c'est |
pour bientét, et na- §
turellement c’est tou- uf@
jours édité par Ready Soft. &

i e A :
\ A N Bon, je ne vais pas vous [
J' ‘e ' raconter le jeu, d’autant S8

que sinon, je risque de
m'énerver. C'est vrai, a

chaaue o avon me ot [ le simulateur

C'est peut étre rigolo, c’est B8 . 5 h o
peut étre beau, mais c'est ,
o un o Gt e [ revolutionnaire!

suis énerve.

MISSION DISK 1)
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Comanche, Maximum Overkill, Novalogic, VOXEL SPACE, and the NovalLogic logo
are trademarks of Novalogic, Inc. IBM is a registered trademark of International
Business Machines Corp. © 1992 by NovaLogic, Inc. All rights reserved.
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Entertainment Software
28, Rue Armand Carrel
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joystick

ALONE IN THE

1 er Prix : UN [SUPERBE] LECTEUR DE CO-ROM DOUBLE VITESSE.

U2 e Prix: UN [SUPERBE] LECTEUR DE MINI DISC SONY.

Du 3e av S0 Prix : UN [SUPERBE] LOGICIEL JACH IN THE DARK"

Du Ste au 120 Prix - UN [SUPERBE] JEU DE CARTES “ALONE IN THE DARK 2
EFUN [SUPERBE] PIN'S INFOGRAMES POUR T0US LES PRRTICIPANTS !

Les gens d'Infogrames sont tellement fiers d’Alone in the
Dark sur CD-ROM, ils ont tellement envie que vous voyiez
comment cette nouvelle version est belle, qu'ils offrent un
(superbe) lecteur de CD-ROM au gagnant de ce (superbe)
concours, ainsi qu'un (superbe) lecteur de MINI DISC Sony.
Mais ce n'est pas tout ! Joueurs acharnés de belote, prosé-
lytes désirant que tout le monde se mette a leur sport favori,

ils offrent 70 jeux de cartes estampillées de (superbes) illus-
‘ trations d’'Alone in the Dark 2.

e = Ah, mais décidement ce n'est pas tout ! Tous les partici-
pants au concours recevront un (superbe) Pin's Info-

grames. Celui qui réussit a relancer la mode du Pin’s, rien qu'en se baladant avec son Pin's a
la boutonniére, gagnera, en cadeau super-bonus. toute la gratitude des patrons d'usines de
Pin's qui ont tout investi dans leurs belles machines a fabriquer des Pin's.

QUESTIONS DU CONCOURS ALONE IN THE DARK/CD-ROM

1- Quel est le nom de la demeure oU se déroule l'action du jeu ?
2 - Que signifie ALONE IN THE DARK ?

3 - Combien y-a-t-il de pho-
tos d'écran sur la jaquette
du jeu ?

4 - Combien de fois est re-
présenté le titre du jeu sur la
jaquette ?

5 - Qui est JACK ?

BULLETIN REPONSE

A envoyer avant le 31 janvier 1994 a : JOYSTICK, (superbe) CONCOURS ALONE IN THE DARK,
103 boulevard Mac Donald, Paris 75019.

QUESTION 1 QUESTION 3
QUESTION 3 .... QUESTION 4

TYPE D'ORDINATEUR : ..

REGLEMENT DU CONCOURS ALONE IN THE DARK/CD-ROM

La société INFOGRAMES MULTIMEDIA, société anonyme ou capital de 13 720 000 francs, RCS

LYON B 328 033 410, ayant son siége sodal administrafif situé u 84, Rue du Ter Mars 1943,

\Hleudmnne 69628 Cedex, organise un grand concours autour du logiciel ALONE IN THE
DARK/CD-ROM en collsboration avec le magazine JOYSTICK.

?,EH(LE 1: PARTICIPATION 7T S &
concours, gmtm est ouvert d fout personne ayant oupé punnptmon concours,

dans le numéro de Décembre 1993 du magazine JOYSTICK. Il est ouvert, & rason d'un seul bulle

fin par foyer, aux résident en France métropoltine. Ne peuvent foutefos parfcper d ce
concours, les sociélés organisafrices ou parficpantes, urmqwlesmmbtesrhln
mille d'un Mwlesulbesmﬁmemelonquem

ARTICLE 2 : DUREE DE VALIDITE DU CONCOURS
Ce concours se déroulera du Ter au 31 Décembre 1993, & minui, (le cachet de la poste faisant foi)
del: nmereanvumedwg s

gognants seront désignés parmi parti U concours, par firage ou sorf,

par un jury, upresuvardumetﬂtomple?eleurh;l ndepunnputmetmrrepondu

dmmueretwedeutmneslesquestmsfgurmtsur(ebullemdepunnpuhon
ARTICLE 3 : MODALITES DU JEU
JLBSY;]:!&MB de participation seront découpés dans le numéro de Décembre 1993 du magazine

Mm(LE 4 : RELATION AVEC LES GAGNANTS

Les gagnants autoriseront foutes venfmsmmﬂbmdamabudtmdelmfwﬂum
fication d'identité o de domidiiation entrainera { annulafion leur particpation.
Les gagnants autorisent la société INFOGRAMES  utilisez, d fitre pul xmlre leur nom, adresse et
letxpwogrq)luewbenefxedﬁsouetesei/ouqulNFOGRAMES ef ALONE IN THE DARK,
comme suife de ce jeu-concours.
:\;WCLES SE dg]ON DESGAGN‘;EEseule AL du s

gognants sera ef exdusive m: ury. A cetfe par-

mmsdwrotnovwodrmleurbtﬂenndeptnx?om réponses  foutes les
queshonsdutwwn au plus tard, le 31 Décembre 1993, & minuit, etnmpteuse ve fout bullefin
incorre, raturé, illisible, ou rédigé en lm&eermngeressemwnsaderemnmen . Seront égale-
ment nul es bui nsdeposeshorslmme lo date de validité de e concours
Les seront personnellement avisés, ef les lofs seront envoyés avant le 29 FEVRIER 1994.
P lomeladureedupuhestanrimquunseuﬂotpmwermunememepenonm
ne peut parficiper au jeu qu'une seule fois. En outre, et dés lors qu'une personne a paridpé au
jeu, oucune personne résidant sous son fof, (méme nom, méme famille) ne peuty parficiper.
AR"(LEé CONTESTATION

La simple parfipation au je comporte une acceptation formelle des modalités du jeu et du pré-
sent réglement, et les parfipants renoncent d foufe contestation  ce flre.
%Inesuuu‘ltrb:emﬁvnemﬂwvuhnenesmmde desdelofs e -
outefois, et en cas mpossabﬁlepwungugm profiter de son lot, celui-ci pourra en faire
bénficer une ferce son choix.

ART](LU REMBOURSE}dAéﬂ DB I;RAIS DEPARTl(IPALON k ey
Les parficipants peuvent nder le remboursement de participations limité a une
demande par (mecmmmmfnmile)sut\uhnsed’unhnheulmflemgnmplede
mande éaite, adressée  INFOGRAMES, JEU ALONE IN THE DARK/(D-ROM, 84, Rue du Ter Mars

1943 69628 Villeurbanne Cedex.
e@mentpetﬂetreobiemsummpkdmmndeeaﬂeohmndre&se Le remboursement

des frais postaux sera fait sur simple demande écrite, sur la base du tarif postal lent.

fsTl(l.E LEREGFl‘eEMENT e e N oS

Qpemetre(  chez Maitre Agnés TETE, Huissier de justice domidliée ou

13, Rue d'Algérie, 69001 L

ARTICLE: RESPONSABlUTEDELASO(IETEORGANISATRI(E dokn

La société organisatrice ne saurait encourir une quelconque responsabilté si, en cos (e majev-
dbemnumummlept&sanwu?«mnawuenmodlh condifions.

erseteservelemsed'leum la possibilité de prolonger la période de participation.




Access, connu pour ses greens et ses balles blanches que | ¢

lon frappe @ coups de clubs, se met au film interactif. Am-
biance sombre, pardessus, chapeau mou, Under a Killing
Moon vous propose d'incarner le détective Tex Murphy que
vous enverrez corps en avant dans les décors 3D surfacés
de cette aventure interactive. Les personnages ont di-

rectement été filmés sur des jeux d'acteurs, puis inté- |

grés dans les décors informatiques. Le résultat a la Re-
turn to Zork est tout a fait splendide. Reste a savoir si le
scénario nous tiendra autant en haleine que les images nous
coupent le souffle.
Under a Killing Moon, CD-ROM PC, sortie prévue janvier 94.

OVERKILL CD 32

C'est une véritable pluie de nouveautés que l'on voit débouler ce
mois-ci sur CD32, avec les arrivées simultanées de Morph , D-Généra-
tion, ou Zool. Overkill vient & présent compléter le tableau, en prove-
nance de Mindscape. Il s'agit & d'un remake du grand classique De-
fender. Vous déplacez votre vaisseau en un scrolling horizontal, afin
de protéger vos hommes situés sur la surface de la planéte que vous
survolez, de vilains Aliens. L'animation d'Overkill est assez bonne, on
ne dénombre notamment pas moins de sept scrollings différentiels
en parallaxe. Les sprites sont animés avec fluidité, quelle que soit
leur taille. La bande son est également assez bonne, avec notam-
ment une musique d'intro “trash” trés réussie. Par contre, les gra-
phismes sont nettement en dessous de ce qu'on est en droit d'at-
tendre. A peine 32 couleurs affichées sur 256 000 possibles,
c'est vraiment trop peu ! De plus, le concept de Defender
étant assez ancien, le jeu ne fait pas le poids face aux
shoot'em up disponibles sur Super Famicom, Megadrive ou
méme NEC. A noter tout de méme qu'un second soft est pré-
sent sur le CD. un autre shootem up du nom de Lunar-C. Moins
réussi qu'Overkill, Lunar-C n'est qu'une pdle copie de Némésis, et la
encore, les graphismes sont décevants. Malgré cela, voila tout de

méme de quoi

T WO & vous faire pa-

tienter jusqu’'a
Uarrivéee de
shoot'em up
dignes de ce
nom, sur votre
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La révolution
continue!

C 0 M A N C H En

40 nouvelles missions!
Un programme amélioré, plus rapide,
plus réaliste, effets d'omhres saisissants
et détails maximum.

e

Disponible sur PC 3.5

UBI SOFT

Entertainment Software
28, Rue Armand Carrel
93100 Montreuil sous bois



Editeur : MIRAGE
Sortie préevue : DECEMBRE

La talentueuse équipe de Mirage

dirigée par Shaun Griffiths (ex-

Frére Bitmap) qui bosse sur

Rise of the Robots, est entrée

dans la derniére phase du

développement du jeu.

Badaboum ! Hop, c’est presque

fini ! La sueur va cesser de couler,

de s’étendre, programmeurs et gra-

phistes auront bientét la joie immense de

nous présenter leur jeu fini, ficelé, terminé.
Graphiquement parlant, le soft est terminé, vous pouvez
maintenant admirer des images du jeu définitives :
robots, décors, ambiances. Les animations, elles aussi,
sont bien intégrées, et pas de doute, elles sont magni-
fiques. Rappelons que Rise of the Robots est une sorte
de Street Fighter 2 mettant en scéne des robots de
métal, la oU des étres de chair @ tendance sanguino-

Voici un exemple de combat, vue de coté. Les robots, malgré leur lointe: S I R

) : . ; 2 /

poids dépassant allégrement la dizaine de tonnes, sont capables de Actuellement, les développeurs travaillent surtout sur

bouger dans tous les sens, de sauter, de projeter leurs jambes en lintelligence artificielle du programme, sur sa capacité
avant ou de saisir leur adversaire. & analyser vos déplacements, vos techniques de com-

el LG DT L bats, vos feintes, pour mieux lutter et vous éliminer.
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Bras mécaniques, griffes aiguisées, jambes puissantes prétes a écrabouiller tout ce qui bouge, pinces énormes :
faites votre choix, sélectionnez 'un des six robots avant de partir affronter les autres.

o . : . pEEE EEEE . u
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C’est sur ce point précis que Rise of the
Robots tentera de se démarquer des nom-
breux autres jeux de combats a la Street, qui
existent déja sur le marché micro, et ce
depuis toujours.

Rise of the Robots ne se contentera pas de
faire suivre les combats, hop-blam, bétement
comme ¢a ; avant chaque affrontement, une
scéne cinématique vous mettra dans la
sombre ambiance du jeu, présentant chaque
nouveau lutteur métallique. Mais ce n'est pas
tout, Rise of the Robots se propose méme de
vous mettre un petit goUt d'aventure dans la
bouche puisque vous devrez vous déplacer
d'une piéce a lautre par vous-méme, en pas-
sant dans les sombres couloirs de limmense
complexe qui cadre le scénario du jeu. Par
exemple, vous voyez un robot Cyborg au bout

b d Wt | [ FIL DE FER AUX SURFACES REALISTE ET COLORES

tonner, histoire de rire un bon coup. Une vue

panoramique de la piéce est affichée, avec vl T 52 - g : il .

le robot en fil de fer et quelques informations ~ Chaque r_o_bot a éte d.es_sme piece par piece, séparément : bras par ci. téte par la, .
jambes hop-la et tronc zim-boum. Entiérement pensé en 3D, Rise of the Robots a néces

sur sa constitution. Yous entrez, hop, le robot sité lutilisation de softs spécialisés de haut niveau. Nous vous présentons les étapes

vous attend, le combat peut alors commen- qui ont permis d'obtenir la qualité graphique et réaliste qui définit le jeu : fil de fer.

cer. Quand un des deux combattants prend le enveloppe. puis surfaces et couleurs.

dessus, lordinateur affiche le dernier rale du

perdant en placant une caméra a un autre

point de la piéce. Puis une nouvelle vyue est reprises avant d’arriver au bout du jeu. une sacrée bonne impression, croisons les

affichée, montrant le gagnant qui sort de la  Reste & attendre le mois prochain pour voir  doigts pour que le jeu terminé ne nous

piéce et se dirige vers un autre combat. débarquer la version finale de Rise of the décoive pas d'un poil.

L'action, d'un combat & lautre, est variée de  Robots. Ce “Work in Progress” nous a donné DEeREK DELA FUENTE.

par la nature méme des combattants. Vos

adversaires sont trés différents, et bien sir de

plus en plus difficiles a éliminer au fur et a

mesure que vous avancez dans le jeu. Aprés

chaque combat, 'ordinateur affiche tout un

tas d'informations et d'analyses sur laffronte-

ment qui vient de se dérouler : combien de

coups portés, de coups de pied, d'esquives,

etc... La bécane utilisera d'ailleurs ces don-

nées pour analyser votre fagcon de jouer et

rendre votre prochain adversaire plus difficile

a éliminer.

Il sera possible, bien sur, de jouer contre un

adversaire humain, chaque joueur choisira

alors le robot qu'il souhaite contréler parmi

les six disponibles dans le jeu. En mode solo,

vous choisissez également votre robot, puis

vous devez éliminer les cing autres a plusieurs

RISE OF THE ROBOTS
SUR AMIGA

En plus de la version PC et des versions CD-
ROM (PC. Mac et autres machines a venir...),
Mirage développe egalement Rise of the
Robots sur Amiga et Amiga 1200. Le jeu reste
le méme, seuls les graphismes perdent
quelques couleurs une fois arrives sur
Amiga. Par contre, sur Amiga 1200, les gra-
phismes sont identiques a la version PC. Les
scénes cinématiques seront, fort logique-
ment, plus courtes que sur les versions CD-
ROM PC ou Mac.




Ca vous dit de retour-
ner dans la maison de
7th Guest? De faire
une nouvelle visite de
I'inquiétante baraque?
C’est ce que les créa-
teurs de Trilobyte vont
nous proposer dans
%l‘:el)aues mois avec
e Hour. En atten-
dant nous avons joué
aux questions-ré-
ponses avec eux, his-
toire d’en savoir plus
sur un titre qui en met
déja plein les yeux.

Enfretien avec Graeme Devine, président de

Trilobyte, et Rob Landeros, directeur artistique.

par Andrew Burgess
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plus simples ou plus compli-
quées, a volonté. Dans The XI
Hour Il y a moins d’énigmes
avec des pléces d’échecs,
molins d’énigmes avec des
mots et plus d’épreuves oU
vous affronter un adversaire
Invisible; comme pour le jeu
des Infections qul vous ba-
lance sous la lentille d’'un mi-
croscope.

Rob Landeros: The XI Hour
ressemble plus & une chasse
au trésor. Nous encourage-
rons les joueurs a fouiller et
explorer la maison en détails,
a examiner tous les coins,
toutes les flssures. Il y aura
beaucoup d’éléments et de
réponses planquées, mails
également des fausses
pistes.

Parlons un peu du scénario,
de lintrigue de The Xl Hour.

Rob Landeros: Nous conti-
nuons de bosser avec Matt

The XI Hour vous renvoit dans la terrifiante maison Stauf. Cette fois vous vous bal-
laderez avec une lampe torche a la main. Bien plus flippant.

Costello qui avalt écrit le scé-
nario de The 7th Guest. Sans
écrire Uhistoire de The XI

Hour, c’est Wi qul a apporté
Uldée de départ: une coupu-
re de presse parle du meurtre
dune jounalsie. Nous avons trans-
porté Uhistoire Jusqu’a notre
présent, alors que The 7th
Guest avait tout du mélodrame

Gothique.

The Xl Hour est

plus contemporain, Il a tout
des psycho-thriller moderne.

Mais le lUen principal entre les

deux softs est que tout se
passe dans la méme maison.

Graeme Devine: The Xl Hour
est plus sarcastique que 7th

Guest, Il y a plus d'effets & b
David Lynch. Grophiquement le
soft est aussl plus évolué,
beaucoup plus détalllé.
Dans 7th Guest la maison
était trop propre, on ne sen-
tait pas suffilsamment le coté

Les images de The XI Hour sont entiérement en Super VGA. Cest beau. C'est trés beau. C'est magnifique.

RTB COMPUTER

CALL OR FAX NOW !

PRIX SPECIAL EN DIRECT D'ASIE
* CONSOLES ET SYSTEMES * NOUVEAUTES * JOYSTICK, CABLE, ADAPTATEUR *
* SNES * MEGADRIVE, CD ROM, PC ENGINE, GT, DUO ETC ...*
* SYSTEMES 80486 * HARDWARE, SOFTWARE * ACCESSOIRES INFORMATIQUES *

Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs

The XI Hour se veut plus gore que son prédecesseur. The
Tth Guest faisaient quelques clins d'eil 3 Twin Peaks, vi-
. siblement les créateurs de Trilobyte sont des fans de Da-
‘ vid Lynch, cette oreille ne vous rappelle pas Blue Velvet?

RM 1, HING LUNG SHOPPING CENTRE, 1/FL, 202 CASTLE
PEAK ROAD. KOWLOON, KONG KONG
TEL : (19) 852 728 4803 FAX : (19) 852 387 6066
TEL : (19) 852 729 6509 FAX : (19) 852 472 2498




Rob Stein Il (a ne

pas confondre avec Rob
Stein Il. Encore moins
avec Rob Stein I. Hola,
surtout pas!) en plein
boulot. Admirez ce qu'il
est capable de faire en
matant les photos qui ac-
compagnent cet article.
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hanté. Maintenant la
barque est toute sale,
Uamblance est totalement
différente. Il y a beau-

coup plus de scénes ci-
nématiques.

Rob Landeros: Les sé-
quences vidéo sont plus
nombreuses également,

avec notamment une Intro
spectaculaire. Le jeu
d’acteur est aussl plus appro-
fondl, plus professionnel. Les
émotions semblent plus réelles
la o0 7th Guest était par trop
théatral. Nous avons bossé avec
un metteur en scéne profession-
nel, David Wheeler. Il a travaillé
sur toutes sortes de projets, no-

tamment publicitaires et docu-
mentaires. Un personnage plein
de talents. Nous avons également
amélioré la qualité de nos vidéos,
nous utilisions le super VHS pour
7th Guest, maintenant nous fil-
mons en Beta et nous convertis-
sons en laserdisc (mercl 3DO).

D’autres améliorations
techniques?

Graeme Devine: 8Bien

sOr. The Xl hour est en-
tierement en SVGA, les
Images sont compa-

tibles avec le format
MPEG. The XI Hour af-

fiche 30 Images par secon-

de, c’est la qualité télévision.
Nous avons falt un grand pas en
avant en ce qul concerne les
mouvements de caméras, no-
tamment pour les vues rappro-
chées des objets, ces
animations sont moins décou-
sues. Ce n’est pas évident &

réaliser, Il faut faire trés atten-
tion aux effets de lumiéres, par
exemple. Nous avons égale-
ment passé beaucoup de temps
& bosser sur YDX, notre outil
maison pour compacter et écrire
les scénarios. YDX en est & sa
seconde génération, ce qul ser-
vira pour les prochains produits
Trilobyte. L'expériece de 7th
Guest a payé, The Xl Hour aura
demandé deux fols moins de
temps de travail alors qu’il y a
entre 20 & 40 gigas octets de
données.

Des projets pour Uavenir?

Graeme Devine: Aprés The XI
Hour, nous avons 3 ou 4 projets
qul sont déja en cours de discu-
tion. Il est encore un peu tot
pour en parler. Nous garderons
la direction prise vers 'angoisse
et Uhorreur. The Xl Hour sera
notre dernler projet édité par
Virgin, ensuite nous deviendrons
éditeurs. Nous sommes en plel-
ne transition. Nous travaillons
également avec d’'autres déve-
loppeurs, nous alderons a les
éditer.
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“Il était une fois, dans une
m lointaine galaxie.... Une pé-

riode de guerre civile. Les
C{ﬂﬂ(oﬁwc. vaisseaux Rebels, surgis-
sant d'une base secréte,
remportent leur premiére victoire
sur les forces du mal de VEmpire
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Les Rebels préparent |'attaque de I'Etoile Noire. Les mouvements de caméras sont
aussi complets que ceux d'un film avec rotation et travelling autour des vaisseaux.

Visiblement,
votre présence

n'est pas inco-
EDITEUR : gnito. Les sol-
LUCASARTS dats de I'Empire *
GENRE : vous réservent |
ACTION un accueil cha- e
NOTICE VF : 17 leureux.... Eheh. -
NOMBRE DE Le déplacement

surréaliste des
personnages

JOUEURS : 1
NERE DE DISC : 1

CONTROLE : sexplique par
JOYSTICK ] I'utilisation
SOURIS*CLAVIER d'images de syn-

thése. Eh oui, le
soldat que vous "
voyez n'existe
que grice a de

GRAPHISME : VGA
SON : S.BLASTER
S.BLASTER PRO
S.BLASTER 16
PRO AUDIO*ARIA
SPECTRUM 16

savants caculs o ©+ r.

galactique, qui, sous le comman-
dement de Dark Vador, régne sur
la galaxie d'une main de fer. L'Em-
pire, quoiqu’il en soit, est loin
d’étre vaincu, et de nombreux
jeunes pilotes rejoignent UAlliance
Rebelle, dans l'espoir de restaurer
la liberté.” Ainsi débute la fabuleu-
se histoire de George Lucas.

Bien plus proche du film que X-
Wing, Rebel Assault se propose de
vous plonger dans la peau d'une
nouvelle recrue a linstar de Luke
Skywalker. Ce jeune pilote, prét a
donner sa vie a lAlliance, recoit la
visite inopinée des deux androides
de la princesse Leia, retenue pri-
sonniére. Il décide alors, avec la
complicité d'Obi-wWan Kenobi, de

GRAVIS ULTRASOUND

GRAPHISME ....18
BRUITAGE ....... 19
MUSIQUE ......... 19
ANIMATION.....19
MANIABILITE..17
DUREE DE VIE .18
ORIGINALITE...18

¥
-

Les phases de combats spatiaux se rapprochent considérablement de celles d’X-Wing. Néanmoins,
on ne dirige plus que le viseur et non le vaisseau.

Lt

386/25 Lecteur
]
386/40 Lecteur double vitesse

[IHIHRE 1

CRILOTS

SCHRE

s‘engager

au sein de

lAlliance et

de devenir

ainsi un grand pi-

lote comme l'était son pére.

Si Rebel Assault aborde plusieurs
aspects de la Trilogie, il s’en
éloigne a plusieurs reprises en ex-
trapdélant certains passages ou en
en mélangeant d’'autres. A titre
d'exemple, l'épisode de la planéte
de glace se trouve dans “L'Empire
contre-attaque” et non dans “La
Guerre des Etoiles”. Mais qu'impor-
te, Lucas Arts fait les choses si
bien, que l'on a perpétuellement
lUimpression de revivre Uhistoire
comme si l'on y était. De plus, le
nombre de passages inexploités -il
n‘existe notamment aucune réfé-
rence au “Retour du Jedi“- laisse
entrevoir qu'il pourrait bien y avoir
un seconde volet de Rebel As-
sault, pour notre plus grand bon-
heur.

L'introduction de chaque nouveau
chapitre s'effectue a travers de su-
perbes séquences vidéo ou en
images de synthése. Mais l'am-
biance atteint son paroxysme,
grace a la bande sonore. On re-
trouve avec plaisir le bruit halluci-
nant des X-Wing et le vrombisse-
ment agressif des Tie-Fighters sur
fond de musique originale. Le
rendu est un modéle du genre et il
ne faut pas plus de 30 secondes

A Epoustouflant ! Tant au niveau
artistique que technique.

A Les musiques et les bruitages
sont entierement digitalisés a
partir de la bande originale du
film. Quel réalisme !

A Bien que les scénes d'action
s'appuient sur des séquences
d’'images précalculées, il de-
meure possible de se déplacer
un tant soit peu.

A Le soft tourne correctement
avec un lecteur CD simple vi-
tesse.

V¥V La grande difficulté de Rebel

Assault est en partie due @ une

maniabilité trés pointue. Un en-

trainement poussé s'avére in-
dispensable.



La grande précision des détails traduit bien cette irrésistible envie de bien faire, des équipes de

LucasArts. En pleine action, ce X-Wing parait plus vrai que nature. i e !
siéme personne” étant surement

due au fait que vous vous voyez
sur l'écran comme si vous parliez
de vous a la troisieme personne.
Bref, je disais donc que l'on évo-
lue constamment dans un décor
précalculé. C'est-a-dire que l'envi-
ronnement est lu en temps réel
sur le CD, puis affiché a l'écran,
exactement comme dans “The 7th
Guest”, par exemple. Mais c'est la
que LucasArts nous offre son
génie. Malgré qu'il s'agisse de
parcours figés, il est possible de
se déplacer, et par l@ méme d'in-
fluer sur la position des images.
Ainsi, le film est v sur le CD, “dé-
pour vous propulser en plein Mais je vous l'accorde, nous formé” en fonction des mouve-
coeur de 'épopée. Rap- sommes quand méme la@ ment de votre vaisseau, puis affi-
pellez-vous, je disais pour parler du jeu. ché a lUécran. Certes, cette
déja ¢a d'X-Wing. Eh On distingue quatre variation ne peut en aucun cas
bien, c'est encore phases différentes. La vous autoriser un demi-tour, mais
bien plus flagrant premiére nommée “vol elle reste amplement suffisante
maintenant .et ca lest a la troisiéme person- pour passer d'un coté a l'autre de
a tel point, que l'on ne” vous place derriere U'écran. Le déplacement des
peut considérer Rebel votre appareil en train Sprites est ui aussi fantastique
Assault comme un film in- d'évoluer dans un décor avec des effets de flou renforcant
teractif et non comme un jeu. précalculé, lappellation de “troi- d'autant plus limpression de vi-
" *Ig tesse. La seconde phase est
Les dialogues : x basée sur une vue satellite. Cette
étant en ver- : 4 e L fois-ci, votre vaisseau est repré-
sion originale, ) ey senté de haut avec un curseur
une option au- T, devant li. Hormis le fait que ce vi-
to'i”,l“,'f affi- JUES seur doit étre placé sur Uadversai-
d'age? I'écran, re a détruire, vous pouvez accélé-
ce qui peut en P %
faciliter gran- ‘ rer ou dece_alerer. _L.o encore, 'il
dement la com- P s'agit de décor précalculé mais
préhension. g 3 lordinateur calculant la déforma-
Une version tion de l'image en temps réel
francaise verra (genre Mode 7 de la SuperFami-
le jour en com), le vaisseau peut monter ou
début d'année === descendre afin d’accélérer ou de ;
prochaine (uni- : ralentir. La troisiéme phase vous  [ICIEES BILIIS

e T YA | attague d'un Quadripode Impial.

les textes). votre appareil. Contrairement a X-
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“Le vaisseau de la princesse Leia contenant les plans “...Celle-ci ne dispose que de trés peu de temps “En dernier recours, Z6P0 et D2-R2 parviennent a quitter

de |'attaque de |’ Alliance Rebelle, tombe aux mains pour confier un message holographique a D2-R2, le vaisseau a bord d'une capsule de sauvetage. Mais Leia
de Dark Vador...” son robot serviteur.” est retenue prisonniere...”



wing, vous ne déplacez que le
viseur et non le vaisseau. Enfin,
ce n'est pas tout a fait vrai. Vous
déplacez en fait les deux a la
fois. C’'est un peu déroutant mais
on s'y fait rapidement. £nfin, la
derniére phase, unique dans le
jeu, consiste @ déplacer Luke
dans un dédale de couloir. Yous
devez affrontez les soldats de
UEmpire et emprunter

les bons couloirs

jusqu’a la sortie.

Il est difficile de

noter le coété

maniabilité d'un

tel programme,

ne serait-ce

que par la

cause de ce sys-

téme de décor

précalculé. On peut

donc considérer que

¢a ne lest pas, vu que lon

ne peut pas faire ce que l'on veut.
£n revanche, c'est parfait lorsqu'il
s'agit de tirer ou de déplacer son
vaisseau de lextérieur, mais il est
indéniable qu’un entrainement
s'impose pour atteindre le degré
de précision requis.

Les sondes de |'Empire (Probe Droids) s’enfoncent dans cette grotte. Vous avez pour
mission d'en détruire la plus grande partie. La technique de jeu est pratiquement tou-
jours la méme, cest-a-dire que vous devrez évoluer dans un décor précalculé, en l'oc-
currence les galeries d’une grotte, et lus en temps réel sur le CD.

L'histoire vous
est résumée a
travers une su-
perbe présen-
tation. lci, une
vue de la tou-
relle du Falcon
Millenium.

L3 5l

Si, par malheur, vous ve-

niez a rater une

phase, vous devriez

la recommencer

jusqu’a l'épuise-

ment de vos trois

vaisseaux. De-

vant la difficulté

et la longueur du

jeu, on vous deé-

livre un mot de

passe tous les trois

niveaux, ce qui vous

évite de tout recommencer.
Mais attention, Rebel Assault
n’'est constitué que d'action pure
et dure. Pas question de réflé-
chir ou d’'élaborer une stratégie
a la X-Wing, les seules qualités
requises étant le réflexe, la pré-
cision et la rapidité. De plus, de

nombreuses scénes, méme si
elles difféerent sur la forme, sont
identiques sur le fond. C'est un
peu comme dans “Comanche
Maxximum overkill” oU vous ne
pourriez pas faire ce que vous
voulez. Mais encore une fois,
c’est tellement bien fait, que lon
s'en rend @ peine compte...
Autre point remarquable, Rebel
Assault tourne plutét bien sur un
lecteur simple vitesse, bien qu'il
soit préférable de disposer d’'un
CD-ROM double vitesse. La ma-
chine, quant & elle, pourra étre
un “simple” 386 DX 40. A titre
d’exemple, la vitesse d'afficha-
ge est de 15 images par secon-
de sur un lecteur double vitesse,
couplé avec un 486SX33. Le
programme reconnait aussi la
plupart des cartes sonores, y
compris la fameuse UltraSound
et la grande majorité des ma-
nettes de jeux, bien qu'aucun
bouton spécial ne soit exploité.
Ah oui, un dernier détail, il vous
faut disposer d'un minimum de 2
Mo de mémoire vive. Pour finir, je
dirais simplement que

Rebel Assault m'a ébloui

par sa réalisation et que TR

j’en suis encore baba. §i
Ca, pour exploiter le CD- §
ROM, ¢a l'exploite ! Voila
donc un soft grandiose,
une superproduction
comme seuls savent le jae
faire les Américains, bref,

du trés grand LucasArts !

LORD RETOURNE SA VESTE
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STAR DESTROYER ATTACH

Aprés la phase d'entrainement, la bataille peut enfin commencer. La
base de Tatooine se voit menacée par un Croiseur de I'Empire. L'aler-
fe est donnée, et vous voild assis a bord de votre premier X-Wing.
Votre mission consiste a affaiblir un croiseur Impérial en anéantissant
sa puissance de fir et ses moyens de communication. Dans une secon-
de phase, vous lancez vos torpilles pour venir a bout de I'engin.

TATOOINE ATIACH

La perte d'un croiseur n'a malheureusement pu empécher la destruc-
fion de | base de Tatooine, et provoquer ainsi la perte du Lieutenant
Turland Hack, le responsable du controle. Vous prenez en chasse les
trois Tie Figthers, et devez les abattre avant &u’ils ne puissent s'échap-
per. De rage, vous décidez de “netioyer” Mos Eisley, une base de
|'Empire, ou sont réunis en grand nombre, les robots impériaux.

ASTEROID FIELD CHASE

Vous vous échappez de justesse du Space Port de Mos Eisley, pris en
chasse par un groupe de chasseurs Tie. Vous vous engouffrez dans un
champ d'astéroides, en espérant que les pilotes de I'%mpire ne pour-
ront vous suivre. Voire réussite ne fient qu'a la précision de vos gestes
ef d la rapidité de vos réflexes. Ce passage est frés similaire  ce que
vous avez vécu lors de |'entrainement.

_—
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IMPERIAL PROBE DROIDS

L'Alliance Rebelle établie une nouvelle base sur la planéte glacée du
systeme Hoth. Mais Dark Vador sentant un trouble dans la force, il
decide d'envoyer des sondes sur cette derniére. Vous n'avez pas
d'autre choix que d'eliminer un a un ces mouchards électronigues. La
poursuite demarre dans les grotfes. L encore, vous évoluez ﬂans un
decor précalculé tout en gurgum une certaine liberté de mouvement.

IMPERIAL WALHERS

Dark Vador ne s'était donc pas trompé. La destruction des sondes fra-
hit votre présence et |’Em5)ire delégue quelques-uns de ses Quadri-
podes sur IE surface de la planéte. La seule issue réside dans |'atiaque
de ces monstres d'acier. Pour ce faire, vous devez atteindre foutes
les parties du Quadripodes en effectuant autant de passages que
nécessaire.

STORMTROOPERS.

Votre bataille avec les Walkers a nettement affaibli votre appareil, qui
finit par se “crasher” dans le désert de neige. Non loin d'une base in-
vmtivnr les troupes de I'Empire, ou vous pourrez trouver un nouvel
X-Wing. Enfiérement en images de synthese, cefte phase met vos

réflexes  rude épreuve. Chaque embranchement donne lieu a des

LHIHLE FILUTS
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combats au pistolet laser.
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PROTECT REBEL TRANSPORT

Vous parvenez tout juste a vous échapper ef rejoignez vos coequi-
piers. F’endum ce temps, |'Empire confinue de repandre son souffle
destructeur sur 'un de vos derniers croiseurs. Sans plus attendre, vous

partez défendre le Calomari de ses envahisseurs. Ces combats, qui
vous placent face aux Tie Fighters, ressemblent beaucoup a ceux que
I'on trouve dans X-Wing.

“YAVIN TRAINING

Vous allez bientot affronter la plus redoutable des armes que I'Empire
n'ait jamais construite : |'Etoile Noire. Pefite planéte artificelle, elle est
capable de venir a hout de planétes entiéres. Vous vous trouvez sur
Yavin. Vous subirez un dernier entrainement dans le canyon, consistant
a détruire des cibles et a vous diriger dans |'étroit couloir, exactement
comme si vous vous frouviez dans la tranchée de |'Etoile Noire.

TIE ATTACH

L'Empire, inquiété par votre grande résistance, deécide de vous
prendre par surprise. Helas, vous voila le plus rapide, et vous infer-
ceﬂtez les chasseurs Tie bien avant qu'ils puissent atfeindre la base.

n combat terrible s'engage alors. Ce passage est identique, ou

presque, au niveau 10.

»
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I]EHTHSTHH SURFAC

Le grand jour est arrivé. L'Alliance Rebelle unit ses dernigres forces

au sein de cette vague d'attaques, et s'appréte a nettoyer la surface

de I'Etoile Noire. Cetfe phase vue de haut, est extrémement délica-

te. |l s'uFit de détruire le maximum de canons a une vitesse hallud-

nante. Il'est cependant possible de monter ef de descendre, ef d'in-
fluer ainsi sur la vitesse de déplacement.

SURFACE CANON

Surpris par la puissance de 'attague, Dark Vador donne I'ordre
d'éliminer la planéte de Yavin. L'immense canon laser s'appréte a
entamer son fir, lorsque vous |;lnlangez dans ses entrailles. Vous

devez faire vite car le sort de I'Afliance est en jeu. Cest I'un des mo-
ments le plus impressionnant de |'histoire. Quel grand jeu !

DEATH STAR TRENCH

Vous foncez vers la tranchée de I'Etoile Noire. En effet, c'est au bout
de cette derniére que se trouve la seule enfrée permettant d‘a-
teindre le réacteur de la planéte ariificielle. Vous plongez dans cette
derniére d la recherche de lo minuscule bouche d‘aération. Ce mo-
ment frés intense est entrecoupé de séquences a couper le souffle.
Jamais |'action n'a 16 aussi intense.
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Rebel Assault est sans conteste LE premier jeu exploitant vraiment les capacités du CD-ROM. De-
puis le temps qu’on lattendait, ce CD-ROM, on commencait par perdre espoir. Certes, avant Rebel,
on a eu quelques moments de bonheur dont le point d’orgue a été assurément The 7th Guest, mais
ces productions étaient si peu interactives, qu'il était difficile a tout un chacun d'y adhérer. On pou-
vait les qualifier trés certainement de somptueuses réalisations graphiques, mais difficilement d'ex-
cellents jeux. On commencait méme a se demander s'il était possible de faire un “vrai® jeu sur CD-
ROM, on se voyait déja condamné a se contenter d’adaptations “talkies” des versions floppy et de
magnifiqgues compil’ d'images de synthése pour frustrés d'lmagina. Mais voila, c'était sans compter
sur LucasArts... Lucas, préfixe 6 combien symbolique pour toute une génération, celle qui a vécu
les yeux ouverts, par grand écran interposeé, le réve d'immensités étoilées balayées par le passa-
ge furtif de chasseurs spatiaux, celle qui serait marquée a jamais par la Force, UAlliance Rebelle et
le fascinant Dark Vador. Lucas, celui qui a permis au réve de devenir réalité au cinéma, a fait de
méme sur CD. Il y aura désormais un “avant” et un “aprés” Rebel Assault.

REBEL
ASSAULT,
L'ANNEE ZERO
DU CD-ROM

Pas étonnant, quand on voit I'esprit
dans lequel le soft a été congu. Vince
Lee, I'hnomme-orchestre de Rebel As-
sault, a la fois concepteur, coordina-
teur et programmeur, a ainsi été
chargé de la lourde tdche de fester la
faisabilité d'un jeu Star Wars sur CD-
ROM. L'idée de base était simple, il
a toujours été question d'un jeu d'ar-
cade/action d’une douzaine de ni-
veaux, avec quelques sceénes inter-
médiaires, beaucoup de vidéo et des
passages de survol de planéte. Nous
voulions créer un jeu exploitant vrai-
ment les capacités du CD-ROM, mais
surtout passionnant @ jouer”. Mais
I'idée n’est pas tout, car pour réussir
@ ne pas décevoir les fans de la trilo-
gie, ceux qui en avait pris plein les
yeux avec les effets spéciaux d’ILM,
encore fallait-il surmonter les difficul-
tés inhérentes au développement d’un

M A K

jeu CD. “Le probléme de base était de
développer des techniques de com-
pression. Il fallait que le jeu fourne et
se décompresse en temps réel, pour
pouvoir optimiser I'interactivité et la
fluidité de I'animation.” Des expé-
riences, effectuées @ I'aide d‘outils in-
ternes, pour créer notamment les fer-
rains @ survoler, étaient suffisamment
convaincantes pour que le projet
puisse suivre son cours. “En fait, nous
n‘avons jamais cessé d’‘expérimenter
pendant tout le femps du développe-
ment, et le concept de base a ainsi
évolué au gré des possibilités tech-
niques.” Le script complet que Vince
avait écrit est ainsi devenu de plus en
plus cinématique. “Nous avions déci-
dé d’employer des acteurs pour cer-
taines vidéos afin d’inclure des dia-
logues, et finalement, nous nous
sommes apercu que nous pouvions
intégrer la bande originale de John
Williams.” En fait, Rebel Assault a été
réalisé comme un véritable film,
grdce a un oufil qu’a développé
Vince, le SMUSH. “C’est un outil de
compression qui integre graphismes,
animations, bruitages, etc., et qui

permet de les combiner @ partir d'un
planning, comme lors du montage
d'un film.” Vince a pu ainsi visualiser
chaque scéne en variant les “effets”, a
sa guise.

3D STUDIO,
ENCORE ET
TOUJOURS

S'il était tout seul pendant les deux
premiers mois du projet, Vince est
bientot aidé par Ron Lussier, le prin-
cipal graphiste de Rebel Assault.
“Nous avons passé tout un week-end
a fout essayer pour voir comment le
moteur du jeu et les outils de com-
pression fonctionneraient.” En avril
1992, ils ont réalisé un niveau com-
plet de démo sur lequel ils se sont
fondés pour le reste du jeu. L'équipe
s'est peu a peu agrandie. “Nous
avions généralement enfre quatre et
dix personnes fravaillant principale-
ment sur les graphismes et les ani-
mations, @ divers stades du dévelop-
pement.” Les exigences en la matiére

L'HOMME-CLE DU PROJET REBEL ASSAULT.

Vince Lee a rejoint LucasArts il y a quelques années, aprés avoir fini ses études a l'Université de
Berkeley oU il avait étudié la robotique et le controle microprocesseur. Pendant sa premiére année
universitaire, il s’est acheté un Amiga et a appris @ compiler et @ programmer tout seul. Il a ensuite

33 essayé de créer un jeu qu'il a présenté a des
groupes de consommateurs régionaux. A l'une
de ces démonstrations, il a rencontré un produc-
teur de LucasArts qui Wi a proposé de présenter
sa candidature @ LucasArts. A la fin de ses

. études, pendant la Guerre du Golfe, il s’est
rendu compte que la plupart des postes aux-
quels il postulait ne lintéressaient pas du tout. Il

} a donc repris contact avec LucasArts, s'est pré-
senté a Uentretien et a été engagé comme pro-
grammeur Amiga. Rebel Assault est son premier
grand projet sur PC.

Vince Lee et Casey Donahue Ackley, I'heureuse
producirice de Rebel Assault. On le serait @ moins

étaient si importantes que le départe-
ment “graphismes” de LucasArts s’est
doté de quatre graphistes 3D perma-
nents, au lieu d'un seul au début du
développement. Ron confirme que
“presque tout a été réalisé en 3D ren-
dering sous Autodesk 3D Studio,
méme si certains effets ont été faits
d‘abord en 2D sur Mac, puis intégrés
ensuite sur les arriere-plans 3D.” Les
décors naissent généralement d’une
carte de formes grises sur lesquelles
ont été appliquées couleurs et tex-
tures. La modélisation des objets a
nécessité une attention toute particu-
liere de la part de Ron. “Presque tous
les modeles sont originaux. Den
Colon et moi, nous avons construit la
plupart des modéles. Den a fait le
Walker et le Star Destroyer, et j'ai fait
le X-Wing, le A-Wing, et les Snows-
peeders. Parfois, nous partions des
magquettes en plastique.” Pour le X-
Wing, ils ont méme pu le comparer
aux maquettes @ grande échelle qu‘a
congues ILM pour la trilogie. Ron a
ensuite élaboré des sections 2D qui
ont ensuite été assemblées en un mo-
dele en 3D fil de fer avant d'étre retra-
vaillées. “Toute la création a été fait
en haute-résolution, mais nous avons
préféré I'abandonner car elle ralentis-
sait frop le jeu.” A l'instar d'ILM qui a
repoussé-les limites des effets spé-
ciaux cinématographiques, LucasArts
a réussi le méme exploit sur CD-
ROM. George Lucas, qui a vu le jeu,
est trés enthousiaste. Gage de qualité
s'il en est.

CALOR
Propos recueillis par
ANDREW BURGESS
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Le département
“graphismes” de
i, - “n+f LucasArts s'est

1% 1 1. 3§ agrandi @ cause
*1 it des exigences de
~“-f Rebel Assault.
Alors qu'il n'y

% avait au départ
qu‘un seul gra-
phiste 3D perma-
nent, ils sont
maintenant quatre
@ s'atteler @
I'ouvrage.

Ron Lussier,
le principal
graphiste

de Rebel
Assault, a
travaillé
presque
exclusive-
ment sur Au-
todesk 3D
Studio pour
nous offrir
des écrans
inoubliables.

Comme peut en témoigner ce détail d'une aile d'’X-Wing, tous les gra-
phismes de Rebel Assault ont été créés en haute-résolution, mais cette
derniere a été abandonnée car elle ralentissait frop le jeu. Bon sang,

quand on voit ce qu‘on rate !

Chaque séquence est d'abord esquis-
sée dans un storyboard précis, ou
sont expliqués a la fois les ma-
noeuvres que doit faire le joueur et
les effets de mise en scéne, comme
les zooms, les cuts, efc.

Un modeéle 3D en fil de fer est ensuite
calculé.

Parallélement aux objets, on met en

place le décor, toujours en fil de fer.

"/' ./,: I/

On intégre ensuite des objets plus tra-
vaillés comme les arbres.

LL

La premiére étape de modélisation des

objets, et notamment des vaisseaux,
consiste d‘abord a dessiner en 2D les
différents éléments composant |'objet.

Enfin, “il ne reste plus qu'a” appliquer
les textures et a animer le fout.

Une premiére couche de texture est ap-
pliquée sur les montagnes.

% a7/
Enfin, le résultat final, ce que vous
voyez sur voire moniteur.
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Tres beau mais pas tres original

Des jeux d'aventure,

(-) on en voit sortir
&m des tonnes par
@ﬂ] ?c mois, balayant

des thémes connus et archi
connus, du médiéval-fantastique
a la science fiction, en passant
par les enquétes policiéres. La-
byrinth of Time exploite cepen-
dant un sujet trop
rare, le voyage
dans le temps.
Dans Labyrinth of
Time, 'enjeu est
de taille. Il faut af-
fronter le Roi Mi-
nos, 4@ travers
diverses époques,
pour U'empécher
de chambouler le

7 21 ] 5 1) 2 7 ) e

EDITEUR :
ELECTRONIC
ARTS
GENRE :
AVENTURE

NOTICE VO : 13

NOMERE DE
JOUEURS : 1
CONTROLE :
SOURIS
SON : ADLIB

SOUNDBLASTER
VIDEO : VGA
SVGA
GRAPHISME...17
BRUITAGE...... 17
MUSIQUE ....... 17

ANIMATION .....

ERGONOMIE...17
DUREE DE VIE16
ORIGINALITE .13

CONFIGURATION

386 SX 16, 2 MO
RAM Lecteur
simple vitesse

190

On ccrystal Cliff, facing south

On se retrouve
donc dans un univers assez cu-
rieux - un peu comme dans le
pays des Merveilles d’'Alice - oU
les époques sont “exilées” sur
des ilots volants communicant
exclusivement par porte tempo-
relle interposée. D'un ilot @ un
autre - et donc d'une époque a
une autre-, on doit donc trouver
le moyen de progresser, de
transgresser les lois dictées par
U'affreux Minos. C'est un jeu
d'aventure tout ce qu’il y a de
plus classique avec une vue sub-

p,

On c mountain rood, facing ecst

KNS

jective des lieux traversés et des
déplacements @ la Dungeon
Master. L'interface est simple et
efficace, dotée d’'un auto-map-
ping trés pratique. Le seul regret
qu’on peut avoir en ce qui
concerne le jeu-méme, c'est que
l'univers visité est d’'un vide in-
commensurable. Pas ame qui vi-
ve, pas une seule personne a qui
lUon pourrait taper la causette,
juste des couloirs et des salles a
traverser. Des chambres d'un hé-
tel contemporain au dédale la-
byrinthique d’'un palace crétois
en passant par les couloirs d'un
vaisseau spatial futuriste ou un

L'univers de jeu rassemble plusieurs périodes temporelles sur plusieurs ilots dans les nuages.

Le tout étant de trouver le moyen d'aller dun ilot a I'autre.

bar américain typiquement “fif-
ties”, les écrans sont un véritable
régal pour les yeux. L.e probléme
étant que tout ca ne bouge pas
énormément. Les écrans sont gé-
néralement fixes, @ part les
portes qui s'ouvrent, des piéces
de monnaie qui tombent, ca
manque un peu de vie. Coté son,
les musiques sont extrémement
variées et traduisent parfaite-
ment lambiance. De méme, les
bruitages sont omniprésents, mé-
me si l'on regrette atrocement le
manque de voix digits. C'est
d'ailleurs presque une hérésie :
un jeu CD-Rom sans voix digit, on
aura tout vu. Pour conclure, mé-
me si Labyrinth of Time est un
bon jeu trés bien réalisé, il reste
trop classique voire trop modeste
CALOR

pour le support CD.

A Le théme du voyage dans le
temps permet de visiter de nom-
breux lieux variés. Dépaysant.
A Les nombreux écrans en 3D
rendering sont décidément a
tomber par terre.

A L'ambiance musicale est
vraiment réussie et trés variée.
¥ Un jeu d’'aventure des plus
classiques, on s'attendait a
quelque chose de révolution-
naire, mais non...

¥V Pas de voix digit sur un CD-
Rom, est-ce possible ?



PACK LOGICIELS =555
Des prix qui dcnneni

envie de jover...

* INDIANA JONES® ET LA DERNIERE CROISADE™
* BATTLEHAWKS 1942@

* THEIR FINEST HOUR : THE BATTLE OF BRITAIN®
* THE SECRET OF MONKEY ISLAND®

* STUNT CAR RACER

* CARRIER COMMAND

* MANCHESTER UNITED

+ 1 tapis sovris
+ 1 Magazine "joystick" gratvit

ur : The Battle of Britain ® and

ind © LucasArts Entertainment Company. All rights reserved. © Krisalis Software Ltd. ©

d. All rights reserved - Used under authorization - Made in USA. Trademarks are aknowledged
ammond. © Rainbird Software.

9
(3
2
2
>
e
2
]
®
>
)
&
@
]
3
S
S
a
2
s
T
=
r=
]
@
-
8
=
S
€
<
>
£
&
a
=
S
o
£
]
=
&
a
T
2
€
w
a
t
<
@
a

r respective owners. The Secret of Monkey Island ® , Their Finest Ho!

-asfilm L

sArts TM, (c) 1992 Lu

rademarks of Lu

LEISURE SUIT LARRY 5
KING’S QUEST 5

RED BARON

PICK’N PILE

BAT

PRO TENNIS TOUR
NIGHT HUNTER

IRON LORD

+ 1 tapis sovris
+ 1 Magazine "|oysilck" gu!ull

ynamix, Inc. 1991. All rights
nc. ® 1991 Sierra On-Line, Inc.

Iron Lord, Pick’n Pile, Night Hunter : © Ubi Soft; Pro Tennis Tour : © Ubi Soft © Blue Byte; BAT : © Ubi Soft © Computer’s

Dream; Red Baron : TM designates trademark of Dynamix, Inc. ® is a registered trademark of Dy
reserved. King's Quest V, Leisure Suit Larry 5 : ® is a registered trademark of Sierra On-Line, |




\ e
%
N\

Une intrigue

sympa, mais

une animation

limite

devait rester qu'un
programme d’'ac-
tion/aventure, ce se-
rait sans 'ombre d’'un
doute “La légende de Zelda”.
Ce soft, développé par les
équipes 6 combien compé-
tentes de chez Nintendo, a
connu un tel succés que Phi-
lips en a racheté la licence
pour le por-

\ ter sur CDI.

Si vous ne

t__a connaissez

& )| Pos ce

@/} L"~—"“-Z'} conte, voila
=20 N~ s

71 une excellen-

te occasion de

mettre le

doigt dans

~ lUengrenage
infernal de
Zelda et de
vous y collez
de longues

heures durant.

L’histoire prend sa source sur
lile de Koridai, lieu paisible ou
régne une immense joie de
vivre... Hélas, linfame Ganon et
sa troupe viennent envahir ce
paradis et enlever la superbe
princesse Zelda. C'est alors
qu’'un message divin vous sup-
plie de rétablir la paix en déli-
vrant la belle, et en débarrassant

(e de ces
visages du
démon, étre P
hideux et f
singuliére- f
ment hos-
tiles. Sur les
conseils de
Gwoman, qui
vous confie
généreuse-
ment 'un de §
ses tapis vo- I
lants, vous i
vous rendez
sur Koridai dans l'idée d'ac-
complir votre noble mission...
L'ile se décompose en plu-
sieurs endroits, qu'il vous fau-
dra visiter un @ un. Pour cela,
vous déplacez votre personna-
ge sur un superbe décor de
fond et sur un scrolling horizon-
tal. Les premiers monstres ne
tardent pas @ vous chercher
quelques embrouvuilles, et vous
devrez vous défendre du mieux
que vous le pouvez, a laide de
votre épée. A ce propos, le pé-
riphérique idéal reste le Joy-
pad, bien que la manette a
infrarouge convienne a peu

prés. Mais ne vous attendez
pas @ une maniabilité d'enfer.
On est @ des années lumiéres
de la console. £n combinant
diverses positions de manette,
il est aussi possible d'ouvrir des
portes ou de piocher un objet
dans son sac magique.

Mais si Uintrigue de Link est
passionnante, l'action n‘en est
pas moins répétitive et le
joueur risque de se lasser rapi-
dement, sans parler de l'ani-
mation qui, sans étre mauvaise,
est loin d’étre fantastique. Bref,
les amateurs y trouveront
quand méme de longues
heures d’amusement.

NOMBRE D LORD RETOURNE SA VESTE
DUEURS

BRUITAG

MUSIQ

ANIMA 0 ' A On retrouve 'ambiance

MANIAE DY des jeux d'aventure que l'on

DUREE D trouve habituellement sur

DRIGINA consoles.

ADAPTHA C A Le nombre important de
niveaux prolonge d'autant la
durée de vie du programme.
A La musique est carrément
géniale.
¥ Les nombreux dessins ani-

ol més qui entrecoupent le jeu

sont d’'une qualité trés trés
moyenne. Quel dommage !
V¥ L’action demeure trés ré-
pétitive.




La nouvelle Console 32 bit, Lecture CD Audio, Livrée avec 2 Jeux (Diggers & Oscar)

FMV sur option : 1490 F

VOUS OFFRE
SON CONTRAT BLEU

(Généralement réservé aux Professionnels)
Pour tout achat de configuration :
- Assistance HOT LINE par Numéro Vert
- Prét de Matériel en remplacement si la
réparation nécessite plus de 3 jours ouvrables.
- Tarif préférentiel sur les achats futurs
- Priorité pour le SAV
- Gratuité des installations et test des périphériques
- Réinstallation et formatage de votre disque dur.
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D/GENERATION 249F  ROBOCOD 2 289 F QO «k\'oQﬁ W G e »
JURASSICPARK ~ *  MORTAL COMBAT * 065\&\0 0\,4(%)?(} 3 < 5 <& OP‘ & “Q’( '\)ed@ “er\& Q{a
foied : o o <
ZOOL 279 F  SENSIBLE SOCCER ‘ﬂ?}}‘%‘ 990 @;‘6 A ‘59 Py,
Premiers pas Infographie .
AMIGA 1200 2490 F AMIGA 1200 2490 F Nos Disques Durs sont formatés et installés
GENLOCK PAL 1890F = 4Mo+HorogeetCOPro 2990 F avec le WB 3.0 ¢t Excellence! 2.0
N°1 TITLER 590 F True Paint 990 F (Traitement de Texte avec dictionnaire)
Total : 4870 F Total : 6470 F Autres capacités, nous consulter
PRIX DE LA CONFIGURATION : PRIX DE LA CONFIGURATION : ~ FESSSNSESSERESR S —————
5690 F 80Mo 2190 Frs 80 Mo 2300 Frs
120Mo 2790 Frs 120 Mo 3100 Frs

Total Mémoire Vive : 2 Mo

PERIPHERIQUES A1200

Extension DKB 1200 0Ko : 1290 F
Extension DKB 1200 1Mo : 1590 F
Extension DKB 1200 Co-PRO+1Mo : 1790 F
Extension MM 1200 1Mo : 1790 F
Extension MM 1200 5Mo : 2690 F
Extension PCMCIA 4Mo : 1490 F
Scanner 256 gris et Ham8 2 3190E

PERIPHERIQUES AMIGA

: 3190 F

490 F
: 8590 F
14290 F

True Paint
I)l’nnl IV AGA
De

Karafonts

Interface MIDI
Bars&Pipes Pro | F
Bars&Pipes Junior |
Scanner 16 gris et Ham Deluxe Music 2.0
Lecteur 3.5 DD

Epson 6500 (24 bits)
Tablette Summagraphics A4
Home Music Kit

Fun Color (HAMS tous Amiga) 890 F
Alimentation A500/600/1200 : 450 F |
Megachip (2Mo chip A2000/A500): 1790 F

3 SAS Lattice 6.
590 F AREXX

\mm Professional

Depuis 1988, Mad est
exclusivement au service des
utilisateurs Amiga, et offre
une qualité de service
jamais démentie.

T (33) 1487811 65

;: .
i e Lamaniihe . oo (33) 1 42 80 66 49

75009 Paris

Prix et promotions applicables le mois de parution du magazine.

Total Mémoire Vive : 7TMo

INFOGRAPHIL ET P.A.O.

890 Frs
: 790 Frs

: 590 Frs

DEVELOPPEMENT
:2490 Frs De 3

: 379 Frs  Que

: 790 Frs Dis

CECI N’EST QU’UN CONDEN

AMIGA 4000/ 30 :
+ disque dur 170 Mo : 9990 Frs TTC

S.A.V. MAD

Nous réparons 95% des Micros
: 1690 Frs en 48 heures ouvrables.
: 1590 Frs Clients province : 48 heures
650 Frs - (I(‘Ini\ transport.
890 Frs Devis sur demande.
690 Frs
590 Frs

Brilliance

Morph +

Vista Pro 3.0
Copy Frangais :

Page Setter 3.0

Gold Disk Type

\Y LON) (018 ) Le Crédit traditionnel (Libre)
© 525Frs DSS + 990 Frs 3 fois sans frais pour 1500 F et +
: 2490 Frs  Bars&Pipes Pro 2 Us + 3200 Frs 4 fois sans frais pour 4000 F et +
: 990 Frs Modules B&P 440 Frs Fournit : Fiche de salaire, RIB,
: 990 Frs SuperJam! 990 Frs quittance EDF et carte ID

PROMO DISQUE DUR
IDE pour A2000

80 MEGA

790 Frs
790 Frs
420 Frs
{ CONSULTEZ-NOUS 120 MEGA

NOUS CONSULTER

BON DE COMMANDE a découper ou recopier >
a retourner a MAD, 42 rue Lamartine 75009 PARIS
Je désire commander les produits sui R
......................................... au prix de : P~
au.prix.de.. v
Pour un total de ............ oF s
que L regle par é
cheque ci-joint &
QcartebleueN°l I EE B L LT EL LRI a
Date d' explralron <
Signature Q
32 frais d' expedpn 110 Frs ou port ddi. = el

Envoi express sous 48 heures pour tout produit en stock



- Une aventure galactique de grande

Phili ofS Votre mission, si toutefois yous lac-
‘ (e > ] ceptez, va consister a retrouver le RO ;

| temple de Malkhout, dans le- ¥ r———— ‘
quel se trouve détenue pri- o ’
sonniére £ta Caréne, prin-

cesse de la sagesse.

3 Mais lignoble Khork b~
< ,' n'‘est pas disposé a se - 7
—=F7 T - laisser faire, et de nom- ;
{ E‘B J breuses épreuves vont e '

> venir se mettre en tra-
vers de votre progres-

bt - _—
Q x - sion. Qu'a cela ne tien-
——c 7

s ne, votre soif de vérité, @& d \ -
Voussfenez de franchir votre envie de déchiffrer . i -
A ! ; - ‘_._4-‘ O\
le systeme d Hoghmat}.__ T o — A le mystére de Kether est . -’/ \
Vogre va|s§eag s appre- - .- plus forte que votre peur, et 4 .
te a atterrir. Lommence 9 . vous vous lancez téte bais- Y .

alof's 't'.':f. v'mz I°"9|"e S sée a la recherche de la belle

4‘_{%;;""}‘::;2 |:':istéej_ - princesse. Ah oui, j'oubliais. J'ai
omis de vous dire que cette char-

mante déesse de la sagesse, et

La grande aventure de Kether va elle seule, connaissait les ré- UNE ANIMATIION
SURPRENANTE

EDITEUR : vous emporter dans un monde poNses que VOUS YOUS posez sur
5 futuriste, @ la recherche du sa- cette planéte mystérieuse. Cela

PHILIPS : S e . . ; :
voir. Ce n'est d'ailleurs surement explique peut étre pourquoi vous Le jeu débute par un résumé de

:EI:-FOEN' pas par hasard que l'on peut désirez tant la rencontrer. Malheu- Uhistoire de vive voix sur des sé-
REFLEXION apercevoir, lors de la phase d’'in-  reusment, nous n'en somme pas ld, quences d'images fixes plus belles
NOTICE VF : 12 troduction, un clin d'oeil au Mo- et vous devrez patienter de les unes que les autres. Cette intro-
NOMEBRE DE nolith de “2001, Odyssée de U'Es- longues heures avant de pouvoir duction va vous permettre de
JOUEURS : 1 pace”. Kether, c’est le nom d'une émettre le désir de voir cette mer- mieux comprendre votre mission

planéte oubliée, un monde si veilleuse £ta. en vous présentant notamment
lointain que l'on en parle comme Malkhor, le personnage que vous
d'un astre mythique, d’'une lé-

gende mystérieuse.

GRAPHISME ....18

MANIABILITE..17
DUREE DE VIE.13
ORIGINALITE...12

A Les séquences d'arcade sont
d’'une splendeur rarissime.

A Grace au support CD, les brui-
tages sont absolument fabu-
leux et la cerise sur le gateau,
c’'est que les dialogues sont
en francais, que demander
de plus.

A Un mélange habile d'action,
d’'aventure et de réflexion.

¥ Une maniabilité quelquefois

un petit peu limite, mais bon,

rien de bien grave.

Lorsque vous franchissez un des systémes sé-
lectionnés, vous vous retrouvez au beau milieu
du temple. L3, votre tache consiste a retrouver
les différents éléments qui vous libéreront
I'accés au temple de Malkhout, derniére
épreuve de Kether.




Votre personnage n’étant pas immortel, loin de la, vous pourrez lui redon-
ner les forces nécessaire en récoltant les grosses boules d'énergie qui se
présentent devant vous.

incarnez. Comme je vous l'expli-
quais plus haut, vous devez fran-
chir les quatre temples contenant
les quatre éléments qui, une fois
unis, libéreront l'accés au fameux
sanctuaire de Malkhout. Kether se
divise en trois phases distinctes.
La premiére, la plus attractive,
vous place aux commandes d’'un
vaisseau qu’il vous faut piloter
dans un environnement trés hosti-
le. Cette partie requiert une gran-
de habilité et une précision extré-

me. On peut toutefois regretter
limpossibilité de tirer de temps a
autre, ce qui finit par rendre l'ac-
tion monotone. La seconde

_ phase ressemble & s'y méprendre

@ un jeu de roles somme toute
classique. Yous devez retrouver
votre chemin dans un iabyrinthe
de couloirs, et visiter chaque
piéce importante afin de réunir
les quatre éléments principaux de
lUaventure. Mais la comparaison
s'arréte la, Kether restant a tout

La qualité des graphismes est totalement irréprochable, avec des “anti-
aliasing” de la mort et des effets de fondus trés bien incorporés dans le
jeu. Nous voila dans I'une des piéces du temple d’Hochmatt.

moment un jeu simple, accessible
@ tous. La troisiéme et derniére
partie (intégrée au labyrinthe)
consiste @ résoudre une énigme
qui, lorsque c'est chose faite, dé-
bloque votre progression. ILy en a
donc pour tous les gouts. Mais Ke-
ther, c'est avant tout une finition
soignée et une excellente exploi-
tation de la machine. Les images
sont toujours splendides,
et la vitesse de l'anima-
tion assez surprenante.
Bien entendu, il est pos-
sible de sauvegarder une

A}

- ‘ et b "
Les séquences d'arcade sont nombreuses et relativement impressionnantes. Vous évoluez
sur un décor précalculé (sur Silicon Graphics tout de méme), et vous devez éviter toutes
sortes d'obstacles. De plus, c'est rapide et relativement fluide.

partie en cours. Les personnes
plaidant pour la facilité seront
comblées. La notice contient
lUintégralité des plans des
cing temples, ainsi qu'une
aide aux énigmes. Si avec ¢a
VOous n'y arrivez pas, je ne ré-
ponds plus de rien.

Pour conclure, je dirais simple-
ment que Kether est l'un des
meilleurs programmes dispo-
nibles, & U'heure actuelle, sur la
machine de Philips.

LORD RETOURNE SON CASQUE
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Tres rigolo mais injouable au Joypad

Si vous ne connaissez pas American Laser
Games dans le milieu informatique, je suis
prét a parier que vous avez déja vu quelques-
unes de leurs productions. Mad Dog Mc Cree
m est trés certainement le plus connu de tous.
Le meuble comprend un écran géant sur le-
O quel on peut apercevoir tout un gros tas de
sales cowboys, que vous devez éliminer avec
lUaide du fusil optique se trouvant a trois
meétres de
Uécran. C'est
exactement
ce que vous
allez devoir
faire sur votre
3DO chérie.
Le jeu débute
par une su-
perbe présen-
tation, o0 un
coyote aux
poils blancs et
au chapeau
de cuir vous
explique que
cette petite ville bien paisible du
Texas subit constamment les as-
saults de Mc Cree et de ses
hommes. Vous jouez le role de Luky
Luke, et vous devez débarrasser la
région, une bonne fois pour toutes,
de ces batards de bandits. Aprés
une bréve séance d'entrainement sur |
des bouteilles, vous vous lancez a la
recherche de la bande de malfrats. De par la structure
du jeu, vous devez, dans un premier temps, choisir un
endroit parmi quatre, dans lequel vous voulez faire le
ménage. Lorsque vous réussissez a rétablir la justice
dans ces quatre endroits, vous avancez dans Uhistoire,
et d'autres lieux s'offrent @ vous... jusqu'a ce que vous
parveniez a la fin du jeu. Bien entendu, vous ne devez

A Bien que l'on soit loin ¥ C’est quasiment in-
des 25 images par secon- jouable avec la manette
de, les séquences de film d'origine.

sont en plein écran.

¥ La qualité de limage
A Le maniement du pisto- laisse un peu & désirer.
let donne une dimension Une durée de vie trés li-
nouvelle a laction. mitée.

A Un fun d'enfer.

tirer que sur les méchants, sans jamais toucher les gen-
tils. Pour ce faire, vous disposez soit de la manette, soit
du pistolet vendu séparément. Dans le premier cas, ce
n‘est méme pas la peine d'y penser, c'est quasiment in-
jouable. pour la seconde solution il faudra attendre
quelques semaines le pistolet n'étant pas
disponible.Le réapprovisionnement de l'arme est on ne
peut plus simple. Il suffit, pour cela,
de viser la bande en bas de U'écran.
L’action se déroule toujours en
plein écran, mais la qualité de
limage est assez médiocre ; cela
est d0 @ la décompression des sé-
quences par softs. Mais je vous ras-
sure, si l'on est bien loin de la ver-
sion arcade (en laser disc), c’est
tout de méme fort acceptable,
compte tenu de la rapidité (environ
12 images par seconde). Le plus
gros probléme vient en fait de la
durée de vie du programme et de la
jouabilité au joypad, quasiment iné-
sistante, ont auraient aimés pouvoir
disposer du pistolet dés la sortie du
jeu. Hic ! Malgré ¢a, Mad Dog reste
un soft bourré de fun.

LORD RETOUNE SA VESTE




La Qualité

Les Prix

La Compétence

Les Services

DISQUETTES

CD-ROM

Betrayal at rondor
Body Blows

Blue Force

Cobra Mission
Comanche
Cyberace

Day of the Tentacle
Dune 2

EOB 3 Vf

Eight ball deluxe
F15 Strike Eagle 3
Fields of glory
Flashback

Flight Simulator 5
Goblins 3

GP Forlula One
Lands of Lore Vf
The Legacy

Metal and Lace
Might and Magic 5
Pinball Dreams
Privateer

Master of Orion
Kasparov

NHL Football
Dracula

NHL Hockey

The Patrician
Street Fighter 2
Pirats Gold VF
Prince of Persia 2
Return of Phantom
Seal Team

: 299/279
: 245/239
: 299/289
: 399/389
:319/299
:NC
: 319/299
: 279/269
: 279/269
: 299/289
: 289/275
: 289/275
: 219/209
: 385/350
:NC
: 289/275
: 299/289
: 279/250
: 399/389
:NC
: 245/230
1 319/299
:359/325
: 299/289
:319/299
: 299/279
:299/289
:249/229
: 249/229
" :289/275
: 249/229
: 279/250
: 299/289

Serpent Isle

Silver seed
Shadow Caster
Space quest V
Space Hulk

Spear of Destiny
Strike commander
Tactical Operations
Stronghold
Genesia

Syndicate
Terminator 2029
Operation Scour
Tornado
Underworld IT

Veil of Darkness
Xwing

Imperial Pursuit
Wing Commander Ac
Genesia

Harpoon 2
Forgotten Castle
Elite 2

Terminator Rampage
Level 5
Mechwarrior

Sam and Max
B-Wing

Jurassik Park
Alone in the dark 2
Inferno

StoneKeep

Theme Park

: 279/250
1 125/115
: 319/299
: 279/250
: 279/250
: 2791250
: 279/250
1 120/115
:299/289
: 299/289
: 279/250
: 279/250
: 150/140
: 319/299
: 279/250
: 279/250
:319/299
: 159/149
: 249/225
: 299/289
:NC

:NC

:NC

:NC

:NC
:NC

:NC
:NC
:NC
:NC

Blue Force
Dune

EOB3 vo
Gobliins 1
Gobliins 2
Inca

Indy 4
Vampire Coffin
Dinosaur Eggs
King's Quest 5
King's Quest 6
Aegis

:319/299
: 350/339
: 349/339
: 289/260
: 289/260
:319/299
:319/309
: 379/350
: 379/350
: 319/299
: 3191299
:499/479

Legend of Kyrandia : 379/350

Lord of the ring
M.Dog M.Cree
Return of Phantom
Ringworld
Seventh Guest
Shuttle

Star Trek
Underworld 1+2
Jurasssic Park
Return to Zork
F15 III

: 399/389
: 350/325
: 339/325
:299/279
: 399/389
: 399/389
:NC

: 299/285
:NC

: 429/399
: 499/450

DISPONIBLE

DO

0 Frs

486 DX - 33

486 DX2- 66

256 Ko Cache

4 Mo Ram 70 ns
CarteSVGAIMoVLB

Ecran SVGA 14"

Controleur VLB

Floppy 3"1/2

Disque Dur 250 Mo

Boitier Mini-Tour

Clavier étendu

Souris

9.580 Frs TTC

256 Ko Cache
4 Mo Ram 70 ns
CarteSVGATMoVLB
Ecran SVGA 14"
Controleur VLB
Floppy 3"1/2
Disue Dur 250 Mo
Boitier Mini-Tour
Clavier étendu
Souris

11.200 Frs TTIC

Sound Blaster 2.0
Sound Blaster Pro
Sound blaster 16 Basic
Sound blaster 16 ASP
Wave Blaster

Midi Blaster

CDROM 300Ko/S
CDROM [50Ko/S
Thrustmaster FCS
Thrustmaster WCS 11
Speaker ALTEC : 2600 Frs
Voice Blaster : 890 Frs
Real Magic + Zork :NC

: 590 Frs
: 790 Frs
: 1200 Frs
: 1690 Frs
: 1490 Frs
: 1590 Frs
: 2300 Frs
: 1400 Frs
: 590 Frs
: 990 Frs

Le Club

Logitheque d'occasion
Rachat de jeux d'occasions
Prix club sur le neuf(2ecol)

Hot Line Technique
Disquettes de démo

Cadeau de bienvenue:

tapis de souris collector

Adhésion a I'année : 150 Frs

Commande sur papier libre a retourner a L.LE.S. (Futur Vision).

25, rue d'Hauteville - 75010 Paris Tél : 42.46.56.38.

Horaires : de 10h00 a 19h00 coupure de 14h00 a 15h00
Du Lundi au Samedi

Modes de reglement : Cheque / Mandat / Contre-remboursement

Frais de port: ~ Coliéco : 20 Frs/jeu ou 30 Frs a partir de 2 jeux.
Colissimo : 30 Frs/jeu ou 40 Frs a partir de 2 jeux.
Contre remboursement : 65 Frs/jeu




EDITEUR :
VIACOM NEW
MEDIA
GENRE :
AVENTURE
NOTICE VO : 12
NOMEBRE DE
JOUEURS : 1
CONTROLE :
SOURIS
SON : ADLIB
SOUNDBLASTER
S.BLASTER PRO
ADLIE GOLG
SOUND MASTER 2
PRO AUDIO
SYSTEM
VIDEO : VGA
SVGA
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En cette fin de XIXe

siécle, Dracula, dit le
rom JrRlncessdes: iTe-
@ﬂ ? fj nébres, est de re-

tour, de nouveau

prét a vous planter ses canines

dans le cou pour faire le plein

d’'hémoglobine ! Yous, vous

étes Alexandre Morris,

un jeune homme origi-

naire du Texas. Vous

vous étes installé de-

puis quelques mois @

Londres, ou, outre le

fait que vous soyez

fiancé, vous enquétez

sur l'étrange et récente

disparition de votre fre-

re Quincey. Rapide-

ment, vous découvrirez

que laffaire n'est pas

trés catholique -c’est le cas de

le dire- et que les créatures

auxquelles vous allez vous frot-
ter n‘ont plus rien de vivant !

Aprés Sherlock Holmes Consul-

ting Detective, Dracula Unlea-

shed est le nouveau film

Le pére de votre fiancé est retrouvé mort dans son lit, terrassé par une crise cardiaque.
Mais pourquoi cette intense expression de terreur sur son visage ?

interactif des éditions Viacom.
Aprés le polar, U'éditeur s’at-
taque carrément au film d’hor-
reur, tout en conservant ce

style typiquement “British”.

Résultat des amours hybrides
entre un film et un jeu vidéo,
Dracula n’est pas un jeu
d’'aventure comme les autres.
En effet, toutes les scénes im-
portantes de l'aventure sont
jouées par des acteurs en
chair et en os (avec de la peau
autour), puis digitalisées pour
apparaitre en Full Motion Video
sur 'écran de votre PC. Bien
que l'on sente que les auteurs
n‘aient pas bénéficié du méme
budget que celui du “Dracula”
de Coppola, force est d’avouer
que les acteurs sont plutot

A Les scénes en fFull Motion
‘Video. jouées par de vrais
acteurs, sont trés réussies.
A L'ambiance “Angleterre fin
du siécle dernier/épouvan-
te” donne bien vite le ton.
A Les graphismes sont somp-
tueux.
¥ Le jeu est intégralement en
anglais, parlé dans la plu-
part des cas. L
WV L'interactivité est assez
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Dés que le sommeil vous gagne, vous plongez dans des cauchemars aussi atroces que
prémonitoires.

bons et les ambiances
glauques a souhait !

Par contre, le jeu posséde le
méme défaut que les films en

suivre toutes les subtilités du
scénario, surtout que certains
personnoges ont un accent a
couper a la machette. Heu-

scénes, comme avec
un magnétoscope.

Au cours de vos mul-
tiples rencontres, vous
récolterez des objets,
des indices et des
adresses, qu’'un car-
net a spirale vous ai-
dera @ mémoriser.
Vous pourrez vous deé-
placer en caléche
dans Londres, télé-
phoner, envoyer et re-
cevoir des télégrammes...
Mais attention, le temps aussi
a son importance vous
n'‘avez que quatre jours et
quatre nuits pour résoudre
U'énigme, et chaque déplace-
ment, chaque entrevue, vous
fait perdre un peu plus de
temps. Il est en plus indispen-
sable de dormir et de se ravi-
tailler pour survivre a ce
dangereux périple.
L'interface de Dracula est
simple et efficace : un systé-
me d’'icones met a portée
d’'un clic de souris toutes les
actions fondamentales du
jeu, et U'on peut sauvegarder

des scénes filmées, sont en
SVGA, donc d'une finesse ra-
re, et collent parfaitement a
U'ambiance. Quant a la mu-
sique, lorsqu’elle ne reprend
pas des symphonies cé-
lébres, elle est du genre mu-
sique de film d’horreur, avec
de longs accords lancinants
et inquiétants.

Bref, Dracula Unleashed est
un jeu envoutant, oU, grace a
la superbe réalisation, le
joueur se trouve plongé mal-
gré Wi dans l'épouvante. Ce-
pendant, son interactivité
rédvuite et le fait qu'il soit inté-
gralement en anglais, sont

une partie a tout moment.
Les graphismes, a 'exception

V.O. non sous-titrés : il faut
quasiment étre bilingue pour

reusement, on peut revision-
ner a volonté les différentes

deux défauts de taille.

"50"

1669 - NICKLAUS UNLIMITED GOLF » )
3D CONSTRUCTION KIT 2 s M M 1 .
TTH GUEST - CDROM - .
ATRAN I .
ACB Or"(E PAC:T.C .
1% 7(9
A:JDM‘S}' 2 . 8
M”OA.'UUS\"L’O?A 249 us » L]
A320 AIRBUS (USA) kLl u -] "
ALIEN BREED SPECIAL ED 8 19 » "
L‘\!L.‘DZ(AL’SA 200) & n -
L} L] .
M\'E N THE DARK . 29 4 i . w
ANCIENT ART OF WAR IN THE SXIES 248 us % "A.CO‘«NO?"\A"O\”’U . . 169 TS Of 128 129 129
APOCALYPSE 19 . 1 I I z K]LTVS Sl.'Pr\ 'Y‘-'HOL"" 19 n
ARABIAN KNIGHTS 1% F14TOM CAT CDROM LASER 12 - 129
ARCHER MACLEANS POOL STRIXE EAGL .{)‘J('\GS O\TO‘\O\CF)‘CRE us us 69
TAC & ol 1 199 w S —
V83 HARRIER ASSAULT w -] 648 ™ -} M9 (SPEECH ACCESSORY)
811 FLYING FORTRESS 19 oM

RAGNAROCK

RALLROAD TYCOON DEWXE 99
TRAINBOW ISLANDS Ul ™

REACH FOR THE SKIES us W -
RED BARRON MISSION BULLDER 169
RETURN OF THE PHANTOM 2
ROAD RASH 19

FI\.‘FAS"IC WOV..')S -] -2 .;.09
FA PREMIER LEAGUE FOOTBALL i m 19
FIELDS OF GLORY

BATTLETECH 2 CDROM 148
BENEATH STEEL SKY w us
!.ADE OF DESTINY 29 d

FIRST SAMURAI
FIRST SAM MEGA LO MANA- 19 19
FLASHBACK

FLIGHT SIMULATOR § e
FLIGHT OF THE INTRUDER L] L] L]
FLIGHT SIM § (PARIS SCENERY DISX) . s
FOUTBALL CRAZY (ANCO) 169 169 .
TORMULA ONE GRAND PRIX w w us
F!OM‘PACEMRTS FTBALL "W

ILUES BROTHERS

B.L’S BROTHERS CDROM. 19
BODY BLOWS 19 n
CAMPAICN 2 us us il
CAESAR % w 29
(CASTLES I (A1200) w us
CHAMPIONSHIP MANAGER 19 19 19
CMO\SH?)‘.ANACENSJSO\ ] 89 L]

19 .

SECRETOF MONKEYIL .o 18 120

WING COMMANDER | 1 14
WING COMMANDER 2 E
WING COM. 2 SPECIAL OPS | 18
WING COM. 2 SPECIAL OPS 2 18
WING COMMANDER ACADEMY 229
WOLFPACK CDROM ]
WORLD CLASS RUGBY (5 NAT) 129 129 129

SHADOW OF THE COMET ; 23
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sente plus
le célébre simulateur de
Microprose. Nettement
amélioré dans cette troi-
siéme version, F15 Strike

Eagle Il utilise les der-
niéres techniques en matiére de
graphismes et gére la plupart
des manettes de la mort. Si vous
étes un inconditionnel de la
marque Thrusmaster, sachez
que F15 reconnait méme le pa-
lonnier ! Bref, de quoi se
prendre pour un pi-
lote de 'US Air force.
Comme je vous le di-
sais juste avant, le
programme utilise
les techniques les
plus évoluées, avec
le texturage de sur-
face. Le résultat est
extrémement pro-
bant, avec un sol qui ressemble
enfin @ quelque chose et un ciel

EDITEUR :
'V”CROPRC_)SE d’'une beauté inouie. Qui peut le  pareil, l'un jouant le réle de pilo-
SII\EI:S'LVI-'\QTEEUR moins peut le plus, le soft gére te et l'autre celui du navigateur.
NOTICE VO : également l'éblovissement lors- Co6té missions, elles sont pas-
18 qu'on se trouve face au soleil, et sionnantes bien qu'un peu répé-
NOMBRE DE Il est inconstestable que la ver- la baisse de visibilité lors de la titives, mais “nobody is perfect”.
JOUEURS : 2 sion CD est nettement plus inté- traversée d'un nuage de fumée “The CD-ROM version includes
CONTROLE : (IR NEERVISE  ou de la couche nuageuse. FI5 an extended...”. Ah, merde ! La
%‘-(.ﬁygg disquettes. Toutgfois, le jey se distingue également par ses version CD-ROM inclut une pré-
JOYSTICK n‘ayant pas change d'un poil, il options d'aide au pilotage. En  sentation largement étendue.
SON : ADLIB serait stupide de racheter le CD effet, vous pouvez opter pour Pour ceux qui se passionnent
SOUNDBLASTER Si vous possedez dé¢ja le soft. une simulation de haut niveau pour les images de synthése,
S.BLASTER PRO Enfin, si vous ne maitrisez pas la ou au contraire confier la plu- celle-ci en est remplie pendant
PRO AUDIO ERENENC RN I[N  part des taches a lordinateur, plus de trois minutes. Un vrai ré-
RCS)EIEISIBRI:/IJ%Z Vvous heurﬁerez aun _m_anL_JeI an- de fagon & ce que vous n‘ayez gal ! Autre innovation, vous
VIDEO : VGA glais (ennérement digitalisé sur pratiquement rien a faire. Enfin, pourrez consulter un historique
le CD), ce qui n'est pas le cas il est possible de jouer @ deux du zing, et vous instruire sur Uuti-

GRAPHISME....18

de la version floppy. via un cdable Null Modem ou un lisation de 'armement et des
BRUITAGE....... 17

NOTE ADAPTATION CD : 14/20 Modem, de s'affronter en face @ instruments a travers le tutorial

XI\LIJIRIIIX%%N """ 12 face ou de piloter le méme ap- prévu a cet effet. Microprose fait
MANIABILITE .16 enfin un effort en nous offrant,
DUREE DE VIE17 . une fois n'est pas coutume, une

adaptation exploitant un mini-
mum la fabuleuse capacité du

disc laser. LORD CASQUE NOIR

A La présentation. entiére-
ment en images de synthé-
se, est un petit
chef-d'oeuvre.

A Le CD comprend un histo-
rique de l'avion, ainsi
qu’une partie du manuel

¥ Le jeu lui-méme n'a pas su-

bi d’'amélioration . La mu-

sigue d’intro est archi-nulle.

6%

CONFIGURATION
MINMUM :
386 SX & 2 MO
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EDITEUR :
PRESTO STUDIO
GENRE :
AVENTURE
NOTICE VO : 10
NOMBRE DE
JOUEURS : 1
CONTROLE :
SOURIS
EXTENSION
MEMOIRE : 8BMO
SON : ADLIB
SOUNDBLASTER
VIDEO : VGA

GRAPHISME...16
BRUITAGE...... 16
MUSIQUE ....... 16
ANIMATION ...13
MANIABILITE.15
DUREE DE VIE10
ORIGINALITE .14

CONFIGURATION
MINMUM :
386 33
LECTEUR CD
DOUBLE VITESSE
(RECOMMANDE)
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Du raytracin
de quy;Iité :

e ﬁ'@ Déja sorti sur
« W}rﬂ Macintosh il y
a de cela

quelques mois, The Journey-
man Project n'a pas pris une ri-
de et bénéficie, avec cette
version tournant sous Windows
(en plein écran), d’'une adapta-
tion fort réussie. On se deman-
dait toujours pourquoi les jeux
sur Macintosh étaient plus
beaux, plus esthétiques. Ben
voild, on peut y répondre main-
tenant : c’est parce que les
créateurs sur Macintosh

ont bon goUt. La
moindre fonte, la
moindre couleur se

trouve juste la ou il le

faut, quand il le faut.

Du coup, cette version
identique a loriginal va

vous permettre de vous
plonger dans un univers
absolument fascinant.

Dans ce jeu, vous incarnez un
agent de la sécurité devant ré-
cupérer différents objets et em-
pécher un robot de détruire
votre monde. Rien que cela,
me direz-vous, mais heureuse-
ment, vous étes équipé d'un
matériel sophistiqué. Grace a
la vue subjective, vous allez
voir tous les décors du jeu au

messages que vous
adresse la sécurité,
ou bien de savoir en
permanence quels
objets vous transpor-
tez. Justement, on
vous informe qu’il
faut vous rendre au
centre de controle.

Au terme de la séquence d'intro, le personnage chausse
ses lunettes. Voila, I'interface est en place.

travers de lunettes. Ces lu-
nettes, qui permettent du coup
d’'afficher des tas de trucs sans
que cela nuise a laspect sub-
jectif des écrans, permettent
de prendre connaissance de

LENT, MAIS
BEAU

C’est parti : en cli-
quant sur des
fléeches de direction,
VOUs pouvez avancer
case par case, com-
me dans Dungeon
Master. Les déplace-
ments sont assez
lents, ou du moins
lents @ arriver. Une
fois que vous bougez,
c’'est rapide, mais le
logiciel met un certain temps,
voire un temps certain, a ré-
agir. Les décors dans lesquels
vous évoluez, sont d'une beau-
té rare dans l'univers du jeu. Au
mur, des textures, des effets
d’'ombres et de lumiéres : tout
est mis en oeuvre pour que
Ulambiance soit présente. De
méme, et ¢a aussi participe a
la beauté de 'ensemble, la
bande son est incroyable. La
musique, trés impressionnante
sans étre clinquante, vous ac-
compagne durant la partie
comme dans un réve. Les brui-

A Le graphisme est techni-
quement impeccable et de
bon gout de surcroit.
AL'ambiance est extréme-
ment prenante.

ALa qualité des sons est ex-
cellente.

¥ Il faut 8 Mo de mémoire,
faute de quoi le jeu ne démar-
re pas.

¥ Sans lecteur de CD double
vitesse, les temps de charge-
ment sont d'une lenteur redou-
table.




tages, quant a eux,
sont tout bonne-
ment excellents :
voix de robots, per-
sonnages humains
s'exprimant de vive
voix ; tout contribue
a ce que Vous Yous
y croyiez. L'ouvertu-
re des portes donne
lieu & une dé-
bauche de “click” et
de “pshiii” du
meilleur effet. Au
cours de vos périgri-
nations, qui vous
ameéneront a voya-
ger dans le temps,
vous rencontrerez
de nombreux personnages.
Les robots, d'une beauté a
couper le souffle, sont en
images de synthése réalisées
au moyen de la technologie
Raytracing. Pour finir sur une
note moins enthousiaste,

il est toutefois a signaler que
le jeu nécessite 8 Mo de RAM
(faute de quoi, ¢a ne marche
pas du tout) et que sans lec-
teur de CD double vitesse, le
jeu est trés lent (et la partie
se termine un peu trop vite).
Excepté ces dé-
fauts, liés au fait
que le jeu tourne
sous Windows
avec des drivers
Quick Time (four-
nis sur le CD),
Journeyman est un

jeu passionnant.
Moulinex

Que dire devant la beauté de ces paysages extérieurs ?
Et en plus, ¢a bouge.

bots
sont
ani-
més,
parfois
de
mau-
vaises
inten-
tions
mais
tou-
jours
de
main
de

maitre.




Stellar 7
revient g ans

apres...

depuis toutes ses années. Il est
donc normal que du coté des
graphismes, ¢a arrache carré-
ment. Le décor de fond passe
en je ne sais pas combien de

LA PLUS BELLE

Ol

T

couleurs (mais plus qu’il n’en
faut pour que ce soit drélement
joli). De méme, si la représenta-
tion des vaisseaux reste vecto-
rielle, la plupart d’entre eux

®

VERSION

Voila plus de hvuit ans
que Stellar 7 hante les

DY NAWV

[®0]

: ,]“- s : . circuits des micro-ordina-
-llj:[lj RS teurs. Sortie a lorigine
DNTRO! sur Apple Il, puis sur Cé4,

DYPAD ST, PC... cette derniére moutu-
et > re profite des progrés techno-
:'[‘I:' o logiques qui ont été accomplis
| Ll
l“n”u : o
MANIF

RIGI J‘ 0

"l“ J

-

el 5 oo

événement de voir la
tornade déferler sur
CD-ROM, mais fran-
chement, rien n’'a
changé. Rien de ma-
jeur, j'entends. Pas
¥l de S-VGA, pas de
# voix digits... Certes,
“ on nous offre juste la
possibilité d'écouter tous les
thémes musicaux a votre gui-
se, mais bon... Reste que Tor-
nado est un excellent simulateur
-Lord Casque Noir ne s’en est
pas remis- au réalisme et a la
durée de vie poussée. Un bon
choix, si vous voulez agrandir
votre collec’ de CD, mais sans
plus. Dommage !

.

CALOR

liorés, par rapport Qux versic
A Les bruitages sont hal

A Dynamix a largcmcm
tion générale du soft.

¥ L'intérét du soft est un peu di;aassé On

s'ennvuie rapidement.

sont recouverts
de textures de
la mort. Il y a
méme des ob-
jets transparents
! Pas mal, non ?
Mais le plus gé-
nial de tout,
c'est la qualité
des bruitages.
Les explosions
provoquent des
bruits ultra
sourds qui pé-
tent le téléviseur
a tous les
coups. C'est ab-

solument fantas-
. tique, bien que
¢a revienne un
peu cher a la
longue, mais
quand on aime,

2
. G

W

AH
AMIIGA
&=

Tout compte
fait, les adapta-
tions, c’est pas
si mal. Libera-
tion est lexemple
type du jeu geé-
nial compléte-
ment raté. Certes, la musique
est une véritable merveille
mais ce jeu de role mettant
en scéne quatre robots en-
voyés dans une opération
pour le moins spécial est lun
des plus moche qu'il m'ait été
donné de voir. Les textures
sont une véritable horreur et
la représentation plus ou
moins vectorielle des ennemis

soft est
Bl d'une
grande
complexité et ne manque pas
d’'intérét, enfin, en théorie par-
cequ’'en pratique c’'est telle-
ment laid et grossier que ¢a
en devient parfaitement in-
jouable. Mais oU sont donc
passé les capacités du CD32
dans ce domaine? Aux ou-
bliettes, j'en ai bien peur...
LORD RETOURNE SA VESTE




on ne compte pas ! Rien a dire non plus du coté de
la présentation du produit. Les menus sont splen-
dides, et la possibilité de visionner les vaisseaux du
jeu a été amendée de boutons permettant de zoo-
mer...
Malheureusement, si ¢a cartonne dans tous les sens,
si ca bouge a merveille, si c’est beau @ mourir, c'est
ennuyeux comme tout. Certes, les affolés du jeu de
tir y trouveront un grand intérét, mais U'action, trop ré-
pétitive, lassera rapidement les autres. Yous devez
nettoyer chaque niveau avant d'affronter un Boss de
fin. Aprés quoi, vous étes téléportés dans un autre
monde ou tout recommence... jusqu’a l'épreuve ulti-
me, la planéte d'Acturian. Yoila donc un bon soft qui
ravira tous les accros d'arcade et les amoureux de
choses bien faites. Quant aux autres...

LORD RETOURNE SA VESTE

MICRO Au FORUM INNOVATION
Toutes les grandes marques. en DECEMBRE 93 :
LOGICIELS DE 15H A 18H30:
Utilitaires & Professionnels, 2 au 4 : Journées multimédia
Prix Education. avec le CD ROM.
. ) \ Les 9 et 10 : Les nouveaux
PC, Mac, Atari, A ;
13 e afl P 15 "g”"ﬁ* M portables TOSHIBA.
JEUX VIDEO ,ef = \( \ Le 11 : Les nouveautés de
Consoles & Cartouches. l I'éditeur MICROPROSE.
MULTI-MEDIA u.,:‘u) o < ::).\\“\)“ ' Du 16 au 18 : Les nouveaux
CD Rom, CD-], Data Discman. = | R TRt tléjléllaéloges e PHILIES'
S < : - : e 19 : Présentation du
BUREAUTIGUR Newton de SHARP.

Calcul, téléphonie, jeux Les 23 et 24 : Jeux vidéo.

Du 29 au 31 : Flight Simulator
5.0, version francaise.

d'échecs, traitements de texte.

FNAC MICRO
71, bd St-Germain - 75005 Paris
Tél. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79
Du lundi au samedi, de 10H a 20H

METRO : Cluny / La Sorbonne
Bus : 24, 47, 63, 86, 87, arrét Cluny
RER : Saint Michel, ligne B et C.
PARKINGS : Soufflot, La Grange

Ouvert les dimanches 5, 12 et 19 décembre




EDITEUR :
INFOCOM
GENRE :
AVENTURE
NOMBRE DE
JOUEURS : 1
RAM : 1 MO
CONTROLE :
CLAVIER
SOURIS
SON : ADLIB
SOUNDBLASTER
MT 32
VIDEO : VGA

GRAPHISME
BRUITAGE
MUSIQUE
ANIMATION .
MANIABILITE.._16
DUREE DE VIE 18
ORIGINALITE ...15

CONFIGURATION
MINMUM :
386/33 SIMPLE
VITESSE
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Si vous avez raté Uexcellent, le su-

P
P | blimissime test de mon confrére

Moulinex (un type bourré de talent,
trés sympatique, aimant lire, faire du bateau et se
promener dans la lande, ch. JF 25/30 ans pour sor-
ties et plus si entente : écrire au journal qui trans-
mettra), laissez-moi vous le présenter. En début de
partie, comme vous le montre la séquence d'intro-
duction animée, vous recevez une lettre. Youpi !
vous venez de gagner un merveilleux voyage dans
la vallée des moineaux. A vous la belle vie, les ho-
tels de luxe et laventure. £n fait, @ vous Uaventure,
car pour le reste, c’'est rapé : la ville est déserte, le
pays est sens dessus dessous et on n'attend plus
qu'un aventurier courageux, astucieux et capable
de remettre de l'ordre dans tout ¢a : vous.

Résumé comme ¢a, le scénario a lair un peu sim-
plet, mais qu'on ne s'y trompe pas : pour terminer
le jeu, vous devrez passer de longues heures a es-
sayer de résoudre des énigmes particulierement
tordues. Heureusement, la beauté de 'ensemble
est a la hauteur de la difficulté. Lorsqu’on ren-
contre un personnage, celui-ci s'exprime de vive
voix (en anglais) et a U'écran, il apparait sous forme
digitalisée d'aprés des films vidéo. Les décors,
créés eux aussi @ partir d'un mix de vidéo et de
graphisme micro, sont superbes. Ce qui frappe le
plus, pourtant, ce sont les déplacements. Alors que
Zork sur disquette proposait des déplacements
fixes (euh ?), c'est-a-dire affichant le lieu directe-
ment, Zork CD comporte de véritables animations
précalculées (fagon The 7 th GUEST). Lorsque vous
tournez, hop ! le décor tourne ; lorsque vous allez &
un endroit précis, (re)hop ! un film vous montre le
déplacement complet. Certes, ce n'est pas du Un-
derworld (c’est précalculé, donc !), mais le résultat
est vraiment impressionnnant. Il faut dire que pour
réaliser ce jeu, les graphistes ont tourné de véri-
tables séquences, avec acteurs en costumes, ma-
quillage, etc. £n ce qui concerne linterface, le jeu
est un modéle d'ergonomie. Chaque objet, lors-
qu’'on clique dessus, permet d’ouvrir un menu
d’icénes spécifique. Idem en ce qui concerne les
dialogues qui utilisent un systéme d’icones repré-
sentant le visage du joueur animé de différentes
mimiques : en cours de discussion, on peut ainsi,
en cliquant sur tel ou tel visage, se montrer amical,
hostile, enjoué, etc. Bref, voild un jeu vraiment pas-
sionnant qui utilise totalement les ressources des
lecteurs CD-ROM. MOULINEX

A La résolution de laven-  pensé.

ture vous occupera de y Les personnages s'ex-
longues heures.
A La qualité des mu-

priment tous de vive
VOix, ce qui nécessite un
bon niveau d'anglais,
d'autant qu'aucun texte
n‘apparait a l'écran.

siques CD est excel-
lente.

A Le systéeme d'icones est
particulierement bien

VU ET DISPO CHEZ FUTUR VISION

lc'

Jisque ne fait “que’ , i it |
150, le reste étant rempli de musiques. Est-ce la peine
de rajouter quoi que ce soit apres ce constat ? Oui, me
lance le coeur éploré des lecteurs avides d'informations.
Or donc, Zork sur CD-ROM comporte des scenes fil-
mées supplémentaires. Autre nouveauté, les déplace-
ments d'un lieu a l'autre se font en film animé. Certes,
précalculé mais c’est superbe. Quant aux musiques




EDITEUR :
MINDSCAPE

Aprés avoir
enchanteé
de nom-

Que peut-on encore dire sur Zool,
le soft de plates-formes qui s'est im-
posé comme la référence de lan-
née passée ? £tant donné le
succés remporté par loriginal, des
versions de Zool ont fleuri sur @ peu
prés tous les standards du marche,
confinant parfois un peu a l'overdose.
Dernier en date, c'est sur CD32 que dé-
boule a présent la fourmi extra-ter-
restre. Hélas, cent fois hélas, il s'agit
une fois de plus d’'une tromperie, vous
lavez compris, cette version est stricte-
ment identique a celle parue sur A1200.
Oh, bien sor, la bande son est supeé-
rieure aux précédentes, mais c’est bien
la le moins que lon attende d'un CD-
ROM. A part cela, mémes ta-
bleaux. mémes graphismes,
méme animation, tout est iden-

EDITEUR :
GREMLIN

Est-il encore utile de vous pré-
senter Sleepwalker ? Non, bien
sur, ce serait inutile, vous connaissez
sans doute déja ce jeu d’'action/ré-
flexion en provenance d'Océan, qui a
déja sévi sur Amiga, A1200 et PC. Je ne
vous apprends donc rien en vous di-
sant que vous pouvez y incarner Ralph,
le chien qui se déméne comme un fou
pour éviter @ son petit maitre somnam-
bule, les affres d'un désagréable et
brutal réveil. Pour son passage sur CD,
Sleepwalker n'a pas, hélas, bénéficié
d'améliorations spectaculaires. Ah si,
tout de méme, la palette de couleurs
étant passée de 32 a 256 unités, les
graphismes, déja assez réussis, se

EDITEUR :
OCEAN

breux possesseurs de PC, d’Amiga,
d’Atari ST et méme de Cé4, D-Ge-
neration amorce son grand “come d'assez ancienne conception, pour

SC 114481

Sleepyvalke

Game Paused

back” sur CD32. Curieuse stratégie
consistant @ prendre un logiciel,

%38

tique. Ah, si, tout de méme, une petite
introduction en images de synthése
précalculées vient égayer la présenta-
tion. Attention cependant, le jeu a bien
évidemment gardé toutes ses qualités,
Zool reste un excellent jeu d’'arcade,
rapide, maniable, et beau qui ne peut
que vous plaire si vous affectionnez le
genre. On peut juste déplorer que
Gremlin n'ait pas jugé bon d'exploiter
le CD comme il aurait d0. Peut-étre
pour Zool 2. PINKY

voient rehaussés de superbes dégra-
dés. La musique -CD oblige- a elle
aussi bénéficié d'une attention parti-
culiere, et le résultat est, il faut le re-
connaitre, excellent. L'animation n'a
pas bougé d'un poil. Cela dit, on aurait
aimé que ce Sleepwaker CD innove
davantage par rapport @ ses prédéces-
seurs. Il aurait pu y avoir des sé-
quences cinématiques, des tableaux
supplémentaires, de nouvelles anima-
tions, le demier clip d'Héléne, n'impor-
te quoi pourvu que l'on n'ait pas cette
désagréable impression de se faire
avoir en achetant trois pauvres dis-
quettes rassemblées sur un CD.
PINKY

le transposer sur la plate-
forme la plus moderne qui
soit. Surtout lorsque, comme
c'est le cas, on ne constate
strictement aucune amélio-
ration ! Certes, cette chasse
a lAlien dans un complexe
truffé de piéges, reste ce qu'elle
était, c'est-a-dire un excellent jeu
d'action/aventure aux énigmes re-
torses. Mais le bougre accuse un
peu son age, souffrant surtout de
graphismes d’'une pauvreté affli-
geante. Le comble est de lire la
notice annoncée fiérement 256
couleurs, alors qu'on en dénombre
a peine 16 ! Un jour, comme dirait
Moulinex-le-visionnaire, les CD se-
ront correctement exploités... et les
CD32 aussi ! PINKY

A a suite
dune ex-
périence
scienti-
fique qui
tourne
mal, un
jeune
gargon se voit chan-
& = gé en un morph,
L étre assez étrange
ayant la capacité
de muter a volonté, afin de faire face
a la situation. Il peut ainsi prendre la
forme d’'un ballon en plastique, d’'un
boulet d'acier trempé, d’'un nuage ga-
zeux ou encore d'une goutte d'eau.
Le but est donc d'user avec pertinen-
ce de ces transformations (limitées),
afin de franchir tous les obstacles qui
parsément le chemin. Il s'agit donc
d'un jeu de réflexion assez difficile,
saupoudré d'un peu d'adresse. £n ce
qui concerne la réalisation, cette ver-
sion est strictement identique @ son
homologue A1200, la bande sonore
étant tout de méme plus convaincan-
te. Dégradés multicolores et scrollings
différentiels sont toujours la, et les
graphismes peuvent étre qualifiés de
“beaux” pour qui aime les dessins ani-
més pour enfants. Mais attention, mal-
gré ses airs naifs, Morph pose de
redoutables énigmes au joueur, ce
qui le destine avant tout aux joueurs
passionnés de casse-tétes divers et
autres Lemmings. PINKY

EDITEUR :
MILLENIUM

70%




CTAmiga

Achat

Département 6

Achéte A500 v1.3 + IMO trés
bon état dans 06 et environ.
1000 F a débattre. Contacter
Christophe apres 18 h au 93 21
69 80.

contact

Département 30
Cherche contact sur A500, ou
club dans le Dept 30. Contacter
Serrano Philippe, 22 rue Van
Gogh, 30600 Vauvert, ou au
(16) 66 88 48 32.

Département 35

Cherche contact sur A500/1200
pour €changes, posséde Nbrx
jx A1200. Contacter Sylvain
Hiriel, 7 cours Kennedy, 35000
Rennes, ou au (16) 99 33 12 85.

Département 37

Cherche conatct sérieux sur
A500, pour échange de jx, utils,
et démos. Contacter Duffaud
Adrien, Ave du 8 mai 1945,
34660 Cournonterral.

Département 44

Cherche contacts sur
A500/1200 pour achat, vente
ou échange de jeux, utils,
démos... Contacter Antoine
PARRA, 6 Rue des Baillauds
44700 ORVAULT ou tel au 40
63 90 94.

Département 54

Echange jeux utils et DP sur
A1200; Envoyer liste a Jean luc
BERGER 56 Boulevard des
Aiguillettes 54600 VILLERS LES
NANCY.

Département 59

Cherche contact sur A500/1200.
Contacter Valentin Eric, 1 rue
de la belle hotesse, 59189
Steenbecque, ou au (16) 28 43
60 46.

Département 67

Cherche contacts sérieux sur
amiga 500 en particulier pour
jdr. Contacter RIEBEL Eric, 7B
Impasse des Boulangers 67150
NORDHOUSE.

Département 71
A500/1200 Cerche contact
sérieux. Contacter CANNET
Philippe 35 Rue Henri Laurain
71100 ST REMY

Département 74

Cherche contacts sur A1200,
pour échanges de logiciels.
Contacter Taguigue K, 3 allée
des cedres, 74940 Annecy le
vieux.

Département 75

Scénariste/graphiste recherche
programmeur et 2 nd graphiste,
pour développer un jeu
d’action sur Amiga et sur RP si
possible. Contacter Fabrice, au
(1) 43 06 91 70.

Département 75

Echange, vends news et oldies
sur AS00 et A1200 a bas prix.
contacter LE COENT Eric 7 Rue
de la Mare 75020 PARIS.

Département 77

Cherche contacts sympas sur
Amiga, pour échange de jx et
utils. Contacter Fabrice, au (16)
60 63 40 21.

Département 77

Cherche contact sur A500/1200.
Contacter Mr Sabarot, 5 res des
chataigniers, 77270 Villeparisis,
ou au (1) 64 67 08 60.

Département 77

Echange sur Amiga Flashback,
Dragon’s Lair 3 contre Epic, jeu
d'aventure ou Super Fighter au
60 29 40 77 dans le 77 apres 19 h.

Département 80

Cherche contact sérieux et
rapide sur A600 et STE, pour
échange de jx, utils. Contacter
Delavenne Olivier, 2 rue des
moineaux, 80700 Roye.

Département 91

Recherche contact pour
échange, achat, et vente de jx,
utils, demos sur
A500/600/1200. Contacter
Ferreire Pierre, 2 cité pasteur,
91220 Bretigny sur Orge, ou au
(16) 69 88 04 74.

Vente

Département 1

Vds. a500, 1 Mo + joy + jx :
1500 Frs, S Nin + 4 jx et GG +
10 jx + transfo : prix 2
débattre. Contacter Yannick,
aprés 19h, au (1) 45 69 77 91.

Département 1

Vds.? L of Kyrandia : 200 Frs.
Contacter Fred a partir de 19h,
au (16) 74 37 26 86.

Département 3

Vds. a500 + 2 joys + Nbrx jx +
souris + disks vierges : 2000 Frs
a débattre. Contacter Nicolas,
au (16) 70 32 32 80.

Département 6

Vds. A500 + 1 Mo + moniteur +
joy + 11 jx + manuel : 2000 Frs.
Contacter Mathias, au (16) 93
98 04 15.

Département 11
Vds. originaux sur Amiga.
contacter Christophe Pouvillon,
17 rue Gambetta, 11400
Castelnaudary.

Département 13

Vds. A500 (mars 92) + Ext
horloge 1 Mo + jx + 2 Btes de
rangement + joy + revues :
2500 Frs. Contacter Xavier
Ficano, 13 Bd de la pineau,
13400 Marseille, ou au (16) 42
03 81 34.

Département 14

Vds. AS00 1 Mo + moniteur +
lecteur Ext + joy + souris
optique + Nbrx jx et utils +
cable modem : 3000 Frs.
Téléphoner au (16) 31 80 79 63.

Département 14

Vds A500 IMO + moniteur +
lecteus /ext- Pabxijeux &
utilitaires + livres et docs +
cable modem : prix sacrifié. Tel
au 31 80 79 63 (le soir)
demander Jean.

Département 26
Vds. AS00 + Ext 1 Mo + Nbrx
disks + manette + jx : 2700 Frs
a débattre. Contacter ] Marc, au
(16) 75 71 71 19.

Département 30

Vds. A500 + jx avec boite +
disks vierges + 1 joy + souris :
1200 a débattre. Contacter
Jerome, aprés 19h, au (16) 66
82 86 84.

Département 31

Vds A600 bon état + joystick +
souris + jeux (Lemmings 2,
Superfrog, Street fighter 2, Ishar
2...) Tel au 61 49 66 08 a partir
de 18 h en semaine ou pendant
le week-end.

Département 32
Vds amiga 500 1Mo + Joy +
souris + nbrs jeux et logiciels +

écran couleur le tout en tbe :
3600 FF. Contacter Laurent au
62 06 59 92 apres 19 h.

Département 33

Vds. Ech. news Amiga.
Contacter J Luc, au (16) 62 09
62 92.

Département 33

Vds. A1200 1800 Frs,
A500plus : 1600 Frs, drice Ext :
300 Frs, moniteur 1084 : 1300
Frs, importante logitheque de jx
et utils sur Amiga et Atari.
Téléphoner au (16) 56 74 74 12.

Département 35
Ech. Vds. jx sur A500/1200.
Téléphoner au (16) 99 82 17 63.

Département 38

A2000 B + carte Pc + DD 42
Mo + jx et utils + news + livres
+ revues : 3500 Frs. Contacter
Pascal, au (16) 74 90 27 50.

Département 42
Vds. ou Ech. jx sur A500/1200.
Contacter Olivier Oubrier, 11
rue B Palissy, 42160
Andrezieux Boutheon, ou au
(16) 77 55 39 03.

Département 42

Vds. A500 + 512 Ko + horloge
+ 2 éme lecteur + Nbrx jx et
utils + souris et joy + docs +
péritel, garantis 6 mois : 2500
Frs. Téléphoner au (16) 21 65
80 73.

Département 42

Vds. Croisiere, M Island,
Flashback, S Soccer : 130 Frs
pce, -ou 230 'Frs. par 2.

Contacter Guillaume, apres
19h, au (16) 77 37 14 88.

Département 45

Vds. A500 (1 Mega) + ecran
(Tv) + 2 joys + souris + docs +
Nbrx jx :; 2500 Frs. Contacter
Etienne, au (16) 38 80 71 59.

Département 49

Vds. A1200 + jx + 2 joys + Bte
de rangement 2200 Frs.
Contacter Rodolphe, au (16) 41
68 32 24.

Département 50

Vds. A500 + 2 joys + Ext 512
KoL+ S50 xae=s 2000 Prs.
Téléphoner au (16) 33 46 72 54.

Département 51

Vds. A500 + 512 Ko + Nbrx
disks : 1500 Frd, DD 52 Mo
GVP + 2 Mo Ram + emulateur
Pc : 3000 Frs, acrte Accel.
68030 40 Mhz + (68824 MK2 + 2
Mo Ram 32 bits : 4500
Frs.Téléponer au (16) 26 07 75 91.

Département 54

Vds. jx pour Amiga. contacter
Pytkiencz John, cu la haute
malgra, chambre c204, rue ]
Lamour, 54500 Vandoeuvre;

Département 58

Vds. news sur A500/1200.
Contacter Modoux Jacques,
Lebourg, 58800 Hery.

Département 59

Vds. jx, utils et demos sur
A500/600/1200. Contacter
Olivier Dejaegere, 34 henri
Ghesquieres, 59155 Faches
Thumesnil, ou au (16) 20 52 96 91.

Département 59

Vds. moniteur Commodore
1085S et vends ou échnage jx
sur A500. Téléphoner apres
18h, au (16) 20 86 70 92.

Département 59

Vds. A500, 2 Mo + jx + souris +
1 joy + revues + chaine HiFi :
2000 Frs. Contacter laurent,

apres 19h, au (16) 20 98 31 41.

Département 59

Vds. source de démos en Amos
et en Assembleur. Contacter
Bierent Michael, le crete, Res
Athene 2, 59600 Maubeuge.

Département 60

Vds A500 1 MO + souris + 2
joys + 200 disks de jeux : 1900
F. Tel au 44 26 75 85 et
demander Frédéric.

Département 62

Vds. A500 + moniteur couleur
10855 + Ext 512 Ko + souris +
tapis + péritel + Nbrx jx + joy +
Bte de rangement + livres :
2000 Frs. Téléphoner au (16)
21 82 31 36.

Département 62

Vds. A500 + 1 Mo + Nbrx jx :
2500 Frs. Contacter Feuillet
Thomas, 3 Res velasquez,
62800 Lievin, ou au (16) 21 44
41 28.

Département 62

Vds. jx A500/1200 a trés bas
pris. Contacter J Francis, 58 cité
du chateau d’eau, 62970
Courcelles les Lens.

Département 64

Vds Mansell 1200 : 200 F,
Mickey et Fantasia MD 220 F
piece, CD U2, Christians, S.
Red, Passadenas 100 F piéce, le
tout tbe. BAREILLE Christophe
Rés. Suhas Caradoc BT A 64100
BAYONNE.

Département 69

Vds. jx originaux Amiga a bas
prix. Téléphoner au (16) 72 73
30 98.

Département 69

Vds. lecteur Ext 3" sous
garantie : 350 Frs. Contacter
Nicolas, au (16) 72 18 71 44.

Département 69

Vds. A500 1 Mo + moniteur +
jx + joy : 200 Frs, A1200 + Tv
66 Cm + jx + joy : 3000 Frs,
chaine Amstrad 20 W + meuble
: 1200 Frs. Contacter Albert, au
(16) 78 03 84 10.

Département 75

Vds. A2000 + écran 1083S +
souris + joy + imprimante
MT81 + jx + Bte de rangement
+ livres : 3000 Frs. Contacter
Joel, au (1) 45 85 70 53.

Département 75

Vds. jx Amiga : dune, Indy 4,
Sim City de luxe, C pour un
cadavre, Syndicate... entre 100
et 300 Frs. Contacter Sébastien,
au (1) 42 62 08 01.

Département 75

Vds. AS00 + moniteur + Ext
512 Ko + joy + souris + Nbrx jx
avec Btes 2500 Frs.
Téléphoner le soir, au (1) 43 25
36 99.

Département 75

Vds. A500 + Ext mémoire +
Nbrx jx et mags + joystick :
1500 Frs. Contacter Soc, au (1)
43 58 49 02.

Département 75

¥ds. T AS500° +4Ext ;512 +
moniteur couleur + joystick +
Nbrx jx. Contacter Stéphane,
apres 18h, au (1) 45 70 76 17.

Département 75

Vds. A500 en panne (probleme
de lecteur de disks). Contacter
Patrick, apres 18h, au (1) 42 09
24 67.

Département 75

Vds. A500, 1 Mo (sans
moniteur) + Nbrx jx + 2 joys +
souris : 1500 Frs. Contacter
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Arnaud, au (1) 42 30 92 03.
Département 75

A500 + moniteur + 2 éme
lecteur + MK3 + sampleur +
joys + revues + Nbrx disks :
3990 Frs. Contacter Ben, au (1)
42 28 14 09.

Département 75
Vds A500 + 2 éme lecteur :
1000 Frs. Contacter Gerard, au
(1) 40 05 91 65.

Département 75

Vds. DD 120 Mo : 950 Frs, DD
IDE 240 Mo : 1650 Frs, Amiga
2000B, avec carte émilateur PC
+ 3 lecteur + sampleur 16 Bits
+ €cran 1084S + DD 120 Mo +
logiciels, démos... : 5000 Frs.
Téléphoner au (1) 43 32 36 36.

Département 75

Vds. A500 poussé a 1 Mo, 2
joys , plus de 30 jx, stéréo,
lecteur Ext, servi 2 mois, boite
d’'origine 3500  Frs.
Téléphoner le matin ou le soir,
au (1) 42 26 66 26.

Département 75

Vds originaux AG : Syndicate
(150 F), Perfect General (100
F), Ppulous 2 (100 F), Celtic
Legends (100 F), Utopia (100 F)
Vincent Fargeat au 42 24 11 91

Département 76

Vds. A600 + moniteur + joy +
jX + magazines. contacter Brice,
apres 18h, au (16) 35 79 01 80.

Département 77
Vds. A500 1 Mo + moniteur +
lecteur Ext+ souris + Nbrx jx et
utils : 2700 Frs. Téléphoner au
(16) 60 07 11 68.

Département 77

Vds. A500 + Ext 512 Ko + 2
joys + Nbrx jx, démos, utils +
docs + souris et tapis : 1500 Frs
4 débattre. Contacter Bertrand,
au (1) 60 67 13 72.

Département 77

Vds Amiga 500, 1IMO : 1000 F.
Moniteur 1084S 1200 F.
L'ensemble : 2000 F. Possibilité
de vente avec jeux. Tel au 60
63 58 44 et demander
Christian.

Département 77

Vds AS500 1 MO + nbx jeux +
moniteur + souris + lecteur
externe... Peu utiliser : 2000
Frs. Téléphoner au 60 43 87 78.

Département 78

Vds. A600 1 Mo + joy + Nbrx jx
et utils + 1 compil : 1500 Frs et
jx Atari 4 bas prix. Contacter
=Olivier, au (1) 30 59 19 61.

Département 78

Vds. A500 + Ext + moniteur
1085S + 2 joys + utils et Nbrx jx
: 3500 Frs. Contacter Eric
Andreoni, 19/21 chemin de
l'ariel, 78430 Louveciennes, ou
au (1) 39 69 55 23.

Département 78

Vds. AS00 + 1 Mo + Nbrx jx +
souris : 900 Frs. Contacter
Colas Chassenet, 40 Ave G de
Maupassant, 78400 Chatou, le
soir, au (1) 30 71 56 72.

Département 78

Vds. A500 + Nbrx périphérique
+ Nbrx jx : prix a débattre.
Contacter Benjamin, le xeek
end, au (1) 39 50 65 60.

Département 78

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
lecteur Ext + Nbrx jx + souris
et joy + Bte de rangement +
revues : 2000 Frs. Contacter
Laurent, au (1) 39 73 69 32.

Département 78

Vends Amiga 500 + ext 512 KO
+ moniteur couleur 10835 +
souris + joystick + nombreux
juex : 2500 F. Contacter Max
apres 18 h au 34 74 49 81

Département 82

Vds. jx originaux sur
A500/1200, envoyer un lette
timbrée. Contacter Marques
Joe, école de lacourt St Pierre,
82290 Lacourt St Pierre.

Département 82

Vds. Ech. news et oldies sur
A500 a bas prix. Contacter
Barthere Pascal, 11 BD b
Doumerc, 82000 Montauban,
ou apre s18h, au (16) 63 66 53 20.

Département 85

Vds a500 1 mo + manuels et
cables + souris + nbx jeux + 2
manettes : 1660 F

Département 91

Vds. AS00 + 1 Mo + écran 1084
+ Nbrx jx + 3 joys + Btes +
tapis et souris + péritel : 2000
sy owaicontre - CD/ 32,
Téléphoner au (16) 64 57 29 17.

Département 91
Vds. A500 + Ext 512 Ko +
manette + Action Replay 2 +
cordon péritel + jx : 1400 Frs.
Contacter David, aprés 18h, au
(16) 60 86 86 80.

Département 91

Vds. Ech. Ach. jx, utils, démos
a bas prix, et A500 + Rom1,3 +
lecteur Ext + Nbrx disks : 1800
Frs. contacter Ferreira Pierre, 2
cite Pasteur, 91220 Bretigny su
rOrge, ou au (16) 69 88 04 74.

Département 91

Vds. originaux : Flashback,
Hook, Push Over : 300 Frs, ou
125 Frs pce et Pc 286, 640 Ko,
écran mono, logiciels : 1500
Frs. contacter Yannick, apres
19h, au (16) 64 91 16 55.

Département 91

Vds. 'Ech. “Achitiix* sur
A500/1200. Téléphoner au (16)
64 98 40 98.

Département 91

Vds. Indy Jones Adv vf : 200
Frs, et Overdrive : 150 Frs, et jx
GB : 100 Frs pce. Contacter
Bercher Patrick, Bat 15 appt
1512, 1 rue S Allende, 91180 St
Germain les Arpajon.

Département 92

Vds. A500 + Ext 512 Ko + 1 joy
+ souris + moniteur 1085S +
docs + Nbrx jx : 2500 Frs.
Contacter Roman, au (1) 47 31
81 45.

Département 92

Vds. Nbrx jx anciens, a bas
prix. Contacter Pascal, au (1)
47 76 00 17.

Département 92

A1200 + écran + filtre + lecteur
Ext + jx + imprimante Star LC
10 couleur + 2 joys + souris
optique + garantie 6 mois :
5000 Frs a débattre. Téléphoner
au (1) 46 65 47 51.

Département 93

Vds jx sur A500 et Pc a bas
prix. Contacter Ristat Franck, 24
rue du 11 novembre, B4, 93330
Neuilly sur Marne, ou au (1) 43
08 15 53.

Département 93

Vds jeux sur Amiga et PC.
Contacter CAEYMAN JN 21
Avenue du Mont d’Est 93160
NOISY LE GRAND ou tel au 43
03 74 12



Département 93

Vds jeux amiga Syndicate 200
F, Shadow World 150 F port
compris Tel 43 08 25 98 le
week-end seulement demander
Fabrice.

Département 93

Vds jeux amiga et PC a trés bas
prix : BAJOLAIS Fabrice 25
Avenue des Chevrefeuilles
93220 GAGNY

Département 94

Vds. AG00 + jx + 2 manettes :
2000 Frs. Contacter Cyril, au (1)
4594 12 61.

Département 94

Vds. A1200, 60 Mo, joy, jx
(Dune2), moniteur 1085S : 4200
Frs. Téléphoner au (1) 46 68 75 71.

Département 95

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
logiciels + joy + 1 souris : 1100
Frs, Ext 512 Ko 150 Frs,
lecteur Pc 880B Blitz + Xcopy +
Cyclone : 650 Frs. Contacter
Franck, au (1) 39 97 81 37.

Département 95

Vds. A1200 garanti 6 mois +
DD 80 Mo plein + sampler + 2
éme lecteur + Nbrx disks +
Btes de rangement + 2 joys :
4500 Frs. Contacter David, au
(1) 39 94 38 10.

Département 95

Vds. A1200 neuf + DD 80 Mo
plein + trés Nbrx disks (utils et
jx) + 2 éme lecteur + sampler +
2 joys : 4500 Frs. Contacter
David, au (1) 39 94 38 10.

Département 95

Vds. CD TV complet + manette
infra rouge + souris + lecteur
externe + manette + disks +
trackball : 3500 Frs. Contacter
Fabrice, aprés 19h, au (1) 34 11
29 89.

Département 95

vds. A1200 garantis 6 mois +
DD 80 Mo + 2 éme lecteur +
sampleur + 2 joysticks + trés
Nbrx jx : 4500 Frs. Contacter
David, au (1) 39 93 38 10

Département 95

Stop ! vdds CDTV complet +
joystick infra-rouge + souris +
lecteur externe + clavier +
trackball + manetue + CD + D7.
Prix : 3500 F. Tel : 34 11 29 89
(apres 18 h) demander Fabrice.

Atari

Achat

Département 78

Vds Atari 520 STF + joystick +
tapis souris + 40 jeux + souris
pour 990 F. Contacter Nicolas
apres 19 h au 30 24 59 45.

Département 92

Cherche d'occasion : moniteur
Atari Monochrome style SM124,
ou échange contre Tts styles de
logiciels sur Ttes machines.
Contacter Sébastien, au (1) 47
29 08 42.

Département 93

Vds Atari ST, 1040 + souris + 2
joysticks + nbx jeux + écran
(Ween, Kick off, FMII, United
Manchester, Satan) pour 2500
F. Contacter Julien au 47 61 96 12

Contact

Département 38

Cherche contacts sympas sur
STE, pour échange de démos,
et softs du domaine public.
Contacter Bisky, sur 3615
Joystick.

Département 51

Ech. Vds. jx, utils, sur STE/F,
Nbrx news, débutant acceptés.
Contacter Eric Konstanty, 42
rue d’'Haussigemont, 51340
Blesme, ou au (16) 26 73 78 12.

Département 71

Cherche contacts sérieux sur
STE, pour échange de news et
oldies. Contacter Millier
Sébastien, Tancon Angelin
71740 Chateauneuf, ou au (16)
85 26 26 57.

Département 92

Cherche contacts STE pour
échange ou vente de Nbrx jx.
Contacter Marko, au (1) 46 43
01 40.

Vente

Département 13

Vds. 520 STE + souris + 0 jx +
disks vierges + docs... : 1600
Frs. Contacter Frederic, au (16)
91 65 05 62

Département 24

Vds. 50 originaux sur ST de 50
a 150 Frs. Contacter Michel, le
soir, au (16) 53 09 81 59

Département 25

Vds. Ishar et Transartica sy-ur
Falcon : 150 Frs pce. Contacter
Nicolas, au (16) 34 64 84 06.

Département 30

Vds. 1040 STE , lecteur garanti
1 an + moniteur SC1224 + 2
joys + souris et tapis + boite et
Nbrx jx : 2700 Frs. Téléphoner
au (16) 66 20 04 00.

Département 30
Vds. 1040 STE + lecteur Ext +
Nbrx jx + éducatifs et utils +
moniteur couleur : 4500 Frs a
débattre. Contacter Olivier, au
(16) 66 23 02 82.

Département 30

Vds Atari 1040 ste sous garantie
+ + lecter DF + moniteur
couleur SC 1224 + bx jeux +
utils + éductatifs + docs + livres
+ joy + btes rgt en tbe, prix :
500 F. Tel : 66 23 02 82 HR

Département 44
Vds. 520 STF + souris + joys +
2 rallonges + Freeboot + Nbrx
disks : 700 Frs. Téléphoner au
(16) 40 06 16 61.

Département 52

Vds. S Fighter 2 pour ST 1
Mega (Tos devant daté dec
1988) : 170 Frs. Téléphoner aux
heures de repas, au (16) 25 32
51 16.

Département 68
Vds. STE, 1 Mo + moniteur
1435 + souris + 3 joys +
logiciels + accessoires : 3000
Frs. Téléphoner aprés 19h, au
(16) 89 56 06 72

Département 70
Vds. 520 STF + souris + joystick

P.A. GRATUITES

Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées.

Ce bon a découper est valable pour un numéro.

Les annonces de nos lecteurs abonnés, seront prioritaires.
(joindre étiquette d'expédition.)
Nous vous rappelons que la loi interdit la vente ou I'échange de copies.

-
:DD Votre Département (a remplir oligatoirement)
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+ Nbrx jx : 1500 Frs. Contacter
Ludovic, au (16) 84 49 22
85.Département 75

Vds. 1040 STE + moniteur
couleur + souris + joy +
imprimante Eps LX800 + 2 jx :
2700 Frs et Nbrx logiciels en
options. Contacter Nicolas, au
(1) 46 51 77 69.

Département 84

Vds. 520 STF + Nbrx jx + 1
joystick : 1200 Frs. Contacter
Christophe, aprés 19h, au (16)
90 65 75 34

Département 88

Vds 520 STF + joystick + souris
et tapis + Nbrx jx + cable
minitel et son logiciel de
téléchargement. Contacter
Francois, au (16) 49 53 19 71.

Département 91

Vds ATARI 520 STF avec ext.
512 K + moniteur Philips ¢cm
8521 + 3 jeux originaux + 1
compilation + souris + manuel :
2000 Frs. MR MEALARES 13
Ave Guillaume Appolinaire
91250 ST GERMAIN LES
CORBEIL.

Département 93

Vds. 520 STF + souris + 2 joys
+ Nbrx jx : 2000 Frx et Chip
Chalenge et W Class Soccer sur
Lynx. Contacter Olivier au (1)
45 92 84 71.

Département 93

Vds. news Zealand Story +
Deluxe Paint : 150 Frs les 2, ou
contre 3D Construction Kit 2,
sur Pc, ou Globals Gladiators
sur GG. Téléphoner au (1) 43
02 07 91.

Département 93

Vds 520 STF + moniteur +
joys + 2 souris + nbx jeux +
utils + 10 disks vierges + boites
de rangement. Etat neuf : 2500
F Tel au 43 03 10 34

Département 94

Vds. 520 STE + Ext 1 Mo +
souris + joy + Nbrx jx + Bte de
rangement : 2000 Frs. Contacter
Kevin, au (1) 46 71 80 47.

Département 94
Vds. 520 STF df + moniteur
couleur + souris + joy + 40 jx :
2000 Frs. Contacter Fabrice, au
(1) 48 92 05 38

Département 95

Vds ext. S12 KO pour STE -
SIMM'S prix : 150 F Contacter
Frangois au 39 82 03 76 le soir

Département 95

1040 STE + moniteur SC 1435
Couleur + péritel +2eéme lecteur
ex. + souris + 2 josyticks +
blitztrbo avec cable + nbx jeux
+ utilitaires : 2500 F. Tel apres
18 h au 30 40 79 75.

Autres
Contact

Département 31

Mac, échange jx, utils
(originaux, dompubs).
Contacter Olivier Vuillemin, 28
rue du Pic du Lanoux, 31500
Toulouse.

Département 78

stickworld 3, il revient, et il est
content, envoyer 3 timbres a
2,80 Frs a : SW, 12 RT de
Mantes, 78550 Richebourg.
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Vente

Département 1

Vds. Neo Geo + 2 manettes +
M Card + 8 jx : prix a débattre.
Contacter Serge, aprés 19h30,
au (16) 4 25 33
10.Département 8

Vds. S Nin + 10 jx + Adapt +
manettes : 6200 Frs, vendu :
3800 Frs. contacter Nlcphunc au
(16) 24 58 32 26

Département 25

Vds plus de 300 revues micro :
100 les 6 (port inclus) Liste
contre 2 timbres. Contacter
BOINOT Alexandre La Planée
25160 MALBUISSON Tel 81 80
91 97.

Département 28

Vds. S Nin + 2 manettes + SF 2
1000 Frs. Téléphoner au (16)

37 25 48 85.

Département 31

Vds. Synthe idéal pour débuter,
avec accessoires : 2500 Frs port
compris. Contacter Ousset ]
Olivier, au (16) 61 04 53 22.

Département 41

Vds. jx sur MD 200 Frs
Contacter Amnaud, le week end,
au (16) 54 81 23 43

Département 56

Vds. S Nin sous garantie + 3
pads + 2 jx : vendue entre
1000 et 1500 Frs. Contacter
Frederic, au (16) 97 34 45 74.

Département 56

Vds. Neo Geo (8 mois) : 1300
Frs, ou avec 1 jeu au choix :
1800 Frs. Téléphoner au (16)
97 83 (69 57.

Département 58

Vds. jx sur CDI : Inter Tennis
Open : 250 Frs, Sargon Chess :
150 Frs. Contacter Stéphane, a
partir de 19h, au (16) 86 59 15 51.

Département 59
Vds. jx Neo Geo entre 300 et
450 Frs. Contacter Stephane, au
(16) 20 77 40 69.

Département 69

Vds. HP 785X neuve : 1700 Frs,
et moniteur couleur Philips
CM8801 : 1100 Frs. Téléphoner
au (16) 72 04 26 58

Département 74

Vds. S Nin + 8 jx : 2500 Frs et
GG + Colums 250 Frs.
Téléphoner au (16) 50 27 87 33.

Département 75

Vds. jx Nintendo et Sega
récent 30 Frs le jeu.
Téléphoner, au (1) 40 44 91 13.

Département 77

Vds. -CDISPhilip’s “#55Mx"(
Cybercity, Tennis, Inca...) +
souris + dos 400 Frs
Contacter Rodolphe Txier, 22
rue du chateau, 77310 Boisisse
le Roi, ou le soir, au (1) 60 68
79 08.

Département 78

Vds. GG + adaptateur secteur +
6 jx (Sonic 1 et 2, Shinobi...) :
1500 Frs avec pochette et S
Nintendo + 2 manettes + SF2 et
SF2 Turbo : 1500 Frs. Contacter
Francois Cyril, au (1) 34 87 68 82.

Département 91

Vds. MD + 4 jx + 1 manette :
900 Frs. Contacter David, apres
18h, au (16) 60 86 86 80.

Département 93

Vds. CDI Philips + 15 jx : 3000
Frs. Contacter Mourad, au (1)
48 41 21 16.

Département 95

Vds. MD + 5 jx + 1 manette :
1200 Frs. COntacter Christophe,
au (1) 39 93 34 79

Cpe

Département 1

Vds. Cpc 6128 plus + manette
+ écran couleur + manuel +
docs : 1900 Frs a débattre.
Contacter, Nicolas ou Adrien, le
soir au (16) 74 23 95 79.

Département 75

Vds. Cpc 6128 + moniteur
couleur + joy + Nbrx jx : 1500
Frs. Contacter Halim, au (1) 42
82 09 96

Pc

Achat

Département 3

Fonct 40 a, achéte Global
Conquest P¢ 3" et vends Chuck
Tornado Falcon - 3,0...
Contacter JF Faure, les moines,
03230 Lusigny, ou au (16) 70
42 45 80.

Département 33

Ach. jx sur Pc. Contacter Cedric
Loubere, 5 allée Bernadotte,
33360 Cenac

Département 33

Achete utilitaires sur PC + DP
util. Contacter JB RODEL 34
Rue de la Garenne 33600
PESSAC

Département 33

Achete utils sur PC et DP 234 :
JB RODEL 34 Rue de la Gare
33600 PESSAC

Contact

Département 2

Cherche contacts sur Pc 37,
posséde Nbrx programmes,
débuutants bienvenus.
Contacter Cottret Gilles, 15 Bd
Cordier, 02100 St Quentin.

Département 13

Cherche contacts sur PC et
Amiga 500 ou 1200. Réponse
assurée a 100 %. AUBIN Jean-
Michel 5 Rue Voltaire 13140
MIRAMAS Tel : 90 50 03 42 ou
42 58 07 32.

Département 21

Cherche contact sérieux pour
échange de jx et utils 3".
Contacter Bugnot Noel, BP 353,
21209 Beaune cedex.

Département 26

Cherche contacts sur Pc
386/486, pour échange de jx,
utils. Contacter Nicolas, au (16)
79.55:33:39.

Département 34

Cherche contact sur Pc.
Contacter Deleau Herve, 12
allée du grand pavois, 34200
Sete, ou au (16) 67 46 18 10.

Département 52

Cherche contacts sérieux et
durable sur Pc 3", jx et utils.
Contacter Alain Colson, 3 rue
velocotas, 52300 Thonnance les
Joinville.

Département 60

Cherche contacts sur Amiga et
Pc (386 et 3" mini), vends MD.
Contacter Cedric Bouvier, 24
Ave M Amelie, 60500 Chantilly.

Département 63

Cherche contacts sérieux et
rapides sur Pc, et vends carte
interne Fax/Modem 9600 Bd :
600 Frs. Contacter Frédéric
Remy, 27 route de Blanzat, 63830
Nohament, ou au (16) 73 60 55 23.




Département 68

Cherche contacts sérieux sur Pc
386/486. Contacter Runser
Daniel, 1 rue du cimetiere,
68220 Hesingue.

Département 68

Contact  sérieux  pour
échange logiciels PC. Nbx
news. Vente possible
PORTMANN Philippe 100
Rue Brossolette 68200
MULHOUSE.

Département 75

Cherche contacts pour
échange. Contacter Roland
Benoit, 170 rue Pelleport,
75020 Paris.

Département 80

Cherche contacts sérieux et
rapides (pour échange sur PC
386/486. Envoyer liste a
Emmanuel CAMPUZAN 691
Rue du Docteur Marcel 80500
MONTDIDIER ou tel au 22
78 89 64

Département 89

Cherche contacts sur Pc.
Contacter Silvestre Stéphane,
3 rue Michelet, 89400
Migennes, ou au (16) 86 80
28 34.

Département 91

Cherche contacts pour achat
et échange de jx. Contacter
David Vannson, 91370
Verrieres le buisson.

Département 99
Cherche contact
Contacter BP 3,

sur Pc.
5600

Philippeville, Belgique.

Vente

Département 1

Vds PC 164 AMSTRAD Ram
640 ko, écran EGA, lecteur 5
“ 1/4 + nombreux jeux
(Lemmings, Simpsons, Blues
Brothers + compil) : 3500
Frs. Contacter Cédric apres 19
h au 79 81 36 26

Département 2

Vds. Pc 486 SX25, 4 Mo Ram,
DD 120 Mo, 128 ko, SVGA,
SB Pro 2, joy et souris, jx et
utils : 8000 Frs a débattre.
Contacter Alexandre au (16)
23 20 37 38.

Département 11

Vds. lecteur CD Rom Mitsumi
+ 1 CD : 1000 Frs. Contacter
Alain, aprés 18h, au (16) 68
31 62 94.

Département 13

Vds original (excellent état)
pour PC : 3D Construction
Kit 2 (version frangaise) 250
Frs + frais de port. Demander
Laurent au 90 42 67 83.

Département 22

Vds. S Blaster Pro 2, avec
Midi kit : 1100 Frs, ou sans le
kit 800 Frs. Contacter
Nicolas, aprés 17h, au (16)
96 48 00 69.

Département 23

Vds. jx Pc a bas prix.
Contacter Grall Christophe,
16 place de l'orangerie,
93390 Clichy sous bois, ou
au (1) 43 30 90 95.

Département 26

Vds. Pc 286 16 Mhz, écran
SVGA, carte VGA 1 Mo Ram,
DD 40 Mo, Nbrx logiciels, et
carte joystick, manuels et
revues : 4500 Frs. Téléphone
au (16) 75 51 61 00.

Département 29

Vds originaux PC moitié prix
SimFarm, Dune 2, Might and
Magic V, Railroad, TYCOON
deluxe, Lost in Time 1 et 2,
Lemmings 2, Elite +, Serpent

Département 31

Vds. Pc 1512, 640 Ko Ram,
lecteur 5" + DD + souris +
Nbrx jx : 900 Frs. Contacter

Laurent, au (16) 61 71 47 55.

Département 38

Vds. originaux Pc : XWing,
Dune 2, S Commander..
Contacter Franck, au (16) 76
25 00 57.

Département 38

Vds carte mere 386 DX 40 :
800 Frs.

Département 41

Vds. jx Pc originaux.
Téléphoner au (16) 54 46 01 16.

Département 45

Vends 386 DX 20 SVGA DD
43 MMO HD 5"1/4 et 3"1/2 |
souris, DOS, basic. T. Pascal,
jeux, photos et anim. X pour
5000 F + imprimante 7000 F.
Tel au 38 80 11 94 apres 18 h.

Département 54
Vds. Copro 387 DX 33 Mhz
pour Pc 320  Frs.
Téléphoner apres 18h, au
(16) 82 21 89 44.

Département 56

Vds. Pc 386 SX16, DD 40 Mo,
2 Mo Ram, 2 lecteurs, Soud
Galaxy, Nbrx logiciels : 6500
Frs a débattre. Téléphoner
aux HR, au (16) 97 63 82 17.

Département 57

Vds. News sur Pc, S Nes,
A1200, et vends Neo Geo +
M Card + 3 jx : 4000 Frs.
Contacter Didier, ou Michel
Bortolin, 45 boucle de breuil,
57100 Thionville, ou au (16)
82 88 34 33.

Département 58

Vds. jx Pc originaux (XWing,
Ultima, Lands of Lore).
Contacter Thierry, aprés 19h,
au (16) 86 27 24 51.

Département 59

Vds. Pc 386 DX33, 85 Mo, 4
Ram + news + enceintes + S
Blaster 16 + SVGA couleur +
utils + revues + souris : 6900
Frs au lieu de 9000 Frs.
Contacter Seb, au (16) 27 65
28 38.

Déparntement 59

Vds. Pc 386 DX40, .4 Mo,
SVGA 1 Mo, DD 100 Mo,
Soudblastre V2, souris et
joystick, lecteur 3 te 5", et
utils : 7500 Frs a débattre.
Téléphoner au (16) 27 31 17 98.

Département 61

Vds 486 DX 33; 4MO, DD,
170 MO, vesa, écran 14",
SVGA. Vds 486 DX 3266; DD
170 MO, 4MO vesa, écran
SVGA 14" Tel 33 28 62 61
(vente sur Paris).

Département 66

Vds. S Blaster 16 ASP : 1000
Frs et MD + 6 jx + Adapt Jap
: 1000 Frs, port en sus.
Téléphoner aux HR, au (16)
68 54 73 26.

Département 69

Vds. Compaq 386 16 Mhz,
DD 100 Mo, 4 Mo Ram, 2
lecteurs : 5000 Frs a débattre.
Téléphoner au (16) 72 00 26 56.

Département 71

Vds. Pc 1640 + Dos + jx +
Souris + utils + écran EGA :
3000 Frs et achéte SBlaster
Pro + CD Rom et CD : 1050
Frs, et vends compil Planet
Adv : 200 Frs. Contacter
Florian, au (16) 85 51 06 82,

Département 72
Vds jeux PC et Amiga

Département 73

Vds. jx originaux : 200 Frs
pce : XWing, Data Stike,
Ultima 7... Contacter | Luc,
au (16) 94 27 44 76.

Département 75

Vds. originaux Pc : S Caster, |
Park, Simon Sorcerer... : 100
Frs pce. Contacter Charles,
au (1) 45 32 91 70.

Département 75

Vds. news Pc a tés bas prix.
Contacter Michel, au (1) 47
76 14 31.

Département 75

Vds. Pc 386 SX33. SVGS, DD
85 Mo, 2 lecteurs, 4 Mo
Ram, S Blaster + A500, 1 Mo,
2 lecteurs, joystick et jx :
7500 Frs. Téléphoner au (1)
42 58 53 86.

Département 75

URGENT!! Vends carte vidéo
TSENG LABS ET 4000 AX
LOCAL BUS VESA accélérée
sous windows avec doc et
drivers DOS et Windows.Prix
a débattre. Contacter Julien
au (16) 1 48 04 55 92

Déparntement 76
Vds. Pc Commodore 286 12
Mhz, écran VGA couleur, DD
40 Mo + jx, joystick, souris.
Contacter David, le soir, au
(16) 35 96 24 46.

Département 77

Vds disquettes 3 1/2 HD
vierge sous emballage de
marque “Verbatim” : 50 F la
boite de 10. Tel au 60 04 34
60 PRIN Jérobme 11 Rue Jean
Baptiste Gervais 77450
ESBLY

Département 77

Vds 386 DX 40, 4 MO Ram,
DD, SVGA 1 MO, écran
SVGA, SB PRO, joy, souris,
nbx jeux, meuble le tout
pour 6250 F en tbe.
Contacter Olivier au 64 23 14
58 apres 18 H.

Département 78
Vds. Simm 1 Mo : 20 Frs pce,
S Blaster 2 : 450 Frs, DD 85
Mo : 600 Frs. Téléphoner au
(1) 39 66 00 46.

Département 78

Vds. Pc 386 SX20, 4 Mo, DD
80 Mo, écran SVGA 14" +
512 Ko, HD 3", souris, Dos 6,
Win 3,1 : 5500 Frs. contacter
Benoit, aprés 19h, au (1) 39
14 91 50.

Département 88

Vds. jx originaux sur Pc
(Alone, P of Persia...) 200 Frs
pce. Téléphoner apres 20h,
au (16) 29 32 63 26.

Département 91

Vds. jx sur Pc 3": A in the
Dark, Eternam, M Island...
150 Frs. Contacter Stéphane,
apres 18h, au (16) 60 79 42 46.

Département 91

Vds originaux PC : ALONE,
FLASHBACK, FIELDS OF
GLORY, SQ5, TRANSARTICA
: 150 F piéce ou échange
contre originaux. Tel au 69
28 28 74.

Département 92

Vds. Pc 486 SX25, 256 Ko
cavhe, 4 Mo, carte vidéo 512
K, avec ou sans écran SVGA
et carte son + DD : 9500 Frs
a  débaure. Contacter
Frederic, au (1) 45 76 05 78.

Département 92

Ech et vente de nouvautés
sur Pc. Contacter Michel
Chen, au (1) 47 76 14 31.

Département 93

Vds. Pc 386 SX 16 Olivetti,
sous garantie, écran VGA,
carte comp. Adlib, DD 40
Mo, 2 Mo Ram + joy et
souris, jx et utils : 4000 Frs.
Contacter Fabien, au (1) 43
02 20 48.

Département 93

Vds. jx sur Pc et Amiga a prix
sympas. Contacter Christian
Turlan, 59 rue de Franceville,
93220 Gagny.

Département 93

Vds. DD 120 Mo : 900 Frs
IDE 240 Mo : 1700 Frs,
(valeur 3700 ) et SCSI, bareue
Ram et carte acceleratrice
pour Amiga. Contacter
Victor, au (1) 43 32 36 306.

Département 93

Vds. Nbrx originaux Pc et
recherche Strongh uuuold, et
Great Naval Baule, ou au (1)
43 08 87 85.

Département 94

Moniteur multiscan : 1500
Frs, S Blaster V2 + CMS : 600
Frs, DD 80 Mo : 800 Frs.
Contacter J Luc, au (1) 49 59
05 19.

Département 95

Vds. jx sur Pc et Amiga.
Contacter Laurent, au (1) 39
95 47 63.CC

JOYSTICK / DECEMBRE 1993

Joystick
est édité par la société HACHETTE DISNEY PRESSE. SNC au
capital de 100 000F. locataire-gérant, RCS PARIS B391341526
Siége social: 103 Boulevard Mac Donald, 75019 Paris.
Tel: (1) 40 35 38 38. Fax: (1) 40 35 16 47.
Gérants: Christian LEVENEUR, Pierre SISSMANN.
Associés: HACHETTE FILIPACCHI PRESSE, THE WALT
DISNEY COMPANY FRANCE (SA)

Directeur de la publication
Christian LEVENEUR
Directeur de la rédaction
Marc ANDERSEN

Rédacteur en chef

Claude LUCAS

Chef de rubrique (Preview UK)

Derek Dela Fuente

Correspondant permanent aux USA:

Andrew Burgess

Co-Rédacteur en chef adjoint-Rubrique vacances
Henri Legoy

Coordination technique

Daniel LAURO (Danbiss)

Jocosy stic il

COURRIER DES LECTEURS

Mic Dax

NEWS

Michel Desangles et toute I'équipe

PREVIEWS

Derek De La Fuente, Moulinex, Seb, Calor,

Lord Casque Noir

TESTS

Calor (Maria Dao), Lord Casque Noir (Jérome
Darnaudet), Moulinex (Cyrille Baron), Seb (Sébastien
Hamon), "150" (Vincent Solé) et Pinky (Jérdbme Bonnet).
JEUX CRACK =
Tonton Stéphane

Direction Artistique

Alain Langlois

Mise en page

Linos, Nathalie Pezzoli, Fabienne Vitiello, Michel Desangles
Secrétariat

Laurence GEUFFROY

Chef de Publicité

Isabelle Weill

Abonnement et anciens numéros
Antonio Da Silva

Tel: 44 89 44 89.

Vente

EDIVENTE

Numéro vert: 05 38 40 10

Télématique

3615 Joystick

Centre serveur Sipress
Journaliste Télématique
Mic Dax

Animateur

Tefal PIFFUSION

CONTROLE
Photogravure
RPM ‘éOJD,é’
PPO '
INTEGRAAL
PLAISANCE SYSTEME
Imprimé par BRODARD GRAPHIQUE
Distribution
Transports Presse
Tous droits de reproduction réservés.
Publication inscrite a 1'0]D.
Commission paritaire N° 70725.
ISSN: 0994-4559. Dépat légal a parution.
Ilustration de couverture
INDYCAR RACER © VIRGIN
SUBWAR 2050 © Microprose
Richard Allen Garriot (Lord British)
PHOTO DU JEU 11th Hour © Trilobyte/ Virgin

Ce numéro comporte un encart d'abonnement, jeté a l'interieur du
magazine.




Méme le soir de Noél,
One Eye Jack
ne vous fera pas de cadeau.

EDWARD CARNBY, LE DETECTIVE DE L'ETRANCE REVIENT.

Votre ami Stricker a mystérieusement disparu alors
qu’il enquétait sur le kidnapping d’une fillette.
Pour Edward Carnby, la réponse a cette double
énigme doit se trouver a Hell’s Kitchep,
le sinistre repaire de One Eye Jack, un
caid de la pegre. En cette nuit de Nogl
1924, vous décidez d’aller explorer
I’imposante demeure, perchée sur une
falaise vertigineuse. Mais a Hell’s
Kitchen on a la désagréable habitude
d’accueillir les visiteurs a grandes rafales
de mitraillette Thompson. Alone in the dark 2
marque le retour d’Edward Carnby, pour une grande
aventure ou prohibition, rites vaudous, vaisseaux
fantdbmes et voyage dans le temps se mélent dans un
scénario riche en rebondissements. Vous n’avez toujours pas
peur du noir? Alors bienvenue dans Alone in the Dark 2. Mais
prenez garde a ce que cette veillée de Noél ne se transforme

pas en veillée funebre.

\

Features:

Flash-backs, gros plans et effets spéciaux, pour plus de 50
heures de jeu. » Animations 3D en temps réel des personnages
et des objets. * Plus de 230 décors animés. * Réalisme saisissant
et grande fluidité d’action grdce a un moteur optimisé. * Vision
“cinéma” du jeu, avec des angles de vue différents selon la
position des personnages dans le décor.
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Le magazine TILT a dit :

"L.E.X. rentrera au Panthéon des meilleurs simulateurs"”.

Le magazine Génération 4 a dit :

"T.EX. est incroyable !

Le travail effectué sur T.F.X. est monumental.
Le réalisme vous prendra aux fripes.

C'est tellement parfait...."

Le magazine JOYSTICK a dif :

c'est du grand art. T.F.X. s"annonce

comme un frés grand simulateur de combat”.

OCEAN SOFTWARE LIMITED - 25 BOULEVARD BERTHIER - 75017 PARIS - TEL: (1)40539286 - FAX: (1)422

T.FX. la nouvelle merveille des auteurs de EPIC.
T.EX. est le plus grand simulateur de combat
jamais réalise.

Vous évoluez dans un paysage en 3-D révolutionnaire. —
Pour vos missions vous pouvez choisir un des 3 avions

les plus perfectionnés :

Eurofighter 2000

F-22 Lockhead

F-117 Stealth (I"avion furtif).
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