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Pour des simulations sportives gagnantes,

choisissez MicroProse. Que ce soit sur les greens

ou les circuits, MicroProse s'empare des

médailles d'or et relegue ses concurrents au rang

d'amateurs ou de non-partants!

Prenez le golf par exemple. Les tests ont montré
la trés nette supériorité de David Leadbetter's
Golf sur Links 386 Pro, PGA Tour pour
Windows et Jack Nicklaus Signature Edition.
Selon le numéro de novemBre 92 de PC Format,
'~ ses graphismes 3D tres réalistes, I'enregistrement
des coups; son systeme de handicap, sa fonction
permettant de revoir l'action et ses options de ©

caméras multiples sont imbattables.

Ilen ést de méme pour les courses automobiles.
Lorsque, récemment, Oliver Gavin participa au
Grand Prix de Spa en Belgique, il était le seul
pilote a n'avoir jamais couru sur ce circuit. La
nuit précédant la course, il emprunta un
ordinateur et un exemplaire de Formula One
Grand Prix de MicroProse. Il apprit tout ce qu'il
y avait a savoir sur le circuit et, le jour suivant, il
remporta la course! Aucune autre simulation

automobile n'est aussi réaliste.

Seul le sport lui-méme peut supporter la
comparaison. Procurez-vous les meilleures

simulations sportives chez MicroProse.

Pour compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST.
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate.
Tetbury. Glos. GL8 8LD. R.U. Tél: (+44) 666 504 399.
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EXCLUSIF! 16

En direct-live du Japon, la voila
enfin, la FM Towns/Marty. Et cette

DOSSIER FRENCH
CONNECTION 26

Si vous en avez marre de jouer tout seul
avec votre micro, essayez d’affronter vos

copains en connectant vos bécanes. Le délire

a plusieurs.

ECTS DE

LONDRES 34

Les futurs mois vont étre trés chauds:
Starlord, Subwar, Epic 2... et When
Two Worlds War, le premier jeu a

commande vocale!

M AI 1993

SOLUTION 180

Si le monde glauque de H.G. Giger vou
donne du fil a retordre, notre solution
de Darkseed vous tirera siirement de c

pétrin.

e

DOSSIER
FALCON/A1200 112

Quels jeux vous attendent sur Falcon
et Amiga 1200? Tous les softs en pré-
paration disséqués pour vous.

PREVIEW 64

Un avant-goiit des futurs hits de
Pannée: Prince of Persia 2, Iron Helix
(CD-Rom), Might and Magic 5, Day of
the Tentacle, CyberRace...

'EN CHANTIER

The Lawnmowerman, le ﬁjr_n,:_

en préparation.
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EPISODE 314

é dﬁs épisodes précédents: Ceétait atroce, les fecteurs en voulaient

. s. L’équipe, dirigée par Monsieur Claude, le détective-rédac-
- teur en chef, tournart en rond, a la recherche d'une hyPuﬂ’réﬁque idée qui
~ pourrait satisfaire cette meute de vautours assoiffés d'infos. Nous retrou-
vons, dans Iépisode de ce moisci, Féquipe au complet, dans ce vieux

.~ bureay du quatriéme étoge g fatmosphére chargee de sueur et aux

rs lambrissés de posters de jeux.
CE MOIS-Cl: MONSIEUR CLAUDE EST TRES FORT

- L'atmosphére s'épaississait de minute en minute. Il fallait trouver
quelque chose pour contenter les lecteurs, et vite, faute de quoi on
risquait purement et simplement fa supression de ce feuilleton
‘mensuel. Monsjeur Claude, étant le personnage principal, n'avait
absolument pas intérét a ce que le feuilleton s'arréte, car alors il se
retrouverait au chomage. - :

- Alors, les p'tits gars? fanca-t-il.
Silence. Personne n'avait d'idées.

- - Bon, je vois que je peux vous faire confiance... Alors je vais vous

dire un truc, gamins. Que faut-il faire pour que les lecteurs en aient
plus, simplement, rapidement, sans rajouter de pages! :
- - Ecrire entre les lignes? suggéra 'inspecteur-stagiaire Moulinex.

- Ah! Ulntello raméne sa fraise! Mais non, corne verte, ce qu'l faut, -
_ clest agrandir les pages! Deux centimetres de plus en largeur, un de :
- - Certainement pas, explosa Monsieur Claude. Ca suffit! Assez

- plus'en hauteur, sur 200 pages, ca fait de fa surface! :
- Combien exactement! demanda ['assistant-détective Mic Dax.

Les dents de Monsieur Claude se crispérent sur le cigare éteint
: - vous le train, un peu!

qu'il machonnait depuis un moment. .

- Peu importe! haussa-t-il les épaules. Beaucoup. Faites monter de
Ia biére et des paris-beurre, je vous explique la suite du plan.
Danboss, le sergent en second, s'était réveillé au mot de "sand-
wich” et se dirigea vers le téléphone pour commander des pizzas
(car il n'éwait pas trés bien réveillé). =

- Alors, chefl demandérent en chceur Moulinex ét Mic Dax, ce

dernier frottant machinalement du pouce son pin's “jai arrété de

fumer, pourquoi pas vous”.

- Alors, voici ce qu'on va faire ensuite. D'abord, on change les jeux
proposés 4 vil prix dans le cadre de I'abonnement On met KGB
: - qu'est un agent infiftré.

pour Amiga et PC, et Billard pour Atari.

OPERATION :

GRAND JEUX A PETIT PRIX 178
PETITES ANNONCES 190
PREVIEWS : 68
TESTS 116
JEUX CRACK
SOLUTION DE DARKSEED 180
PC ET COMPATIBLES

A TRAIN...

CONSTRUCTION SET 158
‘CHESS MANIA 174
COMMANCHE MISSION | 156
GRETZKY HOCKEY 3 128
JAPAN SCENERY POUR
FLIGHT SIM. 4 144
LEMMINGS 2 164
PROTOSTAR 170
STRIKE COMMANDER 116
TERMINATOR 2029 122

- Génial, patron! sécria Danboss. Regina ou calzone?

- Marguerita, dit Mic Dax.

= Une escalope panée, dit Moulinex.

- La méme chose, reprit Monsieur Claude. Attendez, les gars, c'est
pas fini. On va faire un dossier sur les jeux muiti-utilisateurs, vous
savez, ceux auxquels on peut jouer a plusieurs en connectant des

“ordinateurs ensemble. :
~ - On fait pas le dossier sur 'ECTS, le show de Londres!
- - Mais si, bien sdr, s'impatienta Monsieur Claude en relevant le -

bord de son feutre. |l ferait beau voir qu'on n'en parle pas! Mais on
va faire, encore en plus, un dossier FM Towns!

- Mais cest une console! se récria Moulinex.

- Pas du tout! rétorqua Mic Dax.

- Quinze minutes, annon¢a Danboss en raccrochant.

- Taisez-vous, coupa Monsieur Claude. Je veux aussi un véritable
test de Strike Commander. Pas un poisson davril comme fa der-
nigre fois, compris? Et je veux qu'on mette Scotland Yard sur
Jordan Mechner, Fauteur de Prince of Persia | et Il. On doit bien
avoir un correspondant anglais, non? Sherlock Holmes, il travaille
toujours avec le Yard?

~ - Non, dit Moulinex.

- Mais y a Derek, dit Mic Dax.

- Ok, ca ira pour cette fois. Danboss, tu peux faire une solution?

- Oui, acquiesca ce dernier, Dark Seed, mais je bouffe ma pizza
avant. : j

d'inaction! Yous allez vous mettre au travail immédiatement! Et
faites-moi des tests sur Amiga 1200 et Falcon, aussi! Allez, magnez-

Léquipe se dispersa en un clin 'd'ceil, laissant Monsieur Claude dans
‘une soudaine oasis de calme. Il se laissa aller un instant, puis on
frappad la porte. :

- Pizza 30, monsieur. J'ai deux pizzas et une escalope panée, je
dépose ¢a oti!

- Ici, & coté de moi, dit Monsieur Claude. :

Il attendit que le coursier fat parti, puis se lécha les babines et
ouvrit les paquets d'un air gourmand. -

- Braves petits, dit-il.

Fin de Fépisode. Le mois prochain: Monsieur Claude explique a Calor ce
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courrierx

Salut Joy,
Le piratage est"un probléme depuis des
années, c’est pourquoi certains éditeurs ont
opté pour le “plombage” de leurs pro-
grammes, d’autres ont essayé de trouver des
techniques consistant a poser une question a
l'utilisateur qui ne pourra y répondre que s'il
posséde la notice du jeu original.
Je pensais que le plombage était le plus effica-
ce, mais c'est juste un programme ou une dis-
quette avec un format spécial, pas suffisam-
ment pour déjouer les initiés; c’est software
(“plombeur”) contre software (“déplombeur”).
Alors j'ai eu une idée.
Si les éditeurs fournissaient avec chaque jeu un
petit composant électronique a brancher dans
un slot d’extension, sur le.port série ou sur le
parallele? La présence de ce composant serait
alors vérifié a chaque éxécution du program-
me; s'il n'y est pas, alors le jeu ne sera pas
lancé. Cela permettra de copier librement les
disquettes originales. Le composant serait stan-
dard pour chacune des machines, on peut
méme imaginer une carte pouvant comporter
plusieurs chips a la fois, chaque programme
réclamant un code spécifique.
Gréce a ce procédé, le cofit des logiciels baisse-
rait, car il n'y aurait aucune possibilité de pira-
tage (en théorie).
Autre question: pourquoi les éditeurs
n'incluent-ils pas de publicités dans leurs jeux,
elles s'afficheraient pendant quelques secondes
a chaque lancement. Ce systéme permettrait
aussi la baisse du prix des jeux.

Matthieu (pas de ville)

Salut Matthieu, et bienvenue dans le fabuleux
monde des questions et des réponses.

Tu fais prewve de beaucoup de bonne volonté,
ef c'est bien. Hélas, les solutions auxquelles tu
penses ne sont ni nouvelles ni réellement
valables. Je m’explique. En théorie, comme tu
dis, la protection par clé électronique (les
anglais appellent ca un “dongle”: prononcer
donnegueule, sans mauvais jeu de mots) inter-
dit tout piratage, puisque c’est du matériel,
c'est physique, beaucoup plus difficile a copier
qu'une disquette ou qu'une notice de jeu.
Seulement, il reste bel et bien une partie soft-
ware: le petit bout du programme qui demande
a ce que la clé soit branchée. Cette requéte, les
“déplombeurs”, comme tu les appelles, pour-
ront la détourner ou la supprimer purement et
simplement, il leur suffira de désassembler le
programme (in extenso: de visualiser le jeu
pour comprendre comment il marche et pour, le
cas échéant, le modifier). Cela dit, des éditeurs
ont déja accepté de prendre ce risque, de nom-
breux programmes (en grande majorité des
applications professionnelles) sont livrés avec
ces petites clés. Et des versions déplombées cir-
culent... Quant aux jeux, certains sont aussi
sortis accompagnés d'un dongle (Leaderboard,
Leather Godness of Phobos, Hotball, efc).

Le meilleur moyen de combattre le piratage,
c'est d’éduquer le public, de Iui expliquer qu'un
marché qui ne rapporte pas ne peut pas sur-
vivre, On nous demande souvent ce que nous
persons du piratage. La solution de facilité, ce
serait de répondre que c’est le prix élevé du

programme qui incite i la copie. C'est facile et .

démagogique, on caresse le lecteur dans le sens
du poil, ca ne mange pas de pain. Les éditeurs
ont abandonné le ST parce qu’ils ne parve-
naient pas a vendre suffisamment de produits
pour que ca devienne rentable. Ca, c’est leurs
dffaires, ils sy sont peut-étre mal pris, ca ne
nous regarde pas. Mais, bon, eh, oh, on vous
connait, les copains, on ne nous la fait pas,
nombreux sont ceux d’entre vous qui ne se pro-
curent que des copies des jeux. A.ceux-la, on ne
leur demande qu’une chose: faites l'effort
d’acheter un original de temps en temps. On ne
se fait pas trop d’illusions, il faut étre réaliste,
on ne les persuadera pas d’acheter systémati-
quement tous les jeux qu’ils ont envie d’avoir,
on va méme recevoir des lettres d'insultes o
ils frimeront a mort. Mais aux autres, a ceux
qui ne sont pas beufs, vraiment, les mecs,
achetez des jeux.

En ce qui concerne les jeux sponsorisés,
quelques éditeurs ont eu cette idée avant toi.
C’est ainsi que Push Over invite a consommer
des céréales BIIIP BIIIP, que Zool suce des
TRRIIIIT TRRIIIT et que Super Frog ne boit
que du GNAN GNAN, pour ne citer que les
expériences les plus récentes. Malheureusement,
ces opérations commerciales n’aménent pas les
éditeurs a baisser leurs prix: il faut bien avoir
a U'esprit que les gros sponsors ne sont pas
encore convaincus de l'impact des jeux vidéo.
D’autant plus qu'un annonceur doit pouvoir
juger Uefficacité de sa campagne, et c’est nette-
ment plus facile aprés une opération ponctuel-
le (passages d'un spot TV ou radio, campagne
d’affichage) que pour un partenariat qui s’étale
dans le temps, avec une aussi faible diffusion,
sans parler des différentes versions internatio-
nales (Super Frog vante une marque de boisson
qui n’est pas commercianlisée en France, par
exemple).

Salut Joy,

1. J'ai particuliérement aimé 'humour qu’il y

avait dans le numéro spécial. J'espere qu'il va

continuer dans les numéros a venir.-

2. Je viens d’acheter un PC386 SX 25 avec 2 Mo

de Ram. J'ai I'occasion d’avoir Comanche. Si je

rajoute les 2 Mo nécessaires pour ce jeu, est-ce

qu’ils me serviront pour d’autres jeux, ou est-

ce de I'argent jeté par les fenétres?

3. Est-ce que le CD-Rom sera nécessaire dans

quelques années?

4. Pourquoi mettez-vous tant de pub dans le

mag? Pour toucher du fric ou pour le grossir?
Pierre Riou (Archet)

1. J'ai fait le tour de la rédaction, ils ont tous
répondu “oui, on continue I'humour, y a que
comme ca qu’on arrive a draguer les nanas,
t'as vu nos gueules?”. Tous sauf Claude, parce
qu’il a une belle gueule et qu’il n’aime pas
Phumour. Et Tonio n'a pas compris la question.
2. Non, en effet, il y a peu de jeux aussi gour-
mands, pour le moment. De mémoire, il n'y a
que Comanche lui-méme, Jordan in Flight, et
trés certainement Strike Commander. C’est a
toi de voir. Si tu n’aimes QUE les jeux de bas-
ket et de combat aérien, fonce fissa. Sinon,
laisse tomber, rabats-toi sur d'autres jeux.

3.1l y a de grandes chances, oui. Mais c’est
assez risqué de parler de I'avenir (et des
indiens d’Amazonie) de fagon aussi péremptoi-
re, il faut étre prudent. Disons plutét que tous
les grands éditeurs expriment le veeu de se
tourner vers ce support aussi vite qu’ils le
pourront. Pour que le CD-Rom finisse vrai-
ment de s'imposer, il faudrait que le prix du
lecteur baisse encore, et que les temps d’acceés
soient améliorés. Enfin, il ne faudrait pas que
les éditeurs évoluent un peu: jusqu’a présent,
ils voient le CD comme un bon moyen de sortir
des jeux trés beaux mais sans grand intérét.

" Tout ce qu’on peut souhaiter, c’est que, “dans

quelques années”, les jeux soient beaux et inté-
ressants a donf. Sans quoi on crévera d’ennui:
4. Un peu des deux, mon Colonel et mon n'veu.
Pour que le canard soit en bonne santé, nous
avons besoin de 'argent des ventes (quand tu
paies Joy 25 francs, nous n’en touchons que la
moitié, les distributeurs gardent I'autre partie
pour eux) et de celui de la publicité. Avec
I'argent qui reste, on boit des coups, on part en
vacances @ Miami (pas tous, mais quelques-
uns quand méme) (ouaip, bon, un seul d’entre
nous) (ok, c’est le patron) et on place le rab
dans de nouvelles pages pour faire un gros
magazine. Tu dois alors te demander: mais que
font les autres canards de leur fric, eux qui sont
a 30 balles, qui ont proportionnellement plus
de pub que nous et qui dépassent difficilement
les 150 pages? Que font-ils de tout ce pognon?
Ben je sais pas. Demande-leur, vieux. Mais
bon, les pages de pub, ca peut étre trés utile, tu
y trouves des adresses, des listes de prix, des
numéros de téléphone a appeler pour faire des
blagues, des dates de sortie...

Salutations,

Le nouveau look de la couverture est super
(NDLR: ?), bien mieux que le précédent. Les
tests sont eux aussi améliorés, c’est canon! Pas
autant que Super Power (NDLR: ??), mais ¢a
s’en rapproche. En tout cas, ¢’était une bonne
idée de faire un Joypad nouv... (NDLR: hein?

Joyp...)

0O0000h TooOOniOo000, couillon, t'as encore
mélangé les courriers de Joypad et de Joystick,
baaanaaaaneecenuuuuuu!

TACOTAC

En quel langage est écrit un programme tel que
“Alone in the Dark”?

Je ne peux pas te le garantir a 100%, mais c’est
probablement en C ou/et en assembleur, comme
90% des jeux.

Peut-on se procurer le 3D Desk d'Infogrames?
Non, cet utilitaire a servi a créer les séquences
d’animation dans Alone in the Dark, et
Vauteur a décidé de ne pas le commercialiser
pour le moment. ;

L’achat d"un coprocesseur arithmétique est-il
justifié en ce qui concerne Flight Simulator 4
dont je suis un fana?

Oui, absolument, contrairement a ce qu’ont pu
te raconter tes interlocuteurs. Moulinex vient
de s’en acheter un, le programme est nettement
plus rapide, il n"y a pas de doute.



ORCHID

Le constructeur de cartes graphiques annonce la sortie de la P9000.
Recourant au local BUS VE§A ermettant |'accés direct au processeur
en 32 bits (voir notre dossier du numéro 35), la P9000 est équipée de
deux processeurs Weitek comportant 2 Mo de VRAM pour le proces-
seur graphique et | Mo de DRAM pour le contréleur. Annoncée 5 fois
plus rapide que la Fahrenheit 1280°, la P9000 est avant tout destinée
aux utilisateurs de logiciel de PAO et CAQ. Bénéficiant d’une vitesse de
rafraichissement de 72 Hz, elle affiche |16 millions de couleurs en SYGA
?20 x 600, 65536 couleurs en 1024 x 768 et 256 couleurs en 1200 x
00.

Les formes alanguies de la P9000.

Des infos comme c¢a, j’en fais

autant, eh, r’gad’, r’gad’: le

constructeur de cartes graphiques

annonce la sortie de la GSK5400.

Recourant au bus global FUNU permettant P'accés
direct a P’intérieur de la téte des gens (voir notre dossier
sur les gens), la GSK54000 (qui se multiplie par dix a
chaque fois qu’on Ia cite) est équipée de trois processeurs
Klabott comportant 6 Mo de KRAM pour le processeur
mental et 12 Mo de ZRAM pour le monsieur avec le képi.
Annoncée 125 fois plus rapide que la P9000 dont il vient
d’étre question, la GSK540000 est avant tout destinée aux
utilisateurs de logiciels de RAO et de FAO et de MACAO.
Bénéficiant d’une vitesse de rafraichissement de trente
nceuds a I’heure, elle affiche 22 millions de nuances de
vert en 1000x1000, 649783 couleurs fluo en 2000x2000 et
| couleur (marron agressif) en 4000x4000.

JUSTIN
FASTOCHE

Justin Fastoche (15 ans 1/2) est un curieux
Fersonnage apparu récemment dans nos
ocaux. On ne sait pas d'ou il vient, simple-
ment qu'il se balade un peu partout en regar-
dant ce qu’on fait et en hurlant 4 tue-téte
“Fastoche, fastoche, je I'fais, moi”. Nous lui
avons proposé d’écrire quelques articles, il a
dit: “Quais, faites voir ce que vous avez fait,
vous allez voir, je sais en faire autant!”. Nous
avons choisi de publier ces articles a la suite de
ceux qui les ont inspirés, afin de vous laisser
juges ge leur qualité. N’hésitez pas a nous faire
connaitre votre sentiment.
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annonce

sortie de
compilation
Alphabet '

volume |. Le package
regroupe les meilleures lettres du
genre: A, B, C, D, E, F, G, H... et ainsi
de suite jusqu’a M. Disponible sur un
petit bout de papier plié, la chose
colitera pas trés cher et devrait per-
mettre aux gens de savgir lire, du
moins la moitié de I"alphabet. La
suite (sur laquelle planchent de nom-
breux scénaristes, musiciens, gra-
phistes, véliplanchistes...) devrait
sortir courant 1996.




CASTLE II

Aprés la version PC, Castle Il arrive sur
Amiga. Ce jeu, qui vous met dans la

(ancien nom de
[’actuelle
Grande -
Bretagne, la
Bretagne
actuelle s’appe-
lant a 'époque
Petite Bretagne. Je ne plaisante pas),
dispose d’un graphisme de qualité et

volet. Comme vous n’étes pas seul en
lice, vous devrez combattre vos voisins
tout en veillant a la construction de vos
chateaux et pourrez faire le siége des
leurs (chateaux, pas siége. Qui voudrait
faire le siége d’'un siége ?). Attendons le

_test pour voir si ¢ca bouge bien et admi-

rons les images fixes.

offre de nouvelles options par rapport

peau d’un prétendant au tréne de
. premier

Bretagne au
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Aprés la version CPC,

Dungeon lllI arrive sur les

enoux. Ce jeu, qui vous met
dans la peau d’un prétendant a la couche
d’Isabelle de Baviére (ancien nom de Irma-la-
rousse, la précédente Irma s’appelant main-
tenant Lily-la-suceuse. Je ne plaisante pas),
dispose d’un graphisme et de deux volets. Eh
oui. Comme vous n’étes pas seul au lit, vous
devrez combattre ses amants tout en veillant
a prélever un pourcentage, et vous pourrez le
faire fructifier (le pourcentage. Qui voudrait
faire fructifier des amants?). Attendons le
test pour voir si Irma bouge bien.
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rememberets

Depuis que le Eagle est sorti, on

ne compte plus les programmes

de BzzBzz qui tirent profit de son
KBX. BzzBzz, pour les non-initiés,

¢a veut dire Boulaouane Ronfle
{Ronfle, autrement dit la possibilité

de boire des quantités de vins pro-
rement hallucinantes et de les
stocker au fur et 3 mesure dans les toi-
lettes. Ainsi, un homme normalement
constitué peut encaisser 2 a 4 litres de
vin, alors qu’en buvant du Boulaouane
et en le recyclant aussitot dans les toi-
lettes, il peut en ingurgiter 300 litres,

Depuis que le Falcon est sorti, on ne compte plus les programmes de
DtD qui tirent profit de son DSP. DtD, pour les non-initiés, ¢a veut
dire Direct-to-Disk, autrement dit la possibilité d’enregistrer du son
ou de 'image en temps réel et de le stocker sur disque dur au fur et a
mesure de %’enregistrement. C’est-a-dire qu’on n’est plus limité par les
2 ou 4 Mo de mémoire vive de la machine, mais par II:)a taille du disque
dur. L'avantage, c’est que dans 2 Mo de Ram, on n’enregistre que ||
secondes de son stéréo (qualité CD), alors que sur un disque dur de
600 Mo, on en enregistre presqu’une heure. Jusqu'a présent, sur les
ordinateurs classiques, il fallait une interface colteuse pour faire du
DtD. Grace au DSP du Falcon, il suffit d’'un simple cable audio. Parmi
ces programmes, on trouve DigiTape, Cubase Falcon, Falcon D2D,
Audio Fun Machine...

mais attention au ronfle ronfle. Parmi
les meilleures marques de Boulaouane,
on trouve Coma Dépassé, Chaussettes

Trouées, Il Est Des N6666tres, Hips
Pardon, T’As Une De Ces Tronches...




FX2000

Non, il ne s’agit pas du dernier
appareil de 'US Air Force, mais
un joystick. Bon, on les connait
tous et celui-ci ne faillit pas a la
régle puisqu’on retrouvera ven-
touses, boutons de tir autofire,
poignée ergonomique pour droi-
tier et gaucher, contréle de la
vitesse et boutons switchables.
Le reste n’est qu’affaire de gofit.

Le FX 2000 vient juste d’atterrir, et déja les :

populations autochtones se pressent alen-
tour dans l'espoir d’apercevoir Guy I'Eclair,
notre héros, entouré de Narda la nana et de
Zarkon le savant con...

Non, il ne s’agit pas du
dernier appareil de I'US
Air Force, mais d’un
rasoir. Bon, on les
connait tous et celui-ci
ne faillit pas a la régle
puisqu’on retrouvera
grille protectrice,
double-lame, contréle
de la vitesse, téte pivo-
tante et boutons a trois
positions. Le reste n’est

qu’affaire de poil.

La téte de Zool, le Ninja de la éniéme dimension, déja bien
enflée va encore doubler de volume tant le héros masqué
devient célébre. Le personnage fétiche de Gremlin apres avoir
attaqué le monde de I’Amiga et du PC, va maintenant
s'imposer dans les salles d’arcade. La conversion prise en
charge par Bell Fruit Manufacturing proposera plus de niveaux,
et beaucoup plus d’action que dans les versions sur micros.
Logique. Linvasion zoolienne dans les salles d’arcade devrait
commencer cet été. ‘ .

DASOUADE
| r oA C_)_, l - D L,
RN La téte de Pasqua, le Ninja de la énieme dimen-
GRS sion, déja bien enflée va encore doubler de
qu’elle va boire au seul volume tant le héros ministre devient célébre. Le
point d’eau de toute la Fersonnage fétiche de Chirac aprés avoir attaqué
savane. e monde des arabes et des dealers, va mainte-
nant s’imposer dans les milieux inter-
lopes. La conversion prise en charge
ar les forces de I'ordre proposera
eaucoup plus d’actions que dans les
bavures precédentes. Logique. Pasqua
viendra vous surveiller chez vous a
domicile dés cet été.

L'AGE DE CRYSTAL

Si vous trouvez que votre souris fait grise mine... Euh non, je
recommence, on dirait le début d’'une niouze d’'un concur-
rent. Suncom Technologies propose Crystal, une souris
pour PC entiérement transparente. Si ce n’est pour assis-
ter en direct au noircissement de la boule, 'intérét est nul
mais coté esthétique, ¢a jette. En ce qui concerne les caracté-
ristiques techniques, pas grand chose a dire si ce n'est que
I'engin, qui se connecte sur la RS232, est livré avec ses drivers %
sur disquettes (3.5 et 5.25) et que la résolution de la chose va de
50 a 800 DPI, suivant que vous soyez épileptique ou myopathe. Les produits
Suncom sont distribués par Transecom. Tel: (r) 39 86 96 30.

RONEalo b (L5 D LOGAN

Si vous avez joué le 17, le 3 et le 8... Euh, non, je recommence, on
dirait les résultats du tiercé. Mooncom
propose Liver, une souris pour PC entiére-

ment organique. Si ce n’est pour assister en

direct aux couinements de la souris vivante,
Pintérét est nul, mais si vous aimez la vivisec-

tion, ca jette. En ce qui concerne les caracté-

ristiques techniques, pas grand chose a dire

si ce n'est que I’engin est doté de quatre

pattes, de nombreux poils, d’'une queue et

de grands yeux bleus et tristes. Les produits ™=
issus de la vivisection sont distribués par tous les
grands fabricants de cosmétiques.




FABULOUS ?

Edité par Macplay, la branche Macintosh d’Interplay, In Search of the Fabulous
Fuzzbox est un jeu CD ROM multimédia se passant dans le futur. Le jeu
consiste en une quéte loufoque dans laquelle il faudra retrouver la Sainte
Pédale de Distortion (Fuzzbox) utilisée par John Lennon dans le morceau

Sainte Parole “Revolution is an Evolution’
dessins trés 70, ;

25 1IALOUS:

dans le morceau (censuré),
Pengin étant détenu ainsi que
d’autres écensuré) par

censuré). Espérons que le

censuré) s’inspirera de la s
censuré) “(censured) is an (censured)”.

n attendant, admirez les (censuré) trés (censuré).

Revolution, I'engin étant détenu ainsi que d’autres reliques de l'histoire du
rock par I'Eiglise de I'Apocalypse. Esrér‘ons c,Eue le jeu s’inspirera de la ;
e ution”. En attendant, admirez les

Edité par (censuré), la branche (censuré) d’(censuré),
(censuré) est un jeu (censuré) se
" passant dans le (censuré). Le jeu
consiste en une (censuré) dans
laquelle il faudra retrouver la
(censuré) utilisée par (censuré)

| HDTV

Le standard HDTYV, qui n’arrivera sur nos écrans que dans

l les constructeurs ne se contentent pas de fabriquer de simples
tubes cathodiques, de trés haute résolution certes, mais passifs.
lls veulent en effet s’allier a des éditeurs logiciels (comme
Microsoft, particuliérement intéressé) pour qu’une télé
devienne quasiment un ordinateur: il est prévu une sorte de
Windows interactif, ainsi que la possibilité de définir ses
propres golits par mots-clés pour que la télé filtre les émissions
inintéressantes. De plus, les tubes existant déja, il est possible
d'acheter (sur Mac seulement pour l'instant) une carte vidéo
ui affiche I'écran de I'ordinateur sur un écran HDTYV, c’est-a-
ire 16/9éme en 1920x1035 pixels.

Le standard UGMHDTYV (Ultra Giga etc) qui

n'arrivera sur nos écrans que dans quelques

siecles, est déja trés prometteur, puisqu’ils sem-

: blent que les constructeurs

veuillent en faire le véritable

pivot de la maison: non seule-

ment on pourra choisir ses pro-

grammes, mais il servira de

chenil pour les petits chiens vir-

tuels, de four pour les poulets, de

congélateur pour les enfants et

qu’on pourra le tartiner sur des

tranches de pain. De plus, les

tubes n’existant pas encore, il est

impossible de s’acheter une carte vidéo avec un

rafraichissement de 72 Hz et une résolution de
4096x4096 ou n'importe quoi d’autre.

[ quelques années, est déja trés prometteur puisqu'il semble que

it ; e i ..
, i‘:%

>QY.

3DO

Bien qu'on ne connaisse pas encore de date de sortie de la
console 3DO, les éditeurs développent de plus en plus intensi-
vement pour la machine de Matsushita (associé a Electronic
Arts, Time Warner, Kleiner Perkins Caufield and Byers et
AT&T). Parmi les deux cents et quelques éditeurs ayant bien
voulu se faire connaitre (certains préferent garder I'anonymat),
on retrouve des noms bien connus de nos services. Attention,
je prends mon souffle et en route: Access Software, Activision,
Bullfrog, Core Design, Domark, Dynamix, Electronic Arts,
Gametek, Gremlin, Interplay, Krisalis, Loriciel, Maxis,
Microprose, Microvalue/Flair, Millenium, Ocean, Origin,
Psygnosis, Readysoft, Renegade, Sales Curve, Sanctuary VWood,
Sierra, Software Toolworks, Spectrum Holobyte, SSI, Three-
Sixty, Trilobyte, Virgin Games, Warner New Media,
Westwood Studios et un raton laveur. Depuis la création de
3DO, pres de 150 MF ont été investis et 65 personnes tra-
vaillent 2 plein temps. Prévoyant un bénéfice de pres de 100%,
3DO a bloqué 24 MF destinés a payer les royalties des déve-
loppeurs tandis que 5 MF ont été payés en avance sur recette
aux développeurs. Dire que tout ¢a a commencé il y a une
vingtaine d’'années avec deux raquettes et une balle carrée...

(N

(maéle-femelle? Mezzo-forte? Manufacty
ont été investis et toute la famille




SPECIAL PAS DE BOL

Iy aun auvre ty e, en Angleterre, qui n'a vraiment
pas de bol. Il s’appelle Gasteiner et fabrique des disques
durs pour ST sous la marque Mega Drive. Bien évidem-
ment, Sega n'est pas content et 'enjoint de cesser
immédiatement d'utiliser ce nom. Lui, il sort son petit
papier, qui prouve qu’il a légalement déposé le nom le
27 juillet 1989, deux bonnes années avant les premiers
succes de la console Sega. Manque de bol, Sega sort un
autre petit papier: la marque Mega Drive a été déposée
par Sega le 25 juillet 1989, juste deux jours avant!

Il y a un pauvre type, en Angleterre, qui n’a
vraiment pas de bol. Il s’appelle Gouzgouz
et fabrique des semelles en caoutchouc.
L’autre jour, manque de bol, un mini-incen-
die se déclare, et le caoutchouc fond. Il va
le jeter dans les toilettes. Deux heures
apres, il va aux toilettes la clope au beg, la
jette en cours de route, et naturellement, le
caoutchouc rend feu. ll part a I’hosto, et

ue de bol, ’hosto a fermé deux jours
avant Quel drame.

LES ROIS

Coktel Vision annonce la sortie de Kings of Aventures, une
compilation regroupant Fascination, Bargon Attack et Gobliins.

Ca nous fait du 2 excellents
jeux plus un bon, le tout sur
PC, Atari ST ou Amiga. Que
demande le peuple? Un
autre roi du méme acabit!

LES RO

LongDrink annonce la
sortie de Kings of
Adventures, une compi-
lation reéoupant Gob-
liiins, obliiins et
Gobliiins. Ca nous fait
trois fois le méme jeu, le
tout sur PC, PC ou PC.
Que demande le peuple?
Qu’on vire le roi!




Difficile a imaginer, mais le jeu de combat le plus réaliste
plus fascinant du monde occidental est encore meilleur sur Amig;

Sur votre Amiga vous pouvez maintenant contrecarrer
plans du dictateur le plus cinglé du Moyen-Orient et ceci au tra
de 64 couleurs.

Les graphiques de I'helicoptére Apache, des SCUD et
réacteurs nucléaires ont été complément redessinés. La régle d
a été améliorée afin de donner aux joueurs Amiga un niveat
difficulté supplémentaire. Le jeu de puces AGA permet de multi
le nombre d’images par deux.

Nous avons ajouté des voix numérisées qui vous fé
entendre les appels a I'aide désespérés des MIA. Une bande mus
inédite et de nouveaux effets sonores vous feront tomber
renverse!

Une page ne suffirait pas pour énumérer I'ensemble
améliorations apportées au jeu. Nous vous conseillons plutdé
vous précipiter dans votre magasin de jeux et de les découvrir
vous-méme!

Desert Strike est une marque déposée d'Electronic Arts. Amiga est une marque déposée Commodore Amiga.

ELECTRONIC ART

Représentant: Exasoft, |12 rue du Chiteau d’Eau,
69410 Champagne au Mont d'Or Tel 72 17 07 83.

e

= Au début de I’année, hormis la était |a pour ¢a, on s'excuse...
Serbie qui avait déclaré qu’elle avait de

I'ethnie inférieure sur le feu et qu'elle

trentaine, quoi. Mais bon, on a quand
méme un peu bossé dessus: on a trouvé

que la moitié des patients ont piqué leur — Oui oui, non mais allez-y.

- ses résultats.

~ nlavait pas que ¢a a foutre, le monde
. entier s'était inquiété a propos des
effets dangereux des jeux vidéo sur les
jeunes joueurs. En France, on avait
= méme nommé une commission d’étude

et figurez-vous gu’elle vient de publier
ous en avons profité
pour interroger les membres de la com-
mission. :

— Alors bonjour, qu’avez-vous
trouve? -

— Eh ben, en fin de compte il n'y a
rien de bien bien grave, nous nous
étions peut-étre affolés un peu vite, on
s'excuse, on ne savait pas.

— Comment ¢a?

— Ben on a trouvé que 30 cas d’épi-
lepsie, ¢a fait pas gras, il n'y a pas de
quoi étre fiers de nous, vraiment, on
sexcuse.

— Ah mais, ¢a n’est pas si mal, 30.

— OQuaip, enfin, bon, pas 30, une

_crise dés les premiéres minutes de jeu,
les autres ont attendu plusieurs heures

avant de se manifester. Ca, c’était une
bonne chose a savoir, on a noté ¢a sur
notre calepin.

— Ah oui, pas mal. Quoi d’autre?

On a trouvé que plus on est
fatigué, plus on est vulnérable.

— Pas mal non plus. Et puis?

— On a fait des tests sur les écrans,
c’est vrai, quoi, ¢a pouvait nous
apprendre des trucs. On a trouvé que
les écrans de télévision posaient plus de
problémes que ceux des moniteurs.
Comme ¢a n’était pas bien fameux, on a
eu I'idée de nous pencher sur ceux des
consoles portables. Ben on a rien
trouve, ils ne sont pas dangereux.

— Les boules.

— Quaip, vraiment pas de quoi
fouetter un chat, hein? On a fini par
tirer des cgnclusions, il fallait bien, on

— Bon alors voila: les enfants sen-
sibles a la photo-stimulation peuvent
jouer, mais il faut qu’ils soient en bonne
condition, qu’ils restent a bonne dis-
tance de I'écran (cinqg fois sa diagonale
et qu’ils ne jouent pas plus de 3
minutes. On a d’ailleurs demandé a ce
que les appareils soient modifiés pour

u’on ne joue pas plus de 30 minutes
ﬂ’aﬁilée sans s’arréter.

— Hein?
— Ben oui, nous étions obligés.

— Mais attends, je ne suis pas épilep-
tique, moi. Je vais étre obligé de
m’arréter toutes les demi-heures a
cause de 30 cas échelonnés sur plu-
sieurs années, tu plaisantes, vieux?

— Non, non, pas du tout, cher
Monsieur, et je ne vous permets pas de me
tutoyer...

— Non mais je vais me géner, et cette baffe, tu
crois que je ne vais pas me la permettre, tiens, prends ¢a, et ¢a,

et celui-la, et dans le tarin, et le coup de boule, un autre...




CRI

En 1992 et en France, nous avons
dépensé 68 milliards de francs (68
000 000 000 F) dans des jeux de
pronostic (tiercé, casinos, Loto,
etc), 10 milliards de plus qu'en 91.
On a fait le calcul, ¢a nous fait du
7,7 millions de francs par heure,
une paille. Sur cette somme, I'Etat
empoche |6 milliards les doigts
dans le nez, ce qui représente
grosso modo le budget accordé
au Ministére des Affaires
Etrangéres. Alors, évidemment,
quand il y a des chiffres, il y a
aussi des spécialistes pour les
commenter, et ces messieurs font
deux estimations; on dépensera
bientét 100 milliards par an, et il
transiterait environ 10 milliards
dans les salles clandestines.
Quand il y pense, Sarkozy pleure.

CEST LACRASSE
En 1992 et en France, nous
avons dépensé 68 francs
(6 800 centimes) dans des
produits nettoyants (savon,
dentifrice, etc), 10 francs de

plus qu’en 91. On a fait le -

calcul, ¢a nous fait du 12
grammes de crasse en plus
par heure et par personne,
une paille. Sur cette quantite,
I’Etat est responsable de 28
grammes les doigts dans le
nez, car les ministres n’utili-
sent jamais de mouchoirs.
Alors, évidemment, quand il
y a des chiffres, il y a aussi des
spécialistes pour les com-
menter, et ces messieurs font
deux estimations; on dépen-
sera bientot 72 francs par an,
et il transiterait environ 2
kilos de fibres dans les intes-
tins des gens. Quand

- elle y
ense,

imone
Veil pleure.
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Laissant pour notre plus grand regret ses héros préfé-
rés, Sierra on Line annonce la sortie prochaine de
Classic Sausage Games, un jeu de saucisses comme
son nom l'indique ou plutét des jeux de saucisses.
Agrémenté de graphismes a I'effigie de ses mets pré-
férés, ce jeu passionnera les fanas de saucisses et lais-
sera les autres indifférents. Certes, c’est du Sierra

mais cela reste des saucisses.

TIP TIP TIP TE LEK TIP TIP TIP

s [l v a 30 millions de 486 vendus dans le
monde. Tes PC & base de 486 représentent
60% des PC vendus actusliement.

s (remlin tlent & faire savoir que le person-
nage de Zool — le ninja de la Nigme dimen-
sion — n'est pas une fourmi, Contrairement
aux apparences. Ils voulaient juste faire
quelque chose gui nie ressemble pas du toul
8 un Ninja pour qu'on accepte I'idée que
c’était un ninja décidement, tres bizarre,
1nais en gueurn eas une fourmi. Rate.

* On saute dans le frain en marche: un
data disk est prévu pour Humans, nomme
The Humnan Race — The Jurassic Levels.
Vous étiez prévenus: le jurassique, on va en

bouffer & toutes les sauices.

* QJuel est le premier programmeur de jeu
& se comimetlre corps et d4me dans le
Faleon? Je vous dorne un indice: ¢a cause
de chameaux mutants. Oul, Jeff Minter,

Tulméme: Llamarzap sort bienton, et c'est

une sorte de remake de tous ses anclens
titres.

* Interplay s lance dans lg produetion sur
Magintosh, avec notarmnent Out of this
world, Battle Chess et Castles II: Siege and
Conguest. :

* [ e bonheur des uns fait le malheur des
autres: Electronic Arts & annoncé gu’il
développait encore 7 titres sur Amiga, puis
plus rien: en revanche, il est prévu 85
titres sur Macintosh 'an prochain.

Un institut de sondage japonais a posé la question suivante, a la fois a des cadres de
P'industrie japonaise et a des quidams banals de la rue (encore que banals, c’est beau-

coup dire: ils étaient tous tout petits et tout jaunes): quelle boite japonaise a le plus
de chances de réussir au vingt-et-uniéme siécle? Réponse unanime: Sony. En troi-

siéme position, Nintendo, et en cinquiéme, Sega.

“Un institut de sondage francais a posé la

question suivante, a la fois a des cadres de

eintures du XVllle siécle et a des visiteurs

u musée: quelle boite francaise a le plus de

chances de réussir au vingt-et-uniéme siécle?

Réponse unanime: Cassegrain. En troisiéme
position, Bonduelle, et en cinquiéme, Daucy.




Descartes Editeur annonce la sortie
de la deuxiéme édition de Shadowrun.
Ce JdR se passant en 2053 est a tel
point célebre qu'il a donné naissance a
quelques jeux micro. Et si vous y
jouiiez en ‘“vrai”, pour voir!
Agrémenté de nouvelles régles,
Shadowrun Il reste compatible avec’
les modules et guides existant.
Toujours chez Descartes, Battletech
est un jeu de combat sur plateau
mettant en scéne des robots. Livrés
avec de superbes cartes et les person-
nages. A vos pinceaux.

Joslain Boucher annonce la sortie de la deuxiéme céte
d'agneau de son frigo. Ce morceau de viande, ayant déja deux
jours, est a tel point célébre que toutes les ménagéres du quar-
tier se précipitent pour en avoir. Et si

vous y goliitiez en vrai, pour voir?

Agrémenté de diverses herbes, Cote

d’Agneau Il Le Retour reste bon

méme quand on le réchauffe.

Toujours chez Joslain, notre ami

boucher, Foie de Veau est un foie de

veau livré avec du persil et de la gelée

de groseilles. A vos fourchettes.

sttlieb (les flippe E.
VIdéS) ApiF'J ¥ la ¢
t”, ;

Eh, eh, r'gad’, j'peux méme les

écrire a I'envers, les articles, r’gad":

Gottlieb (les flippers 2), le jeu,

aprés quoi il gagne pour vient de

sortir I'adaptation de Street | __

Fighter 2, le de langage, puisque }-‘

¢a n’est un abus de langage, |7 -

pmsque ca n’est j }ama.ls que dans §{

le jeu, apreés quoi il | gagne une partie —

pour battre les mémes adversaires que dans le j jeu,
aprés quoi il gagne une partie pour recommencer. Super aussi.

DERNIERE MINUTE
A I'heure oli nous bouclons, Claude m'apprend qu'il vient enfin de réussir a
extirper le résidu carné qui était malencontreusement venu osbtruer I'une
de ses cavités dentales. Le bout de merguez est décoince, donc. Plus de
peur que de mal, tout est bien qui finit bien et toutes ces sortes de choses.

JOUE ET GAGNE UNE
CONSOLE DE JEUX
SEGA OU NINTENDO 16
bits, EN APPELLANT L

L Aventure en Dlrect !

...Au chateau de Gallway, sous
I'emprise des Forces Obscures, la
Princesse Myria, est prisonniere
du méchant Gork...

...Toi, Zouvirak, ami fidele et
courageux, viens vite délivrer ta
Princesse !

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 F/imn

Réglement du jeu disponible sur simple demande & Connection - BP 7023 - Lyon cedex 07




- AMSTRAD

Prenant la concurrence au dépourvu, Amstrad
annonce tout de go la disponibilité courant mai

du Pen Pad, un organizer de poche a recon-
naissance d’écriture. L'engin dpisposera d'une
calculatrice, d'un agenda, d'un gestionnaire de
fuseau horaire, d'un calendrier avec alarme,
d’'un numéroteur automatique et naturelle-
ment d’'un menu, le tout se commandant a
l'aide d’'un stylet que I'on déplace sur un écran
au format A6 (le quart d’une feuille A4). Plus
chic qu’une ardoise magique, I'engin, qui pése
400 grammes et dispose d’une sortie impri-
mante, pourra étre connecté a un modem si
I'on insére un programme de communication
optionnel qui sera livré sur carte PCMCIA.
Bonne nouvelle, ca coltera moins de 3000

francs.
MIOVET

Prenant la fourmi au dépourvu,
Miquet annonce sans coup férir la
disponibilité du Pad Le Pen pour
moi non merci, un arrangizer de
poche. L’engin disposera d’une
machine a faux billets, d’un gestion-
naire de codes de cartes bleues
volées, d’'un imitateur automatique
de signatures, le tout se comman-
dant a I'aide d’une épingle que I'on
balade sur la large surface (2 mm2)
de I’écran. Plus chic qu’un banal

complice faussaire avec sa tronche
louche, son il torve et son nez
calleux, I’appareil, qui pése un bon
poids malgré les trous un peu
partout, pourra étre connecté direc-
tement aux grands réseaux ban-

caires internationaux si

I’on insére
une carte
Mafia option-
nelle. Bonne
nouvelle, ca
colitera moins
de 20 ans de
taule.

AXYS

Il faut se rendre a I'évid

ence, I'heure est grave: Suncom, le constructeur

bien connu, vient de péter les plombs. Axys en est un exemple puisque

ce joystick, hybride de

ramasse-miettes et d'aspiro-batteur, est équipé

d’une sorte de chose étrange et amovible destinée a reposer l'avant-
bras du joueur surmené. Pour le reste, la chose s'annonce comme un
honnéte joystick analogique compatible PC XT, AT, PS/2 386 et 486. A
quand les corsets orthopédiques a micro-switchs?

i

D,

Attention...

..hop !

2 ) \0"\\ \"
r\,-"JJ J

Il en est certa

in, le moment est

sombre: Awazabaflelu, le constructeur
bien connu, va mieux. Absys en est un

exemple puisque

ce joystick, hybride

d’épagneul breton et de radis noir, est
équipé d’une excroissance en forme
de tractopelle destinée a permettre au

joueur de faire du

tractopelle quand il en a envie. Pour

e reste, la chose s’annonce comme un honnéte joystick a
tractopelle des familles, banal. A quand les greffes de

tractopelles sur le

s gens?

Dans les milieux autorisés, on CHUCHOTE que Commodore POUR-
RAIT lancer une console modulable qui DEVRAIT retomber vers le
mois de juin. Lengin POURRAIT étre architecturé autour d'un A1200
et SERAIT équipé d’un lecteur de CD-ROM. Une version comportant
un DSP SERAIT a I'étude ainsi que divers accessoires et le tout POUR-

RAIT étre vendu avec

le jeu Jurassic Park. Comment on dit, déja? Ah

oui, une information a prendre au conditionnel. Ne le répétez pas.

architecturé auto
d’un lecteur de cassettes.
DSP SERAIT a I’étude ainsi que divers accessoires et le

tout POURRAIT
déja? Ah oui, une

)PP
CRAY?

Au conditionnel, facile. On peut dire
ce qu’on veut. Dans les milieux autori-
sés, on CHUCHOTE que Commodore
POURRAIT lancer une console modu-
lable qui DEVRAIT retomber vers le
mois de juin. Uengin POURRAIT étre

ur d’un Cray 3 XMP et SERAIT équipé
ne version comportant un

étre vendu | franc. Comment on dit,
information a prendre au conditionnel.

Ne le répétez pas.




Aussi curieux que cela puisse paraitre, I'engin que vous admirez en ce moment ne sert
pas 2 se doucher a I'eau pulsée ni méme a masser les rides du cou comme le signale
une lectrice de Carpentras. Non, il s’agit d’un joystick analogique de Spectra Video.
Ne voyez pas dans le terme analogique un jugement de valeur mais une information’
visant 2 vous indiquer l'air de rien qlu’il s’agit d’un joystick pour PC. Basé sur un
concept totalement opposé a celui de I'Axys, cet engin est un Freeflight Joystick, c’est-
i-dire qu'il fonctionne en l'air, comme ¢a (avec des contacteurs au mercure), nécessi-
tant de la part de ['utilisateur un effort intensif. Remarquez, on peut le poser sur une

table ou entre ses genoux mais tout cela est étrange et risque fort de ne pas rester
dans les annales, sauf accident. Bon, pour dire le %

dget, comme truc, et a réserver aux maniaques de la Réalité Virtuelle. En tout cas,
aissez tomber I'idée de vous en servir pour les jeux de brutes et réservez-le aux

simulateurs cools et les vols sur petites distances.

OVl =

ond de ma pensée, c’est un peu

Aussi curieux que cela puisse paraitre, I’engin que vous admirez en ce
moment ne sert pas a se doucher a ’eau pulsée ni méme a masser les
rides du cou comme le signale une lectrice de Carpentras. Non,

il s’agit de ma tobe (je suis obligé de parler en
code parce qu’on pourrait me surprendre). Ne

voyez pas dans ce terme un jugement de valeur,

mais quand méme. Il fonctionne en I’air, nécessitant de la part de l'utilisateur un
effort intensif et prolongé. Remarquez, on peut le poser sur une table ou entre
ses genoux, mais tout cela est étrange et risque fort de ne pas rester... Bon,
j’arréete, on a compris.

Le livre de Howard
Rheingold, édité par
Dunod, ne parle pas de la
- tétralogie de Wagner, mais
de la réalité virtuelle. Du
reste, La Réalité Virtuelle
est le titre de 'ouvrage
qui, au fil de 400 et
quelques pages, fait le
point sur les enjeux, les
technologies et si j'ose
dire, les realités du phéno-
méne. Trés complet, ce
livre dresse un portrait
sans complaisance de la
VR. (prononcez “Vi Ar”).
La premiere partie, histo-
rique, puisqu’en informa-
tique 4 ou 5 ans suffisent a
créer une légende, décrit
les pringipaux acteurs-de
ce marché tout nouveau
et raconte les débuts

d'Autodesk, VPL et autres .

Fujitsu. Bien qu’il soit
regrettable qu’aucune
illustration ne viennent
éclairer le propos de

lauteur, 'ouvrage, particulierement bien documenté, est passionnant.

a réalité
virtuelle

DUNOD

¢locerl] D
VaRe)LE

Le livre de Henri Rein-en-or, édité par

Dunceud, ne parle pas des petits chiens

virtuels mais des petits chiens virt... Ah,

autant pour moi. Du reste, Les Petits

Chiens Virtuels est le titre de I'ouvrage
ui, au fil de 400 et quelques pages fes-

tives, fait le point sur les morsures, les

jappements et si j'ose dire, les réalités

du phénomeéne. Trés complet, ce livre

dresse un portrait sans complaisance

des petits chiens virtuels (ceux qui

mordent virtuellement les bas de panta-

Ions{. La premiére partie décrit les prin-

cipales races disponibles, du chihuahua

virtuel au loulou de Poméranie virtuel

en passant par le chow-chow virtuel.

L’auteur annonce déja une série

d’ouvrages passionnants: “cultivez vous-

mémes vos bonsais

virtuels”, “jouez vir-

tuellement en

bourse sans craindre

de perdre votre

Pognozoff”,

‘draguez virtuelle-

ment sans craindre

le Sida”, et “la

réalité réelle: le

choc est brutal”.




pour la console et sa simplicité d'utilisation. Pour parvenir a

attirer Uattention des petites tétes brunes du soleil levant,
Fujitsu a tout misé sur une stratégie ingénieuse: proposer un ordi-
nateur compatible PC équipé d'un lecteur CD, tout en se passant
des services de lignoble MSDOS. Pour ce faire, le FM Towns utilise
le PharLap Dos Extender, qui n'est autre qu'un DOS 32 bits, ac-
compagné d'une interface graphique. £n clair, la dérisoire barrié-
re des fameux 640 Ko disparait a tout jamais. Le revers de la
médaille: les softs doivent étre programmés en 32 bits. Remar-
guez que rien ne vyous em-
péche d'y installer le MSDOS
5, version Kanji évidemment!
Le FM Towns Il (nouvelle mou-
ture du FM Towns) est équipé
dans sa version de base d'un
processeur 386 SX a 20 Mhz,
d’'un CD-Rom intégré, d'un
écran et d'un disque dur. La
plus grosse différence par rap-
port @ un PC standard vient,
en fait, du hardware qui laccompagne. L.a puce sonore est spéci-
figue a lordinateur et la carte vidéo sort d’'on ne sait ou. Bien que

v ous n'étes pas sans savoir que les japonais ont un faible

cela ne nous qit pas été confirmé, il semblerait (c’est méme cer- -

tain) que cette derniére soit équipée d'une puce de compres-
sion/décompression en temps réel. Ceci suffirait @ expliquer la
rapidité des séquences d'un jeu comme Microcosm. Hormis ces
guelques détails, les modes VGA et SVGA en 256 couleurs sont
parfaitement émulés. L'interface disque dur et le lecteur CD-Rom
sont & la norme SCSI 2 et le lecteur de disquette est un 2HD (2,88
Mo). Devant le succés monstrueux du FM Towns au Japon, et ce,
malgré un
prix éleveé

(de 14 000 & 80 000 Francs), la compa-
gnie Fujitsu vient de sortir une ver-
sion console de son micro.
Dans sa configuration d’ori-
gine, la Marty comprend lincon-
tournable lecteur CD, un
floppy 3“1/2, un port car-
touche, 2 mégas de RAM,
un port souris, une
connection pour un clavier

et un Joypad. N'ayant
pas de disque dur inter-
ne, la console “boot” a

partir d'une Eprom. Ce systéme (IPL) n'est malheureusement pas
cent pour cent compatible avec l'ordinateur de bureau et
quelques jeux refusent obstinément de démarrer. Signalons éga-
lement la disponibilité depuis quelques mois d'une version FM
Towns Il @ base de 486 DX2 66.

Malgré des possibilités alléchantes et un look de la mort, nous
restons sur notre fin. Ces compatibles ne le sont qu'a moitié et le
langage employé reste une barriére infranchissable. Si toutefois
vous désirez acquérir la Marty (sur commande), vous pouvez
contacter le magasin Shoot Again au (1) 40.38.02.38.

LORD CASQUE NOIR
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Yous connaissez tous ce soft d'infogramme

puisqu'il s’agit, ni plus ni moins, du célébre
Eternam. Hormis les quelques musiques di-
gitalisées, cette version n‘apporte rien de
plus que celle que nous connaissons. Le
but reste identique et les dialogues japo-
_nais rendent le jeu parfaitement injouable,
" mais ¢a, on s'en serait douté!

AFTER

Ce programme s'est vu adapter sur de
nombreuses machines sans jamais réussir
a convaincre grand monde. A notre gran-
de surprise, la version FM Towns est tres

largement supérieure @ ses concurrentes.
L'animation est plus que rapide et la joua-

ilité n'a rien @ envier a Varcade. C'est
‘'autant plus surprenant qu'After Burner a

- éte lun des tout premiers jeux disponibles
- surcette bécane!

Testé récemment dans les pages de Joys-
tick dans sa version SVGA, ce simulateur a,
pour principal intérét, d’accepter un grand
nombre de joueurs simultanément, notam-
ment grdce aux serveurs specialisés pré-
sents un peu partout dans le monde. La

version FM Towns est similaire a la SVGA
avec, cependant, quelques améliorations
graphiques. Son utilisation laisse G désirer
sur la Marty. ;

Bien que ce programme ne soit plus tout

jeune sur micro, les accros de la console
lUon découvert il n'y a pas si longtemps.

D'abord sorti sur Nec CD-Rom puis sur Su-
perFamicom, Prince of Persia débarque
sur la Marty. Les musiques sont somp-
tueuses et lintro exploite a fond le CD.
Cette adcptatlon ressemble comme deux
gouttes d'eau a celle de la Nec. Un vrai
régal...

CYBERCITY |

Un des rares jeux ne tournant par sur la
console de Fujitsu. Yous faites partie de
lalliance rebelle et vos supérieurs vous
confient la plus importante mission de
votre vie: libérer le monde de ses envahis-
seurs. L'action se déroule en 3D, un peu @

la maniére d'After

Burner et votre vais-
“seau est équipé
d'une tonne d'instru-
ments incompréhen-
sibles. Un soft ripoux
comme tout. '

Toute console digne de ce nom
se doit de proposer un jeu de baston. La
console Marty n'étant qu'un PC axé sur le
jeu, j'étais tres curieux de voir ce que cette
bécane pouvait bien nous réserver du coté
de lUanimation (le PC n'excelle pas vrai-
ment dans ce domaine). Eh bien, c’est nul
a chier! Le nombre de prises possibles se
compte sur les doigts de la main et les per-
sonnages sont aussi maniables que des
mamouths!

LE CONTE DE
LETOILE DE SABLE

Sous ce nom enchanteur, se cache un jeu
de cul pervers comme seuls les nippons
savent les faire. Yous incarnez une char-
mante demoiselle partant a la recherche

d’'expériences nouvelles. La pauvre nym-
phette profondément nympho ne sait plus
par quel coté s'y prendre pour parvenir
lorgasme. C'est imbitable du début a la fin
et frustrant au possible! (PS: je suis bloque
dans la cuisine).




REJECTION

e RP.G. (Role Playing Game) vous plon-
e dans les enirailles de Tokyo. Mais cette
lle de cinglés vous sort rapidement par
2s yeux et vous décidez de fuir a mille
eues. D'apres ce soft. sortir de Tokyo n'a
as l'air d'étre a la portée du commun des
ortels!. Les déplacements en 3D sont
'une lenteur invraisemblable et les

SPLATTER
HOUSE

Contrairement au beat'em up Death Brea-
th, SplatterHouse surprend par la qualité
de sa réalisation. Les sprites sont gros,
Uanimation est fluide et Uaction mouve-
mentée. C'est avec ce genre de jeu que le

doute s’installe. Le FM Towns ne serait-il
pas un savant mélange de PC et de

so0n G &

hases d'arcades rappellent celles de
Uy Spu. Beurkkk!

ROGKET
RANGER

h! Que de bons souvenirs! Cinemaware
ous avait gratifiés, a 'époque, de
velques titres inoubliables comme Defen-
er of the Crown ou encore The Three

console? 0uoi qu’il en soit, ce compatible
qui ne lest pas vraiment, est décidément
bien étrange! -

' LE SYSTEM
'D’EXPLOITATION
= DU FM

Le bureau du FM TOWNS res-
semble un peu & OS2.

Contrairement @ Windows qui n'est qu'une
interface graphique, OS2 est un systeme
d’exploitation @ part entiére. Il prend donc
la place du DOS. L'OS (Operating Systé-

- me) du FM Towns agit selon le méme prin-

cipe sans trop s'éloigner du DOS. Un
systéme de fenétres et d'icones permet

- d’'effectuer la totalité des opérations, de

maniére intuitive et simpliste. De plus, la
machine est fournie avec de nombreux uti-
litaires comme un éditeur de texte, un
désassembleur... A moins de maitriser par-
faitement le tong a fond. c’est parfaite-
ment inutilisable. Mais comme tout PC qui
se respecte, rien ne vous empéche de

_ changer le systéme d'exploitation... Mais

bonne chance quand méme!

Toutes les machines de Fujitsu intégrent
un lecteur de CD-Rom dans leur version de
base. Il est donc logique gque chague ma-
chine soit fournie avec des drivers de la
mort, exploitant du mieux possible le lec-

teur CD. Quatre types de com-
pacts disc sont reconnus par la
machine: Le CD-Rom; le CD

S

tooges. Rocket Ranger faisait partie de
eux-ld. L'adaptation FM Towns n'est pas
@s récente mais de bonne gualité. Les
raphismes sont fidéles a loriginal et les
ruitages exploitent les capacités.de la
écane.

» ARESIRUDIEERSE A o

 joie et félicité! Quelle ne fut pas notre surprise en découvrant sur ce micro plutét zarbi,
1 version finale d’un jeu PC CD-Rom gque l'on attend tous depuis longtemps: Microcosm.
e programme édité par Psygnosis en association avec Fujitsu, vous entraine dans le
n fond du corps humain @ Uencontre de microbes cybernétiques. Je vous résume Uhis-
ire en deux coups de cuilléres a pots: Nous sommes en U'an 2051 et le président des
tats-Unis a été victime d'un empoisonnement. De puissants vaisseaux réduits a Uétat
licroscopique circulent dans ses veines et anéantissent peu @ peu ses fonctions vi-
lles. Les agents du FBI décident alors, en dernier recours, d'injecter un vaisseau ca-
able d’enrayer la progression de Uennemi. Yous voila donc aux commandes de

Audio, le CDG et les discs de
Karaoke. La convivialité est ir-
reprochable et les menus pro-
posent toutes les options
possibles et imaginables. A
noter que la Marty posséde
ces drivers en ROM.

La bande musicale vous plonge

intégralement dans le film, oups,

dans le jeu | Remarquez qu'a ce
niveau, on ne fait plus iaiment




lappareil, préts a intervenir. Pour vous fa-
ciliter le job, les chirurgiens ont placé, a
divers endroit du corps, de petites bases
servant de relais entre les principaux or-
ganes. La vie du président est désormais
entre vos mains.

Autant vous L'écrire tout de suite (remar-
quez que je pourrais Uécrire @ la fin mais
ce ne serait pas trés cool de ma part,
dautant plus que vous aimeriez savoir ce
que je pense de ce jeu. Il est donc normal
que je vous livre d'emblée mes impres-
sions, comme ¢a, sans tergiverser. C'est
vrai quoi, c’est pas sympa de faire poi-
reauter le lecteur en Wi cachant la verité.
Dailleurs, je ne me le permettrais pas le
moins du monde). OU en étais-je? Ah oui,
jallais justement vous décrire mes sensa-
tions sur le soft, et ce, le plus rapidement
possible. Je n’irai donc pas par quatre
chemins, bien au contraire. Allez, je me
lance Pierre (ahah, elle est excellente
celle-la, la meilleure de Vannée sans
aucun doute!) Mais assez plaisanté. Micro-
cosm est tout simplement le plus beau
quil mest été donné de voir. Du délire a

létat purl Dans un prem|er temps la mu-

B Psuygnosis vient de
i toumer une nou-
i velle page dans le
i domaine du jeu
| video! Les se-
I quences intermé-
| diaires,
i entierfement réali-
| sées en imagesde
synthéses, durent
I guelquefois plu-
I sieurs minutes et
| lestemps d'acces
| duCD-Rom sont
tout simplement
stupéfiants. Cest
du 25 images se-
| condes en perma-
| nence, tempsde
| décompression in:
< clust Du jamais vu!
sique vous plonge dans une ambiance
digne de Blade Runner pendant que le
programme vous balance des images 4
couper le souffle. Vient ensuite Uintro du
jeu. Alors 14, il faut le voir pour le croire!
Plus de huits minutes de films @ 25 images
secondes, le tout servi par une musigue et
des bruitages grandioses. De quoi vous
calmer pendant deux ou trois jours. Mais
ce n'est pas tout! £h non! Des séquences
entiéres d'images de synthéses viennent
interrompre sans cesse le déroulement du
programme. Inutile de vous dire gu’'elles
sont toutes plus belles les unes que les
autres et que les accés CD-Rom sont
d'une rapidité déconcertante, sans com-
mune mesure avec ceux des meilleurs lec-
teurs PC! De plus, la machine décom-
presse tout ce beau monde en temps réel,
c’est a peine croyable. Mais tout ne va
pas pour le mieux dans le meilleur des
mondes. En effet, le jeu n'est qu'un
“simple” shoot'em up devenant un peu
lassant & la longue. Mais quiimporte, c’est
si génial que lon ne peut plus s'en pas-
ser. Quelle drogue mes amis!
Si vous habitez Paris ou sa banlieve, je
= vous conseille fortement d'aller
faire un petit tour chez Shoot
Again. histoire de vous en
prendre plein la téte pour pas
un rond!!

Les textures employuées laissent bouche béel Blen plus que de simples séquen
les infographistes ont su alller les techniques cinematographiques

tiques. Des effets. vidéo se mélangent sans cesse aux images nume
m@%mnmﬁno%ammmmwwﬂ




Il y a de cela guelgues annees. j'avais
assiste d I'une des premigéres conférences
de presse sur les applications du CO ROM.
“Memoires du futur” gue ca s'appelait.
Certes, le nom et I'idée qui s'en déga-
gedient m'avaient énormement plu mais
en fait. il ne s'agissait pas du tout d'une
méetaphore. Oh ben non. Si je vous raconte
tout ¢a. ce n'est pas pour dire "j'y
etais”. mais simplement parce que je
viens de comprendre la vanne. Meémoire du
futur. cela veut dire que dans le domaine
du jeu. les CD vraiment int@ressants
dppartiennent d un concept futuriste.
Genre Science Fiction. voyez...
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eureusement, Microsoft nous fait ] VidEdit - IAWALKAVI ' d'installations et CD
'honneur de trois CD ce mois-ci. | ROM (nous y voila),
Microsoft oblige, il ne faut pas du Vidéo for Wmdows
tout s'attendre a des jeux mais si ispose  d’outils
vous pensez trouver des produits genre tableur et compagnie, extrémement puis-
c'est raté. |l existe, en effet, une catégorie dans laquelle micro- - sants permettant de
soft excelle(!)  retoucher des clips

of Windows Funstulf Animation 3 A
. : depms peu, et resqu’aussi simple-
: T3] [13 Beny boop s aoes || © e:st bien _cel!e nent gu'on dess_ine
Qj:” || f— i qui nous intée- ne icone. Les cllp_s,
— [H Clouts over Bung c0k015) | res;aﬁ ici puis- qui peuvent provenir
=5 = iy M= ‘il s’agit, ni d'une capture réalisée
s orWindows Fonter | | | Ecology Maa plus ni’ moms de 3 l'aide d’une carte
& xSy . (e ] gu Itimédia. Mvi'cdroslgift ou autre
H inkoweli Mon j ommengons idéoblaster par
_— Tl & avec Vidéo For exemple) peuvent ainsi étre montés, couptgs et triturés. On 515-
o4, 3 3] Windows qui pose egalement d’un éditeur de palettes permettant d'agir sur les
imarmat est le pendant  couleurs du clip (par sélection) ainsi qu'un éditeur de sons. Natu-
. ‘m%t&*ﬁ&%" ~de Quicktime rellement, une fois au point, lesdites séquences peuvent étre
Timee s moion coROL puppt emimadon. ‘dans I'environ- incorporées dans une application. Relativement rapide en mode
Fia Nome: CLYHEDAVI FiloSize: 2072 K8 | nement PC, petite fenétre (sur 386 33), le logiciel est capable de prouesses si
p;-endant auq’ue'l - 'on dispose d’un coprocesseur Intel 1750. Certes, la chose n'est

pas encore tres courante mais, d’ici peu, on devrait ainsi pouvoir
- profiter de nombreux jeux proposant des séquences animées de

: et Avec Vidéo For _ qualité, comme on le voit déja dans bon nombre de CD ROM
‘ Windows, il est pour Macintoch. En attendant, il est possible de se consoler et

possible de relire de réver avec les 500 et quelques Mo de clips de tous types pro-

des films au format 0o posés

AVI (celui de Micro- - F: Bow Baoe dans le

~[+]| soft), mais aussi ‘des s:i'x i LG e £ D

animations FLC ou by I [ peniua— ROM

| FLI en provenance o g fourni

de produits Auto- H Ecology Man avec le

desk (Autodesk, 3D logiciel.

Studio) et méme de
| convertir = des
images Quicktime
pour le PC. Pré-
senté sous la forme
S— - d’'un package dual-
0.00 lt.ﬂ‘ﬁ 18.00 2913 pack regroup:'ant
L) | on secs Manuel, disquettes

o
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% sujours chez Microsoft, toujours
sous Windows, Musical Instru-
ments est une extraordinaire
encyclopédie multimédia propo-
MICROSOFT sant de découvrir prés de 2000 instru-

0000000000000

C0 ROM PC ments de musique du monde entier. La

recherche peut se faire par ordre alphabé-
 tique, par pays en cliquant sur une carte du
monde, par orchestre (symphonique, jazz,
rock, pop, etc.) ou par famille (vents,
cordes, cuivres, etc.). Pour chaque instrument, il est possible
. dlentendre un court extrait musical, d’accéder 2 une fiche
 signalétique et, suivant un principe d’hypertexte, de se prome-
ner dans 'image afin d'afficher certains gros plan. Euh, clest de
Ihyperimage, plutét. De trés loin, c'est le CD thématique le
mieux réalisé qu'il m'ait été donné de voir.

| <IN

ans le méme état d’esprit, on trouve aussi, toujours
chez le méme éditeur et au méme format, Cinémania.
Est-il nécessaire de le préciser, ce CD est une encyclo-
pédie du septiéme art permettant de retrouver d'un

2000200200000 0989

devant vous (genre cing ans), c'est l'idéal pour tout savoir: les
recherches se font par titres, années, récompenses, réalisateurs,

E :
file Edit Bookmark Help
{Contonts | ndex Back Search |Award List] Gellen

) ght of the Hunt2r

Thriller

Microsoft Musical Instruments
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PROGRAMMER SECTION

A Y TS b an v aromis oo thit e et

The Electric Guitar
AND RELATED INSTRUMENTS

CeeTRIC GETTARS are either hollow- or solid-

bodied string instruments with long fretted

necks. They work in a similar way to acoustic
guitars, but instead of relying on 3 soundhox, they
use electronics to amplify the sound of their strings.
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.~ simple clic 19000 films. A moins que vous n'ayez quelques années
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MICROSOFT
CO ROMPC

acteurs, un systéme d’hypertexte permet-
tant de passer d’un film a l'autre. Naturelle-
ment, comme tout cela prend une place
folle, on doit se contenter de v
simples photos (rares) et, § =
parfois, d’extraits sonores. Eh
oui, il est amusant de voir
que le seul CD dédié au
cinéma est créé par I'éditeur
de Vidéo Windows et qu'il
ne propose que des images

walart Mtches (Prescher Marry Fowelll and By Chagin (uhel
i & 9Cene Tram MICHT OF THE HUNTER.
& 1955 United &rtists Cotporaties. AF Tights restTId,

File Edit Bookmark Heip

~ fixes, mais franche-
ment, méme avec la
meilleure volonté et
algorithmes de com-

toke Gaos Vacent seider pression de monde, il
Review elit été impossible de

mhﬂmamw*whm &

with her guardian (f2) after her mather dies. ey falls in falr-_e autrement.

Beautifully Simed in Toledo, Spain. Released in Europe
105m.
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csessssesssssse beaucoup plus prévisible et, il faut
bien le dire, pas trés passionnant,
quittons avec regret le monde du
multimédia pour se retrouver avec les sempiternelles CD ROM
de compilation offrant leur pesant de données. Une remarque
au passage: ces CD contiennent des Sharewares, c’est-3-dire des
logiciels en libre essai (et quelques Freewares). Le principe, au
cas ou vous ne le sauriez pas, est le suivant: un auteur x ou y
(vous ou moi) met sur le “marché” un programme qu'il a réalisé.

MUCH S|

n prend presque les mémes et on recommence avec
So Much Shareware Volume 2, édité par Power User
Software. Que dire, sinon que I3 aussi, on trouve des

54 ﬁwn-,;f :

oujours sur PC mais dans un genre

recherches, je suis tombé sur une image de
fond pour Windows de Paula Abdul. Per-
sonnellement, je m’en bas les, euh, le
tas de choses et de machins. Au hasard de mes coquillard, mais comme Dan Boss est un

Si celui qui I'essaie souhaite le
garder, il “doit” (c’est un contrat
moral) envoyer une certaine
somme a son créateur (le Free-
ware en revanche est gratuit).
Certes, il n’est pas toujours
facile de s’aquitter de cette
tiche a cause de la difficulté
‘administrative (comment payer 4
Fétranger), mais qu'importe, ce
qui est scandaleux, c’est que les
“Editeurs” de CD de ce type ne
sont que des collecteurs et
qu’ils ne reversent pas un cen-
time aux créateurs des produits.
Fin de la lecon de morale et, si
vous souhaitez savoir comment
rétribuer les auteurs de Share-
ware, contactez par exemple
I'’Association OUF! (Ordinateur
Utilisateur France). Non mais,
Cela dit, commencons avec Sharewares Avalanche qui propose
650 Mo de données, soit prés de 6000 programmes “zipés”.
Bref, on trouve dans tout ce fatras, édité par Software Farm, des
logiciels pour Windows, OS2, Fonts, Clipart, Musique, Jeux
d’Arcades et des tas de choses assez inclassables, telle la carte
de voeux informatique envoyée par Sierra On Line en 92.
Remarquez, c’est sympa dans le genre collector. Pratique, le
produit dispose d’'un menu permettant de lister les logiciels e,
d’un simple appui sur une touche de les copier ou méme de les
“déziper” dans la directory de son choix.

T
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POWER USER
SOFTWARE
CO ROM PC

eSS CENEEREETS

fana de Paula, ¢a lui fera plaisir
(c’est du Freeware, donc, je
peux lui donner).

= Go Much SKavelare -2 -

Files Options Hr.p
IT104 . ZIP 4 Goal

FPlease select a new source area
Home Budgeting & Finance
Financial & Business
Patabase & Information
€ Larguage / Assembly Programming
General Frograsming
Pascal Programming
Visual QuickBASIC Frogramming
Uetitities A. . to
Htitities M. .to, .2

!!r.t.wrkm ] mlluin

Ares Hawe: Fun & Games A

Fi Help 1/ to select ENTER to sccept

ESC to exit

Area Fath: DiNGAMES



The Warld of Traiss Uolume 1

Railroad & Equipment

fetail Sceues

s e momentanément les compila-
SAVE ON : tions de Shareware et repo-

SOFTWARE . SONs-nous  avec...
COROMPC

que ce serait facile de remplir 600 Mo.
Bref -si j'ose dire-, la collection Digital
Tour de Save On Software propose
une compllatlon d'images 256 couleurs, classées par thémes.
Pour le moment, existent deux CD: World of Trains et
World of Flight. On ne sera pas étonné d'apprendre que le
- premier permet d'admirer de belles images de trains et le
- second de belles images d'avions. Bien que presénte sous
Dos, le logiciel dispose d’un menu d’installation qui, s'il n'est
- pas tres esthétique, tre efficace. On peut, en
" effet, et ce dans le but de tirer le mieux possible partie de
~ [affichage, choisir un driver specifique pour sa carte vidéo,
le logiciel proposant une trés importante blbllothéque de
marques et modéles. Ensuite, on passe d’une image a 'autre
soit en utilisant un menu alphabethue (choix possible pa
genre), soit de faco
omatique a l'aide

show Pas trés origi-
nal mais si vous étes
ferrovipathes
tiens, comment
potx les '
Aéropathes? A
que le m
propose egalem;nt
Just " Fonts, ¢
regroupe sur CD

Les dés son lancement
et que forcément, la
mémoire utilisée par
votre Sans-Serif pré-

une autre _application.

comp;latlon Ah ben personne n'a dit

VOTRE JEU
48 H CHRONO

EN @
i 70.46.20.48

POUR TOUTE COMMANDE
N CADEAU UNE DEMO

BODY BLOWS, ENTITY, EL FISH
DRAGON'S LAIR 3, LEMMINGS 2

AMIGA

ISHAR 2

JAGUAR. ND 259
JIMMY Wi 269 269 BAD CDMPANV st
JIM POWE 9 269 o, SLIDERS st........
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ND 249
239 239 @\
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289 289
220 220 «
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ND 329
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289 289 MAUPITI ISLAND / LES VOYAGEURS
249 249 DU TEMPS / OPERATION STEALIH
220 220 FUN RADIO 2.. Ses sy
269 269 KICK OFF 2/SPEEDBALL 3/ GP 500
279 279 GREAT COURIS 2 / TOUR GOLF
249 249 PLANETE AVENTURE 2.............
OUT RUN EUROPA. 239 239 SECRET MONKEY sl 1 mo / LOOM
PACIFIC SLANDS. 260 269 POPULOUS / EXPLORA 3
PERFECT GENERA ND 329 STRATEGY MASTER...........
ND 269 HUNTER/ DEUTEROS/POPULOUS
249 269 SPIRIT EXCALIBUR/ CHESSPLAY
ND 260 DREAM TEAM................
249 249 TERMINATOR2/ SIMPSON/ WWF
0 239 SUPER FIGHTER...........
289 289 FINAL FIGHI/PITFIGHIER/ WWF
249 249 FUN RADIO 3.......c........
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o GO
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b

EXTENSION 512 K ATARI STE / AMIGA

SiM_EARTH gld% ggg DOMINIUM/REALMSIOPERA STEALIH
e SUPERSTARS am.. i
D50 339 SHADOW WARRIOR/ TOTAL RECALL
A GOLDEN AXE / SUPER OFF ROAD
A MONSTER PACK 4
ND 249 mﬁssmuowmm;smoow “BEAST
ND 249 UNIVERS :
ND 279 NICKY noou 7 DOMINIUM
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NRJ4
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199 ND
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269
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INDY 4 aventure . 249 249 oo/oF 3F90 piéce
INTER RUGBY challenge. 220 249
INTER SPORT cholengs. ND 249 no/oF SFO0 piéce

PC comp:

SOUND MASTER
Compatilble ADLIB 490F
SOUND BLASTER
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LECTEUR CD ROM 2690F
NNER
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Arrange the puzzle pleces in the
tight order to complete the picture.

g‘@% hez Sancuary Woods, enfin, un

éducatif intitulé Sbelley Duvall’s it’s

':, a Bird Life. Bien qu'on se demande

== un peu ce que vient faire Shelley
Duvall 12 dedans (c est I'actrice qui ]oue
entre autre dans “Popey” et “Shining”), a
part les voix, le logiciel est mignon. Si votre
petit frére est équipé Apple Multimédia
(mais ¢a m’étonnerait), il pourra découvrir

des tableaux s'animant lorsqu'on clique dessus, se transformant
en Puzzle et apprendre, en méme temps, 4 reconnaitre les diffé-
rents perroquets vivant dans nos régions. Ah oui, en plus du
Mac, il faut que votre petit frere vive en Floride. Je plalsante mais
si un éditeur francais avait la bonne idée de faire traduire ce CD
ROM, ¢a ne serait pas plus mal. Remarquez, si votre petit frére

llez, su1te et fin de la série “Compilations & Compa— '

gnie” avec un gros gros morceau. World Vision, édité
par Software Farm est un coffret de 3 CD ROM propo-
sant pas moins de 20 000 programmes zipés. Méme s'ils

ne sont pas tous d’excellente qualité, il y a de quoi faire et d’ici

que vous les ayez tous regardés... Reprenant les CD du
pack Shareware Avalanche, ce produit dispose, lui aussi,
d’'un menu pratique permettant les recherches par thémes
et la copie ainsi que le dézipage d'un coup, d’'un seul. Au
programme du CD |: Arcade, Education, Dessin/CAD,

f
[ Wiar L Wisian [

@ Coloring Book
" | ® Connect the Pota

@ Shell Game

@ Object Search

Images GIF, logiciels de musique, fichiers

MIDI et utilitaires Sounblaster. CD 2:
Images, Finance, Hobby (genre gestion de
collection de cassettes vidéo...), Desktop,
base données, traitements de textes, pro-

LES DIFFERENTS PRODUITS TESTES DANS CETTE RUBRIOUE. SONT DISPONIBLES CHEZ : EURD CD - [16 1) 40 03 80 30

vit en Flo-
ride, il parle
forcément
anglais. Ben
enfin, voila,
c'est trés
mignon, bien
fait et ré-
servé a une
élite. Je veux
dire, “rése-

(AL L AL ALY )
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ammation
et divers.
CD 3: Win-
dows, Impri-
mantes,
Fontes,
.réseaux,
0S§/2, Com-
munication,
utilitaires.
divers. De
quoi faire,
vous dis-je.

rvé a une.
élite, encore
plus que d’
habitude”.




TOP SEGA

* GAME GEAR
- PAPER BOY
SONIC
- OLYMPIC GOLD
- AYRTON SENNA
- SPIDERMAN
- WIMBLEDON TENNIS
- DONALD DUCK

* MASTER SYSTEM
- CHUCK ROCK
- TERMINATOR
- SIMPSON'S
- TOM & JERRY
- OLYMPIC .GOLD

* MEGADRIVE

- CHUCH ROCK

- TERMINATOR

- ALIEN 111

- DUNGEON'S & DRAGON'S

- SIMPSONS

- OLYMPIC GOLD
TAZMANIA

- AYRTON SENNA

47000 AGEN 90. bd de la République T. 35 66 93 99

49000 ANGERS C. Cial des Halles T. 4186 11 00

64600 ANGLET C. Cial Mercure - Av. J-L. Laporte T. 59 52 40 69
74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T. 50 5147 22

06600 ANTIBES 2208, ronte de Grasse T. 93 74 18 06

84000 AVIGNON 16, rue du Vienx Sentier T. 50 85 82 10

90000 BELFORT 52, faubourg de France T. 84 28 38 21

25000 BESAN9ON C. Cial Chateaufarine. route de Dole T. 81 52 26 03
62400 BETHUNE C. Cial La Rotonde T. 21 56 98 10

62200 BOULOGNE/SUR/MER 25/27. rue Thiers T. 21 83 14 15
01000 BOURG EN BRESSE €.Cial Carrefour Av.du Gl de Gaulle T. 74 2348 83
13480 CABRIES C. Cial Barneoud. Bat B T. 42 02 54 45

14000 Caen 87/91. rue de Berniéres T. 31 86 65 30

#2100 CALAIS C. Cial Continent T. 21 34 90 77

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 Aot T, 93 38 82 83
73000 CHAMBERY 8, rue Favre T. 79 70 08 03

37170 CHAMBRAY LES TOURS C. Cial Chambray 2 T. 47 28 21 30
8000 CHARTRES 19, rue do Bois Merrain T. 37 21 28 28

50100 CHERBOURG 9, rue du Commerce T. 33 01 20 90

65000 CLERMONT FERRAND 47, rue Blattin T. 73 34 09 77

60200 Compiegne 25, rue des 3 Barbeaux T. 44 86 00 02

Ohlnter:..

nter... =
I iscount

71680 CRECHES/SAONE Gal. march. des Bonchardes T. 85 37 16 55
76200 DIEPPE C. Cial Val Druel T. 35 82 99 84

38130 ECHIROLLES C. Cial Espace Comboire T. 76 33 34 81

69130 ECULLY C. Cial Le Perollier T. 78 33 68 01

27000 EVREUX 17, rue Isambard

83600 FREJUS 805 . av De Lattre de Tassigny T. 94 53 32 02
69700 GIVORS Z.A. du Gier T. 72 24 31 22

72000 LE MANS 19, rne National T. 43 77 09 94

92300 LEVALLOIS PERRET 23bis, Rue Gabriel Péri T. 47 59 90 12
59000 LILLE 59. rue Nationale T. 20 57 59 12

69002 LYON 26, rue Grenette T. 78 42 99 79

78200 MANTES LA JOLIE 6, av de la République T. 34 78 64 40
13006 Marseille 39, av. Cantini T. 91 78 00 61

14120 Mondeville C. Cial Supermonde T. 31 34 20 30

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T. 77 34 19 85
68100 MULHOUSE Place Franklin T. 89 32 29 52

54000 NANCY C. Cial St Sébastien T. 83 35 70 92

44000 NANTES Place du Change T. 40 48 19 96

58000 NEVERS 1, rue Hoche T. 86 21 50 40

06000 NICE 122, bd Gambetta T. 93 88 57 57

06000 NICE 4, bd Jean Jaurés T. 93 62 56 59

TOFP
« PREMIERE
Core- - C/A
s LOTUS 3
Gremlin -
e ZOOL
Gremlin -
* NICKY BOOM
Microids - C/A
* CURSE OF ENCHANTIA
Core = - C/A - PC
» SPECIAL FORCES
Microprose -
» EPIC
Ocean -
¢ DOMINIUM
Microids -
HOOK
Océan -
B 17
Microprose -
DARKLANDS
Microprose -
FALCON 3.0
Spectrum Holobyte -
¢ INT.SPORT CHALL.
~ Empire - C/A - PC
« PINBALL DREAMS
21 ST Century.- C/A

PC/AM

C/A
C/A

. PC

C/A - PC
C/A - PC
C/A - PC
C/A - PC
PC
PC

PC

\
\

30000 NIMES bd Salvador Allende T. 66 29 87 96

64000 PAU 9, Cours Bosquet T. 59 83 77 08

34470 PEROLS ZAC du Fenouillet T. 67 50 02 49

66000 PERPIGNAN 26, cours Lazare Escarguet T. 68 34 07 62

86000 POITIERS Place du Marché N-Dame la Grande T. 49 41 63 40
17138 PUILBOREAU Rue du 18 Juin - C. Cial Beaulieu T. 46 67 24 56
21000 QUETIGNY 1, rue des Chalens T. 80 46 58 88

42300 ROANNE 21, rue C. de Gaulle T. 77 72 36 00

76000 Rouen 43, rue des Carmes T. 35 07 07 07

76000 ROUEN Avenue de Caen T. 3503 95 15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T. 76 75 45 50
42000 ST ETIENNE 17, rue du Président Wilson T. 77 41 75 69
69230 ST GENIS LAVAL C. Cial St Genis 2. les B. Barolles T. 78 56 43 35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C. Cial Auchan T. 38 43 51 20

67000 STRASBOURG Place de I'homme de Fer T. 88 22 34 00

65000 TARBES 1, av. B. Barrére T. 62 51 21 21

31500 TOULOUSE 88, allée Jean Jaures T. 61 62 90 36

31000 TOULOUSE 7/9 Bd Lascrosse T. 6123 90 94

10000 TROYES 7. rue de la République T. 25 75 73 89

26000 VALENCE C. Cial Valence 2 T. 75 55 98 92

59650 VILLENEUVE D'ASCQ C. Cial Villeneuve 2 T. 20 91 47 85

\\lll\\

IE25, vous frouverez aussi un grand choix de logiciels éducatifs NATHAN BN




lors que vos parents tentehf.':;__c!e-_'véus
convaincre sans cesse de 'absence totale

tique, d’ailleurs vous ne les écoutez plus,

machines entres elles peut vous donner un avant goft
des années a venir. Il suffit simplement d’observ
succés monstrueux du Minitel pour se rendre compte
que ca commumque dur de tous les cotés. C’est telle-
ment vrai que certains d’entre vous ne peuvent plus

vivre sans , ils vont méme jusqu’a péter la tronche aux
agents de France Telecom Iorsqu’lls tombent en panne.

C’est pour dire! Mais si le Minitel n’est qu’un petit ter-

minal (obsoléte, n’ayons pas peur des mots), la connec-
tion d’un micro a un autre prend une tout autre

dimension. Nous consacrons donc le dossier de ce

mois-ci a Part et la maniére de s’éclater a plusieurs

lorsque I'on est tout seul, a condition toutefois de pos-

séder une espéce de machine avec plein de touches et

un écran... un peu comme ton ordinateur d’ailleurs!

Et puis, c’est bien connu, plus on est de fous et plus on rit...
LORD CASQUE NOIR

de communication en milieu informa-

les programmeurs du monde entier ne
pensent qu’a une seule chose: leur prouver le
contraire. Sans tomber dans les profondeurs gigan-
tesques du monde virtuel, la connection de plusieurs

e

Par le nombre important de serveurs disponibles aux Etats-
Unis, notamment grace au monstre CompuServe (tm), la com-
mumcatlon iinformatique est devenue une véritable institution.
A l'instar de la France et de son systéme télématique, de nom-
breux éditeurs proposent des services Hot Line ou les utilisa-
teurs peuvent se connecter, échanger des renseignements ou

_encore télécharger des mises 2 jour de leur programme. Si les

systémes américains et frangais sont identiques sur le fond, ils.
différent sur la forme. Notre pays posséde bien plus de ser-
vices mais uniquement dédiés au Minitel, terminal peu perfor-
mant mais trés bon marché. Quant aux utilisateurs américains,
ils n'ont pas d'autre choix que de se connecter 3 leurs réseaux
par le biais d’'un micro-ordinateur équipé d’'un modem. Les édi-
teurs de jeux ont donc tout intérét A tirer parti de celui-ci en
incluant dans leurs softs une option permettant de se relier
avec un autre partenaire. lls vont méme jusqu’a proposer des

serveurs acceptant plus d’une cmquantame d’utilisateurs

nnectés simultanément sur un seul et méme jeu. Le résultat
sidérant. Des dizaines de personnes s’affrontent réguliére-
ment dans les airs aux dessus de I'lrak, pendant que d’autres se
disputent le monde dans Populous. Bien que la France soit le
pays comptant le plus de terminaux personnels sur la planéte, il
n'existe que trés peu de serveurs spécialisés (voir Air War-
rior). Mais ne désespérons pas et prenons notre mal en
patience, d’'autant plus que des solutions existent...



b ensemble, les Flight Simulator (il en

= eeeshaases S S e

SE CONNECTER
EN BEAUTE

Tout comme 'lhomme posséde une langue pour parler, Pordina-
teur est équipé de ports de communications pour dialoguer.
Plus communément appelés “port série” ou “port COM”, ils
permettent a chaque micro d’échanger des flux de données
(des | et des 0) par le biais d’un cible ou d’un périphérique.
Clest le cas, par exemple, de la souris qui, lorsqu’elle se
déplace, mitraille I'ordinateur d’informations, le tenant sans
cesse au courant des mouvements de la main. Ce dernier
répercute instantanément chacune des

CA VOUS BRANCHE?

LE CABLE NULL MODEM

Vous pouvez vous procurer ce cable dans n'importe quel maga-
sin mformathue du quartier pour |50 Francs environ. Bien qu'’il
s’agisse d’un cable série, il doit répondre a la norme Null
Modem. Il se compose d’un cible (sorte de tuyau long et mou)
et de deux prises DB25 femelles. Il permet de connecter deux
machines se trouvant céte a cote par le biais d’'un port de
communication. Ce port se trouve 4 |'arriére de votre micro et
se présente sous deux formes différentes. La plus répandue
(ST, AMIGA, PC) reprend celle des

~ infos sur la fleche que vous apercevez
¢ 4 lécran. C'est exactement ce que
| font les programmes tels que Flight
. Simulator en mode “Multi-joueurs”. Si
- deux ordinateurs sont reliés

faut un par bécane) s’échangent des
données contenant la description de
lavion de chacun des joueurs, accom-
pagnées des coordonnées géogra-
phiques. Les programmes récupérent

prises se trouvant a chaque extrémité du
| cable, mais en mile. La seconde (PS2
d’IBM ou certains compatibles) est
I'exacte réplique d’une prise Joystick, une
DB9 maile. Dans ce cas précis, vous
devrez acheter un adaptateur, moyen-
nant une cinquantaine de francs supplé-
mentaires. Pour ce qui est du Mac, il
vous faudra un céble spécifique Apple
(Enfoiré!)

Apreés avoir relié les bécanes entre elles,

. ces précieux renseignements et les
} matérialise sous forme graphique, en I'occurrence un aéronef,
~ dans les ordinateurs respectlfs Le joueur A apergo:t donc
Iappareul du joueur B et réciproquement.

.~ La liaison entre deux ordinateurs peut s’effectuer, soit a l'aide

~ dun cible série, soit a I'aide d’'un Modem. La premiére solution

est la plus simple & mettre en oeuvre, c’est également la moins
colteuse. Elle consiste a relier deux machines entre elles, via
un cible au standard “Null Modem”. En contrepartie, elle
interdit la connection de plus de deux ordinateurs et I'éloigne-
ment de ceux-ci se limite 2 la Iongueur du cable (rarement plus
-~ de deux métres).

La seconde est beaucoup plus onéreuse puisqu ‘elle nécessite _;
un pernpherlque de communication: le Modem. Cet appareil

. nest autre qu’un modulateur/démodulateur (le minitel est
* &quipé d'un Modem) traduisant les signaux numériques, sortant
de l'ordinateur; en signaux analogiques, et vice et versa. Les
lignes téléphoniques fonctionnant en analogique, on peut les
utiliser pour transporter des données jusqu’a I'autre bout de la
planete. Le nombre de joueurs se:limite toujours a deux (un a
chaque bout), excepté dans le cas précédemment cité, c’est-i-
dire en transitant par des serveurs spécialisés (trés rares en

3 'france) Malheureusement, les communications sont facturables

': ~aumeme titre que n'importe quel coup de téléphone classique,
- 4l différence prés que I'on y passe des heures entiéres. Glups!

 Signalons également I'existence d'une troisiéme pDSSIbIlIte’ le

' reseau. Bien qu’il s’agisse de LA solution idéale, elle n’est
 réservée qu'aux possesseurs de Macintosh ou de Falcon. En
. effet, ces micros intégrent la notion de réseau dans leur ver-
sion de base. Le principe reste le méme que dans le cas d’une
liaison par cable, a la difféerence prés que I'on peut connecter
{ autant de machines que I'on veut. C'est une sorte de port série
. multi-tiches. A titre d’exemple, la rédaction de Joystick est
| entierement équipée de Mac reliés ensemble. On peut donc
| charger tous le méme jeu et samuser A sept ou huit. Dans ce
| cas précis, le nombre de joueurs maximum n’est imposé que
par le soft lui-méme. Bien qu’il soit possible d’équiper
' Nimporte quel autre micro avec des cartes réseaux, aucun jeu
ne saurait les gérer. Yous pouvez donc laisser tomber.

Modem, de nom-

vous n'avez plus qu'a charger un original
du jeu sur chaque machine et a choisir les options adéquates

“ pour entamer une partie en mode “Multi-joueurs” (jetér un

oeil dans la notice du soft). Vous n’avez donc pas a vous sou-
cier du délicat réglage des ports séries (le programme s’en
occupant intégralement), a 'exception de la vitesse de trans-
mission. Ce chiffre, exprimé en Bauds, représente le nombre
de bits par seconde et doit &tre identique sur les deux bécanes.
Bien que ce moyen de connection autorise de grandes vitesses
d’échange, nous vous conseillons de ne pas dépasser les 19200
Bauds. ;

LE MODEM

C’est le seul moyen de communiquer 4 distance via une ligne

téléphonique. Le modem posséde donc deux prises, une sor-
tant vers le téléphone et I'autre raccordant ce dernier au port

série de I'ordinateur.
Ces cibles vous sont
fournis avec I'appa-
reil. Contrairement
au cable Null

breux réglages sont
nécessaires avant de .
commencer a jouer.
Ces problémes ne

sont pas inhérents au
jeu, mais au périphé-

rique lui-méme. Il
existe de multiples protocoles de communication et les deux
Modems, distant I'un de l'autre, doivent impérativement utiliser
le méme. C'est exactement comme si vous appeliez un chinois
en essayant de lui raconter votre vie. A moins de tomber sur
I'ambassade de France, il y a fort & parier qu'il ne comprenne
que dalle. Chaque utilisateur doit configurer son Modem de
facon identique. Cette tiche étant propre a chaque appareil,
vous devez consulter votre notice. Lorsque tout est en ordre,
vous n'avez plus qu'a charger le jeu en mémoire et a joindre



votre ami pour établir la connection en suivant la procédure
adéquate. Contrairement au branchement par cable Null
Modem, la vitesse de transmission ne doit pas étre trop elevee.
En effet, les lignes téléphoniques sont quelquefois de pietre
qualité et il n’est pas rare de perdre quelques données au pas-
sage. Contentez-vous donc de 9600, voire 4800 Bauds, afin
d’éviter quelques problémes. A noter que la facture de télé-
phone risque d’étre trés salée!

LES RESEAUX

Si vous n'avez pas de

Mac ou de Falcon,
circulez, il ny a rien

a voir. Ces machines
ayant une prise
réseau, la plupart
des jeux en profite
et propose plus de
deux joueurs. Lopé-
ration de connec-
tion est entiérement
automatique,

= . pourvu que les
machines soient reliées entre elles en mode réseau. La encore,
cette opération dépend du matériel que vous possedez.

FABRIQUEZ VOTRE
PROPRE CABLE

(ET ECONOMISEZ CENT BALLES)

Eh oui! C’est possible! Mais comment? Eh bien c’est tout
simple. Il suffit d’'un céble électrique contenant six fils, de deux
prises Canon DB25 femelles, d’un fer a souder, d'un fer a che-
val, d’un lavabo, d’un chapeau pointu (turlututu) et d’'une bonne
dose de savoir-faire. Ouvrez les deux prises DB25 et regardez-
les du coté soudure. Vous pouvez y apercevoir de petits numeé-

. SCHEMA 1
VUE COTE SOUDURE

ros au-dessus de chaque picot. Aprés avoir dénudé les ﬁ'ls,_ sou-
dez chacun d’eux sur les picots 2,3,4,5,6,7 et 20 (voir

STHEMA 2

L'’ARRIERE D'UN PC

=

schéma |). Lorsque c’est chose faite, répétez I'opération avec
la deuxiéme prise en intervertissant la position des fils 2 et 3, 4
et 5, 6 et 20 (voir schéma 2). Vous n’avez plus qu'a jeter le fer 3
cheval (¢a porte bonheur), vous laver les mains et enfiler l¢
chapeau pointu (turlututu).

LES JEUX BRANCHES

Cette liste non exhaustive vous donne un petit apercu des jeux
acceptant la connection par cible ou par modem. Il y en a pour
tout les goiits et pour toutes les machines... Amusez-vous bien!

Flight Simulator
(PC, ST, AG, MAC)

Le plus célebre des
simulateurs de vol
accepte  plusieurs
joueurs simultané-
ment. Un petit tour
dans le menu loisir
vous permet de para-
métrer le jeu en ses- §
sion multi-joueurs. ¥ : : .
Lorsque la connection est établie, vous n’avez plus qu'a vole

_en patrouille et faire tout ce que bon vous semble. Il est parfai

tement possible de brancher un Amiga avec un ST ou un PC e

1
(PC)

| Le meilleur simula
teur de Microprosi
posséde plus d'uni
“d ipnovation. D
plus, la procédur
de connection es
trés automatisée
: : notamment grace
la réplique d'un téléphone sur lequel il suffit de “cliquer”. L
réelle nouveauté vient du fait que FI5 Il vous offre la possib
lité de jouer & deux, mais dans le méme appareil. Un a I'avan
et un autre a l'arriére. Un régal... Bien entendu, les modes habi
tuels ('un contre l'autre) sont aussi présents.

de Pinterfacer avec Tracon ll. Génial!

F15 Strike Eagle




. Super Tetris & WordTris
(AG, PC)

Inutile de
vous pré-
senter
SuperTetris,
qui n’est
autre qu'un
Tetris amé-
lioré. Bien
qgu i
s'agisse
=] d'un jeu
assez moyen, il prend une tout autre dlmen5|on Iorsque lon y
joue & plusieurs. Lorsque vous ou votre partenaire élimine une
ligne, elle apparait sur 'écran de I'adversaire. On se retrouve
donc avec un tas de lignes qui apparaisent a I'improviste!

Yroom

HEiand FPirix of
Frasgi

Soore =R

(AG, ST)

Vroom est |'un
des rares jeu de
voitures accep-
tant le mode
multi-joueurs.
Chacun posséde
sa voiture et voit
celle de l'autre.
Autant vous dire
que l'intérét n’en
&t que plus grand, sans oublier que la réalisation de ce soft,
algré son age, reste le must en matiére de course de voi-
tures. Ca speed a donf et I'on a parfois bien du mal a rattraper
. son adversaire.

Global Conquest
(PC)

Vous devez explorer des terres inconnues et affronter de
multiples forces armées. Ce wargame trés complexe vous
propose de prendre possession du territoire, et ce, contre

Srpaas

trois adversaires (deux par bécanes). Vous pourrez créer des
alliances et trahir une force alliée. Global conquest est un
veritable chef-d’oeuvre exploitant i fond les modes de
_connection. Grandiose!

voitures le plus riche |
qui soit. Entre les par- §

tions ol l'on peut

Car & Driver est un
jeu lent et le joueur ©

Populous II
(ST, AG, PC)

Dans ce second volet, vous devez prendre la place de Dieu,
rien que ca! Deux belligérants s’affrontent sur une surface iso-
métrique. et
jouent sur les
éléments pour
s'imposer et f8
devenir maitres
du monde. La
connection
s’effectue le
plus simplement
du monde. Cha-
cun fait alors
prospérer sa
civilisation et
dilapide son
adversaire a 'aide de ses troupes et a coup de sortiléges;
mythologie oblige!

Tracon |l
(AG, PC)

Si l'avion vous donne le mal de l'air, essayez donc Tracon II.
Dans ce soft
de chez Wes-
son Int. vous
jouez le réle
d’un contré-
leur devant
faire face aux
aléas de la
circulation
aérienne. Le
jeu est
d’autant plus
passionnant
que I'on peut
y connecter
une version de Flight simulator. Le joueur ayant le réle de
contréleur dirige donc, entre autres, son partenaire vers sa
destination.

Car & driver
(PC)

voici I'un des jeux de

kings de Supermar- S
chés et les courses de
Dragsters, les situa-

défier un adversaire
sont nombreuses. |
Malheureusement,
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possédant la machine la moins performante, si tel est le cas,

risque d’&tre trés désavantagé. Sinon c’est vraiment tres
chouette. o

Dog Fight
s’

lateur de Micro-

dent) est assez
décevant. Cette

fcomplet :
lorsque Fon y
: joue en face a
face. Chaque joueur sélectionne 'avion de son choix et tente
de réduire son adversaire  I'état de poussiére. Malgré des gra-

phismes un peu sommaires, Dog Fight est le meilleur jeu de

combat en face a face. Un must!

Falcon3.0
(AG, PC,MAC,ST)

Falcon est
resté pendant
trés long-
temps le top
en matiere de
simulation de
vol. Les gra-
phismes sont
détaillés et les
missions pal-
pitantes.
Dans le mode

multi-joueurs, vous pourrez voler en patrouille ou, au_

contraire, vous affronter en face  face. Ce mode est sélection-

nable en cliquant sur les menus de départ. Un grand jeu qui a

Pavantage d’exister sur toutes les bécanes!

Spectre
(MAC)

Un des nombreux jeux permettant la connection en réseau. Le
Mac possédant une telle prise en standard, il est normal que la

plupart des jeux en tire partie! Spectre est un jeu de tank futu-
riste ol chaque joueur doit ramasser un maximum de dra-

peaux, répartis aux quatre coins du terrain. Ce jeu, assez som-
maire graphiquement, a I'avantage d'étre rapide et d’accepter

jusqu’a huits joueurs.

V for Victory
(PC, AG, MAC)

I'histoire de V for Victory reprend les tournants importants de

_comme
__ponts et ten-

Le dernier simu-
infiltrer en
prose (testé dans
| le numéro précé-

la deuxieme
guerre mon-
diale. Vous
devez proté-
ger des lieux
stratégiques
des

ter de vous

Allemagne.
Dans le cas de :
deux joueurs connectés, chacun prend le commandemen
d’une armée (anglaise ou allemande). En revanche, le manie
ment du mode Multi-joueurs est lcurd de gestion.

' The Complete Chess System

(£ |

L’'un de
plus puis
sants jeu
BLancs jouent: id’échec
& Humain O Ordimateur O Hodem fess )
jamais re:
Mol i ey
an::.u'ij?e;lnrumm.r Q Moden lisés. Un
Utitiser port série: représer
& Com1 < ConZ :
tation 2|
| Message [ Raccrocher :Ennpuser ‘s ou 3D1 ur
i : : . foul
| Auto répunsell (11 J ]_ﬁ_'ﬂLll.-ti d’optior
utiles et
présenc

‘d’une banque de données fort compléte. C'est également 1

soft trés agréable 4 utiliser en mode modem. Sa compatibili
avec Chess Master, Ches Master 4000, Checkmate et Char
pion 2175 lui ouvre toutes les portes de la connection a deu
Les amateurs seront comblés.

Red Baron
(PC)

Un simulateur complet et agréable a l'utilisation. Connectal
par modem, il permet de s’éclater en combat face a face. §:
égaler Dog fight, champion dans ce domaine, Red Baron |
principalement axé sur les appareils de la premiere guel
mondiale. De plus, les nombreux scénarii qui I'accompagn:

en font un jeu passionnant, méme lorsque I'on y joue seul.



Knights of the Sky

]l Ce pro-
| gramme est
| trés simi-
| laire a Red
¢| Baron. Il en
reprend
d’ailleurs le
% principe en
d vyous proje-
ta nt
quelques
quatre
vingts
~ années en arriere. Malgre un choix d’une vmgtalne d’appareils
et de nombreux scénarii, Knight of the Sky 2 beaucoup vieilli,
ne serait-ce que par la venue de Dog Fight. En contrepartie, sa

rapidité conviendra parfaitement aux possesseurs de 286 ou
3865X.

Dawd Leadbetter’s Golf
(PC)

Les amoureux de golf ne sont pas aux ou- bilettes, loin de la.
Bien que moins beau graphlquement que Links 386, il n’en
demeure pas moins plus “professionnel”. Rien a dire du cété
de [animation avec des effets de zoom et de travelling 3 tom-
§ ber par terre. Une excellente occasion de se faire 18 trous 3
 deux sans bouger ou de donner une petite lecon i distance!

Fl Grand Prix
"~ (PO)

Quel amoureux de Fl n’a pas littéralement craqué devant ce

jeu de MicroProse? Mais ol est donc passée la version mult
joueurs que I'on nous avait promise? Eh bien, elle avance
grands pas puisque d’apreés cet éditeur, elle serait en cours d
finalisation et devrait étre disponible 2 la fin de ce mois-ci. Vou
pouvez donc arréter de pleurnicher et surveiller votre boit
aux lettres, du moins, si vous avez pensé a renvoyer le coupon

Air Warrior
(PC, AG, ST, MAC)

le seul simulateur proposant I'accés a un serveur spécialise
Avec plus de trois numéros accessibles de la France, le servic
Online propose de fabuleux combats entre I'ensemble de
connectés... il faut le voir pour le croire! Un plaisir immens

_qui se paye a coups de factures télécom et d’abonnement a

serveur. Malheureusement, Air Warrior n’est qu’un simulateu
; G T
moye
mais qt
a l'avar
tage d
{ tourne
A sur le
it micro
les plu
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JOY A INTERVIEWE STISK
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PLUS COINCE DANS INDY 4
QUE LE PEN DANS BARBES?
CHOIX *SOS

MOINS TRUQUE QUE LE TOP 50
LE HIT-PARADE DE JOY
' CHOIX *HIT




FLASH BACK + CD AUDIO + Bande Dessinée

Refrouvez vous en 2142 sur Titan et fuyez les créatures du mal.
Un jeu d'action époustouflant ot |'animation et le suspense vous
renverseront.

STRIKE COMMANDER

Un soft qui va radicalement changer votre

E vision du .

| simulateur de voll g 3F 349F
sur micro. Le

cadre des opérations est exirémement prédis,

I'animation somptueuse ef instrumentafion
* de bord plus que compléte.

aemr 11

e de i < SPACE QUEST V.
Roger Wilco passe son examen de commandant de
~ vaisseau spatial et le réussit gréce d une erreur
I'ordinateur. La série atteint ici des sommets dans le SEERES
~ burlesque. Un pasfiche de Starirek fontastique. |§

'RIKE COMMANDER
peech Acc. Pack)

NOUVEAUTES

MIGHT AND MAGIC IV D'ABORD !
b Créez vos héros ef
voyagez aux 4 coins de 349F 27 5F
b vofre imagination au
cours d'une quéte fantastique parsemée de
& monstres effrayants.

LEMMINGS 2 | 3997 32!

Refrouvez nos petits
| dires écervelés dans de nouveaux fableaux
délirants, Guidez 12 nouvelles tribus a la

# recherche du Talisman perdu dans un décor

ERPENT ISLE (U7.N2)

trouvez un nouvel épisode

js charismafique __§

r micro avec un scénario inédit.
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je extérieure sur le batiment qui, pendant 3 jours, a
Hrité le Salon avec son lot d’exposants, de visiteurs
et de chasseurs de pin's en tous genres.

U 4 au 6 avril le Business Design

Center de Londres a accueilli

les professionnels du jeu video a
loccasion de 'ECTS 93. £diteurs, program-
meurs, graphistes, distri- | = g
buteurs et magazines; ‘
tous étaient présents
pour suivre et créer lactualité du jeu sur micros et consoles.
Deux mois avant le CES de Chicago, il était bon de voir les
softs en cours de développement qui feront, pour la plupart,
tactualité de la rentrée 93. Pas grand- chose d'exceptionnel
cette année, pratiquement tous les titres présentés avaient
déja pointé leurs truffes a loccasion du CES de Las Vegas, en
janvier dernier. Les développements ont tout de méme pro-
gressé, les jeux se sont enrichis, affinés, et donnent une
meilleure idée de ce que seront les versions finales.
Encore une fois, nous avons envoyé nos meutes de fouineurs:
pseudos-reporters: Seb et Derek pour chasser linfo, et Claude
Lucas pour les fouetter quand ils s‘arétaient une ou deux mi-
nutes de trop.

Regardez, a gauche, cette face livide, ce visage triste de
chien battu; vous l'avez reconnu? C'est notre ancien col-
légue de Consoles News, J'M Destroy, qui, depuisqu’'on
\ui a retiré ses pages dans Joystick, erre dans les salons
comme une dme en peine, répétant sans cesse «plus
Consoles... plus... plus Consoles... plus». Notre rédacteur,
Claude-Lucas-au-grand-cceur tente de le réconforter.
Prenons, dés maintenant, rendez-vous au mois
de juin pour le CES de Chicago. La plupart des
jeux en cours de développement actuellement
seront terminés, et les éditeurs nous présente-
ront les petites merveilles qu'ils nous réservent

pour lannée 94.

Les salons étrangers n'ont rien & voir avec ceux organi-
sés en France, on s'y proméne dans les allees, on ne se
bouscule pas trop et les gens sont moins stressés. Une
raison simple & cela, ils sont réservés aux professionnels,
les joueurs ne peuvent y entrer @ moins d'etre sacrement
débrovillards.
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S'MNDARDS AMIGA-PC-AMIGA 1200
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: JUIN

Les sols de la planéte Zarg sont d'une richesse sans grand équi-
valent dans le reste de lunivers. Pierres précieuses, minerais, tout
yest pour lc plus grande JOIe de ceux qUI ne pensent qu'a s'enri-

chir rapidement.
Cependant, lex-
ploitation du sol
est interdite pen-
dant la moitié de
'année, et au-
jourd'hui, sur la
planéte Zarg,
nous sommes &

verture de la sai-
son des mines.

Diggers vous
met @ la téte
d'une entreprise
étrangére. qui
vient s'installer
sur la planéte |= sl als
pour récolter les T e

précieuses richesses des sous-sols de la planéte Zarg. Vous dé-

barquez avec une structure et des chefs, mais sans main-
d'ceuvre, vous commencerez donc par engager des jambes et
des bras travailleurs. 4 races cohabitent sur la planéte Zarg, seu-
lement ces 4 races refusent de se mélanger quand il s'agit de tra-
vailler. Yous devrez donc en choisir une et prendre tous vos
hommes dans celle-ci. Il ne reste plus qu'a partir @ Vassaut des
roches.

Malheureusement, une compagnie concurrente vous fait face sur
le méme terrain. Elle aussi a pour but d'exploiter les sols que
vous visez, et il n'y a pas assez de richesses pour tout le monde.
Vous devrez donc vous battre avec votre adversaire, et tenter de
le faire disparaitre en le ruinant, ou en éliminant carrément sa
main d'ceuvre.

Dés lors, des combats sans merci se livrent dans les couloirs des
mines que vous creusez, des bastons terrifiantes qui utilisent
méme des armes diaboliques, spécialement étudiées pour les
combats souterrains. Dans le méme temps, vous ne devez pas
oublier de récupérer tout ce qui peut avoir de la valeur, métaux,
pierres. Cela vous rapportera de l'argent, ce qui est votre but,
mais vous permettra aussi d'acheter du matériel et, notamment,
des armes pour mieux lutter contre votre concurrent.

Diggers est un jeu de rapidité et de stratégie. Entiérement étudié
pour étre joué @ deux (mais Uordinateur peut vous affronter), Dig-
gers accepte les connexions par modem ou cable null-modem.
Le terrain est vu en coupe, de coté. Vous disposez de plusieurs
personnages @ qui vous donnez des ordres par lintermédiaire
dicénes. Envoyez un homme creuser a tel endroit, un autre poser
de la dynamite ailleurs, ou encore un troisiéme se bastonner
contre l'adversaire. En permanence, vous devez jeter un ceil sur

la veille de lou-
| par les graphistes de

| Millennium. Au début
%' de la partie, vous choi-

. compétences du chef
. déteindront positive-

| nosaures; ainsi, si vous
| décidez que votre chef

les agissements de votre concurrent, histoire
de contrecarrer les sales plans qu'il vous pré-
pare. ou encore pour en échafauder d'encore
plus fourbes.

Diggers est un jeu original, simple graphiquement mais qui pro-
met des heures de jeu absolument passionnantes et éclatantes.

. Surtout en mode deux joueurs.

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: OCTOBRE

Yoici un autre jeu de
stratégie made in Mil-
lennium, rempli d’amu-
santes touches dhumour. . |
Yous dirigez toute une
panoplie de dino-
saures, Tyranosaure,
Brontosaure, Ptero-
dactyle et autres, dont
une grosse bestiole
spécialement créée

sissez un chef parmi
les dinosaures qui sont
a votre disposition. Les

ment sur vos autres di-

sera le Tyranosaure, le
reste de votre préhistorique équipée deviendra beclucoup plus
agressive. ]

Le principe du jeu est trés simple, vous devez explore’i”les régions
qui s'offrent & vous pour éliminer 'équipe de dinosaures qui vous
est opposée. Cette équipe. dirigée par lordinateur, a exacte-
ment le méme objectif. ;
L'aire de jeu est trés vaste, avec plus de 100 iles différentes et
des tonnes de décors qui changent, la plupart du temps. Grace a
vos Dinosaures, vous prendrez le contréle de régions et, ainsi,
vous réussirez a éliminer votre adversaire.

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: SEPTEMBRE

1] ##1 Alors que James Pond
E . 2 - Robocop est en
cours d'adaptation
sur PC, le 3éme épiso-
de mettant en scéne
lun des personnages
les plus cinglés du
monde du jeu, s'ap-
préte a sortir. Ily a
déja pas mal de
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temps, nous vous
avions proposé un
work in progress
autour de ce pro-
duit. £h bien, le tra-
vail a effectivement
avance et le jeu est
maintenant quasi-
ment fini. Ou plutot
les routines sont
terminées, il reste &
étudier les niveaux

et & équilibrer les pieéges, les dlﬁ‘ icultés et les bonus.

Cette fois, James Pond, l'agent secret poisson, va foncer dans
lespace. Toujours excessivement orienté jeu de plates-formes,
Operation Starfish est encore plus évolue techniqguement que ses
prédécesseurs: lcrge fenetre de jeu scrolllngs multl-dlrectlonnels

ultra-fluides et
action inter-
rompue sont

. au programme.
Le total des ni-
veaux forme
un monde de
prés de 100
sections, dont
40 sont des
zones secrétes
qu'il faudra dé- . = -
couvrir par soi-méme. Certcnns tcbtecux seront plus onentes arca-
de. avec scrolling permanent et vagues d’ennemis qui défilent.
Autre progression par rapport aux anciens James Pond, les
sprites sont beaucoup plus imposants.

'smNDARDs PC-AMIGA
PHOTOS: AMIGA
| SORTIE: OCTOBRE 93

= | Le titre de ce
i, 1 jeu n'est pas

encore deéfini-
| tif. Millennium
e semble se spé-
cialiser dans
les jeux @ mi
chemin entre
l'arcade et la
réflexion, Meta-
morphosis est
a classer dans
cette catégo-
rie. Le principe
est assez sim-
ple et vous pro-
pose de sortir
de divers com-
plexes, en at-
teignant la
sortie et en tra-
versant divers
obstacles et
énigmes. Le
joueur dirige
un personnage

eSS L L R

e e . - - - - .= T e b —— g

' ’ qui peut avoir 4 formes et apparences dlfferentes une boule de

bowling, une goutte d'eau, un nuage ou une balle rebondissan:
te. Chague forme: a ses propres fonctions, ses propres possibili
tés et ses propres interdits.

Il s‘agit, alors, de choisir toujours la bonne apparence pour pas
ser un obstacle donné, sachant que vous disposez d'un nombre
limité de transformations d'un aspect a un autre. C'est la que
s'installe la réflexion, réussir a trouver le parcours ideal avec :
quota minime de transformations et de déplacements.

Les graphismes qui, pour linstant, sont colorés et lumineux, ne
sont pas encore définitifs. Nous reparlerons plus longuement de

= ce jeu qui pourrait s‘avérer, sans prétention, un challenge treé

amusant.

INTERPLAY

THE LOST
VIKINGS

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: AMIGA-PC
SORTIE: JUIN 93

Erik, Baleog et Olaf. trois guerriers vikings, étaient tranquillemer
occupés a piller un village gu'ils venaient de mettre a feu et
sang, quand un vaisseau Alien upparut dans le ciel. Un énorm

tuyau en sortit, et - "lg m ""

un irésistible cou- (& * 15
rant d'air aspira nos
trois guerriers. Nos
trois vikings ve-
naient de se faire
kidnapper!

The Lost Vikings est
un jeu de plates-
formes comme.il y
en a des cargai-
sons sur consoles.
Dans sa grande bonte, Interplag a décidé de le développer s
Amiga et PC, pour nous laisser la joie de frimer aupres d
consoleux. Le joueur doit, bien sur, se débrouiller pour faire rev
nir les trois vikings sur terre. Il les déplace dans le vaisseau Alie
ouvre des portes, entre, et paf se retrouve dans des mondes cof
plétement cinglés. Derriére chague porte, se trouve une époql
différente. Les trois vlkings perdus, vont aussi voyager dans
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temps. Les dé-
cors qu'ils tra-
verseront se
dérouleront
dans la préhis-
toire, dans
l'égypte an-
tigue, ou enco-
re dans une
usine ultra-mo-

derne, une sta-
LA ti%l - _ tion futuriste.
"'r"*r'wr""rawpwxwf | S Chaque viking
peut porter quatre objets dif-
férents, une bonne organi-
sation est donc nécessaire
pour avoir une chance de
terminer les niveaux. Des

vous sont balancées
@ la face, et vous de- -
vrez toutes les ré-
soudre pour vous
évader. :
Les graphismes de .
The Lost Vikings sont trés cartoons, trés colorés, et les animations
des personnages renforcent encore ce sentiment. Erik, Baleog et
Olaf, quand ils sont @ 'écran ensemble et qu'ils en éprouvent le
besoin, laissent apparaitre des bulles de dlqlogues pour se ba-
lancer des vannes.

EN BREF

Interplay retravaille actuellement quelques-uns de ses anciens
tiires pour les porter sur CD Rom. C'est notamment le cas pour
The Lord of The Rings, adaptation libre du roman de Tolkien, qui,
une fois sur CD, intégrera de nombreuses séquences de dessin
animé mettant en scéne toute votre petite équipe. L'excellent
Star Trek 25th Anniversary va, Wi aussi, passer sur CD. On devine

tonnes de petites enlgmes

1 Depuis maintenant

4 dans des bases

Pursued. by the deadliest servants of
the Dark Cord. ..

facilement que de nombreuses séquences du
feuvilleton seront pillées et intégrées dans le
jeu. Castles Il. paf. aussi, passe sur CD-Rom
avec des tonnes de petits films en noir et
blanc qui illustrent vos actions.

Deux autres nouveautés sont annoncées, Star Trek 2 sur PC, et la
suite de The Lords of the Rings: The Two Towers. Ce dernier utili-
sera les mémes techniques que le premier épisode, et se suffira
a li-méme pour ceux qui n‘auraient pas joué a Lord of the Rings.

KRISAL.IS

‘\

| By
S'I7-\NDARDS AMIGA PC
PHOTOS: AMIGA
SORTIE JUIN 93 (AMIGA)

trop longtemps. les
Aliens passent leur
temps a gonfler les
humains. Dés gu'ils
peuvent, ils débar-
quent sur la Terre
pour foutre le bor-
del, ils s'installent

spatiales ou dans
des vaisseaux pour
tout bousiller, ou se
rendent respon-
sables d'actes cra-
puleux encore
inexpliqués.

La derniére bétise
made in Alien re-
cencée fera frémir
les fanas de foot-
ball: une sale bes-
tiole de 'espace
venue d'on ne sait
quelle planéete, a
dérobé la coupe = = ; P
du monde. Décu-de constater que le trophee ne Wi servirait a
rien, UAlien Ua brisé en cing morceaux, puis les a dispersés en di-
vers endroits de la planéte.




Des gens choqués par
cet événement, il y en
a eu des tas, et le
gamin que tout le
monde connait sous le
nom de Soccer Kid fut
certainement le plus
outré. Soccer Kid, de-
puis son plus jeune
dge, ne se déplace ja-
mais sans son ballon. Il
ne fait pas un pas sans
frapper, jongler ou
courir aprés la balle
qu’il chérit plus que
tout, malgré les coups
qu'il lui met.

Le méme n'a pas hési-
té une seconde, le
voila parti a travers le
monde pour retrouver
les morceaux de la
coupe prestigieuse,
objet d'adoration pour

des millions de fans de
football. Puisqu’il y a
cing morceaux @ récupé-
rer, il y a. logiquement.
cing pays a traverser; ce
qui fait carrément 30 ni-
veaux différents.

£n bon jeu de plates-
formes, Soccer Kid re-
groupe tous les délires qu'on a 'habitude de voir dans ce genre
de softs: monstres, bonus @ ramasser, passages secrets.

Le ballon de foot est multi-fonction pour Soccer Kid, il s'en sert
comme arme en shootant sur ses ennemis, comme projectile pour
détruire certains obstacles, et aussi comme trempoline pour at-
teindre des plates-formes trop haut perchées.

Dans chaque niveau, différentes images de foot du style Panini
sont dispersées, si Soccer Kid les récupére toutes, il peut alors
accéder a des niveaux cachés qui seront souvent remplis de
bonus et d'objets divers.

A la fin d'une série de niveaux, quand Soccer Kid arrive au bout
des énigmes d'un paus. notre footeux doit se battre contre un
boss de grande taille. La encore, Soccer Kid utilise le ballon
pour éliminer ses ennemis.

Du point vue technique Soccer Kid est une réussite totale. Les
scrollings sont trés rapides et les dénivelés, les courbes rappel-
lent trés nettement le célébre Sonic sur Megadrive. Les gra-
phismes, gu’ils soient décors ou sprites, sont extrémement bien
travaillés, colores et fins. Ils sont, en plus, trés nombreux puisque
le jeu tiendra sur 3 ou 4 disquettes. Les musiques et les bruitages
qui accompagnent sont de qualité aussi, avec des compositions
de Matt Furniss, responsables de nombreux «tubes» sur consoles.
Aprés Arabian Nights, testé dans ce numéro, Soccer Kid marque
encore un pas en avant de Uéditeur Krisalis, qui prouve que son
équipe est tout a fait capable de rivaliser avec les meilleurs titres
du genre.

EN BREF

Krisalis prévoit de sortir pas mal de titres cette année, notamment
des versions Falcon et Amiga 1200 de Soccer Kid. Attention, pas
des compatibles, mais des versions spécifiques qui utiliseront les
capacités des bécanes.
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Lost Kingdoms, en preview le mois dernier, est toujours entre les
mains de programmeurs, il avance gentiment et sera prét sur P(
pour le mois de septembre. Vikings Field of Conquest, testé il yc
quelques mois sur Amiga, est en cours d'adaptation sur PC.

Un autre développement vient tout juste de commencer, celui de
Legends. programmé par la méme équipe que celle qui a réalisé
Sabre Team. Legends sortira en octobre sur Amiga et PC. Mi-stra
tégie. mi-arcade le jeu mettra en scéne quatre personnages de
époques différentes (un samourai, un chevalier, un egyptien ¢
lépoque des pharaons, et un indien d’Amérique) qui se battron
chacun leur tour puis se réuniront dans un combat surréaliste e
intemporel.

Krisalis est maintenant équipé d'un kit de développement poul
machine 3DO, la bécane architecturée autour d'un CD dévelop
pée, notamment, par Matsushita. Soccer Kid est, d'ores et déja
prévu pour cette bécane.

MICROPROSE

RETURN OFf
- THE PHANTOM

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE: JUIN 93

Derriére ce titre, se cache la premiére adaptation sur micro du
roman de Gaston Leroux «Le fantome de U'Opéra». Belle initiative
de Microprose, et espérons que ce premier titre sera le débul
d'une série d'adaptations d'ceuvres littéraires. Il serait bon que le
monde du jeu vidéo, comme le cinéma, puise un peu dinspira
tion dans d’autres cultures, cela évitera peut-étre aux scénarii de
trop tourner en rond, comme c’est souvent le cas.

Bref, Return of the Phantom vous fait revétir lapparence de
Raoul Montaud, enquéteur de la police parisienne et vous jette
dans lambiance inquiétante et mystérieuse des coulisses d'un
Opéra. L'aventure commence, en fait, en 1993, et s’installe,
d'étrange fa-
¢con, en 1881
en vous fai-
sant voyager
dans le temps.
Votre objectif
est de délivrer
une femme,
Christine, re-
tenue prison-
niére par le
Fantéme de
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vous approche-

rez de son repaire pour arriver jusgu'a.la confrontation finale.
véritable jeu d'aventure, Return of the Phantom utilise le mainte-
nant classique systéme du «pointe et clique» (point and click.
comme disent les anglais); comprenez que vous dirigez un cur-
seur, et qu'en cliquant @ Uécran vous indiguez @ votre personna-
ge ol il doit se rendre ou quelle action il doit effectuer. Un peu a
la maniére des jeux Sierra, puisqu’il faut une référence. les per-
sonnages sont animés a L'écran, ils se déplacent dans les lieux,
changent de dimension et donnent vie & tous les tableaux qui
composent votre aventure.

L'aventure n'est pas linéaire, il y de trés nombreuses facons d'ar-
river jusgu'au dénouement final. Il y a aussi beaucoup d'autres
chemins menant & votre perte. mais il est beaucoup moins presti-
gieux d'en arriver .

Return of the Phantom a indéniablement un cachet trés particu-
lier, avec des graphismes et des animations superbes, accompa-
gnées de musiques et de bruitages extrémements soignés. Le
fout renforcant pleinement lambiance angoissante gui se déga-
ge du scénario.

PIRATES GOLD

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE: JUIN 93

Depuis maintenant prés de deux ans, les programmeurs de Mi-
cioprose travaillent sur Pirates Gold. Vous vous souvenez peut-
étre de Pirates, un jeu du méme éditeur sorti il y a maintenant
pas mal d'années, ayant eu un assez joli succes. Pirates Gold
nest autre que la suite de ce vieux hit, ou plutot une réactualisa-
tion totale tenant compte des nouvelles techniques développees
depuis des an-
nées. Du coup, Pi-
rates Gold pro-
pose de superbes
graphismes VGA,
de belles anima-
tions et des effets
sonores dignes
des cartes so-
nores évoluées,
qui ne manguent
pas de trainer
dans vos PC.

Pirates Gold com-
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mence dans
les mers des
Caraibes, au
17éme siécle,
et vous met @
la téte d'un
bateau pirate.
Rien de sur-

prenant. Vous avez
alors Uopportunité
d'explorer le monde
avec, pour but, celui
de chaque pirate:
devenir riche et en-
core plus riche.
Stratégie et poli-
tique ne sont pas
absentes du jeu, et
vous pourrez discu-
ter avec les gouver-
neurs des villes,
essayer d'obtenir
des marchés, les menacer et, pourquoi pos lancer des raids su
leurs cités. Car Pirates Gold est aussi un jeu de combat avec, no
tamment, des scénes de duels a lépée absolument magnifique:
et bien animées.

Les voix digitalisées et les graphismes SVGA viendront complete
le tableau déja bien agréable a regarder de Pirates Gold.

P b i i e

Voici enfin un lo- & s L ey
giciel dange- | - m ;
reux. Le genre o

de soft qui em-

péche de dormir N\ =
pendant des : e Y /B
mois, qui rend [ e
les fans de jeux Y S
fébriles, et qui o yFETiE fr,, s,
les suspend d i
leur téléphone | &2 AR -
enattente dune = ° b 5 '
date de sortie. @ - T <
Starlord ne sorti-

ra pas avant la — =44
fin de l'année, %

Microprose n‘en | o,

parle presque :

pas, seule une

courte démo

était disponible sur le Salon, mais cette poignée d’images éta
d'une telle gualité, tellement impressionnante que nous avons €
beaucoup de mal @ nous en remettre.

Malheureusement, Nnous ne savons gue trés peu de choses suf L




scénario ou
sur les spécifi-
cations tech-
niques, la
plupart de ce
qui est déja
réalisé n'étant.
méme pas dé-
finitif. Disons
simplement
que Starlord est a la fois simulateur de combat dans l'espace, et
jeu d'exploration et de stratégie.

Les techniques 3D déployées pour réaliser lintroduction et les

séguences de vol au milieu des étoiles sont des meilleurs, utili- |

sant les techniques de pointe.
Certainement l'un des jeux les plus impressionnants de ceux gui

ont été présentés @ VECTS. £n tout cas, lune des nouveauteés les:

plus excitantes. Patience, de longs mois nous attendent. De trés
longs mois.

SUB WAR 2050

STANDARDS: PC-AMIGA
PHOTOS: PC
SORTIE FIN 93

Microprose n'avait pas
gu'un jeu exceptionnel &
nous montrer, Sub War
2050 avait décidé de
nous achever définitive-
ment. Comme pour Star-
lord, le jeu n'en est gqu'au
tout début de son déve-
loppement, seule une in-
troduction était visua-
lisable, et pas le moindre
écran du jeu. Le scéna-
rio, lui-méme, n'est pas

encore terminé et les gra-
phismes ne sont mémes
pas définitifs, tout peut
changer du tout autout. -
Sub War 2050 est un peu
aux fonds sous-marins ce
que F15 Strike Eagle llI
est au ciel, un simulateur
de combat avec de su-
perbes images 3D. Mais
le scénario de Sub War
2050 vous proposera plus

qgue de simples duels,
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D'APRES UNE cas-
sette vidéo
tout un aspect
stratégique sera
mis en place.
Nous reparle-
rons de ce jeu
qui, avec son
intro magnifique
a-ffichamnt
d'énormes ob-
jets 3D aux sur-
faces impres-
sionnantes,
nous a littérale- .
ment scotchés au pla-
fond. Excusez la pietre .
qualité des photos qui
entourent ce texte, le pro-
jet étant tellement neuf. |,
Microprose ne disposait
pas de disquettes de
démos et nous avons du
prendre les photos sur
des écrans de télés éclai-
rés par d'énormes spots
indétournables. :

STANDARDS: AMIGAST
PHOTOS: AMIGA-ST
SORTIE: MAI 93

Déja sorti et testé sur PC, The Ancient Art of War in the Skies arri:
ve @ la fois sur Amiga et sur ST. Que la joie nous gagne. Ce jeu
de combats aériens met en scéne les avions de la premiére guer:
re mondiale, fréles bi-plans et appareils presque aussi légers
que ceux de papier.

Ancient Art War Skies n'est pas un simple jeu d’arcade ni de stra-
tégie: il est les deux @ la fois. Vous étes en charge d'une esca
drille compléte que vous devrez diriger de bataille en bataille et
si possible, de victoire en victoire. Des vues d'au-dessus vous per-
mettent d'élaborer vos stratégies, de mener des attaques sur les
escadrilles ennemies, d'attaquer leurs positions, leurs bases.
Votre but étant de détruire U'adversaire entiérement, ou de
prendre le controle de sa capitale.

Quand vous rencontrez votre adversaire, lordmateur chcmge de
vue et vous o ot

acceéedez
alors  aux
phases d'ar-
cade. L'ac-
tion est vue
de coté, vous
déplacez
lavion le plus
simplement
du monde, il
ne s'agit ab-
solument pas
d'un simula-
teur. avec

» EGTS » EGTS - EGTS « ECTS « EGTS « ECTS




P

joystick et bouton de tir
pour cartonner ladver-
saire. :

Pour pousser encore
plus loin la durée de vie
du jeu, vous pourrez
créer vos propres cam-
pagnes et missions. ou
encore, si vous vous
sentez 'dme fouineuse,
modifier ceues qui sont
proposées 4 lorigine.
Quarante campagnes
différentes vous atten-
dent, certaines sont ti-
rées de batailles
réelles, d'autres sont
complétement imagi-
naires et permettent de
vous entrainer & cer-
taines situations parti-
- - culiéres. Au hasard de
vos rencontres aériennes, vous lutterez contre des As célébres, le
baron rouge, l'empereur Guillaume, le soldat Jean-Paul Belmon-
do ou encore le maréchal Foch. Un conseiller, sorte d'ange gar-
dien qui ne vous lache pas, interviendra de temps en temps pour
vous aider, ‘pour diriger vos choix stratégiques.

PSYGNOSIS

INNOCENT
UNTIL CAUGHT

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: PC
SORTIE: JUILLET

Jusqu'd maintenant, Psygnosis ne s'était pas souvent promené
dans le monde des jeux d'aventures, se réservant plutét pour lar-
cade ou la réflexion. Innocent Until Caught marquera donc Uarri-
vée de Psygnosis dans ce domaine. et vu la grande qualité du
produit, cette arrivée sera remarquée.

Plutet gue de vous faire jouer un superbe héros qui a pour but de
semer le bien partout oU il passe, les programmeurs de Divide by
Zero (lune des équipes de développement qui travaille pour Psy-

" quentable.
‘Bien mal acquis
ne profite jamais,

_voit bientot arre-

gnosis) ont décidé de vous mettre dans la
peau d’'un voleur. Un vrai de vrai. qui ne vit que
de ca, qui passe son temps @ laisser trainer
ses mains dans les poches de ses conci-
toyens, @ imagi- '
ner des plans
compliqués pour
s'introduire chez
ses voisins et
tout leur piquer;
bref..un type ab-
solument infré-

comme dit cet
abruti de prover-
be, et notre ami
le choureur se

té par les rois de
la taxe du gou-
vernement. Dé-
pouillé de tout
ce guil posséde
et de tout ce quiil
a dérobé, notre
coyote est main-
tenant é&crasé
Sous une amen-

de absolument faramineuse. Pas béte, le gouvernement prefere

le laisser en liberté pour qu'il récupére de largent plutot gue de
le laisser pourrir en prison. Ca rapporte plus.

Le probléme, pour notre héros, est qu'il ne sait rien fc:[re d'autre
que voler, et il va devoir se remettre a son travail malhonnéte
pour payer sa dette, il n'a pas le choix. Le voild donc largué sur
une planéte pleine de commerces et d’habitants, libre de tout
mouvement, et attiré par tout ce qui peut avoir un peu de valeur.
Graphiguement Innocent, Until Caught est tout & fait remar-
quable, avec des images en 256 couleurs, des scéenes qui pren-
nent souvent plus d'un écran de large et de hauteur. Le joueur
dirige le personnage grace & un curseur, il clique sur le point ou il
veut se rendre, et le sprite se déplace tout seul et intelligemment.
Les images ayant une profondeur, les sprites des personnages
changent de taille selon le lieu oU ils se trouvent. Certaines
scénes sont méme vues de trés haut, en:légére perspective cava-
liere; du coup. le personnage fait un peu fourmi perdue au milieu
des collines. Mais c’est trés beau, le regard englobe alors tout le
paysage.

Les graphismes sont non seulement trés beaux mais aussi tres
dynamiques. Le programme gére en effet les zones d'ombre et
de lumiére. Un sprite, au fond d'un couloir, sera quasiment indis-
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tinguable, ou du
moins ne laissera
apparaitre que ses
contours. Si ce
meéme sprite s'avan-
ce et passe sous un
lampadaire, il appa-
raitra alors dans son
intégralité, avec tous
ses détails et toutes
ses couleurs.

Le tableau de bord d'Innocent Until Caught est particulierement
inventif et original. A droite, une fenétre affiche votre inventaire,
vous pouvez manipuler les objets directement, les déplacer, et si
vous les déposez dans le lieu, ils s’'afficheront réellement en
adaptant leur taille a U'échelle du décor. A gauche de linventai-
re, se trouve la section des icones. L.e joueur peut parler, bouger,
regarder, utiliser, inspecter ou prendre. £n déplacant le curseur
sur U'écran, sur les objets, les icones s'animent s’ils peuvent étre
utilisés avec l'objet en question. Un systéme simple, trés simple et
souple d'emploi.

A lextreme gauche de l'écran, se trouve une autre fenétre qui
sert, en fait, de scanner. Encore une idée trés ingénieuse. Cette
fenétre sert de loupe, vous déplacez le curseur a l'écran et une
petite partie est zoomée, en bas a gauche de l'écran. Ainsi, vous
pouvez mieux apercevoir les petits objets et les manipuler direc-
tement dans cette fenétre. Cet endroit de Uécran sert aussi de
carte, il est possible de cliquer directement dans cette partie et le
joueur se déplace tout seul de son point de départ au point cli-
qué. Un moyen rapide de se déplacer a travers les écrans.,

Les dialogues sont extréemements importants dans Innocent Unitl
Caught, votre personnage rencontre d'autres individus, s'il leur
adresse la parole, 'écran s'efface et des portraits géants s'affi-
chent. Un systéme de QCM permet de choisir les questions a
poser et les phrases a répondre. Selon les chemins de discus-
sions que vous suivrez, vous obtiendrez diverses informations.

Le scenario du jeu est fait intelligemment; le joueur ne peut qua-
siment pas etre bloque et n‘a aucune chance de mourir. Un jeu
parfaitement ouvert.

La sortie d'Innocent Until Caught est prévue pour cet été, nous le
testerons en temps voulu, mais d'ores et déja, ce jeu s‘annonce
comme une grosse pointure de Uaventure sur micros.

RENEGADE

THE CHAOS
ENGING

STANDARDS:
PC-ST
PHOTOS: PC
SORTIE: FIN
D'ANNEE

L'année 93 avait
commencé trés fort
pour Renegade et,
en particulier, pour
les Bitmap Brothers,
The Chaos Engine
0000 : sur Amiga s'était
, : e : tranquillement ins-
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tallé a la premiére place des ventes en Angleterre, seulemen
neuf jours aprés sa sortie. Rien de bien étonnant, en fait, The
Chaos Engine est effectivement lun des meilleurs jeux d'actior
SUr micros.
Bonne nouvelle pour les possesseurs de compatible PC ol
d'Atari ST, les versions de Chaos Engine arriveront vers la fin de
cette année pour leurs machines. Sur le Salon était présentée lc
version PC qui n'a pas a rougir de son homologue sur Amiga, le
Bitmap Brothers nous ont promis que la version ST serait particu
lierement soignée.
Rappelons que The Chaos Engine permet a deux joueurs de par
tir combattre des |égions de créatures sortie du chaos. suite at
déréglement d'une machine inventée par un savant cinglé. Les
' joueurs devront traverser de nombreux tableaux, dans des dé
cors superbes vus d'au-dessus et s'affichant au gré d'excellent:
scrollings multi-directionnels. Toute une batterie d'options, de
power-up et de bonus vient rehausser lintérét du jeu, et les per
sonnages dirigés par les joueurs ne cessent d'acquérir de l'expeé
rience et d'améliorer leurs performances.
Il est, bien sur, possible de jouer seul, lordinateur s‘occupe alor
de piloter le deuxiéme personnage qui ne se contente pas de
vous suivre, mais joue intelligemment. Sa dextérité augmentera
elle aussi, au fur et @ mesure des niveaux, et bientot vous devre;
étre plus rapide que i pour récupérer les options si vous ne vou
lez pas avoir Uair ridicule.
Musiques et bruitages sont, comme dans tous les produits Bitmag
brothers, exceptionnels; un groupe de danse alliant le son rave
des années 90 et mélodies traditionnelles Asiatiques s'est charge
des musiques enregistrées en studio professionnel.
Ce hit sur Amiga n'a aucune raison de ne pas suivre le méme
chemin glorieux sur PC et ST.

STANDARDS: PC-CDTV
PHOTOS: PC
MAI (PC)

T

SORTIE:
La version Amiga [ e
de Sensible Soc-
cer ne s'est pas
contentée d'étre
excellente, elle
s'est carrément
instaurée comme
meilleure vente
micro de lannée
92. Rien que ca.
On n’hésitera

i s i e e e s




donc pas une seconde @ sauter de joie en apprenant que la ver-
sion PC est en préparation et qu'elle sortira en mai. La version
CDTV est en cours de développement elle aussi, mais devrait sor-
tirun peu plus tard dans lannée.

Pas l'ombre d'une concession n'a été fait pour ce passage sur
PC: ainsi, toutes les options de la version Amiga seront intégrées.
De plus, le fichier des joueurs et des équipes sera réactualisé, in-
tégrant les nouvelles équipes nationales comme la Croatie ou te-
nant compte des transferts de joueurs de clubs a autres.
Linteligence de lordinateur, qui n‘avait pas d'égal dans ce do-
maine des simulations de football, sera tout aussi exemplaire
que sur Amiga ou ST, et toutes les sensations des matchs de foot
vous attendent déja.

Seize équipes nationales, soixante-quatre clubs, toutes les com-
pétitions Européennes et méme la possibilité de créer vos
piopres équipes et vos propres tournois: Sensible Soccer est un
jeu exceptionnel, sans aucun doute. Il sera méme possible d'or-
ganiser des tournois oU 64 joueurs s'affronteront.

EN VRAC

Mais Renegade a
d’autres excellentes
nouvelles @ annoncer.
Une autre adaptation
tout d’abord, avec la
sortie au mois de juin
de Fire & Ice sur PC,
excellent jeu de
plates-formes d’Andrew
Braybrook. Toujours en
provenance de Graft-

vOous connais-
sez pour avoir
suivi 6 épi-
sodes d’'En
Chantier dans
Joystick sortira
au mois de
Septembre.
Les rumeurs
concernant la
sortie de Sen-
sible Soccer 2
se confirment,
et le soft porte-
ol ra le titre de
Sensible World of Soccer. Sortie prévue en f‘ n d année avec tout
untas d'améliorations par rapport au premier Sensible.
Renegade annonce aussi larrivée d'une nouvelle compagnie de
développement dans ses rangs: Wunderkind. Le premier jeu était
présenté au salon, Ruff & Tumble sur Amiga est un jeu de plates-
formes et d'action bourré de piéges et d'énigmes. Nous n‘avons
malheureusement aucune photo @ vous proposer, Nous aurons le
temps de reparler de ce produit puisque sa sortie est prévue pour
le mois de novembre.

CDI PHILIPS

Le CDI a de plus en plus sa place dans le monde du jeu. S'il est vrai
que les titres sortis sur ce support jusqu'a présent n'étaient pas vrai-
ment excitants, ceux qui arriveront dans les mois a venir, et qui, pour
certains, étaient présentés a UECTS, sont beaucoup plus intéres-
sants et dignes des meilleurs softs sur d'autres micros.

Mais regardons plus en détail ce que lavenir du CDI nous réserve...
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ZELDA:
THE WAND OfF
GAMEL.ON

Les possesseurs de
consoles Nintendo la
connaissent déja, Zelda |-
a fait lobjet de nom- | ® -l'-}
breuses aventures sur | =
NES ou Super Nintendo : g
avec, notamment, un | -~
Zelda 3 somptueux. C'est .
maintenant au tour du = Z
CDI de rencontrer Zelda, USRS | NNee D
cette jeune aventuriére si B L
particuliére. Le scénario
développé ici est original
et encore inédit.

Le jeu en li-méme est un
mélange d'aventure et
d'arcade. Le joueur dirige
Zelda et la déplace a tra-
vers des tableaux de
toute beauté. Il est pos-
sible de combattre, mais
surtout d’'examiner, de
fouiller et de récupérer di-
vers objets. Si vous ren-
contrez des personnages,
vous pouvez leur parler.
Des animations de tuype
dessin animé sont alors
déclenchées, avec tout
un tas de changements
d'angles de vue. Les per-
sonnages n'affichent pas
de texte, ils parlent vérita-
blement. Quand on a un
lecteur CD, on en profite.
Deux qualités graphiques
différentes se cotoient
dans Zelda: d'une part,
les dessins animés avec leurs grandes images mais leurs gra-
phismes un peu simplistes, et d’autre part, les écrans de jeu @
proprement parler qui bénéficient, eux, de décors beaucoup plus
soignés.

Espérons que ce jeu qui vient de la nébuleuse Nintendo, @
lorigine, sera le premier d'une série d’ adaptations a destina-
tion du CDI.

biimm
\-

Tout comme pour Zelda, L.mk est tlre d’'aventures et de person-
nages existants déja sur d’autres formats, notamment sur
consoles Nintendo. Véritable jeu d'aventure arcade, Link vous
laisse diriger un personnage a travers des écrans aux gra-
phismes absolument magnifiques.

Vous devrez lutter pour rétablir U'ordre et faire disparaitre les




chants qui ont en-
vahi votre beau
pays de Koridai.
Courez, sautez et
frappez vos enne-
mis. grace a
'épée qui vous

gnon. Au fur et &
mesure de vos

rencontres, vous
tomberez sur des
personnages qui
vous donneront
des indications et
des renseigne-
ments, lesquels
Yous aideront a re-
monter jusqu’'a la
source des mal-
heurs tombés sur
Koridai.
e S Link est une vraie
réussite, avec des animations parfaites et, surtout, des gra-
phismes époustouflants. Prions pour que ce genre de soft, &
U'avenir, devienne le minimum de qualité sur CDI.

VOYEUR

Voici le premier jeu résolument original sur CDI. Voyeur est un
thriller policier et politique réservé aux adultes, ou, en tout cas, a
ne pas mettre entre toutes les mains. Le joueur est dans la peau
d'un voyeur, ce qui. pour certains, sera l'occasion d'assouvir de
sérieux fantasmes. Bien installé dans son appartement, notre
voyeur dlspose d'une batterie d'appareils photos et videos en
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hordes de meé-

sert de compa-

. cour des grands joueurs, le

tous. genres, tou
braqués sur Uim
meuble qui fai
face a son bdati
ment. C'est & que
le jeu commence
véritablement.

Le joueur peu
pointer un appa:
reil vers les fe
nétres d'en face

et regarder a travers
lUobjectif. L'écran af-
fiche alors ce qui se
passe dans les appar-
tements de vos voisins.
Un peu comme dans
«Fenétre sur Cour» d’Al-
fred Hitchcock, le
joueur assiste alors a
diverses scénes, @ tout
un tas d'intrigues oU
des couples se déchirent, se battent, des secrétaires soudoien
des patrons, ou des bandits assassinent d’honnétes gens.

La plupart des scénes sont pimentées de phases plus ou moins
erotiques qui se limitent. en fait. & des strip-tease improvisés.
Les graphismes de Voyeur sont d'excellente qualité, mélange de
décors dessinés sur ordinateur, de décors digitalisés et de per
sonnages filmés. Les strip-tease n'en sont que plus excitants
d'autant plus que la résolution d'affichage est trés élevée e
qu'on a limpression d'observer de véritables petits films.
Mais Yoyeur est un véritable jeu. et des liens complexes relien!
toutes les petites saynétes auxquelles vous allez assister, & vous
d'en déméler les fils pour comprendre le fin mot du complot qu
semble se tramer en face de chez vous.

ALIEN GATE

Un machine de jeu ne sau-
rait étre compléte si elle ne
disposait pas de jeux d'arca-
de, de shoot’em-up dignes
de ce nom. Le CDI peut
maintenant entrer dans la

premier shoot'em up & scrol-
ling vertical arrive et sera dis-
ponible dés le mois de mai.
Coté scénario, pas grand-
chose & relever, mais le sujet n'est pas la. Des hordes d'Aliens
foncent sur votre monde pour le détruire, vous devez remonter
il jusqu'a la source, jusqu'a la porte spacio-temporel:
le qui leur permet d’arriver jusqu’'a vous. Entre
temps. vous devrez traverser 25 riiveaux différents,
tous remplis de sprites gesticulants qui vous bom:
barderont sans interruption.
Les graphismes d'Alien Gate, et tout particuliére:
ment les fonds, les backgrounds, sont trés smgnes
et disposent de couleurs agréables.
Quand vous perdez une partie, que le message
Game Over s'affiche @ U'écran, des rires se mettent
fuser de toute part. Le CDI se fout de vous. Trés
stressant et vexant,
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toutes nos manettes :
Predator Megablaster et |a
trés populaire Speedking vous
offrent la puissance
recherchée et s'adaptent
aux types d'ordinateur
les plus connus.

Ce n'est pas par chance si Konix est
devenu un des tous premiers
constructeurs de manettes de jeux en

" Europe... C'est le fruit de beaucoup
de travail. La Konix Speedking avec
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
I'impact d'un ouragan !

Nous avons appliqué
la formule gagnante
—une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.

l’"--l"
ANV IR |V A N
COMPUTER PRODUCTS

The fastest reaction in the business

Alors pulvérisez la barriére des performances avec
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
omme par le passé aguand vous jouez.




SPEEDWAY

Tous les thémes les plus classiques vont défiler sur le CDI, les uns
apres les qutres (a4 est au tour des 51mulat|ons de courses de voi-
- T tures de se pointer,
en la matiére de
Video Speedway.
Aprés avoir choisi
dans quelle compé-

tition concourir
(kart, F1.Formule
Ford.,...). le joueur

choisi le circuit sur
lequel il tentera de
prouver qu’il est un
as du volant. Dix cir-
cuits internationaux
différents sont inté-
grés dans le jeu.
Cela va de Geneve
& Malibu, en pas-
sant par Daytona.
Pendant la course,
une vue du cockpit
est affichée et vous
n‘avez plus qu'a
manipuler la manet-
te ou le track-ball
pour tenter de res-
ter sur la route.
L'action est assez
rapide. les obs-
tacles défilent sur
les bords de la
route, tandis qu’'un
décor de fond, at-
testant de la ville oU
vous vous trouvez,
scrollera quand
vous aborderez des
: : | virages.

De nombreuses opttons vous permettront de régler votre véhicu-
le: ailerons, moteur, freins, pneus, vitesse auto ou non.

EN BREF

Mais ce ne sont pas les seules nouveautés CDI prétes a sortir d'ici
la fin de lannée. Ainsi The 7th Guest va bientét voir le joueur sur
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CDI, avec loption Full Motion
Video. Rappelons que ce jeu
développé sur CD Rom PC est
un véritable film interactif aux
graphismes absolument
éblouissants.

Logic Bomb est en cours de
développement et demande-
ra encore 1 an de travail, nous
aurons le temps d’en reparler.
Il s’agit d’un jeu aux
graphismes entiére-
ment filmés, avec des
acteurs et des tonnes
d’'effets spéciaux. Le
théme est on ne peut
plus CyberPunk puis-
que le joueur incarne
un voleur de données
informatiques qui se
déplace dans les mon-
des des ordinateurs.

£t enfin, Escape qui annonce le début d’'une série de CDI de mu
siques avec interactions. Escape vous balance de la musiqu
techno hardcore, spécialement composée pour ce CD par de
artistes de la scéne danse européenne, tandis que des image:
des fractales, des formes et, surtout, des tonnes de couleurs s
fichent & Uécran. Avec la manette du CDI, vous pouvez directe
ment intervenir sur leur évolution. Absolument génial, méme ¢
cela n'en a pas lair.

SIERRA-
DYNAMIX

" STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE: MAI

Dunamix ne vous laissera pas souffler une seule seconde. Vou:
venez de terminer toutes vos missions au-dessus du Pacifique, e
hop, aussitét. on vous envoie vous battre en Europe.

Aces over Europe vous propose de devenir pilote de la Luftwaff:
Allemande, de la Royale Air Force Anglaise, ou encore de 'U.S
Army Air Force. Yous allez prendre part @ de meurtriéres batailles
vos missions iront des simples combats dans les airs aux attaques
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de sites divers au sol. Bombardements de ponts tenus par lenne-
mi, attaques de convois militaires ou de trains; Aces over Europe
propose une grande variété d'action, des plages Normandes
jusquau ciel de Berlin.

Plus de 20 avions différents sont intégrés dans le jeu, tous en 3D
avec de nombreux détails, des tas de facettes et de belles cou-
leurs: Messerschmitt 262, Spitfire, P47D Thunderbolt ou encore
Arado-234B, par exemple.

Les graphiques
sont plus évolués
que dans Aces
of the Pacific,
avec un plus
grand réalisme
au niveau des
textures et des
ombres. La rapi-
dité d’affichage
n'a pas été ou-
bliée et Aces
over Europe fon-
tionnera parfai-
tement sur un
386, méme s'il est conseillé quil tourne au moins @ 25 MHz. Un
nouveau mode graphique, spécialement développé pour ce jeu,
proposera une plus grande résolution verticale, ca se sent trés
nettement et de ce fait. les graphismes sont beaucoup plus
beaux et détaillés.

Autre amélioration par rapport au précédent jeu Dynamix du
genre, lintelligence de lordinateur dans les combats a été dou-
blée. Vous allez souffrir.

Si les graphismes sont en 3D calculée, le cockpit et les ailes,
quand vous regardez sur les cotés sont, par contre, digitalisés a
partir de véritable photos.

Si vous possédez des interfaces du type pédalier ou manche a
balai, Aces over Europe les gére sans encombres, histoire de s'y
croire encore plus. Cété carte son, le jeu est compatible avec les
cartes Adlib, MT-32 et Soundblaster.

Un autre membre de la famille Aces est déja a l'étude, il retrace-
ra la guerre de Corée.

EN BREF

Sierra annonce la sortie en mai de
Take a Break, un simulateur de flippers
tournant sous PC windows. L’originalité
et lUintérét du produit viennent des
thémes des flippers puisgu’ils mettent
les personnages de Sierra en scéne.
On flippera donc sur fond de Larry, de
Willy Beamish, ou encore de Roger
Wilco. 7 flippers sont intégrés a Take a
Break.
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Dans les mois a venir, d'an-
ciens titres Sierra seront ré-
édités en versions CD-Rom.
Le premier de la série sera
Kings Quest 6 (qui sortira sur
Mac trés bientét d'ailleurs)
pour début mai. Ces nou-
velles versions disposeront
d'intros beaucoup plus impo-
santes et seront entiérement
parlées. Plus lombre d'un texte. Malheureusement, les versions
Francaises ne sont pas encore prévues, vous devrez donc habi-
tuer vos oreilles a la langue Anglaise.

FLAIR
TROLLS 2

STANDARDS: AMIGA-A1200-PC
PHOTOS: PC
SORTIE: SEPTEMBRE

Les Trolls ont déja envahi la chambre de votre petite sceur, che-
veux fluos bien dressés sur la téte, tronches molles et rondelettes
et taille n'excédant guére celle d'un nain de jardin. Ces mémes
Trolls avaient déja fait une incursion dans le monde des ordina-
teurs @ loccasion d'un jeu de plates-formes coloré, et déja, a
l'époque, Flair était responsable de leur arrivée.

Les Trolls sont donc de retour, ou plutét un Troll revient pour cou-
rir sur vos écrans et toujours pour délivrer des bébés retenus pri-
sonniers dans des tableaux aussi immenses que dangereux.
Cette fois, le cinéma et tous ses mondes servira de théme au jeu.
Vous vous baladerez dans des décors de far-west, de film d'hor-
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reur, de SF ouU encore dons une épogue prehlstonque Dans le

premier episode, le Troll franchissait des portes pour entrer dans
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un nouveau monde,
cette fois il devra fon-
cer dans diverses
salles de cinéma.

Les tableaux sont en-
core plus vastes et
nombreux que dans le
premier épisode, c'est
dire; et Uaction y est
toujours aussi fréneé-
tique. Votre personna-
ge saute dans tous les
sens, rebondit sur ses
ennemis pour les éli-
miner, récupére des
bonus pour margquer
des points et tente de
sauver le maximum de
bébés Trolls. Il faut en
délivrer un minimum
pour passer au niveau
suivant, pour que la
porte de sortie s'ouvre
et vous laisse avancer.
Il n'est d'ailleurs pas
toujours simple de
trouver la sortie tant
les tableaux sont
grands, dans tous les
sens, en haut, en bas,
sur les cotés; des
scrollings multi-direc-
tionnels parfaitement
fluides accompagnent
vos déplacements. La
version Amiga ira
d'ailleurs plus loin que
la version PC, puisqu'il

s'agira de scrollings différentiels, sur deux plans.

Les sprites et les décors de fond de Trolls sont trés riches,
trés détaillés; il y a tellement de couleurs et l'action est si ra-
pide qu'il est parfois bien difficile de distinguer tout ce qui est
affiché. Des dégradés de couleurs viennent encore rehaus-

ser la beauté du jeu.

Flair prévoit de sortir d’autres produits a la rentrée, autour du
mois de septembre, malheureusement, nous n'‘avons pu obtenir
de plus amples informations, les programmeurs tenaient a garder
le secret. L'unique information lachée indiquait qu'il ne s'agira
pas ‘que de jeux d'arcade, mais des jeux d'aventures sont plani-
fiés. Patience, et continuons & surveiller d'un ceil cette compa-

gnie qui se fait de plus en plus remarquer.
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IMPRESSIONS

WHEN TWO
WORLDS WAR

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE: MA|

L'avenir d'Impressions est trés prometteur. Depuis quelgues mois,
de nombreuses personnes ont rejoint les équipes déja en place
dans les bureaux de l'éditeur, aux States et en Angleterre: nou
veaux programmeurs, graphistes. et toute une batterie de tes
teurs préts & dépecer chaque jeu avant qu'il ne parte a la
duplication. Tout ce sang neuf pour installer définitivement Im-
pressions comme l'un des éditeurs leader en matiére de jeux de
stratégie.

Présenté dans sa version quasi flnale & UECTS de Londres, When
Two Worlds War est —

certainement le jeu Im-
pressions le plus abou-
ti, le plus riche et
complet. Dans un
monde futuriste, alors
que vous dirigez toutes
les ressources hu-
maines et écologigues
d'une planéte, vous
entrez en guerre avec
la planéte voisine. ¢ — —
Votre but est donc | acc mu erioTs Foe PlemeTieiue

d'utiliser au mieux k= Zhol . iHIngmon Cigis

B ErofTsHzrFashTerarikd >
toutes les matieres = ‘ CIE e Ee i e : i
premiéres dont vous | | BEG EEERCE oo ;
disposez & des fins mi- WOl e i :
., . - 0oL . s Jdock 3
litaires: construction de T e
vaisseaux de combats, R e A U
de transports de = @ Aisih vaiierm T
troupes. de radars, |7

d'engins d'extractions. | : : —
C'est le joueur qui créé

» EGTS - EGTS - ECTS « ECTS - ECTS - ECTS




(18 « EGTS » ECTS » EGTS + ECTS « ECTS « ECTS « ECTS + EGTS - EGTS - ECTS .

5

e = e = e s oo
;§mu MODEL fLongTomk M1 PILOTY Inme==
= Tech Spec SQURDFCHO 1712 00
 Spe=d Lang: - B IO S

Seo iWF Drive 10PENK IZ2nol .«
AiriRotoder 3
] Spoce %
Fire Power tElectran 3
RPonae='ELC-BER 2
TorgeT iZT-E0B =3
Armor STEIlivem 10
' Rooor s ZR-5S08 e
 Tromsport iFourHoos 3
EUILD COST: ‘Loni3ds
frines s1i2 Pawer 211G
‘MU STATS:
In Services 3
| i1n Proguction: &
| $¥x11i=2 a
| igzzest (=]
| iFocalrtres HITIQ «

Mrzcrlms 225
- o — S—

li-méme tout ces véhicules, en intervenant directement sur leur
design et sur les fonctions dont ils disposeront. Plus ils seront per-
formants et imposants, plus il vous en coltera en matiéres pre-
miéres.

Le joueur doit explorer sa planéte pour découvrir les gisements
de divers minerais, puis il installe ses différents sites d'extraction
avant d’organiser tout le réseau de distribution et de circulation
des forces. Ensuite, il est temps de partir dans l'espace, d'entrer
dans des phases plus orientées wargame pour attaquer ladver-
saire. N'oublions pas les desseins meurtriers qui vous animent. La
aussi, vous devrez explorer, mais cette fois il s'‘agira de la planéte
ennemie; vous tenterez de repérer ses forces pour les combattre
ou saboter ses sites de développement. Wargame, mais aussi jeu
de stratégie. :

Deux aspects techniques de When Two Worlds War sont particu-
lierement intéressants. Tout d'abord, il est possible de jouer &
deux en reliant deux ordinateurs par modems ou par cable null-
modem. Les joueurs se déplacent et agissent simultanément, deé-
couvrant ladversaire au hasard des rencontres. Une option deux
joueurs est toujours amusante, elle Uest encore plus dans When
Two Worlds War puisque le jeu a entiérement été pensé dans le
sens d'un duel de deux planétes, entierement étudié pour étre
joué & deux.

Ensuite When ' Two Worlds War est l'un des tous premiers jeux
compatibles avec la carte Aria Listener de Sierra Semiconductor
(voir encadré): Cette carte de reconnaissance vocale permet de
donner des ordres au soft par lintermédiaire d'un micro, avec la
voix. Difficile de faire plus futuriste et hi-tech. Le joueur balance
ses ordres, il parle et lordinateur s'exécute, passe d'une carte &
tautre, change Uéchelle d'affichage ou retourne @ un menu. Les
fonctions principales du jeu disposent toutes d'un raccourci par
la voix, parlez et U'Aria Listener vous comprend.

Les graphismes de When Two Worlds War, sans étre a tomber a
la renverse, sont de bonne qualité et affichent des pages en 256
couleurs VGA. Coté son, les cartes classiques, Adlib et Sound-
blaster sont acceptées; mais Impressions travaille actuellement
sur lintégration des nouvelles cartes Aria, Gravis et AdLib.

Une fois que vous serez arrivé au bout d'une partie, vous aurez
sirement envie d'en redémarrer une autre. Pour éviter que le jeu
ne soit trop répétitif, un générateur de planétes est intégré, ainsi
un conflit ne ressemble jamais & un autre. Divers scénaril sont
aussi fournis avec le jeu. scénarii intégrant certaines planetes et,
aussi, un agencement particulier des deux armées, pour créer
des situations plus difficiles ou plus intéressantes.

When Two Worlds War est arrivé en douce sur le marché du jeu,
sans battage, sans bourrage de crane. Il est peu probable qu’il
passe inapercu tant Uintérét du jeu semble fort; nous tenons
peut-étre un jeu culte. Attendons donc le test complet du mois
prochain. .
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ARIA LISTENER,
- PARLEZ A
- VOTRE PC!

Sierra Semiconductor, micro prés de la bouche. donnait des
ordres vocaux au jeu When Two Worlds War. :

S'il existe de nombreuses cartes de synthése vocale sur ordina-
teurs, et en particulier sur compatibles PC, les cartes qui donnent
des oreilles aux machines sont beaucoup plus rares:. Les.
quelgues tentatives tombées entre nos mains dans le passé ne
valaient pas grand-chose. On se souviendra de cette carte qui
proposait de remplacer les joysticks, il y a bien longtemps, sur
spectrum ou Cé4, oU le joueur devait s'@époumoner dans un com-
biné casque-micro en hurlant «A GAUCHE», «A DROITE», «FEU».
Imaginez le souffle qu'il fallait pour arriver au bout d'un shoot'em
. up en criant «FEU, FEU, FEU, FEU, FEU!» le plus rapidement pos-
sible.
Plus tard d’'autres cartes se proposaient d'alléger les systemes
d'exploitation en intégrant une interface supplémentaire au
couple clavier-souris: la voix-de lutilisateur. Méme si elle n'est pas
nouvelle, lidée est alléchante. Les grands constructeurs tra-
vaillent d'ailleurs la-dessus depuis pas mal de temps, et si on fait
crédit aux rumeurs, Apple prévoirait d'intégrer 'élément voix a
son prochain systéme d'exploitation Macintosh.
Jusqu'éd maintenant, aucune carte abordable destinée aux ordi-
nateurs grand-public n'était vraiment satisfaisante. L'électronique
ne semblait pas suivre et l'utilisateur devait s'énerver a répéter
plusieurs fois le méme mot pour que lordinateur daigne réagir et
prouver gqu'il avait finalement compris. Quand il comprenait! Cer-
tains utilisateurs sont blogués depuis des lustres, micro en main,
a gueuler des «open file» @ un ordinateur décidément sourd
comme un pot.
La toute nouvelle carte Aria Listener, de chez Sierra Semicon-
ductor, semble, elle, beaucoup plus satisfaisante et a déja le mé-
rite d'avoir un jeu compatible avec sa technologie. Espérons que
celui-ci n'est que le premier d'une longue liste.
A la base, la carte Aria Listener est compatible avec Windows; du
coup. vous pouvez utiliser de nombreux raccourcis vocaux pour
les fonctions les plus classiques, du genre «close window» ou
«select all», en anglais malheureusement. :

o'
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La carte accepte un vocabulaire de 50 ou 125 mots, selon votre
configuration mémoire, mais il est possible de sauvegarder et re-
charger d'autres banques de vocabulaire, ce qui fait que les pos-
sibilités de la carte ne sont pas limitées. Vous pouvez avoir une
bangue pour windows, une banque pour When Two Worlds War
OouU une autre banque pour vos propres applications. Il est, en
effet, possible d'intégrer ses propres mots grace @ un utilitaire
disponible auprés de Sierra. Ensuite, avec un programme fourni
avec la carte, vous indiquez la fonction de chaque mot, «enclu-
me» pour lancer un programme, «nain d'jardin» pour copier un fi-
chier ou encore «Nnnnha rentr'chez ta reum» pour effacer
lecrcn pcrexemple vous étes totalement libre.

L'orinalité de la carte Aria Listener
vient du fait gu'elle fonctionne quel
que soit l'utilisateur, la carte réagit
intelligemment et analyse les mots
qu'on Wi balance. La plupart des
cartes qui etaient disponibles
jusqu'a maintenant, fonctionnaient
en échantillonnant les mots pronon-
cés par lutilisateur pour les stocker,
puis pour les comparer quand on i
donnait un ordre. Du coup, il fallait
tout” rerégler” si votre petite sceur,
avec sd voix si aigué, voulait utiliser
le programme, ou si, plus bétement,
vous étiez enrhumé. La carte Aria
Listener n'a pas ces problémes.

On imagine facilement toutes les ap-
plications possibles avec un tel instru-
ment. £spérons que When Two Worlds
War n‘est que le premier d'une
longue liste de jeux compatlbles avec la carte Aria Listener. Espé-
rons aussi que cette carte, déja disponible aux USA pour 3005 en-
viron, arrivera en France et qu'elle se vendra bien partout. Pas
spécialement pour que Mr Sierra s'enrichisse encore plus, mais
pour que le nombre grandissant d'utilisateurs pousse les éditeurs &
développer des softs compatibles avec cette interface.

EN BREF

Nous vous avons deéja parlé, dans les previews, des autres pro-
duits Impressions en préparation. Air Bucks vi.2 devrait étre dis-
ponible a
Uheure ovU

: AE;;?;BNUEE:L( e vous lisez
.u::iusznnpglqo :;r unqi,:“¢[ ces llgnes.
o= malirent, s rewr nalion, concet an
Yy aad ddieated to the peopoaitics that all seem qupelon.s
i qu'il s'agit

w wre are engaged in o great civil weas, toking
+0 comowtved asd so dedieated can
agreat battlefiald of that

d'une nou-
velle version
entiérement
retravaillée
avec des
graphismes
VGA d'un jeu
de stratégie
et de gestion
de compa-
gnie aérien-
ne. Air Force
Commander
lui aussi est
une réactua-
lisation. Une
version pour
le marché
ameéricain de

dudicate & portion of that field,
g plice For those wrko here guoe. thatr Tives
£ Ghat nabion waght tives 18 1s alogkler Fitting and
per that we should do this.

in & larger wenas, wre canvol dedical
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Fighter Com-
mand, jeu de
stratégie de b R
combats aé-
riens.

The Blue &
The Gray est
un wargame
retracant les
plus célébres
batailles de
la guerre civi-
le américaine qui a oppose le Nord au Sud. Prévu pour juin sur
PC. et en septembre pour Amiga et ST.

OCEAN

SPITFIRE MW
PATROL

AIR COVER XXXX &
INTERCEFT

ABORT MISSION

TRANSFER BASE

ACTIVATION

REFPAIR

FATRG

FLIGHT PATH

STANDARDS: PC-PC CD-A1200
PHOTOS: PC
SORTIE: SEPTEMBRE 93

La rentrée de septembre sera marquée par le grand retour de
D.L.D. (Epic. Robocop 3). Cette équipe de développement prépo:
re deux gros titres pour Ocean, titres déja survolés dans Joystickil
y a de nombreux mois, mais que nous pouvons aborder mainte:
nant plus en détail. Tout d'abord, Odyssey. qui n'est autre que la
suite du célébre Epic.

HE

Pour éviter une énorme catastrophe écologique, les humains ont
dU emigrer dans les profondeurs de la galaxie, fuyant la planéte
a bord de vaisseaux gigantesques. Le but de la colonie Terrien
ne était de trouver un systeme solaire, une planéte suffisamment
vaste et, surtout, vivable pour le genre humain oU toute la com:
munauté pourrait s'installer et repartir @ zéro. Au hasard de leur
traversée galactigue, la colonie est entrée en territoire Rexxon.
Ce peuple, entierement voué au combat et a la guerre, n'a pas
apprécié et un conflit énorme s’est installé entre les Rexxons et
les ex-Terriens. Cette histoire est celle de Epic. premier du nom;
Vous avez peut-étre vécu ce conflit de lintérieur, en pilotant un
chasseur de combat Terrien et en dirigeant des raids sur les ins:
tallations Rexxon.

Sortis glorieux de ce conflit, les humains ont pu continuer leur
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route et s'installer plus loin, dans un systéme solaire par-
faitement accueillant. Tout semblait aller pour le mieux
et la vie pouvait redémarrer pour les nouveaux colons.
Malheureusement, c’'était sans compter sur Uesprit de
vengeance du peuple Rexxon, et, bientdt, une autre
guerre s'installa entre les deux peuples. encore plus vio-
lente que la précédente. Ces conflits seront contés dans
Odyssey et vous allez étre l'un des acteurs principaux.

Depuis la sortie de Epic, les programmeurs de D.I.D.

scénes de décollage @
tomber par tere. Les per-
sonnages sont entiére-
ment en objets 3D, avec
des tonnes de facettes et,
surtout, des textures ma-
gnifiques.

A noter qu'une version
Amiga 1200 est en chan-
tier dans les locaux de
D.1.D.. et qu'ainsi. Odys-
sey risque d'étre le pre--
mier jeu véritablement
impressionnant, techni-
quement, sur le 1200. Une
version CD Rom PC est
également planifiée et
devrait proposer plus de
séguences intermédiaires
et des voix @ la place des
textes, quand des person-
nages se lancent dans de

nont pas arrété de travailler une seule seconde, passant
des heures @ retravailler les routines d'affichage. @ ameliorer
leurs moteurs 3D et @ bosser sur la rapidité générale de leurs pro-
grammes. Du coup, Odyssey. méme s'il reprend les grandes
lignes de Epic, est une progression, une amélioration qui en fait
un jeu encore plus intéressant. D'autant plus que la critique prin-
cipale faite @ Epic. sa courte durée de vie et le manque de pro-
fondeur de ses missions, ont servi de legon aux concepteurs de
Odyssey. Cette fois, il y aura des centaines de missions & accom-
pllr sur la surface de 7 plcnetes dlfferentes sur 3 lunes et dans
— — e leSpace.
Les graphismes
de Odyssey sont
trés agréables,
bien animés,
avec de su-
perbes dégra-
dés qui trainent
un peu partout
a l'écran. Les
planétes sont
beaucoup plus
belles que dans
Epic et propo-
sent chacune
un théme diffé-
rent. Si l'une
peut-étre appa-
rentée & une
planéte faite de
désert, Uautre
est presque en-
tierement con-
stituée d'eau.
L'action et la
stratégie sont
forcément trés
différentes sur
chaque planéte.
De nombreuses scénes cinématiques viendront encore rehausser
la qualité de laction, avec. notamment, une introduction et des
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superbes dialogues.

INFER

STANDARDS: PC-PC CD ROM-AM 1200
PHOTOS: PC
SORTIE: SEPTEMERE 93

Cependant, le retour de D.1.D. ne se limite pas a la sortie d'un
seul titre. Un autre jeu, simulateur de vol, est, Wi aussi, en prépa-
ration: Inferno. Le développement de ce soft a démarré il y a
bien longtemps; nous avons d'ailleurs déja publié quelques pho-
tos et, @ lheure qu'il est, le jeu est quasiment bouclé. il ne reste
plus qu’'a élaborer les missions et a régler les difficultés.

Ce simulateur de combat ne vous lance pas dans un conflit oo
vous devrez écraser une autre armée et vous enfermer dans une
guerre haineuse. L'orientation d'Inferno est résolument humani-
taire. Un joli paradoxe, au moins aussi risible que celui d'une ap-
pellation comme Les Soldats de la Paix de 'ONU, par exemple.
Bref, toujours est-il que vous serez envoyé en mission en divers
endroits du globe, pour intervenir et rétablir la justice. Lutte
contre la faim, la drogue, la dictature ou les invasions jugées in-
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justes par les pays bien
pensants de ce monde.

avez mauvaise concien-
ce en Jarguant des
bobes, cette fois, Ocean
tentera de vous persua-
der que vous agissez
pour le bien et le bon-
heur du genre humain.

VYous survolerez donc

des régions aussi di-

verses que la Lybie, la
Yougoslavie, la Somalie, Ulrak ou des iles du Pacifique: 10 lieux
en tout, dont un en Ameérique du Nord qui vous servira de base
d'entrainement, oU vous pourrez essayer les divers avions qui
sont @ votre disposition. Du £22 a 'European Aircraft de lONU, en
passant par Uaile volante américaine.

Inferno est entierement animé en 3D, un peu a la maniére de Ro-
bocop 3 cu d'Epic Vous le voyez, D.1.D. se cantonne et se spé-
cialise dans un genre. Les objets 3D qui se déplacent dans le
ciel d'Inferno sont trés détaillés et, surtout, rapidement animés.
L'aspect le plus intéressant et impressionnant du jeu vient de la
gestion des décors, des surfaces; l'effet de profondeur est extré-
mement bien rendu

La vue de lintérieur du cockpit est amusante. L.e pilote peut tour-
ner la téte et admirer tout ce qui lentoure. Le tableau de bord, i
aussi en 3D, se met alors @ se déformer pour s'adapter a ce que
vous voyez, un peu comme dans Strike Commander.

. Nous n‘avons pu juger, pour linstant, de lintérét du jeu, nous
aborderons cet aspect dans la prochaine preview du jeu; mais en
tout cas, graphiguement et au niveau de l'animation, Inferno est
un produn tout a fclt honoroble et assez |mpressronncmt
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STANDARDS: PC-PC CD ROM-AMIGA-ST
PHOTOS: PC
SORTIE: FIN SEPTEMBRE 93

Nous vous l'avions annoncé dans un précédent numéro de Joys-
tick, Ocean a obtenu la licence d'adaptation du prochain film de
Steven Spielberg, Jurassic Park. Le théme de ce film. Wi-méme
tiré d'un roman de Michael Cnchton est assez omuscnt Un parc
d'attractions propose a [ y
ses visiteurs d'entrer dans
ce qui peut étre défini
comme un zoo préhisto-
rique. Des scientifiques,
les héros du film, se sont
amusés a recréer, @ faire
revivre des dinosaures a
partir de leurs recherches
et de leurs découvertes
fossilisées. Le probléme
est que les dinosaures
ainsi redressés, n‘ont au-
cune reconnaissance de
paternité et voient les hu-
mains comme de vul-
gaires saucisses animées
gu’ils aimeraient bien cro-
qguer. C'est alors Uhorreur
et laffolement dans le Ju-
rassic Park.

Le jeu d'Ocean n'en est
qu’'d ses premiers pas
dans le monde du déve-
loppement, seuls, quel-
ques écrans (que nous
vous présentons ici) sont
disponibles. Difficile de
se faire une idée de ce que sera le jeu. Jurassic Park proposerd
de nombreux niveaux a l'action variée, allant de laventure au jel
de plates-formes, en passant par des phases en 3D animée a (o
Ultima Underworld.

Les sons et bruitages seront directement tirés des banques utili
sées pour le film, une véritable collaboration s'est installée, a ce
niveau, entre Ocean et les Studio Spielberg.

Le jeu est planifié pour la fin du mois de septembre, un tout petn
peu avant la sortie du film en Europe, sortie que vous ne risquez
pas de manguer. tant le merchandising autour de Jurassic Park
est vaste. Vous allez périr: porte-clés, pin’s, T-Shirts, auto-collants
mc:gcmnes tasses, jouets, mini-jeux électroniques, céréales, e

_;‘, méme. la totale, Brontoburgers dans les

fim 3 i «restaurants» McDonald. C'est le cas de
- . | ledire,onvaen bouffer du Jurassic Park.
Fim gL G
EN VRAC

RSRARM Comme ca, hop, rapidement, sache:
qu’'Ocean ne nous réserve pas que ces :
B jeux pour la rentrée; sont prévus: Pusho
ver 2, suite de l'excellent jeu de réflexion
Rider Cup. un jeu de golf, Blast, un jeL
o d'arcade, et Dennis la Malice, ladapta
Pemmliess. . tion d'un film de la warner qui sera pro

RE-RRM | grammeé par l'équipe d’Addams Family.

La fin 93 marquera-t-elle le véritable révei
et la renaissance d’'Ocean?




DESIGN
BUBBA ‘N’ STIX

STANDARD: AMIGA -
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: JUILLET 93
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Bubba, charmant jeune homme de la campagne et chauffeur U-
vieur de son métier, vient d'étre embargqué dans une sacrée his-
toire de dingues. Alors qu'il déchargeait des animaux de son
camion pour alimenter le zoo local, un alien est apparu dans le
ciel. aux commandes de son vaisseau inter-sidéral. L'alien en
guestion est venu sur notre planéte pour embarquer des speci-
men d'étres vivants. Malheureusement pour Bubba, son camion
tout entier se fait embarquer, et Wi avec.

Par chance, le
vaisseau se met a
débloguer complé-
tement, la soute
s'ouvre et Bubba
tombe du ciel. Mais
pas tout seul, des
aliens récupérés sur
d’autres planétes
tombent avec li.
Bubba se réveille
face contre le sol.
Il n'est plus sur
Terre, le voila
sur une planéte
étrange et, sur-
tout, étrangére.
= Mais il n'est pas
seul, un alien,
sorte de baton
vivant avec des
yeux, s'est pris
d'amitié pour lui
et ne le lache
plus.

2900 g |
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Le couple
Bubba-
baton était
né, il ne res-

tait plus
qu'a s'éva-
der de la

planéte.

03113 % x3| Avec un
r:ll[!llll.f = scénario

aussi taré, les gens de Core Design ne pouvaient faire un jeu réa-
liste et sérieux. Bubba 'n’ Stix est un jeu de plates-formes aux ani-
mations et aux graphismes résolument orientés cartoon. La
démarche du personnage est superbe, souple et amusante.
Comme dans tout bon jeu de plates-formes, les tableaux de
Bubba ‘n’ Stix sont truffés d'énigmes, de piéges et de passages
secrets. L'originalité du jeu vient du baton que posséde Bubba. Il
peut le lancer pour éliminer ses ennemis. il peut le planter dans
les parois pour s'en servir comme manche, ou encore sauter des-
sus pour rebondir et atteindre des plates-formes trop haut per-
chées en temps normal.

Les tableaux sont, bien sor, situés dans différents cadres et lieux,
tous cinglés puisque vous étes sur une planéte Alien.

La preview ne propose, pour linstant, de se déplacer que dans
un tableau vide d’'ennemis, mais déjd, nous avons pu constater la
bonne qualité des animations et laspect agréable et amusant
des graphismes. Preview dans le prochain joystick, pour en savoir
plus. Toujours plus.

STANDARD:
AMIGA
PHOTOS: _ _
AMIGA - L% 27
SORTIE: £ETE e p < 7
93 T Wi :

Un petit coup d'ceil ‘o
rapide sur lune des iy .
prochaines nou- | - ) *
veautés Core Desi- AR 1 . i
gn, Blastar. Cing :
niveaux, cing mon- / . ; P ¥,
des inquiétants vous 3 ’ >
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votre vaisseau Blastar.
D'un concept extréme-
ment classique. Blastar
rappelle ces vieux jeux
dans le genre d'Aste-
roid puisque le joueur fr e i
fait tourner le vaisseau « %’
sur lui-méme avec les o 7
directions latérales du | o
joystick, et le fait avan- |, '
cer en poussant la ma-
nette vers U'avant. Le

e 1111111}

but est ultra-simple,

vous devez cartonner tous les ennemis qui trainent en vous ai-
dant des quelques bonus que vous pourrez ramasser, et du radar
qui est affiché en bas a droite de l'écran.
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Les graphismes de Blastar sont bien détaillés et degagent une
ambiance sombre et glaugue a souhait. Le fond est particuliere-
ment impressionnant puisqu'il est animé en permanence. il ondule.

EN BREF

Core Design travaille actuellement sur un autre jeu. auguel on
n'a malheureusement pas encore trouvé de titre. Ce soft est un
jeu de réflexion et surtout, d'adresse ou le joueur dirige une
balle rebondissant sur des plates-formes et des dalles perdues
dans lespace Ce jeu est en développement sur Amiga et sortira
environ vers la rentrée.

EMPIRE
MAELSTROM

STANDARDS: PC-PC CD ROM-AMIGA
PHOTOS: PC
SORTIE: FIN MAI

1
[FHEE . O%: FUNDS
BVRIL :

20357599

CUBREMNT
SPENT
BT

DRARGON

FRBEE:
HOo357899

41 Ju jw Ju o o |o |
Bcici | | |

Maelstrom n’est
pas un jeu pour
les enfants de
cheeur, du moins,
c'est ce qui filtre
de la déemo et du
scénario qu'ex-
posent les pro-
grammeurs. Ce
wargame qui se
déroule dans l'espace, vous fera découvrir des mondes complé-
tement fous. mais surtout des mondes de haine et de désolation.
Plutot gue de vous faire manipuler des unités anonymes, sans
noms; et reconnaissables uniquement par leurs compétences,
Maelstrom est entiérement tourné vers les hommes eux-mémes. Du
coup tous les personnages gque vous rencontrerez, avec qui vous
devrez faire des affaires ou organiser des opérations. agiront un
peu comme bon leur semble, selon leur caractére et leur humeur.
Vous faites partie des Forces du Syndicat. dans un monde ouU
tout bouge et tout évolue en temps réel: les données écono-
miques les hommes, les troupes. Vous vous apercevez bientot
que le Syndicat n‘a pas forcément les intentions humanistes que
vous espériez, et gu'il vise carrément la domination de la galaxie.
Manipulez les ordinateurs, achetez des armes, donnez des ordres
aux vaisseaux et aux hommes et engagez-vous dans un énocrme
conflit aux ficelles politiques ultra-compliquées.

Maelstrom est un jeu entiérement géré par menus et icones, avec
des fenétres qui affichent graphismes et animations. Ces der-
niéres sont d'ailleurs extrémement réussies. L'aspect sonore est,

INTERRCTIVE
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Wi aussi, trés soigné et prenant.

EN BREF

Cyberspace dont nous avons déja parlé a plusieurs reprises es
toujours en phase de finition, il sortira en septembre. La versior
gue nous avons vue a 'ECTS laisse, décidément. présager un ex
cellent jeu autour des thémes Cyberpunk tellement & la mode er
ce moment.

Empire travaille actuellement sur un jeu de plates-formes et dor..
cade, Magic Boy. Sa sortie est prévue pour le mois de septembre
également, sur PC, Amiga et C64.

Un mission disk pour Campaign sera disponible courant mai, su
PC, Amiga et ST.

MINDSCAPE

ALFRED
CHICKEN

STANDARD: AMIGA
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: SEPTEMBRE 93

Le monde de la
basse-cour peut
s'agiter, chanter et
caqueter sa joie:
une nouvelle figu-
re du jeu vidéo est
née, une étoile
montante, et il
s'agit d'un poulet.
Pas de pot, celui
qui a été désigné
par Dame Chance
s'appelle Alfred,
Alfred Chicken
méme, et il est
connu dans toute
la région pour ses airs d’ abrutl et sa grande naiveté. Mais bon, in
utile de raler, Alfred est Uélu, et c'est Wi qui ira délivrer Billy Eg
et ses fréres, ainsi que Floella, la fiancée d'Alfred.

Ces charmantes bestioles sont retenues prisonniéres par le
Meka-Chickens, les poulets de lespace et cet épisode malheu
reux n'est, en fait, que la premiére pierre qui les ménera jusqut
linvasion du monde tout entier. Raison de plus pour leur rentre
dans le lard et tenter de les stopper.

Alfred Chicken est un jeu de plates-formes. Genre de plus e
plus décliné, mais qui, c’est vrai, est toujours trés efficace. L
principe d'Al
fred Chicket
est asse
simple. You
déplacez &
poulet en k
faisant saute
et vaguemen
voler grace
ses petite
ailes, sur l&
plates-forme:
et les cube
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"’ qui trainent un peu partout.
e LA .Q‘ : Vo:tre. but est de 'rf:tm_?sselr u?
ol : .' ' ce _oln nombre d'? oiles, md:.
e, gué en bas de l'écran, ainsi
gue des ballons gonflables et
%) gonflés. Une fois tous ces ob-
- == | jets récupérés Alfred passe au
. | niveau suivant, sachant qu’il y
en a1l en tout.
Les niveaux sont composés de
nombreux écrans agencés en tous sens, comprenez qu’il y en a
en haut, en bas et sur les cotés. Des scrollings multi-directionnels
soccupent de vous laisser toujours visible dans le cadre de jeu. Il
ya, bien sur, des ennemis, souris mécaniques, boules aux pigues
dressés, etc..., qui cherchent par tous les moyens a vous faire
périr. Heureusement, ils ne se déplacent pas intelligemment,
mais adoptent des mouvements circumanbulatoires, répétitifs, et
ne tiennent absolument pas compte de votre présence. Par
contre, si vous leur foncez dedans, vous perdez une vie.
Il existe toUt de méme un moyen d'éliminer ces sales bestioles,
Afred peut sauter dans les airs et retomber sur ses ennemis en
piqué. bec en avant. Il margue alors une poignée de points et
fait disparaitre Uindésirable.
Certains passages ne peuvent étre atteints directement, vous de-
viez appuyer sur des interrupteurs pour faire apparaitre des
cubes. Ainsi, vous sauterez sur les cubes et pourrez aller plus
haut, par exemple, et récupérer les étoiles qu'il vous manguait.
Certains couloirs et certains passages sont, eux, carrément ca-
chés et recelent des bonus et objets @ récupérer. C'est ainsi que
vous pourrez gagner des vies supplémentaires, par exemple, ou
unpeu de temps en plus puisqu'il est limité.
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WORLDS OF
LEGEND-SON
OF EMPIRE

STANDARDS: PC-AMIGA
PHOTOS: PC
SORTIE: JUIN 93

Les créateurs de Legend ont décidé de vous relancer sur les
chemins de l'aventure et du jeu de role. Yous commencerez par
foncer @ travers le pays pour récupérer des hommes @ embriga-
der pour votre cause. Puis vous vous enfoncerez dans des
contrées ou le Mal a élu domicile depuis bien longtemps, & la re-
cherche de richesse et de gloire.

Ce FPIC o FPIC ¢ EPTC . FPTC o FMTI® 6 ¢
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Le jeu est géré, en partie, par des écrans de
menus oU vous pourrez consulter U'état de i
santé de vos hommes, votre équipement et les EdCTs
sorts qui sont a votre disposition. TR T

P g
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ICE HOCKEY
MANAGER

STANDARD: AMIGA
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: JUIN

Si les logiciels de management d'équipes de football sont omni-
présents dans les bacs des revendeurs, ceux qui proposent de
gérer des équipes de Hockey sont beaucoup plus rares.
D'ailleurs, @ notre connaissance, Ice Hockey Manager est le pre-
mier jeu du genre. Le soft sera lancé en Allemagne dans
guelgues jours, pour coincider avec le championnat du monde
de Hockey qui se déroule la-bas, mais sortira un peu plus tard
dans le reste de I'Europe, sur Amiga.

Jusqu'd 4 joueurs peuvent s'affronter en méme temps, le jeu pro-
pose 6 niveaux Eamm—r
de difficulté |
différents et il
est entiére-
ment mania-
ble & la souris.
Preview com-
pléte dans le
prochain nu-
mero.
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GRANDSLAM

7TH SWORD OF
MENDOR

STANDARDS: AMIGA-PC
PHOTOS: PC
SORTIE: FIN 93

Ce jeu d'aventure raconte

b la quéte du joueur qui part
§=25G - . a la recherche d'une épée
s ) B 2
=% - - magigue. Toute Uhistoire ra-
- contera sa quéte et ses pé-

ripéties. De nombreux
éléments de jeux de roles
sont intégrés, notamment
sur les capacités et les
compétences du personna-

ge. Le joueur pourra lancer
des sorts, et devra combattre plus
— de 100 créatures différentes. Les
combats se déroulent en temps
réel et le jeu reste donc trés lu-
digue. Il est en effet assez frustrant
de voir ces phases uniquement di-
rigées par lordinateur, et de lire
des message du genre «vous avez
perdu le combat» sans qu'on n'ait

pu rien tenter.

La version PC disposera de gra-
phismes SVGA et de musiques mé-

dans l'atmosphére du jeu. Cer-
taines phases du jeu sont plus
orientées vers la stratégie, d'autres
vers l'action, le tout formant une
aventure compléte oU vous dépla-
Cez un curseur pour cliquer un peu

» =

partout.

NICK FALDO

STANDARD: PC
PHOTOS: PC
SORTIE: ETE 93

Ce jeu n'est pas une veéritable nouveauté, mais juste une adapta-
tion sur PC. Déja sorti sur Amiga, Nick Faldo a remporté un trés
franc succes, s'installant comme la meilleure vente de lhistoire
‘de Arc (la societe qui la déeveloppé pour Grandslam).

Cette version
PC offrira des
graphismes
SVGA, carré-
ment. On se
souvient que
la force du
jeu sur Amiga
venait de sa
qualité gra-
phlque seu-

| o1 o [ s6

dievales trés riches et tout a fait

lement, sur PC
il y a déja des
tonnes d'ex-
cellents jeux
de golf et le
challenge est
autrement
plus difficile.
Toutes les op-
tions jadis pré-
sentes seront .
reconduites sur le PC; il sera ainsi possible de jouer contre §
concurrents dirigés par lordinateur, et vous disposerez toujours
des aides textuelles de Nick Faldo lui-méme, qui vous aidera
dans les moments difficiles.

REUNION

SELECTION

CLUB
waf
4

STANDARDS: PC-AMIGA
PHOTOS: PC
SORTIE: FIN 93
Hop. change- - 7

ment total de
décor, aprés
les vertes col-
lines des par-
cours de golf
vous voila
plongé dans
d'étourdis-
santes vues
sur l'espace
infini. Reunion
est un jeu de
stratégie et
d'action qui mixe
les objets 3D et
les images de
fond hyper- tro-
vaillées.
Le plus gros tra-
vail dans ce jeu a
été axé sur la
taille des niveaux
qgui sont, si on en
croit les programmeurs, les plus grands jamais développés pou
un jeu. £n tout cas cela promet une longue durée de vie .

'_ Ce jeu en est actuellement au tout début de son développement

nous reparlerons donc beaucoup plus en details de tous ces pro
duits Grandslam dés le mois prochain.

STANDARDS: AM IGA-PC
" PHOTOS: PC
SORTIE: FIN 93

Un holocauste
nucléaire a dé
vasté la plane
te. it y a plus
de 300 ans. Lo
surface de
notre monde
entiérement




rasée n'a vu
gue deux sur-
vivants qui
sont restés ter-
rés pendant
de longues
années a
cause des re-
tombées ra-
S dioactives.

~ Mdaintenant ils
viennent de res-
sortir, et peuvent
constater avec
horreur que des
mutants atroces
hantent la plané-
te. Leur long sé-
jour sous terre, et
les infiltrations
radioactives
qu’ils n‘ont pu
éviter, ont dé-
y veloppé chez
eux des pou-

| 3 Ll

—==—_  voirs de teléki-
m@’ LoRn L . cic.
Quelques an-

== nées plus tard,
un mutant du
nom d'Arashi
s'est levé dans
: les terres deé-
solées de notre ancienne planéte et dirige maintenant les mu-
tants en les réduisant @ l'esclavage. Au méme moment, notre
couple a eu un enfant. Le jeu tourne autour de ces deux person-
nages, l'un représentant le Mal, lautre le Bien.

Tensai a pas mal de ressemblances avec First Samurai, et, &
aussi, c'est un jeu d'arcade et de plates-formes a scrollings multi-
directionnels remplis d'énigmes et de piéges. Le jeu est divisé en
de nombreuses sections avec chacune leur propre style gra-
phique, et comporte des sequences animées intermédiaires de
toute beaute.

GLOBAL

SOFTWARE
DONK |

STANDARD: AMIGA
PHOTOS: AMIGA
SORTIE: ETE 93

Tient? Un jeu de canard! Ca tombe bien. jadore les canards, sur-
tout bien cuit. Quoiqu’'un bon poulet... Bref, laissons de cote lart
culingire et parlons plutot de ce nouveau programme de Global
Software.

Vous incarnez un canard obséder par les diamants. Mais pas
nimporte quel canard! Un vrai, avec des plumes partout et un
gros bec orange! Un qui fait coin coin quant on Wi tire la queue.
Vous partez donc a la recherche des pierres précieuses reparties
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dans plus
d'une cinquan-
taine de ni-
veaux. Mais le

‘ L4 chemin est
'g ?’ K 3 % Qh ; . parsemé d'em-
o MY 0 R B buches. Des

murs vous em-
péchent d'ac-
céder a votre fantasme et vos adversaires se précipitent sur vous
comme des mouches @ merde. Pas cool les mecs! Mais vous
n'‘avez pas dit votre dernier mot et foix de canard, vous voila bien

décidé a les récoltés
un @ un jusqu’'da ce
que mort s'en suive!
Pour vous aider dans
votre quéte, les
dieux vous ont doté
de pouvoirs ma- |*
gigues et vous pou-
vez vous morpher en
canari pour libérer
un champ de force.
Un systéeme de sé-
lection permet d'utili-
ser les difféerentes
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armes et bonus que vous avez pu récolter au fur et @ mesure de
votre progression... De plus, de nombreux interrupteurs situés sur
des plateformes inversent le positionnement des murs, libérant
ainsi laccés de passages secrets. Yous pouvez

savoir en permanence ou vous en étes grace
aux ordinateurs qui vous dressent rapidement
une carte des lieux. Les tableaux sont trés
variés et les sprites, bien que peu nom- 4
breux, sont d'une taille plus qu'hono- P
rable. Le grand interét de ce pro-
gramme réside dans le fait quil est -
possible de jouer @ deux simul-
tanément, chacun dirigeant
alors un Donk. C'est & celui qui
ramassera le plus de diamants
et tous les coups sont bons
pour griller l'adversaire. Yoila
donc un soft qui promet et qui
ne devrait plus tarder a sortir.
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Mais tous les editeurs que vous venez de croiser dans les pages
précedentes n'étaient pas les seuls présents sur le Salon. Si nous
n'‘avons pas parlé des autres, c’est tout simplement parce qu'ils
n‘avaient pas de nouveautés @ présenter, nous avions déja parlé
de leurs produits dans les previews des joystick précédents.

D'autres editeurs nous ont annoncé, au fil des interrogatoires et
des séances de tortures, quelques-uns des chantiers qu'ils al-
laient demarrer dans les mois @ venir. Voici ces informations résu-
mees en bref parce que les programmeurs n‘avaient, bien
souvent, pas le moindre écran @ présenter dans les projets neufs.

_YBERDREAMS

_..prépare de bien belles choses pour lannée 94. Dark Seed 2,
toujours en collaberation avec H.R. Giger. | Have No Mouth And |
Must Scream. jeu étrange qui vous enverra a lintérieur d’'un ordi-
nateur Le titre a lul tout seul est déja un véritable petit chef
d'oeuvre d'antagonisme. Je n'ai pas de bouche et je dois crier
(traduction littérale de ce titre) nous contera l'histoire d'un pauvre
petit ordinateur maltraité. bafoué, frappé. bref torturé par ses
proprétaires lirésistiblement drole, assurément -nous n‘avons en-
core rien vu-. | Have No Mouth And | Must Scream est le jeu le plus
dilemnique du monde, et hop un nouveau mot. Cyberdream pré-
pare egaiement un jeu de role en collaboration avec le presti-
gieux Gary Gygax. mais comme pour tout ce qui est prestigieux,
les bougres nous feront attendre quelque temps, histoire de nous
faire saliver. avant de nous en dévoiler plus.

21ST CENTURY

...a deux projets en téte et sur les tables a dessin. Pinball Ilw-
sions qui sera le treisiéme volet de la saga des flippers 21st Cen-
tury- ainsi qu'un Pinball Construction Kit. Comme se sont des
projets. vous aurez compris que ces titres ne seront disponibles
avant. lannée prochaine. Les programmeurs de 21st ont beau
étre des fléches de la programmation, ils comptent bien pauffiner
ces titres afin qu'ils soient les meilleurs possible. Faisons leur
confiance, avec l'extraordinaire Pinball Dream sur Amiga, on d vu
de quoi ces diables d’Anglais étaient capables. A ce propos.
nous he pouvons gue vous demander de zyeuter un coup sur la
superbe interview exclusive que nous vous proposons dans ce
numéro. Elle décoiffe méme les mémés en ski et les nains en
luge c'est vous dire...

US GOLD

..men finit plus de fouetter ses programmeurs, et Street Fighter Il
PC devrait étre enfin prét dans une petite poignée de semaines. A
la place d'US Gold, nous aurions quand méme les boules... Imagi-
nez que les programmeurs de Street Fighter Il le jeu du siécle a en
croire les paroles de notre ami J’m Destroy qui saute de joie a
chaque fois gu'il lamine un adversaire, se sont barrés et qu'Us
Gold doit se débrouiller comme un grand pour terminer les der-
niéres lignes de programmation. Un comble pour Street Fighter Il
qui sannonce pourtant sur PC comme le meilleur jeu de baston.
Remarquez la baston et le PC n'ont jamais fait bon ménage.
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. programmeés vers la fin de lannée.

o

GREMLIN

...termine son boulot sur Litil Devil PC.
Des versions CD Rom PC et CDI sont
également prévues. Zool, la petite bé-
béte inspiré des jeux sur console et &
plus particulierement d’'un certains
Sonic devrait voir le jour sur ST. Ca fait
plaisir de voir enfin, un titre sur notre
bon petit ST. Dans la série “quand un
titre a du succeés” je sors la suite pour
gagner un peu plus de sous, les
premiers octets de Zool Il seront

Ah, et puis allez,
une bien bonne
histoire de rire !
Zool sortira sur
Archimede en
Avril. Nombreux
possesseurs de
cette machine,
je vous souhaite
bien du courage
pour trouver la
moindre dis-
quette de Zool
sur Archiméde
en France.

...n'en finit plus de sauter de joie tant son X-Wing marche a mer
veille auprés du public. Quand ils ne sont pas collés au plafond,
les programmeurs travaillent sur deux data-disks, pour X-Wing. Un
qui permettra d'entrer dans le cété noir de la force, aux cotés de
Dark Vador, et un autre qui rajoutera des scénarii et des vais
sedux. Si vous choississez le premier, rien ne sera facile pour

= ;'\ l
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vous. Bien que le coté obscure soit bien plus attrayant que le
bon coté de la force. vous apprendrez a vos dépends qu'il ne
faut jamais choisir la facilité. Le second scénario risque fort, Wi,
de passer plus inapercu -quoigue avec un titre comme X-Wing !-
méeme s'il offre de nouvelles possibilités de jeu et donc un univers
plus grand, comme si ce jeu n'était pas assez grand ! lls sont fous
chez Lucasarts. Mais quand c'est pour la bonne cause personne
ne dira rien. Chuut ! On se tait.

TEAM 17

..narréte pas de nous en mettre plein la téte, il suffit de regarder
le test de Super Frog dans ce numéro pour s'en rendre compte.
£h bien, ce n'est pas fini, loin de la. Une version upgrade de
Body Blows sortira dans quelques mois. qui permettra notamment
de jouer avec tous les combattants en mode 1 joueur. Une version
Amiga 1200 est également prévue pour la rentrée; ainsi qu'une
version PC 256 couleurs pour le mois de juillet. Mais ce n'est pas
tout, Alien Breed est de retour, sur PC, et Alien Breed 2 va bientot
voir le jour sur Amiga et Amiga 1200.

Les programmeurs de Team 17 travaillent également sur un jeu
de course de voitures vue d'au-dessus. Celui-ci s‘appellera Over-
drive et nous vous en reparlerons le mois prochain, avec tous les
autres titres. -

ADVENTURE
SOFT

..est fier dannoncer que lUexcellent jeu d'aventure Simon the
Sorcerer, présenté dans les previews de Joystick il n'y a pas si
longtemps. sortira sur PC, sur Amiga et sur Amiga 1200 en sep-
tembre. Nous avons vu la nouvelle version, elle est tout simple-
ment @ tomber par terre. Plus clairement dit la nouvelle version
est grandiose, gigantesque, merveilleuse, splendide, fabuleuse,
faramineuse. sensationnelle, épatante, incroyable, sidérante,
somptueuse, géniale, excellente, renversante, béton, bref & tom-
ber pas terre. C'était suffisamment clair tout compte fait !

INFOGRAMES

.annonce la sortie de Alone in the Dark 2 sur PC et PC CD ROM
pour le mois de novembre. Cette fois, le scénario sera beaucoup
plus riche, davantage dans la lignée de Shadow of the Comet,
autre produit Infogrames basé sur le monde de Lovecraft, et en-
core plus beau graphiquement. La version Mac de Alone in the
Dark est toujours a l'étude, les programmeurs testent la machine.

Déebut 94 sortira également la suvite de Shadow of the Comet.

Sur le Salon, était présenté un jeu éducatif tout a fait charmant,

baseé sur le film La belle et la Béte dans le-

quel Jean Marais jouait le role de la béte. Sor-
tie en Avril sur PC, le titre est celui du

film-dessin animeé.

MIRAGE

..vient de commencer le développement de deux nouveaux jeux
PC: Rise of the Robots, et Lost World. Deux jeux aux graphismes
et aux animations a couper le souffle.

COKTEL VISION

...l'éditeur Francais qui n'en finit plus de monter vient d annoncer
la sortie trés prochaine, avant la fin de lannee, du deja trés at-
tendu Goblin 3. Méme principe généeral que dans les deux epi-
sodes précédents, mais cette fois. il n'y a gu'un Goblin a diriger.
Les graphismes sont toujours aussi soignes et hilarants L'un'des
softs de fin d’annee a surveiller de prés. sans aucun doute
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DIRECTION
17, avenue Duguesne
75007 PARIS

Bravo a vous tous !
Vous étes des milliers a nous avoir envoyé votre coupon !
Pour féter I'événement, vous recevrez dans les semaines qui viennent le pin’s
MICROFOLIE’'S en avant-premieére.

De multiples autres surprises vous attendent !
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EDITEUR : STORM * SORTIE PREVUE :

3
FORMATS : PC ET TOUS SUPPORTS CD * PAR DEREK DELA FUENTE

Sans avoir 2 manipuler la moindre machine, a mettre le
moindre casque, le spectateur du film Lawnmower Man
était plongé dans le monde de la Réalité Virtuelle a venir,
dans une poignée d'années. Angel Studios, en Californie, a
créé plus de 8 minutes d'effets spéciaux sur ordinateurs lar-
gement exploités par le film. i

Ces animations simulent plusieurs environnements de ce
que sera la Réalité Virtuelle, allant des entrainements sur
champs de bataille aux courses a obstacles dans des couloirs
ondulatoires en passant par I’expérience ultime, le
CyberSex.

Les techniques utilisées pour présenter ces séquences hi-
tech, demandent l'utilisation d’ordinateurs puissants, en
conjonction avec des modeéles en fil de fer. Lusage des ordi-
nateurs était nécessaire, méme quand
des visages en latex servaient de
modéles dans les séquences; ainsi,
chaque expression pouvait étre calcu-
lée avant d’étre réalisée.

Toutes ces techniques, le travail sur le
story-board et 'avant tournage, ne
sont pas loin du boulot fourni pour la
réalisation d’un jeu video commercia-
lisé. Angel Studios dispose de plu-
sieurs machines Silicon Graphics
utilisées par des animateurs et des
graphistes professionnels. Les scénarii
développés pour I'élaboration des
quelques minutes d’animation inté-
grées dans le film, faisaient penser a
de véritables mini-jeux. La version
ordinateur de Lawnmower Man Il
sera entiérement basée sur le premier
film. Les versions PC et CD-Rom utili-
i nthéses vues

L

o
%

dans le film étaient
absolument superbes,
I'équipe de Storm
essaiera de rester le
plus fidéle 3 cette qua-
lité pour les versions
CD Rom du titre.

Sk 1% PARTIE

dans le film, pas seulement pour embellir et accompagner
jeu, mais comme élément principal du soft.

Le travail de programmation vient tout juste de démarr
en Angleterre et nous ne verrons pas le jeu avant [af
de l'année. En fait, le jeu sortira en méme temps que la s
du film.

Lhistoire du film parle de Jobe, un simple d’esprit qui pas
son temps 4 couper les haies des voisins et qui sert(
cobaye (c’est dailleurs le titre du film en Francais,
Cobaye) aux expériences du Dr. Angelo. En utilisant la Ré
lité Virtuelle, le chercheur réussit a déployer des pouvo
surhumains chez Jobe. Les travaux du Dr. ne manquent
d'intéresser vivement le gouvernement. Il peut constat
que Jobe, un é&tre généralement faible et passif, est deve

a




extrémement destructeur, tentant d’avoir encore
plus de pouvoirs en prenant le contréle de
réseaux informatiques. Le premier film s’arrétait
[, le spectateur ne savait pas si Jobe arrivait a
ses fins. _

Le jeu en lui-mé&me intégrera de trés nom-
breuses séquences de Full Motion Video, et pro-
posera 30 niveaux de jeux en tous genres. Pas
Uniquement des ‘scénes tirées du film, mais aussi
des séquences 3D originales, spécialement
créées par I'équipe de Storm.

Lawnmower Man 1l proposera 3 catégories de
jeux différentes: des séquences de réflexion
(musicales, mathématiques, logiques), de
plates-formes avec scénes cinématiques, ainsi
que des éléments d’aventure directement liees
all scénario.

Le travail qui attend tout I'équipe de Storm
&t énorme, mais dans les mois a venir, nous
yous présenterons un Work in Progress
exclusif sur ce jeu, en montrant comment les
programmeurs réussissent a intégrer les
seenes du film dans le soft, quelles techniques
ils utilisent, sans oublier tous les aspects
|udiques et interactifs qui seront ajoutés.

Comme dans la plupart des jeux de grande envergure développés depuis
quelques années, les programmeurs et les graphistes sont obligés de passer pz
un travail de story-board. (© Albert Co)

Bemple d'intégration d'un visage dans le monde 3D de
W [ordinateur. Le graphiste travaille 3 partir de photos et trace
ks différentes courbes de reliefs. (© Douglas Kirkeland).




| Quand on saitque.
Jordan Mechner atirait
aime étre réalisateur
de ciné, on ne
's'étonne (presque)
plus de voir un jeu
aussi abouti graphi-
quement. !

ak
i
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Prince of Persia est 'un des titres qui ont le qua I'époque, il rie semblait pas du tout voué au succes:
plus marqué le monde des jeux micro, avec Jai toujours révé de réaliser des films, depuis 'age de hu
sa jouabilité exemplaire et son animation sans ans en fait, bien avant de mrintéresser a la conception des
faille. Jordan Mechner, le créateur, a rempilé jeux. Je suis donc retoumé dans ma ville natale, New-Yorkol
et nous en propose une suite encore plus je suis devenu l'assistant d'un ami fpour apprendre sur le tas.

~ passionnante et encore plus spectaculaire. ' ;
Un mega-super hit en puissance ! Avec le recul, qu'auriez-vous modifié dans le jeu original 2
- Avez-vous procédé a ces changements dans le nouveau titre?

Le premier Prince of Persia a éclaté comme une bombe dans

le paysage des jeux a sa sortie en 1991. Avez-vous été sur-  Je suis tres satisfait de Prince of Persia. Avec le recul, la pri
pris par ce succes ? cipale chose que jaurais changée aurait ét¢ de ne pas le
programmer sur Apple Il. Je devais faire beaucoup de corr
~ En fait, j'ai congu la version originale de Prince of Persia pour promis & cause de la machine .Sii javais su qu'il sortirait st
I'Apple Il en 1989. Personne ne s'en souvient pour la simple  PC et Mac, je l'aurais rendu beaucoup plus riche. Cest @@
raison qu'on n'en avait vendu que trés peu. La version PC  que nous avons fait avec Prince |l.

Les décors de Prince of Persia 2 sont beaucoup plus soignéset  Aviez-vous prévu dés le depart de faire Une suite ou s'agf
détaillés que ceux du premier volet. d'une opportunité relative au succes quilaeu ? '
) A Jai toujours espéré quiil y aurait une suite. Bien sr, pendant

les delx premiéres années, les ventes du jeu n'étant pas al
tout spectaculaires, il était difficile d'imaginer une stite
Quand jécrivais la version Apple, je conservais dans une che
mise toutes les idées que je ne pouvais mettre dans le jed.

Depuis combien de temps développez-vous Prince of Persall

J'ai commenceé Prince Il pendant 'ét¢ 91, il y a deux ans. J&
écrit un synopsis qui s'est transformé en un script de 200

L'action se déroute 3 Fextériewr... et quels extérieurs ! Je ne me
remets pas fant C'est beau ! .

& k3 -,

s'est bien vendue a sa sortie en 1991, mais on ne peut pas
vraiment qualifier ca de bombe. Ce qui I'a viaiment sauve fut
sa sortie au Japon et en Europe ol il a fait un véritable mal-
heur. On voulait méme |'adapter en arcade. Cétait un hit
partout sauf aux Etats-Unis ol il ne |'est devenu que l'année
demiére avec la version Mac et une re-sortie dans un nou-

veau packaging.
Quiavez-vous fait aprés le développement de Prince of Persia ?

Apres trois années sur Prince of Persia, la demiére chose dont
je voulais entendre parler, c'était d’un ordinateur ! Surtout




he shadow of the f

N'oublions pas mon pere qU| a compose Ia musique a Ia fm pendant

quelgues jours. Cest un grand plaisir de travaiileravec des personnes talen-

# : - tueuses. C'est I'une des choses que Jai le plus appréc:é sur Prince Il. L& plu-

I ' . part des gens qui ont travaillé sur la versnon PC de Prmce I font également
pame de I'équipe de Prince Il.

D’ouwent IetttreShadmwoﬂhe Flameetquel mpporta—t«ﬂavac Iescémlno?

Tout ce que je peux vous dire, cest que vous sauraz le pourquOi du com-
ment en jouant du début a la fin du jeu...

I'animaticn de Prince etart I'unie des caracténsthues pnnqpa}es Avez—
~fait des modifications majeures pour le nouveau titre ? Je cro:s qu‘rl y a de
_ nouveaux mouvements, pouve:z -Vous les décrire 7 o

BIED que jai essayé de garder les controles du personnage surnpies et quasi-
ment |der¥thues & ceux de Prince, nous avons ajouté de nouveaux mouve-
ments. Par exernple, il peut se bai&ser et ramper

memuveaute au niveau du jeu : on pourra apprendre des somieges assez

spectaculaires. ; : P e
: - Chaque niveau sederouie £

[ages, aveC un storyboard complet. La preduction a . dans un environnement
Waiment commence en octobre 91. . : différent, aussi bien sur le (&
(¢la falt donc un an et demi de déve- I _ plan graphique que /= b
lopement. Broderbund est une P ¢ Sonore. f—-
inde compagnie avec sa propre |
chle et sa procédure de prise
e décision, et C'est inhabituel pour S8
2 edonnera un "auteur exteme” /9%
ant de controle sur un prOJet
s caa bien marche

Y5

ipe de Prince Il estelle plus P
e que celle de Prince | 2
Sont-zlles identiques ?L'éguipe
dePrince |l est de loin la plus
ginde avec laquelle j'ai travaille. 4
2 noyau est composé d'envi-
1016 personnes et une dizaine
datistes, programmelrs, etc., ‘ : ;
ol f@vaillé dessus pendant Ie feu - se : 4 De nombreuses séquences animées ponctuent
developpement. En compa- = n loV : C,t S les niveaux de Prince of Persia 2, €claircissant
dson, I'équipe du premier Prince of e les tenants et les aboutissants du ! scenano

Peisia était vraiment ridicule : j'étais tout seul !




Pour ceux quicrovaient qu'il n'y aurait de I'action que sur la
terre ferme.

ceux de Prince Il sont-ils plus détaillés ?

| Les décors de Prince Il sont plus riches que ceux de Prince
| action se déroule en extérieur.Au niveau des couleurs et o

details, nous avons tiré parti de la mémoire et de la puissard
des machines. La machine de base est maintenant un P

= ¢équipé d'une carte VGA et d'un disque dur, alors que Prince

8| était concu pour un Apple Il avec 198k et des disquettes 5%
| De méme, nous avons rallongé I'histoire avec des séquenct
animées entre les niveaux.

" A quel niveau avez-vous amélioré le jeu ? Comment sont o

| binées les énigmes et I'action ? Y a-t-il une plus grande varié

| diadversaires? Y a-tl plus de rebondissements ? Avez-vol
| prévu plus de piéges et de fossés pour notre héros ?

sur le ventre. Il peut attaguer un ennemi vers le bas, comme un ser-
pent, avec son épée. |l peut aussi obtenir des polvoirs magigues. Par
exemple, & un moment du jeu, il peut se partager en deux. Son
ombre se détache de son corps et se déplace librement. Vous pou-
vez tiliser I'ombre pour faire des choses que votre enveloppe cor-
porelle ne peut réaliser (Ga doit rappeler quelque chose aux fans de
Prince I). Il y en a beaucoup d'autres, mais je veux vous laisser les
découwtir par vous-meéme | Mais tout est tres facile & maftriser.

Les graphismes de Prince of Persia étaient simples mais efficaces,
Le Prince a appis de nouveatx mouvements : if peuit toumer sur lui-méme

=

AT B o

¥ Les
B pieges
} sont diffe-
rents pour
chacun des
nivealx de
jeu etwu
leur nombre,
on ne risque
i pasde
W sennuyer.
Chouette !

fout en eombattant & 'épée, 1l peut ramper, etc. Mais tout reste tres maniable.

Jai essayé de garder le méme dosage entre les énigmes et l'actio
que dans Prince 1. Je ne voulais pas faire quelque chose de bea
coup plus difficile, surtout dans les premiers niveaux,: car je sais ol
beaucoup de ceux qui orit joué a Prince | n'étaient pas forcément d
pros en jeu. Cependant, certaines énigmes sont assez difficiles. |
esssayé de rendre le jeu plus riche Nous pouvions ajouter pl
d'adversaires et plus de décors. il y a aussi plus de surprises. Da
tous les domaines, c’est un jeu beaucoup plus grand. Jai essayé
faire en sorte gue le jouelr en ait pour son argent.

' Qu'avez-vous prévu au niveau des bruitages ? Jai entendu dire g

Broderbund a un matériel impresionnant ? Y a-t-il des voix digitalisé
ol des effets sonores dans le jeu ?

Nols avons mis beaucoup de sons digits dans Prince Il, beatico
plus que dans le premier. Nous avons tenu compte du dévelopr
ment des cartes sonores, comme la SoundBlaster, et nous avo
composé des musigues qui renforcent I'atmosphére et Phistoire.
musique comespond a la situation et & I'action, comme dans un fi

e jeu est complétement différent selon au'ily ait ol Non LN envir

nement sonore.

Prévoyez-vous des conversions de Prince Il dans d'autres formats ?
Nous travaillons déja sur la version Mac |...

Que ferez-vous quand Prince |l sera terminé ?

Je constitue un petit groupe de développement pour Créer un N
veal jeu qui ne ressemble a rien de ce qui existe. Rien & voir a
Prince of Persia. Mais nous n'en sommes cu’au début et je ne v

pas trop en dire... Juste le nom de la société : Smoking-Car Prod
tions, & San Francisco CAL

Prince of Persia 2 se devait d'avoir une animation aussi irréprochable (
le premier volet et on n'est yraiment pas décu.
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B Ce n'est pas la premiére preview de Cyber Race que vous
croisez dans les pages de Joystick; il y a 3 mois de cela,
nous vous présentions déja le jeu. Le Dieu Retard-dans-
I'développement ayant pointé le bout de son nez, Cyber
Race qui devait sortir sur PC et PC CD-Rom en mai, ne sortira
qu’'en juin. Du coup nous en profitons pour faire une nou-
velle mise au point, pour présenter des étapes du jeu qui
étaient sous le sceau du secret jusqu’a maintenant.

Pendant la course, le joueur voit une partie du cockpit et du
tableau de bord, et une vue animée en 3D sur I'extérieur. Les | %
reliefs défilent a grande vitesse, grossissent et disparaissent wmqél v 4

pour laisser place a d’autres montagnes, d'autres canyons. s

La politique de CyberDreams est des plus malignes. lls associent
leurs jeux & des créateurs connus dans le monde de l'art. Mais ils
ne se contentent pas d'aposer leurs célébres noms sur les
jaquettes, l'artiste participe pleinement au développement. Pour
Dark Seed, par exemple, les gens de Cyberdreams avaient dépéché
H.R. Giger, peintre et designer de génie. Son ceuvre était omnipre-
sente dans le jeu (pour vous en rendre compte, foncez dans les
pages de soluce de ce numéro), avec 'ambiance, les themes et,
bien s(ir, les graphismes. [
Pour Cyber Race, les hautes-tétes de Cyberdreams ont contacté Syd
Mead. Tout comme Giger, Syd Mead est a la fois peintre, dessina-
teur et designer. Lui aussi a beaucoup travaillé pour le monde du

cinéma, et son ceuvre a largement influencé la S.F. depuis nombre
d’années. Sa patte géniale s'est posée sur des films aussi prest:
gieux que Star Trek, Bladerunner, Tron, 2010, Short Circuit o’
encore Aliens. Selon le film, Syd Mead avait créé les véhicules, les:
robots, les ustensiles ménagers, ou carrément les rues et les villes
entieres. Le travail de Syd Mead ne s'est pas arrété la, il a bossé su
des séries télévisées mais aussi sur les plans et le concept de sites
au Japon ou aux Pays-Bas. Mais nous reparlerons plus en détail de
I'ceuvre de Syd Mead a l'occasion du test de la version finale de
Cyber Race, le mois prochain.

Cyber Race est une simulation futuriste de course et de combat en
Les séquences qui s'intercalent entre chaque course disposent de graphismes
beaucoup plus travaillés, en VGA 256 couleurs. On y retrouve nombre des
créatures imaginées par Syd Mead.




Voici une poignée d'illustrations et de peintures réalisées
par Syd Mead pour divers projets. Certaines de ces ceuvres
illustrent parfaitement I'ambiance qui régne dans le monde

qui entoure les courses de Cyber Race

‘IIIIIIIIIIlIFIIIA.IIIII.IIIIIIIII.II‘IIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIII‘

3. Le joueur est dans la peau de Clay Shaw, membre du Terran
Empire, qui est balancé dans une énorme machination dont sa fian-
cée fait 'objet. Cette derniére a été enlevée et sert de moyen de
pression auprés de Clay qu'il représente leTerran Empire en partici-
pant aux courses dans le Cybertrack. Depuis de trés nombreuses
anées, les conflits et les armes ont plus moins disparu de I'univers,
les empires s'affrontent par lintermédiaire des héros qu'ils envoient
dans le Cybertrack. L3, ils pilotent des vaisseaux de combats ultra-
ripides dans des courses ol tout est permis, surtout quand il s'agit
denvoyer l'adversaire s'écrabouiller dans le décor. Clay Shaw s'était
ietie de ce genre de compétitions, ras-le-bol de se battre, ras-le-
bol de risquer sa vie. Le Terran Empire a trouvé le moyen de le faire
revenir dans la compétition.

le jeu est divisé en deux grosses parties distinctes qui ne cessent
dinteragir entres elles. Un jeu d'aventure ol le scénario et 'énorme

;
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lavan- i
au oueur, plus i
bzfxvealux etplusil obtiendra
de délivrer sa fiancee.
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o scénario du jeu est laché que E:rg :s :

cera, plus l rencontrera de e;i.trerson
"

dinformations qui lui perm!

complot se dérou-
lent, Clay Shaw se
promeéne d’un lieu
futuriste & un autre,
cest 1& qu'on
retrouve tout le
design de Syd Mead,
et les courses 3D en
elles-mémes, qui uti-
lisent les techniques
Voxel rendues
célebres, pour l'ins-
tnt, par Maximum Comanche Overkill. L'action y est trés rapide, le
joveur est placé en vue subjective dans son vaisseau et fonce sur

Lo




des surfaces aussi diverses qu'il y a de courses. Les technigues
Voxel n’autorisent que des décors dits naturels ; ainsi, les
courses auront lieu sur les surfaces de diverses planétes, dans
des canyons ou encore sur les anneaux de planétes s'apparen-
tant a Saturne. Les véhicules ont été créés avec des utilitaires de
ray-tracing, ceux qui sont affichés dans les écrans de cette pre-
view ne sont pas encore significatifs, c'est Ia un point qui sera lar-

gement amélioré d'ici la version finale. .

Les graphismes affichés entre chaque course, les éléments du
scénario et les scénes cinématiques qui viennent agrémenter
le jeu sont entierement en 256 couleurs, les courses en affi-
chent malheureusement moins, rapidité oblige. L'aspect
sonore du jeu n'a pas été oublié, et de nombreuses voix digitali-
sées accompagneront vos déplacements.

Cyber Race est déja un soft trés attendu, les gens de Cyberdreams
savent créer I'événement autour de leurs produits, méme si, pour
linstant, nous sommes encore un peu sur notre faim en terme
de sensation. Pour créer I'évéenement il faut savoir garder le

secret, c'est pour cette raison que le jeu n'est pour linstant q eemp——
que trés peu dévoilé a la presse et au public. Nous attendrons TR

patiemment le mois prochain, quand la version finale tombera |
entre nos mains. '

70

—

=

A ab
Chaque lieu ol se déroule une course a ses caractéristiques propres. Les

changements vont au-dela de I'affichage d'une autre palette de couleur, h‘
d'autres reliefs apparaissent, d'autres difficultés. )
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ST 100 (ATARISTE, STF, écran couleur) PC 100
OZONE : Un superbe jeu de plate-formes, vous devrez
| aider votre petit personnage & éviter ou a tuer les

monstres et & traverser les différents niveaux.

| ST102 (ATARISTE, STF, écran couleur)
ERO PUZZLE : 1l faut reformer des images. La
F particularité est que ces images sont des photos érotiques.

PC 103

ST103 (ATARISTE, STF, écran couleur)
EXODUS : Vous pilotez un vaisseau spatial et vous
attaquez une ville ennemie trés bien protégée. PC 104
ST 104 (ATARISTE, STF, écran couleur)
ATAX : A bord de votre vaisseau, vous devez détruire
- des dizaines d'ennemis et récupérer les bonus. i
' HOT WEELS : Vous pilotez un bolide dans une course
contre deux autres voitures sur un circuit fermé.

PC 105
BRIXI :

ST 106 (ATARISTE, STF, écran couleur)
VIOLENCE : Ce jeu vous place aux commandes dun
vaisseau spatial. Détruisez tous vos ennemis.

PC 106

| ST107 (ATARISTE, STF, éoran couleur) 3
| SUBHUMAN IN TURKEY : Cette disquette est = =
mservée aux adultes car ce jeu présente des scénes X. : PC107

' ST108etST 109  (STE STE, écrancouleur) ;ﬁ
ALBION : Clest un jeu de role animé. Vous étes un "5
agent secret et votre mission est dempécher un groupe -

. dextraterrestres d'envahir la Terre. Ah, juste un détail que PC 110
| jallais oublier, tout est en frangais. (2 disquettes)

. ST 112 (ATARISTE, STF, écran couleur)

STAF OF THE ART : Avec cette mégadémo, votre
| ondinateur ne saura plus ou donner de la téte.

PC 111
| ST113

(ATARI STE, STF, écran couleur)
MADONA : Des photos de MADONA défilent sur
votre écran.. Elle nous montre tous ses charmes. - & VECTOR
-
ST114 (ATARISTE, STE, écran couleur) PC 113

STARWARS DEMO : Des séquences animées faites
avec des digitalisations de "La guerre des étoiles”.
ST117 (ATARISTE, STF, écran couleur) PC 114
' NUDE PICTURES : Une disquette remplie dimages de
jeunes filles qui se dévoilent, juste de I'érotisme.

ST118 (ATARISTE, STF. écran couleur) PC116
AMIGA ERO : Cette disquette est déja un peu moins
! ‘ respectueuse. On se rapproche du X (pour adultes).

i '*X{ ST119 (ATARISTE, STF, écran couleur)
'{ BORDELLO : Cette disquette contient une dizaine de
* photos X. Réservées aux adultes.

ST 122 (STE, STF, couleur ou monochrome)
. FIRSTWORD 1,6 : Voici la dernigre version d'un
logiciel qui est tout simplement le meilleur traiternent de
textes du DP. 11 est entiérement en frangais.
KRONOGRAMME : Un trés bon programme de

gestion de plannings entiérement en francais.

PC 121

| ST123 (STE, STF, couleur ou monochrome) FRANCE

| BUDDER : Voila le programme idéal pour gérér vos

DOMUS :
comptabilité. 11 est entierement en frangais.

(Ecran VGA, clavier ou joystick)
WOLFENSTEIN 3D : Ce superbe jeu en 3D
vous replonge au milieu de la derniére guerre
mondiale. Votre héros tente de s'évader d'une
forteresse allemande remplie de gardes.

(Ecran VGA, clavier ou joystick)
JILL OF THE JUNGLE II :
héros est une jolie héroine. Aidez la a traverser les
nombreux niveaux pleins de dangers.

Cette fois votre

(Ecran VGA, carte sonore)
OVERKILL : Les graphismes excellents et les
sons vous mettent dans I'ambiance des plus
grandes batailles galactiques.

(Ecran VGA, souris)
Un superbe jeu de réflexion dans le quel
vous devez supprimer toutes les cases qui sont a
I'écran en tenant compte de leur dessin.

(Ecran VGA, souris)
LAMMERS : Si vous en avez marre de sauver les
Lemmings, défoulez vous en tuant les Lammers.

(Ecran VGA, clavier ou souris)
CATACOMB ABYSS : Ce jeu vous emmene
sous terre ot pulullent des monstres effrayants.
Les graphismes sont entierement en 3D.

(Ecran VGA, souris)

KLONDIKE : C'est sans doute la réussite de
carte la plus connue et la plus prenante.
MIDNIGHT-OIL :
avec de trés beaux graphismes.

Encore une réussite de cartes

(Ecran VGA)

AQUA : Ce programme va vous permettre de
transformer votre écran en aquarium.

: Voici enfin une mégadémo sur PC.

(Ecran VGA)

ELITE : Celle-ci contient des photos érotiques de
plusieurs Top-Models de I'agence ELITE.

(Ecran VGA, 18 ans minimum)

Cette disquette contient deux animations X.
JADE-SUCK et TWO-TIMER.

(Ecran VGA)
Le meilleur de nos logiciels de

PC 120 (Ecran VGA, Windows 3.0 minimum)
WINGENEALOGIE :
fonctionne sous Windows et qui permet de créer
des arbres généalogiques.

PLANTES : Encore un logiciel entierement en
francais qui vous dévoilera les propriétés
médicinales et diéiétiques de 100 plantes.

Un programme qui

(Ecran VGA)

COI\IJUGUER : Un programme éducatif, vous
entrez l'infinitif d'un verbe et le programme vous
donne les conjugaisons.

Un programme éducatif de

géographie qui vous donnera des renseignements
sur les fleuves, les reliefs, les régions, et les 22
plus grandes villes de France.

)
|

AM 100 (AMIGA 500)
OPERATION LEMMINGS : Aprés tout, on ne
sait pas si ils sont gentils ces Lemmings. Allez,
prenez votre fusil et tirer leur dessus.

AM 102 (AMIGA 500, 500+, 600)
BLIZZARD : Voici un "Shoot Them Up", votre
devez abattre des centaines d'ennemis et éviter les
colonnes qui s'élevent du sol.

AM 103  (AMIGA 500, 500+, 600)
DRAGON TILES : Voila le meilleur jeu de
Mahjong Sur AMIGA.

AM 104 (AMIGA 500, 500+, 600)
TETRIS SEX SPECIAL : Un super jeu de
TETRIS avec des photos érotiques pour vous
récompenser.

AM 105 (AMIGA 500) :
CYBERNETIX : A bord d'un jet de combat,
abattez les extraterrestres. Un excellent jeu .

AM 106 (AMIGA 500, 500+, 600)
EMERALD EMPIRE : 11 faudra défier les
systémes d'alarmes, les gardes et les piéges pour
atteindre votre but.

AM 107 (AMIGA 500. 500+, 600) o3
TWIST : Un jeu de réflexion complétement fou,
il faut aligner des carrés de méme couleur.

AM 114 (AMIGA 500,500+, 600)
DIGIT DISK ONE : Une superbe digitalisation
musicale d'une chanson de MADONA.

AM 117 (AMIGA 500, 500+, 600)

TERMINATOR II : Des photos tirées du film
avec le grand Amold SCHWARTZENEGER

AM 118 (AMIGA 500)

COMPLEX DEMO : Une mégadémo avec des
fractales cycliques, des transparences, des
déformations, des rotations d'objets en 3D.

AM 119 (AMIGA 500, 500+, 600)
DYNA II : Cette disquette contient des photos
érotique. Elle est interdite au moins de 18 ans.

AM 120 (AMIGA 500, 500+, 600)
MEGA MOLES : Celle-ci contient une douzaine
de photos érotiques ou X (pour adultes).

AM 122 (AMIGA 500. 500+, 600)
PORNO MOVIES : Une disquette qui contient
des animations X (pour adultes).

AM 123 (AMIGA 500, 500+, 600)

LA CONNAISSANCE DE SOI PAR LES
TESTS : Ce logiciel vous invite & répondre a de
nombreuses questions afin de faire une analyse de gl
votre personnalité.

AM 125 (AMIGA 500, 500+, 600)

CHIFFRES ET LETTRES : Sur cette disquette,
vous trouverez des programmes éducatifs en
frangais tels que "Le compte est bon", "Le mot le
plus long", "Memory", etc...
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M Dire que cela fait déja cing ans que Maniac Man-
sion est sorti! C'était le premier jeu d’aventure de
LucasArts, pour lequel fut inventé le procédé
SCUMM (Script Creation Utility for Maniac Mansion)
qui allait connaitre son apogée avec les Monkey et
les Indy. Dans ce jeu qui a fait la joie de nombreux
aventuriers, notamment par un humour a la fois
corrosif et bon enfant, trois ados partaient a la
rescousse d'une pom-pom girl kidnappée par
Docteur Fred. Cing ans plus tard, ce savant fou est
de retour et, se prenant pour le Docteur Franken-
Machin, se met a générer des Tentacules.

Le Docteur Fred a inventé une machine & remonter le temps qui, on s'en serait douté,
va “foirer” lamentablement.

DAY OF THE TE

Vous ferez parfois des rencontres assez curieuses,
comme ce cheval qui parle par exemple.
"Oh mais que tu as de jolies dents!"

‘Ces créatures s'échappent trés vite a cause de la
naiveté de Bernard, I'un des trois personnages du
jeu. C'est reparti pour un tour et Hoagie, Bernard
et Laverne, auront fort a faire pour empécher ces
créatures de dominer la Terre. lis vont devoir,
g pour cela, traverser monts et
T A vaux et mé-

de la libération des Tentacules, se retrouvent dis
persés dans le cours du temps: Bemard réaE:paraﬁ
® de nos jours, Hoagie deux cents ans en arriére (a
temps de la formation des Etats-Unis) et Laverne
— __ me les deux cents ans en avant -ca me rappelle vaguemen
f{ meéandres L = un film... Vous dirigez donc ces trois personnages altemns
| du temps. tivement, et les actions de I'un influenceront sur celles des’

| En effet, 'une des autres. La machine a voyager dans le temps ne fonctionnant pls:
inventions du Docteur  que sur des objets et non des étres vivants, vous pourrez transfér
Fred a encore connu un objet d'une époque a l'autre. Le scénario, malgré des dehors il
quelques problémes peu simplistes, grace a cette “interaction”, risque donc d'en sur

| pour fonctionner et nos  prendre plus d’un -de quoi vous arracher les cheveux. Pour ceux qu
| trois amis, au lieu de se  seraient frustrés a l'idée que tout ¢a est en Anglais, ce qui serat
retrouver la veille du jour  vraiment dommage étant donné que le jeu est fondé sur 'humou




('est 3 cause de ces "?!15- %k %!1?” de sub-

stances que les Tentacules sont devenues
beliqueuses... Comme quoi, faut faire atten-
tion a ce qu'on jette !

¢h bien, réjouissez-vous car Day of the
Tentacle sortira directement en Fran-
is. Au vu du remarquable travail de
traduction sur Monkey 2, on ne dira
qune chose: Youpi! Les graphismes,
on VGA 256 couleurs de style trés car-
toon -avec des perspectives déformeées
ila Larry- traduisent d'ailleurs trés bien
laloufoquerie ambiante. L'interface, elle
aussi, profite de ce relookage éton-
nant. Quant a la musique, bien
wabsente de la version béta que nous avons eue, elle bénéfi-
tiera, bien évidemment, du systéme iMuse désormais bien
connu. Des heures de fou rire en perspective...

-

Y
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Ce pauvre Ber-
nard, bien que
major de sa
promo, est d'u
naiveté décon
tante. Il a libér
les Tentacules
vont pouvoir
mettre en oeur
leur plan de
domination de
planéte...

,l
safe...
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le Docteur Fred adore le café, mais comme il ne fait

pis toujours attention a ce qu'il boit, un peu de déca
¢tlevoila en train de somnambuler. Super! Cela vous
semet de fouiller son labo sans probleme!

Les scenes rigolotes abondent
dans Day of the Tentacle,
notamment grace aux grimaces
dignes de Tex Avery que font
les personnages. -
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Dans le mode campagne, vous étes un mercenaire au service de ['un des six

clans qui se disputent Sorinor.

| >

&,

L'interface de jeu d'Ambush at Sorinor est quasi identique a celui de Siege:

facile d'utilisation et efficace.

Bien que Siege et son data-disk Dogs of War
soient plébiscités unanimement, il est indéniable
que le théme du jeu était un peu restrictif (on
attaquait ou défendait une forteresse) et risquait
de se voir bouder par une partie des joueurs.
Mindcraft exploite donc le filon du wargame
médiéval-fantastique avec ce nouveau titre,
Ambush at Sorinor. Le background du jeu laisse
présager une variété de l'action beaucoup plus
importante que dans Siege et une ambiance
encore plus proche des jeux de roles. Ambush at
Sorinor, comme son nom l'indique, se déeroule
sur le monde de Sorinor qui vit au rythme des
querelles et affrontements entre six clans: les
Barbares de clan Rokan, les Zorlim de clan Yia-

c'l

JOr

Un mission editor vous permet de "customiser” vos propres missions, surtout si vous
avez fini avec celles qui sont disponibles... mais avant d'en arriver I3, armez-vous ¢
patience car la route est longue et parsemée d' "ambush” (ah, ah).

J B

trius, les Humains de clan Servenan, les Orques du clan Ngrizx (ne
me demandez pas comment ca se prononce), les Elfes du clan
Twillin et les Nains du clan Drokal. Tout ce joli monde adore s'atta-
quer mutuellement, mais au lieu de s'en prendre aux forteresses
comme dans Siege -pas fous les bougres !-, il préfere se préparer
des embuscades pour intercepter les voyages des VIP (Hommes de
loi, Roi et Reine, Ambassadeur, etc.). Et vous dans tout ca? Les
chefs des clans n'aimant pas se mouiller craignant une véritable
guerre, ils font appel a vous, un mercenaire, soit pour monter
toutes ces embuscades, soit pour protéger un convoi. Le nombre
et la variété des missions sont véritablement impressionnants. Vous
devez, pour chacune d'elles, remplir un certain objectif déterminé
par un pourcentage: détruire 100% des Goblins, protéger 50% des
VIP, etc. Plus l'objectif est difficile a atteindre, plus le montant de |z

réecompense sera élevé en cas de réussite. Deux modes de jeu exis
tent: vous pouvez effectuer les missions independamment les unes

Le jeu est en pause
par défaut, pour
vous permettre de

| donner vos ordres
et de gérer vos
troupes. Puis,
"action !" et vous
verrez tout votre
petit monde bou-

| ger... Yous pouvez,
bien s(r, revenir en
pause pour coriger
ou affiner vos

-| manoeuvres.




des autres -trés pratique pour s'entrainer- mais surtout, vous
pouvez entrer en campagne -ce qui est autrement plus pas-
sionnant. Dans ce mode, I'argent tient un réle prédominant
ar c'est le nerf de la guerre. Sans argent, vous ne pouvez
pas engager des hommes de main ni acheter de pieges et,
¢tant donné la difficulté des missions, il vaut mieux ne pas se
montrer trop téméraire. Un aspect diplomatie entre égale-
ment en jeu, car votre alliance avec un clan risque de nuire a
vos relations avec tel autre. Apres la préparation d'une mis-
son oll vous achetez troupes et pieges, le jeu commence
véritablement. L'interface de jeu d'Ambush at Sorinor est
identique a celui de Siege, avec une grande fenétre de visua-
sation de la zone de jeu comportant une entrée et une sor-
tie -nécessaires pour les convois-, bordée par les
ndispensables icdnes qui vous permettront d'affectuer

les pieges constituent le prin- e
dpalintérét du jeu et, si vous avez beaucoup d'argent, vous

nourez vous payer les plus efficaces d'entre eux.

foutes les actions. Si la plupart des actions que vous pouvez
fire accomplir & vos troupes restent classiques: se déplacer,

%2 joindre, poursuivre un ennemi, viser, etc., I'une d'elles
constitue l'intérét principal du jeu, la commande Ambush
(embuscade) et Activer Pieges. Cet ordre vous permet de
poser les pieges les plus variés que vous aurez achetés pen-
d@nt la phase de préparation de la mission: trous, fleches,
piewx, poison, rocher, électricité (euh ?), fireball et magie.

Imaginez-vous, tapi derriére des buissons, attendant que le convoi
ennemi tombe dans le joli trou que vous avez dissimulé... Le look
dAmbush at Sorinor ressemble beaucoup a celui de Siege, en
beaucoup mieux et, méme si la version que nous avons eue ne
comportait presque pas de sons, le peu qu'il nous fut donné
dentendre laisse présager une ambiance sonore assez géniale
[pour les possesseurs de Sound Blaster et compatibles). Ambush at
Sorinor réunit donc tous les ingrédients qui ont fait le succés de
Siege -avec, notamment, plus de 50 types de troupes différentes et
un mission editor- et 'on voit mal pourquoi il ne ferait pas égale-

ment un carton. A suivre, et de trés trés pres..

j'

Ambush at Sorinor vous met da
la peau d'un mercenaire qui doi
soit attaquer un convoi, soit en
escorter, pour I'un des six clans
qui se disputent la contrée. Si
vous faites bien votre
boulot, vous
serez
récom-
penseé
aussi
bien en
argent
qu'en
estime.

2

Wre

A la fin d'une mission, un écran vo
montre les conséguences de votre
reussite/échec sur vos finances et
vos relations diplomatiques.
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offared bo Claﬂ Rokan
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Les troupes sont impressionnantes par leur variété: vous disposez de
plus de 50 types -pas en méme temps, heureusement, car on ne s'en
sortirait plus- pour remplir vos missions.

AMBUSH AT EDITEUR:
SORINOR L7\
SORTIE PREVUE : = :
FINMAII993 — pioros -
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Une chose est siire, il vaut mieux envoyer le malabar derriere la
mitrailleuse ad patres avant qu'il n'ait le temps de tourner son
canon vers vous, sinon, adieu au Pleasure Dome.

I Total Carnage est la suite de Smash TV, le jeu
d'arcade de Baally/Midway qui avait été adapté, assez
. médiocrement, par Ocean. C'est donc ICE (ex-Electronic
Zoo) qui a obtenu la licence d'exploitation de cette
deuxiéme mouture. Le développement de Total Car-
nage ayant démarré il y a trois mois, le logiciel ne
devrait faire son apparition chez votre revendeur preé-

Ca, les gars, c'est du sprite, du vrai,
gros, laid et trés trés méchant.

- ggmm Déme Du Plaisir (sic), devra venir a
: bout de quarante niveaux de diffi-
@f_"" ¥ | culté croissante. Tout au long des

TN | hostilités, il sera suivi par les

\\,) | caméras d'une chaine de télévi-

i : sion, et vous verrez méme de
e &~ @ | Dpetits personnages surgir pour
e ?‘:‘ | prendre des clichés du sanglant spectacle* Pas d'équivoque pos
ﬁ . | . sible, nous sommes bien ici en présence d'un shoot'em up pur e
- dur, articulé autour d’'un scrolling multidirectionnel (8 directions)

Action non-stop, innombrables aliens et armes dévastatrices sont
au rendez-vous afin d'assouvir votre inextinguible soif de destruc
Total Car-  tion. Les sprites de Total Carnage ont été directement “rippés” del:
nage est version d’arcade, afin de proposer une conversion aussi fidéle que
truffé de possible; ils sont donc,
ces petits  dans I'ensemble, de
. 1ans voyeurs taille imposante.

oy Hit:ie Quant a leur anima-

‘fi? \‘J r;gfem tion, il est trop tot
- ; ! | pasdune Pour pouvoir se faire

semelle, e une opinion en l'etat |
? | came- actuel des choses. Je | -+

L e i T S e o e i ¢

' : L scopeala  vous donne donc ren-
v - %:; ™ main. dez-vous bientét pour

e e e e B suivre I'évolution du ';}g
féré qu'a l'automne 1993. Le but du jeu est simple: rester.  logiciel. B
en vie, Vous incarnez un mercenaire qui, avant de
_ pouvoir prendre sa retraite au sein du célébre ] —

ICE
STANDARDS :
PC/CD ROM/ AMIGA
PHOTOS: "C

iR R R




Pour l'instant, au stade de la preview, les rues de la ville font un é
peu désertiques, je vous |'accorde. Toutefois, Simulmondo
devrait remédier a cela dans la version finale.

I Le western semble faire un retour en force sur le
devant de la scéne micro car, apres Freddy Pharkas, un
deuxiéme logiciel exploitant ce theme fait son appari-
tion dans les previews ce mois-ci. Ici, il s'agit d'un wes-
tern-spaghetti classique, ce qui n'est pas trés
surprenant de la part de I'éditeur italien Simulmondo.

Voici donc le deuxieme volet des aventures de Tex,
cow-boy sans peur et sans reproches. L'action se

déroule dans une ville du Far-West, a une époque difficile ol la sur-
vie dépend, en grande partie, de l'aptitude a dégainer rapidement
son colt. Vous jouez le rdle de Tex avec, pour objectif, de traquer
puis de mettre hors d'état de nuire un gang de malfaiteurs. La tache

T,

Lorsque vous entamez un dialogue avec un personnage, un gros plan s'affiche
afin que vous puissiez admirer le visage de votre interlocuteur.

~ DEREK DELA FUENTE

est moins aisée qu'il n'y parait car les bandits, se sachant poursuivis,
feront tout pour brouiller les pistes et rester hors d'atteinte, notam-
ment en changeant réguliérement de cachette. De plus, la ville est
relativement grande et votre quéte s'apparente assez a la recherche
d'une aiguille dans une botte de foin. Vous pouvez aller vous réap-
provisionner régulierement en nourriture dans 'un des magasins
locaux, ainsi gu'acquérir une arme plus performante.

Si I'exploration représente la majeure partie de vos activités, I'action
n'est pas délaissée pour autant car, une fois la vermine débusqueée,
vos réflexes seront mis a rude épreuve dans la fusillade nourrie qui
s'ensuivra. Une fois votre mission accomplie, il ne vous restera plus
qu’a attendre quelques mois pour voir arriver Tex 3, déja en cours
de développement. =

Quand Tex sort son six coups, les coyotes a foie jaune peuvent com-
mencer & creuser leur tombe, j'vous I'dis, moi, ouaip.

EDITEUR:
SIMULMONDO
STANDARDS :
‘ AMIGA:PC
PHOTOS : AMIGA « PC

o
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I Renaissance Software est une équipe de dévelop-
pement américaine qui travaille en free-lance, c'est-a-
dire qu'ils créent leurs logiciels intégralement en
interne et se tournent ensuite vers les éditeurs pour
leur proposer de les distribuer. Parmi les produits
actuellement en cours de programmation chez
Renaissance, il en est un qui attire tout particuliere-
ment I'attention. La raison en est simple: Zone 66
pourrait étre, tout simplement, le premier shoot'em 4
up digne de ce nom disponible sur compatibles. Les
PC ne sont généralement pas associés a ce type de
logiciel en raison des nombreuses restrictions

N

An 4

qulimpose leur architecture. En effet, ceux-ci ne disposent, pour
effectuer tous les calculs, que d’'un seul et unique microprocesseur,
certes tres puissant, mais bien esseulé lorsqu'il s'agit de mouvoir et
afficher simultanément de nombreux sprites; et un shoot'em up qui
vous met face & un seul alien, cela manque nettement de piquant.
De surcroit, ce méme microprocesseur doit également assurer sans
aucune assistance (il n'a aucun coprocesseur) les nhombreux scrol-
lings multidirectionnels parallaxes qui sont I'apanage de ce genre de
soft. Décidément, c’en est trop pour lui et il retourne dong, la larme
a l'oeil, & ses simulateurs de vol. Eh bien non, plus maintenant car
Zone 66 devrait, en juin, faire son entrée sur le devant de la scéne.
Et Renaissance prétend rendre tout ce que je viens de vous expo-
ser caduque (les enfoirés, c'était bien la peine que je me fatigue).
Zone 66 est donc un shoot'em up a scrolling vertical, matiné d'un
chouia d’horizontal, ou vous zappez de larges sprites a grands

i _
]

coups d’armes
dévastatrices en-
veux-tu-en-voila. Les
décors, assez réus-
sis, varient tout au
long des niveaux
parcourus. Renais-
sance a exploité _ .
pour ce logiciel le |*® & e

mode SVGA, ce qui
assure a Zone 66
des graphismes de
qualité. D’ailleurs
c’est bien simple,
lorsque Il'on voit
pour la premiere fois
ce soft, les réfé-
rences qui viennent
immédiatement a
I'esprit sont Battle
Squadron ou SWIV.
Ici aussi vous prenez
le contréle d'un vais-
seau et survolez
déserts et jungles, bombardant les installations terrestres et atom:
sant les ondoyantes vagues d'aliens qui ont la prétention de vouloi
s'opposer a vous. Prenez garde, car du sol, peuvent également sur
gir, a tout moment, chasseurs, missiles a tétes chercheuses et autres
roquettes. En plus des classiques indicateurs d'énergie, de vies et
de super-bombes disponibles, un mini écran radar permet d'antici

une seule seconde d'inattention et vous rejoindrez le cimetiére des pilotes
maladroits

au concours des plus gros pompeurs, Zone 66
devait étre assis a cote de SWIV.



ks diverses explosions de Zone 66 sont assez spectaculaires, on peut voir les
ondes de choc s'étendre autour de l'impact.

per un peu sur les prochaines vagues ennemies qui vont vous tom-
ber dessus sans crier gare (mais en criant “bip” sur le radar). Certains
nveaux vous voient quitter la surface de la planete “visitée”, pour
dler un peu épurer I'espace de tous les rescapés qui pourraient y
avoir trouve refuge. C'est bien connu, les fans de shoot'em up ont
depuis longtemps banni le mot “pitié” de leur vocabulaire (restreint
daileurs, celui-ci se résumant en général a “prends ca dans la téte”,
‘pas de quartier” et “a l'assaut”). Zone 66 marquera donc peut-étre
ke début d'une nouvelle ére, s'il se montre a la hauteur des affirma-
tions de Renaissance (méfiance tout de méme, cette preview me

pavenant un 1er avril). =
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il n'est pas question, dans Zone 66, de guerre chirurgicale. Plus c'est gr
plus c'est beau quand ca explose.

le petit curseur que vous apercevez, permet de lacher avec précision vos
bombes sur les cibles terrestres.

EDITEUR :
ZONE 66 RENAISSANCE
SORTIE PREVUE : STANDARD :
JUIN 1993 PC

PHOTOS : PC



h des appartements de la zone dans laquelle vous résidez. |

I Jouneyward Project de Presto Studios est, aux dires de ses créateurs, ~
encore mieux que Blade Runner. Sans aller jusque Ig, il faut bien avouer
que les décors 3D de ce jeu d'aventure d'anticipation sont véritablement
superbes. Non seulement le graphisme est beau d'un point de vue tech-
nigue, sans étre clinquant ni céder aux effets faciles faisant ressembler
tout objet métalliqgue a un bout de pare-choc en chrome fraichement
astiqué, mais de plus, la fagon de traiter les différentes images est trés
fine et surtout, on sent un parti pris de la part des graphistes.

Enfin et, surtout, le design de chaque objet est particulierement original. ;
De ce point de vue, c’est vrai que ¢a ressemble a Blade Runner car P
chaque détail est une petite trouvaille en soi. Dans ce jeu, vous incamez
un agent temporel vivant dans un monde sous cloche, a I'abri de la pol- g(' Tt
lution. On s'en doute, il faudra se déplacer dans le temps et découvrir ‘

possible de se transporter d'un lieu a I'autre par simple “démolari-
larisation” @ condition d'étre porteur d'une carte de transport.

3ien a I'abri des courants d'air, la civilisation méne une vie bien réglée.

-Quicktime. En cours de jeu, on trouve aussi de petites scénes d'arcades dont

Ce panneau holographique déclenche une publicité vantant les mérites

des époques passées, présentes et a venir. Sans étre particulierement inven-
tif, le déroulement de I'aventure permet de découvrir différents lieux. On se
déplace a l'aide de la souris en cliquant sur une “rose des vents”. On avance
ainsi “case par case” (comme Dungeon Master). En plus de ces scénes quasi
statiques, le jeu bénéficie de véritables séquences animées et en tout, on
peut assister béatement a une trentaine de minutes d'animations au format

je ne dirai rien, n'ayant pu les voir et étant, de fait, dans l'incapacité de vous
dire si je les ai adorées ou abhorrées.

Les musiques, qui peuvent étre écoutés en dehors du jeu au moyen d'un utii-
taire présent sur le CD, sont relativement sympas. En revanche, de nom-
breuses voix et bruitages digitalisés parfaitement dosés permettent de se
plonger dans 'ambiance en moins de temps que. Que quoi ? Tenez, en moins
de temps qu'il n'en faut au CD pour charger les images. Eh oui, c'est 1a le point
noir de ce logiciel, les accés sont particulierement lents et pire, le programme
met un temps certain a réagir. Cela
dit, 'ensemble posséde un char-
me faisant oublier ce vilain défaut
et on découvre, lentement mais
: stirement, ces quel-
ques jours de la vie
d’'un homme du
futur. B

La séquence d'introduc-
tion décrit le monde apo-
calyptique qui existait
avant que ne démarre la
vie sous cloche.

EDITEUR:
PRESTO STUDIO
STANDARD:

CD ROM MACINTOSH |
PHOTOS: MAC




AMIGA IBM PC et

ATARI STE 100% compatibles

CONSOLES COMMODORE 64

CD ROM CDTV

Pour tous vos achats de logiciels, accessoires, interfaces, etc ...

Le serveur est constamment remis a jour !
Les nouveautés sont enregistrées au moment de leur parution.
Nous ne proposons jamais des articles qui n'existent pas encore !
Une fonction de recherche vous fait trouver instantanément un article désiré !
Spécialités de Wargames, jeux de réflexion, etc ...

Si vous ne possédez pas de Minitel (ou sl est cassé !),
Téléephonez (en Francais) au (+44 ) 291 625 780 du lundi au samedi; de 8h & 19h, ou
écrivez-nous ( en Francais) pour recevoir un catalogue GRATUIT
AMIGA ou ATARI STE ou COMMODORE 64 ou PC 100% compatibles.
N'oubliez pas de préciser le modéle exact de votre ordinateur
(S.V.P, un seul catalogue gratuit par demande et par personne)
AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste

CONSOLES, CD ROM et CDTV : pas de catalogue ; Minitel uniquement.

Si vous résidez en dehors de I'Europe, S.V.P joignez 3 coupons-réponse internationaux pour couuvrir nos frais d'envoi. Merci.

Spécialité d'envois vers la SUISSE, SCANDINAVIE, DOM-TOM et tout le continent AFRICAIN.

DUCHET Computers

51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE
Teéléphone : International (+44) 291 625 780
Minitel 36 16 AZERTY code DUC

Nous acceptons les réglements par :
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS, MANDATS INTERNATIONAUX
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD
Si vous possédez une carte de crédit internationale, vous pouvez téléphoner votre commande.
Pour vous servir plus rapidement, certains articles peuvent parfois étre expédiés directement par leurs fabricants.



I The Legend of Oranog est le premier volet d'une
grande saga héroic-fantasy destinée aux possesseurs
de compatibles PC et d’Amiga. Réalisé grace a un
outil de développement maison, ce logiciel vous
plonge au coeur d’'un pays imaginaire inspiré de la
mythologie Celte. Le scénario est des plus classique:
le royaume de Tir-n‘an-og connait la paix et la séré-
nité grace a la protection d'une pierre magique nom-
mée Oranog. En effet, installée au sommet de la
Colline Sacrée, cet item protége de son aura la
contrée environnante des maléfiques sortileges des
Evil Druids, menés par le sinistre Droichan. Ceux-ci,

ayant juré la perte des habitants du royaume, envoient un espion
ayant pour mission de s'emparer de la pierre d'Oranog; ils brisent
alors celle-ci en plusieurs morceaux qu'ils dissimulent a divers
endroit du pays. Tir-n'an-og tombe alors sous le joug des forces du
mal, des villages entiers disparaissent, expédiés dans une dimension
parallele et leurs habitants se voient transformés en oiseaux ou en
lapins. Heureusement, quelqu'un se dresse et jure de mettre un
terme a la malédiction. Ce héros, nommé Gabio, va donc tenter de
reconstituer la pierre d’Oranog puis de combattre Droichan afin de
rétablir 'harmonie perdue. Voila, ca recommence, on nous refait
donc le coup de “I'objet magique a retrouver”, le cliché n“1 des jeux

de roles, suivi de pres par “la fiancée/princesse kidnappée”et le -

“seigneur des forces de 'ombre a ratatiner” (des scénarii comme ca,
méme le plus grand des crétins peut en pondre dix a la minute!)
Vous dirigez donc Gabio (quoi, vous ne l'aviez pas encore deviné?)
" dans un univers représenté en pseudo 3D , vue aérienne . Votre

82

Les graphismes de Legend of Oranog rappellent un
peu la représentation des jeux de role consoles.

personnage peut
emporter avec lui
un maximum de
huit objets parmi
ceux gque vous
trouverez au cours
de l'aventure. Pas | ||
question, 1a non =R

plus, d'originalité; de la potion au livre de sorts en passant par
larmure ou le glaive, tous les objets habituels des JDR sont présents
dans The Legend of Oranog. Attention toutefois, car certains sorti
leges peuvent avoir plus d'une propriete. Par exemple, la “Thunder
Potion” qui permet de zapper tout ennemi dans un large rayon,
peut également remplir un lit de riviere asséchée afin de pouvoi
traverser a bord d'un bateau. A vous d'expérimenter et de découvi
les propriétés secrétes de ces sorts. Au-dela des ennemis a com-
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il presque a voir surgir Asterix.

Lo 4 & B

hattre qui pullulent dans Tir-n'an-og, vous rencontrerez de nom-
bretx personnages qui pourront vous aider @ mener a bien votre
. qite. Les échoppes des forgerons permettent d'acquérir ou de
fiire réparer épées et armures. Chacun des morceaux de la pierre
 {0Oranog est protégé par un gardien dont vous devez trouver le
- tion d'Achille (certains ne peuvent étre défaits qu'a l'aide d'une
ame spécifique, d'autres doivent étre frappés en un point precis,
dc..) afin de mettre la main sur le précieux fragment. Une fois ceux-
drassemblés, il ne vous reste plus qu'a ramener la pierre reconsti-
e en haut de la Colline Sacrée et vous aurez alors le privilege (?) | 77, [ I
daffronter Droichan en un épique combat final. Envoyez-le au tapis | ' \ oL AT S e e .
#vous aurez vaincu la malédiction de Tir-n'an-og. & Certaines salles recélent des coffres dont I'exploration peut s'avérer fructueuse.

S

Quand un
sorcier se met
| a agiter les

[ ' e ' o o @4 mains au-des-
E AiSinn ; : S e T gys de sa téte
\\’ : 5 Albudt s D . A i i <. | en faisant des
E 5 ; - : - ol i ctincelles
: : : e : S el | bizarres, c'est
r ; : ' % . 2 = signe qu'il est
f ' i | tempsde
! e iRy DS 2 e W S SR penser  lever
u : i Wt emandina e vmmte B lancre
)

Tous ces dolmens, on se croirait & Stonehenge. Pas le temps d'admirer le péysage pour-
tant, car il va falloir en découdre avec quelques squelettes.

EDITEUR:
ORMATIVE EDGE
STANDARDS :.
AMIGA - PC
PHOTOS: ~MiGA




Il Hot Hatches est un jeu de voitures pour un ou deux
joueurs. L'objectif est de remporter des courses offi-
cieuses —voire carrément hors—la—loi- a travers I'Europe
et les Etats—Unis pour gagner un max d'argent. Les
courses passent par six étapes pour chacun des deux
continents. Une course vous menera par exemple de
Londres & Paris, en passant par Barcelone, I'ltalie,
I'Ecosse et Amsterdam. Aux Etats-Unis, vous traverse-
rez New York, le Mont Rushmore, Los Angeles, la Flo-

Oh, la, en
voila une
‘route
qu'elle est
fréquen-
tée...

ride, Washington et Las Vegas.

A chaque étape, vous serez informé de la prochaine destination et
le pilote doit décider du meilleur parcours a prendre parmi les nom-
breuses options possibles. Des carrefours, croisements et virages
vous offrent des parcours variés.

Les menus vous présentent d'abord les concurrents avec la possibi-
lité de personnaliser votre plaque d'immatriculation et de sélection-
ner votre monstre de la route (dont une Ford Fiesta, une Golf GTI,
une Renault 5, une Astra et une Sunny). Aux Etats-Unis, vous ferez
votre choix parmi une Corvette, une Dodge Stealth, une Ford Mus-
tang, une Pontiac Firebird, etc. Chaque voiture possede bien sir
des caractéristiques techniques particulieres et ces renseignements
seront affichés a I'écran : puissance du moteur, systeme de carbura-
tion, vitesse maximale, 0-60, temps d'accélération, poids, freinage,
consommation de carburant et des tonnes d'autres spécificités.
Pour vous aider au cours de votre voyage, vous disposez d’'une

Voici I'un des “monstres” gue vous pourrez choisir... Evidemment si vous aviez
plus d'argent, vous pourriez vous payer des Ferrari et autre Lamborghini, mais
pour l'instant, faudra vous contenter de ¢a ! 84

o

Méme si vous aviez préparé votre parcours, les changements d'itinéraire de
derniére minute restent possibles.

carte détaillée ol sont indiqués les points de départ et d'arivé
avec toutes les routes, les autoroutes, les carrefours, les dangers¢
méme les postes de police. Aprés avoir opté pour la meilleur
route, vous pourrez tracer !

L'écran de jeu vous présente une vue légérement en plongée
l'arriere de la voiture. Les décors comprennent les panneaux d
signalisation, les immeubles, etc. Les immeubles 2t les particularite
de la ville ol vous étes apparaissent également. Si vous étes a Pari
par exemple, vous verrez la Tour Eiffel.

Vous devez faire trés attention aux nombreux obstacles/dangers
feux tricolores, piétons, voitures qui passent a un carrefour, efc.
police vous repérera si vous outrepassez le code de la route ¢
vous devrez payer les contredanses correspondantes. Selon le pay:
traversé, les surfaces des routes différent, ainsi que le code del
route appliqué, variant l'intérét du jeu. Il est par exemple interdit d:
rouler a gauche en France mais obligatoire en Grande-Bretagne.



Attention aux excés de vitesse... Les traditionnels flicards de la route sont,
comme dans la réalité, planqués partout.

Vous devrez prendre en compte les conditions météo et le jour et la
nuit pour planifier votre parcours.

Delphine Software

Dans la perspective de nouveaux

développements sur Consoles & Micros,
DELPHINE SOFTWARE recrute plusieurs
graphistés motivés et créatifs répondant
aux critéres suivants:

eDisponible immédiatement.

*Libéré des obligations militaires.

« Prét & s'intégrer a une équipe interne.
q

vice & cet écran, vous pourrez choisir les routes pour atteindre la prochaine
#ape de la course. Le chemin le plus court n'étant pas forcément le meilleur,
les détours sont parfois plus “bénéfiques”.

prés chaque étape, vous obtiendrez plus d'informations et si
s gagnez de l'argent, vous pourrez passer a la boutique de
d pour acheter des équipements et gadgets pour votre voiture
‘éiie comme un nitro exhaust, différents freins ou de bons
neumatiques. Ocean affirme que “le jeu est un hit en puissance
we ses caractéristiques uniques et sera davantage une simula-
inqu'un jeu de course”.

: EDITEUR:

HOT OCEAN '
STANDARDS :

HATCHES AMIGA - PC Envoyer lettre de motivation et CV a:

PHOTOS: Delphine Software
TR ‘ 150 Bld HAUSSMANN
75008 P A R I S




En mode “pro”, le vent se met de la partie. D'un simple clic, on peut ouvrir une fenétre dans
laquelle apparait une girouette.

M Prévu début juin, ce logiciel de golf d’Ocean
devrait constituer une bonne surprise. Certes, il ne
nous a pas été donné de voir une version totalement
finalisée mais cela s’annonce trés prenant. Plus
proche de Microprose Golf que de Links dans la
facon de représenter les terrains, le jeu est également
plus axé sur I'aspect ludique que la simulation pure et
dure. Comme dans Microprose Golf, en effet, on suit
le mouvement de la balle, ce qui donne lieu a de mer-
veilleuses scénes dignes d’'un simulateur de vol. Ainsi,
des menus de configuration, trés nombreux, permet-
tent de gérer au mieux les vues et I'angle de la

caméra: de face, de coté, etc. Participant du [‘I .
méme souci du détail, on peut afficher ou =~ =
non le joueur, ou bien encore, voir un plan
du Green, en totalité ou entre deux trous.
Dans ce dernier cas, si I'on se trouve en
mode practice (entrainement), il suffit de
déplacer le curseur pour se retrouver a
I'endroit de son choix. Idéal pour s'entrainer
a sortir du sable ou des herbes hautes. En ce
qui concerne le tir, ce logiciel innove
puisque la sempiternelle barre indiquant la
force est remplacé par quatre icones repré-
sentant chacune une amplitude de mouve-
ment. Combiné avec le choix du club, c’est
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Avant de tirer, la balle apparait en gros plan dans
la fenétre, en bas a droite.
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Le choix des clubs se fait au moyen d'un simple menu.




Pour l'instant, trois terrains sont disponibles.

SO0HGRNEDE =2

Ouais, super! on peut voir le terrain de haut!

OPEN GOLF
PIONSHIF

tout 3 fait suffisant pour tirer précisement, d'autant gu’une option
gnisle permet de choisir & quel endroit on tape la balle. Bref, en
itendant de savoir ce que donnera la bande son et tout en espe-
it une meilleure fluidité des mouvements, rendez-vous en juin. M - < ARG

On choisit I'angle de vue de la caméra de poursuite.
T

hur fficher les cartes, C'est ici que ¢a se passe.
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2 aérienne n'est pas trés spectaculaire graphiquement parlant, mais
> permet au moins de situer I'action avec une redoutable précision.

W Les éditeurs Allemands ont la réputation de sortir
des produits sans grande originalité, mais irrépro-
chables techniquement. Fidéle a cette tradition, Inter-
soft met actuellement la derniére main 8 Alien Hunter
2, prévu tres bientdt sur Amiga. A mi-chemin entre
Gauntlet et I'ancétre Into the eagle nest, celui-ci vous
propose de prendre part, sans répit, a une chasse a
I'extra-terrestre. Pas de pseudo-scénario ici, mais de
l'action, de I'action et encore de I'action! Vous contrd-
lez un soldat plongé au coeur d'un labyrinthe, a la
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DEREK DELA FUENT

""" recherche d'une issue lui donnant accés au niveau suivant. Naturellement, il vous fai
auparavant, entrer en possession d'une clef solidement gardée, afin d'ouvrir la porte &
sortie. Le temps vous est compté car chaque minute écoulée voit grossir le nombr
d'ennemis entravant votre progression. De plus, si les munitions dont vous disposez st
illimitées, il est nécessaire de recharger votre pistolet toutes les quatre balles tirées, ¢
qui se traduit par la perte de précieuses
secondes. En revanche, vos projectiles
ont la particularité de ricocher sur les
murs qui constituent votre environne-
ment, autorisant de vicieuses trajec-
toires a rebonds. Si la jouabilité est bien
réglée, Alien Hunter 2 pourrait étre un
bon soft, tres simple d'utilisation mais,
néanmoins, rapide et prenant. &

Si vous trainez un peu trop longtemps dans
une piece, de vilains canons se mettent a cra-
cher des rayons lasers qui rebondissent un peu
partout. Rapidement, cela devient I'enfer.

Comme dans 80% des jeux

| vidéos, la course aux clefs

| constitue la plus grande partie
de vos activités, les ET ont une
drole de tronche dans Alien
Hunter 2. Cubes, boules et
autres formes évoquant tout,
sauf une trace de vie intelligente.




H Bonne nouvelle pour les possesseurs d'Amigas 1200, Arcane
Developpement leur prépare le premier shoot'em up spécifique-
ment programmé sur le nouveau bébé de Commodore. Celui-ci est
composé de trois vastes mondes, subdivisés en 7 niveaux distincts
oll vous semez mort et destruction. Votre objectif est de trouver,
puis de bombarder les bases ennemies. Comme vous parcourez ces
mondes en un scrolling vertical, vous étes attaqué par de nombreux
vaisseaux ennemis. Ceux-ci sont trés variés, chacun ayant son mode
de déplacement et ses armes spécifiques. Une originalité de taille:
lorsque vous aurez détruit votre quota de bases, vous pourrez alors
affronter un vaisseau adverse trés imposant et résistant (un "boss",

PROJET
SHOOT’ EM UP

quoi) dont il vous faudra venir a bout pour passer au niveau suivant.
Nous ne pouvons pas encore juger de la qualité et de la célérité de
lanimation, mais les graphismes bénéficient des spécificités du
1200, un bon point. B

les nombreuses nuances de gris exploitées donnent aux aliens un aspect
sinistre.

Enfin, on va savoir ce dont est capable I'Amiga 1200. En tout cas, graphique-
ment, c'est réussi.

.| Le bombar-
+{ dement de

- 7o | bases

.70 | comme
e | celles-ci

“4 constitue
I'objectif
il

<ML

Admirez le
soin esthé-
tique apporté
aux moindres
détails des
vaisseaux
ennemis. De la
belle ouvrage,
¢a, madame.

EDITEUR:
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S'il est un domaine ou I'Amiga conserve toute sa X
suprématie sur les autres micro-ordinateurs, c'est |
bien celui des shoot'em up. Les nombreux co-pro-
cesseurs qui assistent le 68000 pour ['affichage, I'ani-
mation ou le son, donnent depuis des années au
bébé de Commodore un avantage déterminant sur
ses concurrents. C'est donc fort logiquement que
cette bécane est pourvue de nombreux logiciels de 3
tirs de qualité, particulierement depuis I'année der- | —
niére qui a vu naitre des chefs-d'oeuvre tels que Car-
diaxx, Apydia ou Project X. C'est a présent au tour de
Core Design de se lancer dans la mélée avec Blastar.

»

Afin de pourvoir le soft d'atouts lui permettant de s'imposer dans
ce contexte difficile, 'éditeur anglais n'a pas hésité a enrdler une
nouvelle équipe de développement. Bob Churchill (designer),
Roberto Dirillio (graphiste) et Tom Swann (programmeur) ont donc
pour mission de relever le défi suivant : créer LE shoot'em up ultime,
la nouvelle référence pour 1993. Qu'en est-il exactement? Difficile
de se prononcer pour l'instant, la sortie de Blastar n'étant prévue
que pour le mois de juin. Cependant, nous sommes déja en mesure
de vous livrer quelques-unes des spécificités du logiciel.

Il s’agit donc d'un shoot'em up calé sur un scrolling multidirection-
nel permettant de déplacer votre vaisseau dans huit directions.

—
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En fait, certaines phases, comme les stages intermédiaires de ‘«
lecte de bonus”, se déroulent verticalement. D’autres usent dli
scrolling horizontal, ou encore d’'une combinaison des deux, to
cela afin d'éviter au logiciel de sombrer dans la monotonie. Blas
comporte cing grands niveaux symbolisés par différentes iles. A
terme de la séquence d'introduction animée qui ouvre les débit
le joueur peut sélectionner son point de départ parmi trois de «
cing mondes. Au sein de chacun de ces tableaux, composés ¢
deux sous-sections, un certain quota d'ennemis a détruire vous ¢
attribué. Une fois celui-ci atteint, une porte interdimensionne
s’ouvre a un endroit précis, que vous avez dix secondes pour déi
cher et rallier. Au-dela de ce compte a rebours, il vous faud
emprunter la terrible “Porte du Gardien”, périlleuse en diable. Vo
vous trouvez alors téléporté devant le traditionnel gigantesque bo:
de fin de tableau, dont il faut triompher afin d’obtenir 'acceés ali

dar, situé en bas a droite de I'écran, permet d'anticiper un peu sur les vagues

\alintentionnes qui vous arrivent dessus sans crier gare.
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ilis exigeants. Il est donc trés rapide, cadencé a 50 images par seconde et | .-l G Td
wnéficie d’un scrolling fluide. ‘ i 4
ifin, la fameuse “cerise sur le
jiteau”, Core Design promet un
ficor de fond entierement animé
1i devrait simuler adroitement
impression de profondeur. Blas-
ir sera-t-il le shoot'em up de
193? Wait and see...
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B Attention, événement ! Que tous les fans des aven-
tures de Roger Wilco (Space Quest) ou Larry Laffer
(Leisure Suit Larry) se réjouissent car j'ai 'lhonneur de
leur annoncer la naissance d’'une nouvelle saga made-
in Sierra ! Dermiére le scénario de Freddy Pharkas se
trouve une figure bien connue du monde de linfor-
' matique, Al Lowe, auteur de la série des Leisure Suit
Larry.
L'action de ce nouveau logiciel se situe au temps de
la Ruée vers l'or au FarWest, enfin, dans un FarWest - e — e ——
revu et corrigé a la sauce Sierra, c'est-a-dire comp[eternent Ioufoque C'est une constante dans les softs d'aventure, il faut systématiquement inter-

I Le héros est un ancien shériff nommeé Freddy Pharkas’ ayant rendu roger les personnages que vous rencontrez, méme si certains papies sont
prompts a vous ressortir leurs interminables vieilles histoires.

toute occasion comme témoignage de son héroisme. Vo
pour le personnage principal.

| En ce qui concerne l'univers dans lequel il évolue, tous |
" ¢éléments du western classique sont bien en place :|
saloon, fréquenté par les desperados, I'lndien local, ind
(genre “Huggy-les-bons-tuyaux”) privilégié de Freddy, le bz
bier, la mine d’or et bien d'autres ne manquent pas
I'appel.

L’histoire démarre réellement lorsque le héros apprer
qu'un hold-up vient d’étre commis a la banque par un ga
qui s'est enfui avec un butin pour le moins conséquer
D’aprés les informations que peut recueillir notre “pharm
cien”, il semblerait que ceux-ci aient trouvé refuge au cce
de la vieille mine désaffectée. N'écoutant que, non pas
courage, qui ne lui disait rien, mais plutot sa cupidité, Fred

depuis longtemps son étoile. Il faut dire que tout shé-
riff qu'il était, Freddy ne faisait pas dans le genre Clint
Eastwood, loin s'en faut ! Un jour, au cours d'une
fusillade nourrie, il voit une balle le fréler de si prés
qu'elle emporte avec elle un lobe de son oreille ! Plus
de peur que de mal en réalité, mais le courage n'étant
certes pas la qualité premiére de Freddy, il décide alors
de se reconvertir pronto (comme dit un vieux proverbe
indien, “Shériff échaudé craint le Colt chaud”) dans la
vente d'élixirs “miraculeux” (du moins, c'est ce qui est
inscrit sur les bouteilles).

Devenu charlatan, Freddy n'en a pas pour autant oublié
son passé. Il s'est méme fait forger un lobe d'oreille en
argent en souvenir du bon vieux temps, qu'il exhibe a

La ville oli vous résidez semble étre un tantinet désaffectée.
Le casino, notamment, a connu des jours meilleurs.
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% dit que la récompense offerte pour leur capture se trouverait
certainement trés a l'aise au fond de ses poches.

(ependant, avant d’en arriver 1a, vous devrez résoudre de nom-
breuses énigmes, visiter de nombreux lieux et rencontrer moult per-
sonnages tous plus hilarants les uns que les autres. Comme vous
pouvez le constater, les graphismes de Freddy Pharkas, Frontier
Mharmacist sont & la hauteur du scénario, c'est-a-dire complétement
délirants. :

(¢la fait bien longtemps que Sierra n'avait pas mis en route une
nowvelle série, aussi ce logiciel vient-il apporter une note de frai-
theur bien agréable. Comme I'éditeur américain n'est de plus jamais
wssi fort que lorsqu'il s'exerce dans 'humour, ce n'est certes pas
nous qui allons nous en plaindre ! B

Certains écrans sont vraiment somptueux, avec ce petit
' cbté “aquarelle” fort sympathique.

has been up and robberied and
the thief has being hidden up in
{ The OF Abandoned Gold Minel

the posse took of f at 5:00, and

% unless from you immediate
{ action is forthcoming, the thief
2 will be escaped, yes indeed!

| "

Le barman ne pré-
‘sente pas les
mémes perils, lui.
Et il est tres au
courant des potins
et rumeurs qui cou-
rent.

llezhop, on va s'en jeter un petit derriére la cravate, ca ne peut pas faire de mal. Voila
un soft qui plaira bien & Danboss ; dés qu'il est question de beuverie en tout cas...

Ah, T'indien, voila un personnage déterminant dans FPFP. D'ailleurs,
c'est lui qui vous met le pied & ['étrier en vous relatant le hold-up de
la banque.

EDITEUR:
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W Ah, l'ivresse des marchés boursiers ol se batissent et s'effon-
drent, en quelques minutes, de gigantesques empires financiers.
Interplay vous propose de prendre part, le coeur & 120 pulsa-
tions/minute, a l'impitoyable affrontement qui fait rage, chaque jour,
au sein de ces arenes modemes que sont Wall Street ou le palais
Brongniart. Pour le développement de Rags to Riches, I'éditeur
ameéricain a bénéficié du concours d'experts de la finance ainsi que
d'agents de change et, le moins que I'on puisse dire, c'est que cela
se voit. Ce logiciel est sans doute la simulation boursiere la plus
aboutie et la plus réaliste jamais vue sur micro. Yous pouvez y spe-
culer sur les obligations, les actions, ou encore les valeurs, tout est
permis pourvu que cela s'avéere rentable. Vous étes, bien sir,

Comme je
vous l'indi-
guais, le
menu de
configura-
tion, tres
complet, per-
| met de para-
{ métrer votre
univers.

opposé a de nombreux autres agents de change, courtiers et
autres golden boys dont les manoeuvres spéculatives influencent
également I'évolution du marché. Commencez par choisir le niveau
de difficulté parmi les trois proposés (débutant, intermédiaire,
expert), I'année de création de votre agence (1929 est décon-
seillé), et le pays au sein duquel vous allez exercer vos talents. Ces
parametres modifient I'environnement graphique du soft, de sorte
gue votre bureau
change d'aspect
selon que vous
vous trouviez a
Londres dans les
années cin-
quante, ou a
New York de nos
jours. Le jeu
débute lorsque,
tout frais émoulu
de l'universite,
VoS parents
consentent a

m
m IRl
g1 1ER
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Rarement une simulation économique n'a allié avec autant de bonheur, diver
sité des parametres pris en compte et haute qualité graphique.

vous allouer une petite somme d'argent afin de démarrer vott
affaire. Bien évidemment, vous ne roulez pas sur l'or & cet insta
de la partie et il vous faut vous résoudre & ouvrir votre agence dar
un petit immeuble d'aspect modeste. Une télévision, qui vous fiel
informé des tendances générales du marché (via des indicatew
type Dow Jones ou Indice Nikkei) ainsi que des fluctuations de!
monnaie locale, un téléphone et un ordinateur apportant un pr
cieux complément d'informations, voila tout ce dont vous dispose
Pensez & embaucher une ou deux secrétaires pour vous décharg:
des tiches fastidieuses et vous voila prét a8 démarrer une brillant

La création de votre entreprise est saluée par le New York Bugle, c'est déjal:
gloire qui est en marche.



ticun de vos déplacements est gratifié de I'apparition d'un écran de toute
aite, différent selon le lieu et I'époque ol I'action se déroule.

amiére. A vrai dire, étant donné la complexité et la diversité de
ligs to Riches, vous commettrez, au départ, de nombreuses
meurs avant que l'expérience ne fasse son oeuvre salutaire. La
ugesse conseille, dans les premiers temps, de faire appel aux ser-
ites de quelques experts qui pourront guider vos choix et limiter la
se. Attention cependant, comme tous les autres personnages
i logiciel, ceux-ci sont dotés de compétences inégales. Pas de
liié, sivos collaborateurs ne vous donnent pas satisfaction, n'hési-
upas a les licencier, car s'avoir s'entourer d'éléments de valeur
ostitue I'une des clefs du succes. Au fur et @ mesure de la pro-
jession de votre entreprise, comptables et avocats (et dealers de
wke?), ainsi que leur(s) secrétaire(s) viendront grossir les rangs de
ifre équipe. Rags to Riches prend en compte, dans la fluctuation
s cours, le comportement des autres bourses dans d'autres pays,
wrlesquelles vous pourrez d'ailleurs investir également. Dans cette

s (plique, vous pouvez également embaucher, sur place, un homme
qivous tiendra informé des placements les plus judicieux a effec-
. ler. Comme dans la réalité, il est bon de se tenir au courant des
y derses rumeurs, ou évenements survenant a travers le monde, de
| nniére @ mieux anticiper sur les tendances du marché. Lisez les
» oumaux, regardez la télévision et parlez avec divers personnages
wour tenir & jour vos informations. N'omettez pas pour autant de
{mir ou de vous sustenter, sous peine de voir vos capacités
ireusement diminuer. Du reste, s'il vous arrivait de I'oublier, votre
yoétaire vous rappellerait a l'ordre, gentiment mais fermement.
iin de ne négliger aucun des nombreux aspects du soft, vous
. uvez définir des quotas concernant certains parametres: nombre
theures journalieres occupées a travailler et a8 dormir, montant de
15 dons aux oeuvres de charité (deductibles des impéts), ou pla-
ind des dépenses effectuées. Une fois ceux-ci définis, le pro-
l mmme vous informe lorsque vous violez ces conventions. Rags to
Iches est un programme d'une richesse inouie, et la moitié de
iystick ne suffirait pas a détailler tous les aspects du jeu. Comme
udoute fort que Claude soit disposé a m'accorder 130 pages pour
e cette preview, il
; 4 | vous faudra at-
tendre le mois
prochain (si les
délais sont res-
pectés) pour
vous faire une
opinion définitive
en lisant le test
complet de la
version finale. B
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B Annoncée & l'origine pour mars 93 sur Macintosh,
la sortie de Iron Helix a été retardée, mais notre
patience risque d’'étre récompensée car le jeu
s'annonce grandiose. Mélangeant aventure et explo-
ration, Iron Helix nécessitera de votre part des nerfs |
d'acier. Dans ce logiciel, vous incamez un explorateur b
civil, étudiant les formes de vies extra-terrestres. Sou- |
dain, un message retentit dans la cabine de votre |
vaisseau d'exploration: I'lron Helix se dirige vers la pla- |
néte terre, armé jusgu’aux dents.“Ca doit étre une |
erreur, pensez-vous. Que puis-je faire contre ce vais- |
seau, aux commandes de mon minuscule engin qui |

n‘est méme pas équipé d'un simple laser? Eh non! la vérité est bien
pire que cela. L'équipage de Ilron est mort et le systéme d'auto
destruction risque d'exploser, détruisant toute forme de vie dans la
galaxie. Etant le seul engin assez proche, vous allez devoir vous arri-
mer a 'appareil et partir en exploration, afin de désamorcer I'Helix
avant qu'il n’explose. Disposant de plusieurs niveaux de difficulté, ce
jeu va vous permettre de découvrir de somptueux écrans 3D ani-
més. Présentées ici en version de travail plein écran, les images de
Iron Helix occuperont, en réalité, un peu moins d'un quart de
I'écran, comme si elles étaient vues au travers de votre moniteur de
contrdle, le reste de l'image regroupant commandes et instruments

divers. Certes, il est dommage que d'aussi beaux décors ne soiel
pas plus grands mais, en revanche, on devrait bénéficier d'animi
tions aussi fluides que possible puisque I'éditeur annonce un scro
de la fenétre 3D de 6 a 8 frames par secondes pour un lecteur d
CD ROM moyen. Le jeu, qui sera articulé en quatre niveaux, perme!
tra d’avancer progressivement. Dans le premier niveau, vous devi
retrouver 4 clefs disséminées dans le vaisseau. Ensuite, il s'agira d
trouver le moyen de stopper le vaisseau et de réussir a entrer dar
le systéeme informatique. A ce moment -et c’est la le troisiem
niveau-, un robot arrivera pour vous empécher de rentrer enfin
code permettant d’arréter l'appareil et il s'agira de le détruire. Etk
quatriéme niveau? Il ne s’agira pas d'une partie de plais

Les effets de lumiére ont été particulierement travaillés.




bins le jeu, de nombreuses scénes intermédiaires permettent de découvrir les vais-
waix de I'extérieur. :

levalsseau est composé de 24
piéces différentes. Apres calcul;

les détalls ont été retouchés indivi-
duellemient &fin de corriget cer-. -
taines lumiéres. ! :

s oun

i

Dans le jeu, il existe plus de mille petites animations, représentant au total 1
heure de 3D animé. Rich Cohen, qui a organisé le travail, a également travaillé
chez Industrial Light and Magic et a participé aux animations deTerminator 2.

puisqu'apres avoir rentré le code, vous n'aurez que 5
minutes pour évacuer les lieux. Au cas ol vous échoueriez,
ine seconde et ultime chance vous sera offerte et vous
YoUs retrouverez au troisieéme niveau. Parviendrez-vous a
saver Iunivers? Réponse d'ici juin sur Macintosh CD ROM
¢tun peu plus tard sur PC. B

Jour obtenir un rendu parfait, les graphistes ont mélangé plusieurs
ichniques: les objets 3D ont été créés avec Macromedia’s Swivel 3D
i, On & ensuite rajouté des textures travaillées directement avec
\dobe Photoshop, puis le tout a été calculé avec le logiciel EIAS
Hectric Image Animation System).

Afin de réaliser les écrans, deux personnes de Drews Picture, société de
post production, se sont occupées du graphisme pendant 10 mois.
Drews Picture travaille pour CNN, Apple Computer, Sun Microsystem et le
Computer Museum de Boston.

_STANDARD:
e
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M Si vous avez craqué pour Clouds
of Xeen, la sortie imminente de ce
cinquieéme volet de la série Might
and Magic a des chances de vous
plaire, que dis-je, de vous faire sau-
ter au plafond. J'entends d'ici les
hurlements, quoi? le 5 alors qu'on
n'a méme pas fini le 4, ils se f... de
la gu... du monde ou quoi? Eh bien
détrompez-vous, Darkside of Xeen
ne fera qu'augmenter le plaisir du
jeu, SURTOUT si vous n'avez terminé

Clouds of Xeen. En effet, la particularité de ce cinquieme
épisode est qu'il peut -j'ai bien dit “peut” et non “doit”...

pour rassurer certains- étre ajouté, combiné, fusionné,
etc. avec Clouds, faisant ainsi apparaitre la zone de jeu
qui restait étemellement sombre. Vous obtiendrez alors
un territoire de jeu considérable, digne de vos périgrina-
tions épiques... Le scénario n'est encore, il faut s'en dou-

ter, pas un monument d’'originalité. Les terres de Xeen

sont sous le joug du tyran Alamar qui détient a la fois le
Cube du Pouvoir, artefact source de la magie la plus puis-
sante, et la Reine Kalindra en otage. Toutes les races,
Humains, Elfes, Nains et Gnomes, sont “parquées” dans

Dragon Pharaoh essaie de contacter, grice a ses pouvoirs
magiques, des aventuriers assez courageux pour tenir téte & Ala-
mar et sauver les terres de Xeen.

Des animations plein écran rythmeront tol »
jours nos pas d’aventuriers, lors de I'entrée dans les “donjons
jons ¢

Vu leur qualité, qui s'en plaindrai -
K

une petite section de la ville de Castleview. La situation ¢
décidément désespérée puisque méme Dragon Pharaoh ¢!
confiné au demier niveau de la Pyramide royale, assiégée p:
les forces du mal. Tout semble perdu... Tout? Bah, c'est sat
vous connaitre, amis aventuriers... Ben oui, il faut rempie ¢
Dure vie que celle des héros. Histoire de gagner-de l'exp’
rience, une centaine de sous-quétes sont a accompli... OF
garde toujours une grande liberté et c’est tant mieux. Techn
quement, Darkside of Xeen ressemble comme deux goutt:
d'eau a Clouds of Xeen, compatibilité oblige. On aura du V&
256 couleurs a tout bout de champ et de prairie, des anim:
tions en plein écran a gogo... :



( les graphismes de Darkside of Xeen sont superbes... En voila du
VGA 256 couleurs comme on voudrait en voir plus souvent.

| il

lenvironnement sonore n'est, bien sdr, pas en reste et ['on
ara toujours cet air mélodieux pour rythmer nos pas, des
bruitages fracassants et des voix envoltantes. Les lieux que
wous devrez visiter seront toujours aussi magiques et variés,
mélant donjons a explorer et vallées a parcourir, en passant
nr les villes et leurs échoppes, auberges et autres temples.
les monstres seront 1a aussi -sinon ce n'est plus drole- et cer-
tiins sont complétement inédits. Linterface n'a pas bougé,
ivec son écran admirablement agencé et son utilisation
wcrue de la souris. Un hit en puissance, enfin, siirement... on
venalors du test.

I faut s'attendre aux pires affrontements avec des monstres
inédits, tous plus méchants et destructeurs...

T

% Alamar estle
* | grand
| méchant-

| beau que :
| vous devrez ¥
| vaincre.
| Euh, on
s'téléphone
| et on sfait
| une bouffe? A
| un de ces quat'!

ain-pas-

Voila... jadore ce genre de boutique peinarde -y'a qu'a voir
le patron, comment il se la coule douce!- Ben non, il faudra
se contenter d'un petit passage, histoire de s'équiper et
retourner au combat. Lasse...

MIGHT AND _ EDITEUR:

- ~ =  NEW WORLD COMPUTING
MAGIES "<l
SORTIE PREVUE: B




baraque et il n'y a aucune raison que la version PC ne suive pas le méme chel

s »w

e
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Deux de vos prochains jeux sont dévelog
 pés en Suéde par Digital liusions. Cela

vous pose aucun probléme de ne p
avoir les programmeurs sous la main?

Non. Quand nous avons signé Pinbd
Dreams, nous croyions beaucoup
produit. Nous avons monté une équipé
de développement en Grande-Bre
tagne que peu de gens connaissent
Spidersoft. lls ont écrit quelques hif
dont un trés gros titre appelé Techd




' '985 Nous Ies avons rencontrés il y a pas mal de temps et,

" de Digital IIIuss qui a déja rencontré le succeés aec Pinball Dreams,
¢ 4 lancer trois nouveaux jeux & la rentrée. De gauche a droite: Markus Nys-
m, frederik Liliegren, Andreas Axelsson, Olof Gusafsson, et UIf Mandorff.

d’étre beau et agréable
a jouer, mais nous
avons tenté de le
rendre surprenant

S o Pc' Nous habitons en divers endroits de la Suéde, nous
‘nous rencontrons donc peu souvent, peut-étre une fois tous les

deux mois. Mais nous gardons le contact par téléphone ou par
modems. Nous disposons aussi d'un BBS interme qui tourne dans
notre quartier général pour toutes les dernieres modifications
musicales, graphiques ou liées a la programmation.

Avec combien de personnes avez-vous démarré et qu'est-ce
qui vous a décidé a écrire un simulateur de flippers?

Nous avons commencé avec 5 personnes et avons changé de
graphiste deux fois durant le développement. La raison princi-
pale qui nous a poussés a nous lancer dans la programmation
d’'un jeu de flipper est que nous avions quelques idées pour




rais

'concurrencer les jeux existant deéja dans le genre. Bien sGr, nous ¢
- _adorons tous jouer au flipper. La toute premiére idée est vérita- - c
.;biement venue d’'un ami qui vit au Danemark. Il avalt dessiné
toute une série de flippers vu d' au-dessus, Nous avons co_m,:-
mencé a travaillé avec ses graprusmes, mais les flippers étaient
coup trop grands et nous avons di tout arranger. Nous :

Ce jeu d’'aventure arcade est actuellement développé par la
méme équipe qui a travaillé sur Pinball Dreams. Le joueur
dirige un cyborg-robot chargé de la sécurité d'une base spa-
tiale et d'un croiseur de l'espace. Quelque chose ne tourne
pas rond dans la base et c'est au joueur de découvrir ce qui
ne va pas.
Les programmeurs de Digital lllusions ne veulent pas dévoiler
le scénario tout de suite, il évolue encore énormément.
Le but principal de ce produit est de donner au joueur une
| totale tmpresswn de liberté, qu'il soit possible d’accomplir
n'importe quelle action,
méme si elle n'entre
pas dans le cadre du
scénario du jeu. C'est
_dans ce sens que Mal-
: function s'apparente
’ : aux jeux d’aventure. important est porté sur 'ambiance sonore, ce qui est trop
L'action est vue d'au- souvent oublié sur Amiga. Mafunction sur Amiga affichera 64
dessus la plupart du couleurs a I'écran, le tout avec des animations en 50 images
temps, un peu comme seconde et des tonnes de bonus, d'objets et d'armes pour-|
dans des jeux & la ront étre ramassés. Nous vous présentons les premiers écrans
Gauntlet ou a la Alien du jeu dans ces pages; nous reparlerons, bien sir, de Mal-
Breed. Un effort trés function quand le projet sera plus avanceé.




| | Le joueur dirigera un agent secret sur lequel on a monté des
W membres cyborgs, et sera lancé a la poursuite d'un robot,
: pour le capturer. Ce robot est la perfection en ce qui
W concerne les machines de combats; malheureusement, il s'est
retourné contre ses createurs, les humains. C'est pour cela
| que vous devez absolument le stopper.
Hardcore proposera a la fois des scénes de plates-formes et
des scénes de shoot-em up vertical. Toujours avec des anima-
tions en 50 images seconde, des tonnes de samples pour les
bruitages et plus de 50 couleurs a I'écran.
le but, avec Hardcore, pour les programmeurs de Digital lliu-
sions, est de développer le meilleur jeu de tir qui ait jamais
éte reahse sur Amlga De plus, || ny aura pas seulement de
1 I’action,

—_——

’ =t o= s mais aussi
'3 : des phases
s 2oy . : - B proposant
LR ohse R des énig-
D e e Theas; mes un peu
7 - comme dans
o Gods.
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Digital lllusions
ouve un éditeur
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lous avons été urpris par fa duree de vie du soft; deux ans
sa sortie, nous continuons encore a prendre plaisir au jeu.
plusieurs sources différentes, nous avons appris qu'un jeu,
éralement, se vendait bien pendant les 2 ou 3 premiers mois
wivant sa sortie. Notre jeu, par contre, n'a cessé de bien se
jendre: plus de 40 000 exemplaires de Pinball Dreams, sans
wmpter les bundles.
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Le develoﬁpement a pns un temps ‘fou, nous avions tous du :

boulot et des études 3 suivre en dehors. Approximativement 2 a

Tk

3 ans. Cela dit, ce n'est pas trés significatif; si nous avions bosse
a temps complet sur le projet, cela aurait pris moins de temps.

En ce qui concerne Pinball Fantasies, nous avons amelioré la
vitesse de la balle, les graphismes sont de meilleure qualité, le
panneau des scores est animé, il y a plus de flippers et les




Ce jeu est tres inspiré de softs comme Lodrunner ou Lemmings, ce qui est plu-
tot positif. Le scénario parle d'un peuple enfermé dans des cages, peuple qui
envoie le seul homme capable de les délivrer lutter contre les oppresseurs, un
hoemme nomme le Benefactor.

Vu de coéte, ce jeu affichera 96 couleurs a I'écran rien que ¢a, avec des gra-
phismes ultra-simples mais trés mignons 3 la Loderunner. Les arriéres-plans sont §
animes, les effets sonores sont assomants, et le nombre d’ennemis différents f

(plus d’'une centaine) assure au joueur de ne pas sombrer dans la monotonie.
Mi-arcade, mi-réfiexion, Benefactor vous proposera des tonnes d'énigmes et de
pieges dans chacun de ses 80 niveaux. Certains de ces niveaux prendront plus
d'un écran et un scrolling se chargera d’afficher le reste des graphismes.

The Benefactor sera terminé en jUII'I et sortira trés peu de temps apres, sans

L
!
5
§

é

doute a la rentrée. Reste encore a améliorer lintelligence des ennemis dirigés |

_ par l'ordinateur.
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n Pouvez-vous nous parler de ReadySoft; quand la bonte a-t-elle été fonnée,
combien de personnes y travaillent actuellement?

L'aventure Readysoft a démarré il y a environ cing ans, et nous employons
maintenant entre 25 et 30 personnes, selon les projets en cours. Nous venons
de salarier un groupe de six artistes, certains d‘ent;@ eux avaieént deja travaille
avec nous en tant que freelances, et ils ont tous bossé dans I'animatlon tradition-
nelle. La plupart vient de studios professionnels, Bluth.en Iriande, Amblin a Londres
ou Nelvana a Toronto.

Toronto dispose d'une des écoles d’animation les plus cotées dans le monde, ce qui contri-
bue largement au développement et a la concentration de studios talentueux dans notre région.

b
.

INTERVIEW DU IIG BOSS:
DAVID FOSTER

Voici I'une des équipes de programmeurs et de graphlstes, basée au bureali
principal de Readysoft, au Canada.

Readysoft a démarré en 1987, notre premier produit était «The
64 Emulator» pour Amiga, ce qui est logique au vu de mon
passe de programmeur C64. L'année suivante, nous avons déve-
loppé Dragon’s Lair sur Amiga (j'ai participé a la programmation)
qui nous a lancés dans le marché du jeu. Nous ne sommes
-jamais revenus sur nos pas depuis.

Yous avez démarré dans le métier en tant que programmeur.
Qu'avez-vous écrit dans le passé et est-ce que vous avez totale- |
ment cessé cette activité? K
J'ai commencé en 79 en travaillant pour Richvale Telecommum-'
~ cations qui produisait des applications et des utilitaires pour le
Commodore PET, au départ, puis pour le Vic 20 et le C64. En
1984, j'ai lancé Digital Solution avec un associ¢ a 50%. Jai écrit
des traitements de textes, Paperback Writer et Pocket Writer
"pour C64 et C128 et jai aidé au developpement de Pocket Filer
: iet Pocket P}annen -
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¢ ai enticrement programme Space Ace sur Atari ST, Mac, PC et
kpple IIGS. Jai fait toutes les autres séries de Space Ace et de
n's Lair depuis. J'ai aussi participé a la programmation de
of the Demon et de Guy Spy.

Jessaie de ne plus programmer du tout maintenant et me
ncentre uniquement sur les rencontres et les discussions
¢ les programmeurs pour trouver les moyens d’accomplir
aines taches, avant le développement d'un jeu. Ce passé de
ammeur m'aide a garder les programmeurs de Readysoft
 bonne voie. Mon planning est maintenant rempli de ces
nes de rendez-vous, nécessaires pour faire tourner une
Méme si je voulais encore programmer, je n'aurais pas le
. passe un tzmps fou avec Ies dlsu-ibuteurs, jongiant

Jal aussi partlmpe au developpement de Space Ace sur Amlga

quer quel genre de conversion nous voulions faire. lls étaient
intéressés et nous sommes arrivés a un arrangement. Nous
avons essayé de faire une adaptation aussi fidele que possible
de I'original. Quand vous disposez de matiéres premieres
comme celles de Dragon’s Lair, des graphismes et du son a

- tomber par terre, il n’y a pas beaucoup d’améliorations a

apporter. En ce qui concemne le gameplay, nous n'avons fait
que suivre ce qui avait été défini par les créateurs du jeu. Nous
avions les mains liées en ce qui concerne les modifications §
apporter.

Avez-vous rencontré Don Bluth?

- Je ne l'ai jamais rencontré, mais plusieurs de
nos artistes ont travaillé avec lui. Par contre,
j'ai visité leur studio en Irlande.

Est-ce que les limitations de I'Amiga vous
ont beaucoup dérangé pour coller aux spé-
| cifications du jeu laser?
Nous avons du étre tres sélectifs avec les
éléments du jeu laser a utiliser. Par exemple,
nous avons supprimé toutes les scénes avec
AR des scrollings de fond ainsi que les scenes
ou tout I’avant était animé, la machine aurait trop ralenti. Dans
Space Ace et dans les réalisations suivantes, nous avons ame-
lioré les algorithmes pour autoriser de plus grandes animations.
Les seules limitations imposées par ’Amiga concernaient la
mémoire. Au départ, nous pensions que seul 'Amiga pouvait
supporter ce genre de jeux, mais depuis, nous travaillons sur
PC, Mac, ST et Apple.

Apres les deux premiers titres qui, par leurs graphismes, ont
impressionné tout le monde, les joueurs ont commence a se
plaindre du manque d'intérét des parties.

Nous n'avons pas touché a la jouabilité car il n'y a avait aucun
autre moyen d’aborder ce genre de jeux. Nous ne pouvons, pai -
exemple, rajouter des tableaux bonus comme dans un jeu de

plates-formes. Par contre, nous avons augmenté le nombre de
séquences et de scénes. Nous avons maintenant épuisé tous
les jeux laser, et pour Dragon’s Lair 4, nous allons créer notre
_propre jeu, ce qui nous permettra de travailler davantage sur la

jouab:llte :




ous ne sommes pas vraiment d’accord avec les notes obte-
jes par nos produits dans les magaeines. Le probléeme est que
rsque les testeurs voient un nouveau jeu de ce type, ils
2nnuient parce qu'ils n‘ont plus la surprise du genre; ils ont
5ja joué a Dragon’s Lair ou a Space Ace. Mais c’est sans comp-
r les nouveaux utilisateurs qui ne connaissent pas encore le
nre et, pour eux, Guy Spy par exemple, est une véritable évo-
tion dans le sens de la jouabilité et de l'intérét.

ais je pense que tous les utilisateurs et les testeurs seront sur-

is par nos prochains produits. The terror of the deep.

I quels jeux h'avalllez-vous actuellement?

ous bossons sur King’s Ransom, qui est développé par la
éme équipe que celle de Wrath of the Demon, avec des gra-
nismes encore plus nombreux et plus beaux (vou' pre\new en_

art dans cet interview).

_aﬁaquons aussi Guy Spy-The Terror Deep (utre prowso:re) _

bien sr, quelquc ressemblance avec le premier Guy Spy.
2st un melange de geu d’aventure ou =il.'faut:po|nter et

'complete et encore plus developpee que Ia versmn Iaserc

jadis disponible en arcade.

- Un autre projet vient de demarfer, un autre soft CD un peu <
le style de 7th Guest mais avec beaucoup plus d’interacuv_lt

d’aventure.

Pour I'année 94, notre nouvelle équipe de graphistes aden
breux projets excitants, de véritables dessins animés, avec
'humour que I'on a I'habitude de voir dans les cartoons
genre Tex-Avery.

Notre but est de garder, et méme d’améliorer I'image de qu
graphique que nous avons, tout en poussant nos jeux dar
monde de l'aventure.

Que pensez-vous du CD-Rom?

Nous voyons le CD-Rom comme I'évolution ultime en matiére
jeu vidéo sur ordinateurs. Nos produits ont un lien direct :
ce média, vu le nombre de graphismes qu'affichent nos jeu
le peu de place disponible sur des disquettes. L'industrie du
va slirement se diriger totalement vers le CD-Rom dans les ¢
années a venir.

Actuellement, le PC et ’Amiga sont nos deux plates-forme:
développement principales. Nous travaillons aussi beaucour
Mac maintenant, ce marché devient de plus plus en intéres
et nous venons tout juste de démarrer sur le 3DO. Nous d
loppons sur les consoles Sega et Nintendo, alors qu "inii
ment, nous nous contentions de revendre nos licences.

Les ordinateurs sont beaucoup plus adaptés aux jeux de str

gie, d’aventure et de rolz que les consoles. Cest pour cette
son que le marché s'est séparé en deux de fagan'_dramam
tous les adeptes de jeux d'arcade se dmgent vers les cons

-et les autres,achetent des ordmateurs
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ly a bien longtemps, un groupe de sorciers réussit a capturer
une force du Mal trés puissante avant de I'emprisonner a
lintérieur d’'une énorme cage de crystal. Les sorciers espé-
raient ainsi empécher la force du Mal de s'échapper, mais ils
¢taient incapable de la retenir totalement. La force réussissait
encore a capter de I'énergie. lls décidérent donc de perdre le
crystal dans un temple, lui-méme au centre d'un labyrinthe
enfoui dans une montagne. De plus, a I'entrée du temple,
furent placés deux énormes gardes de pierre. Pour couronner

| le tout, le labyrinthe fut truffé de pieges et rempli de créa-
| tures en tous genres. Mais la force continua a gagner de la
| puissance et tous savaient, qu‘un jour, elle réussirait a briser
|le crystal pour se répandre dans tout le pays.

le joueur sera lancé sur la route qui mene jusqu'au temple,
mais avant d'y arriver, il devra traverser foréts, villes, laby-
finthes et autres régions absolument infréquentables. :
Véritable jeu d’aventure, King's Ransom proposera de nom-
breuses énigmes, le joueur devra discuter avec les person-
nages pour obtenir des informations précieuses qui lui
permettront de suivre la bonne route.

Les animations des personnages (il y en a plus de 500 diffe-
rents) sont extrémements soignées et rehaussées par des gra-
phismes impeccables et variés. Des musiques et des voix
digitalisées accompagneront les péripéties du joueur.

la taille gigantesque

du monde :

(réé pour

King's Ran-

som assure

un nombre

d'heures

de jeu tout

a fait hallu

cinant.

Bt, strangerl If you want
a go_pt! ueapon, you
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Iltteralement révolutionné Ie monde de la
mlcro-mformathue et les éditeurs ne voyalent plus que
s deux machines. C’est alors

passer. La suite, vous la connaissez: il n’y en a plus que
pour Ies compatlbles d IBM! Il fallait donc réagir

aprés, par son éternel rival. Mais les deux nouvelles
bécanes ne réussissent pas a percer le marché!

o Commodore livre son 1200 sans disque dur et le Falcon

ans &tre une véritable revolution IAmiga 1200 propose de
ettes améliorations par rapport a ses petits fréres. La
rachine est deux & trcus fois plus raplde que I’ anmenne (68020
16 -Mhz :

our le moment, que de vulgalres adaptatlons de leurs soft
éja existant en attendant, patiemment dans leur coin, que les
entes s envolent avant de se jeter a I eau. Resu!tat des

10is avant de pouvoir en profiter pleinement.

Iargement de quou renverser la vapeur et |I sera;t grand
temps que les éditeurs s’en rendent compte!

Devant cet etat de falt nous avons dec:dé de dresser. ‘




des sequences mtermedlalres fantasthues Slgnaions que
cette version est développée spécifiquement pour le
nouveau micro de Commodore Sortle prévue en
eptembre. s

M .occiale 12004  INFERNO

Trolls vient a peine  un des rares [
de sortir ue Flare samuiateurs de vol |

ES ]EUX AMIGA 1200

P :
Trolls Il pour le linstar de Strike |
mois de Sep- Commander (testé
tembre. Si le ' '

L

- cockpit est en 3D |
et I'on peut le |
sous |

- £ qu’une
simple adaptataon de Trolis Amlga 500, Trolls Il devrait tirer
rpie:nement partle de I’Amiga 1200: graphisme 256 couleurs,

| ites... Espérons qu'il en soitainsit

- : g Si 2 E TS 3 SR

ODY BLOWS la réputation de Team 17 n’est plus a accompllr seront, une foss n’est pas coutume de type
i faire. Seb est d’ailleurs tombé sous le charme de Super Frog humanltalre Si le soft n’est pas révolutionnaire, il est indéniable
(voir test dans ce numero) et ne veut plus sortir de Ia salle de . t vraiment tres beau.

in personnage supplementalre et une animation p!us poussée.  production d’ Adventure Soft est un jeu d’aventure du type

| Aucune date de sortie ne nous a été communiquée pour Ie Sierra ou LucasArts. Les graphismes et I'animation sont sans
- ega[ et le scénario b:en ficelé. Le jeu devrait sortir dans un

e

moment.

. sur le 1200 Sans, conteste, 'un
LIEN BREED " des plus beaux jeux 'd’aven’cures de Iannée 93. La version
site de Alien Breed. Il y plus d'un an, ce jeu d’arcade avait fait  Amiga est prévue pour la fin du mois de Septembre.
fureur dans le monde de I'’Amiga. L'action se déroule en “vue
lite” et vous devez diriger un brave homme devant mque EN VRAC Contralrem nt au Falcon 1es ;eux annoncés

e qui bouge. L'éditeur nous promet u ] le plus sol L
grand, des tonnes d'Aliens en plus, un graphisme de la mort et  adaptations de programme tournant déja sur Amlga 500. Les

des bruitages qui tuent la tronche. Pourvu qu'il tienne parole! rincipaux titres annoncés sont: Nick Faldo de ARC
ges g q P P P

_ __ Developments, Fire & Ice, Uridium Il et Chaos Engine de chez
SOCCER KID Krisalis est aussn de ia pai "e avec u ization de Mi croprose Project Rolf et Curse of
de plates-formes basé sur le F o est z

- ! : esign, le célebre Deluxe Paint
original, n’est-il pas? Le communiqué de presse de la boite d’ Electrcmlcs Arts et le non moins légendaire Street Fighter 2
annonce clairement la couleur: créer une animation sans  d’US Gold. Egalement en cours de développement: une

'comparaason avec la concurrence et vous fa:re oubher les nouvelle version de Wing Commander et une adaptation de
' des dicate. L'Amiga 1200 a donc :de beaux jours « devant Lun,

p e’-le prdgram'm‘e .

ARABIAN NlGHTS depuis le temps que I'on

ous en parle' Vous avez meme Ie test complet dans ce
o! - .

fes sons

T2 version 1200, celle-ci devrait étre plus coloree et

de meilleure qualité, mais ¢a, on s’en serait douté!
seur est un 68030 a 16 Mhz, le nombre

DYSSEY (EPIC 2)
rati huma -GS ur la uleurs passe a 65 000 et le processeu
pIanete mais Ies Rexxons sont de retour. Les gra-phlsmes sont. DSP prmqpalement axé sur le son, éclate tout ce qu
glendides (dignes d’'un PC) et I'ani-mation est 4 mourir, avec  se fait de mieux en la matiére. Malgré les puce:
des surfaces plei— ~ permettant la compatibilité ascendante avec le ST e
Ie TT, il subsiste quelques petits problémes souvent dt
la protection des programmes. En revanche e
leurs a la pelle. demos développeurs que nous avons pu voir sont :
Cette fois-ci, peine croyables. Des scrolling 3D a la SuperFamicon
| vous aurez droit (grace au DSP), des sons hallucmants... bref, de quo
4 plus de d - : e
“cents missions et

ontrairement a son concurrent, le Falcon n’:
plus _grand-chose de I’ ancien ST. Le

.:b'eaux"i‘eux en

‘!’un des pl




‘LES JEUX FALCON

HUMANS que diriez-vous d’aller faire un petit tour du

c6té de la préhistoire? Ce jeu, de la société Mirage,ne devrait

plus tarder. Vous dirigez quatre personnages qui doivent en
permanence s’entr’aider. Par exemple, aprés vous étre emparé
de votre premiére trouvaille, en 'occurrence une lance (c’est
un bout de bois avec un truc pointu au bout), un premier

personnage doit se servir de cette derniere comme une

perche, afin de franchir un obstacle. Ceci fait, il faut renvoyer
la lance au second personnage pour qu'il puisse faire de méme,
etc... Le soft devrait étre en 256 couleurs et la préversion que

nous avons pU voir tire plelnement part;e dU tOUt nouveau

processeur DSP.

 LLAMAZAP

| 'un des rares jeux
| d’ores et
| disponible! Les 256
| niveaux de ce jeu
| d’Atari vous invitent

f des anciens grands
| hits d’Atari en
| arcade, dans une
d versmn revue et

[ dirigez d'onc un
| vaisseau devant faire
| face 4 toute sorte
| d’ennemis. Vous y
| retrouverez ;
| épreuves du genre
| de Millipede, de
| Defender, d’As-
' teroid, de Missile

est en 256 couleurs
et les scrollings
paralaxes sont sur huit niveaux! En revanche, le son n’exploite

pas le DSP et le soft ne gére pas les anciens Joystncks Un ;eu -

bien sympathlque mais un peu simpliste.

RAIDEN

ce Shoot’'em up
d’Atari n’est |
pl"us”tout jeune.
Malgré tout, son
adaptation sur
Falcon. devrait
étre identique &
I'original dans le
moindre détail.
Un scrolling |
vertical vous =
entraine sur la surface |
d’une planéte a |’en-
contre d’ennemis tres
classiques. Vous pouvez
améliorer votre ar-
mement en ramassant |

déja

‘voies gérées par le |

b a revivre les joies

Vous_

cdes

Command... Le jeu

| salles d'arcade, ce soft

““saires. ’animation en

c’est joli comme tout,
avec

des pastilles [~
flottant un
peu partout.
Aucune
révolution |
technique a |
I’horizon si ce
n’est que les |
graphismes |
sont plus que
corrects et le .
maniement de votre vaisseau reste un modéle du genre.

Signalons tout de méme la présence de nombreux sprites, sans °
que le Falcon ne ralentisse d’un poil. - i

SPACE jUNK en cours de finalisation, Space Junk

vous propose de partir a la conquéte de nouveaux mondes.
Ce soft signé Mirage devrait faire un véritable tabac. Des
graphismes True = T >
Colors (65000 %
couleurs), des |
musiques sur 8 |

i W

DSP, une tonne =
d’animations en
Full Motion Video,
de la synthése |
vocale a tout bout °

| de champ et une
| version CD-ROM en
cours de dévelop-
| pement! Rien que ¢a.
| L'interface du jeu est

| trés similaire 4 celle de

| LucasArts, Monkey

| Island 2 ,notamment,
| avec un  systéme -
— : ' d'icones et de
réponses a ch0|x muittples. Blentot disponible, Space Junk
laisse entrevoir les réelles capacités de la machine. Autant vous
dure qu'il y a vraiment de quoa falre' A suivre... i

ROAD RIOT

pour ceux qui passe |'
leur temps dans les

d’Atari est similaire a
Power Drift. Vous étes
au volant d’un Buggy
(‘c'est une sorte de ‘
sur a peu pres n’im-
porte quoi) tout
terrain, et vous devez
tirer sur vos adver-

3D présente quelques L2
effets de Zoom |-
intéressants. A part ca, |

des images



SHESh R R el - S e e
termédiaires 3 tomber par terre et ¢a bouge plutdt bien. Les
usiques sont nombreuses et d'excellente qualité, DSP oblige.
o soft supporte le nouveau Joystick analogique.

g e S S e S o n

/[ROOM Il encore en cours de développement, cette
ouvelle version du trés trés célebre VROOM devrait inclure
possibilité de jouer 4 quatre simultanément (un dans chaque
ey o — coin de Iécran). La
préview qui nous a &té
| présentée n’était, en
fait, que Vroom
| Multipl

bruitages n’étaient
donc pas encore
implantés, tout com-

fluidité de I'animation
est tout bonnement

route défile a une

vitesse hallucinante, a
t

supprimee!

gramme ne devrait pas

sortir avant six mois,

STEEL TA

en tout point semblable a la version arcade, c’est-a-dire
moyenne. Sa sortie est imminente.

comme processeur graphique! Cette aventure en 3D devrait
offrir des scrollings de méme qualité que la Super Nintendo en
mode 7 (pour les connaisseurs).

: ¥V|é,fe- Jaigﬂ,-\-
d'Eurosoft nest toujours pas terminé. Nous avons pu voir de

nouveaux tableaux mais aucune sprite d’ennemi. Les dégradés

sont splendides et le scrolling ultra fluide!

ntre

pourrez découvrir e
autres: Suriya et Black Set de Lankhor, Tornado Flight
tegration, Striker de Rage, Eclipse de la
ighter of Serpent de Millenium, Rome

programme sur le Falcon. Vou

AVS de Domark et Chaos Engin
alons également qu'il existe de

des Bitmap Brothers. Sign
jinsi que

la sortie imminente d'un émulateur PC 286 et un
lateur M sh! - ;

Macintosh

ety

e I'option jeux a
quatre. Toutefois, la -

hic! Ca recommence...

EONS cette suin;:nl:e;tian d hehcoﬁi:-gl:é est

CYBER ASSAULT lepremler}eu ki e

nombreux utilitaires, notamment dans le domaine musical,

RETROUVEZ
LES DATES
DE SORTIES

DES
JEUX

QUE VOUS
ATTENDEZ

SUR
A 1200

 FALCON

3615
JOYSTICK




lite extremement agréable
d'autant gue les passages n
interactifs sont en majorit
constitués d'images 3D préca
culés. Cote 9D, les progres o
énormes pendant les dialogue
comme en temoigne les pa
_ 4 ] B 3 o L traits des personnages, bed
| 23 P o A2 _ coup plus fins que ceux de W
| ~a e o Afin d'en finir avec ces comps
Sable du désert ou neige des Andes, les effets de texture et de lumiére sont raisons, sachez aussi que Ig
25 : missions se déroulent suivant
principe similaire: les passag
trike Commander, fascinant de par de points NAV ou d’objecil
sa richesse et la légende qui I'a ‘ : E peuvent se faire en vol réel o
précéde, est enfin la. Comme B | : g en mode rapide, le logicie
dans Wing Commander, on a droit a1 § = e retournant en mode simulatiof
a un scénario extremement riche . i ' des qu'un adversaire est da i
et chaque mission s’inscrit dans un : ] Beioaar e les parages. ]
contexte cohérent. Ce qui pounait paraitre — e | - ;
comme un gadget pour ce qui n'est quun  [Eae , R = UN AFFICHAGE
simulateur de combats aériens est en réalite | : FrEE Sl g : DECONCERTANT
un plus, le joueur étant particulierement — R ——— Techniguement, Strike Comma
motivé par chague mission. Contrairement  ne dipose pas d’option de type “Storyline”  der constitue un pas décisif dans ['histoig
a WC, passages cinématigues et progres-  séparé des phases d'action. Cette facon de  du jeu. Comme dans Comanche et F 15,0
sion dans le jeu sont intimement liésetl'on  procéder, dércutante au début, esten réa-  survole désormais des décors en 3D pat
culierement complexes bénéficiant da
nouvelles options d'affichage. Toll
Le bor “Chez d'abord, un algorithme geére les transistion
Selim” est un entre les différents “blocs” et permet
endroit idéal passer de la terre a la mer, de la montagi
ur rencontrer a la plaine en douceur. Par la dessus vie
commandi- nent se poser d'autres blocs représentan
taires qui vous des champs, des villes, des routes, de
mﬂﬁf""ﬂ' une rivieres. Sur I'ensemble, un lissage de Go
mission: pilon- reau élimine les marches d'escaliers et I
nage de petits défauts. Voila pour le principe. &
;“““' N pratique, le résultat est assez inégal: en
aque de Jets :
privés, opér- gui conceme la ba§e du paysage (sa0k
fions punitives, montagnes, etc.), c'est parfait et I'on cro
ete. * viaiment voir un dessin retouché, le mo
T vement en plus. Les dunes ou les plag

Ale lissage des textures de certain décors ou objets est,  Ale systeme de vue sur les cotés est époustouflant.
ici, poussé au maximum et le résultat est époustouflant. W en dessous d'un 486 33, et encore, il sera difficile de
Ales scenes intermédiaires réalisées en 3D sont trés profiter en permanence de la qualité de |'affichage ou,
X belles. du moins, de se résoudre & voir les decors par a-coups.
& Ale vol de I'appareil est assez realiste ¥ les bruitages Soundblaster sont étranges et la quasi

' APour la premiere fois, on se sent impliqué dans les majorité des sons est décevante.
l combats en raison de la richesse et de I'intérét du V¥ Méme en mode débutant, les premieres missions sont
scenario. ; difficiles a remplir complétement.

3615 JOYSTICK



rsqo'on tourne le regard, le cockpit suit. On trouve égale-
it les vues de coté et arriére directes. A noter que le je
ilse pleinement I"option Thrustmaster.

¢ neiges jouent avec la lumiere et I'hori-
zon, nimoé d’un léger brouillard, permet
de passer dans le ciel sans cassure. En
contrepartie, les champs ou les effets de
fexture au sol annexes semblent un peu
posé la et des gu’on se livre a un raze-
motte, on retrouve la pixelisation typique a
Ultima Underworld 1. De méme, la
débauche de détailS au sol a interdit que
le ciel soit agrémenté de nuages. En final,
on se retrouve heureusement avec un resul-
13t global supérieur a tout ce qui s'est vu

(ixran de configuration du graphisme permet de régler au
ik l'offichage, en fonction de lu vitesse de sa machine.

Stern, qui s"occupe de I'équipe de merce-

. naires dont vous faites partie, est 'un de ces

personnages qui semble sorti d'un film de
hommes (et femmes) qui, en retour, lui

Claude “Spitfire” Lucas.

Junet “Vixen” Page est belle et se sert de
la beauté comme d'une arme. Originaire du
Québe, elle a appris a voler @ 16 ans en fai-
sant du charme aux pilotes de la base locale.
De la Chine a Istamboul, elle s”est fait remar-
quer dans plusievrs conflits.

Ford, calculateur, sévére mais juste avec ses

vouent un respect sans faille. Un pev comme

Miguel “Zorro” Shraeder a choisi son pseu-
donyme car il compare ses missiles a I'épée
du justicier masqué. Du reste, il les manie
-~ avec la méme redoutable efficacité. Cest un
vétéran du conflict d’Amerique Centrale des

années 2005.

en cours de partie, il faudra souvent se
vendre a différents “commanditaires” afin
de renflouer les comptes de I'escadrille. Le
principal ressort du scénario est lu recherche
perpétuelle de fonds capables de financer
I'entretien des appareils.

la, 'est moi, c'est vous; bref, Cest qui voudra
bien parfidper aux missions et y survivre. Ori-
gin prévoit méme de fournir un scanner avec
Strike Commander 2 pour digitaliser son joli
minois et I'indure dans le soft.
Cassez la tirelire de vos parents. (43 452 f HT)

ERr e =2

= "; y = 't\{?f; 4 =5y

Gwen “Phoenix” Forrester se compare d
I"animal mythique qui renaissait de ses
cendres. Lorsque son appuareil perce la couche
de brume pour arriver dans le bleu, elle aussi
semble renditre. Idéaliste, elle aspire a
s’arracher a la lourdeur de la bureaucratie.

Comme dans Wing Commander, on rencontre, pendant la partie, de nombreux
personnages dlef qui participent, par leur caractere, a la rrofondeur du scenario.
Certain vous aident de leurs conseils (Watch your 6'). Il y aura des morts, des
trahisons, des disparitions, des retrouvailles et qui sait, une idylle...

T L BT\ %slal'd



jusgu’a present et la premiere surprise
passe, le temps de s'abituer a évaluer les
distances, on tombe sous le charme de
ces décors hybrides. Coté objet 3D
(avions, véhicules, batiment), le résultat est
en revanche sidérant et le moindre engin
bénéficie de détails étonnant, avec [ aussi
les mémes effets de lumiere et de texture
gue sur le décor de base.

Cela dit, je ne vous cacherais pas plus long-
tempq gque pour profiter des options gra-
phigues (parametrable fort heureusement),
il faut disposer d'une machine rapide de
type 486 33 minimum, faute de quoi on
perdra notablement en fluidité, le jeu sau-
tant des “images” afin de garder une vitesse
d’action suffisament réaliste. Faut-il se
plaindre de choix, qui d'un coété fait avan-

N o615 IOYSTICK [ R

Les scenes cinématiques sont superbes et, pour lu plupart, réalisées en 3D pré

PN cer les choses mais

bride les posses-
seurs de PC “lents’
ou au contraire
encencé |'ensemble

| ? Je me garderais

bien pour une fois

i de donner mon avis

a ce sujet, étant
incapable de tran-
cher. En revanche, il
est certain que
I'aspect simulation
est tout a fait bien

1 vue, méme s'il ne

s'agit parfois que de
détails: par
exemple |orsque

4 Certaines de

- (es seénes
sont, en réa-
lité, des
menus per-
mettant de
choisir diffe-
rentes options:
charger un jeu,
sauvegarder,
partir en mis-
sion, revenir
au menu pré-
cédent, etc.




lappareil est touché, on
quitte la simulation pour
assister & la chute de
lappareil en flammes.
(ependant, si I'on réagis a
temps, on peut, lorsque
que I'appareil n'est pas
iofalement détruit, s'éjecter.
Suvant le type de termitoire
survolé, on a ainsi une
chance de s'en sortir. Autre
point important, I'appareil
réagit trés bien en vol; les
virages ne défient pas les
lois de la physiciue en per-
mettant de toumer sur l'axe
nez/queue, mais au
contraire en fonction de la
vitesse, de l’angle ou
encore de la précédente
manceuvre. Ce réalisme est
tant et par exemple,
lorsque I'option “voile
noirvoile rouge” est active,
on se rend compte qu'un
combat aérien nécessite un
doigté certain. Heureuse-
ment, le logiciel dispose
de nombreuses com-
mandes permettant de ne
pas se laisser prendre au
dépourvu: outre les radars
dont |'affichage prend en
compte 'amme sélectionné,
on trouve une caméra fron-
tale, des vues extérieurs et
surtout, un systéme per-
mettant de toumer la téte
dans tout les axes. Le prin-
cipe n‘est pas nouveau
mais la, c'est I'image du
cockpit tout entier qu
pivote, et ce au pixel prét.
(6té armement, rien de
nouveall ol presque et du
reste, on sent que les créa-
teurs du jeu ont délibére-
ment choisi de s'éloigner
de Wing Commander, car si
le jeu se passe dans le
futur, on ne voit pourtant
nul laser ni avion révolution-
naire, mais de simples F 16
ou Mig équipés de missiles
classiques.
Enfin, terminons en avec le
principal défaut du jeu qui
concerne la bande son
Soundblaster, trés déce-

LES VEHICULES

CROISEUR

PONT

CHATEAU

ZsU-23

TORNADO

LES OBJETS

En début de partie, il est pos-
sible de jeter un ceil sur les diffé-
rents objets 3D que vous
renconirerez au cours de vos
missions. Dans Strike Comman-
der, les objets sont, tout comme
les décors, “mappes”. Le map-
ping consiste a appliquer une
texture dessinée a part (métal,
camouflage, pierre) sur un objet.
Le résultat est tout bonnement
superbe, Au menu, avions, mais
aussi vehicules terrestres et élé-
ments de décor en “dur”.

-

BOEING 707




;lnm;ue commence le ieu, Ie subit une cnse gruve, mstﬁ- mlque. Afin de declonunuger o Californie, le gowememenl aée
- sée por lo mm-mse certains cartels sur le petrole. Partout une faxe snplementuwe. Le Texas refusedepnyefeipmlme son.
 dans le escadrilles de mercenaires s’entre-déchirent  indépendance, svivi par I'Alaska qui dédare ses ressources pétro-

" - liéres propriété nationale. Lorsque survient la guerre du petrole,
ol Ie Conada, qui avait sngne un puc}z i!e non-a ession avec

1992.1998
Apresdl;udnﬂede |’Umon Soviéﬁqn_qm

; = m =R TR

: Ecolngsl : Inlihp]ie‘ﬂax USA, le gouvernelnuli ayar pwsseu

 Iextreme son programme 'Enelg:e Nucléaire, ofin de pallier le ;

- ma Vde rburant n’ar us despuys Arahes. En 98, une H :

-br mnqlleienie une action contre le. CIS._ et-'h': Vnhtm aée le Nouvel Etat Pupul en 2008. Tout
' e esi en rlnce ‘pour que le monde s’effondre totalement et que

‘débute I"ére des mercenaires en 2012. A vo de jouer.
le CIS et les pertes sont lourdes. o o
: Apr ln. ' lifornie par un tremblement de terre, hmﬁ%mi;
 le dollar dluie ef, Ie 16 uvril 2001, les Etats Arabes signent un Z
- accord é¢ avec le Japon, dont le Yen est au mei illevr de

snfeme.}es EIuIs-Ums subissent une deuxiéme r”cession écono-

vante. Les musigues sont parfois ratés et les - lateur de combats
sons simplets, en dépit de la présence de que la routine habi- &
quelques voix digitalisées (un Speech tuelle, Strike Com- SN
Accessory Pack est annoncé). Au final, le  mander  devrait ..
 Jeu reste cependant extremement attachant combler tout vos
et I'on reconnait la patte d'Crigin en per-  espoairs. !
manence. Si vous attendez plus d'un simu- Moulinex

la ville, qui méle texture et objets 3D,
est impressionnante mais tout se paie en
temps machine.

, . ‘-l.es‘ wes-exténeures sont superbes mais il
n’est pas possible de tourner autour de
I'appareil.

Y IR e 15 € Gaanez STUNT ISLAND aréce & Infoarames!



I.ES I.OTS

ER=2EME PRIX : 1 SEJOUR POUR DEUX PERSONNES

S0IT 2 JOURS/ 1 NUIT A L'HOTEI. SANTAFE
EURODYSNEY (VALEUR 1700 FRANCS)

SEME PRIX AU 11EME : 1 JEU "THE I.EGACY"

+1 TEE-SHIRT + 1 POSTER (VALEUR 550 FRANCS)

1DEME AL 20EME : 1 TEE-SHIRT +

POSTER (VALEUR 100 FRANCS)

I.ES QUESTIONS

RQUEL EST LE NOM DU VIEUX MANOIR SINISTRE.QUE".
OUS VENEZ D'HERITER DANS "THE EEGACY“ ‘
LWYOMING B: WINTHROP € WINSTON

POU SE TROUVE T-IL 2: -

= iN NOUVELLE ANGLETERRE
:ENNOUVELLE CALEDONIE
{ENNOUVELLE NULLE PART

BLEGUEL DE CES JEUX NESTPAS EDITE "
RMICROPROSE ?

LAONE GRAND PRIX B: DOGI-'IGHT C DUNE

snma SUBSIDIAIRE:
JUVER UNE PHRASE QUI RIME AVEC "THE I.EGACY“

LE REGLEMENT

I|MICROPROSE et JOYSTICK organisent un concours qui sera clos le 29 MAI 1993 & minuit. S
2| Tout le monde peut participer, sauf les membres de MICROPROSE et de JOYSTICK.
|l participation implique I'envoi d'un bulletin de participation original.Les bulletins raturés,
incomplets ou illisibles ne seront pas pris en compte.
s bullefins de parficipation ainsi que le réglement du concours sont disponibles gratuitement
sur simple demande & |'adresse du magazine.
I|les gugnants seront personnellement avisés, et les lofs seront envoyés avant le 15 JUIN 1993,
8) Les bulletins de participation seront soumis & I'appréciation d'un jury
qui opérera un classement pour |'attribution des lofs.

tecocececccccccccccoe o BULLETIN REP@NSE 00000000000 0000CCROCCOT0TS

Bulletin & découper et a renvoyer, a : Joystick/Micropose Concours"The Legacy" 103 Bd Mac Donald 75019 Paris

Réponse N°1 : JAOBOC Réponse N°2:JAOBOC RéponseN°3:0AOBOC
Réponse Subsidaire : .............. e i e R R

Prénom :
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a bataille fait rage entre les troupes Vous évo-
de la résistance et la machiavélique lver dans
société SkyNet. Lors d’'une récente un
incursion dans le centre de com- immense
mande, le colonel John Connorapu el ALE
découmrir un prototype hautement sophis- Imge de
tiqué de la demiére amure des Terminator. pieges.

[L=PPC 48 YRTT |-
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Vi < i CGybemetic Exoskeleton (A.CE.) Le jeu débute par votre inscription au sein’
% capable de venir & bout de la  de I'’équipe,vous pourrez ensuite vous:
Al B SkyNet. familiariser avec le maniement de volre:
il : A.CE. en entrant dans la section simulateu}
/ DU BON ET DU Avant toute chose, vous devez choisir df
2 e MAUVAIS férents types d'ammes, offensives ou défen-
SR RTI B DAL L DGR DT R IDLEE  \ous voila done dans la peau  sives, prenant place sur votre superbef
sont sympathiques mais pas tres fins. d’un sergent, du moins au corps métallique ainsi que I'endroit olf

. Dés son retour, notre homme ordonna &  départ, chargé de détruire les méchants  vous avez I'intention d'évoluer. Lorsques
une équipe d'ingénieur de la résistance  robots. Mangue de pot, ces monstres de  c'est chose faite, un écran 3D apparait eff
d'utiliser sa trouvaille pour créer une nou-  ferraille sont appuyés par des forces vous pouvez enfin partir a la recherche de 3
velle protection destinée au troupes aériennes fort inquiétantes et vous aurez  I'adversaire. C'est la que les problemesg
d'élites. C'est alors que naquit I'’Advanced  bien du mal a en venir & bout. Mais ca, commencent. Le maniement de ['interfacef

Cest pas mon probléme. Jai  Sraphique est une véritable catastrophe (unf

deja suffisamment d’em- peu comme Pascal Sevrant dans la chancef

merdes comme ¢a avec mon  aux chansons, si ca existe encore) et les
armure pour m'occuper de la  angles de déplacement sont plutoth

[LEAFDLY ;’;’LE,E';'Z = e ™ votre. Non mais puis quoi  bizarmes. Je m'explique : si un objet ou unef
_____; : ,/"l e encore!l On n'est pas des sau-  porte apparait dans votre champ de visiong
r';:r:;r L2, :r:.'r/;::: 4 e =l 2\ vages tout de mémel! et diszarait dans un angle de 90 degre’s;, un
g FRIEpTECHeL =4 — — = : ‘ quart de tour sur vous méme ne vous places
L 5 v Bl s e e s en face de [objet. Il fa alos avance
’ ~ impératif de s’armer '
28 s - jusqu’aux dents. Plus

vous progressez et plus
= vous disposez d’armes
- puissantes.

A Les missions sont d’un grand intérét et le jeu est relative-
ment prenant. i A

A Lambience du film est parfaitement retranscrite e les
vaissealx ennemis sont tres bien representes. s <4

v linterface n'est vraiment pas pratique 4 utiliser. Onsaute BRI aT U oy S

sans arrét du clavier a la souris. INING SIM TO CET USED TO THAT RRMOR OF TOURS. COOO
{SION. RLTHOUGH YOU LION'T BE TN ACTUAL COMBAT, THE

La salle de briefing

v Le systeme de déplacement est assez illogigue et on a
paefois du mal a savoir ot I'on se trouve.

g 1= 1IAVETICNK B
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Il tcit temps que vous inferveniez. Les terminator de lu société SKYNET fentent de couper
tous vos moyens de communication.

de nouveau puis se retourner encore et
| encore, parfois plus de deux ou trois mil-
| liards de fois avant de faire ce que vous
aimeriez. Bon, je I'avoue, j'exagere un peu.
| Avec de I'entralinement, on finit par v par-
venir en moins de huit mille mouvements.
le second probléme (il N’y en a que deux
malheureusement) vient de la gestion des
objets. Il faut sans arrét jongler entre les
toliches et la souris sans vraiment com-
| prendre pourquiol. Mais pourguoi tant de
haine? Venons en maintenant aux points
positifs. Vos adversaires sont animes a
lside de séquences digitalisées, et les
bruitages qui les accompagnent sont assez
cool. Malgré le petit défaut dont je vous

parlais un peu plus haut, le
déplacement de votre car-
casse est hyper rapide et vous
étes surequipe. Les bélligérants
n'échappent jamais aux yeux
de votre scanner et les packs
de réparation vous permettent
de faire face aux pannes les
plus urgentes.

THE MISSIONS

Les missions sont treés diverses
et la difficulté est progressive.
Dans un premier temps, Vous
allez devoir réparer des bun-
kers ou des machines aban-

les scénes de combats se déroulent comme un dassique shoot-them-up. Vous devez "locker”
- votre cible pour |'atteindre et la détruire.
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données. Dans les missions les plus avan-
cées, vous devrez vous infiltrer dans le
camp ennemis et leur saper le moral. Mais
ne vous Y trompez pas, Terminator est un
jeu relativement complexe et s'adresse a

ments, le soft est tres riche et suffisamment
prenant pour que I'on ne puisse plus s'en
passer... Si vous étes un amateur du genre,
ne vous génez surtout pas, ce serait
dommage!

un public averti. Malgré quelques désagré- LORD TERMINATOR NOIR

Modele CSM MODEL 101-E
Nom de code : TERMINATOR e Serie : T-801
Désignation : Combat leger
Armement : Variable
Mobilité : Trés grande

Modele : CSM MODEL 050
Nom de code : SENTINEL e Serie : D-100
Désignation : Tour de surveillance
Armement : Un canon de 100 Watts monté sur tourelle
Maobilite : Aucune

Modéle : CSM MODEL 200
Nom de code : GAVELIN ® Serie : G-500
Désignation : Unité de support de troupes
Armement : Deux canons @ plasma de 60 Watts
Mobilité : Trés grande

i "\_; — f@ ﬁ
' : , s -I! ﬂ@f
Modele : CSM MODEL 500 Modéle : CSM MODEL 400 Modele (SM MODEL 100
Nom de code : ERADICATOR e Serie : G-1000 Nom de code : SCORPION ¢ Serie : A-2000 Nom de code : SEEKER © Serie : A-100
Désignation : Robot d’assault et de combat Désignation : Désignation : HUNTER /KILLER
Armement : Deux canons @ plasma jumelés de 100 Watts Armement : Vaisseau d’assault et de combat Armement : Une grenade a fusion
Mobilité : Mauvaise Mobilité : Mauvaise Mobilité : Grande
1 La salle de briefing. Le Colonel vous  également de sauver ou de reprendre 4 Vous pouvez suivre votre progression
EDIIF:;%R renseigne sur la mission a effectuer et une partie en cours. en vous enfermant dans cette armoire.
gg;rw ORKS vous livre quelques conseils. 3 Le simulateur vous offre la possibilité  lls deviennent fou en 2029 ou quoi?
T 2 Le générateur de personnage permet  de vous entrainer avant un combat. 5 Exit to DOS.
RATEGIE/!CHDN HOTl(E Y0:16 su R Pc
7| GRAPHISME 16 -
bl BrUITAGE 15
14 M0 1Mo MUSIQUE 16
@, 3| ANIMATION ]6 ¢
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AND NOW..,

‘ Des qu'un nouveau jeu \\ s
| flnl arrive chez Joystick, il | ’m{'
' est chroniqué sur le ser- 4%
| veur, avec une descnptuon
' rapide. Le meilleur moyen
' pour se tenir au courant et pour
 aller chez les revendeurs au bon
moment c est "*AFP“

LES H&w-w

Les dernieres nou-
velles, les scoops, les
| ragots, les bruits de
- | chiottes, quel program-
- | meur couche avec quelle
- | attachée de presse, quand |
- sortira tel jeu, I'index des tests,
Ies prewews C est en "*INF"

]l o

S—
'JJJJ

Le Dictionnaire choisitun |

mot, tu dois en trouver i

d'autres en ne changeant .~ .. 55 5
qu'une seule lettre a chaque fois. v &
Parviendras-tu a battre le Grand e
Dictionnaire devenu maboul?
UNE LYNX A GAGNER CHAQUE ,
MOIS EN "*DEF"! ( >

JOY SE PRESENTE

Quel 4ge a Seb? Quels sont
les bouquins préféres de
Moulinex? Les films de

Calor? Quelles études Lord
Casque Noir a-t-il suivi pour
se trouver un pseudo aussi
ripou? On vous dit tout, on ne vous
cache rien, c'est le motclé "*BN".




omme le dit si bien le slogan
pub du jeu : “Vous venez
d'hériter d'un cauchermar”, oui,
j'ai effectivement hérité d'un
__ cauchemar avec le test de The

Legacy. Jai sué sang et eaux -et Dieu sait

mieux avoir le coeur bien accroché pour entrer dans la demeure
es Winthrop. Quand on voit le genre de choses qui trainent...

pourtant que je n'en ai pas beaucoup,
avec mes 37kgs et mon 1,50m-lors du test,
pour progresser sans tomber dans un des
multiples piéges qui s'étaient immisés insi-
dieusement dans le soft, a I'insu de leurs
propres créateurs : les bugs. Aimee d'une
patience dont je suis la premiere étonnée,
. j'ai résisté des heures durant, a I'esprit
démoniague qui s'achamait @ me renvoyer
dans la dimension éthérale la plus familiere
des possesseurs de PC, celle du DOS...
Mais ca en valait viaiment la chandelle.

LA PETITE MAISON DANS
LA PRAIRIE
Vous n'y échapperez pas, je vais encore
entamer le sempitemel refrain du scénario
bateau mais plus classique et plus banal,
on ne fait pas. |l faut croire que les éditeurs

o mustlister to me

e serped the Colt of
melchiorin life and now we are enstaved 1o it
i_l"l death.

" melchior deceived us, W perfarmed the Rite

Attack Talk

Leave

Certains “monstres” sont plutot amicaux et discutent volontiers de leurs problémes avec vous. Il faut dire
qu’ils doivent s’ennuyer ferme les pauvres.

conversation toujours instructive. Le jeu
étant disponible en Francais, on ne risquer
pas de rater une réplique. La maison n'est
pourtant pas le seul lieu ol ement les forces
du mal et il existe également des acces
vers d'autres dimensions encore plus hor
ribles. La durée de vie du jeu est donc par-
ticulierement conséquente, comparée pd
exemple a celle de I'admirable Alone in

se sont donner le mot pour vouer un culte
aux demeures hantées par les forces du
mal. Une fois n'est pas coutume donc,
vous venez d'hériter d'une bétisse & com-
bien splendide, mais & combien maudite -
le jour oli I'on héritera d'une bicoque bien
pépeére sous les ponts, prévenez-moi-.
Mais malgré cette base scénaristique assez
pauvre, I'aventure n'en est pas moins inté-

ressante. Apres la sélection/création de  the Dark.
votre alterego, vous démarrez la visite du
propriétaire par le hall dentrée. Le jeu lui- UNE SOMPTUEUSE

REALISATION ET UNE
INTERFACE PERSONNALISABLE
’écran de jeu, composé de nombreuses
fenétres déplagables et modifiables (e

méme n'est pas tres surprenant : il ne s'agit
ni plus ni moins gque d'un Dungeon Master
contemporain avec des monstres, des
piéges, de la magie... On visite, on pousse
des leviers, on est pris dans des téléports,
etc. On étouffe dans ce dédale de couloirs
et ce labyrinthe de salles. Heureusement, il
arrive parfois qu’'on rencontre des visages
amicaux avec qui entamer une petite



slbjective, auto-mapping, fiche de perso,  plus important
description, fleches de déplacement) est dans ce genre
personnalisable & souhait, trés Magnetic  de soft, c’est
Scrolls (ce qui est normal puisqu'ils font quand méme
partie du générique). La souris est viaiment  |'ambiance
bien exploitée, avec notamment une utili-  sonore. Et 13, il
isgtion judicieuse du bouton droite. Laréali-  faut avouer que
sition quant a elle, est en tous points celle de The
emarquable. Bon sang, matez-moi un peu  Legacy est des
ites graphismes de la mort | Splendides, en  plus réussies,
y-acing avec des textures a mourir ! Le  traduisant
pie reste quand méme les monstres, tres  'angoisse, le Les créatures du démon ne manquent pas de charisme... Bon, évidemment, on n’a pas
\iries et somptueusement animeés. Les  suspense et vraiment le temps de les admirer !
tombats sont dailleurs ['occasion d'admi-  I'étouffement ;
ier de superbes effets spéciaux, notam- (et j'en passe) avec un brio inégalé -sauf
ment avec les sorts. Certaines créatures peut-étre par (encore) Alone in the Dark-.
emblent tout droit issues des pires cau-  MicroProse nous offre |a un formidable
ithemars et des pires délires. Bmr... Mais le  voyage... vers la terreur viscérale la plus
atroce. Et on en
redemande !
(qui a dit que

S :
Mrs. Isobel Cowdie T Jetais m?:f]_ ‘; .

Certaines piéces
comme cette
chambre a coucher
sont représentées
par un unique
écran fixe. C'est I'occasion
révée d'admirer le remar-
quable travail des gra-
phistes.

De nombreux objets seront
d’une dide inestimable, notom-
ment ceux qui permettent de
regagner quelques points de
magie comme |'eau sacrée.

-\.“:"E“ of the Dark W73

cast successiully
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j The Capitels net come oFf TS MOorings.

e troisieme volet de Wayne
Gretzky Hockey a de quoi
convaincre plus d'un amateur
de ce sport. Les améliorations
sont nombreuses et exploitent

pleinement les capacités des PC d'au-
jourd’hui. Le soft supporte maintenant le

Hep vusy,fusm:epusse.Hey,Ol;fusmepussefiecis...” Ingeshmdespuellsdewlre
eifethleepcrl’ouhﬂeur. Fort heureusement, celui-d fait preuve d'une grande intelligence.

mode VGA et ses 256
couleurs, gere la plupart des cartes
sonores, et de nombreuses seguences
vidéo viennent cldéturer chague action
importante. Voila qui devrait faire du bien a

un PC, souffrant d’'un manque mdenlable

[ f = . -
L‘_(:a-)-!ll. e -!‘}ti_"-'v"*‘ = o

(BISIN
r[lﬂsﬂ(__;

e *

de simulations sportives de qualité.

DES MENUS COMPLETS
L'écran principal du jeu offre une tonng
d'options trés utiles. Il est possible de selec:
Uonner tout un parametrage en fonction de

S EP 2

| terrain.

éniaux et entierement digi
IndBlaster

'ordinateur gere a merveille

La vue de dessus permet d’afficher plus de lo

moitié du terrain. L"action y est trés claire mois

les sprites sont de petite taille, un pev comme

Kick-off (ou comme Calor). Les possesseurs de

machines un peu faiblardes (286) prévilégieront
ceite vue.



fler son hiveau de jeu et choisir gui de vous,
ou de I'ordinateur dirigera et entrainera
| [¢quipe. Eh oui, mes amis! Non seulernent
\ous devez disputer chague match sur le
Afermain, mais €galement entrainer votre
éouipe (si vous en décidez ainsi). Un
1 tibleau regroupant les différentes formations
Happaralt alors, accompagné d'un éditeur
A pemettant de sélectionner les joueurs de
lotre équipe. A ce propos, fien ne vous
A empéche de modiifier les caractéristiques
(e chacun en répartissant, a la maniere d'un
eu de role, comme bon vous semble, le
fombre de points qui vous est imparti. Bien

1 dague équipe. Vous pouvez ainsi détemi- -

Vous I®IT
pouvez
confier a
I'ordina-
teur le
soin de
gerer
voire
équipe ou
de jover a
voire
ploce. A
vous de
faire la
part des
choses...

Instant Replau Files

entendu, le jeu comprend d’autres
menus offrant la possibilité de changer
les couleurs d'une équipe, d'élaboorer de
nouvelles stratégies de jeu... bref, on n'en
sort plus. :

UNE ACTION QUI
_  DECOIFFE ©
Lorsque tout est en ordre, vous pouvez
débuter la partie. La vue satellite (vue de
‘dessus) est moins attrayante mais |'action
y est plus rapide. La nouveauté vient sur--
tout de la vue trois quarts. Le terrain
scrolle de haut en bas et les bon-

hommes sont beaucoup plus gros. En
revanche, ['action y est plus lente sur un
- 986 ou 386. Soit dit en passant, le jeu
- -toume parfaltement sur 286 si Ion opte' ,

. Cette représentation du terrain est, de loin, la
plus réaliste. On distingue parfoitement les
. joveurs et de nombreux détails viennent égayer
. I’ensemble. Votre joueur est de couleur différente

« et lorsqu'il sort de I'écran, une fléche bleve vous
' indique sa position approximative. En contrepar-

" fie, elle nécessite une machine rapide




] SbBLASTER PRO VGAE

B ROLAND MT 32
B GENERAL MIDI
) SOUND SOURCE

WAYNE @M HOCKEY 3

1,_ at[ﬂéﬁé B Clcux, soit I'un contre l'autre ou  rét, surtout lorsque fon y joue a deux. Vous
\_ SIFIIRSS y f bien dans la méme équipe. Voild  pouvez y aller les yeux fermés! |
> Myl i3 g donc une simulation sportive de LORD CASQUE DE HOCKE

trés haut niveau et d'un grand inté-

votre personnage peut se faire a I'aide du
Joystick, de la souris ou du clavier. Hor-
mis le fait d’aller dans 'une des quatre
~ directions, vous pouvez utiliser I'un des
boutons du joy (ou une touche) pour
speeder & donf ou tout simplement pour
tirer ou faire une passe. Lanimation est
tres fluide et, surtout, extremement claire.
On distingue trés facilement ce qui se
passe sur le terrain! :
Chague faute commise ou chaque
action importante, donne nais- :
sance & de superbes animations
vidéo agrémentées de digits
vocales du plus bel effet.
A ce propos, on peut entendre
~ régulierement les cris de la foule, les
commentaires du présentateur et
 de petits morceaux d'orgue! Rien a

_ dire du cété de 'ambiance, on sy
~ croirait! Bien qu ‘il soit Imposmble;

~ de relier deux micros ensemble:
i nen ne vous empeche de Joue -

Un écran géant apparait Iors tle chaque action unporlunle Une idée, somme toute, formidable comme o
aimerait en voir plus souvent.

_EDITEUR .
BESCHESDA
SOFTWORKS

SUR PC
| GRAPHISME 17

4l BrUITAGE l,g
MUSIQUE 15

Ls P2 \J |J |:J—\J DE CONTROLE

1. Réglage de la précsion d’urbitrage. C'est trés 7. Elimine V'apparition des rayures surln glace.

IARILITE 1 pratique lorsque I'on débute! 8. Vue des trois quarts. Cette représentation est
e MANIABINIE )Y 2. Cette jouge vous laisse choisir lo durée des plus lente mais ’est également la plus réaliste.
SOURSLAV-OY INTERET 17 matchs. 9. Vue satellite.

3. Le jeu s'avére trop rapide sur certains micros.  10. Active ou désactive les combats.
Vous pouvez donc régler la vitesse de animation. 11 Sauve lu configuration du jeu sur le disque du
4. En diquant sur ce bouton, les joueurs ne seront 12. Sélectionne l'une des deux tailles du curseur.

=  plus pénalisés en cas de fautes. 13. Dans le cas de deux joueurs, il est possible
m $ BLASTER ion BB gsnelﬂmfugon le bouton précédent, celui-  s”affronter ou de jover dans la méme équipe.
®

RIGINAI.ITE 17

SVGA U udesn:hvelespemﬁlesdel’eqmpeenhere. 14, Charge un jeu en cours.
6Jeuruptdenunun:suppnmelessewmeseiles 15. Débute un nouveau match.
dwers tableaux uppurutssuni aprés tlmque

N S a uE EAYVEYEART
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‘Avatar est de retour et il est plus en - n o TH et _ déroulant sur |
forme gue jamais. Une mise au point (g ' e - mystérieuse lle du
s'impose puisqu'avec the Black Gate, R e e L5 Serpent, pour sol
puis Forge of Virtue, on se demande e 9, principal serviteu
ce gu'est exactement ce Ultima VI, e = Yy Batlin. Vous étes
9eme Partie. Bien que Serpent Isle soit la ; TS ' A donc envoyé pal
suite de Black Gate, il n'est pas nécessaire o Al Lord British & s
d'avoir complété, ni méme vu, le premier ‘poursuite de Batlin,
volet. Vous ne pouvez d'ailleurs pas “trans- . i 8 avec Vos compa- %

férer” votre personnage, gardler vos objets, g 4 : gnons de toujour,
etc. Eh oui, c'est béte mais c’est comme . ; : 5 lolo, Dupre et Sha-+
- : ' mino. En traversant®
les Colonnes duf

= N Serpent qui N'apps
i P 3 s raissent gu’occa-¢
e ' : sionnellement, vous!
Les apparences sont frompeuses dans Ulfima... Fouillez bien chaque piece car ce SRS R(alo ololicA
q.l. Plll'ﬂif éfre un obstade ﬂ’ﬁs" pﬂﬂ"é"ﬂ ql.l’llle illusion. une autre dimen-
- sion, celle de I'lle

dien avait tout prévu et, pour arriver & ses  du Serpent. Cette fle ne comporte que
fins, il @ concocté un second plan se  trois villes: Monitor, la Cité des Chevaliers -a

= - o

: |
: s e i e 4
otre arrivée sur |'lle du Serpent, vous assisterez a un terrible \‘ £ ,.?': 3 :
bat magique entre deux Moines Xenka. Les effets spédaux 30 - . o '
sont véritablement somptueux.  JJOCRE I W J rch F T = S R |
i VO o 5 » -
Ga... si vous aviez amélioré votre person- e \:: & & - ! T
A s . ’ N - i, - '
nage grace a Forge of Virtue, cest tout a . — | 3
* votre honneur mais cela ne vous servira pas 8 - RS 4 \ : {
a grand-chose. Ben non! Ceci étant diit, on  EEEEEES : My A’ #
peut passer directement & Serpent Isle. [ il =¥ ;!
8 E !
UNE NOUVELLE DIMENSION i | i
{
Dans The Black Gate, vous deviez déman- { \
teler une secte au service du Gardien et X R ( -
deétruire la Porte Noire pour empécher que : 5 e i A
celui-ci n'envahisse Britannia... Mais le Gar- PR . 1t 1 oy 7 g
: Sl : A U e e A
_ _ La gestion du personnage et, no
A C'est Ultima et le scénario est ¥le jeu n'accepte aucun gestion- ment, de Uinventaire, est vraiment |
passionnant.a souhait. naire d'EMS standard: on est intuitive. Deux dics pour ouvrir un
AUn jeu de réles en plein écran presque toujours oblige de sucou.utiﬁsefunobiel Sur un autrg,
aussi detaille, ca ne se refuse demarrer a partir d'une disquette glisser-poserpourprendrewdéph
pas. boot (beurk ) cer un objet... ‘
Ala realisation graphique et V¥ Méme sur un 486-33, ca rame a
sonore est assez fabuleuse. mort !

3615 JOYSTICK o



‘remiere ville que vous visiterez-, Fawn, la
(it¢ de la Beauté et Moonshade, la Cité des

giciens. Mais I'lle du Serpent cache, en
fait, de nomibreux lieux tous plus mysté-
el les uns gue les autres, a decouvrir et a
‘explorer: les Marais de Gorlab, les Mon-
fagnes de la Liberté... A votre arrivee sur
lle du Serpent, vos compagnons et cer-
{alns des objets de votre inventaire dispa-
nissent, frappés par une bien curieuse
Jjoudre teléport. Vous rencontrez Thoxa,
Une prétresse de ['lle des Moines Xenka,
qui vous prend pour le Héros qui sauvera
[univers, des Temps du Non-Equilibre -

‘lon, les fantames ne sont pas forcément méchants.

miontrerez des esprits qui vous aideront dans votre

wéte. N'activez pas le “combat automatique”
continuellement.

période apocalyptique- nar- g

rés dans les Ecrits Xenka. Vous | =
devez ainsi retrouver trois &=
artefacts qui vous permettront
de communiguer avec la Puis- §
sance se trouvant désormais
dans le Void, une dimension
éthérale gue les aventuriers
de Ultima Underworld Il ont
dl visiter. Allons bon... voila
gu’une nouvelle guéte vient
se greffer a votre premiére
mission. On se doute que
tout ca doit étre fortement
lié... mais votre pricrité sera
de retrouver vos compagnons
-et notamment de delivrer
lolo qui a été emprisonné- et
les objets magicues gue vous avait donnes
Lord British, remplacés dans votre inven-
taire par d'autres, beaucoup moins
magigues (brosse a cheveux, main ampu-
tée..).

Tow-ou&il ASUSSI BEAU
TOUJOURS AUSSI LENT

Ultima VI, 1re Partie €tait le premier jeu de
réles plein écran avec un systeme de

fenétres déplacables et une utilisation
accrue de la souris. Serpent Isle a conservé
cette interface pratigue avec des ameéliora-
tions guant aux fiches des personnages. Ce
second volet.ressemble en tout point au
premier -C'est pour cela gu'il ne s'appelle
pas Ultima ‘VIll-. Vous avez ainsi une vue

ORIGIN

ROLES  NOTICE VO:16

EDITEUR :

Avec de Iargent, vous réussirez peut-éfre d convaincre un batelier téméraire d

braver les dangers du grand bleu et des tempétes-téléport.

SUR PC 386
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plein écran en plongée sur votre équipe et Commander. Mais heureusement POUr [EpRessm iy 7 X Serpent.
sur tout I'environnement, a la méme échelle.  Serpent Isle, I'ambiance est plus que

Pas de cadres qui divisent votre écran en  captivante, trés bien servie par un envi- S

quinze mille parties avec une vue Sraphique  ronnement sonore iméprochable. Bref, I Toshi st el
de 9 cm sur 3, non. Ici, vous ne voyez que  pour tous les fans d'Ultima et les autres, (i B e it FOrcko o
votre éqipe et le décor trés détailié. Vous  Serpent Isle reste une référence en la E 1 Ours et remporte trés souvent
pouvez aussi bien voir un anneau ou Uune  matiere. On ne peut pas passer a coté A > Y.
petite clé par tere que des chevaux. Cer- duntel hit. CALOR . '

taines interactions avec I'environnement,
d'aucune utilité quant a l'aventure, sont tou-
jours étonnantes: en utilisant plusieurs fois un
pinceau sur une toile, vous verrez apparaitre
pel a pel votre oeuvrel Le déplacement et
les actions de |'Avatar s'exécutent a la souris:
glisser-poser, double-clic, etc. En double-
cliguant sur I’Avatar, vous accédez aux
fiches de perso, aux inventaires et aux straté-
gies de combat (attaguer I'ennemi le plus
proche, le plus faible, le plus fort, se
défendre...). Evidemment, tout ca est tres
beall... et tres lent. Car les graphismes, char-
gés de détails, rament homblement pendant
les scrollings 'hésite d'ailleurs a employer le
mot “scrolling” tellement c'est saccadé, et
méme sur 486-33! C'est caractéristique
d'Origin de nous pondre de fabuleux jeux

ﬁ,.( A ,'Cﬁ 5 =<y - e om— =
rhaps thoujwoulostesharestalesy
gfrotheraplacesiwithgme, sodaamiah

anapsy

N Sl : .h: ’Y ~f,‘ '1 ‘,‘," ﬁ' }1"9:‘:“- 3 !
T S S ; i meilleur mais aussi le o
Les dialogues se font par des mots-defs. Ici Scots, un cartographe habitant dans un village a coté plus tyrannique des Maitres i \
de Fawn, vous offrira une carte fres utile. d’Armes de la ville. Elle peut i |
' ' honorablement prétendre au ' £

vt

e
pipe
* -

Cellia est le tanneur et le
tailleur de Monitor. Elle
achéte ses fourrures et ses
| peaux d un trappeur qui
Iusse de temps en temps
; ans lu ville. Trés méfiante |
/" vis-ir-vis des Non-Chevaliers.

f Shazzana est le /‘-\\

ook titre de Champion, jusque la % /
i Qui exp : détenu par Astrid. N W
Grace meilleures confi-
artefact que

= = urations -on se
vous a donné | 5 Standurr est Farmurier

Thoxa, SO_UVie”t de § - et le forgeron de Moni-
chaque fois Wing Comman- tor. C'est un honorable com-
SRl der a I'époque | , | battant et un artisan
gr o otl le 386 était | / compétent. C'est une bonne
penies; Vous o e o adresse pour effectuer vos
ressusaterez I = premiers uchats.

Sdd O bleme est gue |

LR tout le monde | p Marsten est le Chef des
xeﬂkﬂ.?rﬂ' n’a pas un 486_ § Il.ésl'lpﬂl'ds. ('estlé IIIE‘
ique. non? | ment le Seigneur acluel de lo

. Mique, non BRCIVRCTTRINEDCI] il les chefs de chague don

66... on craint le tenant ce fitre @ tour de réle.

o > i Malgré sa pefite stature, ¢'est
pife pour le 2s attenclu Strike I'un des guerriers les plus

les tournois locaux. Cest un
expert sur les Goblins.
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Les Marais de Gorlab sont redoutables. Quelques pas et vous fomberez de sommeil ef vivrez dans des
mondes oniriques trés bizarroides. :

EYIERS 4 TITUS offre des Super Cavldron: merci!



 Brendann est le Chef
des Loups. C'est un

guerrier ruse, um
 shatéqe intelligent et [T
3 uefois un pev “voyou”. |
. S'esl un homme & femmes...
& E

G Contra est o fille de *
i feu-Edward I"Archer

M Simon, l'ainé de la
ville, est le proprie-
taire de auberge de = /
laville. C’est un homme pai-
sible qui a perdu ses parents |

et son épouse lors
d'attaques, des Goblins. !

et de lo Veuve Harnna. Elle ./

guera de nombreux conseils

pour réussir ce Test.

> en
qu'il soit Chevatier. C’est un
sculptevr qui crée les sto-
tues et les urnes contenant
les cendres des Morts.

“ Andral n'a pos une
time

_ n'o que 14 ans mais s'est

Fie B Emee, au grand Test de |
4 ulerie qu'elle passera |
a 15 ans. Elle vous divel-

;Lo Veuve Homna est |
“médecin”
Monitor. Elle porte ©
encore le deuil de son |
* époux, Edward F'Archer, t
- pendant une ronde, par de:
oblins. ﬂl:. II':lmns rensei-
e sur onitoriens et |
g ﬂ":.me Cantra.

de

Caladin est le chef
O des Ours et le Capi-

taine des

gardes.C'est

un homme bon et un vétéran

i gagne les plus grandes
m:%ilgs. | huI;i vi!s':émie-

- ment les

S

sud-ouest de lu ville.

‘. Malgré des années dce [ |-
. poste, il o gordé des yeux ©
- remnis ef est tovjours @

‘affit des étrangers. Il peut -
E e un peu rustre, mais
il ne fait que son travail.

P Rentry est une per- |

sonne bizarre. Il
s’occupe du Crématorivm,
Cestle dela
ville. Ce seraif un homme
pluisant s'il n’était pas
aussi occupé par son fravail

J

¢
f

Shmed est un chevalier qui
s'est refiré de la ville. Il est |
en charge du Test de la Che-
valerie dans les Montagnes ' |
des Chevaliers

Luther, de I'Ordre des
Qurs, est un guerrier
respecté sur les

hnn?s de bataille. Dans lo
vie c'est un homme mrd
;. facilement son sang-troid et
i degaine sa lume pour un |
rien. Il vaut mieux ne pas le
i contrarier.
B

]  Flicken garde la porte ,y

.

\ bras lors d’une bataill. Il est

B Lydia exécute
= totovages que
Chevaliers recoiv
dés leur réussite av Test
ln Chevalerie ou quand
accomplissent de grani
quétes. N'espérez pas ré
sir @ atfirer son gttentio
. vous n'étes pos Chevalie

K Ludlla est la proprié- |

taire et lo tenanciére

du pub local. La rumeur dit |

 qua Monitor, seuls les cha-

riots ne lui sont pas passé
dessus...

Spektor est
- homme trés inte
" gent. Cest le trésorier de
 ville et il posséde une col
tion considéra
d’ouvrages inédits. Il sou
trés souvent d'insomnie
de maux de digestior
~ cause de sa fonction.

B o e i

devenu le marchand de la
ville. Hunilé par son passé
Ile'uqu se e sou-
vent tout seul dans les foréts



e sorclere g e e e eS
€ dilfne adu ©od ore e
O e % proveroe prouve
d = €ld |diTld d elrd
Oujo ad dilte

Prince autrefo armant d’'une oelle p

& P. ad "l. ¢ ”.’. f.

Oora a c ere pieurd 5 9.0 a

(e ulonlgnh Ebepebensd £l

“
R’RY
b

SFEEE

ote Oestiole 1oUle

ae & aolliee e ae rouge

dpee palrtie € alre O @ e g o e g g - o g = e g
e UL LSRZlE LA PYRAMIDE EGYPTIENNE - Grand dassique du jeu vidéo et du

el e A C MR jeu de plates-formes, votre grenouille se retrouve dans les couloirs

SE0 LSS SR Lec LIRS pieges d’une pyramide. La encore, les graphismes sont magnifiques.
onaes ere Ol
es Ge PIeles €l A O s ¢ O d oNnace Polalre dvd Cld € qdu d
cule d d O O z ere 0d epdlle e I|d € danie, 1Eemoie QITiole
OOona d aVe d d Paglne a od dlfOCE orclere
dSIgue 50 €S, Gd €S dlfoOfes €
dans guelgues grottes. P e fois la clé P L~ o)1 AVEA
_ dorée récupéerée, vous entrerez dans le ®
\ LAND - Le troisiéme monde du jeu se déroule dans un parc dictend oo LR, S, YO O KITED o e
uttractions. Un parc complétement cinglé, bien sir. Les gra- 2 e e Elnent en ediel edcel L, Toje
phismes y sont particuliérement agréables. cLahve ©
otre d O
ol per Frog. Ou plutdt, a elolll(c ave otre ave
stre a ée cette histoire. car bientd e ne De
S, glieZ € er Gd d Pedl G 1d Pd € a0 dlT€le d
qreno e: Olento O dlle & el A O Dd ere
ae & oue o esse des aols O 0d Q184
ae id & alnte O e ¢ d ehieve eSgue 0d
oue Oelle O alt'd O 04
= O @)
® D DZAD d’une pyramide
GRENO D égyptienne, vo
R i o galoperez, toute
Pa ance, notre p e-(renouilie, alo greno e €
accroupi au oord d'une Ous étes es
e gudeme ® aces glacee

A les mouvements et les animations
B de la grenouille sont superbes et,

surtout, tres rapides. Les scrollings
suivent sans probleme, méme
guand vous ramassez des pilules
acceleratrices.

A Chague monde, compose de plu-
sieurs nivealx, est énorme; d'autant

£ S e SE IAVETISW

plus grand gue des salles et des
couloirs sont cacheés un peu partout.
¥ Impossible de trouver un défaut a

Super Frog. Impossible. Méme les
joueurs qui n‘apprécient pas trop les
Jeux de plates-formes devraient étre
accroches tant Super Frog est pre-
nant.

LE MONDE DE GLACE - Dans ce
monde, les choses ce compliquent
sérieusement, toutes les plates-
formes sont recouvertes de glace,
alors, forcément, Super Grenouille
passe pas mal de temps a glisser
et a se vautrer.



MAGIQUES -
Cest la que volr
aventure com-
mence, dans ces
collines, dans ce:
grottes déja plein
_ de monstres,
44 d'abeilles, d’esca
< O} gots envoités pe
. losordere et qui
cherchent qu’un
chose: vous fran:
former en bouill
de grenouille.

(4 ¢

avait marqué les esprits, devenant la référence en matiere de
shoot’em up sur Amiga. Plus iécemment, Body Blows devenait le
meilleur soft du type Street Fighter Il sur cette machine et, maintenant,
Super Frog écrase et devance de loin tous les autres jeux du genre,
toujours sur Amiga. Tout Yy est: mondes vastes, graphismes supertes
et colorés, animations rapides, voire tres rapides, scrollings multi-
directionnels parfaitement fluides, sans compter les classiques du jeu
de plates-formes, qui vont des passages secrets aux armmes diverses a
ramasser et alx monstres a éclater en leur sautant dessus.
Le maniement de Super Frog est simple @ mourir, les directions ser-
vent & deplacer et a faire sauter la grenouille, tandis que le bouton de
| tir servira a la fois a voler quand vous étes en I'air (& condition d'avoir
ramassé |'icdne en forme diailes), et a tirer sur vos ennemis quand
Vous étes au sol (encore une fois, si vous avez ramassé I'objet qui fait
office d'arme).
Chague niveau, il y en a plusieurs par monde, cache une sortie quelgue
part, souvent le plus loin possible de votre point de départ. Vous devrez
I'atteindre pour passer au niveau suivant, seulement celle-ci restera fermée
jusou'a ce gue vous ayez ramassé un certains quota de pieces. Toujours |l
faut payer, toujours. le
nombre de pieces & ramasser
est affiché en permanence
dans un compteur, en bas, a
droite de |'ecran. Ces pieces

EDITEUR : TEAM 17
SUR AMIGA
GRAPHISME 17

(dte a cote, Spud, I'unique arme 6 Objet trés intéressant et assez sont disséminées un peu par- s
o jeu, et une bouteille de Luco- rare, la boule rouge qui vous rend  EREHE N RVE TS 1 = (4 BRUITAGE mu!-s
ude qui vous rajoute du femps invisible, et donc quasi invulné- \votre trésor rapidement, en MUSIQUE 15
pour finir un niveav. G TN LG herchant les passages

les sorfies des niveaux sont plus 7 Gréce a Spud, lu boule verte que  [RSSAEANS qui contiennent sou- | ANIMATION e |5
oumoins planquées. Au départ, TR C ont des salles pleines de - MANIABILITE 16

elles sont fermées, vous devrez
tumasser un certain nombre de
piéces pour les ouvrir.

Histoire de compliquer les choses,
(eriuins passages sont blogqués par
tes portes, il faut actionner ces
manettes pour les ouvrir.

(es Fruits vous donnent des points,
¢t tous les 200000 points vous
jugnez une vie supplémentaire

rez sur vos ennemis.

8 Les picces d’or, éléments essen-

tiels au déroulement du jev
puisqu’il faut les ramasser pour
pusser au niveau svivant.
Ramassez cette paire d"ailes et
vous pourrez, en appuyant sur feu,
planer un peu dans les airs, et
donc sauter plus loin.

- s'ouvrent quand vous frappez
- les murs aux bons endroits.
 les pieces d'or ne sont pas

INTERET 15

SRR

ORIGINALITE 14

pieces. Ces passages

les seuls bonus a ramasser,
vous devrez gussi recolter

des fruits qui vous rapporte-
ront des points (une vie
supplémentaire tous les



SUPEDR FROG isuite)

200 000 points), une petite boule verte, appelée
Spud qui vous permet de tirer, des ailes qui vous
feront voler, une pilule qui vous rendra invisible et
donc intouchable pour vos ennemis, des bou-
teilles de Lucozade qui augmentent le temps qui
vous est alloué pour finir le niveau en cours, des
ronds marqués d'un «R» qui vous feront repartir du
point oll vous I'avez ramassé quand vous perdez
une vie, et des pilules qui accélerent la vitesse de
déplacement de Super Fros.

Un systéme de mots de passe vous autorisera a
reprendre le jeu au départ d'un monde donné. A
la fin de chague niveau, vous pouvez accéder a un
Jjackpot histoire de jouer les points que vous avez
récoltés. Ainsi, vous pourrez tenter de gagner plus
de points, ou camément un mot de passe pour le
niveau suivant.

Tous les éléments qui ont fait la gloire des jeux
de plates-formes sont 13, les programmeurs de
Team 17 n'en ont pas laissé un seul de cote.
Exercice de style parfaitement réussi, ils ont
saupoudré le jeu des caractéristiques a la Team
17, avec des graphismes fins et colores et des
animations amusantes, sans compter les
diverses trouvailles gqui empéchent le joueur
de sombrer dans la monotonie.

SUPER FROG DEVIENT VITE
SUPER OBSEDANT

Tous les aspects technigues de Super Frog sont

tellement réussis, gu’une fois le joystick en main, = 71

il ne reste plus que le plaisir de jeu et la motiva- e =
tion de découwvrir de nouveaux tableaux. Ca va
méme plus loin, il est trés difficile de lacher
Super Frog, c'est une catastrophe, le joueur est
condamné a périr de nuit blanche en nuit

nable, un jeu qui fera date, moi j'acheéte, un soft qui
va Vous en mettre plein la vue. :

POINTS OU DE PIECES.

DES PIECES SON
CACHEES DANS (
TABLEAU, IL SUI
FIT DE SAUTER E
DE LE FRAPPER
POUR LES FAIRI

APPARAITRE.

blanche, accroché a son joystick. . EN PLUSIEURS ENDROITS
J'aurais tant aimé vous balancer de superbes = DE CHAQUE NIVEAU, DES
o - ! PASSAGES SECRETS SONT g
phrases comme on les lit'dans les magazines CACHES DANS LES MURS. 4..4" 3
micros oll les gens se prennent pour des «ouma- ILS DONNENT ACCES, EN o
listes». Du genre: un must, un logiciel incontour- GENERAL, A DES SALLES
BONUS ET PERMETTENT DE

 RAMASSER DES TONNES DE |

CES VISAGES DAN
LE MUR CRACHEN
DES BOULES DE
FEU. SUPER FRO(
TOUT SUPER-HER(
QUIIL EST, SUP-
PORTE ASSEZ Mi
LA CHOSE.
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vouez gue vous en réviez
depuis longtemps: vous
retrouver dans la peau d'un
vieux loup de mer, un cha-
cal de I'océan, une temreur de
I'atlantique, une raclure du pacifique, un
nain de jardin, une enflure avec un crochet
et une jambe de baois, bref, un gros pirate
de la mort. Cest le cauchemar gue vous
allez vivre grace & Traps ‘n’ treasures (enfin
un titre aussi ridicule que ce pseudo a f
con). Vos membres d'éguipage ont été fait
prisonniers dans les criques voisines. Votre
g T : R | mission, si toutefois vous l'acceptez, va
“'uePpafu"'”fﬁ’f““:’w‘:”;;’: ,‘f‘f"" L btk , i consister & délivrer tout ce beau monde
1y lad 4 T ", | surtout, & retrouver un trésor légendaire
convoité depuis des siecles et des siecles,
Amen.

EN AVANT MOUSSAILLONS

Heureusement, les programmeurs ne vous
ont pas laissé totalement impuissant. Votre

, SEREBEL : T S ailhiE . équipement est fort complet avec une
! EINE BRAUCHBARE : gy i ) X boussole, de nombreuses ammes, pas mal
JWRFFE Um ¥FEINDE s R N dénergie et, surtout, des outils trés utiles
| XN NRHER UMGE i ~ < [

pour résoudre bon nombre d’énigmes.
Alors 13, vous me posez une guestion;
: : . “Pourguoi?” Eh oui, pourquoi? Traps '
& so g s ) R  treasures ne se contente pas de vous faire
w0 @ so & b I visiter queloues stages ici e [a, mais €gale:

2D : ment de vous metire au défi en proposant

200 | 400 e : de véritables casse- tétes a résoudre. |
Exit e e O T e vous faudra user de toutes les ruses du
g monde et de la galaxie pour parvenir g

| BUNG LOSZUWERDEN
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AUne excellente animation mal-
gre le nombre limité d'enne-
mis

AMalgré un air de déja vu
{genre jeu de plates-formes),
Traps ‘n’ treasures reste tres
originale

A Une bande sonore agreable et
une présentation soignee.

WUn maniement mi-joystick, mi-
clavier, quelguefois zarbi

WUn code de sauvegarde com

pletement debile.
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coquillages.
Bien évidem-
ment et com-
me c’habitude,
le job n'est

niers, et les outils gui sont a votre disposi-
tion. Il s'agit, en fait, d'un immense jeu de
piste maquillé. Mais il aurait fallu plus gu'un
wiligaire jeu de plates-formes pour tromper
un vieux renard comme moi. Jai vu tres
rapidement qu'ils avaient planqué un jeu
de piste dans un jeu de plates-formes, on
me la fait pas & moil Ahah, les salauds!

DES TONNES DE
POSSIBILITEES

. le premier monde vous invite & prendre
| votre souffle pour récupérer les inom-
brables caisses enfouies au fin fond de

| [océan et jalousement gardées par les

pas des plus
aisés puisgue tous les éléments se retour-
nent contre vous et tentent de vous démo-
lir la téte.

Les ammes disponibles sont au nombre de
six. Du simple couteau aux boules de feu,
chacune d'entre elles s'avere plus ou moins
efficace contre les ennemis qui vous
entourent. lls sont nombreux et extréme-
ment variés, comme les squelettes qui se
reforment chague fois gue I'on s'efforce de
les supprimer, ou les requins qui ne vous
ldchent pas d'un aileron, sans parler des
pirates adverses! Comme tout jeu de
plates-formes qui se respecte, des pigues
et des fléches surgissent de tous les cotés

sans jamais prévenir et vous font perdre de :

précieux points de vie. Mais rassurez-vous,
des tonnes de vitamines reparties un peu
partout vous redonnent quelques forces,
un peu comme dans un jeu de plates-
formes (sl si, je vous jure). La véritable inno-
vation de Traps ‘n’ Treasures (décidément,




quel nom ridicule) réside principalement
dans I'option des outils. Par exemple, vous
aurez besoin d'une corde pour descendre
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un précipice ou d'une loupe pour exami-
ner & donf un max de détails. Contraire-
ment aux armes gui sont inépuisables, les
outils sont en nombre tres limité et c'est a
vous, oui vous qui lisez Joystick tous les
mois avec un immense bonheur et une
fébrilité sans précédent, que revient le
droit de débusquer les grottes ol se trou-
vent les outils susnommés. En gros
(comme DanBoss), Vous ne pounez accé-
der aux clés libérant certains passages
secrets gu'apres avoir pris possession de
I'outil en conséguence. Devant chague
porte close, apparait Une serrure de cou-

leur signalant le type de clé a employer.
Ainsi, vous ne pourrez changer de tableau
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FAUTE] VICIOMN nifve doc Inesss mopell

ment bizare comme titre) risque donc de
vous tenir en haleine un bon moment.

UNE REALISATION SOIGNEE

Coté technique, le scrolling glisse mer-
veilleusement bien mais sur un seul plan.
En fait, il s'agit d'un faux double plan avec
un scrolling de couleur sur le fond. Aux
voleurs! En contrepartie, les animations sont
splendides mais les antagonistes sont peu
nombreux dans I'ensemble, ce qui n'est,
finalement, pas un mal (pour moi en tout
cas). Qui peut le plus peut le moins, les
graphismes décoiffent sec avec des cou-
leurs .chatoyantes et des détails monstreux
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ouvenez-vous, dans le numéro 34
de Joystick, -ce fameux numéro 34
que le monde entier nous envie et
dont les petits enfants du siecle par-
leront encore avec des sanglots
dans la voix alors que nous ne serons plus
que cendre et poussiére, ce qui dailleurs
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leur provoguera une rhinopha-
ryngite chronique ayant pour
effet de nous disperser aux
quatre vents, ef c'est tant mieux-,
Sebensky avait testé avec ses
petits doigts et brio le dernier
avatar de la famille des “tris™:
Wordtris. A I'épogue en anglais,
le jeu 'avait relativernent enthou-
siasmé (relativement c'est 76%)
et résonne encore dans ma
mémoire le récit qu'il en avait fait
alors de son ton grave, tout en me dardant
d’'un regard fievreux digne d'un personnage
de roman russe. Eclairés par un feu mourant
qui jetait, par moments, quelgues lueurs dans
la petite piece de sa datcha, sculptant
d’ombres de mystére son visage taillé a la
serpe, il me dit: “Vois-tu petit pere, en plus
détre prise de téte et roi de la réflexion, le
jeu se velt littéraire”. Savourant a l'avance ce
que je savais étre une révélation qui boulver-
serait ma Vie, je restai coi et I'encourageai en
plissant les yeux. Dehors, la tempéte avait

laissé place a un petit vent d'ouest gui agitait.

les feuilles orangées de la hétraie, encore fer-
mement attachées aux arbres d’un blanc
lunaire en dépit de l'avan-
cement de la saisen et,
bercé par ce souffle
auguel se mélait le chuin-
tement familier du samo-
var, la discussion reprit sur
le ton de la confidence:
“Alors gue Tetris nous
lachait des piéces de
diverses formes, rec-
tangles, carrés, Wordtris
nous envoie des cubes
marqués de lettres. Tout
en pensant, banalement,
gue le constructivisme
avait finalement perdu sa

guerre contre I'administration, je le laiss
poursuivre: “Le joueur déplace les lettres g
tombent mais cette fois, le but est de cré
des mots”. La soirée se poursuivit sur
méme ton, entrecoupé de silence gu'ur
longue amitié avait su rendre aussi lég
gu'un flocon survolant la stepp
Aujourd’hui, sort Worditris en francais. Cest
méme chose, mais maintenant il s'agit ¢
créer des mots en francais. Donc. Bien al
I’ensemble soit intéressant et agréable
jouer, le type méme du jeu laisse trop ¢
place au hasard. Certes, il faut un minimu
de stratégie et lorsqu’une consonne tomo
mieux vaut ne pas la placer a coté d'ur
autre consonne si I'on compte créer un m
mais comme tout cela est tres rapide, il e
particulierement compliqué de créer d
" mots sans que le hasard s'en méle, d'auta
qu'au fur et a mesure, les lettres tombent ¢
plus en plus rapidement. Afin de supprim
l'aspect hasard du logiciel, le mode tourr
est I'idéal puisouici, chague joueur recoit |
mémes lettres dans le méme ordre et que
meilleur gagne. Enfin, reste le face a face ¢
permet de jouer en mode connectiol
modem ou nul modem . Moulinex

A gauche, I"écran de jeu et @ droite, les mots formés et les points appa-
raissant en surimpression sur le fond. e

Ala possibilité de jouer & plusieurs est une bonne
chose et les compétitions acharmées permettent de
passer agréablement les mercredis pluvieux.

Ala sauvegarde des scores qui tient compte des diffé-

rentes configurations permet de savoir veritablement
“qui est le meilleur”.
AV.F. oblige, on a droit maintenant a des “¢".

¥le dictionnaire est assez curieux et, parfois, des mot
inconnus sont pris en compte (Tel “Sapi” dont on
trouve pas trace dans le Grand Robert de la Langue
Francaise en 8 volumes).

¥ls bande son est moche et surtout lancinante. Rien
vaut un bon disque.

¥ Le graphisme est de qualité moyenne, méme en 25¢
couleurs.




Plusieurs dizaines d'aéroports sont présents. Id, la carte de
Tokyo Narita.

ecidément tres dynamique,
Mallard (rappelons gu’il s'agit
de la nouvelle société de Bruce
Artwick, concepteur de FS)
propose, avec Japan, sa gua-
trieme disguette de scénario. Longtemps,
on a reproché (je ne fais pas partie de ce
“‘on”) a Flight Simulator son cété un peu
sérieux, soi-disant trop éloigné des aspira-
tions ludigues des malades du Joystick.

cdble d'arrét.

vrille.

A les appareils supplémentaires bénéficient de
détails d'une finesse rare.

A Sur les porte-avions et certaines pistes, les appareils
oeneficient de ['option “hook”, ¢'est-a-dire d’un

A le pilotage du Hornet est relativement réaliste.
Entendez par 1a qu'il est tres facile de partir en

Avec cette disquette, il va étre possible
de profiter des joies du vol pur, grace a la
presence de quatre apparells tres intéres-
sants. Certes, |'idée de base est un peu
fourre-tout puisque dans ce scénario
Japon, on retrouve les appareils de la
seconde guerre mondiale (Hellcat, Corsair,

3 ERVIRO

Zero) ainsi qu’'un F18 ultra modemne. De
méme, des porte-avions des deux camps
peuvent étre admirés. Il est assez curieux
de voir gue I'éditeur n'a du Japon que
cette vision belliguetise, d’autant gue FS,
toujours aussi résolument axé sur le vol
civil, ne permet, en aucune maniere, de
revivie les combats de I'épogue. Sans nul
doute, s'il était possible de faire voler des
samourals, on aurait disposé d’armures
volantes. Ou de poules. Mais les potiles ne
volent pas et en plus, ce sont plutdt des
hérons, au japon. Cela dit, ce scénario dis-
pose d’'une grande nouveauté: les porte-
avions ainsi que certaines pistes sont, en
effet, equipés d'un cable d'amét. Afin de
permetire a I'appareil de s'accrocher a ce
cdble destiné a le stopper, il suffit
d'appuyer sur la touche généralement ufili-
sée pour le préchauffage du carburant. Du
reste, la mention “Carburant Heat” du
tableau de bord est remplacée, suivant
I'appareil, par “Hook” ou “Spoiler”. Cote
deétail au sol, c’est hélas moins joli et,

s i

Le M-Ab-MS, plus connu sous le nom de Zero, vous permetira d'effectuer des piqués sauvages sur les
porte-avions américains croisant dans les eaux de I Archipel.

¥ Méme si les aéroports sont trés détaillés, il est
regrettable gue le reste des décors soit encore un
peu trop sobre.

W Allez savoir pourguoi, la palette de couleurs est

parfois étrange.

SLERE IAVCTISAW VL.

WV Les aéroports nippons semblent étre avares de
messages radio.




méme si la disquette propose des
dizaines d'aéroports tres detaillés, la cam-
pagne environnante reste tres sobre. Détail
plus génant, les couleurs sont parfois assez
étranges et il est dommage que la dis-

quette ne comporte pas de programme
permettant de changer la palette, comme
dans la disquette consacrée au Grand
Canyon. Autre détail, la gestion des
ombres des appareils est totalement sur-

réaliste lorsgue ceux-ci sont poses sur un
porte-avion (I'ombre est alors portée sur
I'eau, comme si le vaisseau était transpa-
rent). Mis a part ces petits désagréments,
ce scénario Japon est, de toute fagon, bon
a prendre comme & peu pres tout ce qui

conceme FS.
Moulinex.
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Les décors de Fly Harder sont frés réussis ef chan-
gent pour chaque tableau: statues romaines,
‘tuyaux et machineries, ou encore décors d la Giger.

es joueurs les plus anciens, ceux gui
trainent de machines en machines
depuis des années, se souviennent
stirement des jeux a la «Thrust», ol
I'on dirige un vaisseau attire par une

Disposés aux
roits les
plus stressants
possibles, ces
appareils atti-
rent voire
vaisseau pour
qu'il s'écrase
contre les
purois. Mieux
vaut les
détruire le plus
1ot possible.

forte gravité en
donnant des petits
coups de réacteur.
Genre Astéroid ou
encore Lunar Lan-
der. Starbyte re-
prend cette for-
mule vieille com-
me le jeu video, en
la maniant a la
sauce Amiga.

Le scénario de Fly
Harder n'est pas
des plus renver-

sant, ce qui
importe pey, il est
vrai, dans cette

catégorie de jeux.
Vous allez piloter
un vaisseau sur la
surface de 8 planetes différentes avec,
pour objectif, de détruire un réacteur sur
chacune d'elles. Ces réacteurs servent de
centrales d’énergie a des envahisseurs
venus d’'une autre galaxie, et qui squattent
un peu trop sur des terres qui ne leur
appartiennent pas. Vous devrez donc
recupérer des boules d'énergie afin de les
balancer dans les réacteurs, qui sup-porte-

A Les graphismes des décors sont t
selon les niveaux, parfois super

A Le challenge est tellement stressant et difficile gqu'on
reste facilement accroché a Fly Hard

v N\éme si F\y Harder est un be! e

ront alors mal le choc et réagiront en explo-
sant. Ces boules d'énergie sont, bien sl
disposées dans des endroits protéges,
entourés de tourelles mitrailleuses, de
canons et survolés de nuées de vaisseaux
ennemis en tous genres. Vous devrez
approcher lentement de ces boules afin
de les attirer, pour repartir tout aussi lente-
ment et éviter qu'elles explosent contre un
obstacle.

DE BELLES CRISES DE NERFS
La difficulté vient du mouvement d'inertie
adopté par la boule qui suit le moindre de
vos mouvements. Elle ne réfléchit pas une
seule seconde, elle vous suit, c'est tout,
aussi bétement qu'une poule; si un danger
se présente, elle fonce dessus. Ceci est
couplé avec les effets de gravité toumante
qui vous attirent en tous sens. Une accélé-
ration intempestive, un mouvement un peu
trop brusque et paf, vous terminez écra-
bouillé sur la surface de la planéte.

La difficulté va, bien s(r, croissant au fur et a
mesure gue vous avancez dans les 8
niveaux proposés. Si, au départ, vous
n‘avez qua éliminer quelgues ennemis et
transporter une boule jusgu’au réacteur,
vous ferez rapidement face & de Véritables

Le moindre
contact avec un
ennemi ou I'un
de ses firs
vous fait

de

“énergie. La
aussi, vous
pouvez ramas-
ser des cap-
sules qui
remontent
voire énergie.

petites énigmes. L'exemple le plus clas-
sigue qui vous prendra la téte a peu pres
dans chague niveau, vous placera devant
un laser vous barmmant la route. |l faudra alors
trouver l'interrupteur, qui peut étre bien
loin, et lui tirer dessus pour que le laser
cesse de vous ennuyer. Imaginez les allées
et venues que vous devrez effectuer
quand seront présents plusieurs lasers et

COCHTEL VICIOMN wffon deae W acice m e sl



Pour corser action, dans certains tableaux des
bulles ou des mines apparditront sans arrét de tous
les cétés. Chague fois que vous les toucherez, vous
perdrez un peu plus d'énergie

interrupteurs dans un niveau, genre des
lasers qui protegent des interrupteurs per-
mettant, eux, de couper d'autres lasers. Il
n'est pas rare de se promener en tous sens
a la recherche d'un seul et unigue intenup-
teur qui vous permettra de couper le laser
qui vous géne pour accéder a la boule
d'énergie; d'autant plus stressant que le
fuel est limité. Heureusement, vous pounez
remplir votre réservoir en ramassant de
petites capsules estampillées d'un superbe
«F». Ce ne sont pas les seuls bonus a
ramasser; si I'énergie de votre vaisseau
approche un peu trop du z€ro, Vous pou-
vez récupérer des bonus marqués d’'un
«E» qui feront remonter tout ¢a.

UNE FORMULE CLASSIQUE
~ QUI PLAIRA
AUX NOSTALGIQUES
L'aspect technique de Fly Harder sent le
professionnalisme sans délire ni grandes
innovations, mais avec tout ce qu'il faut:
scrollings multi-dlirectionnels parfaitement
fluides, animations de vaisseaux, rapides,
méme quand il y en a beaucoup a l'écran,
des graphismes de fond trés jolis et une
grande maniabilité. Le jeu lui-méme est
assez difficile, il pousse & donner des

FY A Y- Vi +Lalald

coups de téte sur la table quand on
recommence pour la cinquantiéme fois le
méme tableau et que I'on meurt toujours
au méme endroit. Heureusement, un sys-
téme de mots de passe vous permetira de
reprendre & un niveau donng, et des
réglages des niveaux de difficultés ren-
dront les ennemis un peu moins agressifs.
Sans étre renversant, Fly Harder s'avére tres
prenant, voire méme passionnant si vous
avez usé vos premiers joysticks sur ce
genre de jeux.
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Les plus fideles de nos lecteurs
connaissent déja Arabian Nights
puisque nous leur avions présenté
une démo jouable dans I'une des
deux disguettes accompagnant le
numero 36, il y a deux mois de cela. Les
programmeurs et les graphistes de Krisalis
ne se sont pas toumé les pouces pendant
‘ce temps, ils ont améliore leurs routines et,
surtout, ils ont ajouté de nombreux
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niveaux. Avant de partir dans le grand laby-
rinthe des spécifications techniques, fai-
sons un petit tour du cété du scénario
d’Arabian Nights.

SINBAD ROMEO ET
JULIETTE LAILA

La vie est mal faite, parfois. Hierarchies

sociales et fortunes familiales viennent

mettre des batons dans les roues des wrais
amants plein d’espoir.
Jetons un ceil sur le jeune
Jinbad I, jardinier dans le
palais du Calife; son cceur
bat pour la fille du numéro
1 du pays, Laila, mais son
pere ne veut pas entendre
parler de cet amour gu’il
trouve ridicule. Il destine sa
fille @ un prince, a la rigueur
un grand notable, mais sur-
tout pas a un quelcongue
jeune homme du peuple,
tout juste supérieur aux
esclaves.

Sinbad Jr. vient tout juste de s'é
Son but est simple, frouver la vieille

S2LTE IOYETICNH

(] 2%

A deux reprises, pendant voire aventure, vous
aurez d traverser une phase d'arcade a scrolling
horizontal. Bien installé sur votre tapis volant qui
vous a été fourni au niveau précédent, vous car--
tonnez fous les ennemis qui se présentent. Pefite
phase sans prétention, cette scéne d"arcade reste

divertissante.

Par un bel apres-midi, alors gue le Soleil
s'évertuait a faire chauffer les cranes, Sin-
bad Jr. bullait tranquillement dans les jar-
dins, sécateur en main et yeux levés vers le
balcon de la princesse, un sourire béat sur
le visage. Ses efforts furent bientot recom-
pensés et la fille du Calife apparut, noncha-

du palais, il fonce maintenant & travers la forét.

dame qui sera capable de lui fabriquer un tapis volant

1 i



Mintenant, Sinbad se frouve & bord d'un Galion qui Femmene au lin, dans le pays investi
par le Vizir. Les piéges qui se trouvent dans la cale sont nombreux: bombes d deux pattes
choisissant d’exploser quand vous approchez, piques, serpents et autres lmles tournoyantes.

- a®

lamment , se gardant bien de croiser le
regard de Sinbad Jr. Ce demier était aux
anges et gonflé de joie.
Une bonne dose de bonheur n'arrive
jamais seule mais se voit toujours accom-
pagnée de sa soeur Bemadette-la-douleur.
Bientdt, le ciel se couvre au- dessus des jar-
dins masnifiques du Calife, et un démon
terrifiant créve les nuages et vient enlever la
princesse. Sinbad Jr., fou de courage,
sagrippe au monsire pour tenter de déli-
vier la belle, mais ses efforts sont vains et
I'horrible bestiole, d'un solide coup de
pied, envoie valser le pauvre jeune homme
sur e sol. Assommé. ,
A son réveil, Sinbad Jr. a la désagréable
sunprise. de sentir de la paille humide sous
son dos et de voir murs humides et bar-
reaux rouillés autour de Iui: les gedles du
palais. Sa courageuse tentative fut bien mal
interprétée et, pour le chef de la garde, il
25t responsable de la disparition de la prin-
cesse. -
| n'en est rien, bien sdr, c'est le vizir qui a

envoyeé le démon. Scénario ultra-classioue,

le vizir veut prendre la téte |
du pays («je veux devenir §
Calife a la place du...») et a |8
Iintention d'épouser la prin- §
cesse, histoire d'ancrer plus
profondément son regne. Du
coup, Sinbad Jr. n'a plus
gu’une chose a faire pour
étre réhabilité vis-a-vis du
Calife: s'évader du cachot ot
il est enfermé et partir a la
poursuite du Vizir pour déli- §
vrer la Princesse. '

DR. PLATES-FORMES EST
PASSE PAR LA
Avec Un scénaro comme celui-la il ne fallait pas
sattendre a un jeu de role, daventure ou de
stratégie, C'est de plate-forme et d'arcade quil
s'agit, aucun doute la-dessus. Les program-
meurs de Kisalis ont bien étudié leurs manuels
pour reprendre tous les ingrédients qui ont fait
le stcces du genre; on se refrouve alors avec
une formule vieille comme le monde du jeu
vidéo, mais toujours aussi efficace.
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LES GEOLES DU PALAIS
Cest ici que I"aventure de Sinbad Jr. commence
éellement, dans les sous-sols humides du palais du
Calife. Vous devez vous évader, remonter a la sur-
face pour prendre une grande bouffee d'air frais,
De nombreux coffres contenant des ohjets aussi

divers que des dés ou des Eoﬁons contribueront &
votre evasion, mais vous devrez aussi yous faire

SEE aider par un prisonnier et un charmeur de serpent.

A vous de trouver Fufilisation adéquate pour
chaque objet. Nous ne dévoilerons rien i, ce serait
H dv gachis; sachez tout de méme ?ue les piéces ne
5 servent pas qu’a récolter des poinfs et que les murs
du palais ne sont pas foujours aussi solides qu'ils
peuvent paraitre.

B . L L er s e [
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Une introduction entiérement graphique et animée résum

les matheurs de Sinbad Jr. On y voit 'eniévement de la prin
les tentatives de Sinbad pour délivrer la belle, ef sa chute fi

qui I'emménera jusqu'oux sombres cachots du palais.
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>= un masonnet de nine 0 57 IE casse-tétes n'est pas tout, il faut 5 "
> f L AR % encore réussir a survivre dans le %
PR “’ ’ﬂ ¥ "'?‘ G monde bouré de piéges d'/Arabian [ ——
3 *f?’@“ e 9 Bt T8 Nights: plates-formes qui se déro- | ) $ -
* S 4 SRl Oent sous vos pieds, ennemis qui - SR RN
T e i |€3 SRR Vous foncent dessus, piguent qui . - ‘J £
A | trainent un peu partout, crevasses = €
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pleines de flammes et autres joyeu- == "; s
setées. Sans compter I'adresse et | SRS - W
dextérité nécessaires pour négocier «-".Z. - .-';,-. -l .n‘:“—

parfaitement tous ces €léments, pour ‘ :
sauter d'une plate-forme a une autre. ‘if::;" d‘;:":u: o qm #;Im:ﬁmﬂn‘::

- SN PARLONS TECHNIQUE  [islaiins riatw sireidboaosmimingiiniiny
eiupe des mines se joue contre ln montre, vous devez [T EE Y jeu est efficace, n'en :
*" "‘ sortie le plus rapidement possible. Pour celo, Sinbad Jr. - EFEFEES plus; les tableaux sont nombreux, nels Mont pas a rougir face & ce qui se fait
- esstiera de monter ef de rester dans un JNogoct, de bonne faille et cachent des tas de pas-  de mieux sur Amiga.

Le joueur dirige directement Sinbad Jr, sages secrets gui rehaussent I'intérét d'une  En fait, Arabian Nights est trés amusant, ona
petit personnage charmant, sauteur et partie. La maniabilité du personnage est bien envie de déterminer le jeu, d'avancer
grand découpeur de méchants. Déja amé  tout a fait agréable, on le fait gigoter en tous  de niveau en niveau pour voir quels nou-
d'un sabre, il n’hésitera pourtant pas Une  sens grace au Joystick, tout en apprenant a  veaux décors feront leur apparition et quels
seconde a ramasser tout ce qui peut trainer, - maitriser le sieur Sinbbad Jr. qui a sacrément  nhouveaux pieges vous sauteront au visage.
a l'air libre ou dans des coffres. Reste alors @ tendance a déraper. Lécran de jeu est de SEB.
comprendre et a réfléchir sur I'Utilisation de  bonne taille et les scrollings multi-direction-

toutes ces découvertes pour avan-
5 : : . Enfin dans la forteresse, Sinbad Jr. sera confronté a une punoplie de piéges encore plus imposante que dans les
Ol o X e  niveaux précédents. Cette forferesse glacée est gcdémdes bonhommes de neige; évoluer dans ces couloirs est

osent Arabian Nights. En effet,
SOUS s hn frong‘zé o B dungereux carle sol est gissunt et Si risque de se vautrer a chaque instant.

nence, a de petites énigmes,
comme faire descendre un prison-
nier accroché a des chaines pour
guil vous donne des crochets vous |

-+ permettant d'ouvrir une porte. Reste §&
encore a trouver comment faire des-
cendre le prisonnier. Ces niveaux @&
sont donc bourrés de petites 58
énigmes, éléments d’une grande S
chaihe qui méne jusqu'a la sortie et 2
jusgur'au niveau suivant. =
-Mais decouvrir les clés de ces §
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A Les niveaux sont grands et nom- ce qui ajoute encore de la profon-

a s 0R|G|NA|.ITE 13 &= breux. Pas immenses et incalcu- deur aux graphismes.
it S lables, mais largement suffisants W Les deux phases d'arcade a scrol-
i (T ; pour étre apprecies. ling horizontal sont un peu sim-
il i ® = A Les animations des personnages plistes, ce qui n'est pas
| JOUEUR  JOY-CLAVIER | sont fluides, ainsi que les scrollings  dramatique, prenons les comme
B multi-directionnels. Dans certains cles séguences bonus, mais ralen-
H)ﬂ'fg:l"llgtlls - niveaux, on a méme droit a des tissent nettement quand il y a trop

scrollings “parallaxe”, camément, de sprites a |'écran. Plus génant.
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Les préservatifs.
Aujourd’hui,
tout le monde

dit oui.
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¢éja testé sur Amiga dans le

numéro 35, les horribles Trolls

reviennent en force. Pires que

les virus, les Trolls se propagent

d’une machine a |'autre en
moins de temps gu'il n’en faut pour le dire.
Heureusement, ces petits étres hideux ne
sont pas aussi méchants qu'ils en ont 'air.
‘Vous allez méme devoir leur porter
secours en les aidant a retrouver leurs
minuscules bébés égarés dans les huits
mondes magigues. La tdche n'est pas facile
mais vous pouvez Yy arriver... enfin, je
l'espere!
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A Vcide de votre fmﬂnshque yo-yo, vous pouvez, mais ce n'est pas obiguiore, casser des milliards de

briques. Apparait alors

seconde), vous aurez méme droit a un
stage bonus. Pour ce faire, vous devez
ramasser la totalité des bébés répartis sur
I'ensemble du stage. A ce propos, une
tétine, placée en bas et a gauche de
['écran, vous indigue en 7
permanence le nombre de

un passage secret permettant I'accés @ une autre plate-forme.

immortel et vous pouvez en venir a boul
en sautant dessus deux ou trois fois de
suite. De plus, d'innombrables objets ren
ferment quelques ustensiles qui vous facili
tent grandement la tache. Par exemple, le

|.ueul‘on édate quelques mp, des bomhs;ous retombent
1 tronche, comme par ex: ce Pogo-stick vous propulsant
lusieurs métres de haut.

morpions récolté. Lorsque
celui-ci correspond au

ET YVOUS TROUVEZ CA
TROLLS?

Apres une breve introduction, un niveau
plein de portes vous invite 8 pénétrer dans
I'un des sept mondes disponibles, I'acces
au huitieme étant réservé aux meilleurs
d’entre vous. Chacun de ces niveaux se
décompose en trois sous-niveaux gu'il faut
impérativement ratiboiser. Si vous étes
doué (ce dont je ne doute pas une seule

la bécane.

entrainante.

A Trolls est un soft excellent, bourré
de trouvailles dans tous les sens. On
n'a pas le temps de s’'ennuyer.

Ale scrolling différentiel apporte un
plus indéniable et ne ralentit en rien

ADe bons bruitages et une musique

chiffre qui éfait inscrit en
début de niveau, vous
devez débusquer le
cochen stop pour passer a
I'étape suivante. Mais plus
vous progressez et plus les
adversaires sont nombreux
et coriaces. Une forte dose
de réflexes s’avere alors
indispensable. Heureuse-
ment, personne n'est

quelgues graphismes

Dommage!

V¥ Strictement rien de nouveau par rap-
port a I'ancienne version, a part un
scrolling différentiel superbe et

¥ La maniabilité douteuse du Yo-yo
n'a pas été améliorée d’'un poil.

Dés que I"on touche un inter-
‘rupteur, ’Amiga éjecte la dis-
quette et I'ordinateur rehoot;
il faut alors recharger tout le
jeu. Mais si vous ne doyez
pas celle-la, je peux vous en
raconter une avire. M.."enfin,
revenons sur terre: le trolls
peut quelquefois voler; sisi,
i’ vous jure!

remarguables.



De quoi se faire littéralement péter le bide. Pour une fois que
I'on peut se goinfrer a volonté, autant en profiter. Ce niveau est
trés similaire a celui de la version précédente du soft.

nporte dunrivenuse W |\ huits mondes de Troll son excessivement varés et orginaux. Ceui
. extiipé la totalité des des médias n’est pas de tout repos, notamment avec ces cassettes qui
bébés Trolls. jouent une drole de musique!
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TROLLS (svite)

va jouer, sans s'en rendre compte, des
heures entieres dans I'unigue but de ne
plus jouer. Qui je sais, c'est tres con mais
c’est la vie. Et puis ne me dites pas que
cela ne vous est jamais armive, je ne vous
croirais pas) -vous n'auriez alors pas tout le
stage a refaire. Une tres bonne chose.

UN SOFT BIEN CONCU
Le grand intérét de Trolls réside dans le fait
gu’aucun lieu ne ressemble a un autre.
Ainsi, vous aurez I'occasion de nager ou
d'évoluer dans des décors basés sur des
themes originaux et trés variés. Le monde
sous-marin est une petite merveille, avec
plein de poissons dans tous les coins et
des bulles d’enfer. En contrepartie, le

tie de la caté-
gorie a la-
guelle je faisais
allusion plus
haut; wvous
devrez atten-
dre plus long-
temps pour
perdre, ce qui

Sera ONn nNe e

peut plus
stressant. Je ne
saurais ftrop
vous conseiller
le suicide au
gaz.) Mis a
part ce léger &

nombre impressionnant de sprites a 'écran  défaut, I'animation reste excellente et le tonne de bruitages digits. Trolls est donc un
ralentit la bécane & mort, ce qui est tout &  scrolling différentiel est plus que parfait (il jeu attrayant et bourré d'astuces qui plaira
fait regrettable; mais je chipote car cela faut vivre avec son temps). Quant aux au plus grand nombre.

n'empéche en rien de continuer a progres-  musigues, elles ne sont pas mal non plus, LORD CASQUE NOIR
ser (bien évidemment, ce defaut devient accompa- __

totalement insupportable si vous faites par-  gnées d'une
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vec ce logiciel, ou plutdtce  méditées permettent de se [ A1 KiNG CLARIANCE. SO iy R
“titre”, puisque tel est le livrer a un combat. Ces der- | "WORD NTAS COME THAT YOU ARE URGENTLY
nom de code des produits  niers, gérés par l'ordinateur, .- T oy
sur CDTV, nous retrouvons  enfin, par le CDTV, se font @ . .| REQUIRED. BE SURE TO VST YOUR LOVAL
. un classioue dlu genre aven-  automatiquement suivant les B jﬁ_m%mﬁﬁﬁgm
ture/roles plutdt bien converti. Certes, il ne  points des forces en pre- § g"‘i CONSTANTINGE." -
faut pas s'attendre & de miraculeuses sence. Parfois, comme dans &3 '
images, avec cette version dédiée au suc-  les romans de la table ronde,
‘cédané de I’Amiga, mais par rapport & la il faut remplir des quétes pre- =4
~ version CD ROM PC testée dans le numéro  cises. Bénéficiant d’un gra-
30 de Joystick, on remarque des acces  phisme sympa sans plus, type
 disques notablement plus rapides. Comme  Amiga, le jeu séduit, en
~son nom l'indique, Spirit of Excalibur fleure  revanche, par la bande son &&= - ‘
on la légende arthurienne. Lorsque com- .'(.:qq-u'_ méle extraits L E S g présentation permet de découvrir les personnages principaux de
_mence le jeu, vous devez aider Arthur &  tirés du film Excalibur et dlia- P8 profiter de textes lus par un acteur.
unifier le royaume. Pour cela, vous vous logues digitalisés. De méme, s
~ déplacez sur une carte du pays comme  certains bruitages (clmg des combats tion, le jeu est un peu lent mais rien ¢
~dans un Wargame De temps en temps, etc.), renforcent E_amblance. Coté anima- b:en grave. Bon plan, l'interface utilisate
. _;des rencontres alaatowes ou pre-. = — ey S e e
- - ““?e TOWNSHAN STICARS 105 CORSTANTING. Lo Q possible d'utiliser une souris qui rer

3 e - e _ b4 place efficacement le pad 4 infr
EDITEUR : VIRGIN | T - : PP B rouge du CDTV, un peu énervant il fe
SUR CDTV ' & B v ¥ o : P l'avouer. Et je I'avoue: ie pad est |

- £y , e S peu énervant. :
i GMPHISME 14 e ; : : St S : Bref, voila un jeu passmnnant 5
&5 BRUITAGE 4 3 _ CDTV, ce qui est tOUJOUI’S bon
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appelez-vous de la folie et de

I'incommensurable bonheur, voici

déja plus de quatre mois, dont

vous aviez fait preuve lorsque vous

aviez découvert le fantastique
Maximum Comanche Overkill. Avouez que
vous aviez flippé ce jour la. Allez, avouez
bande de poules mouillées! Eh bien, les as
du joystick vont pouvoir reprendre du ser-
vice avec les trois nouvelles campagnes
gue |'on vous propose aujourd’hui.

A LA GUERRE
COMME A LA GUERRE
Bien gue n'apportant pas de reelles inno-
vations, ces trois scenarii risquent fort de
vous dégoliter de la vie. Avec quelgues
ennemis pas vraiment cool et des décors a
tomber par terre, le célebre simulateur
d'hélicoptere n'a pas pris une ride.
Chague campagne se divise en dix mis-
sions distinctes. Si la premiére d'entre elles
se révele d'une déconcertante facilité, il
n'en est pas de méme pour la suite des
evenements. La difficulté croit a vitesse
grand V, et parvenir a couwvrir la totalité des
missions releve du véritable exploit. Ca
canarde dans tous les sens avec, parfois,
plus d’une cinguantaine d’'objectifs a
détruire. Du pur délire! Les lieux de I'action
sont toujours aussi réalistes avec, notam-

ment, les missions en
Antarctigue ol mieux
vaut garder la téte
froide. |l est tout de
méme regrettable gue
plus de la moitié des
combats reprennent les
graphismes de |'an-
cienne version. Certes,
(j'aime bien ce mct, je
le trouve harmonieux.)
le relief du terrain dif-
fere comletement, mais
un air de déja vue flotte
doucement sur I'écran.
De toute fagon, on est
bien frop occupé a detruire la sale vermine
pour préter attention aux alentours,
d’autant plus gque I'antagoniste ¢labore
sans cesse de nouvelles stratégies vous
obligeant a revoir inlassablement votre plan

e

d’attague. N'oubliez pas non plus gue -

I'armement de |'assaillant a eu le temps
d’évoluer (en guatre mois il se passe de
drbles de choses). A ce propos, vous allez
en prendre plein la gueule pour pas un
rond, mais vous commencez a en avoir
I'habitude. Le Gunship MI-24 HIND E sort

Avame amélioration notuble au riveau de | arimation. Mais on ne sen plaindra pas.

tout droit des usines russes Mil avec ses
9900 chevaux et, dans le domaine militaire,
on le considere comme 'un des appareils
les plus dangereux du monde. Quant aux
blindés, il faudra compter désomais avec
le BRDM-3 et, surtout, avec le fres celebre
lanceur de missiles SCUD-B SS1. Son excel-
lente mobilité et sa puissance de feu n'en
font pas une cible facile, loin s'en faut. Mais
gu'importe, a la guerre comme a la guerre,
on ne vous paye pas pour cueillir des
paguerettes.

SPEEDGAT o

A Le soft est toujours aussi impressionnant.

A Les nouvelles missions jouissent de décors encore
plus réalistes et d'ennemis redoutables

A Les musigues sont nombreuses et excellentes

v Pas d'amelioration notable de la technigue

VoxelSpace et des sons digitaux non renouveles.
v Une difficulte accrue par le nombore impression-
nant d'adversaires a I'écran.

¢ e i

;:.' m
23

CHAFF:24
¥ FLARE:2Y

Les missions en Antarctique sont réellement
splendides, avec quelques petits détails comme
des poules et des arbres. Rien a dire, c'est tou-

jours aussi impressionnant.

 EIIERYA1(49 1 cherchait I"adresse d’un revendeur: il frappu *BN.



Certains décors
sont trés similaires
aux précédents.

" Mais cela nenléve
rien a l'intérét de la
mission. Signalons

" la présence de nou-
velles constructions

comme ce superbe
 pont. Pas mal non?

1 Quri 2t
FLARE:22

0008
HELLFIRE

COMANCHE, T :
EN UN SEUL MOT g e v

Si vous étes un gros fan des S s . 0002

amilles et que les premiéres B , s _ HELLFIRE

o s sniar ol iLE — e Malgré ces nouvelles campagnes, I’mterei du soft
er de rire, vous devrez trou- [ y reste toujours assez limité. Mais au fait, od sont les
ver & qui parler avec ce — = nouveaux instruments que |’on nous avait promis?

nouveau lot de trente mis- egh!
sions. En revanche, les blai- -
realx du joy n'iront visi-
olement pas tres loin tant la

difficulté est importante. Malgré un air de  BEEI T LT I Ie Gunship
LR I e A SRR Vel @i =V MI-24 Hind E e vous dit pus grand-chose, vous n’allez pas
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cette phrase du romancier
anglais Gilbert Keith Chesterton
gue commence le manuel
d'utilisation de ce logiciel. C'est
également par cette phrase que
commence mon test et I'on est
en droit de se demander ce i
me prend de faire des citations,
étant beaucoup moins célebre
et beaucoup moins anglais que
Chesterton et que, pour les
romans, on verra plus tard. On
aurait tort de se demander tout
Ga puisque cette phrase est
parfaite pour décrire A-Train
Construction Set. Certes, elle ne

RIVER

Cest @ ¢a que ressemble I'écran princpal. Comme
on le voit, il est possible de construire des villes

d’une taille gigantesque.

a principale différence entre la

vante : on n‘apprécie une
construction gu'apres sa realisa-
tion alors gu’on aime déja une créa-
tion avant son existence. Cest par
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A Vaide des fleches, on
peut faire scroller la ville dans toutes les directions.

‘o construction et la création est la sui-

e

parle pas de graphisme ni de
jeu, et je sens méme confusément que
Chesterton ne possédait pas de PC mais
gu'importe, ce Construction Set permet
vraiment de se sentir maitre de son terain,
bien plus que dans A-Train. En effet, dans
le jeu, & part quelques scénarii qui permet-
taient de se retrouver déja a la téte d'un

réseau ferroviaire trés étendu, il fallait payer
de sa personne pour espérer se retrouver a
la téte d'une ville digne de ce nom. Ici, on
échappe totalemnent & la loi du marché et a
la comrélation existant entre la gestion des
trains et le développement de la cité
puisqu'il est possible de tout créer. Tout,
cela inclut naturellement voies, gares,
immeubles mais surtout arbres, riviéres et
reliefs divers. Plusieurs types de montages
sont utilisables et, du reste, la majorité des
éléments existe en de nombreux exem-
plaires. Seul reproche, tout cela mangue
de folie pure et d'objets vraiments déli-
rants. Cela dit, il est déja amusant de pou-
voir créer aéroports, fles et méme des
fermes ol c'est tout juste si I'on ne voit pas
les poules regarder passer les trains. Ah
non, je confonds avec les vaches... De
plus, rien ne vous empéche de créer des
décors “stupides” d’un point de vue éco-
nomidue. En ce qui conceme l'interface,
rien a redire : les menus sont simples
d'emploi et la carte, sur laquelle apparatt le
décor en construction,

TRAIMS

—_—

"‘qa“# =

& STaCE
a APFARTEMENTS

est tres lisible. Bref, sans
véritable révolution, voila
tout de méme de quoi
~ | relancer lntérét d'un jeu
‘1. passionnant, mais tour-
nant par la force de

I'habitude au train-train.
Moulinex

Certaines structures, telles

usines et aufres montagnes,
bénéficient d’vn menu parti-
alier situé en bas de F'écran.

‘est amusant, mais

apable de
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_ our votre micro Atari ST, Amiga, Co
Ces logiciels sont également disponibles sur : 3615 IFA 3615

La meilleure sélection de logiciels du

n%aﬁbles PC et Macintosh

RATICIEL

EXTRAIT DU CATALOGUE
ATARI COMPTANT PLUS
DE 600 DISQUETTES

EXTRAIT DU CATALOGUE
AMIGA COMPTANT PLUS
DE 1000 DISQUETTES

EXTRAIT DU CATALOGUE
PC COMPTANT PLUS DE
600 DISQUETTES

EXTRAIT DU
CATALOGUE
MACINTOSH

——_—

DISQUETTE ST 021
LOGITHEQUE : le meilleur utilitaire
connu pour gérer votre liste de disquettes.

DISQUETTE ST 024
MASTER BREAK et BALLZONE : une
compilation de deux trés bons casse

briques.

DISQUETTE ST 119

COMPTABILITE DOMESTIQUE : une
excellente comptabilité qui conviendra aussi
bien 2 votre budget personnel qu'd un petit
commerce.

DISQUETTE ST M3
PENGUY : un trés bon jeu d’arcade... Si
vous y goutez, vous étes cuit.

DISQUETTE ST 285

SOKO ST : un excellent jeu de réflexion.
De quoi passer de longues soirées. Sur STF
uniquement.

DISUQUETTE ST 318
OPUS : un trds bon tableur en version
Francaise.

DISQUETTE ST 322

LA VIE DU LAC ; éducatif sur la vie des
lacs et des rividres, réalisé 2 1"iitiative de
EDF, entizrement en Frangais et trés
interessant,

DISQUETTE ST339

INTRO CONCEPT : un excellent logiciel
qui vous permettra de réaliser en guelques
minutes vos propres intros et démos
(Images + sprites + musique + scrolling).
Et en plus ¢’est un logiciel Frangais.

DISQUETTE ST 422

ASTROLOGIE CHINOISE : un trés bon
logiciel pour faire votre thime astral selon
les lois de I’astrologie chinoise. Ce logiciel
est entidrement en Frangais et simple
d'utilisation, ce qui le rend accessible 2
tous, :

DISQUETTE ST 423

CONJUGUE : utilitaire qui vous aidera
conjuguer la plupart des verbes de la
langue Frangaise. Un trés bon logiciel
éducatif.

DISQUETTE ST 425

SYNTHETICS ARTS v2.02 : un superbe
logiciel de dessin, qui devait &tre
commercialisé... Compatible Néochrome et
en Frangais.

DISQUETTE ST 442

MAD BALL : casse briques offrant de

multiples options, fourni avec son éditeur
de tableaux. En Frangais.

TR

DISQUETTE AM 439

LA BONNE PAYE : adaptation du jeu de
société du méme nom. Vous devez gérer
votre budget mieux que vos adversaires. A
la fin du temps imparti, celui qui posséde
le plus d’argent a gagné la partie. Logiciel
entitrement en Frangais.

DISQUETTE AM 443 ’
WORD COMPIL : cette disquette ne
contient pas moins de trois éditeurs de
texte, et pas des moindre puisqu’il s”agit de
Text Plus V2.2E, TextED v2.9, et Dme
V1.35. Un bon ensemble de programmes
pour ceux qui écrivent beaucoup.

DISQUETTE AM 445

AMIGA SOURCE EDITEUR v1.0 : un
excellent éditeur de texte qui vous
permettra de rédiger documents ou sources
avec un maximum de 6000 lignes. Ce
logiciel est entizrement en Frangais et offré
les options principales des bons traitement
de texie,

DISQUETTE AM 455
DR MARIO : un nouveau clone de Tétris
absolument génial.

DISQUETTE AM 458
SPERRGEBIET v2.512 : un excellent jeu
de plateau avec son Editeur de tableaux.

Graphismes trds soignés.

DISQUETTE AM 464
DONKEY KONG : une trés bonne
adaptation de ce classique jeu de café
qu’on ne présente plus.

DISQUETTE AM 471

MOVEM : un bon jeu de réfléxion inspiré
du célgbre Sokoban sur PC. Vous devez
pousser des objets sur les emplacements qui
leur sont réservés.

DISQUETTE AM 472

COLORIS : un clone de Columns. Vous
devez empiler des cubes et constituer des
lignes de couleur. Un excellent jeu de
réflexion.

DISQUETTE AM 475
BLOCK BUSTER II : voild un superbe
casse briques, mais trés rapide.

DISQUETTE AM 476
INTACT : superbe shoot them up en
scrolling vertical, aux graphismes trés

agréables. Un must.

DISQUETTE AM 479
MICROBES : un excellent jeu d’arcade...
de quoi passer les longues soirées d’hiver...

~

DISQUETTE PC 503

GALACTIX : cc trés beau jeu de tir vous
en met plein la vue et plein les oreilles (si
vous possédez une carte Adlib). Nécessite
un disk dur et une carte VGA.

DISQUETTE PC 427

ANGLAIS v3 : un des meilleurs logiciels
éducatifs en Shareware. d’un concept trés
original, un prof trds ironique vous guidera
au cours de vos tests. Avec un tel prof,
vous allez faire de fabuleux progrés en
Anglais... de toute fagon vous n’aurez pas
le choix... Superbe. Version libre essai.
Enti2rement en Frangais.

DISQUETTE PC 505

ESPAGNOL v3.20 : la méme chose que la
disquette ci-dessus mais pour apprendre
I’espagnol.

DISQUETTE PC 506
REP92 : un excellent répertoire simple 2
utiliser, Entizrement en Frangais.

DISQUETTE PC 507

LOGICIEL : un excellent logiciel pour
faire I’inventaire de tous vos logiciels.
Enti¢rement en Frangais.

DISQUETTE PC 508

AGENDA : gestion de vos rendez-vous et
carnet d’adresses. Une trés bonne
réalisation. Enti2rement en Frangais,

DISQUETTE PC 5B !
EQUALITY : un excellent jeu de réflexion
dans lequel vous devrez reproduire des

figures et &viter le déséquilibre d’une-

balance. Les graphismes sont agréables et
en VGA. Entigrement en Frangais.

DISQUETTE PC 509

GESBOOK : logiciel de gestion de
biblioth2que capable de gérer les livres qui
sont sortis ¢n préts. Entidrement en
Frangais.

DISQUETTE PC 510

VIDEOQ : I'indispensable pour bien gérer
votre logithdque ou mieux, votre commerce
de location de cassettes vidéo. Enti¢rement
en Frangais.

DISQUETTE PC 511
CAVE : voild le logiciel idéal
convenablement votre cave. En

our gérer
Gais.

DISQUETTE PC 512

MEDIA : une base de données qui vous

permettra de gérer tous vos documents
quels qu'ils soient. Enti2rement en Frangais,

--..-'.--r~

DISQUETTE MAC 006

Compilation de 8 logiciels entiérement
en Frangais. Vous y trouverez jeux,
&ducatifs et utilitaires divers.

DISQUETTE MAC 025

OXYD : un excellent jeu de réflexion
et de stratégic 4 posséder absolument.
En Frangais.

DISQUETTE MAC 026

FORM IT v13 : vet utilitaire vous
permettra de créer des formulaires tels
que factures, certificats, bons de
commande et bordercaux de tous types.

DISQUETTE MAC 027
THE SCRABBLEUR v1.1: une
excellente adaptation du célébre jeu de
Scrabble, 3 posséder de toute urgence.
Enti¢rement en Frangais.

Avis aux programmeurs.
Vous avez développé un logiciel de jeu,
un utilitaire, ou encore un éducatif et
cherchez un bon moyen de distribution.
IFA vous propose de distribuer vos
créations de différentes manigres. Soit
en Shareware, soit en Freeware, ou bien
en £&dition dans un package
professionnel sous le label [FA,

Rubans imprimante
Star NL10........ 25 Frs pitce
2 achetés = 1 gramit

Extension 52Ko AS500 horloge 320 Frs
Extension L5Mo AS500 horloge 890 Frs
Extension Mo A5G0+ . &

Extension IMo A600 ...
Souris AtarifAmiga/PC
Support écran pivotant ...
Boite rangement 50 x 3,5" .
Scanner Amiga/Atari
Scanner PC Dexxa ...
Imprim, jet d’encre Printjet
Kit de nettoyage pour souris .
Disquette de netioyage ...

ieur Solo Atari
Harcopieur Turbo Blitz Atari ... 230 Frs
Filtre écran 4" Nylon .... ... 160 Frs
Filtre écran W" Verre . «. 400 Frs

Support écran 27 ... 180 Frs
Support fcran ¥" . 220 Frs
Tapis de souris . - 40 Frs
Ultimate Ripper .... e 299 Frs

Bon de Commande 3 retourner 3 IFA, 549 Route Nationale 59680 Cerfontaine (Tel :27-65-58-11 Fax :27-65-86-11)

Je commande les disquettes suivantes :

Disquettes Atari ST : 33 Frs pidce  Comp. PC : 33 Fis pigce
Macintosh : 40 Frs piéce Amiga : 25 Frs piéce

5 disquettes commandées = la 62me grammite

Frais de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par commande

. Frais de port matériel : 40 Frs par commande

Réglement :

O Cheque O Mandat O Conire remboursement_(gjouter 40 Frs)

pour : O Atari

Je désire recevoir :
Le catalogue des meilleurs logiciels Domaine Public et Sharewares (contre ¥0Frs en timbres)
O Amiga O i

O PC et Comp.

Le logiciel de t€léchargement (contre ¥Frs en timbres) :
MOON 3615 GRATICIEL :
QUICKER 3615 IFA :

O Le céble de téléchargement & 75 Frs
O Le catalogue Matériel et Consommables (contre 10 Frs en timbres)

O Atari
O Atari

NOM. iisasiieinsivinssinses D =y [ 1 s O e e
Rue ...cocevrerns
Code Postal .......

. Ville .

Macintosh

O PC et Comp.
O PC et Comp.
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Joy?

O Macintosh O
O Macintosh

Amiga
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Cet arbre est en fait Mihai, un homme qui a été transformé par Kairn. En le bralant, vous pourrez le faire ressusc-

ter par le Moine Sans Nom.

écidément, 93 aura été I'année

des vampires. Apres le retour

fracassant du plus célébre

d'entre eux dans les salles obs-

cures -comment, Vous ne |'avez
ppas vu?, voici I'occasion révee de retrouver
les “mosntres” les plus familiers sur votre
moniteur. Léguipe de Event Horizon Soft-
ware qui avait déja réalisé 'excellent The
~ Summoning pour SSI, nous a concocte un
jeu d'aventure sur le theme des vampires,
loups garous et autres zombies, curieuse-
ment assez peu exploité ou trop mal a
mon golit comme les titres gores de Mirror-
soft -mais, comme dirait I'autre, les golits et
les... Loin de ces flux vains d’hémoglobine,
Veil of Darkness vous plonge dans
I'ambiance terrifiante des films d’horreur
classiques.

3615 JOYSTICK [

A ['ambiance est trés proche des films d’hor-
reur classiques.

A Un jeu tres varié, aussi bien au niveau des
actions que des lieux visités.

A |es graphismes, bien que de qualité
moyenne, sont tres detaillés.

BONJOUR CHEZ YOUS!

Méme le scénario est fort classique. Vous
étes le pilote d'un avion-cargo qui s'est
crashé dans une vallée, au fin fond de ce
qui ressemble a la Transyl Kekchose, triste-

Le cdmetiére
est un lieu de
bataille san-
glant. Il vous
faudra trou-
ver les armes
appropriées
pour chacune

Cette carte, accessible a partir de la feville de per
sonnage, vous permet de vous déplacer d'un fieu ¢
V'autre. L’emplacement de ceux—d apparait au fu
et @ mesure de voire progression dans I'aventure.

ment célébre pour étre le berceau des
créatures non-mortes les plus infames.
Recueilli par Kirill Khirstoverikh et sa fille
Deirdre, habitants du Village -Bonjour chez
vous!-, vous y découvrez, des votre reta-
blissement, des événements et coutumes
bien étranges. Personne n’a jamais vu
d’avion de sa vie, mais loups garous et
zombies sont apparemment monnaies
courantes. Ah, ces arriérés de villageois!
Pure superstition? ou stricte réalité? Vos
convictions sont bientot ébranlées en
essayant de refrouver un marteau de char-
pentier que Kirill avait prété a Eduard -vous

des créatures
que vous

affronterez.

A Les musigue sont omniprésentes (cf Down).

A Cest en Francais et c'est cool!

WV Lanimation laisse a désirer, surtout celle des .
scenes intermediaires.

V¥ Les musigues sont crispantes.

¥ Les bruitages sont rares.

: ROAD RASH gréice & Exasoft!
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avez, le genre d'instrument avec leguel on
lante des pieux, généralement dans le
oeur... Or, et c'est la que ca se com-
lique, tout ce qui reste de ce pauvre
duard, c'est une gigantesque mare
fhémoglobine

ETES-VOUS LELU DE
LA PROPHETIE?

le probleme étant, bien entendu: mais ot
st donc le corps? Apres quelgues
ouilles, vous découvrez le malheureux, ou
lu moins ce quiil en reste, et le précieux

arteau de charpentier de Kirill. Ce qui
araissait N'étre qu’un banal simple service

de Josep
Mﬁnmgﬂmbwdllelufnie.

Catherine est la mére de Natalia. Elle est désespérée ef sera
assez hostile a votre égard fant que vous n’aurez pas guéri sa

 pefite fille

fad) - A

=

Téte Coupée a taper d lo causette. Ecoutez-les, ce ne
sont pas toujours que des bobards.
. Deirdre Khristoverikh vous a sauvé de la mort.
C'est une personne aimable et sympathique dont vous tombez
presqu’immeédiatement amoureux.
8 lon est le marchand du Village. Il vous vendra toutes sortes
d’objets et il est censé éloigner les curieux de Natalia.
. Ivan est le serviteur de Kirill. C’est une brute épaisse quin'a
qu’un pois chiche a la place du cerveau; mais au fond, C'est un
brave homme.

la Téte Coupée pour y metire un peu d’ambiance.

11 Josep est le fabricant de chandelles le plus lent du monde.
Son fils, Anton, craint, a raison, de finir comme son pére.

12 Kirill Khristoverikh est le pére de Deirdre. Il vous exposera
sur la Prophétie et vous aidera occasionnellement. Méfiez—vous, il

est beaucoup moins sympa qu’il n’en a l'air...
partie de la Prophétie.
qui collectionne les coupes. Il posséde un bien joli Gobelet d'Or.

comme un pompier.

rendu, constitue, en
fait, les premieres
lighes d’une Pro-
phétie que vous
expose Kirill.La Pro-
phétie en question
prédit la venue
d'un Elu qui liberera
la vallée de la malé-
diction de Kaim, un
horrible vampire.
Et, il faut le croire,
vous venez d’en
accomplir la pre-
miere étape -ca

Maria, la
gitane, vous
en dira long

sur votre ave-
nir... Cest
I"occasion de
Voir une scéne
(trés mal) ani-
mée qui vous
tire parfois de
voire torpeur.

5 6 Claudia, Georghe et Juliu passent levr vie i la

o Jasha est un ménestrel nomade qui passe de femps en femps &

13 Natalia est la petite fille qui souffre de la “folie”. La guérir fait
Seth est le tavernier de lu Téte Coupée. C'est un homme bavard

1 5 Sophiu est un pilier de bar et ne fait rien d"autre. Eh si, elle fume




VEIL OF DARKNESS

+

A hjesln

N’ayez pas peur de Monika, lu sorciére. En
échange de la rédemption de Iesprit de son
grcmd—pere, elle vous expliquera comment faire
revenir le Passeur du royaume des morts.

Sréature rajael Obténu &

alors, j'ai fait ca, moi? Mais ce n'est que le
début et le reste vous réserve bien des
émotions. Vous affronterez, bien entendu,
des créatures les plus incroyables tout droit
issues de vos cauchemars les plus
déments: squelettes, fantdmes, revenants,
zombies, loups garous et, bien sdr, I'inéga-
lable vampire, avant |'ultime combat contre
Kairn. Vous rencontrerez les personnages
pour le moins étranges: un arbre qui parle,
un pendu dont I'dme navigue entre les
frontieres de la vie et de la mort, un moine
capucin condamné & écrire et écrire et
écrire encore, un passeur revenu du

EDITEUR : SSI
SUR PC

GRAPHISME_14
BRUITAGE _ 13
MUSIQUE l3

Q

59M0  640K0

) . ®
B S.BLASTER EGA
O S.BLASTERPRO VGAE
H AD LIB SVGA
. B ROLAND MT 32 ®
0 SOUND SOURCE
0 CovoX :
T PRO AUDIO  TESTE SUR 48633 EN MODE VGA AVEC
SPECTRUM UNE CARTE PRO AUDIO SPECTRUM

o) — B 3615 JOYSTICKET |
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Vous devrez également visiter les souterrains et autres cavernes et tulummhes ou il est trés fale de s"égarer.
Heureusement, vous disposez d’un auto—mapping salutaire.

royaume des morts encore en pleine
décomposition... Vous visiterez les lieux
les plus bizarres et les plus variés: mai-
sons, lac, marais, forét, souterrains et
autres catacombes... En bref, vous aurez
donc fort a faire avant d’en voir le bout -
mine de rien, j'essaie de vous vous faire
comprendre gue la durée de vie est
plus que conséguente.

REALISATION OU
JOUABILITE
IL FAUT CHOISIR
Veil of Darkness emploie la méme interface
de jeu que The Summoning, avec une vue

-

e

Fistolat

en 3D isométrigue et une feuille de person-
nage que vous pouvez “tirer” pour le faire
recouvrir tout I'écran -c'est un systeme plu-
tot peu pratigue pendant les combats. La
majeure partie de vos actions est donc
visible sur la vue 3D, mais est parfois cou-
pée par une petite séquence animée (bien
mal, soit dit en passant, mais c'est mieux
que rien...) dans une petite fenétre au
milieu de 'eécran

PASSIONNANT ET VARIE
Heureusement, les graphismes sont fins et
vous verrez le moindre détail des lieux gue
vous explorerez: les piéces des maisons
sont richement meublées, les extérieurs
sont justement représentés... Les musigues,
bien que relativement crispantes, ont le
meérite d’étre omniprésentes. Au confraire,
les bruitages, relativement bien réalisés,
sont trop rares... Quand on sait I'impor-
tance des bruitages dans ce genre de jeu
dit d'ambiance -ah... je ne me remets pas
du plancher qui craque et du fusil qui

En sauvant Mihai, vous apprendrez I"emplacement de votre avion od vous récupéleréz quelques objets utile

i Jones A: morell



LA FEUILLE DE
PERSONNAGE

B

b

_5’%

@A b i Q,hz pos paur. Mame sfje la
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- e 7 Portrait en pied de votre personnage d 5 _.,ﬁ
Action de la main droite Inflvences comme molédiction, i
E [ protection, poison, efc. e
a Action de la main gauche Toie i siatet T
L n
:
: i = :
La Prophé- ims oal S !‘ =Y I
tie predit 1dE B
£ ——
la venue o 7 1 et
dun Elu oy~ | N VR ‘
qui sau- ‘
vera la A la croisée des chemins, vous aurez une conversation bien instructive avec Ambrose,
vallée du innocent qui a été pendu pour le meurire d'Eduard.
régne de
Kairn. s'imprimer, et sionnant techniguement, il possede tous
Est—ce de

méme sauve-
garde ou
impression de

les atouts d’'un excellent jeu. Le scénario
est passionnant bien que simpliste -on
ne change pas une recette qui marche-

vous dont
elle parle?

tonne dans Alone in the Dark-... Veil of
Darkness comporte en outre; des options
tres pratigues: trois niveaux de difficulté
pour les combats, grossissement des
objets utiles -comprenez, ramassables-
sur la vue 3D, auto-mapping gui peut

l o mm Y ETESRS

tous les dialo-
guesTout est fait pour vous faciliter la vie.
A defaut d’une réalisation en béton,
vous avez donc droit a une jouabilite
assez exemplaire.
Vous |'aurez compris, méme si Veil of
Darkness n'est pas franchement impres-

et I’'action est trés variée: exploration,
énigmes, combats... Il y en a pour tous
les golits. Et puis, on n'a pas tous les
jours 'occasion d'accomplir une Pro-
phétie... alors on ne va pas faire la fine
bouche

CALOR




. e méme gue tout le monde

W attendait Psygnosis au tournant,

pres le succes de Lemmings 1

- (y compris une centaine d'édi-

s teurs jaloux), on s'est longtemps
demande comment serait cette version de
Lemmings 2 sur PC, d'autant que cette

F\-‘\

He -have. lis 'J:i Shere:. happy

A Cest passionnant, intelli-
gent, ludigue et dréle.

A La grande finesse des ani-
mations et des person-
nages est toujours aussi

* fascinante.

I 2612 IOYETICK

and -
A cette epoque les I.emmmgs vivaient heureux...

A les musigues sont génera-
lement intéressantes.

méme version 1 avait été “relativement”
décevante. Oufl Le jeu, toujours aussi
génial, a cette fois-ci été magistralement
adapté par DMA. Maintenant que nous voila
rassurés, faisons comme si vous n'aviez
jamais entendu parler de Lemmings.

Sous-titré “The Tribes”, L2 met en scene 12
tribus de Lem-
mings qu'il va fal-
loir reunifier au
moyen d’un talis-
man dont chacune
possede un mor-
ceau. Tout cela,
expliqué dans un
livret foumi avec le
logiciel (dont il faut
noter au passage
gue le packaging
est superbe), est
repris dans la
sequence d'intro-
duction. Cette der-
niere, belle et
dréle, met en
scene un vieux
Lemmings parlant a

A la fin de chaque tableau, un écran d’évaluation
permet de situer sa force. Lemmings 2 est beou-
coup moins exigeant en ce qui concerne le nombre
de personnages firés d’affaire.
un petit jeune, encore vert (surtout les che-
veux). La scéne se déroule dans un intérieu
digne d'un trou de hobbit et, a mon avis,
ce n'est pas un hasard car tout le jeu
regorge de clins d'oeil du méme acabit.
Mais assez parlé et voyons ce qui différen-
cle cette suite du produit originel.

LEMMINGS 50!

Naturellement, le principe reste toujours le
méme et les Lemmings, peuple en marche
toujours aussi déterminé & aller de I'avant,
ne devront leur salut gu'a votre interven
tion. La différence, c’est qu'il existe dans L9

La carte donne une idée de la richesse des mondes a découvrir. A chaque fois,
musique et stylisme général sont en rapport avec |'époque.

A Le mode de sauvegarde
est pratique.

A les menus et inter-écrans
sont clairs et compréhen-
sibles.

¥ Ce n'est pas en million de
couleurs. Euh non, en fait,
je ne vois pas de faille.

une cinguantaine de personnages pouvar
se livrer & différentes actions. On retrouve
les célebres terrassiers et autres creuseur
mais surtout une kyrielle, que dis-je, une
pléthore, allez, le-mot est laché: un aréo
page de lemmings capables de voler, sau
ter, lancer des filins, utiliser un bazooka
etc. A chague fois, une icéne rigolote per
met de choisir la profession du Lemming:



Dans certain tableaux, les personnages évoluent au milieu de
decors a I'échelle humaine.
que I'on activera. Par rapport au premier volet, lez |
animations sont encore plus amusantes et, au moins, |
aussi fines et expressives. C'est dingue ce que les
graphistes sont capables de faire en bougeant un ou
deux pixels. Dans le méme souci du détail, chague |

fois que les Lemmings trouvent enfin la sortie, ils |
lempruntent de différente maniére suivant I'époque |

ou le lieu: en Ecosse ils dansent, au Moyen-age ils

levent leur épée, etc.

Coté son, c’est tout aussi amusant et, 1a aussi, la

musigue est en rapport avec le style de tableau, avec (S
parfois un gag (‘Le beau Danube Bleu” pour l'espace,

ca ne vous rappelle pas une certaine base spatiale

toumante?) Enfin, il est & noter gue le jeu accepte la
configuration Soundblaster plus MT32, ce qui fait toujours plaisir
Moulinex (Oh no !).

EDITEUR :
PSYGNOSIS

SUR PC

Suivant les époques, le style général change énormément. Sur lu photo, on a du mal 6 s’en rendre compte a
cause d'un petit probléme d'imprimerie, mais cet écran comporte de nombreuses lampes qui dignotent.
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Id, on aura recours aux lance-flammes pour faire fondre la glace.
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et celui de votre
adversaire. Les
combats peuvent
ainsi  impliguer
Romains contre Bar-
bares, ou vice et
versa, ou meme
Romains contre
Romains et Barbares
contre Barbares -
pour les Barbares,

[r = ry =y

[ ey =]

10 CAUALERIZ LEG.

interfuce de jeu est d'une grande ergonomie et vous vous ferez trés vite a fous ces icones:
s, Commande unité /groupe /armée, Mode accélére, Ordres, Vue carte, Statistiques, Action!

‘armeée romaine est, sans nul dote,
I'une des plus grandes de ['histoire
et, grace a Impressions, vous allez
pPOUVOIr en prendre le commande-
ment... nous allons voir si vous étes a
la hauteur. C'est un warsame tactigue qui,
une fols n'est pas coutume, est tres facile a
comprendre et & mettre en oeuvre. Vous
choisissez d'abord le terrain de la bataille
parmi les huit disponibles, puis votre camp

fenétre vous permet de donner des ordres d vos troupes, fout
isultant leurs attributs: force d’attaque, force de défense, puis-
sance de missile, moral et nombre d’hommes restant.

= e
T T

n&1E IOYSTICK

on comprend gu'ils
se battent entre
eux, mais pour les
Romains, jai d
rater un épisode!
Les données chan-
gent, bien sr, selon
le camp choisi. Au
début, jongler avec les sept types de
troupes n'est pas franchement évident,
mieux vaut alors laisser l'ordinateur affecter
les unités de votre armeée. Evidemment
quand vous saurez, selon le terrain choisi, s'il
vaut mieux trois unités d'infanterie lourde
plutét gu’'une troupe de cavalerie legere,
vous pourrez faire votre choix & votre guise.
la phase de préparation terminée, en avant
pour la boucherie. Lécran de jeu est tres
agréable et le maniement des icones de jeu

La bataille proprement dite se déroule en plein écran. Vous pourrez dinsi
assister en direct a votre glorieuse victoire... ou @ une cvisante défaite.

A Le maniement est trés facile & assimiler et les régles sont trés simples a
comprendre: Une fois dedans, on ne s'y arrache plus.

A Les scénarii sont variés et, grace a la configuration de chaque bataille, la
durée de vie est quasi infinie.

A Les graphismes sont comects et les bruitages réalistes. |

A Cohort 2 est compatible avec Caesar: en alliant les deux softs, vous détien-
drez tous les rénes pour devenir Empereur de Rome.

w Lanimation n'est pas géniale, oh gue non!

p

trés vite assimilé. La panoplie des ordres
gue vous polvez donner a vos unités est
compléte tout en restant sobre: déplace
ments, formations, combats a projectiles
Les ordres sont destinés soif a une unite, soit
a un groupe d'unités, soit a toute l'armee
réunie. Quand 'une de vos unités rencontre
une troupe ennemie, le combat au corps
corps s'engage automatiguement entre
elles. Vous visualisez la bataille en plei
écran et, des que la situation devient cri
tique, vous anétez le cours du temps pou
donner vos ordres. Pas de “tour” comme
dans les wargames puirs et durs... Quand les
evenements deviennent trop confus, Vous
disposez d'une vue carte affichant le chamg
de bataille dans son ensemble, facilitant I¢
prise de contrle des troupes dispersées
En fait, tout est fait pour faciliter la vie. |
existe un mode accélére, pas tres folichon
certes, car on ne Voit gue I'écran des statis
tigues (amputés, blessés et autres morts e
victimes de ce fléau de la folie humaine
qu'est la guerre... oups, pardon, je m'égare),
mais gui, comme son nom l'indique, accé
lere agréablement le temps. La réalisation d
soft est correcte et, méme si 'on est loin des
graphismes du siecle, les sprites des unités
ont le mérite d'étre tout a fait représentatifs
Comme toujours chez Impressions, I'envi
ronnement musical est assez
pauvre, voire inexistant. Heu
reusement, les bruitages son
bel et bien présents et vous
entendrez le fracas des
ames et cris des hommes. S
I'action de Cohort 2 vous
semble un peu lassante
ajoutez-lui Caesar, la versio
antico-romaine de Sim Ci
due nous avait offert Impres
sions il y @ quelgues mois: les
deux softs sont compatibles.
Cohort 2 permet, en effet, de
vraiment vivre les combats
de Caesar, ce qui n'etait pas
possible avec ce demier. Les
deux softs couplés devien
nent un grand tres grand je
| sur le theme trop rare de la
Rome Antique. De quoi viak-
ment se prendre pour Julius.
_Avé "Maria” Calc

la sieste: il confaciu AHL.



I.ES CHAMPS DE
BATAILLE

Une fois fous les
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que vous maitriserez les caractéristiques des unités, vous pourrez évidemment
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EDITEUR : SILMARILS
SUR FALCON
GRAPHISME
BRUITAGE
MUSIQUE

TURE/ROLES NOTICE VF:14 .
ANIMATION

2 DISQUETTES INTERET

JOUEUR  JOY-SOURIS-CLAVIER

EDITEUR : SILMARILS
SUR A 1200

TURE/ROLES NOTICE VF:14 ; MUSIQUE

2 DISQUETTES | lNTERET

lors que de nombreux éditeurs semblent
bouder les deux nouvelles machines d'Atari
et Amiga, Silmarils se lance & fond sur un mar-
ché encore jeune, comme en témoigne le joli
doublé gue constitue Ishar. Avant de voir ce
qui différencie les deux versions, toumons-nous vers Azalh-
gorm afin de savoir quelle quéte dewvra étre accomplie
dans ce jeu de réles. Il y a bien longtemps de celg, le pays
d'Arborea fut dominé par un temrible despote appelée Mor-
goth. Le prince des Elfes s'opposa a Iui et, au terme d'aven-
tures contées dans le jeu Crystals of Arborea, il réussit a
vaincre le tyran. Ayant rebaptisé le pays Kendoria, il regna

avec equité et le
royaume connut une
periode paix et de

prospérité. A sa Amiga 1200: en chipotant, les nuages semblent plvs beaux sur cette version. Apres un

aventuriers, sans une pour le Falcon.
scrupules s’entre-

| mort, hélas, des rapide sondage aupres de Cusque Noir et Calor, ca nous donne deux voix pour |’Amiga et

déchirerent afin  de dire “Inconnu” en Elfe) et, a I'heure actuelle, il opprime le royaume
conguérir le pouvoir et ce  comme le fit Morgoth en son tempps. Dans le jeu, vous allez devoir
fut I'un des pires qui réussit  conduire une équipe d'aventuriers a I'assaut de Ishar. Naturelle-
finalement & s'en emparer. Il ment, les choses ne sont pas aussi simples puisque non seulemernt
s'agissait de Krogh. Krogh se il va falloir trouver Ishar, mais aussi des compagnons, puisgue vous
fit construire un temple commencez seul. On arrive la au point original du jeu puisqu'a
appelé Ishar (ce qui veut chaque fois que vous souhaiterez engager un aventurier, il faudra

Falcon: Les combats permettent de renconirer des monstres variés et esthétiques.

que les membres de
I'équipe soient d'accord.
De méme, si vous souhal-
tez “licencier” un memtbre
afin d'en engager un plus
intéressant, les autres
auront leur mot a dire.
Autre point amusant, Ishar
est 'un des rares JdR sur
micro se passant en plein
air, ce qui rajoute au plaisir
des déplacements. Pour le
reste, on retrouve les
options habituelles per-
mettant de prendre, poser
et utiliser des objets, ou
encore de les échanger

A La possibilité de se déplacer en plein air est un plus indéniable.
A La gestion des personnages est une superte idée, rendant le

jeu encore plus intéressant.

A Le graphisme est, quelles gue soient les versions, agréable.

w Dommage gue le jeu n‘exploite pas totalement les capacités
graphigques de I’Amisga.
w Dommase gue le jeu n'exploite pas totalement les capacités
sonores du Falcon.
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Falcon: pfff! Franchement, je ne sais que dire.

avec d'autres personnages. Les combats, qui se réglent d'un coup de
souris, permettent d'utiliser différentes armes et sorts. Bref, il s'agit
d'un JaR assez classique mais trés agréable. Coté technigue, voyons
ce qu'l faut attendre de ces deux versions.

En ce qui conceme le graphisme, I’Amiga tire son épingle du jeu mais
pas avec I'avance gu'on aurait pu imaginer. Certes, C'est un peu plus
clair et un tout petit peu plus fin mais la différence tient surtout au
moniteur. Mettez la version Falcon sur un moniteur de PC de qualité et
il sera assez difficile de les départager. Coté son, et la c'est plus éton-
nant, I'’Amiga 1200 est, 1a aussi, meilleur. Attention, ces jugements sont
4 prendre dans le cas d'lshar et non de fagon générale. En effet, sl
est vral que la version Falcon est la seule & permettre d'entendre, en
continue, bruitages et musigue pendant le jeu, il est indéniable que le
son Amiga 1200 est de meilleure qualité, méme lorsque le Falcon est
branché sur des enceintes amplifiées (celles de Seb). Coté rapidite,
difficile de départager. Bref, il faudra attendre un jeu poussant les
machines dans leurs demiers retranchements pour se faire une idée
précise. Moulinex
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vos équipes
_ | préférées avec Guy Roux

« Simulation extrémement détaillée du
Championnat de France de 1ére et 2én
division, de la Coupe de France, de la
Coupe Européenne des Vainqueurs de
Coupe, de la Coupe de 'UEFA
et de la Coupe Européenne.

« Base de données comprenant plus d
1300 joueurs et 540 équipes.

e Chargez-vous des transferts, des
avertissements, des suspensions, de:
blessés et des changements de
personnel.

e Elaborez les stratégies de match,
tactiques, formations, style de jeu et
effectuez les remplacements.

Disponible sur PC/ST/AG
en version francaise intégrale.

Distribué par Ubi Soft
28 rue Armand Carrel 93100 Montreuil

En vente dans les FNAC et les meilleurs points de vente.
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Sorte de “Scotty” local, ce personnage, responsable :
de lo maintenance de la base, pourra vous renseigner
sur de nombreux aspects du jev av moyen d’vn QCM.

A les trois cent et quelgues planetes gue comporte W Les combats, partie non negligeable du jeu, sont

] le logiciel permettent de jouer longtemies, ou du particulierement decevants.
moins, de ménager un certain suspense, les parties W Méme si l'ensemble est plutét bien réalise,
pEEnels étant, par ailleurs, vaguement répétitives. il mangue a Protostar un petit plus pouvant le sin
& A les voix digitalisees rajoutent au cote High Tech de gulariser des produits similaires.
| I ‘ I'ensemble. W Bien gue 'on dispose de nombreuses com-
A Le graphisme est trés impressionnant et tout a fait mandes, le jeu n'offre pas autant de liberte qu'on
dans I'esprit Sierra... 'hnumour en moins. pourralt le penser.
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g Q . T Dans chaque base, on peut se reﬁtlre vers différents lieux au moyen des poﬁes que |'on aperco

analyser les composants  figures peuvent se présenter alors: le dia-
du sol. Si celui-ci com-  logue en QCM se passe bien et I'on pett
— porte des gaz ou miné-  accoster afin d’échan-ger, acheter ou

Id, on peut échanger des obptseisel'wrerulugestmndesucunedecreﬁi raux monnayables, on revendre matériel et marchandises; si les
pett alors lancer un vais-  choses toument mal, on peut commencer

mais en cours de partie, vous pourrez  seau d'exploration. A I'écran, on observe  atirer et, aprés la reddition, accoster et tout

engager d'autres personnes. Dans tous les  alors le sol, généré en frac- — p—

cas, le jeu offre, dés le début, I'acces &  tales du plus el effet et il

tous les écrans de contrle et de com-  est possible de se dépla-

mande. Aprés avoir choisi une destingtion  cer dans toutes les direc-

sur une carte holographique, on procede a  tions. C'est parfois utile

un classique saut dans I'hyper espace (dire  pour contacter un vaisseau

Qu’un jour cette phrase pourra étre pro-  inconnu se livrant, Iui aussi, |

noncée sans rire...) et 'on se retrouve aux  a l'exploration. Trois cas de

abord de la planéte. En imaginant gqu'un

vaisseau inconnu ne se trouve pas dans les Lorsqu’on part en exploration,

parages, on pet alors, apres s'éfre mis en on a droit @ une autre scéne

ofbite, se livier & un “scan” de la surface et (et Ay

LES COMM

Le vaisseau principal et le vaisseau dexploration disposent d'un tableau de bord permettant d'uccéder @ de nombreuses options.

1 Cet écran tadtique permet de voir I'état  d’un menu, c'est i que ca se passe. d’un poste a I'autre. sert pour firer pendant les combats.
de I'oppareil adverse. 3 Chaque niveau représente une partie 5 Pendant les déplacements manuels, ¢est 6 Bon ben, ’est un radar, quoi.
2 Vue principale. Lorsqu’on choisit une de votre vaisseav. & 'cide de ce controleur qu'on se dirigeen 7 Altimétre.

option pnrhr.uliere nécessitant l'offichage 4 En dliquant sur ces curseurs, onpasse  déplacant le curseur. Pareillement, ons’en 8 Température.

STRRDRTE 190252996  LOCATION 65 7E &5

STORROBTE 148462
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piguer a bord. Si ca se passe fres tres mal,
c'est le combat et 13, c’'est un peu dom-
mage car ce n'est pas le point fort du logi-

ciel. U'écran est trop petit et I'ensemble
donne l'impression d’un jeu d'arcade un
peu moche, entouré d’'un superbe cadre
en 256 couleurs (le tableau de bord). Une
fois résolue la crise d'une facon ou d'une
autre (ce qui inclus votre réddition avec,
pour effet, la perte de votre cargaison),
C'est reparti pour de nouvelles aventures.
Parfois, vous embarguerez des formes de
vies inconnues et pourrez alors, apres ana-
lyse, les stocker afin d'en tirer un bon prix
dans 'une des bases du secteur. Ces bases,
identiques a celles de depart, permettent

EDITEUR :
TSUNAMI
SUR PC

6 MO

640 KO

rjl MANIABILIT

S.BLASTER EGA 0
S.BLASTERPRO VGA W
AD LIB SVGA i
ROLAND MT 32

SOUND SOURCE

COVOX

PROAUDIO  TESTE EN MODE VGA AVEC UNE
SPECTRUM

BRUITAGE _14 |
MUSIQUE 14 |
G| ANIMATION 13

CARTE SOUNDBLASTER |

EIENTOT14 1l voulait un CD-portable, il se I'offru en *BOU.

de faire des ren-
contres au bar et, |
petit a petit, d'en : .
apprendre plus sur & | TIME
les fameuses quatre i | : REQUIR
especes d’Alien a

contacter. Graphi-

guement superbe,

le jeu beénéficie d'un

graphisme superbe |

et la bande son,

sans étre epoustou-

flante, comporte cependant guelques
messages digitalisés bien sympas. Avec
des combuats plus élaborés, on tenait 1a un
super hit. Cap'tain Moulinex

Pour se rendre aux abords d’une planéte ou
d’une base stellaire, on utilise cette carte en 3D

holographique.

Certaines scénes se déroulent sur plusieurs écrans, comme ici dans le bar. (’esf a cet endroit que
~. I'on pourra discuter avec des consommateurs afin de récolter des tuyaux intéressants. Cela permet
aussi de se faire des amis ou ennemis. Tout dépendra de votre dextérité a manipuler les QCM.

ER Ty Lu!»f}: L-Hu

L npeaching |
one piece,

: TR

La séquence d'introduction
est relativement courte et, '
curieusement, beaucoup
moins impressionnante
que la svite du jev.




du matériel, des wagons mais aussi des marchandises monayal
permettant de s'enrichir afin de mener & bien sa quéte. Techniq
ment, le jeu dif-
fere peu du

; EDITEUR : SILMARILS
Falcon si ce

preés la version Falcon de Transarctica testé le mois
demier, voici venu la version Amiga 1200. Bon, il faut
bien I'avouer, les deux versions sont quasiment iden-
tiques et je me sent un peu las de devoir répéter la
méme chose. Enfin, puisque joystick test tout les
jeux, allons y gaiment et découvrons ce jeu d'un oeil aussi vierge
Qu'aux premiers jours tout en gardant I'autre oeil bien ouvert afin
de pouvoir comparer. Eh oui, il n'est pas habituel de traiter ainsi
I'actualité mais il faut dire que le sujet Falcon/Amiga 1200 a fait
couler beaucoup d'encre et puisqu’a I'instar du sang, I'encre

n'est en ce qui
concerne e
son, un peu
moins riche ici.
En ice LUl
concerne |affi-
chage, on re-
trouve le méme
graphisme, plus
fin que sur PC
mais n’exploi-
tant pas encore
les capacités de
la machine.
MOULINEX

semble appeller I'encre...

La chose se passe sur la tere dans un futur lointaint et
glacé. Le soleil, dont les rayons n'arrivent plus vers la
planéte, est devenu une légende et les habitants vivent
tant bien que vaille dans un monde de glace, eclairé
d’une lumiére glauque. Dans ce jeu assez proche
d’Elite, vous dirrigez un train et devez retrouver les
preuves que tout cela est & la base un gigantesque
complot, appelé “projet Blind”. Il peut paraitre curieux
que vous pilctiez
un train mais a
I'épogue ou se
passe le jeu, le
pays entier ne se
déplace qu'en
train. Il faut donc,

@9

=

=

-5 ® ]
e e 1] COMMe dans Elite, g
; =
allez de gares en o

gares pour acheter 2
g

=]

A Le jeu est toujours
aussi original et pre-
nant.

A Lla durée de vie du
produlit est importante
et le jeu n'est pas trop
répétitif.

¥ Les capacités gra-
phigues de la machine
ne sont pas totalement
exploités.
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99 hﬂf of beer
on the wall.....+*

Fwooo0i0

L"avion passe en rase-mottes sur I"échiquier. A chaque fois, un message dif-
ferent est affiché sur la banniére.

vont droit au but
aussi répondrais-je
- sans plus delayer:
x .. | oui, énormément.
Attention, le jeu en lui-méme apporte natu-
rellerent bien des variantes au genre mais
en ce qui concerne le fond, oui, ca res-
semble 3 mort, genre hommage hyper
appuye. Remarguez, on assiste pelt-étre a
la naissance d'une nouvelle famille de logi-
ciels. Apres les simulations, les jeux
d'arcades ou de role,
pourguoi pas les
échecs comigues ?
Cela dit, Marcel Got-

WAS | R el SRR lib v avait déja pensé
sonnage dégoupille une grenade et boum ! Trés perturbant avant Electronic Arts
1t qu’on essaie de réfléchir. et Georges Perec

avant Gotlib alors...
Maintenant que le
décor est aussi
planté gu'un PC mal i
configuré, commen- !, { 3
cons par le commen- 8 -
cement. Dés I'intro- Ei

e chipotons pas plus long-
temps et entrons dans le vif du
sujet afin d'aborder la guestion
cruciale: “Tout cela ne res-
semble-t-il pas énormément &
Battle Chess ?* Ouch! vous ne méchez pas

compte gu'on se trouve en presence d'un
Jeu d’échecs vraiment & part. Les rideaux
s'ouvrent et tandis gue scroll le génériaue,
retentit le Printemps de Vivaldi. Soudain un
coup de feu éclate. La musique cafouille,
I'écran se broiille, comme lorsque la prise
du moniteur est mal enfoncée et on se
retrouve... sous DOS. Ah! attendez, un
message s'affiche lettre par lettre. Le pro-
grammeur nous informe gu'il est désolé de
ne pouvoir continuer le générique faute de

Le fauteuil est soudain bien rempli. Le Tee-Shirt aussi du reste.

vos mots, vous. Cela dit, j'aime les gens qui  duction, on se rend |FFTREERE

A les digitalisations de personnages réels rajoutent une
dimension supplémentaire aux déplacements des per-
sonnasges.

A |'humour, totalement loufoque, permet de perdre une
piece en riant.

A Les menus de configurations trés complet permettent

&
de jouer comme on le souhaite.

A la possibilité de lancer I'application sous Windows en

EBESTTTA 1l revendait les

plein écran est une bonne chose.

W La realisation est nouvelle mais le concept copié sur
Battle Chess. Déja que les redites d’Electronic Arts son
trop systématiques...

¥ C'est beau mais naturellement totalement injouable er
mode 3D pour cause d'illisibilité totale.

WPres de 30 Mo, est-ce bien raisonnable ?

s tests de jeux qu’il écrivait: il contaciu Calor.



moyen. Et hop ! Ca
repart de plus belle.
Des avions traversent
I'écran et viennent
percuter les lettres du

titre du jeu. Ensuite, le §

temps de répondre &
un petit guestionnaire
destiné a déterminer
si I'on est bien en age
de jouer a ce jeu
d’échecs, un peu
leste parfois (merci &
Leisure Suit Larry) et

Le mode probléme permet de poser ses piéces comme on le souhaite pour

résoudre

une situation parficuliére.

obséquieuse, tres fres énervante, va vous
accompagner pendant tout le jeu et distil-
lera en anglais des messages du genre: “Tu
es en ftrain de perdre, Dan, je le sens” ou
“Utilise la force” ou bien encore “Tu ne veux
pas essayer un jeu moins complique, Dan
?”. Et en avant pour une partie d'échecs
effreinée. Le moins qu’on puisse dire, c'est
que c’est du grand spectacle: chague
piece est représentée par un acteur (ou
actrice) digitalisé.

UN CHOIX RESTREINT

Pour I'insant, deux sets de pieces sont dis-

ponibles (au choix, Perse contre Moyen-
dge métiné de Comedia d'el arte ou piéces
métalliques) mais le menu laisse prévoir *
que d'autres pieces pounont étre chargée
(voir encadré vengeur a ce sujet). Les per-
sonnages bougent lors des déplacements
et pendant les combats, 'écran zoom sur
les adversaires. Je ne vous décrirai pas
toutes les fagons de tuer une piece mais
sachez que c’est globalement tres drole,
pas toujours trés fin mais, par la méme,
bétement efficace. Si I'on s'arétait la, on
aurait 13 une copie digitalisé de Battle Chess
mais ce qui différentie Chess Maniac de
son prédécessedr, C'est que tout est mis en
oeuvre pour destabiliser le joueur. En plus
des messages vocaux de 'ordinateur, des
personnages apparaissent parfois pour
faire perdre au joueur sa concentration: un
avion traverse I'écran, un chien léve la patte
sur une piéce, une danseuse de French
Cancan leve la patte. Euh, la jambe. Par
moments, le fauteuil innocupé censé

haut. Si I'on est éguipé d'une carte sonore,
retentit une voix trés proche de celle du
HAL 9000 de 2001. Cette voix suave et

C'est parti. Attention, quand je dis leste,
cest leste & I'américaine. Chez les Quac-
kers, leste, c'est une robe fendue un peu

La danseuse semble échappée d’un cartoon de Tex Avery.

Lors de la présentation du jeu au CES de Las Vegas et a 'ECTS de
ndres, on pouvait voir des combats plus longs que ceux-ci et,
surtout, profiter de détails ayant disparu de cette version
sque dur. Il faudra donc attendre la version CD ROM pour
¢ e 2 mme‘ =

2D ou 3D, il est possible d"afficher les mouvements des pié

aese IOYETICK |



Apres avoir expédié la piéce, le pion doté des
charmes de la Perse salve l'ussemblee

representé 'ordinateur voit méme appa-  I'image. En plus de ce cété burlesque,
raitre une beauté extremement décolletée  Chess Maniac dipose de nombreuses
qui se trémousse et murmure lascivement  options: on peut faire apparaitre les
avant de disparditre en fumée. A chaque piéces prises, afficher une horloge. Mieux
fois, la bande son est a la hauteur de  encore, on peut, le temps de consulter
- : exactement le jeu, afficher un
échiquier en 2D, sur la scene
3D, belle mais naturellement
peu lisible. Bien entendu, si
on le souhaite, on peut égale- d'étre décus. Les champions m'énervent.
ment jouer en 2D avec des Et de plus, ils détestent généralement les
pieces classiques cette foisci.  échecs comiques. A noter enfin que le jey,
A tout moment, on peut forcer  relativement rapide, toume encore plus vite
I'ordinateur a jouer, changer de  sous Windows gue sous DOS. Comment
camp, tourner I'echiquier et  ca, sous Windows ? Pas de panique, seul
jouer en aveugle, partiel ou le fichier PIF est fourni avec Chess Maniac
total. Les, menus, eux-mémes  mais il ne s'agit pas d’une version Windows
configurables, peuvent étre  au sens strict puisque seul le mode plein
transparents ou bien apparaitre  écran est autorisé. Cela dit, la seule pré-
“en dur” sur I'image. Si on le  sence de ce fichier est une bonne chose
souhaite, on peut entendre (en revanche, c'est nul de ne pas avoir
I'énoncé de chague mouve- prévu d'icone). Bref, voila un jeu finale-
ment. En ce qui concerne le  ment plus original gu'il n'y parait a pre-
\‘1 . niveau de jeu, Chess Maniac  miere vue. Conseil du mois, si vous le
A T &\ semble assez bon, c'est-a-dire  pouvez, attendez la version CD ROM, plus
gt v suffisant pour un joueur moyen  compléte et ne prenant pas 26 Mo sur
mais les champions risquent  votre disque dr. MOULINEX

u arme blunche, tout les moyens sont bons pour venir a bout du joveur. En
s mouvements sont trés fluides.
o

Option iblmdc\w;
- gFoard Setun. - \ &
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dDizplay
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Les menus

: peuvent
Board Detail éire trans-

E‘m um‘!

Sk Preferencas
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Select Bet =
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EEE heating

EDITEUR :
SPECTRUM
HOLOBYTE

GRAPHISME 16
BRUITAGE 17
o MUSIQUE 16
ANIMATION 17

K [SSle mANIABILITE 15
 Joukurs  sousaavi INTERET 16

¥

ORIGINALITE 08

. e ®
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AD LiB SVGA 0
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ADRENALYNMN
ALCATRAZ

BABY JO

BILLIARD SIMULATOR 2
CHESS SIMULATOR
CHIP CHALLENGE
COMPIL'INTEGRALE
DARKMAN

ELF

FATE

GUARDIANS
INFESTATION

JAMES BOND COLLECTION
LA BANDE A PICSOU
L'AIGLE D’OR/LE RETOUR
LES STARS

MAX

MEGA TWINS
MIDNIGHT RESISTANCE
MOONWALKER

NAVY SEALS

NRI

NRI 3

OPERATION THUNDERBOLT
PARAGLIDING
PLOTTING

RAINBOW WARRIOR
SAPIENS

SLIDERS

SNOW STRIKE &
SUPER ACTION PACK
SUPER SEGA

SWAP

TEAM SUZUKI
THUNDERBURNER

TOKI

TOP 3

39-45

UTOPIA

WRECKERS

- ZONE WARRIOR

ACTION KIT
ADVANTAGE TENNIS
AMNIOS
ARACHNOPHOBIA
BARBARIAN 2

BSS JANE SEYMOUR

. CHESS SIMULATOR

CHIP CHALLENGE
COMPIL' INTEGRALE
CROISIERE :
DARKMAN

* EXILE

FIRST SAMOURAI
GUNSHIP '
IRON TRACKERS

~ L'AIGLE D'ORILE RETOUR

LOTUS ESPRIT
MEGA TWINS

~ MOONBLASTER

NRI3

ST

EXPONENTIA  ADVANTAGE TENNIS
INFOGRAMES  ARACHNOPHOBIA
LORICIEL BARBARIAN 2
INFOGRAMES  CAPCOM COLLECTION

INFOGRAMES  CHICAGO 90
Us GOLD COLLECTORS
GREMLIN CROISIERE
OCEAN DARKSIDE
OCEAN EXILE

RAINBOW ARTS GEN D'OR
LORICIEL HUDSON HAWK
PSYGNOSIS

DOMARK JUSTICIERS 3
INFOGRAMES

LORICIEL LES CHEVALIERS
LORICIEL LOTUS ESPRIT
Us GoLp MEGA MIX
OCEAN MERCS

OCEAN MOONBLASTER
Us GOLD MYSTICAL
OCEAN NO BUDDIE'S LAND

INFOGRAMES NRJ 2

INFOGRAMES NRIJ 4

OCEAN - PANG

LORICIEL PITFIGHTER
OCEAN PSYBORG
MICROPROSE  RICK DANGEROUS
LORICIEL SIM CITY
MICROIDS SMATCH TV

Us GoLD 5.T.U.N RUNNER
GREMLIN SUPERCARS 2

US GOLD SUSPICIOUS CARGO
MICROIDS SWITCHBLADE 2
GREMLIN TERRAIN EDITOR
LORICIEL THUNDERHAWK
OCEAN TOP ACTION
LORICIEL TOYOTA CELICA
LORICIEL UMS 2

GREMLIN WHEELS OF FIRE
AUDIOGENIC WWF
ELECTRONIC ARTS

LORICIEL ADRENALYNN
INFOGRAMES = ALPHA WAVES
PSYGNOSIS  AUDIO-SCULTURE
INFOGRAMES ~ BABY IO

PSYGNOSIS  BILLIARD SIMULATION 2
GREMLIN CAPCOM COLLECTION
INFOGRAMES  CHICAGO 90

Us GoLD COLLECTORS
GREMLIN CRAZY SHOT
DELPHINE SOFTWARE

OCEAN DARKSIDE
AUDIOGENIC = FATE :
MIRRORSOFT  GENGIS KHAN
MICROPROSE  HUDSON HAWK
MICROIDS : '

LORICIEL - LOST PATROL

GREMLIN ~ MAX
OCEAN  MERCS
LORICIEL NRJ 2

INFOGRAMES :

INFOGRAMES
INFOGRAMES
PSYGNOSIS
Us GOLD
MICROIDS
GREMLIN
DELPHINE SOFTWARE
MICROPROSE
AUDIOGENIC
OCEAN
OCEAN

OCEAN

Us GOLD
GREMLIN
OCEAN

USs GOLD
LORICIEL
INFOGRAMES
EXPOSE SOFTWARE
INFOGRAMES
INFOGRAMES
OCEAN
DOMARK
LORICIEL
MICROPROSE
INFOGRAMES
OCEAN
DOMARK
GREMLIN
GREMLIN
GREMLIN
INFOGRAMES
CORE DESIGN
LORICIEL
GREMLIN
MICROPROSE
DOMARK
OCEAN

EXPONENTIA
INFOGRAMES
EXPOSE SOFTWARE
LORICIEL
INFOGRAMES

US GOLD
MICROIDS
GREMLIN
LORICIEL

MICROPROSE
RAINBOW ARTS

INFOGRAMES

OCEAN

OCEAN

USGOLD

Us GoLD

INFOGRAMES




2926 JEUX TOUT INE!

PARAGLIDING LORICIEL PEGASUS GREMLIN
PITFIGHTER DOMARK PLAYROOM INFOGRAMES
PLOTTING OCEAN POPULOUS 2 ELECTRONIC ARTS N 5 1 ’,ﬂ
PSYBORG LORICIEL RAINBOW WARRIOR  MICROPROSE
RICK DANGEROUS : MICROPROSE ~ ROBOCOP 3 OCEAN
7 COLORS INFOGRAMES _ ADVANTAGE TENNIS DUAL INFOGRAMES ~ ARCHITECTURE 1 INFOGRAMES
SIM'S PACK AIR-TERRE-MER ELECTRONIC ARTS ARCHITECTURE 2 INFOGRAMES ~ BANDITS KING INFOGRAMES
SMASHTV OCEAN SNOW STRIKE Us GOLD BUMPY LORICIEL CASTLES DATA DISK 1 ELECTRONIC ART
SPORT'S BEST :  LORICIEL STRIKEFLEET ELECTRONIC ARTS CHESS SIMULATOR _ INFOGRAMES  CHICAGO 90 MICROIDS
ST.UNRUNNER - DOMARK STUNT CAR MICROPROSE CHUCK YEAGER AIR COMBAT  ELECTRONIC ARTS
SUPAPLEX _ DREAM FACTORY COMPIL PC PACK MICROIDS
SUPER ACTION PACK GREMLIN SUPERCARS 2 GREMLIN CRAZY SHOT LORICIEL CRIME WAVE Us GOLD
SUPER HEROES - DOMARK SUPER SEGA US GoLD CROISIERE POUR UN CADAVRE DELPHINE SOFTWARE
SUSPICIOUS CARGO GREMLIN SWAP MICROIDS GENGIS KHAN INFOGRAMES ~ GODFATHER: US GOLD
SWITCHBLADE GREMLIN  SWITCHBLADE 2 GREMLIN HARD DRIVING 2 DOMARK HIGHWAY PATROL 2  MICROIDS
TERRAIN EDITOR : INFOGRAMES ~ GOLDOFTHEAZIECS  US GOLD INTELLIGENT STRATEGY OXFORD SOFTWORKS
TOP3 . LORICIEL TORTUES NINJA 2  MIRRORSOFT LA BANDE A PICSOU DUAL INFOGRAMES  L'AIGLE D'OR RETOUR LORICIEL
TOTAL RECALL - OCEAN 39-45 LORICIEL LOGICAL RAINBOW ARTS MAD TV RAINBOW ARTS
TURBO OUT RUN - Us GoLD UTOPIA " GREMLIN MOONBLASTER LORICIEL NRJ 2 INFOGRAMES
WILD WHEELS  OCEAN WORLD CLASS RUGBY AUDIOGENIC NRJ 3 INFOGRAMES  NRJ 4 INFOGRAMES
WRECKERS : AUDIOGENIC = WWF OCEAN OH NO MORE LEMMINGS PSYGNOSIS
XENOPHONE s - MICROPROSE : : OH NO MORE LEMMINGS DATA PSYGNOSIS
ZOME WARRIOR ELECTRONIC ARTS ' : : PARAGLIDING LORICIEL PITFIGHTER DUAL DOMARK

] :  ROGER RABBIT ~ INFOGRAMES ~ SAMOURAI MICROPROSE

: - - SAPIENS : LORICIEL .
N 3 1 n  7COLORSDUAL INFOGRAMES ~ SKWEEK LORICIEL
e : SPORT'S BEST LORICIEL .

AIRBORNERANGER = MICROPROSE  BABY JO : LORICIEL STAR TREK ELECTRONIC ARTS i
BUMPY : LORICIEL CASTTLE DATA DISK 1 ELECTRONICARTS =~ S.T.ULNRUNNER DOMARK
CHICAGO90 MICROIDS ~ GODFATHER Us GOLD : SUPER SKI MICROIDS SWAP MICROIDS
HIGHWAY PATROL . MICROIDS ; : -- TEAM SUZUKI GREMLIN TERMINATOR 2 DUAL  OCEAN
L'AIGLE D'OR / LE neroun  LORICIEL 'MOOMNBLASTER LORICIEL  TERRAIN EDITOR INFOGRAMES  THUNDERHAWK CORE DESIGN
NRIZ _ . INFOGRAMES ~ PARAGLIDING LORICIEL TOP ACTION : LORICIEL TOP3 LORICIEL
ROCKETEER = INFOGRAMES ROGERRABBIT ~  INFOGRAMES TOTALECLIPSE . MICROPROSE ~ 39-45 LORICIEL
SAPIENS " LORICIEL ~ SPORT'S BEST LORICIEL - TURBO CUP ~ LORICIEL WILD WHEELS DUAL  OCEAN..
TEAMSUZUKI  GREMLIN TOPACTION  LORICIEL : ; : 5

10 :  LORICIEL = 39-45 LORICIEL
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temps. Tous les matins vers 1
acteur wendra Vous appartez un

secret). Utilisez le faut mur
n passage secret. Rentrez

et £
‘ Bassage secret 10
acie. Apre -a'cnr pris une aspirin _ Utilisez la porte (histo
ntez mieux! Allez dans la chambre des Montez a I'échelle.

180




Grenier: _
Utilisez 3 fois le
ainsi que l'accés au
sur le balcon

Salon:
Examinez le miroir, vous y
Allez dans Ie ]ardln {en haut

o ——

m@:nn@wﬁw N

ur le coffre. Examinez
urnal. Lisez-le. Alle

magasm




ez dans le co

Bibliothegue (couloir C):
Examinez le livre avec la
trouvez un bout de papier.
chambre de Mike.

Chambre de Mike:

|Le télephone ne devrait p

Décrochez pour parler avec
bliotheque. Allez a la bibliothequ

S. Ramassez la barrette (a cheveux) par terre.
a l'entrée du cimetiere (Deux écrans a droite
mnaison).

Cimetiere:
Allez a droite




Dans lem
Examinez
basse, vous

de votre maison}.

ée deTutt]e[cen
de gauche de I'€

rez une cle. All

INTERDIT AUX NANAS

Tu veux brancher la nana de tes réves ?
Assurer un max@enltifaisant I'amour ?
Connaitre le top duibaiseretibien plus encore ...

alorsappellevitele):

36 | 01

TOUT CE QUE POUR ASSURER
TU DOIS SAVOIR ! AVEC LES FILLES!

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX,
VOICI UN PLAN D'ENFER !

36 68 21 01

TOUS CES CADEAUX SONT DEJA
PEUT-ETRE A TOI,
ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE !

TU N'AS PAS P UI{ w S DEFIS
AFFRONTE LE

68 : 1 88

Pour les appels 8 ! 1 -
' Le néglement est dépose et dlspomble chez Maitre Venezia, hutssxer de justlce. ;
a Neuilly-sur-Seine.
NEWSTELEMEDIA CODE MEDIA : 121



: dans la |avec le bout de miraoir, place
ambre de Mike. : rentrez dedans. '

hambre de Mike:
Lichez-vous.

miroir de la phar-

iture: . -
lumez la radio et écoutez le . Ouvrez la
erifier que

_|Examinez les plans. Prer
184




Chemin vers les catacombe
Allez en haut.

Balcon (Da

Prenez les

tagnes. Utilise sur le levier (entre les
deux portes). Re 1s le couloir :

Couloir: -
Prenez la porte d'en face

Edifice Alien: ' Un mausolée:
Allez a gauche. " & == ' ' Allez a gauche.
' ' 1ae




Jardin:
Vers 18H0O0 Delbert vient

Lancez le baton dans




r; ccm;muc TOH KIT

TRAIN
ACES OF THE PACIFIC .
ADDAMS FAMILY
ALIEN BREED SPECIAL

EDITION
ANOTHER WORLD
AIR u (EURCEA) . .

L
AL0 APFPOH H TRAINER
AL%NE IN THE DARK

AMEERMOON

AQUATIC GAMES . .
ARCHER MACLEANS POCL .
ASHES OF THE EMPIRE
ASSASIN

A ;

AVEB HARRIER ASSAL

nVlﬂ.PD 'VINNE?S
FOITRESS .....

.4
BIRDS

BLUES BROTHERa i

BOARD GEI

BDDY !LOWS

DYNABLASTER
ELITE PLUS
EPIC

EYE OF THE
EYE OF THE

HOCK
s AAN BACE
INCREDIBLE MAGHINE
INDY ATLANTI.

1 EEE

i

21BN

J"M?‘W WHITES SNOOKER .., 229

u 99
. 179
J' Gh‘N THU\IIDEN 2

l‘? nO}'}"‘f'

OFF 2 1 MEG ]
X OFF 2 FINAL WHISTLE .. 79
IANTS OF .

ENIGHTS OF THE SKY
LASER 'w'QU.»\D .
LEGED

LEGE] u‘D OF KYRANDIA .
LEHMINGS 2 (THE TRIBES) 199
LETHAL W! i

LINES BYATT COURS)
LINES SKRTON CREE

K.

INKS MAIJNA KEA \.OTJRSE
LOMBARD RAC RALLY . ... ..
LOTUS TURBO
CHALLENGE 1

LOTUS TUREO
Cl J.LEAIuEC". o

;;ng,x PALDOS CHA
MGEL MmISELE‘;EWC
BEearon WorE

la serrure.

2
B3
3

2lgt

=

@
CLARE!

BOY
FnTI—IOT
PERFECT GENER

L
PGATOURGOLF + ....... 19

FINBALL DREMiS -

OAD TYCOON
RMNBU ISLANDS
RMNBOW COLLECTICN

QGHO"OP Hn
ROBOSPORT

SABRE TEAM
<:C'REI OF MONKEY
S:CR‘T OF HUITKE‘!
SENS]‘!U SOCCER

RSA
ExHATEG‘:’ M.-\STEE‘ E
STREETFIGHTER 2 ...
STRIDER .

La deuxieme fois sera la bonne

L W 1 S

WIN OIIM NDE

NG COMMA
WING COM IANDER 1 DELJXL -
WING COMMANDER 2
SPECIALOPS1.........
WING COMM

WIZKID
WWF 2
XWING . ..
0L, ...,

Pour commander, veuillez envoyer un chegue bancaire ou le numero de votre cartere credit (MasterCard, Visa, Carte Bleue)

et indiquant la date d'expiration, a:

Premier Mail Order, 10 Tinkler Side, Basildon, Essex S514 1LE, Angleterre.

Commandes Telephoniques: 19.44.268.271.172 Lun-Vend 10HOO ¢ 20H00, Samedi & Dimanche 11HO0 & 17H00: Fax: 19.44.268.271.173
Nos prix et notre service sont bon, mais notre Francais est tres mauvais! Mais si vous avez besion de telephoner avec une question en
Francais seulement le meilleur jour est Mardi. Frais de porte est compris. Les prix que vous regardez ici sont les prix g'on doit payer.

TR

T ——



Chambre de Mike:
Couchez-vous.

3éme jour

¥ paii B iy

Vers 10HOO le facteur viendra §
porte pour vous donnez un colis da
trouverez un manche. -

1 | Chambre de Mike:
Vous vous réveillez a nouvee
insupportable. ‘
Allez dans la salle de bain.

: sonnier.

ison (Dark world): o
tez de la prison. .
r},gé p?isin[:?rlson | Salle de bain: =
Eiroite { Utilisez la douche, puis utilisez le miroir de la phai
- : acie. Allez dans la bibliotheque

ille de scotch. Allez dans le

- e s,
: H C e T o

Descendez par la porte




|& pierre et les cles de la voitur
jarage.

Sarage:
ilisez le scotch dans le rés
ez dans la voiture.

e de Mike:
gz au téléephone.

Source d énergie: :

tilisez la pierre dans le t tilisez le m

sur la pierre. Vous voila avec Un beau marteau. |
‘edifice Alien. : '

difice alien:
ntrez par la petite porte de gauche.




Amiss
Achat

partement 31

erche DD pour A500, a
5 . prix. Contacter
bhael, sur toulouse et
siron, le soir, au (16) 61
60 59.

partement 34

erche le jeu : Lode
nner sur A500, faire
re. Contacter Aurélien
cliese, 506 enclos des
18, 34280 Carnon, ou le
r, au (16) 67 68 06 94.

partement 35

h. ou Ech. modules de
sic, tout format pour
iga. Ach. Ext Mémoire,
ur A2000, faire offre.
ntacter Sébastien, au

) 99 57 88 06.

partement 39

1. Trackball pour Amiga
TV et titres CD.
ntacter Gregory, apres
1, au (16) 20 04 41 30.

partement 40

1. lecteur 37, pour AGOO
250 Frs. Contacter
ataloup Emmanuel, 9
sasse des graviere, 4 Res
stade, 40130 Capbreton,
au (16) 58 72 62 27.

partement 40

h. pour Amiga : Action
blay MK IIT : 300 Frs +
ks vierge a bas prix.
ntacter Rollin Bertrand,
Bd de Harbaux, 40000
nt de Marsan.

partement 57

h. pour A500, lecteur
terne ' 250 Frs maxi.
ntacter Antoine, au (16)
58 54 85.

partement 57

erche Action Replay
3 pour AS00, et contacts
ur échange de jx, utils et
1catifs, sur AS00, STE, et
. Contacter J Francois
rtheau, 1 rue des
osotis, 57420 Fleury, ou
(16) 87 52 54 01.

partement 69

h. sur A500 : Lemmings
t Body Blows : 170 Frs.
ntacter Charly, apres
1, au (16) 78 51 25 19.

partement 73

h. ‘Trackball, pour
mmodore CDTV.
léphoner au (16) 79 32
03. :

partement 75

erche sur A500, jx de
iteforme. Contacter
“olas, au (1) 47 64 35 52.

partement 75
h. Eves of Beholder 1,
ur Amiga et tous jx de
e. Contacter Gilbert, au
46 41 18 31.

partement 77

h. DD IDE 2,5". Vds.
aos Engine, Indy 4 : 150
» pce, moniteur Philips :
0. Frs, et cherche
rkseed, Lemmings 2 et
ws, Contacter Michael,
(16) 60 72 76 41.

Département 92

Ach. A500 équipé Midi,
Synthe et recherche
logiciels musical (Studio
24...). Contacter Rousset
JM, 15 Bd Emile Zola,
92000 Nanterre, ou au (1)
46 95 13 91.

Contact

Département 2

Ech. Vds. nouvautés sur
tout Amiga. Contacter
Thomas Owczarczak, 8 bis
rue d'Alsace, 02100 St
Quentin.

Département 13

Cherche contacts sur A500,
pour échange de jx, vente
ou achat, si possible dans
le 13. Contacter Jaccone
Julien, 7 rue Charles
Cerrato, 13010 Marseille.

Département 26

cherche contacts A500/600.
Contacter Boissy Paddy,
Quartier sibenos, 206380
Paeyrins, ou ua (16) 75 02
67 79.

Département 26

Cherche contact sur A500,
posséde Nbrx jx. Vds.
imprimante DMP 3160, a
petit prix. Contacter
Lapoulle Thierry, 30 Rte .de
Chateauneuf, Le Vercors 1,
26200 Montelimar, ou au
(16) 75 01 91 46.

Département 27

Cherche contacts sur
Amiga. Contacter Patrick,
au (16) 32 42 50 54.

Département 29

A1200, cherche contacts
sympas et durables, pour
échanges d'images et
autres, sur cette bécane.
Contacter Jérome, au (16)
98 87 34 22.

Département 30

Cherche contacts sérieux
sur Amiga, pour échange
de jx et utils. Contacter
Crespo Cedric, Ch du Viget
la colline 4, 30340 St Privast
des vieux.

Département 34

Cherche contacts sérieux
sur A500, pour €change de
jx, utils et démos. Contacter
Duffaud Adrien, Ave du 8
mais 1945, 34660
Cournonterral.

Département 34

Cherche contacts sérieux
sur A500, pour échange de
jx, utils et demos. Contacter
Duffaud Adrien, Ave du 8
mai 1945, 34660
Cournonterral.

Département 37 -

Grande Amiga Party, avec
concours demos, dessins,
musik 4 Tours, les 5,6,7
Juillet 1993. Contacter Pixel
Art, 37 rue Manet, 37300
Joue les Tours.

Département 37
Grande amiga Pirty, avec
concours, démos, dessins,
Musik, 4 Tours, les 5,6,7
juin 1993: Contacter Pixel
Art, 37 rue Manet, 37300
Joue Les Tours.
Département 37

ANNONCES
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Pour Amiga, Association
Loi 1901, vous propose ses
services. Contacter PIXEL
ART, 37 rue MAnet, 37300
Joue les tours.

Département 44
Cherche contacts sur
A500/600/1200, Pc et SFC,
pour échange ou vente de
jx. Contacter Christian, au
(16) 40 82 41 76.

Département 44

Recherche contacts cool sur
Amiga et carte acceleratrice
pour A500 plus. Contacter
Bail Sylvain, 4 rue des
Fresnes, 44730 Tharon
Plage.

Département 49

Amiga Pc ST cherche
contacts. Vds. matériel Atari
i bon prix. Contacter
Guillant Gregory, 6 Sq des
mimosas, 49610 Murs
Erigne.

Département 54

Vds. et Ech. jx et démos
sur A500/600/1200.
Contacter Dupre | Marc, 10
rue Jean Lebas, 54510
Tomblaine.

Département 54

Ach. Ech. Vds. news sur
A500/1200. Contacter J Luc
Berger, 56 Bd des
aiguillettes, 54600 Villiers
les NAncy.

Département 54

A500 échange jx, utils.
Contacter MArcon Francis,
Bat Topaze Appt 44,
Mouzimpre, 54270 Essey
les Nancy.

Département 57

Cherche contacts cools sur
Amiga, pour vente et
échange de news.
Contacter Marc Vapiani, 25
boucle du breuil, 57100
Thionville, ou le week end,
au (16) 82 34 59 67.

Département 57

Cherche contacts sur A500,
pour échange et vente i
trés bas prix. Contacter
Melis Renato, 33 rue du
puits Simon, 57350 String
Wendel, ou au (16) 87 88
22 51,

Département 57

Cherche contacts cools, sur
Amiga, pour vente et
échange de news.
Contacter Marc VAppiani,
25 Boucle du Breuil, 57100
Thionville, ou le week end,
au (16) 82 34 59 67.

Département 59

Cherche contact sur Amiga.
Contacter Frederic Degorre,
entre 18 et 21h, au (16) 28
48 94 80.

Département 59

Cherche contacts sur
A500/600, pour échange de
jx. Contacter Dulieu
Fabrice, 68 rue de Cambrai,
59200 Tourcoing,.

Département 59

Ech. GG + 20 jx +
adaptateur Master + jeu
Master + sac de transport,
contre Amiga. Contacter
Damien Bancal, 446 Ave

Louis Herbaux, 59240

Dunkerque.

Département 59
Cherche contact sérieux,
pour échange de jx, utils et

démos sur A500/1200.
Contacter Figoureux
Thierry, 31 rue Emile
Verhaeren, 59470

Wormhout, ou en soirée,
au (16) 28 62 82 95.

Département 59
A500+ cherche contact sur
A500+. Contacter Ladon

Yohann, 70 rue de la
Bourgogne, 59200
Tourcoing.

Département 59

Cherche contacts sérieux
sur Lille. Téléphoner apres
18h, au (16) 20 08 73 59.

Département 59
Recherche contacts sur

|Amiga. Contacter Olivier

Dejagere, 24 rue Henri
Ghesquieres, 59155 Faches
Thumesnil.

Département 60

Groupe cherche codeur
(ASM, GFA) sur A500 et
A1200, attention non
sérieux et illégal s'abstenir.
Contacter Fabien du
groupe Avengers, au (16)
44 50 22 18.

Département 62

Cherche contacts sur A500.
Contacter Delhomel
Anthony, 10 rue de Douai,
62300 Lens.

Département 62

Cherche contacts sur
A1200, utils, DP, et jx.
Téléphoner aprés 19h, au
(16) 21 75 80 10 .

Département 62

Ech. jx sur A500. Contacter
Thomas David, 20 rue du 8
mai, 62143 Angers.

Département 65

Ech. jx, utils, sur AGOO,
posséde news. Contacter
Bacquer Axl, 9 rue D
Daurat, 65000 Tarbes.

Département 69

Cherche contacts cools et
rapides sur A500/1200,
pour échanges. Contacter
Martin Christophe, 57 rue
du 1 mars 69100
Villeurbanne.

Département 69

Contacts sur  Amiga,
posséde un  A1200.
Contacter Alban Violet, 120
rue Sully, 69006 Lyon.

Département 75

Cherche contacts sur AS00,
pour échange de news et
démos. Contacter Marc
Bacry, 22 rue St Fargeau,
75020 Paris.

Département 75

Ech. Vds. news et oldies
sur A500 a bas prix.
Contacter Le Coent Eric, 7
rue de la mare, 75020 Paris.

Département 75

Cherche contact sue Amiga,
pour échange de jx.
Contacter Karim Kerkoudi,
8 rue Stanislas, 75006 Paris.

Département 75

Vds. Ech. news, oldies a
bas prix, sur Amiga.
Contacter Le Coent Eric, 7
rue de la mare, 75020 Paris.

Département 77

Ach. Ech. Vds. News sur
A500/1200.  Contacter
David, au (16) 60 06 77 64.

Département 78
Ech. jx sur A500/1200, dans
la région de Mantes la
Jolie. Contacter Gilbert, au
(1) 30 92 02 83.

Département 78

Ech. Ach. Vds. jx sur
A1200. Vds. Zool : 160 Frs.
Contacter Bonnet Didier,
24 rue Jean Jaures, 78100 St
Germain en Laye.

Deépartement 78

Ech. originaux sur Amiga,
et cherche contacts cool,
Contacter Armaud Creuze, 4
allee du bouts des prés,
78720 Cernay.

Département 85

Cherche contact A500,
posséde Nbrx jx. Contacter
Olivier, aprés 18h, au (16)
51 69 52 37.

Département 87

Cherche contact sur A500,
posséde Nbrx news et
vends moniteur couleur.
Contacter Fretille, 19 rue J
Brel, 87500 ST Rieix le
perche.

Département 89
Cherche contact sur Amiga,
Pc, S Nes. Contacter
Philippe Morange, 3 Bd
Nord, 89300 Joigny, ou au
(16) 86 62 49 40.

Département 92

Ech. Vds. nouvautés sur
Amiga. Contacter Michel
Chen, au (1) 47 76 14 31.

Département 93

Débutant cherche contacts
cools et rapide, sur A500.
Contacter ]  Philippe
Zanella, 30 rue Maurice
Ravel, 73160 Cognin, ou
aprés 17h, au (16) 79 69 49
42,

Département 93

Cherche jx pour enfants :
éducatifs, Adibou Echan
contre news jx, et échange
jx. Contacter Ternus
Antoine, au (1) 48 27 52
2.

Département 99

Débutant sur Amiga,
cherche contacts sérieux,
pour échange ou achat.
Cherche Club en Belgique.

Contacter BP 8, 7530
Gaurain Ramecroix,
Belgique.

Département 99
Cherche contacts sérieux
sur Amiga, uniquement en

Belgique. BP 08, 7530
Gaurain Ramecroix,
Belgique.

Vente

Département 2

Vds. Amiga 1 Mo + jx (SF
2, A World...) : 2700 Frs,
valeur : 5500 Frs. et jx MD

entre 200 et 300 F
Téléphoner aprés 18h,
(16) 23 73 05 13.

Département 6

Vds. jx sur Amiga a b
prix (Gobliins 2, Bo
Blows, Chaos Engine
Contacter Venturini Lion
51 Ave C Besset, 061
Nice, ou au (16) 93 98
51

Département 12

Vds. news Amig
Contacter Vidal David, 4
Chemin du coteau d
Cazes, 1200 St Afrique.

Département 13

Vds. AS00 Rom 2.0 et 1.3
Mo + cartouche MK3
joystick, souris, utils et
2500 Frs. Téléphoner

(16) 42 01 20 45.

Département 13

Vds. jx originaux, dont
Nbrx nouvaités, a bas p
et achéte disks vierge
mauvais €tats. Contact
Thierry, au (16) 91 02
28.

Département 13

Vds. A500 + 1 Mo + Nt
jx (Monkey Island 2,
World...) 1800 F
Contacter Thierry, s
Marseille uniquement,
(16) 91 74 08 21.

Département 13

Vds. news a bas pris s
Amiga. Contacter Brouc
Jimmy, 5 Ave ] Mouli
13580 la Fare les oliviers.

Département 17

Vds. Arme Fatal : 175 F
ou contre Chaos Engir
Contacter Fabien, au (1
46 95 50 49.

Département 19

Vds. A500 + Ext 1 Mo
ecran + lecteur Ext
joystick + Nbrx jx : 30
Frs. Contacter Christop
Wagnon, Lasardane plai
Cebo, 13510 E)guilles. ou
(16) 42 92 064 40.

Département 21

Vds. A500 + Ext + monite
couleur 10838 + 2 joys
trés Nbrx disks : 3250 F
Epic, S Soccer : 165 Frs p
et Amos 345
Téléphoner aprés 19h, -
(16) 80 52 74 82.

Département 22
Vds. jx Amiga + A2000
Tv + 2 lecteurs + Nb
logiciels + accessoires a b
prix. Contacter Olivier, -
(16) 96 71 04 21.

Département 24

Vds=AS00 + joy + Ext 1}
+ souris et tapis + MK 3
Nbrx jx 2700 Frs
débattre, valeur : 70
Frs.Contacter Olivier apr
18h, au (16) 53 56 94 64.

Département 26

Vds. AS00 + Ext 512 Ko
livres + disks, et vends
Amiga. Ach. Mode
Téléphoner au (16) 75
26 28.

Département 20
Vds. Nbrx news a bas pr



Amiga. Contacter
yme Courtial, 5 Ave de
pastorale, 26200

itelimar, ou au (16) 75

1 54.

yartement 27

. AS00 + Ext 512 Ko +
eur Ext + moniteur
leur 1083S + joystick +
¢s + manuels + cable
itel 4000 Frs 4
attre. Contacter Laurent
umier, au (16) 32 21 65

yartement 30

. A300 + Ext + joystick
souris + Btes de

rement + Nbrx jx : 2000
Contacter Nicolas, au

66 83 03 37.

yartement 37

. news et oldies a bas
, et recherche news Pc,
tre  news  Amiga.
itacter Balle C, BP 3,
30 Nazelles Negron.

artement 39

. news, oldies sur A500,
bas prix. Contacter
inn Viard, 115 rue des
ossay, 39000 Lons le
nier, ou le week end,
16) 84 43 01 65.

artement 41

15 qui débutez sur
iga contacter moi.
ninique Caudal, 33 rue
se 41500 Mer.

artement 44

. AS00 + Ext 1 Mo +
X jx originaux (A World,
amily...) + Nbrx jx, utils
lémos : 3000 Frs, ou
tre Neo Geo + 2 ou 3
Téléphoner au (16) 40
8 48.

artement 44
. A500 + 1 Mo + souris
brx jx : 2700 Frs.

Contacter Laurent, au (16)
40 47 81 81.

Département 44

Vds. A500 + moniteur
couleur + Ext 512 Ko +
souris + joystick + jx : 4000
Frs. Contacter Philippe
Goulard, 11 rue
Mauvoisins, 44200 Nantes,
ou au (16) 40 03 02 07.

Département 44

Vds. jx 4 bas prix sur
Amiga. Contacter Sébastien
Simon, 13 Bd Gustave
Roch, 44200 Nantes.

Département 44

Vds. ou Ech. originaux
(boite + notice) : Flashback
: 125 Frs, Toki : 50 Frs,
Gobliins 2 125 Fifes
Contacter Erwan, au (16)
40 58 71 32.

Département 44

Vds.. news et oldies sur
A500, a prix divers.
Contacter Julien, au (16) 40
3326 71.

Département 45

Vds. jx originaux pour
A500 : Civilization : 200 Frs,
Flashback, Bargon : 150
Frs, Leander, Prehisto : 100
Frs. Contacter Etienne, le
week end, ou en semaine,
entre 18 et 19 la semaine,
au (16) 38 80 71 59.

Département 46
Vds. Nbrx jx et news a bas
pris. Contacter Dorain
Lecamp, rue du Pape Jean
23, 46000 Cahors, ou au
(16) 65 22 58 91.

Département 47

Vds. A2000 + moniteur
couleurs 1084S + souris +
joy + lecteur Ext + Nbrx
disks : 4000 Frs a débattre.
Contacter Franck, au (16)
5388 12 12.

ANNONCES
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Département 51

Vds. AS00 + Ext 512 Ko +
10838 + Lecteur Ext + Nbrx
jx + joysticks + souris :
3500 Frs. Contacter Franck,
au (16) 26 04 65 306.

Département 51

Vds. A500 + Ext + lecteur
Ext + Nbrx jx + 4 joys +
boites de rangement + docs
: 2900 Frs. Contacter Brice,
au (16) 26 09 56 86.

Département 57

Vds. jx pour Amiga.
Contacter Pytkiewiecz
John, Station Total, rue
Jean Burger, 57070 St Julien
les Metz.

Département 57

Vds. Ech. logiciels pour
Amiga. Contacter J Pierre,
aprés 17h30, au (16) 55 0

91 23. =

Département 59

Vds. jx sur A500 a bas prix.
Contacter Crestani Franco,
20 Bd Malsherbe, 59600
Maubeuge.

Département 59

Vds. jx sur Amiga a bas
prix. Contacter Noura
Frederic, 18 rue D
Casanova, 59282 Pouchy.

Département 59

Vds. AS00 + Ext 512 Ko + 2
Mo Ram + souris + 2
joysticks + 50 jx + Kit Rom
1.3 + démos : 3200 Frs.
Contacter Laurent,
uniquement dans le nord,
ua (16) 20 98 31 41.

Département 59
Vds. news et oldies a2 bas
prix. Contacter Rudy, au
(16) 20 07 14 34.

Département 59

Vds. A500 + Ext 512 Ko +
Nbrx disks + souris +
Home office Kit + docs :

PA GRATUITES

Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront publiées.
Ce bon d découper est valable pour un numéro.
Les annonces de nos lecleurs abonnés, seront prioritaires.
(joindre éliquette d'expédition.)
Nous vous rappelons que la loi interdit la vente ou l'échange de copies.

1600 Frs. Contacter Florent,
au (16) 27 42 36 55.

Département 59

Vds. A500 + Ext + 2
joysticks + Nbrx jx + souris
: 1500 Frs, valeur : 5100
Frs. Contacter Celisse
Jeremy, 8 rue de Tigne,
59146 Pecquencourt, ou au
(16) 27 95 33 69.

Département 60

Vds. AS00 + Ext 512 Ko +
souris + joy + jx : 2000 Frs,
boitier HD + alim. +
controleur + 2 Mo SCSI :
600 Frs. Contacter Lionel,
agrés 19h, au (16) 44 21 97
80.

Département 62

Vds. A2000 2.0 + Rom 1.3 +
3 Mo + lecteur Ext + DD
SCSI 52 Mo + moniteur + jx
et utils : 7000 Frs sans disks
: 8560 avec. Téléphoner au
(16) 21 39 22 55.

Département 62

Vds. A500 + Ext 1 Mo +
Battle Squadron : 1200 Frs.
Téléphoner au (16) 21 66
57 22.

Département 69

Vds. CDTV complet + Sim
City CD, Xenon 2 CD,
Lemings CD et autres.
Téléphoner le soir, au (16)
72 41 89 38.

Département 69

Vds. A500 + lecteur Ext + 2
Bts des rangement + 4 joys
+ moniteur + Ext mémoire
+ Nbrx jx + souris et tapis
+ meuble : 4200 Frs 4
débatire. Contacter Adrien,
aprés 17h en semaine, au
(16) 78 91 38 00.

Département 69
Vds. jx sur A500 a petit
prix. Contacter Markarian
Serge, 1 chemin Voltaire,
69120 Vaux en Velin, ou au
(16) 72 04 60 86.

Département 69

Vds. ou Ech. jx sur A500,
cherche extension 1 Mo et
plus. Contacter Ly Albert,
au (16) 78 03 84 10.

Département 69

Vds. Nbrx livres sur Amiga
i - 50 %. Contacter Chirol
Ludovic, 124 rue Abbe
Donnet, 69400 Villefranche.

Département 69

Vds. A500+, Ext + péritel +
3 manettes + souris + tapis
+ Nbrx jx (Dune,
Kyrandia...) : 2100 Frs.
Contacter Hisler Th, 4 Imp
S Dali, 69110 Ste Foy les
Lgon, ou ua (16) 78 59 71
56.

Département 71

Vds. A2000 + moniteur
couleur + imprimante
Epson + lecteur interne +
carte MK3 + Nbrx disks +
meuble + joys : 6000 Frs,
Contacter Stéphane, le
week end, au (16) 85 44 44
04.

Département 72

Vds. jx Amiga et Pc.
Contacter Piron Frederic,
189 Bd de la petite vitesse,
72200 la Fléche, ou au (16)

42 94 26 85.

Département 73

Vds. AS00 + Ext 1 Mo +
moniteur couleur 10845 +
joy + Nbrx jx et utils : 3000
Frs. Contacter David, le
week end, au (16) 79 54 25
09.

Département 75

Vds. AS500 neuf sous
garantie 9 mois : 1700 Frs,
avec DD 20 Mo : 2800 Frs,
ou DD 40 Mo : 3200 Frs.
Contacter Claude, au
Bureau : (1) 42 87 38 90,
ou Dom. : (1) 49 88 17 30.

Département 75
Vds. AG00 sous garantie +
Beast 3, Flashback, Alian
Breep + souris et joy : 2200
Frs. Contacter Mathieu, au
(1) 42 53 99 21.

Département 75

Vds. AG600 (08/92) +

logiciels (Devpac, DP 4,

Amos), Nbrx jx + Starter Kit
1600 Frs. Contacter

Bernard, le soir, au (1) 44

26 32 92.

Département 75

Vds. A500 plus + Multistar
2 + Rom 1.3 + 10835 +
HDGVP 52 Mo / 2 Mo +
accessoire 8900 Frs,
valeur 12000  Frs.
Contacter Karl, au (1) 45 84
87 02.

Département 75

Vds. AS00 1 Mo + lecteur
Ext + souris + joystick + 20
originaux + Nbrx autres jx
+ Btes de rangement : 2000
Frs. Téléphoner le soir, au
(1) 42 05 94 95.

Département 75
Vds. A500 + Ext + 2 éme
lecteur (Blitz antivirus) +
joy + souris + Nbrx jx :
2600 Frs. Contacter Aziz, au
(1) 43 45 48 39.

Département 75

Vds. A500 + Ext 1 Mo + joy
+ Nbrx jx + revues + cable
Modem 3000  Frs.
Contacter Roger Bruna, a
partir de 19h, au (1) 45 65
36 19.

Département 75

Vds. A500 1 Mb + 2 drive +
1084S + Nbrx disks +
originaux : 3700 Frs, DD 52
Mo + 2Mo + alimentation :
3000 Frs, ou le tout : 6000
Frs, état exellent. Contacter
Dimitri, le soir, au (1) 48 04
78 49.

Département 75

Vds. AS00 + Ext 1 Mo + 2
joy + Nbrx jx + souris +
boite : 2500 Frs. Contacter
Julien, vers 18h, au (1) 43
36 53 49.

Département 75

Vds. AS00 + Ext 512 Ko +
Nbrx disks : 3000 Frs a
débattre. Contacter
Michael, au (1) 40 35 11 24.

Deépartement 75

Vds. AS00 + Ext + 1 joy + 1
joypad + manuels + Nbrx
jx (Dune, S Soccer...} +
utils + revues : 2500 Frs.
Contacter Stéphane au (1)
42 23 66 93.

Département 75

Vds. originaus-x
Heumdall, Ishar, Populor
2 : 100 -Frs et Dun
Darkseed : 150 Frs pce, «
contre 1 jeu S Nintend
Téléphoner au (1) 43 37 °
84.

Département 76

Vds. moniteur Commodo
1084 pour toute la gan
Amiga : 1000 Frs, échan
logiciels de tous genr
Contacter Letournel A.
rue M Collins, 76120 Grar
Quevilly, ou au (16) 35 (
50 66.

Département 77

Vds., AS00 + Ext 1 Mo
moniteur 10838 +
joysticks + 2 souris + Nb
jx originaux : 3000 Fi
Contacter Grosselin Rud
au (16) 60 28 34 15.

Département 77

Vds. Hand Scanner Goldk
Image et Deluxe Paint
pour A500/2000/3000
1200 Frs, AS00 + 2 Mo
Rom 1.3 + 10 jx originau
2500 Frs. Téléphoner apr
17h, au (16) 60 04 72 82.

Département 77

Vds. clavier CDTV : 400 |
+ souris CDTV : 100 Frs
CD Min Run 1 : 100 Fr
Contacter Charpentier Lo
de 16 a4 20h, au (16) 60
24 49,

Département 77

Vds. A500 + Ext 1 Mo
moniteur + souris + joy
Nbrx logiciels : 3000 Fi
Téléphoner au (16) 60
87 78.

Département 77

Vds. A500 + Ext 1 Mo
lecteur Ext + joystick +
originaux + monite
couleur 3500 Fi
Contacter Christian, au (1
060 63 58 44.

Département 77

Vds. jx et utils, Amig
Téléphoner au (16) 60 .
95 69.

Département 78

Vds., AS00 + DD 20 Mo +
Mo mémoire + lecteur E
+ imprimante 120D + dis
+ manette 2000 Fr
Contacter Raslen, a par
de 18h, au (1) 39 71 02 27

Département 78

Vds. AS00 + Ext 512 ko
cable péritel + D DA
Ishar, Shadowslan
Speedball 2... + utils
souris : 3000 Frs. Contact
Seb, au (1) 34 77 54 22.

Département 78

Vds. AS00 pluys + 2 joys
souris + Nbrx jx + utils
docs : 2500 Frs. Contact
Stéphane, aprés 19h, au (
39 69 19 57.

Département 78
Vds. A600 + DD inter .
Mo + 2 joys + souris

tapis+ Nbrx jx (SF
Pinball D2, Flashback...)
utils 4000 Fr

Téléphoner au (16) 30
00 34.



cpartement 78

1s. AS00 + Ext 512 Ko +
stick + souris + péritel :
250 Frs. Contacter
pilhaume, au (1) 30 96 63
3

cpartement 78

ds. jx sur Amiga a bas
'ix, anciens et news.
ontacter Paulo, apres
3h30, au (16) 39 70 63 97.

cpartement 78

ds. Amiga, DD 20 Mo,
rsion 2000, 3 lecteurs
terne + jx et utils +
“tion Replay. Téléphoner
1 (1) 34 84 03 52

epartement 78
1s. news sur A500, a4 bas
ix. Contacter Paulo, au
) 39 70 63 97.

epartement 78

1s. AS00+, 2 joys + souris
moniteur 10835 + Nbrx jx
utils + revues : 3500 Frs.
ntacter Stéphane, aprés
h30, au (1) 39 69 19 57.

épartement 86

ds. sur Amiga :

ing Commander : prix a
*battre. Contacter Brice
uquet, au (16) 49 55 03
y HR.

Bat 2,

Epartement 87

ds. ou Ech. logiciels
miga. Contacter Longeval
rdia, 3 allée E Baluze,
100 Limoges, ou entre 12
18h, au (16) 55 67 31 52
aprés 20h, au (16) 55 37
 90.

cpartement 91

ds. AGDO + Nbrx jx + 2
ysticks + souris et tapis :
00 Frs? Contacter Cyril,
ire 19 et 21h, au (16) 60
» 71 69.

épartement 91

ds. jx AS00 a bas prix.
ontacter  Didier Pedreira,
| rue Henri Rochefort,
000 Evry.

¢partement 91
ds. AS0D, avec ou sans
ran couleur + Nbrx jx + 2
ys + souris + Ext
emoire : 2900 Frs, ou san
écran 1900 Frs.
sléphoner au (16) 69 06
) 13.

épartement 91

ds. AS00 + Ext 512 Ko +
rogrammes : 2400 Frs.
ontacter Cedric, au (16)
) 83 91 19.

épartement 91
ds. jx sur Amiga : 50 Frs
trider, Vroom...).
cléphoner aprés 18h, au
6) 60 84 11 15.

épartement 91

ds. AS00 + kit Rom 1.3 +
y + Nbrx jx (SF 2, Project
...) 1 2500 Frs. Téléphoner
1 (16) 64 90 06 09.

épartement 91

ds. Flicker Fixer A2320,
our A2000 : 1000 Frs.
onlacter Lempreur Serge,
3 rue de PAris, 91120
alaiseau, ou au (1) 60 14
> 15.

Département 91

Vds. pour A500, originaux :
Black Crypt, Ishar, avec
soluc 100 Frs pce.
Contacter Mr Bachet, 44
Ave des fauvettes, 91600
Savigny §/Orge.

Département 91

Vds. A300+, 2 joysticks +
Nbrx jx + revues... : 3000
Frs. Téléphoner apreés 18h,
au (16) 64 95 75 50.

Département 91
Vds. A500+, péritel, joys,
disks, jx (SF 2, Soccer...) :
1800 Frs. Téléphoner au
(16) 69 42 51 14.

Département 92

Vds. A500 + Ext 1 Mo +
moniteur 10835 + 2 éme
lecteur + jx + Amos +
souris + joy : faire offre.
Téléphoner aprés 17h30,
au (1) 47 88 38 53.

Département 92

Vds. A2000 B + 2 éme
lecteur Ext + Action Replay
MK 3 : 4500 Frs a débattre.
Contacter Jacques, au (1)
46 54 32 50.

Département 92

Vds. A500 +. moniteur
1083S + Ext 1 Mo + 2
joysticks + Nbrx jx + Ntes
de rangement + revues,
sous garantie : 3000 Frs a
débattre. Contacter Aziz, au
(1) 47 94 59 98.

Département 92
Vds. jx Amiga (Might and

Magic 2, Opération
Steathl...). Contacter

Stéphane, le soir, au (1) 46
05 35 35.

Département 92

Vds. A500 + moniteur 1084
+ Ext 512 Ko + Nbrx jx + 2
joys + souris : 4000 Frs.
Téléphoner au (1) 46 91 06
92.

Département 93

Vds. moniteur couleur
1083S : 800 Frs. Contacter
Patrick Romain, 43 Ave
Francis de Pressence, 93200
St Denis, ou le matin et
aprés 20h, au (1) 48 09 89
85.

Département 93

Vds. A2000 + 3 Ram + DD
20 Mo + écran 10835 +
joystick + Nbrx jx + livres
Amiga + utils : 6500 Frs a
débattre. Contacter
Stéphane, aprés 19h, au (1)
43 08 53 45.

Département 93

Vds. A300 sous garantie +
tapis et souris + Ext + Ble
de rangement + Nbrx disks
de jx, utils et demos : 1600
Frs, moniteur
10835 : 2600 Frs. Contacter
Alain, au (1) 48 21 36 66.

Département 93

Vds. AS00 + Ext 1 Mo + 2
éme lecteur + souris et
tapis + Nbrx disks + 3 joys
+ revues + péritel : 2500
Frs. Contacter Frédéric, au
(1) 43 84 59 606.

Département 93
Vds. AG00 + 2 joys + Nbrx
jx 1700 Frs, Nec Pc

couleur|:

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Engine + 2 manettes + 2 jx
: 500 Frs, carte sonore
Adlib : 300 Frs, cherche X-
Wing sur Pc. Contacter
Daniel, au (1) 48 50 04 22.

Département 93

Vds. AS00 + 2 pads Sega +
Nbrx jx + livres : 2000 Frs.
Contacter Eric, au (1) 43 88
09 08.

Département 93

Vds. jx Amiga a trés bas
prix. Contacter Bajolais
Fabrice, 25 Ave des
Chevrefeuilles, 93220
Ggany, ou au (1) 43 88 09
0L

Département 93

Vds. A300 + Ext + 512 Ko +
Nbrx jx + joy : 1800 Frs.
Contacter Alexandre, au (1)
43 08 87 85.

Département 93

Vds. A500+, souris +
Workbench + 2 joysticks +
4 originaux + démos : 2000
Frs. Contacter Serge, au (1)
48 78 54 25.

Département 93

Vds. pour AS00 Nbrx jx a
bas prix. Contacter Ristat
Franck, 24 rue du 11
novembre, 93330 Neuilly
S/Marne, ou au (1) 43 08
15 53.

Département 93

Vds. sur Amiga jx a petit
prix. Contacter Turlan
Christian, 59 rue de
Franceville, 93220 Gagny

Département 93

Vds. A500 + Ext + souris +
joystick + Nbrx jx : 1800
Frs, MD + manettes + jx :
2200 Frs. Contacter
Sébastien, vers 18h, au (1)
48 66 22 00.

Département 94

Vds. A500 + muoniteur + jx
et utils + souris ; 2990 Frs.
Contacter Thomas, au (1)
45 90 05 55.

Département 94

Vds. pour A500 : DD SCSI
50 Mo + 1 Mo Ram +
transfo : 2500 Frs et donne
Blitz Turbo. Contacter
Olivier, au (1) 43 86 04 06.

Département 95

Vds. A500 + Nbrx jx, utils
et demos + souris et tapis
et cables d’origine, 2 Mo
Ram + joystick : 1800 Frs.
Contacter David, le soir, au

(16) 39 94 38 10.

Département 95

Vds. A2000 B 1.3 + 2 dirves
internes 3" + DD 30 Mo +
carte XT + 57 + moniteur
1081 + joystick + Nbrx softs
5500 Frs a débattre.
Contacter Patrick, le soir,
au (16) 39 60 42 64.

Département 95

Vds. A500 plus + Ext 512
Ko + drive + Nbrx jx +
souris et tapis + 2 joys :
2800 Frs. Contacter Guy, 4
partir de 18h, au (16) 34 22
15 83.

Département 95

Vds. AS00 + Ext 1 Mo +
souris + 2 éme lecteur +

moniteur couleur 10835 +
docs + Nbrx jx et utils + DP
+ filtre + écran : 5000 Frs.
Téléphoner au (16) 34 43
74 76.

Département 95

Vds. news sur Amiga.
Contacter Laurent, au (16)
39 95 47 63.

Département 95

Vds. news sur Amiga a bas
prix. Téléphoner au (16) 34
08 08 98.

Département 95

Vds. A500 + moniteur
couleur 10835 + joy +
manuel + extra + Nbrx jx
+ extention : 2800 Frs a
débattre. Contacter Fabrice,
ou Véronique, a partir de
18h30, au (16) 39 23 57 85.

Département 95

Vds. AS00 + Ext 512 Ko +
moniteur couleur 10838 +
souris + housses + jx
originaux 4000 Frs.
Contacter Alain, aprés 18h,
au (16) 30 37 55 73.

Département 95

Vds. A500+, lecteur externe
+ Roms + moniteur + 5 joys
+ souris + revues + Nbrx
disks de jx et utils : valeur :
8000 Frs, vendu : 4000 Frs.
Contacter Patrick, au (16)
341528 79.

Département 95
Vds. A2000 + moniteur
1083S + souris et tapis +
logiciel 3800  Frs.
Contacter Sébad)stien, au
(16) 39 85 29 87.

Atari

Achat

Département 16

Ach. Guy Psy et A World,
pour 520 ST. Contacter
Epaud Christophe, 5 rue de
Fontenay, 16120
Chateauneuf, ou au (16) 45
66 25 66.

Département 75

Cherche émulateur 386, ou
486  pour 1040 STEF.
Contacter Marc, au (1) 46
27 87 36.

Contact

Département 6

Ech. jx, démo... sur STE/F.
Contacter Alexandre
CAtteden, 2 Rte d’Auribeau,
006130 Grasse.

Département 17

Cherche contacts sur ST,
posséde Nbrx jx. Contacter
Antoine Gagnepain, la
clisse, 17600 Saujon.

Département 30

Fzanzine sur disks 100 %
Atari STE/F. Contacter
Frederic Martinez, 554 Rie
de Generac, Res le gabian,
30900 Nimes.

Département 49

Cherche contact sérieux et
rapide sur STE/F, pour
échange de news, oldies.
Contacter Stanislas Dubois,
14 rue Cdt Millasseau,
49300 Cholet.

Département 50

Cherche contacts sur ST,
pour échange sérieux et
rapide de news. Contacter |
MArie, au (16) 33 07 18 71.

Département 51

Recherche contact sur ST,
pour échande de jx,
posséde news. Contacter
Lobster en Bal 3615
Joystick, ou au (16) 26 52
88 00.

Département 57
Cherche contacts sur ST.

Contacter ] Philippe
Schwartz, 8 rue des
tiralleurs, 57200

Sarreguemines.

Département 59

Cherche contacts sérieux et
rapides. Contacter
Vermeulen Romuald, 130
rue | Vandalle, 59380 West
Cappel.

Département 62

Nouveau Northboys
Fanzine sur Atari, sur
disquette, pour

renseignement contacter
Sylvain Duval, 37 Ave
Guynemer, 62160 Grenay.

Département 77
Cherche contacts sur ST/E,
pour échange, sérieux et
rapides. Contacter Kristo,
473 rue Auguste Renoir,
77140 Nemours.

Département 80

Cherche contact sympa sur
ST et Bible des Pokes
Tome 1. Contacter Maiwald
Gunther, 3 rue Germain
Blevet, 80000 Amiens.

Département 84

A1200 cherche contact,
pour échange de jx, utils et
démos, posséde Nbrx news
et oldies. Contacter Florent
Maury, 20 rue Benjamin
Daudel, 84600 Valreas.

Département 92

Cherche contact, pour
échange de jx, utils et
astuces, pas de débutants.
Contacter Alues JD, 5 rue
Maisant, 92190 Meudon.

Vente

Département 1

Vds. pour ST : moniteur SC
1425 : 1300 Frs + lecteur
Ext : 350 Frs. Contacter
Anthony, au (16) 74 00 27
27.

Département 11

Vds. 1040 STE + double
lecteur + manette + souris
+ jx originaux + utils : 2000
Frs. Cherche jx Falcon 030
et utils. Contacter Arnaud,
au (16) 68 45 38 77.

Département 14
Vds. 520 STF + Nbrx jx et
utils, prix 4 débattre, et
vends GB. Téléphoner au
(16) 31 78 68 49,

Département 19

Vds. Pour 520/1040 STE,
news et oldies a bas prix.
Contacter Conche Gerard,
33 rue Andre MAurois,
19100 Brives.

Département 21

Vds. 520 STF DF + 1 M
moniteur couleur + so
neuve + joy + Nbrx logi
(Basic Stos, GFA,
Paint...) 2500 ]
Téléphoner au (16) 60
24 70.

Département 21

Vds. jx originaux : 60
pce : Prehistorik 1, Elf
Brothers... Contac
Thibaudin Nicolas, 1
du Col Robert, 2117(
Jean de Losne.

Département 32

Vds. 520 STF DF + Nbr.
+ joystick + souris + Ii
+ péritel + boites
rangement 1500 |
Téléphoner aprés 18h,
(16) 62 06 59 92.

Département 38
Vds. 1040 STE + monil
couleurs + 2 manette

"souris + Nbrx jx : 2500

Contacter Denis Eyra
Doissin, 38730 le Luth
ou au (16) 74 92 35 50.

Département 38

Vds. 520 ST + monitet
souris + 2 manettes + N
jx + Btes de rangeme
2500 Frs, au lieu de 5
Frs. Téléphoner au (16,
21 99 39.

Département 42

Vds. Croisiére pour
cadavre, Bat 1 et 2
World, Fighter B, Trivial
a bas prix. Conta
Guillaume, au (16) 77
14 88.

Département 42

Vds. Nbrx jx a bas |
pour ST. Contacter Dy
Bruno, rue du 18 j
82350 Albias.

Département 44
Vds. 520 STF + jx + sou
1000 Frs. Téléphoner
(16) 40 53 22 16.

Département 45
Vds. 520 STE gonflé 2 M
moniteur + Nbrx jx...
a débattre. Téléphoner
(16) 38 36 37 23.

Département 48

Vds. STF 1 Mo + moni
mono + lecteur Ext. + N
jx + utils + démos : 3
Frs. Contacter David, aj
20h, au (16) 66 45 05 8¢

Département 51

Vds. jx ST Nbrs news i
prix. Contacter Consl
Eric, 42
d’haussignemont, 51
Blesche, ou au (16) 2¢
7812,

Département 51

Vds. 520 STE 1 Mo + sc
+ 2 manettes + éc
couleur + Nbrx jx et ut
2500 Frs. Téléphone!
soir, au (16) 26 48 55 28

Département 57

Vds. 520 STF + manette
30 jx : 1300 Frs et jx a
prix. Contacter Le,
Christophe, 14D Allee d
liberation, 57100 Thiony



partement 59

s. 520 STF + souris +
rstick + jx 4+ utils +
yues 1800 Frs +
niteur couleur : 2300
s. Téléphoner sur Le
rd Pas de Calais, au (16)
65 10 40,

partement 59

5. pour STF news et
mos a4 bas prix.
ntacter Bultez Jose, 33
= de la moissonniere,
540 Dunkerque.

partement 62

s. 520 STE + moniteur
uleur + Nbrx jx + 2
rsticks + souris @ 2900
. Contacter Sébastien, le
ek end, au (16) 21 80 53

partement 62

s. 520 STF + moniteur
uleur + imprimante +
rs logiciels @ 5500 Frs.
ntacter Sébastien, aprés
h, au (16) 21 58 75 22.

partement 70

s. 520 STE couleur + 2
's + souris + Nbrx jx +
t + housses + filtre ecran
uils + Bte de rangement
<t de netoyage + revues,
eur : 9500 Frs, vendu :
00 Frs. Téléphoner au
) 84 32 30 26.

partement 73

s. Atari Mega STI + Nbrx
et utils + logiciel de
1sique  +  moniteur
uleur + souris : 5000 Frs.
léphoner de 17 a 20h30,
(1) 46 27 08 94.

partement 75

ls. jx originaux sur ST,

ec docs : 50 Frs pce

room, Ishar, Epic...).

1rét;1ctt:r Eric, au (1) 44 64
0.

partement 75

h. Vds. jx sur Atari, entre
et 250 Frs. Contacter
colas, au (1) 45 66 74 25.

partement 75
s. 520 STE + 2 Btes de
ngement + Nbrx jx +
uris 1900 Frs.
léphoner apré 20h, au
) 43 66 70 22.

partement 77

Is. Nbrx jx originaux sur
" : Epic, Bat 2, Vroom,
gend..., Pack GFA 3.5 :
0 Frs + docs. Contacter
iristophe, au (16) 64 28
05.

*partement 77

is. 1040 STE + écran
uleur stéréo SC 1435 +
uris + Nbrx disks : 2800
s 4 débattre. Contacter
ic, le week end, au (10)
29 33 54.

cpartement 80

ds. 520 ST + moniteur
wleur + en option
iprimante Panasonic KXP
)81 : prix a débattre.
léphoner au (16) 22 42
) 00

epartement 82

Is. news sur ST/E a petit
. "Contacter Rosell

avid, 31 chemin vieux,

82350 Albias.

Département 83

Vds. 520 STF + moniteur
couleur + souris + joy +
Nbrx jx + lecteur Ext +
cables + utils : 3900 Frs.
Contacter Sylvain, apres
18h, au (16) 94 76 81 00.

Département 89

Vds. jx sur ST a petit prix.
Contacter Munoz José, BP
3, 89010 Auxerre, ou apres
19h, ua (16) 86 46 69 54.

Département 91

Vds. 1040 STF + 2 joysticks
+ souris + Nbrx jx (avec
boites et notices) + lecteur
Ext. : 2000 Frs. Téléphoner
aprés 18h, au (16) 69 96 24
25,

Département 91

Vds. 520 STE 1 Mo +
moniteur SC 1425 + joys +
souris + jx + cables +
manuel + tapis + Bte de
rangement 2500 Frs.
Téléphoner apres 14h, au
(16) 69 28 52 01.

Département 92

Vds. 520 STE (1 Mo) +
moniteur couleur + souris +
joy : 2500 Frs + jx : 100 Frs
pce + 1 ST Word Plus :
200 Frs. Téléphoner au (1)
46 26 47 19.

Département 92

Vds. 520 STE + Ext 1 Mo +
Nbrx jx + 3 joys + cables
midi, audio + Ultimate
Ripper + Btes de
rangement + revues + utils
: 2000 Frs. Contacter Cyril,
au (1) 30 53 14 23.

Département 93

Vds. 520 STF DF + ecran
couleur + Nbrx jx et utils +
2 joys + souris et tapis +
docs et livres : 1600 Frs a
débattre. Téléphoner au (1)
42 87 64 406.

Département 93

Vds. 1040 STF + jx et utils
+ joysgtick + tapis souris :
1600 Frs. Téléphoner au (1)
48 43 25 16.

Département 93

Vds. STE 1 Mo + moniteur
couleur + 2 joysticks +
souris + Nbrx jx et utils :
2500 Frs. Téléphoner au (1)
43 02 22 89.

Département 93

Vds. 520 STF + 2 joysticks
+ souris + 4 utils + 4
originaux + Nbrx disks :
2500 Frs. Contacter Olivier,
en fin de soirée ou le week
end, au (1) 45 92 84 71.

Département 94

Vds. 520 ST, 2 lecteurs DF,
2 joysticks, Nbrx jx : 1100
Frs. Contacter P Charavel,
17 rue de la Gare, 94200
Ivry S/Seine, ou aprés 20h,
au (1) 49 60 06 91.

Département 94

Vds. 520 ST + lecteur Ext +
Nbrx jx + 2 joys + 2 souris :
valeur : 6000 Frs, vendu :
1500 Frs a débattre.
Contacter Sylvain, aprés
18h, au (1) 45 98 80 74.

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Département 95

Vds. Nbix jx sur ST et Cpc
464 originaux + 1 GB avec
2 jx et accessoires divers.
Contacter Patricia, au (1) 39
91 40 43.

Département 95

Vds. 520 STF + Ext 1 Mo +
moniteur couleur SC 1425
+ souris + Nbrx disks (jx et
utilos) + revues : 3500 Frs.
Contacter Martial, apres
18h, au (16) 39 94 38 42.

Autres

Achat

Département 67

Ach. jx Neo Geo entre 400
et 800 Frs. Cherche
contacts sur Amiga 1200.
Contacter | MArc Talenton,
40 rue Molkenbronn, 67380
Lingolsheim. ‘

Département 69

Ach. Robo Army, pour Neo
Geo : 500 Frs maxi dans le
67. Contacter J MArc, le
dimanche, au (16) 88 78 63
81.

Contact

Département 30

Fanzine 100 % STE/STF sur
diks. Contacter MArtinez
Frédéric, 554 Rrte de
Generac, Res le gabian,
30900 Nimes.

Département 73

Cherche routes
documentations sur MSX 2
: livres, fanzine, magazines,
utils. Contacter Adam
Daniel, 257 chemin du
beauvoir, 73000 Chambery,
ou au (16) 79 69 65 31.

Département 93

Cherche docs en francais
de Manager et autres, et
l'original de Manager a prix
raisonnable. Contacter
Gilquin J Luc, 1 rue St
Claude, 93110 Rosny S§/S
Bois.

VYente

Département 31

Vds. SFC + 4 jx. Contacter
Karim, aprés 20h, au (16)
61 90 24 78,

Département 44

Vds. ou Ech. CGX +
quintupleur + 3 manettes +
12 jx + Lynx 2 + 2 jx (2000
Frs), contre CDTV, ou AG00
+ 3 joy + Nbrx jx. ou A500
plus + jx. Téléphoner au
(16) 40 04 30 33,

Département 66

Vds. MSX 04 K + joy +
lecteur K7 + 12 jx + péritel
: 400 Frs. Téléphoner au
(16) 68 54 73 20 HR.

Département 69

Vds. TO 8D : 1500 Frs avec
Nbrx jx. Contacter Denis,
au (16) 78 94 03 32.

Département 75

Vds. § Nintendo + Zelda et
P of Percia + 2 manettes +
adaptateur 1800 Frs.
Contacter Cédric, apres
18h, au (1) 40 35 17 09.

Département 77

Vds. § Nes + Z manelies +
3 jx, sous garantie : 2000
Frs. Téléphoner au (16) 04
21 46 12.

Département 80

Vds. Lynx 2 + 5 jx +
soccoche 850  Frs.
Téléphoner le soir, au (16)
22 51 88 58.

Département 92

Vds. CGX + CD Rom 2 + 7
jx + quintupleur + manette
: 2500 Frs. Contacter
Emock, au (1) 47 82 08 24.

Cpc

Achat

Département 59

Ach. Moniteur CTM 644 +
moniteur Tv, a trés bas
prix. Uniquement dans le
Nord. Contacter Olivier
Cathelain, 53B rue Pasteur,
59135 Wallers, ou au (16)
27 35 64 11.

Contact

Département 28

Cherche contact sérieux sur
Cpec, pour échange (sur
Cpc 6128 disk). Contacter
Thomas Briere, 4 rue Victor
Hugo. 28300 Amilly.

Vente

Département 28

Vds. Cpc 6128+ couleur +
manette + livre + jx (S
Warrior, T Ninja, Indi...) :
2000 Frs. Contacter Steed,
aprés 19h, au (16) 37 34 10
41,

Département 46

Vds. Cpc 6128 plus +
moniteur couleur + jx +
joystick + cartouche +
manuel + disco V 6.0 :
2500 Frs a débatre.
Contacter. Florent, aprés
17h, au (16) 63 41 44 05.

Département 47

Vds. 6 jx pour Cpc 6128 +
Vectoria 30 + 10 disks
vierge : 450 Frs. Contacter J
Luc, au (16) 53 01 38 35
HR.

Département 70

Vds. Cpc 464 couleur +
Nbrx jx + joystick +
doubleur de joy + revues :
1200 Frs, Nes + 1 jeu : 300
Frs. Contacter David, au
(16) 84 23 17 24.

Département 72

Vds. disks 37" Cpc
Couleur + accessoire : 800
Frs, ou conire DD IDE 40
Mo AT Bus. Contacter
Bonin Chris, 5 éme 2 nd 2,
Prytanee National, 72208 La
Fleche Cedex.

Département 72

Vds. 464 mono + jx : 500
Frs, Cpc 6128 + jx + Multi 2
: 1500 Frs, port et contre
remboursement exclus.
Contacter Bonin
Christophe, 2 nd 2 5 éme
Cie, Prytane National,
72208 La Fleche cedex.

Département 74
Vds. 6128 couleur + Nbrx
jx + imprimante + Nbrx

revues + joystick + utils :
2850 Frs. Téléphoner apres
18h, au (16) 50 51 12 89.

Deépartement 74

Vds. 9128 couleur + Nbrx
jx + utils + 1 manette +
manuel + Nbrx revues :
1500 Frs. Contacter Pascal,
au (16) 50 01 36 75 HR.

Département 78

Vds. Cpc 6128 + joystick +
Nbrx jx + imprimante +
doubleur 1500 Frs.
Contacter Nicolas, aprés
18h, au (1) 30 51 92 01.

Département 78

Vds. Cpc 464 mono + Nbrx
jx + 2 éme lecteur +
meuble + MS + 1 jeu + 2
manettes + Pc Engine + 2
jX, sans manettes : 1600 Frs.
Contacter Arnaud, au (1) 39
57 80 77 HR.

Département 78
Vds. Cpc 6128 couleur +
Nbrx jx + joy + imprimante
DMP : 2000 : 1500 Frs.
Téléphoner apres 18h, au
(1) 39 53 87 08.

Departement 91

Vds. Cpc 6128 + moniteur
couleur + jx + manette :
900 Frs. Contacter Anne
Mayssonnier, la vigarie
fenols, 81600 Gaillac, ou au
(16) 63 56 65 28.

Departement 91

Vds. Cpc 6128 plus couleur
+ 2 jopys + Nbrx jx + disks
vierges + 5 cartouches +
manuel : 2800 Frs, jx pour
Cpc 464 K7, entre 40 et 80
Frs. Téléphoner au (16) 64
90 75 10.

Département 91
Vds lot de 11 jx pour 6128
avec boites et notices : 200
Frs. Contacter David, au
(16) 69 30 84 23.

Département 91

Vds. Cpc 6128 couleur +
joystick + revues + manuel
+ jx et utils + MS ( +
manette et 1 jeu) : 2000 Frs
et originaux : 100 Frs pce.
Téléphoner au (16) 60 84
55 18.

Département 94

Vds. Cpc 6128 + jx et utils
+ tuner Tv + rdio réveil +
manette 2500 Frs a
débattre. Contacter David,
au (1) 49 81 78 81,

Pc

Achat

Département 77

Ach. ou Ech. le jeu : Pirates
de Micropose. Contacter
Yannick, entre 17 et 19h,
au (16) 60 17 91 42.

Département 92

Recherche Euro Soccer et
OM Super Football. Vds.
Manager, Alone, Maupiti de
100 a 180 Frs. Contacter
Vincent, au (1) 47 21 05 59.

Contact

Département 2

Cherche contacts sérieux et
durables sur Pc 37, posséde
nbrx news (jx et utils).

Contacter Alexanc
Liverneaux, au (16) 23
41 35.

Département 10
Cherche programmeu
graphistes et musicie
pour monter un grou
informatique pour d
wargames. Contac
Olivier Chauvelot,
chemin croise, 101
Romilly §/S.

Département 11

Pc Amiga cherche conta
pour  échhanges
logiciels, posséde nev
Contacter Foulon Stépha
11 rue P Lavergne, 111
Narbonne, ou le week e
au (16) 68 65 05 49.

Département 13
Cherche contacts sur |
Amiga, § Nes, M
débutant hienven
Contacter Aubin J Miche
rue Voltaire, 131
Miramas, ou au (16) 90
07 32.

Département 21
Cherche contacts série
sur Pc 386 et 486. Contac
Boccanfuso Gerard, cl
Gouspy Carol, 4 rue
Mulhouse, 21000. Dijon,
au (16) 80 74 11 84.

Département 22
Cherche contact PC 3 et
de préférence sur St Bri
et Allentour. Contac
Renault Simon, LTsle Ra
22190 Plerin, ou au (16)
74 62 54.

Département 26
Ech. jx sur Pc, recheic

Hardball 3. Contac
Michael Eschkind,
chouannerie, 267

Taulignan, ou au (16) 75
54 01.

Département 31

Débutant cherche cont
sur- Fe 3. ‘Contacter §
Jose Olivier, 5 Impasse
Berton, 31200 Toulouse.

Département 33
Cherche contacts sur Pc
utils, news) sur 386
Contacter Lescoret jeror
27 Ave F Roosevelt, 33
Merignac, ou le mercre
au (16) 56 97 89 93.

Département 33
Cherche contacts sympa:
durables sur Pc (
daventure de chez sierr:
autres). Contacter Khal
au (16) 56 91 63 70.

Département 38

Ech. jx sur Pc, possé
news et vends sur S Ne
Contra. Contacter Ha Cc
Minh, 122 rue Be
Stendhal, 38340 Vorep
ou le soir, au (16) 76 50
63.

Département 39

Ech. jx sur Pc, ou achét
100 Frs maxi. Télépho:
au (16) 78 25 21 22.

Département 44
Sur Pc cherc
desespérement Sto

Across Europe. Contacte



orbert, aprés 19h, au (16)
75 36 92.

partement 44

erche contacts sur Pc,

higa, SFC, pour échange
ventes de jx, posséde

reuses nouvautés.

ntacter Christian, en

rée, au (16) 40 82 41 706.

partement 62

AT cherche contacts
mpas. Contacter J Louis
ibreuc, 24 rue croix
1ge, 62190 Lilliers.

partement 62
erche contact Pc sérieux
rapide, posséde Nbrx
ws. Contacter Walter, au
3) 21 42 67 68.

partement 64

h. jx et utils, posséde
ws. Contacter Egal Boris,
t * Brou Prat”, 131/133
e des Lillas, 64000 Pau.

-partement 68

cherche sur Pc, players
pables de jouer en stéréo
s modules Amiga sur une
und  Blaster  Pro.
ntacter David, aprés
h30, au (16) 89 27 32 45.

partement 73

h. Ach. jx Pc. Contacter
italini Patrice, 5 Ave
lith Cawell, Bt B N° 16,
400 Hyeres, ou au (16)
38 66 52.

:partement 75

h. Vds. news sur Pc,
niga, S Nes, GB.,
yntacter Aliouane
ohamed, 133 rue Haxo,
019 paris, ou au (1) 42
56 02,

spartement 75

h. jx sur Pc, Nbrx soft.
ntacter Julien, au (1) 43
99 33.

epartement 77

1érche contacts sympa,
ur échange de jx sur Pc.
ntacter Couval Denis, 16
e des limons, 774450
nde Ste Libiaire, ou au
6) 60 04 44 11.

cpartement 78

‘h. ou Vds. jx et Utils sur
*. Contacter Christian, a
rtir de 19h, au (1) 30 53
17,

épartement 80

herche contact, pour
‘hange de jx et utils sur
", Contacter Pascal Millot,
| rue du Stade, St Vast en
1aussée, 80310 Picquigny.

épartement 92

ch. jx sur Pc. Contacter
aphael, au (1) 47 84 18
).

épartement 92

ch. programme, utils a
1s prix sur Pc et cherche
D. Studioavec docs en
ancais. Contacter Coubard
rantz, 6 allée A Gleizes,
2200 La Fléche.

Département 92

Ech. et vente de nouvautés
sur Pc. Contacter Michel
Chen, au (1) 47 76 14
31.Département 95
Cherche contacts sur Pc,
posséde X Wing, Dune 2,
WC 1 et 2... Contacter
Chapelier Christophe, 10
rue des Merles, 95190
Goussainville.

Département 95

Ech. Amiga + Ext + télé
couleur + S Nes + 3 jx +
CGX + 1 jx, contre Pc 386
DX 33, DD 40 Mo, VVA ou
SVGA, ou le tout : 4000 Frs.
Téléphoner au (16) 30 37
60 96.

Département 99

Cherche contactssur Pc, ou
MD. Contacter MAtthys Jan,
rue de l'adoption 37, 5660
Mariembourg, Belgique.

Vente

: Département 25

Vds. jx originaux sur Pc 3”7
: Dick Tracy, B Brothers,
Prehisto : 200 Frs pce.
Contacter Nicolas, au (16)
81 97 30 47.

Département 38

Vds. jx sur Pc : X Wing,
LArry 5, Space Quest...
Contacter J Michel, au (16)
76 54 00 63.

Département 42

Vds. Pc 1640 + écran EGA
+ 2 lecteurs + carte joystick
+ 2 joystick + souris + carte
Sound Master + Nbrx jx +
Dos 5.0 + utils + disks
vierges : 3000 Frs.
Téléphoner au (16) 77 68
13:15;

Département 47

Vds. Pc 386 DX 40, 4 Mo
RAmM, mémoire cache : 128
Ko, DD 80 Mo, carte et
écran SVGA + Dos 5.0,
Windows 3.1, Turbo pascal
5.0 + jx 6000 Frs.
Contacter Raphael, au (16)
53 94 47 02.

Département 59

Vds. ou Ech. originaux :
F15 Strike Eagle 3 : 250 Frs,
Lemmings : 50 Frs, Paris
Dakar : 50 Frs. Téléphoner
au (16) 20 37 31 51.

Département 61

Vds. Pc 386 SX 33, DD 80
Mo, 2 Mo Ram, SGVA 147,
carte SVGA + util + jx, sous
garantie : 6200 Frs, 486 DX
33, 4 Mo Ram, DD 120 Mo
: 8800 Frs. Vente sur Paris,
Téléphoner au (16) 33 28
62 01.

Département 62

Vds. Pc 1512 + souris +
écran couleur + DD 30 Mo
+ 2 lecteurs + utils : 2500
Frs, Nec + 3 jx : 800 Frs, Pc
Sinclair + souris + écran
couleur + jx et utils : 1500
Frs. Téléphoner aprés 18h,
au (16) 21 69 43 25.

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Département 62

Vds. imprimante Citizen
124D, 24 aiguilles Tampon
ancreur, monis d'un an :
1500 Frs. Contacter Mr
Dore, aprés 19h, au (16) 21
2989 11.

Département 65

Vds. Pc Amstrad 386 DX 20
Mhz, 4 Mo Ram, DD 65 Mo
+ logiciel : 7000 Frs, 1040
STE + moniteur couleur :
3000 Frs. Contacter Mr
Morin, aprés 20h, au (16)
62 33 89 93.

Département 67

Vds. Monkey Island 2 vf en
3" : 150 Frs. Contacter
Yannick, aprés 18h, au (16)
88 60 31 70.

Département 69

Vds. Ach. Ech. jx, posséde :
Dune 2, Ultima Underworld
2... Vds. carte mére 386 SX
25 + corpo. Contacter Greg,
au (16) 78 90 21 97.

Département 70

Vds. Pc 380 DX 33 Mhz,
lecteur 3", carte + écran
SVGA, DD 90 Mo + SB Pro
+ souris et joystick + 10 jx
originaux 12000 Frs.
Contacter Mickey, au (16)
84 G2 88 03.

Département 75

Vds. 486 DX 50, 4 Mo, DD
210 Mo + carte SVGA + §
Blaster Pro + Utils + CD
Rom + jx (WC 2 CD,
Alone...) 14900 Frs.
Contacter Vincent, au (1)
42 24 11 91.

Département 75

Vds. originaux 3" : B17,
King Q 6, S of the Comet
200 Frs pce, Acezs of
Pacific + Ext : 300 Frs.
Contacter Landes, 21 rue
du repos, 75020 Paris, ou
au (1) 43 73 42 58.

Département 75
Vds. HD 43 Mo IDE en bon

état, charger de jx et utils :|.

1000 Frs. Contacter Eric,
aprés 20h, au (1) 43 66 70
22.

Département 77

Vds. news sur Pc : §
Fighter 2, Historyline, Joe &
Mac. Contacter Jerome
prin, 11 rue JB Gervais,
77450 Esbly, ou au (16) 60
04 34 00.

Département 78
Vds. §B Pro 2 + disks :
1000 Frs et DD 80 Mo :
1000 Frs, Eternam : 150 Frs.
Téléphoner apreés 18h, au
(1) 39 66 00 46.

Département 78

Vds. Pc 1512, 2 lecteurs 57,
écran mono, Nbrx jx,
souris, et joystick : 1500
Frs. Téléphoner au (1) 30
43 06 99.

Département 78

Vds. Carte Kortex Modem,
1200 Bds : 700 Frs, avec Kx
Com Windows, original,
Ami sous Windows : 350
Frs. Téléphoner au (1) 30
S50 22 75

Département 91

Vds. origianux Pc : Utopia,
Eternam, Darkseed Fr,
Rampart, Ultima 6 et 7...
Contacter Gilles, au (16) 60
77 26 95.

Département 91

Vds. jx Pc : A Train, A in
the Dark, Populous 2, WC
1, SM1 et 2, WC 2, SO 1...
de 100 a 200 Frs, ou contre
SF2, ou Dune 2.
Téléphoner au (16) 69 28
28 74.

Département 92

Vds. CM 486 SX 20
évolidtive + 8 Mo Ram +
carte vidéo 512 Ko Ext. 1
Mo + carte control 2
HDD/FDD, port // et jeux :
3000 Frs. Téléphoner au (1)
47 01 14 59.

Département 92

Vds. originaux sur Pc 3" :
Inca, Phobos 2, Rex
Nebula, Holmezs : 150 Frs,
250 Frs les 2, ou 320 Frs les
3. Contacter Gregoire, de
18 4 22h, au (1) 47 89 38
89.

Département 92

Vds. Ech. Dune 1 et 2, F1
GP, Jett Fighter 2....
Contacter Isidore, au (1) 47
84 09 43.

Département 93

Vds. DD 120 Mo SCSI :
1500 Frs, carte Mere 2806, 1
Mo : 300 Frs, Imp. FX 850
+ bac feuille a feuille : 2500
Frs. Téléphoner aprés 19h,
au (1) 48 35 05 57.

Département 93 .

Vds. Pc 386 20 Mhz + 387,
moniteur SVGA couleur
1024, DD 162 Mo, 2 Mo
Ram, VGA 1 Mo Tseng Lab,
lecteur 37, boitier mini tour
6000 Frs. Téléphoner
aprés 19h, au (1) 48 68 31
41.

Département 93

Vds. jx sur Pc. Contacter
Caeyman J Noel, 21 Ave du
Mont d’Est, 93160 Noisy le
Grand,.ou au (1) 43 03 74
12.

Département 94

Vds. Pc 486 DX 33, 4 Mo
Ram, DD 120 , lecteur 3"
520 Ko + logiciels, valeur :
13000 Frs, vendu 8000 Frs.
Téléphoner au (1) 43 98 94
95.

Département 95

Vds. jx Pc. Contacter
LAurent, au (16) 39 95 47
63. .

Département 775

Vds. news originaux, de 90
4 150 Frs (X Wing, Dune
2...), et utils de CAO, DAO,
PAO... Contacter Michel,
au (1) 47 76 14 31.
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SAGA DE LA
GUERRE DES
ETOILES !

Disponible sur
IBM PC 35 HD

X-Wing est le meilleur jew du genre. La r
est parfaite, la jouabilité exceptionnelle.

Les animations sont fulgurantes, les combats réalist
les scénarios varies... .

La plus fabuleuse épopée spatiale jamais réalisée a s S

ce jour.

™ 8 ® 1993. Star Wors, X-Wing and oll bther elements of

the game fantasy are registered trademarks of Lucosfilm Ld
UBI SOFT ; Used under Uut‘n:nrizuhm Al rig ing g
Entertainment Software : 1993 Lucashrts Entertainment G

: i frademark of Intemational Business Machines,
28, rue Armand Carrel — 93100 Montreuil sous Bois o frademark of Lucasirts Enterfainment Company



