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L TECHNOLOGI Iy 'EXCEPTIONELLE, ROBOCOP 3 VOUS TRANSPORTE AU COEUR -
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LES COMBATS AVEC LES ROBOTS NINJAS, LE SURVOL DE LA
VILLE EN'JETPACK et heaucoup d'autres séqu s
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| J'ai I'impression que certaines des photos
qui illustrent vos previews proviennent des
bornes d’arcade, et non pas des conversions
micro des jeux. Il y a par exemple une photo de
Joe & Mac dans le Joystick de juin dernier; ce pas-
sage a totalement disparu du jeu, et le systéeme
d’énergie n’est pas le méme. Et c’est la méme
chose sur bon nombre de jeux sur les 16 bits.
Autre chose: vous dites presque toujours du bien
sur les previews. Vous étes payés ou quoi? Bien
souvent, les versions finales sont décevantes par
rapport a ce que vous dites de la preview...
Christophe Vercrysse, Nasquehal (Wasquetal? bal?)

En effet, ¢a arrive de temps a autre dans les pre-
views de Consoles News que nous utilisions des
photos d’arcade, car les jeux étant développés au
Japon, il nous est difficile d’aller chez I'éditeur
prendre des photos. En revanche, ce n’est pas le
cas dans la partie micro; mais il faut savoir que
le terme “preview” signifie que le jeu n’est géné-
ralement pas encore fini et qu’il est susceptible
d’étre modifié avant sa sortie. Il arrive parfois,
par exemple, que les programmeurs aient converti
des écrans en provenance de la borne d’arcade,
qu’ils nous les aient montrés, et qu’au dernier
moment, pour des raisons de place mémoire, ils
aient décidé de supprimer la séquence. En ce qui
concerne nos appréciations des previews, il ne
s’agit en aucun cas d’'un test, et comme le jeu
n’est pas fini, on ne peut pas savoir s’il la version
finale sera bonne ou pas. De fait, I’expérience
nous a montré qu’on est souvent enthousiasmé
par des jeux en cours de développement, tout sim-
plement parce qu’on se dit: “si il est déja comme
ca alors qu’il n’est pas fini, qu’est-ce que ce sera
apres!”. Et bien évidemment, on est nous-mémes
décus, parce qu’il y a en fait peu d’améliorations
qui sont apportées entre la version qu’on voit et
la finak. Mais quand on discute avec un pro-
grammeur, ¢a donne ¢a:

- Dis donc, c’est un peu saccadé, non?

- Ouais, mais j'ai mis juste des routines de test,
¢a sera nickel dans la version finale.

- Ah, ok. Et les tableaux, il n'y en a pas beaucoup.
- Non, mais c’est parce que pendant qu’on pro-
gramme, on ne teste que sur quelques tableaux, on
n’a pas besoin d’inclure les autres. Mais ils seront
rajoutés apres.

- Ok. Mais le scrolling, il bave pas, 1a?

- Si, mais c’est René qui doit faire la routine de
scroll, il est au service militaire, en ce moment. Il
revient dans deux semaines, il s’y mettra tout de
suite.

Etc. C’est d’ailleurs pour ¢a qu’en général on
marque: “Si ce jeu tient ses promesses” ou “Il
semble qu'il soit promis a un bel avenir”...

k] Qu’est devenue la rubrique Joystick
Secours/Réponses? Est-ce qu’elle commence a
manger les pissenlits par la racine?

Momo.

Non, pas du tout, mais il est vrai que lorsqu’on
mangque de place, il faut bien supprimer quelques
pages... Mieux vaut supprimer les Secours plutot
que des tests!

Riri.

L Je trouve que pour le premier numéro de
I’année, vous ne vous étes pas beaucoup foulés.
Le numéro 23 ne comporte que 241 pages aors
que le précédent en comptait 324! Est-ce que
toutes les Petites Annonces sont publiées en
méme temps?

Alain Tranquier (ou Tronquier, ou Franchieux, je
ne sais pas, entre ceux qui ne signent pas et ceux
qui écrivent de maniere illisible, je suis pas sorti

de I'auberge, moi)

Euh... Disons qu’on avait vu les choses exacte-
ment dans l'autre sens, a savoir: Joystick fait
habituellement 200 et quelques pages, et on s’est
foulé pour le numéro de Noél. Mais c’est tout
simplement lié a l'actualité: comme beaucoup de
jeux sortent pour Noél, il est logique que ce
numéro soit le plus gros de ’année. Pour les
Petites Annonces, la aussi, probléme de place:
seuls les abonnés sont assurés de voir paraitre
leurs petites annonces, pour les autres, on remplit
les pages jusqu’a ce qu’on n’ait plus de place.

| J'ai fait une étude portant sur les numé-
ros 18 a 23 de Joystick. Il y a eu un total de 244
tests micros, toutes machines confondues (ou
presque). Au total, en pourcentage, il y a eu seu-
lement 16,8% de tests sur ST, 50% sur Amiga et
enfin 33,2% sur PC. Conclusion évidente: le ST est
dans vos égotits. C'est de pire en pire. Dans le
dernier numéro, il y a seulement trois tests sur
ST. Vous vous foutez de la gueule de cette

machine et de ses possesseurs.
Goursaud (est-ce un nom, est-ce une ville?
Mystere...)

Premieére remarque: et les Amstrad? Si j’ai bien
compris, le but de ta lettre est de défendre les
machines “opprimées”; mais tu fais des distinc-
tions bizarres: y aurait-il des opprimés nobles et
des opprimés pas nobles? Je te soupconne d’avoir
un ST, tiens. Voila donc ce qui se passe. En géné-
ral, les versions ST et Amiga sont les mémes, a
une seule différence pres: le son. Parce que per-
mets-moi de te dire que le son de I’Amiga est
incomparablement meilleur a celui du ST, qu’on
le veuille ou non, malgré les liens qui m’attachent
sentimentalement au ST (je crois d’ailleurs avoir
été le premier journaliste francais a encenser le
ST en 1985, avant méme qu’il soit commercialisé,
et alors que toute la presse le vouait a un échec
certain). Mais comme tout le reste est pareil, et
qu’en général les versions ST sont terminées un
ou deux mois aprés les versions Amiga, on ne
refait pas un test spécial pour ST, il faudrait
republier exactement la méme chose, ce serait fas-
tidieux. Et pourquoi, se demande le lecteur avisé,
les versions ST sont-elles réalisées apres les ver-
sions Amiga? Parce qu'il est plus facile de partir
d’une version complete et d’enlever des bouts
quand ¢a ne rentre pas, que de partir de la plus
petite des versions en I'améliorant a peine. C’est
ce qui se passait au début de I’Amiga: les éditeurs
se contentaient de porter les versions ST dessus
sans les modifier, et les possesseurs d’Amiga
rdlaient en disant qu’on ne tirait pas parti des

capacités de leur machine. Donc, maintenant, ¢a
se fait dans l'autre sens. Il n’en reste pas moins
qu’on ne délaisse pas le ST; on le consideére au
méme niveau que I’Amiga, et c’est la premiére
version achevée des deux qui bénéficie du test
(sauf quand les deux versions sont vraiment tres
différentes, mais c’est rare). Ecco!

L Sur votre serveur, un de vos animateurs
m’a dit que Dany Boolauck ne faisait plus partie
du journal, est-ce vrai? Et pourquoi ne parlez-
vous plus d"Elbaz?

Civic (ben tiens, les pseudos minitel, maintenant!
Et bientot, vous allez nous donner vos numéros
de sécu!)

Exact. Ca fait trois points qu’on va élucider d'un
coup. Alors d’abord, vous pouvez nous écrire sur
3615 Joystick, on est la, on répond, c’est plus
rapide que le courrier et beaucoup plus facile a
gérer. Ensuite, Elbaz ne fait plus partie du journal
depuis maintenant plusieurs mois; malheureuse-
ment, il ne parvenait pas a rendre ses articles a
I’heure, ce qui nous a posé trop de problémes
techniques, et nous avons dii nous en séparer,
apres 'avoir recouvert de goudron et de plumes.
Eh, les mecs, y a une place a prendre pour écrire la
rubrique Arcade! Quant a Dany Boolauck, il a
effectivement quitté le journal et n’écrit plus a
partir de ce numéro; je crois qu'il ne s’attendait
pas a un tel rythme de travail: il venait d’un jour-
nal out on est beaucoup, beaucoup plus calme, et
la quantité de travail qu’il faut fournir a Joystick
a dii Ueffrayer. Pour étre tout a fait franc, et pour
laver un peu de linge sale en public (c’est toujours
rigolo), il passait plus de temps a dire qu’il était
le meilleur journaliste du monde qu’a le prouver.
De plus, il a été victime du fameux théoreme de
Peter! Et puis Derek Dela Fuente, notre corres-
pondant britannique, se charge déja tres bien du
travail: pratiquement toutes ses previews dans ce
numéro sont des exclusivités!

[ J’ai lu dans le Joystick du mois dernier
que la boite du jeu Robocop III sur Amiga conte-
nait une clé de protection qui s’enfiche dans le
port joystick pour lutter contre le piratage. C’est
trés bien, mais imaginons un pauvre type qui n’a
pas de joystick, donc pas de port, comment fait-il?
Michaél Debruge, Luce (Tiens? Tu as gagné le prix

du Lecteur-Sérieux-Qui-N’oublie-Ni-Son-Nom-
Ni-Son-Adresse-Et-Qui-Ecrit-Lisiblement!)

Tous les Amiga ont des ports joystick: un port,
c’est le nom technique de la prise dans laquelle on
branche quelque chose. Ainsi, le port joystick,
c’est le trou dans lequel on enfiche le joy; méme
sans joystick, on a toujours un port! Il y a aussi
un port imprimante, un port souris (qui est soit
souris, soit joystick), etc. Ensuite, je reviens sur
une petite ambiguité dans les news du mois der-
nier: le jeu ne coiite pas plus cher, le prix de la clé
(10 francs environ) étant censé étre contrebalancé
par les ventes supplémentaires qu’entraine le
non-piratage de la disquette. Résultat de I'expé-
rience dans quelques mois...

4 En 92, je promets de ne plus manger la purée avec mes doigts.
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TITUS, AMSTRAD ’
KILLER BALL
MICROID, AMSTRAD CPC, CPC +
WWF
OCEAN, AMSTRAD CPC, CPC +
COMPIL SUPER SEGA
US GOLD, AMSTRAD CPC, CPC+
SIMPSONS
RAD CPC, CPC +
SPORT BEST
AMSTRAD CPC, CPC +
COMPIL INTEGRAL
AMSTRAD CPC, CPC +
NRJ 3
AMSTRAD CPC, CPC +
TERMINATOR 2
AMSTRAD CPC, CPC +
MOVIES STAR
AMSTRAD CPC, CPC +
AIGLE D'OR 2
AMSTRAD CPC, CPC +
TORTUES NINJA 2
MIRROR SOFT, AMSTRAD CPC, CPC
COMPIL JOYSTICK MEGASTAR VOL
CODE MASTERS, AMSTRAD CPC, CPC +
SWORD AND MAGIC
SIL MARILS, AMSTRAD CPC, CPC +
BABY JO
LORICIEL, AMSTRAD CPC/CPC +
PREHISTORICK
TITUS, AMSTRAD CPC/CPC +

OCEAN, AN

LORICIEL,
GREMLIN,
INFOGRAMES,
OCEAN,
TITUS,

LORICIEL,

47000 AGEN 90. bd de la République T. 35.66.93.99

49000 ANGERS C. Cial des Halles T. 41.86.11.00

64600 ANGLET C. Cial Mercure - Av. J.L. Laporte T. 59.52.40.69
74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T. 50.51.47.22

06600 ANTIBES 2208. route de Grasse T. 93.74.18.06

13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T. 90.96.11.02

84000 AVIGNON 16. rue du Vieux Sentier T. 90.85.82.10

90000 BELFORT 52. faubourg de France T. 84.28.38.21

25000 BESANGON C. Cial Chateaufarine. route de Dole T. 81.52.26.03
62400 BETHUNE C. Cial La Rotonde T. 21.56.98.10

62200 BOULOGNE/SUR/MER 25/27. rue Thiers T. 21.83.14.15
13480 CABRIES C. Cial Barneoud. Bat. B T. 42.02.54.45

14000 CAEN 87/91. rue de Bernieres 7. 31.86.65.30

62100 CALAIS C. Cial Continent T. 21.34.90.77

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 Aodt T. 93.38.82.83
73000 CHAMBERY 8. rue Favre T. 79.70.08.03

37170 CHAMBRAY LES TOURS C. Cial Chambray 2 T. 47.28.21.30
28000 CHARTRES 19. rue du Bois Merrain T. 37.21.28.28

50100 CHERBOURG 12. av. de Paris T. 33.20.52.52

63000 CLERMONT FERRAND 47. rue Blattin T. 73.34.09.77

60200 COMPIEGNE 25. rue des 3 Barbeaux T. 44.86.00.02

Chex EEZ, vous trouverez aussi un grand choix de logiciels

@hlinter: .
Discount

nter...:
iscount

|
EU DU MOIS :

LAGAF'
@

71680 CRECHES/SAONE Gal. march. des Bouchardes T. 85.37.16.55
76200 DIEPPE C. Cial Val Druel T. 35.82.99.84

38130 ECHIROLLES C. Cial Espace Comboire T. 76.33.34.81

69130 ECULLY C. Cial Le Perollier T. 78.33.68.01

27000 EVREUX 17. rue Isambard

83600 FREJUS 805. av. De Lattre de Tassigny T. 94.53.32.02
72000 LE MANS C. Cial Beauregard - route d'Alencon T. 43.23.36.40
59000 LILLE 59. rue Nationale T. 20.57.59.12

69002 LYON 26. rue Grenette T. 78.42.99.79

78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de la République T. 34.78.64.40
13006 MARSEILLE 39. av. Cantini T. 91.78.00.61

14120 MONDEVILLE C. Cial Supermonde T. 31.34.20.30

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32. rue des Rochettes T. 77.34.19.85
68100 MULHOUSE PJace Franklin T. 89.32.29.52

54000 NANCY C. Cial St Sébastien T. 83.35.70.92

44000 NANTES Place du Change T. 40.48.19.96

58000 NEVERS 1. rue Hoche T. 86.21.50.40

06000 NICE 122. bd Gambetta T. 93.88.57.57

06000 NICE 4. bd Jean Jaures T. 93.62.56.59

30000 NIMES Boulevard Salvador Allende T. 66.29.87.99

64000 PAU 1. bd Commandant R. Mouchotte T. 59.30.64.66

34470 PEROLS ZAC du Fenouillet T. 67.50.02.49

TOP 16 bits

LAGAF/
TITUS, ATARI ST/STE, AMIGA, IBM
KILLER BALL

MICROID, ATARI ST/STE, AMIGA
SECRET OF THE MONKEY ISL/
LUCAS FILM,IBM P(
TORTUES NINJA 2
MIRROR SOFT, /
ATP
SUBLOGIC,IBM PC
ROGER RABBIT
INFOGRAMES,IBM PC

SPORT BEST
LORICIEL,ATARI,ST/STE,AMIGA,IBM PC
FASCINATION

TOMAHAWK, IBM PC

AIGLE D'OR 2
LORICIEL,ATARI,ST/STE,AMIGA,IBM P(
COMPIL SUPER SEGA

US GOLD, ATARI ST/STE,AMIGA
NRJ 3

INFOGRAMES, ATARI ST/STE,, AMIGA
CROISIERE POUR UN CADAVRE
DELPHINE,ATARI,ST/STE,AMIGA,IBM P(
SIMPSONS

OCEAN,ATARI ST/STE,AMIGA, IBM P(
PREHISTORICK
TITUS,ATARI ST/STE,AMIG A
TENNIS ADVANTAGE
INFOGRAMES,ATARI ST S

1 ST/STE, AMIGA, IBM P(

\MIGA,IBM P(

66000 PERPIGNAN 26. cours Lazare Escarguel T. 68.34.07.62
59494 PETITE FORET C. Cial Petite Forét T. 27.29.36.90

86000 POITIERS Place du Marché N.-Dame la Grande T. 49.41.63.40
17138 PUILBOREAU Rue du 18 Juin - C. Cial Beaulieu T. 46.67.24.56
21000 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T. 80.46.58.88

42300 ROANNE 21. rue C. De Gaulle T. 77.72.36.00

76000 ROUEN 43. rue des Carmes T. 35.07.07.07

76000 ROUEN Avenue de Caen T. 35.03.95.15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent 7. 76.75.45.50
42000 ST ETIENNE 17. rue du Président Wilson T. 77.41.75.69
69230 ST GENIS LAVAL C.Cial StGenis2. les B.Barolles T. 78.56.43.35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C. Cial Auchan T. 38.43.51.20
67000 STRASBOURG Place de I'Hicmme de Fer T. 88.22.34.00
65000 TARBES 1. av. B. Barrére T. 62.51.21.21

31500 TOULOUSE 88. allée Jean Jaures T. 61.62.90.36

31000 TOULOUSE 7/9. Bd Lascrosse T. 61.23.90.94

10000 TROYES 7. rue de la République T. 25.73.73.89

26000 VALENCE C. Cial Valence 2 T. 75.55.98.92

69120 VAULX EN VELIN C.Cial Grand Vire-1.av.G.Péri T.72.04.54.14
59650 VILLENEUVE D'ASCQ C. Cial Villeneuve 2 T. 20.91.47.85
01440 VIRIAT Galerie marchande La Chambiére T. 74.23.48.82
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COURRIER DES LECTEURS 4
NEWS, PREVIEWS :

CES LAS VEGAS 8
REPORTAGES DE DEREK
DELA FUENTE 56
LES CARTES BRUYANTES
POUR PC 42
MEGA DOSSIERS : THE SIMPSONS
(SUITE ET FIN) 174
MAGIC POCKETS

(SUITE ET FIN) 215
CONCOURS :

DOUBLE DRAGON lII 108 -
MEGA TWINS 26
ABONNEMENT 172

PETITES ANNONCES 221

-

CPC 82
ST . 89
AMIGA 96
e 104
SOLUTION :

FASCINATION 94

ALIEN BREED 98

B

ADDAMS FAMILY 139
ATTACK OF

THE KILLER TOMATOES 165
BART SIMPSON’S 158
DICK TRACY 137
ELEVATOR ACTION 153
FACE BALL 151
NINJA GAIDEN 157
POPEYE 2 165
TURRICAN 159

GAME GEAR
ALESTE 171
DONALD DUCK 158
FRAY 130
HEAVYWEIGHT CHAMP 155
SONIC 130
LYNX
AWESOME GOLF 169

TOURNAMENT CYBERBALL 169

MEGA CD
EARNEST EVANS 162
HEAVY NOVA 156
SOL FEACE 154

MEGADRIVE
CALIFORNIA GAMES 152
DAHNA 150
DESERT STRIKE 120
DOUBLE DRAGON II 148
FI CIRCUS 123
Fl GRAND PRIX 122
MARIO LEMIEUX
HOCKEY 147
TASK FORCE HARRIER 163
UNDEAD LINE 146
VALIS 126
WINTER CHALLENGE 144

MASTER SYSTER
LASER GHOST 142
NES
BLUE SHADOW 140
JACKIE CHAN 136

NEO GEO
FATAL FURY 160
ROBO ARMY ; 128
THRASH RALLY 164

PC ENGINE
BALLISTIX 133
DRAGON SABER 132
FIGHTING RUN 138
KEN]JI’'S JOURNEY 124
NIKI NIKI RUN 129
R TYPE ;

(CD ROM) 170
DODGE BALL SOCCER

(CD ROM) 168

SUPER FAMICOM

D FORCE ; 161
LEMMINGS 125
SUPER FORMATION

SOCCER 166

fevrier

SUPER WAGAN LAND
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AMIGA

AMNIOS
BOROBODUR
DAYLIGHT ROBBERY
FOOTBALL CHAMP
GREAT NAPOLEONIC
BATTLES

KID GLOVES Il

RED BARON
RUBICON

SUMMER CAMP

THE GODFATHER
WARM-UP

CPC

" HUDSON HAWK

LA CRYPTE
DES MAUDITS
SMASH TV

PC
ANOTHER WORLD

CIVILIZATION
GREEN

HARPOON BATTLETEST

SCENARIO EDITOR
L’EMPEREUR
NAPOLEON |
MAUTIPI ISLAND
SPACE ACE

THE GODFATHER
WESTERN FRONT
WING COMMANDER Il
MISSION DISK

ST

FIRST SAMOURAI
MERCENARY Il
PARAGLIDING
SHADOW

OF THE BEAST Il
SPECIAL FORCE
VECTOR SOCCER

180
207
188
206

205
182
212
178
194
208
184

pALY

211
187

214
192
214

198

204
214
201
208
195

202

212
186
197

212
190
188
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Toc toc, fait le doigt du coursier

la photocopieuse. Grrr rrr rrr, fait le
drive de I’Amiga. Couac, fait le haut-
parleur du Mac (un crétin a changé les
sons). “Foutez pas le bordel”, fait
Claude. Clic clic clic clic, font les doigts
sur les claviers. Rip rip, font les ciseaux
qui découpent les pellicules de photos.
Swiiish swiiish, font les pas de Danboss
sur I'épaisse et luxueuse moquette du
couloir. Vroum, font les voitures dans
la rue, mais on les entend a peine grace
aux double-vitrages. Boing, fait la téte
de Destroy qui se cogne contre un
mur qu’il n’avait pas vu parce qu’il est
bleu (je parle du mur, mais les deux
sont bleus. Le mur, au sens propre,
Destroy, au sens figuré. Rassurez-vous
cependant: ce daltonien flemmard sort
de 'armée tous les jours a cinq heures
et passe la nuit au journal pour tester
des jeux). “Alors la, c’est le bureau de
Marc”, fait Greg qui fait visiter pour la
Niéme fois les locaux de Joystick a un
de ses copains en bombant le torse,
Tarata pom dzouing palapouf
tsoin tsoln, fait le PC sur lequel
Moulinex teste des cartes sonores.
Joystick est en pleine effervescence.

Mais c’est I'ambiance habituelle.
“Jamais en repos”, telle est notre
devise. “C’est pas I’heure”, telle est
aussi notre devise, mais moins. “Laisse-
moi, j’ai pas envie de jouer”, telle n’est
pas du tout notre devise.

Bref. Selon le débat que nous avons
organisé sur minitel, et selon votre
courrier, vous préférez que Consoles
News reste dans Joystick. Et je vais
vous dire une bonne chose: vous avez
raison. Car apreés tout, Joystick est un
journal de jeux vidéo, pas seulement un
journal de micro. Quand on va chez un
copain qui a une console, méme si on
n’en a pas soi-méme, autant savoir
lesquelles de ses cartouches sont
bonnes. Et puis tout le monde finira
bien par avoir une console portable.
Donc, c’est voté, cochon qui s’en dédit,
on garde Consoles News.

Flap, fait la page d’édito qu’on
tourne pour passer a la suite. A
bient6t, fait le mois prochain.
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LE RETOUR DES FRERES PIN's ® REALISE PAR JOYSTICK ET JOYPAD® ASSISTANT-REALISATEUR: LINOS ®
AVEC: SILVER ESTAMPING ® ROBERT CHROMING ® RENE-EMAIL GRANDFEU ® ALBERT TIRAGE LIMITE ¢
AVEC LA PARTICIPATION DE: GEORGES 25 FRANCS L'UN ET SON FRERE JUMEAU RENE PAS CHER ¢
GERARD DeuPARDEUX: 50 FRANCS ® MusIQUE: NEW PIN'S ON THE BLOCK ® SCENARIO: JEAN-JACQUES PINNAUD ©
PropbuiT PAR UGC (UNion DES GRANDS COLLECTIONNEURS) ® ENREGISTRE EN DoLpYN's™ e B.O. pu FiLM
SUR DISQUES DEUTSCHE GRAMMOPIN’S
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a découper ou a recopier et a renvoyer a Joystick, Service Pin’s, 103 bd MacDonald, 75019 Paris.
Prénom:

...Code postal:
exemplaires du pin’s Joystick et exemplaires du pin’s Joypad.
J'envoie une enveloppe timbrée avec mon nom et mon adresse, plus mon réglement par chéque (25 francs par
pin’s. Tarif dégressif: 50 francs les deux pin’s, 100 francs les 4, 1325 francs les 93. Y a pas de tarif dégressif).




L

~

—t e E—— e ——]

e |
(@ et o e

(‘.
R

LAS VEGAS :

LES JEUX SONT FAITS

\
A
\.\\\\\§\\\'\
SO
\l\\\t\\\
Wi

lors que les salons euro-
péens présentent un
intérét assez .inégal,
dans la mesure ot ils
sont parfois boudés par
certains éditeurs, les CES améri-
cains de Las vegas et de Chicago
sont sans surprises. Cette année
encore, aucun des éditeurs améri-
cains et japonais les plus impor-
tants ne manquait a I'appel. Le CES
de Las Vegas 92 était donc aussi
animé que les années précédentes

et I'ambiance était tres speed.
Toutefois ce salon attirera encore
plus de monde l'année prochaine, -
puisque c'est la derniéere édition
réservée exclusivement aux profes-
sionnels car le CES 93 sera ouvert
au public. Comme tous les salons
américains, le CES de Las Vegas
était presque exclusivement réservé
aux PC et aux consoles. Peu de
grandes découvertes pour vous au
niveau des jeux, dans la mesure ou
nous vous avons déja présenté la

plupart des nouveautés de ce salon,
dans le dossier Electronic Arts du
numéro précédent ou le reportage
sur Origin dans le numéro 22, par
exemple. Nous avons quand méme
découvert une perle qui devrait faire
un malheur cette année. Il s'agit de
Guest, un superbe jeu d’aventure
sur CD rom PC, qui était vraiment le
jeu le plus marquant de I'édition 92
du CES de Las Vegas. .

8 En 92, je promets de ne plus regarder La Cing (fastoche).

PHOTO ALAIN BERTRAND




MIANTES

combat, entrecoupées des séquences
digitalisées seront le reflet de
I'évolution de conflit qui dépend des
résultats de vos missions. Stratégie,
perspicacité, pouvoir d'analyse,
dextérité et anticipation seront les
points forts des pilotes de.talents
qui meneront cette lutte sans merci.
Mantis sera disponible au printemps
92 sur IMB PC et compatibles Le
disque dur est indispensable, tout
comme les 640 Ko de Ram. Avec ses

vec Mantis, vous pénétrez
d’emblée dans un monde
terrifiant. Des créatures
aux allures d'insectes
épouvantables ont prati-
quement anéanti la race humaine en
lancant une attaque nucléaire impa- .
rable. Ces monstres ont entrepris de
se reproduire en inséminant leurs

ceufs dans le corps des rares .

) humains survivants, condamnant «
ainsi |'espece humaine a une dispari- R
tion totale. Afin de sauver la planéete, - '

les quelques rares scientifiques
humains en sursis ont mis toute leur

y . »
r )e(r;e;;%be pour mettre’a.u point le dhﬂd‘l ‘' .
, chasseur expérimental au SOOOONNEN **

nom de code “Mantis”. C'est la seule

arme capable de combattre I'ennemi Mo H-’.‘NS

extra-terrestre. Le joueur se verra .

confronté, lors de rudes combats

aériens, a des escadres entieres de = W i —

chasseurs ennemis. Ces phases de N
256 couleurs VGA, ce logiciel recom-

mande ['utilisation d'une carte AD-
Lib, Roland, ou Sound Blaster. Mantis
est gérable a la souris, au joystick ou
au clavier. Une version Amiga est
prévue elle aussi pour la méme date.
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F-15 STRIKE EAGLE Ill

a démo du 3éme de la
dynastie des F-15 Strike
Eagle a fait une entrée
trés remarquée au CES,
surprenant surtout par la
qualité exceptionnelle de ses
graphismes en 3 dimensions. A
premiéere vue, il semblerait que les
concepteurs aient utilisé la tech-
nique du Ray-Tracing pour repro-
duire ces images éblouissantes
d'une qualité visuelle sans pareille.
Mais il est fort improbable que la
version finale arrive a la hauteur de
cette démo sur le plan graphique.
Le peu d'informations dont nous
disposons ne nous permet pas de
nous étendre en détail sur cette
nouveauté, mais comme toute

bonne simulation de vol, F-15
Strike Eagle Ill proposera a coup
sir plusieurs missions a accomplir
sur différents territoires ainsi que
les désormais classiques options
permettant le choix des armes.
Malheureusement, ce n’était
qu'une démo. Et cette ébauche
éclatante était trop timide pour
nous permettre de vous en dire
plus. Nous y reviendrons plus
largement dés que Microprose

nous en aura dévoilé un peu
plus. F-15 Strike Eagle Il devrait
étre disponible, sur PC et compa-
tibles, au tout début du second
semestre 92.




e jeu de réle au cadre
inhabituel et plut6t aqua-
tique, emmenera le
joueur en eaux troubles, a
la recherche des fabuleux
trésors que renferment les nombreux
bateaux naufragés couchés dans les
fonds sous-marins. Vous commen-
cerez vos investigations aquatiques
en vous appuyant sur des faits histo-
riques et des recherches géogra-
phiques. Pas moins de 270 bateaux
sommeillent patiemment depuis des
lustres renfermant de luxueux trésors
d'une valeur inestimable. Sans
prétention aucune, le joueur débu-
tera sa carriere d'explorateur avec
des moyens tres limités. Capitaine
d'une coquille de noix, il se verra
promu, au fil de ses succes,
commandant d'un bathyscaphe
ultra-perfectionné, capable de
s'aventurer dans des profondeurs
sans limites. Chaque découverte
rapportant, bien entendu, au fin
limier, des fonds indispensables a
|'acquisition d ‘équipements plus
perfectionnés, il pourra ainsi investir
en ressources humaines et s’entourer
d'un équipage plus efficace pour se
mettre en quéte de nouvelles
richesses historiques. Le but étant
bien évidemment de dénicher les
merveilleuses fortunes détenues par
les bateaux naufragés réputés inac-
cessibles comme le célebre Titanic
ou le Bismark. Ce jeu a plus d'un
tour dans son sac. Il offre une ouver-
ture au monde méconnu de l'archéo-
logie sous-marine. Plus simplement,
le joueur se laissera séduire par
I'attrait du jeu d'aventure qui trans-
forme en chercheur de trésor, attiré
par I'appét du gain. Quoi qu'il en soit,
Sea Rogue vous fera voir du pays et
vous aurez a courir le monde du
Nord de I'Atlantique aux eaux claires
et limpides des Caraibes, du golfe du
Mexique aux fonds espagnols ou
portugais, en passant par la Grande-
Bretagne jusqu’a I'Est des Etats-

gl lma lla ltam
Old Snlt's hsoei

ﬂurp-!hoot-n nun
Repair Shop
Visit Tavern

Unis. L'aventure sera trés présente
surtout dans les ports. Vos rapports
avec les membres de votre équipage,
les barmans, banquiers, bibliothé-
caires ou contrebandiers vous
donneront du fil a retordre. Mais ce

n'est rien comparé
a ce qui vous
attend en pleine
mer face aux
requins, barra-
cudas, pirates,
passeurs de drogue
et vieilles mines
explosives. Sea
Rogue sortira sur
PC et compatibles
au printemps 92.
Outre les 640 Ko
de Ram indispen-’
sables, la présence
d'un disque dur
s'avere nécessaire.
Le programme
autorise |'utilisa-
tion de I'Ad-Lid, du Sound Blaster et
fonctionne en mode EGA.

urﬂﬁiﬂi T nﬁim r a Chest (Gold)
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DARK LANDS

icropose, qui brillait
jusqu'a présent par la
qualité de ses simula-
teurs de vol, de golf
ou de courses auto,
élargit aujourd’hui son champ d'acti-
vités en présentant au CES son tout
premier jeu de role. Darklands vous
ramene, d'un bond, en pleine époque
médiévale. L'action se passe au

12

oila de quoi réjouir
les amateurs de
simulations de
combat naval plutot
laissés pour compte
ces derniers temps.
[l est vrai que Microprose affec-
tionne plus particulierement les
simulateurs de vol. Voila chose
faite avec Task Force en 256
couleurs qui promet de les tenir
rivés a leur PC durant de longues
heures. La version présentée au
CES de Las Vegas encore
inachevée ne laisse entrevoir que
de superbes graphismes. Patience
et longeur de temps ... car aucune
date de sortie n'a été précisée. A
premiere vue, devant cette démo
aux images exceptionnelles, cette
nouvelle simulation s’annonce
plut6t prometteuse.

15eme siecle, en Allemagne, alors
gouvernée par trois papes, des empe-
reurs impuissants, des seigneurs
hors-la loi et des hommes d'église
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dvanced Tactical Air

Command est en fait un

savoureux mélange de

simulation de vol agré-

mentée de quelques
parties de jeu d’aventure ol la stra-
tégie tient une place prépondérante.
L'action se passe en I'an 2001. La
situation politique de la planéte a
tellement évolué que les blocs Est-
Ouest ont disparu, delivrant du
méme coup le monde entier du
terrible danger nucléaire qui pesait
contre lui. Une arme bien plus subtile
encore fait affreusement frémir le
globe: la drogue. L'ampleur de ce
fléau destructeur est telle qu'elle a
amené les Etats-Unis a constituer un
groupement d’'élite militaire tres
spécial chargé d’engager une lutte
sans pitié contre les menagants
cartels de la drogue. Dans Advanced
Tactical Air Command, vous incarnez
I'inapréciable role de chef de cette

vénaux. La violence et la corruption
regnent sur le pays. Tous les ingré-
dients présents recréent bien I'atmo-
sphere lugubre de cette période avec
ses coutumes et ses croyances:
sorcellerie, ceuvres du mal, miracles
accomplis par les saints ou encore la
recherche de la fameuse pierre philo-
sophale qui transformait tout en or.
Les joueurs auront a explorer
I'immense contrée germanique tout
en controlant un groupe de quatre
aventuriers. Pour atteindre votre but,
vous devrez embrasser 'une des

brigade anti-vdroguev trés spéciale.
Vous étes la clef de volte de cette
mission et dirigez toutes les opéra-
tions. Avec professionnalisme, vous
aurez a piloter et surperviser I'impor-
tant réseau d'espionnage qui officie
sous votre coupe en déterminant leur
plan d'action avec précision. Outre
I'équipe d'espions qui file le réseau,
vous disposez de quatre puissants
F-22 qui pourront voler seul ou simul-
tanément. Ce corps d'aviation trés
performant aura I'occasion d'évoluer
dans des missions simples et isolées
ou plus complexes comme celles
lancées dans le cadre d’une cam-
pagne plus particuliere. Les séquences
de combats en 3 D ont pour terrain
d’action les immenses plantations de
drogue, les distilleries, les quartiers
généraux, entrepOts et camps de
guerillas appartenant a un cartel. La
bonne marche de votre mission
dépendra maintenant des stratégies
mises en place pour
anéantir vos adversaires.
A.T.A.C. sortira prochaine-
ment sur PC et compa-
tibles. Mais aucune date de
sortie précise n'a été
annoncée pour le moment.

nombreuses professions proposées.
Vous pourrez devenir noble, guerrier,
mercenaire, voleur, alchimiste, ou
moine. Mais pour mener a bien votre
mission, il vous faudra a tout prix
trouver la célébrité et I'immortalité,
et ce, seulement apres avoir accompli
les maintes quétes et missions que
vous trouverez en chemin. Microprose
s'est attaché a rendre le jeu aussi
réaliste que les simulations aux-
quelles la société nous a habitué.
Aussi, nous serions presque tentés
de dire que Darklands se démarque

A.T.A.C.

des autres jeux de roles
pour se rapprocher des
simulations de la gamme
Microprose. Darklands qui
sort sur PC et compatibles
en mars 92, rend le disque
dur et la souris indispen-
sables. Coté configura-
tion, les 640 Ko de Ram
au minimum sont nécessai-
res, tout comme les cartes
Ad-Lib, ou Roland, et
format MCGA/VGA et EGA.




WORDTRIS

cause de Wordtris,
vous allez avoir bien
des mots avec votre
ordinateur. Versez
dans votre shaker une
boite entiere de
Scrabble, ajoutez-y savamment
tous les ingrédients de l'illustre
Tetris et secouez le tout avec
hargne. Vous obtiendrez un
original jeu de lettres qui se fera
fort de chauffer vos méninges de
longues heures durant. Tout
comme dans Tétris, Wordtris
requiert des réflexes a toute
épreuve. Et les résultats ne dépen-
dront plus seulement de votre
célérité, mais aussi de votre viva-
cité d'esprit. Reprenant le principe
de Tetris, Wordtris déverse ses
lettres une par une en haut de
I'écran. A vous de jongler avec
elles pour les manipuler puis les
positionner intelligemment de
facon a former des mots cohérents
qui pourront se créer horizontale-
ment ou verticalement. La-aussi, la
vitesse augmente au fur et a
mesure que le niveau monte. Dix
niveaux de difficulté s'offrent a
vous. Mais sachez que vous
pourrez vous appuyer sur un
dictionnaire de 60000 mots en
anglais. Wordtris se joue seul ou a

serez récompensé par un bonus
réconfortant qui détient, en plus,
le pouvoir de nettoyer l'intégralité
de I'écran pour vous permettre de
recomnyencer votre partie a zéro.
Par ailleurs, comme au Scrabble,

deux en mode compétition, coopé-
ration ou tournoi. A chaque début
de partie, le programme vous lance
le défi de réussir a former le mot
qu'il a annoncé en haut de I'écran.
Et si par bonheur vous parvenez a
aligner les bonnes lettres, vous

un bloc magique vous permet
d'utiliser la lettre de votre choix. Et
Tés lettres d'or comptent double.
Les enfants n'ont pas été oubliés :
un mode adapté a leur niveau a été
prévy. La sortie sur PC et Compa-
tibles, Mac et Mac Il de Wordtris en
langue anglaise est imminente.
Allemands et Francais devront
patienter jusqu’a I'été prochain.




 ROAD & TRACKS: GRAND PRIX UNLIMITED
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ous allez pénétrer de
plein pied dans I'effer-
vescence de l'univers
fascinant des Grands Prix

de Formule 1. Ce qui ne
manquera pas de faire vibrer le
disque dur de votre PC. Et votre
souris risque fort d'y laisser aussi
quelques traces de gomme sur son
tapis. Grand Prix unlimited vous
place immédiatement dans le cockpit
d'une Formule 1. Vous pouvez piloter
toutes les voitures de courses a
travers un univers 3D. Selon
I'éditeur, les animations si fluides et
les graphismes tant détaillés
recréent bien I'atmospheére vibrante
qui régne sur les circuits des grands
prix de F1. Ici, vous choisissez votre
écurie parmi les constructeurs les
plus prestigieux comme Ferrari, Mac
Laren ou Williams Renault. Tout le
monde ne peut pas en faire autant...

position des aile-
rons qui influeront
sur la tenue de
route de votre engin
sans pour autant
user les pneus a
vitesse grand V. Une
fonction “Replay”
vous permet de revi-
sualiser et analyser
votre course comme
sur un magnéto-

Tous les détails restent tres fideles a
la réalité. Vous aurez a affiner les
réglages de votre prototype en fonc-
tion des variations climatiques carac-
téristiques de chaque pays traversé.
Votre voiture ne se comportera pas
de la méme facon sous la pluie du
circuit d'’Adélaide, en Australie, que
sous la chaleur étouffante du circuit
brésilien de Rio. Vos talents de fin
motoriste feront alors la différence.
Mais avant de vous lancer sur la
piste, vous devrez ajuster la dureté
de votre volant, régler les suspen-
sions et surveiller attentivement la

scope avec toutes
les options possibles : arrét sur
image, ralenti, etc... Mais avant de
prendre le départ, vous n'éviterez pas
les séances d'essais chronométrés,
les épreuves de qualification déter-
minantes pour décrocher la “pole”, et
le warm-up. Vous pouvez cependant
opter pour I'un des modes “entraine-
ment” ou “course” proposés par le
programme. Vous pouvez aussi vous
engager dans le Championnat ou
encore créer votre propre circuit.
Grand Prix Unlimited sort sur PC en
avril prochain.




uzz Aldrin’s

Race into space

invite le joueur

a mettre sur pied

un programme

spatial. Il doit

en assurer la conception et la
réalisation. Par la suite, il
devra le planifier, le concré-
tiser pour enfin le mener a
terme. Le but est de faire le
premier pas sur la Lune. Ce
produit recrée la compétition
a laquelle se sont livrés
russes et américains entre
1957 et 1977. Vous pouvez
choisir votre équipe : russe ou améri-

caine. Ce jeu tres visuel comporte

. —ng toutes les

. séquences

! q de décollage
/s =" ] des fusées,
: les vols de

modules,
les mises
en orbite,
et les tests
....... : des engins...

St 3 - > St ainess
oublier
les entrai-
nements
drastiques
des cosmo-
nautes. Il est important de procéder
étape par étape. Car chaque phase

.

ans la série “Les avions de
Guerre”, aprés Red Baron
qui s'est illustré durant la
premiere Guerre Mondiale,
et A-10 Tank Killer, aux premiers
plans de la Guerre du Golfe, Sierra
revient sur les traces de la seconde
Guerre Mondiale avec Aces of the
Pacific. Ce jeu reprend les plus

BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE

permet de tirer des enseignements
nécessaires a la bonne marche de
I'épisode suivant. Mieux vaut ne pas
briller les étapes. Le joueur prend les
fonctions de directeur du programme
spatial. En dehors de la planification
du programme et la gestion du maté-
riel, il doit aussi savoir s'entourer et
se constituer une équipe perfor-
mante. Il doit également trouver les

hommes capables de s’aventurer
dans 'espace. Buzz Aldrin’s Race into
space sort sur PC en mai 92.

grands combats que se sont livrés
américains et japonais dans le
Pacifique au cours de la seconde
Guerre Mondiale. Il met en confron-
tation les deux armadas des plus
colossales flottilles de guerre de
I'époque qui transportaient leur
cargaison de A6M Zero, F4U Corsair,
le F6F Hellcat, SBD-3 Dauntless Dive

|




MICKAEL JORDAN FLIGHT
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ette simulation sportive
met en sceéne le glorieux
champion de basket ball
qu'est Mickael Jordan.
Celui-ci brille par son
talent au moins égal a celui de Magic
Johnson. Cette simulation utilise une
technique de programmation révolu-

images qui viennent a la caméra et
non pas la caméra qui se déplace.
L'effet est tres réaliste, donnant
I'impression au joueur de regarder un
vrai match de basket a la télévision.
Vous pouvez aussi zoomer sur les
différentes parties du terrain. lls ont
animé le plateau. De par la technique

tionnaire surnommée “videosim”. En
fait, Electronic Arts a commencé par
filmer Mickael Jordan en pleine
action. A partir de ce film, ils ont
repris ses mouvements et recréé sur
micro les mouvements et déplace-
ments de Jordan. L'animation est
naturellement fluide et le résultat
assez spectaculaire. D'autant que le
programme utilise la technique du
rotoscape : ici I'image bouge autour
de la camera. En fait, ce sont les

Bomber et bien d'autres engin.
Comme toute bonne simulation qui
se respecte, Ace of the Pacific
propose les options habituelles. A
savoir : la possibilité de faire évoluer
le jeu en jouant une mission a la
carte, ou en choisissant de participer
a la totalité de la campagne. Dans ce
dernier cas, les missions seront alors
liées les unes aux autres. Vous
pouvez aussi jeter votre dévolu sur la
nation de votre choix. Américains ou
japonais, a vous de choisir votre

utilisée, le résultat est particuliere-
ment réaliste. Vous contrdlez la
vedette de ce sport : il accomplit les
dribbles, tirs au panier, paniers et
pivotements avec une grace et
finesse exemplaires. Une option
replay vous donne la possibilité de
visualiser a nouveau vos meilleures
actions avec toutes les options
disponibles sur un magnétoscope :
ralenti, arrét sur image, changement
d'angle, retour arriére... Les matchs

camp. Vous avez aussi |'opportunité
d’enregistrer la totalité de votre
mission sur une disquette. Cela vous
permettra de re-visionner vos
combats en placant une caméra sur
n'importe quel point de vision. Vous
pouvez méme reprendre les
commandes en cours de combat
pour refaire I'histoire ! Ce jeu sort
sur PC et compatibles VGA. Nous ne
disposons d’aucune information en
ce qui concerne sa date de sortie.

se jouent en trois/trois ou un contre
un. Ce jeu qui sort sur PC cet été
requiert 640 Ko de Ram au minimum.
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| , If you don’t defend yourselves, you will be enslaved by
the Ur-Quan.

The presence of the Ilurath fleet in this region of
space is an act of war!

+ Hould you consider an alliance with Earth and Melnorme

forces against the Druuge?

e jeu hybride
mélange
I'action, 'aven-
ture et le jeu
de role. Star
Control Il vous met face a | ;%%
une horde de vaisseaux
spatiaux dotés chacun de
caractéristiques diffé- =
rentes. Vous avez pour [*
mission de décimer les
différents extra-terrestres

que VOUS Tencontrerez a | o vog

travers votre périple.
Probléme : chaque extra-
terrestre rencontré utilise ’
sa propre stratégie. Il vous

faudra donc analyser le
plus rapidement possible "he

- AR

leurs modes d’attaque
avant de vous lancer dans un combat
sans pitié. Ici, on voyage a travers
I'hyper-espace afin d’explorer
I'univers et libérer les 500 systémes
stellaires composés de planétes et
de lunes. Le jeu qui s'affiche en 3D
propose 256 couleurs, et les surfaces

des planétes ont été générées en
fractales. Vous avez la possibilité de
configurer votre propre vaisseau.
Mais I'esquadrille du joueur ne
pourra pas comporter plus de 14
vaisseaux. Star Control Il sort sur PC
au printemps prochain.
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merican Gladiators
vous propose de
participer a toute
une série d'épreuves
sportives que vous
pourrez jouer seul ou
a deux. Vous étes dans la peau de
I'un de ces immondes culturistes aux
muscles faconnés a la Schwarzneger.
Un tournoi d'épreuves sportives
plus ou moins violentes regroupe
tous les meilleurs athletes de
cette catégorie. L'une des plus
amusantes est |'épreuve de joute
ol deux concurrents chacun placés
sur des plateaux réduits, armés de

*

baton de joute, doivent
tenter de déséquilibrer
'adversaire en se tapant
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bétement dessus. Tous vos

muscles obéissent au doigt et a
I'oeil, répondant au moindre
mouvement du joystick. Dans le
principe, cela ressemble terrible-
ment a Summer Games ou Winter
Games. Le joueur peut choisir de
pratiquer une épreuve ponctuelle
ou participer a ’ensemble des
séries. Ces épreuves sont plus
folles les unes que les autres mais
cela fait passer du bon temps aux
foules en délire. American Gladiators

sort sur PC. Aucune date précise
n'a été annoncée pour le moment.
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os petits doigts en

frétillent d'avance... Et

vous aurez beau essayer

de les retenir, vous ne

pourrez plus les empé-
cher de se jeter téte baissée sur les
touches de votre clavier pour aligner
les petites formes bien connues du 6
combien célebre et génial Tetris.
Vous voila prévenu... Super Tetris va
faire encore plus fort que Tetris. Il
s'agit en fait de la suite du grandiose
Tetris qui a déchainé les passions
dans le monde entier. Basé sur le
méme principe de fonctionnement, il
garde les mémes regles de jeu.
Comme son grand frere, Super Tetris
déverse une a une des pieces de
formes différentes que vous pouvez
faire pivoter a souhait de fagon a
combler les lignes en cours de forma-
tion qui s'auto-détruiront lorsqu'elles
seront pleines. Histoire de mettre un

peu plus de piquant aux parties, les
programmeurs y ont rajouté quelques
ingrédients qui demanderont encore
un peu plus d'agilité et de rapidité a
vos petits doigts. Sur le mur déja
formé se nichent des piéces
magiques qui vous apporteront, au
moment ou leur mort sonnera, des
bonus, la venue du batonnet salva-
teur qui comble les trous en hauteur,
mais aussi des bombes capables de
détruire les pieces indésirables.
L'histoire ne s'arréte pas la. Super
Tetris tient compte des risques que
vous prenez et vous gratifie de
quelques bombes supplémentaires

proportionnelles au

nombre de lignes
détruites simultané-
ment. Exemple : vous
détruisez deux lignes
d'un coup, Super Tetris
vous balance deux lignes
de deux bombes, soit
quatre au total, capables
d’anéantir chacune un
morceau de piece. Vous
annulez cinq lignes d'un
coup, il vous envoie une
cargaison de cinq lignes
de cinq bombes qui se
chargeront de nettoyer le
mur avec une efficacité
exemplaire. Et vous
verrez que cela arrange
bien nos affaires dans
les situations délicates, et que
prendre des risques peut parfois se
révéler payant. Comme sur son
prédécesseur, on peut y jouer seul,
ou a deux, en mode compétition ou
coopération. Mais sachez que la
vitesse ira toujours en progressant.
Dix niveaux de difficulté vous sont
proposés. Avec ses 256 couleurs, ce
jeu démoniaque, qui tourne sur PC et
compatibles, vous réclamera 640 Ko
de mémoire. Enfin, derniére recom-
mandation, Super Tetris risque bien
de transformer vos heures de temps
libre en nano-secondes... D'autant
que sa sortie est imminente.




MAGIC CANDLE Il

Y e jeu de rdle est la suite
¥ de Magic Candle I. Dix
années se sont écoulées
B¢ depuis, et la paix regne

@Y sur le petit monde
d'Eruvia. L'archedémon Dreax qui est
emprisonné dans la flamme de la
bougie magique ne risque pas de
s'enfuir car celle-ci est surveillée par
quarante guerriers et mages. Tout est
pour le mieux dans le meilleur des
mondes. Chacun continue tranquilles
ment son petit bonhomme de
chemin dans son royaume : Elfes,
nains et humains s'entendent a
merveille ménent une vie paisible

jusqu’au jour ol le roi Rebnardt
entreprend d’envahir I'ile située a
I'Est d’Eruvia : I'fle Gurtex. On
découvre alors qu'il existe un
mysteére supplémentaire lié aux
bougies magiques : le mystere de
Zakhad. Il vous faudra donc découvrir
le secret renfermé dans ces bougies
magiques. Magic Candle Il est un jeu
de role assez classique calqué sur
Ultima. A c6té de la quéte maijeure,
vous devrez remplir une série de
petites missions qui vous permet-
tront de mener a bien cette enquéte.

Tout au long de cette I'histoire, vous 3

pourrez vous adjoindre les services
d'une trentaine de personnages
Certains sont de passage, d'autres
restent présents pendant toute la
durée du jeu. Evidemment, vous
n'échapperez pas aux classiques
combats, séances de magie, ou
d'exploration. Ici, on passe son
temps résoudre les énigmes jusqu'au
dénouement final. Magic Candle Il
arrivera sur vos écrans au courant du
premier semestre 92 sur PC
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"HEY LES KIDS ! l

| VENEZ VITE ME VOIR
CHEZ CONFORAMA!"

CONFORAMA

Le pays ou la vie est moins chére.

ACCLAIM ® AND BART VS THE SPACE MUTANTS™ ARE TRADEMARKS OF ACCLAIM ENTERTAINMENT INC. "TAPEZ 3615 Code CONFO
THE SIMPSONS™ TM & © 1991 TWENTIETH CENTURY FOX FILM CORPORATION. ALL RIGHTS RESERVED. pour obtenir la liste des magasins."



DAEMONSGATE : DOROVAN'S KEY

ous vous avions déja
présenté cette préview
sur Amiga, dans les
pages de Joystick.
Pour la premiere fois,
nous avons pu voir, a Las Vegas,
la version PC de Daemonsgate.
Dorovan's key est le premier d'une
longue série de jeux de role. Ce
logiciel se targue d'étre le plus
monumental jeu de réle sur micro...
Ici vous controlez le capitaine
Gustavus et ses compagnons qui
voyagent a travers le continent
mythique d’'Elseopea a la recherche
d'un étrange personnage mystique.
Lui seul détient le savoir : il serait
capable de sauver le pays de Gustavus
qui a été envahi quelques années
auparavant par une armée de démons
maléfiques. Au cours de cette Leurs dates de sortie n'ont pas été
exploration, Gustavus va se faire précisées. Ils devraient étre dispo-
des amis, mais se créera aussi bien  nibles au cours du premier semestre
évidemment quelques inimitiés. Il de cette année. y
devra alors affronter ses ennemis

parfois méme jusqu’a la mort avant

le combat ultime contre le leader

i AV 4 R
des hordes de démons. Daemonsgate : GME =i
Dorovan's Key sort sur PC et Amiga. s

24
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e voile est levé sur Guest.

Et tous les superlatifs

dithyrambiques réunis se

révéleront bien légers

pour tarir d’éloges ce jeu
d’aventure, tant les graphismes et
les animations sont splendides. Il
faut préciser qu'il a été congu pour
tourner sur le CD-Rom d'un PC. Le
jeu retrace les aventures d'un
inconscient qui a 0osé mettre les
pieds dans une maison hantée.
L'accueil n'y est pas franchement
chaleureux, et la demeure lugubre
va se réveiller sur son passage. Ici,
comme dans toute maison hantée,
des phénomeénes paranormaux
prennent par surprise celui qui a
voulu en savoir trop : revenants,
fantdmes, tableaux vivants,
meubles mouvants, portes grin-
cantes vous collent une frousse
paralysante a vous dresser les
cheveux sur la téte. Notre héros
doit parvenir a filer entre les toiles

d'araignées et les mains froides
des revenants pour élucider le
mystere de cette demeure a
I'accueil plutot glacial. Et ¢a ne
sera pas une mince affaire... Au fur
et a mesure de ses pérégrinations,
il va pouvoir passer magiquement
d'une piece a l'autre avec un effet
de traveling trés réussi. Le résultat
est absolument époustouflant. Les
256 couleurs des graphismes en
haute résolution sont de la méme
veine. Ce jeu d'aventure s'avere
étre le plus spectaculaire qu'on

n'ait jamais vu
jusqu'a présent.
L'intégralité du
programme ne néce-
ssite pas moins de
2 disques CD qui
imposent obligatoi-
rement la présence
d'un lecteur de
CD-Rom relié a un
PC ou compatible
286 au minimum.
C'est un produit extraordinaire qui
vaut le détour. Et méme si certains
peuvent se vanter d'avoir déja
croisé des fantomes sur leur
chemin, ils auront bien du mal a
nous faire avaler qu'ils ont déja vu
mieux que Guest dans leur vie de

joueur. La date de sortie de ce
programme n'a pas encore été
annoncée

VIEW




GRAND CONCOURS
US GOLD/JOYSTICK

On aurait pu appeler ca: petit concours US Gold/Joystick. Mais pas du tout.
C’est un grand concours, pratiquement aussi grand que la signature du traité
de paix austro-hongrois en 1945 (qui faisait 24,2x32,5 cm, alors que ce concours
fait 21x28,8 cm, soit presque autant).

Et en plus, il y a de nombreux lots a gagner! On aurait pu gagner un seul lot,
comme chez les rats, mais pas du tout. Plein, et des beaux.

LE REGLEMENT
1) US Gold et Joystick organisent un concours, qui est grand,
et pas petit.
2) Il se termine le 29 février 1992, parce que pour une fois
qu'on a un 29 février, on va pas le rater. D’ailleurs, on envisage
de faire circuler une pétition pour qu’il y en ait plus souvent.
3) Les gagnants seront prévenus individuellement.
4) En cas d’ex-azequo, un tirage au sort départagera les
gagnants, comme en 1945 (n'importe quoi).
5) Seuls les bulletins originaux seront pris en compte.
Les autres seront pris en décompte.

QUE GAGNE-T-ON?

dler prix: 10 jeux US Gold pour ST, Amiga ou PC:
Super Monaco Grand Prix, Mercs, Gauntlet, Alien
Storm, Shadow Dancer, Chips Challenge, Line of Fire,
UN Squadron, Strider Il et ESWAT. De quoi jouer
pendant des mois! (ou des minutes si vous étes
Steve Austin).

2éme au 31éme prix: Un jeu US Gold (Mean Streets
sur PC, ou bien carrément la compil Capcom “Les
chevaliers” sur ST et Amiga).

32éme au 61éme prix: Un poster Mega Twins.

LES QUESTIONS

Les questions auraient pu étre compliquées, comme
par exemple: “Quelle était la taille du traité de paix
austro-hongrois de 1945, au millimétre prés”. Au lieu
de ¢a, elles sont simples. Tenez, regardez la premiére:
1 - Combien y at-il de jumeaux sur la pub Mega Twins?
Alors? Fastoche, non? Et attendez un peu, les deux
autres ne sont pas plus dures. Au lieu de demander
des trucs comme “Quel est le fameux traité de paix
qui mesurait 24,2x32,5 cm”, on demande:

2 - Mega, c’est un million (10°). Giga, c’est un milliard
(10°). Que dit-on pour un million de millions (10*%)?

3 - A propos de twins, qui était le jumeau de Dany
DeVito dans “Jumeaux”?

LE BULLETIN-REPONSE

a découper et a renvoyer a Joystick, concours Austro-hongrois US Gold, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris,

avant le 29/02/92 a minuit.

[0 (RS P o s o SR - RS (o MG LA L - e
Rronomy. =, ol o Lo e S e e R
Adbesser . T o Lt L ST SRR
Foce postaly sy, oo Bl L R o S Villesseme. | luds.
Modéle de votre ordinateur (pour les l0tS):.......ccccuuunnnen
Reponserts:: .l S rl Tt | Réponse 2...........

26 En 92, je promets d’aller a la messe trois fois par jour.
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7 MICROMANIA NICE =)
Centre Commercial Nice-Etoile b
Niveau -1 . Tél. 93 62 01 14

[MICROMANIA ROSNY 2 M'CROMANIA

Centre Commercial Rosny 2
LES NOUVEAUTES D'ABORD !

Tel. 48 54 73 07 | NOUVEAU!

. IMICROMANIA VELIZY 2
' ||Centre Commercial Velizy 2
Tel. 34 65 32 91

' MICROMANIA LA DEFENSE
) Centre Commercnol des 4 Temps . Niveau 2
Rotonde ? Miroirs
ens

RER La Défense . Tél. 47 73 53 23

) MICROMANIA FORUM DES I'IAI.I.ES
7115, rue Pirouette et 4, B ssage de la Réale
vaeau . Métro et RER Les Halles

Tél. 45 08 1578

|

' | IMICROMANIA CHAMPS ELYSEES
) Galene c<J'Jes Champs (Galerie Basse A i
Champs Elysées . RER Charles de 5% de réduction

G“”?\é Etolle . M George V. Tel. 4256 04 13| [HFISNAPS S Iapupg Mégacarte qui

/.|| PRINTEMPS HAUSSMANN vous sera donnée GRATUITEMENT

1164, boulevard Haussmann avec votre prochain achat*
Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris

Meétro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36 * Soufconsoles

Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 m

- Attention! Depuvis Pari's composez le 16 92 94 36 00

BON DE COMMANDE EXPRESS a envoyer @ MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS
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PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

Vop e i am e el y o g o
Date d'expiration ...../..... Signature :

Participation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 20 F
Précisez Cassette 4 Disk 4 Cartouche < Total a payer = F

Réglement: Jejoins - Chéque Bancaire < (CP 2 Mandat-leftre

I Je préfére payer au facteur a réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatify L L 1 | | | |
Entourez votre ordinateur de jeux: 2 PCComp. Y AtariST Y Amiga ! Lynx Il < Game Boy ' Megadrive ' Gamegear - Séga




MICROMANIA
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p'ABORD !
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DONALD DUCK (Plateforme) 425F

aﬁékf

E » R”' ,fj'.
m_ st Iﬁ £

EA Hockey (Sim.) 475F F22 lnler(eptor (Slm Vol)475F Mercs (Arcude) 475F El Viento (Arcade)

549F

T
Super Monaco GP (F1)

Pitfighter (Arcade)

K. B o060 2 "3  HISCOgE o
Rollmg 'I'hundor [} (Armdo)

475F

395F MlckeyMouse (Plotef) 425F  Out Run (Course Auto) 475F

1

LES HITS MEGADRIVE m
Joe Montana 2 (Foot Amér.) 499F  Alien Storm (Arcade) 395F
J Buster Boxing (Sim.) 449F  World Cup ltalia 90 (Sim. Foot) ~ 315F P sr?
Immortal (Action) 475F  Spiderman (Arcade) 425F : -
Toe Jam and Earl (Arcade) 449F  (Centurion (Stratégie) 475F B
Fantasia (Plateforme) 425F 688 Attack Submarine 475F | TS
Mario Lemieux Hockey 475F  Wrestler War (Sim.Catch) 395F 125 F
Phantasy Star 3 (Aventure) 599F  Street Smart (Arcade) MF ranette Pro 2 ble
Shadow of the Beast (Action) 599F  Populous (Strategie) 449F NOUVEAU I Le stick adapta

Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395F ). Madden Football (Foot Amér.)  449F UITEMENT

Jivré GRATU

_[TENTH  (IEMEGA VIDEOSHOW i lulns

ADAPTATEUR JEUX de 2 Cartouches Megadrive

MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 2 MICROMANIA N° 3 pour l'achat de 2 2 Tle Megadrive

CONTROL PAD MEGADRIVE 149F 2 y 3 . 3 5P
ARCADE POWER STICK MEGADRIVE  379F| | Les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur cassette vidéo !!!

Prix volables souf erreur d‘impression - Dans la limite des stocks disponibles

m Abbrams Battle Tank (Action) 449F  Hard Drivin (Course Auto) 449F  Mystic Defender (Arcade) 395F  Super Volleyball (Sim.) 395F
bhee CEne @Rk, T EE M
ex Kidd (Plateforme ight and Magic our Golf (Sim. Go alis 3 (Arcade
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F Batman (Plateforme) 449F Mlgnl ht Resnstun(e (Arcade)  449F  Shi mmnﬂ and Darkness 599F  Wings of Wor/Gynoug (Arc.)  449F
CONTROL PAD PRO 1 195F ButioTun (Artls M?muw)() 2;2; MIss Pqu(nl:un (A\rcu&ie) ggz; gtud ig X suce) 2;2; Wonderboy 3 (Plateforme) ~ 395F
f trider (Arca
CONTROL PAD PRO 2 125F| Bk me) 4758 Moo hendal ™ WF oo hundobiode (hrcade)  395F




OFFRE SPECIALE

la portable couleur SEGA
+ le jev Columns

La GAMEGEAR

+ la sacoche Micromania gratuite

.y
ol B
Donald Duck (Plateforme)

Ninja Gaiden (Arcade)

La Console SEGA

MASTER SYSTEM II

+ Alex Kid
+ 1 Manette de Jeux

N
Crystal
Runping Bottle

1 |Rescue Mission

Action Fighter
Aztec Adventure
Enduro Racer
Fantazy Zone 1
Global Defense
Ninja

Secret Command

World Grand Prix

OFFRE SP!CIAI.‘,EF

9

MICROMANIA =

Galaga 91 (Arcade)
Gear Stadium (Baseball)

Gorby

Griffin

Head Buster

Magical Puzzle Popplis (Arcade)
Mappy (Plateforme)

Popo Breaker (Arcade)

Pro Baseball (Sim.)
Shangai 2 (Arcade)
Waggen Land

Chase HQ (Arcade)
Sokoban (Réflexion)

Titres disponibles A paraitre

gjg; Golden Axe (Arcade)
245 | |Rainbow Island (Plateforme)

245F | |Crackdown (Arcade)

ggglﬁ Dynamite Duke (Arcade)
245F
245F
245F
245F
245F
295F

ofe o s egd
tilisez tous les jeux
lriaster System sur vofre.
console Gamegear

BV T & .
Woody Pop 215F  Slider

TOP 20 SEGA
Sonic Hedgehog 345F
Mickey Mouse Castle. 345F

Moonwalker 345F
Mercs 425F
Populous 295F
World Cup Italia 90  285F
Speedbal 215F
Spiderman 345F
Wonderboy 3 345F
California Games 295F
Psycho Fox 325F
Xenon 2 295F

Back to Future 2 295F
Heavy Weight Champ. 345F
Golden Axe Warrior  345F

Pacmania 305F
Double Dragon 345F
Bubble Bobble 295F
Gauntlet 345F

Super Monaco GP 345F

CONSOLE MASTER SYSTEMIIPLUS
(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf
PISTOLET SEGA Ry
CONTROL STICK SEGA 5
RAPID FIRE SEGA

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY)
CONTROL PAD SEGA
ADAPTATEUR SECTEUR

Ace of Aces 345F  Dick Tracy 345F  Out Run 3D 315F
After Burner 325F Double Hawk  285F Paperboy 325F
Alex Kidd in SW. 345F Dynamite Duke  345F Phantazy Star ~ 395F
ALex Kid Lost Star 295F  E Swat 295F PsychicWorld ~ 295F
Alex Kid HTV. ~ 285F Fantazy Zone 2 295F Rompage 295F
Altered Beast ~ 345F Forgotten Worlds 345F Rastan Saga 295F
American Pro Foot.295F Ghostbusters ~ 345F R Type 325F
Basketball Night. 295F  Ghouls'n Ghost ~ 345F  Strider 345F
Battle Out Run ~ 345F Golden Axe 345F Summer Games  315F
Black Belt 285F  Golfa Mania 345F  Tennis Ace 325F
Casino Games ~ 295F  Golvellius 325F Thunderblade  295F
Chase HQ 325F Great Baskethall 285F Time Soldiers  295F
Cloud Master ~~ 295F  Impos. Mission 2 325F  Vigilante 325F
Cyber Shinobi ~ 345F Indiana Jones ~ 345F Wonderboy 285F
Cyborg Hunter ~ 285F Joe Montana Foot. 345F Wonderboy M.L.  295F
Danan 285F Lord of the Sworld 325F World Soccer ~ 285F




Miss Pac Man 250F

AN SN IS L
Gutes of Zendocon 250F Shangai (Réflexion) 25 Klax (Réflexion)

SACLYNX 190F

Vous permet de ranger vore console, les accessoires
et des jeux.

ADAPTATEUR AUTO 190F

Vous permet de jouer san ufiliser des piles dans une
voituie.

Xenophobe (Arcude) 250F

“290F  Road Blaste 90F

La LYNX Il

La portable covlevr de
Atari (sevle)

615 MICROMANIA 1"
X DEMENTS ET DES SUPER

EAUX A GAGNER

3

DES JEU
CAD

T 290F  California Games  290F

250F  Shime World

Pacland T 290F V'ndtntor

250F

(Inp (hullenge

= [EEEEEEEEET
} JlJJ HE] 1610. I's

Rampage (Arcade) 290F  Blue Lightening ~ 250F

Block Out

SACOCHE LYNX T110F

Vous permet de ranger votre console et des jeux.

PARE-SOLEIL LYNX (Lynx 2) 45F

Evite les reflets désagréable sur |'écran de votre machine




A PARAITRE
Terminator 2 (Arcade)
Hudson Hawk (Arcade)
Beetle juice (Arcade)
Days of Thunder (Auto)
Jordan VS Birds (Basketball)
Billy E Fast Track (Course Auto)
Soccermania (Foot)

Megaman 2 (Plateforme)

Nascar (Auto)

Cycle Grand Prix (Course Moto)

N|n|u Gulden (Arcude) 275F

275F

= Punisher FlRace  195F

l.» Console Gameboy

L 'l'efrls + La Sacoche MICROMANIA GRATUITE
+ Les Ecouteurs Stéréo

Robocop 2 (Action) ~ 275F

Pacman  245F

Turtles NnmuZ(Arcude) 275F Meiroid 2 275F Costlevania 2 275F
= = @ ] B T3
oy 05 1

L = 1 PSS 3 ;‘ -1 .‘ i Rig
Game Boy est une marque déposé de Bandai Nintendo - Prix valables sauf erreur d'impression - * *Offre valable dans la limite des stocks disponibles

Battle Toads (Arcade) 275F ¥ Fnul Fantasy 2 345F Marble Mudness 275F Mickey Dang. Ch. 275F WWF Super Stars 275F Bo Jatkson (Spon)275F Hunt for Red Oct. 245F

LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAMEBOY !! 3615 MICROMANIA.
Demandez-le dans les magasins ef en vente par correspondance.  UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE

. haque mercredi vers 18h sur
FR3 et le dimanche @ 10h15
MICROMANIA
vous dévoile
tout sur les
jeux dans

I"émission
DRIVES A GA

Vz MEGADRIVES & e

CONSOLES

SACOCHE DYNA 275F
En tissu plasifié pour ranger vofre Game Boy ef 15 jeux.




JANE

Ben non, je ne vais pas vous
parler d'une adaptation de Tarzan
(Oh... la bonne idée que voila, mes-
sieurs les éditeurs), mais de la
(re)sortie de BSS Jane Seymour sous
un autre packaging et sous un autre
nom. Bref, si vous voyez une boite
verdatre intitulée Spacewrecked et
édité par Konami/Gremlin, sachez
qu'il s'agit de BSS sur PC. Cela dit,
si vous ne 'avez pas, sachez égale-
ment qu'il s'agit d'un jeu d'aventure
spatiale bien agréable.

SUPER TETRIS

Super Tetris va sortir trés
prochainement sur PC. Il s’agit de
la svite du célébre Teftris,
développée par Spectrum
Holobyte. Il y a maintenant de
I'eav av fond dv puit ou tombent
les piéces, qui dissimulent
d’ailleurs parfois des trésors,
comme des bombes qui détrvisent
un carré, ou certaines options qui
transforment une piéce en train
de tomber en bombe, ov qui
changent les piéces en bulles
d’eau qui remontent a la surface
en laissant des carrés derriére

elles. Si je puis me permettre ON--- oN vous INFORNE ;)UE

quelques suggestions pour Mega

Tetris lll, le retour: il favdrait e : feEVUT Ké PONDITE
v ; : LA REDRCTION
Pac M d .
;,eus :,i'é(:s‘ 6;::0:";,:':::"'::::':; A VOS 1% VEST ONS SUZ LA

puisse tirer Fvac un laser sur .dos' NOUVELLE \-\OT Li L\ €E oV
vaisseaux aliens qui arriveraien 3 ‘ (s A oY ST‘CK s

par vagues, et que le joveur ¢
dispose d’un petit dinosavre qui . DA WEV... Y

herait des bull
:Tf‘or.n::,r's:s‘on':u:i:o:;rés quoi \ Q VEDN'(EI%\’ ?CA g 01;0 uos N

il n’avrait plus qu’a savter dessus

d pieds joints pour les éclater, ce > EST UN Péu

Zui libérerait un fruit qu’il CREVE S EN
evrait collecter pour ramasser o) 1o = ¢ -

100 points, et il favdrait s > DEBUT D ANNEE..

ramasser les letires dv mot *; S

“bonus” pour avoir une vie N\ v

supplémentaire, et il favdrait (R4, \ ) " HEIN
faire échec et mat. Voila. Ca, ¢a / ~ [ AL 7
7 LES necs !
~

serait un vrai Tetris. . NoN=
Y8 \DONc., .\’\-.v’-/-,){ ‘
1ES TRISTE, e WA
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ATARI ST/STE - AMIGA

LES MAITRES DE L'AVENTURE
349/349F

+ Maupiti Island
+ Les Voyageurs du Temps + Opération Stealth

MICROMANIA
Les NOUVEAUTES
p'ABORD !

MICROMANIA

PROMOTIONS MICROMANIA
ST/STE - AMIGA

Another World 229/229k Pegasus 199/199F
emmings 149/149F Mad TV 199/199F
Lotus Turbo Chall. 2 199/199F Armour-Geddon 179/179F
Fate / Gates of Down 249/249F Great Courts 2 179/179F
Croisiere pour 1 (adavre  229/229F Monkey Islands 179/179F
Lemmings Data disc 119/119F Barbarian 2 199/199F
Utopia 199/199F Beast 2 199F/ND

AMSTRAD 464/6128

LE TEMPS DES NRJ3 ND/279F LES JUSTICIERS 3
HEROS ND/249F + F16 Combat Pilot + Double 169/199F
+ North & South + Prince Dragon 2 + holyv;m + Shadow Warriors +
of Persia + Moonblaster + Turbo Out Run + Welltris + Batman le
AUTRES HOUVEAI!;;'/EIS‘" TOP 10 AMSTRAD
prentice The Simpsons 109/159F
Blues Brothers 149/199F <
Bonanaza Brothers 119/159F Prehistorik 140/180F
Brainies 140/180F| | Tortles N2 119/159F
G Loc 109/159F| | WWF Super Stars 109/159F
nere :g;;gg; Terminator 2 109/159F
araglidin ) :
Roadland — 119/159¢| |Final Fight 119/169F
Space Crusade 109/159F|  |Out Run Evropa 119/169F
g;;rg; g";mnbw :ggﬂgg; Manchester United Evrop. 109/159F
Super Space Invaders 109/179F 3D Construction Kit 249/249
Thunderburner 199/229F| |Pirates ND/145F
ADS+ Sherman M4 199/249F  Grand Prix 500 N2~ ND/199F  Return of Witch Lord ~ 59/79F
Alien Storm 119/169F  Heroe Quest 109/159F  Saga ND/199F
Baby Jo 199/249F  Hudson Hawk 109/159F  Sdaw ND/149F
Buﬂre Command 109/159F  L'aigle dOr N2 ND/249F Smash TV 129/159F
Captain Planet ND/159F  La Malédiction ND/199F  Super Sqweek 149/199F
(isco Heat 109/159F  Mega Twins 119/169F  Swap ND/199F
Darkman 109/159F MoEowe ND/199F  Switchblade 109/159F
Fugitif ND/229F  Paperboy N2 ND/159F  Xiphoes Fantasy ND/249F
Gauntlet 3D 109/159F Flt?igh'er 109/179F

| OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA |

F16 COMBATPILOT ~ ND/149F THE ELIMINATOR 59F/ND

CRACKDOWN ND/99F NIGHTBREED ND/99F DEMENT

CABAL 59F/ND NARC 59/99F CHASE HQ + NARC 59F/ND
LES INCORRUPTIBLES  59F/ND  GHOULS'N GHOST ND/99F GHOULS'N GHOST+ NARC ND/99F

[ Nouveny | NRI3 319/319F
+ F16 Combat Pilot + Double Dragon 2 + Italy 90 + Turbo Out Run + Welliris
NOUVEAUTES A NE PAS LES JUSTICIERS 3
MANQUER 299 /299F
T/Amiga +SHADOW WARRIORS + ROBOCOP 2
Elvirt:’ 2 349 ; 349F +BATMAN LE FILM
Grand Prix (Microprose) 349/349F
Turtle N2 259/259F TOP 20 ST/ m'sGr/A :
Ultima V1 ND/309F 9" s % 23 /glgnggﬂ
AUTRES NOUVEAUTES | Vroom s
ST/Amiga | |Les Aventures de Moktar  299/299F
Alcatraz 249/249F | |Robocop 3 259 /259F
Bonanza Bros 259/259F | | Birds of Prey ND,/349F
Brainies 269‘ 269F |  |Heimdall 49 /349F
Carthage 249F/ND | |\ WWF Super stars 259/259F
Centurion 259/259F | | Deuteros 299/299F
Gloc 259/259F | |powermonger Data Disk  149/149F
Leisure Suit Larry V ND/399F | |Master 349/349F
Lord of Rings ND/299F | |Megalomania 259/309F
Nascar 349/349F | |Ryghy World Cup 249 /249F
Obitus 249F/ND | | Final Egln 259/259F
e ND/259F |  (Terminator 2 249/249F
Race Drivin 249/249E | ISilent Service 2(1 Meg) 34%349r
ron ND/349F | | Winning Tactics 79/79F
Rules of Engagement ND/259F |  |Eye of Beholder ND/299F
Space Grusade 259/ 250 Gods - 24072498
ce Gun : :
%m:deo“" 4 2'13 ﬁ z 3; First Samourai 259/259F
enti
U.M.S. 2 Planet Edit. 159/159F ooy "lfs“ rgg&
Age 299/299F Hudson Hawk 259/259F Populous Editor 149/149F
Avantage Tennis 249/249F Killerball 299/299F Realms 299/299F
Baby Jo 289/289F Knightmare 299/299F Return to Europa 79/19F
Battle Isle ND/299F Leander ND/259F Rise of the Dragon ND/349F
Cadaver 249/249F M 1 Tank Platoon 299/299F Shadow Sorcerer 279/219F
Codaver the Pay Off  159/159F Magic Pockets 259/259F Sim ity + Populous 299/299F
Double Dragon 3 259/259F Manchester Un. Europe  259/259F Spirit of Excalibur 299/299F
F19 Stealth Fighter 289/289F Mega twins 259/259F Suspicious Cargo 259/259F
Football Crazy 259/259F Moonstone ND/299F Thunderhawk 299/299F
Gauntlet 30 249/249F Out Run Europa 259/259F Tip Off 249/249F
Godfather ND/299F Pitfighter 249/249F
A n':'%‘ﬂ‘s’iﬂﬁsum H
Cadaver 359F Pc compuilble
Elvjlisotion ggg;
virg
Ele of Beholder n° 2 349F AUTRES NOUVEAUTES
LES Manley Lost in LA. 349F e 349F
Lord of the Rings 2 349F (onsplmt! Dead Lock 399F
Powermonger 349F | (FalconV 3.0 499F
Star Tre 349F Heimdall 349F
Tennis (ur 2 289F Heroe Quest 299k
Ulfima VI 399F Home Alone 299F
Mn%u Canddle 2 349F
TOP PC COMPATIBLES | |3 . ot
Robin des Bois JSierru) 399F Pitfighter 290F
gnﬂ Commander N2 399F Bore Drivii 200F
Might and magic 3 399F Rocins 349F
Martian Memorandum 399F Sollorbalics 350F
Les Aventures de Moktar 299F Shonagi 2 359F
Wi" 'Beumis,h 349F 'np 0 299F
e Seapsoit 5 TRE | |The Seige 299
King Quest V 49| Toyota %elicu 674 Rally 299¢
L e 301 |Turiles N2 299F
Wls:hslﬂ eroS?urs ggg; Turtles IAﬁldvemua_e 359F
H‘,"ﬁderﬂ ggg; UMS 2 Planet Editor 159F
adow Sorcerer
imor” | | OFFRE SPECIALE
etfighter
\Mn&l Commander 349k = MICROMANIA 299F
Maupiti Island 299F Croisiére pour un cadavre
Secret Weapons 399F | |Lemmings 199F
Wing Commander Miss. Disk N2 159F Lemmings data disk 149F
Andretti 299F Fascination 349F Rise of the Dragon 399F
Bard's Construction Set ~ 299F Godfather 299F Space Quest IV 399F
Bard's Triple Pack (1+2+3) 399F Golden Axe 299F Team Suzuki 299F
Battletech 2 349F Great Courts 2 349F Terminator 2 299F
Blues Brothers 299F Heart of China 399F Timequest 349F
Castles 349F Leisure Suit Larry 1 399F TV Sport Boxing 359F
Costles Data Disk 149F Leisure Suit Larry V 399F Ultima VI 299F
Chessmaster 3000 359F Links 399F Wing Com. 2 Speach Disk  179F
Chuck Yeu%er 349F Links Bayhill,etc... 159F Wing Com. Miss Disk 1 149F
Command HQ 349F Links Hyatt, efc... 179F Wing Com. 2 Spécial 199F
Conan the Gimerian 349F  Monkey Island 2 359F Winter Challenge 349F
Countdown 299F Megafortress 359F Wolf Pack 349F
De Luxe Paint 2 985F No Greater Glory 349F
Eye of Beholder 299F PGA Course Disk 149F

LES VAINQUEURS ND/99F
+ Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger
oad + Last Duel + Blasteroids

LES 100% A D'OR 59/99F
+ Opération Wolf + Afterburner
+ RType + Titan




Vous trouverez, juste en face de cette page, le premier
numéro de 'Eclectique Super Valable

C’est un nouveau magazine mensuel, qui n'a rien a voir avec
les jeux vidéo. Normalement, il ne devrait d’ailleurs pas étre
la; mais avant de le sortir , avant de le vendre en
kiosque, on a besoin de le faire connaitre un peu. Donc, les
trois premiers numéros seront distribués gratuitement a
I'intérieur de Joystick, et ensuite, il continuera son chemin tout
seul, comme un grand.

Qui fait I'Eclectique? Ceux-la méme qui font les dans
Joystick

Comme ca nous plaisait bien, et que ca a l'air de vous plaire
‘aussi, on a décidé d’en faire un A

Comme ca n’a rien a voir avec Joystick, merci de ne pas nous
écrire “Vous feriez mieux de mettre des jeux a la place”.

En outre, c’est de I'humour; si vous n'accrochez pas, tant pis,
c’'est que ca n’est pas votre forme d’humour. Chacun la sienne.
La, c’est

Vous remarquerez que pour faciliter la lecture, il vaut le
découper. Ca aide. Sinon, on chope des torticolis comme un
rien. Si vous écrivez a Joystick, profitez-en pour dire si vous
aimez ou , ca nous fera plaisir. Et si vous vous appelez
Marcel Maigre pour de vrai, on aimerait bien vous

Une derniere chose: hélas, pour des raisons techniques,
I'Eclectique n’est inséré que dans les exemplaires de Joystick
vendus en France métropolitaine. Désolé pour nos amis
étrangers et des Do -Tom ..




FESTIVAL VIDEO
DES JEUX D'HIVER

Le premier festival vidéo des
jeux d'hiver se tiendra du 20 fé-
vrier au 20 mars a Crest-Voland, une
station voisine du Col des Saisies,

qui est aussi site olympique. Il se
tiendra dans la salle polyvalente,
sera ouvert a tous (enfants comme
adultes), et sera couronné par 4 fi-
nales sur écran géant, dotées de
nombreux cadeaux. On pourra jouer
sur plein de machines a plein de
jeux différents. Si vous étes dans le
coin pendant les vacances, au lieu
de prendre des risques insensés
en faisant du ski, allez plut6t jouer
a Winter Games. Si vous voulez des
renseignements, appelezle 16148

342727,
LAN

AND)
[COMENNO 7=

' C/EST 1oi %
QU'ARRIVERAI L'PREUNS

RUSTED HOOK

“Hook”, le film de Spielberg
inspiré de Peter Pan, avec Robin
Willams dans le réle de Peter Pan
(c’est pas des conneries, le
scénario se passe vingt ans aprés
I’histoire originale), sera adapté
par Ocean qui

devrait sortir
la version
NES du jeu en
avril, ¢’est-a-
dire en méme
temps que la
sortie du film
en
Angleterre,
qui sortira un
peu plus tard
en France, le
femps de le
traduire.

BIENTOT SUR VOS ECRANS;
= RAIN PEER PAN FAN?

ACCORD

Millenivm vient de signer un accord
de distribution avec Electronic Arts,
¢e qui signifie que le second
distribvera désormais les logiciels dv
premier. Le premier jeu édité par
Millenium et distribvé par Electronic
Arts sera Kid Gloves 2, suivi de
Global Effects (que nous previewons
dans ce numéro) (je vais pas me
géner pour inventer des verbes).

TELEX

Alors que la FM Towns n’est toujours
pas commercialisée en Europe, la FM
Towns Il vient d’étre lancée av Japon.

ALLO ?

Bonjour! Ici, c'est le Piskopat qui
vous parle en direct. Comme tous les
mois, je viens pirater les pages de Joystick
pour causer un peu de moi. Mon nouveau
numéro est sorti, je cofite 22 francs, j'ai
une couverture de Ouin inspirée a la fois
des Aristochats (devenus un peu punks,
forcément, avec Ouin) et du joueur de
flate d’Hammelin, je suis en vente par-
tout, qui suis-je? (c'est marqué au début,
je suis le Psikopat. Ah, c'était vraiment
un jeu facile!).

En 92, je promets de ne plus jover sur micro. = 35




Les rédactions
communes de Joystick
et de I’Eclectique (voir

page 34) organisent un
Grand Jeu Idiot au
Festival des Jeux de
Cannes avec le concours
de Sega. Vous avez
drolement intérét a

venir nombreux.

ésumons d'abord pour
ceux qui n'étaient pas la le
mois dernier. Cette année,
le Festival des Jeux de
Cannes se tient du 15 au 23
février au Palais des Festivals; on y
trouvera aussi bien des échecs que des
dames, du backgammon, des tarots,
du bridge, bref, tous les jeux “clas-
siques” (c'est-a-dire qui ne se dérou-
lent pas sur un écran cathodique),
ainsi que des jeux vidéo, grace no-
- tamment a la présence de Sega, qui
animera un espace-jeu a l'intérieur
du Palais des Festivals, ouvert a tous.

En plus, les Super Valables (Seb
Hamon, Olivier Ka et Michel
Desangles, qui composent une partie
de la rédaction de Joystick et de
I'Eclectique) organiseront un jeu cré-
tin qui se déroulera le mercredi 19 fé-
vrier a 14 heures au Palais des Festivals
(ca sera fléché). Attention, on com-
mence a 14 heures pétantes, soyez la
au moins 10 minutes avant. Le jeu
consistera en un championnat par éli-
minatoires, a 'issue duquel le vain-
queur sera sacré Roi des Bonbecs
(c'est un peu comme “Champion du
’ monde de 400 metres”, sauf que la

R R R pr i 1 o T i

LE FESTIVAL DES JEUX DE CANNES : C'EST
POUR BIENTOT, ETY A DU NOUVEAU!

¢RACEST LE ROi DES CoN5
NIWESINE 18(S, iL NA PAS

ETE ELV A
PRAR LA

CANNES ET PAS

REDACTION DE

30YsTiCK ovi NEXISTAIT PAS.

c'est “Roi des bonbecs”). Il y aura de
nombreux prix a gagner, et le(s) ga-

gnant(s) aura sa photo dans Joystick,
ainsi que sa biographie compléte.

Attention, il y a une condition
pour participer a ces jeux: il faudra
amener du sucre en morceau (a vous
de choisir la quantité, on ne vous en
dit pas plus) et une tablette de cho-
colat, de n'importe quel genre.
Quiconque ne satisfera pas a ces deux
impératifs ne pourra pas participer.

Pour vous donner une idée, il y
aura un Concours d'Insultes
Thématiques, un Concours de
Patience et un Concours de Chant Au
Pied Levé. Normalement, ¢a devrait
étre rigolo. Venez. 19 février, 14 heures,
Palais des Festivals, Jeu Joystick. A
bientét.

Destiné aux 3/8 ans (ce qui est trés liche

rce qu’on ne

t pas se défendre a cet dge), le logiciel éducatif
rh'noo. de Broderbund permet au jeune utilisateur de
v) se familiariser avec quelques notions aussi essenfielles
ruo la lecture, le calcul, I'heure, le rangement et
‘1, "épellation, qu’on ne confondra pas avec I'épluchage (ou

mots. Je ne suis pas pev

alors de fagon métaphorique, les lettres étant la
de cet aphorisme Iégumino-

peav des

36 En 92, je promets de ne plus jover du tout.
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Tt - v B cassent les pieds mais vous étes
41 gnQ(.j.;‘_ ik secretement jaloux de ceux qui
B | . jouent a HeroQuest? Super!
LA - o Gremlin annonce la sortie de
J Space Cruisade sur Amiga, Atari,
CPC, C64 et méme Spectrum. Tiré
du jeu de plateau de MB (voir
2l 2 concours du mois dernier), ce jeu,
i sensiblement identique — ce qui
est une bonne chose — a Hero
Quest, promet de nombreuses
heures de parties endiablées.
Présenté en 3D isométrique, ce lo-
giciel vous offrira I'opportunité
de gofiter aux joies du JdR sans de-
voir vous prendre la téte avec des
regles exotiques.

SPACE
CRUISADE

Les jeux d'Heroic Fantasy vous

OMAR SHARIF

CP Software vient de sortir un
logiciel de bridge. Il s'appelle “Omar
Sharif Bridgemaster”, et est bien
évidemment le résultat d'une li-
cence signée avec Omar “Tiercé ma-
gazine” Sharif. Tiens, une anecdote
a propos de ce brave homme.
Lorsqu'on lui demande s'il assistera
au festival de Cannes, il répond:
“Lequel, celui du film ou celui des 2 L =
jeux? De toutes facons, je vais aux NON AU Roi DES cons!
deux”.

[
LA REDACTION DIT:

—

C’EST POUR BIENTOT !

Tranquillement en train de ne rien
faire, vous voila soudain dérangé
par un message en provenance de
votre circuit vidéo. Traccy, jolie
femme av demeurant, vous débite
une communication de I’Agence de
Sécurité Universelle. Moins de
temps aprés qu’il n’en faut a Mac
Gyver pour trans-former un

ratatine ordure en aéro-fuso-
planeur, vous voici plongé dans un
monde étrange. Si vous aviez su
que de tels monstres gravitaient
dans les environs, vous auriez pris
un peu le temps de préparer le
matériel adéquat. On avra fous
reconnu Eternam pour PC, édité
par Infogrames.

LA FRANCE ENVAHIE PAR DES SOURIS

On vous avait déja parlé des souris Beetle, qui ressemblent a des coc-

cinelles. Elles sont désormais importées en France par
Micro Source, au prix extrémement bon marché de
350 francs, pour ST, Amiga et PC, et bient6t pour
Mac, sachant que le prix comprend un tapis,
un adapteur série 9-25 et un tapis de sou-
ris. On les trouve dans tous les bons
magasins.

MICROMANIA su: FR3 !

e r
Megadrives @ gagne
2 d?aqve semaine

ConsoLes

" haque mercredi vers
| 18h et le dimanche

a 10h15 MICROMANIA
vous dévoile tout sur les
jeux dans I"émission

MICRO IA NICE-ETOI
Centre Cial Nice-Etoile . Niveau -1. Tél. 93 6201 14

linguistique). C’est en couleur EGA rur PC, ¢a accepte
les cartes sonores et ¢a existe en plusieurs langues. Bon
n, des disquettes u’ mentaires sonf prévues.

dité par Infogrames et livré avec des crayons de
couleur et des dessins a griboviller, parce qu’entre 3 et
8 ans, ’est encore avec ¢a qu’on rigole le plus (savf la
fille de Ka 1ui jove a Shangai sur Macintosh a quatre
ans; lorsqu’elle ne jette pas le chat dans la cheminée).
Tréve de plaisanterie, ¢'est quand méme frés bien
réalisé et ¢a amusera les pefits.

MICROMANIA ROSNY 2 |
Centre Commercioﬁ?osnyg . Tél. 48 54 73 07 _

mn';i:;;‘ronun %
e o RER S eBossege

M CRO{AA IA CHAMPS ELYSEES
Galerie des élomps Bétk,)glwenue Jes Cﬁ
e e-Etoi

E 2
RER Charies e amps Elysées 7

Métro George V. Tl 42 56 04 13
iveau 2

MICROMANIA LA DEFEN
emps.. ¥
Rotonde aes Miroirs . RER La Délense . Tél. 47,73 5323

RO . Tl 93 88 33 38
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PLAN 9

Lauréat de la prestigieuse Dinde D'or et plébiscité par
la célebre Encyclopédie Psychotronique du Cinéma, Plan
9 est le plus mauvais film du monde de iavis des plus
grands experts. Au terme d'apres tractations ayant bien
duré plusieurs minutes, Gremlin a le plaisir de nous an-
noncer (roulement de tambour) Plan 9, le jeu (voir I'in-
terview de l'auteur dans ce numéro.). C'est une histoire
d’extra-terrestres
ayant déia échoué
par 8 fois dans la
| destruction de notre

=l belle planéte. Cette
fois-ci, ils reviennent
avec un nouveau
plan: nous attaquer
en utilisant les gens
récemment décédés.
Catastrophique!
Ridicule!
Inintéressant! A
pleurer!

On aura compris il
que ce jeu manipule
I'humour et qu'avec
le plus mauvais film SRESe

faire un bon jeu.
Non, je dis que c'est de I'humour parce que je vous
connais, les lecteurs, vous étes capable de comprendre
de travers. Seriez pas extra-terrestres, des fois ?

TOP WRESTLING,

COMPILATION

C’EST GENIAS!

Cay est, les catcheurs sont dé-
finitivement convertis aux jeux vidéo.
L'éditeur Genias annonce pour le
mois prochain (dans environ un
mois, donc) un nouveau jeu de catch
sur Amiga: Top Wrestling. La version
qui nous a été fournie n'était pas tres
avancée, mais les programmeurs
promettent beaucoup de choses: 16
catcheurs différents, jouable a un
ou a deux, en match simple ou en
tournoi, possibilité de sauvegarder,
64 couleurs a 'écran, 84 animations
différentes par catcheur et 128 in-
teractions entre les adversaires, ce
qui fait pas mal de prises possibles.

Les graphismes sont pour I'ins-
tant agréables, et la musique genre
Heavy-Hard-Metal-Lourd-Trash-Kill-
Kill est trés réussie, ainsi que les brui-
tages samplés. 1l faudra donc at-
tendre environ un mois (le mois
prochain, donc).

Top Wrestling, Genias, photo
sur Amiga.

CD ROM
(une autre)

Loriciel propose, sur PC, Sport’s
Best, une compilation CD ROM.
Ca, c'est sir que ¢a nous pendait
av nez. Les jeux sont plutét bons
(Panza Kick Boxing, Paragliding
et Tennis Cup i) et, de plus, il y
aura de la musique CD en bonus,
louable effort.

PRINCE
VAILLANT

Ocean vient d’acheter les droits
de “La légende de Prince
Vaillant”, le dessin animé inspiré
de la bande dessinée dv méme
nom (qui est apparue en France
en 1937, “Prince Vaillant” était
d’ailleurs I’ancien nom de Pif
Gadget, authentique). Sortie du
jeu: probablement mi-92, sur
micros et Nintendo.

38 En 92, je promets de dire aux gens ce que je pense d’eux. Sauf aux profs et aux contréleurs.




- LES FOUS DU SPORT,
~ VONT CHEZ CONFO!

CONFO CONFOBAMA | f |

Le pays ou la vie est moins chere

g Liste des magasins :

e N




Fanas de Wargame et de Jeux de
Roles sur PC et Amiga, réjouissez-
vous! SSI annonce la sortie de nou-
veautés alléchantes pour peu que
vous préfériez les jeux moches SSI
(AD & D) aux jeux superbes SSI (Eye
of Beholder). Suite de Gateway,
Treasure of the Savage Frontier vous
permet de retrouver les héros de
Ascore dans une nouvelle histoire.
Une fois de plus, vous pourrez diriger
une équipe de plusieurs personnages
et combattre les forces du Mal.

Coté Wargame, a I'Est, rien de

NIGHT
HUNTER

\ DS
e -

COMPILE CD

1 @ Carrier Strike

2 ® Treasures of the
Savage Fronfier

3  Conflict Korea

nouveau, mais au
Sud, en revanche, on
nous annonce Carrier
Strike qui vous re-
plongera dans le bain |

des mers du Sud entre

42 et 44. Du méme au-

teur que Western Front
('intouchable Grigsby, Gary de son
prénom), ce logiciel pouvant se jouer
a deux vous proposera 3 batailles
réelles (Mer de Corail, Solomans Est
et Santa Cruz) ainsi qu'un combat fic-
tif (Torakina). De plus, un générateur

ROM

éditeurs ne testent pas le marché avec de tels
produits avant de prendre le “risque” de

aléa-

toire de situations vous

permettra d'affiner vos talents de bou-

cher. Pardon, de stratége. Dans le

méme genre, mais en plus oriental,

Conflict Korea vous lachera en pleine

guerre froide dans ce qu'il est convenu

d'appeler un Coldwargame. En bonus,
un scénario se passant en 90. Brrr...

PICK N[; R 0 N|rrorteEnms

PILE(LoRrRDITOUR

Eh ovi, a peine lancé, le support le plus génial dv
monde commence a abriter des compilations.
Remarquez, avec Crystalia, édité par Ubi Soft, les
possesseurs de PC auraient pu tfomber plus mal:
BAT (aventures spatiales géniales), Night Hunter
(Ghouls and Ghost de compétition), Pick’n Pile,
Iron Lord (programmé bien avant I'ére
carolingienne, ce jev d’aventure moyennageuse,
plusieurs fois testé en toute bonne foi par de
nombreux journaux a qui I’on promettait qu’il
était fini, fit beaucoup de bruit a sa sortie, 12
siécles plus tard) et Pro Tennis Tour, qui n’est pas
vne simulation de foof. Bref, voila une
compilation trés alléchante, mais pourvu que les

programmer des logiciels tirant véritablement les
avantages dv support CD. Croyez-vous, 6
Messieurs les Editeurs, que ce standard va
marcher si vous ne développez pas de produits
spécifiques. Oui, je sais, ¢a coite cher, mais
pensez un peu a l'vtilisateur, ef, en vous mettant
a sa place, demandez-vous un pev si vous
investiriez plusieurs milliers de francs dans un
lecteur de CD Rom pour avoir I’équivalent de ce
qui existe déja sur disque dur? Dans le méme
ordre d’idée, achéteriez-vous un Video Disque sur
lequel on a transféré des cassettes vidéo? Avriez-
vous acheté une 1élé covleur si les chaines avaient
continvé a diffuser en noir et blanc? Ov un tuner
FM stéréo si votre radio préférée était en mono?

40 En 92, je promets d’étre gentil avec ma petite sceur.




LE CDI EST LA, IL EST PRET ET VOUS ALLEZ POUVOIR Y GOUTER.
MAIS QU'EST CE QUE LE cDI?

Le CDI est un compact disc contenant un programme vidéo
interactif (L'interactivité étant la derniere mode en matiere
d'audiovisuel, un jeu se doit d'étre interactif, une émission
de télé idem, une collection de séquence d'images ne peut
étre que, comment dites-vous? interactives...). Une fois
démarré, le programme ne peut progresser qu'avec votre col-
laboration. Exactement ce que font tous les programmes
informatiques, avec lesquels vous jouez a longueur de temps.
La différence réside dans la qualité des images, leur quantité
et la rapidité avec laquelle les séquences s’enchainent.

Un lecteur de CDI, un téléviseur, une télécommande avec
joystick incorporé, voila le matériel nécessaire pour lire et
jouer avec la pile des 50 CDI disponibles sur le marché améri-
cain. Allons bon, c’est encore de I'autre c6té que cela
démarre, bien que le constructeur soit européen. Monsieur
Philips, vous exagérez! Et il fait plus qu'exagérer lorsqu’on
voit que, dans sa stratégie, apreés avoir mis en place la distri-
bution du CDI sur 1000 points de vente aux USA, Monsieur,
accompagné de Madame, Philips se rend maintenant au
Japon faire la promo de son systeme. Pour 'Europe, il faudra
attendre I'été pour acheter les premiers lecteurs.

Le catalogue des futurs CDI comprend du jeu, de I'éducatif, du
culturel et de I'apprentissage, dont voici quelques previews.
“Escape from Cyber City”, un jeu d'action dont la mécanique

est fort proche de Dragon’s Lair [ g3
et les graphismes dans la lignée f$o=
des japoniaiseries dorothesques.
“ABC Sports Golf” proche dans le
sujet de “Leader board”. On y
apprend a jouer au... golf. La dif-
férence se fait sur la qualité des
images réelles offertes par le CDI.
Cette nouvelle technologie va
donner un coup de pouce a la
photo familiale, car un accord
avec Kodak ouvre la porte au
transfert de vos pellicules photos
sur disque CDI, qui vous permet-
tra de les visionner sur votre écran avec différents effets tels
que zooms et fondus, de les sélectionner et faire tirer vos
préférées sur de nouvelles imprimantes vidéo couleurs. Sur le
marché frangais, Hatier édite “Tom le Maximagier’, destiné
aux petits fréres et sceurs, qui devront utiliser la télécom-
mande pour choisir des mots, les lire en trois langues, colo-
rier des dessins. Chez les éditeurs francais, Infogrames,
Nathan, Pathé et d'autres travaillent déja sur des jeux, des
éducatifs et des surprises. Aux USA, le lecteur est vendu
4008, et les disques entre 20 et 60S selon leur contenu.

Comme chaque mois désormais, nous avons rendez-vous ici pour discuter et débattre de suj
qui nous touchent particuliérement. Les meilleures contributions déposées sur le 3615 JOYSTICK
sont récompensées par des Pin’s Joystick et par des minutes de connexion en 3614.

QUESTION DU MOIS PRECEDENT: ETES-VOUS POUR OU CONTRE “CONSOLES
NEWS” DANS JOYSTICK,

SACHANT QUE JOYPAD SORT TOUS LES MOIS?

PR 2

g fi

Franchement, qu’on me donne une raison irréfutable pour virer
Consoles News de Joystick, et la, & la limite, je m’inclinerais...
Mais d'ici la, je suis A DONF pour Consoles News (C.N.) dans

| Joystick, car il faut s'intéresser a tout dans la vie, les mecs.

: Je n'ai pas de micro, ca ne m’empéche pas de lire les tests

| sur micro ni de dormir la nuit. Alors, messieurs les microneux,  dénigrez

[
LE DEBAT DU 3615 JOYSTICK
T

Faut surtout pas virer C.N., c’est comme s‘amputer d’un bras.
Noublions pas que c’est aussi gréce aux consoles que Joystick a
fait un bond dans les ventes. Je ne souhaite qu’une chose: ne
s les micros a l'intérieur de C.N. Méme si Joystick

je vous en prie, laissons C.N. dans Joystick. Ca ne mange pas  fait un Politique News, ca ne me dérangerait nullement: j‘aime

pain... (GRAD) bien lire des articles qui ne me concernent pas. (BULLIT)
Je posséde une console et un Amiga. Je trouve intéressant quily ~ Je trouve Epcroyable de penser a ces conneries. Ceux qui ont un
ait C.N. puisque I'on obfient le minimum d'informations sur les  micro, quils passent C.N.; comme vous I'avez dit, les consoles
consoles tout en possédant un micro. Et puis, quand on veut ~ ne volent pas de place aux micros, alors pourquol priver les
acheter une console, on est déjé un peu informé, ga fait plaisir  abonnés consoleux de leur passion? Ce serait egoiste de votre
de voir les news qui sortent sur consoles! (SCORPIONS) part de se laisser influencer par ces emmerdeurs . (ESSIEUX)
Je suis pour, car c’est parfois chouette de comparer des photos Il est vraiment malheureux de constater que certaines personnes

de jeux sur consoles, qui nous le savons tous sont bidons, avec
des jeux sortis sur nos micros chéris. Et puis, de toutes facons,
cela ne prend pas la place d’autre chose, alors...  (PESCA13)

On en a marre des consoles dans notre canard préféré.Nous, on
veut plus de news micro. De plus les consoleux se foutent com-
plétement de Joystick: ils n’achetent que Joypad (en tout cas,
ceux que je connais). Chaque mois, il y a bien 80 pages de
Joystkj( que je ne lis pas (papier foutu en I'air, pauvres arbres).
Plus de micros, moins de consoles, telle est ma devise. (GALIBU)

Pourquoi vous metiriez pas autre chose a la place? L'Eclectique,
le Psikopat? (BOBBIN)

pensent que C.N. prend la place dautre chose dans Joy. C'est
un supplément gratuit,un plus. Le retirer n’apporterait rien & joy.
De plus, quand on parle de jeu, on parle souvent de ces fantas-
tiques bornes d’arcades. Et incontestablement,les consoles sont
les machines se rapprochant le plus d'une telle qudlité (ne le pre-
nez pas mal, j’ai un ST). Des machines comme la Super
Famicom sont sur ce plan largement plus performantes.  (PHEN)

Je ne posséde pas de consoles, mais j'aime bien étre au courant
de tout ce qui sort sans pour autant acheter un magazine spécia-
lisé. Si on enléve C.N, alors il faudra créer un mag spéciuﬁ)cour
chaque micro, car ceux qui ont un ST trouveront que |'on accorde

trop de place aux jeux Amiga et vice-versa. (WIQD)

A VOTRE MINITEL'!

JOYSTICK PUBLIE LA SOLUTION DE JEUX D’AVENTURE TRES PEU DE TEMPS

APRES LEUR SORTIE: ETES-VOUS POUR, OU PREFEREZ-VOUS ATTENDRE UN PEU?
DANBOSS DOIT-IL ETRE VIRE?

En 92, je promets d’arréter de manger du beurre avec les frites. Ca va étre difficile. 41
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Le mois derniers, nous vous avons présenté les cartes capables de gérer

un CD ROM. Ce

is-ci, nous allons faire un rapide tour d’horizon des cartes

sonores incapables de gérer un CD ROM. Des cartes sonores, en somme.

Commeiln’yap

de miracle en électronique, le classement fait par ordre

deé prix'peut étre aussi vu comme un classement qualitatif.

¥
La Soundmaster Plus de Covox, édité par
Sodipeng, est une compatible Adlib. Elle dispose de
Il voix et d’'un convertisseur DAC lui permettant
de reproduire les sons digitalisées ainsi que les voix.
En revanche, elle ne permet pas I'échantillon-

nage. Suivant les logiciels, 5
lieu et place d’une Soundb@ster mais dans la plupart

e pourra étre utilisée en

des cas, elle sera reconnue comme Adlib. Bon plan,
elle dispose d’'un céble permettant de rediriger le
son du PC vers la sortie jack (type walkman).

Livrée avec-deux-petites enceintes non ampli-.

fiées et une démo de Falcon 3, elle est proposée au
prix de 590 F TTC.

La PC Soundman de Rainbow Arts dispose de
Il voix FM et d’'un convertisseur DAC. Compatible
Adlib, elle sait aussi se faire passer pour une
Soundblaster mais la aussi, il ne sera pas possible
d’enregistrer ses propres sons. Livrée avec FM
Drive (séquenceur 10 pis}es), des utilitaires sous
Windows, deux enceintes non amplifiées, un casque
et en cadeau, les jeux Loéical et Rock’n Roll, elle
colite 890 F TTC et*nen pas moins de 700 balles
comme je l'indiquais dans Ie numéro 23 de Joystick,
que la honte retombe sur ma descendance. D’ici I3,
je pense couper mes arbres, combler les douves de
mon chéteau, puis me renverser tous les cendriers
de la salle de rédaction sur la téte avant que de
m’immoler a I'huile de friture.

st asnaan

L’Adlib, standard ad eternam s’il en est, permet
de disposer de || voix FM. En théorie, elle est,
comme la Soundblaster, capable de reproduire les
sons échantillonnés mais peu d’éditeurs utilisent
cette particularité, réservant h qualité digitale aux
possesseurs de Soundblaster. Elle ne permet pas, en
revanche, I'échantillonnage,de sons. On la trouve-a
990 F TTC avec un utilitaire mais sans casque ni
haut-parleurs.

La Thunderboard de Media Vision, distribuée
par Innelec, est 100% compatible Adlib et
Soundblaster (Wing Commander I'accepte pour les

42 En 92, je promets d’arréter d'utiliser des jeux copiés.
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SOUNDBLASTER

voix). Elle dispose d’un synthé FM || voix, d’un
module DAC et d’une interface joystick. De plus,
elle peut servir a échantillonner des sons. Seul point
noir, les utilitaires vendus /avec ne sont pas bien
fameux. Vendue un peu moins de 1400 F TTC sans
haut-parleurs, elle a 'avantage, par rapport a la
Soundblaster de base d’un prix équivalent, d’&tre
évolutive puisqu’on peut la connecter a une Pro
Audio Spectrum de Média Vision (voir dossier CD
ROM dans Joystick N°23).

Citons également la carte Adlib Gold, qui
sera présentée au mois de mars lors du
CeBIT de Hanovre. A peu de choses pres,
elle devrait ressembler a la Pro Audio
Spectrum et a la Soundblaster Pro. Un peu
moins chére que ces derniéres, elle nécessi-
tera cependant qu’on lui adjoigne un module
supplémentaire afin de la rendre capable de
piloter un lecteur-de"CD-ROM de type SCSI.

Enfin, signalons la carte Sound Source de
Disney Software, distribuée par Infogrames,
qui essaie d'imposer un nouveau standard de
reproduction de sons digitalisés. Compatible
rien du tout si ce n’est avec les jeux Disney,
elle a la particularité de se connecter sur le port
LPTI ou 2 du PC et de disposer de son propre
haut-parleur. On la trouve pour moins de 300 F
TTC. Nous la testerons dans le prochain numéro.

L’ INTERTITRE

Petite(s) précision(s): lorsque vous connectez la
carte (apreés avoir éteint et DEBRANCHE le PC);
vous devez vous assurer qu’elle n’entre pas en
conflit avec une autre carte utilisant la méme
adresse DMA et IRQ (voir le mode d’emploi fourni
avec la carte). Dans tous les cas, commencez a

essayer le mode par défaut réglé en usine par
le constructeur. De méme, si la carte dispose
d’une interface joystick et que votre PC en
est déja équipé, vous devrez éliminer I'une
des deux en modifiant les cavaliers présents
sur I'une des deux cartes. La aussi, lisez le
mode d’emploi avant de faire n’importe quoi
et débranchez la machine a chaque fois.

Enfin, en ce qui concerne la reproduction
du son, vous pouvez soit brancher la carte sur
votre chaine, votre blaster, vos mini-enceintes
ou votre casque de walkman (baladeur est un
mot d’académiciens. Vous savez bien; les gens qui
ont un pied dans la tombe et qui écrivent avec
I'autre). Une autre solution consiste a utiliser des
enceintes amplifiées. C’est la que j’interviens pour
vous filer un super tuyau: au lieu d’acheter des
machins pourris qui bouffent leur poids de piles par
semaine, jetez un ceil du c6té des magasins d’instru-
ments de musiques. On trouve d’excellents moni-
teurs d’écoute avec réglages grave/aigus ou méme

s~

mini-équaliseur & un peu moins de 1000 balles la
paire. C’est cher au début mais, croyez-moi, ¢a vous
changera la vie (Yamaha, Korg, Roland, Tascam,
Revox, Technic, Boss, Bose, etc. ). De plus, comme
les musicos sont encore plus félés que les informati-
ciens (mais oui c’est possible), le modele d'il y a 6
mois est en général-bradé*Puisqu’on en est a parler
perfection, vous pouvez méme, Suivant vos moyens,
rajouter un effet genre réverbération ou écho, et I3,
je' vous garantis le gros son. En plus, ¢a permet de
faire la connaissance des voisins!

MOULINEX

En 92, je promets d’arréter de dire du mal de 'Amiga. 43
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Votre vaisseau

éclaire droit devant
lui, les décors
changent de
[uminosité en temps
réel, c'est du

plus bel effet, surtout
quand on s'amuse

a tourner dans tous
les sens, juste comme
(0, pour voir si ¢a
bugue pas

Certains passages sont a sens unique,
ils sont d'ailleurs signalés par des fléches
allant @ contre-sens.

Quand vous survolez leur camp,

les mineurs partent dans tous les sens, affolés et
éboulis. Il faudra attendre la version finale pour
savoir ce qu'il faut faire avec eux

Cavitas va vous faire plonger dans les profondeurs
de planétes étranges et peuv accueillantes. Vous vous
retrouvez aux commandes d’vn vaisseau un peu lour-
davd, mais qui a I'avantage de bénéficier d’une
bonne puissance de feu, et de beaucoup de maniabi-
lité. Les phares allumés en permanence, vous vous pro-
menez dans des couloirs souterrains, av miliev des

Vous voyez une des entrées
de mines,mais impossible de rentrer avec
votre vaisseau. Occupez-vous plutdt de récupérer
'objet triangulaire derriére vous,
il permettra peut-8tre |'accés a un couloir
intéressant.

mw'»'
Yo v'-:-

-~.

- -

stalagtites-tombent-si-j'veux et des stalagmites-mon-
tent-si-j’'veux-aussi, alors que des mineurs sortent de
leurs tentes, affolés de voir leur pénombre balayée
par vos lumiéres.

Il vous faudra récupérer divers objets qui trainent pour
ouvrir des portes électroniques, et, ainsi pouvoir ac-
céder aux téléporteurs qui vous ménent encore plus loin.

44 En 92, je promets d’arréter de dire du mal des consoles.
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preview sur Pc Editeur : CRYO

46 En 92, je promets d’arréter de dire du mal des PC.




L’excellent label Cryo annonce la sortie imminente de
Dune pour PC. Ce jev prometteur, édité par Virgin
Games, devrait ravir les amateuvrs dv roman de
Franck Herbert, qui retrouveront avec plaisir le dé-
sert d’Arrakis, les Fremens, les vers et autres Ober
Marchants. Les images VGA 256, superbes, ne cédent
en rien a la qualite de I'animation et la bande son,
utilisant les cartes Sounblaster et compagnie, devraient
renforcer I'ambiance du jeu. Certes, il est difficile de
juger d’apreés une démo, aussi belle soit-elle (et elle
I'est), mais j'ai été blousé par un ou deux trucs dont

on ne se rend pas compte, la, comme ¢a, en regardant.
D’une part, les dégradés sont superbes et d'autre part,
quelques effets visuels sont épatants: ainsi, la photo
du ver n’est pas un écran fixe mais une scéne animée
rapide et flvide. C’est pas pour vous faire envie (enfin
si, un peu) mais ¢’est dommage que vous ne puissiez
pas voir les eclaboussures de sable. Autre belle chose,
les ondes de choc sur une étendue liquide aussi belle
qu’un effet en image de synthése sur gros systéme.
Ne craignez rien, dés que ¢’est dispo — d'ailleurs, “La
peur tue I’espoir” — on vous tient au courant.

En 92, je promets d’arréter de dire du mal du ST. 47




JOHN MADDEN

ERICAN FOOTBAL

Aprés I'apparition de John Madden sur Mégadrive, les
programmeurs d’Electronic Aris ont crv bon de le réa-
liser sur un support micro. Et croyez-moi, ils ont trés
bien fait. Les fans de foot americain ef possesseurs d’un
Amiga, seront certainement réjouis de voir que I'opé-
ration s’est bien dérouvlée. En effef, on y refrouve foutes

les options voulues, tactiques, choix du terrain , du dli-
mat el... Les graphismes sont superbes, avec plein de
couleurs et surtout un terrain en perspective, dément.
Les sons sont des digits hyper-réalistes et la jovabi-
lité est excellente, ce soft a tout pour devenir un futur
hit ! Sortie prévue dans le courant dv mois prochain.

48 En 92, je promets d’arréter de ne pas lire le manvel du DOS.



Pour cette premiére
rencontre avec un colosse
diabolique, vous vous
envolerez avec comme
arme un fusil aussi
énorme que destructeur.
La lutte sera aussi
superbe qu'achanée. Si
vous éfiez déja un
amateur de combat, il
est maintenant temps de
devenir un amateur d'art,

M Au sein méme
des niveaux vous
aftendent des
~ monstres

7] redoutables. Pos
) besom d’ an‘endre

cx‘;‘f

faire avec le
mastodonte de

tant

bien

b 11 ‘ob1ods
i y |
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gigantesque est beau et

; s M el

ce sprite

animé.

Ces masses de cristaux en perpétuel mouvement
seront |'un’ des trés nombreux piéges auxquels vous
serez confronté. Coordination et rapidité seront une
fois encore deux atouts essentiels  mettre dans

k¢

votre poche. Si vos poches sont déjd pleines,
débrouillez-vous pour y trouver de la place et assez
HO'-]TI : vite de préférence!

N’ayant rien de mieux a faire ces derniers temps, les
Forces du Mal ont décidé de s’engager dans une ter-
rible bataille contre le pauvre peuple de votre si belle
planéte. “Bof... Pas tres original me dites-vous?”, at-
tendez donc la suvite des événements. Vous, un ma-
: gicien aguerri dans les techniques les plus raffinées
de la destruction, décidez de partir en croisade confre
| les infidéles et les adorateurs du Mal. Jeune et ro-
buste que vous étes, la quéte devrait pourtant vous
poser de nombreux problemes, tous assez délicats ainsi
qu’assez sanglants. En évolvant dans des décors
pour lesquels les qualificatifs “superbes” et “splen-
dides” sont encore trop faibles, vous devrez massa-
crer, av rythme d’vne musique aussi belle qu’en-
trainante, des cohortes de créatures somptueuses et
extrémement voraces. Les piéges qui surgiront devant
vous nécessiteront bien souvent que vous fassiez appel
d vos précieux neurones. On ne traverse pas le Pays

En 92, je promets d’arréter de lire la concurrence.
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Du Mal comme on passe d Triffouillis-les-Cerfevillettes!
Vous, svelte et courageux, devrez parfois passer de
passerelle mouvante en passerelle encore plus mou-
vante (pour vous situer la difficulté a passer sans se
trépaner la gu... enfin, sans trébucher, voulais-je dire!).
Pas évident, surtout lorsque le sol est recouvert de
pieux ou d’une couche de lave trés chaleureuse; tel-
lement chaleureuse d'ailleurs qu’elle se fera une joie
de vous accveillir les bras grand ouverts. Sachez
enfin que le sprite dv personnage principal que vous
découvrez a 'instant sur les photos, ne sera pas le
méme dans la version définitive. En vous disant qu'il
sera encore plus beau, plus athlétique, plus naturel
et plus sympathique, je ne suis pas loin d’étre dans
le vrai. Vous le voyez, Loriciel nous propose la un beat
them vp qui devrait combler les plus exigeants
d’entre vous tant il est beav, rapide et original! A ne
pas manquer!

49
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sol, archers féroces et
@ monstres démoniaques
@1 ne sont qu'une faible
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200 fontasmagorique

1 qui vous attend.

4 Couleurs et actions
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BLACK CRYPT

preview sur AM’ GA Editeur : ELECTRONIC ARTS

C’est I'histoire d’'un méchant magicien prénommé
Estoroth qui se fait bannir de la Terre par quatre gen-
tils magiciens appelés “Gardiens”. Aprés ce bannis-
sement, la contrée redevient paisible jusqu’au jour
ouU... Bon, le scénario, vu mille et mille fois, ne doit
pas vous rebuter: ce jev sur Amiga, édité par Electronic
Arts et digne “successeur” de Dungeon Master, va vous
entrainer dans de nombreuses aventures souter-
raines aux commandes d’une équipe de quatre per-

_-Yieo?. ﬂ

PLEASE GCAD TRE TAPORROTION TRET YOO ECETUYD WM TS mw

sonnages. Avant de combattre Estoroth, vous devrez
retrouver les talismans des gardiens. Ensvite, a vous
de zoner dans 12 donjons. Différence avec D.M., les
monstres sont véritablement avtonomes et se pro-
ménent de piéce en piéce. Par exemple, si vous res-
tez dans un lieu vide, les monstres des lievx adjacents
vous rendront visite. Seul “défauvt”, il n'y aura pas
de scénes extérieures. Qu'importe, voila un jev qu’on
attend avec impatience.

50 En 92, je promets d’acheter I'Eclectique Super Valable. Deux Eclectiques Super Valable, méme.




THUNDER BOARD. LES JEUX SUR PC cOMME
VOUS NE LES AVEZ JAMAIS ENTENDU.

Ecoutez ce que vous avez manqué:

aucune autre carte sonore ne vous fera

entendre un tel son.

Le filtre dynamique de la Thunder
vous créera un son incro-

yable.La Thunder Board™ est

tout ce dont vous avez besoin

dans une carte sonore PC. Avec

d'agréables caractéristiques telles

qu‘un synthétiseur 11 voix FM,

un enregistrement et une relecture

numériques, cette carte peut

répondre a tous vos besoins

sonores sur PC.

Ce produit est bien siir totalement
compatible AdLib™ et Sound Blaster™,;
vous pouvez jouer avec tous les jeux qui
supportent la musi%?e synthétique.

La Thunder Board™ vous laissera entendre
tous les effets de sons numériques et les
enregistrements de voix utilisés par les
nouveaux jeux.

En effet, vous avez sur une seule carte:
un port joystick, une entrée micro, une
sortie haut-parleurs et un amplificateur de
puissance intégré avec réglage de volume.

Thunder Board™. Le Son de I’Aventure.

Distribuée par INNELEC
Centre d'activités de 1"

INNELEC 45, rue Delizy. 93692 Pantin Cedex
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ROCK ETIEER

EV HARM A SINGLE HAIR
ON HER HEAD, I'LL...

preview sur Pc Editeur : DISNEY SOFTWARE

Disney Software annonce la sortie de Rocketeer,
superbe jeu se déroulant pendant la derniére
guerre, dans lequel vous dirigez un héros confronté
aux nazis présents sur le sol américain. A part dans

Wonder Woman, il ne me semble pas qu'il y en ait
eu tant que ¢a, outre Atlantique. Bref, je trouve
qu’il est de mauvais goit d’avoir “orné” le jeuv

nombreuses croix gammées. Et pendant ce temps-la,

le parc Evro Disney refuse d’engager les blacks et

les moustachus (avec ou sans frange) afin de ne pas ‘
faire peur aux enfants (véridique)...

Mais tréve de fureur, le jev s’annonce époustouflant

et les possesseurs d’vne carte Sound Source pourront
profiter de sons digitalisés de toute beauté. {

52 En 92, je promets d’arréter de faire la manche dans le métro. |



Choisissez votre arme la
plus puissante...

SPECIAL FORCES

5

Votre cerveau!
Special Forces, la simulation stratégique

riche en actions et aux missions qui
vous feront perdre haleine!

ULATION o SOFTWARE

Special Forces, pour les Compatibles IBM PC par les créateurs d’Airborne Ranger™. MicroProse Ltd. Unit
1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GL8 8DA. Tel: 0666 504 326
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STEG

Vous voulez étre une limace! Pas de panique, vos
souhaits seront bientot exaucés. Visqueux, glvant,
mou, voild le portrait de Steg, la petite créature que
vous allez bientot incarner. Malgré cela, notre
héros est pas mal occupé, rien qu’avec son “nid”,
déja, rempli de petits bébés limaces. Ce jev d’ac-
tion-arcade genre dessin animé se dérouvle dans une
suite de cavités profondes, le but du jev étant de
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garder autant de limaces vivantes que possible, pen-
dant le plus longtemps possible. Pour cela, le papa-
limace, ov la maman-limace (¢’est la méme limace,
elles sont bisexvées) doit nourrir les petits. Pour
obtenir de la nourriture, Steg souffle des bulles qui
emprisonnent ses proies et flottet dans I'air. Il doit
ensvite souffler sur ces bulles pour les amener len-
tement vers le nid. Sortie prévue en mars.

La version Amiga/PC du successeur de F16 Combat Pilot
qui est basé sur le modéle “Tormado” est a moitié ache-
vée et devrait étre préte d’ici mai 92. Il suffit de voir
quelques écrans pour se persuader qu'il s’agit sirement
d’un des meilleurs simulateurs de vol de cette année.
Dl a demandé I'aide d’experts dans le domaine de I'avia-
tion pour s’assurer que leur produit est de loin supé-
rieur aux avtres imulateurs du marché. Ses caractérisques
sont assez impressionnantes: relief dv terrain, un
grand nombre d’objets au sol, modelés a partir de plans
ef de photographies, et a I’échelle 1:1, ce qui accroit de
facon significative la sensation de vol a grande vitesse
et augmente le champ visvel; de plus, ces objets sont
animés, et on pourra apprécier les couches de nvages
multiples, I'apparition graduelle de I'aube a I'horizon,
le vol a la tombée dv jour ov de la nuit. La liste est
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sans fin. Un scénario de mission typique contiendra les
éléments suivants: vous aurez comme cibles des centrales
et des usines, vous détruirez des ponts sans oublier de
bombarder le quartier général de I'ennemi, les bases
militaires et leurs décharges. Vous aurez le choix d’at-
taquer les fugitifs, de faire des vols de reconnaissance
ou de faire des combats air-air. Digital Integrations a
été l'une des premiéres compagnies a produire une si-
mulation de vol et maintenant, ils pensent étre parve-
nus a@ maturiteé. La visibilité offerte permet d’apprécier
de larges portions de terrain a 25 miles d'altitude et
I'ensemble sera aux bonnes proportions grice d des rou-
tines de mise a I'échelle trés performantes. La naviga-
tion et les contréles sont aussi réalistes que possible.
Avec le récent conflit du Golfe, les scénarios du jeu tour-
neront autour de cette atmosphére trés tendve!




T ransformez une flamme de liberté
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ULATION o SOFTWARE

Flames of Freedom, Pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga, et Atari ST.
MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos.
GL8 8DA. Tél: 0666 504 326.
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‘est une production cana-
dienne qui se base sur des
stratégie simples, agré-
mentées de scénes d'action.
On peut y jouer a jusqu'a 5
joueurs humains, ou un joueur hu-
main et n'importe quel nombre de
joueur gérés par I'ordinateur, sachant
que dans ce cas, la force de chacun de
ses joueurs peut étre ajustée. Le but
est simple: vous devez coloniser la
plus grande zone de terrain possible
chez le ou les adversaires; le gagnant
est celui qui a le plus de terrain. On
y joue comme a un jeu de plateau:
chacun son tour, on peut placer une
usine ou construire un cyborg. Mais
il n'y a pas a nourrir les habitants, on
se contente de capturer le terrain.
Pour commencer, on place son dra-
peau et on commence a construire
quelques cyborgs. Plus vous payez
cher, mieux ils seront équipés. A
chaque fois que vous placez un im-
meuble sur votre terrain, il vous rap-
porte de I'argent. Le joueur suivant
achete a son tour des droides, et ainsi
de suite. Vous pouvez entourer votre
terrain de fortifications, et bien que

cela ne rende pas la place impre-
nable, ca la consolide pas mal. Avec
I'argént et les ressources que vous ac-
cumulez, vous pouvez payer des es-
pions qui vont aller chez I'ennemi, et
cela vous indiquera sa puissance et le
niveau de son équipement. Plus vous
dépensez d'argent, et plus vous aurez
d'infos.

Il'y a neuf types de cyborgs diffé-
rents, et cinq terrains: arctique, désert,
coniferes, etc. On peut y jouer de ma-
niere purement tactique, mais c'est
beaucoup plus rigolo avec les scénes
daction. Ily a également deux modes
dans lesquels on peut lancer le jeu:
Clear, dans lequel on peut voir les ter-
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REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

roristes avoisinants, et Fog, ot I'on ne
voit que les terres, sans voir leurs oc-
cupants. Ce jeu ressemble de loin a
une sorte de Defender of the Crown
moderne, ou bien a Kingdoms of
England. Le dessin du terrain n'est pas
tres fouillé et les icones se contentent
d'indiquer votre progression. Apres
avoir construit quelques usines, vous
pouvez construire des cyborgs. Les dif-
férents facteurs que vous aurez a
prendre en compte sont la quantité
d'informations que I'ennemi connait
a propos de vous, et par voie de consé-
quence, leur puissance de combat,
puisque plus ils ont payé d'espions,
moins ils ont eu d'argent a consacrer
a la guerre proprement dite. Si vous
attaquez en mode manuel, vous pou-
vez diriger les androides en en dé-
placant les uns, les autres suivant
derriere, sachant que vous pouvez les
déplacer tous ensemble ou par
groupes. Un radar est affiché et avec
un écran divisé en deux, vous pouvez
voir a la fois les assaillants et les as-
saillis. Cette partie d'action offre di-
vers graphismes et pas mal d'inter-
action avec le décor, puisque vous
devrez faire preuve d'habileté en tirant
au bon moment et sur les bonnes
cibles. Le seul probleme vient du fait
que vos adversaires sont peut-étre
en nombre largement supérieur, au-
quel cas la bataille est quasiment
perdue d'avance. Mais, de fait, c'est
tout I'intérét du jeu: construire, pla-
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nifier, et prendre des risques calculés. — - » =

Il faut également faire attention a ce : D
s vaa A = h==
—

?HH

. que les cyborgs ne surchauffent pas,
: i B S
et —3 — bt

l et choisir ses armes avec soin.
| Cest un bon jeu pour que les dé- =
butants s'initient aux jeux de straté-
gie, mais on y trouve aussi quelques
éléments qui raviront les joueurs les
plus endurcis.

1 Sortie prévue sur PC, ST,
) et AMIGA, fin février

A

o] )| p—
INVE

tht

e [ W




epuis quelques temps, on
a eu droit a un déluge de si-
mulations de mondes,
mais celle-ci devrait les dé-
passer toutes, en prenant
en compte toutes les configurations
que l'on trouve sur Terre, plus bien
d'autres. Le jeu propose un nombre
d'options énorme, qui permettent de
jouer de diverses manieres, de telle
sorte qu'on ne se retrouve jamais
deux fois dans la méme situation. On
peut y jouer seul pour se familiariser
avec les subtilités du jeu, mais aussi
contre un adversaire par I'intermé-
diaire d'un cable Null Modem ou d'un
modem, ou méme contre |'ordina-
teur. Il y a plusieurs scénarios au dé-
part, certains comprenant des situa-
tions déja évoluées qu'il faut soit
redresser soit faire durer, d'autres
permettant de partir de zéro.

L'objectif est tres simple mais le
jeu est si complexe qu'il ne se termine
pratiquement jamais, puisque
lorsqu'on change I'environnement,
cela modifie tous les paramétres qui
a leur tour influent sur I'environne-
ment, etc.

Si vous choisissez I'option “Create
world”, vous partez de rien. Il y a éga-
lement 8 scénarios disponibles, parmi
lesquels un monde de glace, un
monde d'archipels, un (ou une) pan-
gée (tous les continents n'en forment
qu'un seul), des foréts, un monde
riche en fossiles, etc. Chacun a ses
avantages et ses
inconvénients et
on s'en aperqoit
tres vite en com-
mencant a jouer.

Le but est de co-
loniser le monde,
mais le mot
d'ordre, cest
“vert”. On peut
construire n'im-
porte otl, mais il
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faut savoir que ¢a aura des ré-

percussions sur lI'environne-

ment. Si par exemple vous dé-

truisez une luxuriante forét,

cela aura un impact négatif

sur I'atmosphere, tout parti-

culiérement si vous en profitez

pour y installer une raffinerie

de pétrole ou un réacteur nu-

cléaire. Mais il faut aussi s'as-

surer, quoique vous construi-

siez, que le cadre s'adapte a

votre création: un réacteur nu-

cléaire aura besoin d'importantes ré-

serves d'eau pour étre refroidi, ce qui

va inévitablement polluer I'eau, et il
faudra alors pré-
voir un systeme
de dépollution.
Comme dans la
vie, tout se paye;
et pour cela, il
faut des sources
de revenus. C'est
la qu'intervien-
nent les villes. La
encore, il faudra
prendre garde
aux consé-

quences du moindre de vos actes:

qui dit ville dit électricité, eau cou-

rante, et méme cultures agricoles

quelque part afin de nourrir les habi-

tants. Plus les villes sont grandes,

plus vous gagnerez d'argent.

Tout cela affecte le climat et il y
a une tonne de données diverses qui
vous permettent de vérifier si vos tra-
vaux ont effectivement rendu ce
monde agréable a vivre. On vous
donne ainsi la température, le taux de
pollution de I'air, les niveaux de conta-
mination et I'état de I'omniprésente
couche d'ozone. Ce sont les principaux
facteurs a prendre en compte lorsque
vous commencez quelque chose. Si
par exemple la terre commence a se
réchauffer, vous étes mal.

Le jeu ressemble bien évidemment
beaucoup a Sim City et Sim Earth, avec
des carrés et des icones que I'on choi-
sit dans un menu pour les placer a di-
vers endroits de votre terrain. Mais la
ressemblance s'arréte au visuel.

En permanence, vous étes averti
des événements dangereux; mais le
véritable défi de ce jeu, c'est que I'or-
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dinateur va, lui aussi, lutter pour la su-
prématie sur ce monde. Vous pourrez
constater que parfois, il n'est pas si
écologiste que ca et qu'il est prét a
déséquilibrer le systeme écologique
de la planéte pour remporter la vic-
toire. Vous pouvez alors soit ralentir
sa progression par divers moyens,
soit bombarder ses installations nu-
cléaires pour faire respirer un peu la
planéte. Bien entendu, chaque fois
que vous vous occupez de lui, c'est au-
tant de temps en moins que vous
pouvez consacrer a vos propres tra-
vaux; de plus, ¢a colte cher en éner-
gie militaire. Et a la fin, il y a un af-
frontement! Méme en mode militaire,
vous devez planifier avec soin vos tac-
tiques: votre rival est peut-étre de
I'autre coté du globe, auquel cas vous
ne pouvez pas lui envoyer de missiles,
parexemple. La meilleure approche est
alors de construire pres de chez lui, ou
bien de construire une rampe lance-
missiles non loin de ses bases. Une fois
prét a l'attaque, vous pouvez soit lais-
ser l'ordinateur gérer le combat, soit
guider les missiles manuellement.
N'oubliez pas qu'il peut trés bien avoir
construit des radars et des missiles
anti-missiles, de sorte que vos propres
missiles ne feront pas long feu. De
plus, si vos missiles n'atteignent pas
la bonne cible, vous devrez faire face
au probleme des retombées radioac-
tives; |a, soit vous construisez un ré-
acteur nucléaire pour nettoyer les re-
tombées, soit vous laissez le sol
pourrir, ce qui est treés mauvais, natu-
rellement, pour votre image de marque
(sans parler des vies humaines). Vous
pouvez méme, si vous avez des thunes
a ne plus savoir qu'en faire, replanter
entierement la région pour la rani-
mer, mais ca cofite tres, trés cher.

Le taux de gaz carbonique dans
les villes doit étre mesuré réguliere-
ment, et s'il devient trop haut, il faut
alors planter des arbres dans la ville
pour redresser la balance. A droite de
I'écran se trouvent les icones d'actions
et il ya également des menus dérou-
lants. L'état général de votre planéte
s'y trouve également, dans les plus in-
fimes détails, ce qui vous donnera
une vision originale de la vie d'une pla-
néte, que vous aviez probablement
toujours tenue pour acquise. Vous

pouvez voir de quelle
maniere les arbres et les plantes pous-
sent, si les cOtes s'érodent et si la ca-
lotte glaciaire fond ou pas. Les menus
“végétation” sont aisément compré-
hensibles; on y trouve une liste de
plantes, avec des signes plus et moins
qui indiquent si vous étes trop ou pas
assez pourvu en végétation.
Naturellement, plus il y a d'arbres,
mieux la planéte se porte. S'il n'y en
a pas assez, il faut remédier a ce pro-
bleme au plus vite. On peut méme ob-
tenir une image thermique de la pla-
néte et, si vos sens d'observation ne
sont pas trop défaillants, vous pour-
rez constater qu'il fait plus chaud a
I'équateur qu'au pole. Mais si ces ten-
dances s'inversent, au secours! C'est
qu'ily a quelque chose de pas tres ef-
ficace dans vos méthodes. Les varia-
tions de température sont indiquées
a l'aide de différentes couleurs, du
rouge (chaud) au bleu (aglagla). On
peut se procurer de I'énergie par di-
Vers moyens, vous pouvez creuser des
mines, mais c'est pas trés propre et
pas trés rentable. Vous pouvez
construire des usines nucléaires ou
creuser pour trouver du pétrole ou
méme utiliser I'énergie solaire ou éo-
lienne (“ventulaire”, me souffle Mic
Dax). C'est a vous de déterminer la
méthode la plus efficace. Vous devez
poser vous-méme les pipelines, et
choisir ot vous allez placer les arbres
et les batiments. Ce que vous prenez
dans le sol doit y retourner a un mo-
ment ou un autre, afin de maintenir
le fragile équilibre. Allez-vous planter
des coniferes ou des plantes grasses?
Vous pouvez rendre vos villes inex-
pugnables en construisant des forti-
fications, mais ca colte tres cher.

Dans le mode de combat,
par opposition au mode de construc-
tion, vous devez suivre les regles:
construire des QG, prévoir les mou-
vements stratégiques, et placer des
sites de missiles.

Un autre fac-
teur a prendre en
compte, ce sont
les désastres na-
turels ou les évé-
nements clima-
tiques. Les
tremblements de
terre ou les vol-
cans peuvent tou-
jours poser des
problémes. Si
vous choisissez de
construire dans un désert, vous aurez
stirement beaucoup de pétrole, mais
probablement pas beaucoup d'eau.
Les scénarios fournis éprouveront
méme les meilleurs des joueurs. On
peut penser a un mélange de
Populous, de Powermonger,
d'Utopia, etc; et d'une facon, c'est un
peu ¢a, mais ce jeu se distingue par
ses buts, sa maniabilité et son in-
terface. Visuellement, c’est un peu
pauvre, mais le jeu est tellement
riche que vous serez accro tout de
suite. Si l'intro en ray-tracing ne
vous impressionne pas, le jeu s'en
chargera. Sortie en avril!

Sortie prévue sur P(,
AMIGA et ST
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ELVIRK II
AWS

Si vous vous étes déja frotté a Elvira: Maitresse de la
Nuit™, macabre créature extrémement populaire, et
que cela vous a convaincu qu'on ne frouve pas
beaucoup mieux qu' Elvira dans le genre gigantesque,
vous allez devoir changer d'avis! Il y a en effet
désormais "Elvira Il: Les Machoires de Cerbere™’,
version cinq fois plus grande que l'originale, qui
constitue une suite totalement sidérante, Vous vous
lancez a la recherche de la reine elle-méme dans une
quéte fantastique et tortueuse afin de la délivrer des
3riffes démoniaques de Cerbere, qui s'acharne a
lémontrer que frois tétes valant mieux qu'une.

Elvira image 1991 Queen "B" Productions. "Elvira" et "Maitresse de
la Nuit" sont les noms de marque de Queen "B" Productions.

"Les Machoires de Cerbere" est un nom de marque d'Accolade Inc.
Tous les autres noms de mcr?ue et marques déposées appartiennent
a leurs propriétaires respectifs.

Dates de sortie: IBM PC et matériels compatibles: janvier. Amiga: février. Atari ST: mars

Accolade Europe Ltd., Bowling House, Point Pleasant
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DE LA MEDIOCRITE

LES MANLEY IN:
LOST IN L.A."

L'homme qui trouva l'artiste de Show-business le plus
célébre au monde dans l'aventure graphique classique
"A la recherche du roi" revient avec superbe dans

Les Manley dans "Perdu dans LA.". Les célébrités de
Hollywood disparaissent a un rythme rapide mais
nul ne sait comment. Ni pourquoi.

Cette sensationnelle énigme policiére, rehaussée par
les images numérisées de mannequins et acteurs reels,
saura vous tenir en haleine.

"A la recherche du roi "et "Les Manley dans "Perdu dans L.A"" sont
les noms de marque d'Accolade Inc.

Date de sortie: IBM PC et matériels compatibles: janvier.

\rFrox A\
S\ A JU/UJL

Wandsworth, London SW18 1PE. Tel: 081-877 0880. The best in entertainment software.




eavers est un jeu original,
congu et programmé par
Arc. Graphiquement, il est
dans le genre dessin animé
mignon, avec certains des
plus gros sprites sur le marché a
I'heure actuelle. Le héros de ce jeu
d'arcade-action, qui se balade a tra-
vers 4 niveaux eux-mémes divisés en
4 sous-niveaux, s'appelle Jethro Beaver
(en anglais, “Beaver" signifie “belette”).
I se déplace dans les huit directions,
sur un scrolling différentiel. Pour
I'heure, il est dans une sale situation,
et s'il ne parvient pas a s'en sortir, il
va perdre toute sa crédibilité. Jugez-
en plutét: le gang des renards a enlevé
sa petite amie et I'ont enfermée dans
I'un de leurs terriers. Il doit la récu-
pérer le plus vite possible, faute de
quoi elle sera inexorablement man-
gée, ce qui, convenons-en, n'est pas
un sort des plus enviables. Pour mener
a bien cette tache, il doit traverser des
foréts, des terriers et des terres en-

RType 2, Forgotten Worlds et Crack Down) et Tiertex.

REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

Grandslam Video Limited, autrefois connu sous le nom de Grandslam
Entertainment, revient en force. Bien qu’ils n’aient jamais véritablement
disparu, 1991 n’a pas été une année trés fructueuse en retombées médiatiques.
Mais non seulement 1992 sera une année faste en terme de sorties de jeux
pour cette compagnie, mais elle a acquis les droits de trois des plus prestigieuses
licences de films outre-Atlantique. Le premier a sortir sera Die Harder 2. Chaque
médaille ayant son revers, Grandslam a dé fermer son département interne de
programmation, mais a fait appel a I’expertise de deux des meilleures équipes
anglaises, non seulement pour écrire ces jeux sur micros, mais aussi sur

consoles. Ces deux équipes sont Arc Development (responsable entre autres de

neigées. Parmi les vilains qui pour-
suivent Jethro, on trouve des renards
enragés, des lapins qui jettent des
. boules de neige, des ours des mon-
tagnes et des ratons-laveurs armés de

chaines. Chaque niveau est relié au
suivant par un barrage et il doit se jeter
al'eau en évitant les alligators, les pi-
ranhas et les tortues hargneuses pour
passer au niveau suivant. On trouve
aussi.dans le jeu plusieurs niveaux ca-
chés et tout un tas d'autres surprises.
L'atout principal de Jethro, c'est sa
puissante queue qu'il utilise comme
les pales d'un hélicoptere, la faisant
tourner a toute vitesse pour assom-
mer ses ennemis, mais il peut aussi
jeter les noisettes et les glands qu'il
a amassés en grande quantité. S'il
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frappe un arbre avec sa queue, cela
cause un remue-ménage suffisant
pour débusquer ceux qui se cachent
derriere ou sont perchés dedans. Dans
chaque niveau, Jethro bénéficie d'ani-
mations différentes pour accomplir sa
tache. Parexemple, lorsqu'il est seul,
il cligne des yeux et au bout d'un mo-
ment, il s'assied, ferme les yeux et
s'endort. Déplacez le joystick et il se
réveille! Lorsqu'il se cogne contre un
arbre, I'écran tout entier est secoué de
soubressauts. Lorsqu'il a perdu ses
derniers points de force, il s'allonge
par terre et pleure. D'autres touches
d’humour seront ajoutées au jeu avant
sa sortie, comme le fait que les ratons-
laveurs jettent des glands eux aussi,
et que Jethro commence a transpirer
lorsqu'il s'appréte a effectuer un saut
difficile!

Sortie prévue a Pdques sur
AMIGA, PC, ST, C64

e jeu est basé sur un des
meilleurs golfeurs du
monde, et comportera
beaucoup de fonctions
jusqu'a présent jamais vues
dans une simulation de golf. Non
seulement on peut commencer di-
rectement a jouer, mais on peut aussi
passer par un cours complet qui en-
seigne aux joueurs les rudiments
concernant la position des pieds, les
angles de tir, les clubs a utiliser, etc.
Cette partie est basée sur des cas-
settes vidéo d'entrainement réalisées
par Nick Faldo lui-méme. Ce jeu ex-
traordinaire aura une option modem
pour permettre a cinq joueurs a tra-
vers le monde de jouer ensemble.
La vue principale sera la méme
que celle qui est utilisée dans
Leaderboard et PGA golf, c'est-a-dire
vue de derriére le joueur avec le par-
cours en face. Cependant, des que la
balle est frappée, on passe en vision
frontale du golfeur. Le joueur controle
aussi bien le mouvement ascendant
que le mouvement descendant du
club. Sur le mouvement montant, on




peut changer I'angle du poignet avec
le joystick. On contréle la force du
coup en interrompant a la bonne hau-
teur le mouvement ascendant, ce qui
enclenche le mouvement descendant,
que I'on doit contrdler pour mainte-
nir le club dans sa trajectoire afin que
le coup ne tourne ni a droite
ni a gauche. On peut aussi
“casser” le poignet pour
prendre la balle en dessous.
L'angle du poignet et le mo-
ment auquel on le casse dé-
termineront principalement
la hauteur de I'impact. Une
fois la balle frappée on re-
vient a la vue 3D et une ca-
méra suit la balle dans sa
trajectoire, avec le décor de
fond qui scrolle, un peu avec
la méme méthode de zoom
que dans les machines d'ar-
cade Sega comme After
Burner et Super Monaco
Grand Prix. Le putting est vu
d’en haut pour pouvoir ob-
tenir une meilleure préci-
sion. Cependant, on peut

la balle et
la téte du club et une barre
de force et de distance est affichée.
L'animation du coup final avec un
joueur qui saute en I'air de joie vous
récompense si vous y parvenez du
premier coup.

Des cartes du terrain vous indi-
quent votre position et on peut ob-
tenir une carte plus détaillée encore
en utilisant I'option zoom qui affiche

ponibles, et un programme de créa-

tion de parcours sera édité peu-

apres. Et vos meilleurs scores seront
sauvés. Le mode entrainement per-
mettra, devinez quoi? De vous en-
trainer a prendre la bonne pos-
ture, a maintenir le manche
correctement, a bien exécuter le

mouvement, a choisir des clubs, a

driver et a putter. Les conditions
météorologiques joueront bien sir
un grand role dans le jeu et votre
force sera prise en compte par |'or-
dinateur pour vous rendre la vie un
peu plus difficile. C'est Arc qui dé-
veloppe ce jeu et une version console
est déja en route.

Sortie a la fin de I'été sur ST,
PC, AMIGA
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avoir une vue isométrique
pour étudier les ondulations du green.
Parmi les options, on trouve la pos-
sibilité de regarder le terrain sous
tous les angles possibles pour trou-
ver le meilleur coup: on choisit I'angle
de putt en utilisant un marqueur que
I'on déplace autour du joueur. Une vue
de haut montre les pieds du golfeur,

toutes les ondulations et les trous du
parcours. Les bunkers, les lacs, les
arbres et d’autres obijets encore sont
finements dessinés. Bien en-

tendu, un caddy vous donne

des informations utiles pen-
dant que vous jouez. Un grand
nombre de parcours seront dis-
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‘adaptation du film avec Bruce

Willis comporte cing niveaux

d'action frénétique. L'an-

goisse monte dans un aéro-

port important alors que des
forces terroristes d'élite ont pris d'as-
saut la tour de controle et menacent
de faire s'écraser les avions au sol.
Leur plan est ingénieux, violent et
presque sans faille, mais ils ne comp-
taient pas sur la présence de notre
héros, John Macclane. Le jeu s'inspire
de certaines séquences de ce film a
gros budget, et n'offre pas un seul ins-
tant de répit, avec la méme frénésie
que dans Operation Wolf. On pourra
ainsi voir différents décors, mais
I'écran ne scrolle pas. Chaque partie
du jeu sera chargée au fur et a mesure
de maniére transparente (en multi-
load). Si le joueur parvient a finir
toutes les sections, il pourra admirer
le dessin animé final. L'un des élé-
ments principaux du jeu, c'est qu’'on
ne sait jamais ce qu'il est possible de
détruire ou pas. De sorte qu'il est
possible de tirer sur pratiquement
tout, que ce soient des fenétres, des
poubelles, des kiosques a journausx,
etc. Les ennemis apparaissent a
I'écran comme dans Operation Wolf
avec des personnages qui marchent
ou courent a I'écran de gauche a
droite. Ils peuvent se cacher derriére
le décor et méme s’en servir, c'est-a-
dire grimper sur les murs, a des
échelles, s'encorder a des avions, etc.
Le premier niveau se déroule dans la
zone de livraison des bagages de |'aé-
roport. On voit 'un des tapis rou-
lants qui se déplace de gauche a
droite et diagonalement a travers
I'écran. Dans ce premier niveau, il y a
entre 20 et 25 terroristes a éliminer.
Certains seront immobiles sur le tapis
roulant, mais d'autres pourront se
déplacer et méme se cacher. Mais ils
restent tres prudents, ne restant en
vue que quelques instants, ce qui ne
laisse au joueur qu'une seconde ou
deux pour leur tirer dessus. Soit dit en
passant, ils ont des munitions illimi-
tées. Le méchant de fin de niveau se
déplace a toute vitesse de maniere er-
ratique pour vous troubler et il est par-
ticulierement difficile a tuer comme
les autres méchants de fin de niveau
dans ce jeu. Certains terroristes plus
dangereux que d'autres rapportent

plus de points. Bien évidemment, il
faut éviter a tout prix de tirer sur les
flics et les civils.

Le second niveau est une course
contre la montre. Il y a moins d'obs-
tacles mais il y a plus de terroristes.
Vous devez le terminer trés rapide-
ment faute de quoi I'antenne radar
sera détruite. Le troisieme niveau se
passe pres de I'avion: vous devez em-
pécher des terroristes de libérer le gé-
néral, et il faut faire attention de ne
pas toucher l'avion. Des porteurs de
bagages et les employés habituels
d'un aéoroport compliquent nette-
ment I'action. Le niveau quatre est |é-
gérement différent des autres par le
fait que I'action est vue du mobile des

neiges de Macclane alors qu'il est
embringué dans une folle poursuite.

Pour corser le tout, il y a plein de
petits jeux dans le jeu comme le fait
de faire marcher votre émetteur, la
prise et la comparaison d’empreintes
digitales, ce dernier étant un véri-
table petit jeu en lui-méme. Sur 16
bits, des séquences digitalisées du
film avec les paroles seront utilisées.

ST, PC, AMIGA
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Joy - lan Hadley, qui es-tu?
lan Hadley - |'ai commencé dans
ce business en acceptant d'aider un
vieil ami a lancer une compagnie
d'édition de jeux, a Chicago. C'était
Mindscape, en 1984, qui ensuite de-
vint Mindscape International et fu-
sionna avec Software Toolworks, bien
qu'elle reste mieux connue en Europe
sous le nom de Mindscape. Quand
Mindscape a Chicago réduisit son
équipe de développement pour se
consacrer principalement a I'édition,
je suis parti et j'ai formé Pixel
Production a Chicago. Bob Jacob, avec
qui j'avais précédemment travaillé,
voulait monter un groupe de déve-
loppement en Irlande pour introduire
Cinemaware en Europe et il m'a de-
mandé de rentrer a la maison (je suis
originaire d'Ecosse, c'est pratique-
ment chez moi) et de monter la so-
ciété. Je 'ai fait et Cinemaware Ireland
était née. Malheureusement, elle a dis-
paru avec le reste de Cinemaware,
mais des cendres naquit Pixel
Productions Ltd, qui, ultérieurement,
devint Gremlin Graphics (Ireland) Ltd,
quand lan Steward et James North-
Hearn de Gremlin Graphics virent
notre potentiel et suggérerent un ma-
riage d'intéréts.

Joy - Vous vous appelez donc
Gremlin Graphics Ireland; quels sont
vos liens avec Gremlin? Vous ne tra-
vaillez qu'avec eux?

IH - Le paragraphe précédent ra-
conte a peu pres toute I'histoire. Pour
le moment nous produisons exclusi-
vement pour Gremlin mais ce n'est pas
une regle stricte. Nous avons aussi fait
un travail de promotion pour RTE,
qui est I'équivalent irlandais de la
BBC (la chaine de télé nationale an-
glaise). Nous voulons développer nos
activités de programmeurs indépen-
dants et il n'y a rien dans notre contrat
avec Gremlin qui nous en empéche;
cependant, Gremlin est notre éditeur
européen privilégié, et nous leur sou-
mettons toujours nos projets en prio-
rité. Nous sommes avantagés par ce
contrat carils sont les éditeurs les plus
motivés du moment.

[RISIE]
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Joy - Tu as travaillé avec
Cinemaware US. Penses-tu que le mar-
ché européen des jeux est tres différent
du marché US?

IH - Je pense que oui, et pour de
nombreuses raisons. En Europe, la
presse joue un role impressionnant
dans le marketing des jeux. Aux Etats-
unis, I'autre grand marché qui me soit
famillier, il n'y a pratiquement aucune
influence de la part des magazines, I'in-
fluence majeure venant de la publicité
D'un autre coté il y a un large réseau
d'utilisateurs télématiques qui, par le
bouche a oreille et par d'autres moyens
ont tendance a découvrir rapidement
ce qui est bon et ce qui ne I'est pas.

~ Joy - Es-tu programmeur toi-méme?
Si oui, qu'as-tu programmé?

IH - J'ai été programmeur il y a plu-
sieurs dizaines d'années, avant méme
que n’'existe une industrie du jeu
vidéo, quand programmer un ordina-
teur ne signifiait bien souvent que trai-
ter des masses de données finan-
cieres (c'était pas tres droles, mais ca
pouvait s'avérer intéressant de temps

=] aautre). Depuis que
* | ie suis dans ce mé-
tier, j'ai participé a
des projets comme
“The MacVentures”
comprenant
DejaVu, Uninvited
et Shadowgate.
Balance of Power
était un autre pro-
duit dans lequel j'ai
été tres impliqué; en
fait, c’'est moi qui ai
fait I'adpation sur
Apple lIGS de la ver-
sion 1990.

Elle a remporté
le titre de meilleur
programme du mois
décerné par le ma-
gazine A+, mais
comme le GSn'a ja-
mais connu le suc-
cesdel'Applelle, le
produit n'a jamais
remboursé les frais
de développement...

VAMPIRA
LYLE TALBOY

A J. Edward Reynolds Production

Produced and Directed by
Edward D. Wood, Mt

Joy - Vous avez donc créé une
structure en Irlande. Les membres
sont-ils connus dans le milieu ou pas?

IH - La plupart des membres ici
a Gremlin Ireland sont nouveaux dans
la profession. John McLaughlin qui est
le superviseur de la programmation a
été le créateur de TV Sports Basketball
pour Cinemaware sur la console
TurboGraphix NEC. Nos artistes et
nos animateurs ont été choisis parmi
les professionnels des ateliers d'ani-
mations parce que nous cherchions a
obtenir la méme qualité que dans
des dessins animés Nous étions
constamment limités par le hard, mais
je voulais que les animateurs ne le sa-
chent pas, qu'ils travaillent sans se
préoccuper des éventuelles limitations.
Detoutes facons, les limitations, on va
continuer a se les coltiner, dans la me-
sure ou on va continuer a développer
des jeux sur disquettes; mais on veut
rester dans la course au CD-Rom.

Joy - Votre premier produit sera donc
“Plan 9". Quel est le scénario du jeu?

IAN HADLEY i

INTERVIEW : DERECK DELA FUENTE
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IH - Dans le scénario de Plan 9, le
joueur assumera le role d'un détective
privé. Son client est un producteur de
films de série-B a l'allure peu enga-
geante. Son devoir sera de retrouver les
bobines manquantes du film “Plan 9
from outer space”. Tout joueur astu-
cieux sera amené a s'interroger sur les
motivations de ce producteur des le
tout début de la partie, mais “busi-
ness is business”, comme on dit dans
le métier de privé. La partie progresse
au furet a mesure que le joueur explore
cet univers en relevant des indices et
en acquérant des informations et des
objets pour parvenir jusqu'aux bobines
manquantes. Seules les véritables bo-
bines de “Plan 9" sont utiles, caril y en
a des bidons dans le tas. Finalement,
le joueur devra faire le tour de la pla-
nete pour réussir, et devrait en savoir
beaucoup plus a propos des films de
série B une fois le jeu fini. Les person-
nages du film en question peuplent le
jeu ainsi que quelques autres, sortis

tout droit des films de série B. Il ya des
erreurs délibérées dans la continuité du
jeu, des personnages louches, des dé-
cors branlants et une foule d'autres as-
pects trés amusants. Nous nous
sommes inspirés de toute la culture des
séries B et avons essayé de |'incorpo-
rer au jeu. Le résultat n'est cependant
pas une série B. Nous avons tenté de
suivre les lecons de Steven Spielberg
qui en prenant les personnages des
films bidons du samedi aprés-midi a
réussi a créer Indiana Jones.

Joy - On a comparé ce jeu a un pro-
duit Sierra. Le mode de controle sera-
t-il en texte ou par icones? Avez-vous
écrit un interpréteur syntaxique?

IH - J'ai participé aux tout pre-
miers jeux d'aventure textuels, mais ce
n'est pas ce dont je suis le plus fier. | ai
juré de ne plus jamais étre entrainé
dans la création de jeux demandant le
recours d'un interpréteur syntaxique.
L'interface graphique qui permet au

masananr

joueur de faire son choix parmi un tres
grand nombre de possibilités est de
beaucoup moins frustrante, c'est donc
le modele que nous avons adopté, avec
cependant quelques variations. Il n'y a
aucun produit sur la marché compa-
rable a celui-1a, bien que Monkey Island
s'en rapproche. En fait, il est assez ori-
ginal, dans son concept.

Joy - Y a-t-il d'autres nouveautés
dans ce jeu?

IH - Oui, bien str. Sans dévoiler
tous nos atouts, je peux vous dire
que nous avons inventé des algo-
rithmes de compression fantastiques
qui nous permettent d'intégrer de vé-
ritables scénes du film dans le jeu.
Cela ajouté au travail graphique de
Phil Plunkett, ce qui en dit assez long.

Joy - Il est donc basé sur le film, mais
avez-vous vraiment collé au scénario?

IH - Non, nous ne l'avons pas
fait. A dire vrai, si nous avions suivi le
scénario le jeu n'aurait duré que dix
minutes. Ce n'est pas Autant en
Emporte le Vent II!

Joy - Etait-ce votre propre idée ou
venait-elle de Gremlin?

IH - L'idée de départ venait d'un
des membres de Gremlin. Il voulait
faire un produit basé sur un film plus
que médiocre et Plan 9 se révéla étre
le bon. Le développement du jeu et
I'élaboration du scénario venaient de
nous mais ils sont le résultat d'une
étroite collaboration entre nous et
I'équipe de Gremlin UK.

Joy - Merci. Tu viens boire un coup?
IH - Quais. Mais pas trop long-
temps, j'ai des disquettes a formater.
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REPORTAGE : DEREK DELA FUENTE

Ce petit éditeur britannique existe depuis maintenantbientét quatre ans et a
chaque nouvelle sortie, ils bénéficient d’un peu plus d’attention de la part des
meédias. Leurs début furent humble et leurs premiers jeux loin d’étre
impressionnants, mais gréce a une équipe réduite et des dirigeants experts, ils
sont parvenus a survivre. Presque tous leurs programmes étaient hasé sur la

stratégie et a partir de Rorke’s Drift, ils ont peu a peu pris une place non

négligeable sur ce marché. Leurs jeux n’ont pas la sophistication des SSI, par
exemple, ni les graphismes d’un Populous; a tel point d’ailleurs que lors de
leurs débuts, les gens ne regardaient méme pas leurs jeux, trop pauvres
graphiquement, et passaient a coté de trésors. Seuls les acharnés de stratégie
parvenaient a surmonter ce handicap. Mais tout change, et avjourd’hui
Impressions ont des bureaux somptueux au cceur de Londres. Leurs trois
prochains programmes semblent d’ores et déja promis a un beau succes.

Bien qu’ils soient encore a un stade préliminaire, on peut déja parier qu’ils
produiront quelques remous. Les programmeurs originaux ayant fini par
écrire des routines graphiques balaises et s’étant associés a des spécialistes
en intelligence artificielle et de nouveaux graphistes, on peut dire que ¢’est

une hoite qui ne manque pas d’expérience.

SAMOURAI, THE WAY OF THE WARRIOR

amurai est un nouveau jeu de

conquéte qui combine la pla-

nification stratégique d'une

grande campagne avec la sub-
tilité de la gestion des combats au
corps-a-corps. La partie stratégique
consiste a assurer le financement des
armées, les renforcements (il ne faut
pas laisser de zones faibles ot I'ennemi
pourrait s'infiltrer), et la recherche de
zones faibles chez I'ennemi (pours'in-
filtrer, échange de bons procédés). La
partie de combats individuels utilise
une version améliorée du déja célebre
gestionnaire de figurines d'Impres-

P ‘ sions. Les armées de chaque camp
I sont constituées d'une grande diver-
sité de combattants, parmi lesquels

[MPRESSIONS




des samourais (a cheval et a pied), des
archers, des lanciers, etc. Tous sont
dessinées dans les plus grands détails
afin de pouvoir les distinguer les uns

des autres. Au début du jeu, les joueurs

sevoient attribuer un territoire: chaque
ville ou village qui se trouve a l'inté-
rieur possede ses richesses propres et
rapporte de I'argent. On utilise cet ar-
gent pour acheter des unités de com-
bat, puis pour renforcer ses armées au

cours du jeu. Le panneau de controle

permet de choisir parmi les nom-
breuses formations d'attaque et on
s'apercoit rapidement qu'il faut user
parcimonieusement de ses ressources.
L'interface est dailleurs particuliere-

ment bien choisie, puisqu'a chaque
choix que vous effectuez, il vous est
présenté une représentation visuelle
de ce choix; par exeple, les forma-
tions sont représentées par des poin-
tillés qui indiquent les emplacements
des divers corps d’'armée, etc. L'icone
de personnage permet de passer du
mode individuel au mode global (qui
est représenté par deux bonshommes),
un sac de bouffe permet de nourrir les
armées. De plus, le programme utilise
un systeme de génération automa-
tique pour avoir un terrain de bataille
immense! La sortie est prévue pour
le mois davril sur PC (256 couleurs),
St et Amiga

oici un jeu qui differe un peu

des productions habituelles

d'Impressions: un jeu d'aven-

ture qui se déroule au début
du seizieme siecle. Vous jouez le role
d'un personnage qui ressemble beau-
coup a Robin des Bois, mais qui est en
fait un détective. L'abbé d'un monas-
tere important (mais secret) vous a
convoqué pour découvrirqui a tué I'un
de ses moines, et retrouver une re-
lique d’'une importance inestimable
qui a été dérobée: la main de Saint
James. Tout a fait entre nous, si I'action
s'était passée en Ligurie en 1327, j'au-
rais juré que l'intrigue était nettement
inspirée du Nom de la Rose (qui est un
bouquin a lire absolument, c'est de

THE HAND OF ST JAMES

Umberto Eco, vous pouvez aussi voir le
film de Jean-Jacques Annaud)
Visuellement, cette aventure dé-
tectivesque est impressionnante. Les
sprites des principaux protagonistes de
I'affaire sont gros et parfaitement ani-
més. L'interaction s'effectue par le biais
de la souris et pour parler aux autres
personnages, des menus sont propo-
sés, présentant un choix de phrases né-
cessaires pour mener a bien un inter-
rogatoire. Il n'y a rien a taper
directement au clavier. Mais il y a
aussi de I'action et des séquences de
combats a I'épée viendront agrémen

soudre les diverses énigmes qui par-
sement lejeu Une nouvelle technique
a été utilisée pour programmer le jeu,
ce qui conduit a une interface utilisa-
teur trés conviviale. Pour se déplacer,
il suffit d'indiquer une des quatre di-
rections possibles au personnage, qui
peut passer derriere certains objets ou
derriere le décor. En vous baladant
dans le vieux village, vous rencontrerez
des gens, et en cliquant en haut de
I'écran vous ferez apparaitre des menus
permettant de converser avec eux, de
déterminer vos actions en cas de ba-
taille, de sauvegarder la partie, etc.
Vous devrez explorer des maisons im-
menses, entrer dans des tas de pieces
ramasser des objets et de maniere gé-




DISCOVERY - SUR LES PAS
DE CHRISTOPHE COLOMB

"est le jeu le plus impression-
nant du lot. Cette année,
comme vous l'avez peut-étre
remarqué, nous célébrons un
certain Christophe Colomb; déja, les
éditeurs sautent sur l'occasion pour
nous présenter leur mouture de I'évé-
nement. Le but du jeu est simple: vous
étes Christophe Colomb, vous vous en-
nuyez un peu, et vous vous dites: “tiens,
si j'allais faire un peu de bateau?".
Au-début du jeu, on vous présente
une carte qui représente tout le monde
connu. Bien évidemment, vu du ving-
tieme siecle, il en manque un sacré
morceau. Et c'est la que I'affaire se
complique, car vous jouez contre I'or-
dinateur, qui va non seulement essayer
de tout découvrir avant vous, mais en
plus va tenter de s'approprier vos terres.
Ce sont les ingrédients mémes qui ont
fait la gloire de Populous et
Powermonger qui sont ici réutilisés,
mais dans un style tout a fait particu-
lier. Lorsque vous découvrez une terre,
vous devez installer des gens, construire
des habitations et coloniser au maxi-
mum. Il faut nourrir les habitants en cul-
tivant la terre, etc. Tout cela peut sem-
bler familier, mais le jeu le traite de
maniere tres originale. Une fois que
vous étes satisfait de votre territoire,
vous repartez en conquérir d'autres.
Certains sont dailleurs déja occupés,
par exemple par des indiens, qui, selon

/4
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votre force, prendront peur et iront
voirailleurs si 'y suis. Vous avez de |'ar-
gent pour parer a I'essentiel, mais vous
devez aussi prévoir des attaques sur-
prises qui vous obligeronta vous replier
sur un de vos territoires, afin de pré-
venir toute attaque ultérieure, et aussi
de rassembler vos forces. Les mes-
sages indiquant un danger imminent
apparaissent régulierement a I'écran.
Toutes les actions ne sont pas en
temps réel, mais lorsque vous quittez
un territoire, les habitants continue-
ront a cultiver leurs champs, a batir et
a s'entretenir, mais ils ne feront pas
de progres considérables sans vous.

THE HAND OF ST JAMES suite

nérale mettre a jour le monstrueux
complot qui secoue I'abbaye et le vil-
lage (et il ne s'agit pas de I'existence
d'un hypothétique tome 2 du “traité de
comédie” d'Aristote). Des passages se-
crets, des rats, divers animaux et méme
des méchants viendront vous empes-
ter la vie et vous défier. Le mélange de
réflexion et d'arcade attirera tout au-
tant les agités de la manette que les
passionnés d'aventure. La version PC
aura des graphismes VGA alors que
I’Amiga aura 32 couleurs et le ST, 16.
Un systeme d'aide en ligne viendra fa-
ciliter la tache aux débutants et le tout
sera réhaussé par des effets sonores et
des musiques qui donneront au jeu
une touche oppressante.

S'ils sont attaqués, un message vous
préviendra.

C'est un jeu de stratégie avec une
zone de jeu énorme (en fait, le monde
se construit a mesure que vous pro-
gressez). Les différentes opérations
s'effectuent via un panneau de
contrble sur le coté de I'écran, tres fa-
cile a comprendre et a utiliser. Affrétez
vos vaisseaux, lancez-vous a la
conquéte du monde et profitez-en
pour apprendre un peu I'histoire (car
un mode multimédia permet de reliez
les différentes phases du jeu aux évé-
nements historiques de I'époque). Il
y a méme des raccourcis clavier pour
prendre ses décisions plus rapide-
ment... Le jeu sortira aux alentours du
mois de juin.

72 En 92, je promets d’arréter de critiquer Les Inconnus parce que Les Nuls c’est mieux.
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LOGICIELS
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SB Talker/Dr Sbaitso - Synthétiseur

entrée de voix numérisée (taux j

d’échantillonnage : 4-15 KHz) FORUM vocal .

Sortie de voix numérisée (taux 18 e 1992 Voxkit - Digitaliseur de sons
d’échantillonnage : 4-44,1 KHz) e | Talking Parrot - Perroquet anime
DMA et décompression hardware ;‘lfsggéf"'gem Organ - Logiciel

Interfagable MIDI (en full duplex)
Prises microphone et line-in
Amplificateur de puissance et
contréle de volume

Sortie 4 watts par canal
Synthétiseur vocal

Port joystick

Jukebox - Programme d’application
sous Windows 3.0

Carte 8 bits pour IBM PC, XT,
AT, PS/2 (25/30), Tandy (sauf 4
1000 EX/HX) et compatibles. &

I NTERNATIONAL

Distributeur exclusif : GUILLEMOT INTERNATIONAL
B.P. 2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE
Tél : (revendeurs) 99 08 90 88
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Fax:9908 94 17
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LES DIEUX SONT DE RETOUR: PREPAREZ- &

Populous I™ est arrivé et avec lui, la concrétisation de vos réves les
plus fous - et davantage encore.
Tremblements de terre, volcans, cyclones, marécages

Disponible dés la fin
décembre pour Amiga
et ST.

meurtriers, bref toutes les catastrophes naturelles les plus
dévastatrices que connaisse 'homme, et en prime quelques
désastres qui lui sont encore étrangers.

Cette fois, vous vous retrouvez dans la Gréce Antique. L3, en
tant que l'un des fils de Zeux lui-méme, votre but sera de devenir
immortel pour mériter votre place a ses c6tés dans son palais au
sommet de 'Olympe.

Mais, ne croyez surtout pas qu'il va vous faciliter la tiche. Bien
au contraire, il va vous livrer un combat sans merci et va méme faire
appel a 32 de ses divinités les plus puissantes pour déjouer vos
ambitions.

| Concevez vos propres villages sophistiqués, ornés de demeures
~ somptueuses, de voies majestueuses bordées d’arbres. Erigez les
remparts de la ville pour la protéger contre les pluies de feu, les
typhons, les coups de foudre et contre de nouveaux monstres,
particulierement machiavéliques, comme la trés fourbe Héléne de
Troie, qui conduit les hommes a leur perte par
sa seule beauté.
Populus | | vous offre 1000 mondes a
.. conquérir, | mégaoctet de graphiques, 5000
. animations, des dizaines d'effets de son
inédits et une partition musicale
éblouissante.
Pour marquer son lancement, vous
pouvez également collectionner des T-Shirts,
des tasses, des disques de données et des |
livres d’énigmes interactifs, inspirés du
Monde de Populous II, que vous trouverez ‘
chez tous les détaillants qui participent a
lopération.
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Nous avons déja parlé de ce jeu il y a quelques numé-
ros mais il a été largement remanié depuis, a la fois
esthétiqguement et av niveav dv mode de jeu lvi-méme.
C’est un énorme jeu de plates-formes, mais plus rapide
que n’importe lequel de sa catégorie, et avec tellement
d’options que les programmeurs ont di ajouter une fonc-
tion de sauvegarde des parties en cours de jev. Avec un
scrolling sur les 8 directions et un décor de fond qui
change en permanence, ¢a pourrait bien étre le meilleur
jeu d’arcade de I'année pour Gremlins... Av moins pour
Vinstant, en tous cas. ll y a 23 niveaux, parmi lesquels
“Clock Tower”, “Flight of Fancy”, “Jugglers”, “Bomb
Run”, “Jigsaw Puzzles”, etc. On ne s’ennvie jamais. L'in-
teraction avec le décor de fond a été rajoutée, depuis
la derniére fois, histoire de compliquer un peu les
choses et ajouter un facteur surprise. Le but d’Harlequin
est de réunir les quatre morceaux du cceur de Chimerica,
qui sont bien évidemment dispersés un peu partout. Mais
il y a un grand nombre d’habitants inamicavx qui dé-
testent qu’on les dérange et qui pour se venger vont
essayer de faire dv mal av pauvre Harlequin ou de le
freiner dans sa progression. Mais heureusement, il est
plein de ressources et il peut effectver un trés grand
nombre d’actions, parmi lesquelles le fait de courir extra-
vite pour pouvoir sauter les larges précipices, I'habileté
a grimper d la corde, le fait de pouvoir faire des déra-
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pages controlés lorsque le terrain est trop glissant, etc.
Certains objets peuvent étre ramassés, soit pour refaire
le plein d’énergie, soit pour pouvoir obtenir un mode
“continve” apres le Game Over habitvellement fatal.
Pour cela, deux icones représentent, I'vne la barre d'éner-
gie, I'avtre un visage qui se remplit si vous avez I'op-
tion Continve. Le coté ingénieux du jeu, c'est qu'il y a
des tonnes d’actions que vous pouvez effectver mais qui
n’ont pas d’effets immédiats. Ce n’est que plus tard,
alors que les choses commencent a se gater, que 'on
regrette de ne pas avoir actionné tous les leviers. Les
boites d ressort sont de la plus grande importance pour
Harlequin, car, a l'intérieur, se trovent des tas d’objets
fort utiles pour mener le jev a bien: des parapluies qui
permettent de ne pas s’écraser av sol lorsqu’on savte
de trop havt, mais qui rédament une précision démo-
niaque, des “bottes de sept lieves” pour sauter plus
haut et plus loin et aussi pour écraser les ennemis, genre
Mario, des poissons pour voyager sous I'eau, des feux
d’artifice pour gagner de la puissance supplémentaire
(si on en ramasse quatre, ils explosent autour
d’Harlequin, lvi assurant l'invincibilité pendant quelques
secondes), et des caeurs qui fournissent des missiles a
longue portée. Il peut aussi changer de forme physique.
Voild ou on en est, mais d I'heure ou vous lisez ces lignes,
Gremlin est encore en train d’en ajouter!

76 En 92, je promets d’arréter de regarder téléfoot en buvant des kros.




Ca fait longtemps qu’on n’avait pas vu un nouveau jeu
d'épreuves sportives, mais cette lacune sera bientot com-
blée par Empire. Si vous vous rappelez les Summer et Winter
Games d’'US Gold/Access, et si vous aviez aimé ¢a a
I'époque, ceux-la vous plairont certainement. Dans chacune
des épreuves il y a un grand choix de facteurs de difficulte,
de sorte que lu longévité du programme est largement as-
surée, étant déja assez difficile dans le mode le plus simple.
Dans le saut d’obstacle, quatre niveaux de difficulté vous
permettront de tester vos qualités a ce noble sport. Vous
étes a la place du jockey et tout ce que vous voyez du che-
val, Cest sa téte. En haut de I"écran, se trouvent trois rec-
tangles, dans les deux premiers sont les obstacles que vous
devrez sauter et le troisieme est une vue d’ensemble de
la course. Une fléche rouge vous indique la direction que
vous devez prendre et, lorsqu’apreés avoir suffisamment
agité le joystick vous étes purvenu devant I'obstacle, I’appui
sur le bouton fire \ous fera sauter. Si vous touchez la bar-
riere, vous le verrez a I'écran. C'est une épreuve contre
la montre, qui n’est pas si simple qu’il parait.

Ensuite, vous enfilez votre maillot pour I’épreuve de plon-
gée. La piscine comporte trois plongeoirs. Le systéme de
contréle du plongeur est assez unique, car pour exécuter
les doubles salto arriére et les sauts de I'ange il faut a la
fois surveiller un petit compteur et suivre le parcours d'une
petite boule grise avec votre propre boule blunche que vous
déplacez av joystick. Cela peut paraitre un peu compliqué
mais une fois qu’on a maitrisé la technique, ¢a devient ex-
trémement amusant. Si vous étes vraiment mauvais, et un
peu sadique, vous aurez la joie de voir votre plongeur se
prendre un plat monstrueux sur le dos. Les points sont at-
tribués par I'ordinateur. Dans I'épreuve de nage on a droit
a I'ensemble du répertoire. La brasse papillon est parti-
wliérement amusante. Il faut agiter frénétiquement le joys-
tick mais dans un ordre trés particulier, et surveiller I'air

INTERNATIONAL
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et les barres d'énergie afin de nager avec aisance et style.
Les trois niveaux de difficulté sont vraiment différents, alors
av début choisissez National (facile) pour obtenir des ré-
sultats. Le principe qui consiste a déplacer le joystick pour
lancer le bras et a appuyer sur fire pour respirer est bien
pensé. Tout comme la maniére dont on peut surveiller ses
concurrents car chaque couloir scrolle a la vitesse du na-
geur qui I'occupe et affiche leur position tous les dix metres.
Dans I’épreuve cycliste vous pouvez concourir sur 1000 ov
2000 metres en course ou en sprint. ki il faut du doigte
tout autant que de la vitesse. La course est représentée
en 3D. Les objets vectoriels sont trés impressionants, et
Ion glisse sur un circuit petit et trés indiné. On voit la scéne
de deux points de vue différents: le premier vu des yeux
méme du coureur, et le second vu de la foule. Dans le ball-
trap vous aurez enfin I’occasion d'vtiliser votre souris. Sur
un décor de montagnes et de prés vous n’aurez qu’a ap-
puyer sur le bouton gauche pour faire partir le pigeon d'ar-
gile, déplacer votre collimateur a I'écran et tirer. Vous voyez
le canon de votre fusil mais ¢’est au collimateur qu’il faut
se fier. Cette épreuve est si rapide que vous aurez besoin
d’un ceil acéré et de réflexes d'acier pour la réussir. Si vous
ratez votre cible, une croix visualisera votre erreur. Le tir
sur des cibles en mouvement est une autre option amu-
sante de cette épreuve. Les cibles, semblables aux sil-
houettes en carton de la police, se déplacent de droite a
gauche. Les silhouettes apparaissent et disparaissent, et
elles peuvent étre jusqu’a cing simultanément a I’écran
de sorte qu'il faut tirer vite et bien. Enfin un marathon
viendra compléter cette série difficile mais passionnante
d’épreuves. Jusqu'a quatre joueurs peuvent entrer dans
la compétition mais dans la plupart des événements il fau-
dra jover chacun son tour de sorte qu’on ne se bat jamais
en méme temps d I'écran. Votre dassement est déterminé
par votre score ou votre meilleur temps.

En 92, je promets d’arréter de tout critiquer. C’est nul de critiquer. 77
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LE PREMIER CLUB D’ACHAT ET VENTE PAR CORRESPONDANCE

SEGA MEGADRIVE

CONSOLES & ACCESSOIRES

LACONSOLEMEGADRIVE OFFICIELLE .o H9F
ARCADE POWER STICK s STOF
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES ....... 9F
CONTROL PAD PRO 2 s o 125F

JEUX MEGADRIVE
VERSION FRANCAISE ET AMERICAINE

TITRES NEUFS UTILISES

668 SUB ATTACK .......
ABRAMS BATTLE TANK
AFTERBURNER |l

ALEX KIDD ..

ARNOLD PALMERS GOLF

TITRES

BACK TO THE FUTURE i

COUNTDOWN TO DOOMSDAY ..
DARK CASTLE .
DECAPATTACK

DEVIL CRASH

DICK TRACY

DOUBLE DRA

DYNAMITE DUKE

F22 INTERCEPTOR ..
FAERY TALE
FANTASIA ...
FATAL LABYI

NEUFS UTILISES TITRES

JOHN MADDEN
JOHN MADDEN Il
JUNCTION ...
LAKERS V CELTICS
MARBLE MADNESS

NEUFS UTILISES

MIGHT AND MAGIK
WORLD
MOONWALKER
MUSHA ALESTE
MYSTIC DEFENI
NHL ICE HOCKEY
NINJA BURAI
OUTRUN ...
PAT RILEY BASKETBALL
PGA TOUR GOLF ...
PHANTASY STAR Il
PHANTASY STAR Il
PIT FIGHTER
POPULOUS ...
Pt L

0
RAMBO Ili ..

RASTAN SA -
REVENGE OF SHII
RINGS OF POWER

RC
ROLLING THUNDER Il ...

SHADOW OF THE BEAST ...
SHINING AND THE DARKNESS
SONIC THE HEDGEHOG
SPACE INVADERS ...

Lu

STARFLIGHT .....

SUPER VOLLEYBALL ..
SWORD OF VERMILLIOI
THUNDERFORCE

TECHMO WORLD SOC

TOR Il
TOEJAM AND EARL .

WORLD SOCCER .
WRESTLE WAR
ZOMBIE HIGH

NINTENDO SUPER NES

CONSOLES ET ACCESSOIRES

LA CONSOLE SUPER NES.. 1990F
JEUX SUPER NES

EN
ZELDA

ZIPP-KID GAMES
30 AVENUE ROBERT SURCOUF
78960 VOISINS LE BRETONNEUX

POUR LES FRAIS

A VOS COMMANDES,

D’ENVOI AJOUTEZ
20F PAR JEU, 60F PAR CONSOLE

NO. DE MEMBRE
NOM
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CODE POSTAL VILLE

TEL

CONSOLE

ENVOI

TOTAL
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A RECEPTION [

CONTRE REMBOURSEMENT
(EN PLUS 24F DE FRAIS POSTAUX)
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NINTENDO NES

CONSOLES ET ACCESSOIRES

LA CONSOLE ACTION SET............ 790F
MANETTE ADVANTAGE..
MANETTE MAX

JEUX NES

TITRES UTILISES
VENTE ACHAT

ACTRAISER ...

ADDAMS FAMI

CASINO KID 11
CASTLEVANIA
CHESSMASTER

DARIUS TWIN

D FORCE ...
DRAKKAHEN

EARTH DEFENSE FORCE
EQUINOX

FACEBALL 2000

F-ZERO

FINAL FANTASY LEGEND Il .
FINAL FIGHT

FORMATION

GUN FORCE.

HOOK
JACK NICHOLAS GOLF

JOE AND MAC

LAGOON e
LEGEND OF MYSTICAL NINJA .
LE, GS

PAPERBOY Il

PILOT
POWER PUNCH 11
RPM RACING ..
RAIDEN
SMART BALL

SMASH TV....

SPACE MEGAFORCE
SPANKYS QUEST
SUPER

SUPER

SUPER

SUPER

SUPER

SUPER MARIO WORLD
SUPER OFF ROAD
SUPER R-TYPE .
SUPER WRESTL

UN SQUADRON .

X-M.,

TARIF RESERVE AUX
MEMBRES ZIPP-KID

NON MEMBRES AJOUTEZ
50F POUR LES JEUX NEUFS ET
20F POUR LES JEUX UTILISES

ATARILYNX

CONSOLES ET ACCESSOIRES

LALYNXI............. - £ O0F
CABLECOMLYNX .
SACLYNX .............

JEUXLYNX

TiTRes EUPS UTILISES
o
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POUR DEVENIR 2IPP-KID, TEL

30.64.54.54

NINTENDO GAMEBOY

TITRES

BURAIFIGHTER

CARTE DE MEMBRE

oIl

APRES VOTRE PREMIER ACHAT DE 250F

s AVEC LA CARTE ZIPP-KID

CONSOLES ET ACCESSOIRES 2510 . iy ‘ ‘
LA CONSOLE GAMEBOY ......... 25181 2519 .. ‘ l J

FINALFANTASY ADVENTURE ..... 245 ... 190 ... .25.. 10 ...

e z:: W 50F SUR LES JEUX NEUFS

TITRES

MEGAMANII
MICKY'S DANGEROUS CHAS|

NEUFS UTILISES NEUFS UTILISES
VENTE ACHA VENTE

BLADES OF STEEL w225 .. 120 ... - .25..17 ...
' BOULDERDASH ... .15 .12 .... - o225 s 130 e
BUBBLEBOBBLE . w195 . 100 .. 25 .19 ... o 195 1D ...
BUGSBUNNY Il 225,17 ... oo &2 o 1 e - 225 .. 1N ..

| SEGA MASTER SYSTEM
CONSOLESETACCESSOIRES

SEGA GAMEGEAR
CONSOLES ET ACCESSOIRES

LACONSOLEMASTER SYSTEMII LA GAMEGEAR .covoeoersesesoese 990F
MASTER SYSTEMIIPLUS ADAPTATEUR MASTER SYSTEM ... 195F
PISTOLET SEGA B cro pih
CONTROL STICK
CONTROL PAD JEUX GAMEGEAR
JEUXMASTERSYSTEM

— BATTER UP ...

TIRES NEUFS UTILISES TITRES

DONALD DUCK ..
DRAGON CRYSTAL
FANTASY ZONE

&g
a8

LEADERBOARD

GOLDEN AXE .
HALLEY WARS ..
JOE MONTANA ..
LEADERBOARD .
MICKEY MOUSE
NINJA GAIDEN

i

SHINOBI ..
SLIDER ...
SONIC THE HEDGEHOG .....
SPACE HARRIER ..
SPIDERMAN ........
SUPER KICK OFF ..
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(et énorme wargame est annoncé par Empire comme étant la simulation glo-
bale la plus compléte de ce type jamais faite. Le scénario se passe pendant la
seconde guerre mondiale ef les programmeurs ont etudié tous les événe-
ments, les dates et les faits pour vérifier que le jev était bien conforme d la
réalite. Méme les véhicules ont été soignevsement recréés en 3D. Le principal
intéret du jeu, c’est que non seulement on peut y jover avec frois niveaux
différents de difficulte mais qu’en plus il y a plusieurs moyens de résoudre
un méme probléme. On peut y jover comme dans un wargame normal, en re-
ardant les cartes, en examinant le terrain, en capturant les ressources de
"ennemi et en déplacant vos troupes et vos équipements de maniére frés si-
milaire d ce qui se faisait dans les premiers jeux de SSI. Aprés avoir réglé les
divers paramétres, vous pouvez laisser faire I'ordinateur et voir si vous
avez calcwlé la meilleure maniére d’envahir un territoire. Cette maniére de
procéder a déja fait ses preuves par le passé et méme si ce jev n’offrait rien
de plus, I'attention infinie qui a eté portée aux détails suffirait amplement a
en faire un excellent programme. Ce qui rend ce jev plus intéressant encore,
cest que vous pouvez vraiment vous impliquer dans I'action et contréler
n'importe quel véhicule. Vous pouvez conduire un tank, tirer sur les factions
ennemies et partir sevl d I'assaut. Mais vous pouvez en faire autant si vous
étes d pied. Vous pouvez aussi vous emparer d’un avion et soutenir vos
troupes terrestres, mais il faut préciser que ce n’est en avcun cas un simula-
teur de vol ou de tank. Il y a un certain nombre de guerres que vous devez
gagner pour finir le jev, mais pour
V'instant leur nombre n’est pas encore déterminé, méme si on sait déja qu’il
y aura des scénarios en Europe, aux USA et en Afrique.
Lorsque vous commencez une mission, vous vous retrouvez dans la configu-
ration exacte ou étaient les soldats d I'époque. C'est d vous de choisir les
ressources les plus adaptées, que ce soient des tanks, I'infanterie ou tout
autre corps d’armée, pour atteindre votre objectif. La plus grande attention a
été portee aux cartes. Celles-di utilisent un systéme d'arbres binaires en
mémoire. Cela signifie que la consommation memoire d’une carte dépend de
la finesse de ses détails. Il y a ainsi des cartes de 3200 km de cote (ce qui
est suffisant pour loger la majeure partie de I'Europe). Dans Campaign, on
trouve la plupart des engins qui étaient utilisés en 39-45, chaque vehicule
étant partaitement détaillé, jusqu’aux radiateurs, aux pneus, etc. Il y en a
une centaine en tout, des tanks, des camions, des camionettes, des porte-
missiles, et plus de 20 avions, avec des chasseurs, des bombardiers, des
intercepteurs, etc. Chaque véhicule peut étre conduit séparément pendant lo
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bataille. Vous pouvez passer en revues chacune de vos forces et chaque piéce
d’équipement, et il y a tellement de données qu’il favt maitriser le
domaine sur le bout des doigts si I'on veut vraiment tout controler.

Un des éléments essentiels d’une campagne, ¢’est la logistique. Un systéme
entier de d’entretien peut étre mis en place, avec des convois qui créent des
petites usines et qui fournissent ainsi les froupes av front. Des avions-édlai
reurs peuvent étre envoyés pour repérer les convois de I'ennemi, suivis de
bombardier pour les éliminer. Mais vous pouvez aussi capturer les usines et
les utiliser a votre avantage. Les possibilités offertes par le programme sont
quasiment infinies, comme dans la vie. Lorsque les choses commencent d de-
venir compliquée, vous pouvez toujours passer en mode automatique, ou I'or-
dinateur se charge des calculs qui vous ennvient.

La présentation n’est pas en reste, avec une séquence d'intro superbe qui
comporte une voix digitalisée dans la plupart des 1an wes usuelles! Le jev ré-
pond avssi bien au dg vier qu’d la souris, et pour se familiariser avec le pro-
gramme, quelques mini-campagnes seront incluses, d’vne durée
approximative d’une demi-heure chacune. Vous pouvez jover soit I'Alliance,
soit I'Axe. Les forces uilisées dans le jev sont principalement terrestres,
avec une légére préférence pour les tanks, mais on pourra trouver occasion-
nellement quelques tirailleurs embusqués dans les ports. Parmi les sous-op-
tions et les menus du jeu, on trouve: la météo, I'infanterie, les groups 3
bataille, les fusils anti-chars, les champs d’aviation, la flotte, I'artillerie, les
mécaniciens, les observations, les usines, les convois, les champs de mines...
Certaines options n’ont qu’un but d’observation, d’autres permettent de ma-
neewvrer ef d’autres encore déterminent les formations stratégiques et le
planning tactique. Un bouton “zoom” permet tout naturellement de zoomer.
La carte présente les ;mrries stratégiques de la bataille, avec des marqueurs
pour les tanks et I'infanterie, mais si vous placez le curseur sur I'vn de ces
points, vous obtenez une vue 3D du véhicule. En mode action (o vous diri-
gez un véhicule), les graphismes 3D sont rapides ef trés grands. Mais vous
pouvez aussi diminver la finesse des détails pour accélérer I'affichage, ou
supprimer |'animation des explosions, etc. Il ne manque rien. Malgré la
partie arcade trés bien réalisée, il s”agit bel et bien d’'un wargame, de belle
facture qui plus est, qui mettra vos qualités d rude épreuve. LE nom de David
Braben est av chapitre des remerciements du programmeur; si vous vous
souvenez d'un certain jev nommé “Virus”, et de la maniére dont les véhi-
cles explosaient en 3D, vous comprendrez certainement pourquoi.

80 En 92, je promets d’arréter de regarder Canal plus le samedi, d’vne main et avec une passoire.




GAGNEZ JUSQU'A

PAR CHEQUE,

EN NOUS ENVOYANT
VOS ASTUCES,
PATCHES, PLANS,
POKES, SOLUCES, ETC...

Salut les feignasses,

L'année a peine commenceé et voild que vous oubliez
déja de nous envoyer plein d’astuces sur Ataril On
vous laisse encore deux petits mois pour vous rattraper;
aprés ce délai, si on ne recoit pas des tonnes
d’astuces, on réduira la rubrique Jeux Crack sur Atari &
son minimum!

Ce mois-ci on vous propose la solution compléte de
Fascination, ainsi que tous les plans des labyrinthes
d’Alien Breed. En ce qui concerne la solution de
Cadaver Il, on est désolé mais suite & des petits
problémes techniques, nous n’avons pas pu la publier.
Le mois prochain, on va essayer de vous faire un
spécial solutions, avec, au programme des
réjouissances: Arnother World (par piti€ arrétez de nous
envoyer la solution de ce jeu, nous |'avons regu
quelgues milliers de fois!), Cadaver Il, Robin Wood,
Monkey Island Il, Manoir de Mortevielle (dans le genre
pas frés récent, mais bon... un nombre incroyable de
lemmings nous en ont fait la demande, alors comme
on est les plus cools...) et enfin, pour finir, les codes de
Oh No More Lemmings (ayez de nouveau pitié et ne
nous les envoyez plus!).

Ca promet non? Allez, on vous laisse baver jusqu’au
mMois prochain.

R

COMMENT DEVENIR RICHE ET
' CELEBRE !!!

Vous voulez devenir riche et en plus célebre?
Vous avez trouvé des bidouilles inédites
(que vous avez frouvé tout seul, et pas
recopié sur un autre magazine!) eh bien
envoyez-les nous. Si nous les publions, votre
nom sera dans la rubrique (& vous la
célébritél) et comme nous sommes frés
sympa, nous vous enverrons un chéque
(& vous la richesse).

Envoyez-nous vos bidouilles & |I'adresse
ci-dessous et n’oubliez pas de préciser quelle
machine vous possédez!!

JOYSTICK ¢ JEUX CRACK - 103 Bd. MAC
DONALD- 75019 PARIS




ez sur le disk. Les transformations
la dxsquette. Les patchs ne concernent

Pour mettre un patch, il vous faut un éditeur de secteur. Le
meilleur, celui que tout le monde posséde, c'est
DISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version n'a
aucune importance. Il est fortement conseillé d'installer les
patchs sur une copie de sauvegarde, et non sur votre
original. Nous dégageons toute responsabilité quant au non
respect de cette consigne.

Voici la marche a suivre :

- Lancez DISCOLOGY et choisissez 'éditeur

- Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le

- Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE"

- Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41)

- Dans le menu "FONCTIONS", choisissez "RECHERCHER"

- Appuyez sur H

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche

- Appuyez sur ENTER apres la derniére

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez
"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de début.

- Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit 3 &4@BD",
arrétez tout ! La modification de votre jeu l'endommagerait
gravement.

“’w‘sansle&)

- Appuyez sur ENTER/RETURN
- 8l y a plusieurs pokes, répétez l'opération (appuyez sur
espace...)

Si, aprés un poke entre &2PPD et &4DDD, vous avez un
poke entre &BPBD et &2BPD, appuyez A nouveau sur *

- Appuyez sur ESC
- Appuyez sur R
- Terminé !

Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent de
se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, faites un
reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez sur R.
Essayez a nouveau de lancer le jeu. Il se peut que la situation
se soit arrangée.

Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. Mais
vous pouvez procéder comme suit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

- Faites un reset (bouton rouge)

- Tapez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER

- Notez les cinq premiers octets en haut a gauche de I'écran
Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch, que
vous pouvez utiliser grice aux explications ci-dessous.

% En 92, je promets d’arréter de ne pas vofer. Sauf si c’est pour voter Le Pen.




CORE GRAFX puiss.5+1 JEU
SUPER GRAFX + 1 JEU :
Neo-Geo SNK+ 1 JEd :
SUPER FAMICOM :

nelhAEE | (5 A MES

7,Venelle B.Franklin 91000 EVRY
>> Cours B. Pascal,dessus la boulangerie

ATARI ST/E
Amst. CPC

de fil pour vous renseigner , puis utilisez le bon de

SOFTS : LES NEWS EN DIRECT . .COLLISSIMO 48 Heures.

ks Disks HD 3,5/525 9/6f

Lecteur 3,5 HD 590 f
+ Moniteur Couleur
I ” 880 Ko Joystick - Souris - Moniteurs - Etc...

Hard copleur Blitz Turbo “Pcites Confipmnations...Ex:
Lecteur + Blitz integré

EXTENSION 512 Ko 386;A§axﬁ})?xr80M

EXT. 1 Mo Pour 500 Plus o ™ g
mamlmo Souris Ms - 20 Disks .Minl tower

Souris Power Mouse 386-DX 25
Combo 3,5+525 1Mo RAM -

Lect. HD - Mnnuenrch
Et beaucoup d'autres ... Sousls Ms - 26 Disks Milal tower

Compatibles PC ! pouria vente par comespondance, passez un petk coup m
(\ ¥

En 92, je promets de ne plus manger de la confiture avec les sardines. @



BARBARIAN (COMPIL) CONTINENTAL CIRCUS (ComeiL)

FIRE & FORGET (COMPIL)

_ | | 12 REM vies infinies sur FIRE & FORGET 2 BTN
'%'m'DE'M'BD'“ 4 585‘ ek 32 REM (C).iggsg:sclé 1992 i; th- PUNISHER
S hvinte
i34 |
47,::?,13,12‘,01 7E'F§'F5 aheling ’385 4@ PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
SIS0 .1, DRae /A0, TR, C1, 10, 189 5 CALL &BB@6:MEMORY &1E@®:LOAD"QPM", &1F@D
FB, 11,29, 29,C3,DE,A7,C,ED, 78, @D, 637

6@ POKE &1F1B,&C9:CALL &1FQE:POKE &4425,0
,ED,78,F2,DE,A7 7a,B3,C2,09,A7,11,00,98,777 7@ OUT &FATE,1:CALL &4200

@C,ED, 78,77,@D, 23, 1B, 7A, B3, CA, @8, A8, ED, 78, 63F
468 DATA F2,F7,A7,ES6, 28,C2,EB,A7,C3, 12, A8, C,ED, 78, 8D8
70 DATA 0D, D, 78,2, 08, 8, 56,20, C2, 4, 5, 21, 56,26, 627 INDIANA JONES ARCADE (COMPIL)
480 DATA ED,78,FE,C@, 38, FA, ¢C,ED, 78, 77,9D, 23, 3E, 25, 6B REM INDIANA JONES ET LE TEMPLE MAUDIT
499 DATA 3D, 2@,FD,ED, 78,E6, 19, 28,E9,C9, ED, 78,F2, 2D, 80B REM choix du tableau et vies infinies
50 DATA A8,C9,d3,9F,20,20,91,98,22,4A,90,29, 29,29, LE1 REM version DISK - compil SUPERHEROES
51¢ DATA 29,900,939, 29,29, 2A, FF,29,16,29,15,19,12,83, 188 REM (C) JOYSTICK 1992 - by the PUNISHER
520 DATA 1A,@F,@D,oF, @D, @0, 16,22, 92,90, 90, 00, 00, 80, 10C i luiih. :“9‘3?“ T i i e
B=VAL ("&"+AS) :POKE A, B:C=C+B:NEXT
IF C<>5591 THEN PRINT"DATA ERROR !":END
(COMPIL) INPUT "QUEL TABLEAU (1-4) 2 ",T
IF T<1 OR T>4 THEN RUN ELSE POKE &4F,T-1
PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
CALL &BB@6:MEMORY &1FFF:LOAD"disk", &2000

REM énergie infinie sur CRAFTON ET XUNK
REM version DISK - compil LES FANATIQUES
REM (C) JOYSTICK 1992 - by the PUNISHER CALL &9BFZ

PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" DATA 3E,91,CD,2E, BC, 21,29, 28,11, 78,921, 21,20, 1
CALL &BB@6:LOAD"CRAFTON", &C000: POKE &C@51, &C3 DATA ED, B@, 21,2E, 9C, 22, @F, BC, 3E,CD, 32,2E, BC, C3
POKE &C363, &AF:POKE &C364,&32:POKE &C365, &CF DATA 7@,@1,21,15,9C,22,D®, 9C,C9,AF, 32,34, 31,32
POKE &C366,&7E:POKE &C367,&C3:POKE &C368, &63 DATA 82,14,32,C4,14,3A,4F,29,32,81,14,32,C3,14
POKE &C369,&BD:CALL &C20@ ; DATA 3E,3E,32,892,14,32,C2,14,C3,892,20

| En 92, je promets d’arréter de faire des veeux.




FAITES VOS ACHATS INFORMATIQUES

EN ANGLETERRE

sans sortir de chez vous...

24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou
d'images, extensions, cables, amplis stéréo, pieces détachées, interfaces pour copier, programmer
et bidouiller, extensions mémoire, derniéres nouveautés Anglaises.

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC -
SPECTRUM - COMMODORE 64

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement :

R

Notre serveur étant constamment remis a jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible
et... pas de panique : c'est affiché en Frangais !

DES PROMOS...DES OFFRES SPECIALES...

Si vous ne possédez pas de Minitel ( ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Frangais au
(+44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8 ha 19 h,
ou écrivez-nous EN FRANCAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT.

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64.
N'oubliez pas de préciser le modele exact de votre ordinateur.
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne )
AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste.

DUCHET COMPUTERS

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE.
Téléphone : International + 44 291 625 780
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus ! )
Nous acceptons les réglements par : Chéques personnels bancaires Frangais,
Cheques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales

VISA, EUROCARD, MASTERCARD.

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales.




Pour avoir des vies infinies :
POKE &4425,0
(THE PUNISHER)

INDIANA JONES
compil SUPERHEROES

Pour avoir les vies infinies :
POKE &31AA,O

Pour choisir son tableau :
POKE &1482,0

POKE &14C4,0
|POKE &148@3,&3E

POKE &14C2,&3E

POKE &1481,Tab

POKE &14C3,Tab de @ A 3
(THE PUNISHER)

Pour avoir le choix du
tableau :

POKE &910,&18

POKE &911,&@2

POKE &1DBB,TAB pendant
le menu ! (DE O A 8)

Pour avoir l'energie infinie :
LEVEL @ : POKE &30FF,0
LEVEL 1 : c'est la photo
LEVEL 2 : POKE &3FB5,0
LEVEL 3 : POKE &2DDF,
LEVEL 4 : c'est la photo
LEVEL 5 : POKE &3E84,0
LEVEL 6 : POKE &2216,3
LEVEL 7 : c'est la photo
LEVEL 8 : POKE &3E95,0
(THE PUNISHER)

_}'eéﬁrit infinis, allez
en piste 24 secteur 45 adres-

| se 7E: remplacez la chaine

FD 2A FC E7 FD 7E @6 C6
3@ 32 9C 43 FD 7E @7 C6 30
par 2A FC E7 11 @6 @D 19
36 @9 23 36 @9 3E 39 32 9C
43.

(THE PUNISHER)

ARMY MOVES
Compil TOP 25

Pour avoir les vies infinies:
POKE &752,0

Pour avoir les vies infinies
recherchez les octets @E, &1,
91, 32, E7 et remplacez le @1
par @D

(BIG MAG)

w En 92, je promets d’arréter de mettre une cravate, alors que ¢a tient aussi bien avec un bouton.

“ Pour avoir du temps infini
| recherchez les octets 3A, FF,

64, 3D, 32 et remplacez le 3D
par 90
(BIG MAG)

TUER N’EST PAS

JOUER
Compil TOP 25

Pour avoir les vies infinies
faites:
POKE &788,0

Pour avoir de I'énergie infi-
nie faites:

POKE &2CAD, 99

POKE &2CB1,99

POKE &2CB6,30

Pour avoir le choix du
tableau faites:

POKE &727,xx

(xx chiffre entre 1 et 8)

(BIG MAG)

= SR




LAST NINJA 2

DICK TRACY

3¢ REM (C) JOYSTICK
| 40 MODE 1:FOR A=SA@P@ TO &AZ21:READ AS
5@ B=VAL("&"+A$) :POKE A, B:C=C+B:NEXT
6@ IF C<>2686 THEN PRINT"DATA ERROR !":END
72 INPUT "mettre (1) ou enlever (2) les vies ? ",R
8¢ IF R=1 THEN POKE &900@, @ ELSE POKE &90@@, &3D
92 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ** DEPROTEGE **"
199 PRINT"ET TAPEZ UNE TOUCHE"
119 CALL &BB@6:CALL &AQGQ:RUN"SBY
12¢ DATA 21,99,19,11,09,95,91,C1,95,DF, 1F,Ad, 33, 20
13¢ DATA 9¢,32,3C,11,DF,1C,A®,3E,97,82,57,19,EE,C9
149 DATA 3F,C@,97,3C,C3,27

HERO QUEST

12 REM points de corps et d'esprit infinis

27 REM sur HERO QUEST - wversion DISK

3@ REM (C) JOYSTICK 1991

4% REM by the PUNISHER

5¢ MODE 1:FOR A=&6@ TO &98:READ A$

60 B=VAL ("&"+AS$) :POKE A,B:C=C+B:NEXT

73 IF C<>3592 THEN PRINT"DATA ERROR !":END

8@ PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"

99 CALL &BB@6:CALL &69

100 DATA 21,90,91,11,00,99,9E,41,DF,74,28,21,77,28, 22
119 DATA 75,91,C3,29,91,3C,Co,97,21,85,99,11,7E,2B,21
12¢ DATA 14,99,ED,B@,C3,99,93,2A,FC,E7,11,96,29,19, 36
13¢ DATA @9,23,36,929,3E,39,32,9C,43,32,A9,43

(COMPIL)

ONE | (ComPIL)

TITAN (COMPIL)

2¢ REM version DISK - calpil.
3% REM (C) JOYSTICKS1992: —=by. the

5@ B—VAL("&"+A$) :POKE A,B,.C=C+B NEXT

6@ IF C<>43@4 THEN PRINT"DATA ERROR !":END

7% PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
8% CALL &BB@6:MEMORY &1FFF:LOAD"disk", &2000

9% CALL &9409

122 DATA 3E,@d,CD,2E,BC,21,99,29,11,72,91,91,20, 10
119 DATA ED,B@, 21, 1E, 94,22, ¢F,BC, 3E,CD, 32,92E,BC,C3
12¢ DATA 79,@1,21,25,94,22,A1,99,C9,AF,32,7E,81,32
139 DATA 4C,©92,32,58,92,32,E6,12,C3, 49,00

WILD STREET

1 REM nrj et munitions infinies sur WILD STREET
2¢ REM version DISK - compil CRAZY STARS

3@ REM (C) JOYSTICK 1992 - by the PUNISHER

4@ MODE 1:FOR A=&D@ TO &F2:READ A$

5@ B=VAL("&"+AS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT

6@ IF C<>295¢ THEN PRINT"DATA ERROR !":END

72 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
8@ CALL &BB@6:OPENOUT"PUNISHER"

9¢ MEMORY &7FF :LOAD"BOOT", &8@@:CALL &D@

192 DATA 21,D9,99,22,16,98,C3,090,928,21,E7,09,11,E8
119 DATA C6,91,@D,2@,ED,B@,C3,50,C4,21,18,024,22,71
12¢ DATA @8, 3E, 63,32,BF,97,C7

(COMPIL)



|Pour avoir les vies infinies
recherchez les octets 3D 32
D4 1B et remplacez le 3D
par @@

Pour avoir les munitions infi-
nies recherchez les octets 3D
32 B4 1B et remplacez le 3D
par @@

Pour avoir les grenades infi-
nies recherchez les octets 3D
32 C@ 1B et remplacez le 3D
par @9

(BIG MAG)

ZYNAPS
Compil TOP 25

Pour étre invincible (si si
c’est possible) faites:
POKE &565D,C9

ez les octets CP 2E |
) CD et remplacez le

CQ par C9
(BIG MAG)

20 OO0 AV JC
Compil TOP 25

Pour avoir de I'énergie infi-
nie faites :

POKE &64F,00

POKE &650,00

POKE &651,90

Pour avoir de I'énergie infi-
nie recherchez les octets A7
CA 51 12 3A et remplacez le
CA 51 12 par @@

(BIG MAG)

POPEYE 1
Compil TOP 25

Pour avoir des jolies boites
d’épinard (BEURRKK) faites:
POKE &2B95,C3

88 En 92, je promets d’arréter de lire des mangas.

Fions aveitede Ialcool dans 4o

nez a gogo recherchez les
octets 1E 3D FE FF et rem-
placez le 3D par @O

Pour étre toujours gagnant
(invincible quoi !!!) recher-
chez les octets 3D C2 C5 34
et remplacez le C5 par A7
Puis recherchez les octets 52
DA C5 34 et remplacez le C5
par B3

(BIG MAG)

COMBAT ZONE
Compil TOP 25

Pour avoir le tout infini
faites:
POKE &2CE®,C3

Pour avoir le tout infini
recherchez les octets @3 C2
SF @2 C3 et remplacez le C2
par C3

(BIG MAG)

| Pour avoir de l'energie infi-|
| nies faites:

POKE &262¢,0 puis poke
&265¢, puis poke &2669,0
et poke &428e,0

(BIG MAG)

DARK FUSION

Pour avoir des vies infinies
recherchez ¥ lesy *octets
?1,30,Dc¢,11,3d puis rem-
placez le @1 par @D

Pour avoir de l'energie infi-
nies recherchez les octets
62,96,36,0%,d2 puis rempla-
cez le 96 par @D

Pour avoir des vies infinies
faite:

POKE &851,9

Pour avoir de l'energie infi-
nies faites:

POKE &19b8,?

(BIG MAG)
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étreexécutéipartirdu GEM oti méme quiseradms. :

'AUTO!, auquel cas il ne faudra pas le lancer en double cliquant mais en
rebootant, avec cette disquette..

* La disquette ne doit pas étre forcément l'original!!!, mais de préférence
une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous pourrez a
nouveau faire une sauvegarde de l'original et recommencer...

LES EDITEURS DE SECTEURS

Lorsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez pas
d'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la
disquette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter
dessus (sauf si il vous reste d'autres recherches a faire pour le
méme soft.).

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR -

La ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas a éditer une
disquette a cause de sa protection ou plus précisément celle du
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disquette avec le
jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la premiére piste
et une fois fait, vous la remplacez par la disquette* du jeu. Si
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du
méme genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si
¢a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre
éditeur de secteur n'est pas assez performant)

Si vous étes débutant, son fonctionnement

évidemment charger MUTIL et ensuite, v ez |

pour y introduire le soft 2 PATCHER (Octets a rechercher et a re

par d'autres pour faciliter le jeu, ou mettre des vies, du temps mﬁni)
Cela fait, vous sélectionnerez l'option "éditer disquette" (sauf si on vous
précise un nom de fichier , ot vous devrez alors sélectionner l'option
"éditer fichier" ). Vous verrez apparaitre a4 1'écran, toute une suite
d'octets. Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH!, et vous tapez la suite
d'octets donnée dans le patch. ( A titre de renseignement il faut toujours
que le nombre d'octets que vous avez tapé soit un chiffre pair
sinon...BUG!!!). Une fois la chaine trouvée, remplacez les octets a
rechercher par ceux a remplacer et appuyez sur le bouton 'EXIT'.
L'ordinateur vous dira que vous avez modifié quelque chose sans l'avoir
sauvegardé et si vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra
répondre 'Yes'.

- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi a éditer une disquette, c'est-a-dire qu'il peut lire
les morceaux de programme qui y sont inscrits.

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi a utiliser,
les patchs du canard le plus bo. Pour vous en servir, suivez le guide...
Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette* a éditer dans le lecteur
.Allez dans le menu "FILE", Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez
le drive. Dans le menu "MOVE", choisir l'option "SEARCH". Entrer la
chaine hexadécimale a rechercher, et une fois la chaine trouvée,
modifier les valeurs. Aller dans le menu "SECTOR" et choisir l'option
"WRITE SECTOR TO DISK".




let remplacez-les par @47
o000 GPPD EEDD

6@BD. Puis recherchez les |

octets 9179 @@PB EEDD
640@ et remplacez-les par
4E71 4E71 4E71 603D, la
recherchez et le remplace-
ment sont A faire 2 fois.
(ARIOCH)

HARD DRIVIN’ II

Lorsque vous arrivez dans un
virage et que vous n'avez pas
le temps de tourner, ne pani-
quez pas, mettez le jeu en
mode pause, continuer a
tourner et enlevez la pause.
Et voila ¢a passe!

(CESBRON Yann)

ﬁ En 92, je promets.

i | (Franck RAVAILLE)

i, vous pourrez

faire un autre tour pour dou-
bler les premiers voitures.
(Nicolas MABILEAU)

THE BLUES
BROTHERS

Au premier niveau, prenez
une caisse, allez sur les bal-
lons, appuyez sur FIRE et
vous vous envolerez sans
ballon ce qui vous permettra
d’en économiser un (de bal-
lon).

(Nicolas MABILEAU)

THE SIMPSONS
BART VS THE SPACE
MUTANTS

Voici quelques astuces:

Au premier niveau, apres le
bar, sauter sur le buisson
entre les deux mutants et
ainsi on peut gagner une vie
en prenant la téte de Krusty.
On peut également gagner
des pieces en sautant sur les
buissons mais il faut faire
attention car parfois il y a des
abeilles qui font trés mal.
Apres avoir acheté la clé, il
faut retourner a la premiere
maison apres le bar et on se

‘niveau, il suf-
’éviter leurs tirs et leur

“sauter sur la téte pour gagner|

des boules (pour jouer 2 la
pétanque, cong ?) et ainsi
Marge viendra a la fin de ce
niveau assez difficile. A la fin
du deuxiéme passage de
plates-formes, en forme de
baguettes cette fois, il faut
sauter trés haut depuis la
derniére baguette. De cette
facon, on gagne une téte de
Jebediah (¢ca se mange ?)
pour étre invincible. Enfin,
apres avoir gagné des vies et
pour terminer ce niveau, il
faut se mettre a gauche de
I'écran et attendre que mada-
me Botz, 'ennemi de fin de
niveau, lance ses valises.
Evitez-les et relancez-les sur
elle en sautant dessus. Pour
faciliter tout cela, il vaut
mieux avoir 'aide de Marge.
(Antony ADDA)
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143 8311
15:0 2552
16: 2578
[Cyril LEPENANT)

THE BLUES
BROTHERS

Lorsque vous jouez a deux
joueurs, le premier part en
éclaireur et défonce tous les
mecs qui lancent des trucs
dans votre gueule (NDLR:
c’est le texte original). Puis
appuyez sur la touche “F7” et
le deuxiéme joueur pourra
aller 2 la fin sans trop de pro-
blémes.

(Grégory PAGE)

Etape

fond a gauche et gagnez
6DBBD points. ;

Etape 3: au lieu de prendre la
sortie en haut a gauche, pre-
nez celle qui est au milieu et
en haut. Elle vous ménera 2
un niveau bonus. Cette astuce
est valable pour tous les
niveaux: essayez toujours de
prendre la sortie la plus diffici-
le d’acces ou la plus élevée.
Vous arriverez a des niveaux

bonus sans ennemis.

sautez au milieu dul
premier rectangle sur le pla-|

sl VOTRE JEU g
s 48 H CHRONO %
:

EN©®

= 70.46.20.48
& CADEAU UNE Dmo E
S SRS NP, e 5 5

AMIGA £

3D CONSTRUCTION KIT.

3D MASTER GOLF.

4D 'SPORTS BOXING..
SPORTS DRIVING

ADVANTAGE TENNIS.

AGE

THEME park -yﬂu 69
BARBARIAN 2........ 189

AGONY.

AH 73 THUNDERHAWK
RBUS A320 smulator.
ALIEN STORM...
AMOUR GEDDON

MOURAI 239 2
FLIGHT OF THE INTRUDER 289 289
FORT APACHE. 319 3
GAUNTLET 3.

Snemlol 512K STE/AM 299
ULTIMATE RIPPER ST 490

& compiLATIONS 3T/ AM
9

AIR COMBAT ACES 329
FALCON / GUNSHIP / BOMBER
.VENTURE

.extraordinaires. 289
ZAC MC KRAKEN/ROCKET RANGER
MANOIR MORIEVILLE/ IRON LORD
MAX PACK.. ... 269
TURRICAN 2 /
SWIV / SAINT DRAGON
AIR SEA !UPIIMACY 289
SIENT SERVICE / P 47 / RS EAGL
CARRIER COMMAND / GUN!NIP
FUN RADIO... -2
TORTUES NINJA / DAH ININDHI
GREMUNS 2/ BACK TO THE FUTURE 2
TOP LEAGUE 2
SPEDBALL 2 / RICK 2 / FALCON
MIDWINTER / TV SPORIS FOOT
INTEGRAL..
LOTUS TURBO / Ti
COMBO RACER I CELICA GT4
CRAZY FOOTBALL..
KICK OFF 2 / FINAL WHISTLE
PLAYER MANAGER
10 MEGA HITS VOL 3..... 349
KARATES ACES...
LES BATTANTS
LES COSTOS....

ET
VIRTUAL WORLDS..
VIRTUAL reality 1 o
SUPER SEGA VOL 1.

MAITRES de Iavon'uu 289
QUEST & GLORY. 28
INTELLIGENT STRATEGY 289
OCEAN 3D.. .. 28
OCEAN SPORT.
UNIVERS 1........
MONSTER PACK 2.
LES COLLECTORS
LES JUSTICIERS 3
10 GREAT GAME!
CHALLENGERS.
NRJ 1.2 ou 3.
SOCCER STARS...

COMPATIBLES

345
AH 73M THUNDERHAWK..... 329
AIRBUS A320 simulator. 389
:A‘IQIHER WORLD........

CARTES SONORBS O/L;O

SOUND MASTER +

339
compATBLE ADLIE 590 F | CADAVER.. 299
CAPTIVE vi . 289

SOUND BLASTER
PRO MmuLTI MEDIA 1990

VERSION 2
LECTEUR CD ROM

CHESSMASTER 3000.

CON . 329
CONQUEST OF LONGBOW. 390
CROBIERE PR CADAVRE..... 289

LANET
AIR SEA SUPREMAC
SIMCITY + POPULOUS .
IVERS 1 o

99 GOD

89 GREAT COURTS 2.
89 GUNSHIP 2000...
89 HEDART OF CHINA.

INDY 4
89 JET FIGHTER 2 vi..
89 KICK OFF 2 anlvqa
89 KING RQRUES

LORD OF THE RING 2... 289
MANSLEY LOST IN L.A.. 32
MARTIAN MEMORANDUM...
MAléPlll ISLAND...

RED BARON
RIDERS OF ROHAN.
ROBIN HOOD vt ...

(Jérdbme STRAUSS)

.. 345 WOLF 5
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COLONIAL CONQUEST

Prenez le premier scénario
le plus facile. Ensuite,
prenez les russes car vous
aurez 2 millions
d’hommes dés le départ.
Des le commencement du
jeu, n’attaquez que les
territoires sans drapeau.
Menez de tres
nombreuses batailles car
plus de
territoires et plus vous
aurez d’argent
d’hommes.

vous aurez

donc

)
) agiter
15 % s 1 ) .
~votre joystick (la vitesse

z-vous 2
est importante mais c’est
du
mouvement gauche-droite

la régularité
qui compte le plus).
Effectivement, dés qu'il se
releve, il vous empoigne
mais comme vOus vOus-y
attendiez, vous gagnez
quelques  précieuses
secondes. Vous lui portez
donc le marteau-pillon et
vous vous retrouvez
directement sur lui. Vous
n'avez plus qu’a
recommencez 'opération:
piétinement, préparation a

I'empoignement.

ue vous étes a
proximité d’'une porte et
d'une échelle, coincez les
monstres entre les portes
puis refermez-les. Montez
I’échelle,

attendez une seconde,

ensyites 4
puis redescendez:
n’importe quels monstres
sera détruit. Si vous n’étes

~

pas a proximité d’une
échelle, coincez-les entres
les portes et retournez-
vous: les - port€s se
refermeront deux fois plus
vite et les monstres seront
donc détruits deux fois
plus vite.

(Wilfried MORANGE)

ﬁ En 92, je promets d’arréter de dire des gros mots. Ou alors juste de temps en temps.

de ce jeu, pendant le jeu
tapez “CADAVERRA” au cla-

vier. Si cela ne marche pas
essayez “CQDQVERRQ”.
(Yann CESBRON)

vI

Tapez 'Mic Dax' pendant la|
présentation, vous aurez le
droit de bloquer 8 fois la
machine par jour au lieu de
6! C'est cool, non?

(Danboss)

ROUX & COMBALUZIER

Déguisez un copain en
"DANBOSS" et envoyez-le
dans l'ascenseur pour le blo-
quer définitivement jusqu'a
I'arrivée du technicien
(comptez une semaine mini-
mum).

(Keumi Xeuda)
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LOGICIELS JEUX

3615 JESSICO
SUPER QUIZZ !

A GAGNER

CONSOLES MEGADRIVE

COMPILATIONS

ST PC_AMIG ST
SIMULATION T 295 295 3D CONSTRUCTION KIT 375 450
Panza Kick + Prince 4D BOXING ........ .. 25!
EXTRA BALL 8!
Bumpy + Tenni: 82 282
SOCCER STARS . 39;
E.Hughes int. Soccer + Gazza 2 + KickOff 2 + S
MOVIESSTARS ... 3 3%
.209 299 299
AVENTURE DE MOKTAR 292 292
Dick tracy + Moonwalker +|ndnana jones
LES COLLEGTORS . ney 5 AVANTAGE TENNIS .......242 242
Lotus esp. (urbo+Venus+J PondthouIsn 'gho BAT 2 4
LA COMPIL INTEGRALE 299 299 92 292
Lotus turbo+Toyota ¢.+Combo racer+ T.Suzuki 92 292
DELTA FORCE ... 299 5
Fire forget 2+Barbarian 2«Kn|gh( F.+Dark centur 92 292
STARS SIX .. ..299 3 299 S
Fireforget2 + Mysllcal + Dark century + Swap 5 2;’2
Crazy cars 2 + Off shore warrior g 342
5 l ELLIGENT GAMES .242 292 242 92 342
Eammon«chessa Bndga+Go+ Draugms 9!
SUP TION 292 72 292
Supercarsdmpossamola#Toyolacehca 92 292
+Gary lineker +Switchblade DEUTEROS | 7
MAITRES AVENTURES .345 5 DEVIOUS DESIGNS 5:
Maugti xslaanOéa eurs dutemps+OP stealth D GENERATION . 0;
B 82 282 282 DUC Uecss g 585
nnis r ELVIRA 42 392
FOOTBALL CRAZY . 255 255 EPIC .. 5.
Kick off 2+ Player mana auF-naI whistle F15 STRIKE EAGLE 2 42 342
SUPERSTARS SPOR CE OFF 5;
F29 +Hard drivin +Stunt cauBaule command 25 325
3D SUPERSTARS ........... 295 29 9.
F29 +Haradnwn+$tuncar 5.
+ Battle command
SUPERSTARS ARCADE 292 292
Golden axe +Narc +Midnight resistance
.+Super of road racer
NRJ 3 .. 295
F16+Do 5.
Turbo out run 9
ACTION PACK ................. 21 265 5
Turrican 1+2+ Kick off +X-out 92 342
LES JUSTICIERS 3 ......... 295 295 4
Batman + Robocop 2 + Shadow Warriors 292
OCEAN ARCADE ........... 295 295 295 292
Golden Axe+Narc+ Offroad Racer
oy KL ABALL
gCEA 3D s ..295 295 295 WKNIGHTMAI
attlecommand + F29 + Hard driving KICK OFF 2 3 SCENARIO 42 242
OCEAN SPORT .......cceonne 295 295 KGO '2 FINAL WHISTLE 25 125
Mgr;;:gaslﬂeru.q» ProTennis Tour + Beach Volley KQ 2 GIANT OF EUROP .. 125 125
. oad racer
SUPER HEROES ....... 202 202 92 BETURNTO Firop 125 120
Robocop +indiana jones KO 2 WINNING TACTIC . 125 125
+Laslnm‘a 2+L'espion qui m'aimait LEMMINGS DATA DISK 45 145
LES Fors 2 285 LOTUS TURBO CHAL.Z 292
Skweek +Bu|lderland cBumpy +superskweek M1 TANK PLAT( 342
LE TEMPS DES HEROS .285 2 285 MAGIC OCK S
MANCHESTER U.europe 292
MEGA FORTRESS 25.
Flimbo's quest + Twinlord MEGA- MANI,
Rncmevousz +Monsters
AV RES EXTRA. 295 325 295
Zac mccracken + [ron lord
Rocket ranger -+ Manoir mortevilie
AIR COMBAT ACES ....... 325 342 325
Faicon + Gunship + Bomber
10 MEGAHITS 3 345 345
Sunt car racer +ast ninja 2+ rank
Footman 2 +Highway 2 + Tetris
+3Sl s +Trivial 2 +Defender+ Apb
AIR SI UPREMACY ...295 325 295
Sllent service +Carrier command
P47 +F15(ST)+ Wings (Amiga) e

Double dragon 182
Saboteur2 PC Ormnt pamos ST+AMIG)
QUEST . 295
Cadaver+ MldwmlouBloodwych

RACE D

POPULUS 2 29
POWEHMONGER D.DISK 14!

30 CAEATS GAMES® . 345 345 345 “EAC&'SFOR o o 305 34
Ferrarif1 +Rick uangeroE;':Tmﬂm Picnplis, ~ AIEERS OF B 252 342
+Night hunter + Superski+ Carrier command + ROBOCOP 3 595 595

Cf&lﬂ, &BAO +Protennis tour + Xenon 2

s T e e L
Rick2 4Faloon 4»Mk!wlnlm H ADO\-N DANCER
Tv sport foot +Speed ball 2(sauf PC)
FUN RADIO .. 295 205 295
Tortues ninja ja+Gi
Day of thunﬂoN Back the future 2
acommaserspssonsisn 225 225
Hard drivin +Strike f.harrie
Pick'n pile + Licence to kill
Sul SEGA VOL1 ........ 275 275
Shinobi +Super monaco GP
Golden axe +Crackdown +E-swat
CAPCOM COLLECTION .275 275
Strider 1&2 +Un squadron +Duel +Forgotten
world +Ghouls'n + Dinasty + Led storm
SUCCES STORY - 225 225 225
BumpyoSkthurbacup
Cr: racer
— 299 299
Off shore warrior+Wild strest
+Fire and forget 2+Galacticc.
ENTURE .... 295 295 2
IEnxdima }gt;?uaghcmans.
rtes dutemps THUNDERBURNE 2
m AL A S 295 295 295 202
Mystical+Light corridor- I OFF 252 252
Wr camszhumop. 252 2
e ZTR 292 272 292
Ialy 90+ Snowslrua¢ urba 252
outrun+Heavy metal WARLORDS 252 292
LES BATTANTS 2 ........... 289 299 WARLOCK THE Avenger 252
Rick Dangerous 1 &2 +Satan + Double Dragon WARZONE . 252
S ponal RN WOKDEACK 2
MEGAMIX ............... ESI 7 275  WORLD CLASS
Turrican+Chase hg+Shadow WORLD CLASS RUGBY
warrior+Altered i FE BT R E

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE FXPRESS

GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

PC AMIG

5
125

" Qlland Ies pl'lX

GAMEBOY

GAMEBOQY CARRY CASE ......99
GAMEBOY Amplificateur son 139
GAMEBOY GAMELIGHT ..

GAMEBOY Gamelight Plus .
GAMEBOQY Allume cigare

GAMEBOY LIGHTBOY ...
GAMEBOY loupe(magnifi
gAMBEEOY Kit nenoyage

SEETLEJUICE %

MEGADRIVE
688 ATTACK SUBMARINE ...

AFTER BURNER 2
AIR BUSTER .
ALIEN STORM .
BEANBALL BENNY .
BONANZA BROS .
BUCK ROGERS
BUDOKAN .
BURNING F
CALIFORNIA GAM
CENTURION ...
DARK CASTLES
DECAPATTACK .
DEVIL HUNTER
DICK TRACY .
DONADO ...
DONALD DUCK

N
e acya F22 INTERCEPTOR

FINAL FANTAZY 2

GAUNTLET 2 FANTASIA .
GREMLINS 2 FANTASY S
ngﬁgaNaréKW FATAL REWIND
JORDAN VS BIH FIRE MUSTANG
MARBLE MADNESS FIRE SHARK ....

MEGAMAN ...... FORGOTTEN WORLDS
MICKEY MOUSE 2 GHOSTBUSTERS
MISSILE COMMAND GOLDEN AXE ......
MYSTERIUM 259 GHOULS N'GHOSTS
NAVY SEALS 259 HELLFIRE ........

NBA ALL STAR .
NINJA GAIDEN .
NINJA TARO .
PAPERBOY 2

POPEYE 2
PRINCE OF PERSIA
PYRAMIDS OF RA

JEWEL MASTER

MERCS

259  MICKEY MOUSE CASTLE .....
ggg MIDNIGHT RESISTANCE
529 MOONWALKER ......

529 MONSTERWORLD 3 .

259 MYSTIC DEFENDER

NINJA BURAI

TURBO RACING
TURRICAN ..
WHO FRAMED R.RABBIT .
WWF SUPERSTARS
WORLD COURT SERIES

REVENGE OF SHINOBI
RINGS OF POWER
ROAD RASH .
ROBOCOD ...
SHADOW OF THE BEAST
SHINING at the DARKNESS

APB ..
AVESOME GOLF

SPIDERMAN .
STAR CONTRO!
STARFLIGHT
STORMLORD
STREET OF RAGE
STREET SMART
STRIDER
SUPER BASEBALL
SUPER BASKETBALL
SUPER VOLLEYBALL
SWORLD OF VERMILL]

TOE JAM AND EARL
TOKL s
TURRICAN
TWIN COBRA
VALIS 3 .....
WRESTLER WAR

WORLD CUP ITALIA 90
XENON 2

ABBRAMS BATTLE TANK ..... 4

AMIGA ACTION REPLAY MK il

JAMAIS UNE CARTOUCHE NE VOUS AURA
AUTANT DONNE !

- VIRUS KILLER

- VIES INFINIES AUTOMATIQUES.(AUCUNE CONNAISANCE
NECESSAIRE)

- GELER PUIS REPRENDRE UN JEU SANS LA CARTOUCHE
- RIPPER IMAGES PLUS SONS.

- AUTOFIRE

- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES

- RALENTISSEUR AVEC REGLAGE

- COMMANDES DOS : DIR,FORMAT,COPY....

- DISK COPY DISPONIBLE A TOUT MOMENT

- BOOT SELECTION

- SAUVEGARDE MEMOIRE VERS DISK

AMIGA 500/ 1000.
AMIGA 2000 .

sont si bas,

d

devenez INVINC
avec ACTIO IN —

s T4 EVENEM

INCROYABLE !!
IMAGINEZ...

-DES VIES INFINIES.
- DE L'ENERGIE INEPUISABLE.
- DES MUNITIONS A VOLONTE.
UTILISATION TRES SIMPLE
- JUSTE LE CODE DU JEU A ENTRER ET VOUS
JOUEZ A DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS,
JUSQU'A LA DESTRUCTION TOTALE!.

BANZAI !!!!

Sert aussi d'adaptateur pour les cartouches de jeu japonaises

Actuellementdisponiblepour SEGA MEGADRIVE 499 F

LL

SEGA MASTER GAME GEAR

ACE OF ACES ... 2! ADAPT. MASTER A GEAR .... 1
AgRISL ASCSEULT 3 gzg CABLE GEAR TO GEAR 1
ALIEN STORM

ASTERIX BASEBALL

BACK TO THE FUTURE 2
BONANZA BROTHERS
BUBBLE BOBBLE

CHASE HQ

CHESS . o

COLUMS 329 GLOC ... :
HALLEY WARS /

DIE HARD 2 a29

DONALD DUCK 329 JOEMOAITANA FOOTDALL ..

DOUBLE DRAGH 320 LEADERBOARD GO

DRAGON CRYSTAL
FIRE AND FORGET
FLINSTONES

NINJA GAIDI

HEROES OF THE LANCE
FORGOTTEN WORLDS
GAUNTLET
GHOSTBUSTERS

HEAVYWEIGHT NG ...
HEROES OF THE LANCE

LASER GHOST
LEADERBOARD

MOONW; o0 b
OUTRUN EUROPA QuIic 19
POPULUS . a9 QU g D 19
R-TYPE 329
RUNNING BATTLE B Y et %;
SHADOW DANGER SUIRISY R 2
QuIC 28
QUICK] 3
QUICK. 29
Q CK.J 79
C - 20
CAl 15
KO 128
KON 14
STING- 14
MANTARAY 128
QUICKSHO 89
QUICKSHOT MAREVICK 189
XENON 2 .. QUICKSHOT PYTHON ... 109
e A R
Yy DIGITALISEUR VIDI N' 1 EN EUROPE! \

- DIGITALISE AU 1/50S TOUTE IMAGE DE SOURCE VIDEO - 32 K
MEMOIRE,COMPATIBLE NEO / DEGA - RESOLUTION 320 X 200
4 BITS PAR PIXEL- CONTROLE DU CONTRASTE ET LUMINOSITE
PACK VIDI NEW ST OU AMIGA 1290 F
ce pack comprend le digitaliseur VIDI + VidiChrome
+ PhotonPaint (pour AMIGA) ou Spectrum 512 (pour ST)
VIDI RGB COLORIAGE ELECTRONIQUE 799 F

RN

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2
-COPIE DE DISQUETTES EN MOINS DE 30 SECONDES
-SYNCHRO EXPRESS NECESSITE UN 2EME LECTEUR
-SELECTION PAR MENU DES DEBUTS ET FINS DE PISTES
(JUSQU'A 85 PISTES), UNE OU DEUX FACES, AUTOSELECT
-DUPLICATTION D'AUTRES FORMATS TEL IBM, MAC, ETC
PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR !

SYNCHRO EXPRESS ST 395 F
SYNCHRO EXPRESS AMIGA ............coonmummmrininisensnnsssstnes 395 F
LSYNCHHO EXPRESS AMIGA 2000 ................ccco.c......... 450 F

=/

a retourner a

TITRES (garantie échange immédiat)

Qte

IS~ JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1
ﬁ% 51 61 30 93 97 2200 PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO -

PORT :LOGICIEL JEUX 201%
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25 F
DOM TOM + ETRANGER P 60 F

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL
GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS mprécisez votre ordinateur ] DISC[_] K7[_Ja votre N Client

UVERT 7 / 7 Ha20H
Prix Montant (dJe joins un chdque ou mandat lettre 2-02
(1Je paie a réception au facteur + 25 F
[dJe paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous
oI T T G 0 N S Ja o |
date d'expiration ............
NOM ....... PRENOM
SIIOTAL R CODE POSTAL
VILLE...... L L Bt P ovE s
|r $8$IL 25 FAX :  93.97.07.00 B SIGNATURE OBLIGATOIRE

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER ‘

%

e se




Dans la chambre :
Ouvrir malette (combinaison : AARGH). Ouvrir tiroir.
Prendre adaptateur. Placer adaptateur sur prise murale.
Examiner brosse a dents. Brancher brosse a dents.
Mettre brosse a dents sur 110 V. Mettre en marche

brosse a dents. Récupérer ampoule.

Dans le hall :
Examiner cendrier.

Prendre jeton.
Examiner news.
Prendre news.

Examiner journaux. Examiner
bottin. Noter téléphone de Jeffrey Miller. Prendre
porte-clés. Montrer porte-clés a réceptionniste.

Dans la chambre :

Téléphoner a Jeffrey Miller. Noter code
immeuble. Ouvrir réfrigérateur. Utiliser
pot a eau sur bac a glace. Introduire
ampoule dans bac a glace: brancher

réfrigérateur.

A la piscine :

Parler a Prisca.
Prendre lampe de
poche. Donner
chapeau a Prisca.
Ascit'1 o'n n.ert
interrupteur. Prendre
pendentif.  Parler
Sharon. Choisir café.
Prendre sucre sur soi.
Aller dans les cabines.
Ouvrir porte avec clé
piscine.. Examiner
walkman.  Ouvrir
compartiment a pile
avec jeton. Prendre
pile.

Dans la rue :
Examiner cabine
téléphonique.
Introduire jeton dans
fente. Composer
numéro téléphone de
Jeffrey Miller. Noter
code confidentiel.
Composer code
immeuble.

Au Q.U.L.:

Donner sucre au chien.
Prendre clé cagibi.
Ressortir

Dans le parking :
Utiliser clé cagibi sur serrure. Utiliser
lampe. Actionner crochet. Examiner
poche. Prendre clé voiture. Sortir du
cagibi. Utiliser clé auto sur serrure de
voiture rouge. Parler a Jon. Taper
dans roue. Prendre carte d’acces.

Examiner digicode. Introduire
carte d’acces. Introduire
code confidentiel.

Dans le bureau :
Examiner revers. Examiner
pochette de soie. Examiner
pochette de soie. Prendre
micro-cassette. Introduire
micro-cassette dans socle de
lampe. Appuyer sur sein droit
pour écouter message.

Dans la boutique :

Prendre news. Entrer dans
cabine gauche. Sortir. Entrer
dans cabine centre. Examiner
boite a chaussures. Prendre
chaussure. Sortir. Entrer dans
cabine droite. Aller vers
porte privée. Examiner porte
privée. Désactiver sonnette.
Entrer. Soulever poster de
Roland en cliquant sur la
petite bosse sous sa main.
Prendre clé de cadenas.

Prendre étiquette magnétique.
Examiner paquet du bas de 1’étagere
de gauche. Utiliser clé cadenas sur
cadenas. Utiliser chaussure sur barre.
Utiliser étiquette sur coffre. Tourner
molette. Appuyer sur D. Tourner
molette. Appuyer sur O. Tourner
molette. Appuyer sur C.

94 En 92, je promets d’arréter de tuer les chats. Sauf ceux qui sentent pas bon.




Dans la salle d'opération :
Examiner blouse. Examiner
poche. Prendre masque.
Examiner poche. Prendre clé
placard. Utiliser clé placard
sur serrure. Prendre
documents. Examiner bocal.
Utiliser chaussure sur bocal.
Prendre ampoules. Examiner instruments. Prendre
scalpel. Examiner répondeur. Appuyer sur retour.
Appuyer sur effacement. Sortir.

Dans le hall :
Prendre news. Aller vers la chambre. Prendre boite
de chocolats. Examiner verre. Prendre pin’s sur
tapis. Aller vers le hall. Examiner fa. Examiner
médaille. Parler a Pedro di Helgos. Répondre 2, 2,
1, 2, 1. Prendre petit papier par terre. Noter
le numéro. Examiner pile de
journaux. Tourner deux
pages. Examiner
coin  déchiré.
Noter le numéro.
Aller dans la
chambre. Téléphoner
au numéro (3 chiffres
puis les 4 autres).

Dans I'atelier photo :

Examiner auto. Prendre 10 dollars. Aller vers porte
de service. Utiliser photos sur fente. Utiliser scalpel
sur serrure. Ramasser photos.

Dans la cuisine :

Ouvrir tous les placards.
Faire tomber verre. Prendre
cuvette. Verser lessive
ammoniaquée dans cuvette.
Verser eau de javel dans
cuvette. Prendre torchon
Accrocher torchon sur
crochet. Porter masque. 5
Ouvrir robinet. Utiliser §
torchon sur eau.
Raccrocher torchon. Verser
soude caustique dans
cuvette. Ouvrir passe-plats
deux fois. Mettre cuvette
dans passe-plats. Refermer
passe-plats. Boucher fente
avec torchon. Attendre
I’effet. Prendre chevaliere.

BONUS!

Dans la salle de bain:

Examiner poubelle.Examiner papier.
Examiner poubelle. Prendre seringue.
Examiner bocal gauche. Ouvrir couvercle.
Utiliser seringue sur formol. Activer
mécanisme situé mur gauche. Prendre

Devant le club :
Montrer
pin’s a
Eduardo.
Donner 10
dollars a

Eduardo. vaporisateur. Ouvrir bouchon. Utiliser
Répondre 2, formol sur vaporisateur. Fermer bouchon.
251521 Prendre vaporisateur. Aller voir le

commissaire. Utiliser vaporisateur sur

Alavilla : et
b . commissaire. Aller vers le salon.

Donner chocolats a
Kenneth. Examiner
tatouage. Examiner
pendentif. Utiliser
pendentif sur

Dans le salon :
Prendre news. Utiliser lampe sur microscope.

pendentif. Examiner main. : }
Examiner bague. Prendre Noter s’il y a une croix au dessus d’une des

lettres du mot BADGE. Utiliser chevaliére

poingon. : ;
sur microscope. Noter la date de naissance.
Examiner songe d’une nudité. Appuyer sur
Dans le salon : déclic. Examiner roue. Activer roue. Faire

Examiner perroquet. Prendre  tourner signe. Examiner orgue. Jouer la
cigare. Utiliser cigare sur mélodie.
bouche. Activer interrupteur NOTE :
aquarium. Examiner La croix au dessus d'une des lettres du mot
BADGE indique un diese. La mélodie est SI
LA RE SOL MI. Pour trouver le bon signe,

faites-les tous !!!

coquillage. Utiliser plancton
sur coquillage. Prendre
épuisette. Utiliser épuisette
sur perle. Examiner bandeau.

Utiliser perle sur oeil.
Examiner panneau. Utiliser
poingon sur empreinte.
Répondre 2, 2, 1, 2, 1.

Dans la cellule :

Poser news sur table. Examiner poche
prisonnier. Prendre briquet. Utiliser briquet
Sur news.




trainer par C.PARIS”

' FOR operation=1 TO n&
PRINT AT (15, 1@+operation) ;cracks$ (operation) ;
READ acces&
FOR disk=1 TO accesé&
READ bug,block$,decal$, nbr_oct$
block=VAL (“*&h”+block$)
decal=VAL (“&h”+decal$)
nbr_oct=VAL (“&h”+nbr oct$)
ERASE s_octet$(),d octet$ ()
ERASE s_octet () ,d_octet ()
DIM s_octet$ (nbr_oct),d octet$ (nbr_oct)
DIM s_octet (nbr_oct),d octet (nbr_oct)
FOR joy=1 TO nbr oct
READ s_octet$ (joy)
s_octet (joy) =VAL (“&h”+s_octet$ (joy))
NEXT joy
FOR joy=1 TO nbr_ oct
READ d_octet$ (joy)
d_octet (joy) =VAL (“&h”+d_octet$ (joy) )
NEXT joy
gotblock (2, 1924, block)
IF PEEK (bu%+decal)=d octet (1)
test=@
GOTO ok
ENDIF
IF PEEK (bu%tdecal)=s_octet (1)
SWAP s _octet (),d_octet ()
test=1

 PRINT ™ ..... désactive !

ELSE

PRINT “ active !”
ENDIF

NEXT operation

init’ fin

PROCEDURE init fin
ror=CloseDevice (i0%)
error=RemPort (i0%+8%)
error=MFREE (i0%, 1129)
error=MFREE (bu%, 1824)
RETURN

PROCEDURE gotblock (opera, long, offset)

DPOKE io%+28,opera
LPOKE io0%+48@, bu%
LPOKE io%+36, long
LPOKE io%+44,offset
error=DoIO (io%)
RETURN

PROCEDURE checksum
WHILE toS$<>"*”
READ to$

to=VAL (“&h”+to$)
total=total+to
WEND

IF total<>check

PRINT “erreur dans les datas du trainer”

PRINT total
END

ENDIF
RESTORE sum
RETURN

'\ Insérez les datas aprés cette ligne

- En 92, je promets d’arréter de critiquer Les Nuls parce que Les Inconnus c’est mieux.
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12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret ©® (1) 42 27 16 00
Ouvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche 14h a 18h
7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER © 67 58 39 20 de 9h30 a 12h30, 14h a 19h30

*BUY TWO, GET ONE FREE

* Une cartouche gratuite pour deux achetées, offre valable pour jeux
Nec et Megadrive sur une selection de jeux a 300F piece
(100 titres différents)dont la liste peut étre obtenue sur demande.

520STE + 10 Disquettes
520STE 1M°Ram + 10 Disquettes
520STE 2M°Ram

520STE 4M°Ram

1040STE + Tapis 10 Disquettes
1040STE + SM124

AMIGA 500

AMIGA 500 1M° Ram

AMIGA+ & 50 Disquettes
MON. SC1435 ST

MON. 1083S Commodore

NEC DUO

Console + CD Rom Intégré
+ 1 CD au choix

Boite
(3,5P DF DD
Marque + Etiquettes)

&

+ - Alimentation + 1 jeu

LYNX 11 SEGAGEAR

790F 990F

5. FAMICOM MEGADRIVE
+1 jeu 1 jeut +1 joy

NC 1290F

NEC GT NEO GEO
+ 1 jeu Gt e

2490F 3490F

J

LOCATION JEUX
NEC & MEGADRIVE
50F le Week End
100F la Semaine
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] Tous ces irlx sont TTC

AMISA PLUS
o
PACK PROMO Amiga 500 PLUS + ROM 1.3

+ Adaptateur ROM .................cooeeeenns 5990 F
PACK PROMO Amiga 500 PLUS + Disque Dur
52 Mo extensible & 8 Mo de RAM ...... 9990 F

PROMO AMIGA 500 PLUS
Amiga 500 PLUS + Moniteur Couleur 1083 S
+ Extension 512 Ko + Lecteur externe 3"1/2
+ Joystick + Sourlss zszoFdlsks 3"1/2 + 1 jeu

AMISA

2 MORHOUE C OUIBUL i vurvisivitsssnsmirausiroiriy 4390 F
+ Moniteur Couleur + Extension .................. 4590 F
AMISA 2000 PLUS
£ JOVSHEI: . it o i AR i, - 4990 F
+ Moniteur Couleur + JoysticK .................... 6.690 F
+ 2éme lecteur interne 3"1/2 + Joystick .... 5.490 F
+ Monit. Coul.+2éme Lect. interne + joyst. 6.990 F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S..................... 1.990F
Moniteur Couleur Stéréo 1084S ..................... 2290 F

AMISA 3000
SUPER PROMO : nous consulter

%
)

- el PANASONIC
Extension 9 Aiguilles : ....... 1.590F
mémoire 24 Aiguilles : ... 2590F

Amiga 500 2 Mo COMMODORE

990 F Il MPS 1270
Jetdencre:..  1.790F
SRR SRR — STAR

Reprise de votre Amiga ou Atari STAR LC 200
& 50 % de sa valeur actuelle Couleur:.....  2590F
pour tout achat d'un montant Star Jetd'encre: 2.590F
de 5.000 F
MICRO SWEET

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

e AT 386SX 16 Mhz
\! &, Mini Tower 1 Mo Ram
Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur3°1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster
Moniteur couleur VGA
Clavier 102 touches, Sourls, Joystick,
MS DOS 5.0 - 1 Jeux VGA au cholx
Tapis souris, Log. dessin, Log. musique
9.990 F

COMMODORE
! § Les accessoires CDTV

Clavier: 690F CarleMemé4Ko: 790F
Trackball: 590F Carte Mém 256 Ko: 1.790F

AT 386 1 Mo RAM

Disque Dur 40 Mo - Mini Tower . .
Carte + Moniteur Couleur VGA Sous:  390F Genlock: 1290F
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3'1/2 1.44 Mo chtv
Controleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 touches
SX16Mhz.... 7.690F DX 33 Mhz..... 10.190F
SX25Mhz ... 8.990F 486 DX 25 Mhz ..14.690 F 6.990 F avec5CD
DX25Mhz... 8.990F  486DX33 Mhz..15.690F CADEAU : 1 CLAVIER

Avec montage 1 Mo suppiémentaire : + 390 F
1 lecteur supplémentaire : + 450 F

Lecteur inferne Amiga 2000 ................ 590 F NEO-GEO : 2890 F

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2990 F avec | jeu:3390F

Lecteur interne Amiga 500 .................. 570 F SEGA MEGADRIVE FR :

Disque Dur Amiga 500 52 Mo @ 0Ko . 3.590 F 1250F

Lecteur inteme PC 3°1/2-5'1/4 ............ 500 F SUPER FAMICOM:

Lecteur externe Amiga ..............ce....... 550 F Nous consuter

SOUMSIAMMIGIA L1 ioi s revsuse o vsnbisnssnsssradievinage 170 F

i (o] o] e U e e 35F

Souris optique AMIgA ........cccvveeeeeeinnne. 370 F

Bz il O A o v v tvess ivavabsinhisss 250 F

Interface Midi AmMiga ........cccceevvveerinne 450 F 31/2

Digitaliseur Son Stéréo ...........ccccccevune S50 F

Sound Blaster (carte son PC) ............. 1.190 F 3.40F

CMS (composants Sound Blaster) ....... 290 F . 3.%F

seunelBlasterPro ..o i s 1.990 F _ 3.00F

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) .... 4.590F

Adaptateur Rom Kickstart .................. 200 F

EENORBOOTR TR e o R i it 150 F

Extension mémoire 512 Ko + Horloge . 285 F

Extension mémoire 512 Ko ................... 240 F

Relixe!Palmbid .. ... R 790 F

Genlock: . oib i itin b sl R e 1.150 F

Joystick Amiga /Atari (& partir de) ... 70 F

JOYs Tk P et s 147 F

Capot de Protection Amiga 500 ....... 100 F NOUVERUD!

Boite Posso (Rangement 150 disk 3°1/2) ... 149 F e

Kit Telechorgement + Coble ............ 75F Telechar gez
Sauvegardez vos orlg VoS Jeux sur

MICRO SWEET

Métro : Louis Aragon (Terminus) Ouvert : lundi 14h. a 19h.30 Crédit Gratuit 4 mois
= (1)4677 1400 Fax (1) 4677 8624 |mardi au samedi: 10 h. & 19 h.30|Apres acceptation du dossier
BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement @ : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
3 Lo A S - ) R IO O i e e AAIOBS0 : (v n s iasaeaacs
...................................................................... Code Postal : ......ccceevvnireerennennns Vil D oo Lt ste o e

Désignation Quant. Prx.Uni. Montant ]| e e e
Réglement: OChéque OMandat
OContre rembourst OCarte Banc.
e e i o s B
B0 |21 (o, e e T
Chéque libellé & l'ordre de MICRO SWEET
Erals de port : Accessoires : 50 Frs / Chronopost 24 h. (Ordinat.+ Impdmante) : 200 F Crédit personnalisé : nous consulter

Contre-Remboursement : Ajouter 36 F Date : Signcture

Offre valable jusqu'au 29/2/92 dans la limite des stocks disponibles TOTAL TIC




FLIMBO QUEST (COMPIL) ' ~ (BLOCKEDITOR V1.9)

CARRIER COMMAND ~ (BLOCKEDITOR V1.8)

STRIDER II Trainer ; JOYSTICK (C) 1992
DATA 3@16942,"STRIDER II",1,"vies illimitées"

SHADOW OF THE BEAST (BLOCKEDITOR V1.9)

' SHADOW OF THE BEAST trainer

' Activer ce listing sur le disk 1 puis le listing 2 sur une disquette vierge
' puis booter la disquette vierge lors l'écran est raye (change de couleur)

' faire un reset puis booter le disk 1 de SHADOW OF THE BEAST

DATA 3762,"SHADOW OF THE BEAST",1,"NRJ illimité"

sum:

DATA @@d?3,9,98, 204, 2004,09,c3,c7,d9,ca,d2, 7a, 24,9, 29, d6c, 2004, 64, 28, 23,84, 4e, £8,20,18
DATA @,29,3f2,0006,4e,£9,900,96,5f, £8, 00,00, 90, 90,23, 23, *

' SHADOW OF THE BEAST
' activer ce listing sur une disquette vierge et installer avec l'instruction
' 'INSTALL DF@:' du DOS

9925, "SHADOW OF BEAST",1,"trainerdisk"

20e2,9,9,9c,295C, 41, fa, 29, 1a, 43, £9,09, 96, 5f, £8,22,d8,b3, fc, 29, 96, 60, 38, 66, £6, 46,79, 909, df

f1, 89, 69, £8, 33, fc, 4e, 71,9290, 298,99, 42,23, fc, 29,26, 63, e, 20, 29,23, 98, 4e, £8,29,18, 23, fc

29,96, 69, 1e, 68,26,84,ac,4e,£9,00,96,83, 58,13, fc, 29, 4a,?3,93,1a,a2,13, fc,29, 53,929,923, 1a,9a, 4e, £9
?%,91,e9,86,99, 20,29, 99,43,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,D
2,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,%,9,9,9,9,9,9,3,9,9,9

- En 92, je promets d’arréter de pincer les filles.



GOI.DEN AXE

Pour avoir un mpotée de

vies, avec une
* |mettre FA a

$OD5D55.

irtouche,

Pour avoir un panier plein
d’énergie fraiche, mettre FA
a l'adresse $50356.

(Le Chinois)

MANIX

Pour avoir un maximum de
vies, avec une cartouche,
mettre FAFA a4 |’adresse
SODSEDA.
(Le Chinois)

ELVIRA - ARCADE GAME

Pour avoir des vies infinies,
avec une cartouche, recher-
chez les octets @479 DDD1
OPDD D488 et remplacez-
les par @479 OODD DDDD
?488. C’est a l’adresse
$SCODAG2.

(Le Chinois)

I’adresse

aux adreséés $
$@1732C.
(Le Chinois)

UTOPIA

Pour avoir tout plein de
sous, avec une cartouche,
mettre @@FA a l'adresse
$D135A6.

Pour ne plus perdre de fric,
recherchez les octets 91B9
ODD1 35A6 4AB9 et rempla-
cez-les par D1B9 @@@1
35A6 4AB9. C'est a l'adresse
$D1DCB2.

Pour avoir 13@%, mettre 63
a l'adresse $@142B5.

Pour avoir plein de techni-
ciens, mettre FAO® a l'adres-
se $(13128.

Pour avoir plein de ‘Free
colonis’, mettre FAO@D a
I'adresse $@13124.

(Le Chinois)

 [Rotonde des Miroirs . RER La
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DIZZY COMPILATION (INDISPENSABLE!) (BLOCKEDITOR V1.9)

KWIKSNAX (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.9)

- MAGICLAND DIZZY (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.8) |

,df, £1, 80
,»GS ¥ Cﬁ, 24,

(BLOCKEDITOR V1.2)
FAST FOOD (DIZZY COLLECTION) trainer

' activer ce listing sur une disquette vierge et installer avec 1'instruction 'INSTALL DF@:' du DOS
' Attention lors de la sélection des jeux au menu choisir 'FASTFOOD'
DATA 7519, "FASTFOOD",1,"vies illimitées" :
sum:
DATA @92,9,900,24,94,91,fa,57,ec,c@,20,0£,19,9,0000,2c, 74,41, fa,2d,1a,43,£9,29,97, £8,93, 22,d8,b3, fc, 28, 57
DATA f@,38,66,f6,46,79,909,df,f1,89,69,£8,12,d8,51,c8, £f, fc,21, fc, 60,20, 6f,ee, 11, 7e, 4e, £8,04,20,11, fc,d0, 4a
DATA 11,2a,4e,f8,19,99, 99, 99,29,29, 99, 28,29, 29, 28, 23, 29, 28, 28, 29, 29, 28, 98, 29, 8, 28, 23, 28, 23, 29, 28, 29, 23, DD
DATA 9¢@,99,99,29,29,2%,93, 92,909,929, 28, 22,29, 29,20, 98,299,299, 28, 20, 03, 23, 28, 28, 29, 28, 99, 28, 29, 99, 28, 23, 43, D
DATA @,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,92,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,2,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9
DATA 9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,%,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,9
DATA 3,08,9,9,9,9,9,9,9,2,2,9,*

FANTASY WORLD DIZZY (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.9)

' FANTASY WORLD DIZZY (DIZZY COLLECTION DISK II) Trainer
DATA 254764, "FANTASY WORLD DIZZY",1,"les vies illimitées"

(BLOCKEDITOR V1.9)

' LAST NINJA II trainer
DATA 1639992 ,"LAST NINJA II",1,"Les vies illimitées"

sum:

102 En 92, je promets d’arréter de piquer les fringues @ ma mére pour aller au bois.



t remplacez-les par

\GE 0318 6706 6100

Pour avoir des fléchettes de
type 2 infinies, recherchez
les octets S536E @D1A 67D6
6100 et remplacez-les par
4AGE OD1A 6706 610D.
Clest 2 ladresse $@D55A4.

Pour avoir des fléchettes de
type 3 infinies, recherchez
les octets 536E @P1C 67D6
610D et remplacez-les par
4A6E @B1C 6706 6109 .
Cest 4 'adresse $@D55C2.
(Le Chinois)

THE KILLING
GAME SHOW

Pour avoir des vies infinies,
avec une cartouche, recher-
chez les octets 5378 2254
6B62 6(28 et remplacez-les
par 4A78 2254 6B62 6(328.
C'est a4 I'adresse $D19E42.

I’adresse

, mettre PGXX 2a
$CB5A56
(XX=nombre en hexadéci-
mal). :

Pour choisir son niveau
d’énergie, mettre @GXX 2
I’adresse $CO5A4A
(XX=nombre en hexadéci-
mal).

Pour choisir son nombre de
clés, mettre @AXX a l'adres-
se $CAS5A5B (XX=nombre en
hexadécimal).

Pour choisir son temps res-
tant, mettre @9A9 a l'adresse
$CH2CAE (XX=nombre en
hexadécimal).

Pour avoir du temps infini,
recherchez les octets 5339
DOCH 2CAE et remplacez-
les par 4A39 @BCO 2CAE.
Cest a I'adresse $C@O2DIE.

haque mercredi vers
'18h et le dimanche

. oy r
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assez 4 la prochaine étape.

/it immédiatement du nom du programme a, éditer p
] , faites L, La ¢a se complique: si le programme 2 éditer
sse pas les 65535, fatidiques octets (SFFFF), pas de probléme

~|Par contre, si le programme est plus gros, il va falloir effectuer la,
recherche en 2 étapes: en effet il va falloir tout d'abord inspecter le
premier, segment puis le second. Pour changer de segment, tapez

3 : Insérez dans le lecteur une disquette
 vierge, ismns napez GWBASIC ou BASICA suivant votre machi-

ne. Entrez le programme donné, faites SAVE'nom du programme”,

insérez la copie de sauvegarde du jeu, faites RUN, lancez le pro-

gramme généré, lancez le jeu. Le programme basic est sauvegardé

rdx suivit de RETURN puis ajoutez 1 a la valeur donnée. _sur la disquette vierge.
GAUNTLET I KHALAAN ~ SPEEDBALL 2 par 74 29 99 99 88.

Pour avoir un max de vies,
éditez le fichier GAUNT-
LET EXE et recherchez les
octets C7 84 OE @@ DD @7
et remplacez-les par C7 84
OE @D FF 7TF.

(Guillaume PERNOT)

POOL OF DARKNESS

Pour avoir un personnage en
béton armé, éditez le fichier:
‘SAVE\CHRDATA1.SAV’

et mettez FF aux offsets 16 a
29, 178, 331, 339, 343,370 a
372 et 508.

(Guillaume PERNOT)

Pour avoir une partie en
d’enfer, éditez le fichier
‘KHALAAN.SAV’ et mettez FF
FF FF aux offsets 642, 646,
653, 666, 673.

(Guillaume PERNOT)

MIKE DITKA
ULTIMATE FOOTBALL

Recherchez le nom du pre-
mier quaterback de votre
équipe dans LEAG@®?1.S
puis aux premiers octets qui
suivent différents de @@
mettez 55 55 55 64 @D BD
FF, avancez de 24 octets et
répétez l'opération 31 fois.
(bon courage...)

(Guillaume PERNOT)

Pour choisir le niveau de son
équipe, éditez LEAGUE.SAV
et modifiez les offsets:

-4 et 5 pour les crédits

- 356 et 357 pour les points
dans le championnat

- 4 partir de 18, tous les 12
octets mettez @D FF FF FF
FF FF FF FF ou les caractéris-
tiques que vous voulez ( le
premier octet a2 @@ vous
rend plus résistant)
(Guillaume PERNOT)

SUPER OFF ROAD
RACER

Editez le fichier ‘GAME.EXE’
et recherchez-y les octets 74
29 FE C8 88 et remplacez-les

Pour avoir les crédits infinis,
recherchez les octets E9 94
@@ FE C8 88 et remplacez-
les par E9 94 @@ 90 99 88.

Pour avoir les nitros infinies,
recherchez les octets 8B 45
OF @4 20 27 et remplacez-
les par B8 FF 7F @4 20 27.

Pour avoir de l'argent a4 ne
plus savoir qu'en faire,
recherchez les octets 75 @5
E8 DF FD EB El et rempla-
cez-les par C6 @1 @5 9D 9D
99 9&. Puis recherchez peu
apres FE @1 et mettez 99 90
pour avoir 5 carrés en n'en
n'achetant qu'un seul!

(Guillaume PERNOT)

104 En 92, je promets d’Aretha Franklin.




GAUNTLET [l « GWBASIC/BASICA) SUPER OFF ROAD ¢ (GWBASIC/BASICA)

, MIKE DITKA « GWBASIC/BASICA)

Service minitel
3615 Code IFA

549, route Nationale * 59680 Cerfontaine « TélL. 27 65 58 11 « 27 65 86 11

; ) . 69,29,B9
'12@ DATA 2@,%,51,52 S5 EoY BB m,42 CD,21,BA, 39,91
13¢ DATA B4, 49,B9,97,9@,CD,21,5A,59,83,C2,18,E2,E6
14 DATA B8, @@, 4C,CD,21,6C, 65,61, 67, 3@, 32, 31,2E,73
150 DATA @@,7F,F,7F, 64,020,230, FF

KHALAAN  GWBASIC/BASICA)

1@ 'Caractéristique au max pour la sauvegarde de

2@ 'KHALAAN par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1992 | [ecceerccecreeceecccrceccnenennnnnnennnes ersias v
3@ OPEN "O", #1, "KHA.COM" Découpez ou recopiez ce bon de commande et renvoyer le a

4¢ FOR I=1 TO 81 LF.A. » 549, route Nationale « 59680 Cerfontaine
5@ READ AS$:B=VAL ("&H"+AS) Je commande :
6@ PRINT #1,CHRS (B) ;

78 C=C+B » Le catalogue des logiciels du domaine public pour :
80 NEXT Q Atari ST O Amiga Q Compatible PC

9¢ IF C<>1¢858 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DAT -Lecataloguedes logiciels originaux d'occasion :
CLOSE #1:KILL"KHA.COM" :END Q Oui Q Non

1@ SYSTEM

112 DATA EB, 13, 99,33,C9,B8,99,42,CD, 21,B9,d3, 27, B4
12¢ DATA 44,BA, 4E,21,CD,21,C3,B8,91,3D,BA,42,981,CD
139 DATA 21,8B,D8,BA,82,082,E8,DE,FF,BA, 86,32,E8,D8
14¢ DATA FF,BA,8A,92,E8,D2,FF,BA, 9A,92,E8,CC,FF, BA
15¢ DATA 9E,@2,ES8,C6,FF,B8,29,4C,CD, 21, 6B, 68,61, 6C
l6@ DATA 61,61,6E,2E,73,61,76,909,FF,FF,FF

(pour Atari compatible PC)

.. Prénom.

Je joins 10 F en timbres pour la pa

En 92, je promets de me laver les dents. Des fois. -



SPEEDBALLIl o

ADVANTAGE TENNIS

(GWBASIC/BASICA)

« GWBASIC/BASICA)

,3D,BA, 43,@1,CD, 21, 8B, D8, BA, 53, 34, B9

3,51,52,33,C9,B8,0@,42,CD, 21, BA, 4E, &1

B9, 41,00, B4, 48, CD, 21, 53, 59, 83, C2, @2, E2, E6

DATA BA, 5C, 34,33,C9,B8, @9, 42,CD, 21,B9, @1, 20, BA

| 150 DATA 4E,91,B4,49,CD, 21,B8,99, 4C,CD, 21,74, 65, 6E
168 DATA 6E,69,73,2E,79d,6C,79,27,78

MARTIAN DREAM

'Caractéristique a fond pour la sauvegarde

'de MARTIAN DREAM

(GWBASIC/BASICA)

'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1992
OPEN "O",#1,"BRITISH.COM"

FOR I=1 TO 78

READ AS$:B=VAL ("&H"+AS)
PRINT #1,CHRS (B) ;
C=C+B

NEXT

IF C<>71¢@ THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":
CLOSE #1:KILL"BRITISH.COM":END

SYSTEM

DATA BS,@1,3D,BA, 39,91,CD, 21, 8B,D8,B9, 24,297, 33
DATA FF,51,B8,99,42,33,C9,8B,95,41,91,CD,21,B4
DATA 4¢,BA, 4B,91,B9,@3,9%,CD,21,83,C7,32,59,E2
DATA E4,B8,99,4C,CD,21,73,61,76,65,67,61,6D,65
DATA 5C, 6F, 62, 6A,6C,69,73,74,99,81,29,91,2A,21
DATA ¢B,%1,9E,@2,8C, 63,63,63

POOL OF DARKNESS « GWBASIC/BASICA)

'onmetmeuezés 363

aux offsets 23035, 2561, 2817, | f
3585 et FF 7F FF 7F FF 7F a

'offset 3@74.
(Guillaume PERNOT)

ADVANTAGE TENNIS

Pour avoir un joueur avec 7
bras (et oui, encore un bébé
pieuvre!ll), éditez votre sau-
vegarde (extension .PLY) et
mettez 78 aux offsets 13392,
13394, 13396, 13398, 13400,
13404.

(Guillaume PERNOT)

SUPER OFF ROAD

Pour avoir des crédits infinis
(mais vous ne pourrez alors
plus rien acheter), prenez un
éditeur de secteur et éditez
le fichier “GAME.EXE”.
Recherchez les octets E8 7D
2F E8 D8 2A E8 B2 @9 et
remplacez les par E8 7D 2F
9D 9D 9D E8 B2 OQD.
(SUPERJULIEN)

vantes (accmchez—v@s D:

Recherchez 75 @03 E9 08 01|

83 3E 1C 35 @D 75 @3 E9 FE
@D et remplacez par C7 @6
1C 35 FF @9 99 99 90 9D
9B 9D . 9D - 9D O,
Recherchez 83 3E 1C 35 @@
74 @7 83 3E 48 35 @D 75 et
remplacez par C7 @6 1C 35
FF FF C7 @6 48 35 FF FF EB.
Recherchez E8 E2 14 83 C4
D2 @B CA 75 D3 et rempla-
cez par E8 E2 14 83 C4 @2
DB CO EB @3. Recherchez
@B C@ 75 @2 EB 58 E8 10
49 et remplacez par @B CQ
EB @2 EB 58 E8 1049}
Recherchez 83 3E 1C 35 @@
74 @7 83 3E 78 3C @D 75 D2
et remplacez par C7 @6 1C
35 FF FF C7 @6 78 3C FF FF
EB @2. Voila, c’est enfin fini.
Bon jeu !

(SUPERJULIEN)

)6 En 92, je promets de ne pas me répéter. Ovi, de ne pas me répéter.




PREMIER MAIL ORDER

POUR COMMANDER, VEUILLEZ ENVOYER UN CHEQUE BANCAIRE OU LE NUMERO DE VOTRE CARTE DE CREDIT
(MASTER CARD, VISA, CARTE BLEUE) EN INDIQUANT LA DATE D'’EXPIRATION, A:

TRYBRIDGE LTD 8, BUCKWINS SQUARE, BURNT MILLS, BASILDON, ESSEX, SS13IBJ- U.K
COMMANDES TELEPHONIQUES :19.44.268.590.766 LUN-VEND 9H00 a 17H00, SAMEDI 10H00 a 16H00
FAX :19.44.268.590.076

POSSESSEURS DE PC, VEUILLEZ MENTIONNER 3.1/2 OU 5.1/4.

POUR LES TITRES MARQUES *, TELEPHONEZ POUR CONFIRMATION DE DISPONIBILITE.

172 MEG UPGRADE

1/2 MEG UPGRADE + CLOCK

3D CONSTRUCTION KIT 200
3D POOL L]
4D BOXING

AFTERBURNER 8
ALIEN BREED (1 MEG)

ALIEN STORM 199
ALTERED BEAST 89
ANOTHER WORLD 249
APB 89
ARACHNOPHOBIA

ARKANOID 2 8
ARMOUR GEDDON 199
BATMAN CAPED CRUSADER ]
BATMAN THE MOVE a9
BATTCHESS 2

BEACH VOLLEY L]
BEASTBUSTERS 190
BIG RUN * 190
BIRDS OF PREY 290
BLACK CRYPT * 249
BLUE MAX

BLUE BROTHERS 190
BONANZA BROS* 1909
BUBBLE BOBBLE L
BUDOKAN

CABAL ]
CALIFORNIA GAMES 80
CAPCOM COLLECTION 209
CAPTAIN PLANET 190
CARRIER COMMAND 20
CASTLES * 249
CENTURION

CHAQOS ENGINE * 199
CHUCK YEAGER COMBAT

CISCO HEAT 199
CONFLICT EUROPE ]
CONTINENTAL CIRCUS o0
CRICKET 1 MEG

CURSE OF THE AZURE BONDS
CYBERBALL 89
DALEY THOMPSON L]
DEATH KNIGHTS OF KRYNN (IMEG) 249
DEATHBRINGER 249
DEFENDER OF THE CROWN 80
DEMOSGATE * 200
DEUTEROS 249
DAS BOOT

DOUBLE DOUBLE BILL

DOUBLE DRAGON 3 199
DRAGON NNJA %0
DRAGON SPIRIT a0
DRAGONS LAIR TIMEWARP 200
ELF 190
ELITE+

ELVIRA 2

EPIC* 249
EYE OF THE BEHOLDER

EYE OF THE STORM "249 249
F117A NIGHTHAWK 349
F15 STRIKE EAGLE 2 299
F15 STRKE EAGLE SCENARIO DISK

F19 STEALTH FIGHTER 249
FACE OFF 1909
FALCON 3 *

FERRARI FORMULA 1 L]
FINAL BLOW 199
FINAL FIGHT 199
FIRST SAMOURAI

FLAG* 249
FLIGHT OF THE INTRUDER 290
FOOTBALL CRAZY 199
FORGOTTEN WORLDS L)
FORMULA ONE GRAND PRIX * 200
GLOC* 199
GAUNTLET 3* 199
GHOSTBUSTERS 2 L]
GODFATHER ACTION 190
GODs 199
GOLDEN AXE 199
GRAHAM GOOCH WORLD CRICKET" 249
GUNSHIP 2000

HARD DRIVN L)
HARLEQUN ° 190
HEAD OVER HEELS 89
HEMBALL 290
HEROQUEST 199
HEROQUEST DATA DISK 29
HOME ALONE

HUDSON HAWK 199
HUNTER 249
K+ ]
IMMORTAL L]
INDY 500

INDY JONES ATLANTIS

ACTION * L]
INDY JONES CRUSADE

ACTION L]
JAMES POND ]
JIMMY WHITES SNOOKER 249
KICK OF F+EXTRA TIME o
KICK OFF 2 %
KICK OFF 2 (IMEG)

KICK OFF 2 FINAL WHISLTE 8
KICK OFF 2 RETURN TOEUROPE 79
KICK OFF 2 WINNING

249

249

19

L}

8§ 3 @ (]

LEMMINGS CONSTRUCTION
KT *

LEMMINGS DATA DISK
LICENCE TOKILL

LINKS

LOMBARD RALLY

LORD OF THE RINGS

M1 TANK PLATOON

POWERMONGER
PREDATOR

SECRETS OF THE LUFFTWAFFE
SHADOWLANDS *

SHADOW SORCEROR

SHINOBI
SHUFFLEPUCK CAFE
SILENT SERVICE 2
SM CITY+POPULOUS
SIM EARTH

199
149

249
199

199
199

£ &8s

111

i

83383 s3yE

3

SERSSREUBUIBEEIEUNEERERLs R LYy

BEEEUEEsEERUBREEE LS SREBUERERERNS .

COLUMNS
DONALD DUCK *
DRAGON CRISTAL
FACTORY PANIC *
FROGGER

GLOC

GOLDEN AXE °
JOE MONTANA
LEADERBOARD

219
219

219

SHADOW DANCER *
SHADOW OF THE BEAST *
SLAPP SHOT
SONIC THE HEDGEHOG

SPEEDBALL
SPIDERMAN
SUMMER GAMES
SUPER KICK OFF *
SUPER MONACO
TENNIS ACE

THE FLINTSTONES *
THUNDERBLADE

TIME SOLDERS
VIGLANTE
WONDERBOY 3
XENON 2

3333333333338 BIIFIFIYIII33

CPEREREPRERRERPEEEEREREE LS

MICKEY'S DANGEROUS CHASE

MICKY MOUSE
NAVY SEALS
NEMESIS

NFL FOOTBALL
PAPERBOY
PUNISHER
RTYPE

SIDE POCKET

SNOOPYS MAGIC SHOW

SPIDERMAN

SUPER MARIO LAND

SUPER RC PRO AM

TEENAGE TURTLES

TENNIS

TOUR DE TRASH

WORLD cuP

WWF

ROBOCOP 2

BATTLETOADS

ROGER RABBIT

TURRICAN

DOUBLE DRAGON 2
o

R PR PR R EEFEEEEREEEE L







CONCOURS

1) Quelle mission doivent remplir nos deux fréres LEE?
a) Délivrer le vieux devin Hiruko détenu en Egypte
b) Retrouver les morceaux de la “Rosetta Stone”
<) Retrouver leur sceur Rosetta prisonni¢re au Japon

2) DOUBLE DRAGON III est I'adaptation :
a) du jeu d’arcarde
b) du jeu sur console
¢) du film du méme nom

3) Quels sont les deux prénoms des fréres LEE?
a) Billy and Johnny
b) Bruce and Johnny
¢) Jimmy and Billy
d) Jimmy and Johny

4) TRADEWEST est le nom de l’équipc de
programmeurs. Quel embléme utilise t-elle?
a) une chauve souris
b) un pingouin
€) un oiseau
d) une girafe

UBI SOFT

Mars 92 a : JOYSTICK - DOUBLE
NOMZSe. 2 S Prénom
Adresse __

Bd MacDonald 7501

BULLETIN DE PARTICIPATION & mr 'ﬁ Wi; et & refourner

Ville _

Code postal i Age |
Type d’ordinateur e |

aoN

e e se

-
oope 000
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® Joystick, Ubi Soft et Storm organisent un concours se dBturant le 31-Mars & minuit. _
« (e concours est ouvert d tout le monde, soufles personnels de Joystick; dUbi Soft et de Sfom.
@ Il est doté de plusieurs prix dont le lste se trouve sur cette méme page. ¥ i
P | * Lo poricpation a ce concours implique Fenvoi d‘un bulletin de particpation original. Les photocopies
g | les bulletins incomplets ou raturés seront éliminés. A .
* En cos d"ex-equo, les gagnants sefont firés ou sorf, 7 g
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Alain Huyghues-Lacour

J'm Destroy

ALAIN HUYGHUES-LACOUR - J'M DESTROY

Bonjour. Vous ne pouvez pas vous imaginer le bonheur que j'ai a
étre de nouveau pami vous. C'est vrai, lorsque j'étais dans la
boue, sous la pluie, avec ma MAT 49 (c'est un pistolet-
mitrailleur), je pensais souvent a vous. Heureusement que
I'attente de vous revoir ne fut pas trop longue, car j'aurais pu
craquer tres vite. Avant d'en venir au fait, je voudrais remercier
plusieurs personnes. D'abord le Big boss et Michel Desangles qui
ont publié la lettre que je vous ai envoyé le mois dernier (!),
ensuite AHL, Olivier Prezeau, Greg. TSR et Manu qui ont porté
bien haut le fanion de Consoles News durant mon absence.
Ensuite je voudrais lancer quelques messages perso a quelques
copains de chambre. Comme c'est perso, vous étes priés de ne
pas les lire ! Olivier ne t'ingiéte pas, ta copine reviendra, Yann
qui m'a souvent accueilli dans son lit lorsque j'avais peur des
grenades qui nous tombaient dessus (en jeu vidéo c'est cool,
mais quand c'est pour de la vraie c'est une autre histoire), David
avec qui je roulais mes draps et couvertures, Yann (encore, c'est
normal il y en avait deux) que la moutarde ne te monte pas au
nez, Laurent, pense a Descartes, c'était un type bien, il me le
disait souvent a la terrasse du café de la gare lorsqu'il était
encore en vie, et pour finir je voudrais avertir Yves que s'il ne me
rend pas les quarantes balles que je lui ai prété, ¢a ira mal pour
lui. Fin des messages perso, merci d'avoir été patient.

Ce mois-ci vous allez découvrir les premiers tests des tous
premiers jeux sur Mega CD, pour l'instant, c'est vrai, c'est pas
génial mais attendons encore quelques mois, vous verrez, Sega
nous prépare quelques surprises de taille. Dans ce numéro 19 de
Consoles News, vous serez également complétement saturés par
le nombre de tests, prés de cinquante, c'est quand méme pas
mal. Le coup de cceur, c'est Desert Storm, un jeu complétement
inédit et qui prend aux tripes. Avant de vous quitter, je voudrais
encore vous remercier pour le courrier de soutien que vous
m'avez si gentiment envoyé, j'avais tellement de lettres que tous
les gradés pensaient que j'avais deux cents petites amies, je les
ai laissé croire. Voila, bonne lecture et see you next time.
Sayonara.

Aviateur ]'m Destroy

Ne croyez surtout pas que ce titre
ait quelconque rapport avec une ad-
ministration officielle, il n’en est
rien. Ce n'est en fait que 'expres-
sion écrite dune idée passagére qui
est passée a travers ma téte en
mangeant un excellent merguez-
frites. Arrétons nos finasseries et
passons donc a des choses plus sé-
rieuses: les news. Une fois de plus,
nous avons fait le tour du monde
pour rapporter le maximum d’infos.

consoles news

Il y a deux mois c’était le Japon.Ce
mois-ci, c’est Las Vegas et Moscou
(eh oui, Seb était en Russie la se-
maine derniére encore, mais ras-
surez-vous, il n’a rien découvert de
bien brillant, mis a part une cein-
ture... Mais c’est une affaire entre
lui et moi). Armez-vous de patience
pour lire Pintégralité de nos co-
lonnes, reposez-vous avant de com-
mencer, vous n’étes pas prét d’en
voir le bout !

112 En 92, je promets d’arréter de lire des bouquins compliqués en anglais (Michel).




Démarrons trés fort avec Splatterhouse
part Il de Namcot. Vous incarnez Jason
(celui des Vendredi 13), un rédeur des té-

p-r'pr"r'w'r'pvr-p'}'pv'r-wr- ,

Gods

nébres quine cherche qu'a faire le mal
partout ou il passe. Masqué par un dé-
guisement de hockeyeur, il faudra livrer
bataille contre une faune tout aussi an-
tipathique et inamicale que vous. Armé
d'une planche en bois cloutée, de
battes de baseball ou de tout autre ins- |
trument trouvé au hasard des tableaux,
vous devrez complétement anéantir

Gods des Bitmaps Brothers (tout comme
Speedball || que seuls les possesseurs de
Megadrive japonaise ont pu apprécier) est
un jeu qui provient des micro-ordinateurs
a forte tendance ludique.
Ici, vous incarnez un gros
guerrier bien balaise qui
a décidé d'aller emmer-
der les Dieux de I'Olympe.
Le probléme, et vous
l'aurez compris, c'est que
les Dieux n'ont vraiment
aucune envie de se faire
déranger par ce freluquet
€ mal attifé. Pour se dé-
g fendre d'une arrivée im-
# promptue, il mette en
3 branle tout un systéme
de défense dont vous
aurez beaucoup de mala
vous défaire. D'une bonne
réalisation générale, ga-
geons que ce jeu soit
aussi intéressant et aussi
beau qu'il le promet.
Magical Guy est un
petit jeu de tir avec des
phases de plates-formes
toutes mignonnes. Dans
la peau d'un jeune éco-
lier pourvu de pouvoirs
magiques, vous allez de-
voir libérer le monde de
la menace qui l'attend.
= Personne ne le sait en-
i core, mais la Terre sera
attaquée sous peu. Avec
des graphismes trés ja-
ponais et de bonnes ani-
. mation, ce jeu sympa-
§ thique devraitdébar-
quer en France vers le
mois de mars. Mais avec
les dates et les éditeurs
japonais, on ne sait
pas vraiment a quoi

raide sur place vos poursuivants. Et £
pourvu que le sang gicle de partout.

Trés performant dans les détails répu- *
gnants, Splatterhouse Part |l estun jeu §
d'arcade gigantesque qui devrait vous
ravir. La sortie de ce jeu est annoncée
dans le courant du printemps.

En 92, je promets de faire un café a mes collégues le matin (Linos). ' 113

Magical Guy

Xenon 2

s'en tenir, vous connaissez le probléme.
Encore un jeu des Bitmap Brothers: déci-
dément, c'est une véritable épidémie. Nous
avons I'honneur de vous montrer les pre-
miers écrans de Xenon 2. Entiérement réa-
lisé en Grande Bretagne, Xenon 2 est un jeu
qui avait réellement soulevé I'enthousiasme
général lors de sa sortie sur micro. Doté
d'une bande sonore remarquable, de bons
scrollings verticaux sur plusieurs plans, il
reste a voir si ce Shoot'Em Up, bien dans
la tradition de ceux tournant sur micros, aura

F1 Hero MD

sa place parmi les meilleurs. Une affaire a
suivre en tout cas.

Attention, ouvrez bien vos yeux! Avant le
Super Monaco GP Il, sponsorisé par
Ayrton Senna en personne, F1 Hero MD
devrait pointer le bout de ses circuits.
Cette simulation de course de voiture,
entiérement réalisée en 3D, vous per-
mettra non seulement de combattre et de
lutter sur les circuits de Championnat du
Monde, mais également de jouer a deux
simultanément et ce sur deux écrans sé-
parés. D'un graphisme propre et net,
d'une animation sans aucun reproche,
F1 Hero MD devrait étre I'un des tous
meilleurs jeux du style sur cette bécane.
Mais, je me répéte, attendons la
sortie de Super Monaco |l, qui,
lui non plus, ne devrait pas
étre piqué des vers.
Une autre course
de voitures,
présentée
a Las




Test Drive 11

Vegas celle-1a, est Test Drive Il. Plus
proche de la véritable simulation de
conduite automobile, Test Drive Il de
Ballistic vous placera au volant de toutes
les voitures les plus chéres du monde
(Porsche 958, Testarossa, Countach, bref

G
Super Off Road

la totale). A vous de faire gaffe de ne pas
vous gaufrer contre une habitation, une voi-
ture qui peut arriver de face ou un panneau
publicitaire sur le bas-coté. Attention éga-
lement a votre vitesse, n'excédez pas celle
autorisée, les flics rédent et, avec eux, on
ne sait jamais ce qui peut arriver.

Toujours de chez Ballistic et donc toujours -

de Las Vegas, Super Off Road. Converti

des machines d'arcade, Super Off Road est

également en prévision sur Super Famicom.
Abord d'une voiture de Stock-car, vous de-
vrez tourner le plus rapidement possible au-
tour d'une piste complétement cabossée de
partout. Courbatures et mal aux fesses ga-
rantis dans ce jeu qui devrait voir le jour au
cours du printemps. Avec une maniabilité
d'enfer et un superbe attrait, Off Road Racing
est un jeu a zyeuter lors de sa sortie.

Phantasy Star

consoles news

GAME GEAR

Malheureusement, sur Game Gear, pas
grand-chose de nouveau qui n'ait été
déja annoncé dans nos news. Un titre ce-
pendant est arrivé a la rédaction (non
sans mal), et pas des moindres, puisqu'il
s'agit de Phantasy Star, dont le
deuxiéme et troisiéme volets occupent
encore maintenant une belle foule de pos-
sesseurs de Megadrive. Ce jeu de réle
assez difficile, mais d'un grand intérét
existe déja sur Master System. Fidélement
repris a partir de cette derniére, la version
Game Gear sera tout aussi intéressante
et passionnante. Encore un jeu d'enfer sur
cette bécane qui n'en finit pas de nous
étonner par la qualité de sa logithéque,
sans cesse croissante.

SUPER FAMICOM

Allez, un petit tour chez le géant nippon, ¢a
fait toujours plaisir par ou ¢a passe.
Battle Blaze, de chez Sammy (un nou-
veau, bienvenue au club!), est un jeu de

Battle Blaze

baston qui ne devrait souffrir aucune com-
paraison avec les meilleurs du genre sur
cette bécane et ils sont nombreux. Dans la
peau d'un valeureux combattant tout mus-
clé, de longues et difficiles batailles vous
attendent pour parvenir a atteindre votre but:
délivrer votre fiancée et, par la méme oc-
casion, tuer I'horrible démon de malheur qui
s'en est emparée. Armé d'une épée et de
votre seul courage, vous vous lancerez
dans l'aventure avec la ferme intention de
la remporter. Votre combat ne sera pour-
tant pas facile car les adversaires sont
nombreux et particulié-
rement peu amicaux.
Faites de votre mieux, et
que votre épée magique
vous protége du mieux
qu'elle le peut!

Le nouveau Shoot'’Em Up
sur Super Famicom, c'est
Phalanx. Classique
dans son déroulement,
classique dans ses
armes, classique dans
ses scrollings, classique
dans ses bugs (sur
Super Famicom, on aura
de toute fagon droita de
superbes ralentisse-
ments), ce jeu de tir a
scrolling horizontal est
pour le moins classique
(je ne vous le fais pas
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Phalanx

dire), ce qui ne signifie pas nul pour autant.
Composé d'une demi-douzaine de niveaux
et d'une bonne trentaine d'ennemis a virer
de la carte illico-presto, vous aurez pas mal
de taf en vue avant d’en voir la fin. D'autant
que les monstres de fin sont terribles. Mais
je ne vous en dévoile pas plus, vous le ver-
rez bien par vous-méme lorsque Phalanx
sera disponible. Comptez vers le fin mars,
début avril.

Battle Grand Prix

Retour aux simulations de courses de voi-
tures avec Battle Grand Prix. Inspiré
par le succés de F1 Circus (le jeu le plus
vendu au Japon l'année derniére sur PC
Engine), Naxat Soft a jugé bon de re-
prendre le théeme de ce jeu. Animé donc
par un scrolling multi-directionnel hyper ra-
pide, toute cette simulation est vue du haut.
Une chose, tout de méme, et pas des
moindres, est a mettre a I'actif de cette réa-
lisation: il est possible de jouer & deux si-
multanément, chacun visualisant alors son
propre écran. Une option super sympa qui
devrait hisser Battle Grand Prix vers les
sommets de la hiérarchie ludique en ce do-
maine. Mais enfin, avant de nous avancer
un peu plus, attendons de voir ce que don-
nera réellement ce titre.

Double Dragon est un titre que nous ne
nous attendions pas a voir si tét sur une ma-
chine telle que la Super Famicom, et pour-

Double Dragon

114 En 92, je promets d’arréter de planquer ma bouteille de Coca (Stéphane).




tant le voila. Il faudra quand méme attendre
jusqu'en avril, mais il est d'ores et déja an-
noncé. D'une qualité bien supérieure au
Double Dragon de la Megadrive (mais I'af-
faire n'était pas d'une complexité folle, la
course étant déja perdue d'avance vu la
médiocrité de ce dernier), on aura certai-
nement plaisir arevivre les aventures de nos
deux guerriers en lutte contre des gangs de
punks armés. Pouvant se jouer a deux,
Double Dragon sur SFC devrait satisfaire
tous les amastons (NDC: contraction de
“amateurs de baston”) vivants sur terre.

En méme temps que la Super Famicom,
nous avions découvert un jeu absolument
fabuleux, il s'agissait de Actraiser (que je
recommande une fois de plus a tous les nou-
veaux possesseurs de cette bécane). Soul
Blader est déflnmvement consldéré

Soul Blader

comme sa sunte (aux Etats-unis, ce jeu de-
vrait d'ailleurs se nommer Actraiser ).
Comportant nettement moins de scénes
d'arcade qu'Actraiser, Soul Blader de-
vrait beaucoup plus ressembler & Zelda.
Gigantesque dans son concept, fai-
sons confiance a Enix (la maison d'édi-
tion): géant dans son scénario, ce jeu
de réle devrait étre I'un des prochains
trés grands titres sur cette machine.
Avec Super Bowling
nous n‘aurons gueére de dif-
ficultés a comprendre de
quoiilen retourne. Cette si-
mulation de sport pour bier-
S rophyle (NDC: contraction
- de “"amateur de biére”, dé-
clinable avec le ﬂlpper le
~ billard, la pétanque, etc...)
- se déroule a peu prés de la
méme maniére que celles déja
largement connues sur Neo-
- Geo. Le lanceur de balle est vu
__| de dos et le déplacement de
la balle est suivie par une ca-
¥ méra placée derriére elle.
& Graphiquement pas terrible,
Super Bowling sera assuré-
ment un jeu trés technique ou
le moindre millimétre aura son

importance. La sortie au Japon de Super
Bowling est prévue pour mars, fin mars pour
étre exact.

Aprés le succés que connait Super
Formation soccer (et il le mérite), I'idée du
jeu de foot fait son chemin dans la téte et
dans les neurones des programmeurs nip-
pons. C'est ainsi qu'une nouvelle simulation
sera lancée sur le marché dans le courant
du mois de mars, c'est Hat Trick Hero.
Autrement dit, si vous ne marquez pas trois
buts d'affilée dans le méme match, c'est que

Hat Trick Hero

vous n'étes pas un héros.
Se déroulant dans le sens
inverse de celui de Super Formation Soccer,
c'est a dire dans le sens horizontal, cette
simulation devrait une fois de plus nous dé-
montrer que si la Super Famicom est équi-
pée d'un processeur qui s'occupe des
zooms, ce n'est pas pour rien. Spectacle
et durillons assurés dans ce jeu de Taito
(une référence en arcade).

e CHOIX TROP LIMITE

NOUVEAUX JEUX POUR CONSOLEsS

* DELAI DE LIVRAISON TROP LONG
e PAS ASSEZ DE REMISE

REVENDEURS,
CONTACTEZ-NOUS

@ SEUL GAME NETWORK
PEUT VOUS OFFRIR
LE SERVICE PACK

DISTRIBUTION SOUS 48 H
PRIX COMPETITIFS
\ GAMME TRES ETENDUE

N

CONTACT TEL. RAPIDE
INFO. NOUVEAUTES
IMPORT DIRECT US

LA

N-E-T-W-

Game network inc., firme américaine parmi les plus importants distributeurs
de US VIDEO GAMES, est désormais représentée en France.

AMERICAN GAMES DIRECT

_ 30, av. Robert SURCOUF 78960 VOISINS LE Bx

EN FRANCE
Commandez :
e Par téléphone : (1) 30 64 19 00
* Par Fax : (1) 30 64 12 52




PC ENGINE

Peut-étre en arriére-plan au niveau quan-
titatif, les nouveautés sur PC Engine soit loin

d'étre de mauvaise qualité. Nous com-
mengons trés fort par Twin Bee de
Konami. Ce Shoot'Em Up aux allures en-

e g Twin Bee

fantines est en fait un redoutable jeu de
tir qui mettra vos nerfs a rude épreuve.
Déja converti sur Gameboy, Twin Bee est
un titre qui restera gravé dans la mémoire
des MSXiens, qui en raffolaient plus que
tout (plus que des glaces au chocolat
avec des noisettes a l'intérieur, méme).
Trés bon graphiquement, cette produc-
tion de Konami est attendue vers le mois
de mars (si je vous dis que mars sera un
mois riche, vous me croirez j'espére!).
Continuons donc le délire Konamien avec
Parodius. La encore et comme tous

T Ry
Parodius

les titres de la marque sur cette machine,
Parodius fait partie de ces jeux qui ont fait
de véritables tabacs lors de leurs sorties res-
pectives au Japon. Jeu de tir a scrolling ho-
rizontal par excellence, Parodius est une fois
de plus un jeu principalement destiné aux
nostalgiques. Si vous n'en faites pas partie,
rassurez-vous, vous serez de toute maniére
grandement satisfait par cette production,
qui posséde encore quelques ingrédients qui
devraient vous faire flasher.

Dans la série des Shoot'Em Ups a la mode
rétro, voici Terra Cresta qui redébarque sur
consoles. Ce vieux jeu de tir, qui date de 1985
en arcade, voit sa réalisation confiée a une
nouvelle société japonaise. Avec sa petite mu-
sique marquante et ses jolies couleurs,
Terra Cresta pourrait cependant étre un

Terra Cresta

consoles news

petit peu obsoléte devant les productions ac-
tuelles sur PC Engine. Enfin attendons donc
mars pour en savoir un peu plus et pour
éprouver a nouveau des joies oubliées.

Dans la série des Shoot’Em Up tout court
— c'est a croire que la console NEC n'est
plus capable que de ¢a? — j'ai I'extréme
plaisir de vous annoncer la sortie pour fé-
vrier de Psychic Storm. Dans ce jeu de
tir a scrolling vertical, vous aurez tout le loi-
sir d'amasser un maximum de bonus, d'am-
plifier & donf I'efficacité de vos armes et de
détruire tous les aliens qui passeront sur

Psychic Storm

votre chemin. Brillamment réalisé¢, d'une su-
perbe animation, Psychic Storm posséde
également des musiques excellentes qui
vous entraineront encore un peu plus au
bord de I'abime. Un jeu qu'il faudra
conseiller exclusivement aux mordus de tirs
laser volant dans tous les sens.

Dernier Shoot'Em Up de la série, Macro
sera également disponible sur CD Rom.
Dans I'armure d'un soldat inter-galactique,

Macro

il faudra défendre votre planéte des .
attaques incessantes des troupes
du Mal qui I'agressent. Bien que ce
jeu de tir a scrolling horizontal sur plu-
sieurs plans ne soit pas d'une origi-
nalité folle, il devrait cependant bien
se comporter face aux meilleurs du
genre, ce type de scrolling n'ayant §
pour l'instant pas autant réussi a la
PC Engine que le scrolling vertical
(dois-je vous rappeler Gunhed ou en-
core Super Star Soldier ou

Konami s'amuse a éditer des vieux succes
sur PC Engine, il en est de méme pour
Accolade qui se lance sur le marché de la
portable et plus particulierement sur le mar-
ché de la portable de Nintendo. Asteroids
ainsi que Missile Command font par-
tie de ces titres.

Dans Asteroids vous étes a la téte d'un petit
vaisseau spatial qui peut, non seulement

zzuo Asteroids
83 1380

Missile
® Command

faire des rota-

tions sur 360 ‘@
degrés, mais o
également se b
déplacer dans
I'espace. Le but P

du jeu et de - + @
faire exploser

des météores g . e |
qui passent et & & il
de les réduire en bouillie. Chaque météore
touché se décompose en deux météores plus
petits, qui, une fois touchés, se décomposent
chacun en deux météores encore plus pe-
tits, et ainsi de suite. Trés simple graphi
quement, Asteroids a des qualités, c'est cer-
tain, mais a notre époque, est-ce bien
raisonnable? Méme remarque pour Missile
Command. Méme si le jeu ne ressemble
pas vraiment au précédent, on est en droit
de se demander pourquoi Accolade a racheté
les droits de ces titres d'une simplicité en-
fantine a programmer sur n'importe quel
micro, méme le ZX-81, c'est vous dire!
Kick-Off VS, vous l'avez compris, c'est
I'adaptation du meilleur jeu de foot disponible
a I'heure actuelle sur micro. Et c'est vrai que
ce jeu est dément. Bien que nous avons déja
écrit une niouze sur ce titre, je ne peux ré-
sister & vous en donner la date de sortie, tant
ce jeu me fascine. Kick Off Vs (le Vs signifie
que l'on peut y jouer a deux) sera disponible
des la fin du mois de février au Japon.

(= 'n]

Allez les mecs, j'ai été super heureux d'avoir
partagé ces quelques pages avec vous,
mais le devoir m'appelle, alors je vous
laisse. Ciao, bye et au mois prochain.

Spriggan?).
GAME BOY

Parfois, on a I'impression que

lorsqu'une compagnie a une idée, les ==—==—

autres I'ont en méme temps. Si

Kick Off VS

116 En 92, je promets de ne plus serrer la main aux gens en mangeant des chips (Greg).




etvoila que, comme par hasard les jeux réalls&s par:b ne
fonctionnent pas sur les derniers modeles sortis. C'est sans doute une
coincidence, au moment ol Sega est en procés contre Accolade, qui
commercialise des jeux pour Megadrive sans disposer de licence.
Maintenant, c'est au tour d’Accolade d'intenter une action judiciaire &
I'encontre de Sega a propos des modifications apportées a la Megadrive.

En 92, je promets de savoir de quoi je parle (les éditeurs). 117

Bonne nouvelle
pour les possesseurs
de la Neo Geo!
Guillemot annonce une
baisse de prix
importante sur quatre
jeux : Cyber Lip, League
Bowling, Magician Lord
et 2020 Super Baseball
seront désormais
disponibles au prix de
690 F. Un prix tres
raisonnable pour des
jeux qui figurent parmi
les meilleurs titres sur la
Rolls des consoles.

UN ACCESSOIRE
EXPLOSIF SUR LA
SUPER NINTENDO

Au CES de
Las Vegas,
Nintendo a
présenté le
premier ac-
cessoire pour
la Super
Nintendo. Le
Super Scope
est un ba-
zooka que |’on peut utiliser a
pumr en nnporn vel en-
droit de la piéce dans laquelle
on |ouo. Cet appareil sans fil
fonctionne aux infra rouges et
il sera livré avec une cartouche
comportant six jeux. Le Super
Scope est un u«ossolro im-
pressionnant qui sera I’équi-
valent sur Super Nintendo
du plstolﬂ de la Ihniondo
8 bits, avis aux maniaques
de la géachette !
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e film est déja sorti aux
Etats-Unis, il ne va pas tar-
der a débarquer en Europe,
les personnages sont hi-
deux a souhait, mais tou-
jours drdles, ils vivent dans le méme
manoir inquiétant, c'est la famille
Addams. C'est Ocean qui se charge de
I'adaptation sur micros et consoles,
et, auvu de la version Super Famicom,
on peut déja féliciter leurs program-
meurs. L’histoire est simple: vous di-
rigez Gomez, le pére, qui doit réunir
tous les membres de la famille dans
la salle 2 manger de la maison. Pour
cela, il devra parcourir 7 mondes dif-
férents, tous accessibles par une des
portes qu'il trouve devant lui dés le
début du jeu.

Les graphismes sont superbes,
aussi bien les sprites que les décors,
qui sont dailleurs animés avec des
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scrollings d’'une fluidité étonnante,
et sur plusieurs plans, s'il vous plait.
La maniabilité du jeu est excellente,
et I'intérét de ce jeu d'arcade/plates-
formes est vraiment poussé, il est dif-
ficile de lacher la manette pour pas-
ser a autre chose.

Cette version, qui n'était pas la
version finale, est déja excellente, on
peut imaginer ce que nous réserve la
cartouche qui sera commercialisée.

SUPER FAMICOM
EDITEUR : OCEAN




n se doutait bien que, tét ou
tard, un jeu inspiré des événe-
- ments du Golfe allait débarquer
sur nos consoles. C'est désor-
mais chose faite grace a
Electronic Arts qui réalise ici un
remix de Choplifter & la sauce
1992. Avant de rentrer un peu
plus dans les détails de ce jeu de guerre
(qu'il ne faut pas confondre avec un
Wargame), laissons-moi donc vous conter
le scénario sur le- .
quel estbasé Desert
Strike.
Un dictateur san-
guinaire (au hasard
Saddam Husseim)
d'un pays du
Moyen-Orient (au
hasard I'lrak), quin‘a
pas peur d'utiliser
tous les moyens mis
a sa disposition pour
parvenir a ses fins,
vient d'envahir un
petit pays riche voi-
sin (au hasard le
Koweit, mais chuuut
je ne vous ai rien
dit!), bourré de puits
de pétrole. Ne re-
culant devantrien, méme devant le monde
qui proteste avec force et violence, notre
sympathique dictateur élimine tout ce qui
peut lui barrer la route. Des journalistes (mon
Dieu, non pas eux), aux diplomates en pas-
sant par les scientifiques et les intellectuels,
personne ne doit lui résister. En employant
les plus atroces méthodes pour réduire
toute opposition & néant, notre charmant
petit dictateur compte bien étendre son
emprise sur les pays voisins.
Devenue complétement intolérable pour le
monde “libre", cette situation ne pouvait plus
durer un instant de plus. |l fallait dépécher
des hommes de courage et de confiance
sur place pour empécher I'avancée du
tyran. Ces hommes sont ceux de la 7éme
compagnie d'hélicoptére de chasse et vous
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en faites partie.

Le jeu débute alors que vous naviguez sur
un cuirassé qui longe les cétes du pays en
question.

Aprés une introduction excellente qui pré-
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sente [' insi que ses diffé-
rents protagonistes, un peu dans la tradi-
tion des intros de jeux sur CD Rom (les des-
sins animés en moins, naturellement), vous
pourrez sélectionner le type de contréle que
vous désirez pour diriger votre hélicoptére.
En tout, trois options seront présentes, es-
sayez-les toutes pour déterminer celle qui
vous conviendra le mieux. Ce n'est qu'une
fois cette opération effectuée que jeu pourra
réellement commencer.

Le but est simple. Aux commandes de
votre hélicoptére de choc, vous devrez dé-
vaster toutes les installations ennemies dé-
fendant le territoire & anéantir. En survolant
les cétes, vous serez tranquille, rien ne
pourra vous surprendre, la flotte adverse
étant pour le moins restreinte. Par contre,
lorsqu'on vous survolerez la terre, vous
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120 En 92, je promets de ne plus piquer les tournevis (Danboss).




aurez bien des difficultés pour vous dépé-
trer de la situation dans laquelle vous vous
serez fourré. Entre les canons mobiles a téte
pivotante, les radars géants super bien
gardés, les milices qui patrouillent a bord
de leur jeep de temps a autre, les avions
écrasés, les guerrier solitaires qui essaie-
ront de vous détruire un peu a la maniére
de Rambeo, il faudra jongler du joypad pour
arriver a vos fins. Devant les dimensions
assez importantes de la région a détruire,
une carte géographique des lieux vous
permettra de connaitre votre position ainsi
que celle des forces ennemies, n’hésitez
pas a la consulter, elle vous sera fort utile,
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surtout lorsqu'on se paume
(ce qui arrive relativement
fréquemment). Outre les
installations a détruire, votre §
mission consiste également
a sauver tous vos compa- |
triotes maintenus en capti-
vité sur place. Une fois re-
pérés, survolez-les et
lancez-leur I'échelle de la li-
berté leur permettant de
monter & bord. I
Inspiré de Choplifter (un | &
jeu déja connu des pos- (X0
sesseurs de Gameboy et Ty
de Master System), Desert
Strike se déroule entiére-
ment en 3D isométrique (avec une vue de
trois quarts haut si vous préférez). Mis a part
ce systéme de représentation assez peu
usité pour ce type de jeu, le second élément
vraiment impressionnant dans cette pro-
duction d'Electronic Arts concerne |'ani-
mation de I'hélicoptére. Alors que celui-ci
est d'une maniabilité excellente (une fois
que l'on s’est habitué aux commandes), les
pales tournent avec vitesse et rapidité.
Lorsque I'hélico se déplace, on a vraiment
I'impression d'étre en face d'un vrai. Bien
que les décors du fond ne soient pas d'une
recherche impressionnante, Electronic Arts
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réalise avec Desert Strike un excellent jeu,
vraiment sympa.
J’'m DESTROY
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ELECTRONIC ARTS
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MEGADRIVE

En 92, je promets d’arréter de faire du Minitel pendant le travail (Mic Dax).



iens, voila un choc, un vé-
ritable petit duel entre deux
jeux qui se ressemblent
comme deux gouttes d'eau
et qui sortent sur Megadrive
pratiquement simultané-
ment. Vous l'avez trés cer-
tainement compris si vous
avez déja parcouru Joystick, je veux par-
ler du choc entre F1 Circus et F1 Grand Prix.
Si la comparaison était complétement mal-
venue avec Super Monaco Grand Prix, elle
est bien au contraire presque indispen-
sable tant ces deux jeux sont similaires.
D'abord, passons en revue les différentes
similitudes (NDC: Destroy, grand manieur
de paradoxes devant I'Eternel). La visuali-
sation de la piste lors des épreuves, par
exemple, est identique: mémes scrollings
multi-directionnels, hypers rapides, mémes
déplacements de la route, mémes notions
de vitesse des bolides qui tracent la aussi
a donf comme pas possible. Pour partici-
per aux championnats du monde, la aussi
il faut d'abord se qualifier pour avoir I'hon-

G

frémir n'importe quel Egyptien antique.

QOutre ces premiers éléments distinctifs,
les différences sont surtout notables au ni-
veau de la course proprement dite. Bien que
les pistes soient plus larges et qu'elles
prennent plus de place sur I'écran, le jeu
en lui-méme n'est pas aussi passionnant
que F1 Circus. Rapide cependant et tout
aussi bien animé, on est un peu dégu
lorsqu'on parcourt les différents circuits de
cette simulation. Tous construits suivant le
méme schéma, c'est surtout au niveau des
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toute neuve, comme si
elle n'avait jamais servi.
Petite différence tout de
méme par rapport a F1
Circus, sur ce coup, cette
simulation de Varie
Corporation comporte un
nombre bien moins im-
portant d'options per-
mettant de customiser et
d’améliorer les capacités
de votre voiture de

course. D'autre

nuer avec les si-
militudes, on re-
trouve également
ici & peu pres les
mémes éléments

part, et pour conti- £

de jeu. C'est a dire qu’on peut par-

BEST LAP

proportions et de la maniabilité de la voi-

e faitement courir sur un circuit en
B partie libre sans adversaire, que
B8 |'on peut s'entrainer en visualisant le
E temps mis pour effectuer chaque
tour, etc... Bref, a ce niveau, on est
¥s pratiquement en face du méme jeu.
Toutefois, alors que dans F1 Circus
la langue utilisée est I'anglais, dans
cette production,
on a droit a de
superbes hiéro-
glyphes qui fe-
rait
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neur de lutter pour le titre. Toujours
comme dans F1 Circus,

F1 Grand Prix pro-
pose des options

intéressantes, no-

tamment dans les

stands. Un petit

coup de joystick

bien a propos et

vous revoila ar-

pentant le bitume
avec une voiture

ture que F1 Grand Prix surprend le joueur.
Agrémenté par de bons bruitages digitali-
sés de moteurs qui ronflent et viombissent
comme des vrais, cette course de Formule
1 reste tout de méme dans une trés bonne
moyenne sur Megadrive. En fait, il est juste
un peu dommage que son image soit un
peu ternie par celle de F1 Circus
qui, je le répéten est le
meilleur des deux, mais
cela ne se joue que de
trés peu, chacun ayant
ses propres goats.

J'm DESTROY

EDITEUR : VARIS CORPORATION
GRAPHISME : 15

MANIABIUTE : 14

SON: 15

ANIMATION : 17

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
MEGADRIVE JAPONAISE

122 En 92, je promets d’arréter de flipper a chaque bouclage (Marc).



Circus et Super Monaco GP, ces deux titres
bien qu'inspirés par le méme sujet, ne sont
absolument pas réalisés de la méme ma-
niére, inutile donc d'aller les comparer, ¢a
ne rimerait a rien, chacun possédant ses

EUR : NICHIBUTSU
G ISME : 14
MANIABILITE : 18
SON:13
ANIMATION : 18




GENJI'S JOURNEY
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lors la, je dois vous
dire que je suis fier et

d'avoir & vous rendre

ompte d'un pro-

gramme qui m'a tout de suite comblé.
Effectivement, le jeu, que je tenais entre les
mains il y a encore cinq minutes a peine, m'a
ouvert les yeux: la NEC est décidément
une bien belle béte. Je sais, c'est un peu la-
conique et tardif comme raisonnement, mais
il faut se rendre a |'évidence et avouer sans
fausse pudeur que les possesseurs d'une
NEC ont bien de la chance, car lorsque je
vous aurai raconté ce que renferme ce soft,
VOus vous précipiterez dessus dés sa sor-
tie. Donc je ne vous fais pas languir plus long-
temps et je me lance: vous incarnez Geniji,

une ravissante petite japonaise, que les ha-
bitants du Japon (que I'on appelle commu-
nément des Japonais...) doivent certaine-
ment mieux connaitre puisqu'elle sort tout
droit d'un dessin animé que |'on peut admirer
au pays du Soleil Levant.

Donc, je disais que vous étes cette petite fille
qui n'a l'air de rien & premiére vue, mais qui
est en fait trés étonnante. Elle doit effecti-
vement, grace a ses pouvoirs magiques,
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heureux, premiére- |
ment d'étre testeur. -
a Joy, mais en plus

mettre un terme définitif a I'as-
servissement et a l'anéantisse-
ment de la Terre qui est, une fois
n'est pas coutume (!), menacée
de tomber aux mains (trés
sales) d'un sorcier qui a banni
pour toujours le mot “bien” de
son vocabulaire (par
ailleurs déja trés res-
ﬁ treint). Ce sorcier a
- posté ses "gar.
= diens" un peu
. partout dans les
72 différents mondes
L qui forment le
jeu, et ce sera
/¥ bien entendu a vous
4~ daller les en déloger
pour que la Paix avec un
grand “P" revienne parmi les
— ) étres sensés et heureux de vivre. En
\___‘régle geénérale, ils ne sont pas tres dif-
ficiles a battre, mais si vous arrivez amoin-
dri devant I'un deux, il vous sera alors assez
dur d'en venir a bout rapidement ou alors
il vous faudra faire preuve de beaucoup de
souplesse et de rapidité pour I'envoyer dé-
finitivement au tapis.
Mais avant cela, vous devrez affronter maints
et maints dangers tous aussi périlleux les uns
que les autres puisque vous rencontrerez sur
votre chemin des ennemis aussi variés que

\}2

des arbres, insectes, plantes et autres oi-
seaux, que le méchant sorcier a rendu fous.
Mais ce n'est évidemment pas tout car en
plus de monstres, vous affronterez égale-
ment des paysages hostiles (ravins, cre-
vasses...) qu'il va vous falloir passer si vous
voulez sauver la Planéte.

Vous n'aurez évidemment pas les mains
vides pour accomplir votre dure tache: vous
obtiendrez différentes armes gréce a des
bonus que vous collecterez aprés avoir
massacré la racaille qui vous barrera la
route. Ces bonus seront de types divers. Par
exemple, en ramassant des bonus de cou-

leur rouge, votre niveau d'énergie remontera;
s'il est de couleur bleue, vous verrez une
sorte d'oiseau vous accompagner (a lama-
niére de Gods sur micro); ou bien d'autres
encore qui vous rendront invincibles, en vous
rapetissant ou en vous agrandissant (C'est
pas triste & voir!). Pour I'utilisation des armes,
une ligne de... puissance est visible en haut
de I'écran qui augmentera en fonction du
temps que vous mettrez a rester appuyé sur
le bouton de tir. Et |4, ¢a peut aller de la tor-
nade au déluge de feu en passant par des

génies (fagon lampe d'Aladin!) aux éclairs
dévastateurs!

Geniji's journey (tout en japonais, mais ¢a ne
change rien au jeu) est véritablement su-
perbe. Les graphismes sont trés beaux, la
maniabilité est vraiment excellente, sur un
scrolling continu des plus fluides, et les
musiques et les sons étant de trés bonne fac-
ture, je suis persuadé que ce jeu sera ac-
cueilli avec autant de ferveur que Blue's
Journey (TM) sur Néo-Géo. Et méme si un
personnage énigmatique vous redonnera
votre énergie de temps en temps, sa durée
de vie n'en est pas moins restreinte.

Bref, & posséder...
TRAZOM

PC ENGINE
EDITEUR : NEC

GRAPHISME : 16

SON:17

MANIABILITE : 17

MANIABILITE : 16 .

VU ET DISPO CHEZ ULTIMA GAMES

- En 92, je promois de ne plus chanter Hotel California a tout bout de champ (Alain).




i vous étes un nouveau mi-
crobien (jargon personnel qui
signifie: amateur de micro),
VOUS connaissez sans aucun
doute les Lemmings. Si vous
ne |'étes pas, laissez-moi vous
donner un petit explicatif his-

torique sur le Lemming. Un Lemming estun
petit rongeur qui vient de Scandinavie.
Imaginé lors de son premier développement -
par les programmeurs de Psygnosis (une
bofte qu'il est inutile de présenter pour la qua-
lité¢ des réalisations qu'ils proposent), Le
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Lemming porte une chevelure verte carac-
téristique. Sa principale qualité est sans
aucun doute son obéissance. Quant a ses
défauts, ils sont beaucoup plus nombreux,
le principal étant trés certainement le fait
qu'ils soient tous aussi stu-
pides et bornés les uns que
les autres. Ah ¢a, pour sdr,
pour étre con, le Lemming est
con. Oui, mais voila, ces
charmantes petites bestioles
sont en voie de disparition sur
notre belle planéte, il faut
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nue son chemin en marchant tout droit sans
se préoccuper des dangers qui peuvent sur-
venir a chaque instant. Et & ce propos, des
dangers, il y en a des tonnes dans ce jeu.
Votre but seront donc de sauver le maximum
de Lemmings et de les aider a franchir les
obstacles qui se dresseront sur sa route.
Pour ce faire, vous aurez a votre disposition
des icones qui, une fois activées, vous per-
mettront de donner l'ordre a un Lemming
d'effectuer tel ou tel mouvement. Ainsi, vous
pourrez lui faire creuser des trous dans plu-
sieurs directions, des ponts, sauter en pa-
.-z~~~ rachute, le faire grim-
b o .i 1 per, bref pas mal de
2+ . | mouvements seronta
4 —4. | votre disposition pour
i ‘\ éviter qu'il se perde

gl OU qu'il meure trop ra-
pidement. Toutefois,
décidément ils sont
vraiment cons, un
méme Lemming ne
pourra pas recevoir
deux ordres différents
de votre part. Sivous
décidez de lui faire

Fr B bloquer toute la ri-
2
(Ol B2 bambelle de congé-
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qu'il s'arréte est de le faire ex-
ploser. C'est vrai que cela est cruel,
mais qui a dit que la vie n'était pas cruelle?
La, ou les affaires se corsent un peu plus,
c'est que vous avez un nombre limité d'ac-

donc leur venir en aide, en les ==
protégeant, pour qu'elles

puissent a nouveau jouir de
la vie qui était la leur. En fait, =
le Lemming est tellement
abruti qu'il ne sait réaliser
qu'une seule action a la fois,

et encore, il faut que vous la §i
lui dictiez. Sans quoi it conti- g
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néres qui le sui-
vent, votre
seule solu-

tion pour

0

tions pour chaque travail. |l faut donc réflé-
chir avant de demander a un Lemming de
faire quoi que ce soit tout en vous activant,
parce que ces gros nigauds verts ne sont
pas prés de vous attendre.
Bien souvent, on s'apercoit que les plus
grands jeux ne sont pas forcément ceux qui
présentent les meilleurs graphismes ou les
meilleures animations, une fois de plus cette
théorie (puisque théorie il y a) est démon-
trée. Avec Lemmings, il ne faut donc pas
s'attendre a des graphismes a faire héris-
ser les cheveux sur la téte ou a vous proje-
ter contre les murs, la force de Lemmings
ne réside absolument pas dans sa réalisa-
tion. Plus simplement, ce quifait I'intérét de
a Lemmings, c'est son concept, c'est
I'idée de départ qui est tout bon-
nement géniale. Possédant
méme un scrolling multi-di-
. rectionnel assez ridicule
‘ pour une machine telle
' que la Super Famicom,
Lemmings est un jeu brillant,
d'autant plus que l'on peut
y jouer a deux simu-
r7 ltanément.
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Encore un
gros délireen
perspective sur la seize
bits de Nintendo.
J’'m DESTROY
SUPER
EDITEUR : SUNSOFT/ FAMICOM
GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 15
SON: 16

ANIMATION : 16
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

En 92, je promets d’arréter de prendre des airs mystérieux (David). 3 .




s l'aurez sans doute
remarqué, lamode est
aux suites, dans le
monde magique des
consoles. Ce genre
d'escagasseries n'est
plus le monopole des
films de cinéma.
D'ailleurs, la plupart du temps, tout est lié...
En micro, vous avez les adaptations de films
. et de suites de films. Sur consoles, les jeux
sont souvent basés sur des scénarios origi-
naux, mais ne faillissent pas a laregle. La saga
des Valis est un exemple de choix; une
chance pour ma remarque précédente, car
c'est de ce jeu que je

dois vous parler au- EF et LI LI LI LT

jourd’hui! Un peu d'his-
toire: bien connu des
possesseurs de MSX (un
ordinateur japonais
d'antan) sur lequel il a été
programmé pour la pre-
miere fois, Valis a été re-
pris par les program-
meurs NEC. C'est en
effet sur la PC Engine
que ce jeu a été le plus
utilisé. On en est a Valis
4 sur CD Rom, c'est pour
vous dire! Une versionva
sortir sur Super Famicon,
bref, le succes! Etqu'en
est-il de la Megadrive?
On est peut-étre un peu
la pour ¢a, non? Le der-
nier volet de la saga Valis
est, sur notre console
préférée a tous (du
moins ceux qui lisent ce
test), Valis 3. Pour brouiller les pistes de ma
sagacité de testeur fou, on me balance la der-
niére nouveauté: Valis! Pas Valis 4, Valis
“rien du tout”! C'est en japonais sur la car-
touche, mais bien écrit en page de présen-
tation: V.A.L.1.S. Pouvez-vous me dire dans
quel but le numéro un d'un jeu sort, alors qu'on
en esta latroisiéme version, ¢a fait désordre
tout ¢a! Pour plus de précisions, jattrape le
paddie et, blip!, je presse le bouton start: Yuko
apparatt, la deuxieme femme de ma vie! (je
ne suis, malheureusement, pas libre d'écrire
“premiére femme” car trop de mes connais-
sances féminines seraient choquées, sielles
tombaient sur cet article, de se savoir en
deuxieme place!). La petite présentation du
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jeu (style dessin animé japonais)
me fait baver d'avance, je vais re-
trouver ma Yuko adorée! Quel beau
visage; en plus, elle a les cheveux
bleus, comme moi! Au début
du jeu, Yuko se balade en
tenue d'écoliére, assortie &

ses cheveux! Mais, don't

panic les amis, elle arbore
trés vite une tenue de “bar-
bariane” bien symphatique et

quim'a fait perdre une vie (pas
lamienne, celle de Yuko), pen-
dant le jeu, tellement j'étais
subjugué! Remarquez, lors de
certains niveaux, les ennemis qui

assaillent Yuko sont des guerriéres
amazones, en tenue bien sympa aussi!
Valis est un de ses bons vieux jeux d'ar-

cade comme on les aime. L'histoire ne

EDITEUR :
RIOT
GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 13
SON: 13
ANIMATION : 12

SHOOT AGAIN

VU ET DISPO CHEZ

casse pas des briques: Yuko et sa sosur,
Valna (vous savez, les pastilles!), rentrent de
I'école quand, soudain, un horrible démon ar-
rive de nulle part (¢a, c'est le genre de dé-
tail génant!) et menace de dévorer les deux
enfants. Mais, juste & ce moment, paf!, une
épée magique, Valis, apparait dans les mains
fluettes de Yuko. D'un coup, le démon est
haché menu (le Yuko fan club respire!) et le
danger, écarté. |l se trouve que ce démon
n'est pas le seul sur Terre, puisqu'une inva-
sion les a disséminés aux quatre coins du
globe. Yuko se voit obligée d'aller débusquer
le mal dans notre vaste monde, armée de son
épée Valis. En dehors
du cété historique de
cette premiére version,
son intérét ne réside pas
I dans sa réalisation qui
I reste bien moyenne. I
I réside simplement dans
le fait qu'il s'agit d'un jeu
bien rhytmé et bien fourni
en scénes d'arcades et
de combats. On dirige
notre petite bonne
femme dans un scrolling
multi-directionnel (sou-
vent horizontal dans sa
progression) en la fai-
sant bondir, frapper les
ennemis avec son épée,
tirer des projectiles ma-
giques et récolter des
bonus de vie (des
cceurs, ouah!) ou de
magie. Yuko et Valis vont
traverser 6 niveaux,
constitués de rues
grouillantes de monstres, de terres en feu, de
mers prises par les glaces ou encore de quais
de métro! Si la réalisation avait été a la hau-
teur, le jeu aurait été un hit. Je me demande
si les programmeurs n'ont pas utilisé des rou-
tines d'époque, sous prétexte qu'il s'agis-
‘sait de Valis 1. Le résultat est la: scrolling
saccadé, actions ralenties, décors pas su-
blimes et personnages moyennement des-
sinés. Je suis quand méme resté accroché
ace jeu grace a son charme de jeu d'arcade
mais bon dieu, ce qu'il est lent! Une derniére
critique, pour la route: on finit trop vite le jeu,
pensez-y avant d'investir et pensez a Valis
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?26 En 92, je promets d’arréter de piquer des coléres sans raison (Moulinex).
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SOUND MASTER +

JOUEZ LA CARTE SON
OFFREZ LA HI-FI A VOTRE PC

VERSION INTEGRALE-
} MENT EN FRANCAIS

100% COMPATIBLE
ADLIB

la carte SOUND MASTER +
est entiérement dédiée a vos
logiciels de jeux et éducatifs.

comprend : 2 hauts-parleurs,
un cable de connexion au L
haut-parleur de votre PC, un | (=
logiciel d’installation dual, une
disquette de démo, un manuel
et une carte de garantie un an.

POUR 599 F TTC

' * prix public généralement constaté

SODIPENG

kAW 8, Rue de Valmy
93100 Montreuil
Tél.: (1)48.57.78.35

Pour tout savoir sur les cartes
SOUND MASTER +, SOUND SODIPENG*SMS
MASTER 1I et leurs extensions :




', assée maitresse dans l'art des
| jeux de combat inspirés des

= jeux d'arcade, la console Neo-
% ~ Geo ne cherche cependant pas

5= vraiment a renouveler sa ludo-
theque. Toutefois, lorsqu’'un nouveau titre
débarque, c'est toujours un événement, au
moins aussi important que la prise de la
Bastille en son temps. Pour vous mettre 'eau
a la bouche, nous allons une fois de plus
devoir faire des éloges et placer la barre trés
haut. Attention toutefois, ne vous méprenez
pas, si Robo Army est une fois de plus un
jeu complétement hallucinant par sa réali-
sation, c'est également un jeu Neo-Geo, ce
qui implique qu'il se finit en deux coups de

PUSH
CTART BUTT

cuillére a pot, surtout lorsqu’on a trés faim
et que la confiture est bonne. La confiture
aux fraises par exemple est une de celles
que je préfére, la couleur, la texture, le
godt, mais je m'égare...

Dans un monde ou reégne I'horreur et le
désespoir, un nouveau tyran domine en
maitre et séme la panique parmi les habitants,
qui n'avaient cependant rien demandé. Une
armée (ah non, pas ¢a!) cybernétique réde
tous les jours dans les rues des villes pour
traquer et détruire les humains. Le projet de
cette armée de malheur est de créer une race
de robots supérieurs qui posséderaient tout
et qui vivraient dans une mégapole vidée de
toute vie humaine, bonjour
I'angoisse. Cette armée,
c'est I'armée de Hell Jeed.
Pour créer cette race su- §
périeure, ce tyran puant au
possible n'a en fait que trés
peu de solutions, il doit ab- {88
solumentrécupérer le plus 3
de cerveaux humains pos- |
sible, car ils sont ala base |
méme de la structure de §
cette nouvelle espece.
Devant ce délire machia-
vélique, tous les espoirs ne
sont cependant pas per-
dus car deux combattants
humains d'une force et
d'un pouvoir hors du
commun surgissent du fin
fond de la terre pour venir
en aide a ceux qui en ont
besoin (inutile de vous dire que du boulot
vous allez en avoir). Ces deux muscloneux
sur pattes, ces deux escogriffes au grand
coeur, ces deux téméraires soldats des
temps nouveaux sont Maxima et Rocky,
c'est donc dans leur peau que vous allez
étre transféré le temps d'une petite partie
au rythme soutenu.

Comme d’habitude avec la console la plus

chére du monde, on retrouve dans Robo
Army toutes les qualités du jeu d'arcade de
baston qui font fureur dans les salles de jeux.
Les graphismes, les sprites, les animations,
les zooms, les décors, les musiques, les
bruitages, les bandes sonores, la définition,
la maniabilité, la recherche graphique des
ennemis, j'en passe et des meilleures, sont
absolument remarquables.
Toutefois, et ce une fois de plus, il est
assez difficile de juger parfaitement un tel
jeu. Sion est au départ subjugué par la réa-
lisation de ce titre qui, je vous le rappeile,
tourne sur une cartouche de 46 mégas, on
est une nouvelle fois dégu par le rapport
temps/thunes. Rapport qui permet de
connaitre la somme dépensée par minute
pour finir le jeu. Ce rapport est I'un des plus
importants dans le monde des jeux vidéo.
Tout aussi facile a finir que Cyber Lip ou que
Ninja Combat, Robo Army passionnera ce-
pendant le joueur durant les toutes pre-
mieres heures, tant I'action est magnifi-
quement rendue par une réalisation
superbe. Alors que le jeu se déroule suivant
un scrolling horizontal sur plusieurs plans,
le héros (ou les héros que vous dirigez, ce
jeu pouvant se jouer a deux simultané-
ment), aura tout le loisir de récupérer des
options amplifiant la puissance de ses
armes secrétes, de ramasser des bonus lui
accordant des points de vie supplémen-
taires ainsi que martyriser les quelques six
monstres superbement imaginatifs qui vous
barreront la route. En vous transformant en
automobile futuriste a la maniere d'un
Transformer, vous aurez également la
chance de pouvoir pulvériser les robots en-
nemis en leur roulant dessus comme
Sigourney Weaver dans Aliens. D'une réelle
beauté, Robo Army est un jeu comme on
les aime sur cette console (c'est d'ailleurs
presque a croire qu'elle ne sait faire que des
jeux dans ce style). Un jeu qu'il faut situer
entre Sengoku Densyo et Eight Man.
Attention tout de méme, n'oubliez pas qu'il
se termine trés rapidement méme si trois ni-
veaux de difficultés sont présents.

J'm DESTROY

",?ﬂ EDITEUR : SNK

" GRAPHISME : 18
MANIABILITE : 18
| SON 18

| ANIMATION : 18
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128 En 92, je promets d’arréter de téléphoner pour savoir si le 6337 est compatible avec le B312 (les lecteurs).
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NIKI NIKI RUN

iens, voila un jeu qui n'est
' pas banal. Enfin si, il l'est,

mais pas dans le sens ol en
I'entend. Mystére, mystére

et boule de gomme diront
certains, complétement
stone, diront d’autres. Mais
qu'a-t'il bien voulu dire? |l a trop bu, le
pauvre, excusons-le (Note du correcteur: en
effet. Rappelons que J'm Destroy est en train
d'effectuer son service militaire; qu'il joue et
écrit ses tests pendant la nuit, aprés avoir
bu des cannettes de Kro avec ses petits ca-
marades. Forcément, ¢a n'améliore pas la
lisibilité de la chose). On avait déja vu sur
PC Engine des jeux destinés aux tout pe-
tits (Doraemon par exemple pour ne citer que
lui), mais c'est bien la premiére fois que I'on
voit un jeu destiné aux vraiment tout petits,
aux gndémes, quoi! Pas en taille, bien sdr,
mais en &ge. Pour étre plus concret, disons
que ce jeu est principalement destiné aux
cing-six ans, ceux pour qui la vie n'est en-
core que réve et découverte, ceux pour qui
la vie se déroule au jour le jour, sans armée,
sans souci majeur. Ah bon dieu, que j'ai-
merais avoir cing, non, plutét six ans.
Avant de rentrer plus en avant dans le vif du
sujet, voici en deux mots le scénario qui fe-
rait pleurer n'importe quelle &me sensible ou
non.
Une mésange, une souris et un chat se la
coulaient douce dans une fle tropicale. Un
fait révolutionna et mis en pagaille
tout ce joli petit monde. Un dragon,
bébé de surcroit, mignon comme
pas possible, débarqua sur I'lle
comme par enchantement, personne
ne savait dont il venait, ni ce qu'il vou-
lait. Une chose cependant était cer- =
taine, ce bébé dragon avait faim, et §
méme trés faim. Pour ne pas se S
faire bouffer (gdchons donc la I'har- =555
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" dévouer pour aller lui

monie de cette fable)
tout cru, nos trois com-
peres vous donc de-
voir se mettre en
branle pour lui refiler
de la nourriture. Mais
nom de Zeus, se dit la
mésange, que peu- =
vent bien manger les &
bébés dragons?
Question grave et dé-
licate qu'il vous faudra *
résoudre pour parvenir
au terme de cette =
aventure enfantino-ani- [
maliere. Personne ce-
pendant ne voulait se

chercher quelques victuailles, l'intérieur de
ITle foisonnait en effet de piéges et de gros
animaux sauvages qui aimeraient bien avoir
un de nos trois amis pour repas. Aprés un
tirage a la courte paille, le sort décida. Et
vous voila parti a la recherche de quelques
vivres pour notre copain le bébé dragon.
Ce jeu vous fera donc traverser un univers
trés sympatique, aux graphismes certes
pauvres mais assez amicaux. Durant cette
quéte a larecherche de nourriture, vous ren-
contrerez des éléphants, des lions pas fran-
chement méchants, mais qui essayeront de
vous empécher de continuer votre route.
D'une facilité déconcertante par rapport a
I'énorme majorité
M des jeux sur cette
bécane (mais la
n'est pas le but,

puisque Niki Niki Run c'est pour les vrais ga-
mins), vous n'aurez aucune difficulté a le ter-
miner en vingt minutes montre en main, et
encore si vous mourrez une fois, c'est que
vous étes vraiment mauvais. Le jeu se dé-
roule a la fagon d'un jeu de plates-formes
classique, un scrolling horizontal permettant
d'avancer a travers les niveaux. Avec des
couleurs assez sympas, les bébés joueurs
se complairont certainement dans l'univers
de Niki Niki Run, les autres, ceux qui ont
passé |'age, n'y trouveront aucun intérét,
puisque ce jeu ne leur est pas destiné. Si
vous avez un petit frére ou une petite soeur
quiaimerait bien toucher a votre bécane, of-
frez-lui donc ce titre, il ou elle sera super
content(e) et vous fera des bisous partout,
partout.

J’'m DESTROY




prés son incroyable

succés sur Mega-
___drive, aprés sa fan-
tastique conversion sur
Master System, Sonic strikes
back mais cette fois-ci sur
Gamegear.
Bien que les machines
changent, 'histoire de Sonic
The Hedgehog. elle, ne varie
guére. Dans la peau d'un
des plus speedés héros de
jeux vidéo, Sonic le hérisson
va devoir aller sauver tous
les animaux de la forét dont le Dr Robotnic,
I'affreux du village voisin, veut s'emparer.
Mais, le pauvre, s'il avait su que vous étiez
dans les parages, jamais il n'aurait osé s'en
prendre a vos amis. Toujours est-il que les
faits sont la et que rien ne changera rien.
A travers la demi-douzaine de niveaus, il
faudra détaler cing fois plus vite qu'un
lapin pour échapper aux nombreux piéges

ray est le nom d'une petite fille qui,
pour sauver son pays de la domi-
nation d'un tyran, devra livrer ba-
taille a une dizaine de monstres gluants
qui lui méneront la vie dure. Tout au long
de la demi-douzaine de niveau que com-
porte ce jeu, vous allez devoir traverser
des territoires hostiles, pour rendre la li-
berté a votre peuple.
Pour que Fray se préserve et se défende
des attaques ennemies, nombreuse en ces
contrées, elle sera munie d'un pouvoir
magique et d'un tir qui, en fonction du
" temps de pression sur le bouton fire pourra
se transformer en un véritable faisceau de
feu, détruisant tout sur son passage.

kit
"HEDG

que l'infame aura dressés contre vous. Pour
sortir des situations périlleuses, Sonic devra
amasser le plus d'anneaux magiques, ils
sont les garants de sa condition physique.
Plus il en posséde, mieux il se porte.

S'il vient a en manquer, moins d'avenir il
aura. Voila en quelques mots le contexte
dans lequel va se dérouler ce jeu de plates-
formes. Evidem-
ment, des bonus,
pouvant aller de l'in-
vulnérabilité éphé-
mére & une super vi-
tesse, pourront étre
pris au passage.
Attention toutefois a

grande taille du person-
nage principal, la vision de
I'écran, surtout dans le sens
horizontal, est assez faible,
ce qui implique que, bien
souvent, surtout a l'allure a
laquelle va le scrolling multi-
directionnel, on ne sait pas
ce qu'il se passe derriére.
Ce probléme est assez gé-
nant car il fait perdre a ce
superbe jeu (je tiens a le
préciser) un peu de crédi-
bilité, du moins par rapport
aux deux autres versions. A part ce détail,
Sonic sur Gamegear est remarquable. Les
graphismes sont excellents, I'animation
est géniale et la maniabilité remarquable.
Bref, courez acheter Sonic The Hedgehog,
vous allez en raffoler.
J'm DESTROY

des pieux, emporté que vous serez pas
votre élan.

Aussi rapide que toutes les autres ver-
sions (c'est vous dire), Sonic sur Gamegear
a deux caractéristiques marquantes, une
bonne et une moins bonne. Commengons
donc par la mauvaise. Du fait de la trés

Attention toutefois, car si cette arme est
trés efficace, elle ne peut étre utilisée
qu'en quantité limitée: pour I'augmenter,
Fray devra obtenir des petites pastilles de
couleurs et plus elle en obtient, moins
I'arme est périssable.

Pour éviter les monstres qui arrivent sur elle,
notre petite héroine, bien japonaise dans sa
tenue vestimentaire, pourra également sau-
ter en I'air ou rebondir de piton rocheux en
piton rocheux (tout dépendra en fait du ni-
veau dans le lequel vous évoluerez).

Au cours de son périple, Fray pourra éga-
lement obtenir quatre nouvelles armes,
ainsi que des points de vie supplémen-
taires. A tout instant chaque arme peut étre
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sélectionnée en appuyant sur le bouton
Start. Un menu apparaitra alors, vous
permettant de choisir celle qui vous
conviendra le mieux pour le niveau, ou
pour les monstres que vous aurez & com-
battre. Bien qu'un peu moyen graphi-
quement et affreusement lent au niveau
de I'animation, Fray est un jeu agréable
qui est plus ou moins & mi-chemin entre
le Shoot’Em Up a scrolling vertical et le
jeu de réle. Doté de musiques agréables
sans plus, cette production
de Micro Cabin se laisse par-
faitement jouer.

J'm DESTROY

EDITEUR : MICRO CABIN
GRAPHISME : 14

MANIABILITE : 12

SON: 15

ANIMATION : 12
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uelque part, \
au fin fond de
l'univers, existe

une planéte ou
humains (car
I'homme est
une valeur in-
terplanétaire), petits gris et dra-
gons vivent en paix. C'est tou-
jours bon & savoir, des fois que
vous voudriez partir la-bas passer
vos prochaines vacances. Mais,
comme toute les planétes ne peuvent
s'empécher de suivre d'une maniére
plus ou moins active I'actualité, il se trouve
que ce monde est en guerre. En guerre

contre qui, ou plus exactement contre quoi?

Facile, ce que vous pouvez imaginer de pire
dans le genre pas beau et méchant. Des
dizaines de créatures issues des entrailles
les plus insondables des enfers ont pensé
qu'il était grand temps pour elles de prendre
I'air. Et qu'on le croit ou non, les créatures
qui peuplent les enfers des autres planetes
ne sont franchement pas marrantes et ne
possédent aucun sens de I'humour. Pas
question pour eux d'employer la célébre
blague qui tue! lls ont néanmoins de sacrées
techniques de combat! Et leur impression-
nante variété leur permet de multiplier les

. tactiques d'at-
taques. Autant vous le dire tout de suite, ¢a
tire de tous les c6tés et ceux qui ne pas-
sent pas leur temps a jouer au kamikaze (tra-
duction de ce mot: “Et hop!") essaient sim-
plement de vous bloquer le passage. Au sol
aussi bien que dans les airs, ces ennemis
vous traqueront par monts et par vaux.
Mais il faut se lever tét pour avoir un dra-
gon aussi agile que vous. Si, si, ne soyez
pas modeste, j'insiste! Survolant toutes

_~ sortes de paysages apocalyp-
™ Aiques et étonnamment variés,
vous devrez, grdce a votre
souffle dévastateur, réduire en
cendres ces satanées légions
de I'enfer. Heureusement qu'en
vol il y aura de la bonne mu-
sique. Rien de tel qu'un petit air
bien rythmé pour faire un mas-
sacre total dans la joié et la
bonne humeur. Filant au gré d'un
scrolling vertical quasi irréprochable
(décidément la qualité devient a la
mode ces derniers temps), vous
collecterez bonus d'énergie et
de puissance. C'est ainsi que
monocéphale en début de par-
tie, vous pourrez vous retrouver
bicéphale! En d'autres termes,
votre tir sera plus large et par
conséquent plus puissant ! Et
des armes et des bonus dif-
. férents, il y en a! En concen-
trant votre tir et en étant suf-
fisamment en forme, vous
générerez un immense dra-
gon d'un feu bleu purifica-
teur! Aussi impressionnant
qu'efficace. Surtout contre
les divers boss de fins de ni-
veaux qui, immenses et colorés,
sont aussi parfois délicats a passer.
Cependant attention délicats ne signifie pas
impassables. Car, il faut I'admettre, ce
shoot them up est loin d'étre hyper dur, je
dirai méme qu'il est assez facile, surtout
lorsque I'on joue a deux.
En somme, si vous ne vivez que pour les
shoot them, sivous en prenez tous les ma-
tins et tous les soirs pour vous mettre en
forme, dites-vous que cette suite du célébre
Dragon Spirit vous plaira, méme si sa réa-
lisation n'‘est pas aussi soignée que celle
de son prédécesseur. Bien sdr, il se finit vite,
mais tant d'originalité dans un seul shoot
them up mérite bien que l'on s'y attache.
T.S.R.

EDITEUR : NAMCOT
GRAPHISME : 15
MANIABILITE : 15
SON: 15
ANIMATION : 16

132 En 92, je promets d’arréter d’avoir les cheveux courts et de metire des fringues idiofes.
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n dicton trés connu dans le monde
de la micro et des jeux vidéo, dita
peu prés cela: “Ce sontavec les re-
cettes les plus simples que l'on fait
les meilleurs jeu”. Regardez Tetris
par exemple, vous n'allez pas me
dire que le concept du jeu n'est pas
d'une simplicité enfantine. Non

vous n'allez pas me le dire, c'est bien ce que

je pensais. Partant de ce principe qui c'est
déja maintes et maintes fois vérifié, les pro-
grammeurs ont pensé avoir trouvé avec
Ballistix I'idée du siecle. Je vous rassure de
suite, ils ne I'ont pas trouvée. Surpris, il ne
fallait pas I'étre. Déja connu sur micros lu-
diques (Atari ST et Amiga), ce jeu initiale-
ment programmeé par Psygnosis n'avait
trouvé de la part des joueurs de
I'époque qu'un petit

succeés et lorsqu'on

voit ce qui a été réalisé

ici, on comprend pour-
quoi ce succes n'a pas
été plus important. Mais
arrétons-nous la
quelques instants et dé-

veloppons d'avantage le principe ainsi que
les regles de ce jeu qui se veut étre un sport
plus ou moins futuriste.
Al'écran, une salle, une aréne aurait-on dit
quelques siécles en arriére, rectangulaire,
dans laquelle viennent se placer deux
joueurs qui se font face. Chaque joueur est
doté d'un canon a balle (un canon qui
lance des balles!) qui peut se déplacer dans
n'importe quelle direction. Au centre du
terrain une balle d'acier qui ne peut se
mouvoir que sous la percussion des balles
précédemment citées. A l'extrémité du ter-
rain, deux buts (ressemblant & ceux que l'on
connait a notre époque et qui peuvent ser-
vir notamment dans des sports comme le
- football, le hockey ou le
hand-ball). Le but, et vous
n'aurez pas eu beaucoup
de mal a le comprendre,
est de faire rentrer la
balle d'acier dans ces
cages. Le joueur qui
aura marqué le plus
grand nombre de
points dans le temps

imparti a chaque partie sera déclaré vain-
queur et pourra passer au niveau supérieur.
Comme dans Speedball, un jeu sur
Me%adrive, chaque joueur aura l'occasion
a chaque niveau de récupérer quelques
options qui modifieront la trajectoire de la
balle d'acier, la vitesse du canon ainsi que
la quantité de balles qu'il peut tirer a la
seconde. Au fur et & mesure des niveaux
qui défilent de nouvelles difficultés appa-
raissent sur le terrains, ainsi trés vite vous
découvrirez de nouveaux piéges tels que
des mines, des bandes rebondissantes
vous faisant complétement perdre la téte,
des trous, enfin tout un tas d'obstacles qui
auront pour but de vous empécher de mar-
quer le but tant désiré. De plus et pour ne
rien ternir dans ce tableau des problémes,
le terrain est pourvu de pentes qui
augmentent ou diminuent la vitesse des
balles et modifient donc leur énergie ciné-
tique et leur force de pénétration dans la
balle en acier.

Vous voila donc désormais renseigné sur
I'objectif et sur les difficultés que vous pour-
rez rencontrer lorsque vous déciderez de
débuter une partie de Ballistix.

En ce qui concerne la réalisation et l'inté-
rét de ce titre, il faudrait vraiment étre
aveugle pour ne pas se rendre compte que
ce jeu est d'un inintérét et d'une pauvreté
flagrante. Méme si quelques parametres
peuvent sauver Ballistix de la tombe, et
encore je ne vois pas vraiment lesquels, le
jeu en lui-méme est d'un mortel désespoir.
Les graphismes ne sont guére recherchés,
la musique assez moyenne et lorsqu'on
commence a jouer, on comprend vite en
mettant I'auto-fire en branle qu'on n‘a stric-
tement rien a faire, excepté suivre la balle
de temps a autre en direction du but
adverse. Bien que ce jeu comporte une
option permettant de jouer a deux l'un
contre l'autre, ga ne changerarien. Et I'ennui
I'emportera toujours.

J'm DESTROY
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u secours! Au secours!” s'écrie la
belle Joséphine, alors qu'un affreux
mandarin sorcier I'enléve. Jackie
Chan, qui se trouve étre le fiancé de
la dite Joséphine, ne peut hélas
rien faire! Terrassé par le puissant
sorcier, le voila incapable de cou-
rir au secours de sa bien aimée.
Mais, quelques soins plus tard, et le revoila
fin prét a secourir la Joséphine de son, l'astre
qui illumine son ciel, son beurre qui parfume
ses pétes, la prunelle de ses yeux... Avant
le départ, les conseils du vieux maitre, qui
s'est tout de méme déplacé rien que pour
lui, sont précieux et Jackie s'empresse de
boire a cette fontaine d'ou ne coule qu'or
et sagesse.

Voila notre brave Jackie Chan, expert en arts
martiaux, parti sur les routes de Chine pour
y retrouver I'élue de son noble coeur. Toutes
ses techniques de coups de pieds et de
coups de poings seront nécessaires pour
abattre tigres, ninja, samourai et lanceurs
de nunchaku planqués dans des jarres. A
force de courage et aprés bien des sauts
au-dessus de fosses hérissées de pieux
mortels, Jackie s'apprétera a mener des
combats titanesques contre des créatures,
pire que d’hypothétiques fruits du croise-
ment de Sim et de Krazuki! Je compatis a
votre terreur! En effet, le résultat est assez
monstrueux. C'est ainsi que dés le début de
ses aventures, Jackie Chan (je précise
Chan parce que certains d'entre vous pour-
rait croire, a tort, qu'il
s'agit de Jackie
Sardou), devra venir au
bout d'un dieu. Et je
vous dis un dieu, mais
pas un petit, mais un
véritable Bouddha!

Vous le voyez, Jackie
Chan est un jeu truffé,
que dis-je Edwige, re-
gorgeant d'une multi-
tude de détails qui en
font un jeu bon d'une
part, et d'autre part, sa-
chant se démarquer de
tous ses prédécesseurs.
On a jamais fini de faire
le tour de tous ces
monstres et de ces
pieges qui, de la pas-
serelle pivotante au
scrolling continu qui im-
pose une certaine rapi-

dité d'action, déconcerte la premiéere fois
qu'on les rencontre. Pour améliorer le tout,
les graphismes, dans un style trés oriental,
vont du sympa au franchement beau. Et ce
n'est pas tout: la musique quiaccompagne
Jackie Chan est tout le long du jeu de tres
bonne qualité. Enfin des programmeurs qui
avaient des notions de musique! Ca com-
mengait a manquer, la musique de qualité!
Et ce n'est pas Trazom qui dira le contraire!
Attention, tenez-vous bien, ce n'est pas en-
core fini car I'animation est, elle aussi, trés
bonne. Malgré quelques rares défauts,
comme ces tigres qui ont une légére ten-
dance a clignoter (mais apres tout, peut-étre
est-ce la une technique de tigres?), elle de-
meure en général irréprochable et permet
de faire des actions aussi rapides qu'effi-
caces. Une rapidité qui sera le mot d'ordre
pour passer les trés, trés nombreux stages
bonus qui jalonnent tout le jeu. Qualité et
quantité font ici bon ménage, que tous les
possesseurs de Nintendo se le disent !
T.S.R.

EDITEUR :
HUDSON SOFT
GRAPHISME : 19
MANIABILITE : 17
SON 17
ANIMATION : 19

NINTENDO

95%

136 En 92, je promets de ne pas confondre cassette et disquette.




-

LORS que tout allait bien pour

notre cher détective, imper-

méable et chapeau rond, la
lecture de la premiére page d'un jour-
nal, lui apporta une bien mauvaise nouvelle:
Big Boy s'est échappé de la prison dans la-
quelle il était enfermé. Bien décidé a re-
prendre du service dans les pires escro-
queries et dans les causes les plus injustes,
vous allez dans la peau de Dick devoir rat-
traper ce terrible malfrat. Oui mais voila, vous
n'avez pas été assez rapide et il s'est déja
réfugié dans son antre protégés par ces
sbires super armés.
Ce jeu de plates-formes au scrolling multi-
directionnel dans la tradition de Batman,
Spiderman est autres est composé de cing
nivaux qui eux-mémes contiennent trois
sous-niveaux. Sur sa route, outre les mé-

NUMERAL PLUS®

Vous pouvez téléphoner 7 jours sur 7 ou envoyez vos bons de commande au 3, avenue Emile Zola - 59800 LILLE

buter. Dick (appelé également Dickounet,
mon chéri par sa femme) devra lutter avec
ses poings, au départ du moins. Par la suite,
il pourra récupérer quelques armes telles
que des pistolet, des mitraillettes histoire de
lui donner l'occasion de s'essayer sur des
cibles vivantes. D'une maniabilité différente
selon que I'on posséde une arme ou non,
celle de Dick Tracy est en réalité assez
agréable. Certes nous n'atteignons pas la
les summums, mais & ce niveau on appré-
cie les choses a leurs juste valeur. A mon
sens le principal probléme de ce titre réside
dans la visibilité un peu trop restreinte des
ennemis. Bien souvent on tombe nez a nez

1 avec l'un deux, s'en faire |'avoir remarqué,

ce qui est bien
ennuyant surtout
qu'auparavant
on s'était mangé
deux ou trois
belles bastons
en pleine poire.
Graphiguement

Commandez de 9h 30 a 12h 30
etde 14h 30 a 19h 30 au

DT 206329 44/ Fax 20 63 29 51

parfaitement réalisé, les décors du fond sont
soignés et détaillé, on se plaindra toutefois
de l'animation des différents sprites qui se
meuvent ici. Suffisamment riche tout de
méme pour satisfaire les amateurs de fu-
sillades et de baston, Dick Tracy est sur
Gameboy d'une bonne prestation.

J'm DESTROY
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1 ne peut y en avoir qu'un.

/ Cette réplique du film

Highlander que je vous re-

commande tous d'aller

1 ' Voir, revoir etrerevoir, si ce
n'est déja fait, pourrait par-
faitement s'adapter au scénario de Fighting
Run. Il ne peut y avoir qu'un seul maitre de
la tour. Certes, dite comme cela, la phrase
est plutét anodine, mais dans le feu de I'ac-
tion, elle prend réellement toute son ampleur
et toute sa dimension. Evidemment vous
n'étes pas seul sur le coup. Et de nombreux
robots géants qui feraient palir Goldorak
(Dieu ait son &me, si &me il a) se présen-
tent déja a la porte pour foutre une rouste
a leurs congéneres. |l faut dire que dans la
race des robots de la nouvelle génération
(la XB-49C révisée XB-49D), les mots ten-
dresse et amour ont été complétement ef-
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facés des circuits qui composent leur in-
telligence, qui a cette égard n'est d'ailleurs
pas plus développée que celle d'un dino-
saure de la préhistoire.

A chaque étage de la tour, donc, vous at-
tendent quelques spécimens “rares” qui
vont vous faire valser et vous faire passer
de bons ou mauvais moments. Le choix dé-
pend de votre entiére volonté. Au nombre
de trois par étage (il y a quatre étages, je
multiplie et je retiens un, donc douze ad-
versaires), ces carcasses d'acier puantes
vous attendent de pied ferme pour des com-
bats sanglants qui vous entraineront dans
les abimes les plus profonds du désespoir
robotique. Chacun des adversaires que
vous aurez a rencontrer posseéde des ca-
ractéristiques et des techniques de lutte
propres. Ce qui signifie que si vous avez
brillamment remporté une victoire facile, cela
n'augure absolument rien du tout quant a
la suite des événements.

Pour les combats, les régles sont simples.
IIn'y en a pas. Comme ¢a au moins on ne
s'embourbera pas la téte dans des conne-

ries du style: “Si le combattant dépasse le
temps qui lui est imparti, il perdra irrémé-
diablement des points. Si de plus, ce dé-
passement de temps et supérieur ou égal
a trente secondes, il perdra tout aussi irré-
médiablement ses facultés de combat pen-
dant une minute lors du prochain combat”.
lls se déroulent a la maniére d'une course,
sur une piste qui défile du haut en bas de
I'écran suivant un scrolling qui ma foi avance
avec aisance et rapidité. Grace aux réac-
teurs atomiques dissimulés dans votre car-
casse métallique, vous pourrez a volonté
augmenter ou diminuer votre vitesse de dé-
placement et ainsi éviter les contacts trop
prolongés avec votre adversaire, qui natu-
rellement posséde ces mémes facultés.
Pour défaire son adversaire et pour le faire
exploser, c'est le but du jeu, il faut s'armer
de patience, car les choses ne sont guere
évidentes, la résistance physique des com-
battants étant assez importante. Au cours
de ces luttes dantesques, des options per-
mettant de renflouer vos réserves d'éner-
gie pourront vous venir en aide. Mais at-

EDITEUR : NICHIBUTSU
GRAPHISME : 10
MANIABILITE : 10
SON: 12

ANIMATION : 12

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

tention, pour les obtenir, vous devrez
prendre un maximum de risques, ce qui
compte tenu des circonstances, n'est pas
toujours évident.

Avec des régles et un scénario comme
celui-ci, Fighting Run aurait pu étre un jeu
correct. Oui, mais voila, il ne I'est pas. C'est
méme une grosse daube comme on en fait
rarement. Outre des graphismes a chier,
n'ayons pas peur des mots, et des musiques
plutét moyennes, le jeu est d'un désintérét
magistral. Frapper de toutes ses forces
sur un robot qui n'est méme pas beau dans
un décor franchement moche, croyez-moi,
c'est nul. Seule une petite voix digitalisée
sort du moniteur pour rehausser un peu l'en-
semble, mais c'est bien trop peu pour amé-
liorer la qualité de Fighting qui est certai-
nement I'un des plus mauvais jeux depuis
pas mal de temps.

J’'m Destroy
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138 En 92, je promets tout ce que vous voulez mais promettez-moi de. Bon d’accord.




onnaissez-vous une famille complétement barge, dans
quelle chague membre a sa réputation de doux dingue.
Vous ne connaissez pas le manoir hanté de la famille
s? Ce feuilleton a, Outre-Manche, remporté un bon
petit succés, surtout pour un public jeune, avide de sen-
sations et de films d'épouvante. |l faut dire que la famille Adams
atrouvé le juste milieu entre le kitch et I'horreur, le tout dans une
bonne humeur toujours de rigueur. Aumoment ou I'action se dé-
roule, la famille vient de se faire exproprier. Morticia, Lurch, Granny,
Pugsley et Wednesday décident d'aller trouver I'administrateur
de vos biens, le salopard Tully Alford. Vous étes Gomez, le der-
nier représentant de la famille encore en liberté au moment ou
je vous parle! En effet, Gomez retrouve la maison vide alors qu'ils
étaient tous censés étre la... Vous allez devoir guider Gomez dans
le manoir vide de ses étres aimés, mais plein d'étres hostiles. Le
but est de retrouver chacun des membres de la famille, en par-
courant les alentours du manoir. Vous devrez étre vigilant quant
aux nombreux piéges et ennemis (la plupart du temps volatiles)
qui constituent ce vaste jeu mi-plateau; mi-arcade, mi-aventure
(NDC: trois moitiés, Olivier, trois, oui oui). |l va falloir aller débusquer
les potions laissées par Pugsley un peu partout le long du par-
cours. Elles se trouvent souvent au bout d'une branche placée
au sommet d'un arbre et il ne faut négliger aucun endroit. Les
potions vous transformeront en homme loup, en homme invincible,
en créature amphibie ou en vampire volant. Ce jeu est de la méme
veine que Bart Simpson: le support est une série télévisée, la pro-
gression se fait suivant un scrolling multi-directionnel mais la plu-
part du temps horizontal, la vue est de profil, les décors sont dé-
pouillés mais efficaces. Il faut user de dextérité mais sans exclure
un petit zeste d'aventure. Les niveaux sont nombreux et variés:
la maison et ses 4 étages, le cimetiére, les bois, la salle des ma-
chines, la chambre froide, la riviére,
la salle des jouets, le grenier, les

| donjons et la chambre des tor-

Ii[TP tures, ouf! La musique reprend le

l theme génial des épisodes. Un bon

= l jeu, du style Bart Simpson, qui ap-

porte quelque chose de nouveau
dans le nombre vertigineux des jeux
I disponibles sur Game Boy.
; O. PREZEAU

EDITEUR : OCEAN
S GRAPHISME : 15
7 7¢y MANIABILITE : 14
&) SON : 17

ANIMATION : 16
SELECTION MICROMANIA

~ PIHISOFT
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Pour 100F seulement, vous pouvez échanger votre jeu contre un autre de

méme valeur. Si celui <}uc vous voulez est d'une valeur supérieure, il convient
d'ajouter la différence. Les jeux doivent étre donnés avec notice et boite.
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Blue Shadow
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aruda et son infame bande
de coupeurs de gorges et
malfrats en tout genre ont,
depuis peu de temps, fait
main basse sur la ville.
C'est alors que des té-
nebres protectrices sont
sorties deux ombres. Deux
ombres vouées a la lutte contre le Mal,
sous quelque forme qu'il se déguise. Ces
deux ombres, aux incomparables talents
en ninjitsu se sont fait appeler les Blue
Shadows. On ne sait d'eux presque rien,
si ce n'est qu'il s'agit d'un homme et d'une
femme. Les voila partis pour une lutte
sanglante et acharnée contre la tyrannie,
pour que la justice et la paix reviennent.
Sur un scrolling multidirectionnel, les deux
ninjas vont s'’enfoncer dans les lignes en-
nemies pour faire le ménage. A leur dis-
position, toute une collection d'armes: ku-
sarigama, shurikens, ninja-to... Bien sar,
les capacités d'armement de I'autre camp
ne sont pas mal non plus, jugez plutét:
boomerangs, fusils énergétiques, fusils
classiques... Et vous, ce que vous ne

- —
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savez pas encore, c'est qu'il dispose
aussi d'un nombre impressionnant de ma-
chines et robots en tout genre. Aux
hommes volants succedent les serpents
métalliques géants... bref, on ne s'ennuie
pas dans le métier de ninja. Pour franchir
certains endroits, il faudra faire des sauts
impressionnants ou bien s'accrocher aux
poutrelles tout en lachant une poignée de
shurikens. Les pieges de ce parcours, al-
lant des quais du port aux endroits les plus
secrets et les plus mystérieux des égouts
de la ville, ne cesseront de vous sur-
prendre, agréablement question origina-
lité, beaucoup moins agréablement ques-
tion difficulté. Hé, oui, c'est comme ¢a
dans lavie, ily a des bonnes (le retour de
Jean-Marc) et des moins bonnes (Mme
Cresson Premier Ministre) nouvelles! C'est
lavie! La lutte va étre chaude!
Accompagnés par

une musique excel-

lente, les deux ninjas
auront fort a faire.
Certains boss de fin

de niveau sont ex- ~
trémement coriace a
passer et un travail a

deux (travail sérieux,
je le répeéte) sera un
atout essentiel pour

espérer vaincre. Lorsque je vous dis cela,
je pense a un énorme véhicule, qui ne tient
d'ailleurs pas sur I'écran tant il est im-
mense, tirant de tous les cétés et qu'il fau-
dra vaincre avant de mourir broyé ou réti,
perspectives peu réjouissantes, vous en
conviendrez. Bien sur, vous pourrez tou-
jours jouer seul si vous préférez, mais
puisque pour une fois, vous avez la pos-
sibilité de jouer a deux simultanément, au-
tant en profiter!

Que dire de Blue Shadow si ce n'est qu'il

s'agit la une fois de plus d'un jeu excep-
tionnel sur la console Nintendo ?
Les graphismes sont suffisamment soi-
gnés pour qu'on les admire et non pas
pour qu'on les regarde d'un ceil dégoulté
et I'animation est rapide et toujours trés
fluide et les situations dans le jeu sont
assez variées pour qu'il soit encore pas-
sionnant de finir ce jeu. Inutile de vous le
dire flamand, Blue Shadow fait partie de
ces jeux qui constituent toute logitheque
de qualité. Vous en doutez? Alors es-
sayez, et vous verrez!

T.S.R.

NINTENDO

92%

EDITEUR : TAITO
GRAPHISME : 16
MANIABILITE : 16
SON 15
ANIMATION : 17

140 En 92, je promets d’offrir un Mac portable a toute la rédaction (Apple). -
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@out d'abord, rappelons-nous les
‘derniéres grandes vacances: il fai-
sait super-beau et, au lieu d'aller
bronzer avec la poulette du jour,
vous passiez la journée a écumer
les salles de jeux (vidéo, of
course!). A chaque fois, un attrou-
pement devant un écran géant at-
uralt votre attention. |l s'agissait de tirer, avec
un flingue branché sur la machine, sur de
joyeux cow-boys a I'écran. Aujourd'hui, c'est
I'hiver etvous étes cloitré chez vous, bien au
chaud. Heureusement, vous avez eu labonne
idée de vous procurer une télé, une Master
System, la cartouche “Laser Ghost”, un fau-
teuil, une masseuse et un sani-broyeur SFA!
Vous étes paré pour 'action, a grands coups
de phaser. Vous pourrez retrouver les sen-
sations de |'été dernier quand tout le monde
s'esclaffait en vous regardant al'ouvrage, de-

s e b b

vant I'écran géant; “quel merveilleux tireur,
ce gargon”! Toutes ces sensations, vous les
ressentirez, chez vous, avec ce jeu, qui ne
traite plus des problémes du far-west, mais
plutét de la surpopulation dans les cités de
fantémes.

Le personnage princial du mélodramatique
Laser Ghost est une superbe blonde-purée,
pardon, une petite fille (quien fera chier plus
d'un dans 10 ans!) aux nattes blondes, ap-
pelée Katherine. Cette derniére s'est four-
voyée dans une galére pas possible, un truc
horrible et imparable: le fantdme! Et du fan-
t6me, elle va en bouffer & toutes les sauces
(NDLR: un fantéme sauce Mornay, par
exemple?)! Un petit historique pour vous si-
tuer l'action: tous les 13 ans, a la méme
époque, nos amis les fantémes s'installent sur
Terre et terrorisent les humains. lls écument
villes et villages dans le but d'attraper de
pauvres zigues, qui n'avaient pas demandé
d'atterrir dans Laser Ghost! Les humains
prisonniers sont enfermés dans la cité des fan-
tdmes, afin que ceux-ci puissent voler leur
ame en toute tranquillité. Tout y passe:
hommes, femmes, enfants, vieillards; les fan-
tdmes ne font pas de sentiments, une dme
estune dme! Plus un étre est bourré de qua-
lités (remarquez, c'est rare ces temps-ci!),

mmm—mmmﬁﬁxﬁ“
%ma@mm@mm 5

=5 a trois sortes de

2 '; bonus: le “S" donne
=5 un tir spécial, le “B”
3 rapporte un bon petit
pactole de points et
le cosur redonnera
un peu plus de vita-
lité a Katherine. Pour
activer ces bonus, il
- faut tirer sur la lettre

plus les fantdmes se délectent; les qualités,
ils ont horreur de ¢a! Katherine, c'est le Petit
Chaperon Rouge + la Belle Au Bois Dormant
(réveillée!), le tout multiplié par Blanche
Neige! Au bout du compte, on obtient un
concentré de gentillesse, l'innocence parfaite!
Alors, quand une escouade de fantémes
passe dans les parages de la jeune enfant,
c'est le flash! Il suffit de peu de choses pour
devenir I'héroine d'un jeu vidéo! La malheu-
reuse est enlevée, on luienléve son dme (opé-
ration chirurgicale trés délicate!) et se voit
jetée, au sous-sol du manoir de la cité des
fantémes. Son seul espoir est de parcourir
une vaste zone, contrélée par les fantémes,
afin de retrouver son dme, qui a été placée
au treizieme étage du manoir de tous les dan-
gers. La petite ne pourra jamais y arriver
seule, car elle n'est pas armée; elle se
contente, simplement, d'avancer droit
devant et vous ne la contrélez pas un

poil de moustique! C'est souvent gé- /
nant, vu les tonnes de piéges (murs
coulissants, trous, etc...) et la myriade
d'ennemis qui pullulent dans ce jeu.
Heureusement, vous étes 14, avec votre light
phaser a la main (ou la manette, si vous ne
possédez pas le flingue), prét a protéger
Katherine. Votre but de protecteur est simple:
il faut tirer sur tout ce qui parait hostile,
chauves-souris, squelettes, tableaux han-
tés, chandeliers piégés et autres gateries!
Mais, attention, il ne s'agit pas uniquement
de tirer sur des ennemis mobiles! Il faut
aussi tirer sur certains endroits des murs ou
briser des vitres, ce qui aura pour effet de faire
apparaitre des bonus (ou des ennemis). Il y

EDITEUR: SEGA

GRAPHISME: 15

SON: 16

ANIMATION: 17
MANIABILITE: 17 (AVEC
PHASER), 10 (SANS PHASER)

= qui se deéplace a
" I'écran. Une foule
d'originalités viennent
embellir ce jeu, déja
trés bon, comme des
portes coulissantes qui écraseront I'héroine,
si vous ne les shootez pas a temps. Des
portes, si vous tirez dessus, s'ouvriront pour
vous mener a des salles bourrées de coffres
abonus. Sivous faites partie du genre de per-
sonnes violentes qui tirent sans réfléchir, ni
viser, il faudra changer de tactique: si vous
tirez, par mégarde, sur la flamme des chan-
delles, placées le long du parcours, Katherine
se retrouvera dans le noir, ce qui ne I'em-
péchera pas d'avancer, mais vous empé-
chera de voir les ennemis. Ce jeu est un petit
bijou et c'est heureux, car les jeux utilisant le
phaser ne sont pas légion. Une bonne mu-
sique, des bruitages par-dessus, un
scrolling mutti-directionnel du plus

- bel effet, des sprites par-
tout, des ennemis déli-
rants, de l'action, de

N "\l'action et de I'action! Moi,

depuis que j'ai goité a ce
jeu, je n'arréte
pas d'y jouer et
de chanter:
C'MON BABY,
LIGHT MY PHASER!
O.PREZEAU

' En 92, je promets d’arréter de parler sans enlever mon casque intégral (les coursiers).




Les Portables

Hit Parade

(Nintendo)

Toujours des nouveautés

Game Boly
+ Tétris 590

S

Déja plus de 40 titres

@@A Officiel

Game Gear
+1Jeu 990F

Jeux Game Gear
Donald Duck
Sonic
Space Harrier
Fantasy Zone

SEGA

Lynx II 790F

News :

The News
Méga Drive

Double Dragon 2
Golden Axe 2
Aleste - F1 Grand Prix
Undead Line
Mario Lemieux
Hockey

NATARI

eckered Flag , Turbo Sub
A.P.B, Cabal , Ishido ,Hydra,
Viking Child , Hard Driving , Toki
Pit Fighter , Golf , Hokey , Xybots

N Turbo GT Robocod (James Pond 2)
E + 1 Jeu California Games
2490F Pitfighter
Compatible avec tous les jeux de la Core Terminator
Donald Duck
F 22

Séquence news
Revendeur Agréé

NEC

Core Grakx
+ghjen PUISSANCE 5
Super Grafx 1 Core Grafx
+1$ 51';1 + 2 Manettes + 1 jeu
News + 1 adaptateur 5 joueurs
SG . Strider 1290F
' SG . Galaxy Force 2 Le meillenr rapport qualité prix

: NEC Super Le Hit Parade
News Hit the Ice
; PC Kid 2
Super Water Bomb Power Eleven
Shadow Warrior Dead Moon

CD RType Complete
CD Forgotten Worlds

CD Spiral Wave Populous
CD Prince of Persia SG 1941
Raiden Trad Skweek

ime Cruise 2 (Devil Crush 2)

Final Match Tennis
F1 Circus 91
Final Soldier

Cloud Masters

Parasol Star

Mesopotamia Plus de 80 Titres Dispo

du marché et du cours des devises.
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Toutes les NES, Game Boy, Sega, Mega Drive, Master System, Game Gear, Nec, Core Grafx,
Néo-Géo, Atari, Amiga, Séquence News, etc...sont

par leur

Super Grafx, Turbo GT, SNK,
propriétaire respectif.

Une nassion d cvance "———
Iz

LYON 3e

7 COURS GAMBETTA

Métro Guillotiére

Tel: 78.60.33.60

NANTES

21 Place VIARME
Tel : 40.35:42.42

* Nouveau *

NICE

4 Rue LEPANTE
Tel: 93492.62.20

CHARTRES

10 Rue Noél BALAY
Tel: 37.36.33.26

Méga Drive

Francaise Officiel

949F

Méga Drive
+ SONIC 1290F

Ou Street of Rage

Jeux en Promo sur Méga Drive
Gaiares 195F / Moonwalker 245F / Street of Rage 385F

Shadow Dancer 245F

Compils. Shadow Dancer + Gaiares + Moonwalker = 499F

Jeux en Promo Master System

After Burner 229F / Rambo III 229F / Strider 349F
Altered Beast 199F / Thunder Blade 199F /
Super Monaco 269F

Plus de 1000

/ Sonic 345F /Super monaco 389F

Cartouches en Stock

| (Nintendo

SSNK|

N . E . S Nouveauté

SUPER MARIO III 430F

Battle of Olympus
Captain Shylawk
Solstice

Chevaliers du Zodiac
Turbo Racing
Boulder Dash
Isolated Warrior
Dragon's Lair

| Top Gun 2 Mission

Duck Tales
Mega Man 2

: Game BOY Tu téléphones

B Bugs Bunny 1I5F au magasin le plus
Radar Mission 195F h
Side Pocket 195F li 3 P(lj‘OT. g ASH
[ nis Blaster 195F ivraison Colissimo
Samurai Adventure  195F PRIX ,CHOIX
Boulder Dash 195F DISPONIBILITE
F1 Race 280F

Robocop

La Néo -Géo + |
Magicial Lord 3490F 3

3385 News
390F SENGOKU
390F Burning Fight
Cross Sword
o 8 Men
330F
390F 2020 Super Star Baseball
390F Robot Army
_ Fatal Run
o Alpha Mission II
Gt - 30 Titres Dispos
430F

Pour commander

»15r | on t'explique tout !




WINTER CHALLENGE

oila un jeu pour ceux
qui, sur console, en
ont ras les casta-
gnettes du foot, du
football américain ou
encore du Hockey
sur glace, mais qui ne peuvent §
se passer du sporten pantoufles §: ¢
sauce Nintenga ou Sédo! Pour §#
les non-anglophiles qui n'au- §
raient pas compris la signification
du titre, je vous le traduis: les jeux
Olympiques d'Albeurviillle!
Attendez-vous & voir débouler,
dans les mois qui suivent, une
avalanche de cartouches de sports d'hiver,
vu que I'époque va bien s'y préter. On n'a
encore jamais eu le droit de jouer, sur
Megadrive, au ski ou a la luge mais, main-
tenant, les éditeurs se réveillent, pub, pub!
Ca sent le fric & plein nez, mais, bon, nous
autres joueurs, on va pas chipoter sur ces
problémes qui nous dépassent! Plus il y
aura de jeux, plus il y aura de choix. C'est
tant mieux, par exemple, pour Winter
Challenge, qu'on pourra échanger vite fait!
Mais ne nous égarons pas dans le futur et
revenons a cette cartouche d'Accolade.
C'est bien gentil de nous sortir un jeu a
base de sports de glisse sur neige pour féter
les J.0., mais il faut que la qualité suive. Oh,
la qualité graphique est 1a, mais je parlais de
qualité ludique... Avant de m'énerver, je
vous décris le jeu quand méme! Au niveau
des options, c'est Venise, presque 'overdose!
Vous pouvez choisir, au début du jeu, entre
trois possibilités: train (entrainement), tour-
nament (compétition) et options (options!).
Intéressons-nous de suite aux options: vous
pouvez jouer avec ou sans musique et “re-
seter” les scores. Le mode le plus intéres-
santest, of course, le mode compétition. Vous
sélectionnez les participants en entrant le
nom, le pays d'origine et méme
la bouille du mec ou de la nana.
Anecdote croustillante: je me suis créé un
petit champion bien symphatique répon-
dant au nom de Boulard André, venant du
Japon et avec une bouille & la Yannick Noah,
unrégall Vous pouvez entrer dix joueurs dif-
férents. Si vous jouez & moins de dix, il faut
ensuite sélectionner les autres participants,
vos adversaires contr8lés par la Megadrive.
Trois niveaux sont possibles, pour les ad-
versaires: amateur, pro, classe mondiale
(Aldo!). C'est, ensuite, le moment de la cé-
rémonie d'ouverture, avec lancer de ballons,
colombes (vivantes) et c'est tout! Une céré-

\

monie minable pour une Megadrive, pouah!

La page principale apparalt alors: huit

épreuves vous sont proposées, dans l'ordre

que vous désirez. Vous pouvez, sur cette

page, visualiser les résultats courants de tous

les participants, charger une compétition

que vous aviez sauvée (avec mot de passe)

et sélectionner I'une des huit épreuves. Je

trouve qu'Accolade a bien fait les choses en

ce qui concerne la gestion des options. Tout

est 13, c'est pratique et convivial & mort (10

joueurs, g¢a chiffre!). En ce qui

concerne les épreuves, tout

se passe en 3D pleine et

I'on se retrouve derriére le

skieur. Vous avez la

descente, le slalom L

géant, le cross

country (ski de

fond), la luge, le
bobsleigh, le

saut a ski,

le pati-
1

I
eial g
{ ;

fime

nage de vitesse et le biathlon (ski + tir = ne
faites pas ¢a sur les pistes!). Un bon petit
nombre d'épreuves, donc, surtout si vous
avez la chance de vous retrouver a plusieurs
sur le jeu. C'est d'ailleurs son principal inté-
rét (au moins a deux joueurs). Les gra-
phismes sont bons et les mouvements des
personnages sont trés réalistes, surtout pour
le skieur quand il se prend un caramel dans
la neige! Mais alors, bonjour les saccades,
en ce qui concerne |'animation des formes
3D pleines du décor, au secours! Caenléve
beaucoup du charme qu'aurait pu avoir
cette cartouche, dommage! Il y avait un
choix a faire et les programmeurs ont fait celui
de la simulation sportive a tout prix. Les
pentes neigeuses fractalisées sont d'un bien
bel effet mais je ne suis pas géographe du
cadastre d'Albertville, moi! Je me fous un peu
de I'exactitude du relief et préfére, de loin,
l'aspect ludique ou l'action d'un jeu, simu-
lation ou pas. Certaines épreuves (bobsleigh)
sont d'une lenteur terrible, tant elles sont sac-
cadées. De ce fait, la jouabilité en prend un
coup. Elle prend aussi un coup pour les
épreuves de ski (slalom et descentes)
lorsqu’on a du mal & négocier certains pas-
sages de portes, car on ne les voit pas
assez a l'avance. Ma préférence va au biath-
lon avec le tir qui dépend de votre rhytme
cardiaque. Signalons un petit gad-

get symphatique, qui ne sert

a rien pour ce genre de

sport: le ralenti! Autre

critique de détail: j'aurais aimé

s avoir la vitesse des skieurs lors

de toutes les épreuves et pas seu-

lement leur chrono... Alors, nous
sommes, une nouvelle fois, plongés en
pleine polémique: ce jeu est beau, |'anima-
tion est nulle, la simulation est bonne, le plai-
sir ludique faible (sauf & plusieurs), & vous
de voir, hein! Moi, j'ai vu, je suis venu et j'ai
pas aimé!
O.PREZEAU

EDITEUR : ACCOLADE
GRAPHISME : 15
MANIABILITE : 12
SON:11

ANIMATION : 12

144 En 92, je promets d’arréter de piquer tout les stylos et les feutres (on sait pas qui).
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ous étes un as du jeu vidéo
depuis votre plus tendre en-
fance, un mec (ou une nana)
du genre a qui on ne la fait
plus, en ce qui concerne
les consoles. Vous avez joué
a tout sur tout. Oui mais
voila, vous ne suportez plus les sempi-
ternels shoot-them-ups et leurs vaisseaux
hyper armés. Vous ne voulez plus de
leurs vagues incessantes d'aliens et leurs
scrollings trop souvent saccadés par une
surpopulation en sprites.
Bref, vous craquez et cherchez un jeu
calme, axé sur la réflexion. Erreur fatale,
il faut battre le fer quand il est chaud!,
n'abandonnez pas, courage !, car J'aice
qu'il  vous faut:
Undeadline...
Ca a le gout du shoot-
them-up, ¢a a la couleur
du shoot-them-up, et
c'est un shoot-them-up!
Alors 1a, jen vois qui
commencent & s'agiter
et je sens que je ne vais pas tarder ame
faire agresser! En fait, Undeadline est un
shoot-them-up déguisé mais, néanmoins,
assez intéressant dans sa réalisation et sa
présentation. |l représente tout ce que je
hais chez les éditeurs-épiciers : ils dé-
guisent un shoot-them-up, genre de jeu lé-
gion sur Megadrive, pour vendre plus de
cartouches; mais que fait la police!
Heureusement que je ne suis pas un facho
borné. Je me suis, quand méme, intéressé
au jeu, malgré mes premiéres impres-
sions. L'arnaque n'est pas flagrante quand
on voit la tronche des graphismes: c'est
du trés beau, du chiadé, du coloré et du
hyper varié! Il y a six niveaux & parcourir
par un petit personnage & la Conan le
Barbare, mais en blond. Le scrolling est
vertical et d'une f|UIdlté la plupart du
temps (sauf quelques ralentissements en
surcharges), exemplaire. De plus, I'image

est overscan (la totalité de I'écran est oc-
cupée), ¢a fait plaisir! Vous pouvez, en ti-
rant dessus, ouvrir des coffres-bonus qui
laisseront apparaitre des items. Vous pour-
rez changer leur nature en tirant a nouveau
dessus, puis les récupérer en passant des-
sus. Les bonus-items sont de deux sortes:

il y a la série d'armes supplémentaires
(haches, épées, tir doubles, lance-
flammes, etc...) et celle de
bonus magiqges (invincibi-
lité provisoire, points de

vie supplémentaires, etc...).

Le premier niveau (les six
sont accessibles dans n'im-
porte quel ordre) se passe
dans une forét avec des

cours d'eau a traverser. Dans le deuxiéme
niveau (le cimetierre), c'est a des morts-
vivants que vous avez a faire: a chaque
fois que tirez sur une pierre tombale,
celle-ci se brise et en laisse apparaitre un,
mignon petit déchiqueté baveux!
Un niveau trés impressionant est le cin-
quiéme. les volcans avec leurs tremble-
ments de terre et des gerbes de feu dans
tous les sens! Vous rencontrez Dracula,
lui-méme, dans le niveau de la grotte sou-
terraine (le cinquiéme). Les couleurs et la
finesse du graphisme des sprites ren-
dent un coété réaliste assez impressio-
nant a ce jeu, en 3D isométrique. Le gros
hic, outre le probléme de l'originalité ful-
gurante de ce vrai-faux shoot-them-up, est
la facilité avec laquelle
on termine ce jeu. C'est
trés dommage et me
fait me poser la ques-
tion de savoir s'il ne se-
rait pas plutot destiné a
un public trés jeune.
Vous étes les seuls
juges: Undeadline est un bon jeu d'arcade,
bien réalisé mais trop facile.
De plus, je le répéte, on trouve le jeu, lors
des premiéres parties, original pour un jeu
de tir, mais ga reste un bon vieux shoot-
them-up a scrolling vertical des familles!
On ne me la fait pas & moi!

O. PREZEAU

EGADRIVE
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MANIABILITE : 15
SON: 15
ANIMATION : 15

WU ET

- En 91, je promets de me tenir plus au courant.




MARIO LEMIEUX HOCKEY

es sports les plus adaptés sur
consoles, ces derniers temps,
sont, sans conteste, les sports
américains. Je veux parler du
base-ball, du football américain,
du basket et du hockey sur glace.
C'est aussi, bien-sdr, le cas sur
Megadrive. Aprés la sortie d'une
flopée de cartouches dédiées au football
américain, c'est au tour du hockey de s'y col
ler. 11 y avait Electronic Arts, avec son EA

Hockey qui tenait le haut de I'affiche, ce qui
n'était pas dur, vu le nombre restreint de si-
mulations de hockey. Maintenant, il va fal-
loir compter sur Lemieux et sa version. La
comparaison entre les deux jeux est inévi-
table et qui va s'y coller, hein? C'est bibi le
testeur! Ce que j'espére, c'est que, dans
I'avenir, Sega et Electronic arts ne vont pas
nous faire un coup a la Joe Montana ou John
Madden, avec des suites a la pelle. Moi,
comparer les jeux et les simulations spor-
tives, ga ne me géne pas mais je préfére-
rais passer mon temps a tester des jeux nou-
veaux et originaux, des sports jamais
adaptés encore. Je verrais bien un jeu du
type "O.Prézeau’s pétanque 92", une bonne
simulation, bien de chez nous, avec des
scrollings différentiels et des cochonnets en
ray-tracing! Et pourquoi pas un “Belote
games: the Seb challenge”! Tréve de plai-
santerie, revenons a notre jeu. Je vous pré-
viens, j'adore les sports américains, mais,
pour avoir pratiqué le football américain, je
suis de parti pris. Le baseball et le hockey

sur glace m'ont toujours géné,
car on n'attrape pas la balle di-
rectement avec ses mimines,
une batte ou une crosse viennent
s'intercaler entre la main et la
balle. Sur format informatique, 2
tout change, puisqu'on contréle §
un joueur et non ses mains.
Donc, pas de lézards, le hockey ?
sur jeu vidéo, c'est le pied! Je ne £
vous parle pas des régles pen-
Lz, dant des heures,
-elles sont trés
simples: ce sport col-
lectif consiste a op- *
poser deux équipes, selon les
'mémes principes que le foot-
= ball. La différence provient du fait
1@- que le ballon est ici un palet, que
~—— |es joueurs sont munis de patins
“ai et que le gazon a été remplacé
- par de la glace, ¢a glisse! Les
- buts sont plus petits et les joueurs
sont protégés par des équipe-
- ments spéciaux (le goal res-
= m semble au bonhomme Michelin).
Un détail se doit d'étre précisé:
le hockey est un des sports les plus violents
au monde. |l n'est pas rare de voir des par-
ties, méme importantes, dégénérer en bas-
tons générales. Les regles ont méme prévu
la violence dans le jeu et un joueur sort ins-
tantanément du terrain, pendant quelques
minutes, lorsqu'il a commis une action ré-
préhensible, il part en prison. Remarquez,
ce n'est pas le seul sport dans ce cas-la.
Pendant le jeu, lorsque deux joueurs en-
trent en contact viokemment, une fenétre
graphique s'ouvre et une scene
d'arcade interrompt le jeu. Vous

devez alors lutter aux
poings avec votre ad- /
versaire du moment,

jusqu'a la victoire de -
I'un des deux; la partie
peut alors redémarrer.
C'est sympa, ¢a dé-
lasse! C'est plus du hoc
key mais, gréce a cela
on a deux jeux pour le
prix d'un! Et puis

ce n'est pas,

%!_

EDITEUR: SEGA
GRAPHISME: 16
SON: 13
ANIMATION: 14
MANIABILITE: 15

par exemple, dans James Buster Douglas
Boxing que les combats de boxe sont en-
trecoupés de scénes de hockey; alors, pro-
fitez-en! A la différence avec EA hockey, la
vision du terrain se fait dans le sens de la
largeur. Les joueurs sont toujours en 3D iso-
métrique et leur animation est tout aussi
bonne que sur son prédécesseur. Lemieux
Hockey est, a mon avis, mieux réalisé gra-
phiquement, avec plus de soucis du détail.
De plus, chaque équipe se voit attribuer des
caractéristiques que vous pouvez visuali-
ser sur une page spéciale. Par contre, je
trouvais l'inertie des joueurs, dans EA
Hockey, beaucoup plus réaliste: on avait
vraiment l'impression de glisser et de de-
voir freiner a mort, pour changer de direc-
tion, ce qui est moins le cas ici. La mania-
bilité est sans faille, avec une foule de
possibilités de mouvements. Tout est pré-
sent en ce qui concerne les classiques pé-
nalités, I'arbitrage (on peut le choisir juste

ou partial!), le choix entre le mode ex-

hibition ou tournoi, etc... C'est un régal

= de voir les joueurs se remplacer, en en-
L jambant la balustrade de leur box. Nous

sommes en présence d'un jeu plus zoli-
zoli et d'un aspect légérement plus lu-

d dique que son prédécesseur qui quant

a lui primait I'aspect simulation. Mais tout
cela reléve plus du détail. Le choix est
clair: sivous voulez une vue verticale du
terrain, prenez le hockey d'EA, sinon
prenez celui de Lemieux, c'est
tout! Les bruitages sont tout aussi
réalistes pour les deux versions
mais, la musique est inférieure
dans Lemieux Hockey, bien que,
pour cette version, j'adore les
passages traditionnels d'orgue

‘ pendant les matchs. En

‘ conclusion, nous dirons que
ce jeu, bien que se plagant en-dessous de
EA Hockey, reste un trés bon jeu de hoc-
key; il vous enchantera encore davantage
a deux.

O.PREZEAU

En 92, je promets d’arréter de passer plus de temps a la fac quau journal (TSR). 147



DOUBLE DRAGON
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nfin, un éditeur s'est décidé
a convertir, sur Megadrive,
le deuxiéme volet de la saga
des Double Dragon. Pour
information, si vous ne lisez
pas la partie micro de
Joystick (il ne faudrait, peut-
étre, pas rester borné dans
son coin console), sachez que Double
Dragon 3 vient d'étre converti sur ordina-
teur. Cette fois-ci, Bill (le héros de la saga),
décide de s'engager dans une nouvelle
bande de combattants pratiquant tous les
arts martiaux les plus divers. Mais des
heurts ont lieu au sein méme de la confré-
rie et Bill se voit accusé d'un meurtre qu'il
n'a pas commis. C'est heureux qu'il ne l'ait
pas commis, car le meurtre en question est
celui de sa fiancée, Marianne. Bill et son
frére jumeau vont nettoyer la ville de
tous les bandits, membres de la
bande maudite. lls parcourront

- quatre niveaux qui leur per-
> mettront de neutraliser le
véritable meurtrier et as-
souvir leur soif de ven-
geance. Vous connaissez tous le principe
de la série: il s'agit de faire progresser un
ou deux combattants, férus d'arts mar-
tiaux, dans une suite de combats de rue des
plus violents. Plusieurs coups de karaté sont
accessibles par combinaisons des boutons
A,B et C. Bill peut récupérer, tout au long
des parcours, des armes supplé-
mentaires (grenades, couteaux,
fouets) ou encore balancer des
caisses sur les advesaires.
C'est le premiier volet de la

\, série Double Dragon qui,
\ dans les sales et les cafés,
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a lancé la mode des beat-them-ups. Il est

devenu, depuis, le classique des clas-
siques, méme si ses graphismes ne cas-
saient pas la barraque. Cela me permet, dés
maintenant, de parler de la polémique des
adaptations de jeux de cafés sur console
familiale. Un jeu, pour étre transcrit fidéle-
ment, n'a pas besoin de posséder d'aussi
beaux graphismes que la version origi-
nale, ce qui, de toutes fagons, est techni-
quement impossible. Elle doit, simplement
(est-ce simple?) garder I'esprit, la jouabilité,
les niveaux du jeu original et se rapprocher
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le plus possible ds graphismes de l'origi-
nal. En ce qui concerne le douloureux cas
de Double Dragon II, tout est transcrit fi-
delement, et c'est bien la le probléme!
Quand je dis que tout est adapté fidelement,
j'omets de préciser les saccades du scrol-
ling et le fait que les consoles (méme 16 bits
comme la Megadrive) sont toujours 10 tons
en-dessous des machines performantes
des cafés. La version des salles était sympa
a jouer malgré des graphismes dépouillés
(et gu'on arréte de nous dire que c'est fait
expres pour conserver l'esprit du premier
volet). Bon, c'est bien connu: de tous temps,
les graphismes des conversions sur micro
de Double Dragon n'ont jamais été gé-
génes. Mais 13, on frise l'insolence, I'incident
diplomatique! Cette version est ignoble, la
daube de I'année, du siécle! La maniabi-
lit¢ est nulle car les coups sont imprécis
(dommage pour un beat-them-up!). Les
personnages sont a mourir de rire et les cou-
leurs baveuses. Quand on pense a des jeux
de combat comme Street of Rage sur
Megadrive, on se demande si on ne réve
pas lorsqu'on voit le résultat de cette conver-
sion. Les coups sont trop peu nombreux et
ce n'est pas le coup spécial de Bill (un saut
en l'air avec moulinet de la jambe et vrille
de plusieurs tours, effet garanti!) qui va
changer quelque chose a ce tissu d'hor-
reurs! J'arréte la car je vais me faire du mal!
Le seul cété positif est le fait que I'on peut
jouer a deux; c'est heureux, car la note au-
rait été négative! Ne vous jetez pas sur cette
cartouche sauf sivous étes vraiment fan de
la série!

O. PREZEAU
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VU ET DISPO CHEZ
SHOOT AGAIN

148 En 92, je promets d’apprendre a ouvrir un dossier Mac Write (Trazom).




MEGADRIVL

CONSOLE SEULE HHOF
CONSOILE + 1 JEU 1090F
(version frangaise officielle)
LOGICIELS
avec bolte et notice en frangais
STREET OF RAGE 389F
SONIC 389F
ALIEN STORM 389F
FANTASIA 419F
SPIDERMAN 419F
MICKEY MOUSE 419F
FLICKY 31SF
FATAL LABYRINTH 31SF
ABRAHAMS BATTLE TANK 47SF
688 ATTACK SUB 47SF
FAERY TALE 475F
CENTURION 47SF
PHANTASY STAR 3 S9SF
MIGHT AND MAGIC S9SF
SUPER MONACO GP 389F
SHINOBI 389F
MOONWALKER 389F
MYSTIC DEFENDER 389F
GOLDEN AXE 389F
GHOOLS AND GHOST 47SF
PGA TOUR GOLF 47SF
LES NEWS
MONSTER WORLD III 389F
' DECAPATTACK 389F
GOLDEN AXE 2 389F
JEWEL MASTER
BONANZA BROS
JOE MONTANA 2
WRESTLE WAR
DONALD DUCK 419F
MERCS 47SF
ROAD RASH 47SF
KILLING GAME SHOW 47SF
DARK CASTLE 47SF
ROBOCOP 475F
THUNDER FORCE 3 47SF
F.22 INTERCEPTOR 47SF
THE IMMORTAL 47SF
CALIFORNIA GAMES 2 47SF
EA HOCKEY 47SF
TDE JAM & EARL 47SF
STARFLIGHT S9SF
SHINING DARKNESS S9SF
LES PROMOS
HERZOG ZWEI 199F
SPACE HARRIER 2 199F
FORGOTTEN WORLDS 199F
SUPER LEAGUE 199F
LOGICIELS IMPORTS
HELLFIRE
DJ BOY
FIGHTING MASTER
BEAST WARRIORS
PHELIOS 199F
! GOLDEN AXE 2 399F
ARCUS ODISSEY 419F
BATMAN 449F
EL VIENTO 419F
FASTEST ONE 4497
GYNOUG 449F
LAKERS VS CELTICS 399F
MEGA TRAX 399F
NHL HOCKEY 399F
THUNDER FORCE 3 399F
DONALD DUCK 399F
DEVIL CRASH 399F
PACMANIA 399F
PIT FIGHTER 399F
RAMPART 449F
PAPERBOY 449F
ALESTE 399F
MARVEL LAND 419F
TASK FORCE HARRIER 449F
SAINT SWORD 399F
YS I 47SF
RAIDEN TRAP 449F
FASTEST ONE 449F
MERCS 419F
WONDERBOY V 419F
F 1 CIRCUS 449F
DOUBLE DRAGON 2 399F
ACCESSOIRES
ADAPT. CART.JAPONAISE 99F
JOYSTICK PRO 2 129F
JOYSTICK PYTHON 3 169F
ARCADE POWER STICK 39F
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STRASIBOLU R

NINTENDO

CONSOLE BASE

CONSOLE + TOTUES NINJA

LOGICIELS

BATTLE OF OLYMPUS
BOULDER DASH
CHEVALIER ZODIAQUE

DEFENDER OF THE CROW

ISOLATED WARRIOR

490F
690F

390F

-

KABUKI-QUANTON FIGHTER390F

KICKLE CUBICLE
LOW G MAN
POWER BLADE
ROLLER GAMES
SHADOW WARRIOR
SHADOW GATE
THE SIMPSON'S
TOP GUN AND MISSION
WWF CHALLENGE
SKI OR DIE
MARBLE MADNESS
DIGGER
CALIFORNIA GAMES
TIME LORD
CORVETTE

MARIO BROS 3

DISPONIBLE

HELEE L

JOYSTICK PYTHON 2
JOYSTICK MAVERICK 2

1297
158F

MASTER SYSTEM

CONSOLE + 1 JEU 490F
CONSOLE + 2 JEUX 690F
LOGICIELS
PACMANIA 299F
POPULOUS 299F
FINAL BUBBLE BOBBLE  299F
OUT RUN EUROPA 299F
BACKTO THEFUTUR2  299F
XENON 2 299F
SONIC 34SF
STRIDER 34SF
ALIEN STORM 34SF
SHADOW DANCER 34SF
CHESS 389F
MERCS 419F
ACCESSOIRES
ADAPT. MS/G.G 199F
JOYSTICK PYTHON 1 129F
JOYSTICK MAVERICK 1 158F

GAME GEAR
CONSOLE + COLUMNS 990F
PACK PROMO (CONSOLE
+COLUMNS+MICKEY+
ADAPTATEUR SECTEUR)  1295F

LOGICIELS
WOODY POP 21SF
PENGO 215F
PUTTER GOLF 21SF
FACTORY PANIC 215F
SUPER MONACO GP 215F
WONDER BOY 215F
PSYCHIC WORLD 215F
MICKEY 24SF
SHINOBI 24SF
G.LOC 24SF
DRAGON CRISTAL 24SF
OUT RUN 24SF
NINJA GAIDEN 24SF
JOE MONTANA 24SF
SPACE HARRIER 24SF
FROGGER 24SF
DONALD DUCK 24SF
SPIDERMAN 24SF
GOLDEN AXE 24SF
BATTER UP 224SF
PACMAN 24SF
REVENGE OF DRAGON  24SF
LEADER BOARD 24SF
DEVILISH 24SF
FANTAZY ZONE 24SF
GRIIFIN 24SF
ALLEY WARS 24SF
MAPPY 24SF
WAGA LAND 4SF
GALAGA 91 24SF
ADAPTATEUR M.S/GG 199F

BT ST VTDEO

CORE GRAFX + JEU
CORE GRAFX PUISSANCB s 1290P
BETE T E GAMES
PC ENGINE GT + JEU 2390F
NEQO - GEO
Galerie Saint Sébastien
CONBGLE + 100 M9OF  1€r Brage - Prés aquarium
LOGICIELS Tél : 83-35-49-33
OY JOY KID P ME
{.uéun Bos;vg.lnr;c ?9;&* TZ
BASE BALL 1290F 3
NINJA COMBATS 1290F C(C o~ R
CYBERLIP 1290F Niveau Bounques
MAGICIAN LORD 1290F :
i ng Tél : 87-37-01-46
RAGUY BLUE
aiiosT K,;Jw’ ik | STRASBOURG
ENGO 1
ASO2-ALPHA 1333'1; 26, Rue de la Mésange
B'“NGI ok n°, irog{g#ronsm 13385 Passage Broglie
TOP PLAYER GOLF 1450F Tél: 88.25.58.56
CROSSED SWORDS 1490F
2020 SUPER BASEBALL  1490F VPC
sm];lg% wgﬂl(n_glﬁp Galerie Saint Sébastien
Boite aux lettres n°54

SUPER FAMICOM 54000 NANCY

BON DE COMMANDE

LOGICIELS
it i 3908 NOM ‘z::....
gﬁ?us 290!’ PRENOM :

m 95F
FINAL FIGHT sosp - ADRESSE': .....ouilvdcrin
SUPERMARIO WORLD ~ 495F . . . ... .. . .
Y's 495F
AREA w 495}? VILLE .............................
PRO SOCCER 495F
s L prece CODE POSTAL.: .............
JERRY BOY IS e R S e
AUGUSTA GOLF 495F
GOEMON FIGHT 495F |
SUPER R TYPE s4or |TITRES PRIX
SUPER GHOULS'NN GHOSTS S49F
CASTLEVANIA IV S49F
SIM CITY S49F
JOE ET MAC S49F
SUPER EDF S49F
ZELDA 3 S49F
FINAL FANTASY S49F
DUNGEON MASTER S49F
NOSFERATU S49F
RAIDEN TRAD S49F
DIMENSION FORCE 599
THUNDER SPIRIT OF IS
g o chkr;éf::’onm ::
» CONSOLES TV 100F

LYNX
TOTAL A
LYNX 2 795F  Chéque & Mandat 0
TOUS LES LOGICIELS A 249F1  _n°¢ Remboursement + 35F
NOUVEAUTES : CADEAU
APB.
CHEQUERED FLAG VPC & BOUTIQUES
SCAPYARD DOG
TURBO SUB EN JANVIER
S500F = 1 MONTRE

D'ACHAT LCD GRAT.

CONSOLE + TETRIS
avec cible de lhhon/ecoum
PACK PROMO
(CONSOLE TETRIS+CABLE

+BCOUTEURS+SUPERMARIOLAN
+LIGHTBOY+PILES)

LOGICIELS
avec bofte et notice en frangais
ALLEWAY 195F
BALLOON KID 195F
BOULDER DASH 195F
BUGS BUNNY 195F
BURAI FIGHTER 195F
CASTELVANIA 195F
CHESSMASTER 195F
DOUBLE DRAGON 195F
DR MARIO 195F
DYNA BLASTER 195F
GARGOYLE QUEST 19SF
GOLF 195F
HYPER LODE RUNNER 195F
KUNG FU MASTER 195F
KWIRX 195F
MOTOCROSS MANIACS 195F
PRINCESS BLOBETTE 195F
RTYPE 195F
RC PRO AM 195F
RADAR MISSION 19SF
REVENGE OF GATOR 195F
SAMOURAI ADVENT. 195F
SIDE POCKET 195F
SOLARSTRIDER 195F
SUPER MARIO LAND 195F
TENNIS 195F
WORLD CUP 195F
WYZARDS & WARRIORS  195F
SPIDERMAN 195F
CHASE HQ 219F
DUCK TALES 219F
PAPERBOY 219F
ROBOCOP 219F
BATMAN 229F
GREMLINS 2 229F
TORTUES NINJA 229F

LOGICIELS IMPORTS

DAEDALLIAN OPUS 149F
Q BILLION 149F
F1 RACE 19SF
IN YOUR FACE 195F
LOCK N CHASE 195F
SNOOPY 195F
MARIO'S MISSION 219F
MICKEY 2 219F
AEROSTAR 229F
BASES LOADED 229F
BATTLE UNIT ZEOTH 229F
BEETLE JUICE 229F
CASTELVANIA 2 229F
BUGS BUNNY 2 229F
CHOPLIFTER 2 229F
CRYSTAL QUEST 229F
PORTIFIED ZONE 229F
MICKEY DANG.CHASE 229F
NORTH STAR KEN 229F
ROBOCOP 2 229F
ROGER RABBIT 229F
SNEAKY SNAKES 229F
‘WORLD BOWLING 229F
BLADES OF STEEL 249F
CASTELVANIA 2 249F
GAUNTLET 2 249F
GHOSTBUSTERS 2 249F
MEGAMAN 249F
NEMESIS 2 249F
OPERATION CONTRA 249F
THE SIMPSONS 249F
TURRICAN 249F
WWF SUPERSTARS 249F
BUBBLE BOBBLE 249F
SWORD OF HOPE 249F
DOUBLE DRAGON 2 249F
NINJA GAIDEN 249F

ACCESSOIRES
BOITIER NEXOFT 99F
SAC LIGHT BOY 1497
BATTERY PACK 299F
SACCOCHE A LOG 225F
CASE BOY 115F
GAME LIGHT PROMO 99F
LIGHT BOY PROMO 225F

DES NOUVEAUTES
TOUTES
LES SEMAINES!

VIDEO
GAMES

METZ ¢ NANCY ¢ STRASBOURG

1€T SPECIALISTE CONSOLES
DE L'EST DE LA FRANCE




ans ce jeu de plates-
formes/action, vous incar-
nez une jolie et jeune guer-
riere qui répond au doux
nom de Dahna. Mais qui se
douterait que cette belle
plante a déja derriére elle un
lourd passé: on pourrait
méme dire qu'elle a déja beaucoup vécue.
Et je m'en vais derechef vous expliquer
pourquoi. Il se trouve qu'a l'age de dix
ans, Dahna fut arrachée a ses parents par
un mystérieux personnage. Aussi mysté-
rieux d’ailleurs que maléfique. Son armée
étant trés puissante, il n'eut pas grand mal
a accomplir son forfait diabolique. Mais
trés vite, tout est mis en oeuvre pour re-
trouver la fillette, car elle seule, unique hé-
ritiere de son Royaume, peut garantir paix
et sécurité pour les siens. C'est ainsi qu'elle
fut dénichée, trés tot aprés sa capture, par
le gourou de votre clan qui est aussi un re-
doutable magicien. Ses pouvoirs magiques,
il les inculquera a Dahna, afin qu'elle puisse
assurer la protection des siens et en pré-
server la pérennité. Mais jamais, 6 grand ja-
mais, elle ne crut devoir s'en servir aussi tét,
car l'infame sorcier qui vous avait fait en-
lever, revient a la charge, et cette fois, bien
décidé a en finir avec vous, n'hésite pas a
enlever votre magicien-protecteur, et a
mettre a feu et a sang votre belle région. Et
c'est la que Dahna intervient, en partant
aussitoét a la recherche de celui qui lui
sauva jadis la vie. Des le début, vous che-
vauchez un de vos fidéles amis en
la personne d'un géant (au moins
aussi grand que Destroy!). Il
vous sera alors trés aisé d'écra-
ser vos ennemis en leur sau-
tant dessus. Je vous
\ assure que c'est un
N\, regal de voir le sang
NN gicler sous

énormes pieds de votre destrier d'un jour.
Je dis d'un jour, mais en fait votre chevau-
chée fantastique s'arrétera plus tét que
cela, car a votre surprise, votre compagnon
disparaitra aprés seulement quelques en-
jambées. Et c'est bien sir un coup du mé-

chant d'en face. Mais qu'a cela ne tienne,

___carvous retrouverez votre ami un
peu plus loin dans le

Txg?s\ieu... En attendant,
——\\waus continuez

. seule et a pinces,
W\, Atravers des en-
_ droits de plus
en plus hos-

vous le
dire, ce
[0 0 G o T

gramme offre une diversité d'actions éton-
nante. Jugez plutét: a part le géant déja cité,
vous pourrez enfourcher la monture d'un
chevalier que vous aurez préalablement
battu, ou bien encore un monstre bizarre a
téte d'aigle, au corps de lion et aux ailes de
dragon, et ce, dans un shoot'em up délirant.
Il y a méme certaines phases dans les-
quelles vous devrez courir sur des pentes
ardues tout en éliminant vos adversaires.
C'est d'une fluidité et d'une rapidité, “je
n'vous dis qu'¢a!”. En un mot comme en
cent, c'est vraiment génial. Les monstres de
fin de stage sont supers, avec, entre autres,
le chevalier aux quatre bras et aux deux
tétes, le magicien qui se multiplie en quatre,
etc... Les graphismes comme vous pouvez
en juger, sont trés bien réalisés, ¢a bouge
superbement, les différentes magies dont
vous disposez sont trés utiles (boules de feu,
invulnérabilité et torrent de feu). Les mu-
siques et les sons sont trés bien rendus;
vous le verrez ou plutét vous I'entendrez,
notamment lorsqu'un ennemi sifflera ses al-
liés pour qu'ils viennent a son secours:
c'est superbe! Ne passez donc pas a cété.
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on !, non !, il ne s'agit pas
d'un n-iéme cléne de Pac-
Man en 3D, mais d'une
chasse aux smiloids! Alors
la, ¢a vous aide vache-
ment car tout le monde
sait ce qu'est un smiloid!
Dans ce mot, il y a smiley, ce qui devrait déja
vous aider un peu! Mais oui!, les smiley sont
des petits visages jaunes et ronds que les
écolos arboraient, jadis, fierement et que tout
le monde utilise maintenant. Vous étes I'un
de ces smiloids: & la pointe de la technique,
une petite chose trés sophistiquée. La dif-
férence avec les autres est que vous étes
vous! Vous tenez & votre peau autant qu'eux
tiennent & la leur, & la différence que c'est
vous le héros du jeu, alors pas de chichis!
Le jeu ce compose de 70 labyrinthes dans
lesquels se déplacent, avec aisance et dis-
crétion, les smiloids. La vue est celle du smi-
loid que vous contrélez; il voit un dédale de

couloirs aux coins desquels peuvent étre ca-
chés des ennemis préts a le griller. Vous
n'avez qu'un seul but: sortir vivant des 70
niveaux et buter tout ce qui traine dans le
labyrinthe. Une page spéciale peut vous
donner, a tout moment, des renseigne-
ments précieux sur votre situation, ainsi
que celle de votre frére. Un jeu qui prend
toute sa signification a plusieurs (on peuty
jouer jusqu'a 4 avec le link).
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lors que tous les regards
sont rivés en cette année
Olympique vers les jeux
d'Albertville, Sega le
Japonais n'en a strictement
ien a faire, puisqu'il réalise
la un jeu de compétition sportive se dé-
roulant sous un soleil de plomb (NDC: et les
jeux d'été de Barcelone, banane?), alors la
neige et les J.O, vous m'excuserez, mais on
s'en tape comme de la premiére nana
d’'Alain (c'était il y a longtemps!).
Cette simulation de sports assez peu connus
par nous Frangais présente cinq épreuves
différentes qui vous entraineront chacune
vers de nouvelles émotions. Tout com-
mencera par une petite partie de skate-
board — de half-pipe pour faire plus amé-
ricain. Sur une sorte de tremplin en forme
de demi-tuyau, vous allez devoir effectuer
tout une tonne de sauts aussi spectaculaires
et imaginatifs les uns que les autres. Bien
sdr, dans cette épreuve, I'équilibre est I'un
des facteurs les plus importants, car une fois
perdu, plus rien ne pourra vous sauver et
la chute sera fatale. Plus les sauts s'en-
chainent avec rapidité et plus leur com-
plexité est importante, plus vous marquez
de points. En contre-partie, il sera particu-
lierement difficile de maintenir roues au
goudron, alors sachez parfaitement en-
chainer les sauts simples et faciles avec les
sauts compliqués et dangereux. Une se-
conde épreuve vous permettra de partici-
per un a petit concours de footbag.

Typiquement Ouest Américain, le footbag

est en fait une simple petite partie de jon-

KNC Lk

glage avec une balle en cuir. Assez lassante

au bout de quelques minutes, cette épreuve
est a mon sens la moins intéressante du lot.
Si le footbag n'est pas tout a fait convain-
cant, en revanche, le surf est I'épreuve qui
m'a le plus amusé. Sur votre planche de
bois, vous glissez en suivant les vagues, em-
porté que vous étes par votre élan et par le
roulis de la mer d'un bleu pacifique. Ah, nom
de Zeus, que c'est beau! Les deux autres
épreuves sont les rollers et une course en
BMX (les vélos tout-terrain qui vont fureur
outre-atlantique et risquent fort de révolu-
tionner le vélo ici, si ce n'est déja fait). Ce
sont deux épreuves se déroulant a peu de
la méme maniére. Elles suivent toutes deux
le méme principe: un scrolling horizontal par-
fait et des obstacles (pneus, troncs d'arbre,
cornets a glace, bouches d'égout, etc...) a
éviter.

Sivous avez aimé la version Master System
de California Games, il n'y a aucun doute,

vous allez raffoler de cette conversion sur
Megadrive, tant la différence de réalisation
est flagrante. On ne regrettera pas trop l'ab-
sence de l|'épreuve du frisbee, tant elle
était loin d'étre performante.
Si les graphismes de California Games
sont sympas, les animations des divers
protagonistes et des divers sportifs de
cette simulation sont trés agréables. Chacun
des différents niveaux est accompagné
d'une musique guillerette qui colle parfai-
tement avec I'épreuve en cours. Peut-étre
un petit peu trop répétitif, lorsqu'on y joue
tout seul, California Games devient nette-
ment plus intéressant quand on y participe
a plusieurs. Sous cette condition, je vous
assure que les éclats de rires sont au ren-
dez-vous.

J'm DESTROY




ous étes 'agent Otto et I'on vous
surnomme l'agent 17. Comme
vous représentez |'élite des agents
secrets, une mission autant périlleuse que
délicate va vous étre confiée. Il s'agit de
retrouver une collection de disquettes
hyper importantes et censées rester top-
secret, qui ont été subtilisées par une
association de malfaiteurs nommée BGI

gardé par une milice armée jusqu'aux
dents? |l faut faire appel a l'agent 17,
Otto (trés psy) car c'est bien connu: le Otto,
c'est facile, c'est pas cher, et ¢a peut
rapporter gros! Vous allez contréler le
plus efficace des agents secrets dans un
dédale d'étages. Vous devrez neutraliser
les hommes du BGI (Bonjour Grand
Imbécile!), subtiliser la totalité des dis-

d'interrogation (pour récupérer un bonus).
Chaque niveau est constitué de plusieurs
étages numeérotés, qui devront étre fouillés
de fond en comble. Otto (trés matique)
pourra aussi éteindre les lumiéres, gagner
des vies supplémentaires et devra éviter
de tomber dans les cages d'ascenseur ou
de déclencher un signal d'alarme. Cette
conversion d'un célébre jeu d'arcade de
Taito, est aussi simpliste que dépouillée,
mais elle garde un charme, sans doute dd
a son aspect casse-téte. L'intérét ne
réside absolument pas dans le c6té
arcade, qui n'atteint pas des sommets,
mais dans le fait que I'on doit gérer au
mieux ses déplacements pour tout
réussir sans égratignure. Donc, pas de
mention spéciale pour le graphisme, le
scrolling et la musique. Tout cela reste
bien sommaire, mais, je le rappelle, il
faut considérer Elevator Action plus
comme un jeu de réflexion-arcade
que d'arcade pure et violente; avis aux
amateurs.

(Bad Guys International).
Les disquettes sont jalou-
sement gardées dans un
building considéré comme
imprenable. Comme elles
contiennent des informa-
tions capitales sur la sécu-
rité nationale, il faut les
récupérer impérativement.
Mais oui, mais que faire du
building imprenable et

iup
&3

L
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il

bres. Otto (trés

les ascenseurs

ouvrir les portes marquées
d'un point d'exclamation
(pour récupérer une
disquette) ou d'un point

quettes de chaque niveau
et vous sauver'sans encom-

peut tirer avec diverses
armes qu'il récoltera pen-
dant sa quéte. |l contréle
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h bien voila. Enfin, nous y avons droit
au premier jeu sur CD Rom, et,
contrairement a la rumeur, c'est Sol
Feace que nous recevons et non
Ernest Evans comme on s'y atten-
dait.

Pour essayer de perdre le moins de temps
possible en longs discours, je serai bref
quant & I'histoire de ce Shoot'Em Up qui,
comme d'habitude, est d'une affligeante mé-
diocrité. Vous étes le seul étre capable de
sauver le Terre des terribles menaces extra-
terrestres qui la menacent. Eh oui, comme
d’hab’, vous voila perdu au fin fond du
cosmos affrontant votre destin dans une lutte
sans pitié ou votre dextérité, vos réflexes,
votre sens du devoir et votre adresse se-
ront vos seuls atouts pour en venir au bout.

BN e
Il faut bien le reconnaitre, jouer a Sol
Feace est une opération délicate. Non.
Excusez-moi. Jouer a Sol Feace est une
opération hyper balaise tant |'écran est
barbouillé de sprites provenant d'un peu
partout, d'en haut, d'en bas, de droite, de
gauche, c'est dingue. Parfois, ily en a tel-
lement que de grosses difficultés se font
sentir pour diriger correctement son vais-
seau et éviter ainsi les assauts répétés des
ennemis qui ne cessent
de fuser, fous qu'ils sont.
Au départ pourtant, vous
n'étes pas vraiment ce
qu'on appelle une béte
de guerre, votre vais-
seau cosmique est
méme plutét minable.
Trés vite cependant

des options
vous permet- B
tront d'amélio-
rer sensible-
ment sa force
de frappe.
Attention toute-
fois, ne soyez
pas trop pres-
sé pour les ra-
masser, la
chronologie est
d'importance:
si vous ne la -
respectez pas,

VOus vous ver- Fa
rez amputé de
quelques armements pourtant forts utiles.
Alors, un conseil, surtout ne vous pressez
pas, restez cool et ouvrez les yeux, ¢a se-
rait vraiment stupide de se planter, d'autant
que la suite des événements est plutét du
genre very difficult. Outre les monstres de
fin assez spectaculaires que vous devrez
combattre et rayer de la surface du globe,
vous devrez également vous défaire de
quelques énergumeénes d'allure assez sym-
pathique mais terriblement dangereux.
Profitant des avantages du Mega-CD et de
ses différents processeurs permettant des
zooms et des rotations de sprites, Sol Feace
présente des phases de jeux assez inté-
ressantes avec, par exemple, des bras
métalliques tournoyant qui apparaissent et
disparaissent et des engins galactiques
qui arrivent et débarquent du fond de
I'écran comme dans les meilleurs moments
d'un jeu sur Neo Geo (Sengoku Densyo pour
ne pas le nommer).

Mega-CD oblige, certaines scénes des
dessins animés vous présentent |'étape
suivante, ce qui vous permet de rentrer vrai-
ment dans le coeur de I'action, de suivre et
de comprendre un peu mieux ce que vous
étes en train de faire en barbouzant tous ces
crétins. Toutefois, ces dessins animés ne
sont pour l'instant qu'a leur état primaire car
leur réalisation tant au niveau graphique
qu'au niveau animation est loin d'étre par-
faite. Pour étre franc, il s'agirait plutét d'une
suite de dessins qui s'affichent tour a tour

pour donner I'impression de déplacement
des personnages présents. Moins bien que
ceux du CD Rom de la PC Engine, des ef-
forts devront étre encore réalisés par les pro-
grammeurs de Wolf Team pour atteindre
des sommets. En ce qui concerne le jeu pro-
prement dit, la encore, on ne peut étre
qu'a moitié satisfait. Ca ralentit au début, ¢ca
ralentit a la fin et au milieu, bref ¢a ralentit
quasiment tout le temps. Au troisieme ni-
veau, c'est méme un véritable enfer, le
scrolling horizontal sur plusieurs plans est
d'une pauvreté effrayante et on a bien
peine a croire que Sol Feace tourne sur le
top équipement en matiére de jeux vidéo.
Impressionnant au premier abord, puis dé-
cevant lorsqu'on approfondit un peu plus
la chose, Sol Feace mérite tout de méme
le détour, méme si de gros défauts sur-
viennent de temps en temps.

J'm DESTROY
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‘'est incroyable.
Des trucs
comme ¢a, cela
ne devrait pas
exister. Pour rou-
ler les gens, sur ce coup-la,
Wolf Team a vraiment fait
trés fort, mais alors, vrai-
ment trés fort du genre fran-
chement balaise, quoi.
Heavy Nova c'est une
daube dans tous les sens
du terme, et comme le ditle
célébre proverbe, un
homme averti en vaut deux, je me
suis permis de donner une petite opi-
nion dés le départ pour que vous ne
vous mépreniez pas sur la médio-
crité et sur la pauvreté de ce titre.
Vous voila donc aux commandes |
d'un robot moléculaire, derniére |
trouvaille en matiére de robotique ¥
des scientifiques de I'époque. Le but B
de lentreprise, de la mission qui ||
vous est donnée, est archi-simple. | R
Il suffit de bousiller tous les cra-

pauds baveux et poilus qui essaie- | E—
ront de vous barrer la route en les ! = —
aplatissant comme de vulgaires '——'J e

crépes (a la Chantilly et au choco-
lat, les meilleures). :
Votre route commence alors que T
vous étes aux abords d'une sombre
caverne, la, plus moyen de vous échapper,
il faut combattre et éviter les moultes dan-
gers qui pourront survenir. Assez peu nom-
breux en vérité, ces dangers vous prendront
tout de méme la téte, car la maniabilité de
votre robot est d'une exécrable nullité, mais
alors la c'est vraiment trés grave. Oui, c'est
vrai, les mouvements que peut effectuer
votre robot sont nombreux, ceci expliquant
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En 92, je promets de ne pas confondre “Configurer” et “Confiture” (le dictionnaire du Mac).

pour écraser les mines et autres
bombes qui se trouveront sur
votre route. En fin de niveau,
vous devrez lutter contre une
bestiole, encre plus moche et
horrible que vous. Le combat
fini, vous serez transporté dans
un autre univers pour continuer
cette guéguerre. Voila, ¢a c'était
pour la partie dans laquelle
VOUS ne pouviez jouer que tout
seul. Farpaitement, comme di-
rait l'autre. Heavy Nova a la
particularité de posséder deux
jeux différents (enfin presque) sui-

RS vant que vous étes tout seul comme
N [ un gland a vous lamenter sur votre

M - <

et triste sort ou deux. A deux, les af-

faires d'Heavy Nova ne s'arrangent
#2 pas vraiment, puisque I'animation et
la maniabilité sont toujours aussiri-

‘P-
Eand
3 W diculement lamentables. Dans cette
: 3
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peut-étre cela, mais faudra quand méme
voir a ne pas trop exagérer parce que la
c'est vraiment se foutre de la gueule des
gens, parenthése refermée. Pour vous
échapper, le principe reste le méme, et ce
tout au long du jeu qui comporte une dizaine
de niveauy, il faut soit se baisser, soit sau-
ter et déclencher ses propulseurs nu-
cléaires, soit frapper comme une brute

WV thee
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phase vous devrez donc vous battre
contre un adversaire dirigé par un
de vos amis, le but étant bien évi-
demment de le mettre au tapis le
plus rapidement possible. A ce pro-
pos, la rapidité n'est vraiment pas
le fort d'Heavy Nova, puisque vers
&% la fin des combats les monstres se
fatiguent et il faut bien attendre une
trentaine de secondes pour qu'ils
puissent se remettre sur leurs pattes.
Décidément bien grave méme si les gra-
phismes ne sont pas les moins bons que
I'on ait vu sur Megadrive, on se demande
comment Wolf Team a pu sortir ce titre sur
Mega-CD sans étre mort de honte, ils le sont
peut-étre d'ailleurs. Toujours est-il qu'Heavy
Nova est également prévu pour une sortie
prochaine, dans le mois de février sur car-
touche. Déja nullissime sur CD, je ne vois
franchement pas comment ce jeu pourrait
étre meilleur sur cartouche, enfin nous ver-
rons bien ce qu'il en sera au moment voulu.
J’'m DESTROY

EDITEUR :

WOLF TEAM
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MANIABILITE : 07
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ANIMATION : 11
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THE LUCKY DIME CAPER

pres un
adébut plutét
en demi-

teinte, la petite por-
table de a com-
mence & se faire de plus en plus d'adeptes.
C'est normal: les jeux se font de plus en plus
nombreux et leur qualité s'améliore de car-
touche en cartouche. On s'en était déja
rendu compte, avec la version de Mickey
et, maintenant, c'est au tour de Donald de
pointer son bec sur l'écran de la Game
Gear. Encore un nouveau chef-d'ceuvre,
vous demandez-vous avec angoisse? Eh
bien, oui: le chef d'ceuvre total! Grace a ce
jeu, je suis un homme heureux; homme, car
je suis né comme ¢a, et heureux car j'aime,
je raffole, j'adore ce jeu. Celui-ci, comme
son nom lindique, met en scéne Donald
Duck dans un jeu d'arcade pure, avec des
boss de fin de niveau, des plates-formes
partout, des décors variés a n'en plus finir,
des bonus, des ennemis au look dessin
anime, tout y est! Vous ¢

us connaissez tous, maintenant, le

Wénommé Bart Simpson. Ce ne sont
pas les raisons qui manquent: le des-

sin animé racontant les aléas de la vie de la
famille Simpson sur Prout +, le jeu récemment
sorti sur micro et sur la NES et le sublime
méga-dossier concocté par Seb dans le der-
nier Joystick. Bart, le rejeton de la famille, vient
représenter celle-ci, sur Game Boy, dans une
aventure qui pourrait nous arriver a tous pen-
dant nos vacances. Voild, le mot magique est
prononceé: les vacances, ce a quoi nous ré-
vons tous, jour et nuit. Bart, pour sa part, ap-
préhende les vacances qui arrivent. Homer
et Marge (ses parents) lui ont proposé deux
mois en camp de vacances pour ados. La
réaction de Bart ne s'est pas longtemps faite
attendre: non, pouah! Et
comme, vous le savez sans
doute, les jeunes ne sont
pas toujours libres a 4
100%, Bart est envoyé, >
manu militari, directe- ~ %
ment au Camp Deadly
(litéralement: le camp ==
de la mort!). Notre ami
se fait une raison et dé- /
cide de tenir les deux mois sans |
broncher. Mais c'était sans compter
sur la directrice du camp, Madame

SN\ A (\/'7/ :

~sDonal

dégage, prend son élan et revient a la
charge aussi sec. C'est seulement aprés un
deuxiéme coup qu'elle s'inclinera devant
tant de dextérité! e niveau est consti-
tué de trois missions a accomplir dans le
monde. |l y a, en tout, quatre niveaux, ce
qui fait 12 missions, vous me suivez, la?
Chaque mission se passe dans un décor
différent. For example, au premier niveau,
vous devez délivrer les trois neveux de
Donald, faits prisonniers par la sorciére. Fifi
se trouve dans les Rocheuses (Etats-Ums)
Riri au Pérou eth  en Californie. ors

Ironfist Burn (littéralement: Madame Brdlure
de poing de fer!), qui va mener une vie in-
fernale a l'infortuné Bart. Premiére mauvaise
nouvelle: Bart, c'est vous! Deuxiéme mauvaise
nouvelle, Mme Burn arallié tout le camp contre
vous: les monos, les cuistots, les animaux, les
copains et méme les copines, un plan pas
trés glucose! Heureusement que la sceur de
Bart, Lisa, va aider son frére lors de son aven-
ture (elle lui fournira le boomerang ou le pro-
tége-abeilles, entre autres). Le jeu est dans
le plus pur style arcade avec le climat rigolo
<Y etacidulé de la série des
~ s | Simpsons. lIne s'agit, ce-
\ | pendant, pas d'un de
— ces jeux d'arcade speed
N - et violent avec un mi-
I ‘j\nuscule warrior bon-
5 ) dissant de plate-forme
en plate-forme et arro-
sant tout sur son pas-
sage de napalm frais.
Non, ici, un grand sprite,
4 \__, & l'animation parfaite,
Y L~ représente un Bart
¢___—> quidoitfranchir tous
les niveaux (en scrol-
ling multi-directionnel)
\ ~~ entiranta coups cle cailloux ou
de boomerang sur ses petits

%

—
.

Chaque contrée a

ses propres piéges

& et ennemis, le tout

étant trés varié. La

réalisation gra-

phique, musicale et technique de cette

cartouche est un régal de réussite! Et

comme l'intérét est énorme, avec des

tonnes de missions, on ne peut plus se

décrocher de Lucky Dime quand ony a

gouté! |l faut bien le dire, sur tout format,

la base méme, 'essence du jeu vidéo,

c'est bien le jeu de plates-formes! Serais-

je de parti pris pour ce genre?

Je me le demande; quant a vous, accros
ou non, achetez ce jeu, c'est un ordre!

O. PREZEAU

tuent certaines actions et la musique est
celle présente sur toutes les versions. Un su-
perbe jeu, avec un zeste de réflexion, une bas-
sine de réflexe et deux barils de dextérité. Une
réussite totale pour Acclaim et qui vous ap-
portera un pIansnr nouveau sur Game Boy ce

< qui commence a de-
venir rare..

camarades. De sublimes digits vocales ponc-
O. PREZEAU {
1
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urrican, ce superbe jeu d'arcade
I qui a fait ses premiéres armes sur
micro (avec quel succes!), sort sur
Game Boy. Les adaptations sur Game ;
Boy ont quelque chose d'utile pour les :
spécialistes que vous étes et que nous N
sommes: elles permettent de juger des us
réelles qualités d'un jeu, surtout en ce qui ICROMA] I e p
concerne le cété ludique, la jouabilité.
Quand on supprime les performances gra-
phiques, les couleurs et qu'on miniaturise le tout,
il ne reste plus que l'intérét du jeu. Pour en revenir a Turrican, d
apres s'étre habitué a la miniaturisation, on ne trouve aucune ra
différence avec les versions micro ou Megadrive, c'est le
méme et c’est tant mieux! ®
Il faut dire que les programmeurs ont fait le choix de faire ap-
paraitre, sur la Game Boy, exactement les mémes écrans. On ® e e
garde donc le charme de I'original mais le sprite du Turrican OIX
est minuscule, tout comme les décors et les ennemis. c
A la limite, je préfére cela (je me rapelle, par exemple, le ri-
quiqui Batman sur Game Boy mais qui donnait un jeu sublime)
et cela permet aux animations d'étre parfaites. Le scrolling multi-
directionnel est fluide, la musique trés entrainante, on est content
comme tout!
Bon, pour ceux qui débarquent, parlons du jeu en lui-méme.
L'histoire débute sur une lointaine colonie perdue: Alterra (de
Johnson). Les colons y ont installé quatre bulles géantes, re-
liées entre elles par un écosysteme puissant: Morgul. PAR LY 2
Malheurguselament, un cataclysme met tout par terre et détraque
Morgul. Seul, un sauveur bionique peut venir & bout de Morgul: g /
Turrican, lo combattant mutant. Centre Commercial Tél. 39551920
Au niveau du principe, le Turrican avance dans une série de

décors inhospitaliers et trés fouillés. C'est un classique dé-
placement de profil, avec un petit scrolling multi-directionnel

des familles! Il y a des tonnes de bonus, d'armements évolu-
tifs et de combinaisons.

C'est du grand art sur Game Boy, j'aime, j'aime, j'aime!

O. PREZEAU Centre Commercial Tel. 34 6518 81

ST-QUENTIN
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UJOURD'HUI est un trés grand
jour! Un jour qui vous
offre 'opportunité de
prouver a tout ce
monde incrédule que
vous étes le meilleur
combattant de la rue.
Pour débuter dans ce monde fait de
violence et de courage, vous pourrez
choisir d'incarner I'un des trois com-
battants qui vous seront proposés.

Au pro% amme, un expert en boxe thai,

un pur bastonneur de la rue et un expert
en arts martiaux. Vous avez de quoi ne pas
vous ennuyer!

Chacun de ces guerriers posséde sa
propre palette de coups, aussi bien des
coups de poings, que des coups de
coudes et de genoux. On a rarement fait
plus délicat!

Pour devenir Le champion, car je vous rap-
pelle qu'il s'agit tout de méme de votre
principal but, il va falloir mettre au sol plu-
sieurs adversaires qui, comme Vous vous
en doutez, possédent leurs propres tech-
niques, leur style bien particulier a eux, rien
qu'a eux et pas a quelqu'un d'autre.
Apres un punk spécialiste des roulades,
c'est un vieillard se métamorphosant en
un monstre de deux metres de haut ou en-
core un catcheur pas trop net c6té céré-
bral que vous aurez l'indicible plaisir de ,
rencontrer.

De plus, a la panoplie des coups “hu-
mains”, c'est-a-dire ne faisant pas
appel a la magie, vont s'ajouter des kN
techniques ou sorts pour le moins \
exotiques et particulierement meur-
trieres, alors gare!

Par exemple, le boxeur vous lan-
cera des tornades et le petit vieillard
vous jettera a la figure une barriére
de flammes.

Rassurez-vous, car, vous aussi,
vous possédez des coups fabu-
leux, enfin, quatre plus exacte-
ment (réduction de budget oblige

et puis avec les impéts..). 2
Mais méme si ces coups spé-
ciaux ne sont pas illimités, ils n'en sont.
pourtant pas moins efflcaces et coups de

e N 7,500
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pieds ou coups de poings régleront bien
des problemes, si tant est que I'on puisse
sérieusement qualifier de probléme un
boxeur de deux meétres dix de haut pos-
sédant les biceps de Schwarzenegger.
Histoire de mettre un peu d’ambiance au
milieu de toutes ces rencontres, vous
pourrez profiter d'un excellent fond mu-
sical variant bien évidemment en fonction
de l'adversaire.
Ainsi le spécialiste de la Kapouéra sera-
t il accompagné sur une
- muanue de

son pays. Ah! les voyages, |'évasion et la
baston... n'est-ce pas la un coktail savou-
reux? Cété voix digitalisées, on est ample-

ment servi, toutes sont superbes!
En ce qui concerne l'animation, les
personnages bougent aussi bien de
gauche a droite que de bas en haut.
. Si je vous dis que la fluidité des mou-
vements et de toutes les animations est
irréprochable, vous trouverez sans doute
qu'il n'y a rien de plus normal vu qu'il s'agit
d'une Neo Geo. C'est exact! Est-il né-
cessaire que je vous dise que les gra-
phismes sont aussi fins que colorés et que
c'est un véritable régal que de les regar-
der et de les reregarder au fur et a me-
sure que les combats se succédent?
Mais, car il y a toujours un mais aprés toute
bonne suite de louanges qui se respecte,
l'intérét est tout de méme assez limité.
Bastonner a la chaine, méme si la chaine
est belle, n'est pas d'une originalité ni
méme d'un intérét particulierement exal-
tant. Bien sar, une fois de plus, ily a la pos-
sibilité de jouer a deux en méme temps,
mais bon, ¢a va cing minutes et aprés on
court chercher ailleurs.
Conclusion? Ah, euh... oui; conclusion,
Fatal Fury est extraordinairement beau,
beau a se fracasser la téte sur la pendule de
grand-meére, et méme si un Q.|. de 10 est
laaargement suffisant pour en découvrir
toutes les finesses, on assiste a un spectacle
époustouflant du début jusqu'a la fin.
Tlslnl
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n prend les mémes et on recom-
mence. Nous revoila, une fois de
plus, partix dans une guerre aé-
rienne sans pitié. Avec des ad-

versaires cauchemardesques qui

vous en feront voir de toutes les

couleurs, vous étes aux com-

mandes d'un vaisseau de combat
futuriste aussi bien alimenté en armes qu'une
troupe de bleubites (désolé c'est une dé-
formation professionnelle) lors d'une ma-
noeuvre en forét. Bref, je ne vous raconte pas
I'armement que vous aurez dans ce
Shoot’Em Up & scrolling vertical, vous allez
étre gatés, mes amis. En plus des armes
d’origine (remarquez, elles ne sont pas ex-
traordinaires), des dizaines d'options vien-
dront customiser I'environnement de votre
navire de combat. Des lasers, des lance-mis-
siles, des missiles a téte chercheuse, des
mines, bref la totale. Pour parfaire le tout, la

£ ..ggj’g époque des jeux aussi peu

hospitaliéres au possible, mais d'un gra-
phisme tellement pauvre qu'on a vite envie
d'accéder a un autre niveau. Le probléme
est simple, le niveau suivant est tout aussi
moche que le précédent. Bien que I'action
ne soit pas trop mal rendue et que les
vagues d’ennemis qui vous agressent soient
assez importantes, on a littéralement aucun

= L"‘ ¥
force et la puissance de ces
armes, elles sont amplifiables
a plusieurs échelons, ce qui
promet des explosions a ré-
pétition et des luttes farouches
pour 'obtention du bonus adé-
quat.
Partant du principe, sans sur-
prise, du jeu de tir & scrolling
vertical, Dimension Force est £
malheureusement sans au-
cune saveur. Et encore, en #
— disant ¢a, je @
- suis vraiment

Asmik nous a

vraiment pris, la, pour des
A - . crétins de dernier rang.
: 4. Cestrageant, désespérant,

' navrant de voir a notre

plaisir a essayer de poursuivre |'attaque, tant
Dimension Force est mal fait. Et encore, je
ne vous ai pas parlé des graphismes des
vaisseaux adverses et de leur animation.
Vous seriez tout simplement écceuré, tout
autant que j'ai pu I'étre en jouant a ce
Shoot'Em Up. Le seul élément un peu inté-
ressant, car un peu plus imaginatif, ce sont
les monstres de fin de niveau, qui, bien sou-
vent, ont des attitudes surprenantes. Cela
» dit, ce léger plus ne rachétera pas l'en-
<= toucher en moins de deux, semble du jeu quiest bien trop mauvais pour
== on survole des régions in-  qu'on y consacre une ligne de plus. Avec
. -~ Dimensions Force sur Super Famicom,

I'année commence plutét mal pour elle.

— venons-en a la réalisation.
= E Tout en luttant le mieux pos-
-~ f_v_;‘ sible pour éviter de se faire

GRAPHISME: 12
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onsidéré comme la suite d’El Viento
(un jeu que je vous recommande
sur Megadrive), Earnest Evans est
tout comme ce dernier un Beat'Em
up dans la plus pure tradition des
Beat'Em Ups sur Megadrive. Reprenant
approximativement le méme cheminement
que ce dernier, Earnest Evans posséde
cependant un argument de choc, méme si
il est encore tout récent, il fonctionne uni-
quement sur le CD Rom de la Megadrive,
le Mega-CD. Dans ces conditions, on ne
s'étonnera pas trop de trouver dans cette
réalisation quelques détails assez inhabi-
tuels et qui feront assurément dans I'ave-
nir le succés de cette machine. Mais bon,
je suis d'accord avec vous, nous n'en
sommes encore pas la. C'est dommage,
mais c'est comme ¢a et pas autrement.
Le principe d'Earnest Evans est désormais
bien connu, méme si comme je |'ai déja dit
des détails permettent au jeu de sortir des
sentiers battus, il reste et demeure un jeu
de plates-formes dans lequel vous devrez
vous servir de votre fouet pour terrasser les
combattants adverses qui sortent et sur-
gissent de partout. Autant vous dire que
vous n'allez pas vraiment vous emmerder
ici car de |'action vous allez en avoir.
Armé de votre fouet, tel un Indiana Jones
des temps modernes (un petit bonjour en
passant & Harrisson Ford, un ami d'en-
fance), vous devrez estropier le maximum
de créatures horribles pour défendre votre
peuple qui a besoin de vous pour se libé-
rer et pour se dégager de I'emprise du mal
qui, jour apres jour se fait de plus en plus
ressentir. Eh oui, la vie d'un super héros n'est
pas de tout repos, surtout lorsque les pro-
grammeurs décident de lui donner nais-
sance sur un support tel que le Mega-CD.
Du coup, toutes les lois de la relativité
d'Einstein et de I'apesanteur de la Terre (La
Terre: mathématicien biologiste fonda-
mentaliste. 232- 163 av Jésus Christ) se re-
trouvent bouleversées. En utilisant & donf
les capacités de ce support, peut-étre
méme trop a donf (enfin a mon godt), les
programmeurs de Wolf Team ont réalisé un

SUORE

jeu assez étrange surtout au ni-
veau de l'animation. Ainsi
Earnest Evans ne se déplace
pas d'une maniére trés or-
thodoxe. Tous ses mou-
vements suivent un arc

de cercle. Ainsi, lorsqu'il

court, on a parfois I'im-
pression qu'il essaye

de faire avancer un

vélo imaginaire en |
tournant les pédales. l '
Cette impression .
assez désorientante

durant les premiéres ‘
minutes de jeu permet \
a Earnest (c'est un ami V
d'enfance aussi, alors je

me permets de |'appeler

par son prénom) une
grande variété de mouve-
ments. Tout au long du jeu,
notre cher camarade aura tout le
loisir de s'agripper aux parois des
murs, de faire des roulés-boulés assez
spectaculaires, de se lancer pour attraper
des cordes lui permettant de monter dans
les niveaux. Parfois pourtant (notamment
lorsqu’on se fait toucher par un ennemi), on
a réellement la sensation que ce beau
héros est complétement désemparé et qu'il
ne répond plus vraiment aux commandes
que I'on lui dicte par le biais du joypad. Alors
que l'action se déroule sur une demi-dou-
zaine de niveaux qui vous entraineront
dans des grottes sous-marines, dans des
foréts humides ou sur des trains lancés a
vive allure, chaque scéne est entrecoupée
d'un dessin animé, d'une qual:té
assez médiocre |l
est vrai, mais
qui a l'avantage
de mettre le
joueur un peu
plus au courant §
de son chemine-
ment au sein du ¥
jeu. Ainsi on ap- |
prend tout un tas PER#
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de choses, vach'tement intéressantes méme
si I'on ne comprend pas le moindre mot au
texte audible prononcé bien naturellement
en Tong. Graphiquement peut-étre un petit
peu grossier, les détails sont méme loin
d'étre montrés au grand jour, Earnest Evans
souffre également de nombreux ralentis-
sements lorsque les sprites deviennent
trop importants en nombre. Malgré ces
défauts assez flagrants,
on prend tout de méme
plaisir a se battre d'ar-
rache-pied contre ces
garnisons ennemies
tournoyantes. Et finale-
ment, n'est-ce pas la
I'essentiel et le but de
tout jeu?

J'm DESTROY

| EDITEUR : WOLF TEAM
. GRAPHISME : 15
| MANIABILITE : 16 |
- SON:19
ANIMATION 16
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
MEGA-CD JAPONAIS

m En 92, je promets d’arréter ce gag stupide et de revenir (Graham Chapman).




P Tt gl ¢

——_——

=W l*‘i&‘ lui s 4 3

IBON I-OKCE
§g §F8 5% - '--

N TATAY =28

Hocsetles;euxétmtiephssouvemenja-

- ponais, comment faire autrement pour vous

expliquer le jeu et I'histoire du scénario?

~ Alors, me voila aux Etats-Unis ou une en-

quéte me méne sur les traces d'un groupe
terroriste, glurp! (je déglutie d'angoisse).
Aprés des jours d'investigation acharnée,
je réussis a m'infiltrer dans ce groupe. Mes
nouveaux col-
légues sont
communistes
jusqu'au bout
des doigts de
pieds. Leur es-
poir (qui fait
vivre!) est de
prendre le pou-
voir du pays,
du monde, de
l'univers Et le
pire dans tout
¢a, c'est que
ces illuminés
du cigare ont

bien puissant et bourré

de missiles a tétes
chercheuses bien pra-
tiques! Bon, pitié, stop,
jimplore, a genoux, les
éditeurs: arrétez de
nous fourguer des
shoot-them-ups a scrol-

haque mercredi vers
B 18h et le dimanche
a 10h15 MICROMANIA
vous dévoile tout sur les
jeux dans I'émission
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vec Thrash Rally, partez
découvrir l'univers de la
course automobile! Pas
de piste goudronnée ni
d'arrét au stand précipité
dans ce genre de course,
car ici, il s'agit d'un rallye!
A bord de votre voiture,
de votre moto ou méme éventuellement de
votre camion, foncez sur les diverses pistes
du monde. Le tout se déroule en un temps
limité, chaque tour doit donc étre effectué
le plus rapidement possible! Pas question
de perdre du temps en s'écrasant dans les
murs ou en emboutissant les autres ad-
versaires. La moindre seconde perdue peut
vous étre fatale! La course est vue de des-
sus et progresse suivant un scrolling multi

-directionnel dont la fluidité exemplaire,
comme de coutume sur cette console, per-
met de prendre des virages a une vitesse
tout simplement vertigineuse. Méme si les
virages sont indiqués juste avant que vous
ne vous y engagiez, il faut avoir des réflexes
fabuleux ou bien alors rouler au pas pour
ne pas se ramasser. Ce sont de véritables
talents de pilote qu'il vous faudra posséder

pour espérer clore I'une des deux épreuves
qui vous seront proposées. Tout d'abord,
un championnat du monde. Ce champion-
nat vous emmeénera successivement &
Monaco, au Kenya, en Gréce, en Finlande
pour finalement atterrir en Angleterre. A
chaque tour, le circuit se fera de plus en plus
difficile et les embiches de plus en plus
nombreuses. Au milieu des éléphants ou
des buffles et de leurs congénéres les
spectateurs, il vous faudra savoir faire de
brusques embardées pour éviter |'acci-
dent. Non pas que la SPA surveille de prés
I'affaire, mais ¢a sera dommage de perdre

o= de précieuses secondes
% lors d'un affreux caram-
bolage. De temps a autre
survolé par un avion ou un
hélicoptere (de la 5?), et
roulant dans des pay-
sages enneigés ou enso-
leillés, un seul impératif:
franchir la ligne d'arrivée
avant que le temps im-
parti ne soit écoulé.
Seconde épreuve: le
Paris-Le Cap. Eh oui, on
suit l'actualité de prés dans
le monde des jeux vidéo.
| A peine cette grande
course achevée que la

voila sur console! Si vous voulez revivre des
moments forts en dérapages, coups de vo-
lants et brusques accélérations, c'est le mo-
ment! |l va falloir cette fois traverser toute
I'Afrique lors de nombreuses étapes. On
n'est pas couché! Comme d'habitude sur Neo
Geo vous pourrez jouer a deux. Cependant,
léger changement, un changement d'environ
3000 francs, puisqu'il vous faudra deux
consoles, deux cartouches et un cable de liai-
son. Déja que ceux qui possédent une Neo
Geo sont rares, je ne vous dis pas combien
doivent étre ceux qui en possédent deux!
Sons et musiques sont excellents, méme si
l'on peut regretter qu'ils ne soient pas plus
nombreux. Idem pour le nombre de circuits
dont on fait vite le tour méme si chaque re-
commencement est une véritable partie de
plaisir. Bref, Thrash Rally est néanmoins un
jeu excellent qui change des éternels jeux de
baston sur Neo Geo, alors pour une fois qu'il
n'est pas question de frapper mais bel et bien
de rouler, pourquoi se priver?

T.S.R.

NEO GEO
EDITEUR : ALPHA

GRAPHISME : 14
MANIABILUTE : 14
SON: 14
ANIMATION: 17

:i“ En 92, je promets d’arréter ce gag stupide et de revenir (Reiser).




e Dr. Gangrene vient
de klonker définitive-
ment. Son but, de-
puis des années, est de
devenir maitre du
monde, on le savait,
mais personne n'y pré-
tait trop attention, il fai-
sait un peu office de
cinglé du village.
Seulement, son projet
abien avancé dans sa
petite téte, il a méme
définitivement préparé
ses plans: envoyer des
tomates tueuses pour atta-
quer et recouvrir la planéte.
Pour vérifier si ses créatures
sont efficaces, le Dr. Gangrene a
décideé de les tester en prenant d’as-

saut la République de San Zucchini. Des
tomates de toutes les tailles sont déja sur
place, elles mangent tout, elles attaquent
tout. |l faut vite intervenir pour stopper cette
avancée monstrueuse, il faut quelqu'un ca-
pable de lutter contre des monstres rouges
et gluants, contre d'énormes tomates
tueuses. Vous étes Willbur, le seul militaire
de la planéte qui ait déja eu affaire a des
tomates guerriéres, il est évident que l'on
vous a choisi pour cette mission.

Tiré du film de série Z volontairement ultra-
ringard du méme nom, Attack of the Killer
Tomatoes, le jeu sur Gameboy, n'a juste-
ment gardé que le cété ringard. Vous diri-
gez un petit personnage assez mal animé
qui peut sauter ou frapper avec les poings
et les pieds, et qui doit vider des levels de

toutes les tomates quiy trainent. Pour avan-
cer, il doit sauter sur des plates-formes, dé-
truire des rochers, courir un peu partout. Les
graphismes ne sont pas réussis, le jeu
n'est pas dréle, Attack of the Killer Tomatoes
n'a & peu prés aucun intérét.

SEB
GAME BOY

GRAPHISHE. 10 0

MANIABILITE : 13 42 A)

SON: 10

ANIMATION : 9

VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA

outes ces années
passées a trainer
i de cantine en

cantine, & manger des

P épinards venus du
monde entier, matin, midi -
et soir, a en faire pous-
ser sur votre balcon, tout
cela va servir a quelque
chose: vous allez enfin
entrer dans la peau de
Popeye.

L'ancre de marin tatouée
sur l'avant-bras droit, la pipe a la bouche
et la casquette sur la téte, vous courez
aprés un trésor fabuleux. C'est sur le port

que vous venez de quitter qu'un vieux
loup-de-mer vous a vendu la carte au tré-
sor. Malheureusement, Brutus, votre en-
nemi juré, a eu vent de l'affaire, et il est
bien décidé a mettre la main sur le trésor
avant vous. Cet énorme abruti a enlevé
Olive, votre fiancée, vous devrez donc la
libérer avant de retrouver le trésor.
Popeye 2 n'est rien d'autre que le re-
pompage de Super Mario. Les program-
meurs auraient eu tort de se priver, la for-
mule de ce genre de jeu est efficace,
d'autant plus que Popeye 2 est bien fait,
malgré le pillage de l'idée de base.
Vous dirigez Popeye a travers 5 niveaux
divisés en sections et se terminant a
0w 1 . chaque fois face a un boss
woe T de fin, Popeye peut sauter,
monter aux cordes, mais
surtout frapper gréce a son
poing surpuissant. Il devra
ramasser des boites d'épi-
nards, pour augmenter son
. énergie et la taille de son

SRR VS, ‘:‘Ti 50
R e Ses 2 bras. Ces boites sont ca-

chées dans des petits em-

pilements de cubes qu'il faut frapper.
Trés riche, Popeye 2 est rempli de salles
bonus truffées elles-mémes de piéces
d'or, d'objets qui rendent Popeye invin-
cible, mais surtout d'ennemi idiots et trés
dangereux. Une bonne variation sur le
théme des Mario qui mérite qu'on passe
du temps dessus.

EDITEUR : SIGMA
GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 16
SON : 14

88%

SELECTION MICROMANIA

En 92, je promets d’arréfter ce gag stupide et de revenir (Desproges). m



ela faisait déja un bon bout
de temps que I'on attendait
la sortie d'une simulation de
football en trois dimensions
sur Super Famicom. Les
bruits précédents qui sont ar-
rivés dans notre cher pays al-
laient bon train, personne,
cependant ne savait réellement ce qu'elle
allait bien pouvoir donner. Avec Formation
Soccer sur la console NEC du méme édi-
teur, on avait déja une vague idée, mais vrai-
ment je ne croyais pas que Super Formation
Soccer atteindrait ces summums.

Que de progrés en quelques mois; du
Formation Soccer de la PC Engine au Super
Formation Soccer il y a un monde, petit
certes, mais un monde quand méme.
Bien évidemment dans cette réalisation on
retrouve tous les avantages qui avaient fait
de cette simulation I'une des plus cétées de
I'époque sur le marché. Mais en plus, les
programmeurs ont réussi a y intégrer un

TEAM SELECT

) G G

- -
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zoom qui permet non seulement de donner
une impression de profondeur encore plus
grande mais également de permettre au
joueur de vraiment se sentir sur le gazon.
Tres fort, vraiment trés fort... Ne nous em-
ballons pas trop vite, cependant pas mal
de choses restent encore a voir avant
d'émettre une opinion plus certaine.

Dés le départ, Super Formation Soccer
vous donne la possibilité de jouer seul, a
deux dans une méme équipe contre |'ordi-
nateur ou a deux I'un contre l'autre. Cette
possibilité de jouer a deux ensemble contre
la machine est un choix assez intéressant

car elle demande de la part des deux
joueurs une entente parfaite, tant au niveau
des déplacements des joueurs, qu'au ni-
veau des passes et des actions de jeux. Ici,
et cela comme dans presque toutes les si-
mulations de sports d'équipe on retrouve
également une option permettant de parti-
ciper a une véritable compétition dans la-
quelle il faudra vaincre quinze équipes
pour devenir champion du monde, ainsi
qu'une seconde option qui vous permettra
de jouer un match amical, histoire de vous
mettre en forme et de jauger la force de
I'équipe adverse.
Avant le coup d'envoi, vous devrez égale-
ment sélectionner les joueurs que vous dé-
sirez intégrer a I'équipe. Parmi la vingtaine
présents, seuls onze auront I'extréme privi-
lege de participer au match en cours (choi-
sissez-les avec précaution, chacun pos-
sede des aptitudes et des qualités propres).
Des remplagants pourront toutefois interve-
nir en cours de partie, les cartons rouges et
les blessés pleuvent assez fréquemment
dans Super Formation Soccer. Au niveau du
jeu, les principales regles du véritable foot-
ball sont suivies. Mis a part les hors-jeu qui
ne sont jamais repris dans de telles simula-
tions, les corners, les coups francs, les pe-
nalties, les remises en touche sont la et bien
la, pour notre plus grand plaisir. Et bordel,
qu'est ce qu'on se fend la gueule lorsqu'on
commence a jouer a SFC (a ne pas
confondre avec Super Famicom). S'il est vrai
qu'au début, on est un petit peu perdu, trés
vite on commence a trouver ses marques a
dribbler, a faire des passes courtes, des
passes longues, des tirs liftés, des tirs aras
de terre, des tétes, on peut méme faire des
retournés lorsque
laballe arrive trop
en arriere. En ce
qui concerne la
quantité de mou-
vements donc, y
avraiment aucun
probléme, Super
Formation Soccer
en détient tout
une panoplie.
Graphiquement
peut-étre un petit
peu moyen, mais
la qualite des gra-
phismes ne nuit
absolument en
rien au bon dé-
roulement des
parties, cette réa-
lisation de
— R Human est un
E H petit bijou que
chaque posses-
seur de SFC (a
ne pas confondre
avec Super Formation Soccer) se doit de dé-
tenir. Une excellente simulation qui vous
fera vivre de trés bons moments de plaisir

et de suspens.
J'm DESTROY

EDITEUR : HUMAN
GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 18
SON 15
ANIMATION : 16
VU ET DISPO CHEZ
SHOOT AGAIN

166 En 92, je promets d’arréter ce gag stupide et de revenir (Bruno Carette).




agan le petit dino-
saure et tous ses pe-
tits amis animaux vi-
vaient paisibles et
heureux dans leur
pays, les journées
étaient synonymes de
jeux dans la nature et
de rires ininterrompus. La joie animait
tous les yeux. Jusqu'au jour...

Jusqu'au jour ou le peuple des Badies
Pagoodies ont envahi le pays. lls ont en-
levé tous les amis de Wagan, et seul le
dieu des dinosaures peut bien savoir quel
sort ils leur réservent.

Malgré son trés jeune &ge, notre héros
n'hésite pas une seconde a foncer sur les
routes de Wagan Land pour délivrer tous
ses copains.

Dans chaque région, un animal est retenu
prisonnier, et, a chaque fois, Wagan doit
parcourir le terrain pour ramasser divers
bonus, pour suivre les traces de ses amis,
tout en évitant les nombreux -monstres
qui viendront l'attaquer.

Ensuite, entre chaque étape, Wagan doit
se dépécher de deviner quel animal se
cache derriére un flou graphique qui va
en se précisant.

Et c'est la qu'un probléme majeur se pose
aux utilisateurs frangais que
nous sommes: le joueur doit
pointer sur le nom de |'animal,
parmi une liste de mots en ja-
ponais. |l faut donc au moins
étre capable de déchiffrer les
caractéres Tongs.

Sachant que Super Wagan
Land est un jeu éducatif, qu'il
s'adresse donc aux plus jeunes
d'entre nous, le futur utilisa-
teur doit donc combiner
tres jeune age (environ 10
ans), et qualités de bilingue ex-
ceptionnelles. Aprés enquéte sur
I'ensemble de la population frangaise

EDITEUR : NAMCO

GRAPHISME : 12

MANIABILITE : 13

SON: 16

ANIMATION : 13

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

SUPER WAGAN LAND

(oui, nous avons de trés gros ordinateurs
trés intelligents a Joystick), il s'avére que la
seule personne concernée par Super
Wagan Land s’appelle Hoshi-Sushi Dupont,
de pere frangais et de mére japonaise, vi-
vant depuis peu en france, dans le
harmant petit village de
Ploutarboeuf (44). Si vous vous
appelez Hoshi-Sushi Dupont,
VOUS pouvez vous procurer
ce jeu, sinon passez votre
chemin en courant.
SEB
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odge Ball Soccer, ou
comment faire d'une ¢
équipe de collége rin-
garde, une équipe in-
ternationale, cham-
 pionne du monde. Ne

rigolez pas, méme si cela

vous paran un petit peu prétentieux, c'est
le but voulu par Naxat pour ce jeu.

Vous voila donc, comme tous les jours, dans
votre collége de la province de Tokyo,
belle province et beau collége, en vérité.
La direction comme tous les ans organise
un tournoi inter-colléges de football. Vous
étes un passionné de football, tous les
soirs dans votre appartement de cinquante
metres carrés, vous vous éclatez comme
une béte a frapper la balle contre les murs,
a plonger pour la récupérer. Vous vous
devez donc de participer & cette formidable
féte locale et prouver a vos camarades que
vous n'étes pas la tare qu'ils pensent que
vous étes. Ah ¢a, c'est vrai que pour un dé-
bile, ils vous prennent vraiment pour un dé-
bile. Sur votre passage dans les couloirs,
mémes les filles se retournent pour ne pas
se foutre de vous ouvertement. Mal aimé,
une occasion se présente cependant a
vous lorsque le meilleur joueur de
I'équipe est porté manguant sur
la liste des participants au tour-
noi. C'est le début pour vous de
la gloire, du moins c'est ce que
vous pensiez. Kunio, vous, va
donc pour la premiére fois dé-
couvrir les vraies joies du sport,
les angoisses, les émotions, les
douleurs et les pleurs, eh oui
c'est ¢a l'univers du football au
Japon. Et qui sait, peut étre de-
viendra-t-il champion du monde,
tout est permis! Sur PC Engine,
ce jeu de football est assez particulier. En

BAI.I- SOCCER

semblent tout a fait aux héros des dessins
animés qui dominent actuellement |'audi-
mat le mercredi aprés-midi. Grosse téte,
petit corps et petits membres, la silhouette
de ces acteurs n'est guére la pour pous-
ser ce titre vers la simulation sportive.
Pourtant les principales options d'avant
match sont présentes. Malheureusement
pour nous, celles-ci demeurent en Tong,
ce qui est parfois assez difficile pour en
connaitre toute leur signification. Une fois
le coup d'envoi effectué, Dodge Ball
Soccer permet au joueur d'effectuer pas
mal de techniques, reprise de volée,
passes, tirs, retournés, tétes, tackles, bref,
tous les éléments moteurs d'un match de
foot existent ici. Cependant, et c'est
" la que cela devient assez grave, le jeu
; par lui-méme est d'un inintérét total,
== onn'arrive absolument pas a rentrer
. dans le match. L'action est lente, les
| animations assez ridicules, bref on
= se prend la téte bien mécham-
ment. Alors qu'en général on se
= sent fier et heureux de marquer un
but, ici, on n'en a franchement
& rien a faire et gagner un match
& ne transcende réellement per-
% sonne de joie. Bien que les des-
sins animés d'inter-niveaux soit
assez sympas, il n'y a vrai-
ment aucune chance pour
L que ce jeu puisse vous
éclater, sauf peut-étre si
vous avez moins de dix
ans et encore je suis
large.
J'm DESTROY

PC ENGINE
CD ROM

! connaissait déja les mé-

rites et les talents de Super Formation
Soccer ou de Power Eleven (un peu moins
bon certes) qui s'adressait aux véritables
amateurs du ballon rond. Cette fois-ci, les
données ne sont plus exactement iden-

tiques puisque Naxat Soft (I'éditeur, je EDITEUR : NAXAT SOFT

vous le rappelle) s'adresse aux plus jeunes m::m& 1:3
d'entre vous. J'en veux pour preuve la qua- SON: 16 E
lité des graphismes ainsi que la forme des ANIMATION : 12

joueurs qui participeront aux différentes VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
parties. Trés japonais dans

leur style, les joueurs res-

VAILTITLIT

168 En 92, je promets de rester ou je suis (Monfand).




TOURNAMENT

 CYBERBALL

dans les cafés, avec Cyberball (le jeu
de café!), que j'attendais sa conver-
sion sur Lynx avec impatience. A vrai dire,
une certaine appréhension trottait dans
mon esprit de testeur critique, sans peur

J e m'étais tellement fendu la poire,

(mais avec appréhension, nuance) et sans
reproche! Eh oui, ayant vu les versions mi-
cros qui étaient légerement a vomir, je me
posais cette question capitale: pourquoi
vouloir convertir a tout prix
sur un écran rikiki de
console portable tout ce
qui traine dans les succes
de salles d'arcade? Moi, je ‘1Kl
suis heureux de savoir

qu'un jeu va débouler sur
une de mes 10 consoles L
portables (pensez donc, j'ai -
méme la nouvelle 32 bits
portables LCD a mini CD de
chez Nintendo!); ¢a comble
mon appétit vorace en
news. Mais, soyons sérieux
deux minutes, les jeux, c'est
pas comme les K-Ways, ;
tous ne sont pas conver-
tibles! C'est le cas de
Cyberball qui ne me ravit,
mais alors, pas du tout sur Lynx, pouah! Je
vous rappelle le principe du jeu: il s'agit de
faire s'opposer deux équipes de robots a
roulettes sur un terrain de football américain;
les régles étant, & peu de choses prés,
celles de ce méme sport. Les “détails prés”
sont qu'il ne s'agit plus de mener une balle,

i SAFETY BLIT X

de 10 metres en 10 métres, a I'essai. |l faut
maintenant se débarrasser d'une balle ex-
plosive en 'amenant dans la zone adverse,
avant que celle-ci... n'explose! Certains
grincheux (j'en connais sur le 3615 Joystick)
vont argumenter, avec esprit, du fait qu'il
n'y a aucun changement dans les regles
mais, simplement, un saupoudrage com-
mercial, qui table sur l'originalité en n'ap-
portant rien de nouveau. Je leur rétorque-
rai, avec l'esprit qui me caractérise, qu'ils
ont, tout a fait raison, pour une fois! Dans
les salles de jeu, c'était rigolo et sympa; sur
Lynx, ca daube a plein nez.
Les milliers d'options de la
version originale ont méme
disparu, pas cool du tout!
Heureusement, I'animation
et le scrolling du terrain sont
parfaits. Mais les robots sont
trop petits et moches, ce
quidonne, lors des mélées,
une bouillie sans nom; une
mére n'y retrouverait pas
ses petits robots footbal-
leurs! Moi, je dis que ce soft
est a éviter et ce n'est, mal-
heureusement, pas le pre-
mier sur Lynx. Sur cette ma-
chine, ma vie de testeur est

un enfer!
O. PREZEAU
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e golf sur format
informatique,
jadore! C'est le
panard de la si-
mulation (les war-
gameurs se retournent dans
leur tombe fermée depuis
longtemps!), la verdure, le
sport relax sans bouger de son fauteuil! Et
avec cette cartouche, la réalité, vous allez
la transporter dans votre poche et jouer avec
quand vous voudrez. Pour un premier jeu
de golf sur Lynx, Atari a bien fait les choses,
c'est zoli tout plein! J'ai du mal a trou-
ver des bats blessants dans
Awesome Golf. Le jeu commence
par une superbe digit sonore,
“let's play Awesome Golf".
C'est Chipper, un petit écu-
reuil, qui va ponctuer plu-
sieurs de vos actions, pen-
dant le jeu, par des
commentaires prétextes a
de superbes digits. Vous

avez le choix, ensuite, entre € el

trois parcours de 18 trous ,
(USA, Grande Bretagne, ™
Japon), puis vous visualisez

la carte hyper précise (qui
scrolle dans tous les sens) du
terrain de golf. Il faut paser par le

club house, qui fait appa-
raitre un écran d'options.
Vous y choisissez la force
du vent, le nom et le han-
dicap des joueurs (de 1 a
4) ainsi que leur aspect
physique.
La,onale
droit a quelques acoutre-
ments bien hideux du style
bonne femme en tenue vio-
lette et jaune. Enfin, le par-

cours n°1 ap-

parait (en
vVue
de
dessus) et |3, c'est
& ) I'extase: il peut,

bien sar, scrol-
_ ler mais vous
\ pouvez zoo-
| mer aloisir et
| continuer de
scroller les
magnifiques
décors. Bon,
-/ jarréte de me
~ / rouler par terre
/ quant au gra-

~ phisme! Ca reste
~~quand méme, le plus

souvent, vert-gazon! Mais le zoom sur les
petits bunkers et les arbres me fait tellement
peur, tant il est puissant, que je n'arréte pas
de jouer avec, au lieu de jouer au golf, je
suis resté un grand enfant! Vous choisissez
la direction de tir sur I'écran du terrain puis
vous choisissez le club parmi les clas-
siques iron (fer) et wood (bois). Apparait
enfin I'écran de frappe de la balle et je passe
sur les détails techniques qui permettent
d'envoyer la balle selon une trajectoire
idéale. Quant a la gestion du tir, je résume
simplement en pronongant ces mots sym-
boliques et plein de sens:
pratique, simple, maniable!
La trajectoire est vue du des-
sus et le terrain scrolle a me-
sure que la balle s'éléve dans
les airs. Vous la voyez alors,
inéluctablement, se rappro-
cher de I'écran et retomber.
Tous les renseignements
sont constamment présents
al'écran et les résultats sont a tout moment
accessibles. Touty est, dans ce jeu, je me
régale! Un seul probléme: je n'ai pas trouvé
de sauvegarde. Allez, c'est pardonné!

O. PREZEAU

LYNX
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SON 17
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t voila, il fallait bien que cela ar-
rive. Devant le succés incontesté
et incontestable des deux pre-
miers volets de R-Type sur PC
Engine en carte (le jeu ne rentrant
pas sur une seule carte, Irem a
réalisé les quatre derniers ni-
veaux du jeu sur une seconde,
qui désormais est devenue complétement
introuvable en France), I'éditeur a décidé
de contre-attaquer en intégrant le jeu dans
son entier sur un seul et unique CD, en y
incluant bien sdr quelques dessins ani-
més, pour la frime. Ce jeu, croyez-moi,
n'en ayant absolument pas besoin.
A I'époque, il y a maintenant trois ans, R-
Type était I'un des plus glorieux titres de la
PC Engine. Converti de la borne d'arcade
de maniére tout a fait magistrale, ce jeu reste
ce qu'il est, c'est-a-dire I'un des meilleurs
Shoot’Em Ups de son époque.
Dans cette nouvelle version, l'action en
elle-méme n'a subi aucune modification,
certains pourront le regretter, d'autres (dont
je fais partie) en seront ravis. On retrouve

tous les atouts majeurs quiont permis a ce
jeu de tir de triompher et de devenir un vé-
ritable culte que l'on honore tous les di-
manches matins devant son tube catho-
dique. Du scrolling horizontal, plus un petit
vertical pour agrandir I'écran, aux monstres
trés imaginatifs (pour I'époque évidem-
ment, tous les autres titres s'en étant ins-
pirés), en passant par le petit module ac-
compagnateur qui vous protége des tirs
ennemis en se plagant a votre guise en
avant ou en arriere de votre
vaisseau, tout y est. Cela fait
vraiment plaisir. Bien sudr
beaucoup de critiques peu-
vent étre émises sur Irem qui
ne s'est pas vraiment foulé
les neurones pour sortir
cette seconde édition, tout
le jeu étant déja programmeé
et publié trois ans a
l'avance. Mais, on ne leur en
tiendra pas vraiment rigueur.
R-Type c'est une légende
pour les fans de jeux et de
Shoot'em Ups plus particu-
lierement, et les légendes ne
se modifient pas.

D'une difficulté sans cesse '
croissante en fonction des ’
niveaux, cette production
estréellement superbe, méme si de temps
en temps lorsque I'écran est un peu trop sur-
chargé on sent que la PC Engine atteint ses
limites, les sprites clignotent ou disparais-
sent subitement, je n'en tiendrai rigueur a
personne, tant le nombre d'heures passées
a essayer de franchir les huit mondes était
important. Alors oui, c'est possible que

vous pensiez que ce test n'est pas d'une
objectivité & tout épreuve. Vous avez raison,
ce test n'est absolument pas objectif, il est
méme d’'une subjectivité monumentale,
mais que voulez-vous, quand on aime, on
ne compte pas. Alors je ne compte pas les
louanges et les égards. C'est beau, c'est
grandiose, c'est superbe, c'est fantasma-
gorique. Vous en voulez d'autres? Bon, trés
bien. C'est gigantesque, extraordinaire,
souple, rapide, intéressant, passionnant,
palpitant, émouvant, touchant, bref génial.
De plus au cours du jeu vous pourrez en-
granger de nombreuses armes qui vous
permettront de mettre & mal les tyrans et les
saloperies qui se dresseront sur votre che-
min. Nombreuses, ces armes vous seront
d'une grande utilité pour arriver au terme
de R-type.

Programmé ce coup-ci sur CD Rom, la
musique est également royale. Entiérement
remixée par un groupe qui pourrait bien étre

un groupe de Hard Rock local, elles re-
prennent tous les themes et les airs du R-
Type que l'on connaissait jadis. Doté éga-
lement de quelques dessins animés, pour
apporter encore un peu plus de piment, bien
que cela ne soit pas nécessaire (mais je
vous l'ai déja), vous n'aurez maintenant
plus aucune excuse pour ne pas posséder
le jeu qui a révolutionné le monde du
Shoot'em up a scrolling horizontal.

J'm DESTROY
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VU ET DISPO CHEZ
SHOOT AGAIN
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lors 1, je saute de joie, je pin-
sonne, je colibrisse, bref,
j'exulte! Le premier shoot-
them-up mortel, dément,
super glucose, sur Game
Gear, va sortir chez votre épicier favori. Il
s'appelle GG Aleste... Au fait, “GG", ¢a veut
dire Game Gear; je le dis car je suis le seul
au monde a avoir découvert la signification
de ces abréviations mystérieuses. Pour

4'

o

vous dire, a Joystick, tout le monde enquéte
désespérément et seul Seb a trouvé que le
premier G signifiait “Game”, affaire a suivre!
Bon, je continue a m'émerveiller en direct!
Let's go pour le premier nivo: votre vaisseau
tire & la verticale, vers le haut, mais le
scrolling du décor est horizontal, surprise!

Pour une fois, on ne tire pas dans la direc-
tion du déplacement du vaisseau. Mais, pas
de panique, les puristes du shoot-them-up:
l'action change plusieurs fois d'optique
dans un niveau, tantét scrolling horizontal,
tantét vertical ou multi-directionnel; il y en
a pour tout le monde! Les bonus d’'armes
supplémentaires sont une véritable nuée.
Le c6té pratique, c'est qu'il y a des vais-
seaux bonus partout. Vous tirez dessus et

S0 a5 - 1 8

apparatt une lettre, qui est l'ini-
tiale (décidement, on ne s'en
sort pas des initiales) de I'arme-
bonus. |l suffit de passer sur la
lettre pour activer la nouvelle
arme. A vous de choisir les
armes qu'il faut, au bon moment.
Sachez que celles-ci sont trés
nombreuses, aux superbes effets
et aux résultats dévastateurs.
Les programmeurs nous offrent,
comme si la beauté du jeu ne suf-
fisait pas, un scrolling différentiel,
du plus bel effet et bien fluide,
comme j'aime! Bon, pour les ni-
veaux suivants, je vous laisse le
plaisir de les admirer sur votre GG (¢a veut
dire Game Gear, comme pour GG Aleste;
tout se recoupe!), car je n'ai plus la place
de vous les décrire. Ce que vous ne savez
pas, c'est que d'horribles personnages, a
Joystick, m'empéchent d'écrire des articles
de la longueur que je veux (de 5 a 10
pages en moyenne!). Je m'en fiche, je
Q\J\vous dirai quand méme, avant
. de fermer, qu'on
trouve un niveau au-
dessus d'une voie de
chemin de fer (le troi-
siéme), ou encore au-

GG ALESTE

" dessus de la mer (le deuxiéme). Et paf, jo

I'ai écrit! En résumé, en conclusion: Halley
Wars est aux fraises, car GG Aleste est un
petit coin de paradis, un jardin d'Eden,
pour les accros du shhot-them-up. D'ailleurs
ne dit on pas: Aleste d'Eden ?

O. PREZEAU
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Les abonnés de Joystick sont

— vraiment des privilégiés. D’abord, ils

e recoivent a domicile || numéros de

: Joystick (dont un double) pendant un
an. Et déja, rien que ¢a, c’est dréle-

ment bien, parce que vous en

connaissez beaucoup, des journaux

aussi dréles et aussi informatifs que

Joystick? A part le Magazine des
Pompes Funébres?

Mais c’est pas tout. Les abonnés
sont prioritaires pour les petites

annonces. Ca veut dire que quand on
n’est pas abonné et qu’on envoie une
petite annonce, on n’est pas certain
qu’elle paraisse, ¢ca dépend de la place
qu’on a. Eh ben les abonnés, eux, ils

sont certains.

Mais c’est pas encore tout. Les
abonnés ont 60 minutes de connexion
en 3614 sur le 3615 Joystick, qui est

le plus beau serveur du monde, a part
le 3615 Amitiés Franco-Albanaises,
mais celui-la, on ne le compte pas.
C’est tout? Eh non. On a gardé
le meilleur pour la fin. Les abonnés

qui ont un micro, on leur donne un

jeu gratos, zéro franc, peau de bique,
oualou, nib de nibe, macache, rien du

(ou UN VOYAGE AUX ETATS-UNIS PAYANT) | [

ceux-la qu'y z’ont des consoles,
UN FOUR A MICRO ONDES PAYANT qu’est-ce qu’on leur donne? Un kit de
Ou o nettoyage pour consoles et cartouches,

jretey i beau-
(Oll UN GRAIN DE RIZ GRATU") i::;t:sd:stccad::jxe:ocn(:r?\r:;:s;:f IZ-Ie?na?u
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UN JEU LORICIEL OU TITUS GRATUITY

RECAPITULONS,

Il existe deux formules d'abonne-
ment a Joystick: la formule rouge, et la
formule bleue. La formule rouge est trés
simple; d’ailleurs, elle est tellement
simple que nous allons I'appeler
“formule blanche”.

La formule blanche consiste a
s’abonner pour le journal, et & ne pas
recevoir de jeu gratuit, ni de kit de net-
toyage. Forcément, c’est un peu
dommage, mais c’est moins cher, et
méme beaucoup moins cher: au lieu de
payer I'abonnement 280 francs (10
numéros a 25 francs plus un numéro a
30 francs), vous ne le payez que 220
francs. Ce qui vous fait tout de méme 60

BABY JO O Amiga
PREHISTORIK (O Amiga

O KIT DE NETTOYAGE pour consoles portables
Pour bénéficier des 60 minutes de connexion gratuite sur le serveur minitel Joystick, et quelle que soit la formule choisie, je donne mon pseudo

francs d’économie, avec lesquels vous
pouvez acheter deux numéros du
Magazine des Pompes Funébres, par
exemple.

La formule bleue, que pour simpli-
fier nous allons appeler “formule verte”,
colte exactement le prix de || Joystick
(dont un double), a savoir 280 francs.
Mais pour ce prix, vous avez soit un jeu
gratos, soit un kit de nettoyage pour
consoles et cartouches, gratos aussi.
Bien sdr, vous payez 25 francs de port,
mais ne vous plaignez pas, si le cadeau
était un paquebot, par exemple, vous
payeriez 250 millions de port.

BULLETIN DDABONNEMENT

(A REMPLIR ET A RENVOYER AVEC YOTRE REGLEMENT A JOYSTICK, 103 BD MACDONALD, 75019 PARIS)

O Je choisis la formule ocre jaune avec des petites taches vermillon, c’est-a-dire la formule simple qui me cotite 220 francs seulement, et qui me
donne droit 2 onze numéros de Joystick, 60 minutes de connection gratos et mes PA prioritaires (hep! Pour le reste de 'Europe, en attendant 93,
c’est 350 francs, et pour le reste du monde, c’est 500 francs, par avion).
O Je préfere la formule camaieu de bleus, c’est-a-dire celle qui me donne droit a tous les avantages pré-cités, plus le cadeau. Je paye donc 280 francs
plus 25 francs de port, ce qui me fait 305 francs au total. Je note au passage que cette offre n’est valable que pour la France métropolitaine, mais c’est
pas de notre faute, que voulez-vous, ce n’est pas nous qui avons inventé les frontieres. Désolé. Donc, je coche mon cadeau ci-dessous.

OST OPC5”1/4
QS ' ORCS571/4 < OPC3"12

OPC3712 ~“OCPCDK QDCPCKY7

BLUES BROTHERS (O Amiga
O KIT DE NETTOYAGE pour consoles de table

SI VOUS LE VOULEZ BIEN.

Au fait, c’est quoi-t'est-ce, ce
machin de nettoyage? Alors voila: il s’agit
d’un boitier qui contient des produits et
des petits instruments pour nettoyer les
contacts des cartouches, et des fausses
cartouches que I'on insére deux ou trois
fois dans le port cartouche de la console
et qui nettoient le port cartouche en
question. Y en a un qui marche pour
Gameboy et Lynx, et I'autre marche
pour NES, Megadrive, Master System,
Turbo Grafx et Atari 2600/7800.

Enfin, signalons que cette offre
n’est valable que dans la limite des
stocks disponibles, mais pas de panique,
les stocks sont pleins.

@ST- - OPCSHAAR BPE 392

(qui doit déja exister sur le serveur) :

INO: S 3 s

....Prénom:

Pendant que j’y suis, je commande les numéros suivants de Joystick, qui sont a 25 francs, sauf le 7 et le 18 qui sont & 30 francs:
gi@27Ea3, B4 ENE6 07 0869 010 011, D12 013014015016 1017 018 @19 020 ' &21; 822" 023

Godepasialii: o ey Ville:

........ Age:

Modele d’ordinateur:
Joindre votre réglement a ce bulletin

.Modele de console:

Délai d’envoi du cadeau: quatre a six semaines.




omme promis le mois
dernier, vous avez sous
les yeux les niveaux 4 et 5,
les deux derniers, en fait,
de Bart VS. the Space Mutants.
Si vous avez déja eu du mal
a passer les niveaux précédents,
préparez-vous a souffrir encore
plus, car les piéges qui vous
attendent sont encore plus
terribles, encore plus vicieux.

Bonne Chance.
%P D
(4

ILLUSTRATION MATT GROENING
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LEVEL 4: LE MUSEE D'HISTOIRE NATURELLE

Voici I'un des petits Les rayons lasers vous
panneaux que vous crament, attention,

devez ramasser. avancez doucement.

Un pistolet a fléchettes
qui vous aidera un peu

plus loin.
Prenez de I'élan sur la derniére branche A chaque fois qu'un crocodile
de cet arbre, et sautez pour atteindre le sort de I'eau, sautez-lui dessus
suivant, en effectuant un grand saut. aussitot.

Utilisez votre pistolet sur le singe Attendez a I'extrémité de la
qui se trouve sur cet arbre, et qui branche, et dés que le crocodile
vous lance des pierres. sort la téte, sautez vers la droite.

Vous devez sauter plusieurs fois sur la téte

de cette plante carnivore, mais récupérez le ‘
panneau Exit avant qu’elle meure, en effec- -
tuant un grand saut du haut de sa tronche.

Ces araignées ne présentent
aucun danger, il suffit d’avancer

par a-coups.
Un autre pistolet a Si vous passez ces briques, vous
fléchettes, qui pourra atteindrez une zone remplie de
servir plus tard. serpents, puis la fin du niveau.

’ Voici le moment le plus atroce du jeu. Des dalles Et maintenant, de

| rouges apparaissent, vous devez sauter dessus, grosses briques

d’autres apparaissent, puis les premiéres disparais- qui apparaissent et
sent. Il faut avancer en sautant de I'une a l'autre.  disparaissent aussi.

4 o @ & v
En 92, je promets d’arréter de rire pendant un sketch parce que ¢a casse le gag (Chantal Lauby). 175




LEVEL 4: LE MUSEE D'HISTOIRE NATURELLE

Ascenseur principal qui méne a

Escailer gauche qui permet de passer d’'un étage a l'autre. tous les étages, et notamment
ouvrez la porte, entrez, puis appuyez en allant vers le haut a la salle ou I'on doit réunir
pour monter, et en allant vers le bas pour descendre. Logique. tous les éléments radioactifs.

ETAGE 5

B>
,_;-—-——-——-_.<

V' VERS ETAGE 4 CODE : 21 V ACCES ETAGES 0-1-2-3-4.

ETAGE 4

o po— — i — s

A VERS ETAGE 5. WV ACCES ETAGES 2. V ACCES ETAGES 0-1-2-3-5. A
v VERS ETAGE 3.

ETAGE 3

A VERS ETAGE 4. CODE: 11 WV ACCES ETAGES 0-1;2-4-5. A
W VERS ETAGE 2.

ETAGE 2

A \\;E:: E;ﬁgg z ACCES ETAGES 4. A
v ‘

A VERS ETAGE 2.



Ascenseur qui ne
dessert que les Escalier droit, méme chose
étages pairs. que pour l'escalier gauche.

WV ACCES ETAGES 1-3. VERS ETAGE 4. ¥

VERS ETAGE 5. A
VERS ETAGE 3.

W ACCES ETAGES 1-5. A VERS ETAGE 4. A
VERS ETAGE 2.

VERS ETAGE 2. A VERS ETAGE 3. A
VERS ETAGE 1. |

ACCES ETAGES 3-5. A VERS ETAGE 2. A

BARTVS. THE

W

7

C’est icl que vous devez ramener les 16
éléments radioactifs qui trainent partout
dans les cing étages. Cette salle se trouve a
I'étage Inférieur de I'ascenseur principal.

a tous les étages, et notamment a la salle ou
I'on doit réunir tous les éléments radioactifs.

Dossler réalisé par ™ 5B, et mis en page par ™ LS, qt;.|°| en profitent pour revendre le matériel qu'lls ont utilisé pour mener a bien cette mission: une perrugue jaune aux

cheveux dresses, des lunettes de soleils, deux skates:

ards, des chiens morts, un couple de vieux, un bon tas d'extra-terrestres verts, des cafards morts de nos mémoires

enfoules et des nains jJongleurs. Ecrivez au journal pour demander un catalogue détalllé, avec les prix et les durées de garanties.

En 92, je promets d’étre ni trop dur ni trop mou (le beurre). 177




RUBICON

Le syndrome Tchernobyl a encore frappé et c’est une véritable ménagerie de

ENERGY Yo
[Fiissssas ]

n les avait pourtant bien
prévenus: on ne joue pas
avec les surgénérateurs
nucléaires. C'est a croire
que les Russes ne com-
prennent pas le francgais! Toujours
est-il qu'une bonne partie de I'Europe
se trouve maintenant dans le caca, si
je puis m’'exprimer ainsi. Nous
sommes en 2011 et une centrale nu-
cléaire soviétique, située sur I'lle de
Koala (on se demande aprés, pourquoi
il y a des accidents sur cette fle: ils
pioncent tous!), nous fait un coup de
calcaire a la Tchernobyl. Résultat: dé-
sastres en pagaille, mutations terri-
fiantes chez les animaux, etc... Il faut
savoir qu'au niveau atomique, le sur-
générateur est une hérésie qui permet
aux scientifiques et industriels de réa-
liser un réve en matiere d'énergie:
c'est un peu “quand y en a plus, y en
aencore!”. Les réactions en chaine au
niveau des atomes sont telles qu'en

partant d'un peu d'uranium, il s’enri-
chit tout seul, tout s'emballe et on ob-
tient toujours plus d'énergie jusqu’au
point limite. Le probléeme est de
contrdler ces réactions, ce que sa-
vent faire les scientifiques. Mais
comme tout ne tourne pas toujours
rond, dans notre bas monde, per-
sonne n’est a I'abri d'un accident nu-
cléaire. 1l est alors impossible de
stopper un désastre a retardement et
qui s'étend toujours plus. Il faut at-
tendre que I'uranium se décompose
au cours du temps (ga prend des cen-
taines d'années), C'est gai! Dans notre
jeu, I'Union Soviétique, la Finlande
ainsi qu'une bonne partie de 'Europe
sont évacuées séance tenante, ca
calme! Une équipe de choc est en-
voyée sur place afin de désamorcer un
important stock d’'armement proche
du lieu de I'accident. Mais I'équipe re-
vient trés amoindrie, puisqu'il ne reste
plus qu'un survivant. Ce dernier dé-
clare: “les créatures rencontrées sont
méconnaissables mais semblent
douées d'une intelligence certaine...”
et je vous promets qu'il n'avait pas bu!
Bon, comme il y a toujours des

monstres en mutation que Thalamus a créée dans ce beat & shoot-them-up.

Face a I'hydre bicéphale, vous devez
simultanément sauter pour éviter les
boules de feu que crachent les 2 tétes
de dragon, et tirer sur I'hydre. Seules
les balles qui touchent les tétes ont un
effet sur I'hydre.

bonnes poires dans la vie,
vous allez jouer ce rdle. Je
vous préviens, le fruit est
bien m{r! Vous n'auriez ja-
mais d étre le meilleur
Ranger du monde. Vous at-
terrissez sur un endroit qui
n‘a plus rien a voir avec
notre bonne vieille Terre:
une autre planeéte... Vous
pouvez utiliser 7 armes dif-
férentes (accessibles par les
touches de fonction) qu'il
faudra récolter tout au long
de la mission suicide. Vous
guidez un soldat, au look
patibulaire, bien musclé
comme il faut, qui va tra-
verser 7 niveaux de zones ra-
dioactives, peuplées de
monstres shootés a l'atome! Il faut

tirer des pruneaux dans tous les sens

et avancer dans un scrolling horizon-

tal. Un jeu de castagne et de tir, qui ‘
fleure bon la sueur et la poudre. Il au-
rait pu aussi sentir I'atome mais,
I'atome, ¢a ne sent rien du

tout...

Nos amis les
bétes vous présentent lo ménagerie
préhistorique. Je me suis défait, facilement, du
fricératops (pour les cancres en bio et en histoire-géo,
C'est le gros rhinocéros-garou avec la come sur le
museau). Mais, en ce qui conceme le ptérodactyle (le
machin sans plume mais qui vole quand méme!), ¢a
n’a pas été du gateau... On s'en sort quand méme
car on est-un testeur et joueur emmérite!

178 En 92, je promets de ne pas manger des biscottes dans le lit (ma copine).
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Vous voici face au boss du premier niveau, Butt
Dragon. Remarquez I'arme sélectionnée (en haut,
a gauche): il s"agit du seeker, le lance-oquettes a
tétes chercheuses que vous avez récupéré un peu
avant.

| ~ lebossdefindy nlveGUS Bug Eye, est pumcullerememhldeuxl

testé sur A M ’ G A par 0. Prezeauv

Voici un jeu qui n'apporte rien
d'original, sur Amiga, mais qui apporte
tout ce que les afficionados de I'arcade
attendent, eux. Le parcours en vue de
profil avec scrolling horizontal est de-
venu monnaie courante sur micro. A
mi-chemin entre le shoot-them-up
et le beat-them-up, ce genre de jeu
hyper violent (dans un cadre souvent
bien violent aussi) fait recette. Encore
faut-il qu'il soit bien réalisé, ce qui est
le cas ici. Les 2 scrollings différentiels
sont bien chiadés, les 32 couleurs
tiennent la route et la sempiternelle

GRAPHISME 17
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fluidité du scrolling est bonne. Je

trouve, personnellement, I'action un
peu répétitive; comme dirait I'autre,
chacun mes gofts, hein! Ce qui
compte, c'est justement que l'action
soit au rendez-vous et c'est, une fois
de plus, le cas ici. Il n'y a pas beau-
coup de répit dans cette quéte et les
7 niveaux sont bien fournis en sprites
ennemis et en longueur, c'est le moins
que I'on puisse dire. L'atmospheére de
dégénérescence est bien rendue avec
de somptueux graphismes. Un bon jeu
de baston qui ravira les fanas.

SON 16

O

Disponible sur AMIGA.

loc fouillee minucculec (lec Ronecaic)

170

(“est un vaisseau qui vous dépose sur le site. La peur vous guette un instant mais vous bondissez, la hargne au ventre, prét @ bouffer du monstre!

-.unuaa-

J 18h et le dimanche
a@ T0h15 MICROMANIA

jeux dans I"émission

d ihcque mercredi vers

vous dévoile tout sur les

egadrives @ 9"9"9'
2M I?aque semaine

MicRos

coNsoLes

MICROMAN
Centre Ciel Nice-Eto

NICE-ETOI
e . Niveau -1. Tél. 93 6201 14

MICROMANI
Centre Commercmﬁ?osnyg él. 48 5473 07 _

'°é’°"&°'n%1|€§’“f’§“

MICROMANIA DIFIN’E

entre Cammercual les 4 Tem
Rotonde

Ni
e vibeiot &fensg' %27 735323




Entrez dans I’enfer vivant d’Amnios avec Psygnosis.

ine de rien, dans l'es-
pace, il s'en passe des
droles de choses, et
celaavotre insu le plus
total. Mais ¢a n'a duré
qu'un temps; plus précisément
jusqu’au jour ol vous vous étes
apercu, alors que vous couliez des
jours paisibles sur votre planete du
nom de Terra, qu'au centre de la ga-
laxie, une mafia inter-galactique sé-
vissait d'une facon on ne peut plus
sanguinaire, puisque figurez-vous
qu'elle n’hésitait pas et n’hésite tou-
jours pas a s'emparer de I'essence
méme de la vie: des éléments vitaux
tels que lou cerveau, lou ADN ou lou
cceur (NDC: private joke!) et seme les
semences d'un empire destructeur ol
le mot vie n’existe pas.
Cette force maléfique se fait ap-
peler Oncabloc et si tous les hommes

Vous venez de secourir une pauvre
humanoide sans défense: mettez-a vite en lieu
sOr dans un vaisseau-pére.

2

de bonne volonté de toute la galaxie
ne mettent pas fin a ce triste complot,
le dessein de ce Oncabloc verra cer-
tainement le jour a plus ou moins
long terme... Et c'est la que vous in-
tervenez (tintinrintintin!). Oui, vous la,
qui me lisez. Je parle de vous, bon sang
de bonsoir! Ecoutez-moi un peu,
quand je vous parle!

Parce qu'il se trouve que les
hommes ne sont pas restés les bras
ballants a attendre que les mal inten-
tionnés d’'en face viennent leur mon-
trer comment ils anéantissent et as-
servissent (admirez les subjonctifs
présent, les cocos!) (NDC: pardon, ot

¢a?) en un coup de cuillere a café
made in Alien, les bonnes gens que
vous étes. Non, mes freres... hein?...
Oui, mes sceurs aussi, a la rigueur...
Non, mes fréres disais-je donc, car,
comme disait Nietzsche (copyright
T.S.R., d'aprés la loi 4012 en vigueur
actuellement): “ce qui souffre veut
vivre" , et comme vous souffrez atro-
cement dans votre chair et dans votre
ame (surtout dans votre ame
d'ailleurs), on a décidé aprés une ré-
flexion d’environ 1/9 éme de seconde,
de la création d'une construction oti la
symbiose entre la machine et la bio-
logie est quasi totale. Son nom ?
Amnios, dans lequel chaque élément
est une cellule a part entiére qui fait

Voici ces fameux Gardes que vous
rencontrerez aprés avoir blasté un bon nombre
de cceurs, cerveaux et autres choses 0
combien ragoGtantes. Toumez autour et firez-
leur dessus d plusieurs reprises.

180 En 92, je promets d’arréter de faire des bulles (le Pape).
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Le cerveau est un
organe essentiel
dans la vie d'un
gfre vivant, alors
n’hésitez pas
lui firer dessus
pour rendre ces
Aliens un peu
plus bétes qu'ils
ne sont.

cellulaire qui regroupe &
les meilleurs, les plus
courageux, les plus in- g
telligents; en un mot
comme en cent, les plus
mieux de I'univers dans
son entiere totalité intégrale. Vous
allez donc désormais partir a la chasse
de cette racaille avide de sang et de
mort, en pilotant une de ces bactéries
hyper-mobiles a bord duquel vous
vous ferez un plaisir mais aussi un de-
voir de détruire toutes les excrois-
sances des différents mondes, que ce
soientt les cerveaux, les coeurs, les
yeux ou bien les parties vivantes en gé-

Bravo! Vous venez de compléter
une mission. Dans cet écran, vous
L pouvez voir, entre autres
Y indicateurs, le nombre

Cl s gt g¥s  d'humanoides secourus.
"-:'-f‘he | }gfnr‘?ﬁ' n-:;

néral. Ces derniéres de-
vront étre extirpées avec
tact et amour et envoyées
Bl dans ce que I'on appelle le
vaisseau-pere qui se charge
de les acheminer en lieu sr. Mais ce
n'est pas tout, car dans les trois types
de planétes (écailles: 4 mondes ;
feuillage : 3 mondes ; épiderme : 3
mondes) , vous aurez également le
loisir de sauver de belles humanoides
retenues prisonniéres par ces rustres.
Il faudra en recueillir un certain nombre
ou bien détruire le pourcentage requis
d’ennemis pour pouvoir enfin affron-

!‘. :’I w

ter le Garde, ou si vous préférez le
monstre de fin de niveau. Bien sfr,
vous pourrez vous faire créer des armes
par le vaisseau-péere, en allant lui
rendre une petite visite amicale, ou
alors, en allant dénicher de 'ADN, qui
suivant sa couleur, vous donnera |'oc-
casion de faire créer par votre vaisseau-
pere une arme différente, de la bombe
rapide a I'invulnérabilité. Les ennemis

Au niveau 3, vous pouvez admirer |'ombre frés
bien rendue de cette femme (j'en ai marre d'écrire
humanoide a chaque fois).

('est le Vaisseau-pére auquel vous devrez confier
toutes les formes de vie que vous aurez ramassées.

N E e

sont assez coriaces et il y en a méme
qui sont indestructibles! Vous saurez
ce que vous avez détruit et ce qu'il vous
reste a détruire grace a des symboles
placés en haut, a droite de votre écran.
De méme que vous saurez ol vous
vous trouvez et ce que vous allez ren-
contrer, grace a un scanner situé en
bas, a droite de I'écran, et qui est bien
entendu trés pratique.

testé sur A M ’ G A par TRAZOM

Amnios est graphiquement assez bien réussi avec de
trés belles couleurs partout qui changent en fonction des
niveaux et du Boss que I'on rencontre. Mais méme si les
sons ne sont pas a la hauteur d'un Amiga, il faut bien dire
que ce qui prime avant tout sur un shoot’em up, c'est la
maniabilité, et |3, je dois dire que c'est trés bon: le scrol-
ling multi-directionnel n'accroche jamais et on prend un

16 manusire 15 S

16 MANIABILITE 15
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réel plaisir a jouer. D'autant plus qu’'un systéme de pass-
words vous permet de recommencer a I'endroit oli vous
avez perdu. Mais il ne faut pas manquer de signaler éga-
lement que I'intérét du jeu en lui-mé&me ne se limite pas
a un massacre caractérisé: il vous faut en effet avoir une
bonne vista pour repérer les différents objets et personnes
a sauver. Un bon jeu de tir, donc.

Disponible sur AMIGA.

En 92, on promet de ne plus parler d’écologie mais d’en faire (les hommes politiques). 181




es gants magiques de Kid re-
font des leurs! Alors que Kid
les avait soigneusement ran-
gés dans un petit placard
bien propre, ils ont soudai-
nement rouvert un passage vers les
mondes magiques. En effet, ces gants
sont en fait des portails de passage in-
terdimensionnel. En d'autres termes,
les ennuis commencent pour Kid. Ces
mondes sont sous le joug d’un cruel

Et hop! Voild Kid qui se balode au bout d'un
ballon! Bien pratique pour gagner du temps. Bien
s0r, il fout faire attention aux stolacites car il est
scientifiquement prouvé que ballons et aiguilles ne

font pas bon ménage ensemble.

(SCORE 0064207 i

testé sur A M ’ G

Kid Gloves I fait partie de ces jeux pour lesquels je

et malfaisant sorcier du nom
Wievallard; nom qui, chez les Kikuyus,
peuple du Kenya, signifierait sorcier-
hyper-puissant-dont-il-faut-se-méfier-
beaucoup-beaucoup. C'est vous dire
si Kid est mal parti! Dés que ce sor-
cier vit la petite amie de Kid, il ne put
se retenir et I'enleva aussit6t, car, il y
adeux choses au monde qui font cra-
quer le sorcier, la petite amie de Kid,
et le flan aux ceufs. Manque de chance,
la petite amie arriva avant le flan.
Voici donc Kid obligé de parcourir les
six mondes magiques, chacun d’eux
étant peuplé d'immondes et repous-
santes créatures, dans le seul but
d'atteindre la forteresse du sorcier et
de délivrer la jeune fille prisonniére.
Avant darriver a I'ultime rencontre,
Kid pourra ramasser des fruits, des
armes, dont la fameuse Excalibur et
nombre d'objets aussi utiles qu'amu-
sants a utiliser comme ces ballons
gonflés a I'hélium vous permettant de

C’est fou ce que peut cacher Millennium dans une paire de gants!
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Vous voici dans un shoot them up! Pour vous détendre,
des machines d'arcade ont &té placées ou milieu de
tous ces monstres. Il parat que les monstres aiment
beaucoup... Agah! Drdle jeu!

franchir des endroits plut6t périlleux.
Sur la route, vous pourrez, si Kid a ra-
massé assez d'argent, jouer a des jeux
tels que des shoot them up ou encore
des jackpots. Il faut savoir se détendre
quelquefois! En jouant a Kid Gloves
II for instance!

Voici le boss du premier niveau. Soyez persévérant
et ne le laissez pas avancer sur vous et, si vous évitez
les stalactites qui tombent, vous devriez vous en sortir
sans trop de peine.

sont eux aussi trés nombreux et chacune des six étapes

par T.5.R.

ne peux pas m'empécher de craquer. Dans la tradition
la plus pure des jeux de plates-formes/action, Kid
Gloves II bénéficie de nombreux atouts. Tout d'abord
il foisonne de bonus en tout genre, ce qui est particu-
lierement agréable. On ne retrouve pas les sempiternels
bonus qui, toujours identiques, font bailler a s'en dé-
crocher la machoire mais, au contraire, plus de vingt
bonus différents sont a découvrir au fil de I'aventure.
La variété ne s'arréte heureusement pas la! Les monstres

GRAPHISME

(composée de quatre parties) comporte sa propre mu-
sique. A cet aspect de quantité, suit aussi celui de la
qualité puisque graphismes et musiques, méme si l'on
peut les trouver un peu enfantins, n’en sont pas moins
de fort bonne facture. Pour couronner le tout, I'anima-
tion est plus que satisfaisante, pour ne pas dire bonne,
ce qui permet a Kid de bouger avec rapidité, chose in-
dispensable puisqu'a chaque étape le temps est li-
mité. Bref, bon sur tous les points.

KID GL SN 1

15 SON 17 w
15 MANIABILITE 17 A

L) ANIMATION NIAB
Disponible sur AMIGA.

182 Enl'an de grace 92, je promet du bon du caeur, comme bien on le sait, d'écrire sans délayer, pour ce qu'il est constant que céans, on et tant
raffolé de mon ceuvre que dés la pique du jour, les couloirs résonnent d'un écho dont I'éirange parladure est inspirée d'ycelle (Robert Merle).
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Grace a Genias

vous attend,
vite ne laissez
pas passer

Ah! Si les images pouvaient bouger, vous pourriez
admirer le superbe effet de rotation de la Ferrari
d'Alain Prost !!

es jeux de Formule 1 sont de
plus en plus légion sur nos
différentes bécanes, que ce
soit sur micro avec le désor-
mais mythique Vroom, ou
bien sur console, avec la sortie no-
tamment de FI Grand Prix sur
Megadrive, ou de Fl
CIRCUS sur NEC. Mais
I'ordinateur ludique a
désormais une autre
simulation; tout a fait
dans le méme style
que ces derniéres sur
console, a savoir que
la piste est vue de des-
Sus...
Mais, pour com-
mencer, je vais vous
parler de la présenta-
tion qui est tout sim-
plement démente! Car
voir une Ferrari aussi §
bien dessinée a I'écran,
c'est déja tres rare, mais
lorsqu’on nous propose
une superbe rotation de
celle-ci, alors la, on
craque littéralement....
C'est tellement bien fait

tion des différents bolides que vous
pourrez choisir (8 en tout) sont les re-
productions exactes des F1 qui vien-
nent de cloturer la saison passée
(1991). Et, une fois n’est pas coutume,
méme les noms des pilotes sont
les vrais! Vous pourrez d'ailleurs choi-

Peu aprés

le départ,

ce sont les
embouteillages

qui commencent:

a vous de frouver la
sorfie, mais

¢0 Ne sera pas

sir de mettre votre propre nom sur
n'importe quel véhicule, vous aurez
alors I'occasion, I'espace d'un mo-
ment, de piloter pour les plus grandes
écuries. C'est-y pas beau, ¢a ! ?

Le programme vous laisse
d'ailleurs le choix de disputer une sai-
son entiére, un seul Grand Prix, ou
bien alors de rouler en mode Practice,
ce que je vous conseille de faire car la
prise en main, au début du moins,
n'est vraiment pas des plus aisées.
Surtout si vous choisissez de vous
faufiler dans I'étroit fuselage d'une
monoplace qui n'aurait pas de boite
de vitesse automatique, comme la
Mc Laren par exemple.

La, ca devient vraiment tres diffi-
cile, mais les futurs
Senna que vous étes
tous (n'en doutons
pas) auront a cceur de
prouver qu'ils n’ont
pas besoin d'artifice
pour gagner. De plus,
agrémenté de su-
perbes musiques et
de sons digitalisés
tres réalistes, ce soft
a tout pour devenir

que la premiére fois que
je l'ai vue, j'ai cru que le
moniteur était branché
sur une Super Famicom,
c'est pour vous dire!
Tout cela pour vous an-
noncer que les gra-
phismes de présenta-

un futur hit !

L"explosion du moteur: voila
ce qui vous attend si vous
cotoyez frop de fois les bas-
cdtés, et que vous n'alliez
pas au stand faire réparer...

4 En 92, on promet de foutre la paix aux autres (les intégristes de tous bords).
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Le choix de votre F1
peut s'avérer déterminant, alors observez bien les
caractéristiques de chacune d"elle, sans pour autant
oublier d"admirer les superbes graphismes
proposés.

('est la victoire pour vous ! Seuls les braves auront droit & la reconnaissance universelle.
Alors, si ca peut vous motiver...

testé sur A M ’ GA par Tmm

Pour ce qui est de la rapidité de
scrolling, c'est vraiment du trés

| bon, sans pour autant égaler celle
de FI GP ou CIRCUS, sur consoles
Sega et NEC, quoique... Autrement,
au niveau de I'écran, c'est trés pra-
tique puisque tout ce vous devez
savoir est affiché, a savoir le ni-
veau d'usure de vos pneus, de

| votre moteur... Mais rassurez-vous,

GRAPHISME 17
ANIMATION 16

il vous sera p0551ble d aller faire un |
tour au stand pour remettre tout ¢a
en état, et en plus vous pourrez
également modifier le type de
pneus, de suspension, d'ailerons,
etc... Bref, c'est superbe et le fait de
choisir votre niveau de difficulté (3
en tout) vous donnera, je suis siir, |
I'envie d’écumer les circuits et de |
devenir champion du monde... ‘

SON 16
MANIABILITE 16

DO

Disponible sur AMIGA.

Dans les stands, c’est la course contre la montre: il
vous foudra réagir vite car les autres concurrents ne
choment pas !
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MERCENARY 3

On croyait notre mercenaire définitivement perdu.

Novagen le réveille pour la troisiéme fois.

h... Mercenary... a chaque
fois, ce nom évoque pour
moi une boite verte conte-
nant un logiciel sur C64
ainsi que des tonnes de
cartes, sur lesquelles je passais des

heures et des heures. C'était en fil de
fer a I'époque, mais plut6t rapide et
surtout passionnant; quasiment pour
la premiére fois (sur cette machine),
il était possible d’explorer un envi-
ronnement immense et surtout,
d’évoluer dans un

monde futuriste.
Depuis, pas mal de
cycles machines se
sont passés et le
ST, nouveau-né a
I'époque (prématuré),
pense a prendre sa
retraite (prématuré-
ment); voila qu’'on se
retrouve dans le troi-
sieme épisode de la
saga. Contrairement
au numéro un, ot il
fallait surtout se sor-
tir de la panade dans

Les personnages en 3D ont un look étrange, genre
esquimaux (ceux qu’on suce a |'entracte, pas
Nanouk). Le principal est que vous puissiez
communiquer avec eux, ce qui est déja pas mal.

Les vaisseaux et véhicules divers sont encore ce
qu'il y a de plus beau @ observer dans ce logiciel.

laquelle on se retrou-
vait apres s'étre cra-
shé, il faut, dans ce

troisiéme épisode... eh bien, tout
commence la ol I'on vous avait
laissé, a savoir en rade. Aprés un
message de votre computer person-
nel, le computer vous enjoint de
prendre un taxi afin d'aller a I'astro-
port. Vous allez alors monter dans un
vaisseau. Une fois arrivé, le jeu com-
mence vraiment. Bien qu'il n'y ait pas
de mission particuliere a accomplir,
vous allez devoir vous présenter aux
élections et de 13, faire tout votre
possible pour ruiner I'ignoble PC
Bill. En cours de jeu, vous devrez pi-
loter votre propre vaisseau et surtout
vous retrouver dans l'inextricable
dédale de mondes et de planétes
qu'il est possible de visiter. On aura
compris que c’est passionnant.

En dépit d'une
certaine
“lourdeur” du
dessin, trop
épuré a mon
go0t, certains
détails sont les
bienvenus, tel
la balade en
taxi qui permet
d'apprendre de
nombreuses
choses: méme
dans le futur,

LL

les chauffeurs
sont qussi
bavards!

testé sur s T par Moulinex

GRAPHISME 13
ANIMATION 14

Ne nous leurrons pas, c'est trés moche. Quand le
jeu était en fil de fer, on se disait, c'est pas grave, I'in-
térét est ailleurs. La, comme il y a une intention de
“faire beau” et que le résultat ne I'est pas, ben le gra-
phisme 3D faces pleines moches ne passe pas trés
bien. En prime, ca ralentit le jeu, ce qui est relative-
ment énervant. C6té son, pas de miracle non plus. Et

en ce qui concerne les commandes, ben c'est pas ¢a
non plus, euh, aussi. Plus grave, les touches indiqués
par le mode d’emploi ne correspondent pas. Vous me
direz, c'est pas compliqué, les touches qwerty sont en
azerty, on a I'habitude. Ben non, c'est pas ca.
Simplement, les touches ne correspondent pas, a
rien. Bref, reste I'intérét du jeu, immense.

SON 10 ENEIP>
DIFFICULTE 16 A

NOTICE VF : 16. Disponible ST.

s faire de bruit quand les gens dorment (le réveil).

1
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out cela ne me procure plus

aucune sensation, je suis

las. J'ai tout vu, je sais tout

de ce monde, je connais tout

de la violence, le goft du
sang m’est aussi famillier que mon
petit doigt gauche (j'ai perdu le droit
au combat). Ilya 10 ans, j'étais un des
premiers inscrits aux compétitions
Smash TV, ces shows télévisés qui fi-
rent péter 'audimat dés la premiere
émission. Le principe est simple, la
chaine de télé promet des sommes fa-
buleuses, offre des tonnes de cadeaus,
des magnétoscopes, des fours micro-
ondes, des voitures de sports aux par-
ticipants, et assure que le téléspecta-
teur aura sa dose de sang et de
violence. Ensuite, il suffit de balancer
les concurrents dans des arénes, au
milieu des centaines de robots mas-
sacreurs, armés de battes de baseball,
ou de mitraillette, équipés de canons,
de tanks, et de toutes sortes de ma-
chineries militaires, pour que les
foules du monde entier s'animent de-
vant les postes de télévision.

Je suis le seul concurrent jusqu'a
maintenant a étre sorti vivant des
compétitions de Smash TV, je suis
riche, mais tout cela ne m'intéresse
pas. Régulierement, je retourne me
battre, les spectateurs me connaissent,
je suis un peu la mascotte de I'émis-
sion, mais je sais que tout le monde
réve qu'un jour, je me fasse écraser par

bien ajusté.

La, au moins, pas d'équivoque, la couleur de la vio-
lence est annoncée des le départ, elle fait partie intégrante
du scénario du jeu. Le soft en lui-méme le transmet assez
bien, d'ailleurs, on tire sans arrét, sur tout ce qui bouge.
Le jeu se déroulant sur des écrans fixes, pas de scrollings,
donc, cela permet au programmeur de se défouler surle
nombre de sprites présents a I'écran, et il est vrai qu'il y
en a beaucoup. Et ¢a vatres vite. Ca faisait bien longtemps
qu'on n'avait pas eu un jeu rapide sur CPC.

Pour ce qui est des graphismes, au moins, ils sont co-
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un tank, ou que je me fasse découper
en deux morceaux par un rayon laser

Seulement, personne n'est ca-
pable de manier mieux que moi toutes
les armes disponibles dans Smash
TV. La mitraillette qu'on me fournit au
départ, je la connais par cceur, je sais
ce qu'elle veut, et elle me le rend
bien. Les armes récupérables quand
on élimine des ennemis, je les manie
toutes avec autant de dextérité: les
shurikens, les grenades, les lance-ro-
quettes. De plus, j'arrive toujours a ré-

MASH TV

La télé baston d’Ocean arrive enfin sur nos écrans
d’ordinateur. Kill! Kill !

cupérer des pastilles d'énergie qui
me redonnent de la vitesse ou de la
puissance.

Je connais par coeur les dédales
d'arénes qui m'attendent, les quatre
sections, avec des catégories d'ennemis
différents, chacune étant divisée en
plusieurs salles, avec un boss mons-
treux a la fin de chacune d'entre elles.

Oui, je connais tout cela, et je
suis las. Ce soir, je me laisserai abattre,
contre I'ennemi ultime, le meneur de
jeu lui-méme. Et je m'écroulerai au mi-
lieu des dollars que j'aurais amassé.

/

lorés, les sprites sont méme, parfois, plutdt réussis. Mais
ce n'est pas le but de ce logiciel, non, vraiment, le seul
intérét, c'est la baston, sans arrét, on tire, on massacre,
s'arréter une seconde est synonyme de mort immédiate.

En plus, super-bonus-de-la-joie, les sons sont trés
réussis. Alors, franchement, qu'est-ce qu’on peut repro-
cher a Smash TV? ;

Au moins une chose, une trés grande difficulté, vous
devrez vraiment assurer sur le plan des réflexes et de la
rapidité pour espérer en voir la fin.

! SR
MANIABILITE 16 A

Disponible sur ST, AMIGA et CPC.
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GRAEME SOUNESS VECTOR SOCCER

Footeux, Impulse fait dans I’horreur ! Argh !...

ans la programmation des jeux de football, tout
a été tenté ou presque pour essayer de détro-
ner le mythique Kick Off,. Mais on continue a faire
dans le ridicule et compagnie. Bien entendu si
je vous dis tout ¢a, c'est pas pour faire joli. Non,
mes fréres (et sceurs), c'est pour vous avertir d'un grave

d danger qui vous menace. Parce que j'ai vraiment I'im-

pression que les “créateurs” de ce jeu de foot ne connais-

[ B saient pas Kick Off, tellement leur Vector Soccer fait pale

figure en regard de son ainé. Et encore, c'est un doux eu-
phémisme... Je vous dis en gros ce qui vous attend si par un heureux (...) ha-
sard, vous décidiez de vous faire offrir ce... jeu.

testé sur s T par Trazom

Vous pouvez donc jouer a deux ou seul, mais j'avoue
n'avoir pas saisi la différence. Enfin... Si vous jouez seul,
il vous sera possible de choisir le niveau de jeu de I'or-
dinateur. Votre tactique en plagant vos joueurs selon ce
que vous pensez étre le meilleur choix en ce qui concerne
I'attaque et la défense. Il est également possible de mo-
difier I'affichage des détails des graphismes vectoriels, soit
en les supprimant tous ou bien quelques-uns seule-

GRAPHISME 11 SON

ment. Le temps de jeu est également géré puisqu'une op-
tion vous permet de le paramétrer. Sur le terrain, de nom-
breuses vues de caméras sont également sélectionnables
a l'aide des touches de fonction de votre clavier. llyen a
7 en tout. La jouabilité est vraiment trop nulle, et I'on se
demande constamment qui fait quoi. Pour finir, I'envi-
ronnement sonore est vraiment trop pauvre pour espé-
rer sauver la face. Non, vraiment, ce “jeu” est trop minable.

- -
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a bande de cambrioleurs la
plus minable que nul n'ait ja-
mais rencontré vient de prendre
un sacré coup. Trois de ses
membres sont en prison:
Dennis le chien, Kitty le chat et Morris
la taupe. Heureusement, Glipher, le
quatriéme larron abruti, vient délivrer
ses amis, pour qu'ensemble ils fon-

Disponible sur ST.

MANIABILITE ll)g m
DAYLIGHT ROBBERY

Les rois de la cambriole d’Electronic Zoo

sont des animaux. Des bestioles.

cent dévaliser les plus belles maisons
de la région. Daylight Robbery est com-
posé de 130 niveaux différents. Il est
possible de jouer tout seul, ou a deux
ouméme a trois, avec deux joysticks et
un clavier. Chaque niveau est une
énigme a résoudre en temps limité,
nos trois amis doivent ramasser des dia-
mants, en sautant sur les plates-formes,
et en évitant les ennemis qui trainent
(ressorts, réveils, monstres). Certains

ennemis stoppent sur place quand vous
les touchez, vous perdez ainsi quelques
secondes précieuses. Les personnages
peuvent se déplacer a gauche, a droite,
mais ils peuvent aussi sauter au plafond,
et marcher la téte en bas, ce qui permet
datteindre d'autres diamants et de...
marcher la téte en bas... Bonnard. Dans
certains niveaux, vous devrez récolter les
diamants dans un certain ordre, ceux
d'une couleur avant les autres.

testé sur A M ’ GA par Seb

Daylight Robbery est un jeu anachronique. Il y a
quelques années, au début des micros 8 bits, il aurait
eu un immense succes, la pauvreté de ses graphismes,
le manque d'intérét de son théme, le peu de difficulté
de ses niveaux et son look global et général l'auraient
rendu célébre, et apprécié. Maintenant, avec tous les jeux
de qualité qu'on a I'habitude de voir, avec les jeux de

réflexion fabuleux qui ont été créés, on ne peut que vomir |
a gorge déployée sur ce jeu. C'est bien dommage, les
trois petites bestioles étaient bien sympatiques, sou-
riantes et mignonnes dans leurs tenues de taulards, mais i
malheureusement, nous nous sentons obligés de les frap- |
per a grands coups d’enclume dans la gueule, pour leur :

GRAPHISME 7
ANIMATION 7
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SPECIAL
FORCES

premiere vue, on pourrait
croire que Special Forces
est un jeu d'action/aventure
de plus mais, Microprose
oblige, de nombreuses
options rendent ces opérations de
commando tout a fait passionnantes.
Apres avoir choisi le niveau de diffi-
culté, puis le terrain sur lequel vous
allez évoluer (Tropiques, Arctique,
régions tempérées ou encore désert),
vous devez sélectionner l'une des
quatre missions disponibles par sec-
teur (donc 16 en tout). Ensuite,
comme dans les simulations aériennes
- on ne se refait pas -, il est possible
de prendre connaissance des détails
de l'opération et, de 1a, aprés avoir
engagé quatre mercenaires en fonc-
tion de leurs spécialités respectives
(par exemple, si c'est une mission de
sabotage, engagez un type balaise en

explosifs), vous accéderez a I'écran
d'armement. Est-il nécessaire de vous
dire que, la aussi, il faudra s'équiper
du matériel adéquat? Ensuite, une
carte des lieux va s'afficher (I'objectif
est visible si vous avez choisi le
premier niveau de
difficulté). Quelques
secondes plus tard,
voici vos quatre
barbouzes a pied
d'oeuvre. Bien qu'on

n’ont qu’a bien se tenir: Microprose attaque.

En mode plein-écran, le graphisme est frés fin. Si ce n'était
I'odeur de sang, on pourrait le qualifier de mignon.

vers les radars, l'artificier prés des
ponts ou baraquements, etc. Amis de
la baston, ne vous inquiétez pas, c'est
a la main que vous devrez déplacer vos
hommes et tirer sur tout ce qui bouge.
En ce qui concerne la présentation,
bravo: I'écran peut étre divisé en
quatre et les touches de fonction per-
mettent de passer d'un personnage a
l'autre. De plus, en mode plein-écran,
vous pourrez afficher une mini carte du
plus bel effet montrant votre person-
nage et les éventuels adversaires sous
forme de points lumineux. Une carte
générale de la zone de combat peut
étre appelée a tout instant.
Naturellement, plusieurs armes sont
utilisables et différents gadgets rajou-
tent a la véracité du scénario. Bref,
voila un jeu d'action un peu plus com-
plexe qu'habituellement et suffisam-
ment bien dosé pour plaire tant aux
maniaques du bouton de tir qu'a ceux
qui aiment I'exploration.

soit ici au royaume
de 'action, le logiciel
fait indéniablement
penser a un JdR.

En effet, vous allez
devoir diriger vos
quatre personnages
séparément: le spé-
cialiste de I'électro-

nique sera envoyé

Comme pour une partie de péche ou un pique-nique, on remplira son
sac-Gdos avec le matériel adéquat.



La démo de présentation est superbe et, en cours de
jeu, on retrouve le méme souci du détail. Quand un
spécialiste de la simulation se lance dans I'arcade, on
bénéficie des qualités des deux genres.

Si vous devez détruire un pont, n’oubliez pas
de prendre au moins un expert en explosifs.
Vous pouvez prendre aussi un expert en
termites mais ce sera plus long

(non je plaisante, il n"y a pas d'expert en
termites. Tout du moins dans ce logiciel).

("est la séquence préférée de
(loude. A chaque fois, il dit: “vous
voyez les gars, c'est quand méme |

mieux, une piéce bien rangée”.

Pour ma part, j'aime surtout ce
tableau parce qu'il permet de
choisir I'une des 16 missions.

(e mode permet de jeter un cil sur chaque personnage.
L2 aussi on appréciera la finesse du graphisme.
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Graphiquement, le logiciel est trés fin et assez  jeu. Cela dit, rien de bien grave et le jeu est assez riche |
impressionnant, surtout lorsque plusieurs fenétres de  pour qu'on passe sur ce détail. En revanche, je serais
vue sont ouvertes. Hélas, le jeu est parfois un peu lent, moins coulant avec le son, vraiment trop sommaire
notamment lorsque plusieurs adversaires se trouventa  pour un jeu de cette qualité. C6té commandes, rien a
I'écran. De méme, |'affichage de la mini-carte ralentitle  redire. Globalement, voila donc du bon boulot.

GRAPHISME 16 DIFFICULTE 15
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En début de partie, vous

pouvez choisir de gérer un
monde aléatoire ou bien la Terre
telle qu’on lo connait.

Avec ¢ce nouveau Sid
Meier, Microprose
propose un jeu

ui n'a jamais révé de deve-
nir maitre du monde, hein,
tas de petits Napoléons ?
Il faut dire que depuis les
Sim et autres Popu-
mongopia, ce sport est a la mode. Je
puis pourtant affirmer ici que
Civilization est le jeu le plus abouti du
genre. Certes, il n'est pas novateur
dans sa présentation, il ne propose pas
des gadgets 3D permettant de voir son
monde comme au dessus d'une table,
et pourtant, quel plaisir. Comme dans
un Sim, on construit sa ville, son
monde, on gere les stockes, les taxes,
les infrastructures, partant de la hutte
bordant une méchante route terreuse
pour finir dans un vaisseau spatiale, la

GAME

4000 BC 9
500 055

Roman
Settler=
Moves=: 0
HOHE
(River?

Bonne idée, en tout début de
partie, un écran d'aide s"affiche
afin de vous familiariser avec les
différentes fenétres. Dommage
que les commandes claviers ne
soient pas aussi bien expliquées
a I'écran.

halalald
aalalald
179797
halalald
AP

En dliquant sur la ville, on accéde o
un écran affichant des informations
sur le nombre d’habitants, de Mojalels
gamisons, la quantité de nouriture Al
en stock, etc.

période intermédiaire consistant a
passer de I'obscurantisme matériel a
la décadence technologique comme
toute société digne de ce nom (comme
le dit ma charcutiére, “Science sans
conscience n'est que ruine de I'ame”.).
Comme dans Popumongopia, on ex-
plore le terrain, afin d'y trouver des res-
sources exploitables, on attaque ou en-
globe pacifiquement les villages des
alentours, on se défend, suivant
I'époque, contre les envahisseurs bar-

Difficulty Level
Chieftain (easiest)
Warford

Prince

Ring ‘ :
Emperor (toughest)

ORDERS ﬂDVIwORLD CIVILOPEDIA

UGN

baresques ou les tribus indigenes.
Enfin, et c'est ca le plus qui explique
le nom du jeu, on fait avancer sa civi-
lisation en donnant a sa population les
moyens spirituels et matériel de dé-
couvrir I'écriture, le fer, 'architecture et,
plus tard, ladémocratie, la technocra-
tie et, qui sait, la guerre en Croatie.

Un proverbe arabe dit que nous ne
sommes qu'une virgule dans le livre de
la vie; Microprose nous propose d'en
étre l'octet.

Siles deux précédentes options ne vous suffisent
pas, vous pouvez créer un monde de toutes piéces
en choisissant la taille des continents, le climat, le

relief et I'dge de la planéte. Fastueux.

Ensuite, il s'agit de déterminer le niveau auquel
vous désirez commencer le jeu, en choisissant un
personnage digne de vous représenter. De ce choix
dépendra en grande partie la difficulté de vos
futures conquétes.
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Lorsque la découverte est 3

- s Pn B . 5\ - e £ . s 1L . |
AGWFASCISE H A0 BMGM faite, un écran s'affiche ofin 1 \
: : X a |
scaver the secret de vous en faire part. Aprés ‘ |
WIDWU A A vl @i quoi un fexte informe le |
2 Coroman Regers 1?7 joueur de la portée de ladite
e e e e e e e e avancée. A tout instant, il

est également possible de
se renseigner sur une
découverte particuliére en
utilisant le menu
“Civilopedia”.
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L [he RAILROADS, won mongers ard other businesses
" that faunched the Industrial Revelution 9rew into great -
" enterprises within 3 generation. Far outstripping the
5 resources of a smgle ouner The huge capital &
1 irwestmerts (hat INDUSTRIALIZATION required were met 3
in the West by CORPORATIONS of stockholders that had 7
) access to sophisticated BARKMC sysiems. These large =
[ rdustrial enterprises row doninate world business g
Thoush often considered wasteful, corspiratory, and
~ beyond the law, they are generally efficient and
| innouative, or they are soon out of business

proposer de faire avancer le schmurtz en essayant
de faire une grande découverte: écriture, travail du

Quand le peuple, submergé du bonheur d'8tre dirigé

G

Pendant le jeu, les sages de la ville vont vous

fer, maconnerie, efc.

L'écran principal permet de voir son feritoire. Celuici apparat au fur et & mesure qu'il est exploré. Bien
entendu, la carte scrolle. A noter qu'en mode facile, des écrans d'aide (en vert et pour tous) s'affichent afin
d'indiquer au joueur ce qu'il est censé faire (forffier sa ville, partir en exploration, etc.).

0 a

par un aussi merveilleux chef que vous |'étes —

[umigre des lumigres, joyaux des cieux, Danube de la
clairvoyance — décide de le remercier, il propose de

20%

Tﬂx;

reconstruire son palais. Vous pouvez ainsi décider de Veter'«n 30% Tox,
modifier la route, la fagade ou les ailes. "WQS’ | 40 Toax,
Zimbabw 50% Tox,

(Roud?

(Gro==land?

(Irrigotion?

B0% Tox,
2 % To,
Totx,
0% Tox, (10% Science
- 100% Taox, (0% Science)

testé sur Pc par Moulinex

En dépit d'un écran principal un peu aride, proche
de Railroad Tycoon, le jeu bénéficie de graphismes
agréables, notamment en ce qui concerne les vues de
la ville et les écrans intermédiaires. COté son, c'est en
revanche assez décevant. Pour le coup, il efit été judi-
cieux de s'inspirer des “cui-cui” et autres “bling-bling-
yea” de Popumonger. Autre petit défaut, les commandes

GRAPHISME VGA 15 SON
ANIMATION

NOTICE VO

16

15 DIFFICULTE 18
Disponible sur PC.

“tycoonesques” sont peu pratiques et 1'on regrette le
“tout-icones” de Sim Earth, par exemple. En fait, ces
considérations techniques ne sont faite que pour vali-
der la présence de la fiche du méme nom, I'intérét du
jeu étant par ailleurs bien au dessus de tout ¢a. En fran-
cais clair, ca veut dire: “les amis, tout va bien, Civilization
est un jeu qui ne vous décevra pas”.
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ous connaissez tous Tom
et Jerry? Réponse en
cheeur de l'auditoir ré-
joui: ouiiii! Figurez-vous
que Thalamus, éditeur
bien connu des possesseurs de Cé4,
nous a concocté un jeu mi-réflexion,
mi-réflexes dont le héros ressemble
a comme deux, voire trois, gouttes
d’eau a Jerry. Vous l'aurez compris,
vous guidez, dans Summer Camp
(camp de vacances d'été), une petite
souris qui se retrouve piégée dans un
camp pas trés catholique. Toutes
sortes de personnages bizarroides
trainent dans le camp et comptent
mener la vie dure a notre
@@ pauvre rongeur. Tout ¢a se tra-
duit pour vous par une suc-
cession de tableaux, composés
de plates-formes variées, qu'il
va falloir traverser au péril
d’'une vie de souris! Le but est
simple: il faut, pour chaque
tableau, trouver la sortie en
évitant de se faire toucher par
les ennemis, qui se font une

(g  Des pefifs jeux agrémentent Sumer
S Camp. Vous devez terminer un
puzzle dans un temps fixé. Il suffit
de positionner la souris sur une des

trois fléches colorées et appuyer
sur le bouton du joystick pour
enclencher la flche. Celleci
aménera, ou pas, une piéce du
puzzle au centre de I'écran. Il 'y
a qu'un seul ordre possible,
évidemment! Si vous appuyez sur
lo mauvaise fléche, tout disparait
et vous en éfes quitte pour
recommencer le puzzle au départ.

testé sur A M ’ GA par 0. Prezeav

SUMMER C

Rebondus en serius pour Thalamus.

joie de vous harceler par vagues.
Chaque tableau possede ses astuces
et ses pieges. Votre souris peut sau-
ter (pas trés haut) de plate-forme en
plate-forme, se servir de tout ce
qu'elle peut pour s'élever dans les airs
(les ballons de baudruche, par
exemple) ou encore grimper aux
lianes et aux échelles. Je pourrais, par
exemple, vous citer le cas ol la sou-
ris doit sauter sur des cases spéciales
afin de mettre en mouvement des
plates-formes lui permettant de
s’échapper vers d’autres cieux; je
pourrais aussi vous citer balnéaire,
hein, for example! Autre particularité
du jeu: une multitude de petites
cases-bonus sont placées, un peu
partout, dans les tableaux. Pour ac-
céder aux dits bonus, la souris doit se
placer sous les cases et, d'un petit
saut vif et précis, tapez la case. L'effet
du bonus est alors immédiat. “Mais
en quoi consistent ces cases bonus
tres tres bizarres?” se demandent les
lecteurs transis par le doute et la
peur de I'inconnu. Eh bien, certaines
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Visez un peu le nombre de casesonus de ce fableau!

contiennent des fruits qui rapportent
de la santé ou des points, d’autres
contiennent des ballons (cf I'effet des
ballons plus haut), d'autres contien-
nent des crochets ou encore des
piéges a rats, horreur!, qui vous col-
teront une vie. La meilleur case que
j'ai rencontré, a ce jour, reste la case
strike qui donne un tir a notre souris
sportive. Alors la, ¢ca devient plus
jouissif et I'on peut tirer sur tout ce
qui bouge! Les quatre mondes, com-
posés chacun de nombreux tableaux
tous reliés entre eux, sont séparés par
des petits jeux de puzzle, sympa!

Lors de I'aquisition de ce soft, je me suis jeté sur mon
Amiga pour jouer a un jeu d’'arcade pure a la sauce
plates-formes. Attention, soft piégé, que nenni! Ce jeu
n'est pas un jeu d'arcade. Que cela ne tienne, ne soyons
pas bétement bornés, il n'y a que les imbéciles qui ne
changent pas d'avis! Eh bien, quand on prend la peine
de s'intéresser au principe du jeu, on accroche bien. C'est
pas le super panard du jeu de réflexion mais il y a
quelque chose a tirer de ce Summer Camp. Les couleurs

GRAPHISME SON

ANIMATION

sont bien sympathiques et I'animation perfect! I faut

de la dextérité malgré le coté réflexion, donc on s'amuse.
Par contre, la maniabilité de la souris est une petite ca-
tastrophe. Peut-étre est-ce fait exprés pour que le jeu
soit plus dur, je ne sais pas, mais ¢a rame pour atteindre
certaines plates-formes ou, tout simplement, sauter en
changeant de place. Autre détail, j'aurais aimé un scrol-
ling pour passer d'un tableau a un autre, merci la foule!
Un jeu sympa sans plus.

15 MANIABILITE 10

Disponible sur AMIGA.
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Western Front est un wargame de SSI. Mais en mieux.

uite logique de Second Front

qui vous a fait découvrir les

charmes de la grande Russie,

Western Front vous entraine

entre 1944-1945 en europe.
Comme le dit la jaquette, voici le war-
game que Eisenhower et Rommel
(rentré en Europe pour acheter des
chaussures en antilope a Bourvil,
donc) eussent aimé posséder a
I'époque. Le logiciel dispose de cartes
recouvrant un territoire allant de Berlin
alaPointe du Raz et de I'Angleterre a
I'ltalie du Nord. C'est sur ce gigan-
tesque terrain de jeu que vous allez
pouvoir donner libre cours a vos dons
de stratéege et de tacticien.
Naturellement, on retrouve les op-
tions permettant de gérer les stocks de
vivres et de munitions. Du coup, pen-
dant la partie, en plus des ordres di-
rects permettant de se confronter a
I'adversaire, vous pourrez intervenir a
plus long terme en donnant, par
exemple, des ordres de mission aux

Tout arrive en 92 puisqu’enfin, SSI daigne tirer parti
de I'affichage VGA et de la souris. Oh, ne vous attendez
pas a voir 256 couleurs (du reste, joue-t-on aux wargames
dans ce but?) mais méme encore sobre, un affichage plus
fin qu'habituellement est agréable. En ce qui concerne

GRAPHISME VGA 14
ANIMATION -
TAILLE

1.5 Mo

bombardiers afin de leur faire détruire
les principaux endroits oti I'adversaire
stocke ses vivres, tels Essen, Berlin et
Milan. Le jeu, qui fonctionne par tours,
sépare les combats en trois catégories,
traitées dans l'ordre suivant:

testé sur Pc par Moulinex

SON ADLIB -
DIFFICULTE 16

Bombardements/Artillerie, Anti-chars
et Assaut. A chaque fois, attaque et dé-
fense sont traitées I'une aprés 'autre
pour chacune des catégories. Si je
vous raconte tout ¢a au risque de
vous embrouiller, c'est “simplement”
pour vous faire comprendre que
Western Front est plus subtil a jouer
que ne le laisserait supposer |'appa-
rente simplicité de la présentation.

WESTERN FRONT
by Gary Grigshy
PLAYER BALANCE
fAxis Computer Max Help Axis
Allied Computer Help Axi
Both Human Even
Both Computer Help Allied
Max Help Allied
ACCEPT SETUP

la musique, rien a entendre ni a dire. Pas question de
transformer ce type de jeux en juke-box mais un vague
son, ne serait-ce que pour confirmer les ordres donnés
aurait été le bienvenu. Ouf, SSI se fait moins intégriste
de jeu en jeu, c'est déja pas mal.

B

Disponible sur PC. NOTICEVO : 13




PULVERISEZ
LA BARRIERE DES
PERFORMANCES...

Ce n’est pas par chance si Konix est
devenu un des tous premiers
constructeurs de manettes de jeux en
Europe... C'est le fruit de beaucoup
de travail. La Konix Speedking avec
sa prise de main révolutionnaire ‘ o ‘
a envahi le marché US avec o i j Yy
I'impact d’un ouragan ! < s

La formule Konix

est adaptée a

toutes nos manettes :

Predator Megablaster et la

trés populaire Speedking vous

offrent la puissance
recherchée et s’adaptent

aux types d’ordinateur il

les plus connus. et )

Nous avons appliqué
la formule gagnante
—une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.

TLo Y m 1) ] 4
COMPUTER PRODUCTS

The fastest reaction in the business

Alors pulvérisez la barriere des performances avec
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
comme par le passé quand vous jouez.




PARAGLIDING

Votre batéme de I’air en parapente grace a Loriciel.

i votre grand réve est de vous

jeter du haut d'une falaise en

vous écriant “Youcaidi!

Youcaida!” pour ensuite, ac-

croché au bout d'un para-
chute, vous balader un peu partout en
pleine nature, vous allez étre servi.
Amateurs du parapente, voila qu'arrive
Paragliding! Apres un décollage qui ne
devrait pas poser trop de problémes,
vous voila parti pour une promenade
au gré des vents. Des vents qu'il fau-
dra savoir contrer, éviter et dont il
faudra méme savoir tirer parti dans des
moments aussi délicats que straté-
giques. Toute votre habileté sera re-
quise pour éviter les montagnes et col-
lines sur votre chemin. Le seul danger
ne viendra pas du seul relief! Mine de
rien, vous ne serez pas seul dans les
airs et pélicans et deltaplanes ris-
queront a tout instant de surgir et de
vous barrer la route. Pour information,
je vous signale qu'une collision qui

survient a vingt-cinq métres au-dessus
du sol est généralement suivie d'une
chute assez rude. Si vous parvenez a
clore les quatre parcours qui vous se-
ront proposés, il vous faudra encore
atterrir, et la, on ne rit pas toujours.
Mais le simple parcours ne sera pas la
seule possibilité de jeu. En effet, vous
pourrez aussi choisir la compétition
qui consiste a ramasser des ballons
dans les airs et a faire du rase-mottes
afin de décrocher de petit fanions. Si
jouer en solitaire ne vous intéresse pas
trop, sachez que vous pourrez convier
jusqu'a trois autres copains pour vous
accompagner dans cette balade! Au
cours de trois épreuves successives, il
faudra alors collecter un maximum
de points pour gagner. Finies les ba-
lades tranquilles!

Avant de vous lancer dans des exploits
époustouflants, n’en doutons pas un instant, hum!
hum! vous pourrez décider de vofre nationalité.
Ach! Wunderbar! Ich liebe dich meine freundin! Mi
amor! Konnichiwa my friends

<

Un seul moyen pour prendre assez de vitesse ici:
les courants ascendants qui courent prés des
pentes. Bien sOr, il faut s"approcher des parois, ce
qui est loin d"tre toujours évident.

Voila sans aucun doute un jeu bien original dans le
paysage des jeux video. Sortir des chemins battus, appelé
parfois shoot them up ou beat them up, est loin d'étre
toujours évident, et il convient de saluer comme il se doit
ceux qui osent faire du nouveau. Premier bon point: une
musique réellement excellente. Partiellement présente sur
la version ST, elle accompagne toutes les épreuves de A
jusqu’a Z pour la version Amiga. L'entendre est un véri-
table réconfort intellectuel: musique et jeux video ne sont
pas incompatibles! Ouf! On commengait a en douter!

GRAPHISME 12 SON
ANIMATION

Second atout, il n'était pas évident de faire du parapente
un jeu et pourtant, la chose est faite, preuve d'une abon-
dante imagination. Néanmoins, c6té graphismes, on
reste un peu sur sa faim et I'on aurait pu s'attendre a
quelque chose de plus “extraordinaire”. Les décors et les
sprites sont sympas, les pages d'écran d'accidents variées
et trés droles, mais plus de recherche dans les a-cotés qui
composent le jeu aurait été agréable. Ne boudons ce-
pendant pas cette création qui, je le répéte, a I'incon-
testable mérite de sortir du commun.

13 MANIABILITE ;; 3%

Disponible sur PC et ST.




Electronic Arts propose
un éditeur de mission

ans la série “je ne fais plus
de jeu mais des data
disques”, Electronic Arts
propose un éditeur de mis-
sion pour Harpoon, célebre
simulation de combats maritimes.
Simulations? Mouais, plut6t une ges-
tion de conflits. Cela dit, le jeu est
quand méme passionnant et méme si
I'écran principal vous met aux com-
mandes d'un centre de contréle et
non des différents bateaux, on peut
passer de nombreuses heures a don-
ner des ordres et voir différents conflits
évoluer sur la carte. L'éditeur, donc,
permet de mettre au point les trajets
des différentes unités (navales, aé-
riennes et sous-marines), alliées ou
non, et de gérer 'armement & bord. De
plus, certaines conditions (tirs, réso-

| Zx 4l Bx

(2l 4l 3] L UNIT |

L"écran de I'éditeur de mission donne une impression de déjd-vu.

lution des combats, etc.) peuvent étre
paramétrées par |'utilisateur. Afin que
tout ceci ne tourne pas au casse-téte,
le logiciel est a méme d'analyser votre
scénario afin d'en trouver les éven-
tuelles erreurs.

e boat, Sparviero represents the Ihh
Iqlaonnt that will allow it to carry two missiles and a light gun.
issile armament is very light, and even o group of these ships would be
le to attack only a weakly defended target.
nder friendly air cover, and have wo anti submarine capability., There are
pary other missile craft in service, such as the Norwegian Storm or the

Its
They should also be enployed

SENSORS SUMMARY
Range # Det
Air Radar: - -
Surf Radar: - -
Active Sonar: o oF
Passive Sonar: - oo

VEAPONS SUMMARY
SR LR
"R 1 1]
ASul 1 2
@2 ] ]

testé sur Pc par Moulinex

Toujours chez le méme éditeur,
alors que ressort Harpoon dans un
nouveau package comprenant le data
disque 2 (convois de |'Atlantique-Nord),
le data disque 3 sort également.

Il propose 16 missions se pas-
sant en Méditerranée et, naturelle-
ment, le probléme Irakien et Libyen y
est traité. A priori, les scénarios par-
tent dans I'idée que ces deux pays ne
disposent pas de la bombe atomique,
mais si vous possédez I'éditeur, rien
ne vous empéche de la rajouter, his-
toire de rire un bon coup.

GRAPHISME EGA 14
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TAILLE

Techniquement, c'est toujours Harpoon et ses
écrans EGA en 640x400 (ou 320 x 200 si vous manquez
de RAM. C'est béte, dans un jeu naval, de manquer

2Mo
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de rames), sa gestion de la souris sans histoire, ses sons |
discrets et son manuel en frangais.

P

Disponible sur PC. Notice VF : 13




‘POUPEE PEUT E
EW” |

B [SChucks Revenge §

SO
8/10 Rue de Valm:
93100 Montreuil/Bois

* "Je pensais en avoir fini avee le fantdme
du pirate LeChuck. J’avais tort...Combien
de fois ce vieil imbécile obése pouvait-il
mourir? Les autres pirates me disent qu’il
n’y a pas d’échapatoire. "Si LeChuck veut
ta mort, tu es mort." La légende dit que

Carnetérinigui. 2

le trésor de Big Woop donne la clé d’une * graphismes scannés en 256

grande puissance. Je dois le découvrir S ey :

avant que LeChuck ne me retrouve”, St Spuats, el teique megge
v K e . intéractive, mec !

p . v i, » L2V uvez mourir...de rire !
Extraits de "Les Mémoires de Guybrush * Ml::!‘élf";ncile'mg
Threepwood, les années sur Uile aux singes”

TS LucasArts
Disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente




SPACE ACE 2

Coup de thédtre, Borf & A0 -
revient. Ready? soft...

h, ce n'est pas que le scé-
nario soit totalement nul
mais avouez que les
concepteurs de jeux ne se
cassent pas trop la né-
nette. Si I'on devait faire I'historique
des jeux dont le premier épisode
consiste a tuer un crétin qui — coup
de théatre — renait de ses cendres au
deuxiéme épisode, Stick et Pad n'y suf-
firaient pas. Aussi, ne soyez pas sur-
pris d'apprendre que Borf est de re-
tour, bien décidé a se venger des
miseéres qu'on [ui a fait dans le passé.
Vous allez donc le combattre et sur-
tout (6 surprise!) récupérer votre dul-
cinée, enlevée par les Goons dans les
6 premiéres secondes du jeu.
Changement notable, la meuf n'a pas
le méme nom que dans Dragon’s Lair...

Va s'agir de ne pas trainer dans le secteur mais
attention, le test de vos déplacements est
extrémement pointilleux dans cette scéne. Avant
I'heure c'est pas I'heure, aprés I'heure ¢'est frop

tard; on fait rien qu’a mourir, quoi.

"
"ﬁ(’x L R
Pour échapper d certains monstres, il fout
transformer Dexter en Space Ace.

Ethop! ca commence sur les chapeaux de roues. Il s“agit de firer au laser. Heureusement, cette premiére scéne n'est pas
temporisée et vous pouvez actionner le bouton “feu” & pev prés n'importe quand, plusieurs fois méme si ¢a vous chante.

Ouf! un peu de repos. Certes, ca fire dans tous les coins mais il suffit d"aller  droite, puis devant et encore
devant. Cette scéne permet d"entendre une voix de robot du plus bel effet.

testé sur PC par Moulinex

; C'est comme d'habitude et méme si cette version micro  devant un ordinateur affligé d'un bégaiement hors normes; |

bénéficie de séquences animées qu'on ne voyait pas dans
la version Laser, I'impression subsiste que Ready Soft ex-
ploite son filon, qui consiste a produire des slides shows
agrémentés d'une routine de test du port joystick. A part
ca, le graphisme est toujours aussi étrange, mélange de
marches d'escaliers type Apple Il et de superbes dégradés
VGA; les séquences animées sont parfois courtes a tel point
(moins d'une seconde sur 386 33) que I'on croit se trouver

le son digitalisé est digitalisé et, euh, sonore. Les com-
mandes se font au joystick ou au clavier. A noter que I'ins-
tallation du logiciel “bénéficie” d'un écran moche moche
moche et que le centrage du joystick, sur un programme a
part, n'est guére mieux loti. Franchement, c'était si difficile

de prévoir un menu “Install” qui sauvegarde la configura- |

tion, et d'inclure une routine qui centre le joystick lorsqu‘on
fait “Ctrl ", par exemple? D'autres y arrivent en tout cas.

GRAPHISME VGA 15 SON sLaster PRO 17
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Kimberly se transforme en un vous-méme particuliérement désagréable. Allez en bas, tirez puis allez encore en bas.

Ici, rien de particulier: debout les crabes, la mer monte!

4

est e bon. Allez, je
suis sympa, foncez @
droite.

Au sec... non, tout n"est pas perdu. En
dépit du c6té dramatique de la situation,
il est possible de se sauver. L aussi, il
faut enchainer de nombreux

mouvements.

LE KID EST DE RETOUR!

De refour sain et sauf de ses voyages qui I'ont transporté dans
la période glaciaire, aux Pyramides d' Egypte, et sur la cote
ouest américaine psychédélique des années 60, le Kid est fété
comme un héros.

Mais il n'a pas plutét enlevé ses gants que le sorcier maléfigue
Wievallard kidnappe sa petite amie Frida. Courageux, mais
sans gants, le Kid se lance dans des aventures qui le raménent
au Péle Nord, dans un pays sous-marin étrange, aux
Pyramides d'Egypte, et enfin au chateau du sorcier
maléfique.

Que se passe-t-il ensuite?
Vous le saurez en jouant au "deuxiéme voyage".

Version ST et Amiga
Mis en vente le 7th Fevrier

B mitLennium

Millennium, St. John's Innovation Centre, Cowley Road, Cambridge CB4 4WS




"udent, mon amt

Grande suite pour
un grand jeu,

SPECIAL
OPERATIONS |

WING COMMANDER Il

voir de |'exterrieur I'intégralité d'une
mission remplie avec succes.Plus ori-
ginal, un programme d'édition per-
met de modifier les insultes que vous
pouvez envoyer a vos adversaires!
Pas trés utile mais puisqu'il est
connu qu'il est plus agréable de don-
ner que de recevoir, une bordée
d’injures bien placée vous fera un
bien fou (j’ai pour ma part puisé dans
le répertoire du capitaine haddock).
En ce qui concerne le jeu proprement
dit, les missions semblent plus

la saga d’Origin
continve.

Ca ne sera pas du luxe car I'adver-
saire, lui aussi, dispose de nouveau
matériel et dés la premiére mission,
vous rencontrerez des chasseurs invi-
sibles. COté présentation, on
retrouve en grande majorité les
mémes scenes de décollage et
d'atterrissage, un peu moins longues
qu'auparavant, ce qui devrait ravir les
fanas du joystick (les gens plus
posées pourront toujours se délecter
de la fameuse “storyline”). Bref, pas
de grands chamboulements mais
indéniablement, ces nouvelles mis-

W uite a vos exploits du précé-
' dent épisode, une certaine
dissension s'est produite
dans les rangs adverses et
le Commandant forces
Kilrathienne s’est fait remonter la
cravate par 'Empereur. En revanche,
tout va pour le mieux de votre coté et
c'est au grade de Colonel que vous
allez commencer cette nouvelle série,
blanchi de toute accusation. Premier
volet d'une série qu'on espeére longue,
ce data-disc Spécial Opération 1
rajoute 19 missions a Wing
Commander II. On dispose toujours
de I' option Replay, qui permet de

longues et surtout, les ennemis, plus
nombreux (neuf  pEEEE———
appareils dont (=g
une Corvette
a la premiere
mission) se
défendent
mieux.
Dorénavant,
vous devrez
vous habituer
a combattre
deux appareils
a la fois.
Heureusement,
|'état major vous a confié un matériel
plus performant: les nouveaux Ferret,
plus rapides, sont maintenant équi-
pés de missiles auto-guidés efficaces.

sions vont permettre aux passionnés
de se replonger dans ce qu'il est
convenu d'appeler un standard.

testé sur Pc par Movulinex.

Graphiquement, pas de changements: c'est tou-
jours en VGA 256 couleurs. En revanche, la mémoire
tampon semble mieux gérée, aussi les animations
sont-elles encore plus rapides avec pour inconvénient
une légere pause entre deux séquences n'utilisant pas
les mémes éléments (par exemple, entre le décollage
et la vue du cockpit). Coté son, quelques morceaux de
musique sont différents et bonne nouvelle, les data-
disc contiennent leurs propres fichiers Speechs. Les
possesseurs d'une Soundblaster ou compatible de

MATION 19
TICE VF 13

TAILLE
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type Thunderboard ou Soundman bénéficieront donc
de voix digitalisées. Est-il nécessaire de le rappeler,
les commandes, joystick, clavier et surtout souris
(2 boutons et double clic gérés) sont toujours aussi
agréables. Deux précisions: d'une part, la taille en
mega est la place minimum nécessaire (save place).
Si vous souhaitez décompacter les fichiers, il vous
faudra un peu plus de 4 Mo. D’autre part, la note est en
baisse en raison de I'évolution du marché depuis WC2,
non parce que cette version est moins bonne.

17

2,4 Mo
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uf! bien que n’étant pas
mégalo au point de croire
que mes désagréables ré-
flexions passées y sont
pour quelque chose, sinon
j'aurais mis |'Europe a feu et a sang des
mon plus jeune age, c'est avec plaisir
que j'observe les progres fait par Koei
avec ce logiciel. Comme dit I'autre, “je
vois avec plaisir qu'ils ont tenu compte
de mes remarques”. Il faut dire que ce
jeu, particulierement ambitieux, re-
trace I'histoire de Napo (particuliére-
ment ambitieux, lui aussi). En début
de partie, quatre scénarios sont pro-
posés qui correspondent au grade de
celui qui n’est pas encore Caesar, euh,
Empereur. Le premier, qui commence
en 1796, voit débouler un jeune
Commandant. Il faut, pour gagner,
tenir le coup devant les Anglais, les
Autrichiens, Naples et Venise. C'est fou

comme ce type pouvait se faire des en-
nemis intimes en peu de temps.

Le deuxieme challenge — a cette
époque, le p'tit tondu est Commandant
en Chef — nous entraine en 1798, tou-
jours contre nos adversaires de prédi-
lection: les Rosb... oups! Les Anglais.
Pendant cette période, le background
politique est assez oppressant car
Paris est préoccupé par la situation en
Egypte, ol il n'y a pas que du haut des
pyramides qu’on contemple |'armée
impériale d'un sale ceil.

Le troisieme scénario, apres 1802,
nous met dans la peau d'un Napoléon
Premier Consul. Comme il n'y a pas
d’ennemis, a Dieu ne plaise, le Corse
va se faire un plaisir de se facher avec
toute I'Europe (fatché dé Europe).

Enfin, le quatriéme volet nous
montre un Empereur au plus haut,
enfin, au meilleur de sa forme, prét,
avec |'aide de ses freres Joseph, Lucien,
Louis, Jérome et Averell —ah non, pas
Averell - ainsi qu'avec son fils Eugene,
placés en Europe comme autant de
piéces stratégiques (Espagne,
Hollande, Westphalie et Italie), & ava-

mn
8636

‘Infantry 5 Inf Res
B Mor
BTrng 4

Cav Res

Art Res

Cavalry 8@

Artiliry |

605 Men 28 [

lerla Prusse, I'Angleterre, la Russie et
la Suéde. Moi, je vou'l'dis, le réve de
Napo était de mettre un casque a
pointe pour regarder une émission
des Monty Python en mangeant du ca-
viar, vautré sur un meuble Ikéa en
compagnie d'une grande blonde a
I'allure sportive.

Comme dans les autres jeux du
méme éditeur, vous devrez non seu-
lement progresser militairement, mais
aussi tenir compte du contexte poli-
tique, social et naturellement météo-
rologique pour espérer vaincre. Il fau-
dra gérer la nouriture et les ressources
des pays, une révolution n'étant pas
pour arranger vos affaires...

A chaque tour, vous pourrez don-
ner des ordres et recevoir des com-
munications de vos boulevards ex-
térieurs (a Paris, ces boulevards
portent les noms des maréchaux
d’Empire, tel Mac Donald, d'ou je
vous parle en ce moment). Bref, voila
un wargame mélant habilement dif-
férents genres, qui permettra aux
passionnés de jouer pendant de trés
nombreuses heures.

ol
23304

DT L/
Paris vas severely danaged

GRAPHISME EGA 15
ANIMATION -
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\ Waow! que de chemin parcouru. Voila enfin un lo-
| giciel Koei qui ne fera presque pas regretter leur achat
aux nouveaux possesseurs de PC. Certes, c’est toujours
EGA mais le graphisme est agréable et surtout lisible.
Mieux encore, la souris est gérée et on bénéficie méme

testé sur Pc par Moulinex

de musiques de qualité pour peu qu’on dispose des
cartes réglementaires (Soundlib, Adblaster, tout ca).
Franchement, si Koei progresse autant au prochain jeu,
il se pourrait que de nombreux joueurs condescendent
enfin a se mettre au wargame sur micro.

SON SBLASTER PRO 15 o
DIFFICULTE 17 -
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Disponible sur PC.




GREAT NAPOLEONIC BATTLES

Napoléon, wargame: Impressions... de déja-vu!

. To Enuxelles
lors, 13, je ne comprend

plus rien: d'un coté, Koei et
SSI font de louables efforts
pour rendre leurs jeux
moins arides; du coup,
Impressions, spécialiste du wargame
“Intéressant mais beau”, lache la bride
et nous pond un logiciel pour le moins
étrange. Mais qu'importe, nous en re-
parlerons dans la fiche technique. Ce lo-
giciel, qui propose de revivre 3 batailles
(Waterloo, Marengo et Quatre-bras),
permet de jouer contre un adversaire
humain ou contre I'ordinateur. Hélas,
c'est du wargame pur et dur. Vous, je
ne sais pas, mais moi, lorsque les ar-  stylisé. Pour le reste, les régles sont  le combat est géré en mémoire d'aprés
mées sont représentées pardes carrés,  assez simples: on joue a tour de réle,  des tables. Ensuite, les résultats sont
des points ou des lignes, je préfere  en déplagant les “pieces” et en tirant.  modifiés en fonction de la configuration
jouer au Go ou aux dames, c'est aussi ~ Suivant le type des unités en présence,  du terrain ot a lieu I'affrontement.

Mont St Jean

ies

ORGANISER

Ch .
Ch -
Ch .
Sae.
Saa
=re

CONFIRMER ACTION

dans a0z

Etrange, donc. Ce jeu, qui comprend une disquette
de Construction Kit, est bizarrement articulé: lorsqu’on
boot, c'est seulement le squelette du jeu qui est chargé.
Pour accéder au jeu en lui-méme, il faut charger la carte,
les armées et les regles. Quand je dis charger, c'est vrai-
ment charger et non pas valider quelques options. En
prime, comme les fichiers sont sur la disquette boot, il
faut sortir la disquette et la remettre afin de faire croire
a ce crétin d’Amigados qu’une nouvelle disquette a été
insérée. 1| efit été plus simple de faire un menu char-
geant, lorsqu'on demande de jouer a la bataille de
Marengo par exemple, les trois fichiers concernés. Vous

GRAPHISME 14 SON
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Introduire une disquette
FichierI GHERULES.HAR

APPUYeEZ ZuUr- 9 pour SccEder
ou N dans 1€ Ccof contraire.

testé sur A M ’ G A par Moulinex

DIFFICULTE
14 Disponible sur AMIGA et ST.

imaginez I'horreur, si tous les jeux nécessitaient qu'on
charge leurs fichiers a la main! Ceci mis a part, le gra-
phisme est sympa sans plus et la musique, de
Tchaikovsky, pas trop casse-couille. Euh, noisettes.
Les commandes, qui utilisent la souris ou le clavier sont
raisonnablement pratiques. Un jeu curieux qui me fait
penser (on va croire que c'est mon nouveau dada)
qu'lmpressions se débarrasse a bon compte de I'outil
qui lui servait a créer ses propres logiciels. En re-
vanche, les parties peuvent étre disputées dans toutes
les langues et le mode d’emploi est traduit en bon fran-
cais; c'est toujours ¢a de gagné.

1 e
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FOOTBALL CH

Simuimondo, vise, shoot et marque.

‘est le deuxiéme jeu
de foot ce mois-ci,
apres la nullité que
fut Vector Soccer sur
ST. Mais je vous le
dis tout de suite: les
deux n’ont rien a
voir! Je dois méme
dire que j'ai été agréablement surpris
par Football Champ aprés avoir été
habitué a voir autant de daubes aprés
la sortie de Kick Off. Mais hélas, quel
dommage d'avoir une jouabilité aussi
pauvre. Oui, je dis quel dommage, car
en vérité, nous sommes en présence
d'un soft qui a beaucoup d’avantages.
Je m'explique: tout d'abord, il y a ces
graphismes en 3D fort agréables, qui
me font tout de suite penser a I PLAY
3D SOCCER. Ensuite, vous avez la pos-
sibilité de jouer seul contre I'ordinateur
ou a deux dans la méme équipe (I'écran
se divise alors en deux, fagon Tennis
Cup) et dans ce cas, vous choisirez le
joueur qui vous représentera. Pour
cela, vous avez des pages d'options qui
vous le permettront, et dans lesquelles
vous pourrez également réduire le dé-
tail des graphismes des filets, des pan-
neaux de pub ou encore des drapeaux

MARSEILLE

de corner. Cela dit, la vitesse reste in-
changée en mode un joueur, alors...
Ensuite, il vous sera également pos-
sible de disputer I'un des quatre cham-
pionnats anglais, italien, francais et
allemand, et ce dans leur totalité! Vous
pourrez évidemment sauvegarder un
champ’ en cours.

2" 41:48

DEPLACENENT E

NARSEILLE

10 UERCRUYSSE

Vous avez bien
entendu la possibi-
lité de choisirvotre
équipe dans n'im-
8 porte quelle ligue,
et 0 surprise, vous
verrez que tous les
noms de tous les
joueurs de chaque
équipe sont les
vrais! (NDLR: quel
sacré boulot!). Dans le jeu proprement
dit, si vous avez choisi de diriger un
joueur, vous verrez celui-ci comme "pla-
qué” contre |'écran (de dos) et, bien sr,
vous le manierez en le faisant courir,
faire une téte, tackler et méme en lui fai-
sant faire un appel de balle!

Mais, comme je vous le disais au
départ, quel dommage de ne
pouvoir en profiter complé-
tement, car pour avoir la
balle, ne serait-ce qu'un court
instant, vous pouvez toujours
courir (C'est le cas de le dire).
Autrement, c'est superbe de
tirer des coups francs ou des
penalties...

DEPLACENENT
NARSETLLE

11 CANTORA
4§ BOLT

testé sur A M ’ G par Trazom {
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Les graphismes sont pour le moins trés bons, mais sur-
tout, et c'est ce qui est important, ca bouge trés bien. Les sons
sont quelconques, mais |'intro musicale n'est pas mal du tout,
avec de superbes zooms dont vous pourrez apprécier la qua-
lité si vous optez pour la direction d'une caméra. Sinon, les

possibilités de tactiques sont énormes et il est préférable d'en
changer suivant les équipes que vous rencontrez, sinon votre
coach pourrait bien se retrouver sur le carreau d'ici la fin de
la saison. Bref, un trés bon jeu dont la jouabilité reste, en-
core une fois, trés limitée. Dommage, dommage...

.ISWOA':IMBIHTE ;2 ; 5%

Disponible sur AMIGA.




BOROBODUR

Les beaux robots durs sont a la mode chez Thalamus !

léporté sur une planéte

sauvage et étonnamment
dangereuse, vous voila seul

pour affronter un monde

cruel tout empli de pieges.

Sur vous, vous n'avez que votre laser,
la téléportation n'autorisant pas le port
de charges plus lourdes et plus volu-
mineuses. Dans cet endroit, vous devrez,
en un temps réduit a son plus strict mi-
nimum, récolter tous les bonus et trou-
ver les bons passages, ceux qui ne dé-
bouchent pas sur une mort inévitable.
Pour trouver les passages, il faudra ac-
tionner certaines manettes et faire jouer
certains mécanismes qui mettront a
jour des entrées secretes, elles vous
conduiront bien souvent vers des dan-
gers encore plus oppressants que les
précédents. Plus utile que votre laser,

votre cerveau sera cette fois mis a bien
rude épreuve! Trouver le bon passage
n'est pas toujours aussi facile qu'il y pa-
rait. Certains de ces mécanismes qui,
tous, il faut le préciser, ont été mis en
place par les autochtones, ne feront que
déclencher un piege dont la perversité
n'aura d'égale que la difficulté a en ré-
chapper. En effet, lorsqu'une énorme
spheére vous poursuit, vous n'avez alors
d'autre choix que de prendre vos jambes
avotre cou, a moins, bien siir, que vos
poches soient assez grandes pour les y
mettre? En un mot, le “panpan! boum!
boum!” ne sera pas a trop utiliser.
Rassurez-vous vite et n'en faites pas une
crise d'apoplexie, le laser ne sera pas
la rien que pour le décor! Car, hormis
des pieges qui, comme je vous le disais
précédemment, sont assez vicieux, il y

On court, on court! Un mauvais saut au dessus du pieu et vous risquez de finir en bien piteux état.
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a aussi sur cette belle planéete une
faune tout ce qu'il y a de moins amicale!
Limaces géantes et M.N.R.I. (Monstres
dont la Nature Reste Inidentifiable)
s'en donneront a coeur-joie pour vous
faire mourir a petit feu. Pas d'un seul
coup, mais tres tres doucement, lente-
ment, petit bout de bout par petit bout
de bout... Et hop! et un orteil, un!
Lorsqu'il faudra déclencher un méca-
nisme, ramasser le bonus et en méme
temps tirer sur les monstres qui arri-
veront sur vous, ¢a commencera a se
gater sérieusement. Apres cette pre-
miére et déja particulierement délicate
étape, d'autres vous attendent, bien
plus difficiles et encore plus originales.
Deés le niveau suivant, un course de vé-
hicules vous attend! J'espére que vous
n'avez pas laissé vos gants de conduite
dans le vaisseau?!

testé sur JLMIGA por 752

o [ 0 " 1::
L

Voila un jeu d’action qui est rondement mené! Il ne
s'agit pas ici de tirer a tout va, mais il faut en outre étre
attentive (NDC: eh bien, TSR? On a des problémes?) aux
dispositifs rencontrés sur le chemin. Le tout s'accom-
pagne d’une musique de trés bonne qualité qui colle
parfaitement a cette action ponctuée agréablement de
courts — mais intenses — moments de recherches
pour trouver la meilleure voie a suivre. L'animation, quant
aelle, méme siI'on peut la trouver un peu lente au pre-
mier abord, n'en est pas moins suffisamment rapide pour

GRAPHISME 14 SON
ANIMATION

13 MANIABILITE 14

étre tout a fait plaisante apres quelques minutes de jeu.
On remarquera au passage que les mouvements de
course du personnage sont étonnants de réalisme. On
les retrouve d'ailleurs, ces mouvements, dans la pré-
sentation qui n'est pas sans rappeler le générique de
The Running Man. Encore une démonstration de I'ima-
gination sans frontiére! Quoi qu'il en soit, Borobodur est
un jeu d’action varié (il suffit de passer du premier au
second niveau) qui saura vous séduire par sa difficulté
et par ses nombreuse qualités techniques.

1 P>

Disponible sur AMIGA.
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Il faudra &tre plutdt rapide!

! u milieu du siecle, un riva-
lité sauvage dresse les
familles, appelées clans,
les unes contre les autres.
Tout ne ce joue pas autour
d'une partie de carte mais bien dans
la rue a grandes rafales de fusils
mitrailleurs. Plus que de simple
escarmouche, il s'agit 1a d’'une véri-
table guerre que se livrent ces gangs.
Une guerre dont I'enjeu considérable,
le pouvoir absolu sur un commerce
aussi louche que prospere, fait bien
souvent périr bien des innocents!
Mais ces temps de luttes sanglantes
et suicidaires font bient6t prendre
fin. Vous n’'étes qu'un membre des
Corléone, cette si célebre et si
influente famille, mais votre origina-
lité dans ce milieu de truands, c'est
que vous souhaiter instaurer la paix.
Une paix durable qui profiterait a
tous, surtout aux trop nombreuses
victimes civiles. Pour atteindre votre

Un seul moyen d"échapper aux tirs des mitrailleurs qui passent dans des voitures, s'abaisser!

objectif, il faudra oser marcher sur
une route de sang, affronter les gros
bonnets de la drogue dans leur
propres demeures. C'est ainsi que
vous irez au casino Colosseum pour
rendre la monnaie de leur piece a des
poseurs de bombes ou que vous
vous infiltrerez dans la résidence de
Hyman Roth, I'un des plus puissants
dirigeants de clan. Armé de votre
revolver, abattant
les hommes sur-
gissant des portes
et des fenétres,
visant juste pour
éviter de trucider
malencontreuse-
ment la veuve et
I'orphelin, vous
parcourez des
décors somptueux
digne des meil-
leurs moments
de cet trilogie de

testé sur Pc par T.S.R.

Si vous révez de Marlon
Brando chaque nvit,
US Gold vous propose de
le suivre dans son plus

grand role, le Parrain!

films. Apres divers réglements de
comptes et une palette impression-
nante de victimes, peut-étre serez-
vous parvenu a conclure un accord
inter-bandes, un cessez-le-feu durable?
Aprés quarante ans de lutte, toute
votre carriere dans le milieu, parvien-
drez-vous a clore le chapitre des
violences?

ECRAN AMIGA

Comme indiqué triomphalement sur la boite,
The Godfather est un jeu pour écran VGA 256 couleurs.
Lorsque I'on voit la beauté de la présentation ou bien
alors des divers décors qui composent les cing
niveaux, assez variés, de ce jeu ont ne peu que tomber
a le renverse. Visiblement les 256 couleurs sont
utilisées de maniére plus que satisfaisante! Pourtant,
méme s'il est d'une incontestable beauté, le jeu en lui
méme n'a rien d'extraordinaire. IL ne s'agit la que d’'un
beat them up. Un beat them up qui cependant
posseéde un certain nombre de qualités. Tout d’abord

GRAPHISME
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sa difficulté. On ne peut pas dire que The Godfather
fasse partie de ces jeux qu'il est possible de finir illico
presto. Autre atout, les multiples positions de tir qui
allient réalisme et efficacité. Pourtant, 'animation n’est
quant a elle pas assez fluide pour permettre des mou-
vements prompts et des réactions éclairs. De plus le
sprite principal est d'une rigidité étonnante. On pour-
rait penser qu'il a été élevé a I'amidon. Mais ne soyons
pas mauvaise langue et reconnaissons que The Godfather
n'en est pas moins un beat them d'une qualité
certaine, pour ne pas dire d'une certaine qualité.

17 MANIABILITE ;2 7,%




ODFATHER

Si I'on pouvait comparer les adversaires de ce premier niveau d du
menu frofin, cet homme armé de son pistolet mitrailleur est d lui seule
une épreuve de taille. Soyez vif, bougez et visez juste!
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Une fois le type sur le toit abattu, celui o méme qui s'amusait & vous lancer des

briques, vous n'aurez plus qu'a redescendre tranquillement en évitant les firs des

gangsters qui surgissent aux fendres. Vous verrez qu’une descente d'immeuble
peut rés vite s'assimiler d une descente aux enfers!

Une prestation médiocre vous sera fatale du point de vue de I'honneur. Rejeté par
votre famille, vous n"aurez plus qu'a erer dans un état de déréliction totale. Voild ce
qui arrive lorsque I'on tue trop d’innoncents!

MICROMANIA SUR FR3
haque mercredi vers
18h et le dimanche

Je trouve assez dommage qu'un film comme Le Parrain devienne,
une fois adapté sur micro, un simple jeu d’arcade on I'on bouge a

gauche, a droite, et ol I'on tire sur tout ce qui bouge. Non pas que je & 10h15 MICROMANIA

vénere ce film, mais on imagine assez bien un jeu d’aventure diploma- !
tico-magouillique avec, éventuellement, des scénes d’arcade. Bref, vous dévoile tout sur les f er

Godfather est un jeu d’arcade, prenons le comme tel. im dans I' émission

L'introduction du jeu est magnifique, un scrolling sur plusieurs
plans, de trés grande taille, vous fait découvrir la ville pour vous ame-

ner jusqu'a votre personnage. Les graphismes ont été réalisés a partir MICRO NICE-ETOI

d'images dlgltgllse?s, et on’th bengﬁc;ﬁ d'une recolorisation réll.lSSle QI;I Centre Cial Nice-Etoile . Niveau -1. Tél. 93 6201 14
transmet trés bien I'atmosphére du film. Bon point, méme si les scrol-

linfs ne sont pas irréprochables, on excusera la chose au vue de la M'CROMAN'P RO%NY 2

taille des sprites qui se proméne au premier plan. La musique est Cenfre CommerCIc Rosny 2. Tél. 48 5473 07

réussie, les bruitages, pendant le jeu, sont trés bien faits aussi, sans
délire msupportab%e et bourre-tronche. Par contre, le personnage n’est
pas trés maniable, et le jeu manque vraiment d'intérét, c'est dommage.

Sans étre mauvais, The Gogfather manque vraiment de quelque
chose qui aurait fini de mettre en valeur le trés beau travaille
graphique qui a été fait.

mps Elysées

o -
V. Tél. 42 56 04 ]3
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Les programmeurs d’Ocean ne sont pas sectaires, ce n’est pas parce qu’un

film est nul qu’ils ne I'adaptent pas sur micro. La preuve.

udson Hawk a commis
bien des larcins; tout petit
déja, il volait de I'argent
dans le porte-monnaie de
sa mere, puis, a l'école, il
piquait des stylos dans les trousses de
ses camarades. Voyez ol tout cela I'a
mené, tout droit en prison, ot il vient

REREEEEERERERRE

de croupir pendant de longues années.
Juste avant de plonger, Hudson Hawk
s'était illustré en dérobant des ceuvres
d'art dans des musées réputés invio-
lables. Hudson Hawk est trés doué,
mais maintenant qu'il est sorti de pri-
son, il a promis de se ranger, c'est fini
la cambriole, a lui la vie tranquille des
gens qui suivent les régles et les lois.

Malheureusement, un couple de
milliardaires malades de la tronche en
ont décidé autrement. Ils veulent
construire une machine capable de
transformer le fer en or, un couple d'al-
chimistes en quelque sorte. Pour
mener a bien leur projet, ils ont besoin
de trois objets inventés par Léonard
de Vinci. Une seule personne au

monde est capable d'aller les dérober,
et, bien sfr, c'est Hudson Hawk. Pour
le forcer a reprendre le chemin du
mal et du vol, ils ont enlevé son
meilleur ami et menacent de le tuer si
Hudson ne rameéne pas les trois chefs-
d'ceuvre du génie italien.

Le premier objet est enfermé dans
la salle aux enchéres
de Rutherford, dans
. un coffre, au sep-
tieme étage. Hudson
. devra éviter les
chiens de gardes, les
agents de sécurité
. armés de matraques,
il devra se frayer un
_ chemin au milieu
. des caméras laser,
' pour ne pas donner
I'alerte en se faisant
repérer. Il faudra
aussi trouver la combinaison du coffre,
en temps limité, et la sculpture équestre
“The Sforza” sera a lui.

Le deuxieme objet, le carnet de

croquis de Léonard, “The Codex”, est
exposé dans un hall du vatican. Les
nonnes ont beau étre vouées a Dieu,
elles n'en sont pas moins dangereuses
en ce qui concerne la sauvegarde des
biens qu'elles ont amassés pour Sa
gloire. La aussi, il faudra lutter, et
faire preuve de beaucoup de ruse pour
récupérer le carnet.

Dans sa troisiéme mission,
Hudson Hawk n’exécutera pas tout a
fait les plans du couple cinglé: en
effet, il essaiera de récupérer le Miroir
de Cristal, qui est le seul objet ca-
pable de détruire la machine qu'ils
veulent construire. Hudson devra
lutter contre les rats, les voyous et
toutes sortes de personnages mal-in-
tentionnés.

En sa qualité de gentleman cam-
brioleur, Hudson Hawk ne peut faire
trop de dégats, dailleurs il ne peut
faire de mal a autrui non plus. Il n'est
donc pas armé, et se déplace avec
une balle rebondissante qu'il lance sur
ses ennemis pour les assommer.

Le principe de Hudson Hawk est bien sympatique,
c'est en fait un jeu de plates-formes assez évolué, avec
beaucoup de sprites, beaucoup d’astuces a découvrir,
et trois niveaux de bonne taille. Les graphismes sont bien
détaillés; bien siir, I'écran de jeu est vraiment de pe-
tite taille, mais on commence a avoir I'habitude. Il est
vrai aussi que le jeu n’est pas trés coloré, les tableaux
sont tous dans les mémes tons de couleurs, mais fer-
mons les yeux, et n'exigeons pas trop de notre machine.

GRAPHISME
ANIMATION 12
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Par contre, ce qui est beaucoup plus génant, et qui
gache vraiment le plaisir de jeu, c’est qu'Hudson
Hawk ralentit énormément. Dés que le scrolling se met
en branle, paf, ¢a ralentit.

Des qu'il y a des sprites qui apparaissent, paf, re-
paf, ca ralentit. Dommage. De plus, la maniabilité du
personnage n'est pas toujours excellente et manque
de précision pour certaines actions délicates.
Dommage, oui.

MANIABILITE ;g ; 8%

Disponible sur ST, AMIGA et CPC.




LA CRYPTE
DES MAUDITS

Les sectes ont la peau dure,

elles résistent. La secte noire de Lankhor,

par exemple, est de retour.

In'y a pas si longtemps, la ter-

reur régnait dans les alentours
| d'Issegeac, petit village tran-

quille du Périgord Noir. Des

évenement étranges se dé-
roulaient un peu partout, et la cause
était connue de tous, c'était les
membres de La Secte Noire qui se ré-
unissaient, et qui, par leurs incanta-
tions, faisaient régner le Mal dans
toute la région. Mince.

Un étranger est apparu. Malgré sa
petite taille (il était presque nain), il
aréussi a démanteler I'organisation
démoniaque. Sa ruse lui a permis de
déjouer tous les pieges, sa force in-
croyable l'aidait a soulever d’énormes
rochers, son courage lé-

aventures, cetainement.Depuis
quelques temps, on raconte que des
survivants de La Secte Noire sont de
retour, qu'ils se retrouvent dans le
chateau de Golin le Gnome, comme
par défi envers celui qui avait, jadis,
fait tant de mal a leur organisation
criminelle.

Les villageois d'Issegeac ont peur,
et ild ont envoyé un messager pour
quérir notre héros de petite taille. On
I'aretrouvé dans une forét, en train de
se tailler des échasses, et comme il a
bon cceur, il a accepté, en souriant, de
revenir combattre les membres de la
secte. Il revient pour leur botter les
fesses, avec des échasses.

gendaire lui permettait &
d’affronter des cen- f
taines d’ennemis en g
méme temps, et sa pe- |
tite taille ridicule ne lui |
servait & rien, mais il {
était habitué. Ce héros
atrocement minuscule
n'est pas resté long-
temps dans le pays, il
est parti vers d'autres

testé sur c Pc par Seb

Les auteurs de Mokowe et de la
Secte Noire restent volontairement
a coté de la course aux délires tech-
niques dans les jeux. Ils se conten-
| tent de satisfaire, une fois de plus,
aprés La Crypte des Maudits, les
amateurs de ces jeux d’aventure a
analyseur syntaxique. Rien a dire,
donc, sur ce jeu, si ce n'est que les
graphismes sont plus ou moins in-

GRAPHISME 12
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téressants selon les lieux, que I'ana-
lyseur des phrases que vous entrez
au clavier et extremement succinct,
et que l'intrigue est du genre a vous
bloquer deux heures parce que
vous posez la brouette sur I'en-
clume avant de monter sur le ta-
bouret pour accrocher la tulipe.

Enfin, il doit y avoir des ama-
teurs, j'imagine.

SON 12
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Disponible CPC.

" Le jeu est si prenant et la jouabilité
tellement parfaite, que I'on se laisse tout
de suite emporter par I'action.""

(94% Gen d'Or GENERATION 4)

(Commodore 14y &

TURRICAN II™

"Superbemenl réalisée avec un scrolling
différentiel de toute beauté, de trés bon
graphismes et surtout une animation sans
faille."

(92% Gen D'0Or GENERATION 4)

Sous Licence de Jaleco. Copyright The Sales Curve Ltd 1990

""SWIV s'affirme comme 1'un des meilleurs
jeux d'arcade jamais sorti sur micros.""

(94% Gen D'Or GENERATION 4)
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'* Night Shift est un joli jeu d'échelles plein [§ <3 NIGHT SHIFT
d'humour, la réaliosation est bonne, au b T Gl ¥ 7
niveau graphisme, animation et son."" ) RSP 3
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GREEN

EDITEUR:MICROPROSE

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DEJA TESTE DANS JOY N°19
DISPONIBLE SUR AMIGA, PC

Déja testé sous le nom de
Microprose Golf, voici un logiciel qui
en ravira certains et en énervera
d‘autres.

En effet, tandis que la concur-
rence propose des débauches
d'images digitalisées et de décors a
couper le souffle, au détriment de la

Emma <4 ()

vitesse naturellement, Green fait
I'inverse. C'est rapide a jouer tant en
ce qui concerne la mise en ceuvre
que les déplacements. Il faut dire
qu'ici, la balle est traitée comme un
avion simulé qui survolerait le ter-
rain. Du coup, on assiste a des mou-
vements tres speeds et, 3D oblige (y
avait longtemps), un mode Replay
permet d'admirer les plus beaux rase-
mottes du monde. C'est un genre.

GRAPHISME VGA:14 ANIMATION:17

SON:14 MANIABILITE: 16
VERDICT:90°%5

Pitch Wedge 12yds

ANOTHER
WORLD

EDITEUR:DELPHINE

TESTE PAR MOULINEX SUR PC
DEJA TESTE DANS JOY N°21
DISPONIBLE SUR AMIGA, PC

A la suite d'une expérience qui
tourne mal, Lester se retrouve dans un
monde étrange. Vous allez devoir le
diriger au milieu de décors beaux et in-
quiétants. Premier jeu a utiliser une
technique 3D vectorielle pour I'anima-
tion des personnages, Another World

est beau, rapide mais fluide et surtout
trés attachant. L'ambiance particuliere
qui se dégage de ce jeu renouvelle
complétement le genre arcade/aven-
ture. La sauvegarde se fait par code et
non par fichier mais, qu'importe, au
joystick ou au clavier, vous aiderez
Lester a échapper a de nombreux dan-
gers. En ce qui concerne le son, je
trouve les digits un peu “grumeleuses”
mais, la non plus, pas de quoi se pri-
ver d'un aussi bon jeu.

GRAPHISME VGA:17 ANIMATION:18
SON:16 MANIABILITE: 16

VERDICT:95%

MAUPITI

EDITEUR:LANKHOR

TESTE PAR MOULINEX SUR PC
DEJA TESTE DANS JOY N°3
DISPONIBLE SUR AMIGA, ST

Chaleur tropicale.

Ne croyez pas que soleil et
cocotiers riment avec farniente;
pendant les 36 heures que dure le
jeu, vous allez devoir retrouver
Marie qui a disparu.

Vous explorerez de nombreux
lieux et devrez échapper a de nom-
breux dangers, car I'fle de Maupiti
est moins paradisiaque qu'il n'y
parait a premiére vue.

Ce second volet des aventures
de Jérome Lange bénéficie d'une
ambiance trés agréable (pour le
joueur parce que, sinon, c'est plu-
t6t glauque, comme coin) et per-
met de découvrir de superbes
écrans VGA.

Les sons, compatible Adlib et
Soundblaster, offrent, en plus de
la musique (moins bonne que
celle de Mortevielle, mais ca reste
bon quand méme) la particularité
(chez I'éditeur,

c'est une constante) de faire
parler de vives voix les personnes
que I'on interroge.

En prime, les voix sont par-
faites et pas du tout robotiques.
Coté commandes, rien a redire,
clavier ou souris, c'est comme on
veut. Ca gaze.

GRAPHISME VGA:17 ANIMATION:-
SON ADLIB:19 MANIABILITE:16

VERDICT:95%5
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RED BARON

EDITEUR:DYNAMIX

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DEJA TESTE DANS JOY N° 14
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA

Piloter 28 appareils, c'est un plai-
sir qui ne se refuse pas, surtout
lorsqu'on n’est pas obligé de le faire en
méme temps. N'empéche, ne croyez
pas que ce jeu ancien, précurseur du
genre “j'ai 'embarras du choix”, soit dé-
passé. Cette version Amiga, en dépit de
chargements pénibles (3 disquettes), est
un bijou. Les nombreux écrans inter-
médiaires, a base de photos digitalisées,
sont superbes et le graphisme impec-

cable. Y a pas a dire, 32 couleurs, ¢a
pete! Les missions, variés, permettent
de combattre Zepelins et as divers. Il
existe méme une option “duel aérien”
qui offre I'opportunité de choisir son ad-
versaire parmi un choix impressionnant.
Les animations, un peu saccadées,
sont juste a la limite mais on s’y habi-
tue, tant le reste est prenant.

Et puis une 3D aussi détaillée, cest
rare. Tenez, méme le bruit du moteur
est réaliste. En plus, ¢a fait plaisir
d'avoir un logiciel a son nom mais ¢a,
C'est perso.

GRAPHISME:16  ANIMATION: 14
SON:16 MANIABILITE: 15
VERDICT:89%

FIRST
SAMURAI

TESTE SUR ST PAR SEB.

DEJA TESTE SUR AMIGA DANS
JOYSTICK N°19

EDITEUR: IMAGE WORKS

Alors qu'il était en plein milieu
de son enseignement, Soshi le
Samurai a vu son maitre mourir sous
ses yeux. Le responsable de ce
meurtre n’est autre que le roi démon
qui n’aqu'un but dans sa triste exis-
tence, devenir maitre du monde.
Grace a cet assassinat, dailleurs, il
va y arriver, puisque le maitre de
Soshi était le dernier possesseur du
Bien, et surtout, il était celui qui dé-
tenait I'Epée Magique, la seule arme
capable d'éliminer le roi démon.

C'est a vous de jouer maintenant,
fier du peu d’enseignement dont vous
disposez, vous partez avec
I'épée de votre maitre pour
combattre le Mal... dans le
futur. En effet, vous voila
téléporté au 24eme siecle,
ot le roi démon régne en
maitre. Vous devrez par-
courir de nombreux ni-
veaux tous remplis
d'ignobles individus au

service du grand méchant que nous
connaissons déja.

Heureusement, I'esprit de votre
maitre apparaitra de temps en temps
pour vous aider, ce qui vous permet-
tra d'avancer plus aisément.

First Samurai est un énorme jeu
d'arcade, avec des tableaux de trés
grande taille aux décors et aux enne-
mis variés. La réalisation technique est
quasi irréprochable, aussi bien pour
la qualité des graphismes que pour la
maitrise des animations. En ce qui
concerne l'intérét du jeu, rien a redire
la non plus, First Samurai réserve des
tonnes de surprises au joueur avec ses
objets cachés dans les murs et ses pas-
sages secrets. Un des meilleurs jeux
de ce type sur Atari ST.

GRAPHISMES: 16 MANIABILITE: 16
SON: 15 ANIMATION: 16

GLOBAL: 9425
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SHADOW OF
THE BEAST I

EDITEUR: PSYGNOSIS

TESTE SUR ST PAR SEB.

DEJA TESTE SUR AMIGA DANS
JOYSTICK N°9

Il y a encore trés peu de temps,
vous aviez I'apparence hideuse de la
béte. Pour reprendre forme humaine,
vous avez di combattre contre les
monstres de Zelek, celui qui vous
avait transformé et qui vous retenait
prisonnier. Maintenant, vous étes
libre. Seulement, vous venez d'ap-
prendre que votre petite sceur a été
enlevée a son tour, par Zelek lui-
méme, et qu'on lui destine le méme
sort qu'a vous, elle aussi va étre
transformée, elle aussi va devenir un
des serviteurs du Mage de la Béte.
Il faut intervenir tout de suite, vous
devez vous rendre dans la ville de
Kara-Moon, I'endroit le plus dange-
reux et maléfique connu jusqu'a
maintenant. D'autant plus dangereux
que les hommes de Zelek, et Zelek
lui-méme y ont élu domicile.

Pour I'instant uniquement armé
d'une massue, avancez et combattez
contre toutes les créatures qui se pré-
sentent devant vous, pas de pitié,
soyez méchant, le sort de votre sceur
en dépend.

Voila enfin la suite de Shadow
of the Beast sur ST. Comme dans
toutes les productions Psygnosis,
ce qui marque au premier abord,
Ceest la trés grande qualité des gra-
phismes. Les sprites sont de bonne
taille, trés colorés, et les animations
bien décomposées. Les fonds gra-
phiques, ainsi que les décors
d'avant-plan, sont eux aussi réussis.
Par contre, et 'est la le grand regret
du jeu, Beast Il ralentit énormément
deés que des sprites apparaissent a
I'écran, cela devient méme assez gé-
nant quand ils sont nombreux.
Heureusement que le jeu est
énorme, assez complet et difficile
pour satisfaire ceux qui sauront fer-
mer les yeux sur ce défaut.

GRAPHISMES: 16 ANIMATION: 14
MANIABILITE: 15 SON: 16

GLOBAL: 8425




Dans le dernier numéro,
Joystick 23, nous avions
vu ensemble les deux
premiers niveaux de
ce jeu gigantesque
qu’est Magic Pockets.

LEVEL 3: LE LAC

En un mois,
j’espére que vous avez

réussi a les passer.
Maintenant, examinons
en détail 'autre moitié
du jeu.

SECTION 12

Avancez vers la droite

en faisant attention de

ne pas tomber dans I'eau,
vous perdriez une vie.
Pour passer les petites
surfaces d’eau, lancez un
glagon pour créer un pont (photo ).




Vous avancez alors au dessus des cavernes sous-
marines, une fois passé au dessus de la sortie,
vous arriverez devant votre masque de plongée
(photo 2).

Prenez-le, et direction la flotte. Remarquez
comme le systeme de tir est différent sous I'eau.
Suivez tranquillement les couloirs pour arriver

a la sortie (photo 3).

SECTION I3

Commencez par aller vers la gauche pour
récupérer une étoile d’argent (photo 4), puis
repartez vers la droite. Emprisonnez les deux
crabes (photo 5) et sautez-leur dessus pour
récupérer des bonus. Vous devez aller au bout a
droite pour récupérer votre masque de plongée
(photo 6), en passant sur les plates-formes pour
l'atteindre. Descendez dans le second trou,
suivez la route du bas pour récupérer les piéces.
Prenez le masque de plongée et plongez dans les
profondeurs, vous y trouverez une étoile d’or
(photo 7). Sous I'eau, ses étoiles se transforment
en bonus, évidemment, vous ne pouvez mettre deux
Pan - T @ masques. Maintenant nagez vers
la gauche, récupérez le tir
rapide et les vies, et remontez
pour atteindre la sortie.
Attention a la bulle qui va vous

ke

0378600 o foncer dessus.

SECTION 14

Avancez tout droit, tuez les crabes et les vautours, tombez dans le trou, et utilisez le marteau-piqueur pour
transformer toutes les bestioles en bonus. Descendez encore et ramassez les autres powerups, puis continuez
a descendre pour atteindre le distributeur de chewing-gums (photo 8). Montez le plus haut possible pour
ramasser I'étoile d’or (photo 9), et partez vers la gauche en massacrant toutes les bestioles qui trainent au-
dessus de I'eau. Maintenant descendez I'escalier jusqu’au fond du trou et dirigez-vous vers la droite pour
prendre le masque (photo 10). Il ne reste plus qu’a descendre dans 'eau pour atteindre la sortie (photo 11).



SECTION |

Cette section vous réserve une trés grande descente, a gauche, ou a droite,
au choix. Il n’y a qu’une petite différence, vous trouverez des fruits bonus a
droite. La meilleure technique consiste a se laisser tomber des bords des plates-
formes pour tourner sur soi, et éliminer les ennemis. Le masque se trouve dans
une caverne juste en dessous de la TV. Si vous le prenez tout de suite, vous aurez
quelques ennuis, en effet, il est impossible de tourner dans tous les sens avec

le masque. Vous pouvez descendre tout en bas a gauche, utiliser le distributeur
de chewing-gums (photo |2) pour remonter, atteindre le masque (photo 13),

et aller vers la droite, dans I'’eau pour foncer vers la sortie (photo 14).

SECTION 16

Essayez de récupérer quelques
powers-up avec les quelques
ennemis du début, cela vous
aidera pour la suite.

Le masque est juste en face

de vous (photo 15), plongez.
Nagez vers le haut, en bas vers
la droite, puis vers le haut encore. Sortez de I'eau (photo 16), et constatez, maintenant que vous étes sur
la terre ferme, qu’il y a des plates-formes avec un ennemi et un bonus sur chacune d’entres elles.
Ramassez-les toutes, et descendez vers la sortie.

SECTION 17

Toute cette section se déroule sous I'eau, dés le début.

Votre premier objectif est simple: gagner des powers-up, vous
en aurez besoin pour vous frayer un chemin jusqu’a la sortie.
Ramassez I'étoile d’argent (photo 17), récupérez les piéces, et
utilisez le cocktail pour gagner 10000 points. Maintenant descendez, en tirant tout le temps; une fois au
fond, avancez en ramassant tous les bonus. Montez jusqu’a la petite caverne ou vous trouverez une vie
supplémentaire, un tir rapide, et un tir magique.




23]

marse e

Allez vers la droite, explosez les poissons, nagez vers le bas a gauche pour
ramasser le sac qui tuera tous les crabes. Il ne reste plus qu’a rejoindre

la sortie (photo 18), mais vous pouvez trainer dans le fond si vous voulez
d’autres bonus.

SECTION 18

Hop, encore une section entiérement sous I'eau. Tuez le poisson,
nagez vers le bas et a droite, restez en haut, et tuez les poissons
(photo 19) qui viennent du trou en dessous de vous. Descendez
et ramassez la tasse de café et la tasse de thé. Nagez vers le haut,
vers la gauche, toute cette partie

est faite de montées et de descentes
successives. Yous trouverez de trés
nombreux bonus, comme une étoile

< d’argent (photo 20), et surtout,
et ﬁi:";—éujr-yf,;-:’rﬁ; comme les lunettes de soleil. Une

’?EVE;:% ”Ef' ,.-'-."5 fois preés de la sortie, 10 poissons §
L waRE DA EEVE ¥ ¢ =S vous fonceront dessus, attention.

FIN DU LEVEL 3 e |

Cette section de fin est limitée dans le temps. Vous pouvez vous
déplacer, ramasser le plus de bonus possible (photo 21), puis trouver
la sortie. Mais attention, vous ne récupérerez vos points bonus
que si vous avez le trésor qui se cache quelque part dans la
section (photo 22).

LEVEL 4 : LES

o e A partir de maintenant, le jeu devient de plus en plus difficile,
vraiment. Pas grand chose a dire sur cette section, il suffit d’avancer
tout droit. Les ennemis étant nombreux, essayez de récupérer une
potion, qui vous donnera un meilleur tir. Au passage, vous récupérerez
une étoile d’or (photo 23), et plus loin, sur une plate-forme, vous
trouverez votre ballon sauteur (photo 24). Si vous I'utilisez avec le saut
le plus puissant pour tomber sur vos ennemiis, ils se transformeront
en bonus.
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Vous commencez au bout a droite. Ce tableau n’est pas bien
compliqué, la encore il faut se battre, et donc essayer de

s’équiper le mieux possible pour avoir une chance de survivre.
Ramassez le ballon sauteur, et tuez le plus d’ennemis possible,
ramassez les bonus (photo 25), puis rejoignez la sortie en haut
de la station électrique.

SECTION 2]

Utilisez la TV pour voir ou
vous étes. Tuez les ennemis
au dessus de vous, tombez du
bord gauche, allez vers la gauche pour récupérer une étoile d’argent.

Perdez deux vies, et ramassez I'étoile d’or: vous serez téléporté dans la salle
secréte. Ramassez tous les powers-up, dans I'ordre, vous entendrez
une petite musique. Vous étes équipé maintenant. Pour récupérer
votre ballon sauteur, vous devez éliminer le bonhomme de neige

qui I'a volé (photo 26) en lui tirant dix fois dessus. Il ne reste plus
qu’a aller vers la sortie.

[Eoveey
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SECTION 22

Attention a bien éliminer les bonhommes de neige avant qu’ils ne
vous éclatent. Allez vers la droite,
montez pour utiliser le marteau-
piqueur et ramasser des tas de
bonus. Pour la suite, regardez bien
le plan, et si vous étes un peu
perdu, vous pouvez toujours utiliser
la télé (photo 27).

SECTION 23

Impossible de se perdre dans cette section, il suffit de suivre le
parcours, vous pouvez méme jeter un coup d’ceil au plan. Profitez-en
pour emprisonner des ennemis, et gagner des bonus intéressants.

A la fin, vous monterez en haut d’une colonne (photo 28) pour
récupérer votre ballon sauteur. Il ne vous restera alors plus qu’a




SECTION 24

Vous commencez tout en haut a gauche de la
section, commencez par descendre en suivant les
plates-formes, en allant a droite, a gauche, a droite,
etc... Faites attention aux yétis qui vous foncent
dessus. Heureusement, il suffit de leur tirer dessus
une seule fois. Une fois tout en bas, allez vers la
droite pour récupérer le ballon sauteur

(photo 29), et sautez sur les plates-formes
pour atteindre la sortie. Attention de ne pas
sauter trop haut, vous auriez a refaire une
bonne partie du parcours.

SECTION 25

Pour la section suivante, vous aurez vraiment besoin de super
pouvoirs, alors ne sortez pas de cette section-ci sans avoir récupéré
un max de bonus. Vous pouvez utiliser le distributeur de chewing-
gums (photo 30) pour monter
rapidement, et atteindre le casque
laser (photo 31) qui vous aidera

a zapper tous les ennemis, facile-
ment. La sortie se trouve tout

en bas a droite.
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SECTION 26

Ce niveau minuscule est certainement le plus difficile du jeu tout entier.
Les ennemis sont trés nombreux, et trés hargneux. Commencez par rester
sur place, et tirez sur tous les monstres qui se présentent. Maintenant
avancez en continuant a tirer, des yétis viendront a votre rencontre.
Pensez a récupérer une vie supplémentaire en obtenant une bouteille
de lait. Faites toujours attention aux
ennemis qui arriveront par le haut,
et dirigez-vous avec toutes les
précautions nécessaires
vers la sortie (photo 32).

Attention, il y a peu d’ennemis dans ce
tableau, mais vous en avez besoin pour
obtenir un téléporteur. Utilisez vos tech-
niques d’'emprisonnement pour gagner
une étoile d’argent, puis une étoile d’or qui
vous transportera au dernier écran du jeu.
Ne trainez pas, une bulle viendrait vous
éliminer. Dans le dernier écran, vous devrez vous dépécher de récupé-
rer un ballon sauteur, puis foncer pour ramasser I'énorme bonus. Il ne
reste plus qu'a atteindre la sortie. Vous avez fini Magic Pockets, bravo.

MWw%aMWAhmmm«wm&Mmekam limmeuble, qui tricote aussi de
superbes cache-nez, écrivez au journal pour prendre Modéle disponible: Linos  la plage, kine bleue-jaune. Possibilité d'avoir bonnet et moufles assortis.
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PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

AMIG A
ACHAT.

18 N 21325
Achete A500 avec ou sans
moniteur, pour 2000Frs
c nt. Contacter Mathieu
au (16) 48.65.46.47.

44 N° 21347
Achéte Amiga 500 avec jx.
et adaptateur péritel, pour
2000Frs et vend Master System
pour 400Frs. Contacter Michel
du lundi au jeudi au (16)
40.66.23.31 ap. 18b.

68 N° 21207
Achete jx. de réles SSI avec
doc. (sur Amiga). Ecrivez
a Laurent Haumesser, 14
rue de la République, 68040
Ingersheim, ou tél. au (16)
89.27.33.81 ap. 19h, en
semaine.

75 N° 21293
Achéte Amiga 500 avec exten-
sion + jx., joy. entre 1500Frs
ou plus. Téléphoner au (1)
42.29.34.71.

92 N° 21361
Acheéte Amiga 500 a prix rai-
sonnable. Faire offre a
Samuel au (1) 47.35.83.64.

92 N° 21403
Achéte Amiga 500 avec ou
sans jx., entre 1500 et
2000Frs. Contacter Bruno
au (1) 47.36.27.27 ap. 18h.

93 N° 21141
Recherche des Rody et
Masticots. Contacter Claude
ou Pascal au (16) 34 67 74
84 ap. 20h.

94 N° 21122
Ech. jx. sur A500 (envoyer
liste) + ach ext mémoire 1,5
Mo pour A500: 400 F + lec-
teur externe 3,5: 250 F.
Contacter Laurent Pierlot
86 rue Victor Recourat, 94170
Le Perreux sur Marne.

CONTACT.

00 N° 21266
Echange nbrx. jx. sur Amiga.
J'ai des mégas-soluce pour
plein de jx. Recherche le GFA
Basic. Contacter Romain
Stéphane, 19 rue du cimetiére,
6120 Nalinnes, Belgique.

00 N° 21303
Club Amiga Mystery pour
renseignement envoyer 1
Dk + 27Frs en Timbre Belges.
Ecrire a BP 1513, 6077
Charleroi Belgique.

00 N° 21308
Salut! C'est I'Amiga Golden
Club qui t'écris. Si tu veux
plus d'infos, écrit a: Beernaert
Fabrice, 24 ch. de Bxl, 6040
Jmuet, Belgique.

06 N° 21221
Cherche contacts sérieux
et durables sur Amiga 500
+ 1 Mo. Téléphoner au (16)
93.74.68.64 ou écrire a
Beccard Stéphane, Résidence
les pins, 424 chemin des ames
du purgatoire, 06000 Antibes.

18 N° 21324
Ech. jx., utils, démos (Baby
Jo, Magic Pocket...). Contacter
Nicolas Odeau, Les Champs
des merisiers, 18500
Vignoux/Barangeon.

20 N° 21354
Ech. nbrx. jx. Ecrivez a Jural
Nicolas, BP 94, Lupino, 20611
Bastia.

21 N° 21257
Vds. Ech. jx. Amiga - Vos pins
Micro Peuvent m'interesser.
Prix trés intéressants.
Téléphoner vite au (16)
69.88.09.58 - |.BGE -.

36 N> 21318
Sur A500 vends, échange,
achéte jx. a bas prix.
Teéléphoner moi vite ou écri-
vez-moi a: Yoann Janvier,
8 Allée Antoine Watteau,
36000 Chateauroux.

37 N2 21275
Vends ou échange News sur
Amiga 500, poss.: Tip Off
etc... Contacter Fraisse Nicolas
au (16) 47.39.14.17 ou écri-
ver a 7 Mail David Dangers
37000 Tours.

45 N° 21146
Cherche contacts serieux
et rapides pour echanges sur
Amiga. Envoyer liste, reponse
assuree. Lagrene Benoit 19
bis Route de Blois 45130 St
Ay.

47 N° 21404
Echange jx., utilitaires (avec
docs. si possible) et Demos
- Nouvauté éxigées - Posséde
de nbrx. news. Envoyer liste
a: Durand Thierry, 5 allée
Paul Gaugin, 47510
Foulayronnes.

59 N° 21447
Cherche contacts sérieux
sur A500 ou A500+.
Contacter Grégory, la semai-
ne, sauf le week-end au (16)
27.47.16.61 ap. 19h.

62 NU221270
Cherche contacts sympas sur
Amiga autour de Bethune.
Contacter Laurent au (16)
21.65.80.08.

75 N° 21244
Cherche contacts sérieux
sur A500. Si possible sur Paris.
Contacter Jean-Baptiste au
201 Bld Malberbes, 75017
Paris, Tél. (1) 42.67.98.78.

77 N° 21127
Recherche les dernieres démos
sur Amiga. Contacter
Sebastien au (16) 60.01.45.74
ap. 19h00.

X7 N° 21426

STOP! Cherche un contact
sérieu et sympa sur A500
(échange news et autres),
débutants accéptés. Contacter
Raban Sébastien, 28 rue des
Bleuets, 77420 Champs sur
Marne.

84 N° 21203
Cherche contacts sérieux
et durables sur Amiga 500
Plus. Contacter Fabrice, 658
Chemin Donné du Ratachan,
Rte de Lagnes, 84300
Cavaillon. Réponse assurée.

87 N° 21278
Echange Amiga 500 avec
1 Mega + moniteur couleur
+ jx. encore sous garantie,
contre PC AT VGA (12 MHz
minimum). Contacter Mr
Morel JC au (16) 55.77.58.31
CTD poste 965.

89 N° 21268
Vends super news sur Amiga
a prix diaboliques. Téléephoner
au (16) 86.62.49.40 Cherche
aussi contact dans région
(Auxerre, Sens, etc.).

91 N° 21089
Vds Nintendo Sous Gar. +
2 man + 13 jx Megaman 2,
Tortues Ninja, Tetris,
Ghosbusters 2, Batman,
Blackmanta, Robocop,
Galaga, etc, le tout 1600 f
7-421 Valle Collin 91150
Etampes Tel (16) 64.94.71.01.

92 N° 21233
Echange ou Vends News sur
Amiga. Contacter Ludovic
au (16) 46.57.36.42.

93 N 21219
Cherche contact sur Amiga
pour échange de news (Paris
et Région Parisienne uni-
quement) (pos.: Tip Off,
Robocop3, etc...) Contacter
Jobn au (16) 48.33.04.38.

93 N° 21444
Cherche contact sérieux sur
Amiga 500 sans ext.
Téléphoner  au (1)
48.27.44.65 ap. 18h.

93 N° 21451
Echange news sur Amiga,
Jx., utils. Vends jx. Mégadrive.
Contacter José au (1)
48.44.12.93 Pantin.

94 N° 21319
Cherche contacts sérieux
et rapides sur Amiga. Envoyer
liste a Karim Ghanem, 5 rue
du docteur Lebel, 94300
Vincennes. Réponses Assurées!.

95, N° 21335
Cher. contacts sur A500 pour
ech. jx., utils, démos impor-
tant. Cher. plusieur coder
pour completer groupe.
Contacter notre spreaders-
waper (David) au (16)
39.81.79.36.

VENTE.

00 N° 21287
Vds jx. originaux sur Amiga:
100Frs. Teléphoner au (16)
55.01.91.23 ap. 18h. Echange
Jx. sur Mégadrive: Sonic
contre Street of Rage ou Alien
Storn.

00 N° 21338
Vds Magican Lord + Super
Spy + 1 manette 1800Frs et
vends jx. sur Amiga.
Contacter Régis au (16)
60.46.28.06 ap. 18h15.

00 N° 21462
Vends Carte AT Once AT 286
pour Amiga 500 et 2000 avec
adaptateur a2000. Prix
1300Frs. Carte Adspeed Amiga
500-2000 14,3 Mhz: prix
900Frs. Contacter Ludovic
au (1) 48.44.08.31 le soir.

06 N° 21216
Vends originaux Amiga
(Operation Stealth, Croisiére
pour un c., Shadow of the
Beast 2, Rick Dangerous 2):
200Frs l'un + cadeaux.
Contacter Frangois au (16)
93.70.15.19.

21 N° 23178
Vensds Commodore CDTV
sous garantie + 5 CD prix
4600 F (port compris).
Contacter Millot Jean-Philippe
100 rue de jouvence 21000
Dijon ou tél au (16)
80.71.12.43 (ap. 19h).

26 INSO2TT 85
Vds pour Amiga (originaux!!)
3D Constraction kit + Kick
Off2 + Monkey (VF) + Compil
(Kick Off1 + Player a
Manage?2 + 1.Soccer) TBE.
Contacter Franck au (16)
75.71.58.37 ap. 18b.

29 N° 21264
Vends éducatifs 6émme ori-
ginaux a 100Frs piéce. Visa
pour Hyde Park, Bosse des
matbs, Le labyrinthe d'an-
glomania, Aux mille calculs,

D'erare, Picsou math.
Télépboner au (16)
98.40.24.39.

30 N° 21419

A2000 + 1845 + Ext. 2 Mo
+ 2é lecteur + joy. + disk:
8000Frs. Contacter Alain
aux beures de repas, au (16)
66.39.29.47.

31 N 21237
Vds. Amiga 500 avec: lecteur
externe + extension + 2 joy.
+ 100 disk + 3 originaux +
1élé 55 cm stéréo (sous garan-
tie): 4800Frs. Téléphoner
le soir au (16) 61.90.60.87.

31 N° 21442
Vends jx. sur Amiga, dont
news et vends Sonic sur
Mégdrive: 250Frs. Contacter
Glen Boquebo au (16)
61.86.19.51 ou au 4 rue de

la  Gimone, 31170
Tournefeuille.
B N° 21075

Pour Kick-Off, changer les
noms et les caractéristiques
des joueurs et desormais pos-
sible! BARBONI Stephane
24 rue Saint Etienne 37300
Joues Les Tours Tél (16)
47.27/67.11.

41 N 21217
Vds. A500 + lect. ext. + 300
disks (jx + wutils) + DD
Trumpcard 52 Mo + ext. 2Mo
+ cartouche Act.Rep.3 + 3
Joys + 2 souris + livres et mags.
Valeur 14 500Frs, cédé 11
000Frs a deb. Téléphoner
au (16) 54.20.81.61.

42 N° 21416
Vds. 3D Construction, kit
original, avec K7 vidéo et
notice: 200Frs. Contacter
Mathieu au (16) 77.72.20.23.

44 N° 21400
Vends logiciels AOO, F-19
Retaliator, Moonwalker,
Barbarian, Utopia,
Moonblaster, a 100Frs piéce
ou le tout 400Frs. Téléphoner
a partir de 20 beures au (16)
40.81.00.82 - Livres avec
notices....

54 N° 21083
Vds ou echange sur Amiga
F-19, Operation Stealth,
Grand Prix 500 2, Panza
Kick Boxing. Contacter
Frédeéric au (16) 83 96 33
25 ap. 17h30 - Région
Lorraine si possible.

59 N 21116
Vds jx originaux Amiga +
garanties (Prince of Per; elvira,
Croi. Pour un cad,2-Out,
Gods...). Contacter Soblak
Frabrice 19 rue Gambetta
59188 St Aubert ou Tél au
(16) 27.37.24.36.

59 N° 21231
Vds. jx Amiga de 50 a 120Frs
+ AMOS: 250Frs + Domaine
Public 15Frs piéce. Demander
liste contre tbre 2,50Frs a
Guillaume Pette, 1 Dreve
du chateau, 59273 Fretin.
Ech. possible.

62 N° 21731
Vds originaux Amiga: Fire
& Brimstone 140Frs,
Wonderboy 290Frs, Rainbow
is land 90Frs, Nightshift 90Frs,
frais de port compris.
Contacter David au (16)
21.76.83.69.

67 N° 21189
Vds. original educatif CE2
Frangais. Contacter J-Marc
au (16) 88.78.83.81. Vds
derniéres nouvautes origi-
naux: Populous 2 etc... Prix
intéressent. Contacter
Christophe au (16)
88.78.78.88.

69 N° 21190
Vends jx. et utilitaires ori-
ginaux: 3D const, Kit, Amos,
Avantage Tennis, Compil:
Aventure Planet etc... entre
100 et 200Frs. Demander
liste a Pinet Emmanuel 18
rue Vauban 69740 Genas.

72 N° 21301
Vds. orig. Ste: Maniac
Mansion, Indy Adv., Triad
3, Infestion: 8OFrs. Ecrire
a Piron Fred, 189 Bd la petite
vitesse, 72200 La Fleche.

725 N° 21065
Vends Amiga 500, ext 512
ko horloge moniteur 1084s,
2 joys, nbrx jx. originaux
prix 4500 F - Contacter
Sébastien au (1) 40.30.03.94
ap. 18 b.

75 N° 21073
Vds Amiga 500 + 1 Mo
mémoire, Fusion paine, Kind
Words, Kick off, Indiana last
concade, F 18 Interceptor,
Bible avec disk, joy. - 3200
F a débattre - Contacter
Olivier au (1) 42.50.05.35
de 18h30 a 21h.

75 N° 21136
Vds jx. Amiga la plupart ss
gar. (Leander, Moktar, WWF,
Op.Steacth, Final Fight, Beast
2 et New compil) de 50 a 200
F. Contacter Sinclair au (1)
42.36.66.37 de 19h30 a
20h30.

75 N° 21382
Vends A500 + moniteur cou-
leur + ext. 512K + lecteur
externe + 2 joy.s (et souris)
+ nbrx. jx. et util. (Amos,
F 19) + revues + tapis souris
+ boite de rangement. Prix
5500Frs. Téléphoner au (1)
40.54.02.49.

77 N° 21061
Vds jx. originaux sur Amiga:
Final Whistle 50 F et Another
World 150 F - Contacter
Nicolas au (16) 60.03.58.17
le week-end ou ap. 18h.

77 N° 21294
Amiga 500, manette, 100
Jx., bon état,. Prix 2700Frs.

Téléphoner au (16)
64.07.91.97.
78 N° 21085

Vends A500 + Ext 512ko +
moniteur couleur prix 4200
F a débattre -Contacter
Richard au (1) 39.76.87.19

ap. 19h ou (1) 40.61.43.85.

84 N° 21057
Vends logiciels originaux
a bas prix pour Amiga -
Contacter Jean Pierre au (16)
90.74.26.12 le soir ap. 18b.

91 N° 21086
Vds A500 trés bon etat + jx.
+joys pour 2700 F. Contacter
Charles-Edouard au (16)
60.86.27.53 Urgent.

92 N°21069
Vds nbrx. jx. originaux, nbrses

5, envoyez une enve-
loppe timbré a, Mme Corinne
LE BIHAN, 2 allée d'Arz,
92160 Antony.

92 N° 21183
Vds Amiga: TBE, avec nbrx
Jx + 1 manette + utilitaires
+ magazines, le tout: 3800Frs,
vendu 2800Frs ( trés peu
servi). Contacter Amir 38
avenue Duroule 92200
Neuilly sur Seine.

93 N° 21147
Vends jx. sur Amiga.
Contacter Cayeman J.N 64
rue du reseau Robert Keller
93160 Noisy Le Grand ou
tél au (16) 43.03.74.12.

S N° 21236
Echange toutes derniéres
news. Vends Croisiére,
Powermonger, Op. Stealth.
Vends Amiga éclaté pour
recupe. piéces. Contacter
Manuel au (16) 39.94.50.18
Région Parisienne.

| carrrEs

ACHAT.

76 N>R21357
Achete Lynx avec jx., pas trop
chers. Contacter Benjamin
au (16) 35.93.97.99 - Urgent!

83 N° 21349
Cherche traitement de texte
en K7 ou cartouche pour
Thomson TO7+ 16 Ko. Urgent
Ecrire a Giraud Fabrice, le
Jean Leblanc, av. Le beulegou,
ZUD de la Rode, 83000
Toulon ou tél. au (16)
94.42.66.81.

92 N2 21373
Achéte moniteur couleur
Amstrad CPC ou tous types
avec prise péritel a moins
de 1000Frs. Contacter Manuel
ap. 18h au (16) 46.55.10.78.

CONTACT.
13 N2.21375
Echange vos cartouches Game

Boy contre mes Pin's, pour
Marseille et Région. Contacter
Marie au (16) 91.06.21.72.

17 N° 21056
Echange jx. sur Neo Geo ou
achete jx. a prix raisonnable

Contacter Pierre au
(16).32.33.57.90.
68 N° 21151

Nouveau!!! Echange jx. Neo-
Geo pour 200Frs + jx. NEC
et Sega pour 100Frs.
Contacter Frederic au (16)
89.47.45.76 ap. 19 heurs.
Merci!ll.

69 N° 21101
Echange jx. Coregrafx (Radio
Lepus, Pro
Wrestlingz...).Recherche
surtout surtout Devil Crash,
Cadash, Super Volleyball et
World Jockey. Contacter Eric
au (16) 78.40.98.24 le W.E.



74 N° 21241

Je vends 2 mémes raquettes
Donnay Pro One Agassi, en
bon état, avec leurs housses
pour 2000Frs (frais de port
inclu). Contacter Alexendre
au (16) 50.70.46.44.

VENTE.

00 N° 21334
Vends ordinateur MSX
VG8020 K7 et cartouches
15 jx., dont Musique, F1,
Spirit, Road Fighter + lecteur
cassette + joy.s. Téléphoner
au (16) 69.34.31.40 (Prix
a débattre).

00 N° 21463
Vends chaine Hifi Pioneer
2*50 W, enceinte 2*80 W.
Midi - Ampli- Turner -
Cassette - Platine laser - 2
ans - Le tout 2900Frs.
Contacter Ludovic au (1)
48.44.08.31.

03 N° 21348
Vends MSX Canon V20, lec-
teur K7 + joy. + jx. + livre
basic. Prix 700Frs (a
débattre). Contacter Olivier
au (16) 70.06.02.09.

06 N° 21242
Eb! Mec! Cest ton destin, alors
prends toi en main: achéte
ma SMS avec jx. (entre 1 et
13), prix a débattre (matos
en trés bon état). Contacter

Thibau au (16) 93.82.32.98
ap. 18h.
13 N° 21390

Attention, super occase!!!
Vends lots de 10 Pin's + 1
gratuit: 150Frs au lieu de
250Frs (+ frais de port 8Frs).
Noubliez pas vos coordonées!
Ecrire a Tavitian, 9 rue
Hameau Guynemer, 13800
Istre.

37 N° 21068
Vds Sgfx + 1 jeu 900 F - vds
ou éch jx Nec: Cadasch, Wet,
SSS, F.Solcer, F1 Circus, Hero
Tonna... vds jx CDRom: Y53,
Rayx Amber 2, vds CDRom:
JBG a Paris mon tél (1)
47.95.92.98.

44 N° 21143
Salut vds Sega MS + 5 jx.,
Vds MOG + 21 jx., Vds Logs
Amiga ou echange le tout
contre PC Engine GT merci!
contactez-moi au (16)
40.53.54.91. Vive I'bumour
dans jostick!!!.

53 N° 21389
Vends cartouches pour TO7-
70, compatible TO8, nbrx.
logiciels a bas prix. Liste sur
demande a Mr Etienne
Michel, 252 rue de la Liberté,
59600 Maubeuge.

54 N° 21066
vds  sur Gameboy
Surpermario, Ballon Kid,
Gargoylesquest a 130 F,
Bubblebobble, Skake or Die,
Double Dragon 2 a 240 F,
Alley Way a 125 F Tél au (16)
83.48.13.28 ap. 18 b 30.

56 N° 21205
STOP! Je vends des News a
prix raisonnable. Je rappelle
que se sont des Méga-news.
Ecrivez-moi, vous ne serez
pas décu! Aline Damien, 136
av. Gal de Gaulle, 56400
Auray.

62 N° 21351
Urgent! Vends TO9 + DKs
vierges + 4 jx + guide infor-
matique: le tout 1000Frs.
Contacter Cédric au (16)
21.73.36.51 ap. 20b (prés
de Bapaume).

67 N° 21295
Vds. jx Gameboy: 150Frs.
Vds PC 3"1/2: Panza Kick
Boxing: 150Frs. Téléphoner
au (16) 88.74.92.87.

74 N° 21150
Vends imprimante Panasonic
KX-P1081 + support + 700
g listing 1490 f + joy. cobra
220Frs + revues informa-

tiques. Tél au (16)
50.34.56.95.
7 N° 21069

Vds Videopac philips avec
ses jx. Contacter Jérome au
(1) 43.71.41.82.

75, N® 21311
Vends Gamegear avec Mickey,
Shinobi, Colums, Greffin et
adaptateur secteur. Prix
1000Frs. Contacter Vincent
au (1) 43.55.57.80 (sur
Paris).

75 N° 21454
Echange Lynx + 6 jx. contre
Game Boy + jx., ou vend
Lynx + 6 jx. + adapt. secteur:
1100Frs. Contacter Sébastien
au (1) 42.39.12.66 sur Paris
ou Amiens.

78 N° 21313
Vds. Lynx + 5 jx. + Comlynx
pour 1000Frs. Contacter
Christophe au (16)
34.74.43.20 ap. 16h.

78 N° 21431
Vends Lynx TBE + 3 jx. +
adaptateur secteur + Comlinx
+ pare soleil: 1000Frs.
Contacter Jérome au (16)
34.51.48.16.

91 N° 21307
Vend TO8 couleur prise péritel,
2 joy, souris, imprimante,
lecteurs de cassettes et dis-
quettes, nbrx jx. et livres de
prog. jx. en TBE. Prix 1500
F. Contacter Michael au (16)
69.41.86.50.

92 N° 21064
Vends 10 boites de papillons
de collection 500Frs la boite
possede monpho achilles caligo
idomenus demander
Benjamin au (1) 47.71.66.10
avant 20b.

92 N° 21259
Vends Lynx + 4 jx. (Rygar,
California, Chips Challange,
Paperboy), valeur 1800Frs,
vendu 1100Frs, le tout en
TBE. Contacter Franck au
(1) 47.39.60.52 ap. 18h.

92 N° 21418
Vends Gamegear neuve pour
800Frs, avec Sonic. Vite!
Contacter Judith au (1)
46.23.03.20 a partir de 19h00
(Région Parisienne seule-
ment).

93 N° 21063
Vds nbrx. jx. nes a 200 F -
Vds Game Gear + 2 jx. pour
800 F - uniquement Région
Parisienne - Contacter Bruno
au (1) 43.85.58.66.

) ext. mémoire 64 k DK
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ACHAT.

14 N° 21391
Vends jx. sur Amstrad 6128
(disks): Robocop, Baby-jo,
Tétris, S-Wonder-Boy, 50Frs.
Achete Mudtiface 2. Télé

au (16) 31.47.59.91.

550 N° 21078
Achéte carte FO Dos (200

Tronics (200 f) NR] 1, Sim
City, Albered Beast (K7).
Contacter Gilles (rennes)
au (16) 99 45 49 39 ap. 18h.

57 N° 21088
Achete programateur d!

avec notice d'emploi - Tél
(16) 87.86.11.60 pour CPC
6128.

VENTE.

19 N° 21209
Vds jx. sur CPC 6128 de 80
a 150Frs (jx. simples et com-
pils). Ecrire a ne Mestre,
rue des Chalibordes, 19190
Beynat, ou tél. au (16)
55.85.54.82.

32 N° 21071
Vends cpc 6128 coul, nbrx
Jx., utilitaires, kit Telech,
manuel, 20 revues, le tout
en Tbe prix 1900 F. Contacter
Anthony au (16) 47.91.47.31
ap. 18 b. Rigolos s'abstenir.

33 N° 21220
Vends CPC 464 coul. TBE
+ 70 jx. + 7 livres utilitaires
+ 2 joy. a 1800Frs ou éci
A500. Télépboner au (16)
56.21.48.70.

34 N° 21060
Vends CPC 6128 coul. + jx.
+ joy. + revues prix 2200 F,
érire a Yann Frappereau-
145 rue G. Janvier-Rés. Le
Marcelone-Bat 4 - 34070
Montpelier ou tél: (16)
67.47.18.62.

35 N° 21082
Vends CPC 6128 coul 2 man
env 150 jx. avec boite rang
DFP Art Studio avec interface
et souris 30 revues, 2 kits de
telechargement Sprite Alive,
1 educatif de francais le tout
2500 F. Contacter René au
(16) 99.94.40.90.

36 N° 21118
Vds jx. sur CPC 464 K7 prix
de 10 a 150 F + un cadeau
- Ecrire a Lange Maxime rue
des chenevrieres, 36110
Levroux.

38 N° 21246
Vends Amstrad CPC 464, lec-
teur de disquette et cassette
+ nbrx. jx., état neuf, valeur
totale GOOOFrs, vendu
3000Frs. Téléphoner au (16)
76.08.54.03.

38 N° 21344
Vds. CPC 6128 coul. + joyst.
+ souris + nbrx jx., le tout
en trés bon état. Prix 1800Frs.
Contacter Cédric ou Franck
au (16) 76.36.46.41 ap. 18b.

42 N° 21144
Vends CPC 464 mono + Nb
mag + manuel + joy + pistolet
+ 23 jx av. notice + 2 bible
des pokes prix 1300 F, frais
de port inclus. Pour plus
ample rens. tél au (16)
77.69.46.29.

44 N° 21456
Vds. 120Frs piéce jx. 6128:
Terr & Cong, Secte noire,
Lords of Chaos,
Troubadours... Contacter
Carole Duguy, Bel-Fgo, 44850
St Mars du Desert. Ach. vieux
Jjx. d'aventure.

45 N° 21306
Vends CPC 464 mono, jx.,
man. pour 1350Frs ou échan-
ge contre A500 avec péritel.
Contacter Teixeira José, 26
rue Henrie Pauard, 45140
Saint Jean de la Ruelle ou
téléphoner au (16)
38.85.53.47.

45 N° 21433
Vends Amstrad 464 + lecteur
disquette + lecteur K7 naze,
mais lecteur DD1 état neuf
neuf + jx. Prix 1200Frs.
Téléphoner au (16)
38.33.40.09 Possibilité de
vente DD1 seulement.

49 N? 27275
Vends Amstrad 464 mauvais
état + 126 jx. + 13 Manettes.
Contacter Elvis Tournevis
au (16) 36.65.43.21 Merci
pour ceux qui m'appelerons.

57 N 21170
Vends CPC 6128 coul nbrx
Jx., joys, utilitaire, manuels,
livre, cable, le tt en TBE pour
2700 F. Contacter Damien
au (16) 26.70.08.13 ap. 19b!
URGENT: Seb recontacte-
moil.

5 N° 21320
Vends Amstrad CPC 6128
+ imprimante DMP 2160 +
45 disks. Prix 3000Frs.
Téléphoner au (16)
26.65.26.46 ap. 18b.

53 N° 21156
Vends Lynx + Comlynx +
pare-soleil + sacoche + 5 jx.
(California Game, Blue
Lighting, Paperboy, Zalor
Mercenary, Slime World)
1100 F (PVS). Contacter
Patrice au (16) 73.51.45.32.

58 N° 21272

Vends CPC 464 couleur, nbrx. |J

Jx. (+ 50), 3 joy., manuel
& livre, protection contre
les surcharges, le tout 2500Frs
a débattre (si possible Niévre).
Contacter Nicolas au (16)
86.25.26.94.

59 N° 21117
Vds Amstrad CPC 468 coul
+ moniteur mono + adap-
tateur tv + jx + livres prog
1000Frs - Contacter Fabrice
Solblazk 19 rue Gambetta
59118 St Aubert ou Tél (16)
27.37.24.36.

62 INS21227

Vds Amstrad 6128 coul, DMP | 93

2160 (imprimante) + papier
+ 50 disquettes + matériels
pour 3500Frs au lieu de
8000Frs. Contacter Feuillet

Thomas au (16) 21.44.41.28.
URGENT.
67 N° 21126

Vds CPC 6128 coul. + tuner
TV + 1 joy. neuf + 50 d7 +
50 revues (100%, Am-mag...)
le tout en t.b.e 4000 f a déb.
Tel. au (16) 88.89.58.37 ap.
17h.

68 N° 21269
Vds Amstrad 6128, moniteur
couleur CTM 644, 2 man.,
2 boites de rang., 30 D7 de
Jjx. (60 jx.), cable pour 2
man., manuel et éventuel-
lement magazine: 2800Frs.
Contacter Fournier Vincent
au (16) 89.44.73.96.

69 N° 21090
Vds CPC 6128+ couleur ss
gar + joyst + disk + cartouches
contacter Nicolas Terrier 8
allee Res Recamier 69130
Ecully Tél (16) 78.33.52.44
- Je vends le tout 2000 F.

69 N°'.21137
Vends CPC 6128 coul. tres
peu servi + nbrx jx. + notice
+ carton d'origine + revues
CPC, le tout pour 3000 F.
Contacter Ludovic au (16)
72.24.36.99 le week-end
URGENT.

76 N° 21166
Vds CPC 6128 mono + joys
+ revues + nbrx. jx. (DK &
K7)- Rech contact sur Amiga
- Conseil Jean-Marie, Beaubec
la rosiere 76440 Forges Les
Eaux ou tel au (16)
35.09.87.74 (le week-end).

76 N° 21323
Vds. CPC 6128 coul. TBE
+ jx. + utilitaire frangais.
Prix 1900Frs. Contacter
Vincent au (16) 35.64.66.13
(si possible dans la région
76) et pour le méme prix des

revues!.

77 N° 21235
Vds. Amstrad CPC 464 cou-
leur + 100 jx. + 1 joy.: prix
1500Frs a débattre. Contacter
Steve au (16) 64.37.62.40.

77 N° 21342
! URGENT! Vend 6128 couleur
+ nbrx. jx. pour un prix
super: 1850Frs. Contacter
Eric au (16) 64.68.67.83
ap. 17h00.

82 N° 21191
Vds. CPC 6128 coul. +
manuel + bousses (ecr. - clav.)
+ cables rallonge (ecr. - clav.)
+ revues (40 env. ) + utils
+ nbrx. jx. (150 env. ) + 2
joys. Prix 2500Frs. Tél. au
(16) 63.20.23.79.

91 N° 21129
Vends CPC 6128+ avec monit
coul. nbrx. jx., revues, kit
de telechargement et car-
touche de comptabilite avec
manuel 2000 F. Contacter
Julien au (16) 60.19.12.03.

92 N° 21421
Vends CPC 6128 couleur,
50 jx, 2 joy.s, 1 traitement
de texte, documentation,
manuel d'util. Prix 1500Frs.
Contacter Laurent au (1)
47.75.37.30 Paris.

N2 212107

Vds CPC 664 coul + tuner
tv + meuble 2 joys + 30 jx.
originaux + livres (tout the)
prix 2000 F. Contacter Steph.
au (1) 43.81.34.77. ap. 20
bheures! URGENT!.

93 N° 21450
Vends CPC 464, mon. coul,
lecteur de disks, Mirage
Imager, Synthétiseur vocal,
nbrx jx cassettes-disks-joy,
revues, le tout en TBE pour
2900Frs. Contacter Ludo au
(1) 48.20.00.17 ap. 20b.

94 N 21211
Vds CPC 6128 + moniteur
coul. + util. + multiface +
t.nbrx jx. + boite rang. +
notices. Attends vos offres
ou contre Megadrive + jx.
Contacter Sébastien au (1)
48.77.06.64.

94 N° 21300
Vds. CPC 6128 couleur, trés
nbrx. jx., joy., logiciel gra-
phique, copieur, livre de pro-
gramations, le tout en TBE:
2400Frs. Contacter Robin

au (1) 43.39.91.43
(Bonneuil).
95 N° 21386

Vends CPC 6128+ couleur,
nbrx. jx., boite de rangement,
2 joys, le TTIBE. Prix: 2500Fs.
Téléphoner au (16)
34.64.47.59 ap. 19h.

95 N° 21422
URGENT! Vends CPC 6128
couleur + 120 jx. + maga-
zines + joy., état neuf:
3500Frs. Contacter Julien
au (16) 39.89.97.56 ap. 17
beures.

N IEC

ACHAT.

St N° 21103
Achete CD-Rom NEC 2 +
interface PC Engine + 1 jeu
CD pour moins de 2000 F
a deb. Contacter Matthieu
au(16) 26.64.47.29.

83 N° 21168
Achete Sprigman 150 F,
Prince of Percie 120 F,
Formation Soccer 100 F, Carte
V3 350 F, Devil Crash 100
F et surtout PC Duo 1600
F. Contacter Xavier ou
Arnaud au (16) 94.91.01.96.

91 NF 29331
Ach et ech. nbrx. jx. Nec (poss.
J.Chan. PC Kid 2, Tennis )
Ech aussi jx. Méga-D. (poss
Street of Rage, Donald...).
Contacter Frangois au (16)
85.47.76.52.

CONTACT.

44 N° 21077
Echange ou vends jx. Core-
Grafx - Contacter Aurellien
au (16) 40.76.71.89.

71 N° 21453
Ech. préte jx NEC + CD et
surtout des news. Contacter
Cédric Grech au (16)
85.39.45.64 ou au 181 Bd
des Perriéres, 71000 Macon
(j'ai Final II, Mesopotamia,
efc.):

78 N° 21366
Echange GT Turbo + 3 jx.
+ branchemant sur secteur,
contre Coregrafx + CR-Rom
avec 1 ou 2 jx. sur CD. Vend
GT + 3 jx.: 3500Frs (ss.
garantie). Contacter Jojo au
(16) 30.21.81.65.

VENTE.

00 N° 21230
Vds. NEC + 4 jx. (Vigilante,
Populous, Motoroadr 2.),
1500Frs ou échange contre
3 jx. Mégadrive. Contacter
Rizzi Jéréme au (16)
84.35.52.37.




00 N° 21455
Vds. Coregraphx avec boite
+ quintupleur + 2 manettes
+ 4 jx. ( Jackie Chan,
Gunbed, Catch, Dragon
Spirit) + péritel + adaptateur

sur secteur: 1600Frs.
Téléphoner au (16)
50.27.87.33.

06 N° 21443

Vends jx. NEC: Dragon Spirit
150Frs, Héro Tonna 200Frs,
Jacky Chan 200Frs, Final
Soldier 250Frs. Contacter
Patrice au (16) 93.55.08.91.

30 N21212
Vds Coregrafx II, 2 joys, 1
Quintupleur + PCkid II + 1
Jjeu, Etles. Port gratuit. Le
tout pour 1000Frs, ach. le
27/11/91. Teéléphoner au (16)
66.34.39.72 URGENT!.

o ) N 21132
Vends Coregraphx + 6 jx.
(Ninja-Sirit, Adv Island,
Shubibin Man 2...) prix
1200Frs sur region Haute-
Garonne. Contacter Julien
au (16) 61.86.16.39.

31 N° 21410
Vds. Core Grafx, 5 bons jx.
(Jakie Chang, Légende de
Toma', Beach Volley, Wonder
Boy). Prix 1600Frs. Contacter
Jacques Estanque au (16)
61.53.29.22 - Pendant les

vacances tél. au (16)
63.64.45.44.
37 N° 21198

Vds. SGFX + 1 jeu: 900Frs.
Vds jx NEC et CDRom: YS III,
Rayxamber I, F1 Circus,
WCT, F.Soccer, SSS, Hero
Tonma, Cadash... Vds
CDRom. Contacter JBG au
(16) 45.41.26.04 ou MOI
(16) 47.95.92.98.

40 N° 21092
Attention stopt affaire! Vds
Turbo GT NEC (etat neuf)
+ 9 jx (PC Kid 2, Jackie Chan,
Ninja Spirit, Devil Crash)
prix 3500Frs (val 5600Frs).
Contacter Vincent au (16)
58.74.70.81.

42 N° 21234
SP 6X GRDZT F1: 91Frs, M.
Tennnis Alice: 170Frs. Vends
NES + Batman Graduys Life
Force Ghost and Gobelins:
1000Frs. Echange Gamegear
+ 5 jx. VS GT. Contacter
Bertrand au (16) 77.25.91.63.

42 N° 21380
Vds. jx. NEC: FMatch Tennis
290Frs, F.Soccer 280Frs, New
Zéland Stori 140Frs,
S.Volleyball 200Frs, ou le
tout 800Frs. Ecrire a Courtial
Jérome, 13 rue Duke
Ellington, 42000 St Etienne.

47 N° 21210
Vds pour Gameboy: Lightboy:
100Frs, F1 Race + Adapt. 4
Joueurs: 150Frs, RC Pro. AM.:
100Frs, In'your Face: 100Frs,
Spiderman: 80Frs, Golf: 80Frs,
Flipper: 80Frs. Téléphoner
au (16) 53.71.51.52 le week-
end.

60 N° 21345
Vds. Supergrafx + 6 jx. (1941,
Aldynes, PC Kid II, Formation
Soccer; Veigue) 2500Frs. Ecrire
a Cavalon Cédric, 17 rue
de la République, 60240
Chaumont en Vexin ou Tél
au (16) 44.49.08.22.

67 N° 21283
Vds lot de 4 jx. NEC ( Super
Volleyball, Super Star Soldier,
Beball, Pacland): 350Frs.
Contacter André au (16)
88.98.80.03 ap. 18h30.

69 N° 21145

Vends Dragon Spirit etat neuf

(jamais utilise) a 250 F.
Contacter Gregory au (16)
78.22.30.49 ap. 17 beures,
merci!.

75 N° 21093
Vds NEC ou SGX + 10 jx pour
2000 f seulement - Achéte
Super Famicom et Gamegear
(1600Frs et 1000Frs avec
Jx) vds jx NEC a part: 100Frs.
Contacter Pierre-Eti (1)
42.88.67.33 - 42.55.20.73.

75, NI 3 3
vd Supergraphx + 3 jx:
Aldynes Ghostnghost elc. ..
Etat neuf a 1500 F. Vds jx
NEC de 100 a 250 F. Vds jx
Lynx: Paperboy + Cal Games
+ Sacoche a 300 F. Tél au
(1) 43.66.63.89 de 18h30
a 20h00.

77 N° 21346
Vds. PC Engine, 5 jx ( PC
Kidll, Devil, Crash...) + 2
manettes d: 1300Frs. Achéter
en mars 91. Vds. jx Nes de
125 a 210Frs (Zelda 2...).
Contacter Julien au (16)
43.72.26.93 ap. 17h.

77 N° 21427
Vds. Coregraphx 2 + Cyber
Core + Shinobi + F1 Circus
+ 2 manettes + 1 quintupleur:
1500Frs. Contacter Victor
au (16) 64.40.08.65.

91 N° 21098
Vds ou echange sur NEC:
Dark Legend, Wonderboy3,
Cadash, Heavy Unit, ].Chn,
Down Load, Tennis,
Rabiolepus, T.Heli, Bloodywolf;
Sonson2 - Contacter Thibaut
au (16) 69.05.92.21.

91 N° 21140
Vads: [NEG % 5" fx.. +
man.(Formation Soccer...)
prix 1100Frs. Tél (16)
60.86.01.06.

91 N° 21148
Vds NEC + CD Rom + 10 jx
+ 4 joy 4000 f. Ach jx NEC:
Basket, Parasol, Ys,
Dondokodon, minimum 250
F. Ach MD + jx: - de 1000
F. Ach Lynx2 + jeu: - de 900
F. Contacter Fabrice au (16)
64.56.12.10.

91 N° 21420
Vends NES + Mario 1 +
Punch-out (150Frs seul):
550Frs ou sans Punch-out:
400Frs. Contacter Sébastien
au 69.84.77.02.

92 N 21130
Vds CORE + 9 jx. + 2 joys:
2000 F ou jx. seuls: Citybunter
200 F, Pckid2 200 F, Volley
200 F, Batman 200 F,
Japanwarrior 100 F,
Marchenmaze 100 F elc...
ou core + 1 joy: 600 F. Tél:
(1) 45.34.30.13.

92 N° 21263
Vends Game Boy + 10 jx. +
Light Boy, TBE, pour 1200Frs.
URGENT. Contacter Olivier
au (16) 47.08.65.15 (prix
a deébattre).

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

92 N° 21298
Vends Corégrafx; 2 joys, dou-
bleur, 5 jx. sportifs (2 jx. gra-
tuits au premier acheteur).
Prix 2000Frs. Contacter

Gregory Ruget au (1)
47.74.81.87.
93 N° 21401

Nds. NEC PC Engine + PAO
+ 2 jx.: 500Frs le tout.
Contacter Guillaume Blanche
au (1) 48.21.33.80.

94 N° 21096
Vends NES + 3 jx. (Megamanc
+ Duckbunt et Mario) +
Zapper + 2 manette prix 700
F a débattre. Contacter
Frederic au (16) 45.94.82.55.

94 N2 21377
Vds. NEC 2 + 2 man. + 2 jx
( Final Tennis, F1 Battle)
+ quintupleur sous garantie.
Prix 1390Frs - URGENT! -
ou échange contre Séga 16
Bit + man. + jx. Telépboner
au (1) 43.82.00.26.

95 N 21121
Vds NEC + 1 jx: 750Frs ou
avec 5 jx. 1500 F - jx. Ninja
Sprint, Final Match Tennis,
Shinobi, Catan saga 2 et
Japan Warior. Contacter
Nicolas au (16) 39.91.88.38.

95 N° 21160
Vds NEC Corregraphx + 1
manette + 8 jx. valeur réelle
4500 F, prix céde a 1750 F
(a débattre au (16)
39.35.07.12).

| NINTENDO

ACHAT.

17 N° 21363
Achete jx. Gameboy 125Frs
maxi et vends ou échange
Jjeu Gameboy "Gargoyl's
Quest" 225Frs minimun en
TBE. Contacter Fabien au
(16) 46.95.50.49 ap. 18 b
- URGENT!!! Merc!!!.

24 N° 21187
Achéte jx. Gameboy entre
100 et 160Frs. Contacter
Cédric au (16) 53.51.56.88.

29 N° 21271
Ach. sur NES, Double Dragon
2, Bad Dudles, ou super Mario
3, environ 200Frs. Contacter
Franck Salou au (16)
98.03.51.14.

Syl N° 21247
Achete Super Famicom + 1
Jeu: 1500Frs. Téléphoner au
(16) 61.89.08.87 ap. 18h.

42 N° 21106
Achete Gameboy a 350 F
maximum. Contacter
Sébastien Fourmet, 6 allée
de l'osmonde 42100 St
Etienne.

CONTACT.

78 NP 21181
" Super NES pa? N° 4 le
Fanzime Culte Superfamicom
contre 3 Thres a 2,50Frs.
Contacter Pilet Stephane,
4 Square Verdines 78190
Trappes.

92 N° 21196
Echange, Vends, Achéte jx.
pour Super Famicom,
Mégadrive, Gameboy.
Contacter Marc Petitier au
(1) 47.50.84.73.

VENTE.

00 N° 21288
Vends sur NES cartouches
de jx.: Griemlins 2, Alpha
Mission, Tortues Ninja de
150 a 200Frs. Téléphoner
au (16) 81.92.81.54 parés
18h30.

00 N° 21360
Vends console Nintendo, 2
manettes, le pistolet et 8 jx.
Contacter Corentin au (16)
60.17.57.63.

00 N° 21399
Vds. jx. Game Boy nbrx titre
de 100 a 200Frs. Téléphoner
au (16) 78.49.50.26.

00 N° 21430
Vends console Nintendo neuve
(NES) + 3 jx.: Turtles, Off
Road, Faxanadu. Téléphoner
au (16) 69.21.08.76 -
URGENT Lot - Le prix 1100Frs.

00 N° 21436
Vds. NES, 6 jx., 3 man. dont
NES Advantage, pistolet, télé
noir et blanc, le tout 1 an,
valeur réel 5100Frs, vendu
2500Frs. Vds. moniteur 464
+ lecteur disquettes + nbrx.
Jx., vendu 1000Frs. Contacter
Eric au (1) 45.92.81.87.

02 N° 21258
Vend NES + manette Nes
Advantage + nbrx jx. (Mario
1 et II, Castel Vania I et II,
Zelda II, Tétris...), prix a
débattre. Téléphoner au (16)
23598 .10.57:

13 N° 21446
Vds. jx NES (Mario, Zelda,
Faxanadu, Ryar, Gremlins
2, Iron Sword...) + jx Game
Boy: 400Frs, les 5 ou 100Frs
l'un. Contacter Stéphane ap.
18h SVP au 90.42.67.03.

25 N° 21343
Vds. console Nintendo + 6
Jjx. + 2 manettes + le pistolet
(zapper), le tout 1300Frs,
TBE, (Ducktables, Métal-
Gear...). Contacter Régis au
(16) 81.90.24.33 ou David
au (16) 29.91.58.64.

36 N° 21305
Vends ou échange Gameboy
& jx. (Bubble Bobble, Double
Dragon Il.etc...) contre
Gamegear, Lynx etc ou
1000Frs. Téléphoner au (16)
54.30.01.25 ap. 18 beures.

38 N° 21094
VendsGgamegear neuve
(ecranintact) + Mickey,
Shinobi, Colums + Transfo,
le tout: 1250 F. Vends GT
+Ffinal Match + Cyber core:
1790 F (ou a débattre).
Contacter Julien au (16)
76.72.54.96.

41 N° 21171
Vends Amazing, Spiderman
sur Game Boy ou echange
contre autres jx. game boy.
Tél au (16) 54.20.05.95.

59 NV 21213
Vends Gameboy TBE avec
Tetris et Final Fantasy

pour 450Frs. Contacter Jean-
Noél au (16) 27.61.13.08
Pendant le week-end.

62 N° 21328
Vends Nintendo! 2700Frs
a débattre. Comportant:
Simpson, Shadowwarrior,
Double Dragon Il + manettes,
et celle NES: 10 casettes.
Contacter Ludo au (16)

21.52.25.28 ap. 17h.

65 N° 21407
Vends 2 jx. Game Boy: QIX
+ Bo Jackson (silmulation
de football américain et de
baseball), le tout 300Frs.
Contacter Olivier au (16)
62.94.66.59.

69 N 21397
Vends jeu NES a 200Frs.
Contacter Lionel a partir de
18h au (16) 78.50.24.15.

75 N° 21084
Vds nes+2 man + pistolet +
Smbiet 2 + Shadow Worrior
+ Metal Gear + Duck Hune
900 F, attention SMB (Super
Mario Bros) vendu sans noti-
ce. Contacter Florian au (1)
43.20.44.78 Merci.

75 N° 21193
Vds. NES + 16 jx (SMB1, ET3,
Castlevania. ..) + quadrupleur
+ NES Advantage 3100Frs.
Contacter Sébastien au (1)
43.57.60.07 sur Paris uni-
quement.

75 N 21229
URGENT Vends NES + Mario
+ 2 manettes: 450Frs. Vends
NES + Mario + 6 jx.:
Ducktables, Silence Service....
1880Frs. Possibilité de vente
séparée. Prix des jx.: 200
a 260Frs. Prix a débattre.
Contacter Jean-Christophe
au (1) 43.87.17.41.

75 N° 21248
Vds. jx. Nitendo a bas prix.
Contacter Frédéric du lundi
au vendredi entre 18 et 19h
au (1) 42.27.06.60 (sur lle-
De-France). Cherche Néo
Géo a 2000Frs environ.

75 N° 21254
Vends jx. Gameboy, Robocop,
Castelvaniar, Type, Batman,
Flrace + amplicateur de son,
Prix GOOFrs. Téléphoner au
(1) 42.41.64.48 de 18h a
20 b - Paris -.

75 N° 21339
Vends Super Famicom + 10
i (Arthur, Quest,

ACtrainer...). Prix 2000Frs
ou échange contre une
Mégadrive + 1 jeu. Contacter
Frédéric au (16) 43.31.76.92.

75 N° 21340
Vds. Final Fight sur Super
Famicom. Télépboner au (1)
45.65.41.30.

7453 N° 21362
Vds. NES + 5 jx.: 1000Frs.
Contacter Frédéric Smadja,
36 rue de Picpus, 75012 Paris
ou tél. au (1) 43.45.68.22.

75 N° 21393
Vends Game Boy avec 5 jx.
(neuve: mars 91). Prix
1000Frs. Contacter Lionel
au (1) 43.61.10.86.

75 N° 21412
Vends jx. Nitendo a 150Frs
piéce. Contacter Charles ap.

17 beures au (1) 30.30.52.95.
75 N° 21415
Vends jx. NES et

Superfamicom (Bionic
Commando + SMS2 +
Goemon Fight + Joe et Mac
+ SD Great Battle, etc...).
Contacter Yann au (1)
45.44.60.03 - Répondeur

78 N° 21067
Vends Tortue Ninja sur nes
200 F ou échange contre une
Mégadrive ou une Super
Famicom ou une Gameboy
ou une Nec ou une Neogeo
- Contacter Florian au (1)
39.57.27.01.

78 N 21162
Vds NES + 8 jx 2000Frs ou
Jx 200 a 250Frs chacun pour
tout renseignement téel au
(16) 39.74.90.06 ap 18h00.
Si absent laisse coordonees
prix de la NES a débattre.

78 N° 21223
Vds Gameboy + jx. (boites
d'origine), prix 1100Frs. Vds
Commodore PC10 III (10
Mhbz) + DD 20 + 5"1/' + 3"1/2
+ VGA mono + souris + carte
Joy., prix 5800Fs. Télg

au (1) 34.79.34.70.

78 N°'21251
Vds. Nintendo + 14 jx + 3
Jjoy.s + revues: prix 2900Frs,
valeur 5740Frs. Contacter
Pierre-Antoine au (16)
39.65.11.13 (avant 21h) ou
écrire: 35 cours du 14 juillet,
78300 Poissy.

78 N 21252
Vds. NES + 14 jx + 3 joy.s +
revues, valeur 5700Frs, vendu
3000Frs (négociable).
Contacter Pierre-Antoine
au (16) 39.65.11.13 URGENT.

78 N° 21312
URGENT! Vends NES + 20
Jx. (Megaman 1 et 2, Simon's
Quest, Double Dragon 2
etc...) + NES Advantage, le
tout pour 2500Frs a débattre.
Contacter Pierre au (16)
30.24.44.10 ap. 18b.

84 N° 21424
Vends Game Boy, 5 jx.
(Double Dragon, Turtles, QIX,
Golf et Tétris), cable Link,
écouteur, bon état. Prix
800Frs. Contacter Olivier
au (16) 90.75.40.16 ap.
17h30.

91 N° 21149
Vends NES, 10 jx., Zapper,
2 man, le tt en TBE 2500 F.
pooss. de vente séparée de
150 a 250 F ou NES + 2 jx
600 F. Telephoner au (16)
69.38.59.55.

91 N° 21296
Vends NES avec 4 jx., pistolet,
2 Man.(Super Off Roadv
Teenage Mutant), trés von
2tat. Prix 900Frs ou a
débattre. Téléphoner zu (16)
64.98.06.64.

92 N° 21119
Vds jx. Gameboy, Tennis 90
F, Contra 120 F et vds jx.
Gamegear (Wonderboy, G-
Loc, Colurns) 450 F et Out
Run 200 F. Contacter Seb
au (1) 46.04.45.70 ap. 17h.

92 N° 21457
Vds. Game Boy + 6 jx, prix:
950Frs. Vds. pour Mégadrive:
Forgotten Worlds et Crack
Down 350Frs, les deux ou
200Frs l'un. Vds voilier
RC3000F. Contacter Julien
au (1) 47.02.36.51.

93 N 21291
Vends NES, pistolet
N.Advantage, 9 jx. (Simpsons,
Robocop, DD...). Contacter
Hervé ap. 17h30 au (1)
43.09.27.48 Gagny 93220.



93 N° 21358
Vends console NES + pistolet
+ 2 man. + 3 jx. (dont
Turtles), seulement 650Frs
en TBE. Contacter Alexandre
a partir de 18 b au (1)
48.31.01.63.

93 N° 21364

Vds. Gameboy + Tétris +
Mario + Gremlins 2 + F1
Spirit + Tortues Ninja +
Castlevania + Light Boy +
sacoche, pour 1100Frs.
Contacter Sylvain le soir vers
20b au (1) 48.23.56.57.

94 N° 21281
Vend NES, TBE, 2 joy, 5 jx.,
Pistolet, le tout 750Frs.
URGENT!!! Contacter Dimitri
au (1) 47.06.20.63 - 18h.

94 N° 21381
Vends nbrx. jx. Game Boy,
poss. nbrx. news de 100 a
150Frs. Contacter Miguel
au (1) 49.80.02.02.

95 N° 21200
URGENT! Vends Gameboy
+ 3 jx. (Tétris, D.Dragon,
Castlevania I1), le tout en
TBE, Garntie 5 mois. Prix
800Frs. Contacter Gerald
au (16) 30.34.71.66.

95 N° 21206
Vends 2 Gameboys + Mario
+ Alleyway + 2 Tetris +
Cablelink, prix: 900Frs.
Contacter Olivier dés 18h00
au (16) 39.78.24.64.

95 N° 21265
Vends Gameboy + 8 jx.:
1300Frs ou échange contre
autres. Contacter Marc au
(16) 39.80.06.21 - 95110
Sannois -.

95 N° 21274
Vds Gameboy + 3 jx. (Tétris,
DDragon, Forteress of Flear),
le tout en TBE. Prix GOOFrs
a débattre. Contacter Yann
au 30.30.28.80 ( ap. 19h).

P.A.

95 N° 21285
Vends Game Boy, 4 jx.
(Mégaman, Tétris, Super RC
Peo, AM et Duck Toles), écou-
teur état neuf (sous garantie).
prix Total: 1300Frs, cédé
800Frs. Contacter Vincent
au 34.16.59.23.

95 N° 21411
Vds. NES (TBE) + 9 jx. (SMB
1.3, Zeldal, Mégaman2,
CastlevaniaZ2...). Contacter
Laine Lucas au (16)
30.34.28.63 a partir de 18b,
ou au 8 rue de Verdun,
95260 Beaumont sur Oise.
Prix 2350Frs.

PC & COMPATIBLES

ACHAT.

86 N° 21273
Ach. lecteur 3"1/2, pour PC,
a 300Frs. Contacter Cyril
au (16) 49.61.01.53.

CONTACT.

00 N° 21359
Cherche contacts sympa sur
pc 5"1/4, Région Cote d'Azur
de préférence. Contacter
Philippe Brombach au (16)
93.66.31.41 ap. 17b.

13 N 21353
PC échange ou vends nou-
vautés en 3" ou 5". Ecrire
a Boucard Philippe, 2 Trse
de la chapelle, Les Camions,
13011 Marseille ou tél. au
(16) 91.43.03.16.

38 N 21327
Echange jx. sur Pc, poss. neus.
Réponse assurée 100 %.
Contacter Lionel Auguste,
34 les ardillaise, 38190
Crolles.

59 N° 21184
PC cher. contact sérieux et
durable sur 3"1/2. Ecrire a
Mantel Michel 1/42 Groupe
rénovation 59160 Lomme.

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

60 N° 21423
Cherche contacts sur PC 3"1/2
et 5"1/4. Ecrire a: UX Yannick,
G rue Camps de Compiégne,
60200 Compiégne, ou tél.
au (16) 44.40.34.67.

60 N° 21448
Cherche contact sérieux et
durable sur PC 5"1/4 et 3"1/2,
réponse assurée. Contacter
Garcia Grégory, 7 rue Georges
Bernanos, 60200 Compiégne.

75 N 21177
Cherche contact serieux sur
PC 3"1/2 5"1/4. Ecrire a
Daniel Arnaud 33 rue com-
pans 75019 Paris! URGENT!.

94 N° 21286
Salut! Recherche contacts
sympas et sérieux sur PC et
Amiga. Ecrire a Jean-
Christophe Chenis, 12 bis
avenue Allary, 94450 Limeil-
Brevannes ou tél. au (16)
45.69.81.99.

N21277
PC 3"1/2 échange Domaines|
Public pour Windows3.
Catalogue sur disquette 3"1/2
uniquement contre 10 timbres
a 2,50Frs. 15W, BP 34, 95560
Montsoult.

VENTE.

00 N° 21194
PC 286 40 Mo VGA +
Windows 3 + Exel 2.1 + Page
Maker 4 + Wing Commander
2 + Countdown + PCglobe
+ Prebistorik. Parfait etat,
prix 8500Frs a débattre. Tél.
au (16) 39.90.80.85 ap.
18h30.

00 N° 21310
Vends ori. King's Quest:
125Frs (exellent état) ou
échange contre Chuck's
Yeager Air Combat. Contacter
Kies Olivier au (16)
42.05.08.50.

GRATUITES

Seules les annonces rédigées sur le bon orviginal de ce numéro seront
hubliées.
Ce bon a découper est valable pour un numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés, seront prioritaires.

(joindre étiquette d'expédition.)
Nous vous rappelons que la loi interdit la vente ou l'échange de copies.

13 N° 21072
Vds Lemmings + Data disk
+ Murder 150 F chacun (3
1/2 et 5 1/4 pour Murder)
état neuf. Contacter Pierre-
Yves au (16) 42.58.39.47
ap. 18h.

13 N° 21365
Vds. jx. PC VGA a 270Frs:
Space Quest 4, Larry 5,
Opération Stealth, Monkey
11, Conquest of the Longbow.
Port compris. Télépboner
au (16) 91.65.01.58.

19 N° 21109
Vds PC 3869x 40 Mo 2 MRAR
- lecteurs 1,22 + 1,44 ecran
VGA sous garantie 8900Frs.
Contacter Mr ou Me dreon
au (16) 55.25.39.02.

24 N° 21091
Tandon PC A286-12 DD20,
lect 5 1/4 et 3 1/2, Mon.VGA
couleur, 1 Mo Ram, carte
Jjoy. et Soundblaster + souris
+ logiciel (jx., util.) prix 11500
fTél(16) 53.57.65.00 ap.
19h.

27 N° 21055
Vends jx. pc 3 1/2 (Monkey
Island, Operation Stealth,
Fascination, Panza Kick,
Prebistorik) 200 F chaque
- contacter Moreau Sébastien
la Chapelle du Bois de st faulx
27930 Evreux.

30 N° 21199
Vds. PC ECD 1640 + souris
+ DD 20 Mo + nbrx jx et util.
(PCTools 6, Works, Monkey
Island, Indy 3, Wing
Commander...), valeur 13
000Frs, s'acrifié 8000Frs.
Contacter Philippe au (16)
66.64.55.81.

41 N° 21174
Vends PC 640 Ko + moniteur
+ 1 lecteur 5"1/4 + West pha-
ser + 50 jx +1 logiciel educatif
anglais prix 6000 F (a
débattre). Vds jx orig.
Contacte Yoann au (16)
54.81.27.64 (19-20h).

44 N° 21110
URGENT! Vend carte joy.
quasi neuve 2 port joy. 15
broches exellent état 120 Ffrs
a débattre. Contacter Mathieu
au (16) 40.24.82.94.

o N° 21224
Vend Tortues Ninja pour 3,5
pouces, pour PC. Contacter
Nicolas au (16) 43.06.10.30
ap. 21 beures.

58 NP 21115
Vds scanner 105 mm + logi-
ciels Image Mat et OCR +
manuels (5"1/4 ou 3"1/2)
prix: 1000 F. Gengembre
Bruno, route de Cercy la tour
58110 Biches.

59 N° 21164
Vends jx. orig: U6, SQ3,
Populous, Die Hard, Cycles,
Rick2, 150Frs. Contacter
Laurent William, 58 Clos
Tokay 59300 Valencienne
ou tél au (16) 27.47.08.31
(ap. 19h).

68 N 21112
Vds originaux Droos6, Wing

Co der 2, efc... Cherche
contact serieux - Contacter
Weiblel Gag 92 rue Albert
Camus 68200 Mulbouse.

224

69 N° 21080
Vds PC AT 286 16mbz 1 mo
Ram DD 44 Mo lects HD 2
tpes VGA coul carte 2joy+joy
nb jx. & Log gar juin 92:
9990+ Sound Blaster 1000
F. Contacter Aurelien ap 18
b au (16) 78.20.11.71.

75 N° 21079
Vends jx. tout format a tres
bas prix. Contacter Gilles
au (1) 43.31.34.46.

75 N° 21226
URGENT! Vends PC AT286
12 Mbhz, DD40OMg, ecran
VGA 256 coul., Dos4.0, joy.,
souris, carte Sound Blaster,
Jetfighter 2, le tout sous garan-
tie: 9000Frs. Téléphoner au
(1) 43.79.98.49.

77 N° 21262
Vds. originaux pour PC
(WC2, Squest4, Jet Fighter
2, Moktar; et bien d'autres...).
Contacter Olivier au (16)
64.22.13.19 ap. 17h. Ca urge!
Y en aura pas pour tous!.

27 N° 21396
Vends Space Quest IV sur
PC (3"1/2) au prix de 175Frs.
Contacter Jérémy au (16)
64.27.20.06 ap. 18b. Pendant
la semaine et a toutes heures
le week-end.

78 N° 21097
Vds PC 286-12, HD 2 omo,
VGA 800600, jx., utils, DR
DOSG6, Falcon3, etc... prix
7200Frs. Contacter Christian
au (16) 30.50.22.75.

78 N° 21134
Vends Pc Tandy 1000 5"1/4
640Ko + moniteur couleur
+ msdos. prix 3000 f contacter
laurent labatte au 30 44 14
52

81 N° 21429
IBM PS1 1 Mo + écran VGA
+ nbrx jx. (Eye of the
Beholder) + DD 30 Mo + sou-
ris, état neuf: 8OOOFrs, acheté
12 000Frs. Contacter Henri
Tyos, 37 rue du Banquet,
81660 Pont de l'Arn, ou tél.
au (16) 63.98.62.70.

84 N 21179
Vds jx. PC 3"1/2, Prince of
Persia, Disc, Super Ski, Great
Court, Mmancherster United
Football Club entre 150 et
200 F. Contacter Olivier au
tel (16) 90.29.61.98 (soir).

94 N° 21123
Vds PC AT 286-12 1 Mo Ram
DD 20 Mo lect 3"1/2 + mon
coul vga + souris +Doso 5
+ PCtools + Antivirus + jx.
ss gar. prix 9000Frs a déb.

Tél au (1) 42.07.47.05.
94 N° 21245
Vds. Lugs Dompub et

Shareware au poids, prix
imbattable: 2Frs par 100 Ko.
Faite vos disquettes a la carte,
liste envoyer disk a Delouis
ST 18 Gaston Monmousseau,
94200 Ivry.

94 N° 21378
Vds. pour PC: Wing
Commander 5"1/4, Monkey
Island 3"1/2, Gunship 2000
3"1/2, Sincity + Popilus 5"1/4.
Téléphoner au (1)
45.94.24.02 pour connaitre
les prix (env. entre 150 et
250Frs).

94 N° 21388
Vds. PC 8086 + 5"1/4 + 3"1/2
+ Adlib + enceintes + souris
+ joy + 400 disks: WC2 + EOB
+LSL5 +... + écran 16 cou-
leur + clavier AT + sous
garantie. Le tout 2990Frs.
Contacter Jérome le week-
end au (16) 53.90.61.36.

97 N° 21372
Vendis jeu Tortues Ninja pour
tous écrans: 150Frs et
Prédator 2 pour tous écrans
100Frs. Les deux, encore sous
garantie. Ecrire a Barjot,
32 rue de Monts, 37250
Montbazon.

SFEGA

ACHAT.

13 N° 21070
Ech jx Mégadrive: Spiderman,
Fantasia, Shinobi - Ach
Mickey Mousse et d'autre pos-
sible échange - Contacter
Gregory au (16) 90.92.09.15.

14 N° 21394
Meéga nouvelle, le MD Club
est arrivé, concours, cadeaux
(jx., Game Boy...). Pour s'in-
crirve: un C.Vet 10 timbres
a 2,50 Frs. Ecrire au: Club
MD, 12 Bd des Sports, 14800
Deauville.

21 N° 21386
Ach. jx. Néo-Géo. Téléphoner
ap. 18b au (16) 80.73.62.66.

25 N° 21289
Cherche jx. Mégadrive ou
Jx. de 150 a 250Frs.
Téléphoner au (16) 81.92.54.

36 N° 21202
Cherche jx. Master System
tts sortes de 100 a 200Frs.
Envoyer liste a Séb Boissier,
Chemin de la charrette,
30630 Goudargues ou tél.
au (16) 66.82.27.14 ap. 1.
Demander Sébastien.

47 N° 21158
Achete Gamegear (TBE) +
Mickey ou autre 500 Frs -
Contacter Guillaume au (16)
53.67.17.32.

60 N 21175
Achete Game Gear + jx. si
possible avec acc pour - de
1000 F. Contacter Bertrand
au (16) 44.25.69.62.

76 N° 21197
Achete jx. pas cher sur Séga
MS et sur Mégadpive si possible
au Havre. Tél. au (16)
35.51.62.89.

89 N° 21104
Ach. Ech. Vds. jx sur
Megadrive + ACM Gameboy

et jx. Contacter Julien au
(16) 86.62.27.39.

CONTACT.
00 N° 21214
Echange Sonic sur Mégadrive,

contre Shadow Dancer (Jap).
Contacter Ludovic au (16)
84.40.10.42.

07 N° 21387
Echange Moonwalker contre
Mickey Cas. of Illusion -
URGENT! - Contacter Raphael
au (16) 75.63.81.34 aux
heures de repas.




07 N° 21452
Ech. jx: Catch, Word Soccer,
Fire and Forget, Double Dragon,
Tennis CT Golden Axe, Dik
Tracy, etc... Contacter Seb au
(16) 75.32.13.55 Réponse assu-
ree.

38 N° 21152
Segaman echange Hellfire,
Ghouls n'Ghost contre Rollins
Thunder 2, Saint Sword,
Robocop, Jobn Maden 2,
Quackshot, Mario lemieux,
Hockey, El Viento, Mercs.
Contacter Michel au (16)
76.71.98.18.

39 N>21157
Echange Atomic Robot Kid
contre et uniquement contre
Pat Riley Basketball ou Lakers
vs Celtics ou Streets of Rage
trés urgent. Contacter Gérald
au (16) 76.89.21.16.

55 N° 21081

Ech sur Mega Fra: Streets of
Rage et Shadow Dancer contre:
Ea Hockey et Final Bloww.
Contacter Magny Sébastien
au (16) 29.80.34.98.

57 N 21341
Echange MD.Jap + 6 hits
(Alienstorm, Mickey...), valeur
3654Frs, contre Super Famicom
+ Ghouls'n'Ghost (si poss.).
Contacter Ngib au (16)
82.52.41.81 ap. 19b - Merci!
A bientét!.

57 N° 21434
Echange NHL Hockey, Wrestle,
War Street, Smart ou vends
310Frs chaque, ou 830Frs les
3. Contacter Benjamin au (16)
87.06.83.37.

59 N 21128
Ch. contacts sur Megadrive
(poss: Road Rash, Donald, F
22, Hockey etc). Contacter
Olivier au (16) 27.48.77.94.

60 N° 21409
Ech. deux jx. dont Shadow
Dancer, contre Gamegear +
1 jeu en état de marche. Ecrire
a: Cédric Bouvier, 24 av.
M.Amelie, 60500 Chantilly
- Réponse assurée -.

77 N° 21316
Echange Fantasia contre Super-
Monaco GP ou contre une Lynx.
Contacter Cédric au (16)
60.09.67.23.

VENTE.

01 N° 21062
Vds ou éch Moonwalker et
World Cup 250 F piece - Vds
aussi Truxton 200 F et Xor 100
E Toejam pour 250 f contacter
Guillaume au (16) 74.22.39.27.

04 N° 21438
Vends jx. de 100 a 200Frs,
Master S) . Contacter Olivier

au (16) 92.77.08.73 le samedi
et le dimanche.

07 N° 21398
Vds Mégadrive F. + 4 jx. (Streets
of Rage...), exl. état ssg: 2300Frs
a débattre, ou échange contre
A200 + ext. et jx. Si " con " s'abs-
tenir. Frais compris. Contacter
Benjamin au (16) 75.94.22.85.

09 N° 21253
Vends console Mégadrive. NEC.
Famicom avec jx., dite un prix
au (16) 23.67.33.01 ap. 48h
Merci. Echange Possible, télé-
phoner!!.

10 N 21154
Jobn Madden a 300 F.
Contacter Julien au (16)
25.41.85.54 ap. 18 beures.

12 N° 21124
Vds pistolet SMS + 3 jx. prix:
400 F. Vds jx. sms a 200 F -
300 F. Contacter ap. 18h
Ludovic au (16) 65.71.70.09.

13 N° 21435
Vends jx. Gamegear: Shinobi,
Space Harrier, Fantazy Zone,
Head Buster, G loc air Battle,
Sonic, prix: 100 a 150Frs piéce.
Contacter Thierry au (16)
91.49.72.86.

13 N° 21440
VDs Mégadrive TBE + 2 jx. et
2 manettes por 1200Frs.
Contacter Jean-Mathieu au
(16) 91.77.16.39.

14 N° 21239
Echange, Vends Mégadrive +
7 jx: Soni, Mickey + Arcade
Power Stick + adapt. jap. le
tout 3000Frs, valeur 5150Frs.
Echange contre Super Famicom
+ 2 mans. + 2 ou 3 jx.
Teélgphoner au (16) 31.88.62.02.

17 N° 21370
Vds. Mégadrive + 3 jx. pour
1000Frs ou moins. Télépboner
tous les jours au (16)
46.76.13.21 a partir de 18h.
Merci d'avance.

19 N° 21276
Ech. Mégadrive + 4 jx +
Adpt.Cant Jap + Man., ss garan-
tie 9 mois, contre Amiga + jx.

Télephoner au (16) 31.94.51.27
ap. 19h.
29 N° 21131

Vends Megadirive + 5 jx. (Strider-
Gynoug-Mickey1 elc...) Version
Japon prix: 1600 F Vds aussi
Gamegear: 800 F - Contacter
Ivan Dubessy 7 Imp de ster-
vras 29920 Nevez ou Tél au
(16) 98.06.89.61.

44 N° 21108
Vends bits pour Megadrive:
Stride, Shinobi, Gouls'n Ghosts,
Mickey, a 290 F et Altered Beast
a 100 F. Contacter Eddy au
(16) 40.29.66.69.

44 N° 21282
URGENT! Vends jx. Mégadrive
a partir de 150Frs ( Altered
Beast, Eswat, After Bunner II.).
Contacter Morgan au (16)
40.52.66.95 ap. 17b. Merci
d'avance.

44 N° 21321

Vds. beaucoup de revues pleines
d'astuces sur Mégadrive, 38
pages, 109 astuces sur 78 jx.
Adpressez vos chéques de 20Frs
a Mr Corniquel, 9 de la cha-
taigneraie, 44880 Sautron.

44 N° 21441
Vds MD Jap. + jx.: Phantasy
Donald, Toejam,

F22 Interceptor...: 1200Frs.
Vds Core + 3 manettes + quin-
tupleur + 4 jx.: Final Match,
Jackie Chan... Téléphoner au
(16) 40.50.99.04.

57, N° 21188
Vds. jx. Sega 8 Bits (Mickey,
Hang-on, Italia, Out-run, JMG,
Wonderboy 3, Speedball, Double
Dragon, Shinobi) de 70 a
200Frs. Télépboner au (16)
82.52.98.52 aux heures de
repas.

60 N° 21309
Vends séga 8 Bits, ss garant.
+ 7jx + 2 joy; valeur 3990Frs,
cédé a 1400Frs, a débattre.
Contacter Alain au (16)
44.08.31.17 ap. 17h30 du
mardi au dimanche. 8 jx + pis-
tolet.

63 N° 21243
Vds. Mégadrive jap. + Arcade
Power ST + Pro2 + 9 jx. (Street
of Rage, PS3 etc...), prix
3200Frs. Contacter Lafitte Joel
aux beures de repas, au (16)
73.80.36.23.

PETITES

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

63 N° 21432
Vends Mégadrive + 1 jeu + 2
manettes, prix: 900Frs + matos
et vidéo valeur 6000Frs, vendu
2000Frs. Télépboner au (16)
56.32.26.51 le soir, non sérieux
s'abstenir.

69 N 21153
Vends Moonwalker (1 soft),
SMGP (200 F), Siperdman (250
F), Revenge Shinobi (250 F),
Phantasy Star 3 (400 F). Poss
echanges. Possede 6 autres jx.
Contacter Guillaune au (16)
74.71.81.88.

71 N° 21290
Vds. Séga Master Syteme + 4
Jjx. a 700Frs + Firerapid.
Téléphoner au (16) 85.44.40.71.

75, N° 21074
Vds news Megadrive japonnaise
neuves a prix trés intérsant
+ échange et achéte autre jx.
+ recherche Gamegear ss garan-
tie 600 F. Contacter Jerome
au (1) 43.74.25.41.

75 N° 21095
Vs jx. M.S: 200 F piece (Golden
Axe, Cyborg Hunter...). Vds
aussi jx. M.D Altered Beast
240Frs. Vds pistolet laser 200
F - Contacter Mathieu au (1)
35.34.08.18.

7 N° 21138
Vds jx. 16 Bits a des prix inter-
ressants. Ach jx. de sport
(Lackers, NHL, ] Madden etc).
Contacter Eric sauf le week-
end au (1) 43.66.70.22.

79! N 21182
Vends Street'of Rage de 200
a 250Frs. Ch. contact pour pré-
ter jx. sur Paris. Contacter
Mickael Trigano au (16)
42.39.27.53 ap. 18b URGENT.

75 N° 21330
Vds. sur Mégadrive: Budokan,
Ken, Fatman, Wonder Boy 3,
Space Harier 2. Vds. jx
Gamegear, vds. jx Supergrafx
et NEC. Contacter Quentin au
(16) 42.26.29.11.

75 N° 21350
Vends jx. Master System: Shinobi,
Black Blet, Kung Fu Kid a
150Frs piéce, Moonwalker a
250Frs, Pro Wrestling a 50Frs.
Contacter Jean-Michel au (1)
47.63.56.36 de 17h30 a 19h00.

75 N° 21374
Vends jx. Mégadrive (Axis,
Shadow, Danger, Gaires),
150Frs piéce. Contacter Melvin
ap. 18h au (1) 45.00.22.53.

75 N° 21379
Vends Mégadrive Jap. TBE +
2 Joypad + 2 hits (Thunder
Force 3 et Super Monaco GP)
+ péritel + alimentation, le tout:
1000Frs. Téléphoner au (1)
45.81.49.90.

75 N° 21383
Vends Gamegear + 4 jx. +
Mastergear + alimentation sec-
teur, pour 1000Frs. Contacter

Olivier au (1) 42.57.29.75 Paris
uniquement.
76 N° 21267

Vends Gamegear, 5 mois, 3
Jjx. (Monaco, GG Shinobi,
Columb) + adaptateur Masteur
Gear + secteur: 1100Frs ou
échange contre Mégadrive +
1 ou 2 jx. Contacter Cédric ap.
19 b au (16) 35.69.87.54 Merci
d'avance.

77 N° 21204
Vends ou Echange jeu
Mégadeive, Altered Beast neuf,
prix de vente 200Frs. Contacter
Frangois ou Marie Potier, le
soir au (16) 60.08.29.66.

77 N° 21314
Vds. Mégadrive F. + 4 jx (NHL,
Street of Rage...) + 2 man, trés

bon état: 1500Frs. Contacter
Alexis au (16) 64.33.30.27.

77 N° 21333
Vend Sega Mégadrive + 4 jx.
(688 Attack Sub, Ghouls
n'Ghosts, Starflight, Altered
Beast), le tout 2300Frs (garanti
1 an). Contacter Mr Gatto
Frédéric au (16) 60.17.89.23.

7 N° 21356
Vends, cause Dble emploi, neuve,
sous garantie, Maester System
11, 2 jx. (Alex Kidd et Sumer
Games) + manette. Prix 700Frs
(prix initial: 850Frs). Telépboner
ap. 20b au (16) 60.03.37.43.

77 N° 21367
Vends sur Mégadrive: Jobn
Madden 250Frs, F22 Interceptor
300Frs, état neuf. Téléphoner
au (16) 60.07.32.23 ap. 19h.

77 N° 21437
Vds jx. Mégadrive, Vds. jx.
Systeme, vds. jx. Gamegear,
vds. jx. Game Boy. Prix environ
50 % du neuf. Contacter Mr
Mazeaud Marc au (16)
60.29.58.67 ap. 18b.

78 N° 21201
Vds. Master System + 2 manettes
(dont Rapid Fire), + 13 jx.
(Kenseiden, Wonderboy, etc...)
2000Frs. Tél. zu (16)
30.24.12.24 ap. 19h.

78 N 21255
Vds. Ech. Ach. jx. Néo-Géo, pos-
séde nbrx nouvautées
(Roboraytrashrally, Mutation
nation etc... et Oldlies).
Contacter Franck au (16)
39.54.75.82 - Nhbesitez pas appe-
lez/ -.

78 N° 21317
Master System, 2 Manelles, jx.:
Double Dragon, GHost House,
Shadow Dancer, Hang on. Prix
G50Frs. Contacter Alexendre
ap. 17h30 au (16) 39.51.03.60.

7:
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haque mercredi vers
18h et le dimanche

78 N° 21439
Vends Mégadrive, 2 manettes,
1 adaptateur pour jx. japonais,
3 jx. (Osmatujin, Quack Shot,
Fantasia): 1800Frs. Contacter
Geoffrey au (16) 30.43.73.46.

78 N° 21449
Vds Gamegear + 5 jx + alim.
sect. + adapt. pour jx MSYS,
le tout dans emballage d'origine,
quasi neuve, Nov 91, prix
1500Frs a débattre. Contacter
Luc de 19h a 22h au (16)
30.21.46.25.

84 N 21113
Vds jx. Megadrive, Sonic(F)
250 F: Shadow Danger (J) 200
E Aero Blaster 200 F en parfait
etat (serieux) ou echance. Tél
au (16) 90.51.52.31 (ap. 19h).

89 N° 21240
Vds. Mégadrive Fr. + 9 jx: Sonic,
Donald, Lakers, Populous...
+ adap. jap. + 2 man. valeur
5500Frs, vendu 3200Frs a
débattre. Contacter Armaud
au (16) 72.34.81.20 du lundi
au vendredi.

91 N 21114
Vends Master Sysreme + 2
manelttes + 9 jx. (Rastan, Riype,
Shinobi2, Wonderboy2,
Phantasy Start) bon état: 1300
F + revues. Contacter Vincent
ou Christophe au (16) 64.49
77.63 ap. 19b.

91 N° 21163
Vends Megadrive Fr + boite
+ notice + 1 prix 790Fs.

Contacter Herve au (16)
60.82.38.92.

91 N 21176
Vds, Echange et Ach jx. sur
Megadrive et sur Gameboy. Vs
DD2 et Dtrider sur PC a 100
F piece. Contacter Nicolas de

18h a 19b30 au (16)
64.91.17.35.
91 N° 21337

Vends en TBE jx. Néo-Géo, Super
Famicom, Mégadrive et NES.
Teéléphoner au (16) 60.86.23.25.

AR T i G

2 Megadrives

92 N° 21225
Vds Sega 8 bits + 14 jx +
Lighiphase + 2 joys. + Rapiciefire,
le tt: 2000Frs ou échange contre
7 bons jx, Méga-Drive. Contacter

Xavier au (1) 47.47.78.34 Sur
Paris.
92 N° 21232

Vds. Mégadrive + 2 jx. (E.Swt,
Heavy Unit) + adaptateur, le
tout 1100Frs. Contacter Philippe
au (1) 47.92.35.28 Dépt. 92.

92 N° 21250
Vend console Mégadrive + jx.:
prix 2500Frs ou échange contre
Jx. Amiga 500 + plus précis.
Jx. aventure comme Leisure
suite larry 1, 2, 3, 4, 5.
Contacter Noél au (1)
47.78.03.69.

92 N° 21302
Vds. Master System + 6 jx. +
1 manette 700Frs, prix a
débattre. Achéte Mégadrive
+ manette + jx. 950Frs.
Contacter Eric au (16)
47.31.95.60.

93 N° 21299
Vds. fx. Mégadrive: Moonwalker
a 150Frs, Ghostbuster 170Frs,
World Cup 90 a 170Frs, Eswat
150Frs, et Shadow Dancer a
200Frs. Contacter Dinh au (16)
48.66.60.85 ap. 19h.

93 N° 21392
Vends jx. Mégadrive a 200Frs.
Teéléphoner au (1) 48.49.99.68.

94 N° 21228
Vends jx. Mégadrive: Sonic +
Atered: 270Frs. Whip Rush:
160Frs. Strider: 200Frs. Hard
Driving 8160Frs ou le tout
8750Frs. Contacter Loic au
(1) 46.80.66.08.

94 N° 21304
A vendre jx. sur SMS 150 a
200Frs, Mercs, California
Games, After Burner etc.
Contacter David au (1)
48.76.69.18.

VR it

sur FR3 !

a gagner
chaque semaine
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95 N° 21238
Vends Gamegear et Mastergear
avec GG, Shinobi, Columns,
Fantasyzonz, prix: 1200Frs,
vendu avec transfo. Possibilité
ech. contre NEC GT. Contacter
Gérald au (16) 43.65.95.52.

AT ARI ST

ACHAT.

11 N° 21297
Achéte News sur 520 Ste.
Envoyer liste a Subra Damien,
18 rue de l'oseraie, 11100
Narbonne.

29 N° 21284
Achéte Extension mémoire pour:
Atari STF ou échange contre
nbrx. . Faire offre. Merci
a bientot. Contacter Feoffrey
eu (16) 20.43.43.67 entre 18
et 20h30.

92 N° 21186
Ach. comptant 1040 STF avec
ecran si prix intéressant. Tél
au (1) 47.39.21.59.

CONTACT.

00 N° 21326
Vds. Echanges ultra news sur
Atari PS, Le Monde (AN, World
Goblins...). Ecrire a B.1B, rue
du couvent 87,89 - 4020

- Belgique - ou tél. au 662.12.21.

03 21332
Atariste cherche contact sérieux.
Ecrire a Gael Paret, 03310 Neris
les bains St genest. Envoyer
liste et adresse - Merci -.

17 N° 21058
Ech Atari M.S + 1 joy + Hang
On & Golden Axe Warrior,
contre Track Ball ST ou 2 jx
Gameboy ou vds 450Frs port
compris. Contacter Sacha au
(16) 46.47.48.65 ap. 19h.

33 ¢ N 21352
Cherche contact sur Atari ST.
Réponse assurée. S'adresser
a Favre Frédeéric, 11 rue du
Clos des Obiers (16) 33170
Gradignan.

34 N° 21180
ST cherche contact sérieux et
sources GFA. Envoyer liste a
Arnaud Bellet 10 rue de l'égalité
34290 Servian ou tél au (16)
67.39.24.65 (débutant et arna-
queurs s'abstenir!!!).

44 N° 21355
Cherche contacts et clubs, pos-
sédant news, sur STF/Ste, pour
échange sur Nantes et région
uniquement. Contacter Marc
au (16) 40.74.34.49.

57 N° 21169
St ech, Vds news, Oldies, Demos.
Envoyer liste a J-Philippe
Schwantz 8 rue des Tiralleurs
57200 Sarreguemines -
Debutants bien venus.

62 N° 21405
Cherche contact sérieux sur
région 62 ou 59. Posséde nbrx.
Jjx., ainsi que plusieurs cor-

nts. Contacter Giroux
Pascal, 52 chemin de Harne,
62440 Vermelles, ou tél. au
(16) 21.75.03.45.

63 N° 21102,
Cherche contact dans region
63 pour creation de jx. en STOS
Basic - J'ai 14 ans et je veux
pas d'un mec de 30 piges -
Adresse G.Foge chez Ardot
63620 Giat.

64 N° 21280
Atari ST cherche contacts
sérieux, réponse assurée.
COntacter Egal Boris "Lou Prat”,
131-133 avenue des Lilas,
64000 Pau.

64 N° 21329
Possede bot news. Contacter
moi. Réponse assurée. Fabrice,
30 rue Mozart, 64000 Pau.

66 N 21167
Cherche contacts serieux sur
ST - Possede: Moktar, Lotus 2,
72, Gods... Envoyer liste a
Fillion Nicolas 10 rue du Lt
Gilles 66330 Cabestant ou tel
au (16) 68.50.58.81.

67 N° 21322
Ste cherche contact sérieux.
Envoyer liste a: Brunet Régis,
4 rue de Lorraine, 67390
Marckolsheim. Tél. (16)
88.92.55.36 Pas sérieux s'abs-
tenir!.

69 N° 21192
Cherche contacts sérieux sur

toute la France, assurée
et rapide, (. rs sabstenir),
Merci d'envoyer liste a Joshua

BP 9038 Lyon Cedex 09.

75 N° 21139
Ech, Vends news et autres sur
A Ste. Ecrire d: Le Coent Eric,
7 rue de la mare 75020 Paris.

75 N° 21142
Echange synthe Yamahba PSS
360 contre une console Lynx
2 ou Game Gear avec jx.
Contacter Emmanuel au (16)
46.24.43.57.

77 N 21076
Vends originaux st: Midwinter,
Falcon, Fire & Forget 2, War
zone, Fighter Bomber a 125
F. Contacter Thomas Cornet
88 Grande Rue 77840
Coulombs en Vallois.

91 N° 21260
Cherche contacts sérieux et
interessant sur Atari ST,

liste a: Patrick Lacanal, 16
résidence Germinal, 91700
Ste Geneviéve des bois.

93 N° 21371
Cherche contacts pour échange
de news (ex. Av Tennis, Age,
Goblin etc...). Contacter Jobn
au (1) 48.33.04.38 ou au 1
rue Laurreamont, 93300
Aubervilliers.

VENTE.

N° 21218
Vds orig. ST petit px. (Another
Worid, Smom Master;

Cadaver et plein dautres (ancien-
nouveaux)), entre 75 et 200Frs!
URGENT Liste au (1) 48.75.42.67
Merci a tous!.

N 21 402
Vemzk jx Atari ST/Ste ou
Prix " ridicule ". Téléphoner au
065.569858 SUR LA BELGIQUE.

13 N 21185
Vends 520 Ste + jx. + souris
+doc... Le tout en TBE. Valeur
7000Frs, vendu 3000Frs. Pour
plus amples renseignement
contacter Frédéric au (16)
91.65.05.62 ap. 18h00.

31 N° 21208
Vds orig. ST Falcon Midwinter2,
Mean Street, Grand Prix 2 efc. ..
de 65 a 150Frs. Contacter
Nazabal Frangois, 32 chemin
de pins, 31600 Saubens ou tél.
au (16) 61.56.87.03.

42 N° 21417
Vends 520 STF en TBE + manet-
te + jx., le tout pour 2000Frs.
Contacter C. Corompt, route
Impériale, Luzin,
42410Chavanay, ou tél. au
(16) 74.87.26.58.

44 N° 21445
Vds. Lynx + 9 jx. + adaptateur
+ malette + pare-soleil +
Comlynx: 1400Frs. Sur région
nantaise, le week-end unique-
ment. Contacter Olivier au (16)
40.76.55.39.

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

54 N° 21059
Vds Atari 520 Ste 50 jx. disks
vierges + 2 joys. 1 souris 50
magazines casier rangement
télé couleur péritel prix a deb.
Contacter Emmanuel au (16)
82.39.39.21 ap. 18h.

59 N 21159
Super jx orig! FM Melody Maker
(carte FM) 200 F, Bat (MV16)
200 F, truder (100 F), Voyag.du
1ps et Op.Stealth (100 F chacun).
Contactez Bruno au (16)
20.51.37.73 a lille ap. 18b.

59 N° 21408
Vends Logiciels STF/Ste a bas prix.
Contacter Jalabert Benoit: 92 rue

59110 La Madelaine |

ou tél. au (16) 20.06.94.31 -
Annonce sérieuse -.

64 N° 21428
Vends 520 STF, environ 100
x. le tout TBE: 2990Frs, et Game
Boy, 7 jx. et la sacoche de trans-
pon, le tout TBE: 1100Frs - Hors
le port - Télépboner au (16)
59.20.09.32 - URGENT -.

66 N° 21178
Vds Ste 520 + mon. couleur +
50 jx., nobrx originaux + joy.s
+ souris + encore garan-
tis. Contacter Olivier entre 17b
et 19b au (16) 68.51.49.84 prix
4000 f a débattre.

69 NE23125

78 N° 21087
Vds jx CPC 80 F piece (Grand
Prix 50 2, Wild Street...) les
Jx. sont en bon état. Appelez
au 39.54.01 53. Vds jx SEGA
8 bits (Rocky,After Burner)
a 200 F.

78 N° 21165
Vds originaux sur ST: Bat +
carte 160 F, Kick off2 120 F,
Falcon 110 F, Operation Wolf
+ Macadam Bumper 110 F.
Port inclus. Contacter Laurent
au (16) 39.46.06.63.

78 N° 21261
Vends Atari 520 STF + 1 souris
+ 2 joy.s + cable et prise péritel
+ nbrx. jx., prix 1650Frs.
Contacter Frédéric au (16)
39.16.32.31.

78 N° 21425
Vds Atari 1040 Ste avec 10 jx.
originaux, 30 jx.: 2000Frs.
Contacter Benoit au (16)
30.99.19.85.

83 N° 21100
Vends pour ST Powermonger
+ Deuteros + Baby Jo + Mystical
+ Terminator 2 le tout pour
180 F. Contacter Camille au
(16) 94.45.30.04.

85 N 21414
Vends Atari 1040 Ste + écran
couleur + joy. + souris + nbrx
logiciels (jx et utilitaires) +

Vds pour ST jx. onig x: Chase
HQ, Silkworm: 100Frs, shinobi,
ivanoe 150 F, F16 Combort
Pilot 125 F. Contacter Dujon
Damien, 15 rue Jarres 69420
Anse ou tél au (16) 74.67.13.07.

69 N°.21155
Vds lecteur externe 3"1/2 pour
Atari ST, sacrifie 250 F (valeur
newve 700 F). Contacter Laurent
au (16) 78.01.78.62.

69 N° 21413
Vends 520 Ste avec souris,
manuel, GFA, nbrx. jx. et

le tout en exellent état. Le tout
pour 2500Frs. Télépboner ap.
18b au (16) 74.66.16.54.

75 N° 21120
Vds Atari 520 ST + moniteur
couleur + joy. + souris et tapis
+ 40 jx. originaux + utilitaires
+ livres et revues prix: 4000
Ftélau (1) 49.86.11.76.

75 N° 21249
Vends 1040 Ste, souris infra-
rouge, 3 joys, 15 jx. orig., 100
autres; Console Lynx, 3 jx.,
sacoche, alim., le tout 3000Frs.
Téléphoner au (1) 46.27.37.26.

75 N° 21256
Vends 1040 Ste + trés nbrx.
originaux + 2 joy.s + accessoires
et disk d'une valeur de, + de
8000Frs!!! Vendu 2500Frs sur
Paris et Province. Télépboner
au (1) 42.50.53.50 ap. 17h.

75 N° 21292
Vends Atari Ste avec souris,
Jjoy., +de 10 jx. dont 6 orig.
Le tout TTB 1900Frs (Gods,
Turrican II, Shadow II.).
Contacter Gael au (1)
40.09.72.88 TT URGENT Merci
d'avance (75).

76 N° 21161
Vends jx sur ST entre 75 f et
100 F (Cadaver, Falcon,
Venus...). Contacter Cedric
au(16) 35.98.08.82 ap. 18h.

77 N° 21368
Vds. Atari 1040 Ste + souris
+ joy. + Nbrx jx. + Le Rédacteur
+ revues + Freeboot, le tout,
bon état pour 3000Frs.
Contacter Yen eu (16)
60.06.10.82 entre 15h et 17b.

27 N° 21369
Vends 920 Ste + 10 jx. + souris

+ super joys: 1500Frs. Contacter
Franck au (16) 60.07.17.12.

Is: 4500Frs. Contacter
Christophe Gendre (16)
51.46.77.12 ap. 18 beures.

91 N° 21384
Vds. 520 Ste + ext. 520 Ko +
2 manettes + souris + cable
Null-Modem + nbrx jx. (WWF
Catch, Les Simpsons, Wrom,
Populous 2, eic...). Sacriﬁe
a 3200Frs, a débattre. Contacter
Olivier au (16) 64.96.21.76.

92 N°21069
Vds nbrx. jx. originaux, nbrses
nouveautés, envoyez une enve-
loppe timbré a, Mme Corinne
LE BIHAN, 2 allée d'Arz, 92160
Antony.

92 N° 21195
Vds jx. originaux sur ST de
100 a 150Frs. Contacter
Christophe au (1) 46.24.21.19.

92 N* 21315
Vds. Atari 1040ST + moniteur
couleur SC1224 + imprimante
Citizen 120D + 2 joy.s + nbrx.
logiciels. Prix 3300Frs (bon
état, vds cause double emploi).
Télépboner eu (1) 46.04.80.31
(a partirde 17h).

93 N 21172
Vds 520 Ste + souris + joy. +
disks + jx. (achete en septembre
90) prix 1500 F. Contacter Alain
au (16) 43.03.59.96 (ap. 18h).

93 N° 21279
Vends Atari 520 Ste (TBE) +
nbrx. jx. (originaux), valeur
5000Frs, cédé a 2500Frs (a
débattre). Contacter Benjamin
au (1) 48.48.45.73 ap. 18h.

94 N° 21099
Vend Atari 1040, prise péritel,
nbrx. jx., souris, joy., etc...
le tout en tbe 3000 F ou
Echange contre SFC + 3 jx. -
Contacter Dimitri au (1)
49.30.10.46.

94 N° 21376
Vend Atari 520 Ste avec 30 jx.
originaux, manettes, une souris
et tapis, pour: 3500Frs a
débattre. Télépboner au (1)
43.98.25.54.

95 N° 21406
Vends Atari 520 STF + moniteur
couleur SC1425 + Freebot +
souris + joy. + 150 disks (jx.
+ utili.) + revues. Prix 3500Frs.
Téléphoner au (16) 34.73.18.55.
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Au coeur de la nuit, I'fle dAlcatraz semble déserte et pourtant...

Cest la que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouvé

refuge avec ses hommes... Au-dela de la peur, vous accomplirez ‘
votre mission mais, en cas de probléme, ne comptez sur personne...

o 4
- !
unnfgmﬁ u’.www

LEtat-Major vous donne ses
derniéres instructions.

I\ ' :
% Votre objectif: débusquer Ies
d malfalteuts !

- Soyez a laffut du momdre brutt B
suspect, déjouez les piéges et;
repérez les caches! ‘

Ftst et Birdy, préts pour la mis-!
‘510n’

fe 2k

IYON B 328 023 4100

Attenaon' les gardes peuvent
vous surprendre!
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LA COMPILATION “ACTION”
QUI VA DECLENCHER UN

", ".r.’._.’l"

25 BOULEVARD BERTHIER,
75017 PARIS, FRANCE.
TEL: 47663326
FAX: 42279573

__ATARI ST
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