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PUC pour Les gamins !

Ce n'est pas drole de se sentir complétement dépassé. Alors, parcourez rapidement la page si vous pensez que les
jeux Accolade sont d'une simplicité enfantine. Il s'agit de jeux strictement pour adultes, cong¢us par (K-s adultes, pour
affronter et complétement dérouter un public d’adultes exigeant. En d'autres termes, ce sont des jeux géniaux pour
grosses tétes qui aiment a se détendre en effectuant une gymnastique mentale. C'est d’ailleurs la raison pour
laquelle Accolade est considéré comme I'un des grands noms actuels du secteur des logiciels de jeux pour adultes,
tant en Grande-Bretagne qu'a travers le monde.

Vous devez done préparer voire PC et votre QI a quelque chose de spécial. Fermez la porte de votre bureau ou de
votre repaire a double tour et pénétrez dans un univers captivant avec 'un des fantastiques jeux vidéo Accolade, en
version classique ou inédite.

L’heure est maintenant venue de jouer dans la cour des grands...

IL EST MAINTENANT
POSSIBLE D'AVOIR UNE
MAITRESSE AU BUREAU

EN TOUTE SECURITE !

ou méme chex vous. si vous avez la place et le cran
nécessaires pour faire face i un démon & trois tétes mesurant 18
métres, dont les intentions sont incontestablement suspectes
Réfléchisses avant de répondre. Surtout si vous vous étes déji
fratté & Elvira, Maitresse de la nuit, macabre créature qui a fait
un malheur I'année dernlére, et que vous étes convaincu qu'on
ne trouve pas beaucoup mieux quElvira dans le genre
gigantesque. Et pourtant, ¢ est possible, [l y u désormais ELVIRA
10 les Michoires de Cerbere, une version cing fois (oul. vous
aver bien lu), cing fols plus grande que V'originale, 11 s°'agit d'une
sulte totalement sidérante

Alors que vous vous lancer i la recherche de la reine elle-méme
dans ane quéte fantastique et tortucuse afin de la délivrer des
griffes démoniagques de Cerbere, qui arne & démontrer que
trois tétes valent mieux qu une. vous vivez un psychodrame par
excellence. Enlevée par Cerbere alors qu'elle se trouvait sur un
plateau de tournage hollywoodien. Elvira

est gardée en captivité sur |'un des trois immenses plateaux
représentant respectivement un cimetiére noye dans le
brouillard, une sinistre demeure victorienne et un incroyable
labyrinthe de catacombes

Elle est li. quelque part. et vous devez choisir laguelle des trois
portes il est préférable d ouvrir. Aucun indice n'est fourni : c'est
& vous de décider et d assumer les conséquences. alors que vous
pénétres dans un eafer cauchemardesque, od régnent la
malveillance et la fourberie

Voilh matiére & vous tenir en haleine. En effet, le climat n'est
certes pas & la plaisanterie : une vieille demeure étrange avec
une enfilade interminable de piéces sinistres ; un laboratoire
macabre avee son savant fou et une atmosphére lourde de
prémonitions ; des catscombes aux méandres sans fin ou
d'insatisbles araignées géantes et des cadavres humains
en décomposition vous mettent les nerfs i fleur de pean lon
d'un périple ol vous deves également vous mesarer 4 des |
guépes vicleuses et des mouches suceuses de sang. Et

il y a blen witr Je trés, trés sombre cimetiére, ot le brouillard
enveloppant enferme un univers terrifiant, dans lequel vous
rencontrez |'ange de la mort, des rombis amateurs de chair
fraiche. des chauve souris volantes et des squelettes
belligérants.

Vous serez aidé en chemin par un livre de sorts magiques. Mais
wveillez & ne pas vous montrer trop confiant. Vous aurez besoin
de nerfs & acher pour fuire face & de grosses, grosses difficultés

Evirs image 1991 Quees "B° Prodoctions. Eivirs ef Maitresse de b muit
soml les noms de marqoe de Queen B Productions Les Michoires de
Cerhere eot un nom de marque d Accolade Ine Tows les sutres poms de
margue 1 marques depostes appartiennent & leurs propriétaires respectifs

FOOTBALL AMERICAIN A
L'ETAT PUR : le sport pro
par excellence.

DATE DE SORTIE : novembre 1991
Disponible sur disquettes 3,5 pouces/5 pouces
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Si vous n’avez jamais entendu parler du légendaire
Mike Ditka, l'occasion vous étes offerte de le faire selon
la méthode dure. dans la simulation sensationnelle
d'un match de football. qui vous offrira tout ce que
Mike avait lui-méme a offrir : une brutalité sans merci.

Le Football de choc de Mike Ditka refléte bien le talent
dévastoteur et l'agressivité non dissimulée d'un
remarquable athlete, maintenant immortaliseé dans le
Hall of Fame.

Grdce @ de remarquables réalisations graphiques avec
perspective 3 D et des effets sonores sidérants, vous
pratiquez ce sport américain traditionne! pour de bon,
dans le pur style de Ditka. Aucun prisonnier. Aucune
question posée,

Vous étes 'entraineur et c'est vous qui commandez. en
beénéficiant d une incroyable vision du jeu selon 4
angles différents : derriére la ligne d’attague ou de
défense, ou encore de ['une ou l'autre des lignes de
touche. Vous avez fort a faire et la maitrise des
technigues de coup de pied place et de coup de volée
n'est pas la moindre de vos taches. En effet, les choses
ne sont pas forcément telles que vous les envisagez.

C'est du _football pro de grande classe. La totalité des
28 villes de la Ligue nationale de football sont
représentées et elles ne demandent qu'd se lancer dans
le vif du sujet. Vous disposez d'une liste compléte de
Joueurs et ils sont tous a votre merci, Vous pouvez
modifier lés noms, les couleurs et les numéros d votre
gré. Ou, encore mieux, changer la rapidité, le talent et



la force des différents joueurs si vous voulez vraiment
enflammer ['action.

Les options offertes par ce jeu excellent enchanteront les
pervers. Comme par exemple, la possibilité d'en finir
avec un match iplaire, peu stimulant, et d'
votre équipe favorite dans un programme de 17
semaines grace d un superbe but de Super Bowl,
Quant d la construction de jeu, elle fait intervenir des
inconditionnels. Il est laissé libre cours a votre
imagination pour créer des tactiques offensives sur
mesure en réponse d votre stratégie de jeu

per lisée. Vous disp donc d'un arsenal assez
étonnant, surtout si vous y ajoutez les tactiques
d’attaque et de défense toutes prétes qui sont comprises
dans le jeu (il y en a plus de 80}

Et le Football de choc de Mike Ditka incorpore encore
bien d'autres choses qui vous empécheront de reldcher
votre attention, Une fois que vous aurez commencé, le
Jjeu se déroulera sans aucune retenue. Vous serez
conquis @ coup sur.

LEYsier for a
Moichdoun.
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L'homme qui trouva l'artiste de show-business le
plus célébre au monde dans I'aventure graphique
classique d'Accolade, “A la recherche du roi”,
revient avec superbe sous la personne de Les
Manley dans “Perdu dans L.A.". Rehaussée par les
images numérisées de mannequins et acteurs
véritables i I'incroyable effet cinématique, cette
aventure sensationnelle se déroule d un rythme
soutenu parmi les stars sensuelles de Tinseltown et
les i qui syt

Les célébrités holly i

cadence rapide mais nul ne sait comment ni
pourquoi. Les Manley, artiste extraordinaire, n'est-
il pas I'h tout indiqué pour éclaircir le
mystére ? C'est discutable. En effet, Les tend &
perdre sa concentration, séduit par les attraits du
style de vie californien, c’est-i-dire le pouvoir, le
sexe et I'opul 1l peut plir sa missi

mais il a besoin de votre aide.

Vous aurez 1" d'avoir un apercu du grand
train de vie mené en Californie et du culte de la
beauté physique qui y a cours, en suivant les
aventures ardentes Les, empreintes d'un brin
d'ironie. Tout commence lorsqu'il recoit un coup de
fil de son vieil ami Helmut Bean, 'homme le plus
petit au monde, l'invitant & lul rendre visite i
Hollywood. Mais Helmut disparait avec sa petite
amie, LaFonda Turner, avant méme que I'action
n'nit véritablement commencé. Les est bien décidé
i mettre fin i la disparition en série des stars
hollydiennes.

Aux cdtés de Les, vous rencontrez toutes sortes de
gens alors que vous trainez dans Los Angeles :
starlettes Th de soleil, prod 5
fri jolies filles étend sur les plages, sans
oublier Lance, le surveillant de baignade. Viennent
'y ajouter un mélange de personnages trés
charismatique, tels que Dominique et Monique, qui
luttent dans la boue, Malad Ia belle chant

et Dr. Nick, spécialiste en chirurgie esthétique, qui
offre ses services aux vedettes. "

4 une

Vous serez enth é par ce

Le Challenge d'hiver, I'épreuve supréme pour les plus
grands athlétes au monde. Huit compétitions a
couper le souffle, des imp i d.

tout schuss aux grands dangers de la Luge, Est-ce
que ce sera du bronze, de |’ irgent ou de l'or ? Fixez-
wvous un object{f dans une é& t épreuve de
vitesse, de résistance nerveuse et d'ambition parmi
les meilleurs athlétes au monde. C'est une expérience
que vous ne serez pas prét d'oublier |

Des p d‘animation du meilleur effet, alliés d
une perspective d'un point de vue d'athlete,

pr un Itat d'un tel vous
vivrex pl I sphére et la des Jeux
Ol d'hiver. Ch vos skis et apprétes-

vous a décoller !

DATE DE PARUTION : novembre 1991
g;r:plonihle sur disquettes 5 pouces 1/4 PC
al .

mystére policier et par la critique irréveé |

du mode de vie typiquement californien qui y est
faite en filigrane. Du début i la fin,

Ne sernit-ce que du point de vue technique, les
péripéties vécues par Les conférent une toute
nouvelle dimension aux jeux d'aventure.

DATE DE SORTIE : novembre 1991 1500
15| il sur disquettes ces
Dual IBM PC . i

Des r es int

er i les vous permettent de
vous mesurer d des athlétes de classe mondiale
dans “Les Jeux",

Dans cette super nouvelle aventure trés animée d'Ernie
Eaglebeak, ballots parmi les ballots, des lieux sacrés abritent
des nuits coquines. Ernie est de retour a la faculté de
sorcellerie et sa vie d'étudiant de deuxiéme année est bien
difficile.

En adhérant & une fraternité, il doit subir la HELLWEEK
(semaine d'enfer] et une série de rites initiatiques scabreux

Les nobles idéawx sont brillamment associés d I'absence de
principes moraux, alors qu'Ernie titube dans les chambres,
tourelles, tunnels et essaims de jolies filles, d la recherche de
Uinstrument de sorcier, infime et tout-puissant.

Cette farce hilarante présente en outre les caractéristiques
suivantes ; interface Legend Entertainmant, d'une grande
popularité, conception d'écran Legend et analyseur syntaxique
@ base de menus exceptionnel.

Gréce ¢ des réalisations graphiques couleur sup
animées et un son d'un extréme réalisme, vous étes sir de vivre
chacune des rencontres d Ernie @ ['état brut. Cela vous
apprendra d lui donner un coup de main...
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COUurYrrier

B Vous dites: “que ceux
qui ont un micro achetent
Joystick et que ceux qui
ont une console achetent
Joypad”. Mais alors,
pourquoi laisser Consoles
News dans Joystick? On
n‘en a rien a faire, des
consoles!

Vincent Frison, Paris.

M Quand allez-vous
virer les consoles de
Joystick, maintenant qu’il
y a Joypad?

Alexandre Hego (un habitué), Paris

M J'espére que vous
arréterez de mettre les
jeux sur consoles dans
Joystick, Joypad est sorti;
on en a rien a foutre,
nous, des consoles.

Thibaut Tanfin, Etaples.

Ete...

Comme le mois dernier le
courrier était écrit en tout
petit pour répondre a plein
de questions, il est cette
fois-ci écrit en tres trés gros
pour répondre a une seule
et unique question: va-t-on
se décider a virer Consoles
News de Joystick?

La réponse est non. D"abord,
parce que Consoles News ne
prend pas la place des

micros: si on enléve Consoles
News, on enléve 64 pages a
Joystick. Les consoles ne
volent pas de pages aux
micros.

Ensuite, Consoles News est
“auto-suffisant”; c’est- a-
dire que la publicité qu’il
contient suffit a payer
entiéerement les frais qu’il
occasionne. De plus, comme
¢a rend Joystick plus gros,
on achéte le papier a
meilleur prix, l'impression
cofite proportionnellement
moins cher, etc. Vous n’avez
pas remarqué que des jour-
naux comme Cosmopolitan,
Elle, et la plupart des
journaux féminins, qui font
couramment 400 ou 500
pages ne coiitent que 10 ou
15 francs? C'est a ¢a qu’on
voudrait arriver, si possible
(pas a étre un journal
féminin, mais a étre gros et
pas cher).

Autre chose. Vous avez
remarqué que la guerre des
clans change de dimensions?
Avant, c’étaient les C64 qui
détestaient les Spectrum, et
réciproquement; puis, il y a
eu les Atari ST qui détestaient
les Amiga, et inversement,
et maintenant, c’est les
micros qui détestent les
consoles. Les ST et les Amiga,

ils se sont réconciliés, du
coup! Ils sont presque freres!
Unis dans un combat
commun! Et ce sera quoi,
apres? Les micros et les
consoles unis contre la
réalité virtuelle, ou les jeux
de plateau, ou encore la
vidéo? Allons, un peu de
tolérance, n'attendez pas
qu'un ennemi beaucoup
plus gros arrive pour vous
réconcilier. Remarquez, ¢a
a au moins un coté rassurant:
si des extraterrestres
débarquent, on est a peu
prés silr que tous les
peuples du monde s’uniront
pour lutter contre. Finis, le
racisme et les guerres...
Mais est-il bien raisonnable
d’attendre jusque-la? Non?
Alors votez pour moi.
Oups. Pardon. Je me|
croyais a 7[7.

Bref, ne pensez pas que les
consoles essayent de
manger les micros. Il y a
toujours autant de pages
dans Joystick sur les
micros, il y a toujours
autant de jeux (et méme de
plus en plus) sur disquettes,
et les ordinateurs ne
montrent pas vraiment de
signes de faiblesse. Alors
un peu de bon sens, ne vous
plaignez pas...

n L'erreur est humoine, mais un véritable désastre nécessite un ordinateur
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47000 AGEN 90. bd de Ia République T. 35.66.93.99

49000 ANGERS C. Cial des Halles T. 41.86.11.00
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28000 CHARTRES 19. rue du Bois Merrain T.37.21.28.28

50100 CHERBOURG 12, av. de Paris T 33.2052 52

63000 CLERMONT FERRAND 47 rue Blattin T 73.34.09.77

60200 COMPIEGNE 25, rue des 3 Barbeaux T. 44.86.0002
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69130 ECULLY C. Cial Le Perollier T 78336801

27000 EVREUX 17, rue lsambard

B3IG00 FREJUS BOS. av. De Lattre de Tassigny T 94.53.32.02
72000 LE MANS C. Cial Beauregard - route d Alengon T. 43.23.36.40
59000 LILLE 59, rue Nationale T. 20,57.58.12

69002 LYON 26. rue Grenette T. 78.42.90.79

78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de Ia République T. 34.78.64.40
13006 MARSEILLE 39. av. Cantini T. 91.78.00.6!

14120 MONDEVILLE C. Cial Supermonde T.31.34.20.30

42000 MONTHIEL ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T 77.04 1085
68100 MULHOUSE Place Franklin T. 89.32 29 52

54000 NANCY C. Cial 5t Sebastien T.83.35.7092

44000 NANTES Place du Change T. 40,4819 96

58000 NEVERS 1. rue Hoche T.B6.21.50.40

06000 NICE 122, bd Gambena T. 93.88.57.57
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34470 PEROLS 2AC du Fenoulllel T, 67 50.02 49

, vous trouverex aussi un grand choix de logiciels
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76000 ROUEN Avenue d T 35039515

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T 76.7
42000 ST ETIENNE 17, rue du Pr ol Wilsen T 77417
B9230 ST GENIS LAVAL C Cial 316 lus B Barolies T 785643 35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C Cial Auchan T 38435120
67000 STRASBOURG Place de | Hzmme de Fer T BB 223400
65000 TARBES 1_av. B Barrers T 6251 21.21

31500 TOULDUSE B8, allee Jean Juures T_ 61629036
31000 TOULOUSE 7/9, Bd Lascrosse T. 61 239094
10000 TROYES 7 rue de 13 Aepublique T 2573 73.89
26000 VALENCE C. Cial Valence 2 T 7555 98 92

69120 VAULX EN VELIN C.Cial Grand Vire 1 av G Parl 172 |
50650 VILLENEUVE D ASCO C Cial Villeneuve 2 T 2091 47 85
01440 VIRIAT Galerie marchande La Chambiere T 7423 48 B2
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EDITO

Vous savez ce qu'on dit, dans un édito
normal, quand on sort le numéro de Noél, qu'il
a 324 pages et une couverture en argent!
On dit: “Bientdt Noél, qui apportera son lot de
provendes et de bonheurs. Ce mois-ci, nous
nous sommes surpassés, puisque ce numéro
comporte 324 pages et est orné d'une
couverture en argent, maniére de célébrer
dignement cet événement, qui, etc”.

Sauf que pas nous. Nous, quand on a
324 pages, une couv en argent et bientdt Noél,
on dit: “Ohhhh, ohhh, mollo. Pas si vite, Encore
Noél? Bon sang, mais on vient 4 peine de sortir
du précédent! Jamais on freine un peu! Tiens, on
va faire une couverture en boite de chocolat,
pour faire joli, histoire de marquer le coup.
Ca fait un peu Télé 7 Jours, mais c'est classos.
Et puis comme le journal est mahousse, ¢a fera
vraiment comme une bofte de chocolat. Tiens,
on n'a qu'a faire un truc: au lieu de mettre des
pages, on met des vrais chocolats. Et on n'a qu'a
dire qu'on est le plus gros magazine de chocolat
du monde occidental, Mais peut-étre que ¢a
plaira pas aux lecteurs hépatiques. Bon, c'est pas
grave, on n'a qu'a causer de jeux vidéo, comme
d'habitude. Il ne reste plus qu'a espérer que les
lecteurs ne vont pas dire: des jeux vidéo!
Encore! Mais ils en ont déja parlé le mois
dernier!”

Voila ce qu'on dit, nous autres. Parce que les
chocolats, ¢a ne nous fait pas peur.

On a fait un jeu, entre nous: on a parié sur le
nombre de cartes de voeux qu'on allait recevoir.
Le plus pessimiste, c'est le Big Boss, qui dit
qu'on va en recevoir une seule, en port dd.
Le plus optimiste, c'est Danboss, qui n'a pas du
tout le sens des valeurs et qui pense qu'on va en
recevoir |5 millions. On vous donnera les
résultats le mois prochain. Les enjeux sont
importants: une boite de chocolat. Une vraie.

Alain Huyghues-Lacour et Jean-Marc Destroy
sont au Japon, i I'heure ol j'écris ces lignes.
lls vont en revenir avec des tonnes d'infos. Alain
a beaucoup de mal 2 travailler, au Japon. Il veut
se marier avec toutes les japonaises, une par
une. Destroy aussi, a beaucoup de mal. Il veut se
marier avec tous les japonais. Forcément, il est
daltonien, alors il confond,

Le mois prochain, on fétera les deux ans de
Joystick mensuel. Peut-étre qu'on fera une
couverture en or, pour célébrer dignement
I'événement. Ca fera encore plus chocolat.
Pauvres hépatiques.

A bientot.
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La star de ce jump'n run est
une sorte de petit loup des
neiges. Le pauvre est poursuivi
par des créatures de feu qui ont
envahi la terre. Vous devez gui-

En ce moment, on assiste a une véritable débauche de cartes-son pour
PC. La derniére en date, distribuée par Innelec, est tout 4 fait alléchante. 1|
s'agit de Thunder Board de Média Vision, compatible Adlib et Soundblaster
(Wing Commander 2 la prend pour une Soundblaster). Cette carte, qui béné-
ficie de 11 voies de sons FM dispose de plus d'un systéme de décompression
hard permettant de bénéficier des demniers progrés du concept Multimédia
dont on reparlera bientét. Elle bénéficie également d'un port joystick et d'une
entrée micro permettant de digitaliser des sons de 2 & 22 Khz mais hélas, I'uti-
litaire permettant de retravailler les échantillons est peu pratique.

Petite sceur de la Pro Audio Spectrum, elle peut étre connectée 4 cette
derniére afin de la rendre compatible Soundblaster. Pour posséder la chose,
vous devrez débourser un peu moins de 1400 F.

der bébé-loup A travers les ni-
veaux de Fire and Ice. Sortie pré-
vue au printemps 92 sur ST et
Amiga (label Imageworks).

LEMMINGS

lemmings sortira d’ici Noél sur Super Famicom, Megadrive (aux
Etats-Unis et av Jupon sevlement), NES, Lynx, Archimedes, et
une machine d’arcade Lemmings devrait voir le jour I'an
prochain... Et ¢’est pas fini: pour les micros, un data disk
devroit sortir ce mois-ci, avec 80 novveaux tableaux. A mon
avis, dans 6 mois, on va avoir droit @ un éditeur de tableaux,
Ca va faire plaisir a Moulinex...

IMAGINATION

Le premier CD-1 de Philips est en vente aux Etats-Unis depuis le
mois dernier. Son nom est: The Imagination Machine... Forcément,
¢a fait mieux que CDI910, son ancien nom, Il bénéficie pour I'instant
d'une trentaine de titres, et une vingtaine d'autres devraient faire leur
apparition d'ici Noél. On ne connait pas la date de commercialisa-
tion en Europe...




\ . t;: < *::: ‘ q \@ :5%3 ‘:? 4
.&(" -;'Ln!";' ‘o' ‘; ‘)'} \- :%...._./ ”';‘4-\)
4

LEANDER

Th_anatos reste tapi dans sa taniére, se-vautrant dans la force vitale, source de
puissance qu'il tire de la Princesse Lucanna,

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonniére de la Sphere de
Déplétion, ses forces seront bientot épuisées .

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s’agenouille devant son
maitre en lui demandant conseil et s'entend répondre: “La princesse est la
balance entre le bien et le mal. Si elle:meurt, le'blen disparaitra et le mal
submergera le royaume?,

Au fur et & mesure e le pouvoir de Thanatos augmente, le monde
succombe sous son‘étreinte maléfique; Leander doit maintenant faire face et
surmonter des dangers pires que ceux qui hantent ses caughemars les plus
noirs, avant de pouvoir libérer la printesse et sauver le royaume.

*Vous jouez le role déJa Princesse prisonniere de la'Sphere de Dépléti
attendant que Leander la sauve. ¥ parviendra-t-il? Ou bien passerez-v

lt_'.lt-_l:ll{“ du jeu a ne rien faire tout &n eontinuant a vouswider de votre force
vitale?

Leander p dra-t-il & la Spheérémaléfique?
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OU TU RANGES

MUSIC PACK

Atari propose pour la fin de I'année un
pack spécial Midi permetiant de s’initier
d la musique. Elle se compose d'vn 1040

STE, d’un clavier Bontempi AZ7500 et
d’une version spéciale du séquenceur Big

Boss Piano, de Rythm’n’Soft. Le davier

peut faire 31 sons différents, comme le
piano, la guitare, 'orgue, le flite, ef¢. Il

peut aussi faire de 'accompagnement
aviomatique ef comporte une section de
batterie (qui peut jover toute seuvle).
L’ensemble codtera 5490 francs. ('est
pas cher pour devenir Mozart.

avait puluia

MACET PC

L'éditeur Logiciels et Médias vient de sortir une compilation de jeux

freeware et shareware pour Macintosh, qui s'appelle “101 Jeux Macintosh*

pour 600 francs, dans
laquelle on trouve
entre autres Columns,
Solarian II, Hextris,
Stella Obscura (en
vraie 3D, avec un mon-
tage a faire soi-méme
pour voir la 3D),
Paparena, etc, Dans la
méme collection, il ya
aussi “101 utilitaires”,
“101 piles Hypercard”
et “101 logiciels indis-
pensables”. Et y en a
aussi pour PC, puisque
les coffrets "101
WinKit" (des utilitaires
pour tirer parti au
mieux de Windows) et
“101 WinClip” (une
banque d'images pour
Windows) sont sortis
également,

Oul DIRS
ALLEZ REUSSIR
RVEC JUSTE UN
CLAVECIN DE MerRDE -..

Les projets d'Apple concer-
nant une éventuelle console de
jeu commencent a se préciser- il
s'agirait d'une "Playstation”, une
grosse console avec CD-Rom et
clavier. Il semblerait méme que
le projet s'élabore conjointement
avec Sony. Mais il ne verra pasle
jour avant deux ou trois ans.




Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique
adverse et d'égale puissance, en mettant la sorcellerie au
service de votre esprit de combativité pour franchir les six
niveaux d’une extraordinaire qualité graphique, tous infestés de
véritables hordes de créatures imaginaires superbement
animées.

Potions et formules magiques.vous aideront dans votre vaillante
lutte pour percer le secret de la Force Cosmique:

Faites I'expérience des quatre couches de défilement

rallactique incroyablement lisse, des arriére-plans animés, de
‘immense zone de jeu, des centaings de couleurs, d'un
incroyable scénario-et d'ine fabuleuse apimadtion sonore, qui
ont été soigneusement-dgsés pour vallsoffrir un fascinant jeu
informatique.

Agony: Une expérience sans douleur!
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FREEPOST
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onducteurs peuvent refaire le plein. Puis ils repartent,
et ovec une maniobilité hors-pair

Au centre de la piste
0 tout

Plutot que de pousser le réalisme encore plus loin que
te qui a déja été fait en matiére de courses de voitures,
les programmeurs de Storm sont revenus aux ancétres
des jeux vidéos. Un circit vu du dessus (un peu de «oté
aussi pour plus de commodité) et de petites voitures qui
foncent a toute vitesse. On connaissait déja bien la for-
mule, avec fous les jeux dans le style de Super Sprint,
mais la Indy Heat est vraiment trés efficace.

Avant le démarrage de chaque course, vous pouvez ocheter des éléments
ef oméliorer les performonces de votre voiture

CFrass fira to play

Crew
40,000

En%in-%

Danny’s
Choices

3
100000

Sturt
axt

Race

Selon la place que vous obtenez a la fin des tours abli-
gatoires, vous gagnez de I'argent, ce qui vous per-
met d’améliorer les capacités de votre voiture. indy
Heat est extrément agréable a jover, irés rapide, bien
fait, avec plusieurs niveaux de profondeur ce qui fait
que certains sprites passent derriére d'autres. En plus,
on pourra jover a trois simultanément.

Indy Heat, Storm, preview sur Amiga.

m Confucius parlait frop (proverbe chinois récent]
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Le capitaine aspirant Ku-Kabul a été téléporté du Vaisseau de Légion

Cisskei jusqu‘a la surface de la planéte Ixion, La il doit s'affronter aux

dangers et aux épreuves qui y ont été installés pour qu'il puisse se

mesurer a eux et se montrer digne d'étre chef. §'il y.a méme une

ta1||:te, c'est la fin desa carriere d'Officier Commandant de la Légion .
. pour toujours.

Afin qu'il ait des chances de réussir, ona équipé Ku-Kabul de deux

canons laser et des fusées booster qu'en.peut ravitailler.

Il doit utiliser son cerveau et ses museles pour trouver des objets et
r)our les utiliser afin de résoudre fes énigmes multiples qui vous
aissent perplexe et.de vaincre les hordes ennemis puissants qui
puilulent dans cette aréne mortelle.

Son déroulement parallaxe de'trois niveaux son action de vitesse
arcade et son FX puissant se’combinent avec une jouabilité totale
passionnante pour vous présenter{@xpérience Ork.

Etes-vous assez Ork?

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 44-51-709-5755




Contrairement a ce que nous
avions annoncé le mois dernier, le
Psikopat, journal de bandes dessi-
nées mensuel, ne cofite pas 20 francs,
mais 22. Mais c'est un journal géné-
reux, puisque des tonnes d'anciens
numéros sont & gagner sur le 3615
Joystick, ainsi que des albums
“Objectif Nul" de Carali. Si vous aimez
la BD et I'humour, vous feriez mieux
de vous précipiter dessus. A bon en-
tendeur, saaaaaaaaalut.

PSIKOPAT: UNE MISE AU POINT

ESGES - CANADA § 595

BANDES DEceingES
yovHouuu

TS0 7B - GUIGSE

BELGIQUE

PIRATAGE

L’un de nos confréres
britanniques, CTW, a fait une
mini-étude sur le piratage, d’ou il
ressort que les éditeurs les plus
piratés sont, dans 'ordre,
Domark, Ocean, Imageworks,
Psygnosis ef Gremlin; ef que les
moins piratés sont, dans I'ordre,
Microprose, Team 17,
codemasters, Bullfrog ef Core
Design. La présence de Microprose
dans la seconde liste (en dixiéme
place, il y a aussi Sierra On Line)
tend a prouver que les manvels
imposants sont une motivation
d’achat importante; quant a la
présence de Codemasters, elle
pose encore la question du prix
des jewx...

LES ENFANTS-

W~

A

BEAUCOUP D'ARGENT

--ET NOUS VOUS [NFORMERON
LA SETAINE procdkiNE DU wWo
DE FIRLABARS (uE L'on PEVT AcvemR ) op
AVEC |-063.200. 000 DoLLaRS

réee

Le chiffre d'affaires
mondial de Commodore
1991 a été de
1.047.200.000 dollars.

souso@

QUEST- CSKi VONT
ENCORE INVEMTER .

Avec ¢a, ils pourraient
acheter 2.268.934 Amiga
500P (le nouveau modéle
avec | Mo de Ram, il ya
dailleurs une liste des
jeux incompatibles avec
ce modele sur le serveur
3614 Commodore), ou
bien 22.317.377 abonne-
ments a Joystick (ce qui
leur ferait tout de méme
22.317.377 jeux cadeau,
plus 2547 ans de
connexion gratuite sur le
3615 Joystick, le cauche-
mar de Marc Andersen).

NINTENDO
PERD UN
PROCES

Le Game Genie est un petit
bidule qui se connecte au cul
d'une NES (ou d'une SMS) et
qui permet d'avoir des vies infi-
nies, des munitions et des tas de
trucs en plus dans la plupart des
jeux. Ca cofite environ 500 francs
et c'est en vente aux Etats-Unis
depuis plus d'un an. Or,
Nintendo avait fait un procés a
Galoob, la firme qui commercia-
lise ce produit, et |'a perdu cet
été. Du coup, Galoob a I'intention
de le vendre en Europe d'ici six
mois environ, par le truchement
de Codemasters. [l ya méme une
version pour Super Famicom en
préparation...




' AIR SUPPORT
(SUPPORT AERIEN)

Nous sommes dans le futur: les armes de guerre sont
devenues tellement dangereuses que leur utilisation serait
fatale. Les conflits ne peuvent donc se régler que par
simulation.

De votre poste de commandement, vous contrélez une flotte
de véhicules hypersophistiqués. Vous devrez parfaire vos
talents de pilote et'de strategelors.de rigoureuses missions
d'entrainement avant'de pouvdir étre en mesure d’affronter
I"ennemi.

Utilisant une technique. Frac-Scape unique et des images
virtuelles 3D d’un incroyable réalisme,‘Air Support fait sauter
la barriére qui sépare la simulation de la réalité.

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
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WOLFCHILD

preview sur ‘M' GA Editeur : CORE DESIGN

Il se passe parfois des choses incroyables dans les fo-
réts, tout de méme. Je me balan¢ais tranquillement
de branche en branche, savtillant et joyevx, quand
av détour d’une grosse branche, la face lumineuse de
la lune, bien ronde, m’est apparve. Bon, en temps nor-
mal, je suis un jeune homme tout a fait charmant ef
présentuble, je svis complétement capable de tenir
une conversation sensée sur les sujels les plus variés,
mais la, je ne sais pas ce qui m’a pris. La lune m'illy-
minait tout entier, ef je sentais des transformations

s’opérer en moi. Aussi bien physiquement que men-
talement. Mon c61é lycanthrope venait de se révéler,
et j'étais bien emmerde.

Bon, ['veux dire, ¢a ¢'est bien passé, ['ui pussé la nuit
d courir dans la foréf, a frapper sur les trones
d’arbres, a pousser des hurlements, et a chasser des
petifs rongeurs. C’'était ussez amusant finalement.
Comme quoi, la vie, des fois.

Wolfchild, Core Design, preview sur amiga, test frés
bientot.

eporté & une date uliérieure




OH NO! MORE ~

More Lemmings csi 4 wu s
disponible maintenant chez
votre revendeur habituel pour
votre Amiga et votre Aran ST au
prix de FF259* ainsi que pour votre
IBM PC ou Compatible au prix de
FFE299*.

Ofire Spéciale — Pour les possesseurs du jeu
Lemmings origir nl une version disquette de
données de OH More Lemmings est disponible
(avec emballage mmpiu etc.) chez votre revendeur
habituel 4 un prix réduit spécial de FF199* pour I'Amiga
et PAtari ST et de FF259* pour PIBM PC et Compatibles

*Prix de venite recommandé.

100 nouvelles aventures pour les

Au moment ol1 vous pensiez qu'ils étaient enfin en sécurité, ces balourds aux chevaux verts sont encore

Pour Amiga, Atari ST JB PC et companblss




SPONSORS

LCommodore

ASSOCIATION DE
PROGRAMMEURS

Il existe maintenant vne association de programmeurs, graphistes,
musiciens et concepteurs de jeux vidéo. Elle s’appelle APAALL
(Association pour la Promotion de I’Activité d’Auteur de Logiciels
Ludiques), et est régie par la loi de 1901. lls souhaitent faire en sorte
que le nom des auteurs de logiciels apparaisse sur les pochettes des
jeux, mefire en relation programmevrs et graphistes, répondre a la
presse ef favoriser la communication interprofessionnelle. On pevt en
faire partie? On peut, il suffit de se renseigner en écrivant a I’APAALL,
15 rve de la Vistule, 75013 Paris.

STATISTIQUES

Il se vend une Super Famicom toutes les 5 secondes aux Etats-Unis. Et par la méme occasion. il nait
a peu pres un enfant toutes les 4 secondes, toujours aux Etats-Unis. De 13 & en déduire qu'il y aura

bient6t au minimum une console de jeu par
QLO(ZS OoCTEUR ... 7"

personne, il n'y qu'un pas, que je franchis.

/ C.. C'EST Heu...
— CEST UNE PETITE
C_ 3 N JdAPONAISE ...




Diiponiblé dans les FNAC et dans les meilleurs points de ventes

FAITES PAR‘IIE DES MElu.lsuns
FACE AUX MEILLEURS '; . _'

Equip#s de nuﬂdﬂlml de grenades, de , de -
poings américai , Vous avez toutes l’. ances pour
faire partis des piom de laca )
Chacun de vos combats vous fera en plys découvrir
Ies endroits les plut insolites et dr a terre:
- 5 nouvelles misdjons comprenant chatuﬂn 14 niveaux
- de nouvelles armes

a - de nouveaux coups et déplacements. . \“r i

parhtﬂmm'mwhulmm MR

: votre honneur est sauf, malnn!lhcrﬂl r,
vous devrez découvrir |a vérité cachée derriére les * Rossetta Stones. .
ummn.mmmammmwimm‘t




CATCH : UNE MISE AU POINT

L'article sur le catch du mois
dernier était un peu ambigu et le pré-
sident-fondateur de la Fédération
Européenne de Catch, monsieur
Blanchet, a eu la gentillesse de nous
appeler pour éclaircir certaines
choses. Tout d'abord, tout ce qui
était dit ne concernait que la WWF,
et pas du tout les autres fédérations
de catch. Ainsi, s'il est vrai que cer-
tains combats de la WWF sont “ar-
rangés” pour des raisons de spec-
tacle, il n’en va pas de méme pour les
autres fédérations, comme la EWF
(European Wrestling Federation,
le nom anglais de la
Fédération Européenne de
catch), dans lesquelles
les combats sont de
vrais combats dont (
I'issue est inconnue
jusqu'a la fin.

De plus, et depuis
peu de temps (nous
n'étions pas au cou-
rant lorsque nous
avons publié l'ar-
ticle du mois dernier), TF1 diffuse une
émission de catch d'une heure le
lundi soir (vers 22/23 heures), qui est
une reprise de ce qui passe égale-
ment sur la chaine cablée Eurosport

(le mardi a 22 heures, le mercredi &
18 heures et le samedi & midi); il
s'agit d'un catch comme on avait
I'habitude d'en voir & I'époque de
Delaporte, beaucoup plus axé sur la
lutte que celui de la WWEF. Selon M.
Blanchet, la plupart des catcheurs eu-
ropéens actuels sont des lutteurs,
des boxeurs et des karatékas qui, au

RhSSue.&‘mi VIEUX
TU SAiS BIEN Que L iSSue

DES corl T N'
d“?w‘ﬁ"} Es z cmu'ue

sortir de leur sport habituel, se re-
convertissent dans le catch; ce sont
doncde véritables sportifs, habitués
a prendre des coups et & en donner,
ce dont on ne doutait d'ailleurs pas.

O WWF Ainée!
\e »

Cependant, en dehors de cette
heure hebdomadaire sur TF1 et
Eurosport, il 'y a malheureusement
pas beaucoup de manifestations pu-
bliques de catch, et ce serait, selon
certaines sources, dll & des controles
un peu trop tatillons de la part du mi-
nistére des finances. Si cest le cas,
je propose que deux ou trois cat-
cheurs bien balaises aillent tirer les
bretelles de Charasse, histoire de
lui montrer qu'on peut s'amuser avec

le catch. C'est d'autant plus
dommage qu'ailleurs en
Europe (en Allemagne et en
Autriche notamment), le
catch est aussi répandu que
le tennis ou le football.
|'en profite également pour
corriger quelques erreurs dans
le texte du mois dernier:
I’Ange Blanc est bien évi-
demment espagnol (et
pas francais), et Hulk
Hogan n'est pas le seul &
avoir soulevé André the

Giant (Jean Ferret) dans
les airs, puisqu'Ultimate Warrior en
a fait autant. Voila. Nous vous an-
noncerons quelques matches de
catch dés qu'il y en aura sur le sol na-
tional.

PAS CONTENT

~ Les prix pratiqués au Virgin Megastore sont souvent beaucoup, beau-

n Passul\ RIS
- b NENE

mtmp{usélevésqmoamdelamm De plus, le classement des disques

est complétement aberrant (alors
que le classement de la FNAC est
un modgle du genre). Une der-
niére chose: les vendeurs du
Megastore sont & peu prés tous in-
compétents (alors que ceux de la
FNAC sont d'une compétence qui
m’'étonne a chaque fais)
Heureusement que cet article
n'est pas une publicité, parce
qu'elle serait comparative, ce qui
est illégal. C'est juste mon opi-
nion. Et nous sommes nombreux
ala partager. D'ailleurs, mes amis

et moi-méme... Enfin, bref.

\.\l I

JAGUAR

Suite des aventures des projets
d’Atari... La Jaguar, qui devait a
Iorigine étre une console 64 bits,
sera plus probablement équipée
d’un 68030 (le processeur 32 bits
qui équipe les Macinfosh haut de
gamme) et d'une tripotée de
coprocesseurs 32 bits. Il y avra
également, en plus d’vn connecteur
cartouche, un connecteur pour CD-
Rom et méme un pour VHS, qui
permettrait d’avoir des fonds en
vidéo réelle. De plus, cette console
sera probablement convertible en
ordinateur, avec I'adjonction d’vn
clavier. On avance déja un prix
avoisinant les 3000 francs. Mais
¢est pas pour tout de svife, oh la,
non, pas pour fout de suite du tout!

DISNEY

La Disney Company vient de mettre un terme & maMam =
pour choisir Infogrames  la place. On demitveiramverclnqm. IeHa
fin de I'année, dont un nouveaubsck'l‘mcy

wm b4 ' )
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Ultima V11 fait un formidable bon en avant technologique. Utilisant la puissance maximale de |'ultime
génération des PC, le monde des Ultima s’envole littéralement vers une toute autre dimension, avec un
environnement graphique VGA, plein écran, apportant une réalité de résolution insoupgonnable.
Au lieu de regarder cette fascinante histoire interactive au travers d'une petite fenétre, vous étes

désormais au coeur de Britanial

Subissez la pression de cette atmosphére envoitante, écoutez la voix des personnages, contralez la

totalité de vos mouvements et ceux de vos compagnons a |'aide de votre souris.

Disponible sur:

IBM PC et 100% compatibles 386 SX 386 ou 486
Disque dur, haute densité, 5, 25" ou 3.5"
2MB de mémoire
Moniteur couleur VGA/MCGA
Clavier et/ou souris
Corte sonore* Adlib, Roland MT-32/LAPC-1, CMS Soundblaster

* nécessaire pour les voix digitalisées,

We m,ewu Wm’u/"

UBISOFT, 8 & 10 rue de Valmy
93100 MONTREUIL SOUS BOIS, PARIS, FRANCE
Tel: (1) 48 57 65 52
Fox: (1) 48 57 07 41
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preview sur ‘M, GA Editeur : ANCO

NEER |

Aprés I"énorme succés, trés largement mérité
d’nillevrs, de sa simulation de football, Kick Off,
Anco re-tente le bingo en créant Tip O, une simula-
fion de basketball. Encore av stade de la preview,

Tip Off devrait sortir le mois prochain sur Amiga, ST
et PC. Les possibilités seront frés nombreuses,
création d'équipes, créations de joveurs, différents
niveavx de jeu, 1 a 4 joveurs en méme temps,

I ——

......

3 ligues de basketball différentes, et méme 3 vitesses
de ralenti au choix. Pour le jev en lui-méme, les joveurs
pourront dribbler, faire des passes ou tirer de cing
facons différentes: technique des deux pas, tir a une
main, bras roulé, tir en course ou smash. Les serollings
multi-directionnels garantissent une visvalisation
agréable et rapide de tout le terrain. Tip Off, Anco,
preview sur Amiga, prévu sur ST, PC et bientot CPC.

b ¥ B Quidguid lafine dicum sit, altum vidifur
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ES TROIS CONTES DU TROUBADOUR SE REUNISSENT

OUR YOUS SUBJUGUER PENDANT DES SIECLES

Lorsque vous commencerez les “Tales of the Unknown™™, la
premiére partie de la “Bard's Tale Trilogy”, vous serez sans doute
jeune, insouciant et fier de votre épaisse chevelure.

Mais attention! avant de terminer les deux volumes suivants -
“The Destiny Knight"™ et “The Thief of Fate”™, il se pourrait fort
bien que vous soyez grisonnant, étiolé, bref une bien piteuse image
de votre silhouette d'hier.

En effet, la “Bard's Tale Trilogy” n'est pas seulement le jeu de
simulation fantastique le plus populaire - ses ventes atteignent déja
plus de 750 000 exemplaires - c’est aussi un jeu horripilant, frustrant
et le plus grand défi qui vous ait jamais été lancé.

Au fil de votre progression dans ce conte mystérieux, vos
ennemis deviennent de plus en plus diaboliques, vous vous trouvez

? | : 1 | E

g et

TALES OF THE UNKNOWN THE DESTINY KNIGHT THE THIEF OF FATE

confronté 4 des sortiléges de plus en plus nombreux et de plus en
plus puissants et les différents niveaux de raffinement du donjon
deviennent infiniment plus dangereux.

Mais ne vous laissez pas abattre car votre cohorte de
champions de la liberté, jadis naifs et inexpérimentés, mais qui se
sont si vaillamment battus pour libérer la cité de Skara Brae des
griffes du diabolique Manger, ne cessent de s'endurcir au combat.

Etils ont intérét, car il leur faudra déjouer les sinistres
complots du maitre magicien Lagoth Zanta, reforger la Baguette
Magique du Destin et enfin faire face au défi de tous les temps -
vaincre ['incarnation du Mal en voyageant aux confins des frontiéres
de la réalité.

Dur, Dur!

ILHCTRONIC ARTS®

Electronic Arts, Langley Business Centre, | 1-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre,

Tel (4) 753 549442, Fax (44) 753 546672
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ICIEL SANS NUAGES

Quand la Caisse des Dépéts, la financiére Wagram-Poncelet et le Crédit
National investissent dans une boite d’informatique, ¢'est que celle«ci va

particuliérement bien. Et ’est rare...

Il existe des sociétés dont I'activité
consiste a investir de l'argent dans
des boites qui en ont besoin. Les trois
citées en préambule en font partie; il
y en a bien s(r d'autres, mais pas
beaucoup de cette taille. Le principe
est simple: si la société Tracteurs and
Co veut se lancer dans la fabrication
de moisonneuses-batteuses, mais
qu'elle a besoin de beaucoup d'ar-
gent pour construire I'usine appro-
priée, elle va voir I'une de ces compa-
gnies, elle expose son probléme, et'si

et pratiquement inévitable lorsqu'une
société de bonne taille désire s'agran-
dir encore. Or, il existe quelques cas
dans lesquels le recours & cette pra-
tique est pratiquement impossible;
par exemple, les boites d'informa-
tique. En général, quand une société
préteuse recoit une demande de la
part d'une boite d'informatique, la de-
mande est rejetée d'office, sans méme
faire I'objet d'un exa-
men, parce que

I'informatique :’

LAURANT WEILL ET PHILIPPE SEBAN

la compagnie préteuse juge que le
marché offre des débouchés intéres-
sants et que Tracteurs and Co est une
boite sérieuse, elle préte une certaine
somme d'argent en échange de parts.
On dit que la société préteuse "rentre
dans le capital” de la société deman-
deresse; par la suite, elle touchera un
pourcentage des bénéfices.

Bref, C'est une pratique courante

Les vrais programmeurs ne ¢
¥ @ pas de raison que ce soit facile & comprendre.

est réputée pour étre le plus instable
des marchés.

Et donc, que Loriciel ait réussi a
faire entrer trois des plus gros groupes
frangais dans son capital, c’est un ex-
ploit. Qui tend & prouver que Loriciel
se porte on ne peut mieux...

Du coup, forcément, nous sommes
allés voir de plus prés ce qui pouvait
motiver un tel intérét de la part de fi-

1 pas leurs prog

nanciers habituellement pas trés por-
tés sur le jeu.

ETAT DES LIEUX

Loriciel, avec 55 employés et un chiffre

d affaires de 53 millions par an, n'a pas a se
plaindre de la récession. C'est un des plus gros
licenciés NEC en Europe, et avec 12 cartouches
en cours de développement, a la fois sur NEC,
Sega et Nintendo, on peut

considérer que c'est
['un des plus im-
portants édi-
teurs consoles
européen.
Alors, pourguoi
cetle augmenta-
tion de capital? La
réponse  de
Laurant
Weill, I'un
. des  deux

boss:

- Cest
trés simple.
Depuis un
an et demi,
nous déve-
loppons le
LIOS, un sys-
teéme d'exploi-
tation multi-
machines. C'est
en fait une
g sorte de bi-
e bliothéque
de rou-
tines qui
marchent
sur tous
les ordina-
teurs et
toutes les
consoles.

Par exemple,
quand un programmeur veut savoir
si le bouton Fire du joystick est en-
foncé, il appelle une routine du LIOS;
c'est ensuite compilé automatique-
ment, quelle que soit la machine.
De sorte qu'adapter un jeu sur une

" machine autre que la machine de

départ ne prend que deux ou trois
heures, parce que tout est désor-
mais compatible, Certes, ¢a ral-

es. Ca o &% dur a écrire,
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longe un tout petit peu le temps de dé-
velopement initial, surtout pour les
programmeurs freelance qui ne
connaissent pas le LIOS, mais on
gagne un temps tellement énorme en
convertissant les jeux que finalement,
on s'y retrouve trés largement
Seulement, le LIOS occupe deux pro-
grammeurs a plein temps. Il est opé-
rationnel depuis huit mois environ,
C'est un investissement énorme,

Et fuis, une boite d'édition, quelle
est sa valeur réelle? On n'a pas d'im-
meubles, d'usines, de biens... Notre
seule valeur, c'est notre savoir-faire. On
doit tout axer la-dessus,

Cen'est pas tout. La plupart de nos
programmeurs travaillent actuelle-
ment sur les consoles. Or, comme il
n'est pas question de laisser tomber
les micros, nous devons en embaucher
d'autres. Et puis avec |'arrivée du CD-
Rom, le développement des jeux prend
une nouvelle dimension. Il faut envi-
ron trois millions de francs pour dé-
velopper un CD! C'est |4 qu'on se rend
compte que I'amateurisme est bien ter-
miné... Et du coup, on doit créer un stu-
dio photo/vidéo, carrément, avec les
chefs ops et les caméramen qui vont
avec. Bien entendu, ¢a colte une for-
tune. Sans compter qu'on a mainte-
nant des scénaristes qui travaillent &
plein temps. C'est nouveau, ¢a. Jusqu'a
présent, en Europe, les scénaristes
écrivaient des histoires, mais faisaient
autre chose a coté. Et puis on doit
changer de locaux en mars prochain,
on aura un immeuble indépendant
avec des entrepdts, ca aussi c'est un
investissement.

Sans compter que pour développer
une cartouche, il faut ce qu'on appelle
en jargon financier “ouvrir une ligne de
crédit”; c'est-a-dire, en gros, immobi-
liser une trés grosse somme d'argent
pour prouver qu‘on est solvable, Et
puis bon, de maniere générale, quand
on n'a pas assez d'argent, on perd du
temps a trouver des solutions de re-
change, souvent bancales.

Donc, tout ¢a, les studios, les nou-
veaux locaux, l'investissement en temps
humain, le développement des moyens
mis en ceuvre, l'internationalisation,
font qu‘on avait besoin d'argent frais
pour s'étendre. La participation des
trois sociétés en question nous permet
de voir les choses en grand.

Comment ga s'est passé?

- Les experts financiers ont analysé
nos comptes et notre fonctionnement,
ainsi que les développements pos-
sibles du marché pendant huit mois.
Au terme de cette analyse, ils ont
conclu qu'il était rentable pour eux de
rentrer dans le capital de Loriciel.

Mais pourquoi ont-ils méme accepté de
considérer votre proposition, sachant qu'ils re-
fusent par principe tout ce qui touche a 'in-
formatique?

- Parce que justement, ce n'est
plus de l'informatique & proprement
parler, C'est du multi-média grand
public. On n'est plus a I'époque ol I'in-
formatique était une fin en soi: dé-
sormais, ce n'est plus qu'un moyen,
Les produits qu'on vend sont indé-
pendants du format utilisé. Ils sortent
pour plusieurs machines, et on pourra
s'adapter a chaque fois qu'une nou-
velle machine sortira. Nous ne
sommes plus liés au marché infor-
matique, parce que méme si un fa-
bricant disparait, par exemple, et que
ses consoles cessent de se vendre, il
en reste toujours d'autres. Autant on
peut penser que |'existence d'un
constructeur donné peut étre
remise en cause du jour au len-
demain, autant on sait que la de-
mande de logiciels n'est pas
préte de s'arréter.

Bon, quelques objections.
IN'avez-vous pas peur, Philippe
Seban (['autre directeur de
Loriciel) et toi, de perdre
contact avec les produits
eux-mémes? Est-ce que,
au lieu de surveiller de
trés prés I'élaboration
d'un jeu, ou d'en diri-
ger la création, vous
n'allez pas vous
perdre dans des
méandres finan-
ciers, passer votre
temps a discuter
avec des hommes
daffaire?

- Certai-
nement pas.
En fait, si on
réfléchit bien,
quand une
boite est toute
petite, le pa-
tron, comme il
n'a pas d'em-
ployés, passe
une grande par-
tie de son
temps a passer
le balai, a ranger les locaux, a faire sa
correspondance, etc. Quand elle prend
de I'ampleur, c'est remplacé effecti-
vement par des prises de décisions,
par des problémes financiers et ad-
ministratif, mais I'un dans 'autre, ¢a
revient au méme, on consacre toujours
le méme temps au produit lui-méme.
Je m'implique autant aujourd'hui dans
la création d'un jeu qu'aux premiers
jours de Loriciel.

Et est-ce qu'en augmentant nettement
votre capital, argent récupéré ne va pas ser-
vir simplement @ gérer [ augmentation de
structure qu'il implique? Ne va-t-il pas ser-
vir & payer des controleurs financiers, des ex-
perts-comptables, etc?

- Non, pas exactement. En fait,
comme dans toute structure élabo-
rée, il y a une partie des investisse-
ments qui servent & maintenir la struc-
ture elle-méme, et dans notre cas, ¢a
représente un tiers du capital environ.
Les deux tiers restants sont consa-
crés aux outils de production propre-
ment
dits,

LES MEMES, PLUS RICHES

Et maintenant?

- Tout d'abord, on peut maintenant
proposer a des équipes indépendantes de
développer sur consoles, grace au LIOS,
Pour la premiére fois, des petits éditeurs
peuvent envisager de programmer des
jeux sur Sega et Nintendo, et nous pou-
vons les aider en leur fournissant tout le
systeme de développement et en distri-
buant leurs jeux. D'autre part, on n'arrive
pas a trouver des programmeurs et des

m U'habit faif le moine. La preuve: les gens nus ont peu d'influence sur lo société.




On va lancer aussi une collection
qui s'appellera “Les grandes stars du
ciné”, le premier produit étant “Steve
Mac Queen West Phaser”, un wes-
tern. On a acheté les droits d'utili-
sation du personnage de Steve Mac
Queen, et si le produit marche, on
va décliner I'idée et proposer des
jeux avec d'autres grandes stars.

Le prochain plus gros produit, ce
sera “Le Jour |", "D-Day” en anglais,
C'est un jeu sur le débarquement de

phistes & la hauteur. Alors on envisage
éer des stages de formation pour de-
ir programmeur et graphistes sur
es les machines, une sorte de mini-
e dinformatique ludique.

On sest rendu compte il y a déja long-
ps que le marché frangais n'était pas
lisant pour amortir les cofits de fabri-
fion de nos produits, Du coup, on
esurlextérieur. Le développement
‘consoles en est une manifestation, Le
omaussi. Pour le CD-1, on ne sait pas

e I faut attendre de voircomment 1944 en Normandie qui sera ac-
evolue, et surtout siqaparvientadé-  compagné d'une cassette vidéo de 52
coller. minutes, contenant des tonnes de

documents de |'époque. C'est une si-
mulation, pas vraiment un wargame,
plutdt un jeu d'aventure, en 3D faces
cachées. Il n'y aura pas de sang, ce
sera vraiment le cOté stratégique
qui sera mis en relief. Il
sortira sur micro et en CD-
Rom en mars 92.
Mi-92, il y aura un jeu
sur Magnaldi, le cham-
pion moto. Et il y aura

(it

MONTPELLIER Tel 67 58 58 88
C.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier
GRENOBLE Tel 76 50 99 41

8, cours Berriat 38000 Grenoble

PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68
41, avenue de la grande armée 75016 Paris /| Metro Argentine

PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf

MARSEILLE
4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille

Le COCOCLUB c'est trop SUPER’

de nouveaux copains, des réducs pas

Tel 91336983

possibles, des échanges... !

et COCONUT t'offre ta carte elub !

Tous les nlili.:il.‘iil‘H COCONUT sont

Tennis Cup I, aussi. Ce
sera sur micro.

Sur consoles, il y

aura Panza Kick

Boxing et Davis
Cup sur NEC, & la
fois en cartouche
et sur CD-Rom.
En CD-Rom seu-
lement, il y aura

Baby Jo, Bui-
lderland,
s ) I8 A

d'or 1l et
I'Entité. Sur
Gameboy,
on va faire
deux
titres,
Panza
K -1xesk
Boxing
et un
autre, mais
on ne sait pas
encore lequel.
Sur SuperGrafx,
on va faire Panza
Kick Boxing et
Davis Cup II. Sur
Megadrive, deux
jeux dont le titre est encore inconnu
Sur Lynx, on a terminé Super Skweek,
qui sort aussi sur NEC et sur Game
Gear, mais c'est [VC qui I'a licencié.
Voila...

ur les prochains produits, on va
I'Aigle d'Or Il sur CD-Rom, et un
ui s'appelle I'Entité & la mi-92.
I'Aigle d'Or, il faut savoir qu'il a
éveloppé sur CD-Rom d'abord,
‘ensuite il a été adapté sur les
machines, ¢a permet, plutét
partir d'une petite version et
i greffer des améliorations hé-
ites, d'avoir la meilleure adap-
possible sur chaque machine.

Bon, une derniére question, y aura-t-
il un parking dans vos nouveaux locaux?
- Oui, avec 27 places

Il était temps. Merci.

Pas de problémes, tu achétes une machine

fouverts les Dimanches 15 et 22 Décembre
i
m !
SEGA SEGA COREGAFX I ||y
GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu + 2 manettes =
japonaise +Quintupleur >
990 F 1190 F 1290 F
o
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Phantasie Star 111 595 Neutopia 1l 390  Re Pro Am 269 || 2
Road Rash M9 Ninja Spirit 340 Spiderman 195 1|
Shadow of the Beast 445 Panza Kick Boxing 390  Super Marioland 195 el
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MIXED-UP
FAIRY TALES

Un jeune lycéen (ou une jeune ly-
céenne)serend a la bibliothéque de
I'école. Al'intérieur, il voit un livre qui
“sort” de son rayon. Le livre s'ouvre

et un Dragon se matérialise! 1l vous
prie instamment de venir 'aider car
il doit résoudre un probléme qui lui
semble insurmontable, Le jeune gar-
con (ou la jeune fille} accepte et pé-
nétre dans le livre avec I'étrange
créature. Une fois dans le monde
des contes de fées {car c'est 1a qu'ils
se retrouvent), le dragon expose son

probléme, Un grand
malheur a frappé son
monde car tous les
contes de fée se sont
mélangés au point
que les héros de
chaque conte ne sait
plus quoi faire ni oll
aller. Vous avez pour
mission de retrouver
les titres de chaque
conte et aider ses
héros & reprendre
feurs aventures,
Sympathique, ce jeu
éducatif est & recom-
mander a vos mar-
mots. Ma fille (15
mois) I'a déja fini
{mais j'ai di énormé-

§ ment |'aider, et ma
femme aussi)!

FALCON

“Un ¢lassique du genre, une

compils.

référence!”.

l)u vol d'essab au combar

aérien, gagne: vos galons

Bord de votre F-16 contre des
N tanks et des Migs ennemis

b AR v oo

s A

FALCONG MIRRORSOFT

GUNSHIP

“La meilleure simulation d'hélicoptére

AMIGA i ce jour. Tilt.

lmcr\rm-: en zone de
combat pour secourir vos
hommes. Gére: des armes de
haute technologie, assurez la
navigation et la commu-

nication.

GUNSHP & MICRQIROSE
""1.._‘_.
41&!: TER
Un monde en 3D comme
vous ne l'avesz encore jamais
Mig 27 vu! Tout y est: “Des recon-
i e naissances de terrain: gé-
S :;:_ ’ niales, des impressions en
vol: flippantes, une rapidité:
foudroyante et des vues
extérieures: géantes...”
Micronews.
Sereen shots on different formats may vary,

SPITHRE 40 © Alternatme Software LTD GEE BEE AR BALLY © Altermative
Software Lid ILIGHT SMULATOR © Alteinative Soltware

AMIGA

FIGHTER BOMBER © AUTIVISION



TARI &

A
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ATARI

Le titre du jeu annonce la cou-
leur, Ce logiciel a été créé pour ceux
qui adorent les prises de téte. Congu
au départ pour le joueur en culottes
courtes, Dr Brain peut égalemement
faire le bonheur des maniaques du

SILENT
SERVICE
Simulation de

“Richesse et ma-

CARRIER
COMMAND

“Graphisme
i de  grande
i qualité wsant

ATARI 5T

m.“_m‘“' 5 Q""" : avec brio de
lité graphique sl . la technique
S o excellente, et TS e Hda 3D suv.
animation réa- faces plﬂnu Tile. “Attention chef-
liste™. “C'est la logique et I"ambiance qui Foeswre!™, Micro
seduiront les amatewrs™. Tilt. A :ggum- Daiied ol Bafiwars, Raisbird sad i
GLENT SERVICE © Mievoprens
GU \ || 1P S
me CMYE -
= = mulation d’héli- : v Teplan
=) - =8 <
coptére de com- visuel la réus
~ bat & ce jours" suc est totale
1 . G co avec  ['utili-
i 55| Til. Maniabli ?E%ﬁ:mtﬁ s e
| s 24 excellente, ; sive des dégra-
breuses m e animation vive of i 6
variées, '.;nphismr et bruitages soignés, i faie ™, 1 100%.
simulution réaliste!
CUNBIEP © Micrmprose
F-1) :
“Je vous garan-
tis des missions ST,!AGH’C
’ - Indlquesa et compatibles.
T L L[] I\O'-)% . Tile. CPC
-~ B " !‘l ux comman
u it{i‘ [, 3 des du chasseur En AG, F-15 est remplacé
e — le plus sophis r
ique, faites face & des ennemis surentrainés par WINGS.
3 Sarihe Fagia € Muroprome

En A@, F-15 est remplacé par “‘I\'GS
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UBI SOFT
 ENTERTAINMENT SOFTWARE

ruewil-sous-Rows

8,10 rwe de Valmy 93100 M

& SEeEs = =

Personnellement, je

A me suis pris des ca-

chets d'aspirine au

bout de 20 secondes

de jeu. C'est visible-

ment pas mon truc.

je veux bien passer

des heures sur

Might and Magic IlI

ou Battle Isle mais la

{'avoue que jouer

avec des chiffres. .,

Exemple, vous avez

un carré de neuf

cases et une liste de

chiffres de 1 a 10.

Vous devez placer

ces chiffres (chaque

chiffre est utilisé une

fois et un par case)

de fagon que la

somme de colonnes (verticales et

horizontales) et des diagonales fasse

toujours 15! Voila un échantillon de

ce que vous propose Dr. Brain, un jeu

éducatif a jouer avec son fils, sa fille

ou petit frére (ou sceur) histoire de

resserrer un peu les liens affectifs en

joignant l'utile & I'agréable (label
Sierra). Disponible sur PC {(VGA).

mowd e

Screen shots on different furmats may vary




RESULTAT CONCOURS

Il était une fois, pendant les grandes vacances d’été 91,
UBI SOFT, Microprose et Joystick organisérent un super concours
doté de cadeaux, a faire pdlir le pére Noél, luvi-méme.

Du coup, on a

attendu les fétes de fin d’année pour vous
donner les résvltats.

| GUNSHIP 2000

PLANTUREUX OLIVIER gagne le 1+ prix : UN
BAPTEME DE air en HELICOPTERE. Ovi Olivier, ce

n’est pas un rve, C'est une réalité |

DARMONE SYLVAIN
HAGEGE NELLY
VERRIER DOMINIQUE

vont recevoir le jev GUNSHIP 2000 pour

leur bécane odorée.

BENATEAU PHILIPPE
CARRANDIE MATHIEU
COLAONE CEDRIC

DE LUGARO JULIEN
DEGRUGILLIER FREDERIC
DREUIHLE GREGORY
DRUGUET VINCENT

FARA OLIVIER

FOLLEN PASCAL

GILLOIS JACQUES-ALEXANDRE
GUCHEZ STEPHANE

LABONIE RICHARD
LEBONNIEC JEROME

SEBBANE SARAH

VINCENT DAVID

ZIGHEM THOMAS

Tout ce beav monde va recevoir un pin’s (Yedh
un Pin's)

AMET PHILIPPE CARO JEAN-PIERRE

ANGER YANN CARTALLIER ERIC

BATTISTEL JEROME CHARLES SEBASTIEN
BOULLE SEBASTIEN CHOHIN CHRISTOPHE

BOYER ROMAIN DELVALLEE HERVE

BRION WILFRID DRIDI PASCAL

CAEN GREGOIRE DURAND HUGUES

—— HENOUD JEAN-PHILIPPE

ST T
L St

HOCHET YANN

HOUZE MIKAEL

HURON BERTRAND

LE GOFF DAVID

i LE GOFF FRANCK

| LEPRETRE CHRISTOPHE
LUPOTTO SYLVAIN

§ MALTZ CHRISTIAN

| PERSELLO SEBASTIEN
| PIERROT LOIC

| RICHARD RAPHAEL

| SURTET GAEL

THIRY VIRGILE

En avant premiére et en avance sur nos dates préivees,  CATIN RAPHAEL GIBERGY BRUNO

puisque d'habitude, on en est 6 4 mois de retord, void CHEVALIER STEPHANE GUERLUS OLIVIER

les résultats du concours organisé par AUDIOGENIC,  CLAUDEL RUDDY KENT MARC

d Foceasion de la sortie de WORLD CLASS RUGBY : COMET OLIVIER LABENELLE MATHIEU
COMI YANNICK LAPLEAU JEROME

DILMI FREDERIC remporte la tenve de I'équipe = DA COSTA MANUEL LAURENCE STEPHANE

de rugby vaingueor de Ja coupe du monde plus lejes  DAILLY EUGENE MAHIEDDINE MEDDY

WORLD CLASS RUGBY DEMITRES THOMAS MILLIERE LAURENT

DINASSO ROLAND
GEORGES THIERRY

PEPIN PASCAL

PRAT SEBASTIEN

RICHARD BORIS

THEVENIN-LEMOINE CAMILLE
VENIANT SEBASTIEN

Uls ont tous gogné, devinez quoi ? Non pas un Pin’s
(yeah un Pin’s!), mais un jev pour leur ordinateur. Ft
devinez quel jev ? WORLD CLASS RUGBY, Brave |

DUFFAY DIDIER va pouvoir se chausser avec ume
paire de baskets REEBOK (['espere qu’on trouvera sa
taille). Et hop, un jev WORLD CLASS RUGBY en plus.

ALTINIER OLIVIER
ARDIOT EMMANUEL
BERENI YANN
BERNARDIN CYRILLE
CASSOU LAURENT
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EXPOSE-MOI LE SOFTWARE

Non seulement les gens d'Expose
Software nous offrent No Budies Land
et Son Shu Si en test, mais en plus ils
nous annoncent d'autres titres qui
ploument beaucoup quand on les
sprii. Un logiciel de musique sur

Amiga, Audio Sculpture, qui s'avére
étre ce qui se fait le mieux dans le do-
maine: gestion et édition de samples,
séquenceur trés complet, synthéti-
seur temps réel, éditeur de macros,
contréleur MIDI; le tout en 8 pistes,

et 4 pistes MIDI. Le top.

Sword of the light, un jeu de bas-
ton a la Turrican, et Atlantis, un jeu
d'arcade ol on aura la joie de jouer
4 deux en méme temps en dirigeant
des petits bonhommes sauteurs,

SWORD OF THE LIGHT

tribunes), ils & rl
geront selon I'angle de la pis

TED

rtout, en plus, pour
¢ en test le mois prochain, et
it des gra-

ER1AD
HiLLY |

e |
FRANCIS

CEAN

La joie va bientét nous agiter des
pieds d la téte puisqu’Ocean est
en train de faire les derniers
réglages pour deux jeux que je
qualifierai d’essentiels av
bonheur de tout étre humain:
Parasol Stars et Liquid Kid.
Parasol n'est autre que le
troisiéme volet des avenfures
Bubblelo-Rainbowesquiennes, ef
Liquid Kid est un peu la suife de
New-Zealand Story. Rien que ¢a.

= =

Liquid Kid (Amiga)

m Les OVNI existent réellement, Ce sont les incrédules qui n'existent pas.



»

Sacré Guy! Incapable de prendre le téléphérique sans @ sortir prochainement sur Amiga. C’est beau, en plein
trouver le moyen de tout faire sauter. Bon, @ ce mo-  de couleurs, et puisque la démo de présentation ne
ment du récit, il est grand temps de vous dire que Guy  comporte pas encore de sons, on est impatient d’en-
Spy est un jev Ready Soft mélant action et aventure  tendre le résultat final, Voila.

e

NOUS ALLONS VOUS FAIRE UNE OFFRE
QUE VOUS NE POURREZ REFUSER!

991, Paramount Pictures, Tous droits réservés. The GODFATHER est une margue déposée de Paramount Pictures. L S Gold est




de jevX Crockdown (Lobyrinthe) %
1 man ette l Crossfire/Super Air Wolf (Arcade) s
Dark Costle (Arcade) 04

RIVE gluk Out !{nelf_’ls'nm) o o
Ar 7
NOUVEAU CONSOLE MEGA b tobesliokd

Decapatiock (Arcade) k)
Devil Crush (Arcade) I
Dick Tracy (Plateforme) [y
Dynamite Duke (Arcade) ki
El Viento (Arcade) &
E Swat (Arcode) kS
Foery Tale Adventure 4
Fﬂll:f Rewind (Arcode) 4
Fire Mustang (Arcade) i
Golden Axe (Arcade) k|
Golf (Sim.) {
Ghouls n' Ghosts (Plateforme) g
Hard Drivin (Course Auto) ¢
Jewel Moster (Arcade) I
Joe Montana Football (Foot. Amér.) ¥
Marvel Land (Arcade) 4
ight and Magic 5
idnight Résistance (Arcade) 4
Miss Pacman (Arcode) [
Moomwalker {Arcade) 3
Musha (Arcode) ¥
RS ol 5 i
mecsa omve SEEA | | our im.
TOP 20 MEGADRIVE | (2 ,,
_ Toe Jam (Arcod Rombo 3 (Acion) 3
= Street of R (Al'ﬂld!! 3’5' Shadow Dancer (Arcode) '
VERSION FRANCAISE OFFICIELLE Sonic _ (Plat ) 395F Shini unanrkmss{Dmgenns} U
Garantie par le constructeur Super Monaco GP (Course F1)  395F ?’% etholl (Sim.)
Mouse (Plateforme)  425F Stcrﬂaghl {Espace)
Roch Ruck Moo i R i 1 3
| 0 m.
Fantasia m.“?:;'..’...: 425F|  Super Thunderblade (Arcade) .
Alien Storm (Arcade) B Svonr Yoloyhol (S s
Sworld of Vermillion (Arcade) 5
Star 3 (Aventure) S99F Turrican (Arcade)
Out Run (Course Auto) 449¢ Valis 3 (Arcade) ﬁ
World Cup Italia 90 {“'IL Foot) 315F Yaport Trail (Arcade) «
Spiderman (Arcade) 425F Wings of Wor/ E\muug {Arc.) &
Lakers VS Celtics (Basket ball) 449F  wonderboy 3 (Ploteforme) x
,m. 3 [lriudc} i ;:g Wonderboy V {Plateforme) d
Reven: Shinobi (Kung
CINrE:c{ 475F
475F
&ﬂﬁﬂﬁTEUR JEUK M&STER SYSTEWMEMDKI\'E 329F H of
TIBI&!& s.“ VENIR saor|(OVTROLPAD NEGAORNE 149f | [Street 5";'5",“{‘:"""} e
DONALD D ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 79| | m“
GOLDEN AXE 2 449F o NP Whos b NEN §).
Mercs (Arcade) 449F| | ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F | After burner 2 (Arc ) Le
Air Buster/Aeroblaster (Arc.) 449F et
Shadow of the Beast (Action)  449F|  (cONTROL PAD PRO 1 195F| e Odyssey Acion) 499F S vidéo
w 2 ul'ﬂ'*l CONTROL PAD PRO 2 125F Batman (Plateforme) A49F

LE MEGA WDEOSHOW MICROMANIA N°3

Les 30 meilleurs Hits Mégadrive Fo GRM“‘“
présentés sur cassette vidéo !!! 99ha,d?zcamuches~tego

ou d'une Console Megadrive
La Console SEGA
MASTER SYSTEM II 345F CONTROL STICK SEGA 13

: RAPID FIRE SEGA 10
+ Alex Kid Pacmania 305F| | MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199,

opulous Double Dragon 345F| | CONTROL PAD SEGA 99,
+ 1 Manette de Jeux Golden Axe Warrior  345F| | ADAPTATEUR SECTEUR 1750

TOP 20 SEGA CONSOLE MASTER SYSTEM I PLUS :

stolet) + Alex Kidd tion Wolf 890F,
e Sas [PRrotEysca T “ﬂ

m‘ B45F| Mierbuner 35 Dbtk Z35F OutRen30
s”.. Monaco GP 345F Mex Kidd in Sh.W. 345F Dynomite Duke ~ JSF  Poperbey
s or Games 315F Alex Kid Lost Stor ~ 295F  E Swat T95F  Phaniazy Siar

Nex KHTV.  255F Footozylone 2 295F PoychieWodd
Wonderboy 3 ASE( jjwrodbos B FoogonenWolds  ASF Pycho Fox ;

Strider SA5F| miconProfoot. 295 Ghoshustes  MSF Rambo 3
Ace of Aces 345F| bocketINightmare  295F Ghouk'nGhost  345F  Rompoge
mm B45F| BotleOutfun  M5F GoldenAxe USF  Roston Sago
Soctar DB5F| Bock el 285F  Galfo Monia MSF Rodky
Colformia Games 295 Golvelis WF Riype
m:‘:ﬂm gﬁ CoioGomes  295F GrootBoskaibol  285F  Thundorbodo
Chose O wsF Time Saldies

Impass, Mission 2 325F ;'
Submarine Attack  285F| e 5 ﬂ:ﬁ.ﬂm USF Vighont '
bot Danan 285F| GhorgHoer  TF JoeMonionaFool] M Wondeboy |
World Grond Prix ~ 99F | |Gountlet 345F| Dick Ty USF lLodoitheSw.  325F Wondesboy ML
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295F  Raslon Saga

245F  Shinobi

245F Out Run

Titres disponibles Titres a venir
Chase HQ (Arcade) 295F | |Ninjo Gaiden (Arcade) 2
Devilish (Casse-Brigue) 245F |  |Donald Duck (Plateforme) 2
Dragon Crystal (Rétlexion)  245F |  |Golden Axe (Arcade) 2
Gdn? 91 (Arcade) 245F |  [Rainbow Island (Plateforme) 2
Gear Stadium (Baseball) 245F |  |Crackdown (Arcade) 2
Gorb 245F namite Duke (Arcade) 2
6 245F  US Mahjong [Réﬂem Ll
;:.;.; W.C. Leaderboard (Golf) 2
éflexion) 245F
Popplis (Arcade) 295F : :
i our
25t | Utilisez tous les jev
245F | pgster System sur vo
(Arcade) 215F o V10 ar
215¢ @ console Gamege
) 245F
245F ’
245F
245F
%

LES NOUVEAUTES ;

Ishido ;Auenlure 90F
Turbo Sub (Arcade) 290F
Chekered Flag (Arcade) 290F
APB [ﬁrr.ntl:f 290F
Ninja Gaiden (Arcade) 250F
Pacmania (Arcade) 250F
War Birds (Arcade) 250F
ACCESSOIRES LYNX

SACOCHE LYNX 110F
PARE SOLEIL ask
ADAPTATEUR AUTO (sur allume ) 190F
CABLE CMW!MJ“ @ ) 50F
ALIMENTATION § [

TOP LYNX
Electrocop (Arcude)
Xenophobe (Arcade)
Gauntlet (Arcade)
Slime World (Lobyrinthe)
Paperboy (Arcade)
Miss Pac Man (Arcade)
Robo Squash (Arcode)
Rompage (Arcade)
Rygor ﬁrtudel
Zarlord Mercenary (Arcade)
Blue Lightening (Avion)
Chip Challenge (Arcade)
Gates of Zendocon (Arcode)
Shangai (Réflexion)
Klax (Réflexion)
Road Blasters (Arcade)

3F |

Block Out (Réfléxion)

250F
250F
250F
250F
250F
250F
250F
290F
290F
250F
250F
250F
250F
250F
290F
290F

250F |

La Turbo GT de NE

Un graphisme époustouflant

Plus de 60 titres disponibl
partir de 299 F

Les Nouveautés
Blast

er 39

Chiki Chiki Boy k7]

Cyber Combat 39
ernal 345

Formation r 39
i 2
Siler} Debakker 345,




NOUVEAUTES A VENIR |
ge Mutant Turtles 2 275F
bys of Thunder (Auto)  275F
k Tracy (Arcade) 275F
Dragon 2 (Arcade) 275F
VS Birds (Basket)  275F

2 (Plateforme)  275F
cemania (Football)  275F
ble Madness (Arcode) 275F
fromed R. Rabbit  275F

5 nsr (aslhvm! “905F

onsoleGa,nebo y T o
+ Super Mario
ou F1 Race ov Tetris"

+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE
+ Les Ecouteurs Stéréo

s 1 s [ M : B ST NIA
= e r . - Y L lREATRE b orrnes SPECIALES MICROMA
0 £of | e s FRLE -
: 'Il sy

ey Mouse N°2 275F Gremlins 2 2]5|: Teenage Mutant 225F NBA All Star Chal. ZTSF “Pocmon 245F Hunt for Red Oct. 245F Soccerboy | 175F] RType | 175F
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et le dimanche @ 10h15

SMART
BOY 119F

Etui de protection

IVES A GAGNER
SEMAINE

MEGADR
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Aaaaah, tout de méme, le Paris-Dakar, quel charme!
Ces voitures bariolées qui foncent dans le désert, ces
hélicoptéres qui lechent les dunes et rendent I'Aziza
muefte, ces motards qui se perdent ef qui, devant les
caméras de toutes les chaines dv monde, décarent
qu’ils sont les derniers aventuriers. Y a pas a dire,
¢'est beau. Big Run vous propose fout ¢a, joystick en
main et disquette dans I'ordinateur. Vous allez par-
ticiper d cette compétition a bord d’une bonne grosse
voiture. La preview ne présenfe pas encore les sons,
et ne dispose que d’un niveau, de plus les animations

|ouTes les indianons
habiueles sonl lo, le
[einps qui dehie, vone
posinon dans o course
et 'erot du levier de
vitesse, igh ou Low
\NULK: Hout or pas)

4 7.7 AFS K NEXT STAGE

Avant choque depart, une cane Opparait, pendont

des véhicules ne sonf pas terminées. Par contre, I'ac-
tion est déja trés rapide, les sprites nombreux et de
bonne taille ne ralentissent pas la course. les gra-
phismes sont plaisanfs, et des petites cartes toutes
mignonnes vous présenteront le parcours avant le dé-
part. Espérons tout de méme qu'il y aura quelques
éléments en plus dans la version finale, parce que des
jeux de courses de bagnoles en scrolling avant, on en
a vu de bons tas depuis quelques années.

Big Run, Storm, preview sur Amiga. Test le mois pro-
chain si la joie est de retour.

m Ne dites pas & quelqu'un qu'il est fou. Contentezvous de lui emprunter de l'argent.
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/
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LE TEMPS DES NRI3  WD/279F [LES JUSTICIERS 3
lll??'“gilﬂu ESI.IER pc Compuhble | MEROS ND/249F || " 1o onbo ey 169,/199F

+ Double Dragon 2 + Shadow Warriors + Rebocop 2
OF + Prince of Persia| |+ Italy 90 + Turbo Out Run + Batman le Film
gm o i | m + Moonbhster o + Welltris
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hvonioge Tennis 299F  Golden Axe 299F  Robin Hood 309 Ninja Turtles 109/159F  Supercars 109/149F
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£ 14 Tomeat 359F  Mig 29 M Fulrum 449F  Uhiima VI 299F Les15 l.ngiu‘ak qui ont fait le succés de | + I}perm + Affe
Fi5 Sike Engle N2 M9F  Noscor IF NS 2 349F qd[ | +R Type-+ Titan
F15 K2 Scenario Disk 159F RBI2 299F  Willy Beamish 199F e ——————— o
F19 Stealth Fighter 385F  Rick Dangerous 2 M9F  Wing Com. n2 Speach Disk  179F ~LES VAINQUEURS § ND/99F !
F29 RETALIATOR 299F  Riders of Rohan M9F  Wing Commander Miss Disk 1 149F . Fﬂg.,m Worlds + Thunderblode + Tiger Rood + Lost Duel + Blosteroids {
Goleway fo Sovage Front ~ 299F  Rise of the Dragon 399F WulFPﬂti J49F =
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Vous voila promu grand Magister de la contrée
d’Eolid. Votre premiére mission consistera a maitri-
ser le vent pour pouvoir lutter contre Sharkaan, I'en-
nemi jure de votre peuple. Votre mission est d'vne
importance considérable, vous devez tout gérer, tout
prévoir, tout analyser. Tenir compte de la production
des movulins, la controler; faire du commerce avec les
pays frontaliers a Eolid, organiser les impots, wéer
des machines volantes, ne pas perdre la religion de

vue, el espionner un peu parfout. |
Storm Master est un jev complet, avec des phases
d’arcade, en 3D, mais aussi des phases économigues |
ou stratégiques. De plus, les graphismes sont su- |
perbes, et le scénario, qui est trés riche et surtout
trés original. La version finale devrait méme inte-
grer différents scénarios.

Storm Master, Silmarils, preview sur ST, sortie début
décembre sur ST, Amiga, PC, Mac.

Selon les derniers chiffres, 43% des statistiques sont fausses.
q



LOTEZ LE
HASSEUR
LE PLUS
MORTEL DU MONDE DANS UN
CHAMP DE BATAILLE TRES

}HEALIETE. UNE EXPERIENCE QUE N'OUBLIEREZ JAMAIS!

La MiG 28 "Fulcrum” est I'appareil de combat le plus avancé de I'Union Soviétique.
Actuellement en projet top-secret et financé par le secteur privé, le Mikoyan Design
Bureau a poussé le développement du chasseur encore plus loin. Le résultat en est
le puissant MiG2SM SUPERFULCRUM.

Un nouveau systéme de contrale par fil digitalisé quadruplex, une aérodynamique supérieur
8t un moteur plus puissant vous donnent une marge de manceuvrabilité beaucoup plus

de. Ces caractéristiques combinent avec cockpit transparent moderne et un affichage
ments CRT pour faire du SUPERFULCRUM une machine de chasse phénoménale.

us faites partie d'une force multi-nationale dont la mission est d'aider une nation alliée &
g ; débarrasser d'une armée d'envahisseurs. Vous aurez besoin de beaucoup de talent et

e présence d'esprit pour venir @ bout de I'ennemi au sol et dans les airs. La mainére

t vous affrontez les diverses opérations dépendra de la tournure que prennent les
‘éuénements dans cette campagne militaire & grande échelle.

Artwork and Packaging ® 1991 Domark Group Lid.
Py by Domark Software Lid., Ferry House.
51-57 Lacy Road. Londan SW15 1PR

Tal: +44(1) B1 780 2224,

VAN
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recevoir en avanl-
premiére l@ Pin's AIGLE
D'OR et son Poster, retournez
la bon de commande ci-dessaus,
: accompagné de votre chéque & l'ordre
de LORICIEL 2 - LORICIEL - Dépt V.PLC.

81, rue de la Procession, 92500 Rueil
J 0Ulje commande 10u............. Pin's Aigle d'Or
au prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris).

) 00Ul je commande 10u...............Poster Aigle d'Or
- : au prix unitaire de 30,00 FF TTC (Port compris).
e Y Nom :
= Prénom :
=1 Adesse:
e e
= | 1) Catalogue LORICIEL sur Simple _demande

=L contre 2 timbres a 2,50 FF.
] LORICIEL - 81, RUE DE LA PROCESSION, 92500 RUEIL
JOY 12/91
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Des Androptéres sauvages ont attaqué la Fédération!  bonus pour pouvoir clore le parcours en un temps qui,
Vous, Duncan Norton, un humain aux pouvoirs psy trés  ne jovez pas les étonnés, sera limité! Pour vous
développés, véritable sosie des scanners du film du  changer les idées, vous pourrez fomber sur des stages
méme nom, allez devoir sauver toute lu galaxie. bonus sympas qm ne seront pas sans certaines affi-
Comment? Facile, en projetant votre esprit dans I’es-  nités avec le maintenant légendaire Tetris. Lorsque
pace et en svivant la route des Androptéres pour y  vous gagnerez une vie supplémentaire, que vous ne
désamorcer tous les piéges. Dans une course folle sur  manquerez pas de perdre deux secondes plus tard,
des voies étroites qui ont en plus la bonne idée d’étre  elle sera présentée sous la forme d'un psyborg,
parsemées de trous et de partir dans tous les sens,  ¢'est-a-dire un exiraterresire toutf a fait disgracieux.
vous devrez partir sauver toufes les planétes de la  Si vous aimez la variété, sachez que vous pourrez en
fédération, soit 32 missions! Sur la route, il fovdra  admirer 256 différents! On se demande oi ils arri-
esquiver les malus et sauter sauvagement sur les  vent a trouver avtant d'inspiration?

m Il existe deux types de gens: ceux qui divisent les gens en deux catégories, et les autres.



LE CHOIX A FOND LES MANETTES !

Apache
*Q5 131 - ATARI - COMMODORE

Warrior 5
*0S 123 - IBM PC/XT/AT

Python
5 compatibilités différentes :
“PYTHONT - QS 130 F - ATAR! - COMMODORE :
AMSTRAD - SEGA Maverick
Controller *PYTHON 2 - Q5130 N - NINTENDO *MAVERICK 1 - QS 128 F - ATARI - COMMODORE -

*QS 127 - SEGA - SEARS - COMMODORE *PYTHON 3 - QS 135 - SEGA MEGA DRIVE AMSTRAD - SEGA
ATARI - MSX - NINTENDO - AMSTRAD *PYTHON 4 - 05136 - NECTURBO GRAPH X *MAVERICK 2 - QS 128 N - NINTENDO

*PYTHON M - S 137 F MICROSWITCH- ATARI  * MAVERICK TM - QS 138 F MICROSWITCH - ATARI

COMMODORE - AMSTRAD - SEGA COMMODORE - AMSTRAD - SEGA

‘-l“;;:;\ o

PC Pack
*QS 113 P - IBM PC/XT/AT + Carte PC

J

1) 39.86.96.30
Leader mondial en poignées avec 20 millions
de Joysticks distribuées dans le monde

DISTRIBUEES PAR TRANSECOM S.A. CHEZ AUCHAN, CARREFOUR, VIRGIN, DARTY,
JOUE CLUB, FNAC, GRANDS MAGASINS, MAGASINS SPECIALISES.

QUICKSHOT, AMSTRAD, ATARI, COMMODQRE, IBM, NINTENDO, SEARS, SEGA, SVI sont des marques déposées.




Les meilleurs jeux sur consoles et micro

(CEay | o
rl_n.} Jn’:;:: ,»;;‘
¥ -
\ = ' ‘ Toute la gamme NEC :
. : GAMEBOY Core grafx puissance 5: 1290 F
MegaDrive + 1 manette GameGear il : A
+Moonwalker : 1290 F ! +1jeu 990Frs +1jeu:880F - \ PC Engine Duo:NC
(4 ——3 3 (3

| s

" -

fi. . - :-;.." s I8 ’
Shinning in the darkness El Viento Suoer long nose goblin CD Valis IV Buming fight
549 F(MD) 449 F(MD) 395 F(NEC) 490 F (NEC) 1490 F (Neo Geo
2 |
TOP MEGADRIVE TOP NEC Méga I"IEW?:J?ITEGA CD! MASTER SYSTEM GAMEBOY
, =5 MoonWalker 345F F1Race 245
Sonic 399 F Dead Moon 345 F Populous 245F Nemesis i 275
Phantasy star |ll 599 F Adventise isisna o Rastan Saga 295F Dragon's Lair 275
Joe montana football 399 F ?:;;";;:Br % ﬁ Land / sword 205F Castlevania Il 275
Gynoug 429 F 3 R-Type 325F Chess 245
Super Long Nose Goblin 395 F Son
Mystic defender 399 F Final Match Tennis 345 F onic'the hedgehog /345 F
Might and Magic 549 F Jackie Chan 395 F
Alien Storm 399 F Superstar soldier 395F LYNX
Marvel land 489 F Dragon egg 395 F The Simpsons 370F Console+adap.secteur 850
il Power eleven 395 F
El viento 449 F X Wrestlemama 340F Checkered flag 250
F1 circus 395 F i ; :
out AZOF Top gun.2nd mission 420 F Chips challenge 250
ekl SGX 1941 445 F Roller games 420F Road biaster 250/
Devil's crash 449 F CD Rayxamber 395 F Low-G man 300F APB 2501
Vapor trail 429 F CD spriggan 395 F Kickle cubicle 340 F  Warbirds 2501
Populous 549 F 2:1 or die 390 'I: Bilue lightning 2501
Spiderman 399 F NEO-GEO adowgate 20
688 attack sub 449 F Supermario 3 420 F
Streets of rage 399 F + Magician Lord 3490F MégaCD 3
EA hockey 479 F gf:hssediSWm?f ::%E Earnest Evans:499 F A PARTIR DE DECEMBRI
429 F a mission . '
22;‘:::: 5 et Fighting Mar 1490F | I &
2020 BaseBall 1490F x | -
i s vl ¢ | | Des NEWS chaque semaine ! | 3615
Donald Duck NC King of monsters 1490 F APPELEZ NOUS I COMPU STORE
- P 3 e
e e ee
TOP MICRO Les hot news de noel:
Wing commander Il (pc) 389 F MOONSTONE Mo
Willy beamish {pc) 389 F F1 GRAND PRIX
Police guest Il {pc) 389 F HEIMDAL
Leisure farry V (pc) 389 F
unnS'u 2000 (pe) 329 F APOCALYPSE et
Jetfignter |l (pe) 480 F POPULOUS I
Crolsiere cadavrelamg-st) 289 F sur amiga
Operation st fame-st) ire of the temptres sur st ‘ . ;
Lotus wrbo Il amg per .\ e Le jeu tant attendu de
L'Iega“jr‘l;‘— H ':1'—=.'_J--f|.- i } ! S:J r'-ﬂ;‘\.’[—“r |
Utopia {amg-st) ' G i
Vroom (st
ailr tyooon (ama-s L'evanement micro . fo . ) A " .
Ea:lj:aﬁ' m:ﬂ ha’\"_: i ANOTHER WORLD Le C}:‘OC du jeu d.e role partir d'une Il.'lbuer
Sl byl de Delphine Software Might & Magic Il de nomades créez et
%ta gt Id_.“;’l amiga.299 1 PC version francaise ! faites évoluez une
World cup rugby (amg) PC-STNC civilisation !
Eye of beholder (amg-pc) i !
Kick oft il tamg) et '__a-.‘ :
Kings quest V/ (amg-pc| A et 4
Falcon 3.0 (pc) AR b i Y
Shadow sorceser (pc) e el
APOCALYPSE (amiga) ~




p, '\” Retrouvez nous pour le fabuleux { (. e\"
\\A Super Game Show \\A
- de Paris. D
du vendredi 6 au lundi 9 decembre 1991, Espace Champeret ,porte Champeret.
COMPUSTORE et son équipe sont heureux de vous accueuillir dans leur parc
Jeux vidéo ou nous mettrons a votre disposition les derniéres nouveautés sur consoles
et micro.

Une surprise vous y attend, ne manquez surtout pas ce rendez vous !

B L o L N e 17 [EOmR b I
;_‘|....:._ el 18 agece :I‘" 1 Hali 3 -

Nous vous invitons a vivre une révolution dans le monde du jeu de réle et
d'aventure sur micro!

Venez découvrir en exclusivité LE JEU DE ROLE qui va changer votre vie !Ce jeu
apporte plus d'innovations aux programmes existants que Dungeon Master ou
Ultima VI n'en ont apportes aux jeux textuels !

Ne manquez pas l'occasion d'assister a la naissance d'un nouveau standard a vous
couper le souffle tant il ouvre de nouveaux horizons aux jeux de roles et d'aventure

sur micro!
(73 Ce jeu n'est prévu a la vente qu'en février 1992 ! _
\ e Pourrez vous patienter jusque la . . . ? - /

Du lundi au samedi de 10h30 a 19h30.43 rue de la convention, 75015 Paris
Tél:(16-1) 45 78 67 30.Fax:(16 -1) 40 59 40 03 -Métro et RER JAVEL

BON DE COMMANDE a envoyer a8 COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS

| CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

SIS SIS I SR T S RS |

Date d'expiration: /
Banque :

Adresse

£ g e B

Dk 3.1/20 51/40 Cartouched Totalapayel ~ F | Je joue sur :

SEGA O MegaDrive [ MasterSystem [OGameGear
\ NEC O CoreGrafx 0O SuperGrafx OTurboGratx OCD-ROM
gcce 0 Contre remboursement (+25F) SHK 0 NeoGeo 0 Litee
Nintendo O NES 0 GameBoy
Micro O Atari ST 0 Amiga OPC et Comp. OCPC

Mode de paiement : Je joins un [ Chéque bancaire [ Mandat-lettre
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preview sur [P Editeur : READY SOFT

Ready Soft annonce bientét sur PC la sortie de deux  ceptant les cartes son. Coup de thédtre, il s'agit
produits. Du reste, ¢'est pour ¢a que je vous en parle.  cette fois de délivrer une belle et d’échapper a des
A tout seigneur fout honneur, voidi Space Ace 2, tou-  monstres de I'espiddce. Ca change de Dragon’s Lair...
jours en VGA (avec des incrustation de digits) et ac-  N'empéche, ¢’est beau et on se fait avoir a chaque fois.

m Poker: brelon gagne paire, fll gagne brelan, corré gagne ful, carré d'as gogne carré, ef 6,35mm gagne corré d'os



Ecrans Amiga. Les écrans réels peuvent varner,

Formula One Grand Prix

FORMULA ONE

u e,
Aure s oan

Le plus grand défi dans I'histoire de la course automobile

Vous étes-vous jamais demandé quel effet cela ferait d'étre un des 26 pilotes qui font ronfler
leur moteur sur la ligne départ et attendent le feu vert pour démarrer en trombe au milieu
de la fumée, des ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre ceinture !
MicroProse et Geolf Crammond, 'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car Racer’, ont uni leurs efforts
pour produire la seule simulation intégrale de Formula One Grand Prix.

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, des rues de
Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et le choix de 26 voitures
commandées indépendamment. Etudiez le circuit lors de I'entrainement, réglez vorre
voiture pour réaliser des performances record, puis démarrez en trombe en semant vos
adversaires. Coriace, stimulante, excitante, telle est la simulation de Grand Prix la plus
réaliste qu'on ait jamais vue.

* Commandes de I'habitacle authentiques avec radio et rétroviseurs réglables.

*  Pneus et freins réalistes ; a vous de juger quand il convient de s'arréter au garage.

*  Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque piste et

répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires.

*  Conditions météo impré\fisihles : la course peut commencer par temps sec, mais u n

nuage soudain peut éclater et vous obliger i changer vos pneus et votre style de conduite.

e Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) font de la

course une véritable gageure pour tous les pilotes.

*  Depuis la ligne de départ jusqu'au championnat du monde, tout est dans MicroProse
Formula One Grand Prix !

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz
dans tous les bons magasins de logiciels pour les Commodore
B M Amiga, Atari ST et IBM PC et compatibles.

™

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 BDA.



Généralement, les logiciels “éducatifs” ne brillent pas
par leur inventivité ni surtout par leur pédagogie.
Heureusement, Tomahawk renvoie d la préhistoire les
didacticiels “foie de morve” ~ prétenduement efficaces
parce que durs a avaler - en proposant une fois de plus
un produit drole ET réellement pédagogique destiné aux
4/7 ans (et plus, @ moins que je ne sois complétement
attardé). l’écran principal est un dessin sur lequel il est

a frés probable

possible d'interagir en diquant sur de nombreux élé-
ments de décor, Suivant le cas, on dédenchera une ani-
mation ou bien lancera un petit programme éducatif per-
mettant d’apprendre a lire, écrire, compter, dessiner
ef participer a de nombreuses activités d'éveil permettant
d’associer gestes, images et sons. Trés bien réalisé, cet
excellent petit-frére d’ADI est une plate-forme de dé-
part puisque d’autres applications devraient suivre.

ossible, il o cerainement raison




Le jeu de role le plus primé

pisponible en Francais .
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LES DIEUX SONT DE RETOUR: PREPAREZ-

VOUS A DESCENDRE AUX ENFERS

Populous II™ est arrivé et avec lui, la concrétisation de vos réves les
plus fous - et davantage encore.
Tremblements de terre, volcans, cyclones, marécages

Disponible dés la fin
décembre pour Amiga
et ST.

meurtriers, bref toutes les catastrophes naturelles les plus
dévastatrices que connaisse 'homme, et en prime quelques
désastres qui lui sont encore étrangers.

Cette fois, vous vous retrouvez dans la Gréce Antique. L3, en
tant que I'un des fils de Zeux lui-méme, votre but sera de devenir
immortel pour mériter votre place a ses cotés dans son palais au
sommet de I'Olympe.

Mais, ne croyez surtout pas qu'il va vous faciliter la tiche. Bien
au contraire, il va vous livrer un combat sans merci et va méme faire
appel a 32 de ses divinités les plus puissantes pour déjouer vos
ambitions.

Concevez vos propres villages sophistiqués, ornés de demeures
somptueuses, de voies majestueuses bordées d'arbres. Erigez les
remparts de la ville pour la protéger contre les pluies de feu, les
typhons, les coups de foudre et contre de nouveaux monstres,
particuliérement machiavéliques, comme la trés fourbe Héléne de
Troie, qui conduit les hommes a leur perte par
sa seule beauté.

Populus | | vous offre 1000 mondes a
conquérir, | mégaoctet de graphiques, 5000
animations, des dizaines d'effets de son
inédits et une partition musicale
éblouissante.
Pour marquer son lancement, vous
pouvez également collectionner des T-Shirts,
des tasses, des disques de données et des
livres d'énigmes interactifs, inspirés du
Monde de Populous Il, que vous trouverez
chez tous les déaaillants qui participent 2
['opération.
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REPORTAGE :
DANY BOOLAUCK

ui, vous pouvez le dire, j'ai
de la chance! Aller au Texas
chez Origin pour voir Ultima
7 (voir test) et Underworld
Cest une visite qui vaut son
pesantd'or. Au fait, si vous voulez vous
rendre a Austin, Texas (ou ailleurs), en
moins de 26 heures, évitez comme |a
peste cette ligne américaine qu'est
la Continental Airlines!
Contrairement a la plupart des édi-
teurs américains qui se trouvent en
Californie, Origin a préféré s'établir
au Texas pour diverses raisons

Tout d'abord, ils 'aiment, cette partie
du Texas élonnament verte agrémen-
tée par des lacs et des rivieres! Les mai-
sons sont spacieuses au point que
presque tous les habitants ont une
piscine (certains ont un terrain de golf
privé!). Ensuite, cette région du Texas
est en passe de devenir le troisieme
centre d'activité des USA en ce qui
concerne l'électronique et l'informa-
tique, apres Silicon Valley et Boston
IBM et Motorola y sont déja et Apple
s'appréte a venir. On murmure.que
C'est a Austin que ces trois compa-
gnies vont travailler sur le nouvel or-
dinateur qui sera un standard
IBM/Apple! Ajoutez a tout cela le fait
que I'Université du Texas se trouve a
Austin (un réservoir de jeunes et ta-
lentueux programmeurs) et on se rend
compte qu'Origin n'a rien a envier aux
californiens. Normalement, lorsqu'un
journaliste européen va chez un éditeur
ameéricain, il se fait courtoisement re-
fuser I'accés aux produits en dévelop-
pement. On a méme l'impression de les
importuner! Chez Origin, c'est tout le
contraire. Ils nous ont cordialement
tout dévoilé! Ainsi la visite des locaux
nous a permis de voir les toutes der-
niéres touches sur Ultima 7 et une pré-
version de Underworld (voiren preview)
Une trentaine de programmeurs, gra-
phistes et musiciens travaillent 24
heures sur 24 sur Ultima 7 (équipes
tournantes par tranches de 12 heures)
lls travaillent, mangent et dorment sur
place. J'ai déja vu des programmeurs
travailler comme ¢a sauf que la on sent

ORIGIN

Pour finir Ultima 7 dans les délais prévus, |'équipe travaille jour et nuit et...
tous les moyens sont bons pour faire travailler les fire-u-flanc.

qu'il ya une solide organisation et une
bonne répartition des taches, Le grand
gourou de la gestion des ressources hu-
maines et de |'équipement & Origin,
c'est Dallas Snell. Il veille a ce que
chaque projet arrive a terme & la date
voulue et un respect du cahier des
charges.

Les effectifs d'Origin vont passer, en un
peu plus d'un an, de 35 & 130 per-
sonnes. Est-ce a cause du succes des
produits? "Le succés commercial des
Ultima et des Wing Commander nous
donnent les moyens financiers que re-
quiérent nos ambitions en matiére de

politique commerciale.” expli
Dallas. "Origin veut commercialiser
pour I'année 92, six titres majeurs dont
Underworld, Wing Commander Ill
Panzer Commander (combats de
tanks!), Next Frontier (colonisation de
l'espace a la Simcity) et Strike Simulator
{une simulation de vol programmée
avec les routines de Strike Commander
et Serpent Isle {un jeu de rble qui se dé-
roule dans Britannia, doté du méme
systeme de jeu qu'Ultima 7)

Six produits majeurs plus les data
disks (celui de Wing 2, par exemple)
représentent une somme de travail




L'EXPANSION

Dallos Snell (2 gauche) et Lord Brifish

que notre petite équipe ne pouvait
décemment pas entreprendre d'oll la
décision d'embaucher de nouveaux
collaborateurs.”

La hantise de Dallas? Que les jeux sor-
tent trop en retard. “Les distributeurs
américains sont intraitables sur les dé-
ais de livraison, c'est pourquoi vous
avez actuellement trente personnes
qui testent Ultima 7." affirme Dallas.
Au fait combien vaut une grosse com-
pagnie comme Origin? On me répond
une trentaine de millions de dollars.
Chaque gros titre rapporte largement
au-dessus de six millions de francs a la
compagnie (déduction faite de toutes
les charges), C'est effectivement une en-
treprise intéressante... et risquée. Il
faut savoir que la création d'un Wing 2,
par exemple, a couté environ six mil-
lions de francs. Et il n'y aucune garan-
lie que le produit va se vendre! La
série des Ultima Worlds (Savage Empire
et Martian Dreams) ont été des flops!
Innovateurs, ces produits ont déplu a
un public trés conservateur (ils ne veu-
lent que de I'heroic-fantasy et de la
science-fiction). Comment fait-on &
Origin pour détecter les nouveaux ta-
lents? "Chris Roberts en est le parfait
exemple” explique Dallas. "Ses pre-
mierstitres n'étaient pas des hits (Time
of Lore et Bad Blood) mais lorsqu'il est
venu avec |'idée de Wing Commander,
nous lui avons tout de méme donné
quelques moyens techniques et finan-
clers aprés avoir, bien sir, évalué la qua-
lité du projet, son cofit, etc. Le succés

Qui o dit que le Texas étoit un coin
résolument désertique?

de Wing Commander a surpris tout le
monde ici! Maintenant quand Chris
vient avec une idée de jeu, surtout avec
un Wing 3, on lui donne tous les
moyens qu'il désire parce qu'il nous a
prouvé quil était bon dans son do-
maine. Voila comment ¢a marche.”

Le batiment o se frouvent les locaux d'Origin.
Pour oller chez Matorolo 'est fout de suite o droite.




RENCONTRE AVEC RICHARD GARRIOTT
ALIAS LORD BRITISH

jets qui oment les différentes
piéces (il ya méme un vrai ca-
davre!). Et on retrouve une
piscine intérieure avec cas-
cade qui communique avec
une piscine extérieure de 11
metres de profondeur
Fanstaque, vous ai-je dit?
Tous les deux ans, pour la féte
Halloween, Richard aban-
donne sa maison a une
équipe d'ouvriers pendant un
mois. Ces derniers lui trans-
lorment sa maison en antre
d'horreur! Pendant six jours

des dizaines de comédiens
vont jouer les vampires, gar-
gouilles volantes et autres
zombies, Les habitants de la
ville d'Austin sont gratuite-
ment invités a passer une
quarantaine de minutes fris-
sonnantes! La notoriété de
cet événement est telle a

Richard Gorriott exhibe fidrement son premier fitre
commerciolisé en 1980: Akalabeth sur Apple II.
Cest lo version commecialisée que vous voyez !

ichard fascine indéniable-
ment son entourage. Cest
un personnage a la fois
brillant et fantasque. La
preuve: son imagination fer-
tile nous a concocté des jeux superbes
quisont pour nous une certaine lorme
d'évasion, Cela ne 'empéche pas d'étre
trés professionnel dans son métier et
de tenir compte, dans la création de ses
jeux, des problémes d'ergonomie, de
durée de vie du produit. etc. Il prétend
ne pas croire au surnaturel et pourtant
I'univers dans lequel il vit y fait constam-
ment référence, Il vit dans une superbe
maison que surplombe une tourelle
d'observation astronomique. Chaque
piéce de sa maison posséde un passage
secret qui conduit a un autre endroit de
la maison. Richard peut ainsi passer
d'une piéce a l'autre sans étre vu. Son
golt pour I'astronomie (influence de
50N pére qui était astronaute) et les an-
tiquités vous donne une idée des ob-

Austin que les télévisions
viennent, la foule attend parfois 24
heures avant de pouvoir entrer. Avant
de le rencontrer, on s'attend a tomber
sur une de ces stars “qui ne se prennent
pas pour de la crotte” Richard est en
fait d'une surprenante simplicité et
n‘aime pas vraiment prendre trop les
choses au sérieux. C'est peut-étre a
cause de cela que ses jeux ont toujours
exercé un certain attrait sur les joueurs
de jeux de réle {micro). Volubile et vi-
siblement passionné, Richard m'ex-
plique I'évolution de ses jeux depuis
Ultima 1 jusqu'a Ultima 7. Au début, il
ne s agissait que d'une série de com-
bats jusqu'a l'affrontement final avec le

“big boss”. La série de I'Avatar est la tra-
duction de la prise de conscience de
Richard qu'il peut influencer son public
Moralité, bons sentiments, conduite
chevaleresque dans un jeu de role
voila qui nous changeait des habituels
I'accumulation des
points d'expérience. Avec Ultima 7
Richard s'attaque aux sectes qui abu-
sent de la crédulité ou de la bonne foi
des gens. Dailleurs quand on joue a U7,
on ne peut s'empécher de penser aux
fascistes, aux nazis ou a certaines sectes

hack'n’'slash” et

qui seévissent encore de nos jours. Aqui
et quoi va-t-il s'attaquer dans les pro-
chains Ultima? “Je peux déja vous an-
noncer qu'il y aura un huitiéme et un
neuvieme épisode, ensuite c'est FINII
Je vais passer a autre chose.” déclare
Richard Une autre grande saga?

Possible. . Possible

Lord British odore les onfiquités ef s'en inspire parfois
les armes ulisées por les héros des Ultima.

L'antre du roi de Britannia, une superbe maison
truffée de passages secrets.
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ULTIMA UNDERWORLD

STOP! CEUX QUI ADORENT LES JEUX DE ROLE
SUR MICRO DOIVENT LIRE CET ARTICLE. REVOLUTIONNAIRE,
UNDERWORLD MARQUE UNE NOUVELLE ETAPE DANS
LE DEVELOPPEMENT DE CE TYPE DE JEU. APRES AVOIR VU
UNDERWORLD TOUT LE RESTE VOUS PARAITRA FADE...

"histoire de Ultima Underworld
n'est qu'une autre aventure de
I'Avatar. Bien des années apres
votre derniére visite au
. royaume de Lord British, un
appel vous incite a vous rendre a la
porte temporelle: Britannia a, une fois
de plus, besoin de vous! Dés votre ar-
rivée vous étes le témoin involontaire
d'un kidnapping. Arial, fille du Baron
Almric est enlevée par un mystérieux
mage. Avant que vous puissiez faire le
moindre geste, le mage disparait (grace
a un sort magique) emportant sa vic-
time. Les soldats du Baron surviennent
peu aprés et vous soupconnent d'étre
le ravisseur d'Arial. Mené devant le
Baron, vous tentez de démontrer votre
innocence. Almric n'est évidemment
pas convaincu de votre bonne foi, néan-
moins, il est décidé a vous donner une
chance de prouver votre innocence.
Les soldats ont retrouvé des traces
d'Arial devant I'entrée de I'Abyss, le
donjon le plus redoutable de Britannia.
Almric vous ordonne de pénétrer dans
I'Abyss et de délivrer Arial. Des soldats
vous escortent jusqu'a I'entrée du don-
jon et vous y enferment! Vous pourriez
croire, a priori, que ce jeu n'est qu'un

TRES FADE.

autre simili-Dungeon Master, il n'en est
rien. Underworld est un jeu de role
avec toute la profondeur de jeu des
Ultima et la technique de 3D mis au
point pour Wing Commander. Le ré-
sultat est incroyable! Dans les Eye of
the Beholder, Might and Magic IIl et
Dungeon Master les personnages avan-
cent case par case. Les couloirs sont
toujours rectilignes et les angles font
invariablement 90°, Quand vous vou-
lez tourner & gauche ou & droite, vos per-
sonnages pivotent de 90°. Si je vous dis
que dans Underworld c'est comme
dans la réalité, vous aurez beaucoup de
mal & me croire et pourtant! Vous avez
shirement déja vu un film ol I'action se
passe dans un corridor (comme par
exemple “Terreur dans le corridor”, ou
“Corridor 11: le retour”, ou Corridor mon
amour”, il y en a plein). Imaginez que
vous étes le cameraman et vous étes
dans ce corridor. Tous les effets visuels

sur lui-méme... degré par degré! Quand
vous avancez dans un couloir, cela se
traduit & I'écran comme le travelling
{fluide) d'une caméra. Les murs du
donjon sont incurvés, irréguliers, bref
c'est comme dans la réalité. Que faites-
vous quand vous traversez un couloir
trés fréquenté? Vous passez en évitant
les personnes sur votre passage. On
peut faire la méme chose dans
Underworld! Si vous rencontrez un orc
dans un passage, vous pouvez passer
a cOté de lui et continuer votre chemin!

que vous pouvez obtenir avec cette ca-
méra sont identiques a ceux que vous
pouvez expérimenter dans Underworld
Tous les déplacements se font avec
une fluidité étonnantes. Underworld
c'est Castlemaster ou Damocles mais
en mille fois plus étonnant, Le donjon
étant en 3D, on peut s'approcher d'un
mur jusqu'a y plaquer son visage! Vous
voyez a travers les yeux de votre per-
sonnage et vous pouvez regarder &
gauche, a droite, en haut et en bas. Le
personnage peut tourner lentement




N Ce type d action est inexistant

dans TOUS les jeux de role sur
1 micro! Autre nouveauté trés
frappante d'Underworld: le
sol est denivelé. On peut donc
gravir ou descendre une
PENTE Le monde
d'Underworld est réaliste au
point qu‘une pierre placée en
haut d'un pente la dévale en
prenant graduellement de la
vitesse. Le tir & l'arc doit se

faire en tenant compte de la
distance et de la courbe que
décrit normalement une
f fleche en plein vol! Je conti-
nue la liste de mes éton-
nantes découvertes dans
1 Underworld Vous empruntez
un passage et hop... surprise!
Un petit trou d'un ou deux
métres de large vous barre la
route. Dans Dungeon Master,
H on rebrousse chemin ou on se
laisse tomber dans le trou
(avec ou sans cordes). Dans
Underworld, comme dans la réalité,
on recule, on fait sa petite course d'élan,
on saute et on atterrit de l'autre coté
du trou. C'est comme je vous le décris!
Votre personnage a, bien entendu, des
attributs et des aptitudes qui évoluent
au furet & mesure que le jeu progresse
Les combats se passent a la maniére
des tirs au pistolet de It Came from the
Desert de Cinemaware. Vous voyez
“votre” bras et votre main armée d'une
€pée qui peut exécuter des mouve-
ments de haut en bas ou de gauche &
droite (ou |'inverse). Les sorts ma-
giques font, bien entendu, partie de vos
armes. Les monstres et les person-
nages du jeu sont intelligents et ré-
agissent en fonction de leur tempéra-
ment. Un orc peut se sauver si il sent
que le combat va tourner en sa défa-
veur. Il m'est arrivé de surprendre un
monstre, [l me tournait le dos et MAR-
CHAIT vers un coffre. Il essayait de
l'ouvrirquand il m'a entendu et s'est re-
tourné. Surpris par mon apparition, il
semble visiblement décontenancé
puisqu'il se GRATTE la téte! |l n'est pas
armé, je le laisse sur place et me dirige
vers le coffre que j'ouvre. Quelques
instants plus tard, je quitte mon orc
apeuré apres avoir tenté de lui parler
Ne vous fiez pas aux photos d'écran,

THE STYGIAN ABYSS

RAT HERE

elles ne rendent pas les effets de pers-
pective qu'offre le jeu. Je peux vous as-
surer que tous ceux qui l'ont vu sont de-
venus fous en voyant I'animation! Les

* graphismes de personnages ne sont pas

trés fins mais c'est le prix a payer pour
pouvoir jouer & un Underworld aussi
réaliste. Le jeu comporte huit niveaux
et un ingénieux systeme d'auto-map-
pir |{.1°Ol| y retrouve également tous les
types de pieges et passages secrets si-
milaires & ceux Dungeon Master sauf
qu'ici ils seront encore plus dérou-
tants, Sortie prévue sur PC en jan-
vier/février (configuration minimum
286, VGA). Pas d'autres versions prévues




REPORTAGE :
DEREK DE LA FUENTE

SYSTEM 3

LJINDOLY

n retrouve dans cette si
mulation des éléments
de Sim City et de Po-
pulous. Jouable contre
I'ordinateur ou un hu-
main, Constructor vous lance dans le
business de I'immobilier. En début
de partie, un terrain est généeré par
l'ordinateur. Votre tache consiste a
trouver des sites favorables a la
construction de résidences que vous
devez ensuite louer a des clients. Le
choix des matériaux pour la construc

résenté brievement en
news dans notre précé
dent numéro, Fuzzball
nous revient dans le
cadre de ce dossier
System 3. Ce jeu de plates-formes
est un mélange de Skweek et

CONSTRUCTOR

tion est primordial. Si, par exemple
vous construisez des maisons a bas
prix avec des matériaux de mauvaise
qualité, vos locataires se retrouvent
au bout d'un certain temps, avec une
masse de réparations a effectuer
Toutes ces réparations vous sont,
évidemment, facturées (n'oubliez pas
que vous étes le propriétaire),

Toute location se traduit par une

moment les sites disponibles se font
rares, c'est le moment d'essayer de
‘piquer” ceux de vos concurrents (ils
en font autant!)

Important, il faut adapter le type de
construction au climat de la région
sinon les clients vous fuiront
Constructor sera disponible sur PC et
Amiga (début 92) sous le label
System 3

source constante de re
Venus ce qui vous per-
met de faire de nou
veauyx investissements
Sachez également que
des commodités telles
que le chauffage, I'eau
courante et bien
d'autres attirent le
client et vous permet-
tent d'augmenter le
!-:\},-'L'r Au bout d'un

Pacman avec quelques éléments de
Mario Bros. Une petite créature fort

sympathique doil Lraverser cin

quante niveaux, Les plates-formes
sont agencées a la maniere d'un la-
byrinthe avec des points de passage

obligatoire

TERT LUJINDOLD

BT

FUZZBALL

Vous devez atteindre le sommet de
I'écran apres avoir récupéré des
pemmes autour desquelles pa
trouillent des monstres, Réflexes
réflexion et dextérité doivent se re
trouver dans votre coup de main
pour venir a bout de chaque chal

i

i

Ly e



elon les responsables de
System 3, Turbo Charge
n'est pas une course comme
les autres. Vous jouez les
officiers de Douane a la re-

cherche d'un attaché-case. Vous pi-
lotez une voiture a travers diverses ré-
gions du monde a savoir I'Afrique du

Sud, Taiwan, le Cambodge, I'Arabie
Saoudite et I'lraq. Selon les niveaux,
votre conduite devra étre adaptée
étant donné les conditions clima-
tiques et |'état des routes de ces dif-
férents pays. Hormis les obstacles
classiques de ces courses-poursuites
en voitures tels que des tonneaux

CHARGE

des rochers, des fils barbelés et des
troncs d'arbres, vous aurez égale-
ment a faire a des voitures enne-
mies qui n’hésiteront pas a vous tirer
dessus. Chaque parcours est divisé
en deux parties. Si vous survivez a la
premiére, la deuxieme phase vous
oppose des ennemis plus puissants
tels que des hélicoptéres

Derniére recommandation, il ne faut
jamais tirer sur les conducteurs in-
nocents. Turbo Charge sort en dé-
cembre sur ST et Amiga et comportera
10 niveaux (label System 3)

[

lenge que propose le jeu

Vous devez, a la fois, trouver le
meilleur parcours, récupérer les
gemmes et dégommer (ou éviter)
les monstres

Surprise: quand vous tirez sur un

monstre, il change de couleur, de-
vient plus gros et surtout plus ag-
gressif. Fort heureusement, il se
désintégre si vous continuez a la ca-
narder. Sortie prévue début 92 sur
Amiga sous le label System 3
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ystem 3 espere que Silly
Putty aura un impact com-
mercial aussi important que
Lemmings. Diantre, rien que
¢a! Ca veut dire en tous cas
que System 3 est le plus opportuniste
di“: opportunistes, puisqu
plus rapide. Ce jeu d'action/réflex
vous propose 70 niveaux dans If g-
quels vous étes un blob. Comme cha-
cun sait, un blob c'est encore plus ma-
|éable qu'un chamallow. V ous pouve
donc vous étirer, vous tordre, rebon-
dir, vous gonfler et imiter I'apparence
des monstres présents dans le jeu
L'histoire de Silly Putty est classique
Vous avez été banni de votre pays par
le méchant Dazzledaze et transformé
en blob. Votre unique chance de re-
tourner chez vous repose sur les
épaules d'une équipe de robots qui
vous construisent une tour, Comme
dans Lemmings, les robots sont assez
stupides et vous devez constamment
les sauver. En outre, des monstres
tentent de vou niner

Pas de tout repos, ce jeu! Vos armes?
Tout d'abord, étant un blob, vous
pouvez bondir sur les monstres et ab-
sorber leur énergie. En outre, Putty
peut se gonfler comme un ballon et
phagocyter des monstres. Pour aider
les robots, ut se transformer
en trampoline pour les faire accéder
a une plate-forme supérieure, par
exemple. Vous devez constamment
réfléchir pour trouver la meilleure
parade en utilisant atouts de
Putty pour résoudre les puzzles que
proposent chague niveau. Sortie pré-
yue sur ST/Amiga en décembre (label
System 3).

SYSTEM-3
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| TANTALUS

REPORTAGE : DEREK DE LA FUENTE

antalus est une si-
mulation spatiale en
3D. Jouable en solo
ou en mode multi-
joueurs, il allie la
complexité d'une si-
mulation et le rythme
d'unbon jeu d'action
Maverick Developpements, |'équipe
créatrice de Tantalus, a voulu intégrer
dans leur produit tout ce qu'il y a de
plus percutant dans un logiciel lu-
dique quitte a pousser les machines
jusqu'a I'extéme limite de leurs pos-
sibilités. Vous débutez une partie en
tant que jeune pilote, dépourvu dar-
gent et surtout sans vaisseau! Vous
n'avez qu'un seul moyen pour vous en
tirer; travailler pour les autres.

du type cargo. Ensuite, le jeu se déroule
dans le style de Elite, vous voyagez
d'une planéte a l'autre en faisant du
commerce. Les profits qu'engendre
cette activité vous permet d'améliorer
I'équipement de votre vaisseau et, du
méme coup augmenter vos chances d
survie. Vous pouvez également em-
prunter de I'argent a une banque pour
acheter un vaisseau (attention au non-

paiement des

En mode multi-joueurs (seize per-
sonnes peuvent y jouer simultané-
ment), vous pouvez travailler pour un
humain pendant un certain temps. Les
taches proposées ne sont pas sans
risques. Les pilotes inexpérimentés se
voient affectés aux tourelles de combat
‘I) a (équipées de canon-laser) des gros
(] |

traites et a la sai-
sie!) Avec le temps
VOUS vouS retrou-
Verez avec un vais-
seau plus puissant
ayant un plus
grand tonnage
. Plus de cargo ou

vaisseaux. Oui, l'espace est infesté de
pirates. Les autres postes offerts (po
licier de I'espace ou convoyeur) sont va-
lables pour les pilotes un peu plus ex-
périmentés. Ainsi, vous pouvez réunir,
si vous survivez a cette phase du jeu,
la somme d'argent nécessaire pour
VOUS payer une petite navette spatiale

de passagers donc plus d'argent, voila
qui vous transforme rapidement en
patron d'un vaisseau-mere. La suite
se devine aisément- armement de plu-
sieurs vaisseaux a la fois, y compris des
vaisseaux de combats (pour les mis-
sions spéciales), emploi de pilotes et

A ce stade, votre soil d'acquisition de
biens devrait avoir atteint le seuil cri-
tique et vous vous retrouverez devant
votre banquier en train de demander un




.—.

prét pour 'achat d'une petite
station spatiale, Naturellement
toutes vos activités sont dé-
uplées et vous pourrez méme
accueillir les vaisseaux des
compagnies concurrentes
moyennant finances. Mais l'in-
térét principal d'une station
spatiale réside dans la possi-
bilité d'installer une usine, de
produire des biens, de les
transporter et de les vendre. Si
wtre station orbitale se trouve
par exemple, au-dessus des
inneaux de Saturne, la miseen
place d'une structure touris-
tique est plus que judicieuse

Tout cela est fort alléchant, et
n'oubliez jamais que vos concurrents
feront tout pour vous déposséder de vos
biens! Armez-vous en conséquence
Les combats sont une des compo-
santes les plus importantes de Tantalus
(ette partie action vous opposera a des
ennemis tenaces qui ne vous lacheront
quune fois mort! Cependant, vous
iurez la possibilité de lier des alliances
vec certains personnages. C'est pra-
tique quand on veut se concentrer sur
élimination des ennemis les plus en-
combrants. Voila, Tantalus semble étre
une formidable saga spatiale. Si les pro-
grammeurs réussissent a en faire un

produit facile d'acces, ce sera labombe

a sa sortie. Tantalus sera parait-il dé-
ment en mode multi-joueurs, je veux
bien le croire. Imaginez un vaisseau
mere piloté par un joueur avec d'autres
joueurs placés dans les tourelles (ar
mées des canons-lasers) et des enne-

CLASS MOON
ORBIT URANUS
CRBITFIL RAD 4 4gfmiton
' INCLINATION 1.8
IDIAMETER 4242
POPULATION ss762

mis (des joueurs également) qui l'at-
taquent a bord de vaisseaux de com-
bat. Vertigineux! Tantalus est |'ceuvre
de Andrew Walrond (programmeur) et
Tony Smith, le graphiste de Menace et
Blood Money. Le jeu sera disponible au
printemps 92 sur ST, Amiga et PC en
VGA sous le label Electronic Arts

STATUS ID:OFF
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moine, le samourai et méme la Valkyrie. et le tout est couronné par une inno-
Pas de grosse surprise en ce qui  vation Sachez que votre équipe n'est

nceme les attributs et les sorts. Avec  pas la seule & entreprendre la quéte

7. la série des Wizardry atteint un  L'ordinateur gere des équipes qui ont
legré de sophistication jamais atteint.  le méme objectif que vous. Il va falloir
L aventure se déroule dans des don-  devancer vos concurrents si vous ne

jons, des foréts, des villes et bien  voulez pas quon vous vole la vedette!
fautres contrées. On peut sebattreou  Lesgraphismes [en VGA) sont superbes
fialoguer avec les personnagesdu jeu et tous les décors sont évidemment en

simili-3D. Les animations seront parait-
il trés spectaculaires. Pour finir, W7
sera doté d'un auto-mapping (a l'aide
d'un sort comme dans Might and Magic
). La sortie de W7 a été retardée, il est

prévu maintenant pour la fin nc

N

vembre/début décembre. Des versions
Mac (256 couleurs et noir/blanc) et

Amiga (32 couleurs) sont prévues

) ‘:, G

" » e _/;

(MILAKO) :HEARD ANY RUMORS?
1 heard a rumor about

CAPTAIN.
(MILAKO) :HHICH CAPTAIN?




[t BLUK

Apres avoir dévasté les forces de polic
apres avoir déchainé les passions
apres avoir fait pleurer les foules,

les Blues Brothers vous attendent
pour une nouvelle aventure...

4 o 1 L] U " 4 Zab > iat e
Geneération 4: 93% GEN D'OR “avec Biues Brothers, Titus réalise un coup de maitre et continue sa politique de renouveau de sa gamme micro axée sur la qualité...
Les programmeurs ont mis un point d'honneur & réaliser I'un des jeux de plates-formes les plus complets et funs existant sur micro..." Frank Ladoire 10/91.

JOYS“C'(: 93% MEGASTAR iOYS“Ck "Un jeu de plates-formes excellent avec des graphismes superbes, mignans, trés colorés et des niveaux varies.. )

Un excellent jeu de plates-formes de Titus qui signe la un grand titre, sans doute le plus grand de son histoire.” Seb 10/91,

Tilt: Tilt Hit “seu e plates-formes par excellence, les Blues Brothers ont réussi leur passage sur ordinateur , L'animalion es! exemplaire...
Un jeu agreable et d'une qualité parfaite.” Laurent Defrance 10/91.

Amlga Power {AngIElerre): “Tellement jouable que ¢a loume & la folie, lellement génial et marrant que vous ne pourrez pas
vous empécher de rire du debul a la fin... L'adaptation de licence la plus géniale jamais vue sur Amiga!" Stuart Campbell 11/91,

TITUS: 28 ter, Av. de Versaill
93220 Gagny - Tel.: 43 32 10



BROTHER

e 0 Jake et Elwood, les authentiques Blues Brothers [ crisivatm|
o Musiques originales des Blues Brothers .ﬁ%ﬂ%&ji
o L ou2 joueurs simultanément

=0 Plus de 300 écrans sur 6 niveaux COMMODORS
I@ s Scrollmg multidirectionnel TARIST

VIDEDQ, INC ETOU

DEPOSEES DE TITUS - FABRIOUE EM FRANCE

1@ TITUS - THE BLUES BROTHERS COPYRIGHTS E1
TOUS DAOITS RESERVES - TITUS ET LF LOGO TITUS SONT DES MARQUES

NBC NC

——
ax BIUes”

Re i _ SOFTWARE



'HISTOIRE SANS FIN Ii

REPORTAGE : DANY BOOLAUCK (

inel s'appréte a com-
mercialiser ['Histoire
Sans Fin Il: le jeu
d'aventure L'intrigue
débute au moment
ol Bastien se remet

a lire le fameux livre
magique, Il vient d’entendre la
voix de la belle petite impéra-
trice qui I'appelle a l'aide et
pense que c'est l'unique moyen
d'entrer en contact avec elle

n lui en prend car dés la lec-  tent les faits qui troublent la  teau ou régne une terrible s r-l

ture des premieres lignes du paix de Fantasia. Le néant ciére, ¢ qui crée |le néant
ivre, Bastien se retrouve a revient et Bastien doit trouver  L'avenir de I antasia dépend def
Fantasia, [_:IL.'~. exactement a le moyen de repousser ce ter- VOUS! NES 1l est un jeu
Silver City. Il se fait attaquer rible danger. Le danger semble d'aventure a la Sierra qui sera

par des géants mais réussit &  venir du Chateau Horok. Aprés  traduit en Francais (textes et
apper de justesse. Finale- maints péripéties Bastien se manuel). Sortie prévue pour

s'éch

ment il rencontre 'homme-lave rend compte qu'Atreyou est

r/tévrier 92, Une version
et Windbride qui lui soumet-  prisonnier dans ce fameux cha- % niga est prévue

A\

.
AR




SALON de la MOTO

CHEC R & 8 C OO T ER: EEGULPEMENTS

8 DECEMBRE 9N
PRESSE : 28 NOVEMBRE
aris - Porte de Versailles

HORAIRES : 10H - 20H - Nocturnes : vendredi 29 novembre,
3 et vendredi 6 décembre jusqu’a 22H.

E : Entrée du SALON - FNAC - VIRGIN MEGASTORE
telet les Halles, Gare de Lyon, Montparnasse.
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= 4

1000 F

PAR CHEQUE, EN
N0US ENVOYANT VOS
PLANS, SOLUCES,
LISTINGS OU TRUCS
ASTUCES

Salut les jeunes, les moins
J

feunes, les vieux et méme les

pas nés!

Ca y est vous avez planté
votre petit sapin de Noél au
milieu de votre salle 4 manger
avec des trucs machins qui
dignotent? Vous avez pensé i
mettre une demande de
bulletin d'abonnement i
Joystick 4 son pied?

Beaucoup d'entre vous nous
on écrit pour savoir ce qu'on
voulait avoir pour Noél. Alors
pour Danbiss ¢a sera une
voiture genre Ferrari! Et pour
Danboss un Mac J[Fx! Si 'un
d'entre vous posséde un de
ces cadeaux (ou les deux)
dans sa cave, qu'il nous passe
un coup de fil et on se fera un
plaisir de le débarrasser.

Ce mois-ci on vous a concocté
un numéro d’enfer avec un
nombre de pages et de
bidouilles a faire pleurer les
éditions Robert & Larousse!

Pour le mois prochain (le
dernier de 91) on vous
prépare un super dossier
“Croisiére pour un cadavre”
avec des tonnes de photos.

En l'attendant passez un
joyeux Noél.

Papabiss & Papaboss

CE MOIS-C]

PER JACK'S POKI
DI 14550F

VEINARDS!

Vous étes 300.000 2 nous lire
e chaque mois. Alors on va vous
proposer un marché. Vous avez
bien réussi 2 finir quelques jeux,
depuis le temps que vous jouez?
Vous connaissez bien des solu-
tions, ou des astuces, ou des
moyens d'avoir des vies infinies?
Envoyez-les nous. D'une part, vous
serez lu par 300.000 lemmings, par-
don, lecteurs, et d'autre part, vous
serez rémunéré si vous étes publié.

Attention: vos plans, cheat
A

modes, etc. doivent étre,
| A

r

originaux, c'est-a-dire que
vous devez les avoir
trouvés vous-méme,
sans recopier dans un
autre magazine.
Dépéchez-vous, c'est
le premier qui en-
voie une astuce sur
un jeu qui touche




~|Le meilleur, celui que tout le monde possede, c'est

IDISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version
{n'a aucune importance. Il est fortement conseillé
d'installer les patchs sur une copie de sauvegarde, et non
sur votre original.” Nous dégageons toute responsabilité
quant au non respect de cette consigne.

Voici la marche a suivre :

- Lancez DISCOLOGY et choisissez I'éditeur

- Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le

Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE"

- Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41)

- Dans le menu "FONCTIONS", choisissez "RECHERCHER"
- Appuyez sur H

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche

- Appuyez sur ENTER aprés la derniére

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez
"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de
début,

- 8i DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit a &4QOA",
arrétez tout ! La modification de votre jeu
I'endommagerait gravement.

un poke entre &PPOD et &2DDA

sur *

- Appuyez sur ESC

- Appuyez sur R

- Terminé !

Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent
de se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, faites
un reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez suf
R. Essayez 4 nouveau de lancer le jeu. Il se peut que la
situation se soit arrangée.

Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu
Mais vous pouvez procéder comme suit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

- Faites un reset (bouton rouge)

- Tapez E, puis I'adresse du poke, puis ENTER

- Notez les cinq premiers octets en haut a gauche de
I'écran

Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch,
que vous pouvez utiliser grice aux explications ci-
dessous.
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- : . POKE
4, &EB: POKE &2DSE,

& Nicolas)

KNIGHT FORCE
COMPIL ONE TWO de TITUS

fPour avoir de I'énergie infinie,
remplacez les octets F8 5E B7
B 3D par F8 SF B7 C8 90 et
s octets F8 SE D6 @4 par F8
E D6 9.
Pour avoir du temps infini,
smplacez les octets 28 @5 DE
1 par C9 @5 DE O1.
Carine & Nicolas)

KNIGHT FORCE
COMPIL ONE TWO de TITUS

Pour avoir de 'énergie infinie,
faites POKE &48AC, O: POKE
k4F12, .

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &5B20), &C9.
(Carine & Nicolas)

Pour avoir des hélicoptéres
infinis, faites POKE &40F1, 0.
Pour avoir des Jeeps infinies,
faites POKE &416A, O,

Pour choisir le level de départ,
faites POKE &O®DS8D, LVL (LVL
entre @ et 1).

(Carine & Nicolas)

STREET GANG
FOOTBALL

Pour que tous les buts aillent
au joueur, faites:

POKE &DAGF,&65.

SUPER MONACO GP

Pour avoir du damage infini,
faites POKE &3DB2 &18.

SWITCHBILADE

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 21 4F ©OA
D6 @1 par 21 4F @A 7E D6

(Carine & Nicolas)

"POKE &2468.0.

Pour avoir des munitions
infinies, faites POKE &1F76,0.
Pour choisir votre mission de
départ, faites

POKE &189C,&CD

POKE &189D,&C7

POKE &189E,&32

POKE &32C7,&3E

POKE &32C8 (mission-1)

POKE &32C9.&32

POKE &32CA &13

POKE &32CB,&FF

POKE &32CC &C9

(avec mission de 1 i 103).

Pour débugger le passage du
7éme au 8éme niveau, faites
POKE &3BB9,&FF

POKE &3BBA,&BD

POKE &3BBF &FF

POKE &3BCO,&BD.

(Carine & Nicolas)

FINAL FIGHT

Pour avoir des crédits infinis,
faites POKE &1DD5,0

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &1D50 . &18

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &3(13,0

(Carine & Nicolas)
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Pour avoir le cheat mode, aprés|
avoir perdu, dans le tableau des
scores taper comme nom :
GEP.

(Carine & Nicolas)

FINAL FIGHT

Pour avoir des crédits infinis,
remplacez les octets 35 2A E9
OO par OO 2A E9 OO,

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 20 @3 FD
35 par 18 @3 FD 35.

Pour avoir du temps infini,
remplacez les octets 3D 27 FE
39 par @@ 27 FE 39.

(Carine & Nicolas)




GREEN BERET

BATMAN

(COMPIL)

(CoMPIL)

C5,CD, 80,45, 38, 00, 32, 99, 83, 3E, 50

(COMPIL) |

19 REM Vies Infinies sur MAG MAX (Disk)
2¢) REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC'
3@ REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK
4@ MEMORY &7FFF:FOR p=&A58@ TO &A5D3

5@ READ a$:a=VAL("&"+a$)

6@ POKE p,a:ck=ck+a:NEXT

7@ IF ck<>&22EE THEN B@ ELSE GOTO 9¢

8¢ PRINT"Erreur dans les datas

! " :END

9@ POKE &BE66,1:POKE &BE78,&FF

120
119
12¢
139
14
150
160
17@
180
190
200
210
220

MODE 1:PRINT"1 > Partie normale":PRINT

PRINT"2 > Vies infinies"™:PRINT:PRINT
INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 122
IF chx=1 THEN POKE &ASBF, &35

MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil
PRINT"Face MAG MAX (DEPROTEGE)...":CALL &BB18
BORDER @:FOR i=@ TO 3:INK i1,0@:NEXT:CALL &A586
DATA 1E,@@,C3,66,C6,27,21,00,@1,11,00,00,0E, 41
DATA ES,DF,83,A5,@E,27,CD,0F,B9,21,00,C0,E5,D1
DATA ©1,@@, 4@,ED,B@,CD, 23,89, 3E, 46,32, 6A,C6, 32
DATA DA,C6,3E,@3,32,A4,A8,21,00,80,16,22,0E,04
DATA E5,D5,C5,CD, 8@,A5, 3,00, 32,F1, 80, 3E,58, 32
DATA 83,A5,3E,49,C1,D1,E1,CD,84,A5,AF,C3,0E,BC

TOP GUN

CAULDRON

GALIVAN

1@
20
3@
4@
5@
60
72
8¢
%
122
119
128

13@

149

15@

(COMPIL)

(COMPIL)

(COMPIL)
REM Vies Infinies sur GALIVAN (Disk) =
REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC'

REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK

MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil
PRINT"Face GALIVAN,..":CALL &BB18:0PENCUT"cn

MEMORY &153F:CLOSEOUT:LOAD"galivan.sbf", 1540
BORDER @:FOR i=@ TO 3:INK i,@:NEXT
LOAD"galivan.lvl", &COQ0@
FOR p=&BEB@ TO &BEAZ:READ a$:a=VAL ("&"+a$)

POKE p,a:ck=ck+a:NEXT

IF ck<>&BE8 THEN 120 ELSE CALL &BE8@
PRINT"Erreur dans les datas !":END

DATA 21,4@,15,11,49,99,01,98, 91,ED,B@, 21,02,C3
DATA 22,AC,60,F3,21,00,C0,11,99,91,01,082,21,ED
DATA B@,CD,14,BC,C3,00,49
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4*4 OFF ROAD
RACER

|Pour deregle les conccurents,
frecherchez les octers
01,20,05.11, 3G et remplacez
le @1 par @. Puis recherchez
les octets 31,28,004,79,32 et
remplacez le @31 par @. Puis
ne derniére fois, recherchez
01,2032 4,79 et remplacez le
D1 par ©.

[FORGETTE)

4*4 OFF ROAD
RACER

Pour deregle les concecurents:
POKE &8685

POKE &9¢)

POKE &9e53,(

(FORGETTE)

Pour de Penergie in
recherchez (deux foi

octets 34,18,01,35,7e,e6 et

remplacez le 35 par @
(FORGETTE)

GEMINI WING

Vies infinies :
POKE &443B,0
(FORGETTE)

GEMINI WING

Pour des vies infinies
recherchez les octets
21,04.3f35,af er remplacez le
35 par @

(FORGETTE)

GOLDEN AXE

Credits inf;

“dep octets |
3e,91,32,ff, @5 et remplacez le |

@1 par xx (xx entre @1 et Of)
(FORGETTE)

OPERATION HANOI

Vies infinies :
POKE &8FQE.0
(FORGETTE)

OPERATION HANOI

Pour les vies infinies recherchez
les octets 3d,32,74,a5 3¢ et
remplacez le 3d par @@
(FORGETTE)

ADVANCED PINBALL
SIMULATOR

Baballes infinies :
POKE &415,0
(FORGETTE)
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OKE &B3CB,&C9
Deuxieme partie invincible:
POKE &9A9F,&C9
(FORGETTE)

RESCATE EN EL
GOLFO

Pour etre invincible pour la
premiere partie recherchez les
octets  ¢8,3a,58,ac,4f et
remplacez le ¢8 par ¢9

Pour etre invincible pour la
deuxieme partie recherchez les
c8.3a,6e,3d,4f et
remplacez le c8 par c9
(FORGETTE)

octets

SAINT DRAGON

Credits infinis:
POKE &15F7,0
(FORGETTE)




SORCERY (COMPIL)

120 CALL &BB1B:CALL &ASBY :

13@ DATA 66,C6,@7,1),00,00,0E,41,21,00, :

14¢ DATA 21,57,00,22,19,01,C3,00,01,21,6%,00,22,52
15@ DATA A@,C3,00,A8,21,69,88,22,3C,32,C3,20,25,CD
160 DATA DC, 32,AF,32,F1,40,32,6A,41,3E,00,32,8D,0D
17@ DATA C9,21,8@,A5,11,43,00,06,81,ED,Bg,C3,43,20

(COMPIL)

REM Energie Infinie sur RAMBO (Disk)
REM Pour la Compil 'LA COLLECTION CPC'
REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK
MCDE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil
PRINT"Face RAMBO,..":CALL &BB18:0PENOUT"cn"
MEMORY &1@3F :CLOSEQUT : LOAD"rambo.dat", 1249
FOR p=&A580 TO &A599:READ a$:a=VAL("&"+a$)
PCKE p,a:ck=ck+a:NEXT

9@ IF ck<>&949 THEN 1@ ELSE CALL &AS58%

199 PRINT"Erreur dans les datas !"™:END

11@¢ DATA AF,21,9C,9E,77,23,77,23,717,2E,AB,77,21,49

12@ DATA 10,11,40,20,91,0@,92,ED,Bd,C3, 58, 8F

YIE ARE KUNG-FU (COMPIL)

CRAZY CARS (COMPIL)

4 MEMORY &7FFF:FOR p=6AS8¢ TO &A5D3
5@ READ a$:a=VAL("&"+a$)

6@ POKE p,a:ck=ck+a:NEXT

7@ IF ck<>42291 THEN 8@ ELSE GOTO 9@
8@ PRINT"Erreur dans les datas !":END
99 POKE &BE66,1:POKE &BE78, &FF

2@
119
120
132
14p
158
16@
172
182
19@
200
219
220

MODE 1:PRINT"1 > Partie normale":PRINT
PRINT"2 > Vies infinies"™:PRINT:PRINT
INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120
IF chx=1 THEN POKE &ASBF, &35

MODE 1:PRINT"Insérer l'original de la compil
PRINT"Face ARKANOID (DEPROTEGE)...":CALL &BE18
BORDER @:FOR i=@ TO 3:INK 1,@:NEXT:CALL &AS586
DATA 1E,@2@,C3,66,C6,87,21,2¢,01,11,00,03,0E,41
DATA ES5,DF,B3,A5,0E,97,CD,0F,B9,21,0@,C8,E5,D1
DATA @1,@4, 4@,ED,B@,CD, 23,89, 3E, 46,32, 6A,C6, 32
DATA DA,CS6, 3E,@3,32,A4,A8, 21,00, 80, 16,23, 0E, 02
DATA E5,D5,C5,CD,8@,A5,3E,2@,32,B3,82, 3E,59, 32
DATA 83,A5,3E,49,C1,D1,E1,CD, 8@,A5,AF,C3,0E, BC

JOYSTICK / DECEMBRE 1991/ 78




Enfin c'est arrivé . . .

Le sud parisien a son SPECIALISTE
du JEU VIDEO, CONSOLES et MICRO !!!

SEG A i e W I\ 1
 NINTENDO Sz eancon GAMES

NES , GAMEBOY
NEC PC ENGINE Super GFX 7,Venelle B.Franklin 91000 EVRY

Core GFX , Portable GT|| (Cours B.Pascal, Sous Telecoms)

_SNK Neo-Geo - ATARI Lynx

Atari ST Comp PC oo = 1(;.)
AMIGA Amst CPC g@ o 10 DECEMBRE !

Changez de jeux ! !! ©O)g
Les meilleurs Softs les accessoires , & o @ CLUB D'ECHANGE

les consommables , LE CONSEIL... 5 TOUTES CONSOLES

Pour la V.P.C : Tel . © | REPRISES

COLISSIMO : 48 Hrs. 4 De vos cartouches 11t
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DARKMAN

120 DATA 66,C6,07,11,00,00,9E,41,21,20,81,DF, 80, A5
13@ DATA 21,49,00,22,58,01,EB, 21,78, A5, 81, 3%, 30, ED
14@ DATA B@,C3,20,@1,3A,05,01,FE, 31, 2¢, OF, AF, 32,CC
15¢ DATA 2A,3E,EB, 32, 1F, 2B, 32,88, 2E,C3,20, 24, AF, 32
160 DATA 71,29, 3E,EB, 32,C4,29, 32, 5E, 2D, C3, 00, 04

NO EXIT

1@ REM Energie et temps infinis

2@ REM Sur NO EXIT Version Disk

3@ REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK
MEMORY &60@@:MODE 1

5@ PRINT"1 > Mettre la bidouille

6@ PRINT"2Z > Enlever la bidouille

7@ INPUT"Choix ",ch:IF ch<l OR ch>2 THEN 7¢

8@ PRINT"Insérer l'original de NO EXIT...

9@ PRINT" (Protection ouverte)":CALL &BB18

1200 a$="counter.bin":bs="main.bin"

114 LOAD a$,&63@@:LOAD b$

12@ IF ch=1 THEN b=@:c=&B7 ELSE b=&91:c=63D

13@ POKE &6337,b:POKE &9BEl,c: |ERA,a$: |ERA,bS

14@ SAVE a$,b,&630@,&23@:5AVE b$,b, 48208, £1C11

15¢ RUN"noexit

FIRE & FORGET I (COMPIL)

.KNIGHT FORCE

60 POKE p..'a.:-'::}c=u:.:]£+r.'x-:NEZ‘.*C‘.Il

7@ IF ck<>&2291 THEN B¢ ELSE GOTO 92

80 PRINT"Erreur dans leg datas !":END

99 POKE &BE66,1:POKE &BE78,&4FF

122 MODE 1:PRINT"1 > Partie normale:PRINT
PRINT"Z2 > Vies infinies":PRINT:PRINT
INPUT"Choix ";chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120
IF chx=1 THEN POKE &ASEF, &35

112
12
132
14@
150
155
160
172
180
199
2

219
220

MCODE

1:PRINT"Insérer 1l'original de la compil

PRINT"Face ARKANOID (déprotégée)..."

CALL

&BB18

BORDER @:FOR i=@ TO 3:INK i,@:NEXT:CALL &ASB6

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

1E, 2@, C3, 66,C6,07,21,00,01, 11, 02, 28, ZE, 41
ES,DF, 83,A5,2E,87,CD, 0F, B9, 21, 00, CP, £5, D1
@1,@9, 49, ED, B8, CD, @3, B9, 3E, 46, 32, 6A,C6, 32
DA, C6, 3B, 23, 32,A4,A8, 21,00, 82, 16,83, O, 02
ES5, DS, C5,CD, 88, A5, 38,90, 32, B3, 82, 3E, 50, 32
83,A5, 3E, 49,C1,D1,E1,CD, 8@, AS, AF, C3, 2, BC

JOYSTICK / DECEMBRE 1991/ 80




ARCADE , JOYS TICK

SE METTENT AU HARD ROCK !

N0 Arcade, aprés le succés des compﬂs
M ”Synthenseur” se muscle un i
lance deux compils de Métal otk i

Pour feter ¢a, voici un concours ou | *

y gggner des skeuds, des | g
fee-shlrts coups de chaine de | A8 g

vélo m la chetro;me't ¢’les
A = - dlet:ogn a:sil) R
- 176 PRIX A FAIRE PAI.&?E;EMES !.lffss ANGES DE LA TROM!

I prix de la mort: les deux s “Métal Rock” en CD, 101" au 125" prix d tomber par ferre: un tee-shirt Métal
plus un tee-shirt, plus un pin’s, plus un ticket de métropour  Rock pour draguer les gonzesses dans les boites (effica-
aller & Réaumur-Sébastopol (ou n’importe quelle avtre sta-  cité non garantie sur les gonzesses baba-cools).

tion de métro). 126 prix au 175" prix opportuniste: un pin’s! Ovais! Super!
2 au 50" prix hurlants: une des deux compils “Métal l.hlph':;u - e
Rock” en CD. 176" prix de consolation: un ticket de métro pour aller d
51 au 100" prix en béton armé: une des devx compils Réaumur-Sébastopol (ou n’importe quelle autre station de
“Métal Rock” en cassette. métro).

LES QUESTIONS QUI TUENT

I Dans quel film Angry Anderson, de Rose Tattoo, a-t-il tenu un réle mémorable?
2 Quel groupe de hard américain a repris le titre “Anti-Social” créé par Trust?
3aue1esneseu1mw.mmwmmdemkmmv

REGLEMENT DU CONCOURS DE L’ENFER
1) Arcade of Joystick organisent le concours le plus  Scorpions dons son dmission, ef j'oime outont vous dire 5 Kill kill rash, foit une fleur: ils seront firés au sort.

métallique ef le plus rockailleux d monde. Enw‘fpnspmdnﬂ. Non, je déconne. il sera dos 6 Seuls les bodletins originaux seront pris en considérafion. ) Les seronf prévenus individvellement,
2) Tout le monde peut jover, sauf les membres de 31 janvier. A minuit, si vous voulez fout savolr, Et encore, en considération, ¢'est beoucoup dire. Kill )Les devront éfre mmg:d]m&
Joystick, qui sont des bobas notoires, ef ceux d'Arcode,  4) Le ticket de méiro du premier prix n'est voloble que 7] En cas dex-mquo, Jes mmxw Trash Kil Destroy, 103 bd Mac 19 Paris.
r‘m punks. : sur les lignes du métro parisien. Les lyonnais, les  pourront écouter le derier 10) Les bulfetins raturds, incomplets o serviront &
) (& concours sera clos fe jour o0 Poscol Sevron passers ~ marseillais, les liflos, fant pis pour vous. passible sans croguer. ("est salovd, fobriquer de I'encens qui seva vendu d une communauté hippie.
A compléter avec gentillesse et d retourner humainement d Joystick, Trash Kill Destroy, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avant le 31 janvier 1992 & minuit.
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sauvegarde de I'

d'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la

ette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter
dessus (sauf si il vous reste d'autres recherches a faire pour le
méme soft.).

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR -

La ruse du grand patcheur : 8i vous n'arrivez pas a éditer une
disquette & cause de sa protection ou plus précisément celle du
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disquette avec le
jen, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la premiére piste
et une fois fait, vous la remplacez par la disquette* du jeu. Si
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du
méme genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si
¢a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre
éditeur de secteur n'est pas assez performant)

- ULTIMATE RIPPER -

Mettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de
rentrer dans l'option Editeur disque. L'option lire les informations du
boot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur ‘F1’ si les
informations vous semblent correctes c'est-d-dire le nombre de

Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH!, et vous tapez la suite d'o

donnée dans le patch. { A titre de renseignement il faut toujours que|

le nombre d'octets que vous avez tapé soit un chiffre pai

sinon,..BUG!! )

Une fois la chaine trouvée, remplacez les octets a rechercher par ceux|
4 remplacer et appuyez sur le bouton 'EXIT'. L'ordinateur vous di
que vous avez modifié quelque chose sans l'avoir sauvegardé et si
vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes',

- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi 4 éditer une disquette, c'est-d-dire qu'il peut lire
les morceaux de programme qui y sont inscrits,

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi 2
utiliser les patchs du canard le plus b6, Pour vous en servir, suivez le
guide...

Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette* a éditer dans le lecteur
.Allez dans le menu "FILE",

Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez le drive.

Dans le menu "MOVE'", choisir 'option "SEARCH". Entrer la chaine
hexadécimale a rechercher, et une fois la chaine trouvée, modifier les
valeurs.

Aller dans le menu "SECTOR" et choisir l'option "WRITE SECTOR TO
DISK".

JOYSTICK /| DECEMBRE 1991/ 82




T2 Pce d8 Ta Porte de Champerret 75017 Pans M° Pte Champerret ® (1) 42 27 16 00
Ouvert : Mardi au Samedl de10ha19h30,Lundii4hai9h Dlmanche 14h a 1Bh

NEC GT

S. FAMICOM |

dedrdedkk

+ 1 Jeu

+1Jeu

Offert aux 2090 F NG,
100 Premiers
acheteurs d'un MEGADR!VE |

520 ou 1040STE

*cadeau non cumulable

+1Jeu+1Joy

Owatles[)lmﬂ'lesﬂetzQDeombedmmm%

STAR LC2410 2790F
*BUY TWO, GET O STAR LC200 2590F
STAR LC20 1990F
* Une cartouche gratuite pour deux achetées 300F piéce, Lect.Ext double face
offre valable pour jeux Nec et Megadrive sur + de 100 titres. ST ou AMIGA 590F
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feny 159

remplacer tous ces points par
FF,

(Jean-Philippe CAO)

IMMORTAL

Voici quelques codes grice
auxquels vous parviendrez aux
différents niveaux avec tous les
objets nécessaires:
CDDFF1006F70

973F931001EBO

EO11F730178C1

143ED21000E10
B57F943OOEBD
C250F6301AAC1

(DERUAY Ludovic)

plus haut possible aulessus de |

VOUS: vous y trouverez une

| échelle invisible!

Vous venez de trouver un
super mega raccourci,
(GROS Jean-Christophe)

FINAL FIGHT

Pour avoir des vies infinies,
appuyez sur ‘F10’' (c’est la
pause), puis tapez ‘SHERIFF
FATMAN'.

(GORGUET Mickael)

THE CURSE OF RA

Pour changer de tableau i

n'importe quel moment
appuyez sur la touche ‘G’,

(WALTER Florent)

KOUROS

PTOLEMAIOS
BERENIKE
SKYPHUS
CRISPINA
THUMVIS
ZAGAZIG
(DERUAY Ludovic)

SHINOBI

Tapez sur 'astérix (“*)lors du
générique avec le dragon et
VOUS POuUvez recommencer
autant de fois que vous le
désirez a chaque niveau sans
que vos points ne descendent a
Z€r0,

(LORET Mathieu)
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piece. Un miracle, il y a de
nouveau des arbres. Ceci
marche 2 l'infini (quel superbe
entrainement) a la seule
condition de vider la piece des
morceaux d’arbres. Autre
chose, au repas de devant,
enlevez leurs armes, cliquez su
leurs mains d'attaques et
choisissez le dernier choix, ceci
plusieurs fois et trés
rapidement, ce truc ne fera
aucun mal aux arbres mais cela
vous permettra de gagner les
premiers levels de guerrier,
magicien, prétre et ninja 4 une
vitesse assez effrayante. Quand
a I'eau pas de panique il y en a
en face de l'escalier du 4éme
niveau, qui n'est pas trés loin.
(ROLET Romuald)




ger au cours d'un
ge, apppuyez sur la
d'espace puis cliquez
Pécran avec la souris. Le
¢t se reposilionnera au

RAILROAD
TYCOON

Pour se retrouver avec
9.99.999%, commencez une
partie, sauvegardez-1a, puis
a4 l'aide d'un éditeur de
secteur, ouvrez le fichier
‘RRO.SVE’, allez a l'offset
3748, ou vous trouverez la
somme dont vous disposiez,
et remplacez par 27@F.

(TETU Olivier)

un lob simple mais éﬁl
appuyant dur le bouton de la
manette.

GHOST'N GOBLINS

Dans le tableau des High-
Scores tapez 9", Ne tapez
pas les apostrophes! Lorsque
VOUS MOourez et vous serez
invulnérable.

(GIL Max)

CAMION II

Pour choisir son tableau de
départ, faites un score et
tapez a la place de votre nom
'BIDAS TICKET RESTO'. 1l ne
vous reste plus qu'a utiliser
les touches de fonctions pour|
changer de tableau!

(Roger ORLEANS)
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+ 5 jeux
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DATAFLYER 45 Mo
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début du jeu, il y a

un peu i manger

la tour de départ,

Si un village a plus d’hommes
que vous, vous pouvez les
prendre un par un quand ils
|sortent du village.

Si vous voyez un soldat
ennemi se rapprocher de
votre armée, Il faut le wer car
une fois sur deux ¢’est un
capitaine ennemi qui veut
Vous espionner.

Aprés un combat, attardez-
vous des

un peu,

Peu a peu, vous

pres
cadavres.
verrez apparaitre sur les
dépouilles des armes, des
bateaux,. ..

(SCHMITT Nicolas)

wvous prenez le débarquement ..';'
il vous faut étre en Caroline
du Nord en avril, aoft et

novembre et alors, vous aurez
des réserves d’hommes, de
chevaux et de canons. Les
années les plus faciles sont
dans Pordre 1963, 1964, 1961,
1962,

(LORET Mathieu)

RBI BASEBALL 2

Lorsque vous lancez la balle
et que le batteur adverse est i
droite, mettez-vous
complétement 4 gauche et tirez
en maintenant le joystick vers
la gauche. S'il est i droite
appuyez tout simplement et
maintenant appuyez. Voila
bravo!

(GOEMAERE Grégory)

TERMINATOR IT

Pendant le jeu, faites une
pause et tapez au clavier
‘DEATH’ ou ‘DEQTH" selon
les claviers. Tous les ennemis
disparaitront de I'écran en
appuyant sur la touche ALT,
(Gwenaél HERY)

JAMES POND

Au niveau 1 de ce jeu, allez
tout a fait sur la gauche. A un
centimetre du bord de I'écran
se trouve une bosse, En vous
placant dessus, vous
accéderez A la mission 6.

(Maxime LEROUX)
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marquer
facilement dans ce jeu, il vous|
faut, une fois entré dans la
surface de réparation adverse,|
aller tout a droite, contourne
le gardien et entrer dans les
buts balle au pied.

(Gwenaél HERY)

Pour

TEAM SUZUKI

Quand vous vous trouverez
au menu des options, tapez
au clavier 'RACE’ ou ‘RQCE’
selon les claviers en laissant la
touche SHIFT enfoncée. Vous
serez ainsi premier de chaque
course en appuyant sur la
touche ESC durant celle-ci.
(Gwenaél HERY)




TOULOUSE 31000

35, rue du Taur

Demander Nicole
062.27.04.38

LIVRAISON PAR
CHRONOPOST SOUS 24H

DEPART TOULOUSE

COMMODORE AMIGA 500

44 jeux 2490F
-=Garﬂ.l'ltie 2 Ans LIVRAISON CHRONOPOST 106 F.
- Avec moniteur 1083 s 4190F
k- f 1 LIVRAISON CHRONOPOST 200 F

COMMODORE AMIGA 500 PLUS
| Mo ram Extensible 4 2Mo 2990F
_ Workbench 2.04 LIVRAISON CHRONOROST 100 F.

ATARI 520-1040 STE
2490F - 2990F

Sans moniteur LIVRAISON CHRONGROST 100°. - 200F.

 Moniteur coul. SC1224 - SC1435 1500F - 2200F

ATARI MEGA STE 2
" 4 Mo ram - DD 48Mo ' ' 899(0F

~ Moniteur mochrome IVRAISON CHRONOPOST 20 F.
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sur tous micros et jeux vidéos  ivasoy cirosorost 1,
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- AMSTRAD DMP 2000 9 aig. dédié CPC 890F
" CITIZEN 120D 9 aig. 120cps 1290F
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ports série, paralléle, souris Ms Dos 4.0

8990F
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VICTOR NOTE BOOK 8086
Micro portatif 8086, 640Ko ram,

1 lecteur 3"1/2, drbque dur 20Mo,

Ecran LCD CGA, format A4 extra plat

NElL 3990F

HWNCIWHNF’ !

80286 10Mhz, 1Mo ram, 1 lecteur 3"1/2 1,44Mo,
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n .msparente a
Iper  aux ciseaux et

suite vous serez aux intestins,
Si le malade a le coeur qui
lache, il faut lui mettre de
l'astroline.
Damien DURAND-DUBIEF).

MANCHERSTER
UNITED

Un de vos joueurs est suspendu
pour deux matches a cause
d’un carton rouge, faites 2
matchs amicaux et la
suspension sera passée.

(GRAURSAUD Fabrice)

'Ponr'marcfuéi"clui trés beaux

buts, il faut choissir le terrain
en matiére synthétique, dans le
“option”. Puis pendant le ballon
4 mi-distance entre la surface
de réparation et le milicu du
terrain en se décalant un peu
vers la droite ou vers la gauche,
et avec un effet dans le sens
inverse. Si le ballon rebondit
dans I'alignemment du point,
de penalty, il trompera le
gardien ou surprendra. Vous
n'aurez plus qu'a conclure.

WONDERBOY IN
MONSTERLAND

Lorsque vous étes dans la
caverne du round 2, 3 un
certain moment, Wonderboy dit
: “Oh!". Frappez au mur. Une
porte secréte s'ouvrira.
L'homme vous remettra une

lettre,

2eme plate-forme. Une porte
secréte s'ouvrira. Tuez le

Round 19:

Allez a droite et marchez sur
I'eau. A un moment, vous
tomberez dedans. Dans I'eau,
allez 4 gauche ol il y a le
magasin et frappez 2 gauche de
ce magasin. Une porte secréte
s'ouvrira. La personne vous
donnera un embléme.

Aprés avoir passé les 2 grottes,
quand vous étes le long d'un
chiteau, frappez a4 la derniere
porte. La personne va vous
donner le rubis.

Un truc pratigque:

Lorsque Wonderboy dit: “Oh!”,
frappez, 1a souvent se cache
une porte secréte.

(BAL Sébastien)
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5744
280095
55101
62015
31457
56325
26544
73473
57445
67965
41049
22217
41775
42934

16230
(suite sur la page suivante!)




67938
82812
15909
31729
95968
52012
11264
47219
48182
17279

147
148
149

25549
83951
47520
61967
35846
34154
92678
39752
98297
73028

197
198
199
200

27744
37037
18307

(Benoit TISSERAND)
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“FOR operation=1 TO n&

4 PRINT AT(15, 10+operation);crack$ (operation):;

READ accesk

FOR disk=1 TC acces&

READ bug,block$;decals,nbr oct$
block=VAL (“&h"+block$)
decal=VAL(“sh"+decal$)

nbr oct=VAL(“&h"4nbr oct§)

ERASE s _octets{);d o;te;SH

ERASE s_octe*[l d_octet ()

BIM s _octet${nbr oct),d octet$(nbr oct)
DIM s octet (nbr oct) . d octet (nbr oct)
FOR joy=1 TO nbr oct

READ s octet${joy) =

5 octet (joy)=VAL("&h”+s octetS (joy))
NEXT joy

FOR joy=1 TO nbr oct

READ d_octets (joy)

d_octet (joy) =VAL("sh”+d octet$

joy
gotbiozkt3,1b24 blockl
gotblock (4,8, 2)

"NEXT disgk

IF test=1

teranr ~ .. ... désactive |

ELSE
PRINT M active !”
ENDIF
NEXT operation
init fin
PROCEDURE init fin
ror=ClosebDevice (io%)
error=RemPort (io%+80)
error=MFREE (i0%,1120)
error=MFREE (bu%, 1924)
RETURN
PROCEDURE gotblock (opera, long, offset)
DPOKE io%+28,opera
LPOKE io%+4@,bu%
LPOKE io%+36, long
LPOKE io%+44,o0ffset
error=DoI0(io%)
RETURN
PROCEDURE checksum
WHILE tof<>"%”
READ to$

AL{"&h"+t
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m¢4496e cbmm

set PB4) et remplacez les

| D4 39 OB OO OB Bi 49
{6E. Pour avoir des bombes
recherchez @4 39 @0
01 OO B4 49 70 (block 972,
offset 188) et remplacez les par
B4 39 00 00 GO B4 49 70.
Dans cette compil, le jeu Rick
Dangerous est déja en vies

ininies,

linies. Pour choisir son niveau
de départ, recherchez 42 79 @0
D4 30 18 4A 79 OO 4 (block
928, offset 13E) et remplacez
les par 33 FC 00 OX 00 04
30 18 4E 75 sachant que X
représente le numéro du niveau
(de @ a 3). Pour selectionner le
niveau caché, recherchez 4A 79
00 @4 30 1C 67 .8 4A 79
(block 928) et remplacez les
par 33 FC OO0 O3 OO D4 30
1A 60 (8.
(Arioch)

@1 @A 5A. Pour avoir les |
maximum dés
cherchez 33 FC 900 05 90 @1
DA 4E (block 151, offset @7A)
et remplacez les par 33 FC 00
29 90 O1 DA 4E, Et enfin,
pour
maximum dés le déparr,
cherchez 33 FC 00 05 00 01
DA 50 (block 151, offset @82)
et remplacez les par 33 FC 90
D9 00 D1 OA 50.

(Arioch)

avoir les missiles

BATTLE STORM

Pour avoir des vies infinies.
prenez un éditeur de secteur et
recherchez les octets 53 6C 9A
34 (block 163, offset @BC
remplacez les par 4E 71 4E 71.

(Arioch)

le départ

Rotonde es Miroirs . RER La

cristaux liquides pour

‘lu montre jev vidéo a
5500" d'achats ou plus !!!

Centre Commercia Nlce-Etmle n NICE

LE
.9362 01 14
MICROMANIA ROSNY 2 y
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 547307 m |
MICRPOR ltldmllm doe*‘R' . 5 '_
rue rin e e 55 z - :
” ELYSE pepmss)

ls Cﬁmps Elysées

Eio
e 42580413 W
Cﬂﬂmu Vﬁ
r_r?_gcir]'iﬂercd Velizy 2 . Tel 34 65 3291

MICROMANIA hl DEFENSE
Centre Cammercial des 4 Temps_. Niveau 2
Befense . Tel. 47 73 5323
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: ez 27 OF 27 Of 27 of 03
~|eB @3 e8 @3 €8 4 la place de

@68 10 68 17 70 B0 OO D1
2c @2 58 et recalculez le
§ dl.lblﬂ:k

CIICCKS!

CLOUD KINGDOMS
(compil GHB)

Pour avoir les vies illimitées,
prenez un éditeur de secteur et
au block $96 i l'offset $a6
mettez 6@ B4 a la place de 13

DISCOVERY

Pour avoir les vies illimitées,
prenez un éditeur de secteur et
au block $15a 2 I'offset $aa
mettez ff a la place de 13

Avec une cartouche (par
exemple 'X-power’ comme
moi!) chercher les octets
pendant le jeu @4 79 G0 B1
O @1 36 4c et mettez B4 79
OO0 OB OB D1 36 4c

PERMIS DE TUER
(La collection JAMES BOND 007)

Pour avoir les vies illimitées,
prenez un éditeur de secteur et
au block $25a a l'offset $26
mettez 4a a la place de 59

PP HAMMER

Toujours avec une cartouche
pendant le jeu mettez en $6eb6
(=adresse mémoire) les octets
@4 6d 0D BD OO 96

Pour avoir les vies illimitées,
prenez un éditeur de secteur et
au block $34 a l'offser $1d2
mettez 4a 28 4 la place de 11
4@ et recalculez le checksum
du block

THE SPY WHO
LOVED ME
(La collection JAMES BOND 007)

Pour avoir les vies illimitées,
prenez un éditeur de secteur et
au block $155 4 l'offset $2e
mettez 4a 4 la place de 53

VIVRE OU LAISSER
MOURIR
(La collection JAMES BOND 007)

Pour avoir le fuel illimité,
prenez un éditeur de secteur et
au block 5210 a l'offset $1d2
mettez 4a 4 la place de 53
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fonctionne
a.m" 2 —
(Frederik HELLER)
THE SPY WHO
LOVED ME

Pour les fanas de James, voici
un petit cheat mode pour ¢
jeu: il faut taper au clavier le
mot ‘MISS MONEYPENNY'
(avec I'espace) ou pour le
claviers QWERTY: ‘IS8
,ONEYPENNY',

(Frederik HELLER)

ATOMINO

Voici les codes des différents
niveaux (de 1@ en 10 c'est i
dire de 10 4 100) de ce jeu:
IDYLL, TAURUS, NEPTUNE,
PHOTON, PLANKTON,
INFERNAL, FOSSIL, POISON,
SOUP, SULPHATE.

(Didier JANER)




FAITES VOS ACHATS INFORMATIQUES
EN ANGLETERRE

sans sortir de chez vous...

24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou
d'images, extensions, cables, amplis stéréo, piéces détachées, interfaces pour copier, programmer
et bidouiller, extensions mémoire, derniéres nouveautés Anglaises.

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC -
SPECTRUM - COMMODORE 64

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement :

Notre serveur étant constamment remis a jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible
et... pas de panique : c'est affiché en Frangais !

DES PROMOS...DES OFFRES SPECIALES..

e
d o |
] | CH

Si vous ne possédez pas de Minitel ( ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Frangais au
(+44) 291 625 780 du lundi au samedide 8 h a 19 h,
ou écrivez-nous EN FRANCAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT.

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64.
N'oubliez pas de préciser le modele exact de votre ordinateur.
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne )
AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste.

DUCHET COMPUTERS

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE.
Téléphone : International + 44 291 625 780
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus ! )
Nous acceptons les réglements par : Chéques personnels bancaires Frangais,
Cheques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales

VISA, EUROCARD, MASTERCARD.

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales.



de 71 de 71 4e 71 pour avoir les

Mettre 'PSBOYS' dans les high
Scores pour étre un cheat mode

ARMALYTE

Avec une cartouche pendant le
jeu mettre en $7006 les octets 4a
38 44 55 a la place de 53 38 44
55

HAGAR DUNOR

Le viking Pour un super méga
trainer mettre une
cartouche pendant le jeu en
SE@GE les octets FF FF FF FF
EF-FEFF

avec

* GHOULS'N GHOSTS

(Compil LES COLLECTORS)

Pour avoir les vies illimitées
mettre au block 323FE, offset
$178 les octets 4e 71 d4e 71 de
71 a la place de 53 39 OO @2
5f 20 et recalculer le checksum
du block

FIRE & FORGET I
(compil DELTA FORCE)

Pour avoir les vies illimitées
avec une cartouche en $346¢4
mettre 4a 4 la place de 53

FIRE & FORGET 11
(compil TITUS ACTION)

Pour avoir les vies illimitées
avec une cartouche en $346d0
mettre 4e 71 4 la place de 6d
6

| 90 90 4 1a place de @

9 00 02
000
DODOODODOD

SATAN PARTIE 1
(Compil Les Battants IT)

Pour avoir les vies illimitées les
octets 11 fc @ 4a 67 Scde 75 a
laplacede 419 9442846 f

SATAN PARTIE 2
(Compil Les Battants I)

Pour avoir les vies illimitées les
octets 31 fc 4e 75 2d fc 4e 75 4
laplacede 41 9@ 442846fF

LICENCE TO KILL
(Compil Les Battants II)

Pour avoir les vies illimitées
mettre au block $25a, offset $b8
'octet 4a i la place de 53
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(Compil FUN RADIO)

Pour avoir les vies illimitées
mettre au block $110, offse]
$5¢ l'octer a® a la place de b9
et block $110 offset $93 metire
60 O3 B8 6c 4¢ 71 4e 71 d la
place de de 9 OO 01 30 OO
4e 90 puis block 119 offset
12 mettre 43 fc OO 4a OO
D1 92 ae 4e O OO O1 30 OO
a la place de ff ff ff ff fF ff ff F fF
ff ff ff fF ff




Tous ces ilx sont TTC

AMISA 500
PONIEBE & POIOK .oieviisrniivssnsisssismansonsvansanroosess 2490F
+ Péritel + Extension + Pack 2690F
+ Moniteur Couleur + Pack .. weense 8290 F
+ Moniteur Couleur + Eﬂemron + Pock 4490 F
o PROMO AMIGA '
Amiga 500 + Hontuur Couleur + Bxtension
+ Lecteur$”1/2 + J ck + Sourls
+ 50 disk 3"1/2 + Pack Sweet: 1980 F
AMISA 2000
DS T e S S e S 4990 F
+ Moniteur Couleur + Joystick + Pack ...... 6.690F
A2000 + 2éme lecteur inteme 3'1/2 + Joyst. 5.490F
A2000+Monit. Coul.+2éme Lect. int.+ joyst. 6.990F
Moniteur Couleur Stéréo 10835 1.890 F
Moniteur Couleur Stéréo 1084S 2.150 F
AMNSA 3000 : SUPER PROMO : nous consulter
Pack Micro Sweet : Sac + Tee-Shirt + Casquette + 1m1]

Minl Tower 1 Mo Ram
Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster
Monlteur couleur VGA
Clavier 102 touches, Sourls, Joystick,
MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au cholx
Tapils sourls, Log. dessin, Log. musique
10.990F

AT 386 1 Mo RAM
Disque Dur 40 Mo - Minl Tower
Carfe + Moniteur Coulewr VGA
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lectewr 3°1/2 1.44 Mo
Confroleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 louches

SX16Mhz... 7.900F DX 33Mh ... 10.990 F
SX20Mhz ... 8.300 F 484 DX 25 Mhz .. 16,900 F
DX25Mhz... 9.990F 486 DX 33 Mhz .. 17.800 F

Avec montoge | Mo +390F
| leclew supplémeniaire : + 450 F

Lecteur infeme Amiga 2000 ................
Disque Dur Amigea 2000 45 Mo .........
Lecteur interne Amiga 500 ..................
Disque Dur Amiga 500 52 Mo ...........
Lecteur interme PC 3'1/2-5°1/4 ............
Lecteur externe Amigc
Souris Amiga ..
Tapis Souris ..
Souris Opflque Armga ...........................
Blitz Turbo Amiga ..

Interface Midi Amigo

Digitaliseur Son Stéréo
Sound Blaster (carte son PC) ............. |17
CMS (composants Sound Blaster)
Sound Blaster Pro .. :

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC)
Adaptateur Rom Kickstart ..................
T 8 T SR LA R SN,
Extension mémoire 512 Ko + Horloge .
Extension mémoire 512 Ko ...................

Deluxe Paint 4 . 790 F

Genlock . sassrensinis 12100 E

Joystick Armgc: fAtc:n (d porhr de) 70F Téléc
Joystick PC ......... 159 F vos jeux sur

Capot de Protection Amlgo 500
Boite Posso (Rangement 150 disk 3°1/2) ...
Kit Téléchargement + Cable ..

J61S
MICRC EWEZT

og + Cable

GRATUIT

149 F
150 F

ardez yos of

Sa
Lecteur Amiga "Ua;iﬂqﬂvh'u + Sllttflrbo

PANASONIC
Extension 9 Aiguilles : ........ 1.590F
mémoire 24 Aigullles : ... 2590F
Amiga 500 1.5 Mo COMMODORE

950 F Il MPS 1270

Jetdencre:.  1.990F
STAR
Reprise de votre Amiga ou Atarl STAR LC 200
@ 50 % de sa valeur actuelle Coulewr : ....... 2590F
pour tfout achat d'un montant Star Jet dencre: 2590F
de 5,000 F
—
MICRO SWEET

171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

AMIGA ou PC

Quvert : lundi au samedi
10h.a19h.30

Méh'o: I.OUIS Ardgon (Termlnus, NOCTURNE jusqu'é 22 h. les : Crédit Gratuit 4 mois
BB (146771400 Fax(1)46778624 |RIS 20-21-22-23-24-28 Décembre |latal i L
BON DE COMMANDE : & envoyer avec vofre réglement a : : Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
T AN N KU e RS o T i pers i U B SR it Y ANOR® } ity
...................................................................... Lo POl 1 o it T R ACN I !

Désignation Quant. e Linit Montant T‘l.: .........................................................
Réglement : OChéque OMandat

OXContre rembourst DOCarte Banc.

DGTQ Exprr b e e
- Chéque libellé & lordre de MICRO SWEET

m: A“"“‘;"’:pfjfif“’"“""“" 24h. : 200F Crédit personnalisé : nous consulfer

ot Date : Signature
Offre valable jusqu'au 31/12/91 TOTAL TIC




Ichercher 53 79 90 9 dc b6
|61 @@ et remplacer 53 par 4a

SWITCHBIADE II

Pour les vies illimitées avec une
cartouche chercher 53 39 90
@D 26 1f 13 fc et remplacer par
4e 71 4¢ 71 4e 71 13 fc

ALPHA WAVES

Pour avoir les vies illimitées
avec un éditeur de secteur
remplacer 9¢c b9 @0 c1 65 c@
6a 12 par 4a 71 4a 71 4a 71 6a

12 et recalculer le checksum

Voici les codes des différents
niveaux de ce jeu:

niveau 2: TWILIGHT

niveau 3: PEA SOUP

niveau 4: THE KIDS

niveau 5: PEACHES

niveau 6: LIVERPOOL

niveau 7: BAGLEY

niveau 8: E BOW

(Pierre DEMANGE)

AMNIOS

Voici les codes d'accés aux
différents niveaux de ce jeu:
niveau 1: FRDSNSmnGR

niveau 2: PLFRmnLQSn

niveau 3: LSnBRGnSLQ

niveau 4: LKmCTKSCDF

niveau 5: STBnLmRCHL

niveau 6: RCHLmCLRMS

niveau 7: THBSTSTFIT

niveau 1: XNX

niveau 2: MAU
niveau 3: LHA
(Cyrille LAMY)

SHADOW DANCER

Avec la cartouche AMIGA
ACTION REPLAY 2, ou
également avec un éditeur de
secteur

Pour avoir des crédits infinis,
recherchez les octets 53 39 @@
@1 EE 59 et remplacez les par
4A 39 @@ @1 EE 59. Pour avoir
les vies infinies, recherchez 53
39 @@ 31 EE 44 et remplacez
les par 4A 39 @@ @1 EE 44.
Pour avoir la magie infinie,
recherchez 53 39 @0 @1 EE 43
et remplacez les par 4A 39 OQ
@1 EE 43. Pour avoir le temps
infini, recherchez 53 39 @@ @1
EE 60 et remplacez les par 4A
39 @@ 1 EE 60.

(Jean-Marc TALENTON)
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PO OB @2 S5F 6@, remplacer|
par @4 @O B2 SF 6@ (si vous
avez utilisé le pistolet, perd
une vie ou passé un niveau, |’
faut remettre la bidouille pour|
le pistolet, il est donc conseillé]
de noter l'adresse!).

(Jean-Marc).

TWINWORLD

Cette bidouille est a effectue
avec la cartouche Amiga Action
Replay 1I. Pour avoir les
munitions infinies, chercher F6
B6 4E 75 19 (boules rouges),
F6 B7 4E 75 41 (boules vertes,
et F6 B8 4E 75 1@ (boule
bleues) et remplacer les deux
premiers octets de la chaine pa
@D @O, Pour avoir I'énergie
infinie, chercher E3 36 4A 79
D@ et remplacer par 00 00
4A 79 O0.

(Talenton).




3615 JESSICO
SUPER QUIZZ !

CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER

/

COMPILATIONS

e ST PC AMIGA
WOVIES STARS 2892 292 292

LOGICIELS

B0 CONSTRUCTIONKIT

Distrucy + Moorw. hana anes 7COLORS 202 292
LES COLLECT! - 92 292 ADS+SHE @ 282
Lota o Wwibos Vonus +J 'Of'ﬂ Ghouls i gho NG[ E D'OR LE RETOUR 2 B2
INTELLIGENT G&Hﬁs‘s 2?2 242 AR SUPPOR 2 ;

1dge + Gos Draughts MK)TNHWOH‘LD - 282
% %2 BABY JO 282 8.
Sawitars s impossamal i culica NWRIAN? 4
linahr « Sulotiblinde oy
AVENTURES . 342 342 B-iTTLI: ISLE 242 242
mmnmh\-‘ mgeurs dutemps«OF seatth  BATTLE OF BRIT AN 38 280 230
242 262 242 TTLE OF BRITAIN M & 156 55
il of arbores 3 BROTHERS 2 42
22 282 - 52
242 202 262
252 252 252 252
242 4
202 M2 29
292 . 290
i 52 252
un cadovre 242 202 4
...... 24, 4,
202 92 g,
242 242 42
200 92 292
3 2 24, 4
oGl iy s VISUS CesiaNg 28 2
e Paex 203 QUCK TALES 242 242 24
F‘Ib STRIKE EAGLE 2 2 34
FATE 325
52
25
........... 24,
2,
24,
282
Nerchaster U + Pro 292
~Bnach + Ol Road raca; 162
FLL fa 62 26
FerniF 1 .c 25,
o 24,
34
Liigran g 1 nimalts Vivie ot 02
Wtiser maunr +Licence fo kil 24,
BUPER MEROES ... g:

na jones
'smgion us m'aimai
g 202

5 M2
rﬁ;l]rrl!l‘
Dhoterdor « Apd
v ..m‘ 128

| ipenbeepr] FI W
TE ACES . wm_: a?' 328" 202

182 +Last
JOrient.

o T

11 + Fick dangerows + Tintine Pic'n
I-:n-a lslnuu-n::
80 +Pro fennis toul slﬂm&

1001 + Spoed ball 2{saul PC)
sau
FADID 1ornciresricons 202

e e e R o e —
NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE FXPRESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

L/

T 90516130 - 93.97.2200

7/ //////7//

nQ"and Iles prix

sont si bas.
GAMEBOY CARFLY CASE . 09 l'i
GAMEBOY ILLUMINATOR __ 129
GAMEBOY GAME LIGHT . 99 MEGADRIVE .es sou S
GAMEBOY LIGHTBOY 199 688 ATTACK SUBMARINE .. 450
=BOY LOU 39  ABBRAMS BATTLE TANK . 4 t
GAMEBOY KIT NETTOYAGE . 89 AFTER BLﬂal::EH 2 ; ;g dﬂ nsen
AIR BUSTER “389
BOMBER BOY 2 Ak ronentnes i [ a IN v: N (, IBLE.
R BOY 258 BA - v e Y
ﬁﬁgcmnsou ;23 MMLQE*;‘;‘ g .:-Y.Ar:.‘"erfn N -
BUGS BUNNY 2 250 BUCK ROGERS 2 | EVEN E I L
BURGER T TIME DELUXE . 250 e 429
CASTELIAN .. _ e 259
CABTELVANIA E - Bt b 2 e INCROYABLE “
CHASE HQ e o IMAGINEZ
TR T & 759 DARK CASTLES .39 -DES VIES INFINIES.
CTLE D PR 49 DECAPATTACK 389 - DE UENERGIE INEPUISABLE.
DAYS OF THUNDER 269 DEVIL HUNTER 429 DES MUNITIONS A VOLONTE.
DICK TRACY 259 DICK TRACY 459 UTILISATION TRES SIMPLE
DOUBLE DRAGON 2 259 DONADO . “az20 - JUSTE LE CODE DU JEU A ENTRER ET VOUS
DRAGON'S LA, 2% DONALDOUCK... 420 | JOUEZ A DES NIVEAUX JAMAIS ATTEINTS,
DUCK T F22 INT 429 A
DUCK TALES e 250 2z INTERC -4 JUSQU'A LA DESTRUCTION TOTALE!,
F1 SPRIT 260 pANTASY STAH 2 '579 BANZAI !
FINAL FANTAZY 2 289 EATAL REWIND 289
SOROAN' eszanus 355 FIRE MUSTANG (aso Ul Sertaventst pour da jau |
e FIRE SHARK 389\ ctmsomentcapcntio s SEGA MEGADAIVE 499 F J
389
38
429
529
.429
389
429

PUNISHER i
RESCUE PRBOBLETTE ___
ROCKMAN WORLD

3 SKATE ORDIE .

‘o

AMIGA ACTION REPLAY MK Il

JAMAIS UNE CARTOUCHE NE VOUS AURA
AUTANT DONNE !

2K
m‘mm: COMPATIBLE tEO DEGA - RESQLIJTIOH 320 X 200
4 BITS PAR PIXEL- CONTROLE DU CONTRASTE ET LUMINOSITE
PACK VIDI NEW l‘l' ou MIBA 1200 F
oe pack L] VIDI + VidiC
+ PhatonPaint (pour AMIGA) ou Spectrum 512 tpou! 8T)
ViDL HGB COLORIAGE ELECTROMIQUE 789

EXPRESS
.SELECTION PAR MENU DES DEBUTS ET FINS DE PISTES
(JUSQUA 85 PISTES), UNE OU DEUX FACES, AUTOSELECT
DUPLICATTION D'AUTRES FORMATS TEL [BM, MAC, ETC
PAOBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR |
| SYNCHROD EXPRESS 5T

SYNCHRO EXPRESS AMIGA

a retourner a

@JESS!CO BPG93 - 06012 NICE CEDEX 1.

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS

FAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL

PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7 8H & 20 H
TJTRES arantie échange immédiat) | Qte [ Prix Montant | JJe joins un chéque ou mandat lettre 212
(9 $ T I et ~ (JJe pale & réception au facteur + 25 F
e sl | ., [ JJe pale par carte bleue et je compldte les 2 lignes ci-dessous
|- i | SSe Biies I B N TR
I [ | date ﬂ.lpl|l|'ﬁﬂ PP
| | | Nom PRENOM
ot GICIEL JEUX 20° SITOTAL | | NET RUE
IRPRIMANTES ¢ CONSOLES 60 F PORT 25 VILLE CODE Posu;m“w“ OBLIGATOIRE
ORDINATEURS 120 F | HISMERER | T | I
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25 F TOTﬁLj_ —
DOM TOM +« ETRANGER + 60 F

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER
précisez votre ordinateur ]bisc ] k7]

//////

e —




P.P. HAMMER (BLOCKEDITOR V1.0)

MAGIC SERPENT (BLOCKEDITOR V1.0)
SHADOW WARRIORS (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.9)

~ SHINOBI S PR A ~ (BLOCKEDITOR V1.0)

e =
e

1.0)
~ (BLOCKEDITOR V1.0

(BLOCKEDITOR V1.9) |
' BARBARIAN II (Disk 1) (Palace Compil TITUS 'DELTA FORCE' )JOYSTICK (C) 1991
DATA 1491242, "BARBARIAN II",1,"VIES ILLIMITEES" :

AFTER THE WAR (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

' AFTER THE WAR (GAME 1) Compil MAGNUM ; JOYSTICK (C) 1981

DATA 9129, "AFTER THE WAR (GAME 1)",1,"1'énergie illimitée"

sSums:

DATA @0@3,2, 000, 0004, 9204, dd, 18, €3, a9, 6d, 85, 9¢, e8, 0, 600, D060, 203a, 6@, 92, 1%, @1,48,E7, FF, FE, 49, F9, 80, 26, 50
DATA 2@,47,FA,@@,12,28,DB,B9,FC, 28,06, 58, 18, 66,F6, 4C, DF, IF, FF, 4B, 75, 2 1,00,00,52,00,06,5,BA, 61,20, 00
DATA EE, 33,FC,4E, 71,9@,98, 9D, 99, 4E, 75, 4E, 75 o0, 08, 00, 08, 03, 03, 08, 0D, 03, 03, 0
DATA @0, 00, 00,00,00, 8,00, 00, 08, 28, 20, 02 2, 00,00,00,00, 08,00, 00,50, 00,00, 50, 00
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AFTER THE WAR (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.9)

ARMALYTE (BLOCKEDITOR V1.9)

_ mooanonuiol

=
(BLOCKEDITOR V1
= —

—

FIRE & FORGET Il (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0) |

§ AND FORGET I1 (COMPIL DELTA FORCE) Trainer JOYSTICK (C) 1991
13¢2@83,"F AND F II",1,"VIES ILLIMITEES"

(BLOCKEDITOR V1.0)

|' FIRE AND FORGET 11 (COMPIL TITUS ACTION II) Trainer JOYSTICK (C) 1991
DATA 1829711,"F AND F II",1,"VIES ILLIMITEES"

RICK DANGEROUS (COMPIL)

' RICK DANGEROUS (Compil LES BATTANTS II) ; JOYSTICK (C) 1999
DATA 525231 ,"RICK DANGEROUS",1,"Les vies illimitées"

sum:

DATA 0001 @, 80200,110,1,4a,53, *

(BLOCKEDITOR V1.0)
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FLIMBO’S QUEST (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

 GHOULSNGHOSTS(COMPIL)  (BLOCKEDITORVI.0)

DATA 90@992, "HERO QUEST", 1, DU FRIC DU FRIC ENCOREL..."

LICENCE TO KILL (COMPIL)

' LICENCE TO KILL (Compil Les Battants II) JOYSTICK (C) 1991
DATA 3@8573,"L T R",1,"NRJ ILLIMITE"
sSum:

DATA 1,0, 4bd@@, @o8,1,4a,59, *

P-47 (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

' P47 (compil MAITRES DU CIEL ET DES MERS) JOYSTICK (C) 1991
DATA 1672,"p47",1,"1'énergie illimitée"
sum:

DATA 0001,0,00,2300, 000,13, fc, @8,4a,00,03,24,b0,4e, 19, 00,02, 08,00,0, ¢
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| SWITCHBIADE II

Avec une cartouche Nordic
__om:r ou  Action Replay,
hercher les octets 53 39 00
00 26 1F et remplacer par 4E
/1 4 71 4E 71 pour avoir les
ies infinies.
four avoir de I'énergie infinie,
hercher les octets 4A 39 OO
00 40 F8 et remplacer 40 F8
par 26 1F.
Pour avoir les balles infinies,
hercher les octets 53 39 OO
A0 40 FA et remplacer par 4E
71 4E 71 4E 71.
(Manu).

reurs, chercher 53 2D

la remplacer par 4A

Pour rajouter des clefs,

chercher @O FE 00 02 00

(nombre de clefs pour e Ter
joueur), chercher @@ FF OO
@2 VO (nombre de clefs pour
le 2éme joucur) et remplacer
par @6 maximum.
Pour avoir les clefs infinies
pour les deux joueurs, chercher
97 2D OO OB 3F, remplacer
par 4A 2D OO OB 3F. Pour
avoir les munitions infinies
pour les deux joucurs, chercher
30 2D ¢ @ 67, remplacer
3 CO 67, Pour
avoir la nitro infinie pour les
urs, chercher 1@ 2D

_ 198 pour la clef. =
* % A12B pour le document.
"1 A14B pour lirradiation.

"% A16B pour le bonhomme.
Pour avoir foutes les armes
infinies, chercher 53 6C @@ 32
6C OO et remplacer par 4A 6C
90 32 6C @@. Pour que
I'énergie ne descende pas
quand on nage, chercher 53 6D
A1 AE 6A OC et remplacer par
4A 6D 1 AE 6A OC,
(TALENTON Jean-Marc),

t

TERMINATOR I1

Pour avoir le temps infini pour
le puzzle, chercher 53 10 66

(TALENTON J.M.).
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Codes des niveaux: Mantids,|
Cicadas, Psyllids, Pierids,|
Satyrid, Lycaenid, Pyralid,
Noctuid.

Cheat Mode: A metre 2 la place
du code du niveau en appuyant
sur la barre espace:

Pluto = 999 armes a l'infini,
Jupiter = Temps a l'infini,

Mars = Pour avoir toutes les
armes,

Mercury = Pour voler pendant
tout le jeu,

Saturn = Pour voir ou sont les
passages secrets (grand L a
l'envers se trouvant dans
les trous).

(TALENTON).




Parlez a Iolo n'importe quand

t dites lui trois fois SPAM et
ensuite HUMBUG: Oooooh,un
menu secret !!! Tapez 1 et

jouer le

(faites jouer le
88:gold coin (faites jouer les
paramétres Quality et Quantity)
(Guillaume PERNOT)

Pendant le menu, tapez au
clavier ‘BIFIDUS 48" pour avoir

(Carlos MARQUES)

PREHISTORIK

Voici quelque endroit on il faut
frapper dans le vide pour qu'il
y est @ mangé qui apparaisse:
Dans le 2éme niveau au 5éme
écran au-dessus de la lére
grotte,

Dans le 2éme niveau au 13éme
écran a l'endroit ol se trouve le
premier pingouin,

Dans le 2éme niveau au 14éme
écran un peu avant le
bonhomme de neige.
(DEVAUCELLE CHRISTOPHE)

==

Voici une bidouille permettant
de choisir son niveau de départ
et de posséder 3 potions de
vie, d'invulnérabilité et de
destruction.

Pour ceci, effacez le fichier de
sauvegarde ‘WRATH.SAV’' et
débutez une partie.
Sauvegardez la quand vous
avez fini I'étape du cheval et
choisissez le numéro 1 pour la
sauvegarde, Prenez ensuite un
éditeur de secteur et éditez le
fichier “"WRATH.SAV'. Modifiez
ensuite l'octet numéro 8 et
entrez la valeur du tableau ou
vous désirez reprendre la partie
entre {¥2 et 12 (en hexadécimal
c'est 4 dire en passant par les
valeur de @A (10 en décimal)
et OF (15)). Modifiez ensuite
les octets numéro 24, 26 et 28
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jouer., n'oubliez pas
sauvegardez votre partie
numéro 1.

(Pascal MONTANA)

PREHISTORIK

Avec un éditeur de secteu
recherchez dans le fichie
PREHISTO.EXE la séquence 9,
98 DA et remplacez la par 9A
98 FF pour avoir de l'énergie
illimitée.

(Guillaume PERNOT)




F-14 TOMCAT (GWBASIC/BASICA)

PLUSIEURS MILLIERS
D'ASTUCES A CONSULTER
24H/24HK
SUR

3615 JOYSTICK

(GWBASIC/BASICA)

'Vies infinies pour PREHISTORIK Instal/Desinsta
20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991
3¢ OPEN "O", #1,"JOYSTICK.COM"
| 4@ FOR I=1 TO 86
50 READ AS:B=VAL("LH"+AS)
6@ PRINT #1,CHRS (B);
78 C=C+B
8@ NEXT
99 IF C<>84@9 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":
CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":END
198 SYSTEM
DATA EB,11,20,70,72,65,68,69,73,74,6F, 2E, 65,78
DATA 65,00,00,FF,2A,B8,92, 3D,BA,93,921,CD, 21,89
DATA C3,31,C9,BA, 80, 86,R8,00,42,CD, 21,B4, 3F,B9
DATA @1,20,BA,19,@1,CD,21,31,C9,BA, 82, 86,R8, 20
DATA 42,CD,21,B4,4¢,B9,01,09, 89, 3E, 10,01, @A, 74
DATA @A,BA,12,21,CD,21,B8,0@,4C,CD,21,B4A,11,21
DATA EB,F4
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Pour commencer avec RENCE
paysan), éditez le méme secteur e
remplacez 'octet n°64 par 9D et 276 pa

6- Enfin, pour jouer une sauvegarde avec
plus de 20 fleches tapez au secteur @GOG
a l'octet 114 @O et au secteur 9@1
remplacez P'octet n®14 par @6 et le n°26
par 82,

2) Lorsque vous étes attaqués par des
monstres prés d'une dénivellation
“sautable”, sautez la et les monstres en
vous suivant, mouront dans le sol,
cependant vous ne bénéficierez pas des
points...

3) On peut passer i travers certains
obstacles (BORDS DE RIVIERE PASSAGES
TROP ETROITS...) sur la carte en se
mertant en “ARCADE"

mode et en




Achetez avec I'D une douzaine

e roses: il faut se faire
pardonner le lapin posé a
Karyn! A gauche, on accede,
entre autres, au bureau de
Karyn, 1l faudra pour pouvoir la
voir, insister et repousser les
avances d'une réceptionniste
amoureuse! Chez Records, en
parlant 4 Karyn (3, 3, 3) et en
échange des fleurs et d'un

rendez-vous, elle analysera le

RISE OF THE DRAGON

soirée romantique ¢t une nuit
que l'on imagine chaude,
rejoignez Karyn a son travail.
Elle vous remettra l'analyse du
patch. En lui donnant I'ID de
Chen, vous obtiendrez l'adresse
de Johnny Qwong.

CHEZ QWONG.

Passez par la bouche d'égout.
Soyez ensuite rapide, les rats
feraient volontiers un repas de
vous. A l'aide d'une bombe,
ouvrez l'armoire électrique.
Prenez ensuite le testeur.
Connectez, quand les aiguilles

des cadrans sont en zone verte,

votre rendez-vous. Aprés une

nouvel appel. Lappel

Fake* aura licu, quant & lui, 2
12H, le 8/04. Avancez V'heure
jusqu'aux environs de 2@hl15
puis rendez vous au Warehouse
ol VOUS aurez votre premiére
scéne d'arcade. Vous allez
sauver The Fake qui vous
remetira une arme et une ID
Card, '

CHEZ DENG HWANG.

Donnez la carte de The Snake
au gardien. En parlant avec la
réceptionniste (2, 3), elle vous
donnera l'accés au poste de
droite,

sécurité. A une

JOYSTICK / DECEMBRE 1991/ 104

hollywoodien! Vous essayez de
vous enfuir mais vous alle
vous heurter 2 Bahumat pou
une ultime scéne d'arcade,

vous allez bien évidemment

gagner (au pire acs cas,

l'option "win arcade” vous
transforme en vainqueur!).
Vous ¢€tes un héros, et vous
pouvez goiiter un repos bien
mérité, aux derniéres superbes
pages ¢cran d

(ARSIMOLE

€ jeu..,

aroline)




10

agences

Fr

cn
ance

Paris: 5 Bmle?ard Voltaire 75011 Paris Tel, 16 (1) 43 38 96 31
Lille: 72-74. rw: de Paris 59800 Lille Tel. 20 42 09 09

Bordeaux: 3 cours Alsace Lorraine 33000 Tel. 56 44 47 70
Perpignan: 8 av de Gde Bretagne 66000 Tel. 68 34 24 40

MEGA STE (4Mo RAM, HD 48MO) +
Moniteur monorchrome HR 9000F

Metz: 18 rue Pont des Morts 57000 Metz Tel. 87 32 16 43 Dax: 56 av Victor Hugo 40100 Dax 'T'el. 58741863
Nantes: 6 rue Mazagran 44100 Nantes Tel. 40 69 15 92 Pau: 35 ruc du 14 juillet 64000 Pay Tel. 59 069177 o
Tours: 81 rue Michelet 37000 Tours 'Tel. 47 05 78 50 Marseille: 26 rue de la Palud 13001 Marseille Tel. 91 53}425 |
ATARI 520 | AMIGA 500 | CONSOLES
S ARRRRE R by farn es AR5 P ki
+ monieur couleur + + eur e
joystick + 10 disquettes (contenant une couleur 4790F | SEGA japonaise B Eg0.6
quarantaine de programmes du DP) 4690F Now! AU! SEGA japonaise + 1 jeu . ;“"
520 STE + extension 512Ko + | joystick + 10 AMIGA md gibie : Sidos SEGA japonaise + 3 jeux  1490F
disqueftes (contenant une quaraniaine de i SEGA frangaise ' w
plogrammes du DP) 2690F :::::rmo PLUS * moniteur a990r | SEGA Qréngﬂlﬁ +1 jeu 1290F
520 STEC + exfension 512Ko + moniteur . - ;
couleur Stéréo + | joystick + 10 disquettes i ’ - Fith
C . [ACCESSOIRES|MES: .
| duDP) 4890F _ L 2 mmx; _ QW
ATARI 1040 | Sswitchable [swwweie = swoor
! 1040 STE + 1 joystick + 10 disquettes Atarl / Amiga SERNENEE )
{contenant une quarantaine de programmes " S E L a5
du DP) .. 3290F Souru om—mu-niqu- = W "I"TE"DO' RS
1040 STEM + moniteur monochiome HR + | | Souris Opto-mécanique + Il& e Superfamicom avec 2 '-"“3& ot ]
joystick + 10 disquettes (contenant une support W porte - ;_.l " )
quarantaine de programmes du DP) 4290F | Souris optique 380F efe -~
1040 STEC + moniteur couleur Stéréo + 1 Souris infra-rouge seor | NEO mo: i Sl
§ joystick + 10 disquettes (confenant une Trackball opto-mécanique 200F A :
quaranfaine de programmes du DP) S490F Trackball Crystal 440F Neo G& z hll : 3490F
1040 STE + extension de 1Mo + 1 joystick + ATAﬁ . gt
10 disquettes (confenum uné quarantaine de LU -
programmes du DP) 3990F EXTE NS'O"S Lynx ° 7 o  T90F
| 1040 STEM + exiension de 1Mo + moniteur | POUR ATARI, carte RAS-2M . 4 § L
. monochrome HR + | joystick + 10 disqueties extensible jusqu’a 2Mo mhr STF “cmmm c IEI’.II OGUE
(contenant une quarantaine de programmes RAS-2M-0 livrée avec OK 390F | EUX CONTRE 2 TIMBRES A #
 dvDF) 2 4990F | RAS-2M-512 livrée avec 512K 490F : §RELE
| 1040 STEC + extension de IMo + moniteur | RAS-2M-2 livrée avec 2Mo  1290F p———
| couleur Stéréo + | joystick + 10 disqueties m RAS - o B )
L (eonbnclm une quarantaine d@ programmes extensible IIS;II?:““O . i Poss‘ blli-t‘ d. i
Wen __ 9990F | o \5-2M-0 livrée avec OK 450F ~ credit bl
MEGA STE |mimiitocim iior| o sommtonsonors
: : ME(-;A — Extension 512Ko avec horloge 350F ~ partenaire: Cetelem) -
3 Ii ; Bon de command
OPE_" a ; a renvoyer @ nolre agence de Paris, 5 Bd VollunE?SGll Paris
partir de E demandez Sabine au 16 (1) 43 38 96 31
6110F arlicle prix
—— jiL Nom
- Prénom
Adresse compléte
23N signalure.
BEmiA: efu meilleur distributeur 1990 par A‘”I’. Paiemenlt par chéque porl malériel + 140F
: A 1O MR o et port logiciel + 25F
- - - ) fotal

Ces oltres sont valables jusqu'au 31291
ATTENTION, les promos ne sont pas cumulables
Toutes les marques cilées sonl déposées par leur propriélaire respectit




rine contreé un poteau, sans
perdre de vitesse, essayez de
ous mainténir toujours a la
limite supérieure des poteaux.
(DELISLE Erwann)

BUDOKAN

Il est important 4 chaque fois
que vous faites une parties,
d'entrer dans chaque salle
d'entrainement et d'y mettre au
moins 2 maitres par salles, ainsi
que de parler au grand maitre,
pour avoir plus de chances de
gagner le tournoi.

(DELISLE Erwann)

puis, changez le premier 04 par
50.
(POTET Olivier)

GUNSHIP 2000

Monter de grade c'est bien.
Monter de grade sans se
fatiguer c'est encore mieux:
Prenez un éditeur de secteur
{comme Pctools), éditez en
hexadécimale le fichier
‘ROSTER.DAT’ (faites une copie
du fichier avant (au cas oa!).
Remplacez l'octet de l'offset 54,
secteur 0 par n'importe quel
nombre hexadécimale (avec
‘FF' vous devenez la défense
nationale!)

(PHAN Ivan)

RISE OF THE
DRAGON

“Zut, j'ai encore oublié cette
fichue carte d'identité a
l'intérieur!” N'est ce pas ce que
vous vous dites souvent? Voild
comment se libérer de ramasser
cette carte quand on utilise le
vidphone; Dans le hall, en haut
4 gauche de l'écran, il y a un
conduit de gaz. Cliquez sur le
volant de la vanne qui libérera
le gaz de sorte que la lampe
court-circuite le systéme de
fermeture de la porte.

(PHAN Ivan)
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Tout de suite aprés, mettez 2
ou 3 trains en service, en
choisissant les wagons selon
besoins des villes.

Attendez éncore 2 ans. Et li,
surprise, vous €tes président d
la république. Regardez vos
stocks, on voit mémé‘-, plus vos
concunents.‘Mainten;nl nous
avez réellement des Iplil]in:u'ls,

vous allez pouvoir acl"etez vOS§

adversaires. i

Si ¢a ne marche pas au bout de
2 ans, regardez si vos trains
sont bien gérés, puis attendez
encore 2 ans.

(HALPERIN Marc)




POLICE QUEST Il

] -

au b
étage et

deuxiéme
regarder dans la boite a

e. Il faut prendre le
papier de "computer 1D
Irequest” et le donner au
echnicien du troisiéme
ttage, il vous donne une

arte  pour utiliser

l'ordinateur. Retourner au
bureau et utiliser
l'ordinateur. Peu de temps
aprés le téléphone
sonnera, répondre et
descendre au rez de
haussé et entrer dans la
oiture de police.

€ ftiroir sous la
fenétre. Donnez lui le
permis de conduire et
cliquer sur la porte a
gauche et entrer le code
(05150).

TROISIEME JOUR

Quand vous arrivez dans
le bureau des homicides
regarder dans le panier et
lisez la note. Allez a
I'adresse indiquée. Une
fois arrivé montez les
escaliers et parlez a la
femme sous les journaux.

entrez dans la voiture
bleue ouvrez la boite a
gants et prenez le

"calibration chart”. Entrez

dans la voiture blanche et
allez au tribunal.

Au tribunal parlez a
l'avocat et donnez lui le
"calibration chart” quand
il vous le demandera.
Ensuite sortez du tribunal
et entrez dans la voiture.
Morales vous demande de
la conduire a Oak Tree
Mall pour téléphoner.
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prendre la peinture|
Retournez a votre voiture
et remettez le "toothpick”
le ‘"scraper" et les
enveloppes non utilisées
dans le coffre et retou

a la station. Regarde
dans le panier et lisez la
note. Utilisez l'ordinateur|
et l'option "New File" et
notez le numéro. Donnez
les deux enveloppes a
l'officier du rez de
chaussée sous le nouveau
numéro, Retourner a
I'hopital.




POLICE QUEST I(ll (Csuite)

point entre les
9th sur la rue Palm. Ce
point —e€st —peut €tre
I'endroit de la prochaine
agression, Allez dans le
bureau du psychologue et
lisez le dossier qui se
trouve sur le bureau.
Prenez la voiture et allez
a Old Nugget (entre 8th
et 9th sur E. Palm).

Arrivé a Old Nugget
prenez le "scraper! et les
enveloppes de votre
coffre. Cliquez avec
l'icone '"oeil" sur la
gauche de la voiture
arrétée,

rues 8th et

1. Fermer le
oir, prenez 'ascenseur e

et allez au rez de
chaussée et donnez les
objets trouvés sous les
numcros 199145 et
199144. Retournez a
I'hépital embrasser Marie
et rentrez a la maison.

SIXIEME JOUR

Allez au bureau et parlez
au capitaine. Prenez
I'ascenseur et allez au
premier €tage. Entrez
dans la vestiaire
hommes.

des

entrez dans la maison.” sur lui avec
croix. U

Prenez la photo qui se
trouve au milieu de la
chambre. Regardez la et
notez I'adresse et
I'uniforme de I'homme.
Entrez dans la deuxi¢me
chambre et utilisez le
scraper pour prendre un
peu sang et les
cheveux. Retourner a la
voiture et allez a Oak tree
Mall. Entrez dans le
bureau de recrutement
pour l'armée montrez lui
votre badge et la photo

de
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suspect apparait avancez,
derriere lui et utilisez les
menottes. Fouillez le
canapé et prenez la
télecommande. Clique
avec la télécommande su
la télé et mettez la chaine
huit. Entrez dans la
cheminée et quand le
troisieme suspect apparait
cliquez sur lui avec le
curseur €n coix.
(Georges
CHRISTOPOULOS)




STEOORELADE

te, allez faire
LTA (Zone 4 System O) en

wyage conventionnel.

endez la cante ainsi que tous les
métaux (ou l'uranium). Puis
achetez un réservoir auxiliaire et
faites le plein de carburant.

partir de maintenant, vous
pourrez effectuer tous vos voyages
en hyper espace. Décollez pour
XYLGONA (Zone 4 System 2).
Remplissez le vaisseau d'eau et
récupérez le livre en tuant le
personnage du dernier tableau.
Allez vendre 3 unités d'eau sur
ERINA (Zone 4 System 2).

donne ses pouvoirs psy« __'1::}!;@
N'oubliez pas de faire le plein!

Récupérez le laser psychique XMT-

@3-BK  qui se trouve sur
ENDROMA (Zone 4 System O).
Vendez tout votre uranium.

Sur ONKILLER (Zone @ System 1),
achetez un laser lourd, des
torpilles, effectuez des réparations
si c'est nécessaire et faites le plein
de carburant.

De retour au vaisseau, placez la
ROM CFP @99 au centre du circuit
de pilotage (Sas 2, porte B et
armoire de droite). Sélectionnez
CASSANDRA comme destination
puis entrez le code d'acces
"SIGMUND" (déterminé grice a la
combinaison des cartes M1 et M2),
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immédiatement sur la plan
lorsque les prix ne sont pas|
satisfaisant (Trop bas quand vous
vendez ou trop haut quand vous
achetez).

Certaines phases d'aller-retour
planéte-vaisseau destinée a remplir
le vaisseau de marchandises ne
sont pas obligatoire. Mais c'est
tellement plus agréable et moins
risqué de pouvoir se payer des
voyages en hyper espace!

(Redoutet Emmanuel)




prey. Sherman

|devant la mine. Pour connaitre

les emplacements des ponts
dites “bridge” 4 Dibbs
Retournez 4 Olympus et

donnez lui la note des|

signatures, A lintérieur
d'Olympus parlez i Legrande et
dites-lui que vous voulez bien
aller chercher son frére (Jean)
dans la mine d'Olympus
(3N137W). Chez Curie prenez
la lead box et les tongs.
Empruntez les escaliers prés du
12N116W. A lintérieur du
passage, prenez le panel (s'il
ne veut pas bouger utilisez la
wrench dessus). Sortez par
I'autre extrémité. Allez chez
(9N129W) dites-lui
Allez sur le Mt
Olympus au 10ON145W, prenez

Hearst
“favor”
la caméra. Rapportez-la a
Hearst et dites-lui que vous
avez la camera. Allez retrouver
Jean dans la mine d'Olympus.

MAaRTIAN DREAM

dessus et mettez un b

radium sur le power unit. -
adulte,

Mettez vous sur le siége et
mettez un équipier un solo
mode pour qu'il enclenche le
panel. Dans le monde des
réves, il faut se parler 4 soi
méme pour se réveiller,

- Le réve de Carver: protéger la
plante en tuant les vers et
lorsque la plante est devenue
adulte et ne pousse plus,
utilisez le ritual knife sur la
plante.

- Le réve de Lenin: allez jusque
Lenin et brilez les billets en
utilisant une bougie sur ces
derniers, prenez l'azurite, parlez
a Lenin et dites “Y" 4 chaque
fois.

le sur le siége de 1a {)re

Machine d'Hellas parlez et | ruby lens,
‘montre (ex: avec : i

quittez le martien reprenez son
corps a Elysium dites 2
Tekapesh (Lowell) “better” et
juste avant "body”. Allez a la
Dream Machine d’Elysium.
Mettez vous dessus et comme
pour Hellas.

-Le réve de Earp: tuez les
proto-martians, prenez tout
I'argent des corps, sortez,
partez 4 l'annonceur dites
“grey” et misez tout votre
argent, parlez au cheval gris et
dites “free”.
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. rd

utilisez le panel et mettez 1314
avec (55:96 pm mettre 1706}
etc). Allez au labo secret de
Kaxishek (54N112E) prenez le
corps métallique, regardez le
corps cassé, utilisez les chips en
radium dans le robot portan
(Gutter) dire “fashion”, utilisez
I'heurtstone dans le corps
métallique, Mettez le corps
métallique dans le drean
machine d’Hellas. Allez a la
station de pompage 18N167W
descendez les escaliers.




MARTIAN DREAM (SUITE)

L'apparence humaine réalisée
our Chshcket (passez en party
mode) allez voir Jack Segal a
[Olympus et parlez lui, Retournez a
gyre, dites “dream” 4 Rasputin et
job™. Allez 4 la dream Machine
|d'Argyre et faites comme 4 Elysium et
|Hellas.

Pour faire apparaitre I'obélisque dites
“test” aux Shadowbirds

- ler réve: approchez le mirroir juste
[devant 1 des 2 Spector si c’est une
‘human reflection” allez voir I'autre,
dites lui “liar” et prenez la porte
opposée, Si c'est une “Martian
reflection”, dites lui “liar” et foncez a
la porte opposée.

Quelques codes pour ce jeu:
SIDEOUT, GEKKO, TOPFLITE,
SUNDEVIL.

(Carlos MARQUES)

GODDY ET MYTHOS

Pour avoir des vies infinies, appuyez
simultanément au clavier sur les|
touches ‘O, ‘P, ‘R’ et ‘A’
(Carlos MARQUES)

MUTANT ZONE

Pour avoir des vies infinies, tapez
‘CHARLY' au clavier. Pour avoir de
I'énergie infinie, tapez ‘EGOS’.

(Carlos MARQUES)
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QUESTIONS

Mission impossible..?
Vous étes perdu, dans un
jeu? Envoyez-nous voire
question en précisant le
standard de votre
ordinateur, et nous la
publierons en lui donnant
un numéro.

EBLIETZKRIEG
C. Bregeon Q.22001
Comment arriver 4 résoudre un
combat? Je mets "engage”, une fois
finis les engagements désirés, je
mets "résolve" mais cela revient
automatiquement a "engage".
Pourquoi? Je n'arrive pas
également 4 déplacer les unités.

CADAVER

Un lecteur Q.22002

Je suis bloqué au niveau 1. J'ai
suivi les instructions données dans
la réponse du Joystick n°21, mais
je suis toujours bloqué et n'ai
toujours pas la couronne (la
vraiel).

MANIAC MANSION
A. Boiret Q.22003
Je suis désespéré: on peut-on
trouver de l'essence?

LE PASSAGER
DU TEMPS

Un lecteur Q.22004

Dans l'entrée de la pyramide, quel
est le bras qu'il faut baisser aprés
avoir examiné les colonnes et mis
la bague dans l'oeil du loup? Est-
ce celui du Bouddha dans la piéce
4 cOté? 5i je [|'abaisse, cela
provoque un éboulement et je
meurs. Que faire?

LES VOYAGEURS

DU TEMPS
Thomas Q.22005
Comment faire dans le labyrinthe?
Je n'y arrive pas. J'arrive d une
porte mais je ne peux pas entrer!

BAT.
G. Dreher Q.22006
Comment faire pour que Selenia
me suive?

THE CONQUEST

OF CAMELOT
Franck Q.22007
Aprés avoir donné "ma” bourse i
I'homme de la forét, je me trouve
face a six menhirs ol est établie
une barriere magique. Comment
faut-il faire pour la passer?

ICEMAN

Franck Q.22008

Une fois la fille ramenée sur la
plage, il faut appliquer une
certaine procédure. Je sais que
c'est la "C.P.R.", mais cela n'a
aucun effet! Alors, si quelqu'un
pouvait m'indiquer ce qu'il faut
que je fasse...
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COLONEL BEQUEST
Franck Q.22009
Je n'ai trouvé aucun indice si ce
n'est un mouchoir et un passage
secret. Indiquez-moi ol je pourrais
en trouver afin de résoudre
I'énigme,

CROISIERE

POUR UN CADAVRE

Antoine Q.22010

Ou se trouve le pied de biche
pour ouvrir la porte de la caler Ou
se trouvent les clefs? Y a-t-il un ou
plusieurs films a passer au
projecteur dans le fumoir? Si oui,
ol se trouvent-ils?

RANX
Dominique Q,22011
Pouvez-vous m'indigquer ou se
trouve le code pour délivrer la
femme de Ranx. Et comment
ouvrir la porte de l'ambassade a
Rome?

INDIANA JONES 3

ADVENTURE
Bruno Q.22012
Je suis 4 Venise, dans la
bibliothéque et n'arrive pas a
résoudre I'énigme des piliers et
des chiffres romains.

LAST NINJA IT
Cyrille Q.22013
Comment sortir du premier niveau
:aprés avoir trouve les éoiles, le
bdwon, le nunchaku, la carte, la
clef et le hot-dog. A quoi sert la
carte et comment faut-il la
regarder?

THE SECRET

OF MONKEY ISLANDS

Julien Q.22014
O se trouve le casque (helmet)
pour I'homme-canon au cirque?
Comment faire pour prendre la
statue du gouverneur, une fois
entré dans la maison? Que faut-il
donner au troll pour passer le
pont? Comment faut-il faire pour
aller 4 l'ile avec le cible? (sur St).

THE SECRET

OF MONKEY ISLAND

Gaélle Q. 22015
Je n'arrive pas 4 monter dans le
bateau apres l'avoir acheté et
recruté mes équipiers. Comment
faire?

IMMORTAL
Gaélle Q.22016
Comment fait-on pour passer le
deuxiéme niveau? J'ai les trois
gemmes, mais je ne sais pas m'en
servirl

INDIANA JONES 3
ADVENTURE

Stan Q.22017

Peut-on prendre le maillet dans la
salle de sport? Dans le chiteau,
j'arrive au dernier étage, ainsi
qu'au dernier garde, mais je ne
sais pas comment ni quelle porte
il faut ouvrir, car elles sont toutes
fermées a clef (sur Ste).

ZAK MAC KRACKEN
Florian Q.22018
Sur Mars, que je prend les clefs,
l'une d'elles se transforme en
poussiere. Pourquoi? Et comment
faut-il faire pour la prendre?

MANIAC MANSION

Guillaume Q.22019

Comment coller les timbres sur
I'enveloppe déchirée? Ou se
trouve la carte violette qui permet
d'ouvrir la porte dans le labo?
Comment prendre l'ampoule de la
vieille radio? A quoi sert le
périscope du labo?

EXPLORA 11
Corentin Q.22020
Dans quel ordre des temps faut-il
aller?

NAVY MOVES
Geoffrey Q.22021
Je n'arrive pas 3 passer les
poulpes géants de la premiére
partie. Pouvez-vous me donner le
code pour accéder 4 la deuxi¢me
partie? (sur Atari).

GOLD RUSH

Jérdome QQ.22022

Que dire au forgeron pour qu'il
me donne le fer & marquer? Que
faire aprés étre sorti de la chambre
secréte  dans  I'hotel Green
Pastures? A quoi servent l'aimant
et la ficelle?

TEENAGE MUTANT
HERO TURTLES
Thibaut Q.22023
Je suis bloqué dans la riviére
Hudson. Comment faut-il faire
pour en sortir? (sur Nintendo),

BAT.
Sylvain Q.22024
Comment ouvre-t-on la porte de la
base Epsilon? Ou se cache Merigo?
(Amstrad 6128+).

LE MANOIR

DE MORTEVIELLE
Christophe B, ©Q.22025
Je suis bloqué i llintérieur du
passage secret, devant une statue.
Que faut-il faire pour passer?

CHUCK ROCK
Un lecteur Q.22026
Comment tuer le dinosaure qui est
sous l'eau au troisiéme niveau?
(Atari).

INDIANA JONES 3

" ADVENTURE
Hussain N. Q.22027
A Venise, je suis prés du tombeau,
derriére la grille. Comment dois-je
faire pour ouvrir cette grille?

INDIANA JONES
(ACTION GAME)
Un lecteur Q.22028
Que dois-je faire au deuxiéme
level?
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SRAM 2
Loic Q.22029
Comment fait-on pour posséder
l'oreille du loup-garou?

BATMAN
Daniel Q.22030
Pouvez-vous me donner

l'emplacement de chaque piece de
la Batmobile, car je n'arrive i
trouver que six pieces, la septiéme
est introuvable! Peut-on mettre des
vies infinies?

THE FINAL

FANTASY LEGEND

Alexandre Q.22031

Je suis au deuxiéme monde (celui
des océans) er je n'arrive pas i
trouver "Ryu-o", celui qui détient
la sphére permettant l'accés au
troisieme monde (celui des
nuages). Je ne sais pas non plus
quoi faire du "red-orb" que m'a
donné "Sei-ryu" quand je l'ai battu,

THE SECRET

OF MONKEY ISLAND
Loic G. Q.22032
Jaimerais savoir que faire lorsque
chez Stan bateaux
d'occases et que le vendeur n'est
pas la?

jlarrive

ELVIRA
MISTRESS

OF THE DARK

Guillaume Z, Q.22033

Aprés de nombreuses heures
désespérantes passées dans le
labyrinthe, je n'ai toujours pas
trouvé l'anneau qui me permettrait
de tuer le monstre des
catacombes. OU se trouve-t-il
exactement?

INDIANA JONES

3 ADVENTURE
Denis Q.22034
Comment passer le garde nazi au
pied des escaliers? Méme avec la
chope, je n'y arrive pas, O sont
les codes pour le coffre derricre le
(faux) tableau de la Joconde?

OPERATION

STEALTH
Laloo Q.22035
Je suis allée au rendez-vous, je me
suis fait avoir @ la banque, je me
suis sortie de la grotte et retrouvée
devant la fleuriste. Que dois-je
faire? Aurais-je oublié quelque
chose? (sur St).




REPONSES

Vous étes victorieux?
Vous avez la solution aux
problémes? Ecrivez-nous
avec votre réponse, en
précisant simplement le
numéro de la question, et
vous ferez des centaines
Joystickeurs

BATMAN

Vogue R.11029

Aprés avoir pris la batceinture,
prendre la porte en face, descendre et
entrer dans la piéce. Aller se placer
dans l'espace au-dessus des objets
ramassés, se tourner vers le mur et
appuyer sur le bouton du joystick.

LES VOYAGEURS

DU TEMPS
Pascal R. 18001
Une fois dans la salle des machines, il
faut:
- Liliser papier dans ouverture.
- Actionner bowuton vert.
- Actionner bouton rouge.
- Prendre papier documents.
- Aller dans le rond blanc.

FUGITIF

JérGme R 18002

Pour trouver Diana Berenice lorsque
le jeu commence faire: sud, sud, ouest,
appuyer sur bowton, attendre, ouest,
examiner boite aux leltres, monter
escalier, frapper porte, attendre, ouvrir
porte, nord, nord,

LAST NINJA II
Frédéric R. 18003

Une chasse d'eau dans Last Ninja 117
Ca c'est un scoop! Quant d la carte, tu
ne peux pas la lire. Pour passer au
deuxiéme niveau, présentes-toi devant
la grille, clef en main et fait le
mouvement de coup dans le ventre,
Miracle, la grille s'ouvre. Avance, une
rviére blogue le passage mais avec de
la patience, le bateau qui se trouve en
haut du tableau avancera. Sautes
dessus et sautes @ nouveay sur lautre
nve. Avance, un chemin part en baul,
empruntes-le (attention aux abeilles).
Avant de changer d'image, saute en
avant sinon plovf? Tu fe retrouves sur
une fle. Un bateau y est amarré,
prends le biton, mets-toi devant la
corde et refais le mowvement du coup
dans le ventre. L'amarre cédera.
Ensuile, reviens sur tes pas el, cette
Jois-ci, prends le chemin de gauche.
Une autre riviére barre le passage a
passer selon le méme principe que
pour la précédente, Une fois sur lautre
rive, avance. Te voici au deuxiéme
wiveau, Il est inutile de prendre le
sabre car il est aussi puissant que le
béton, Par contre, tu dois prendre un
outil (utile pour ouvrir la bouche
d'égoul el passer au troisiéme niveau)
ainsi que le cocktail molotov (que tu
devras allumer sur une torche au
troisiéme et lancer sur le crocodile qui
tempéchera de passer au qualtriéme
nivean),
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KING QUESTV

Philippe R. 18005

Vas vers les plantes carnivores. Tu
verras des yeux dans les buissons,
renverses le miel par-terre, prends les
trois émeraudes qui sont dans le sac
que tu as trouvé chez la sorciére. Poses
les une par une sur le sol (tu verras
pourguoil), suis le petit elf, il te
donnera les chaussures e te montrera
la sortie. Pour faire partir le serpent, il
Jaut le tambourin que 1u trouveras d
lemplacement des gitans guand ceux-
i seroni partis.

FINAL FANTASY LEGEND
Gamekid R. 18008

Juste avant la salle pleine de sphéres, il
¥ a deux piéces ou se trouvent une
ligne de sphéres horizontale et une
autre verticale. L'intersection de ces
deux lignes, si tu les imagines
superposées, 'indique quelle sphere il
Sfaudra choisir dans la derniére salle
remplie d'orbes. Retourne dans celle-ci
et place-toi devant la sphére
correspondant a l'intersection (et non
dessus!), puis appuie sur le bouton A :
tu auras le plaisir de rencontrer le
dernier monstre ébonté du deuxiéme
niveau. Les paroles du villageois
indiquaient donc la solution. Pour la
deuxiéme question: la puissance des
mutanis varie selon leur équipement et
surtout selon le nombre d'ennemis
qui'ils terrassent. Quani aux monstres
de l'équipe, ils peuvent atteindre 799
points de vie vers la fin du jeu!

LE MANOIR

DE MORTEVIELLE

Nono R 18010

Pour ouvrir la porte, il faut la clef que
détient Léo, Il la cache sous son
oreiller. Pour démasquer l'assassin, il
Saut d'abord trouver le cadavre et la
clef du mysiére, Il se démasquera tout
seul, Prendre le revolver ne sert
absolument a rien durant tout le jeu.
Pour les clefs, clique dessus dans le
menu

THE SECRET

OF MONKEY ISLAND

Seb R.18011

Pour faire lexplosion, il fawt avoir la
carte de recette qui se trouve dans
l'armoire prés du lit. La clef de
larmoire se trouve dans les céréales.
Voici les ingrédients: Les deux tee-
shirts, une pastille, le tire-agrafe, la
note, la carte de travail, un pétale
Jaune, le stylo-plume, de l'encre, le
livre poussiéreux, des céréales, la petite
clef, la liste des ingrédienis, une
endive, de la poudre, le drapeau et le
bon vin se trouvant a coté des caisses
de poudre. Et les minutes! Aprés la
scéne, enflammer le livre.

ASTERIX ET LE COUP

DU MENHIR

Isalgué-Best R.18014

Pour avoir le laurier, il faut d'abord
acheter du vin, puis monter sur le
tonneau du devin parti pour attraper
la gourde. Tu as donc le pétrole. Vas
chez le druide et propose la potion:
howxtpétroletfraise. Le chaudron va
s'envoler el atterrir sur un romain.
Aller chercher le romain vers le camp
et le ramener chez le druide. Lui
donner la potion suivante:
bowx+champignon+ fraise, le romain
va s'envoler. Tu repars toujours avec le
vin, en direction du camp romain
dans lequel tu vas entrer sans

probléme car les légionnaires
regardent le romain voler. Vas vers les
romains et joue une seule fois avec
eux, continue et rentre dans la grande
lenle. La se trouve un centurion, tu lui
échanges le vin contre les lauriers.
Reviens chez Panoramix el fais la
potion de guérison:
laurier+champignon+boux.

LES VOYAGEURS
DU TEMPS

Emmanuel R.18015
Dans la piéce, il faut:
- prendre sac plastique
(dans poubelle),
- dactionner lapis,
- prendre clef.
Dans la salle de bain: utiliser seau sur
évier, actionner placard, prendre
insecticide, actionner pompe des W.C.,
prendre petit drapeau, placer seau sur
porte du fond, actionner porte de
droite.

INDY 3 ADVENTURE
Mickaél R.18017
Pour ouvrir la grille, il faut
simplement cliquer sur la "serrure
rouillée” et non sur la grille elle-méme.
Au début du jeu, il faut prendre chez
Henry la peinture que tu donneras
aux gardes nazis du chdteau (celui
qui est le plus prés de la piéce aux
peintures). Il faut également faire
tomber l'étagére et prendre le papier
adbésif qui est derriére. Tu l'utiliseras
dans le bureau d'Indy sur le bocal. Tu
obliendras ainsi une clef qui sert a
ouvrir la commode chez Henry, el d
prendre le Faux Journal du Graal.

INDY 3 ADVENTURE

Thomas R.18018

Vas ramasser le crochel sur le squelette
puis vas actionner la torche. Tu
tomberas dans une trappe, ne taffole
pas, continues jusqu'a une corniche.
Utilise le crochet sur le bouchon au
plafond, utilise le fouet sur le crochet.
Tu remonteras d l'aide d'une échelle
en revenant sur les pas. Retourne la
ot il y avail de l'eau et, ob miracle!, il
n'y en a plus. Tu peux donc continuer.
La Tombe du Chevalier est bien loin de
la et il te faudra passer beaucoup
d'attres épreuves,

BA.T.

Guillaume R 18019

Pour trouver la carte, il faul aller au
bar et poser une question sur Merigo d
la fille Elle vous donnera un nom de
race. Questionner et demander
“acheter” da tous les membres de cette
race-la.

LE MANOIR

DE MORTEVIELLE
Cécile R.18026
Il ne faut pas entrer dans la chambre
de Julia. Il ne faut rien faire dans le
puits.

SHADOW

OF THE BEAST Il

Jimmy R 18020

Dans les grottes de cristal, avancer
Jusqu'au garde qui dont. Il se réveille et
court, il faut le suivre jusqu'a un mur.
Prendre la hache et tirer sur le goblin
qui tire sur une corde pour faire
arréter le mécanisme du pont qui se
dérobe sous les pieds. Puis laper dans
le mur jusqu'a ce qu'il s'écroule et
avancer.
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TEENAGE MUTANT

HERO TURTLES

Aurélien P. R 18022

Au premier niveau, troisieme bouche
d'égout, il faut frapper le monsire
violet 10 fois, ensuite la dame
disparaitra et tu pourras passer par la
porte (attention, le monstre cherche
towjours d rester sur toil).

OPERATION STEALTH
Benny R.18025
Tu as oublié le télégramme a la
réception de l'avion. Mais ce n'est pas
grave, Vas changer ton argent a la
banque, clique deux fois pour avoir de
la monnaie. Vas chez la fleuriste et
achétes un oeillet. Puis vas au jardin
municipal et assieds-toi sur le banc.
Oui, tu as oublié quelque chose! Aprés
avoir pris les objets dans le bagage, il
Saut aller aux toilettes (a droite). La,
fais les actions suivantes :
- utiliser cible sur prise électrique,
- actionner rasoir électrique.
Voila la chose essentielle que i avais
oublié! Maintenant tu sais ce que tu
dois faire et tu as tout pour le faire:
une fleuriste (pour avoir de la
monnaie, vas d la banque et donne tes
billets au caissier, dewx fois de suite) et
un parc. N'oublie pas de mettre l'oeillet
rowge d ta boutonniére.

LA CHOSE

DE GROTEMBOURG

Elodie R.18027

Pour e débarrasser des rats, il te faut
le bibou. Pour lavoir, c'est facile, vas
dans ton jardin, tape quelgue chose
comme "fouille buisson" ou "examine
buisson". Un chat arrive avec une
souris dans la gueule, fais "tirer queue
du chat", ensuite prends la souris, vas
a la maison abandonnée et donne la
souris au hibou. La maison du prof se
trouve a la fin du souterrain. Il y a
une porte derriére deux cranes. Je
crois qu'il faut faire "tourner crine”.

SECRET AGENT SLY SPY
Jimmy R.18029

D'abord c'est le dernier niveau. Il faut
tirer sur la barre jusqu'a sa
disparition, mais cette méthode peut
étre assez longue, il est donc préférable
d'user toutes les munitions avant de
monter el frapper contre la barre.
Normalement, elle disparail trés vite et
le boss tombera a terre par un coup
sevilement.

MEGAMAN I1

Nicolas R 21014

Au niveau du Dr Willy, arrivé a
lécran des deux échelles séparées par
un grand trou, utiliser de préférence
larme 1 (celle qui fait apparaitre des
avions qui montent a travers l'écran).
Tout d'abord, se mettre au bord de
Fécran (c-d-d tout en bas de Péchelle
située en bas), puis lancer un avion a
gauche et, pendant ce temps,
escalader le plus vite possible I'échelle.
Arrivé en baut, sauter sur l'avion ef en
lancer un autre, toujours sur la
gauche. Répéter l'opération jusqu'a
larrivée sur Véchelle tant convoitée,
celle situde tout en bawt de l'écran.

GOONIES IT
Nicolas R.21027
Pour ceux qui n'ont pas la patience de
tout trouver, qu'ils entrent le code
swivant, el ils verront peul-étre la fin:
Q"#léche vers le bas'Q486"070.
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ALAIN HUYGHUES-LACOUR - J'M DESTROY

| Larmée les mecs, I'armée me

demande et me réclame. La
France, les mecs, la France a
besoin de moi pour la défendre
d'éventuelles attaques, a part
I'invasion des produits japonais en
tout genre, je ne vois pas vraiment
de qui ou de quoi on parle, enfin
les mecs, il faut ce qu'il faut. A ce
sujet, si vous connaissez un plan
pour abréger le supplice, vous
pouvez toujours écrire @ seconde
classe Destroy en délresse,
Joystick, 103 Bd Mac Donald
75019 Paris, cela me fera
énormément plaisir d'avoir des
nouvelles du front des consoles.
Ah bordel, quelle chiotte que celle-
ld. Vous imaginez, dix mois sans
envahisseurs a massacrer, sans
princesse a délivrer, c’est dingue,
¢a! Enfin, bref ['espére que
pendant les quelques permissions
qui me seront octroyées, je pourrai
vous contacter, vous écrire et vous
dire quelle est la console de fils du
capitaine du cinquiéme corps
d'infanterie, ce qui est d'un intérét
primordial pour votre connaissance
ludique. Heureusement que nos
chers constructeurs ont eu la
bonne idée d'inventer les consoles
portables, je me vois parfaitement
lors des maneeuvres jouer a@ ma
GT, @ ma Gameboy ou @ ma
Gamegear entre deux tirs
d'artillerie.

Voila, c'est donc mon dernier
numéro de Joystick pour cette
année en tout cas, mais ne vous
inquiétez pas, je reprendrai mon
poste d Joy dés le mois de février
c'est promis! Consoleux de tout poil
et de tout rang, je vous souhaite
une bonne lecture, un joyeux Noél,
une bonne année, un mardi gras
bien gras, une agréable Saint
Valentin, de super [étes de paques,
des grandes vacances canons et a
I'année prochaine, si tout va bien.
Sayonara.

Seconde Classe Destroy, au rapport.

Eonsoles news

surtout que

lollm'rcnqmlfuihﬂuanl
d’enfance), vous I'avez décarée
d’vtilité publique et nationale et
vous avez bien fait. Une fois de plus,
vous en aurex plein les mirettes ef

les oreilles. Ahhh, ¢a fait du

par ou ¢a passe !
Nom de Zeus!

SUPER FAMICOM

Partie pour suivre les traces de son ainée
la Famicom (la NES en France), la Super
Famicom est encore en pleine expansion
au Japon vu le nombre de ventes réalisées
dans ce pays en un an d'existence, ce n'est
pas peu dire. Cette réussite incroyable se
traduit donc immediatement sur |a réalisa-
tion des produits & venir. Ainsi, la grande
majorité des nouveautés, toutes prévues
pour le début de I'année prochaine, sont sur
Super Famicom,

Axelay de Konami est un Shoot'Em Up &
scrolling horizontal sur plusieurs plans.
D'une conception assez classique, il re-
prendra cependant les avantages de
Gradius Ill et notamment la possibilité de
déterminer ses armes et les extensions
possibles pour celles-ci avant d'engager la
lutte. Se déroulant sur une dizaine de ni-
veaux, avec zoom et rotation, Axelay devrait

AXELAY

m Loi n°2: Le seul moyen de découvrir les limites du possible est de s'aventurer un pev audeld dans I'impossible. [Arthur C. Clorke]




SUPER PINBALL
assurer un max lors de sa sortie annoncee
par Konami dans le courant de janvier.
Espérons tout de méme que 'action ne ra-
lentira pas trop, les jeux de la sorte sur cette
bécane souffrant trop souvent de ce mal,
maudit entre tous.

Sila Megadrive a désormais son flipper avec
Devil Crash, la Super Famicom ne devrait
pas tarder a en posséder un également

peau d'un super-héros qui devra se
dépétrer de situations dangereuses.
Aux prises avec les nazis, il devra
user de toutes les techniques de
combat pour en venir bout et sau-
ver le monde de leur domination. A
mi-chemin entre le jeu d'action et le
jeu d'aventure, Rocketeer vous fera
voyager en parachute, a l'extérieur |
d'un énorme ballon dirigeable (un |
Zeppelin), et grace a vos fusées pla-
cées sur le dos vous fera poursuivre
des avions dans un décor super-
bement réaliste. D'une excellente
réalisation générale, Rocketeer de-
vrait étre un jeu trés attendu sur
Super Famicom.

s I

Si il existe bien un jeu d'arcade qui connait
ses fans, c'est assurément Street Fighter
I En cours de réalisation chez Capcom,
Street Fighter |l vous donnera l'occasion de
casser la gueule a des adversaires com-
plétement imaginatifs, qui vous en feront voir
des vertes et des pas mures. Jeu de com-

avec Super Pinball Assez sem-
blables dans leur déroulement res- |#
pectif, cette simulation de flipper (au- |
trement dit de Pinball) avance tout de
méme des arguments de choc qui
pourraient bien ébranler la domination
du meilleur flipper sur console a
I'heure actuelle. Bien qu'un peu terne
dans ses couleurs, on devrait avoir
droit & des effets spéciaux comme on
en a encore rarement vu. Wait and
see, comme dirait Victor, un copain
écrivain, et attendons donc sa sortie
définitive, elle aussi prévue dans le
courant de janvier. Ah, j'allais oublier,

ce jeu est contenu sur une cartouche
de huit mégas. Voila, c'est dit

Rocketeer d'|GS est un jeu qui devrait étre
connu par un certain nombre d'entre vous,
puisqu'il existait déja sur Amiga (Dieu est
lame de cette bécane) sous le nom de
Rocket Ranger. Vous voila donc dans la

STREET FIGHTER 1l

bat par excellence, ce titre permettra égale-
ment & deux joueurs de combattre I'un contre
l'autre. D'un graphisme digne de la machine
d'arcade, Street Fighter Il devrait assurer a
donf lors de sa sortie annoncé
dans le premier quart de 1992
(aucune date plus précise ne
nous a malheureusement été
d communiquée). Attendons
donc, mais je vous garantis
que de I'action et de la baston
comme les aime, il y aura, fai-
sons confiance a Capcom pour
" cela. N'oublions pas que
B Capcom est déja I'éditeur de
1 Super Ghouls'n'Ghosts ce qui
veut tout dire
Tous les possesseurs de
Megadrive le connaissent pour
étre 'un des deux meilleurs
Shoot'Em Ups sur leur console,
je veux parler de Thunder
Force lIl. Converti de la seize

bits de Sega, Thunder Spirits n'a mal—/

o A3

MAGIC SWORD

heureusement subi que trés peu de modifi-
calions par rapport a la version précédente.
Ce qui est d'autant plus regrettable que ce
titre aurait trés bien pu profiter de l'extraor-
dinaire hardware de la Super Famicom pour
le rendre encore un peu plus dément. Mais
bon, ne nous plaignons pas toujours, car avec
Thunder Spirits nous détenons la certainement
un véritable petit chef d'ceuvre, sil'action ne
ralentit pas trop (decidement jinsiste!).

T

TUROUE

THUNDER SPIRITS

Dans Magic Sword de Capcom, vous
jouez le rdle d'un guerrier qui devra lutter
contre les forces obscures du mal pour li-
bérer son peuple. Ce Beat'Em Up assez tra-
ditionnel dans son déroulement permettra
toutefois aux joueurs d'affronter de nom-
breux ennemis tels que des loups sau-
vages, des lions féroces et tout un tas
d'animaux mystiques tout droit sortis de
I'imagination fertile en ce domaine des
programmeurs nippons. D'une réa-
lisation impeccable, Magic

Sword comporte une di-

zaine de niveaux tous a5

plus beaux et plus
spectaculaires




PGA GOLF

les uns que les autres et devrait frapper vos
ecrans aux alentours du mois de février,
mais rien n'est encore trés sdr. Un jeu
comme je les aime.

Comme son nom I'indique, PGA Golf est
une simulation de Golf. Issu de la Megadrive
tout comme Thunder Spirits, cette simula-
tion utilise une fois de plus toutes les ca-
pacités de la Super Famicom. Zoom sur le
terrain, rotation de I'écran dans tous les sens
possibles et imaginables pour avoir la
meilleure vue d'ensemble, etc, etc... D'un
graphisme et d'un réalisme excessivement
fin, PGA devrait éminemment bien se com-
porter devant les différentes simulations
de ce type existant déja sur cette bécane.
Si vous aimez le Golf, si avez une Super
Famicom et si vous ne prévoyez pas l'ac-
quisition de PGA Golf, je n'ai que trois mots
avous dire; honte a vous, et encore les mots
sont parfois faibles!

MEGADRIVE

Devant I'offensive de la Super Famicom, la
Megadrive fait bien de réagir. Si aux Etats-
Unis les ventes de cette bécane semblent
correctes, par contre au Japon la morosité
est de mise et les perspectives & venir ne
sont guere florissantes. Heureusement pour
Sega, le lancement du Mega CD devrait ar-
river a point nommé pour remettre un peu
la machine en marche.

En tout état de cause, rien ne limite les pro-
grammeurs sur Megadrive qui eux aussi se
mettent a frapper comme des fous sur les
touches de leur systéme de développement
pour creer, encore et toujours des jeux
sans cesse plus éclatants de splendeur
(tiens, ga me rappelle une pub pour lessive,
vous ne trouvez pas?).

Déja converti sur Master System, sur Lynx
et sur Gameboy, Paperboy est annoncé
sur Megadrive. Comme toujours, fidéle a la
tradition, vous étes un petit livreur de jour-
naux a vélo, engage a la semaine par le jour-
nal de votre ville. Parti dare-dare sans vrai-

PAPERBOY

consoles news
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SOL FEACE

ment savoir ce qui vous attend,
vous vous rendez cependant
trés vite compte que votre bou-
lot de vacances n'est pas si
simple gu'il n'y parait. Entre les
voitures qui déboulent d'un croi-
sement sans feu, entre les
chiens qui se battent sur votre S
passage, les tondeuses a
gazon rendues folles par on ne
sait quel miracle encore, il fau-
dra diriger votre bicyclette avec
brio pour ne pas vous faire
virer. Mieux encore, il faudra
éviter de balancer votre journal
n'importe ou, votre place en
depend. Graphiquement su-
perbement réalisé, Paperboy
sur Megadrive est de loin la
meilleure version de ce titre et cela toutes
machines confondues (y compris les
pseudo-ordinateurs ludico-chiants!).

On en va pas beaucoup s'attarder sur
Traysia puisque trés peu d'informations
nous sont parvenues sur ce jeu. Sachez seu-
lement qu'il s'agit d'un jeu de réle plus ba-
laise pour l'ins-tant encore uniguement en
Japonais. Toutefois, Ubi Soft, I'importateur
des produits Micronet en France, nous a
promis qu'il sera en version anglaise lors de
sa distribution dans notre doux et beau
pays. Attendons donc de voir avant de
nous prononcer un peu plus sur la qualité
et sur la difficulté de ce titre.

Avec Sol Feace par contre, on change
complétement de registre, puisqu'il s'agit
d'un Shoot'Em Up béte et méchant. Et
lorsque je dis béte et méchant ce n'est pas
qu'une expression! Au cceur de la galaxie
vous voila embringué dans une histoire in-
croyable, ol la seule fagon de s'en sortir est
de lutter corps et Ame contre les ennemis
qui vous narguent de leur attirail d'exter-
mination. Heureusement qu’au cours de la
dizaine de niveaux de Sol Feace, des op-

L
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chaque tableau et
d'entendre des musigues in-
imaginablement belles, Sol Feace est an-
noncé au Japon en méme temps
que Ernest Evans, un jeu d’action
sur CD-Rom, c’est a dire le 12 dé-
cembre. Un jeu qui devrait donc
étre disponible dans les meilleures
boutiques d'importation paralléle
avant Noél donc.

Alors que la PC Engine de devrait
plus trop tarder & recevoir en son
electronique les octets de Space
Fantasy Zone, la Megadrive elle al-
tend avec une certaine impatience
ceux de Super Fantasy Zone.
Directement inspiré du Shoot'Em Up
i de la Master System, Super Fantasy
Zone offrira au joueur bon nombre
d'options et de tirs spéciaux qui as-
sureront au jeu une bonne variété,
Toujours doté de ses graphismes
trés enfantins, qui sont d'ailleurs & l'origine

[ HI SCORE]IOGOEET17
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SOL FEACE

SUPER FANTASY ZONE

de la legende de ce titre, ce jeu de tir au
scrolling horizontal sur plusieurs plans
est annoncé pour une sortie courant dé-
cembre, enfin si les délais sont respectés,
ce dont je doute fortement.

m Loi n°3: Toute technologie suffisamment avancée est indistingable de lo magie. [Arthur C. Clarke)
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NINJA GAIDEN

la sienne. Tout au long des niveaux qui
avancent et se découvrent suivant un scrol-
ling horizontal, vous devrez éliminer a
grands coups de katana (le sabre des nin-
jas) tout ce qui bouge & I'écran. Alors que
chague niveau est conclu par un ennemi
dune force et d'une robustesse incroyable,
vous aurez besoin de toute votre énergie
et de toute votre concentration pour en
venir & bout. D’'un graphisme peut-&tre un
petit peu simpliste, Ninja Gaiden reste tout
de méme le jeu qu'il a toujours été. °

Avant d'étre adapté sur PC Engine,
Ballistyx existait déja sur Amiga et sur ST.
Realisé a 'époque pour Psygnosis dont la
réputation pour leurs jeux de qualité n'est
plus a faire, cette conversion est due a Victor
Musical Industrie. Basé autour d'un football

BALLISTIX

“s'en débarrasser, elle

assez étrange. Basé appa-
remment autour du théme
éc_ul_é_deia Bataille Navale, ce
jeu n'offre & vral dire que trés
peu d'intérét. Bien gque pro-
: grammé uniquement CD
om, je doute fort que cette
réalisation passionne les
foules, mais bon, comme ditle
fameux adage: qui vivra verra.
On verra donc bien ce que
donnera la version définitive de
Mine Sweeper.
Dans | , VOuS
jouez le role d'une taupe. Loin d'étre

DUOIBG

trés téméraire aventurier parti dans une quéte
a la recherche de la conscience du
monde. Tu parles d'une quéte? Cette mission
hautement délicate qu'il s'est fixé lui fera dé-
couvrir un monde fait de dangers et de
monstres ignobles qu'il faudra terrasser.
Malheureusement pour les amateurs de ce
genre de jeux, tous les textes sont encore en
Tong. Certainement passionnant lorsqu'on se
plonge bien & donf au centre du probléme,

aveugle, notre chére
amie devra escalader
échel-les et escaliers
pour poursuivre ses
poursulvants,
Heureusement, pour

aura en sa possession
des objets de malheur
qui pourront anéantir
toute vie hostile. Alors
que l'action se déroule
sulvant un scrolling
multi-directionnel de
fort bonne facture ma
foi, Impossamole ne
devrait pas voir le jour
de si t0t vu que pour
'instant son adaptation
n'est prévue que sur la
version américaine de
la PC Engine. Mais ne
nous inquiétons pas
trop, une version plus

adéquate 4 nos ma-| MEGADRIVE
chines devrait voir le

jour un jour ou l'autre. NEO - GEO

Quand? That's the

it NINTENDO

Babel est un jeu de
rble réalisé pour le
Super CD-Rom. Vous |
incarnez un jeune et

Babel ne pourra satisfaire que les fous furieux
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HELLFIRE

"'| sasortie definitive devrait étre
E< | prévue dans le courant du
ﬁ. mois de janvier. En deux mots,

ie vous rappelle gue Forgotten
Worlds est un Shoot'Em Up a
&,.._ scrolling multi-directionnel sur

FORGOTTEN WORLDS

du genre et qui en plus possédent de bonnes
(de trés bonnes) notions de Tong, Une affaire

GRADIUS

bien difficile en perspective.

Au cours des précédents numéros de
Consoles News, on vous avait déja cause
de Forgotten Worlds sur Super CD-
Rom. Les choses et les évenements se pre-
cipitent car cette fois (enfin en apparence)

EMESIS
consoles news

plusieurs plans et qu'il est pos-
sible de tuer la tonne de monstres qui tra-
cent partout & travers I'écran a deux, cha-
cun dirigeant son propre combattant. Un
jeu de tir qu'il faudra posséder si vous dé-
tenez un Super CD-Rom, ou méme si vous
avez la dernieére modification de la
System Card, ce qui
revient pratiguement
au méme.
Aprés sa pauvre réa-
lisation sur CD Rom,
Hellfire est de re-
tour, mais cette fois-
| ci sur carte. Ce
Shoot'em Up (le
% meilleur a mon sens
sur Megadrive) vous
fera vivre une aven-
ture guerriére et cos-
mique inimaginable.
Pris entre le désir
d’amasser un maxi-
f mum d'options et de
détruire les aliens a
I'écran, bien souvent
vous ne saurez plus
exactement quoi falre.
@ Se deroulant sur un total
de huit niveaux, il reste a
espérer que cette réalisation sera meilleure
que celle dont ont nous avait gratifié sur
CD- Rom. La encore j'ai des doutes.
Pour finir avec la PC Engine, voici deux
des ShootEm Ups-culte des adorateurs
de consoles, tous deux convertis sur la
. petite NEC, j'ai nom-
me Gradius et
Nemesis. Ce véri-
table coup de force de
|a part de Konami, qui
|usgu'a présent n'avait
encore rien réalisé sur
cette console, pourrait
bien étre le déclen-
dl cheur d'une impres-
sionnante liste, mais
nous n'en sommes
pas encore la. Variant
selon les godts, ces
deux jeux de tir pre-
sentent cependant
des arguments de
choc qui pourront cer-
tainement séduire bon
nombre d’'entre vous.
Sortie de ces deux
titres annoncée pour
deécembre et janvier

NEO GEO

Largement au-dessus du'ot, la Neo—Geo i
fout mais alors éperdument de toutes le
autres consoles. Considérée par certains
(dont je fais parti) comme une :
d'arcade, la Neo-Geo n'a guére de souci
se faire quant a son avenir, surtout lorsqu'on
voit la qualité sans cesse plus poussee des
jeux qui débarquent.

Splash rally (titre non définitif) est une
course de voiture vue du dessus compléte-
ment folle, dingue. Menée sur un rythme
d'enfer, ce jeu s'apparenterait plutét a une
sorte de Spy Hunter. Alors gue votre voiture:
est super-eguipée de moteurs hyper-puis-
sants, de gadgets en tout genre Iui permet-
tant de faire place sur son passage, elle devra
tout de méme faire attention aux tirs enne-
mis qui surgiront de toute part, et encore tout
cela est sans compter avec 'hélicoptére de
surveillance qui, & tout moment, balourdera
des roquettes pour vous empécher de conti-
nuer. Un jeu haletant. Sortie annoncée au
Japon, le 20 décembre. Egalement prévu
pour le 20 décembre au Japon, Robot Army
est un jeu de combat comme seule la Neo-
Geo est capable d'en faire. Composée
d'une dizaine de niveaux, la tache que
vous allez entreprendre ne sera pas aisée,
surtout lorsgu’'on voit la gueule des enne-
mis qui vous attendent de pied ferme pour
vous foutre une raclée que vous n'étes pas
prét d'oublier. D'une realisation bien évi-
demment somptueuse, a la hauteur de la
machine, Robot Army se déroule entiére-
ment suivant un scrolling horizontal. C'est
dementiellement beau, fantastiguement
blen fait et en plus SNK nous a gratifié
d'une musique a en couper le souffle & un
marathonien, c'est vous dire |

Voila |'espére que vous avez passé un bon
moment en parcourant les news de
Consoles News. Pour ma part le devoir
m'appelle. Alors passez un joyeux Noél et
puis qui sait, peut-etre au mois prochain,
si Dieu le veut !

GAGNEZ UNE
MEGADRIVE
TAPEZ * JEU

brsssssssssnsnsssnnnsnsnnnsnsnsnnnanannnnd
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m Quand un homme dif qu'un jeu est stupide et infanfile, c'est que so femme le bat & tous les coups



| existe, de par le monde, des me-
tiers qui comportent des risques
bien particuliers. Il en va ainsi
pour le métier de princesse. Je ne
sais pas sivous avez remarque ce
fait bien étrange, mais, dés qu'une
princesse intervient quelque part, elle a tou-
jours le mauvais goUt de se laire enlever par
le premier chaotique venu. Je dis le mau-
vais goUt parce qu'evidemment qui c'est qui
doit se casser la téte a larechercher? Dans
le mille, c'est nous! Cette fois, il vous fau-
dravoler au secours de ce brave Roi Drake,
seigneur aimeé et adore du pays de
Thornwood. Une chance, c'est que vous le
connaissez bien puisque votre pére Mortred
était, hier encore, son meilleur et plus fidéle
chevalier. Si je dis hier encore, c'est que
votre bon papa a disparu alors qu'il escor-
lait la douce Jessa, Princesse du Royaume.
Mais a peine éles-vous prét a affronter les
perils du fameux Labyrinthe qu'intervient un
denommé Dark Sol. Affirmant posséder la
jeune fille, et donc implicitement votre pére,
| pose comme condition pour qu'elle re-
rouve la liberté, que le Roi lui céde tous les
droits sur son royaume. Devant cette me-
nace abominable, vous partez découvrir les
niveaux, sous-niveaux et sous-sous-niveaux
du Labyrinthe ou la Princesse serait rete-
nue captive d'aprés diverses rumeurs plus
ou maoins fondeées.
Vous voila au cceur d'un dedale entiérement
iéalisé en rois dimensions oU suivant une ani-
mation exemplaire vous découvrez salle
aprés salle de nouveaux éléments de ré-
ponse a volre enquéte. Vous vou-
lez jeter un coup d'ceil dans
un couloir a votre
gauche? Avec un scrol-
ing d'une fluidité sa-
tanique

On ne peut pos lout avoir

I'écran vous montre ce nouveau couloir au
fond duquel il vous semble apercevoir, a la
lueur des torches, un coffre encore inviolé.
On pourrait, si l'on partait avec un fort a
priori, se dire gue cet alignement de murs,
souvent semblables, est un chef-d'ceuvre
d'ennui, eh bien pas du tout! Choisir son
chemin parmi ces tours, virages, détours et
carrefours est un défi pour les nerfs et pour
l'intellect trés stimulant!
Il est vite préférable de tenter de faire un
plan méme si ce dernier ne sera pas tou-
jours facile a suivre lorsqu'interviendront
des trappes qui vous changeront de niveau
ou des tourniquets dans des carrefours qui
vous expedieront dans une direction aléa-
toire! Autant dire qu'il faut savoir rester
calme pour ne pas éclater la console a
grands coups de batle de baseball rageurs!
our pimenter la sauce, déja trés forte, vous
trouverez aux fonds de quelques cul-de-
sacs des coffres qui vous permettront de
mettre la main sur de l'argent, des ob-
, jets et parfois méme des monstres
planqués la, juste pour vous faire re-
gretter d'étre aussi curieux! En par-
lant de monstres, vous pourrez
en regardant le bestiaire éton-
\-_-'_ namment fourni vous composer

DARK WIZARD

DARK

"-wf""" '
suffers
67 pointCsd of damage!

drkness

un petit traité de te-
ratologie dans les la-
byrinthes d'heroic-
fantasy. Parfois vous
lrouverez sur vos
ennemis fraichement
abattus des objets
#® qu'il sera toujours
iz agreable de récu-
perer (NdA: moi
% aussi j'aime beau-
N coup recevoir des
cadeaux, surtout
que Noél approche!
— Prenez note!). Ceci
quand ces mémes ennemis n'auront pas eu
labonne idee de s'enfuir ou d'aller chercher
des renforts! De toutes fagons, en cas d'af-
fluence, la magie que vos deux compagnons
de route vous fourniront devrait suffire & dé-
gager efficacement I'écran: sommeil, foudre,
flamme, confusion... on retrouve une bonne
partie des sorts présents dans les grimoires
d'AD&D ou de Runequest. Inutile que je m'al-
tarde plus, vous l'avez compris, Shining In
The Darkness mérite bien que vous ne pas-
siez pas a coté.

Tlslnl
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Good day. If it's a
weapon you seek, you're
in the right place!
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e s e il

» ur micro il y a des jeux
comme ¢a qui sont sans cesse
renouvelés et qui gar-

» dent cependant la

\ bonne humeur de leur
. printemps, de leur jeu-
' nesse, et Super Water
“._+ Bombfait partie de ceux
l&. Considéré par certains comme la
suite de Parasol Star, qui lui-méme
etait la suite de Rainbow Islands,
qui lui-méme était la suite de Bobble
Bubble qui vient d'étre réalisé sur
Master System (c'est d'une simpli-
cité!), Super Water Bomb n'est en
fait qu'une adaptation d'un jeu d'ar- §
cade de Taito, Liquid Kids, qui en son
temps avait ses fans, dont je faisais
partie (la série des Bobble Bubble et
moi, c'est une grande histoire
d'amour!).
Cette fois-ci pourtant et contrairement

HUM |

1000

a tout ce qui a pu se faire auparavant, on  le dynamisme et la sympathie. Dans Super

est vraiment en face d'un jeu d'arcade au

scrolling multi-directionnel et ol I'action est
menée bon train. Avec des bulles de savon
en guise d'arme vous devrez éliminer de
l'aire de jeu et de la dizaine de niveaux tous
partagés en trois ou quatre sous-niveaux,
tous les petits monstres fort joliment dessi-
nés. A la maniére de Bobble Bubble et une
fois la bulle de savon tirée et le petit monstre
capturs, il faudra se précipiter vers lui a toute
vitesse pour récupérer options et bonus.
Tout cela dans une atmosphére bon enfant
amplifiée par des musiques sympathiques
et dynamiques. Voila, la grande force que
devrait avoir ce jeu est sans aucun doute

Water Bomb, tout va trés vite, et les déci-

sions a prendre pour éviter les en-
nemis ou pour les d?lhguer doivent
s'effectuer en un dixiéme de se-
conde. A la fin de chaque niveau,
on retrouve comme & I'habitude des
monstres plus importants que ceux
présents au cours du jeu, il faut
alors la jouer fine et ne pas en vou-
loir trop, trop vite pour parvenir & ses
fins. D'une trés grande maniabilité,
Super Water Bomb est trés certai-
nement l'un des meilleurs titres &
venir sur PC Engine d'ici a la fin de
l'année, et ce n'est pas que mon
petit doigt qui me I'a dit.

DISPONIBLITE : DECEMBRE
EDITEUR : TAITO
PREVIEW SUR PC ENGINE
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éja converti sur Master
System, California Games
(Cal Games pour les in-
times) est un jeu qui re-
groupe en fait cing
épreuves différentes qui
sont toutes inspirées des jeux favoris
des Californiens, région qui reste et de-
meure |'avant-garde novatrice des
Etats-unis en matiére de divertisse-
ments et de jeux de
plage complétement
barges et loufoques. |
Déja réputé sur
Lynx, pour avoir €té |8
non seulement le &
premier jeu, mais
également le ks
meilleur, Cal Games 4
{Oh yeahh!) risque ]
bien sur Megadrive d'étre compléte-
ment dément au vu des graphismes et
des diverses animations contenues
dans ce titre. Bien s{r, il faut aimer le
sport, il faut aimer le risque et les émo-
tions fortes. Si ces conditions sont ré-
unies chez vous, alors en route pour une
bonne bouffée de chaleur et une forte
poussée d'adrénaline. Comment, vous
ne me croyez pas? Tsss, c'est pas bien,
¢a. La premiére épreuve est le surf. Bien
que cette épreuve ne constitue pas a
elle seule tout le jeu, c'est a mon sens

I'épreuve la plus spectaculaire et la
plus génialement enthousiasmante de
Cal Games (Oh yeahhh). Sur votre
planche, vous voila seul devant I'im-
mensité océane, des vagues cachant
I'horizon de leur hauteur. Le premigre
vague arrive et hop vous voila parti
dans des exercices époustouflants ren-
dant verts de rage les badauds qui se
poussent pour voir vos exploits en di-
Ty rect. Les autres é-

= preuves sont elles
% AUSSi tout a fait gé-
niales dans leurs réa-
lisations respectives.
Que ce soit le BMX,
le roller-skate ou le
half-pipe, on s'éclate
vraiment comme des
bétes & faire gesticu-
ler le joueur dans tous les sens pour
qu'il s'éleve et s'arrache de |'attraction
terrestre. En fait, parmi ces cing
épreuves seul le footbag est un peu dé-
cevant, mais quatre épreuves superbes
sur cing, c'est déja un excellent pour-
centage. Si tous les jeux étaient consti-
tués par quatre-vingt pour cent de réus-
site, on n'en serait peut-étre pas la.
Prévu pour une commercialisation au
début de I'année prochaine, Cal Games
(Oh yeahhh) aura certainement ses
adeptes, moi le premier!

FEALIILE
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- averick (alias Tom
- Cruise dans le film, alias
-~ vous dans le jeu) revient sur
~ Nintendo, et il est pas
~ content. En effet, aprés
: : - avoir réussi avec brio la
= = premiére mission (égale-
! * ment aux commandes de
Ia NES) Iécole de Top Gun le rappelle
pour tester une fois de plus ses ca-
pacités en combat aérien a Mach 3.
Il pensait pourtant avoir déja fait ses
preuves auparavant. Son agilité a
bord d'un F14 Tomcat serait-elle
donc encore mise en doute? Ce n'est pas
supportable, et il s'empresse de rejoindre
son ancienne école avec sa moto pour voir
ce qu'il en est vraiment. Dans le bureau de
son instructeur, il apprend que depuis sa
derniére sortie ou il est revenu grand vain-
queur, beaucoup de temps a passé. |l lui
faut donc reprendre l'entrainement pour
ne pas perdre ce qu'il a déja appris. Surtout
que 'ennemi a rapidement progressé et que
son armement évolue sans cesse. Une ru-
meur prétend d'ailleurs qu'ils ont réussi a
mettre au point une nouvelle arme dévas-
tatrice digne de voler au coté des navettes
spatiales de Star Wars. Vous pensez
d'abord qu'il s'agit de science-fiction, mais
quand on vous dit qu'il vaudrait mieux vous
entrainer encore un peu aux duels aériens
avant d'aller mettre a la casse cet engin de
la mort, vous comprenez que cette mission
sera top niveau. Vous pouvez donc com-
mencer par des combats qui vous mettront
face a un adversaire "ordinatorisé” (a force

MISSION

d'inventer des mots je fi-
nirai peut-&tre académi-
cien) (NDLR: faudrait
déja que tu arrives a
écrire et a utiliser
correctement
ceux qui existent)
ou a une per-

, sonne de votre en-
tourage. L'odi-
nateur peut
vous op-
poser 7
pilotes dif-
férents qui savent
manier leur appareil.
Vous avez donc le choix entre plu-

sieurs types de missiles (le Sidewinder,
le Sparrow et le Phoenix). De plus, suivant
leur poids, vos possibilités de stockage
changeront. Votre but, vous l'avez com-
pris, sera alors d'accrocher puis de shoo-
ter vos sept adversaires les uns aprés les
autres, ce qui n'est pas toujours évident.
Ensuite, vous essayerez peut-étre de pas-
ser a la mission proprement dite divisée
en trois stages assez semblables, ras-
semblant attaques terrestres, aériennes
etmarines. A la fin des trois stages, il vous
faudra affronter un boss (un bombardier,
un hélico et la navette pour finir) et réus-
sir un atterrissage sur votre porte-avion,
Cette phase est d'une facilité déconcer-
tante et n'est pas non plus une grands.‘
reussite au niveau visuel. En fait, les pre-
miéres minutes de jeu laissent perplexe.
Est-ce une bonne simulation d'avion ou un
jeu d'arcade pure pas trés original? Eh
bien, c'est un peu des deux, et I'on se rend
vite compte, avec la lassitude qui nous
prend, que |'on est loin d'étre devant une
des petites merveilles auxquelles nous
avaient habitués les gens de Konami.
Trés proche du premier épisode au niveau
de la réalisation mais trés loin aussi d'un
réel simulateur,
Top Gun the second mission a beaucoup
de mal & en imposer.
Dommage, car l'idée de duel contre une
autre personne était trés bonne et méri-
tait d'étre approfondie.
Eh oui, monsieur Konami, a force de nous
proposer des petits chefs-d'ceuvre, les
joueurs deviennent plus exigeants. Je
l'espére en tout cas.

RASTAFOO
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m Si quelqu'un m'ovait dit un jour que je serais pape, |‘aurais étudié plus sérieusement (JeanPoul )



oila qu'un beau matin vous
ouvrez les yeux sur un monde
aussi dangereux que singulier.
Autour de vous se dressent
des murs composés de
formes géométriques étranges, de végé-
taux fantastiques et de piéces d'échec
géantes. L'angoisse vous étouffant 'espace
d'uninstant, vous voila obsédé par une idée
fixe et désagréable: comment sortir de cet
endroit? Longeant les murs vous faites
apparaltre des passages mais attention,
lous ne ménent pas a la sortie, cer-
tains ne sont que des cul-de-sac
infestés de créatures cruelles
et perverses, comme
d'aillleurs toutes les créa-
lures peuplant ce genre
d'endroits. Au fur et & me-
sure de votre progression
dans ces dédales aux
formes si particuliéres,
vous aurez le loisir de ra-
masser des objets qui se-
ront, la plupart du temps, J
d'une aide considérable.
C'est ainsi que vous accu-
mulerez anneaux, potions et
batons magiques aux pou-
voirs mystérieux et parfois
méme nocifs pour votre propre
santé. Votre équipement
risque de devenir trés rapidement trés im-
portant et les objets magiques vont se
bousculer dans votre sac a dos. Mais
dans ces lieux de perdition, tout n'est pas
toujours rose. |l y aura beaucoup de monde
pour vous faire la peau. Une trentaine de
créatures différentes tenteront de vous
trucider et ne manqueront pas de vous en
faire voir de toutes les couleurs! A coups
d'épée vous pourrez vous frayer un pas-
sage au travers de cette faune inamicale.
Vous ménerez de bout en bout les com-
bats en vous collant au plus prés de lacréa-
ture visée et en lui assénant de nombreux

rOU'RE DOWN 1 HIT

POINT(S)>

coups sur le museau. Comment faire pp
si la créature n'a pas de museau? &
Facile, débrouille yourself! Je vous M
préviens de suite, combiner dépla- §
cements et combats simultanément §
sera loin d'étre toujours aisé. Le peu [
de maniabilité de votre petit person- #
nage n'autorisant pas d'actions trop
subtiles ni trop complexes. En un
mot, il suffit d'étre béte et méchant §
pour parvenir, sans trop de difficulté §
atraverser la quarantaine de ni- [
veaux proposés. N A
En fait, Dragon Crystal g
. ©st un jeu trés gen- -
tillet. Les graphismes des
créatures ou des objets
sont sommaires, méme
s'ils font parfois preuve
* d'un soupgon d'origi-
nalité bien agréable
~ dans des décors qui,
eux, manquent totale-
ment d'imagination.
Pourtantlejou n'estpas
aussi détestable qu'il
pourrait le paraitre au
premier abord. Le scrol-
Img multidirectionnel et

A5 MY Y Y Y M
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cette vue de dassus permenent une visite
assez rapide des lieux, ce qui empéche que
I'on s'y ennuie et autorise méme un sem-
blant d'enthousiasme. Chercher la sortie de
ces niveaux peut, a la longue, constituer une
source de plaisir non négligeable et si I'on
passe la représentation graphique trés dé-
cevante, le jeu peut s'avérer d'un intérét
sans cesse croissant. Rien d'exceptionnel
donc, mais Dragon Crystal pourra en sé-
duire plus d'un par son aspect de défi face
a un labyrinthe dans une ambiance d'he-
roic-fantasy.
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LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS.

* 1¢* ANNEE N° 000001

core une victoire écrasante ’ADVANTAGE TENNIS
ur ses adversaires. Sa supériorité technique
contestable a été démontrée sur tous les terrains
irs de la précédente saison. Comme nous, le Tennis
ondial se demande s’il y aura cette année un joueur
uffisamment entrainé pour réussir Pexploit de ravir
ion titre 8 ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1.

PROFIL D'UN CHAMPION

¢ 1 a 2 joueurs simultanés.

¢ Des coups nombreux et spectaculaires:
plongeon, smash de revers...

¢ Visualisation au ralenti du dernier
échange.

¢ 3 types de jeu: entrainement, saison ou
exhibition.

¢+ Comptabilisation des points ATP et
progression des adversaires dans le
classement géré par 'ordinateur.

+ Differents angles de vue du joueur.

Superbe coup entre les jambes sur la
surface synthétique de Tokyo.

INFOGRAMES,‘.‘K
]

=LY

OUJOURS GAGNANT!

GAGNEZ VOTRE
PIN'S N°1 MONDIAL

Bravo! Vous n'avez pas renoncé, vos
qualités techniques et votre mental de
battant vous ont hissé au rang de N°1
mondial. Tout gagnant mérite sa médaille. Si
vous étes parmi les 200 premiers a nous
envoyer la photo d'écran représentant la
premiére page de votre “Press-book” sur
laquelle nous pourrons constater que vous
avez triomphé d'ADVANTAGE TENNIS, vous
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1.

Splendide smash de revers au filet sur la
terre battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES
ATARI ST & STE - AMIGA

INFOGRAMES - 84, rue du 1* Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.: 78 03 18 46



st reparti pour une balade dans le

emps! Pas question ici de voiture du

type De Lorean complétement trafi-

quée ou d'une machine tout droit sor-

tie de l'esprit fiévreux de Wells mais attention,
accrochez-vous, le choc risque d'étre dur, il
s'agit pour cette fois d'un flipper. M&me ce
genre de machine se mettent & parcourir
toutes les époques. D'allleurs, moi aussi il fau-
dra que je m'y mette, histoire de faire un tour
& Rocken en 1844. Néanmoins, ce flipper a
une particularité bien singuliére: il est truffé
d'étranges machines qui se mettent en
marche dés qu'on les touche avec I'éternelle
balle d'acier chromée qui traine habituelle-
ment dans ce genre de lieu. Aprés, tout se
met & clignoter, & biper, asonner... Il ya der-
riére tout ga quelques bonus mystérieux ou
bien quelques tableaux supplémentaires ol

les points ne demandent qu'a étre ramassés.
Autre caractéristique de ce flipper intertem-
porel: sa taille. Bumpers, flips, bonus et pas-
sages secrets s'étalent sur pas moins de neuf
écrans! Tantot & droite, tantét & gauche, la
balle n'a pas fini de voyager de I'un & 'autre.
Collecter tous les bonus ne sera pas une min-
ce affaire et il faudra y laisser bien des
heures.

De plus, pour découvrir toutes les astuces,
il faudra chercher pendant de longs mo-
ments. Time Cruise |l vous propose aussi de
jouer sur des tableaux d'entrainement soit au
moyen-age soit dans la préhistoire sous les
océans, lorsque ceux-ci étaient encore peu-
plés de créatures difformes et immondes. L4,
Vous pourrez jouer simultanément avec plu-
sieurs balles et attraper des bonus d'une va-
leur non négligeable. En fait, vous pourrez sur-
tout vous faire la main et apprendre les rares
techniques de la science flipperienne. Si
l'envie vous prend d'écrire un bouquin des-
sus, n'hésitez pas, vous innoverez.
Pourtant ce flipper n'a pas la pdche ni méme
loriginalité d'un Devil Crash, sorti depuis
déja longtemps sur cette machine. Les cou-
leurs des décors sont fades et les décors eux-
mémes ne sont pas terribles. Entendez par
la qu'ils sont dans I'ensemble assez mé-
diocres et sans aucune originalité. Le tout ap-
paralt comme quelgue chose de terne, d'in-
odore et sans saveur. Sur tous les écrans
présents, il n'y a pas & un seul endroit cette

m i vos parents sont stériles, vous ovez de grandes chances de I'étre oussi

_" 2

e
7

petite touche exquise qui
faisait toute la saveur et tout le charme d'un
Devil Crash (on revient toujours aux réfé-
rences!). Globalement, ce jeu est d'une mo-
notonie uniforme. Si vous &tes sensible, dé-
pressif ou accoutumé au spleen baudelairien,
ne tombez pas dégu, vous risqueriez de
vous tirer une balle dans la téte. Bien s(r, I'ani-
mation sur ce méga-flipper est impeccable
et on ne peut lui faire aucun reproche mais
I'on ne joue pas un jeu pour voir son anima-
tion, fat-elle parfaite! Idem pour la musique
qui se laisse écouter tout au plus. Rien ne par-
vient & susciter un intérét particulier. Les ta-
bleaux bonus sont tant limités en possibilités
d'action que |'on regrette presque de tomber
dedans. Bref, inutile d'en dire plus, vous le
voyez bien, Time Cruise Il ne sort absolument
pas des sentiers battus et |'on aurait pu at-
tendre beaucoup mieux d'un flipper venant
aprés le Maltre incontestable qu'est Devil
Crash I'Inévitable.
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fAe vous pré-

viens, le scé-

nario qui va

suivre est

d'une bétise et

d'une ringardise plus

qu'affolantes, et pourtant c'est bel et bien

celui de ce nouveau jeu de Sega pour la

Game Gear. Dieu ait leurs &mes, parce que

c'est vraiment null Mais écoutez bien. Le

Manoir enchanté est la seule source de

jouets, dans ce bas monde et un esprit per-
vers et malfaisant a tout bon-
nement decideé de le fermer.

Plus question qu’un seul joust {=

ne sorte et vienne égayer la vie %

des pauvres petits enfants qui cré-
vent d'envie devant les vitrines de
Noél. Heureusement, parmi
ces jouets enfermés, ilyena
un, un peu moins con que les

utant vous le dire tout de
suite, ce test risque d'étre trés
 subjectif tant la série des
Galaga a compté dans ma
vie de joueur invétéré.
Depuis des années, je me complais

a écraser ces aliens colorés quivont #‘
et viennent a I'écran. Parfois rangés, == w=—o

bien alignés, comme dans les meilleurs
moments de Space Invaders, ils peuvent

également sortir de la masse pour venir vous :

attaquer et vous en faire voir des vertes et
des pas mires a la fagon de Galaxians, un
Jjeu illustre, lui aussi, & son époque. Au
‘début, pourtant, les choses ne sont pas trés
de fagon simple et, en général, una

lafols; il ne vous reste alors plus qu'a __d&
—

leur balourder un petit tir dans la
gueule pour les réduire en cendre

autres, et qui, pour se révolter, décide de
libérer tous ses compagnons. Ce témé-
raire jouet en bois n'est autre que Woody
Pop en personne! Je vous avais prévenu,
c'était naze.
Enfin, pour résumer et pour que vous sa-
“. chiez ce que vous allez acheter,
'} si Woody Pop était dans vos pré-
visions d'achat, ce jeu n'est en fait
rien d'autre qu'un vulgaire casse-
briques, certes bien réalisé, mais

i vulgaire quand méme.

Lorsqu'on commence a jouer & Woody
Pop. on est assez rapidement dans I'am-
biance enfantine du jeu. Les graphismes,
quoique pas vraiment trés recherchés,

sont colorés a souhait et la bonne hurmeur

se dégage lout de suite de cette pro-
duction. Ne vous attendez tout de méme pas
& tomber & la renverse dés les premiers
Zyeutements, vous serez dégu. Avant d'ar-
river a la conclusion de Woody Pop, il fau-
dra franchir en tout cinquante niveaux. Bien
s(r, des armes ou plutét des options nou-
velles pourront vous venir en aide pour
agrémenter un petit peu l'action. Parmi
celles-ci, on notera la présence d'une pas-

>

3 £ =
/ot
mu-
quer un
maximum de
points. Encore plus que de braver les ni-

veaux, marquer des points a donf est l'un
de vos principaux objectifs lorsque vous

iprmezbsmnmdudupemvah-

seau spatial, qui, comme vous le
7 savez certainement, ne peut se dé-
placer que de la droite vers la

e

\f"‘ gauche. Et c'est la réside que tout

le charme de ce jeu mythique (je
vous avais prévenu, Galaga

jadore!). A certains moments, mieux
vaut étre a l'affdt des mouvements des
gros ennemis, car ils peuvent parfaitement
vous entrainer dans leur champ
de force. Cette possibilité

GAME GEAR
. EDITEUR : NAMCOT
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tille qui, une fois attra-
pée, augmentera les
dimensions de votre
raquette, d'une autre
qui ralentira la vitesse
de la balle (option fort
utile puisque la jeu se déroule a trés vive
allure), etc... En tout, onze options viendront
vous préter main forte dans voltre tAche. Bien
loin d'étre original, Woody Pop a tout de
méme le mérite d'exister. Et puis, méme si
vous aimez les casse-briques, vous ne
pourrez pas étre dégu par celui-ci.

J'm DESTROY

~ GRAPHISME : 15
"~ MANIABILITE : 18
" SON 14

. ANIMATION : 15

vous permet de récupérer un double vais-
seau, plus important en taille et en
. » puissance de feu. Essayez de I'ob-
~ lenir dés le départ, vous ne vous en
porterez que mieux par la suite. A in-
tervalles réguliers, un bonus stage
vous donnera l'occasion de gagner.
un max de points, & condition que
vous butiez toutes les vermines qui se pré-
senteront sous vos rayons, et de réussi ainsi
un “perfect” retentissant. Bien que moins
peaufiné que la version
PC Engine, Galaga'91
est sur Game Gear
tout & fait remar-
quable et lutter dans
le cosmos a vos
risques et périls est
une joie intense.
J'm DESTROY
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ien décidé a en finir une
bonne fois pour toutes avec
tous ces lascars ridicules
qui pensent tout comme
vous d'ailleurs étre le
meilleur pilote de la généra-
tion vous vous engagez
= dans une écurie de course
de Formule Un pour essayer de prouver &
votre entourage et surtout pour essayer de
prouver a vous-méme que vous étes un bon,
un trés bon méme, gue vous é&tes the best
of the best. Mais dans ce monde ou la com-
pétition régne en maitre rien n'est facile et
devenir champion du monde lorsqu'on dé-
marre de rien du tout, ce n'est trés certai-
nement pas la meilleure fagon de com-
mencer. Mais comme le dit le proverbe: "Qui
n'essaye rien n'a rien", vous vous devez
d'essayer et de réussir. Quelle motivation,
quel esprit de vaingueur, quelle attitude
belle et noble que celle qui habite votre es-
prit avant le départ.

Malheureusement je doute fort que ces di-
vers principes soient d'une trés grande uti-
lité lorsgue vous commencerez vos premiers
pas dans World Circuit. D'une part tous les
textes et toutes les nombreuses options de
jeu que vous devrez sélectionner dés le dé-
part sont en tong, ce qui une fois de plus
n‘arrange pas vraiment nos affaires. Plongé
dans un amas de signes barbares (excu-
sez-moi, messieurs les nippons, mais bon,
faut quand méme reconnaitre que votre
langue n'est pas l'une des plus simples de
ce monde), vous aurez
quelques difficultés a parfai-
tement vous y re-
trouver. Entre les
%" “Cetles 1'&"++,
quelle option choi-
sir, telle est la
question. Enfin au
bout de quelques
temps vous arrive-

rez sans trop de difficultés are-
trouver votre chemin et a parti-
ciper & une course,

Les mains sur le volant, vous
voila donc aux prises avec des
pilotes de haut rang, qui comme
vous, n'ont qu'une seule idee en
téte: la gagne. Pourtant croyez-
moi, il faut faudra bien du cou-
rage pour parvenir a la fin d'une
course tant la réalisation de
World Circuit est pauvre.
Vraiment par rapport a F1
Circus, aucune comparaison
n'est possible, Soit vous avez

pris les bonnes options en customisant
votre bolide dés le départ et alors ciao bye
bye plus personne ne vous revoit jusqu'a
la ligne d'arrivée, soit vous n'avez rien sé-
lectionné du tout et dans ce cas vous vous
trainez du début a la fin tel un escargot en
quéte d’une feuille de salade. Bref, dans les
deux cas, vous allez passablement vous en-
nuyer pour ne pas dire autre chose. En fait

RLD CIRCUIT

dans World Circuit il n'y a que deux choses
qui soient vraiment correctes, d'une part le
scrolling multi-directionnel, bien que moins
rapide que celui de F1 Circus, et d'autre
par I'animation et surtout la maniabilité de
la voiture qui elle répond d'une maniére ma-
gistrale a vos moindres ordres.
Heureusement encore pourront dire les
mauvaises langues, parce que sinon nous
serions vraiment en face d'une nullité ca-
ractérisée. Rassurez-vous on y est presque.
Ah oui, il y a encore un point important a
mentionner que j'allais omettre. Durant le
jeu vous pourrez allégrement dépasser
tous les autres concurrents en leur fongant

dessus la téte la premiére sans méme es-
sayer de les contourner ou de prendre
leur aspiration, puisque qu'il n'y a aucune
collision de sprites. Faut le faire pour une
simulation automobile.

Enfin... Vous voila maintenant au courant de
la situation, et de la catastrophe qu'est
World Circuit alors si vous voulez me faire
plaisir, boycottez-le, vous ne vous en por-
terez que mieux.

J'm DESTROY
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m La probabilité pour que quelqu'un soit en irain de vous regarder est proporfionnelle & la bétise que vous #fes en frain de commetre,
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l'aube se léve, au loin, dans les

ténébres encore assoupies du

chateau de Shadowgalte, se

prépare I'un des plus grands
désastres de tous les temps. Lord
Warlock, expert des sept magies, Grand
Chambellan des ordres sorciers est sur le
point de lancer une invocation d'une puis-
sance inimaginable. Celle-ci permettrait
au démoniague Béhémoth, un esprit
maléfique tenant plus de la béte que de
I'homme, de revenir sur terre et d'ainsi
imposer au peuple soumis une li cruelle.
En tant que dernier représentant de la
lignée des rois, votre devoir est d'empé-
cher que pareil malheur ne survienne.
C'est pourquoi vous partez, seul et déter-
miné, dans la lumiére du crépuscule nais-
sant, affronter les mystéres et les dangers
de la citadelle de Warlock, du chéteau de

‘heure est grave! Alors que
~ ombre est synonyme de

ou chaque

péril et ou chaque
lumiére est un objet de
crainte. ;

Voici un jeu d'aventure
pur et dur. Amateurs
d'arcades, de combats
menés a un rythme
infernal laissant le joy-
pad fumant et meurtri et
disciples de la trop

liEﬂ'I‘ﬂES mns iLn PlECEi

célébre philosophie du

"moi vois, moi tue®,
arriére! Vade retro! Ce jeu s'adresse a
tous ceux qui aiment se cogner la téte
contre les murs lorsque, bloqués pendant
plusieurs heures dans la méme salle
humide et poussiéreuse d'un donjon, ils
craquent, brisés et désespérés devant
une énigme comme qui dirait trés énig-
matique. Votre mission est, dans I'absolu,
horriblement simple. Une véritable mis-
sion de routine. Mais en fait, I'aventure est
de taille. Evoluant dans des salles et des
corridors représentes dans une perspec-
tive 3D assez bien réalisée, il vous faudra
mettre & jour des dizaines d'indices dont
il faudra savoir tirer des conclusions pers-
picaces. Encore heureux que vous puis-
siez obtenir directement certains de ces
renseignements dés volre entrée dans un
lieu en pressant le bouton Select. Il fau-
dra souvent utiliser cette aide pour pou-
voir progresser rapidement,
c'est-a-dire & un rythme de

. trois salles par heure. Une
fois arrivé dans un endroit vous
aurez diverses possibilités
d'action. Pour chacune de ces
actions, il y aura une commande
spécifique. Vous aurez ainsi tout le loi-
sir de regarder, de prendre certains
objets, de frapper, de parler, de se
déplacer, d'aban-donner une piéce de
I'équipement ou bien de I'utiliser et
encore d'ouvrir portes et coffres,
lorsque ceux-ci ne sont pas ver-

rouillés. Vous le voyez, la liste des posst
bilités est suffisamment large pour couvrt
loutes vos volontés d'action les plus farfe-
lues. Ainsi, si I'envie vous en prend, vous:
pourrez vous mettre a balayer le plan-
cher, alors qu'une momie a l'orbite vide
sortira de son sarcophage. Le probléme,
c'est que si vous passez votre temps &
balayer, vous ne risquez pas d'avancer
trés vite. Grace a cette palette variée de
commandes, qui par ailleurs s'utilisent
trés facilement par l'intermédiaire d'une
icéne a déplacer au moyen du joypad,
les concepteurs ont pu introduire une
tonne d'astuces. C'est ainsi que la clé
permettant d'accéder a l'intérieur du ché
teau se trouve cachée dans le créne per-
ché sur la porte! |l ne faut donc rien
négliger dans ses recherches méme si
parfois, la curiosité risque de vous mens
a votre perte, certains objets manipulés
activant des piéges tels que des trappes
ou des souffles de dragon. La musique
n'a rien d'exceptionnel mais elle a cepen-
dant le bon godt de changer dés que
votre torche menace de s'étein-dre ce qui
vous lasserait seul dans les ténébres en
face d'une mort aussi imminente qu'inévk
table. Méme si vous deviez en passer par
la, sachez néanmoins que vous pourriez
continuer indéfiniment et que le jeu auto-
rise jusqu'a trois sauvegardes.
Vous le voyez, Shadowgate est un jeu qui
suscitera chez l'aventurier qui sommeille
en vous un enthousiasme débordant el
des migraines en grand nombre.

T.S.R.
EDITEUR : KEMCO
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m On frouve toujours les choses au demier endroit ol on regorde, en désespoir de cause,
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complétement abracadabrante, je ne

vous en toucherai que deux mots.
Vous étes dans la peau d'Attila ou de Genghis
si vous jouez & deux, un valeureux petit ver-
misseau ridicule qui s'en va a l'aventure pour
délivrer la belle Sonia prisonniére des griffes
de l'enfoiré de service 'horrible Nasty Nibbler.
Pour vous sortir de la situation dans laquelle
vous vous étes foutu et pour délivrer la gente
dame, il n'y a pas quarante mille solutions.
I va falloir vous
arracher les/
tripes et bouffer |
tous les in-
sectes, sbires de
I'infAme  Nastly
Nibbler, qui empé- OF o) 9=
cheront votre progression. Et dieu sait
qu'il y en a, de ces insectes!
Dans un sens et apres avoir com-
pris le principe de Sneaky Snakes
on se rend bien vite compte que -3
la dose, que la quantité d'in- & v
sectes ingurgités par notre petit
héros est primordiale puisque pour
passer au niveau supérieur vous

Partant d'une histoire une fois de plus

¥
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VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA

devrez absolument vous faire peser
sur une balance, laquelle permettra
ou non l'ouverture du passage
menant a l'étape suivante. Pour
bouffer un maximum, il faudra
J chiner, fouiner, fouiller tous les
7 trous et autres monticules qui jon-
chent le sol. Un coup de queue et
hop un insecte ou une quelconque
bestiole avalée. Parfois vous pourrez éga-
lement découvrir des bonus vous rajoutant
du temps ou des options augmentant les di-
mensions de votre langue.

Assez original, c'est pas lous les jours
qu'on tombe sur un jeu de la sorte, Sneaky

Snakes est également excellemment réa-
lisé, les graphismes sont bons, les scrollings
multi-directionnels sont bons, les musiques
sont bonnes, les animations sont bonnes,
la maniabilité est bonne, bref tout est bon.
L&, ol Sneaky Snakes est un peu moins bon,
c'est dans la variété. Du début & la fin on
fait toujours la méme chose, on saute, on
bouffe (ou on se faire bouffer), on grossit
et on se pése, Alors quand on fait le poids
encore ¢a passe, mais lorsqu'on est un peu
trop léger il faut se remettre en chasse el
; = attendre que de
des
" lrous, ce qui est
./} assez gonflant &
* force,
J4'm DESTROY
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ous sommes en 2020, date ou le
N premier homo-erectus (compre-

nez: étre humain) est envoyé sur
Mars, la petite planéte rouge. Vous étes
Humprey, un cosmonaute super entrainé &
toutes les techniques de vol spatio-tempo-
relles, Mais voila, alors que tout se passait
comme dans un réve, une panne se pro-
duisit, le systéme de propulsion ne fonc-
tionnant plus. Bien décidé a remettre de
l'ordre dans tout cela et surtout & remetire
en marche ces foutus moteurs nucléaires,
vous arrivez dans la salle des machines.
Horreur, enfer et damnation! Sans avoir le
temps de dire ouf, vous voila prisonnier

d'extra-terrestres mal léchés qui n'ont rien
trouvé de mieux a faire que de vous enfer-
mer dans leur base secréte, complexe
hyper-sophistiqué de surcroit. Le but de

votre toute nouvelle mission est donc de
vous sortir de ces mauvais pas ettantqu'a

faire de détruire la prison dans laquelle vous

étes enfermé.

Alors que tout le jeu se déroule en trois di-

mensions (& la maniére de Solstice sur
Nintendo huit bits), vous pourrez au cours

de votre périple récupérer des options

telles que des clés ouvrant certaines portes
: et certains passages,
des boftes d'air as-

son n'étant que trés
o g peu souvent renou-
i o vele), des pistolets &

sur place un de vos poursuivants, des cas-
seurs de circuits qui permettent d'enrayer
le cheminement des droids de surveillance
ainsi que des ordinateurs qui vous donne-
ront a condition de savoir les utiliser le plan
exact de I'étage ol vous éles.

surant la bonne conti-
nuation de votre
marche (l'air de la pri-

un coup arrétant net

En utilisant des télépor-
teurs ou des ascenseurs, 8 8 '/0
‘vous aurez également tout”
loisir de vous trimballer dans les deux cent

~ cinquante salles 3D (je le répéte) que

soit pas vraiment d'une frénésie que je
qualifierai d'insoutenable, se diriger dans
- un dédale de salles en découvrant des pas-

- sages secrets et un butant un maximum de

crétins extra-terrestres est d'un plaisir tout
afait satisfaisant d'autant que la réalisation

~ de cette production est superbe.

J'm DESTROY



OFT-BUSTERS MEGA DISCOUNT

NOUS SOMMES LES lers SUR LE MARCHE BELGE: REJOIGNEZ NOUS!!

FRANCE PLUS DE 2000 PRODUITS (CARTOUCHES, LOGICIELS, HARDWARES, LIVRES ).
PRIXDE -10 A -40 % PAR RAPPORT A NOS CONCURRENTS 1!

BELGIQUE PRIX T.T.C., TOUS FRAIS COMPRIS (FRANCO DE PORT).
SANS FRAIS D'INSCRIPTION, SANS OBLIGATION D’ACHAT.

LUXEMBOURG COMPAREZ, CALCULEZ, ET ADOPTEZ NOS SERVICES !I!

Voigl un échantiilon de nos prix , demandez mos catalogees pour juger du service, et du discount global .

GAMEBOY CEAME GEADR

Q BILLION 175 FF ] 1000 FB | 1040 FL SUPER MONACO GP 234 FF [ 1325FB ] 1365 FL
CHESS MASTER 210 FF [ 1200 FB | 1240 FL FACTORY PANIC 270 FF/ 1595FB/ 1635 FL
NAVY SEALS 214 FF| 1250 FB| 1290 FL OUT RUN 270 FF | 1595 FB| 1635FL
SWORD OF HOPE 244 FF [ 1425 FB | 1465 FL JUNCTION 27SFF/ 162S FB | 1665 FL

MEGA -DRIVE MASTER - SYSTEM
DJ BOY 219 FF/ 1250 FB/ 1290 FL ACTION FIGHTER 125 FF/ 700FB/ 740 FL
ROAD RASH 349 FF/ 2050 FB/ 2090 FL CYBER SHINOBI 254 FF/ 1525 FB/ 1565 FL
TOEJAM & EARL 284 FF/ 1625 FB/ 1665 FL PACMANIA 304 FF/ 1750 FB/ 1790 FL
EA HOCKEY 384 FF/ 2250 FB] 2290 FL SONIC THE HEDGEHOC 319 FF/ 1875 FB/ 1915 FL

LYNX NINTENDO S BITS

SLIME WORLD 194 FF/ 1100 FB/ 1140 FL 11! POUR CE NOEL, JOUEZ LES CARTOUCHES US
SCRAPYARD DOG 265 FF/ 1550 FB/ 15% FL '
ULTIMATE CHESS CHALL. 290 FF/ 1700 FB/ 1740 FL SUR VOS CONSOLES EUROPEENNE !!! Contactez nous.

LOGICIELS, LIVRES & HARDWARES.
AMIGA /ST COMDP. DC
SOCCER MATCH 104 FF/ 572FB/ 612FL SHINOBI 104 F¥/ S575FB/ 615FL
SIMPSONS THE 230 FF/ 1316 FB{ 1356 FL SWORD AND MAGIC 247 FF| 1417 FB/ 1457 FL
RODLAND 243 FF| 1395 FB/ 1435 FL CHESSMASTERS 3000 254 FF| 1461 FB/ 1501 FL
MIG 29 FULCRUM 336 FF/ 1943 FB 1983 FL F 117 NIGHTHAWK 360 FF/ 2081 FB/ 2121 FL
C.b.C. C6 4
BACK TO FUTURE 3 (DIS) 165 FF] 934 FB/ 974 FL NEVER ENDING STORY (K7) 111 FF| 612 FB/ 652 FL
SWORD AND MAGIC (DIS.) 192 FF/ 1091FB/ 1131 FL ROBOZONE (DISQ.) 142 FF/ 800 FB/ 840 FL
SUPER SEGA VOL 1 (K7) 175 FF] 992 FB/ 1032 FL AIR COMBAT ACES (DISQ.) 182 FF/ 1035FB/ 1075 FL
SYNCHIRO EXPLRESS (HARD COPIEUR)
X SPECTUM % SAM COUDE g Nous contacter. 4 partir de 499 FF/ 2999 FB/ 2999 FL

POULR COMMANDIKRL: ECRIVEZ NOUS, INDIQUEZ LE TYPE DE VOTRE MACHINE, ET UN CA -

TALOGUE SPECIFI A CELLE-CI VOUS SERA ENVOYE GRATUITEMENT. VOUS TROUVEREZ

DANS CE CAT UE UN BON DE COMMANDE. N’ OUBLIEZ PAS VOTRE ADRESSE, SI NOUS NE
VOUS AVONS PAS ENCORE REPONDU, C’EST QUE VOTRE ADRESSE ETAIT INCOMPLETE !

REVENDEULRS, DEALFKLDS : CONTACTEZ NOUS, NOUS POUVONS VOUS FOURNIR.

SOFT BUSTERS, BP 89, B-6700 ARLON, BELGIQUE
TEL.: (0)63 219569 (19H30-21H horaire conselllé car nous sommes régulié rement en déplacements).
FAX.: (0)63 219569 (rAaxon-line aprés 8 sonneries ).



rés attendu par bon nombre
d'entre vous, Quackshot est
bel et bien tel qu'on l'espé-
rait, c'est-a-dire I'un des
meilleurs jeux du genre. Vous
situez Sonic The Hedgehog,
vous localisez Mickey
Mouse, Castle Of lllusion,
vous n'aurez donc aucun probléme pour
parfaitement vous rendre compte de la si-
tuation et de la qualité de cette production,
une fois de plus réalisé de main de maitre
par Sega.

Dans Quackshot vous étes dans la peau de
Donald Duck en personne, personnage &
combien célébre de bandes dessinées et
de dessins animés. Notre bon vieux petit ca-
nard se retrouve dans une course folle & la

==
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recherche d'un trésor que personne avant
lui n'a encore découvert. Aidé par ses trés
chers neveux les joyeux Riri, Fifi et Loulou
promus pilotes d'avion pour 'occasion, il fau-
dra aider Donald a réunir tout au long de
cette aventure épique suffisamment d'in-
dices pour parvenir au lieu saint, but ultime
de vos recherches approfondies.

Malheureusement pour vous, Donald n'est
pas le seul animal de ce monde au courant
de ce fameux trésor et bon nombre d'ad-

i"@‘%s:
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G

versaires, tous aussi réputés et reconnus
dans le monde de la bande dessinée vien-
dront lui mettre des batons dans les roues
afin qu'il ne puisse pas arriver au bout de
ses recherches. Ses forces décuplées par
I'appéat du gain et par la richesse future qu'il
entrevoit, Donald se lance a
corps perdu dans la ba-
taille. Ah, I'argent, tou-
jours l'argent...
C'est sur un total de huit
niveaux, qui 'emmé-
neront tout & tour dans
une ville américaine, sur
des fils électriques imbri-
qués les uns dans les autres for-
mant de véritables labyrinthes &
haute tension, dans
B des temples
de maharad-
jahs, dans les
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pyramides égyptiennes, un petit bonjour a
Kheops en passant, que notre camarade
{non syndiqué) le canard vivra ses aven-
tures.

Pour se défendre devant la trentaine d'as-
ticots et de cafards puants (mais tous su-
perbement dessinés), Donald aura trois
possibilités de tir. L'arme principale qu'il dé-
tient et sans aucun doute la plus efficace
sont les ventouses. Outre le fait qu'elles per-
mettent d'immobiliser les ennemis pendant
quelques secondes, le temps qu'ill puisse
s'échapper de leurs griffes, elles permet-
tent également au héros de monter sur les
parois verticales des murs. N'essayez donc
plus de vous entéter a sauter aussi haut que
possible pour franchir certains obstacles,
ce n'est plus la peine de vous décarcasser,

Ducros et les ventouses y pourvoiront. Les
deux autres armes que vous pourrez utili-
ser pour maltraiter et éliminer les gredins a
vos trousses sont faites de bulles de savon
magique. Les unes, les plus grosses, ai-

— Temper _DowaldF—— [
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ceront Donald & détruire des pierres obs-

truant certains passages, les autres plus pe-
tites mais se propageant dans trois direc-
tions seront trés efficaces pour abattre les
ennemis débarquant en nombre eten rangs
serrés lors de certains passages.

Contrairement & la plupart des jeux de
plates-formes du style de Mickey ou de
Sonic, Donald a & son actif un élément
supplémentaire qui redonne encore un peu
plus de péche a I'ensemble. Cet élément
est sans conteste la partie recherche qui
permet a Quackshot de ne pas étre un jeu
linéaire comme les précédentes réalisations.
Pour mieux comprendre, voici un exemple.
Pour finir les trois premiers niveaux, il faut
d'abord atteindre la moitié du premier puis
prendre |'avion pour se rendre et terminer
la moitié du second, reprendre |'avion, re-
tourner dans le premier niveau, le finir, re-
décoller & nouveau, commencer le début
du troisiéme, retourner au second, le ter-
miner, ah javais oublié l'avion, prendre

Temper —Bowald FTIE T
R L 1Ty .

ceux qui en sont dépourvus appellent le cynisme (George Bernord Shaw) m
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donc l'avion, finir la seconde partie du troi-
siéme, revenir, repartir, etc, etc... Bref, tout
¢a donne & Quackshot un dynamisme et un
intérét supplémentaire que n‘avait ni Mickey
Mouse, ni Sonic. Au début bien sdr, tout cela
est assez surprenant, mais une fois plongé
dans l'action, la démence est de plus en
plus géniale, d'autant que l'ensemble est
magnifiquement orchestré par des gra-
phismes, par des sons, par des animations,
par des musiques, par des scrollings multi-
directionnels sur plusieurs plans qui ali-
mentent de fort belle fagon la beauté et la
magnificence de ce titre.
Décidément Sega n'a pas fini de nous éton-
ner. A quand |'adaptation de Peter Pan, ou
de Robin Des Bois sur Megadrive?

J'm DESTROY

EDITEUR : SEGA
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MANIABILITE : 19
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VU ET DISPO CHEZ
SHOOT AGAIN

EGADRIVE
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Ilustrations (c) Disney



ordel de Zeus, que ce monde
est compliqué. Quand votre pe-
tite amie n'est pas enlevée par un
triste salopard, c'est votre cousin
qui a besoin qu'on lui vienne en
aide. Quand les envahisseurs ne débar-
quent pas d'un autre monde pour anéantir
toute vie sur Terre, ce sont les dragons qui
attrapent la grosse téte avec une crise
d'existentialisme aigu. Bref, dans les jeux
vidéo, on ne s'en sort pour ainsi dire jamais.
Dans la peau de Wonderboy (une des mas-
cottes de Sega, avec Alex kid et maintenant
Sonic), vous revoila parti dans de nou-
velles aventures. Je préfére vous avertir
d'emblée, cette fois-ci, et contrairement a
Wonderboy Il qui a également été converti
sur Megadrive, on est face & un véritable
bon jeu. Mais revenons donc la ou nous en
étions, et plus précisément aux Dragons.
Ahhh, oui, les dragons. Sous leurs aspects
quelgue peu inamicaux, ces charmantes
bestioles ont pourtant un véritable coeur d'or
(méme si leur cerveau n'est pas plus gros
gu'une noix, enfin l'un n'est pas incompa-
tible avec l'autre. Preuve en est!), a tel
point que notre camarade Wonderboy vient
leur venir en aide, pout les sauver de la ca-
tastrophe qui se propage a 'horizon. Avant
qu'ils ne soient complétement rayés de la
carte des animaux terrestres, il faut abso-
lument réagir pour que la nature (toujours
aussi bien faite, sauf lorsqu'on regarde
AHL en face!) retrouve son équilibre et que
les forces du Bien triomphent de celles du
Mal. Bref, il faudra vous bagarrer enrangs
serrés sivous ne voulez pas étre ridicule et
si vous voulez que les dragons survivent.

Si la qualité de la réalisation de Wonderboy
V (également connu sous le nom de Monster

World IIl) est largement supérieur & celle de
Wonderboy Ill, il en est de méme quant au
jeu en lui-méme. En effet, outre le traditionnel
jeu de plate-formes dans lequel vous devez
vous débarrasser des monstres qui vous
coursent gréce a vos armes (épées, tridents,
fourches, lances), la partie recherche est
trés certainement le facteur le plus impor-
tant de toute I'aventure et dont il faut ab-
solument tenir compte avant I'acquisition de
ce jeu.

En traversant des régions aussi variées
que nombreuses, telles que des plaines in-
habitées, des volcans, des régions monta-
gneuses ou désertiques, vous aurez t6t fait
de vous acclimater a I'ambiance de
Wonderboy V. Au détour d'un village (dans
lequel vous aurez tout le loisir de faire du
commerce grdce aux différentes piéces
de monnaies que vous aurez su épargner
tout au long de votre voyage), vous aurez
l'occasion de rencontrer et de dialoguer
avec des personnages assez typiques.
Bien sar, ces différents dialogues s'effec-

T A

tuent en Tong, mais je vous assure que pour
la bonne suite de I'aventure le fait de ne pas
y entraver un mot ne géne absolument
pas. De plus, d'autres personnages, comme
des petites fées, pourront vous venir en aide
en vous accompagnant sur votre route,
Bourré de passages secrets, de clés a
trouver pour ouvrir certaines portes et d'as-
tuces en tout genre, Wonderboy V est d'une
bien belle réalisation. Une réussite totale qui
s'accentue encore gréce a une pile per-
mettant les sauvegardes incluse dans la car-
touche. Seul gros reproche, cette cartouche
tong ne fonctionne que sur une Megadrive
tong, méme si vous possédez une
Megadrive non-tong (frangaise, quoi) avec
un adaptateur tong-frangais, la cartouche
ne fonctionnera pas. Faites-y galfe, ¢a se-
rait dommage de perdre de |'argent béte-

ment.
J'm DESTROY
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MASTER SYSITEM

CONSOLE + 1 JEU 490°
CONSOLE + 2 JEUX 690F
LOGICIELS
PACMANIA 299F
POPULOUS 299F
FINAL BUBBLE BOBBLE  299F
OUT RUN EUROPA 299F
LEADER 299¢
SPEDERMAN S4SF
STRIDER S4sP
ALIEN STORM 34SP
SHADOW DANCER BSP
HEROES OF THE LANCE  3SF
ACCESSOIRES
ADAPT. M8/G.G 199¢
JOYSTICK 1299
JOYSTICK MAVERICK 1 158F

GAME GLAR

CONSOLE BASE 490F CONSOLE + TETRIS SSOF
CONSOLE + TOTUES NINJA 690F avec cible de
PACK PROMO 990F
LOGICIELS (CONSOLE TETRIS+CABLE
+BCOUTEURS+SUPERMARIOLAN
BATTLE OF OLYMPUS 390F +LIGHTBOY+PILES)
BOULDER DASH 330F
CHEVALIER ZODIAQUE 390F LOGICIELS A 175F
DEPENDER OF THE CROW ml'
ISOLATED WARRIOR FLIEULL-PIPEDREAM-RENJU
nnun-qmﬂ'ronmmm DEADALLIAN-Q BILLION
KICKLE CUBICLE
LOW G MAN m LOGICIELS A 195F
POWER BLADE 390F
ROLLER GAMES 430F ALLEWAY - BALLOON KID -
SHADOW WARRIOR 390F BOULDER DASH - BURAI FIGH-
SHADOW GATE 490F TER - BUGS BUNNY-CHESSMAS-
THE SIMPSON'S 360F TER - QIX - DR MARIO - DOUBLE
TOP GUN AND MISSION  430F DRAGON - GOLF - GARGOYLE-
WWF CHALLENGE 330F QUEST - PORTRESS FEAR-GOD-
$KI OR DIE 390F ZILLA- KWIRK-HYPER LODE RUN-
MARBLE MADNESS 390F NER - MOTOCROSS MANIACS -
DIGGER 390F PITHAN - CATRAP - R-TYPE - RA-
CALIFORNIA GAMES 390F DAR MISSION - REVENGE GATOR
TIME LORD 390F - SUPER MARIO LAND - SIDE
CORVETTE 390F POCKET - WORLD CUP SOCCER -
KUNG FU MASTER -
BROS 3 430F
DISPONIBLE LOGICIELS A 219F
JOYSTICK PYTHON 2 1297 DUCK TALES - CHASE HQ - RO-
JOYSTICK MAVERICK 2 158F

LOGICIELS A 229F

BATMAN - F 1 RACE - GREMLINS 2
= LOCKN CHASE - MARU'S MIS-
SION - TORTUES NINJA - DEAD
HEAD SCRAM

LOGICIELS A 245F

BOY - PACMAN - NINJA BOY -
MYSTERIUM - NFL POOTBALL -
MALIEU VOLLEY - LOOPZ -
WORLD BOWLING - SADS AD-
VENTURE - MICKEY MOUSE 2

LOGICIELS A 265F

DAYS OF THUNDER -
2 - BATTLE TOADS - BEETLEJUICE
- BUBBLE BOBBLE - NORTH STAR
- KEN PUNISHER - HAL WREST-
LING - HATRIS - RED OCTOBER -
CHOPLIFTER 2 - MICKEY DANGE-
ROUS CHASE - CONTRA - NEME-
SIS 2 - BATTLE UNIT ZEOTH

GAUNTLET

- DOUBLE
LAIR - FASTEST LAP - MARBLE
MADNESS - PAPER BOY 2 - PRIN-
CE OF PERSIA

LOGICIELS A 275F

BILL & TED - BLADES OF STEEL -
CHAMPIONSHIP GOLF - TURRI-
CAN - WWF SUPERSTARS - CAS-
TELVANIA 2 - F1 RACE + ADAPTA-

NINTENDO GAME BOY — V]I)EO
4op

CORE GRAFX + JEU
CORE

FEEETE GAMES
PROMO
R TYPE or NANCY
MOTOROADER :g Galerie Saint Sébastien
WATRIS M9F  1°7 Prage - Prés jum
Tél : 83-35-49-33
NETZ
C/C Saint Jacques
oy e Niveau Boutiques
LOGICIELS Tél : 87“37'01-46
Y KID 990F
IdEpowmna ¢ | STRASBOURG
BASE BALL STARS 1290F
Wmmﬂ }% 3, Rue d'Austerlitz
MAGICIAN LORD 1290F Tél: 88.25.58.56
SUPER SPY 1390F
OHosT PLOY 1990F vPC
g 13%F  Galerie Saint Sébastien
KING OF THE MONSTER :gg; Boite aux lettres n°54
TOP PLAYER GOLF 1490F 54000 NANCY

AN DI CONMAND

SUPLIR FAMICONMN L8R S
LOGICIELS Vll-l-E
ACTRARER prom CODE POSTAL
BOMBUZAL AR B TS T e
GRADIUS 11l 495F
SD GRID BATTLE F
F ZERO 13;’- TITRES PRIX
R TYPE S90F
DARIUS TWIN S90F
FINAL FIGHT S9O0F
S90F
SUPER MARIO WORLD S0P
SIM CITY S90F
s S0P
AREA 88 S90F
PRO SOCCER S90F
SUPER TENNIS SS0F
on&n‘?ﬁfuom %;
MORATY ssop [PORT LoGiaELS 200
JOE ET MAC 550p |CONSOLEPORTABLE  30F
SUPER EDF S90F |CONSOLES TV 100P
HYPERZONE S90F
Joysnick 175F
JB KING &9F |TOTAL

EOUVELR VPC & BOUTIQUES
Fieits EN DECEMBRE
CHEQUERED FLAG SOOF =1 MONTRE
T sUn D'ACHAT LCD GRAT.

99F
100M 199F CONSOLE + COLUMNS 9908
HELIOS 199F PACK PROMO (CONSOLE
DR 199F  +COLUMNS+MICKEY+
HAWK 249F ADAPTATEUR SECTEUN) 1295F
WACE INVADERS $1 29%9F
ARCUS ODISSEY 449¢ LOGICIELS
MTMAN 4497
L VIENTO 47SF 'WOODY POP 2158
HSTEST ONE 449F  PENCO 215¢F
GYNOUG 449F PUTTER GOLF 2158
LAKERS VS CELTICS 399F FACTORY PANIC 215¢
NEGA TRAX 399F SUPER MONACO GP 215¢
NiL HOCKEY 399¢ WONDER BOY 215¢
OUT RUN 449F PSYCHIC WORLD 215F
GALAXY PORCE 2 475F  MICKEY 1sSP
QUSTAL QUEST 399F SHINOBI MsP
MCMANIA 449F G.LOC MSF
HT IGHTER 449F DRAGON CRISTAL 2457
IMPART 449F OUT RUN 2sP
IAPERBOY 4490 GAIDEN UsP
TTREET SMART 4497 MONTANA 57
HARVEL LAND 449F SPACE HARRIER MSF
TTORMLORD 449F FROGGER MSP
WINT SWORD 449F DONALD DUCK MSP
VALIS 3 399F SPIDERMAN 5P
AIDEN TRAP 445F GOLDEN AXE 5P
VARDNER 399¢ BATTER UP 5P
'ACMAN MsF
KCCESSOIRES REVENGE OF DRAGON g
IDAPT. CART,JAPONAISE  95F 24P
[YSTICK PRO 2 129F FANTAZY ZONE 24P
DYSTICK PYTHON 3 169F 245F
WCADE POWER STICK 399 F  ALLEY WARS :g
WAGA LAND 245F
GALAGA 91 245F
ADAPTATEUR M.S/GG 199F

TEUR 4 JOUEURS - NINJA GAIDEN
- SUPER SCRABBLE
LOGICIELS A 295F
FINAL FANTASY 1 & 2 - ULTIMA -
CAESAR'S PALACE
ACCESSOIRES
LIGHT BOY PROMO 225F
GAME LIGHT PROMO 99F
CASE BOY 115F
BOITIER NEXOFT 99F
SAC LIGHT BOY 149F
BATTERY PACK 299F
SACCOCHE A LOG 225F
DES NOUVEAUTES
TOUTES
LES SEMAINES!

VIDEO
GAMES

METZ ¢ NANCY ¢ STRASBOURG

1T SPECIALISTE CONSOLES
DE L'EST DE LA FRANCE




0
0

CO

O

QUe Ul

U

O

IMATION

Y
A

Al

]

> o

144



Avis aux MEGAMANIAques de micro:
¢’est une exclusivite Confo!

Pour
AMSTRAD CPC

229r

La disquette

COMPILATION DE 5 JEUX
® RICK DANGEROUS 11
¢ GUNSHIP

® DOUBLE DRAGON 11

o LAST NINJA 11

® MASTER GRAND PRIX

Pour
AMSTRAD

La cassette

Pour

AMIGA, ATARI ST,
PC5"25¢et5"5

269F

La disquette

GUILLEMOT

Renseignez-vous auprés de votre vendeur pour la compatibilité avec votre ordinateur.

Prix valables jusqu'au 31 Décembre 1991

CONFORAMA

Le pays oii la vie est moins chére.

Liste des magasins : 3615 CONFO

PERRE CriaCT 2526



ini le temps des bétes gue-
gerres inter-sidérales ou
vous deviez lutter contre
une armada entiére de vais-
seaux cosmiques, prét a
tout pour anéantir la
moindre parcelle de terrain
habitée. Fini le temps des
bombes nucléaires et des super-armes dé-
vastatrices, cette fois-ci vous étes a la téte,
attention tenez-vous bien ¢a pourrait vous
surprendre, vous étes & la t&te d'un ressort,
eh ouil Vous savez bien, une sorte de gad-
get que l'on s'amusait a faire dévaler
du haut des marches de l'escalier de
chez grand-mére, un springer. Voila,
maintenant que vous étes au courant
de l'ustensile que vous allez utiliser
dans Mesopotamia, nous allons pouvoir
entamer une autre phase et plus parti-
culigrement celle qui nous conduira au
but de votre aventure.

Alors que tout se déroulait jusqu'a pré-
sent pour le mieux dans le meilleur des
mondes, ne voila-t'il pas que les signes du
zodiaque, en ont marre d'étre ce qu'ils
sont, de vulgaires objets de prédiction.
Ahh, comment, vous étes Taureau? Trés
bien? Demain vous rencontrerez une jeune
femme blonde, superbe beauté en vérité,
née un 3 mars répondant au doux prénom
d'Isabelle et qui vous fera tourner la téte.
Foutaises et balivernes que tout cela. C'est
vrai que pour ma part l'astrologie, je n'y crois
pas trop, mais bon, passons, et revenons
donc & nos moutons (NDLR: Menteur! Tu

passes le plus clair de ton temps 4 lire "Astro
Mag", a jeter du sel par-dessus ton épaule
et a éviter les chats noirs (ou gris foncés ou
bleus) et les échelles).
Vous voila donc dans la peau d'un petit
ressort a ventouse qui ne peut pour avan-
cer que se coller aux parois des murs et
au plafond, ce qui limite grandement son
champ d'action, mais permet de relancer
au peu l'intéret de ce type de jeu. Parti
donc a la reconquéte des signes zodia-
caux, vous aurez donc a franchir douze
niveaux (un signe par niveau), avant
de tirer au clair la situation. Tout en
longeant les murs, un scrolling
multi-directionnel vous suivra
.. dans chacun de vos dé-
< nlacements. En fait,
tous les niveaux de
- Mesopotamia sont de véri-
: tables labyrinthes dans les-
& quels vous devrez vous fau-
filer et ne pas perdre le nord
pour arriver a leur terme et ren-

contrer 'ennemi de fin qui vous posera des
tonnes de problémes.

Enfin, les monstres de fin on commence
& en avoir I'habitude et comme leurs dé-
placements réciproques suivent toujours
le méme schéma au bout de quelques
temps, on finit vite par savoir ce qu'ils ont
en téte et les éliminer, les bousiller telles
de véritables larves lobotomisées n'est
plus qu'une simple formalité.
Evidemment, tout au long de votre périple
vous aurez toutes les occasions du monde
pour récupérer des tirs ou des options sup-
plémentaires, sous forme de petites cap-
sules qu'il faudra capter. D'un simple tir au
triple tir automatique, tout n'est finalement
qu'une question de temps pour rayer les as-
ticots pestiférants qui se trimballeront sur
votre passage.

Si la conception de Mesopotamia est assez
originale, surtout & cause de la limitation de
vos mouvements, il n'en est pas de méme
pour la réalisation, qui loin d'étre baclée n'est
cependant pas fantastique.

Certes, les graphismes sont variés et tom-
bent & propos compte tenu du scénario
du jeu, mais en vérité je vous le dis, on est
loin d'étre devant un chef d'ceuvre, Méme
si I'animation est somme toute tout a fait
convenable, lorsque les sprites et no-
tamment les monstres de fin sont trop im-
portants, on constate que la PC Engine ne
peut plus vraiment suivre et de légers bugs

se font ressentir comme la disparition
momentanée de certains dessins. Mis &
part ces légers défauts qui aprés tout
n'entravent que trés superficiellement la
bonne marche de ce titre, on est quand
méme en présence d'un titre sympa qui
a |'évidence n'engendrera pas |'enthou-
siasme des foules.

{ / »  J'mDESTROY

S PC ENGINE
EDITEUR : ATLUS
= GRAPHISME : 15 75 /0
| MANIABILITE : 16
| SON: 14
~ ANIMATION : 14
" VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

m Il édait si étroit d"esprit qu'il pouvait regarder par un irou de semure avec les deux yeux




Suite au grand intérét
gque VvVous nous avez
manifesté le mols dernier,
nous avons le plaisir de
prolonger notre offre
pendant le mols de
Décembre.

(Les personnes ayant
commandé leur console
en novembre profitent
des mémes avantages.)
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e premier hérisson lé-

gendaire de toute I'his-

toire du jeu vidéo est de

retour! L'inommable

Docteur Robotnik a en-

core fait des siennes. |

tente & nouveau de trans-

former en cyborgs la to-
talité des petits animaux de la région.
Imaginez un instant si les petits zoziaux de-
venaient métalliques, les petits lapins froids
comme l'acier et si les écureuils devaient
grignoter des grenades en guise de noi-
settes! Je compatis a votre sourde an-
goisse! Mais Sonic, n'écoutant qu'un coeur
gros comme ¢a, décide de partir secourir
cette faune en péril! Le principe de cette
guéte est divinement simple: faire com-
prendre au Docteur Robotnik qu'il n'est
qu'un sinistre imbécile. Pour cela, il faudra
mener une lutte sans merci ni repos au tra-
vers des six niveaux qui composent le re-
paire de |'infAme Docteur. Passant tour & tour
par les collines vertes balafrées par d'affreux
gouffres, par le pays des ponts, la jungle...
pour finalement parvenir a la base céleste
ol vous attend l'ultime et dernier ennemi.
Il faudra savoir réagir trés vite lorsque sur-
giront des piéges aussi surprenants que
mortels: bumpers vous précipitant sur des
pieux, troncs d'arbres incrustés de pointes
et balangoires suspendues au dessus de
précipices prodigieusement profonds... llva
falloir y faire sacrément attention!
Heureusement, vous trouverez sur votre

route les éternellement célébres téléviseurs
bonus ol vous pourrez récupérer des an-
neaux supplémentaires, des champs pro-
tecteurs, des chaussures de vitesse ou, si
vous savez mettre votre nez un peu partout
quand il faut, du genre dans le second
uffre avant le premier combat contre
obotnik, des vies supplémentaires.
Nombre de ces bonus sont cachés et il fau-
dra passer un peu de temps a scruter les
murs, les palmiers et les gouffres pour faire
un récolte satisfaisante. Lors des tableaux
bonus, que vous obtiendrez lors d'une
mini-simili-pseudo-loterie en fin de niveau,
Vous pourrez aussi trouver des téléviseurs

m le cerveau est ['insirument avec lequel on pense ce qu'on pense.




bonus de continue. Supréme récompense!
Oui, mais faut-il 6tre encore capable de les
altraper car dans ces niveaux ou les sols
el murs sont tapissés de bumpers, il faut se

lever trés t6t, c'est & dire vers cing heures

du matin, pour se diriger convenable-

ment. Ici, rien a voir avec les tableaux

de bonus de son homologue sur

Mégadrive, mais on y retrouve un

intérét nouveau et tout aussi
agréable.

Dailleur, il n'y a pas que le tableau

bonus qui ne ressemble pas a la précédente

version sur Mégadrive. En effet, la dis-

position des niveaux n'a plus trop de

rapport avec ce que I'on avait déja

pu voir. Les piéges, eux aussi,

lecleur, imaginez que vous &les un imbécile. Et imaginez que vous dles un membre du gouvernement. Mais je me répéte (Mark Twain). 149

sont différents et toujours aussi sympa-
thiques. On redécouvre a chaque minute le
nouveau monde de Sonic dans des décors
nouveaux, le tout accompagné de mu-
siques inédites. Les invétéreés finisseurs-de-
jeux pourront redouter, avec peut-étre juste
raison, de voir la fin de cette sublime aven-
ture un peu trop rapidement mais, aprés
tout, peu importe sile plaisir est intense. On
aura aussi beaucoup de plaisir a voir une
animation parfaite et quand je dis parfaite
je pense & idéale. Aucun probléeme ne se
pose dans l'animation du petit hérisson
bleu qui fonce & une vitesse vertigineuse
au travers de décors sobres mais beaux.
Suivre Sonic dans sa course est un ravis-
sement total. Les capacités de la Master

System sont utilisées comme elles le de-
vraient étre plus souvent car, avec Sonic,
les performances mises en avant sont in-
contestablement supérieures a tout ce qui
s'est déja vu sur cette console. Cela fait plai-
sir de voir des capacités pleinement ex-
ploitées pour un jeu qui, en plus d'étre ex-
trémement sympathique quant a sa
présentation, a l'incontestable mérite de faire
du nouveau avec de |'ancien, ce quiest loin
d'étre toujours évident. Si donc vous avez
craqué pour la version Mégadrive, n'hési-
tez surtout pas a redécouvrir le Sonic's
World. Par contre, si pour vous Sonic est
aussi célebre que I'écrivain Roger Gilbert-
Lecomte, précipitez-vous vite pour combler
cette impardonnable lacune de votre cul-
ture, vous ne serez pas dégu.

T.S.R.

MASTER
7%

EDITEUR : SEGA
GRAPHISME : 19

MANIABILITE : 18 9
SON :17
ANIMATION : 18




Communique

ARKADOID - Home Vidéo Games
8, rue des Augustins
57000 Metz
Tél 87 36 36 05 - 87 36 27 23

Notre prétention n'est pas :

- d'étre les plus grands,

comme l'affirme M
- d'étre les premiers, comme l'annonce M

- d'étre les seuls spécialistes, comme le dit W

- d'ouvrir des soi-disants magasins de consoles dans

le seul but de vous épaler, comme M

Notre but : vous proposer les meilleurs titres
import U.S. & Japonais au meilleur prix.

Un bon conseil : ne vous précipitez pas ... !
Consultez nous et surtout... Comparez !
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SUPER FAMICOM

* Donald Duck 395F * F-22 Interceptor 449 F * Fina F|g|"..' 499 F o Super Stadium 390 F
* Sonic 395F * Arcus Odyssey 419F * Super Mario IV 499 F * Super Tennis 499 F
* Faonlasio 299 F ¢ Death Duel 449 F * Pilot Wings 499 F * Pro Soccer 490 F
* Sireet of rage 395F * Robocop 449 F * Bombuzal 190 F * Aera 88 499 F
¢ Out Run 299 F * Master of weapons 449 F ¢ F-Zero 390 F * Hyper Zone 390 F
¢ Devil Crash 419F ¢ Toe Jam & Earl 449 F * D Great Batfle 190 F * Goemon Fight 499 F
¢ Jewel Master 419F o Caliberfifty 449 F * Actraiser J90F * Jerry Boy 499 F
¢ Elviento 419F * Pit Fighter 395F ¢ Populous 290 F ¢ Drakken 590 F
o sl 419F * Alisia Dragoon 449 F * Darius Twin 290 F * Final Fantasy IV 590 F
* Shadow of the Beast 449F ¢ Rolling Thunder Il 449F * Big Run 190 F * Joe & Mac 590F
* Mercs 449F * NHL Ice Hockey 419F * ZeldaIIl 590 F * Dungeon Master 590 F
* Wonderboy V A49°F * Mike Ditka 419F o YSII 499 F * Super Ghouls'n ghost 590 F
* Fighting Master 449 F * 5D Valis 449 F + EDF 590 F * Nosferaty 590F
¢ Lunark A49F * Beast Warriors 449 F o Castelvania 1y 590 F * Dimension Force 590 F
+ Vapor Trail 419F * Hole in One 390 F * Super F1 590 F
* Mickey Mouse 250 F * Devilish 250 F * Mickey's dang. chase 245 F * Billand Ted's advent 245F
* Monaco G.P. 250 F * Galaga 91 250 F * Sneaky Snakes 245F *  Megaman 245F
¢ Chase HQ 250F * Pengo 215F * Mickey Il 245F * Roger Rabbit 245F
¢ Glock AirBatle 250 F * GG Shinobi 250F o The finol font, legend  245F * Beelle Juice 245F
* Wall of Berlin 250 F * Wonderboy 215F * World cup soccer  195F * The Simpsons 245
¢ Alleywars 250 F ¢ Adventure of Gerubi 250 F * Choplifter 11 245F * Resc. princ. Blobette 245 F
* Fantasy Zone 250 F * Magical Guy 250F ¢ Castelvania Il 245F * Blades of steel 245F
¢ Super Golf 225F * Magicol puzzle popils 250 F * Nemesis II 245F * Ninja turles 11 245F
¢ Pad & Patter 250 F * OutRun 250 F * Burger Time Deluxe  195F ¢ Crystal Quest 245F
* Pro Baseball 250 F ¢ Frogger 250°F * Duck Tales 195F ¢ Gountlet II 245F
* Pacman 215F o G.G. Aleste 250 F ¢ The Punisher 195F * Aerostar 245F
* Pop Breaker 215F * Alien syndrome 250 F * Robocop 195F * Bugs Bunny 2 245F
¢ Griffin 250 F * Axe battle Golden axe 250 F *  Mysterium 155F * Final Fantasy 2 275F
* Waga lang 250 F * Space Harnier 250 F * Navy Seals 195F
* Rastan Saga 250 F * Ninja Gaiden 250 F * Hatris 155F
Shate . PNSC & pa de 50
e 4
O O
A . b
DE POSTA
. D
d de po Po = de po
pho H b 36 0
Oolal a p
: ANDA O REMBOUR
¥ Date d piratio
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par la fatigue d'une vie a

ée mais bien 1 ie, un vieil

aventurier appelle son fils

d & son chevet et lui dit:

“fils, toute ma vie |ai travaillé

pour que tu soit toujours & I'abri du besoin!

Mon ceuvre est maintenant achevée et il

ne te reste plus qu'a en récolter les fruits!

Prends cetle carle et trouve tous les tré-

sors et les secrets qui se trouvent dans les

six mondes indiqués sur ce manuscrit,

travail de toute une vie!", Le jeune Rockford
ressentil toute la tension du moment et
comprit l'importance de I'enjeu: larichesse
de sa famille sur plusieurs ations, l'ac-
complissement de l'ouvrage de son pére.
Mais en se langant dans I'aventure, il de-
vine que la partie va étre longue et diffi-
cile. En effet, il apprend que chaque
monde est divisé en quatre villes ou il fau-
dra ramasser un certain nombre de dia-
mants a l'aide d'une bonne dose de ré-
flexion. Il faut découvrir la stratégie qui
permetl de prendre la quantité dia-
manis désirés lout en évitant les créa-
tures mortelles de ce jeu. En détruisant cer-
tains spécimens, vous verrez apparaitre
des diamants en cascade. Dés que vous
avez rempli vos sacs une porte s'ouvre sur
une autre ville ou sur un autre monde. Une
aulre énigme vous attend pour terminer
cette nouvelle mission limitée dans le
temps. Malgré ce début de scénario digne
des plus grandes tragédies et une idée da-
tant du moyen-age de la micro,
Boulderdash est tout & fait rigolo et n'a pas
pris une ride, Il allie en plus parfaitement
la réflexion et les réflexes grace a un sys-
téme de jeu simple mais efficace. Il suffit
de se rappeler de jeux comme Pac-Man
ou Dig Dug pour cerner un peu
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Boulderdash. Je suis d'accord, ce sont de
Vvieux jeux, mais rés peu de productions

actuelles arrivent & atteindre la puissance

de jeux de ce type dont l'intérét est prati-
quement illimité dans le temps. Ce jeu ne
se juge pas & sa réalisation, qui est tout
de meme en plein dans le ton, mais a sa
jouabilité exemplaire. Son apparence sim-
pliste est trompeuse car ce jeu est souvent

une véritable épreuve pour les nerfs et les 2=

cellules grises. Une simple partie suffit a
accrocher un joueur pour longtemps. Dés
que la magie fait son effet il
devient trés difficile de résis-
ter & 'appel de |'aventure et
du mystére. Ca fait vraiment
4 plaisir de savoir que I'on peut
encore éprouver de l'intérét a
la simplicité. Bien que je
. connaisse ce jeu depuis plus
de six ans, je m'y replonge
= toujours avec la méme envie
=2 daller toujours plus loin. Un
% jeu en dehors de toutes les
4 modes qui restera pour lou-
=4 Jours dans l'histoire de la
¢ Micro et bientdt dans Inistoire

> des consoles.
e RASTAFOO

GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 16
SON: 14
ANIMATION : 15

Théoréme de Ginsberg sur o vie: 1} On ne peut pas gogner. 2] On ne peut méme pos faire un match nul.
3} Mais il est interdit d'arrdter de jover



MEGADRIVE

Console japonaise

50 ou 60 Hertz 1090,00 F
+ SONIC (quantité limitée) 1390,00 F
Accessoires

Péritel 150,00 F
Adaptateur 150,00 F
Manette Arcade Power 425,00 F

[Cartuuches japonaises |
AFTERBURNER I 399,00 F
ALISIA DRAGOON N.C.
ATOMIC ROBOKID 379,00 F
BONANZA BROS. 389,00 F
DARIUS 11 389,00 F
DEVIL HUNTER 449,00 F
DJ BOY 330,00 F
ELEMENTAL MASTER 389,00 F
ELVIENTO 499,00 F
FIRE MUSTANG 430,00 F
GAIARES 350,00 F
GALAXY FORCE Il N.C.
GHOSTBUSTERS 389,00 F
GOLDEN AXE Il N.C.
GOULS'N GHOST 389,00 F
HEAVY UNIT 389,00 F
HELL FIRE 389,00 F
MARVEL LAND 485,00 F
MERCS 455,00 F
MICKEY MOUSE 350,00 F
OUT RUN 449,00 F
RAIDEN 550,00 F
SAINT SWORD 445,00 F
SONIC 390,00 F
STREET OF RAGE 445,00 F
UNDEADLINE N.C.
WONDER BOY 5 N.C.
Cartouches frangaises

688 ATTACK SUB N.C.
AIRBUSTER 449,00 F
ALIEN STORM 490,00 F
BIMINI RUN 449,00 F
DARK CASTEL N.C.
DICK TRACY 390,00 F
FAERY TALES 490,00 F
FANTASIA 440,00 F
FATAL REWIND 490,00 F
FORGOTTEN WORLD 390,00 F
HARDBALL 480,00 F
JAMES BUSTER BOXING 430,00 F
JOE MONTANA FOOT. 430,00 F
LAKERS CELTIC 450,00 F
MIDNIHGT RESISTANCE 450,00 F
PHANTASY STAR Il 599,00 F
PHANTASY STAR Il N.C.
POPULOUS 450,00 F
POWER FOOTBALL N.C.
ROAD RASH 450,00 F
SHADOW OF THE BEAST N.C.

SONIC 425,00 F
SPIDERMAN 445,00 F
STOMLORD 535,00 F
STREET SMART 445,00 F
SUPER MONACO GP 389,00 F
SUPER VOLLEY BALL 389,00 F
TDEJAM AND EARL N.C.
TURRICAN N.C.
VALIS Il

WINGS OF WAR N.C

GAME BOY

Console + 1 jeu (Tetris) 590,00 F
ALLEWAY 195,00 F
BUGS BUNNY 195,00 F
BURAI FIGTHTER 195,00 F
CHESS MASTER 195,00 F
DR MARIO 195,00 F
DOUBLE DRAGON 195,00 F
DUCK TALES 230,00 F
F1 RACE 295,00 F
GARGOYLES QUEST 195,00 F
GREMLINS I 230,00 F
GOLF 195,00 F
KING OF THE Z0O 195,00 F
KUNG FU MASTER 230,00 F
KWIRK 195,00 F
aix 195,00 F
RADAR MISSION 195,00 F
ROBOCOP 230,00 F
R-TYPE 230,00 F
SOLAR STRIKER 195,00 F
SUPER MARIO LAND 195,00 F
SIDE POCKET 195,00 F
TENNIS 195,00 F
WIZARDS AND WARRIOS 195,00 F
Arrivages nouveautés
Batterie 310,00 F
Sacoche 199,00 F
Light Boy 270,00 F
Pin's MARIO 20,00 F
Portes-clefs MARIO 15,00 F

Console 490,00 F
Console + Turtle Ninja 690,00 F
SUPER MARIO 3 430,00 F
A BOY AND HIS BLOB 390,00 F
DEFENDER OF THE CROWN 430,00 F
GOAL 430,00 F
GREMLINS Il 430,00 F
IRON SWORD 430,00 F
MEGAMAN | 430,00 F
RAD GRAVITY 390,00 F
QUANTUM FIGHTER 390,00 F
SHADOW GATE N.C.
SOLSTICE 390,00 F
THE SIMPSONS N.C.

TURBO RACING

390,00 F

Plus de 50 titres a votre disposition
Range Cartouches 290,00 F
Manette double player
Four score (4 joueurs)
Console + 1 jeu 990,00 F
Sacoche de transport 190,00 F
Convertisseur Master/Gear N.C.
CASTEL OF ILLUSION 260,00 F
DEVILISH 290,00 F
FANTASY ZONE GEAR 270,00 F
G-LOCK 290,00 F
GOLBY 240,00 F
HALLEY WARS 250,00 F
OUT RUN 280,00 F
RASTAN SAGA 280,00 F
SUPER GOLF 240,00 F
SUPER MONACO GRAND PRIX 250,00 F
WONDER BOY 290,00 F
Console Nec + 1 jeu 990,00 F
Puissance 5 1290,00 F
Core + CD ROM 39900 F
ADVENTURE ISLAND
CADASH 365,00 F
DEAD MOON 385,00 F
FINAL BLASTER 355,00 F
JACKY CHAN 365,00 F
MARCHEN MAZE 329,00 F
NEW ZEALAND STORY
OUT RUN
OVERRIDE 375,00 F
PCKID Il 350,00 F
POWER ELEVEN
SHUBIBIMAN Il 365,00 F
SILENT DEBUGGER 355,00 F
TV SPORT FOOTBALL 385,00 F
VEIGUES 369,00 F
VIOLENT SOLDIER 399,00 F
WINNING SHOT 23500 F
1943 370,00 F
Eromo /

onsole + jeu + adap 890,00 F

Nombreux logiciels
NEO-GEO + 1 jeu 3490,00 F
Loca}mn et vente logiciels
nous consulte

49, Rue Paradis 13006 Marseille - Tel. : 91 33 33 44 - Fax : 91 33 80 22

ARPLITUDE
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- ondiou que le Japon antique est  difficiles, vous pourrez utiliser I'arme spéciale

~ une époque & la mords-moi le
'.‘,_'—__.maud Non, mais c'est dingue de
~_ voir autant de monstres et de
- guerriers étranges et virulents
dans si peu de métres carrés. Non, bon
d'accord je vous l'accorde, j'exagére un tout
petit poil, l'aire de jeu de Crossed Swords n'est
pas aussi réduite que cela, puisqu'en fait il
se déroule sur un total de trois mondes, di-
visés en trois régions, elles-mémes subdivi-
sées en deux ou frois, ce qui apreés quelques
légers calculs n'est pas aussiridicule gue ¢a.
Tréve de mathématiques éhontées et partons
de suite a la poursuite de I'aventure qui nous
est proposée ici.
Téméraire guerrier de votre été vous allez de-
voir terrasser net toutes les pourritures quise
dresseront sur votre chemin, et je vous ga-
rantis que du boulot vous allez en avoir,
avant d'arriver au terme de Crossed Swords.
Sivous connaissez Super Spy vous n'aurez
pas trop de mal & comprendre le déroulement
de ce nouveau jeu de SNK tant ces deux jeux
sont proches. A |'écran vous étes de dos, les
ennemis a abattre vous arrivant de face.
Armé de votre épée tranchante, il ne vous
reste plus qu'a dilapider sur place tout ce qm
arrivera a la portée de votre ka-
tana. Parfois un coup ne
suffira pas pour les
anéantir compléte-_
ment, il faudra alors
vous remettre a
combattre, a relan-
cer avec force votre ;
lame affatée au pos- == {
sible pour trancher la  “% =
gorge a ces enfoirés de
luxe qui vous narguent
de leurs frusques étin-
celantes. Lors de cer-
tains combats, les plus

L%
\'k\’

en maintenant la pression sur le bouton de
feu. Bien que trés utile cette option vous fera
perdre un point de votre jauge de vie, n'en
abusez donc pas trop elle pourrait également

vous étre fatale. Une fois ces
salopards achevés, vous
n‘aurez plus gu'a recuperer
un peu de thunes pour pou-
voir acheter & un gnéme am-
bulant faisant office de ma-
gasin tous les articles qui
vous font défaut (une épée
plus puissante, plus tran-
chante, des potions ma-
giques ol des boucliers
de défense).
Du coté de la réalisation,
évidemment c'est qua-
siment parfait, on est
quand méme sur une
Neo Geo alors faudrait
voir & pas trop pousser.
Les ennemis qui apparais-
sent du fond au devant de
: I'écran, zooment avec une vitesse
el uhe assurance qui rappelle les meilleurs
moments de Sengoku Densyo, un jeu qui res-
tera longtemps gravé dans ma mémoire pour
ses superbes effets spéciaux.

Loy

_Smamaaanmmlesboymauwde
~ latéte, les graphismes de Crossed Swords
~ sont tout & cohérents pour ne pas dire autre

chose. Certes avec cette production on est

| cette console, mais tout de méme au niveau
de la réalisation sonore et graphique, on ne

‘compte que Crossed Swords ne tientpas wiak

loin d'étre en face d'un des meilleurs jeux sur

peut qu'en étre entiérement satisfait,
Malheureusement, si on se penche un peu
plus au cosur du probléme, on se rend vite

ment la route devant des Burning Fight, des
Sengoku (encore luil) ou méme des Nam-
1975.

D'une action bien trop répétitive pour en ré-
clamer son acquisition, Crossed Swords est
un jeu qu'on préférera louer que d'acheter.

Mais bon, vous étes seul juge, je n'aurais fait
que vous prévenir. Mettre 1500 balles dans
ce jeu serait pour moi une véritable arnaque
et une erreur grave.

J'm DESTROY

EDITEUR : SNK
GRAPHISME : 17
MANIABILITE : 17
SON:17
ANIMATION : 18

m Combien futil d'hésérosexuels & SanFrancisco pour changer une ampoule? Les deux.
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SEGA MEGADRIVE JEUX CD ROM & SUPER CD ROM

SNK NEO GEO

NEC PC ENGINE SEGA GAMEGEAR

NINTENDO SUPER FAMICOM

NINTENDO GAMEBOY
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pas parce que |l'on est
un magicien que |'on est
plus futé que |'aventurier
moyen du type
super-Bidochon.
Voila sans
doute
pourquoi, votre maitre et
seigneur, l'incompa-
rable, le sublime
Mordamir a, depuis
déja un certain
temps, disparu au
cceur du terrible la-
byrinthe de I'Eternité.
Sdrement pen-
sait-il pouvoir N
vaincre sans peine g -
les mille et un dan- :
gers que recéle ce lugubre
endroit? Si jamais c'était le cas, il
s'esl ramassé et en beauté, si vous me
passez |'expression! |l ne vous reste
donc plus qu'a partir secourir ce véné-
rable vieillard perdu quelque part aux
fonds de couloirs inexplorés. J'espére que
vous étes un invétéré adepte de la gé-
riatrie sinon ¢a ne va pas étre évident de
recoller les morceaux! Votre baton de sor-
cier dans une main, une dague affitée
dans l'autre, vous pénétrez cet endroit
peuplé de monstres verdatres a la mau-
vaise haleine. |l faudra, avant de retrouver
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volre mentor affronter
des orques, des feux follets, du slime vis-
queux et particulierement acide, des trolls
au Q.. de mouche, des araignées
géantes a l'intelligence de trolls... et
enfin, aprés plusieurs heures d'un périple
harassant, le dragon!

Seuls certains objets vous permettront
de franchir les passages vers les ni-
veaux inferieurs du labyrinthe qui, au
nombre de sept, chiffre aux vertus ma-

other
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m Aftention oux papillons qui volent bas

giques puissantes, offriront a chaque
coup une nouvelle énigme de plus en plus
difficile a résoudre.

Ces objets ne s'obtiendront qu'aprés
des compromis ou des combats toujours

excessivement sanglants. Présentés en
presque plein écran ces duels sauront
fournir une petite pointe “gore” qui
vous mettra dans une ambiance
macabre tout a fait géniale.
C'est vrai, on s'amuse beau-
coup a désintégrer, décapiter,
trancher par le milieu, réduire
en une bouillie informe I'en-
nemi! Pas moins de trente
morts d'ennemis diffé-
rentes vous seront propo-
sées et toutes seront accom-
pagnées de bruitages succulament
abjectes!

The Immortal pourrait presque étre
présenté dans les maternelles comme un
jeu éducatif! Dans les premiers temps,
vous ne risquez pas de voir grand-chose
car la manipulation lors des combats est
trés loin, pour ne pas dire aux antipodes,
de la simplicité et de |la souplesse.

Pourtant ce ne sont pas les trois al-
taques et les deux esquives possibles qui
devraient, dans la théorie la plus abstraite,
poser probléme! L'animation des scénes
de recherche dans les souterrains,
scénes entiérement réalisées en 3D, est
hélas parfois saccadée.

Il n'en demeure pas moins que cet in-
conveénient est insignifiant face aux dé
cors superbes qui offrent a chague ni-
veau des aspecls aussi nouveaux que
surprenants comme la présence de fan-
témes difficilement repérables ou bien en-
core celle de trappes, la plupart du
temps mortelles, qui quant a elles sont
totalement indétectables.

The Immortal est un fantastique must
dans lequel on se perd avec déle:isa;io'r;!

-
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' ous sommes en 2029 peu
. aprés la chute de 'hégé-
monie humaine. Les ma-
: chines ont pris le contréle
| de pratiquement tous les
T secteurs d'activité. De la
politique & l'information
en passant par |'éducation et les sports, tout
est sous la domination de ces satanées ma-
chines. Pour elles et aussi pour les quelques
humains survivants, elles se réunissent
loutes les semaines dans le plus grand et
le plus sophistiqué stade du monde, pour
pratiquer I'un des sports les plus en vogue
au XXléme siécle, le Super Baseball. Sivous
. connaissez le principe
' de ce sport, vous B
n‘aurez pas trop de
probléme pour com-
prendre les quelques
éléments novateurs et §
les nouvelles régles &
issues de l'imagina-
tion fertile en ce do-
maine des super-com-
puters dirigeant la
nation.
Par rapport au jeu que

nous connaissons a notre époque les mo-
difications sont surtout @ mettre & l'actif des
obstacles qui se dressent sur la route des
receveurs lors des lancés de balles du
batteur. En effet, cette fois-ci il n'est plus seu-
lement question de fixer la balle qui s'en-
vole dans les airs et de courir aprés pour
la rattraper de volée, il faut également faire
gaffe au sol, qui au fur et & mesure de votre
progression dans les matchs est de plus en
plus truffé de mines et de dangers de
toutes sortes qui peuvent a chaque instant
vous faire perdre le contrble de vos sens
et de la balle. La seconde innovation de taille
provient des tremplins situés au fond du
stade qui permettent a
chaque receveur de
sauter en hauteur pour
# intercepter en plein vol
8 un projectile qui filait
tout droit vers le ho-
merun catastrophique
pour votre équipe.

Dés le départ, un
menu de sélection
— vous permet de choi-
sir votre équipe parmi
“2 les douze disponibles.

Cette phrose se coniredit - mais en foil, non [Douglas Hofstodier] W

Bien s0r, chacune de ces équipes pos-
séde des forces et des caractéres qui leur
sont propres. Les robot-joueurs eux-
mémes ne sont pas de méme niveau.
Ainsi, si & la fin d'une rencontre vous
avez engrangé suffisamment de thunes
pour vous offrir des joueurs d'un niveau
supérieur, vous pouvez parfaitement le
faire, il suffit d'y mettre le prix et ainsi de
suite de fil en aiguille votre équipe se for-
tifie et s'améliore pour devenir quasi-im-
battable (enfin, ne révez pas trop!).
Aprés Professional Baseball Star, le premier
Baseball disponible sur Neo-Geo, Super
Baseball 2020 pourrait parfaitement étre
considéré comme sa suite tant ces deux
titres se ressemblent au niveau de leurs réa-
lisations respectives. Méme si on n'y re-
trouve pas vraiment les mémes animations
sonores, on a perdu les commentaires vo-
caux en direct décrivant l'action en cours,
on y gagne largement au niveau de la va-
riété des joueurs présents dans ce jeu. De
formes parfois humaines, parfois complé-
tement délirantes, les robot-joueurs ap-
portent une note gaie, agréable et sympa-
thique a un sport quelque peu rébarbatif
pour nous Frangais. Comme sur pratique-
ment tous les jeux de la Neo-Geo, une op-
tion “two players” permet & deux joueurs de
s'affronter. Déja que seul on prenait large-
ment son pied, & deux on s'éclate encore
plus et frapper dans la balle de toutes ses
forces pour essayer de réaliser un home-
run retentissant devient une véritable jouis-
sance, un plaisir incommensurable. D'une
qualité sonore et graphique remarquable,
Super Baseball 2020 est un jeu que tous les
possesseurs de Neo-Geo se devraient de
posséder, sauf peut-élre sivous avez déja
Professional Baseball Star. Un jeu brillant,
un jeu SNK qui une fois de plus montre &
ses quelques détracteurs, qu'elle est bien
la meilleure machine du moment.

J'm DESTROY
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utant vous mettre tout de suite au
parfum, sivous aimez les figurines
japonaises, vous allez étre gate
avec Kabuki Soldier. En effet, le
Kabuki est le nom des théitres
traditionnels japonais. Tous les person-
nages, tous les combattants de ce jeu se-
ront issus de ce milieu, c'est vous dire que
vous n'allez pas étre au bout de vos sur-
prises quant a variété des acteurs pré-
sents ici.

Vous incarnez donc un de ces acteurs, qui
précédemment s'estentrainé comme un fou
pour apprendre toutes les techniques de
combat. Du Ninjutsu au full contact en pas-
sant par le Katana et le Tai Kwendo, vous
étes devenu un expert et plus grand chose
dans ce bas monde ne vous fait peur.
Tout comme vous-méme, les adversaires
que vous aurez a affronter ici ne sont pas
vraiment du style de ceux que l'on connait
traditionnellement sur console, et plus par-
ticuliérement sur Megadrive. Alors que le ce
jeu de baston suit & peu prés le chemine-
ment de Streets Of Rage (dont la qualité
n'‘est plus a vanter), vous aurez a lutter
contre des sumos, des gnémes assez

étranges qui auront la bonne idée de vous
sauter dessus a vos moindre faits et gestes,
des samourais tout droit sortis du japon an-
tique (mais nous sommes dans un théétre,
ne l'oublions pas) et des ninjas guerriers qui
n‘ont comme seul objectif que de vous
transformer en rondelles, grace a leurs
sabres tranchants. Devant un tel déballage
d'armes et d'ennemis, vous ne pesez pas
trés lourd dans la balance, heureusement
que vous avez pris soin de prendre des
cours d'arts martiaux auparavant. Pour
vous défendre, vous n'aurez que vos pieds
et vos poings. Parfois tout de méme, des
options, récupérées sur les cadavres de vos
victimes, vous permettront d'acquérir des
sorts magiques (en nombre limité) que
vous déclencherez avoionté gréce au troi-
siéme bouton

du joypad. Alors que certaines options sont
assez peu speclaculaires, d'autres par
contre sont tout a fait originales, Tenez, par
exemple, une cloche pourra survenir et
s'abattre sur un ennemi de fin de niveau,
lui faisant complétement perdre la téte.
Alors que ce jeu comporte en tout six ni-
veaux (lorsque vous jouez en mode normal,
car vous n'avez droit qu'a cing niveaux en
mode facile), vous n'aurez malheureuse-
ment pas énormément de mal a en voir la
fin, la difficulté n'étant pas trés poussée.
Méme lorsqu'une dizaine d'adversaires
s'offrent & vous et que l'écran est sub-
mergé de sprites et de gredins en tout
genre, il sera assez facile de vous en dé-
barrasser et de passer au niveau supérieur.
Chose assez rare dans un jeu de la sorte,
et qui manquait considérablement & Streets
Of Rage (décidément, celui-la), tous les en-
nemis possédent une jauge d'énergie ce qui
vous permet sans cesse de connaitre leur
endurance et le moment ou ils vont enfin
vous foutre la paix.
Graphiquement, il faut bien le dire, Kabuki
Soldier aurait pu étre meilleur, méme si les
ennemis sont d'une taille tout & fait res-
pectable. Les coups qui sont & voltre dis-
position sont assez limités, méme s'il est par-
fois possible de prendre un combattant
pour le balancer sur un autre. En fait, le gros
point fort de cette production de Taito est
sans aucun conteste la possibilité de jouer
a deux simultanément. LA, on se fend vrai- -
ment la gueule, d'autant plus qu'il est pos- 1
sible de se battre I'un contre l'autre et
d'anéantir complétement son coéquipier,
mais tel n'est pas le but de la manoeuvre.
Trés sympa quand méme, il est juste un peu ‘
dommage que la durée de vie de ce tilre
ne soit pas plus importante. '
J.m" DESTROY l
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The Way of Stones

jhido estun jeu de plateau - j'en-

ends un jeu comme le solitaire,
& par exemple -, issu de la culture B
antigue japonaise. En deux mots, f
voici les régles. Face & vous, un da-
mier avec 96 (12x8) cases de méme
couleur. A la droite de celui-ci, des ~
Piéoes. de couleurs et de formes dif- :
erentes. Le but de la manoeuvre est de placer les piéces sur le
damier de sorte gu'au moins un des deux caractéres de chaque
piéce correspond a ceux de celle qui lui est juste juxtaposé. Bon,
je suis d'accord, vu sous cette angle c'est un peu rébarbatif, mais
une fois que I'on commence & jouer & Ishido, on comprend sans
vraiment chercher,
Basé donc autour de ce principe, Ishido comporte cependant
quelques variantes originale et qui n'existe sur les autres ver-
sions de ce jeu, sur Gameboy notamment. En tout, quatre modes
vous permettront de vous essayer & toutes les techniques de
concentration et de méditation pour parvenir a placer ces fichues
I 72 piéces sur le damier,
Dans le mode solitaire, c'est pas compliqué, vous étes seul et
vous devez essayer de battre le record que vous aviez établi pré-
 cédemment, classique.
Le second mode est le mode “Cooperative”, ce qui signifie que
- Vous jouez a deux en équipe &nl.;r essayer de” placer toutes les
 piéces aux endroits adéquats. les deux autres modes, le “tour-
~mament” et le “challenge”, vous aurez toujours les mémes piéces
- quiarriveront en méme temps. Il faudra alors faire mieux que son
! adversaire et surtout plus vite, une notion de temps pouvant étre
- djoutée pour relancer encore un peu plus l'intérét du jeu.
- Pour sdr, graphiquement on est loin d'étre devant un superbe jeu,
| l mais bien évidemment, ce n'est
pas le butrecherché par les
: X/ auteurs, puisqu'lshido est
f,77 7@ — un jeu de réflexion. Et si
‘ !;ﬂ vous aimez le bourra
=== de créne et laréflexion a
outrance, je vous garan-
tis que vous allez étre servi.
Bien gu'un petit psu mo-
notone & la longue (bien
plus que Shanghai en
tout cas, également
disponible sur cette
console), Ishido reste
cependant un jeu agréable,
qui satisfera tous ceux qui en
ont marre des jeux d'action, et
il commence a y en
avoir de plus en plus.
J'm DESTROY

i

<

—

TR
1 RUE DE METZ, 31000 TOULOUSE. T¢1.61.23.48.02

CLUB D'ECHANGE
PIRISOFT

R

'’

TN ST TR
powr 100F

_ Pour 100F seulement, vous pouvez échanger votre jeu contre un autre de
meme valeur. Si celui que vous voulez est d'une valeur supérieure, il convient
d'ajouter la différence. Les jeux doivent étre donnés avec notice et boite.

FOF GHOULS N GHOSTS Mo PSYCHO FOX
ALIEN STORM GYNOUG ACE OF ACES SONIC HEDGEHOG
ARCUS ODYSSEY JAMES POND ALEX KIDD 4 RO GRAND PRIX
DARK CASTLE LLAKERS VS CELTICS BATTLEOUTRUN | oo
MICKE NI (OCKE BUBBLE LE .

MICKEY NHL H y' BLE BOBBI SHINOBI

MISTIC DEFENDER
REVENGE SHINOBI
SONIC HEDGEHOG

OUTT RUN
POPLILOUS
ROAD RASH

DANAN
DICK TRACY
DOUBLE DRAGON

SLAPSHOT
SPEEDBALL

SUPER R. BASKE] SHADOW DANCER DYNAMYTEDUX  SPELLCASTER
SUPER MONACOGP  STORMLORD E SWAT SPIDERMAN
WONDERBOY 3 STREETS OF RAGE FIRE § FORGET2  gTRIDER

429F STRIDER FORGOTTEN WORL oy e A
DEVIL CRUSH THUNDERFORCE 111 GAUNTLET SETE MEACOGE
KINGS BOUNTY TOE JAM &EARI GHOULS N GHOSTs  TENNIS ACE

449F TURRICAN GOLVELLIUS THE CYBER SHINOBI
ABBRAHAMS TANK  VALIS3 HEAVY BOXING WONDERBOY 3
BATMAN WRESTLE WAR IMPOSSIBLE MISS ETC.
JBUSTER BOXING 49F LORD OF SWORD
DICK TRACY CENTURION MICKEY
FANTASIA 599F MOONWALKER G H MEGE HH
FATALLABYRINTH  PHANTASIE STAR II PAPERBOY T
FEARY TALE PHANTASIESTARTI || PoPtLOUS JEUX

GAIARES SWORD VERMILLON || PsycHic WorLp — NOUS CONSULTER

NEO-GED, GAMEBOY,SUPER-

FAMICOM, NES w~ous consurrer  MEGRDRIVE FR. + 1 jeu

1298 F
NEC MASTER SYSTEM +1 jeu
490 F
s A NEUTOPIA GAME GEAR + 1 jeu
ADVENTURE ISLAND  NINJA SPIRIT
AFTER BURNER PCKID N 998 F
CADASH POPULOUS E GR + 1 jeu
DARK LEGEND POWER ELEVEN COR APH J
DEAD MOON RTYPE2 998 F
DEVIL CRUSH SUP. LONG NOSE GOBELIN
FINAL MATCHTENNIS  SUPER STAR SOLDIER NED-GED + 1 jeu
FINAL SOLDIER SUPER VOLLEYBALL 3498 F
LEGEND HEROTOMA  VIOLENT SOLDIER

ECHANGE / VENTE ( V.P.C.)

BON de COMMANDE 2 retourner 3 PIXISOFT
INDWIE = v, FETCPRIONES. .. corseiion
PR = S T e e T e Al

ey Commande | Prix| Retour Ecart
ci-joint

i I [T RS et e NI e el Sonen e ) 18 T
el ) SR AAN PR IO (R ORRL TS 1 g

. Chéque | s o B

Muodele de console

= Mandat dodele de console ECHAN_GE:

- Contre envoi colissimo en 48 h 100F par jeu....
rembours. | + frais de port: 20F/jeu . 80F/console TOTAL:

(+30F) | TELEPHONER pour les DISPONIBILITES




écidément, le monde des jeux
vidéo ressemble de plus en plus
a celui du cinéma. Lorsqu'un jeu
a du succés, lorsqu'un film a du
-succes, les auteurs, les réalisa-
~ teurs se sentent toujours obligés de faire une
suite, une séquelle, une seconde partie,
Alors parfois, c'est génial, au cinéma par
exemple, Terminator |l est largement au
- moins aussi bien que Terminator, dans les
~jeux vidéo c'est & peu prés la méme chose,
Ghouls'n'Ghosts est, & mon sens du moins,
meilleur que Ghosts'n'Goblins dont il est
~ issu. Mais par contre, ce n'est toujours pas
le cas. Regardez au cinéma pour en reve-
nir aux salles obscures, Rambo Il est lar-
gamam moins bien que Rambo tout court.
Pour Golden Axe Il c'est & peu prés la
méme chose, & la différence prés que ['his-
toire est la méme, que l'action est la méme
et que seuls les belligérants changent.
Enfin, vous verrez...
‘Quelques années aprés sa défaite dans
Golden Axe tout court, Dark Guld revient
: m.k falre chier les gens et pour dévaster
ur village. Sans aucun but précis a part
la domination de la région, cetle espece
d'ectoplasme abruti espére bien que son
plan machiavélique réussira.
S'étant enfuit de la prison dans laguelle il
était enfermé, le revoila accompagné de ses
shires pour satisfaire ses besoins pour le
moins malsains. Heureusement pour le
peuple de la contrée que la valeureuse
équipe formée par un gnéme, un guerrier
(style Schwarzy) et par une talentususe
aventuriére que l'on a connu au cours du
premier épisode est de retour pour dé-
jouer les plans du salaud de service.
Aprés avoir défini les touches du joypad ser-
vant pour les sauts, les coups d'épée et les

pouvoirs magigues, vous éles en route
pour réduire a néant les crétins du jour,
c'est-a-dire Dark Guld et ses acolytes.

Sivous connaissez Golden Axe tout court,
veuillez tourner la page, ce qui va suivre
n'est pas pour vous, car dans Golden Axe
Il tout se déroule exactement de la méme
fagon. A I'exception des graphismes, des

m Un classique, c'est ca que fout le monde veut avoir [u et que personne ne veut lire. (Mark Twain)

décors de fond, de la physionomie des en-
nemis et des sorts magiques, on est vrai-
ment en présence du méme jeu.

Vous qui ne connaissez pas Golden Axe,
voici un petit topo qui vous permettra de
mieux connaitre ce jeu, quien arcade iin'y
avait encore pas si longtemps soulevait
I'enthousiasme général.

Aux commandes de I'un des trois person-
nages que vous aurez auparavant sélec-
tionné, vous allez devoir casser du monstre.
D'une résistance plus ou moins forte en fonc-

tion de leur corpulence, ces monstres vous
en feront voir de toutes les couleurs avant
de bien vouloir rendre I'dme. Alors parfois
un coup d'épée suffit pour leur faire voir de
quel bois vous vous chauffez, d'autres fois
il faudra vraiment vous acharner pour les
anéantir et la, votre magie ne sera pas de
trop. Ah oui, la magie. L'aventuriere par

exemple développera un dragon de feu tout
a fait impressionnant, le guerrier lui se
contentera d'appeler le dieu Eole, un ven!
puissant se propagera alors en emportant
tout sur son passage. Si ces effets sont plus
ou moins spectaculaires en fonction de
leur puissance, ils vous permettront tout de
méme de sortir des situations critiques,
lorsque quatre ou cing incorruptibles vien-
dront vous chercher des noises en méms
temps. A part ces options accessibles
gréce a des livres de magie qu'il ne faudra

pas vous faire voler pendant vos quelques
minutes de repos au coin du feu, vous:
n'aurez pour combattre qu'une hache ou
une simple petite épée toute ridicule. Bien
s(r vous pourrez également récupérer les
animaux domestiques ennemis (dragons,
dinosaures de tout poil, etc...) et vous en
servir contre leur maitre, mais bon, tout cel
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s sont gros, ils sont laids, mais ils font
rire les petits et les grands. Aussi
tendres que des moissonneuses bat-
teuses, ils ont pourtant la souplesse
et l'agilité des felins. lls, ce sont les
clowns modernes que vous connais-
sez certainement car ils ne peuvent pas pas-
ser inapergus avec leurs tétes de tueur et
leurs allures de bulldozer. On vous en a
d'ailleurs largement parlé le mois dernier.
Qui sont-ils? Hein? Mais qui sont-ils? Ce sont
les terreurs du ring, ce sont les brutes au
sourire carnassier, ce sont... les Superstar
du catch (applaudissements!). Bien connu
du public Américain et plus récemment du
public frangais (grace a Canal Plus et aux
soirées a Bercy), ces rois de la cas-
tagne ont su remettre au goQt du jour
un sport vieux comme le monde:

le catch. Logiquement, les mi-
cros et les consoles ne pouvaient
pas ignorer plus longtemps un tel
spectacle tout désigné pour faire

un bon jeu. Les Hulk Hogan et
autre Ultimate Warrior arrivent
donc sur la NES avec toute leur pa-
noplie de coups extraordinaires.
Comme dans la réalité, vous avez la
possibilité de combattre & un contre
un, a deux contre deux ou alors
carrément a trois, les derniers
encore debout sont alors décla-

rés vainqueurs. Autre avantage,

les combats peuvent se faire a
deux personnes, l'une contre
l'autre ou en équipe contre |'or-
dinateur. Tout est possible,
méme le combat en dehors du
ring. D'ailleurs, l'arbitre est com-
plétement inexistant et invisible.

On est encore la trés prés de la réalité. On
peut regretter cependant le choix restreint
des coups, mais il y en a quand méme
assez pour se sentir tout de suite dans I'am-
biance. Quel plaisir, par exemple, de mon-
ter sur un des poteaux et de se jeter sau-
vagermrent sur I'adversaire en piste ou hors
des cordes. Toute la magie du catch est pré-
sente avec le trucage en moins, car ici le
vainqueur n'est pas désigné a l'avance. Pour
étre le grand champion de cette soirée, il
faut liquider toute I'énergie de |'adversaire
et lui plaquer les épaules sur le tapis pen-
dant plus de trois secondes. Ceux qui ne
loupent aucune rencontre
retrouveront tous leur héros
comme André the
Giant, Brutus
Beffcake, Big
boss Man,

Ravishing Rick Rude, Randy Savage,
Hacksaw Jim Duggan, Ultimate Warrior et
le trés célébre Hulk Hogan le ravageur de
maillot, sous les traits de sprites tres mar- |
rants. |ls ont tous des séries de coups bien
particuliéres (bien animées aussi) en fonc-
tion de la position de leur adversaire. L'étran-
glement de André The Giant est par
exemple trés dévastateur méme s'il est to- |
talement interdit par la fédération. Au niveau
de la réalisation, on appréciera que la ca-
méra qui retransmet ces joutes ne soit pas
fixe et essaie toujours de cadrer le vif du
sujet, ce qui donne un plus au réalisme. Les
personnages, eux, se déplacent trés rapi-
dement et leur téte, que l'on choisit en
début de match, sont vraiment ressem-
blantes. LJN a donc fait du bon travail et ne
s'est pas seulement servi d'une bonne idée |
pour faire vendre. Le résultat est tout & fait
honorable et les amateurs des superche-
ries qui font le succés du catch pourront
enfin entrer dans la danse (c'est une valse
ou un tango? non, c'est une projection au
sol suivi d'une manchette!). ‘
RASTAFOO
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éja trois longues années se
\ sont écoulées depuis gu'Adal,
| jeune idole des jeunes et ado-
/ lescent adulé des adultes, est
parti de la ville d'Ys en héros
b et en libérateur. Alors qu'il
rentre nonchalamment chez lui, dans son
foyer ou ses fidéles pantoufles I'attendent
impatiemment, il apprend gque sa tendre
amie Dogi a de sérieux problémes. Le vil-
lage natal de cette charmante personne est
actuellement sous le joug d'une terrible
malédiction qui asséche les puits, fait pour-
rir les champs, améne de si-

nistres créatures et ainsi de
suite. N'hésitant pas une
; seule seconde, Adol dé-
N cide de prendre en
charge cette dange-
reuse et mystérieuse
mission et de libérer

+ le village, dat-il en
) mourir! Eh oui, on ne
plaisante pas lors-
qu’on est un héros!
La premiére étape
de son terrible
périple le me-

¢ - 1era dans les
5 101" savernes de Ti-

A

coffres contenant un pendentif ainsi qu'une
clé. Il ne s'agit 14 que d'une amorce a cette
aventure qui se poursuivra dans la citadelle
perdue d'lrubarnz, réputée pour ses oi-
seaux de feux particuliérement sauvages,

uis au creux des Monts d’Elderm ou le

ragon Gildias, & ne pas confondre avec
le célébre animateur de la télévision, vous
attendra, prét & fondre sur vous a la pre-
miére occasion. Aprés ces recherches me-
nées au milieu des combats, Adol arrivera
enfin & la forteresse de Varestain, la ou, s'il
ne se fait pas découper en rondelles dés
son arrivée, il trouvera des chevaliers du
chaos et des paladins noirs & la pelle ainsi
que l'instigateur de tous ces maux qui af-

grey. Attendu fligent les villageois et les villageoises. Au
de pied fer- fur et A mesure de sa progression dans ces
me par une lieux tous plus inhospitaliers les uns que les
7 , meute de autres, Adol, dontle prénom est, n'en dou-
- créatures tons pas, Billy, collectera de I'argent. Avec
/ \ ¢ & déchainées, ses faibles revenus il pourra courir au vil-
P (17" Adol, devra lage voisin se procurer herbes, armes, ar-
— A mettre la  mures, anneaux et autres amulettes ma-
~y \ mainsurdes  giques dont il aura trés vite besoin.
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Ys Ill reprend le schéma typique du jeu
d'aventure/action. Aux scénes de combats
de type arcade succédent des scénes
plus diplomatiques, ot I'on interroge les pas-
sants afin d'obtenir quelques indices qui
permettront de savoir ou et comment trou-
ver la solution aux nombreuses énigmes. Le
probléme, car probléme il y a, c'est que ces
dialogues sont assez flous puisque tous sont
en japonais. Conclusion tout est incom-
préhensible sauf si vous possédez, quelque
part au fond d'un placard poussiéreux et
grouillant d'araignées, une vieille tante ex-
perte en langues orientales, ce qui est loin
d'étre le cas de tout le monde. |l est alors
fort délicat, mais cependant pas impossible
si l'on est patient, de comprendre & quoi ser-
vent les objets que I'on trouve ou que l'on
achéte. Tout se fait donc plus ou moins au
hasard, aussi bien les achats que la pro-
gression dans les labyrinthes. Il ne reste que
le coté beat them up, par ailleurs trés bien
réalisé, pour augmenter I'intérét du jeu. On
peut aussi passer son temps & admirer les
décors oll les scrollings différentiels 4 trois
plans sont aussi courants gue superbes. ||
est slr que si I'on ne cherche pas la sub-
tilité dans I'affaire et que I'on décide d'avan-
cer colite gue colte en négligeant jusqu'aux
bases d'une histoire, qui pourtant doit étre
fabuleuse, on peut alors, avec raison, dire
qu'Ys est une incontestable et incontour-
nable réussite. Qui plus est, les musiques, au
nombre de frente et une, sont toutes géniales!
Dommage que I'on reste dans le brouillard
du début a la fin et que la manipulation, 4
cause de ce satané japonais, reste pénible,
voire, aprés plusieurs heures de jeu, insup-
portable. |l ne nous reste plus qu'a attendre
une prompte traduction dans la langue de
Shakespeare pour pouvoir enfin apprécier ce
jeu comme il le mérite.

T.S.R
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| y a bien longtemps dans un pays
lointain, la Perse, dont Seb connait
les moindres tournures de langue,
vivait un sultan de la pire espéce
qui, pour se distraire, n'a rien
trouvé de mieux que d'enlever
toutes les femmes, toutes les jeunes filles
de la ville avoisinante.
Bien que vous soyez le fils du roi de Perse,
rien n'y fait et le sort des jeunes filles cap-
tives ne vous intéresse pas vraiment,
Jusqu'au jour ou c'est votre fiancée qui
subit les attaques de l'infame Sultan.
Emmenée de force et maintenue captive
dans les cachots du chateau, le Prince re-
muera ciel et terre pour la retrouver et pour
la délivrer des griffes du méchant. Mais at-
tention, ce n'est pas tout, d'un sadisme
poussé a |'extréme, le brigand en question
est également un peu sorcier sur les bords
et il ne vous accorde qu’une seule et unique
heure pour mener & bien votre mission. Ah
ah, que la lutte va étre rude et sauvage, que
la quéte et l'aventure seront belles, que les
forces maléfiques soient vaincues et que
I'amour renaisse enfin.
Tout commence aprés une petite page de
présentation animée vous introduisant au-
prés du Sultan. Assez décevante par
allleurs, cette introduction a cependant le
mérite de mettre le joueur immédiatement
dans I'ambiance.
Premier jeu disponible sur Super CD Rom,
Prince Of Persia n'est pas & proprement
parler une réussite (en fait, |'espérais
beaucoup mieux de ce support, mais
bon c'est vrai que ce n'est que le pre-
mier jeu), loin d'étre mauvais, trés loin
méme d'étre mauvais, ce jeu de
Riverhill est juste un petit peu _
décevant par rapport & ce
qu'on en attendait compte
tenu du bruit qu'avait fait NEC au-
tour de son nouveau périphérique. Une fois
celte déception passée et lorsqu’on com-
mence a jouer a Prince Of Persia, on se
rend pourtant vite compte de toutes les
qualités de ce titre. A mi-chemin entre le
jleu d'action et le jeu d'aventure, POP
conduit le joueur dans un monde carré-
ment fabuleux. Au fur et & mesure de
votre progression, vous découvrirez sur
votre passage de nombreux piéges, tels
que des trappes qui s'ouvrent vous lais-
sant lamentablement choir sur le sol ou
des pics au bout empoissonné. Parfois
aussi vous rencontrerez des sbires du sul-
tan armés d'une lame tranchante et dont

le réve est de vous trans-
former en lamelle. Pour
pouvoir lutter contre ces
enfoirés de pacotille,
une solution simple et
efficace existe.
Elle consiste & ré-
cupérer une
P épée et & lut-
ter a armes
égales
contre ces vi-
lains. Attention
tout de méme 4 ne pas
perdre trop de temps
dans des combats in-
utiles, n‘oubliez pas que
vous n'avez qu'une heure

devant vous pour sauver la beauté fatale
qui vous fascine tant.

Outre les diverses musiques d'ambiance
loutes remarquables (CD-Rom oblige), le
héros de Prince Of Persia est également
pourvu d'une animation rarement atteinte
sur PC Engine.

C’est un véritable plaisir que de le faire
courir, marcher, sauter et de le voir com-
battre contre des adversaires tout aussi
bien animés les uns que les autres.
Graphiquement bien meilleure que toutes
les autres adaptations, cette production
sur PC Engine est d'une grande profon-
deur de jeu.

De grandes et longues heures de joie en
perspective.

J'm DESTROY

EDITEUR : RIVERHILL SOFT INC.
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es hordes entiéres de
mutants extraterrestres
viennent, il y a & peine
quelques jours de cela,
d'envahir la terre. Les
gouvernements, affolés
et impuissants, militaire-
ment parlant, ont alors, dans un élan de
désespoir et de terreur supréme décidé
de faire appel a E.D.F., G.D.F. restant
dans les parages en cas de besoin on ne
sait jamais, Quel est est donc le sens de
ces lrois mystérieuses initiales? Earth
Defense Force! C'est-a-dire, pour les non-
anglicistes et les débiles profonds, Centre
de Force de Défense Terrienne, soit
C.F.D.T. Comme vous n'aviez rien d'autre
a faire ces derniers temps, vous décidez
de vous engager. Engagez-vous qu'ils
disaient... Comme les gens du gouverne-
ment sont du genre plutét sympa, ils met-
tent & votre disposition un vaisseau
énorme et puissant ainsi qu'une panoplie
de huit armes différentes telles que des
lasers, des tirs atomiques et explosifs...
Comme vous vous en doutez, pour
chaque niveau il existe une arme idéale.
Ainsi pour le niveau trois, le homing est la
seule réellement efficace. De plus, autour
de votre vaisseau se déploieront deux
satellites annexes munis de boucliers pro-
tecteurs et de mini-canons H.P.D., c'est-a-
dire, pour tous ceux qui ne sont pas
encore familiarisés avec les abréviations,
au Haut Potentiel Destructeur, Sur des
musiques d'une qualité rare, toutes plus
excellentes les unes que les autres, vous
progressez en modulant votre vitesse
selon votre envie du moment. Il n'y a
d'ailleurs que les musiques qui soient
exceptionnelles, le scrolling horizontal, lui
aussi, est superbe et offre plusieurs diffé-
rentiels. Pourtant, le défilement de I'écran
subil de nombrey:: ralentissements, sur-

e
-y

% LEVEL-2 > SHIELD

tout lorsque les tirs ennemis se
font abondants & I'écran. Et des
ennemis, il en arrive de lous les
cbtés, par derriére, par en des-
sous, par devant... Variés et par-
fois d'une taille impressionnante,
les sprites extraterrestres défilent
a grande vitesse tout en vous
bombardant de mille fagons diffé-
rentes. En masses de vingt ou
vingt-cing de petite taille ou en
couple gigantesque, c'est sans
cesse qu'ils arriveront sur vous,
Certains ne sont que des tourelles
volantes sur lesquelles a été

Dans lo vie, if n'y a pos de gognants; seulement des survivants.

monstrueux,
méme s'il nofﬁapasu‘a‘p [
rémtamoauueon_d '

siteront une petite dose
stratégie pour pouvoir ré

™ Continue qui vous seron

d'une grande aide,
moi! De plus, si vous jouez au niveau
cile, vous risquez trés vite de
irrémédiablement fou car tout ira trés
vite et méme plus que ¢a. Je vous
imaginer ces ballets htergalaeﬁquos
lucinants et les savoureralavanco
T.S.R.
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6-SORBONNE

40, Rue Gioffredo

06000 Nice

6-SEQUENCE NEWS

4, Rue Lepante

06000 Nice

II-MEGASTORE MARSEILLE
75, Rue St Férréol

13006 Marseille

16-AUCHAN ANGOULEME
RN 10

16400 Angouléme La Couronne
20-TOP GAMES

20, Bd Giraud

20200 Bastia

II-MICRO VIDEO

3, Cours Alsace-Lorraine
33000 Bordeaux

IF-AUCHAN LELAC

CC Auchan Quartier du Lac
33080 Bordeaux Cedex
I5-RALL YE RENNES

Rte de ST Malo

35760 ST Grégoire
I7-MAMOUTH CHAMBRAY 1T
Rte de Joué Les Tours

37170 Chambray Les Tours
44-GAME OVER NANTES
12, Rue Jean Jacques Rousseau
44000 Nantes

44-SEQUENCE NEWS

21, Place Viarme

44000 Nantes
44-MICROMANIE

C.C Sillon de Bretagne

44800 St Herblain

49-GAME OVER ANGERS
19, Rue St Julien

49100 Angers
SE-MAMMOUTH LAXOU
Rue de la Sapiniére

54034 Laxou

A AR A lVANRYS A AAN
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IE-MICROLOFT

23, Rue du Rempart

58000 Nevers

S9-AUCHAN RONCQ

Bd d’Hallun

59223 Roncq

IO-AUCHAN VILLENEUVE
D’ASCQ

Quartier de 1'Hotel de Ville

59650 Villeneuve d’Ascq
O60-PIQUANT BUROTIC
Point PIBI Rue Arago ZAC Dether
60000 Beauvais

O6F-NEYRIAL IT

3 Bd Desaix

63008 Clermont Ferrand

67 MAMMOUTH
SCHWEIGHOUSE Z1 RN 62
67590 Schweighouse Sur Moder
O69-SEQUENCE NEWS

7, Cours Gambetla

69003 Lyon
72-AUCHAN LE MANS
ZAC Du Moulin aux Moines

72650 La Chapelle St Aubin
74-TEMPS X

Galerie Royal Center-4bis Rue de la Poste
74000 Annecy
75-MEGASTORE PARIS
52-60 Avenue des Champs Elysées
75008 Paris

75-ULTIMA GAMES

21 rue de Turin

75008 Paris

75-ULTIMA REPUBLIQUE
5 Bd Voltaire

75011 Paris

78-AUCHAN VELIZY

C.C Vélizy 11 2, Avenue de 1'Europe
78140 Velizy

{g—gONTINEA’T CHAMBOURCY
78240 Chambourcy

SO-MAMMOUTH AMIENS
Route de Paris

80000 Dury Les Amiens
8F-PHONOLA-GROUP DIGITAL
C.C Grand Var

83160 Toulon La Valette
SL-AUCHAN LE PONTET

C.C Auchan  Rte de Carpentras
84130 Le Pontet
84-BOULANGER LE PONTET
C.C Avignon Nord

84130 Le Pontet
86-MAJUSCULE POITIERS

3, Bis rue de I'Eperon

86000 Poitiers

91-CORA MASSY

Ch. Départemental 120

91300 Massy

9]1-CONTINENT LA VILLE DU
BOILS

5, Rue de La Croix St Jacques

91620 La Ville Du Bois

92-R INFORMATIQUE CLAMART
26, Avenue Stendhal

92140 Clamart

92-AUCHAN LA DEFENSE
C.C Les 4 Temps

92800 Puteaux

94-AUCHAN FONTENA Y
Avenue Joffre

94124 Fontenay s/ Bois Cédex
94-CONTINENT ORMESSON
RN 4

94490 Ormesson Sur Mame
94-BHV RUNGIS

C.C Belle Epine

94531 Rungis

95-MAJUSCULE ERAGNY

Le Grand Cercle C.C Art de Vivre
95160 Eragny s/ Oise
95-MAMMOUTH OSNY
Chemin du Poirier

95520 Osny



n ne présente plus la
célébre famille des

Simpsons, symbole

de la bétise améri-

caine et image, d'un

réalisme saisissant,

de la médiocrité de

I'américain typique. ||
semblerait que, cette fois, Bartholomew J.
Simpson ait lu les théses fumantes de notre
grand ami et concitoyen J.P. Petit, celui-la
méme qui vient de nous informer que les ex-
traterrestres étaient parminous, Merci mon-
sieur Petit et vive David Vincent! Barth étant
un patriote pur et dur et étant le seul, grdce
a ses lunettes & rayon X, & pouvoir voir ces
E.T., ildécide de partir en guerre et de sau-
ver vaillamment notre planéte. Musique s'il
vous plait! Ces extraterrestres se sont infil-
trés un peu partout, dans Springfield, la ville
des Simpsons, dans son centre commercial,
son musée et sa centrale nucléaire et méme
dans le parc d'attraction voisin. Pourquoi?
Mais la réponse est fort simple! Pour mettre
la main sur des objets essentiels a |'élabo-
ration d'une arme qui leur permettra
d'anéantir la planéte! Eh oui, rien que ¢a!
Barth devra donc, en éliminant les intrus et
les empécheurs de tagger en rond, détruire,
ou du moins neutraliser, ces objets avant
qu'ils ne tombent entre des mains verdatres
et gluantes. Heureusement pour cette lourde
tache, il ne sera pas seul. Outre ses amis
qui se feront une joie de lui filer un coup de
main, comme Jebediah Sprinfield qui le ren-

dra
invin-

cible,
Barth aura
derriére lui
toute sa famille s'il parvient
a se montrer suffisamment convain-
cant. Bien sir, essayez donc de dire 4 votre
maman que les extraterrestres sont sur le
point d'envahir la planéte! Sivous ne finis-
sez pas a l'asile du coin, ¢a sera un réel
coup de bol, Par contre si vous lui rame-
nez le bras ensanglanté d'un de ces étres
gélatineux encore tout frétlllant elle sera

croire, C'est

d'une in-

contour-

nable logique!
Voila pourquoi il
faudra que Barth ra-
méne des preuves s'il veut
que Marge, Homer, Lisa et Maggie viennent
a son aide. Ces preuves, il les obtiendra en
faisant sauter la téte des aliens grace a des
objets achetés auparavant dans des bou-
tiques,ce qui les fera fuir tout en lui four-
nissant une trace tangible de leur exis-
tence. Bien évidemment, pour acheter ces
objets comme ces bombes cerises ou ces

_..

d'autres endmits Banh ferawm
l'argent qu'il faudra ré _ _
avant qu'il ne parte en fumés, _
Onmmnqtnpaademmbm '
tére farceur de Barth qui s'amusera a ren-
verser des objets ou a en détruire d'autres
par simple plaisir. Le scrolling horizontal,
idéal pour tous les beat'sm up de ce genre,
laisse Barth trés libre de ses mouvements
ot le laisse filer comme le vent, surtout
lorsqu'il grimpe sur son skate-board. Onne
s'ennuie pas un instant a suivre les périps-
ties de Barth tant les épreuves sont variées,
Eviter les monstres, sauter pour atteindre des
endroits pratiquement inaccessibles, tirer au
pistolet & fléchettes sur les extraterrestres
déguisés... ouf! heureusement que l'on peut
se détendre un instant a |a foire en partici-
pant a des jeux de tir et autres attractions
bien sympathiques. Toutes ces aventures
délirantes sont accompagnées par une
bande sonore sachant rétablir 'ambiance
non seulement du dessin animé, mais aussi
de cette formidable quéte pour sauver le
monde, menée par le type méme de |'abruti
moyen en la personne de Barth. Etf puis, ¢a
hit du bien, d'habitude les héros sont
tous beaux, intelligents et athlétiques,

5 T.S.R.
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meblla Mais stop, arretons-nous la
_quelque peu et ne nous emballons pas de

le dire, on se retrouve sur

dumdluierupndum
Sumo ¢a bouffe plus que nature). Ce
manque de maniabihté est sans aucun

(eh oui, un
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DICK TRACY ....
DJBOY ...
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E-SWAT

ELEMENTAL MASTER
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FANTASIA .

GALAXY FORCE Il
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RENT A HERO. 3
REVENGE OF SHINOBI 395
RUNARK ,
SAINT SWORD...

DERM.

STREET OF H-IGE BARKNUCKLE)
STRIDER........... .. 290
SUPER VOLLEY BALL .. -
THUNDERFORCE lIl
UNDEADLINE
WOLF IN BATTLE FIELD ..NC
WORLD CUP SOCCER.

PROMOS
AIRWOLF ..250
ALESTE...

ALEX K]UD i I
ALTERED BEAST ....... 180
ARROW FLASH . RIS, |
BLOCK OUT 260
BONANZA BFIOTHERS 280
CRACK DOWN . Tl | i
DANGEROUS SEED ... ..190

ULTIMA Paris sera ouvert
tous les Dimanches en Décembre

DARWIN 4081, mnueaaov il MONSTER LAIR......250
DJ BOY . ..150
DYNAMITE DUCK. zano T S 250
E-SWAT ...,

FORGOTTEN WORLD .. 250 AVENTURES

CAIRRED . . o rimsssen 390 ARCUS ODYSSEY . °
GAIN GROUND.....o.. e 200  FAERY TALE ... 40
GHOSTBUSTERS . 190  BOOK PHANTASY STAR Iil.....150
GRANADA X CENTURION . i

HARD BALL .

HARD DRIVING ...

HEAVY UNIT .,
INSECTOR X
M1 ABRAMS .,
MAGICAL BOY.

MIDNIGHT RESISTANGE ... 390

s JEWEL MASTER

250 KING'S BOUNTY
.250 MIGHT AND MAGIC
180 PHANTASY STAR Il
290 PHANTASY STAR IIi ...
380 SHINING DARKNESS .
380 SWORD OF VERMILLON.......... 480

Les accessoires

D
= 190F, Aptsret

s s utilisarenr:

t

1'1llmna pmnnh P 1 m:u::!‘—
e Vannée, e dispose de

e fait die maetix-

s, oAt
i

ot Pro 2

ator = 9F:
ap areuh i
et 168

Game M?“
Permet duk e
\llé solent de ne pouair Ul
canonches
ln hmlmm
disponibiles
e vkt insert

@

JOYPAD =7

LECTEUR CD ROM
MEGADRIVE
. Nous téléphoner

SEGA D'EXPOSITION
a partir de

600 F

MOONWALKER 190 NOUVEAUTES SEGA
PAMBC I ..o ivimiri i iB0  OBEMAG sl
RINGSIDE ANGEL .................350 FIGHTING MASTERS
g;;:g?:wsnégcen 250 G%\?;gaég IEJ s Modification du
Ut 150 iU ALD DUCK ...........NC e
SUPERHANGON ... .. 250  LEGEND OF NINJA BURAI .. 490 models Meégacrive
SWORD OF SODAN 200  AOLLING THUNDER II..... NC Japonaise en 50 Hz
TATSUJIN ..... 180 nuam( Fintlie
TIGER HELI ........ iassasssei D) TAHEIK 4 (Switchable
TOURNAMENT GOLF ............. 380  TASK FoncE HARRIER ... NC e
VERITEX ... ; 200  UNDEADLINE ..., ; NC 60 Hz)
VOLFIEV . 200  WANI WANIWORLD ... 380
~oar = 150F.
Master (,::rl “l.m Sysem
.T‘mr l::; ‘Gear grive sn Mkt
COLUMNS NOUVEAUTES i
CHASE HQ GAMEGEAR ar.
DRAGON CRYSTAL  ARIEL Pour votre G”&aﬂzn Axe,
JEUX GAMEGEAR G LOCK AX BATTLER Moonwalker. Ghouls N Ghost
APARTIR DE 180 F  HEAD BUSTER DONALD DUCK'S ~ patman, Tenns
BASEBALL GRIFFIN FRAY
RASTAN SAGA PAC MAN FROGGER
WAGALAND SHANGAI Il LEGEND OF NINJA +
BASEBZZALL 91 SKWEEK ONIC r
WONDERBOY SOKOBAN SPACE HARRIER Mastergea
s PAD AND PATTER n
AR STADI
CEAR STADIUM  MAGICAL GUY NOUVEAUTE adaptateur
GORBY MAGICAL PUZZLE GAMEGEAR “teur
OUT RUN ertmsdi GALAGA 91 Bee g
HALLEY WARS
DEVILISH SHINOB| 190 F 1190
NGO ZAN GAMEGEAR

“I jou et & cholsir parmis (s sélection Ultima Games




L e L EETRIL TS 1L O L s L ] it W ool !
S ORI s T el S T et 11

ULT

preésente

PARIS
5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31

oz déoPT ir o 21, rue de Turin - 75008 - Tél, 16 (1) 42.94.97.14

ol oo

trgeeb

LILLE
72, rue de Paris - 59800 - Tél. 20.42.09.09

COREGRAFX Il + 2 JEUX : 1190° 3;‘

PROMO JEUX CARTOUCHES HANMA nco 390 l ._'
NEC COREGRAFX R TYPE COMPLETE CD. NC

COREGHAFX ?:?umu"r":ﬁ'.ﬁ- '% gSﬁﬁ"s?ﬂElfzscmLo cD .lgcsz I;ﬁi

FORMATION SOCCER ... 420 TIGHTING RU

BORDEAUX
3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tél, 56.44.47.70

NANTES

JACKY CHAN. .. 345 TIME CRUISE N~ ~"""420
Covegrafx | - KMGLMPEN i sl [ e azagnan- seton- e e 152
vec RASTAN SAGA Il 190

NOUVEAUTES NEC » TOURS
1941 480 o eveTEM CARD
BOMER AN N | SUPERSY 5“’2‘ 81, rue Michelet - 37000 - Tél. 47.05.78.50
Y UL
T e I o PN
Offre Puissance MAGICAL CHASE ..... 450 (ransforme “:_'5 PERPIGNAN
| NEUTOPIA Il +.NC en super

1290

8, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tél. 68.34.24.40

DAX
56, av. V. Hugo - 40100 - Tél. 58.74.18.63

PAU
17, rue du 14 Juillet - 64000 - Tél. 59.06.91.77

Quintupleur
+ Joypa

260F. Apes

+ des ulilisaEwT

PRO 1= MARSEILLE

¢ N7 mAnCAE 4
““I'" " e 290* 26, rue de la Palud - 13001 - Tél. 91.33.24.25
k n\l"“

METZ
18, rue Pont des Morts - 57000 - Tél. 87.32.16.43

jeu a partiv de 100

SUPERGRAFX
TR TR AL e POTRIy TR LA T 'M""i""”"ii*v'ﬂti-f 1

NEO GEO
FAM 'COM ; L Borne d Arcade & domieite !

avec 2 manettes _ i . =
cable Péritel g, :

SUPER
PROMO
DE NOEL

Quantite limitee

Magician
Lord

3490

DRAGON'S EYES 690 :I%QQFWIMJ 560 CARTOUCHES SNK NEO GEO

fARTH DEFENSE FORCE ..040 650 ASO Il Last Guardian MAGICIAN LORD
R

R 840 GUNDAW 31 650 BASEBALL 2020 NAM 75
650 me. FIGHT 650 GHADILFS 1] 450 BUANING FIGHT NINJA COWT
430  GOEMON FIGHT 640  YSII 650 CYBER LIP RAGUY
490  HYPER ZONE 840  POPULOUS 550 GHOST PILOT mowﬁ HERO
840  HOLE IN ONE (GOLF) 490  SDBATTLE GROSSED SWORDS SENGOKU

JOE AND MAC LEAGUE BOWLING SUPER SPY

x Gal ! - L TR L T TR T ST LU 7L
Nom Prénom : BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX

Adresse compléte :

a renvoyer uniquement a notre agence de Paris

Tél. ; (obligatoire) ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris
Bn®: ) Tel. (1) 43 38 96 31

Date d'BXpﬂa!lOl‘l - demander Sabine pour la disponiblité des produits

Signature :

En cas de paiement par chéque veuillez joindre celul-ci 4 votre commande et le libeller & l'ordre CULTIMA

ROAD BLASTER

RYGAR Produit Prix Produit Prix
CHIF'S CHALLENGE ~ PAC LAND
SHANGAI WARBIRDS
SLIME WORLD
XENOPHOBE Accessoires
E.,EFA{EOEF:‘ARY Anncrtur case  145F .
Adaptataur
BLUE LIGHTNING voiture 110F Montant
Epa‘tjwonnm GAMES :mmm 1 g F Purt mabein 100F - Post logiclel 24F

Total



oila un jeu qui est sorti sur prati-

guement toutes les machines et

qui a fait un carton partout ou il

est passé (méme en arcade,

début de sa carriére a succes),
a tel point que l'appellation de hit ne lui
suffit plus. Le scénario raconte lhistoire de
deux jeunes gamins partis dans la forét
avec leur copine. Une sorciére apparait
alors soudainement, transforme les deux
pauvres gargons en bébé dragons cra-
cheur de bulles et emméne les deux filles
vers un destin incertain. Les deux petits
se lance a sa poursuite dans des grottes
mal fréquenté. Sous ce pelit prologue
bateau mais digne des meilleurs conte
japonais, je suis sdr que vous étes nom-
breux a avoir reconnu le genial Bubble
Bobble qui sort ENFIN sur la Master
Systemn avec la signature en or massif de
Taito. Pour les connaisseurs, je pense que
le principal est dit. Pour ceux qui n'ont
jamais eu la chance d'essayer ce jeu qui a
marquer une page dans l'histoire des jeux
vidéo comme I'a fait Pac Man en son
temps, je vais en dévoiler un peu plus.
Une fois encore, je suis content de

constater que ce n'est pas avec les jeux
les plus compliqué que l'on fait la meilleur §

recette.
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Il suffit souvent d'une idée toute simple
pour ouvrir des horizons de jeu infini. Dans
Bubble Bobble, le principe est des plus
simple, les deux petits dinosaures doivent
enfermer tout leurs ennemies
dans une bulle et les éclater le
plus rapidement possible.
Une fois la salle entierement
nettoyée, ils sont téléporté vers
une nouvelle énigme plus

P ditficile. |l existe onze

( ) sortes de monstres diffé-
- rents ce qui permet d'affron-

ter des cocktails impressionnants de
vilains. De plus, |ls ont tous des trajec-
toires bien définie qu'il faut connaitre
pour ne pas entrer en contact fatal
Certains sont tellement agressif,
qu'il vous balance des flammes ou
des grosse boule de loin. |l faut étre
attentif & tout ce qui ce passe a |'écran,
car il n'y pas que ces sales bestioles
dans les caves, il y a aussi énor-
meément de power up trés utiles.

Il en existe beaucoup et tous
offre des possibilité particuliére

2
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m les présidents parlent comme les femmes. lls disent; *Croyez:mai, Taites le chemin ovec moi, ayez confionce,
et fout ira bien". Et neuf mais plus ford, pal, probléme

: o =
Halsisidd=

souvent trés destructrice. Quand on com-
mence une partie seul ou a deux, les gra-
phismes tout mignon commence a faire
leur effet et la magie opere en vous accro-
chant a votre joypad pour longtemps. La
maniabilité suit le mouvement &l
I'ensemble est aussi agréable a jouer qué
les autres versions. Mais il posséde quand
méme cents salle de plus que les versions
micros. C'est y pas beau ¢a. Volre
patience est bien récompensé non?. Que
dire de plus sinon que mon petit frére
(6 ans) est aussi accroché que moi a ce
jeu que l'on peut considérer comme toul
public. C'est sQrement la raison de cele
réussite exemplaire qui a déja influencé
plusieurs autre jeu récent. Alors vous
savez ce qu'il vous reste a rajouter sur
volre longue lettre au pere noél.
Rastafoo

EDITEUR : TAITO

GRAPHISME : 14
ANIMATION : 15

MANIABILITE : 16
SON: 14



a pégre s'est infiltré dans volre belle
et grande cité. Toutes les régles de
morale sont maintenant bafouées et
laissent la place & une loi cruelle et
injuste: la loi du plus fort. Quel triste
spectacle! La proche campagne, le port,
les gratte-ciel... tout est infesté! Mais un
ninja comme vous, dévoué corps et ame
au respect des principes établis par les
anciens ne laissera pas une telle abomina-
tion impunie! Votre ninja-to & la main, une
poignée de shakens et de shurikens dans
la poche, vous voila parti en expédition
punitive! Sautant de jonque en jongue,
grimpant sur les parois des buildings et
errant dans les couloirs de chéteaux bien

mal fréquentés, vous délruisez le mal.
Ramassez ¢a et 1a les bonus tels que les
vies supplémentaires, les potions et les
parchemins magiques, tous cachés dans
des petites sphéres orangées.

La progression, les décors, I'animation et
la nature de vos assaillants ne sont pas
sans faire penser a l'illustre et formidable
Shinobi. Le scrolling horizontal est, tout au
fil des quatre niveaux du jeu, irrépro-
chable. Autant dire que Ninja Gaiden est
d'une jouabilité parfaite mais peut-étre
trop bréve. En effet, avec seulement
quatre niveaux, par ailleurs variés et assez
beaux, Ninja

Gaiden risque

de ne pas offrir

une difficulté |

suffisante.
Seule véritable
difficulté, et

3 Joe s aae .

I'histoire. Ninja Gaiden mérite donc bien,
en fin de compte, d'ére quahl'lé de bon,
voire méme d'excellent si I'on néglige un
instant la facilité avec laquelle on en vient

a bout. T.S.R.
EDITEUR : TEMCO GAME
Sam e | o
teaness \ 847

encore toute
relative, les |
boss de fin de |
niveaux qui, de
plus, savent ‘
faire preuve

d'une certaine |
originaliteé.
Autre point
original: les
écrans entre les

/

LA GAMEGEAR

EXCI.USIVE
MICROMANIA
GRATUITE

|+ LA ‘SACOCHE

niveaux, tous |
trés bien réali- |
sés, expliquant, |

MICROMAN

OILE
Centre Commercm che Eroule Teél 93 62 OI 14

NICE-ETO

en japonais
bien évidem-

MICROMANI —_—1
Centre Commercmﬁlosny Tél. 38 547307 _

ment, les ‘

finesses de MICIOMAHIA

N
081; iveau -2

l@: Jfé’ﬁ"f;.,s s Holles - Tel

'Mcno

r
REReCeorﬁes ampsue Etoile

CI'IIMPS ELYSEES |
venue des Champs E|ysees

Guver 7 foors/7,

- pe—

=== —-zeacl

Rotonde des M|r0|rs RI:R La

MICROMANIA I.IZY

Centre Commercial Velizy 2 . Tél.34 65 32 91 ]
MICI!OMANIﬂ DIFENSE

Centre Commercial des 4 Temps

Sefense Tei 47 73 53 23




uand la neige recouvre les sta-
tions de ski de son blanc man-
teau immaculé, les gens se frot-
tent les mains. Certains parce
qu'ils vont pouvoir enfin s'écla-
ter un bon coup, d'autres parce qu'ils vont
se faire un maximum d'argent sur le dos des
premiers et d'autres encore tout simplement
parce qu'il se les gélent (les mains, bien sur).
Palcom s'est intéressé a la premiére caté-
gorie, ceux qui prennent leur pied sur les
pistes enneigées et qui paient souvent trés
cher leur témérité: engelures, fractures,

notes d'hétel, frais d’hopital etc... Mais
quand Palcom s'intéresse au ski, ¢ga nous
donne un jeu divisé en cing épreuves pas
banales dont certaines sont trés techniques
(comme le surf des neiges, le saut acro-
betique ou la descente hors piste) et d'autre
plus éclatantes (comme la course sur une
bouée ou la bataille de boules de neige).

Pour commencer et pour extérioriser toute
la joie que nous apportent les premiéres
neiges, rien de tel qu'un bonne course de
bouée ol il faut contrarier un adversaire
avec tous les moyens que l'on trouve g

“—ICE

dant la descente (fourchettes, couteaus, fié-
ch s--..g. Aprés cette partie de r
place au frisson avec le surf des neiges et
normal, ce sont des sports zexirémes).
souffler, on passe au saut
Aprés vous étre lancé d'un tremplin, en-
chainez une série de mouvements propres
a les juges qui vous noteront sur la
difficulté, la variété des figures et la fluidité
de votre saut. Ceciest une épreuve qui de-
mande un peu d'entrainement, tout comme
la descente hors piste qui vous attend en-
suite avec tout ce que cela implique de dan-
gen:. Et pan, un gadin dans une crevasse,
our finir dans la joie et la bonne humeur,
il ne faut pas oublier I'éternelle bataille de
boules de neige. Je ne pense pas que ¢a
demande beaucoup de commentaires: il
faut viser juste et vite pour ne pas étre trans-
formé en bonhomme de neige par vos ad-
versaires qui arriveront de tous les cotés.
Il est possible de participer & une compé-
tition rassemblant tous ces sports avec
cing autres personnes ou bien de les pra-
tiquer séparément. Inutile de vous préciser
que I'on se marre plus a plusieurs, ¢a va de
soi. Je ne m'étendrai pas trop non plus sur
la réalisation qui est tout a fait correcte, tant
au niveau des graphismes qu'au niveau de
l'animation. Rien a dire donc, si ce n'est
quelques petits problémes de maniabilité
a déplorer, surtout lors des sauts acroba-
tiques. Mais cela pimente un peu la difficulté.
Voila donc un jeu qui fait suite a Skate or
die (pour ceux qui connaissent!) & recom-
mander tout particuliérement pour les
longues soirées d'hiver en famille ou entre
amis et plus précisément aux fondus de la
neige et de la glisse.
RASTAFOO

| | — |
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NINTENDO

83%

EDITEUR : PALCOM
GRAPHISME : 15
MANIABILITE: 13
SON: 15
ANIMATION : 14

m Regardez! Une échelie! Peutéire qu'elle méne ou ciel, ou & un sonded
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om de Zeus! Marty Mac Fly
arrive sur la Master System
avec la seconde partie des
aventures de Retour Vers Le
Futur qui emmeéne Marty, Doc
et Jenmfer en 2015 ou les attendent des
problémes en nombre incalculable.
Reprenant la trame du film, guidez le
jeune Marty au travers des cing missions
qu'il devra accomplir successivement
afin que le futur qui est sur le point de
se passer ne devienne pas un véritable
enfer. Tout d'abord le jeune
Marty, alias Pierre Cardin
dans le premier
épisode, devra
échapper a une
bande de voyous %
menée par le si-
nistre Biff.
Comme vous
le savez déja
si vous avez
eu la curio- 4/
sité d'aller
voir le film
du méme
nom, cette
poursuite
se fera en
hoverboard,
c'est-a-dire
un skate board
sur coussin
d'air. Dans les
rues de la ville, il
ne sera pas toujours
facile d'éviter les
chiens, les gamins jouant
sur la route, les bouches
d'égodt ouvertes... et ainsi de
suite. Il semblerait que tout le monde se
soit mis d’accord pour vous meltre des ba-
tons dans les roues, sans vouloir faire de
la paranoia primaire. Le parcours de
Marty, méme s'il devient trés vite ardu,
n'offre cependant rien de fonciérement ori-
ginal ni méme surprenant. Cette succes-

s QQOOR

sion linéaire d'obstacles est méme plutét
vite rébarbative, pour ne pas dire fran-
chement... ennuyeuse, et il nous tarde
d‘atteindre la mairie de la ville ot s'achéve
ce premier épisode. La deuxiéme partie
vous proposera d'interpréter le réle de la
petite amie de Marty, Jennifer, elle aussi
prisonniére du futur. Dans cet épisode il
vous faudra user de réflexion et d'astuce
pour parvenir a ce qu'une fois chez

elle, dans sa future maison, elle ne
rencontre pas la future
femme qu'elle de-
viendra. Tout

cela entral-

nerait des

trau-

ma-

tismes ir-
réparables.

Dans une maison

vue de dessus, il vous
faudra guider les occupants afin d'éviter
des rencontres néfastes. On aurait plutét
tendance a s'endormir lors de ces scénes
d’'un ennui mortel. Méme |'ceuvre inté-
grale de Kant dans le texte est quinze fois
plus passionnante, c'est pour dire! La

quatriéme mission sera elle aussi une
partie de réflexion tout aussi palpitante...
Entretemps peut-étre que le beat them up
proposé dans I'épisode trois aura suffi a
vous réveiller, mais j'en doute car, une fois
encore, l'action traine en longueur. Si

vous voulez savoir de quoi traite la scéne
finale, sachez que vous voila reparti pour
une course poursuile avec Biff a vos
trousses el que vous ne verrez abso-
lument rien de génial ni d'époustouflant
lors de cet épisode. En fait la seule
chose qui suffise a distinguer Back To The
Future Il d’un jeu complétement nul, c'est
sans aucun doute sa musique qui re-
prend le théme du film. L'entendre est un
véritable délice et pourrait mettre le jousur
dans une ambiance trés chaude si
le jeu en valait la peine. Il faut
aussi préciser que la page de
présentation est admirablement
bien réalisée et reprend trait pour

trait I'une des scenes du film.
Bien décevant sur presque toute la
ligne Back To the Future I|
ne parvient pas a faire hon-
MASTéR\ . neur au film auquel il se
\ rapporte, ce quiest en-

SYSTEM core plus frustrant.

64% T.S.R.
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enez parcourir des pay-
sages géomeétriques, aux
contours délirants et hallu-
cinants. Votre objectif est
de parvenir a clore I'une des
six épreuves en un temps
minimum imposé. Pour cela
vous devez guider une petite boule de cou-
leur qui, étant soumise aux lois intransi-
geantes de l'inertie, ala facheuse tendance
de rouler vers des précipices insondables.

Il n'est pas question ici de perdre des vies
& chaque faux pas, mais chacun de vos dé-
rapages non contrdié vers un gouffre ou bien,
si vous aimez jouer l'original, dans la gueule
d’un monstre gélatineux vous occasionnera
de substantielles pertes de temps qui, ac-
cumulées petit & petit, mettront vite un terme
a votre partie. Pour franchir les drapeaux de
l'arrivée il existe plusieurs chemins différents.
|l faudra, a force de tentatives, certainement
assez souvent infructueuses, trouver la route
la plus rapide, celle qui vous gratifiera de
précieuses secondes supplémentaires pour
aborder, le coeur léger, le niveau supérieur.
Au fil des niveaux les corniches se feront de
plus en plus étroites, les monstres de plus
en plus nombreux et les piéges ne cesse-
ront de devenir toujours plus sournois. Ainsi,
il vous faudra faire face a des asticots dé-
voreurs, 4 une sphére noire qui passera son
temps & vous propulser dans le vide ou, mais
la, ga devient carrément vicieux, a des as-
pirateurs géants qui, surgissant de nulle part,
vous écorcheront vif avant méme qui vous
n'ayez eu le temps de dire “ouf!" si tant est,

soit dit en passant, que les sphéres aient
dans leur langage, par ailleurs fort sim-
pliste, une telle onomatopée. Le terrain lui-
méme offrira un bon nombre de particulari-
tés. |l faudra savoir réagir rapidement
lorsque, devant vous, une portion du sol se
soulévera ou bien fera un effet de vague.
Mais c'est aussi des entonnoirs et des ca-
tapultes que vous croiserez sur la route
pour aller plus loin, toujours plus loin et sur-
tout, sans perdre une seule de ces se-
condes qui défilent sans interruption. Autre
originalité de ce jeu: la possibilité de parti-
ciper & deux simultanément. Le vainqueur
de ces duels géométriques étant celui qui
marquera le plus de points, celui qui fran-
chira en premier la ligne d'arrivée. Attention
aux bousculades lors du sprint final, car il
est bien sir possible de pousser son ad-
versaire afin que celui-ci se ramasse misé-
rablement dans le dernier virage.

Véritable défi aux lois de la pesanteur,
Marble Madness est sans aucun doute I'un
des rares jeux existants sur console & pou-
voir se ranger dans la catégorie des jeux
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d'équilibre. Garder une trajectoire correcte
tout en évitant les piéges et embdlches re-
léve, par certains moments, plus de la
chance que la technique. L'animation par-
vient & rendre compte des mouvements
trés libres de ces boules en mouvement qui
montent et descendent des pentes bor-
dant de véritables ravins. Quant aux gra-
phismes, ils ont la sobriété que de-
mande un jeu de cette sorte et de
cette qualité. Il n'y a aucune ex-
travagance, tout est simple mais
suffit & créer une ambiance de
qualité. Comment sérieusement
ne pas avoir un instant d'angoisse
lorsqu'a deux centimétres des po-
teaux de l'arrivée vous frolez la mort
suite & une fausse manceuvre? La mu-
sique, elle aussi contribue & cette ambiance
faite de tension et de moments forts. Tout
en sachant rester discréte, elle ponctue
agréablement les pérégrinations des deux
sphéres ennemies, bien connues il y a de
cela quelques années pour leur spectacle
comique. Il n'y a aucun doute, on a rarement
fait aussi lumineux que la conclusion qu'i
reste &tirer face & un tel jeu: tout simplement
fabuleux méme si, n'importe qui connaissant
les bases du maniement du joypad, finira
cette premiére épopée géomeétrique en un
clin d'ceil. Pour un peu, on pourrait croire qu'il
est plus rapide de finir le jeu que de lire la
notice qui ne fait pourtant que huit pages
pour la partie en frangais.

- C'est bien évidemment dommage mais cela

n'empéche cependant pas de passer d'ex-
cellents moments & faire rouler ces sphéres
dans ces décors uniques.

EDITEUR : MB
GRAPHISME : 15

les premiers neuf dixiémes d'un projet prennent neuf dixiémes du temps imparf, et le dixiéme restont prend
prend les outres neut dixiémes du temps impart
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lors que d'aucuns se deman-
dent encore ce que la Super
Famicom est vraiment capable
de réaliser, la démonstration
faite par Super Ghouls'n'Ghosts
ne les ayant pas complétement
convaincu, Castlevania pour-
rait faire enfin taire toutes les ru-
meurs concernant cette machine, tant ce
jeu de Konami dont la réputation n'est plus
a faire nous a enchanté.
Vous voila donc dans la peau d'un chas-
seur de vampires, lancé a la poursuite du
comte Dracula en personne (notez que les
japonais I'appelle Dracura. Les pauvres
n‘ont jamais su faire la différence entre un
L etun R, le L n'existant pas dans leur al-
phabet!). Tel un Indiana Jones des temps
anciens, vous voila armé de votre fouet,
parti dans un aventure épigue, ol la tris-
tesse ot |a terreur seront vos deux seules
compagnes tout au long des quinze ni-
veaux que comportent ce jeu. Subdivisés
en trois ou quatre étapes a chaque fois,
ces niveaux sont d'une longueur tout a fait
satisfaisante et permettent sans aucun
doute d'augmenter la durée du jeu
qui & mon sens est un petit peu fai-
blarde (deux heures et demie de
jeu acharné m'ont suffit pour
en arriver a bout). Mais sans
vous mentir, ces deux heures
et demie de jeu ont é1é assez
inoubliables, les trouvailles et
les effets spéciaux sont capti-
vants. Imaginez qu'il m'est ar-
rivé de mourir volontairement
rien que pour revoir le ta-
bleau que je venais de
franchir tellement qu'il
m'avait fasciné, c'est
dingue de faire des
trucs comme ¢a, non!? | §
Bref, Castlevania IV /*

y/ -

est un véritable bijou de
technologie et de pro-
grammation. Méme si
I'on peut reprocher a
cette production une cer-
taine faiblesse au niveau
des graphismes - c'est
vrai qu'ils sont un peu
ternes et sans grande lu-
minosité —, on ne peut
rester indifférent devant
les prouesses qu'ont réa-
lisées les programmeurs.
Au cinquiéme niveau, il y
a un effet sur les décors
du fond tellement spec-
taculaire que les mots
me manquent pour le décrire. Une chose
est sdre, c'est la premiére fois que je vois
un écran se déformer de cette maniére

dans un jeu. Et wwwouaah, ¢a arrache
et pas que des clopinettes!
Au niveau de l'action, Castlevania
IV est également tout a fait remar-
quable, les monstres que vous
devez buter avec votre fouet - qui,
cela dit en passant, peut
parfaitement augmenter
¥ en puissance grace a des
< options disséminées un peu
partout & travers les niveaux a
parcourir -, débarquent sans
arrét et les phases de
-\ repos ne sont que de
courtes durées, devant
une action haletante
qui tient bien le
joueur a la gorge

Ty,
Unllunt Ias mulinas propru ala Supu :
Famicom en matiére de zoom et de rota-
tion de sprites et d'écran entier (au cours
du quatriéme niveau par exemple),
Castlevania IV est vraiment une réussite.
Agrémentés par des musiques d'une qua-
lité sonore remarquable et qui changent
en fonction du niveau dans lequel vous
étes, les différents scrollings, qui peuvent

aller jusqu'a cing plans simultanément,
sont eux aussi des modéles du genre.

Mais je le répéte, ne vous atlendez pas a
en avoir pour des journées entiéres de jeu
acharné, vous risqueriez d'élre dégu, ce
jeu se finissant vraiment rapidement. D'au-
tant plus qu'un systéeme de password
permet de reprendre une partie en cours.

J'm DESTROY
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n'ont pour seul but que de leur donner I'im-
pression de posséder quelque chose ou
quelqu’un, en l'occurrence vous.

idnappé dans votre
jeune age par des
mages avides d'ex-

périences biologiques  Vous voila donc mélé & une affaire de ven-
et génétique, en geance dans laquelle vous devrez ressortir
quelques années vous  vivant pour enfin retrouver votre famille et
ne ressemblez plus du  votre identité perdue, par des années

tout au fréle gargon,
chéri par toute sa famille, que vous étiez,
vous étes devenu une béte sanguinaire,
complétement sous la domination du
Beast Master (le maitre des bétes) a qui
vous avez juré de mourir pour lui si cela
s'avérait necessaire.
Malheureusement pour ces mages, et
malgré des lavages de cerveau a tout va,
votre mémoire reprend de temps en
temps le dessus, et au fur et & mesure du
temps qui passe, votre passé, votre en-
fance rejaillissent a la surface comme un
eyser dans les plaines d'Islande.
usqu'au jour ol tout devient clair a votre
esprit, les amis que vous adoriez, mais qui
se servaient de vous, n'étaient plus que
des étres pervers qu'il faut absolument éli-
miner de la surface de la terre, et le

d'esclavagisme poussé a l'extréme.
Dans une plaine apparemment déser-
tique vous errez comme une béte (c'est
le cas de le dire), la rage dans la téte et
I'amour dans I'dme. De droite a gauche,
VOUs haviguez sans vraiment savoir ol
aller. Bientét pourtant les choses se pré-
cisent et trés vite vous étes assiégé par
des mains géantes sortant du sol, des ma-
choires de dinosaures qui surprennent
volre passage, des yeux globuleux et
franchement malhonnétes qui ne veulent
qu'une seule et unique chose, vous voir
crever comme un chien pour que le Beast
Master soit content. Cynique et pas fran-
chement catholique que tout cela. Mais,
c'est pourtant l'univers cruel dans lequel
vous étes entré, et par la grande porte qui
plus est. Tou-

Beast Master votre pire ennemi. jours sans vrai-
C'est dans cette atmosphére ment savoir
torride et d'une m%r;stt:uuosilé - ou allgr vous
sans nom que te b G vous dirigez
Shadow Of The Beast. e vers une chau-
Vous étes donc la béte miére, la un es-
et la mission que calier descend.

Une fois em-
prunté, il vous
permet d'accéder
aune grotte souter-
raine remplie d'em-
paffés de premiére classe

vous vous étes
fixée est désor-
mais simple. Il faut
éliminer le Beast
Master et ses
mages afin que

les gens, que les qui sauront eux aussi vous
enfants n'aient faire regretter votre pré-
plus & souffrir de sence en ces bas-lieux.

leurs expériences Si la grande majorité des

scenes de Shadow Of The Beast se
déroule comme un jeu d'ac-
tion pur et dur, aux scrol-
lings horizontaux sur plu-
sieurs plans, une partie
recherche permet d'ajou-
ter un peu de piment a la
{ sauce.
En fait, outre les points
d'éner&ie. de puissance gque
vous devrez ramasser pour
assurer votre survie, ce jeu
vous permettra é ment
de découvrir certains objets
indispensables pour accé-
“{ der dans cerlains lieux. Bien
'| évidemment cette partie
| aventure dans SOTB n'est
; I'dme du jeu, mais elle
ui permet tout de méme
d'avoir des plus par rapport
aux autres jeux du style sur

macabres, qui

console. D'une réalisation tout & fait hono-
rable, pour un jeu qui vient de la micro et
ou il y avait fait grand bruit, on regrettera
cependant le manque de maniabilité de la
béte (il est par exemple impossible de
faire volte-face lorsqu'on est accroupi, ce
dont jai horreur dans un jeu), ainsi que la
g(ande difficulté a tuer certains monstres.
ien souvent un pixel sépare la vie de la
mort, ce qui demande une grande habilité
de la part du joueur.
Graphiquement et musicalement, par
contre on n'a rien a redire aux program-
meurs d'Electronic Arts, c'est beau, c'est
clair, c'est bien fait. Bien que I'on ne re-
trouve pas dans ce jeu “l'esprit console”,
Shadow Of The Beast pourrait bien étre
le premier d'une nouvelle vague de jeux
sur ces bécanes, sa réalisation étant tout
a fait soignée.

J'm DESTROY
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‘année 2284 est une
année trés dure pour les diri-
geants du CUE, le Conseil
Unitaire de I'Espace. Aprés
avoir durant de longues an-
nées colonisé a leur gré
tous les peuples et toutes
les planétes de la galaxie, voici que
sont apparus des extraterrestres
assez inamicaux puisqu'ils ont la
détestable tendance d'interférer
dans la politique des dirigeants hu-
mains. Toucher au pouveir humain, c'est
s'attirer de graves ennuis, moi je vous le
dis. Afin de dégager ces visiteurs inop-
portuns du systeme d'Orion, le CUE en-
voya donc ses meilleures troupes, ex-
pertes dans la diplomatie du fusil laser et
du poignard dentelé,
Hélas, ces aliens étaient du genre malin
et avaient donc anticipé une manceuvre
aussi inutile gu'inefficace. Ayant pris le
contréle des dépéts de robots et ayant
changé leur programmation pour en faire
de veéritables bétes de combat, ils exter-
minérent la majeure partie des troupes en-
voyees pour les liquider. |l n'y avait plus
gqu'une unique solution: faire appel aux
Low-G-Man. Pour demeurer discret et par
conséquent nettement plus efficace, il fut
décide qu'un seul partirait et celui-la, le vei-
nard, c'est vous!
Ce que I'on vous demande est assez clair:
éliminer tous les robots rebelles et leurs

Eias

S LE
TIME

MAN

THE LOW GRAVITY MAN

nouveaux maitres. Pour y parvenir vous
disposerez d'un pistolet paralysant et
d'une lance perce-armure qui vous per-
mettra d'achever I'ennemi neutralisé. On
a rarement fait moins moral mais qui a dit
que l'on avait besoin de morale pour tuer
des extraterrestres?

En plus de cet armement sophistiqué,
vous avez la possibilité de réaliser des
bons prodigieux, d'ol votre nom de Low-
G-Man. Si vous abattez suffisamment
d'ennemis, peut-&tre pourrez vous adroi-
tement subtiliser des armes telles des
boomerangs, des boules de feu ou des

m Mon progromme est fini, je n'oi plus qu'a 'ecrire

bombes. Ces suppléments d'armements
seront une aide non négligeable quand
arrivera I'heure d'affronter I'un des sous-
chefs de cette fantastique armada ou
I'un des gigantesques chefs des forces
ennemies d'une taille impressionnante. En
dehors de ces variétés d'armes vous
pourrez aussi emprunter des veéhicules
marchant, planant et méme grouillant
lorsqu'aux commandes de celte araignée
mécanique vous écraserez tout ce qui
bouge. Pourtant méme si toute cette théo-
rie de moyens mis a la disposition du
joueur laisse réveur, la pratique est, quant
aelle, assez médiocre. Diriger Low-G-Man
s'avére tres vite laborieux. Tout semble
assez confus et brouillon.

Au milieu du nombre impressionnant de
creatures présentes simultanément a
I'écran, on a beaucoup de peine a diriger
correctement son personnage en combi-
nant sauts, tirs paralysants et coups de
lances. Le réglement des combats et de
I'action en général, laisse un arriére-goat
trés désagréable d'anarchie. Les scénes
s'enchainent sans la moindre logiqus,
toutes n'étant que le prétexte pour élimi-
ner toul ce qui rampe et vole sur I'écran.
On pouvait difficilement faire moins ori-
ginal que cette suite ininterrompue de bas-
tons futuristes. Méme si l'on ferme les yeux
sur ce sceénario complétement bidon, on
ne peut s'empécher de faire la grimace
en regardant le scrolling horizontal défi-
ler par saccades. Les graphismes ne
viennent pas relever le niveau car, hormis
les titanesques boss de fin de niveaux
présents sur plusieurs écrans de jeu, les
creatures proposees sont inintéressantes
et de plus les couleurs choisies sont d'un
golt assez douteux,

Low-G-Man est donc bien loin d'atteindre
des sommets dans la réussite.

S T.S.R.
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st-il encore sérieu-
sement nécessaire
de vous présenter
la sublime simula-
tion de football
qu'est Kick Off? Dans cette si-
mulation tous les paramétres
intervenant lors d'un match sont
pris en compte, sauf peut-étre
le jet de canettes de biere par
les supporters surexcités. La
page d'options qui vous est pro-
posée est d'une richesse trés
appréciable pour tous les véri-
tables amateurs de ce sport
devenu aujourd’hui le sport na-
tional de notre beau, enfin...
pas si mal que ¢a pays gu'est
la France. Décidez si le vent
sera fort, léger ou bien inexis-
tant, choisissez la durée des
périodes de jeu, la qualité du ter-
rain... et ainsi de suite. La mul-
titude des détails permet de
rendre une qualité optimale et
un réalisme prenant lors des
matches dont il vous reste encore a déter-
miner la nature. Coupe ou championnat?
Nationaux ou internationaux? Si vous choi-
sissez la formule nationale, il faudra sélec-
tionner pour votre équipe I'un des huit pays
disponibles parmi lesquels la France,
I'Angleterre, la Suéde, I'Allemagne... Une fois
cette formalité accomplie, la liste des villes

vous
J appa-

raltra,
toutes,
bien sdr,
-~ étant fonction
de la nation choi-
sie. De Manchester
& Toulouse, la lutte
pour remporter le
championnat ou la
~ coupe sera dure et pas
~ toujours trés fair-play.
- Mais, pour ce dernier in-
+ convénient, un arbitre sera
présent et distribuera lors
_ d'actions litigieuses ou

méme franchement inad-
missibles comme un tackle
effectué par derridre, des
sanctions qui iront du simple

carton jaune au penalty ou bien a l'expul-
sion du terrain. Il n'y a ainsi aucun risque
de voir les parties dégénérer en baston ol
le ballon sera oublié dans un coin du ter-
rain.

Sur ce terrain, tout est techniqguement pos-
sible. Passes, tirs dans la lucarne alors
que le gardien tente un ultime plongeon,

coup-franc accompagné d'un

tackle pour stopper une attaque dange-
reuse, tous les moyens sont ici mis & votre
disposition pour obtenir un réalisme parfois
saisissant. Par ce coté trés complet, Kick
Off présente une maniabilité qui, au début
du moins, pourra poser quelques pro-
blémes. Il faut bien le dire, le contréle du
ballon est parfois un peu délicat et dans les
premiers temps, perdre la possession de
cette sphére de cuir sera fréquent. Pour évi-
ter les hurlements hystériques et les jets de
joypad incontrblés je vous conseille d'ef-
fectuer avant chaque match une demi-
heure de méditation transcendantale.
Néanmoins, I'habitude aidant, on apprécie
trés vite ce chef-d'ceuvre de simulation
sportive. Le scrolling multidirectionnel sui-
vant la Pﬂg;rassion du ballon concourt,
par sa fluidité et sa rapidité, a faire de
Super Kick Off, une simulation de qualité.
Mais Kick Off avait-il réellement besoin de
faire encore ses preuves? J'en doute.
T.S.R.




es derniers temps, le Pays

Fantastique n'est plus si fantas-
& tique que ¢a! Jadis fécond et ver-
- doyant, il est aujourd'hui devenu
¥ un immense bloc de glace. Le
brave Kickle a trés vite compris que ce malé
était I'ceuvre du Roi Sorcier, trés réputé pour
ce genre de blagues. De son cété, la
Princesse Mira redoute le pire pour les
quatre forteresses mailresses de son
Royaume. Seules, perdues au milieux des
glaces, elles ne pourront guére survivre
trés longtemps et, il est bien connu
de tous que les forteresses s'adon-
nent tres vite a la dépression dés
qu'on les laisse seules. Bref, le
seul espoir de ce pays sous
la glace, la seule étincelle de
vie dans ce monde engourdi
par le gel: Kickel et son ter-
rible souffle glacial qui
transforme instantanément
tous les ennemis qu'il at-
teint en petits cubes de
glace trés pratiques pour ;
meltre dans son cocktail s
un samedi soir prés de la plage.
Armé de sa seule haleine — une arme,
vous |'admettrez, peu commune hormis
chez les amateurs d'ail et de choux-
fleurs -, Kickel part délivrer les quatre
mondes, leur forteresse et leurs habitants
tous plus ou moins hétéroclites physique-

ment parlant. Délivrez tour a tour le Pays du
potager, le Pays des Fruits, le Pays des
Géteaux et celui des Jouets. chacune de
ces élapes se compose de 17 écrans, 16
pour le Pays des Gateaux, soit un total de
67 écrans différents! Chaque nouvel écran
présente des situations et des piéges par-
ticuliers et ramasser les sacs & songes qui
retiennent prisonniers les résidents des
lieux ne sera pas toujours une mince affaire.
Il faudra parfois se creuser un peu la téte,

enfin, rien qu'un tout petit peu, pour
trouver le moyen d'atteindre ces

teindre ces satanés sacs évidemment pla-
cés dans des endroits inaccessibles a pre-
miére vue. Pour se créer des B
Kickle utilisera son souffle et, une fois I'en-
nemiréduit & I'état de glagon, il le poussera
surl‘m;u‘:i!pm:r:ahsisedéplawh .Ewlir:
une application sérieuse de la cryogénie!
Chaque monde apportera son lot de créa-
tures différentes ainsi que son boss de fin
de niveau au physique toujours bien amu-
sant, du moins dans l'optique des 6-10
ans, Aprés, c'est une affaire de godts,

Kickel Cubicle est, en fin de compte, un jeu

trés sympathique auquel on prend trés vite
plaisir a jouer. Son aspect mi-action, mi-ré-
flexion, méme si, je le répéte le niveau de
réflexion n'est pas extraordinairement éleve,
devrait pouvoir séduire les plus jeunes.
D'ailleurs, méme les moins jeunes le trou-
veront certainement bien amusant mais ils
regretiteront de le finir en si peu de temps,
car, il faut le reconnaitre, Kickel Cubicle
péche par trop de simplicité. Si vous ne
savez pas quoi offrir & votre petit cousin en
cette fin d'année, n’hésitez surtout pas a
faire de Kickle Cubicle un cadeau de Noél,
ilen vaut réellement la peine. Si vous n'avez
pas de petit cousin, alors faites-vous plai-
sir et accompagnez donc Kickel dans son
périple au Pays des glaces.

S.R.
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On s’est dit qu’exceptionnellement,
comme on passe notre temps a
essayer de vous faire des cadeaux, on
pourrait un peu inverser les réles.
C’est Noél, vous ne voulez pas faire
un cadeau aux membres de Joystick
qui travaillent pour vous toute
I'année? Voici donc la liste de ce
qu’ils voudraient. A vous de voir ce
que vous pouvez faire. Bien sdr, vous
n’étes pas obligé d’offrir un cadeau a
tout le monde, si vos moyens ne
vous le permettent pas, mais faites
un effort pour en satisfaire le plus

grand nombre!

@ARC ANDERSEN, dit Big
Boss, voudrait un train entier de
marrons glacés, locomotive com-
prise. Modeste.

@LAIN HUYGHUES-LACOUR
voudrait la méme chose que ce
qu'il a déja, mais mieux. Une
Game Boy avec des couleurs,
une Game Gear en 32 bits, des
femmes avec 4 seins et une voi-
ture qui vole. Et 48 heures par
jour. Et aussi un écran mural
entier a cristaux liquides pour
jouer dessus.

@ANY BOOLAUCK, lui, voudrait
une Mazda Myata MX 5, couleur
vert anglais. Seulement, il ne
précise pas quel vert anglais il
souhaite (pour les spécialistes,
notons qu'il en existe cing diffé-
rents, numérotés de | a 5, chez
Lefranc-Bourgeois, et je déconne
pas, c'est vrai). Il a donc peu de
chances de l'avoir. Faut étre pré-
cis, mon vieux.

.NRI LEGOY voudrait bien un
Macintosh Powerbook 170, avec
toutes les options, et si possible
avec une interface vidéo. Les
autres membres du journal vou-
draient bien qu'il nous le préte,
quand il l'aura

@EB aimerait bien la collection
compléte du Club des Cinq dans
la bibliothéque rose. C'est pour
gagner un pari, et c'est petit.

@hCHEL DESANGLES aimerait
bien la collection compléte du
Club des Cinq dans la biblio-
théque verte. C'est pour un pari
*Quais, je sais que maintenant
c'est dans la bibliotheque rose.
Mais je suis slir qu'avant c'était

dans la verte, Et je dois prouver
a Seb que j'ai raison”. C'est
noble,

@RILLE MOULINEX voudrait
juste un tout petit cable de rien
du tout, mais universel, qui lui
permettrait de relier son CD-
Rom & son PC, son échantillon-
neur a son micro, son expandeur
a son patch Midi, son synthé a sa
table de mixage, sa table de
mixage a son ampli, son ampli
aux enceintes, son magnéto sur
le 220V, sa souris a son clavier,
son casque a son walkman et son
modem a sa RS232.

@ESTROY voudrait la méthode
Assimil pour apprendre le japo-
nais, le livre “Comment devenir
une geisha en 10 legons”, un
fond de teint jaune, et mesurer
60 centimétres de moins.

@ANBOSS voudrait un Macintosh
Il FX avec un moniteur de Im2.

‘NBISS voudrait que Danboss
n‘ait pas de Macintosh Il FX.

.AIIDE LUCAS, Organisator I,
voudrait des vacances. Il vou-
drait aussi que tous les lecteurs
écrivent pour demander moins
de pages dans Joystick, afin quil
ait moins de travail. Et puis il
aimerait bien une villa. Et une
Triumph TR6. Et l'intégrale des
Star Trek version télé. Et un ours
en peluche... (je me suis cassé
avant la fin).

@S.R voudrait I'intégrale de
Nietzsche chez Gallimard, “parce
que je I'ai, mais en collection de
poche seulement. Je voudrais
aussi que les lecteurs le lisent.

Et puis je voudrais une photo
des lecteurs, y a pas de raison
qu'ils voient ma tronche et moi
pas. |'aime savoir a qui j'écris. Et
puis je voudrais la cassette vidéo
de Young Guns |l en VO.."

@EREK DELA FUENTE, notre
british correspondant, voudrait
bien manger de la dinde aux
marrons plutét que du beeuf
bouilli et du pudding, pour une fois.

@ACINE voudrait, je cite: “une
petite cuillere, une cheminée,
une oie, quatre paires
d'immeubles, deux camions, une
dizaine de clous pointus des
deux cotés, du scotch, une petite
cuillére, des livres de John Fante
et une petite cuillére. Surtout
pas de mammouths, j‘en ai eu
deux pour mon anniversaire, et
ils sont trés joueurs...”

@1C DAX, qui s'occupe du mini-

tel, voudrait un Macintosh i CL Il
est assez mystérieux que,
sachant que de toutes fagons
c'était un cadeau, il n'ait pas
choisi directement le plus gros
de la gamme. Mic Dax est un
mystérieux

@AVID WEIL, qui s'occupe du
minitel aussi, et un peu des
pin's, voudrait une Fat Boy.
“C'est une Harley Davidson, ¢a te
dérange?" agresse-t-il lorsqu‘on
lui demande ce que c'est.
Depuis qu'on lui a dit qu'il res-
semblait a Schwarzenegger, on
ne le tient plus.

@SABELLE WEILL, qui s'occupe
de la pub, voudrait bien
quelques diamants et éme-
raudes, deux ou trois ensembles

FAITES-NOUS UN

CADEAU

POUR UNE FOIS!

de chez Chanel, et une nouvelle
Range Rover.

@REG HELLOT, qui s'occupe
des méga-dossiers, voudrait une
panoplie de ninja. Avec ses bas-
kets fluo, ga lui irait parfaite-
ment. Claude prétend qu'une
panoplie de Tortue Ninja serait
plus adaptée.

@IANU VILLALBA, qui s'occupe
des méga-dossiers, voudrait une
Porsche. "La 929 bi-turbo, ste
plait”

@Nos, notre nouveau maquet-
tiste, aimerait bien un modéle
réduit de Traction avant
Cabriolet Citroén de couleur
creme “Non, enléve modele
réduit. Je veux bien la voiture
elle-méme”, ajoute-t-il

@réPHANE LECLERCO, qui
s'occupe des trucs et astuces et
des méga-dossiers, voudrait un
voyage aux Antilles pour bronzer,
et le CDV d'Highlander. Parce
qu'il louche, c'est pour ¢a quiil
aime bien Christophe Lambert

@ABIENNE JAHARD-MELOD,
qui s'occupe du courrier et de
temps en temps du téléphone,
voudrait Nightmare sur ST, C'est
celle qui a le plus de chances
d'étre satisfaite,

@UGUETTE UZAN, qui
s'occupe des abonnements, vou-
drait un petit chien & roulettes
qu'on traine derriére soi et qui
bouge les oreilles en faisant cui-
cui. On se demande pourquoi,
mais bon, si c'est ¢a qu'elle veut,
on ne va pas la contrarier. Rouge,
le chien

m Tout ce qui est bon est soit illegal, soit immaral, soit foit grossir, Ce qui ne renire pas dans 'une de ces cotégories donne le cancer oux rafs.




o |ES INCONTOURNABLES
DE NOEL

Devant l'afflux de nouveautés aguichantes en cette fin d'année, une ques
tion fondamentale se pose: qu'est-ce qu'on va commander au Joypére Noél
cette année? Comme d'habitude, les éditeurs publient tous les meilleurs
softs au méme moment, dur dur! Pour tenter de vous aider a faire votre
choix, toute la rédaction de Joystick s'est concertée pour choisir les

meilleurs jeux sortis ces trois derniers mois. Le choix était difficile, mais
nous sommes quand méme parvenus a nous mettre d'accord sur dix jeux
incontournables . Chaque testeur défend ses jeux préférés.

MOULINEX

I'ai bien craqué pour
Rodland, un jeu qui serait
tout a fait a sa place sur
console. C'est un jeu de
plates-formes tout simple,
bien réalisé et qui pré-
sente une parfaite jouabilité, On ne
se prend pas la téte, mais on s'éclate
vraiment. Dans un genre plus prise
de téte, j'aime beaucoup les Simpsons.
C'est un jeu d'arcade/ aventure avec
quelques astuces bien tordues, mais
qui exige également pas mal
d'adresse. La difficulté est assez éle-
vée, mais on est motivé pour aider ce
bon vieux Bart.

les citafions de ce numéro de Joystick ont é réunies par Michel Desangles, Seb et Olivier Kal (de refour) m



LES AVENTURES
DE MOKTAR

Titus créé la surprise en pixelisant
un comique pas drole
pour en faire un jeu excellent.

des périls. Tenez, prenons




ue, et, a la limite,
pourrait faire I'objet d'un jeu a lui tout

bonnement gigante

seul. C'est dire
Mais rega s de plus prés ce que
notre ami Moktar peut faire. Vous le
déplacerez, a gauche, a droite, il pourra
grimper aux échelles, sauter par
dessus les pieg nter sur des
) e qu'il y a de plus
classique et de plus normal. M
5, Un ;

er, pour frapper ses
5, ou il peut les empiler, créer
¢ aliers, 1
intéractifs entre eux, et

original: par

n, mini
tramp -ci rebondit
aussi, et s'anime pour vous faire mon-

ter encore plus haut

Dan tains niveaux, vo

de ages secrets, parfois trés bien

s trouverez
qui permet IX joueurs
35 réussissant A finir le jeu

uvrr

nombreux bonus, qui trainent aussi

ailleurs dans le jeu. Ils servent a ¢

NUS qui Vous
es lampes d'Aladin
ine un mot de

Qui vous ¢ pour

revenir au méme
ramas

au quand vous
.ol les s, QUi VOUS ra-
meénent al'e
masse
Pour lu ( ¢
vez donc lancer les «

cher, ou méme attraper |'en-
nem

méme, par derriére, pour le

lancer a son tour. Quand N
utile p ymber sur une
1 milieu d'un lac de

flammes, par exemple

colonne perdue a
Maintenant, 1s qui allez entrer
dans la p oktar, chacun son
tour, qui allez lutter contre
les clochards lanceurs de bouteilles
contre les bébés flingueurs

abeilles. les mémes armé

pierres et

de délivrer les
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Quand on tient une bonne formule, un bon jeu, il y
a deux fagons de continuer 4 travailler: ou on se fait pas
chier, et on se contente de changer l'histoire et les gra-
phismes sans rien apporter de plus, ou on rajoute des
tonnes d'options, des changements réels, C'est la
deuxieme formule que Titus a adoptée. Il y a quelques
mois, I'éditeur nous présentait Blues Brothers, un produit
déja trés agréable et réussi, et maintenant, ce sont Les
Aventures de Moktar qui débarquent, reprenant la méme
organisation générale, mais avec beaucoup plus d'idées
et de trouvailles.

Les graphismes sont trés réussis, les décors de fond
| sontméme, dans certains tableaux, carrément superbes,
Le systeme de scrolling n'est pas en continu (sur PC, c'est

GRAPHISME VGA 17 SON
ANIMATION
TAILLE -

[+

16 MANIABILITE 16

91 une éfiquette indique "Moins de 500 francs®, vous pouvez &

encore difficile), mais dispose par contre, d'une astuce
intéressante: le scrolling se recale tout seul pour vous faire
découvrir les monstres qui arrivent, du c6té oil votre per-
sonnage regarde.

Les sons n'étaient pas encore intégrés sur la version
testée, mais, il y en aura dans la version commercialisée
a I'heure ol vous lirez ces lignes.

e

Pour ce qui est de la durée de jeu, pas d'inquiétude |

a avoir, les différents niveaux sont vraiment énormes et

différents, les décors changent, des monstres nouveaux |

arrivent, et des piéges de plus en plus tordus a résoudre
VOus sont proposés.

Allez, tiens, voila donc camément la nouvelle référence
en matiére de jeu de plates-formes/arcade. Carrément.

s e

Disponible sur PC. Notice VF : -




Pour I'entroinement de votre boxeur, vous chorsissez le
temps qu'il doit passer pour s'entroines et améliorer so
vitesse, o force ef son endurance. Pendont que vous
foites les régloges avec les pefits curseurs, voire boxeur
s'ogile o gouche de I'écron

£ ¥ oici une nouvelle simu-
= B |ation sportive reprenant
& le principe de visualisa-

B tion “4D Sports™. Nous

: avions eu droit aux
courses de voiture, ¢'est maintenant
au tour de la boxe, de ses gants et de
ses rings de passer dans la mouli-
nette Mindscape.

Les options sont trés nom-
breuses, notamment celles qui
concernent la visualisation de l'ac-
tion. Au départ, vous commencez
avec un boxeur se trouvant en fin de
classement, votre but sera de I'ame-
ner le plus haut possible, de le por-
ter de victoire en victoire tout au
long de la saison

Avant un match, vous indiquez
quel entrainement doit suivre votre
boxeur, c'est la salle de gym. Trois
curseurs permettent de régler les
trois caractéristiques principales

Lo liste de vos adversaires n'est pas friste @ mouris
comme frop souvent puisqu'd choque fois que vous
cliquez sur un nom, le personnage apporait et entame
des mouvements de combat, ils sont un peu cobots

GRAPHISME 17
ANIMATION 16

Les coups en quatre dimensions

de Mindscape font toujours plus mal.

I'endurance, la force et la rapidité. Si
vous augmentez une caractéristique,
les autres diminuent, ils convient
donc de bien doser selon votre tech-
nique de jeu.

4D Sports Boxing ne vous met
pas uniquement dans la peau du
boxeur, mais aussi dans celle du réa-
lisateur télé qui retransmet le match.
Avant le début d'un round, vous pou-
vez choisir la caméra qui suivra ['ac-
tion, si c'est une caméra fixe, une ca-
méra mobile, de prés, de moins prés,
de plus loin, de beaucoup plus, de tel-
lement loin qu’on voit rien. [l suffit de
cliquer sur des icones pour choisir la
position et le degré de zoom. Ces ré-
glages peuvent aussi étre effectués
en cours de match, en appuyant sur les
touches de fonction pour changer de
caméra, A noter qu'il est possible de
sauvegarder votre configuration de
caméra sur disquette

En cours de match, le manie-
ment est simple et instinctif, et vous
pouvez déplacer votre boxeur, le faire
tourner autour de I'adversaire, en-
voyer des crochets, des droites, des
gauches, frapper dans I'bide. Chaque
coup porté ou requ est ponctué par
un Pof ou un Puf sonore et doulou-
reux. Toutes les techniques de la
boxe sont présentes, le placement,
les feintes de corps, le Jo-coince-
moi-dans-les-cordes, ceci couplé a
des graphismes en 3D donne un réa-
lisme de jeu trés excitant.

Pour augmenter la vitesse de jeu,

l'affichage 3D prenant pas mal de
temps, il est possible de diminuer la
précision des graphismes, de réduire
la taille de la fenétre d'affichage,
pour arriver a une vitesse tout a fait
honorable. Cela dit, la relative len-
teur du jeu quand on se trouve en
précision maxi est rattrapée par une
trés maniabilité, que ce soit au cla-
vier ou au joystick.

Chacun de vos adversaires a son
apparence propre, sa tronche, sa
tenue, sa couleur de peau. Méme
les expressions du visage sont diffé-
rentes. Il est d'ailleurs trés amusant
de faire défiler les boxeurs a |'en-
trainement pour les voir et les ad-
mirer dans leurs mouvements plus
ou moins lourdauds

Si vous n'aimez pas frapper sur
un ordinateur, vous pourrez bien sfir
jouer contre un autre joueur humain,
Dans ce cas, il est conseillé de gagner
en finesse, sans écraser |'autre pour
ne pas le vexer, il pourrait vous boxer
pour de vrai.

Le combat vo commencer, les boxeurs s"approchent
I'un de I'outre, en partont de leurs coins de repos, L9,
'image est mise & son maximum de résolution ef de
détoil graphique. Il est possible, pour accéléres |'oction,
de retirer le public, por exemple.

testé sur AM’G‘ par Seb

Toutes les possibilités de visualisation en 3D ap-
portent vraiment beaucoup a une simulation sportive,
‘ surtout dans un sport de combat comme la boxe. Si vous
vous placez en vue “dans la peau du boxeur”, vous ver-
rez les poings de votre adversaire vous tomber dessus
comme si vous y étiez. Mais la richesse de 4D Sports
| Boxing ne provient pas seulement de toutes ces possi-
bilités de visualisation, tous les autres éléments du jeu

sont paramétrables et sauvegardables, ce qui donne une
souplesse d'utilisation rarement atteinte.

Les menus sont clairs, la réalisation impeccable, et
le jeu vraiment prenant quand on commence a monter
dans le classement, les adversaires deviennent plus mé-
chants. 4D Sports Boxing devient le meilleur jeu de boxe
sur micro. Il faut dire que les autres réalisations avaient
toujours été un peu médiocres,

MANIABILITE 16 A

Disponible sur AMIGA.

m Dans ce monde, la vérité peut atiendre; elle o |'habitude



L’année derniére, ORIGIN

a été le premier éditeur a

| ajouter|'art ala passion de jouer.
Aujourd "hui nous allons encore
plusloin. .
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Ah, enfin, le flic en ferraille est de retour

pour des aventures en 3D avec son ami Ocean.

obocop arrive, et sa mis-
sion est toujours la méme,
remettre de l'ordre dans
les affaires de Delta City.
Cette fois, tout se com-
plique, de nombreux éléments nou-
veaux viennent agiter la petite téte mé-
tallique de Robocop, ils doivent tenir
compte des intéréts de tout un tas de

monde, il doit analyser tout un tas de
choses.

La ville va mal, le plan de re-
construction force tout un tas de gens
a quitter leurs domiciles. Du coup, il
y a des squatters partout, et, pour les
combattre, I'OCP (I'organisation qui
dirige la ville, et les flics, d'ailleurs) a
créé un groupe armé d'anciens offi-

ciers de police virés, Forcément, ces
tétes de br(lés n'y vont pas de main
morte, et chacune de leurs interven-
tions provoque de nombreuses morts,
dont pas mal d'innocentes. C'en est
trop pour Robocop, qui se doit d'in-
tervenir et d'obéir a l'un de ses fameux
axiomes: protéger les innocents.
Bien sfir, 'OCP en profite pour dis-




Rob envoyé sur le femoin, dons un hotel ol des
: les diients en ofoges. Déplocez Robocop et
froquez tous les criminels oyont investi les liewx, mais atfenfion

de ne pos descendre les otoges ave les preneurs d"otoges.

AUDIO: I AM OTOMD.
FPREFARE TO BE DESTROYED
EFFICIENCY: Efix
OTOMD EFFICIEGNCY: S55;:

EFFICIENCY: BEx

OTOMD EFFICIENCY: 79

Robocop foit maintenant face & Otomo, le guerier ninja cybemétique o lo solde d'0CP. C'est Id lo phase d'orcade lo plus difficle du jeu, votre odversaire est
extrémement difficile d battre, il soute tout le temps, et évite vos coups

créditer Robocop en annongant qu'il
lutte aux cbtés des zonards, des vo-
leurs et qu'il est dangereux. Le groupe
armé est alors envoyé pour éliminer
Robocop. Le combat sera violent
Robocop 3 est un mélange entre
le jeu d'arcade, la simulation, et I'aven-
ture. De nombeux éléments arrivent
tout au long du jeu, présentés par

des écrans graphiques avec des textes,
prononcés par des présentateurs de té-
lévision. Tout cela oriente les pro-
chains déplacement de Robocop, il
doit s'adapter et partir délivrer des
otages, ou combattre contre les
hommes de I'OCP. Plus tard dans
I'histoire, Robocop découvrira que
c'est une entreprise Japonaise qui est

... laissez le gendorme fronquille. L... loissez le gendarme fronquille. (D. Goossens| w

derriére tout ¢a, et il devra combattre
contre des robots Ninjas trés puis-
sants.

Les actions étant séparées en dif-
férentes phases, il est possible d'y
jouer séparément: la conduite de vé-
hicule dans Delta City, le combat de
rue, le combat pour libérer des otages,
les combats dans les airs & l'aide du
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joser dans la téte
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ur de combot
5 et ploce son

e un bon coup de

| n’y a pas que des images

Gyropack, ou le combat corps a corps

e contre un robot ninja. Sinon, vous

pouvez choisir le jeu complet, ol vous

7] n'atteindrez une phase que si vous
avez résolu la précédente

‘ Pour libérer les otages, par

| exemple, vous vous déplacez dans

N des couloirs, les contours des per-

* sonnages apparaissant devant vous

en 30 dons Robo

Reste a identifier si ce sont des pre-
neurs d'otages, ou des otages. Il ne
faudrait pas descendre des innocents,
sinon Robocop perd de |'énergie

Le jeu étant entigrement réalisé en
3D, cela offre des possibilités de vi-
sualisation que I'on commence a
connaitre, mais qui sont toujours im-
pressionnantes: plusieurs positions

MMl LOM SATLILTUDE

. Voic les news, 0 la 181, qui annonceront, d"oifleurs, la fausse désertion de Robocop,
son pseudo-rolliement oux rebelles de lo ville,

de caméra, en avant, en arriére, sur les
cbités, différents niveaux de zooms, ca-
méra subjective. Vous étes ainsi assuré
de ne pas perdre une miette de l'ac-
tion. Quand vous doublez un voiture
par exemple, n'est-il pas agréable de
prendre la vue arriére pour voir appa-
raitre le voisin du conducteur qui vous
tire dessus? C'est mieux, quand méme



.

Mission accomplie, Robocop part dons les airs, en sorfunt
de lo tour OCP. Il vient de se battre A I'intérieur, ef maintenant
il Ia lnisse exploser dermigre lui.

STS EL.IMINATED
S SaEE, NMELL DONE

LTENCY |77
INOGTIONS D =3

-

Autre combat, mais dans une église cette fois. Les ofoges ont les mains levées, 'est le seul moyen de les reconnafive. Remarquez, vous pouvez oussi procéder par
Elimination, ceux qui vous tirent dessus ne sont pos tellement des otages, en fait. Non plus. J'veux dire

testé sur AM ’ GA par Seb

Robocop 3 a déja la bonne idée d'étre superbe gra-
phiquement. Toutes les formes 3D sont trés fines, trés dé-
taillées, et de nombreux effets de lumires (gyrophares,
brumes) viennent enrichir le jeu et le rendre plus crédible.
D'autre part, le scénario qui évolue en cours de jeu, cette
histoire qui n'est pas omni-directionnelle, ce mélange de
jeu d'arcade et de découverte est trés agréable. On a
quelques surprises. Méme les pages graphiques non-3D
sont superbes, notamment celles montrant les présen-

GRAPHISME 17 SON
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Disponi

tateurs télé qui font le lien avec |'histoire, justement.

La maniabilité des différentes étapes est excellente,
que ce soit en voiture, en gyropack ou a pieds dans les
couloirs, Robocop répond au quart de tour aux ordres que
vous lui donnez

Un trés beau logiciel, parfaitement réalisé qui mal-
heureusement ne permet pas d'y rejouer des heures une
fois qu'on I'a terminé. Heureusement, il n'est pas facile
d'en voir la fin

e sur AMIGA.

Cette phrase pos de verbe. [Douglas Hofstodter) m
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joystick



RUGBY - THE WORLD CUP

La coupe du monde de Rugby (que certains
prononcent “rudby” ouv “ruby”) ayant débuté en
octobre, il était temps que Domark fasse sa

version micro de ce sport.

Le joveur s'appréte & ransformer

I'essai qui vient d'8tre morqué. Un curseur se
déplace & vive ollure sur toute la lorgeur de I'éaran.
Vous devez appuyer sur le bouton quand i se
trouve entre les deux poteaux pour transformer.

‘organisation générale de ce [ Fa SEEE—EEE
jeu de rugby (que certains pro-
noncent “rudby” ou “ruby”) cor-
respond exactement & ce
qu'était Kick Off pour le foot-
ball. Le jeu est vu du dessus, I'écran
représentant un cinquiéme du ter-
rain, et les transformations dispo-
sent de leur propre type d'écran ol
I'on voit le joueur prét a transformer
de dos. Un scannerde I'écran complet _ : ;
se trouve en haut & gauche de 'écran, Les mélées sont ssez fu_ngomes. physiquement, réqh:-me oblige. Vuus‘ devez ogiter le joystick de gauche
avec des petits points de couleur indi-  droite le plus rapidement possible pour pousser |"équipe odverse.
quant les positions des joueurs de  joueur le plus prés du ballon. Celui-  équipes sont présentes, et vous pou-
votre équipe et de votre adversaire. i est indiqué par un trait qui le suit  vezdoncjouerde 1 a 16 joueurs, cha-
Vous pouvez, en appuyant sur une  partout. Toutes les régles du Rugby cun se chargeant d'une équipe. L'or-
simple touche, changer la taille dece  (que certains prononcent “rudby” ou  dinateur peut diriger le nombre
scanner, ou le supprimer compléte-  “ruby”) sont suivies a la lettre, et 'ar-  d'équipes que vous voulez, ainsi, il y
ment. Comme dans la plupart dessi-  chitecture du jeu reprend les don-  ade quoi organiser de sacrés tournois.
mulations sportives, vous dirigez le  nées de la coupe du monde. Seize A l'aide du joystick et du bouton
de feu et leurs différentes combinai-

: 1 : : s sons, vous pouvez faire des passes,
’ : — Pour foiss une tirer en touche, plaquer vos adver-
oabd | e el — o— — m— = posse, ien deplus  Saires ou exécuter des drops.
2 & smple, i sufft ;
P {1 d'oppuyer sur le
o o o e bouton, et de
1 g A . pointer le joystick
:":' """ :': =% 1" PR ¢ 06 Lo
= [ ¢ ' ballon s"envole
i {1 alors en direction
N 1 D de vofre équipier.
= } ; ; L'ombre du ballon
L4 il vous aide d vous L'entrée des joueurs, en ligne, alors qu'ils courent
= repérer. vers leurs positions respectives. En bas de |'écron,
. 4 le score est offiché en permanence, o cbté des
dropeaux des deux équipes.

. testé sur JLMIGA por seb o

Ce jeu de Rugby (que certains prononcent “rudby”ou  prochables et trés rapides. Seul défaut, excusable car dif-

‘ “ruby”) est le meilleur qui soit jusqu'a maintenant dans ficile a faire, mais tout de méme, les joueurs dirigés par
le domaine. Facile a utiliser, rapide et bien réalisé tech-  I'ordinateur ne sont pas trés intelligents. Ils ont plutét ten-
niquement, il est trés agréable surtout quand on y joue  dance a suivre le ballon, a se placer en colonne, ce qui
a plusieurs. Les scrollings multi-directionnels sont irré-  n'est ni trés réaliste, ni trés esthétique. J
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Disponible sur AMIGA.

m Estce que les enfans s'amusent outont dans |'enfance que les adultes dons |'adultére?



Toujours plus pulpeuse, Elvira /3615 U\

la divine diablesse est de retour.

Elle est distribuée par Ubi Soft,

8/10 rue de Valmy, 93100 Montreuil

et disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente
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ébut d'une nouvelle
trilogie. Tout se
passe bien, vous,
|'Avatar, vous em-
merdez a 100 francs
de I'heure dans
notre monde mo-
derne. “Enfin, tout
se passe bien... C'est une fagon de
parler!! Mais qu'est-ce qu'ils fabri-
quent a Britannia? Qu'attendent-ils
pour venir implorer mon aide? Ce se-
rait bien la premiére fois qu‘aucune ca-
tastrophe ou menace quelconque ne
vient troubler la vie du royaume de
Britannia!” Plongé dans ses pensées,
I'Avatar ne remarque pas tout de suite
que I'écran de son PC se teinte d'une
drdle de couleur. Couleur? Non, ce
n'est pas le mot, il vaudrait mieux
dire une non-couleur, une absence
de totale de couleur. Tout a coup,
surgit de ce néant qui semble absor-
ber la lumiére, un visage et... une voix.
Ce visage prétend étre le Gardien et
lance un défi & I'Avatar. Défi, bluff ou
intimidation, toujours est-il que cette
étrange intervention vient de mettre
un terme & votre pénible période d'in-
action. Le Gardien est certainement en
train de préparer l'invasion de
Britannia avec ses hordes de monstres.
Vite, un coup d'ceil dans l'arriére-cour
de la maison vous permet de voir le
halo maintenant familier qui émane de
la porte temporelle. Les quelques pas
qui vous séparent de Britannia sont ra-
pidement franchis. Le Gardien n'a
qu'a bien se tenir. Voila pour I'entrée
en matiere d'Ultima, le septieme du
nom. L'aventure proprement dite,
commence d'une maniére plutét sur-
prenante. C'est le calme plat a
Britannia. Tout baigne! Iolo vous
acueille les bras ouverts mais ne vous
propose pas la moindre quéte. Et le
gardien? Rien, nada, personne n'‘en a
entendu parler, méme pas sous la
forme d'un sorcier ou d'un mage ma-
léfique qui lance bétement ses dé-
mons sur les villes. Déprimant pour un
héros des précédents Ultimas. Oh oui,
évidement, il y a ce crime & Trinsic, la
ville ol vous avez atterri. “Un fait di-
vers” pense I'Avatar. Erreur! C'est jus-
tement par ce crime que la véritable
intrigue prend forme. Ce meurtre est
commis dans les étables de Trinsic.
Christopher le maréchal-ferrant et une

ULTIMA 7:

Une fois de plus Origin frappe trés fort.
Ultima 7 est une des plus belles aventures qu’il nous
est donné de vivre pour les fétes de fin d’année. Ah!

si vous n’avez pas un PC, dépéchez-vous d’en avoir,
sinon vous ratez quelque chose.

TE RTE

;ﬂ“ﬂﬂﬂhﬂMﬂmf

R

(liquez sur un soc ou
un coffret et vous ovez
un superbe
agrandissement de
'objet ob il est
possible de prendre ou
déposer des objets. Lo
fenétre représentant
I'homme a demi-w est
utilisé pour équiper

I' Avatar, souvegarder,
se mettre en mode
attaque efc.

m Les chots rodioacfifs ont 18 demivies,



L'aventure commence & Trinsic. Lo lumire des
réverbéres danse, les personnages du jeu circulent
dans o ville et 'on entend les bruits de lo ville.
Etonnant! Le personnage qui se frouve oux cités
de I'Avatar est lolo qui vous suit comme un chien
fidale, toujours prét d vous aider.

Pour lo premiére fois dons Ulfima, il y a de |'horreur
et du sang. Si vous blessez un homme ou cours
d'un combat, il perd son sang. Si il prend la fuite,
vous pouvez suivre les traces de le sang.

gargouille & tout faire sont assassinés.
Visiblement, Christopher est la victime
d'une mise a mort rituelle. Finnigan,
le maire de la ville, vous demande,
puisque vous étes l'illustre Avatar, de
vous occuper de |'enquéte. Toute la
premiére phase du jeu se passe a l'in-
térieur des murs de Trinsic. Impossible
daller explorer le voisinage, les gardes
de la ville ne laissent sortir que ceux
qui connaissent le mot de passe. Or,
ce fameux mot de passe ne peut vous
étre révélé que par le maire. Ce der-
nier accepte de vous fournir ce ren-

seignement & condition que vous lui
fassiez un rapport complet sur votre
enquéte. S'ensuit une série d'interro-
gatoires, bonne occasion pour explo-
rer la ville et prendre des objets qui
pourraient étre nécessaires pour le
reste de |'aventure. Le but réel de
I'aventure se précise graduellement au
fur et & mesure que vous progressez
dans le jeu. Je ne dévoilerai pas toute
la trame du jeu, cela lui dterait une
partie de son intérét, Mais vous savez
que le Gardien est le méchant. De
quelle maniere veut-il nuire a
Britannia? L&, je peux vous
aider. Le Gardien est une
entité puissante mais, étant
dans le néant, ses pouvoirs
sont diminués. Son but:
venir dans le monde de
Britannia pour y régner.
Mais il ne peut pas venir
par ses propres moyens.
Le Gardien va donc utiliser
SON unique pouvoir encore
assez puissant dans le
néant, celui de pouvoir
communiquer avec les hu-
mains, pour les amener 3 |
l'aider. Quand le Gardien
parle & un humain, celui-ci
entend une voix dans sa
téte! Comment le Gardien *
peut-il convaincre les gens
de |'aider? Simple, en les ai-
dant lui-mé&me. Ainsi, des
gens vont réguliérement
entendre cette voix qui les
prévient des dangers a

Uintelligence militaire est une controdiction dans les termes (Groucho Marx). m

venir. Par exemple, un paysan peut en-
tendre “Attention, ne prends pas ce
chemin aujourd'hui il y a des monstres
quiy sévissent”. Sceptiques au début
les gens se rendent compte que la Voix
les aident réellement et le prennent
petit & petit pour une sorte de dieu.
Redevables pour ses multiples atten-
tions vous imaginez bien que les hu-
mains qui connaissent la Voix ne peu-
vent rien lui refuser. C'est le moment
que le Gardien va choisir pour leur de-
mander de construire une Porte Noire,
d'ol le titre, The Black Gate. Voila,

L'exploration de Britannia est une lourde tache, wu o taille du jev. Id
I'Avatar est @ pied mais il y o d'outres moyens de fronsport.




Quand vous pénétrez dans un édifice, le toif
disparait, laissant opparaitre jusqu’ou plus petit
objet présent dans la piéce

i Les dialogues se font @ I'vide de mats-clés et si
™ vous aiguillez bien la conversation d'aufres mots-
-

Lot clés apparaissent.
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vous connaissez le but de votre quéte:
empécher le Gardien de parvenir a
ses fins. En voyant Ultima 7 pour la
premiére fois les fans d'Ultima vont
&tre surpris. Les innovations apportées
par |'équipe d'Origin sont innom-
brables. Tout I'abord, plus de petites
fenétres, le jeu est en plein écran. La
célébre vue aérienne des Ultima est
toujours |a et le décor est encore plus
fouillé que celui d'Ultima 6. Un cli-
quage de la souris sur le moindre
obijet présent & |'écran et vous avez sa
description. Le monde d'U7 connait
l'alternance de la jour et du nuit, des
saisons et des variations climatiques.
Par exemple, quand il pleut, on voit
'ombre des nuages qui passent, les
gouttes de la pluie, les éclairs, le tout
accompagné d'un bruitage exception-
nel! Le systéme de les dialogues avec
les personnages sont similaires aux
précédents épisodes avec toutefois
plus de profondeur. Le contréle de

votre personnage est tout simplement
étonnant. Rappelez-vous des innom-
brables touches de le clavier qu'il fal-
lait utiliser dans les Ultimas. Ici, tout
est gérable a la souris. Le bouton de
droite gere les pieds (déplacements)
et le bouton gauche, les mains.
Autrement dit toutes les commandes
sophistiqués de les précédents épi-
sodes sont raménées au cliquage ou
au double-cliquage de ces deux bou-
tons! Quand votre personnage entre
dans un batiment, le toit disparait et
vous dévoile l'intérieur des piéces.
Plus fort encore, si vous &tes au pre-
mier étage d'une maison, cliquez sur
I'escalier, I'Avatar disparait et vous
voila & le rez-de-chaussée, Encore plus
fort, vous étes au premier étage d'une
maison et vous double-cliquez dans le
jardin de la maison. L'Avatar descend
I'escalier, traverse la piece du rez-de-
chaussée et pénétre dans le jardin!
Bref, toutes les actions sont visibles &

I'écran, y compris les combats (coups
d'épées, lancements de sorts, fuites
des ennemis avectraces de sang qu'on
peut ensuite suivre, etc). Les donjons
bénéficient également de la vue aé-
rienne. L'ensemble du jeu se déroule
dans le méme esprit que les autres
Ultimas, Il faut glaner des informa-
tions, gagner de I'argent, recruter des
aventuriers, acheter des armes, des
moyens de transports, etc. A noter
également que les personnages du
jeu sont “intelligents”. Chacun vaque
& ses occupations et n'attend pas bé-
tement que |'Avatar viennent pour de-
venir actif. Dans les combats, vos com-
pagnons viennent a votre secours si
vous &tes dans le danger. Bon, j'arréte
|3, sinon tout Joystick y passera. Sachez
simplement qu'il vous faut un PC 386
au minimum et 2 Mo de la ram pour
faire tourner le jeu.

festé sur Pc par Dany Boolauck

C'est le plus beau des Ultima! Pas seulement a
cause des 256 couleurs et de I'extraordinaire envi-
ronnement sonore du jeu (on entend la voix du
Gardien, par exemple). On retrouve toute la pro-
fondeur de jeu des Ultima dans un jeu plein écran,
des décors superbes, des graphismes hyper-fouillés,
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des animations fort bien rendues et une durée de vie
plus qu'acceptable. Que demande le peuple! Pour |
finir je signale que contrairement a les précédents
épisodes, le jeu autorise dix sauvegardes. Allez,
amusez-vous bien! Ultima 7 sort normalement en dé-
cembre, Sinon ce sera pour... février.

1y o

Disponible sur PC.

m e colt de lo vie n'a rien changé @ sa popularité.
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Bien plus loin que le
Prix dv Danger, Ocean
nous offre beaucoup de
sang ave< Smash TV.

ans quelques minutes, la
lumiére rouge va s'allumer,
ce sera le signal qui in-
~ dique que nous sommes a
|'antenne, en direct. Le pré-
sentateur s'entraine a sourire, il est
gras et sdr de lui, son costume &
paillettes est du plus bel effet, pour les
ploucs. La température monte a vive
allure, dans mon casque. J'ai trés
chaud et les gouttes de sueur me cou-
lent devant les yeux. Je sers |'arme au-
tomatique qui m'a été fournie dans ma
main droite, et aussitét une boule
énorme apparait dans ma gorge. La lu-
miere s'allume, le présentateur cli-
gnotant prend la parole de sa voix de
forain recyclé.
« Smaaaaaaaash TV | »
Derriere lui, les danseuses au sou-
rire figé s'agitent.
« |'espére que vous &tes bien ins-
tallés, amis spectateurs, car ce soir le

Ah mais oui, les monstres de fin sont parfois énormes,
et frés dangereux. Deux serpents géants qui fendent
leurs michoires pour vous bouffer, ¢'est déja pos mal.

wstisoe fIMIG

1 8,

I0lash i

("est vroi qu'il y o du monde dons cette aréne,
beaucoup de monde. En plus, ils sont fous omés,
ot odorent vous faper dessus, avec leur battes.
Admirez les pefites mines, un peu parfout, qui
n'oftendent que vofre pied pour vous envoyer dans
les airs, en bouillie.

challenge est de taille, nos ingénieurs
ont préparé des piéges et des
monstres encore plus diaboliques
que d'habitude. Dans sa tenue de
combat, aux couleurs de notre spon-
sor Achetez de La Lessive, le joueur
de ce soir s'appelle Roger Gonomez.
Mais je vais le laisser se présenter. »

Le gros porc s'approche, je suis
obligé de plisser les yeux tellement
son costume et son sourire brillent.

« Alors Roger, qu'est-ce qui vous
a fait venir sur notre plateau, qu'est-
ce qui a pu décider un jeune homme
de votre espéce a venir risquer sa vie
dans Smaaaaash TV ? »

J'ai la gorge trop séche pour ré-
pondre, L'abruti me regarde et crispe
son sourire, il le sait bien pourquoi je
suis 13, comme tous les joueurs qui
sont passés avant moi, je suis ché-
meur. C'est ma femme qui m'a inscrit,
les sommes de récompenses qu'on
peut amasser dans ce jeu télévisé

I'ont décidé pour moi. Pour les mOmes,
c'était de pouvoir dire a leurs copains
du centre que leur pére passait & la télé
qui les a décidé. 1ls semblaient tous
avoir oublié que depuis deux ans que
le jeu existe, pas un joueur n'est sorti
vivant.

« Ah! Ah! Ah! C'est I'émotion sans
doute, notre sympatique Roger ne peut
plus parler. Et bien sans plus tarder, ou-
vrons les grilles de la premiére aréne,
et bonne chance dans notre
Smaaaaaaash TV! »

Une des danseuses me pousse
dans le dos, le public voyeur hurle sa
joie et je suis déja au centre de I'aréne,
tout seul avec ma mitraillette. Les
quatre murs sont flanqués de portes
coulissantes d'oll sortiront les flots
d'aliens et de monstres cybernétiques
qui, dans quelques instants, fonceront
sur moi pour me défoncer le créne.
Dans tous les coins, des caméras sont
braquées sur moi, pour permettre au
public de ne pas rater la moindre sé-
guence, la moindre goutte d'hémoglo-
bine. Ca yest, les premiers ennemis ar-
rivent, par dizaines, ils sont armés de
battes de baseball, leur visage est sans
expression, ils approchent, les yeux
braqués sur moi. Du plafond tombent
des paquets cadeaux, des magnéto-
scopes, de |'argent, beaucoup d'argent,
j'en ramasse un maximum, tout en ti-
rant sur mes ennemis, en courant dans
tous les sens. Apres chaque vague, il y
en a une autre, Aprés cette salle, il yen
aura une autre. A quoi bon.

par Seb

Smash TV c'est du carnage, et rien que du carnage.
Si le joueur, ou les joueurs puisqu'il est possible et
conseillé de jouer a deux en méme temps, s'arrétent de
tirer ne serait-ce qu'une seconde, c'est la mort assurée.
Le nombre de sprites présents a I'écran en méme
temps est assez impressionnant, ¢a grouille, ¢ca bouge
de tous les c6tés. Pour vous aider, vous pourrez ramasser
des tonnes de powers-up, des triples tirs, des shurikens
tournoyants, des bombes, des lance-missiles. Vous
aurez aussi la joie d'exploser sur une mine, dommage.

Chaque level est composé de plusieurs salles qui
communiquent entre elles, et qui ménent & un boss de

fin encore plus dangereux que ce que vous avez vu au-
paravant. Au début du level, on vous montre un plan re-
présentant I'agencement des salles, mémorisez bien le
chemin le plus court pour arriver au boss.

1l est possible de jouer au joystick, ou au clavier. On
peut méme utiliser deux joysticks par joueur, un pour
les déplacement, I'autre pour l'orientation des tirs. Il faut
alors connecter un adaptateur de joysticks sur le port
parralléle, non fourni avec le logiciel.

Beaucoup de baston, beaucoup d'action, et des ta-
bleaux difficiles a passer font de Smash TV un des jeux
les plus défoulants de ses demiers mois.
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Disponible sur AMIGA.

m Pour ofteindre le bonheur porfal, il y o deux régles. 1: Contentez:vous de ce que vous avez. 2: Essayez d'en avoir un maximum.



Pour que le choix d'un jeu
ne soit plus le parcours
du combattant
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SPACE SHUTTLE

Le pilotage de la
navette comme si vous
y étiez signé par Virgin
Games. Complexe.

ans le dernier numéro, je

disais (test ESS) que le pi-

lotage d'une navette sur

micro était aussi aride de

nos jours qu'a I'époque de
Space Shuttle d'Activision. Si j"avais
su ce qui m'attendait avec ce Shuttle-
cl, je me serais abstenu de tout com-
mentaire hétif. En réalité, c'est épou-
vantablement chiant. Vous me
connaissez, je suis le premier a dire
que Flight Simulator est génial et du
reste, 'y joue souvent en utilisant
toutes ses ressources, aussi ce n'est
pas une vision de joueur d'arcade
peu habitué & utiliser des logiciels
complexes qui me fait dire aujourd'hui
que les programmeurs de Vektor

e

Miracle de la technique, ce tobleau
de contrdle est trois fois plus grond en réalité
puisqu'il est possible (et obligatoire)
de scroller, Surprise, tout les boutons servent &
quelque chose. Des postes de commande comme
celuidi, il y en a B en tout, regroupont une
soixantoine de fonctions dont il est impossible de
se passer. Je vous fois grice des détails...

Les vues 3D sont superbes et relafivement rapides por rapport  leur complexité, Il est possible
de paramétrer Iaffichage lorsqu’on posséde un PC peu rapide.

Grafix ont créé, avec Shuttle, un véri-
table monstre quasiment injouable.
Du décollage & |'atterrissage en pas-
sant par la mise en orbite et le largage
de satellites, les commandes de
Shuttle sont & tel point réalistes qu'on
en oublie qu'on joue et il faut des se-
maines et des semaines pour maitri-
ser les centaines de boutons et
voyants (tous opérationnels!) qui se
trouvent sur les différents tableaux
de bord. Sans nul doute, voila un lo-
giciel qui ravira les amateurs de prise
de téte mais & mon avis, bon nombre
de rigolos dans mon genre qui étaient
tout fiers d'avoir apprivoisé les logi-
clels dit compliqués (applications pro
y compris) risquent fort de trouver
leur maitre avec celui-ci. Voyez la
nuance, le but n'est pas de jouer, mais
de réussir a envisager de jouer. Tout
cela est méta-compliqué, je trouve.

-
m L'entropie n'est plus ce qu'elle éfait

Vu de loin, on comprend pourquoi
il est compliqué de piloter I'engin. Ah oui,
'oublie le plus drdle, le pilote doit
s'en tenir 4 un fiming trés strict, Hors de question
d'attendre d'@tre concentré
pour engoger une manceuvre. Deux
secondes oprés cette photographie, je devais
disparaitre, littérolement vitvifié
oux parois de I'engin avant d'étre voporisé dans
I'otmosphére...




Lo bombe humaine... s'il est possible
de se poser “salement” avec un Cesno ou un
iper, il en vo tout autrement avec une navette.
Soit on mafhise, soit on crome.

VOS QUESTIONS
POUR LA REDACTION
TAPEZ * BAL

R

J 3615
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Le graphisme 3D des vues extérieures est bien réa-  différentes combinaisons de touches (simples, Alt et |
lisé et dispose des options habituelles (vues sous dif-  Shift). Un mode “amateur” efit été le bienvenu et sur-
férents angles, etc.). En revanche, |'ergonomie est tout, des menus plus clairs. C6té son, la version tes-
trop stricte au vu de la complexité du produit. Certes,  tée n'étant pas tout a fait finalisée, je m'abstiens de
la souris est utilisée mais il faut sans cesse jongleravec  commenter.
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TAILLE - Disponible sur PC. Manuel VO : -

Lo jusfice militaire est & ko justice ce que lo musique militaire est & la musique (Groucho Marx). m



MAGIC GARDEN

Béchez, ratissez, plantez... enfin un jev vert! Merci Electronic Zoo!

Il ne manque qu'un tuyou d'amosage pour noyer
toutes ces toupes! Quelque part ce jeu rend
méchant. Quel dommage de devoir fuer ces petits
bébés toupes! C'est décidé, je pors en croisade
pour les souver! Taigut!

Seul dans la serre, choyez donc toutes ces pefites
graines qui ne demondent qu'd crofire sous un
soleil rodieux. Utilisez oussi fous les ustensiles mis
@ votre disposition. S'il vous en manque, partez de
'autre cdté du jordin dans la cabone aux outils. L8,
voUs pourrez frouver enfre aufres choses le fameux
filet o papillons!

e pauvre Grobble n'est pas
un gnome malin. De toute
fagon, il n'est pas écrit noir
sur blanc qu'il faut étre malin
pour étre un gnome sympa.
1l y a quelques nuits de cela, il s'in-
troduit subrepticement, sans aucun
bruit, avec la discrétion d'un chat,
pour dire qu'il était quasiment invi-
sible!, dans les jardins du Roi des
Gnomes. Ce jardin, lieu de merveilles
et de douceurs, fit alors sauvagement
saccagé par notre gnome farceur,
Grobble le bien nommé. Manque de
bol gnomien, il fut pris en flagrant
délit et arrété par les gardes royaux.
Comme punition, on lui infligea le
plus terrible, le plus ingnomien des
chétiments que 'on puisse accor-
der: il fut condamné & s'occuper du

jardin jusqu‘a perfection. Argl! L'an-
goisse! Etre 24 heures sur 24 parmi
les plantes et les vers de terre... Dans
ce jardin, il y a nombre de petits
coins a bichonner avec amour et ten-
dresse. Par exemple la serre ot vous
pourrez planter des petites graines de
multiples variétés de fleurs. Un peu
écolo mais néanmoins sympa. Mais
attention, vous étes par manque de
pot (de fleur, bien évidemment), dans
un micro-climat. C'est-a-dire que le
temps change trés vite, sans prévenir,
méme pas un coup de téléphone,
rien... Vous pouvez comme ¢a passer
subitement de la pluie & la neige
puis de la neige au soleil, Pas évident
lorsqu'on est un petit jardinier ac-
compli tel que vous! Sachez aussi
que sous le jardin, il y a tout un ré-

Sur votre gauche, voici la fontaine. Dans ces eaux
|ustroles vivent de pefits poissons qui souvent,
aprés une erreur de plongeon, ce qui arive qussi
lors des jeux olympigues, tombent en dehors de
leur bassin. Courez vite les ramasser!

Voild votre équipement. A vous de choisir de I'objet
que vous allez utiliser ou celui que vous allez
déposer. Peu profique au début, ce tobleou sera
trés vite monipulé ovec une oisance diobolique.

seau de tunnels ol sé-
journent des gnomes
poilus réputés pour leur
méchanceté, Un bon
conseil, n'y mettez pas
tout de suite les pieds.
Il y a aussi des pois-
sons qui sortent de la
fontaine et qu'il faudra
remettre a leur place a
I'aide du filet & pa-
pillons car comme tout le monde le
sait c'est avec les filets & papillons
que l'on attrape les poissons, c'est
une devise bretonne. Méfiez-vous
aussi des taupes et des vers qui dé-
rangent vos cultures. Ne vous laissez
pas faire, nom d'un gnome farci!
Surtout, faites bien attention a vos
faits et gestes car le Roi vous observe:
Big Brother is watching you!

testé sor JAMIGA por 157

D'une conception vraiment peu courante, Magic
Garden est un jeu qui va séduire tous nos amis écolo-
gistes. Fini le temps des bastons a répétitions ot I'his-
toire n'est qu'un vil prétexte pour casser du monstre. Un
peu de repos, soufflons un instant dans ce jardin.
Accompagné d'une musique d'ambiance, partez soi-
gner les fleurs et les animaux présents dans ces lieux.
Le scrolling est tout a fait suffisant pour le peu d'ani-
mation qu'offre ce jeu. Il faut avant tout faire preuve de
patience lorsqu'on arpente le jardinet. La manipulation

GRAPHISME 14 SON
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n'est pas des plus lumineuses et évidentes dans les pre-

miers temps. Il faudra avoir un peu d'expérience pour
ne pas s'énerver en ne parvenant pas a faire ce qu'il faut
quand il faut. Sachons néanmoins saluer le coté trés ori-
ginal de ce soft dont le théme n'est que trop rarement
exploité, Il faut aussi bien voir que ce style pourra en
étonner plus d'un et en dégofter bien d'autres. Mais pour
une fois, amateurs de shoot them up, d'aventures et de
baston en tous genres, changez-vous les idées agréa-

blement et apprenez a vous détendre pour une fois. |

-
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Disponible sur AMIGA.

m Aujourd'hui n'est rien d'outre que le lendemain qui chanfe dont on parlait hier.




LE MEILLEUR SEST ENCORE AMELIORE.
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" Lotus Esprit Turbo Challenge' o été acclamé comme le meilleur jeu de
pilotage de [année 1991. "Lotus Turbo Challenge 2, qui vient de sortir, est
encore meilleur

+ Un jeu synchronisé pour quatre joueurs au maximum,
avec ligison par ordinateur.

« Des images plein écran pour un seul joueur

+ De nouveaux risques effrayanis : plule,

éclairs, brume. neige, bouchons aux heures

de poinfe, tunnels, ponls ef passages & niveau.

« Une occasion de prendre part @ des
course oux USA

« le choix enfre la Turbo
Esprit cérodynamique el la
nouvelle ef élégante
Elan cabriolet
+ Huit éfapes &
vous couper le
souffe ef plus
de soixante
Controles

Disponible sur:
AMIGA/ATARI ST/STE

Produit approuvé et sous licence
de Group Lotus plc Photos d éecrans de

dif"rents formats
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Ubi Soft vous lance dans un shoot’em up

horizontal étudié pour les pros du joystick.

es extra-terrestres ne sont
vraiment pas soigneux. On
leur laisse la galaxie cing mi-
nutes, et hop, ils foutent le
bordel. Par exemple, 13, ils se
sont installés n'importe ol ils ont
posé leurs vaisseaux sur toutes les

Voici le voisseou de milieu de tableou
du premier niveau. Comme les monstres de fin, i
fout lui tirer plein de fois dessus pour I'éliminer.

planétes, n'importe comment, et ré-
sultat: la position des constellations
a été changée. Ce qui, a trés court
terme, pourrait étre catastrophique
pour la notre de planéte, la Terre.
Une réunion extraordinaire de
scientifiques et de dirigeants des
- principaux pays de la planéte
7 aeu lieu, et tout le monde a
conclu qu'il fallait agir. Ca,
n'importe quel crétin de n'im-
porte quel village paumé au-
rait pu le faire, Par contre, ils
ont tout de mé&me pris une dé-

Starush 3 pour se battre
| contre les extra-terrestres. Le
| Starush 3 est androide trés per-

formant, trés puissant. Il est ca-
pable de s'adapter & n'importe quel
milieu, et son systéme d'armement est

ZURUT TGRSO RS

évolutif et complet. Il pourra se dé-
placer avec son mini-vaisseau a réac-
teur, avec son pack de propulsion dor-
sal, ou a pieds. Les ennemis qui
viendront se présenter se déplacent ra-
rement seuls, ils aiment étre accom-
pagnés par leur semblables, le Starush
3 devra donc combattre en infériorité
numérique constante, Les planétes &
visiter sont variées par leur aspect, et
les ennemis qui s'y trouvent dépen-
dent du lieu (feu, eau, etc...).
Chaque niveau doit étre traversé
deux fois, une premiére pour aller af-
fronter un ennemi de grande taille, de
gauche a droite, et une seconde dans
I'autre sens pour aller éliminer un des
monstres tiré du zodiaque.

Les décors de fond pendant le jeu
sont vioiment trés beauy, trés rovaillés, Certains
sprites ennemis oussi, mais fous vont vite et ont
sérieusement envie de vous fuer.

vesté sor JUMIGA por seb

Apreés une introduction trés réussie, aux nombreuses
séquences, aux effets sonores intéressants, et aux superbes
graphismes, le joueur ou les joueurs (on peut jouer & deux
en méme temps) se trouvent directement au coeur de I'ac-
tion. Les scrollings sont trés rapides, les ennemis se dé-
placent vite, et ils sont trés vicieux. Vous devrez faire de
nombreuses parties pour bien assimiler leurs déplace-
ments. Le joueur se déplace avec un petit vaisseau, il le
perd s'il est touché, puis il se déplace avec une rétro-fusée
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dorsale, qu'il perd s'il est touché pour enfin arriver a se
déplacer a pieds. Pour remonter la hiérarchie, il faut ra-
masser des objets qui trainent tout le long de chaque ni-
veau. Vous pouvez aussi améliorer votre puissance de feu,
en ramassant d'autres objets, les armes sont variées et de
plus en plus puissantes.

Beaucoup d'action, et quelques tableaux réellement
superbes, font de Starush un passage trés conseillé pour
les amateurs de shoot'em ups horizontaux.

Disponible sur AMIGA.

m Rappelez-vous foujours que vous éfes unique, Comme fout le monde.



Oh, ¢a, on connait
o Space Invaders,
Mr Domark, ovi,
on y a joué un

es extra-terrestres atta-
quent la terre, une fois de
plus, et pas en finesse. lls
foncent dans le tas, et
semblent n'avoir qu'un
but: tout détruire. Pas de chance,
vous étiez de garde au bureau
d'Intervention Rapide Contre les
Attaques Massives a ce moment-
1a, et c'est vous qui devez aller
combattre pour défendre la pla-
néte
Le bureau d'Intervention est
équipé d'un petit vaisseau de
combat que vous avez |'habitude
de manier, souvent, pendant la
journée, vous faisiez des petits
tours du pdté de maison avec.
Les extra-terrestres que vous
devez détruire sont heureuse-
ment assez crétins, ils se pla-
cent en ligne dans le ciel, et bou-
gent tous ensemble, commessi ils

ne faisaient qu'un. Il suffit alors
de bien se placer, et de tirer a
toute vitesse pour en descendre
plusieurs. Au fur et @ mesure que
vous les détruisez, moins ils sont
nombreux, plus leur mouvement
de va-et-vient s'accélére, et plus
ils s'approchent de vous. Le der-
nier va méme trés trés vite, et il
faut vraiment bien viser pour
I'éliminer. Quand vous avez dé-
truit une vague entiére d'aliens,
une autre apparait, plus bizarre,
avec des mouvements encore
plus étranges.

Tout au long de leurs dépla-
cements, apparait une soucoupe
tout en haut dans le ciel qui tra-
verse |'horizon plus vite que ses
collégues. Si vous réussissez a la
détruire, une option descendra
jusqu'a vous, et vous apportera
un tir plus gros, plus puissant, ou

B les tirs ennemis

temps, méme.

un laser qui traverse tout, une
arme agréable et efficace en fait.

Au bout de trois groupes
d'aliens, vous avez soit la chance
de combattre contre un chef en-
nemi, beaucoup plus gros, beau-
coup plus difficile & éliminer;
soit de protéger un groupe de
vaches que les extra-terrestres
tentent d'enlever

Dommage, n'est-ce pas, si
les extra-terrestres avaient choisi
un autre jour pour attaquer, vous
seriez tranquillement assis der-
riere votre bureau, a faire des
mots croisés. Dommage.

TOUTES LES INFOS
_TAPEZ « IN

O O R R IR R Y

J 3615
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Lo zone de jev,

avec I'action & gauche, et les tableoux de scores

et d'énergle des deux joueurs o droite.

de bien voir
| fout donc &tre trés vigilont,

festé sur c Pc par Seb

Historiquement parlant, Space Invaders est
un monstre, un roi, un diamant du jeu vidéo, et
Super Space Invaders sonne comme un hom-
mage. Beaucoup plus varié que son grand-pére,
ce jeu dispose de 12 niveaux différents, avec, a
chaque fois, trois tableaux d'aliens & détruire,
puis le boss de fin de niveau ou la séquence ol
I'on garde les vaches.

Les programmeurs ont voulu pousser sur le

GRAPHISME 13 SON
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cbté graphique, surtout sur les fonds, et le résul- :

tat est assez fouillis, et pas trés joli. En plus, les
sprites sont moches. Les animations ne sont pas
assez rapides et le soft ne répond pas assez vite
aux ordres, Malgré tout cela, le jeu reste amusant,
tellement la formule d'origine est efficace. Vous
étes donc prévenu, une réalisation trés moyenne
pour un soft tout de méme intéressant, surtout qu'il
est possible de jouer a deux en méme temps.

13
12 MANIABILITE 13 -

Disponible sur CPC.

Toutes les pidces doivent s'assembler sans forcer, Souvenez-vous que vous ssemblez ce que vous venez de démonter. Done, si vous ne par-
venez pas & le remonler, il doit y avoir une raison. Dans fous les cas, n'uiilisez pas de mariecu. (Manvel de maintenance 1BM, 1925),
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orsque le jeu commence, on
vient de vous déposer sur le sol
d'un monde & explorer: I'énig-
matique planéte Kaiser. Au
bout de quelques déplace-
ments, vous aurez tot fait de décou-
vrir un endroit curieux, peuplé par de
nombreuses races, Certaines d'entres
elles sont d'un commerce agréable,
d'autres doivent étre évitées ou dé-
truites a grands coups de laser, étant
elles-mé&mes habituées a tirer sur les
aliens dans votre genre. Ne croyez
pas cependant que cette aventure

AGE

Avec Tomahawk, bouffez de I'alien @ tout va !

spatiale se résume a faire des cartons
sur tout ce qui bouge. La planéte est
en effet la proie d'un chambardement
culturel et vous devrez trés rapidement
dénouer de nombreuses intrigues qui
opposent le pouvoir aux religieux du
mouvement Rachnouiste bien connu
pour leur intégrisme. De plus, il fau-
dra interroger certaines personnes,
trouver des objets et échapper a la ré-
volte des serviteurs Technos. Par
Rachnou, voila du boulot en pers-
pective. A ce propos, parlons de 3D;
je vous attends a la fiche technique.

Le missile téléguidé
permet de récupérer de |'oxygéne
mais aussi, pourquoi pas, d'explorer les environs

Wi
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Une méthode facile pour sculpter un éléphant: prenez un gros bloc de marbre, ef enle-
vez tous les bouts qui ne font pas parfie d'un éléphant.
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testeé sur Pc par Moulinex

Aprés une intro phénoménale, comprenant des

| incrustation d'images de synthése et des scénes ani-
mées dans la tradition de Star Wars, on se retrouve
sur I'écran de jeu. Pas de doute, la 3D sur PC n'a plus
de secret pour Tomahawk. C'est fluide, rapide et
méme si I'on a déja vu des formes plus complexes,

il faut avouer que la taille des objets 3D est assez

B GrapHiSME vea 17
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impressionnante, d’autant que le tout est habillé
d'images bitmap. Cté son, il est regrettable que mu-
siques et bruitages ne soient pas plus originaux. Les
commandes, qui se font essentiellement 4 la sou-
ris mais n'excluent pas I'utilisation du clavier, sont
claires. A noter aussi la présence d'une aide acces-
sible a tout moment.

14 A

Taille : -. Disponible sur PC, HD, CD-ROM, ST et AMIGA.

MAINTENANT
SUR VOS ECRANS

LA COMPIL
MICRO

g’

AVEC,
DANS LES ROLES
PRINCIPAUX:

il

vou
#_E‘gmnm!rgr
s onamen

o ﬁ‘ -
> o

CA VA
CHAUFFER!!



NO BUDDIES LAND

Dans un monde sans ami créé par Expose Software, sauvez votre peau!

Devant vous les passerelles mouvantes. Un foux pas
et C'est le plongeon assuré. Retenez votre souffle et
tentez vofre chance! Encore heureux que le personage
soit frés manigble!

ous voila dans de beaux
draps! Seul, au milieu des
ténebres, armé de votre
seul pistolet & fléchettes,
vous devez sortir le plus ra-
pidement possible d'un puits.
Pourquoi ai-je donc dit le plus rapi-
dement possible? Ah! Ah! Je m'en
vais de suite répondre & votre dévo-
rante curiosité. Tout bonnement parce
que le niveau de I'eau ne cesse de
monter et que comme Vous ne pos-
sédez pas de branchies ni de nageoires
vous risquez plut6t de boire la tasse,
traduisez de mourir sur I'instant sans
autre forme de procés, comme dirait
la fable. Comme tout le monde s'en
doute, ce puits est peuplé de créatures
cruelles et visqueuses, mises 14 dans
le simple but de vous voir choir et
mourir d'une mort atroce. Eh oui, ¢a
vous donne froid dans le dos. Pour
vous, un seul mot d’ordre; sortir de cet
infame bourbier. Sautant de planche

en planche avec |'adresse de votre
race de nain des collines croisé avec
un hobbit aux pieds velus, vous per-
cevez chaque fois un peu plus la lu-
miére du soleil, signe de votre liberté.
Dans ce puits vous trouverez aussi
des morning stars qui se balanceront,
génant ainsi votre progression et man-
quant a chaque instant de vous voir
tomber dans ce précipice fatal. Un
seul moyen pour vous en tirer in-
demme, étre précis dans vos sauts et
vif dans vos réactions. Inutile de vous
dire que si jamais vous manquez ces
passerelles mouvantes, on vous ra-
massera a la petite cuillére parce qu'il
ne restera de vous que quelques mor-
ceaux épars ¢a et 1a qui serviront de
festin pour les rats voraces qui trainent
dans cet endroit lugubre. Mais comme
toute chose a un bon c6té, et ce n'est
pas mon maitre et ami M. Emile Coué
qui dira le contraire, vous trouverez
aussi une masse d'objets, tout a fait
inutiles pour la plupart, mais ¢a fait
toujours plaisir de trouver quelque
chose par terre.

Juste & vos cBtés
pend lomentablement un moming star
qui fera trés mal si vous
vous le prenez dans le nez, croyez-en
mon expérience
de festeur de morning stors.

Toujours plus haut,
toujours plus vite!

Le niveou de |'eou
monte inlossoblement,
quettont le moment

le plus propice pour vous
surprendre et vous faire
mourir rapidement en ne
loissant demiére vous
que quelques rares
bulles d'air. C'est friste
mais ¢'est o vie...

testé sur s T par I.S.R.

C'est drble, enfin, fagon de parler, mais le théme de
ce jeu me rappelle étrangement un hit d'il y a quelques
années? Bizarre, bizarmre... Cette idée de sortir d'un
puits en un temps limité par la montée incessante d'un
liquide mortel n'est pas sans faire allusion au célébre
Killing Game Show. Mais passons, puisqu'il s'agit de No
Buddies Land. Mis & part un théme on ne peut plus com-
mun, on trouve dans ce jeu de plates-formes tous les
pieges et toutes les astuces mille fois présentées et sou-
vent avec beaucoup plus de réussite, de cette masse
fabuleuse de jeux que constitue la famille des jeux de

plates-formes: planche mouvante, batterie de tir em-
busquée dans un coin, saut 2 effectuer au millimétre prés.
Bref, tout est déja vu. Les graphimes qui sentent un peu
le baclé ne suffiront pas faire de No Buddies Land
quelque chose d'exceptionnel et de fantastique. Il en
va de méme pour la musique qui tout en se laissant ou-
blier, ne mérite méme pas que 'on s'y arréte un seul
instant. Pour conclure, il suffit de dire que si vous pos-
sédez un jeu de plates-formes tout 4 fait quelconque,
il sera sfirement largement aussi bien, si ce n'est mieux
que ce que vous proposera No Buddies Land.
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Disponible sur ST.

m La vie, 'est comme une analogie.
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Départ! Dans cette course je démarre en demidre po
les commandes ne s"octivent qu'ou feu vert.

h! Lavoila la simulation que
tout le monde attendait.
Programmé par Geoff
Crammond, auteur de Stunt
Car Racer, ce jeu est une si-
mulation réelle du circuit international
des courses de Formule | comptant
pour le Championnat du Monde. Le jeu
comporte 16 circuits parmi lesquels
se trouvent Monza, Monaco, Suzuka,
Kawasako, Mexico, Mexica,
Hochenheim et Phoenix. Ah, on me fait
signe que Kawasako et Mexica n'en
font pas partie? Tant pis. Un total de
vingt-six voitures prennent réguliére-
ment le départ et on y retrouve
le nom de toutes les grandes
écuries (Ferrari, McLaren,
Lotus, Ligier, etc.). Chaque voi-
ture porte les véritables cou-
leurs de son écurie et ses per-
formances sont basées sur
celles qui ont été réellement
faites en 1990. Comme- dans
toute bonne simulation de voi- §
tures de course, il y a la phase
des réglages. C'est une phase
importante car vous pouvez
adapter votre voiture a votre
conduite, au type de circuit,
etc. Les possibilités d'inter- 8
vention se limitent au réglage
des rétroviseurs, les ailes de la
voiture, les rapports de la boite
de vitesse et les pneus, Je vous
conseille vivement de prendre
I'option practise pour vous fa-
miliariser avec les circuits et

;_“
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GRAND PRIX

Avouez que vous adorez les bolides, surtout ceux de microprose

SEER\

n! Le foux départ est impossible puisque

surtout la conduite de votre bolide. Une
série d'options qu'activent les touches
de fonctions permet de vous faire as-
sister par |'ordinateur. Par exemple, si
vous désirez vous concentrer sur le
contrdle de la voiture, I'ordinateur peut
prendre en charge le passage des vi-
tesses. Si vous le désirez, le programme
vous montre, a l'aide d'un tracé, la
meilleure trajectoire & prendre sur l'en-
semble du parcours! Trés utile quand
on veut reconnaitre le circuit. Le pilo-
tage en lui-méme nécessite un certain
entrainement avant d'avoir un contréle
satisfaisant sur la voiture. La principale

difficulté réside dans la maitrise du
passage des vitesses au bon moment
et l'attaque des tournants a la bonne vi-
tesse. En outre, piloter avec 25 autres
concurrents n'est pas chose aisée. Les
arréts au Pit-stop sont chronométrés,
Cette séquence est si bien rendue par
les graphismes qu'on “sent” les méca-
niciens qui s'affairent autour de vous.
Le joueur peut participer a une seule
course ou a toute la saison. Le nombre
de tours de piste a effectuer est para-
métrable (une course compléte, c'est
assez long et épuisant). Bien entendu,
toute course commence par les tours
de qualification pour la pole position.
Une fois la course lancée, il faut ap-
prendre a lancer son bolide ou le mé-
nager selon les exigeances de la course.
L'aspect le plus frappant quand on
joue & Grand Prix, c'est “I'intelligence”
des autres voitures. Contrairement a
Indianapolis 500, elles ne font pas de
la figuration mais courent réellement
pour le gain de la course. Toujours
dans Indy 500, les voitures concur-
rentes ne font aucune erreur de
conduite et ne “tiennent” pas compte
de votre présence méme si vous leur
faites une queue-de-poisson. Les pi-
lotes de Grand Prix prennent des
risques, freinent quand ils arrrivent
trop vite sur un concurrent et attendent
le meilleur moment pour doubler. Bref,
on se sent réellement dans la course.

La grande qualité des grophismes en 3D est un des points forts du jeu. Les effets d'ombres sur lo chican,

par exemple, renforce sa “consistance”.

m Ne frappez pas quelqu'un avec des luneites. Frappezle avec une baite de baseball




Les points de vue
hors-cockpit sont
trés limités dans

Grand Prix. Id, vous
pouvez suivre les
différentes phases
de lo course comme
si vous éfiez un
spectateur.

Photo d'écran de la version ST.

Les arméts au pitstop sont déterminants pour le
gain de lo course. Le temps mis por les
méconiciens pour vous “retaper” est aléatoire,
sauf si vous &tes vioiment bien “cassé”.

wstésoe AMIG

En début de choque course
le programme affiche le tracé du circuit. A noter
que choque circuit o &1é fidélement

reproduit dans le jeu.

I n'est pas étonnont de voir des carambologes
dans Grand prix. Les pilotes gérés par 'ordinateur
prennent des risques et veulent gogner lo course.

Le jeu est ogrémenté de ce type de grophismes
qui ponctuent les moments imporfants de la course.

par Dany Boolauck

Grand Prix sur Amiga est a la fois superbe et un peu
décevant. Superbe parce qu'il est supérieur a Indy 500 dans
sa conception et le réalisme des graphismes en 3D.
Ajoutons-y le réalisme de la course en elle-méme, c'est
certainement le meilleur du genre, Mais, mais je regrette
que |'animation sur Amiga soit aussi saccadée. Bien sir,
je connais les limites de la machine et je ne mets pas en

GRAPHISME
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cause les talents de Geoff Crammond bien au contraire.
Je pense pas que quelqu'un d'autre aurait pu faire mieux!
Celadit, Grand Prix est & ce jour la meilleur simulation de
F1 sur Amiga. Entre nous, je piétine déja d'impatience de
voir la version PC qui, avec une meilleure vitesse d'ani-
mation (et un meilleur son) sera certainement la meilleure
course de voitures toutes catégories confondues!

Disponible sur PC, AMIGA.

Uhistoire nous apprend qu'on n'apprend rien de [ histoire. m
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a guerre qui oppose les
hommes et les machines n'en
finit plus. Nous ne sommes
pas en 1991, mais dans un
futur tout de méme trés
proche. Les robots et les ordinateurs
qui semblaient avoir pris le dessus se
trouvent face a une résistance de plus
en plus organisée et puissante. Tout
cela est 'oeuvre de John Connor, le
chef des rebelles. Skynet, 'ordina-
teur hyper-évolué qui contrdle les
machines, décide d'envoyer un exem-
plaire de son dernier modéle de
Terminators, le T-1000, en arriére dans
le temps, pour éliminer John Connor,
alors qu'il n'est encore qu'un enfant.
Les services d'espionnage des re-
belles sont au courant, et, eux aussi,
envoient un
Terminator, un de
ll ceuxqu'ils ont cap-
turés et repro-
grammés pour leur
cause. Malheu-
reusement, leur
Terminator est
beaucoup moins
puissant que le T-
1000 envoyé par

: | Skynet
Terminator 2
@l comporte sept ni-

veaux différents allant du jeu de
baston et de frappe, au jeu de
réflexion et au parcours avec
scrolling vertical. Le premier
niveau vous met dans la peau
duT-101, le terminator des re-
belles, en plein combat contre
le T-1000, pour l'occuper pen-
dant que John s'échappe. Vous
pouvez déplacer le T-101 a
gauche, a droite, et selon vos
mouvements et vos pressions sur le
bo de feu, vous pouvez donner
des coups de poing, de téte ou de
pied. Le T-1000 qui est en face de vous
n'est pas encore trés puissant, il ne
connait pas vos techniques de com-
bat, et se fera avoir assez facilement.
Les visages des différents Terminator
sont présentés en bas de I'écran, et
symbolisent, par leur transformation
progressive en robot, |'énergie des
deux protagonistes.

Au deuxiéme niveau, c'est en
deux roues que vous avancez, pour-
suivi par le T-1000 au volant d'un ca-
mion. [l essaye de vous écraser, vous
fonce dedans, alors que vous déja suf-
fisamment occupé avec les tonneausx,
les trous et les carcasses de voitures
qui encombrent la route. La route
défile en scrolling vertical, le chemin
qu'il vous reste & parcourir est sym-
bolisé en haut & droite de I'écran, et
I'énergie qu'il vous reste est indi-
quée, encore une fois, par un visage
qui se décompose.

Le troisieme niveau demande un
peu de réflexion et beaucoup de ra-
pidité. Le T-101 doit effectuer une
opération sur son bras en un temps
limité, L'intérieur de 'avant-bras est
décomposé en petits carrés, que vous
pouvez déplacer, ce qui provoque un

TERMINATOR 2

C’est au tour du CPC de profiter de ce nouveauv Schwarzy pixélisé fagon Ocean.

mouvement des autres carrés. Il faut
reconstituer le figure correcte, si vous
le faites dans les temps, vous récu-
pérerez toute |'énergie du T-101,
sinon, |'énergie augmentera en rap-
port avec le nombre de pigces bien
placées.

Quatriéme niveau, et autre com-
bat contre le T-1000, plus difficile,
votre ennemi & progressé, il est plus
fort maintenant. La encore, vous devez
gagner du temps pour que John et sa
meére aient le temps de s'échapper. Le
combat s'arréte quand un des deux
Terminators n'a plus d'énergie, bien
sfr.

Le cinquiéme niveau est un autre
tableau de réflexion oll vous recons-
tituez une partie du visage du T-101,
en déplagant les carrés comme dans
un jeu de pousse-pousse. La encore,
vous gagnerez plus ou moins d'éner-
gie selon le nombre de piéces bien
placées a la fin du temps. _

Le sixieme niveau reprend le prin-
cipe de la course en moto, mais a bord
d'une camionnette cette fois-ci, Le T-
1000 est en hélicoptére, lui, et vous
devez éviter tous les véhicules qui se
trouvent sur la route, tout en tirant sur
I'hélicoptére. Le probléme étant que
pour tirer, il faut se stabiliser, et que
si vous arrétez de bouger, le T-1000
vous balancera une rafale aux inten-
tions plus que meurtriéres. 1| faut
donc bien doser tous ses mouve-
ments.

Le dernier niveau décidera de
votre victoire contre le T-1000 puisque
vous l'affrontez une nouvelle fois en
duel a mains nues. Par contre, cette
fois, il ne pourra plus se regénérer, et
les coups que vous lui infligez sont ir-
réversibles.

P

Les adaptations de films n'ont pas beaucoup de sou-
cis a se faire pour leur succés, surtout quand il s'agit d'un
film comme Terminator 2, ce qui explique souvent la mau-
vaise qualité de ce genre de softs, Pourtant, 1, Terminator
2 est plutét réussi, Bien sir, les différentes séquences ne
sont pas trés originales dans leur concept, on a déja vu
100 fois des jeux de bastons & deux a la Exploding Fist,
ou des courses zigzagantes ol il faut éviter des objets et
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en ramasser d'autres. Mais la qualité générale de
Terminator 2 est bonne, les sprites ne sont pas minus-
cules et se déplacent bien et relativement rapidement, |

L'intérét est aussi réhaussé par la présence de ces deux
petits jeux de réflexion, et la musique de présentation,
sur fond de digit du T-1000 trés réussie, est agréable, alors
que les bruitages durant le jeu ne sont pas énervants ou
insignifiants, comme trop souvent.
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Disponible sur CPC.

m En général, les gens qui disent Il y un femps pour jouer, et un femps pour iravailler”, ne jouent jomais



AGN

LOTUS ESPRIT .
TURBO CHALLENGE
TOYOTA CELICA GT
RALLY

COMBO RACER

EllRGIwON

s [POSTTTONEL

A TRAVERS LES 4
MEILLEURES SIMULATIONS
DE COURSE AUTO/MOTO SUR
MICRO, VOUS POURREZ
\ RETROUVER LES
SENSATIONS DES
CHAMPﬁm DU MONDE

WEEK-END nANs
“INTEGRAL" SUR“I.ACINQ".

/

/“l".' " »
ﬂ‘ “-l

-‘¢ 'r-'r

.'_.n." L2

TEAM SUZUKI
[ATARI ST/AMIGA seulement)

SUPER SCRAMBLE
|[AMSTRAD seulement).

L

L\\

f/@ﬁ“rﬁ“f“x :

L

DISPONIBLE SUR

ATARI ST, AMIGA,
AMSTRAD DISK & K7

\

Gremlin P.P.S - 150 Bd Housmann — 75008 Paris.

LOGO "INTEGRAL" ET SIGLE LA CING SPORT",

LA CING 1991 1992



SON SHU S

Expose Software vous emméne
sauver un Roi et son Royaume!

Eh oui, rien que ¢a!

e nos jours, il est dangereux
d'étre bon, loyal, honnéte
et sincére et je dis ¢ca sans
vouloir jouer 'immoraliste
(NDLR: méfions-nous des
gens qui tentent d'imposer des mots
sortis tout droit de leur imagination)!
La preuve, c'est que le Roi du
Royaume oll vit en paix le héros bien
connu de tous, Son Shu Si, vient de
tomber gravement malade, Aprés
une bréve enquéte, on a découvert
que les adorateurs du démon millé-
naire Taar-Ka était a I'origine de ces
maux. Tout cela, c'était sans compter

Un simple coup de pied dans ces huifres géantes et
hop! c'est de I'histoire ancienne. Il ne fout pas se
|aisser marcher sur les pieds!

A coups de boules de feu
répétées, ouvrez les
coffres qui cachent
d'immenses richesses.
Que ne fercit-on pas
pour quelques pouvres
pidces d'or...

sur |'esprit de justice qui habitait le
jeune Son Shu Si, qui, fidéle a son
roi, comme se doit de |'étre tout
jeune chevalier-sorcier, part en guerre
un beau matin sur I'fle de Tan-Tao ol
furent, il y a des éons, bannis par la
loi des Anciens tous les fanatiques et
disciples de 'abjecte et repoussant
Roi Démon métamorphe. Une fois &
terre sur les cotes de lfle, il faudra
qu'a force de magie et de bonds
fabuleux il parvienne au centre de la
forteresse et qu'il réduise en cendres
les abominations qui la peuplent.
Sur sa route, il devra chercher les
nombreux passages et salles secrets,
Dans ces!salles, il récoltera des ren-
seignements essentiels pour parvenir
a la fin. Pour mettre a jour ces
caches, Son Shu Si devra tirer de

nombreuses fois un peu partout.
Heureusement que les munitions
sont illimitées! Pour plus d'efficacité,
il pourra, s'il le préfére, donner de
grands coups de pieds dans tout ce
qui arrivera devant lui, huitre géante,
oiseau exotique et étres divers et dif-
formes. Voila une bonne occasion de
préparer le grand concours annuel de
drops du comté! Autant joindre
I'utile au danger! Dans le chateau, il
faudra aussi ouvrir les quelques
coffres qui apparaitront ¢a et |a. Pour
les forcer, il faudra s'acharner de
longues minutes a les canarder &
grand renfort de boules de feu. Ces
mémes boules de feu qui en tir
unique ou bien triple, lui permet-
tront de dégager le passage. On se .
pousse devant, gare! |

testé sor JLMIGA per 752

Son Shu Si vous fera découvrir des paysages riches
en couleurs accompagnés de petites musiques assez
sympathiques et relativement dynamiques. Sur un
scrolling horizontal irréprochable, le petit personnage
passe les nombreux obstacles qui font tout le charme
des jeux de plate-formes de ce genre. On ne peut pas
espérer trouver une originalité quelconque car si dans
le domaine tout n'a pas déja été exploité, il faut
sérieusement réfléchir pour espérer trouver quelque
chose de nouveau et éviter le déja-vu (NDLR: quelque
chose de nouveau et éviter le déja-vu) (NDLR: quelque
chose de nouveau et éviter le déja-vu). Visiblement
les programmeur se sont plus penchés sur la réalisa-
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tion graphique que sur le scénario et les embﬁches
rencontrées en chemin. Puisque je parle des graphismes.
juste un mot en ce qui les concerne. Demiére la volonté,
assez marquée de vouloir faire japonais, se trouve une
foule de sprites mignons et de décors trés enfantins,
Attention, que I'on ne s'y trompe pas, cela ne veut pas
du tout dire que le jeu soit laid, bien au contraire. Il est
trés plaisant de pouvoir avoir autant de couleurs vives
a I'écran. Cela nous change considérablement des
ambiances temes et sombres que |'on trouve habituel-
lement dans les donjons de chéteaux. Pas de grandes
innovations, donc, mais une réalisation assez soignée
qui donne un ton jovial & ce jeu néanmoins fort sympa.

: SO
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m Résister & lo tentafion est beaucoup plus facile quand on sait qu'on curo d'autres occasions.




Le véritable rythme du jeu, une action \
rapide et un style trés tactique sont les
atouts majeurs de "TIP OFF".

Si vous savez apprécier la qualité des
Jjoueurs, leurs attributs, tenir compte de
leur condition physique et changer de
style de jeu, vous aurez toutes les
chances de réussir dans ce sport!

Ses principales caractéristiques sont:

* un scolling multi directionnel

* 5 niveaux d’aptitude. Vous
déterminerez indépendemment les ) =
Rivesis: de chagny équibe | distribué par UBI SOFT

* une option de 1 & 4 joueurs. Vous pourrez jouer contre I’ordinateur 8-10, rue de Valmy
Ou conire un autre joueur, vous associer & un autre joueur: contre 93100 MONTREUIL

Uordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. ‘3615 \

* la possibilité de vous entrainer pour améliorer I’équipe et ——
les tactiques. AMIGA ATARI ST -

* la possibilité a tous les niveaux de qualification, de créer IBM PC & COMPATIBLES
des équipes et d’élaborer des tactiques.

* des controles joysticks instinctifs pour dribbler, passer,
tirer et dﬁdqpes de tir (le tir en extension, le bras roulé,
le bﬂﬁ roulé en extension, tir en extension en course,
smasn).

* des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres
(lage, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la
magme de soi!).

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti.

* la possibilité d’avoir des mouvements supplémentaires
avec des joysticks a deux boutons indépendants.




n l'an 1193, le roi
d'Angleterre, Richard Ceeur
de Lion part en Croisade.
Cette croisade est une des
plus sanglantes de I'histoire.
En route vers son royaume, Richard se
fait enlever par les hommes du roi
d'Autriche, Leopold. Retenu en otage,
Leopold demande une rangon de
100.000 marks en échange de la liberté
de Richard. En Angleterre, le Prince
Jean, frére de Richard est le régent. La
nouvelle du kidnapping de son frére
le réjouit. C'est une occasion révée
pour lui de s'emparer définitivement
dutrone. 1l fera donc tout pour que le
roi ne revienne pas. Richard a pourtant
des alliés & commencer par la reine

(hoque joumée commence
dans le repaire de Robin Hood. N'oubliez pas
de prendre le cor ef 'orgent.

Au pefit
déjeuner
Robin
des Bois
Bt ses
tompéres
décident de
ce qu'its vont
| faire dans
lo joumée
('estoce
BCH moment
que certains
renseigne-
ments vitoux
vous
parvennent,

_54
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From the gaunt and starving =

L Overlook vous permet de surveiller lo route sans &tre vu.
- Ici, vous devez ohsolument sauver cette villageoise molestée par un soldat du Sheriff

CONQUEST OF

Meme si on connait d’avance |

est toujours un plaisir de se replonger dans cette légendaire av

son épouse qui tente de réunir la
somme de la rancon. D'autres bons an-
glais refusent d'obéir au Prince Jean.
Robin de Locksley fait partie de ses re-
belles. Caché dans la forét de
Sherwood, il pille les riches pour don-
ner aux pauvres. C'est sa fagon de lut-
ter contre la tyrannie du régent et de
ses acolytes tel le sheriff de
Nottingham.: Conquest of the
Longbow racorite I'histoire de ce bri-
gand au grand ceeur et aux grandes
oreilles. Vous y personnifiez Robin
lui-méme entouré de ses fidéles com-
pagnons comme, par exemple, Tuck ou
Will ou René. L'aventure est découpée
en journées pendant lesquelles vous
devez faire un certain nombre d'ac-
tions pour pouvoir passer a la sui-
vante. Vu la taille du terrain a explo-
rer, les auteurs ont eu la bonne idée
de fournir une carte sur laquelle il
suffit de cliquer pour accéder directe-
ment aux endroits-clés du jeu. Le pre-
mier jour, pas grand chose, vous faites
connaissance avec les lieux. N'oubliez
surtout pas de vous poster a I'Overlook
(un poste de garde qui vous permet de
surveiller la route) pour pouvoir sau-
ver une jeune villageoise malmenée
par un des gardes du sheriff. La nuit
suivante vous faites un drole de réve
oll vous voyez une jeune femme dan-
sant dans les bois, elle se nomme
Marian. Au moment oll vous voulez
vous approcher d'elle, paf, elle dispa-
rait, laissant derriére elle une éme-
raude. A votre réveil, vous découvrez
dans votre main un morceau d'éme-
raude! Mystére (enfin, mystére, pas tel-
lement, c'est fastoche, c'est rien que
d'la magie). Le deuxiéme jour un de
vos hommes vous informe que le cor-
donnier veut vous voir pour vous en-
tretenir le moral et d'une affaire qui
concerne le roi Richard. Comme signal
de reconnaissance vous devez lui re-
mettre une pantoufle de femme! Mais
voila, Robin le hors-la-loi ne peut pé-
nétrer dans la ville que sous un dé-
guisement. Pour trouver la pantoufle,
pas de problémes, allez explorer les
alentours du lieu ol vous avez ren-
contré Marian en réve, Vous y verrez
Marian en danger qui vous remettra
cette pantoufle en échange de votre in-
tervention salvatrice. Quant au dé-
guisement vous 'obtiendrez d'un men-

Imaginez aue Croy fobrique un ordinateur familial, avec 2 Gigo de Rom, 150 Ga de disque dur, une résolution de 4096*4096 en 16 millions de couleurs, un processeur & 150 Mz,

enfiérement commandé por la voix, portoble, ef & moins de 3000 francs. Guelle est o premiére question que posera un informaficien professionnel? “Estce que c'est compatible PC?*



THE LONGBOW

e I'histoire de Robin Hood,

ure anglo-saxonne. Un jeu pour les inconditionnels des Sierra.

diant sur la route (vous le verrez de
I'Overlook). Achetez-lui ses guenilles
et le tour est joué. En ville remettez
la pantoufle au cordonnier qui ap-
prendra que Marian est une alliée de
la Reine. On vous propose d‘atta-
quer un convoi transportant de I'ar-

0 iant. Robin de

gent destiné a l'abbaye de
Nottingham (50.000 marks). Cette
somme sera utilisée pour délivrer
Richard. Voila, je pense vous avoir
donné la trame essentielle de I'aven-
ture. Avous de délivrer Richard et de
gagner le cceur de Marian.

rend cordonnier

lui qu'il fout montrer lo pantoufle de Marian, Lui vous remettra un peigne

festé sur Pc par Dany Boolauvck

Entierement graphique et animé Conquest of the  sonore somptueux. Excellent systéme de jeu. Bref, la ma-
Longbow est un jeu Sierra. En disant cela je crois vous  chine Sierra est bien rodée! Maintenant il s'agit de sa-
| avoir tout dit. Graphismes, animations et environnement  voir si on aime ou on n'aime pas. Moi j'aime.

GRAPHISME VGA 17  SON sounp saster17 ”’
ANIMATION 17 DIFFICULTE 12 A

Disponible sur PC.

La seule maniére de faire rire cerlaines personnes est de glisser ef de fomber por lerre. m




THE OATH

Une planéte inconnue a explorer, des monstres a détruire, ’est le bon plan

e Blastershuttle est le tout
dernier vaisseau sorti de nos
laboratoires. De petite taille,
trés rapide et disposant d'une
seule et unique fusée de pro-
pulsion, il est capable d'éviter n'im-
porte quel obstacle arrivant & grande
vitesse. Son armement de base est un
canon placé en dessous de la cabine,
mais il est facilement modulable.

C'est ce vaisseau qui a été choisi
pour aller explorer cette nouvelle pla-
néte découverte par nos astronomes
récemment. Et c'est vous le pilote qui
avez été choisi. Félicitations, L'équipe
qui a découvert la planéte en question
n'est pas revenue. Ou plutét, le vais-
seau est revenu en mode Pilotage-
Automatique, les membres de I'équi-
page avaient tous été tués. Nous
voulons savoir ce qu'il y a la-bas, nous
avons besoin de cette planéte pour
installer de nouvelles usines, et toute
forme vivante découverte sur place
doit étre éliminée.

L'ordre de mission dans les mains,
vous ne savez trop que faire. Sauter de
joie parce que c'est le premier boulot
qu'on vous propose depuis des mois,
Ou commencer a vous inquiéter sé-
rieusement parce que cette planéte ne

que propose Attic.

1'est po plus
agréables, mais le sprite
du jeu est superbe

vous plait guére.
Toujours est-il que
vous acceptez |'offre,
la récompense étant
suffisamment
conséquente pour
payer les dettes que
vous avez accumulé depuis les
deux ans passés sans trouver de
travail.

Maintenant vous étes fixé,
vous auriez mieux fait de vous in- 8
quiéter plus sérieusement encore,
et vous avez bien fait de ne pas
sauter de joie. Cela fait a peine
cinqg minutes que vous survolezla
planéte nouvelle, et déja les en-
nemis se présentent devant vous,
énormes et trés nombreux.
Tellement nombreux que vous plon-
gez désespéré dans la premiére grotte
qui se présente. Pas de chance, C'est
encore pire qu'avant. Maintenant, non

Le premier monde est entiérement sous-marin, Il
est donc normal de tomber sur des bancs de
poissons. Un peu méchants, les poissons, mais fout
e méme.

seulement les ennemis sont nom-

Votre Blostershuttle est &quipé d'un 5 3 i

c t” LHBJIL:_' i ‘l'J' e : ]Sﬁ'l “iJ'gr |Jn :] breux et énormes, mais en plus ils sont
y0... ium, exc y 3, 0 . . 3 2

ey e .e;'lt,_lp__h_“m horribles, hideux, et trés méchants.

Heureusement, de temps en
temps vous pourrez ramasser des cap-
sules d'énergie, ou des armes sup-
plémentaires pour votre vaisseau.
mais ne comptez pas trop la-dessus,
comptez surtout sur vos réflexes et
votre rapidité.

testé sur A M ’ 6‘ par Seb

3 A ’ |
| Allez, hop, encore un shoot'em up des plus classiques.  grenades, des tirs larges, des lasers, des mines: 7 armes
I

Beom. Cest hyper-efficace, quoi.

Votre Blostershutle est équipé d’un
Magnotronics Grenodethrowers MIG-
2.8 Mark IIl tout droit sorti des
Mognotronics Grenadethrowers MTG-
2.8 Mark Ill Industries

Cette fois, on pardonnera tout de méme la chose, carle  supplémentaires disponibles.

shoot'em up en question est bien fait. Bien sr, il ne pré- L'ambiance du jeu, et en particulier les graphismes,
sente aucune originalité, pas la moindre innovation,  sont trés sombres, tellement sombre qu'il est difficile de
I mais tous les éléments habituels sont présents, et bien  prendre des photos, vous avez dil remarquer, Mais les gra-
/ réalisés. Vous pourrez ramasser des power-ups, des vies  phismes sont bons, trés jolis.

a s | supplémentaires, des bombes qui détruisent tout a Allez, tiens, dans la catégorie “variation sur un theme
] I'écran. Vous pouvez aussi améliorer I'équipement devotre  connu”, The Qath est bien agréable, et mérite votre at- |

?1 { vaisseau, en ramassant des lance-roquettes, des lance-  tention.

. | GRAPHISME 17 SON 16 SR>
X ANIMATION 15 MANIABILITE 16 o

Disponible sur AMIGA.
m Les exirémistes devraient éire fusillés.




\ FOCCTS b\ ' La malédiction des dieux était
— prévue pour I'époque Ragnarik,
époque pendant laquelle la

confusion et la ruine
s’abattraient sur le Monde,
et les dieux se rassembleraient
Hh sur le dernier champ de bataille...
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iens, tiens, un jeu d'arcade
sur PC! Il y en a tellement
peu que quand on tombe
sur un d'entre eux, ¢a fait
bizarre. Le jeu s'inspire des
péripéties d'Elvira, cette plantureuse
brune aux allures de sorciére. Jeu
d'action classique, Elvira: the arcade
game vous fait traverser différents ni-
veaux dans des mondes hostiles tels
que la glace ou le feu. Alors, on voit
la belle Elvira se déhancher, ses
jambes fuselées que dénude, au

Avouez que cela nous change radi-
calement des héros musclés ou des
lutins agiles qu'on voit habituelle-
ment dans les jeux de plates-formes.
Notre héroine au look de bourgeoise
hyper-sophistiquée et surtout trés
excentrique doit maitriser des ni-
veaux bourrés de monstres. Et ce
n'est pas pour autant qu'elle va se
mettre & courir, elle ne se départit ja-
mais de sa démarche calme et étu-
diée, Ah oui, il lui arrive de sauter
aussi, en pliant les jambes, si, si.

rythme de ses pas, sa jupe fendue Quant aux armes, elle en récupere

Elviro

en pieine

B oction!

j Elle lonce
ses bombes
flamboyantes
qui foumoient
g ovont de
renconirer
une cible.

Le monde du feu est plein de chaleur et de feu. Non...
('est le monde du feu qui dégoge une atmosphére torride
et... Non, cest le monde infernal qui flomboie... Non,
t'est le monde du fev...

merde!

2 Instontoné

8 surun des

= fomeux bonds
d'Ehira

Lo moindre
emeur est fatole
surtout du foit
que les

commandes
ne permettent A : Pp—

pas des |
IL'TU"WUQ“ Les décors damnrt
U5 s dans le fontostique. Ce monde de gloce

dans lequel évolue une Elvira 0 peine couverte,
Cest fonfostique, non?

ELVIRA : 1£ Jeup'arcape

UN JEU D’ARCADE, CA N’ARRIVE PAS TRES SOUVENT. MICRO-VALUE
S’EST LANCE DANS L'AVENTURE SANS GRANDE CONVICTION... VISIBLEMENT.

tout au long de son parcours. Le
plus courant est cette espéce de
bombe qu'elle lance & la maniére
d'un morceau de viande qu'on jette
a un chien! Si vous étes persévérant
vous allez la possibilité de doubler,
méme de tripler vos tirs (quelque soit
I'arme que vous possédiez). Les
monstres sont assez variés et atta-
quent soit par devant, soit par der-
riere (les coquins!). Mais attention,
il n'y a pas que cela, évitez les fos-
sés et autres machineries infernales
que recéle le décor.

TOUS LES THEMES
DE DEBAT

TAPEZ * TRIB

]

3615
0YSTIC

(et écron vous permet de choisir le monde
dans lequel vous voulez vous lancer. Id, c'est le
monde du feu. Je sais, vous aviez remorqué,
mois moi je dois écrire une légende!

testé sur P c par Dany Boolauck

Malgré ses graphismes tout a fait corrects et ses
256 couleurs, Elvira en héroine de jeu de plates-
formes n'est pas trés convaincante. Mais d'un autre
coté, c'est un des rares jeux d'action sur PC. Alors?

GRAPHISME 15 SON
14 MA

teurs seulement.

\ -
——-P::J

ANIMATION

sponible sur PC.

Disons qu'Elvira ravira les gamins, quant aux autres cela
m'étonnerait franchement qu'il soient ébahis par le jeu
doté d'une animation pas ultra rapide. Pour les ama-

ABILITE ;g ; %

m la richesse esl mieux que lo pauvrelé, ne serailce que pour des raisans financiéres.



Dans l'aréne de

KILLERBALL les
équipes les plus
determinées a vaincre,
quelque soient les
moyens, sont pretes a
vous affronter dans des

m:zths ot les régles sont
les :

sEULE LAVICTOIRE
COMPTE. e

Plus vous progresserez,
plus vos adversaires
seront impitoyables, 24
equipes plus sauvages
les unes que les autres
sont prétes a vous
affronter, ou plutot a
vous anéantir sous les
hurlements des foules
déchainées. :
Seuls les plus courageux
d'entre vous arriveront

au niveau ultime: Lag
Ligue Elite...ou mﬁ‘t
devient poa-.blblq ét
surtout le pire.

KILLERBALL?

un ou d;ux Jjo 5"
simul venI
vraiment de :

58 chemm de la Juqnce 92"90 CHATFNAY MALABRY TFL (1)46 32 24 S



.3 000
PLEASE SELECT A CAR

TINE

15

(TRGE 1

De frés gros sprites sur la route, comme ce camion
qui vous coche toute lo vue. Admirez lo route qui
part ou loin, et reste précise, avec d'autres véhicules
qui évoluent dessus.

“ous les ans la municipalité de
San Francisco organise la
course des chauffeurs de la
police. Un grand nombre de

£ ruessontalors bloquées pour
réserver |'espace aux compétiteurs. Les
spectateurs sont toujours nombreux
pour admirer cette course, la foule se
presse sur les trottoirs pour admirer
leurs beaux gardiens de la paix urbaine.
Durant I'espace d'une journée, comme
par magie, tout le monde aime les
hommes en bleu.

Vous étes bien str I'une des toutes
nouvelles recrues de la ville, et vous
comptez bien montrer a tout le monde
ce dont vous étes capable quand on
vous met un volant entre les mains. Dés
le départ, choisissez quel véhicule vous
allez prendre. On vous en propose deux

Sur la ligne de départ, vous pouvez chaisir entre deux véhicules différents.
Comme |'indiquent les deux outres photos, leurs coractéristiques sont différentes, vofre choix dépendra de votre style de conduite.

Une tenue bleue, une casquette, un flingue et une

bagnole avec des gyrophares: vous étes prét pour

la course organisée par Image Works.

aux caractéristiques et aux allures dif-
férentes, mais comme vous n'y connais-
sez rien en technique de moteur, vous
prenez la plus belle.

Les voitures sont alignées, trés im-
pressionnant ce ramassis de voitures
surmontées de gyrophares qui atten-
dent le signal du départ. D'ailleurs, le
voild, le signal.

La course est divisée en de nom-
breuses étapes, elles-mémes divisées

en d'autres étapes plus courtes que
vous devez parcourir en temps limité,
un gros chrono défile d'ailleurs a I'écran.
Votre voiture dispose de deux vitesses,
qu'il convient d'utiliser au mieux pour
ne pas perdre la moindre seconde.

Les célebres dénivellations de San
Francisco sont reportées ici de fagon
trés précise, ainsi que toute le plan de
laville, avec les vrais noms, et a I'échelle,
On s'y croirait presque.

Voici I corte
de Son
Froncisco,
avec foutes
les étopes,
ellesmémes
divisées en
d'outres
pefites corfes

testé sur ST par Seb

Non, Cisco Heat n'est pas une simple course de voi-

‘ tures de plus. Pour au moins une bonne raison, il est trés
bien fait, et agréable a jouer. Les graphismes sont réus-
sis, 'action rapide, et les sprites qui défilent au bord de
la route sont vraiment gros et grands. Les autres véhicules

i aussi d'ailleurs, il arrive souvent que le joueur zigzague

GRAPHISME 16
ANIMATION

SON

entre des camions, par exemple, en plus des queues de
poisson qu'il doit faire a ses collégues de travail.

La musique a forte connotation house est réussie,
et colle trés bien avec I'action. Enfin bref, un bon jeu qui
demande méme beaucoup de réflexes et de rapidité
pour terminer dans les temps.

5 TP o

16 MAP%MBIHTE 15

isponible sur ST.

m Hésiter ou ne pas hésiter, la est la question... Ou peutéire pas.
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THE TERMINATOR

Il avait dit qu’il reviendrait
et le voila avec Bechesda

a jeune et ravissante Sarah
Connor a de gros proble-
meS. Elle est poursuivie par
un cyborg, créature mi-
homme, mi-machine, nommé
le Terminator, doit-on encore le pré-
senter. Cette machine a une mission
claire: s'infiltrer et tuer la belle Sarah
qui dans un avenir proche mettra au
monde un fils, prénommé John. Ce
fameux John Connor, que I'on a pu
admirer il y a encore peu de temps
sur tous les écrans de France, sera
celui qui, dans le futur, mettra un
terme au pouvoir exercé par les ordi-
nateurs sur les hommes. Bref, il est
capital que cet "avortement rétroac-
tif” n'ait pas lieu. Pour cela, les gens

rusées et pré-
voyantes, ont
envoyé un sol-
dat d'élite: Kyle
Reese, Cet hom-
me devra pro-
téger au péril
de sa propre
existence la mére du futur héros.
Seul contre le Terminator dans un
monde matérialiste qui ignore tout
des voyages temporels, Kyle devra
trouver son équipement et guider au
travers de multiple dangers Sarah
qui sera dés le début du jeu avec lui.
Il ne faudra d'un c6té
comme de |'autre
reculer devant rien,

OPTINRL

I'dme d'un héros) Reese, le futur de
toute I'humanité sera entre vos
mains. Un duel entre 'homme et
la machine pour sauver le futur,
un course poursuite a en perdre
haleine pour empécher que le pire
n'arrive.

de I'an 2029, qui sont des personnes

vol de voiture, vol
d'arme, meurtre de
policier mais aussi
de civils... Quel que
soit le camp que
vous choisirez, le
Terminator, ou bien
(si vous vous sentez

testé sur Pc par I.5.R.

Sept ans aprés la sortie de la premiére partie du
Terminator, les éditeurs font enfin I'effort de nous faire
revivre les temps forts de ce fabuleux film sur nos
micros. Dés les premiéres secondes on se retrouve
dans I'ambiance du film, le générique de présentation
reprennant exactement celui du film. Premiére particu-
larité bien appréciable, vous pouvez au choix interpré-
ter le réle musculeux du Terminator ou celui plus
humain et sentimental de Kyle. Vous dirigerez les per-
sonnages dans des décors en trois dimensions face
pleine, au milieu Los Angeles. A pied ou bien en voi-
ture si vous étes malin, arpentez les rues, soit a la
recherche de Sarah et de son ange gardien, soit accom-
pagné de I'héroine que vous dirigerez par des ordres

GRAPHISME
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simples et concis. La manipulation est par contre
beaucoup moins réjouissante. Il est extrémement dur
de diriger correctement son personnage. Cette diffi-
culté est peut-étre due a I'excessive richesse des pos-
sibilités d'action qui couvrent un éventail aussi
complet que varié. Que l'on interpréte le réle du sau-
veur de I'humanité ou le sauveur de l'avenir robotique, |
la quéte est tout aussi passionnante. L'action bat son |
plein jusqu'a l'ultime confrontation qui décidera de
tout. On regrettera tout de méme que le scrolling soit
par moment si imparfait et si souvent truffé de désa-
gréables “bugs”. Rassurez-vous, cela ne gache en rien
le spectacle que les amateurs du film, tout comme
moi, savoureront comme il le convient de |'étre.

12 MANIABILITE (,)g %

m Si I'argent n'achéfe pas I'amour, ¢a facilite nefiement les négociations.
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COWABUNGA !!!
NOS QUATRE HEROS
SONT DE RETOUR !

Venez combattre le
méchant Shredder
et son équipe pour sauver
April et Splinter,
Contrblez votre tortue
préférée dans cette
superbe conversion
du jeu d’arcade
KONAMI

disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente

Towninge Mutant Hero Turies'™ = & registened vademarnk of Mirage Stuckos, USA. Splinter™ | Shwedder™ | Apel ONeil™ | Bebop™ | Rocksteady™ are trademarks of Mirage Studios USA. Based on chamscters and comic
books created by Kewn Eastman and Peter Laid. © 19090 Mage Shudios, Al ights reserved, Used with permission. Published by Mimomnsofl Lid under lcense from Konam® and under sub liconce rom Micage Sudos,
USA. Konami s a regstiensd tredemank of Konami Co., Lid @ 1097 Konami nc. € 1991 Miromoft Lkl image Works s a brand name of Mirorsalt Lid



Lo colonne de feu va ottoquer le leader

du peuple odverse. |l est reconnaissable
au symbole placé prés de so demeure

os cing pages de pre-
views sur Populous [l
(voir Joystick n°19) ont
certainement fait baver
les adeptes de Populous.
L'attente est terminée, Populous,
version finale, vient de tomber sur
mon bureau. Vous pourrez donc |'of-
frir ou vous l'offrir comme cadeau de
noél. Pour rappel, Populous Il garde
le méme systeéme de jeu et les mémes
régles de base que son prédéces-
seur, Vous étes toujours un dieu,
qui doit se battre contre son homo-
logue (humain ou ordinateur) pour
la domination d'une partie de I'uni-
vers. Chaque Dieu est adoré par un
peuple (bleu ou rouge) qui regoit en
retour votre paternelle attention. Les
priéres que vous adresse votre peuple
vous procure de I'énergie nommée
manna. Cette manna vous permet
d'utiliser une panoplie de pouvoirs
mis a votre disposition. Plus vous
contentez votre peuple, plus votre ré-
serve d'énergie augmente ce qui vous
donne les moyens d'attaquer le

peuple ennemi. Votre puissance peut
s'exprimer dans les six éléments fon-
damentaux de Populous 2 c'est-a-
dire l'eau, le feu, la terre, |'air,
I'homme et la végétation. Dans
chaque élément vous pouvez lancer
six sorts. Mais attention, vous com-
mencez votre premieére partie avec,
comme pouvoirs, uniquement les
sorts liés & 'Homme: fagonner la
terre, déplacer le Papal Magnet, créer
un chevalier et déclencher
I'Armageddon. Ensuite vous ne dis-
posez que d'un seul sort d'un élé-
ment que vous choisissez en début
de partie. Aprés votre premiere vic-
toire, vous gagnez des points d'ex-
périence qui donnent accés a un
nouveau pouvoir dans un des six
éléments. Sauvegardez donc votre
dieu d’'une partie a l'autre (en
conquest mode) si vous voulez vous
retrouver avec une divinité ayant six
pouvoirs dans chacun des six élé-
ments. Ces pouvoirs s'obtiennent par
ordre de croissance. Par exemple,
dans le domaine de la terre, le premier

POPUL

POPULOUS ETAIT DEJA|
BULLFROG A REUSSI A FAIRE PLUS FORT. POPULOUS Il EST

sort crée des marécages (le plus
faible) et le sixieme déclenche un vol-
can (trés spectaculaire). A force de les
utiliser, vous apprendrez a connaitre
les propriétés de chaque sort. La co-
lonne de feu, par exemple, se déplace
toujours du bas (des terres) vers le
haut. Sachez également que chaque
sort peut-étre neutralisé par un autre
sort, Ce sera a vous de trouver les bons
sorts. Le reste n'est pas trés différent

LES DERNIERS
SOFTS SORTIS

TAPEZ ~ AFP

J 3615
OYSTIC

Nous avons ufilisé une version “cheat mode™ pour montrer sur le méme écron quelques pouvoirs. Ici, vous voyez les morécoges,
|o colonne de fumée, une tomade et un fremblement de terre. Seul un diev trés puissont peut déclencher tous ces cotaclysmes en méme femps.

m N ne fout pas frapper un homme & ferre. Il faut i donner un coup de pied, ga évite de se baisser,



ousii

N JEU FABULEUX.
N DES TITRES INCONTOURNABLES DE CETTE FIN D’ANNEE.

du premier épisode, on construit, on
fortifie son peuple puis, on le lance &
I'attaque de I'ennemi.

Les premiéres parties sont rapide-
ment expédiées, par la suite, on est
un peu surpris par la vitesse de ré-
action de l'ordinateur et son ag-
gressivité. Je vous laisse imaginer
les parties endiablées qu'il peut y
avoir entre deux joueurs (en connec-
tant deux ordinateurs).

—

(N

testé sur AM ’ GA par Dany Boolauck

Passionnant! Populous Il a bénéficié d'une réalisa-  des parties. A noter que vous pouvez sauvergarder
tion technique sans faille. Le luxe de détails dans les  votre dieu et |'utiliser contre le dieu de vos amis.
graphismes et surtout les animations est étonnant. Une autre réussite de Bullfrog qui va encore nous |
Entierement gérable a la souris, le jeu gagne enin-  garder pendant de longues heures devant notre petit
térét grace a ce systéme d'acquisitions de sorts au fil  écran.

GRAPHISME 17 SON 15 >
ANIMATION 18  DIFFICULTE 15 DHTL

sponible sur Amiga.

lorsqu'une décision est unanime, elle n'a pos besoin d'ére logique. m
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)\ prés t'étre éclaté avec

2t o Alagaf, rejoins Moktar
' dans ses nouvelles aventures R4 Lo
enJEU VIDEO!!! S —
En scooter doré et sur ton tapis
volant, séme la zizanie de
Paris & Marrakech en passant
par les déserts forrides du
Sahara. Affronte 45 Babymatic, le bébé flingueur, Toyo, le ; '
serpent G luneftes et plus de 40 ennemis délirants. i 5

MUSIQUE ORIGINALE DE LA ZOUBIDA 5 e T
PLUS DE 900 ECRANS SUR 16 NIVEAUX
INTERACTION UNIQUE: MOKTAR / ENNEMIS / OBJETS / DECORS
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ALIEN STORM

Les Aliens envahissent la terre, ses villes,

ses rues. US Gold envoie ses troupes pour lutter.

¥ es Goblurgs, des aliens parti-
culierement horribles et dé-
goflitants, ont parcouru toute la
L ga[axie pour trouver une planéte

S8 ol poser leurs 7 pattes chacun.
lls sont hyper-contents, ils viennent
d'en trouver une tout 4 fait charmante,
pleine de régions accueillantes, de
montagnes, de rivieres, de fleurs, vrai-
ment la planéte idéale. Seul petit pro-
bléme, elle est déja habitée par des étres
étranges et idiots qui passent leur
temps & travailler et & construire des
choses bizarres qui ne servent méme
pas a étre mangées. Les Terriens sont
hyper-contents, ils viennent d'avoir la
preuve que les extra-terrestres exis-
tent. Seul petit probléme, ils sont juste
en train d'envahir la Terre, et n'ont ab-
solument rien a foutre des scientifiques

en blouses blanches qui viennent pour
“entrer en contact avec eux”. Enfin, ils
leur portent tout de méme un peu d'in-
térét, ils les mangent. Aprés avoir perdu
quelques centaines de leurs meilleurs
savants, les autorités mondiales se
sont décidées & envoyer d'autres caté-
gories d’humains, ou plutét une autre
certaine catégorie d humains qu'on ap-
pelle maintenant Les Chasseurs
d'Aliens. Gros Georges est 'un d'eux.
Avant de devenir un chasseur d'Aliens,
il était chasseur d'étres humains en gé-
néral, Si une guerre se déclarait quelque
part, Gros Georges faisait systémati-
quement partie des volontaires, et si
possible des troupes qui vont au front.
On lui a expliqué ce qu'on attendait de
lui, c'est simple, il faut rentrer dans le
tas, et tirer sur tout ce qui bouge. Gros

by

Georges ne risque pas de faire de ba-
vures, les villes oii les Aliens ont foutu
leur bordel sont entiérement vides
d’humains. Certains ont déserté les
lieux, les autres ont été mangés. Pour
combattre, Gros Georges dispose d'un
laser trés puissant, et qui envoie des
rayons de couleur trés jolis, c'est tou-
jours mieux. Mais notre ami n'hési-
tera pas a donner quelques coups de
pied dans les plus visqueux des Aliens,
¢a 'amuse toujours. Pour se sortir de
certaines situations un peu difficiles, il
pourra sauter, ou faire des roulades,

Les clients de ce grand magasin ont une

ollure assez étrange. Plutdt que de s'intéresser o la
nouriture qu'on leur présente sur les éfolages, is
préférent manger les dients qui entrent,

comme ¢a, hop. Si les ennemis sont
trop nombreux autour de lui, Gros
Georges peut demander de |'aide gréce
al'émetteur qu'on lui a fourni, Un avion
de l'armée intervient et bombarde la
zone oil il se trouve pour déblayer le ter-
rain. De temps en temps, Gros Georges
entrera dans ces batiments, des grands
magasins, des épiceries. Ces lieux re-
gorgent d'Aliens sauteurs, cachés par-
tout. La aussi il faudra tirer trés rapi-
dement sur tout ce qui bouge, car les
Aliens qui sortent de leurs cachettes ti-
rent aussi sur Gros Georges, ils tirent
des Aliens plus petits qui mordent trés
fort. Allez, bonne chance, on compte sur
toi, Gros Georges, débarrasse-nous de
toute cette racaille extra-terrestre, on

-

(a, il fout vous attendre @ tout. Y compris @ ce que des aliens sorfent des poubelles,

et méme qu'ils se déplocent en lo gordont sur le dos

adu boulet, on veut retourner dans nos
villes, dans nos maisons.

testé sor JLIMIGA ver sev

On commence par choisir son personnage, normal,
le programme en propose trois: un homme, une
femme, et un robot. Chacun dispose d'animations et

| de fagons de se déplacer différentes. Tiens, justement,

les animations d'Alien Storm sont pas mal, rien d'ex-
ceptionnel, mais les graphismes des monstres sont
assez bien rendus. Non, je n'ai jamais vu d'alien, mais
si j'essaye d'imaginer quelque chose de gluant et ré-

| pugnant, ¢a correspond assez bien avec ce qu'en

pense US Gold.
Entierement dédié a l'action et au massacre, Alien
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Storm dispose quand méme de 6 niveaux eux-mémes
séparés en plusieurs stages. Il y a trois catégories, ceux
a déroulement horizontal oli vous voyez votre per-
sonnage évoluer, vous vous déplacez en marchant; ceux
oll vous étes placé de facon subjective dans 'action,
dans les batiments, dans le genre des jeux a la
Operation Wolf; et ceux oil le scrolling va a toute vi-
tesse, et oll votre personnage court comme un fou.

Il est possible de jouer a deux en méme temps,
en prenant un_personnage chacun, et en massacrant
les aliens en cheeur,

Disponible sur AMIGA.

m Ily  frois choses fidéles dans lo vie: Fargent, les chiens ef les vieilles femmes loides.
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a joie faisait planer son
ombre apaisante sur le

' Royaume des Goblins depuis
& bien longtemps, depuis si
S5 longtemps qu'il n'est pas un
goblins vivant qui ait vécu un seul
moment douloureux dans son exis-
tence. Et pourtant, le roi Angoulafre
vient de tomber atrocement malade,
les médecins du royaume sont per-
plexes, et soupgonnent une malédic-
tion envoyée par un envieux d'un
autre royaume. La seule personne
capable de désenvofiter et de soigner
le roi s'appelle Niak. C'est un sorcier
trés désagréable, mais trés habile.
Trois volontaires se sont tout de
suite présentés pour partir rendre
visite au sorcier: Asgard le guerrier,
lgnatius le magicien et Oups le tech-
nicien débrouillard. [ls ne connais-

Trois Goblins partent
a 'aventure dans le monde
magique de Cocktel Vision.

Mais alors, ¢’est la joie?

Les décors des tableoux sont vioiment superbes, trés jolis, rés détaillés
En plus, chaque énigme est complétement différente, et vous devrez ufiliser
les ressources de chaque goblin de diverses fogons

OBLiiiNS

Voild que le technicien souffle dans lo trompe, et hop, une branche fombe de I"arbre. M'&lonnerait pos que le

mogicien soit copable de transformer ce bout de bois

sent rien du monde extérieur, les
dangers sont trés nombreux, mais
Groliouch, le dieu des Goblins, veille
sur nos amis

Dans Gobliiins, vous ne dirigez pas
un, mais trois personnages. Les trois
Goblins sont présents a I'écran, et
vous les sélectionnez en leur cliquant
dessus. Leurs fonctions sont complé-
mentaires, le magicien peut transfor-
mer des objets (par exemple une
branche d'arbre en pioche), le guer-
rier frappe et grimpe aux cordes, c'est
I'homme d'action, et le technicien
ramasse les objets, les pose et les
utilise.

Chaque tableau est un casse-téte a
résoudre avant de continuer plus loin
dans votre quéte pour soigner le roi
Angoulafre. Il faut trouver les bonnes
actions, les bons enchainements aux
bons moments pour obtenir un obijet
voulu, un des quatre objets magiques
nécessaires pour soigner le roi par
exemple, ou pour atteindre la sortie
du tableau. Pour ne pas trop dévoiler
le jeu & ceux qui auront la bonne
idée de I'acheter, nous n'avons pré-
senté que les premiers tableaux du
jeu. Ils sont tous trés travaillés gra-
phiquement, trés différents, et la
récompense des énigmes consiste

justement & pouvoir admirer un nou-
vel écran.

Le joueur dispose d'une énergie glo-
bale pour les trois goblins. Cette
barre d'énergie diminue quand les
goblins tombent, quand ils regoivent
des coups,‘quand ils ont trés peur ou
quand ils perdent des objets impor-
tants. Si vous n‘avez plus d'énergie,
hop, Game Over. Heureusement,
chaque tableau que vous résolvez
vous donne droit & un mot de passe
qui permettra de reprendre au méme
endroit.

Les tableaux sont de plus en plus dif-
ficiles, et certains d'entre eux néces-
sitent des heures de jeu pour passer
a la suite, ce qui promet une bonne
durée de vie a ce jeu, puisqu'il y a
une vingtaine de tableaux en tout.
Préparez-vous a rencontrer des
tonnes de créatures effrayantes,
étranges, ou méme dangereuses, des
squelettes, des araignées énormes,
un rat géant, un dragon a deux tétes,
des statues gigantesques, et
Meliagante le géant. A chaque
fois, vous devrez faire preuve de
grande ingéniosité pour avancer,
pour progresser. Yous étes malin,
Groliouch merci.

m Peu importe qu'on soit riche ou pas, pourvu qu'an vive confortoblement avec lout ce dont on @ besain,



Gobliiins commence tout de suite trés fort, avec
une intro entierement animée, pleine de bruitages, oii
I'on voit le roi Angoulafre devenir fou. Tout de suite, la
couleur est donnée: les graphismes sont superbes, les
bruitages trés bons, et les animations réussies et trés
amusantes. Il arrive méme qu'on pique des crises de
rires tant les tronches des Goblins sont rigolotes
quand ils ont de grosses frayeurs, ou quand ils se pren-
nent des objets sur le coin de la tronche.

Mais ce ne sont pas les seuls anims, quand vous
utilisez un Goblin, quand vous le déplacez, les deux
autres ne restent pas inactifs: ils baillent, ils jouent aux
osselets, se les prennent sur le téte, ou sautent de joie

GRAPHISME 18 SON
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Disponible sur MAC, PC a venir.

quand vous réussissez une action importante.

Le jeu en lui-méme est trés original, et trés intéres- |

sant, a condition, bien sr, d'aimer les jeux ol il faut
réfléchir un minimum. La configuration minimum pour
faire tourner Gobliiins demande une carte VGA 256
couleurs, un disque dur, une souris et 440 Ko de
mémoire. Gobliiins gére les cartes sonores Ad Lib,
Soundblaster et peut utiliser I'intersound MDO. Mais
ceux qui ne disposent que du buzzer du PC pourront
tout de méme profiter des sons, moins bons bien sfir,
mais étonnamment réussis.

Gobliiins est carrément I'un des jeux les plus amu-
sants et charmants de I'année passée.

., P

ot [ homme fue-Hil2 Pour la nourriture. Ef pas seulement ga: des fois, pour lu boisson, aussi {Woody Allen). m




GAUNTLETINI

La danse des magiciens, des elfes et des trésors va redémarrer, avec US Gold.

u début étaient les laby-
rinthes remplis de trésors.
Puis vinrent les héros. Un
guerrier aux cheveux d'or,
aux muscles d'aciers mais
au cerveau un peu léger. Une valkyrie
belle comme un bon tas de piéces d'or,
a l'agilité impressionnante mais au
cerveau un peu léger. Un elfe rapide
comme |'éclair, souple comme un ro-
seau mais au cerveau un peu léger. Un
vieux magicien lent comme une vieille
vache, aux muscles rachitiques, a I'ha-
leine peu fraiche, aux vétements cras-
seux, au prénom idiot et au cerveau
trés trés léger. Mais ils avaient du
courage, de la fougue, une terrible
envie de vivre, de s'éclater, de danser,
de chanter, et un énorme besoin d'ar-
gent. Surtout besoin d'argent, en fait.

Thera est super-
contente, 'est lo
super-oie, ¢ est
superfun pour elle
Dans quelques
secondes,
I'Hgl'!llf[?}‘.
regardez, elle vo
fomasser un
frésor, si, Si,
Tegordez

Questor

Neptune Petros

lls ont parcouru de nombreuses
régions, affronté toutes sortes de
monstres et amassé des tonnes de tré-
sors. Ils en étaient a se demander s'ils
n'allaient pas tout arréter, si toute
cette vie ne menait pas a rien, et qu'il
était peut-étre temps de se retirer
dans une petite maison de campagne.
Quelques années plus tot, au cours
d'une de leurs aventures, ils avaient
croisé un blcheron qui paraissait si
heureux. Il se levait le matin, coupait

Evidemment, quond on s'opproche trop des bases
de fantdmes, ils vous foncent dessus, co, bak
évidemment, ¢, ¢'était couru d'avance, G

s le ventre, on fait n'importe
J | Omive meme g ':,'II VOUS Surprenne en frair
de sauter partout dans la compagne, de courir dans
les riviéres, de grimper aux arbres. (o arrive

Thera Magnus

Dracolis

Blizzord

du bois et allait se coucher aprés avoir
mangé une simple soupe aux navets.
La vie était simple pour lui. Parfois il
ajoutait des carottes, parfois non.
Maintenant nos héros se souviennent,
et eux aussi révent de posséder une
petite maison ot ils pourraient ra-
jouter des carottes.

Malheureusement ils ont croisé
une autre troupe d'aventuriers, des
personnages étranges qui les ont al-
léché avec des histoires de contrées
remplies de trésors encore plus fabu-
leux que tout ce qu'ils ont pu amas-
ser jusqu'a maintenant. Les petits cer-
veaux un peu légers de nos amis n‘ont
pas hésité, ils ont suivi les étrangers,
ils sont repartis.

Quatres régions les attendent: la
forét, les montagnes, les marécages et
le volcan. Notre petite troupe devra
lutter contre les fantémes, les guer-
riers, les morts-vivants, ils devront
trouver comment sortir des régions otl
ils se trouvent, ramasser les clés et les
trésors, et tirer, tirer encore sur tous
ces fantémes.

testé sur AM , G‘ par Seb

Ce troisieme volet de Gauntlet ne reprend pas du tout
le principe des deux épisodes précédents. Avant, souve-
nez-vous, on voyait l'action du dessus et on se déplagait
dans des labyrinthes. Maintenant, |'action se déroule en
3D isométrique, on voit les personnages en entier, ils sont
plus détaillés; les décors sont plus sophistiqués, il ya méme
des églises, des murs, des cimetiéres, des tas de trucs en
fait. Par contre les personnages de base sont les mémes,
du moins par le nom et la fonction, rajoutés a de nouveaux
personnages plus étranges, homme de pierre, homme de

GRAPHISME 13 SON
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glace, genre bizarre tout de méme, huit personnages en tout
au choix, sachant qu'on peut jouer a deux simultanément.

Les graphismes ne sont pas extraordinaires, I'anima-
tion n'est pas des plus détaillées, pas trés rapide. En fait,
le jeu en devenant plus sophistiqué perd de son intérét.
Ce qui n'est pas un paradoxe, car je trouve qu'on s'amuse
toujours plus en déplagant des petites croix sur des qua-
drillages plutét qu'avec 500 scrollings différentiels et des
sprites énormes. Enfin, c'est I'évolution tout ¢a, on n'a pas
le droit de reculer. Oh que je me sens vieux.

" -

e AMIGA.

m L'ordre du jour est foujours composé de motions d'ajournement,
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Les trois dieux et déesses des différents éléments
contents que vou

e paysa été envahi il ya de cela
quelques années maintenant
par un ignoble Grand Méchant.
Il a envoyé ses disciples un
peu partout maintenant, et du
fond de son chéteau, il continue ses ex-
périences et crée des monstres uni-
quement destinés a tuer. Pour les ha-
bitants du pays, un semblant d'espoir
vient d'apparaitre: deux jumeaux super-
entrainés au combat depuis leur plus
tendre enfance vont partir en quéte

TOU Can seare on vhe €areh

" LM

!

.;]

3 8

LIE SV e

5B AN S

Voici I corte q
partie. Vous pouvez chois
t ciel. Quand vous
350lu un niveou, la carfe réapparaft pour

jémarer, enfre lerme, ea

ux, vous Btes dir

tob

ieu, en direction du Granc

pour supprimer le Grand Méchant
Mais avant d'entrer dans son chéteau,
ils doivent prouver leur force, leur cou-
rage, et surtout récupérer trois objets
dont ils auront absolument besoin.
Les dieux de trois régions les attendent,
ils commenceront par la terre, puis
I'eau, puis le ciel. Ala fin, s'ils sont tou-

GRAPHISME 16
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s veniez Oe lotter tout le monde, et que, fiens, pour I

Je ne veux pas vous assommer avec le coté technique
du jeu. Enfin, pas trop fort, presque pas, disons. Mais sa-
chez que les graphismes sont bons, avec des décors et des
sprites trés variés d'un tableau a l'autre, que le jeu est
bourré d'astuces, d'objets cachés et de tout un tas de trucs

30U, teme, cel), opporoissent quand vous avez ferminé un des tobleoux. lls vous onnoncent qu'ils sont hyper-
ov, terre, ciel), apparoissent quand vous avez terminé un des tableoux. lls vous annoncent qu'ils sont hyper
1 peine ils vous donnent un objet pour que vous puissiez confinuer volre quéte

US Gold vous invite a entrer dans la peau de

jours vivants, et s'ils veulent continuer,
ils pourront entrer dans le coeur du pays
du Grand Méchant. Les Mega Twins ne
sont armés que d’'une épée dans le ta-
bleau de la terre, ensuite, pour l'eau, ils
évolueront avec un masque de plongée,
et dans les airs, ils seront aidés par leurs
chapeaux a ailes. Chaque tableau se ter-
mine par un boss de fin plus grand, et
beaucoup plus coriace que les autres
méchants que vous rencontrerez avant;
et la joie que vous éprouverez a les dé-
truire sera encore plus grande.

Bl e i el . S e,

ssa PRSI TR s R
sesaw & &b

e L e Lo | e |
- - - —

#tre son cousin, ou son frére. J'en sais

SON

rien, je lui ai pa

trés omusants, por exemple, quond I'huitre géante
5'ouvre ef se ferme, celo provoque des mouvements
d'eou qui vous font toumoyer plus ou moins
violemment selon lo distance qui vous sépare de 'huitre

Al A . B e . A

5t peut-
s d'épée

=
=
=
o

qu'on trouve généralement dans les jeux sur consoles. Bien
qu'il soit déja trés amusant tout seul, Mega Twins est bien
plus rigolo a deux, on prend les ennemis en sandwich, on
rigole, on frappe a deux en méme temps sur un monstre,
c'est la joie et le bonheur tout au long de la partie.

MAN
Dis,

; rl nible sur AMIGA.

m La vérocité d'une proposifion n'a rien & voir avec sa crédibilité



UNDER PRESSURE

Le nouveau programme d’Eltrich the Cat arrive, chez Electronic Zoo.

uand une jolie demoi-
selle, fiancée, en plus, se
fait enlever, ca sent le
héros qui va partir a sa
B rescousse. Dans Under
Pressufe, ¢ca ne rate pas, Georges
Georges décide carrément de fabri-
quer un robot géant, puissant et armé
pour I'envoyer lutter contre le trés
méchant qui a enlevé sa belle.

Cing niveaux attendent notre bi-
péde de métal, tous avec des décors
de fond différents, des scrollings dif-
férentiels et des tas de couleurs
métalliques

Les graphismes de présentation,
I'allure du robot rappellent incroya-
blement Psygnosis. Pas seulement le
bipéde aux allures de The Killing
Game Show, mais aussi les pochettes
des jeux eux-mémes, avec les zé-
brures étranges sur les robots

Les pieges qui vous attendent
sont de plusieurs sortes, ponts qui se
dérobent, canons bien placés qui
vous alignent quand vous approchez,
méchoires d'acier qui se referment
sur vous quand vous passez dessus,
ou rayons laser. Sans compter les
nombreux ennemis mobiles, les ser-
pents volants et les boules de feu,

TOUTES
LES INFOS
TAPEZ * INF

T T T T

J 3615
OYSTIC

e i e

4 [ERETD EULLET HISSICE RIPPLE rl.'l RAE iSH

Le bipéde avance, tout droit, décidé. Il n’a pos tellement peur, puisqu’il vient &' ocquérir une nouvelle arme
rés puissante, en romassant des coquilloges, et en foisont avancer son compteur en bos de |'écror

Heureusement, a chaque fois que
vous détruisez un ennemi, un co-
quillage s'en échappe, qui fait avan-
cer un tableau d'options si vous le ra-
massez. Ses options peuvent étre
actionnées en baissant votre robot et
en appuyant sur le bouton de feu. II
y a des boucliers, des lasers, des
multi-tirs, enfin tout ce dont on peut
avoir besoin pour blaster des griimpf
a grands coups de schmorz.

Il tout tirer trés vite, |

un drogon vous aftend ou
bout de lo posserelle, et
tout 5" écroule sous vos
pieds. Si vous tombez de
trop hout, vous tes
détruit du premier coup

Les mchoires d"ocier fentent de vous broyer, Il suffit
d'onficiper un tout pefit peu pour passer sans encombxe

testé sor JAMIGA por seb

Tout cela est trés joli, les effets de métal, les décors,
tout le c6té graphique du jeu est réussi. Les sprites sont
de bonne taille, bien animés, et le jeu qui a lieu sur fond
de scrolling multi-directionnel est assez intéressant pour
qu'on ait envie de continuer et de progresser. Intéressant,

GRAPHISME 15
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mais pas trés original, il est vrai. Les musiques et les sons
sont moins crispants qu'un nain & la voix de cogoluéne,
mais beaucoup plus qu’'un paquet entier de Bounty. Des
gros, pas des minis. Et alors? 'ai pas le droit de dire Bounty
peut-étre? C'est quoi cette histoire.

MANIABILITE 14 Y

Disponible sur AMIGA.

Je ne veux pas ére immortel por mon ceuvre; je veux ére immoriel en ne mourrant pas (Woody Allen) m




es élus ont quitté la ville de
New-York depuis bien long-
temps, maintenant, le chaos
régne la-bas, et les étres hu-
mains ont pratiquement tous
déserté les lieux pour s'installer ailleurs.
Les responsables sont les Scavengers,
d'énormes insectes de métal qui dé-
truisent et écrasent tout ce qu'ils voient.
Ils ont rasé le centre de la ville, et ont
construit un énorme édifice qu'on ap-
pelle Le Four. A lintérieur, ils ont
construit une usine qui fabrique d'autres
Scavengers. Ainsi, ils préparent l'inva-
sion compléte de la planéte. Pour ali-
menter leur usine, les Scavengers par-
courent la ville & la recherche de tout
ce qui est métallique, ils aménent alors
les carcasses a l'intérieur du Four.

Vous étes aux commandes de la
derniére des Wolverines, ces énormes
machines bipédes en métal qui ser-
vaient et travaillaient pour les hommes
dans le temps. C'est vous qui allez par-
tir lutter contre les Scavengers, mais
malheureusement le programme qui
vous dirige a été un peu endommagé,
et vous devrez ramasser des piéces qui
trainent qui appartenaient aux autres
Wolverines détruites pour vous réparer.

Ily a trois niveaux dans Robozone.
Dans le premier, vous vous déplacez
dans les souterrains de New-York
pour atteindre le centre de la ville, les
accés en extérieur ayant tous été blo-
qués. Vous devez trouver le chemin
qui méne jusqu’aux ruines du centre
pour avoir une chance d'entrer dans

testé sur s r par Seb

Si vous faites “iiiiiik,
iiiiiik” quand vous
marchez, vous étes un
Robozone. Je I'sais,
'est Image Works qui
me |"a dit.

ST

L'introduction du jeu
est frés longue et fré

montées 0 lo manié
d'un pefit film. Une pré
tellement closse

"on est encore plus

por le jeu qui suit

Le Four. Dans ces souterrains, vous lut-
terez contre des Scavengers, mais vous
trouverez aussi beaucoup de morceaux
d'anciennes Wolverines.

Le deuxiéme niveau se déroule
dans les rues en ruines du centre de
New-York. C'est 1a que vous trouverez
tous les composants qui vous permet-
tront de reprogrammer entiérement le
logiciel endommagé qui vous dirige.
Vous devrez d'ailleurs retrouver 'un de
vos programmeurs pour qu'il vous aide.

Le troisieme et dernier niveau se
déroule bien siir & l'intérieur du Four,
et vous lutterez contre d'autres
Scavengers, certains n'étant pas en-
core entierement finis. Des armes sup-
plémentaires trainent & l'intérieur. Au
centre, vous combattrez contre |'énorme

Aprés une intro superbe, une disquette double face
compléte, on accéde au jeu qui, lui, se trouve sur une
simple face normale utilisable partous les utilisateurs ST.
Le jeu en lui-méme, par contre, est beaucoup moins
amusant. On se déplace, on tire sur ce qui arrive devant
soi, et pis c'est tout. Pas grand chose a faire.

GRAPHISME
ANIMATION

Les graphismes des sprites sont monotones, et les dé-
cors de fond pas trés jolis. De plus, il n'y a que trois ni-
veaux, différents, c'est vrai, mais qui ne devraient pas ré-
sister bien longtemps aux joueurs experts que vous étes,
Si vous n'étes pas un “joueur expert que vous étes”, faites |
la modification nécessaire dans la phrase précédente.
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Gardien. Si vous le détruisez, |'usine
s'arrétera, et le danger sera écarté,
Pour accomplir votre mission, vous
N'avez qu'un temps assez limité. La
pollution causée par |'usine monte &
une vitesse vertigineuse. Dépéchez-
jous de terminer avant que la zone ne
définitivement inhabitable

POLLUTION

Malgré I'effort apporté au niveau de lataille du sprite  rét du jeu est limité. Il est vrai que les trois niveaux sont
principal, Robozone n'est pas bien extraordinaire. Les  complétement différents, le troisiéme étant carrément
graphismes sont tristos, pas trés bien animés, et 'inté-  un shoot'em up, mais bon, c'est pas la super-joie.
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|'emplacement du site que vous choisissez pour établir une ville est fondomental.
Lo terre doit &tre ferfile et si possible riche en minerai.

9]

Encore un produit Micro
Allez-y, 'est permis, pre

uand Sid Meier se lance
dans la création d'un jeu,
on se frotte d'avance les
mains. Ceux ont joué et
adoré Railroad Tycoon sa-
vent dé quoi je parle. En général, les
simulations oll se mélent I'économie,
I'histoire, la stratégie et la guerre (sous
toutes ses formes) possédent un po-
tentiel ludique plus important que
les autres types de jeu.
Malheureusement, la complexité des
régles, l'importante gestion des don-
nées, la lourdeur du systéme de jeu et
la longueur d'une partie font que ce
type de jeu n'est apprécié que par
une minorité des joueurs. Sid Meier a
réussi, avec Railroad Tycoon, a prou-
ver qu'on pouvait créer de telles si-
mulations et les rendre attrayantes.
Complexe mais simple & jouer au
point que le néophyte peut s'y mettre
et y prendre du plaisir méme si il
n'applique pas une véritable stratégie;
de plus, le jeu est congu de maniére
qu'on découvre graduellement toutes
les finesses du jeu (méme si on lit pas
la doc!), voila les points forts des
créations Sid Meier, Avec Civilization
on retrouve ses points forts qui ont
contribué au succeés de Railroad
Tycoon. Civilization simule la lutte
d'une petite tribu de nomades au sein
du grand combat que méne chaque
ethnie humaine pour la survie dans un
monde oll compétion est le maitre-
mot. Ici, il ne s'agit pas de gagner
mais de survivre et comme chacun sait,
seuls les plus forts restent. Le calen-
drier affiche 4000 ans av. J-C. quand
une partie débute. L'ordinateur génére
un monde (possibilité toutefois de
jouer sur terre) ol se déroule cette
lutte pour la domination totale. Le
joueur choisit un des cing niveaux de
difficulté qui va de chef (trés facile, le
programme vous donne des conseils)

a Empereur (réservé a ceux qui aiment
étre humiliés par de cuisantes dé-
faites!). Le niveau de compétition est
également modulable en choisissant
le nombre de civilisations qui se lan-
ceront dans la course (entre 3 et 7 na-
tions dans le méme monde). Pour
finir la phase initiale, vous devez choi-
sirla nation (francais, chinois, zulu, az-
teque, etc.) que vous menerez, on
n'en doute pas, 4 la victoire. Votre pre-
miére tAche consiste & trouver un ter-
rain favorable pour I'emplacement de
votre premiére ville. Le meilleur site
est normalement dans les plaines ou
les verdures, pres de |'eau et pas trés
loin des montagnes. Un tel choix est
dicté par des régles de base. Les
plaines et les verdures fournissent de
la nourriture a votre population. L'eau
est bien siir indispensable mais per-
met également de créer (plus tard) une
flottille de guerre ou de commerce. Les
collines et les montagnes sont riches
en minerai, composant indispensable

Cette poge d'écran vous donne toutes les informations concernant votre ville

“y

au développement d'une nation. Bien
implantée, une ville croit rapidement
surtout si vous aménagez les terres
avoisinantes. En effet, il est possible
d'ordonner & vos pionniers (settlers) de
transformer des marécages en plaines
ou d'irriguer une région désertique,
etc. Une fois que vos pionniers sont ins-
tallés il faut leur donner les moyens sui-
vants: stocker les vivres, batir une armée
(défensive et offensive), vivre heureux
(pas trop de taxes et construire des
temples par exemple) et surtout déve-
lopper la recherche dans tous les do-
maines. Les inventions et les décou-
vertes sont les éléments fondamentaux
pour progresser dans le jeu. Chaque dé-
couverte ouvre de nouvelles possibili-
tés et donne a votre civilisation les
moyens d'évoluer. Par exemple, l'al-
phabet vous fait accéder a I'écriture
puis plus tard au développement des
universités qui en retour vous permet-
tent d'atteindre le stade des Inventions.
Par contre si vous choisissez de faire de
la recherche dans l'art de travailler le
bronze, cela vous permet de créer des
armées de défense et vous met sur la
voie de la métallurgie. Donc, l'orienta-
tion de vos recherches détermine la
qualité de vie de votre peuple, sa puis-
sance par rapport aux autres nations et
ses chances de survie. De leur c6té les
autres nations travaillent ardemment a

YUvovuvvbuwouy
UUDPUUUOUUY
YUUUUUOUE 0
Yvouvbouooo
Yoouuvooe |
Youwu

0On note ici les zones avoisinontes que la ville peut effectivement exploiter

m L'homme est ['animal le plus évolué, parce que cest i qui fait le classement,



ILIZATION

se qui fera le bonheur des mordus de simulations a la Railroad Tycoon.

1-vous pour Napoléon ou César et dominez le monde par tous les moyens.

la construction de leur civilisation. Ils
viennent vers vous en ami ou en en-
nemi. Certains vous proposent d'échan-
ger des connaissances mais attention,
vous risquez de leur donner des
moyens de progresser plus vite que
vous. N'hésitez pas a créer des cara-
vanes pour établir du commerce avec
les autres nations. Cela vous rapporte
des finances avec lesquelles vous pou-
vez renforcer vos villes. Développez ra-
pidement des diplomates, ils ne font
pas que de bons ambassadeurs mais
également de bons pilleurs de connais-
sances et peuvent fomenter des ré-
voltes chez vos ennemis ou... amis!
Pas de scrupules dans ce jeu, dés que
vous pouvez écraser une nation faites-
le sinon c'est vous qui seriez le dindon
de la farce. Je ne fais que survoler le

C'est la simulation la plus passionnante depuis
Railroad Tycoon. On reste rivé a son PC pendant des
heures. Pourtant, le jeu est graphiquement pauvre et
les animations sont presque inexistantes mais quelle
profondeur de jeu. Un régal! Gestion a la souris (ou au

GRAPHISME VGA 11
ANIMATION 5

sujet tant il y a dire et a décrire et bla-
bla. Sachez simplement que la lutte
s'étend sur six mille ans et qu'il n'est
pas étonnant de voir une nation at-
teindre |'dge de la fission nucléaire
alors que vous étes encore a la dé-
couverte de |a navigation! Le gagnant
est celui qui a réussi a étendre sa do-
mination sur toute la planéte alors
bonne chance.

Régulizrement votre peuple vous manifestera sa joie en
apportant d'importantes oméliorations & votre palais.

testé sur Pc par Dany Boolauck

SON

DIFFICULTE
Disponible sur PC.

|‘amour est cet instont délicieux entre le moment ol an renconire une fille merveilleuse et le
moment oil on s'apercoit qu'elle ressemble @ un haddock (John Barrymore).

de tours ;
cet écran que le trovail est o

i Ppards Boilds -
e

A i

clavier), possibilité de sauvegarde automatique, bonne
ergonomie du systéme de jeu, bonne durée de vie. C'est
du beau travail. Je signale que le jeu se pratique
comme un wargame, c'est-a-dire par tours. Une version
franqaise est prévue, [

1« T

|




ans ce logiciel, vous
allez revivre un épi-
sode légendaire des
sagas norvégiennes: il
s'agit en effet de
retrouver 3 armes magiques
(marteau de Thor, Lance de
Freya et |'épée d'Odin). On
raconte qu'un jour, ces armes
furent subtilisées par Loki
qui les cacha dans 3 endroits
dans le monde des hommes
(Midgard), il mit le marteau;
dans le monde des dieux
(Asgard), il mit I'épée et dans
le monde des géants (Utgard),
il déposa la lance. Il va donc
falloir que vous partiez avec
votre équipe d’'ile en ile a la
recherche des armes. Dans ce

_4d6
MulLtyel cl:

ida :
w seecial, W

logiciel, vous pouvez diriger
6 personnages, toutefois, suivant
le monde visité, vous ne pourrez
débarquer que 3 d’'entre eux, la
coutume voulant que 3 person-
nes restent a bord du drakkar
(le bateau, pas le parfum).
Présenté en 3D isométrique
rappelant le genre Aventure/
Arcade, Heimdall est en fait un
JdR, comme en témoignent les
nombreuses options permettant
d’agir sur et entre les person-
nages: sorts, échanges, combats,
etc...
Bref, voila un logiciel trés
attendu qui ne décoit pas du
tout: c'est superbe et passion-
nant de bout en bout.

Olaf Moulinexen

Avec ¢ce nouveau
Core Design,

le jeu de réle
change de look.
La transformation

est une réussite.

~

grefchen en langont votre hache, £t en p
bourré, Ach, gross humour

Orc
Most+cron

ug
(crchte—wew) (ESCzCancel ) dn

choisir les membres de vofre équi
ment enrdler des personnes
efc.) mais oussi

ons fisque

des personnoges s affiche
ou sous forme d"histogrommes (barre /grophe

dun simple coup d"

m Quelle est lo différence entre un jeu & 449 francs ef un jeu & 119 franes? 330 froncs.



Les combats vous permettent de choisir I'arme (selo

Dons un autre genre, il fout
| enduit de groisse

Ce qui frappe le plus dans ce logiciel, c'est la
qualité de l'affichage: animations et scrolling sont
en effet exceptionnels. Le graphisme, dans les
tons orangé, rappelle que la civilisation viking
était celle du bois. Bref, c'est trés réussi et surtout
trés évocateur. On a presque envie de rentrer

| dans l'une de ces maisons couverte de chaume.
;1 De plus, la bande son est aussi une belle réussite

N 8 que vous
possédez), les sorts (idem), de parer les attaques ou encore de fuir
Attention, lo fuite n'est pas toujours i'n<.'.'[]_";_>_

et la encore, les bruitages sont trés présents, sans
étre pour autant saoulants comme c'est parfois le
cas dans ce type de jeu. En ce qui conceme les
commandes, je serai un peu moins enthousiaste:
en effet, le mélange de souris et de clavier n'est
pas l'idée du siécle et on s'emméle un peu les
pinceaux. Enfin, pas de quoi en faire une maladie.

GRAPHISME 16 SON

ANIMATION 16 DIFFICULTE1S
Disponible sur Amiga, ST.
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A daptation d'un coin-op de
2 Taito, Final Blow, le com-
' B bat de boxe annonce
i’flé. d'entrée, la couleur. Ici,
1 pas question de donner
dans la simulation (réaliste ou non).
Pas de séances d'entrainement qui
servent de prétexte a des jeux inter-
médiaires. Final Blow a été congu
pour que les joueurs (un ou deux)
pénétrent sur le ring et s'en mettent
plein la poire jusqu'a qu'il y en ait un
qui gofte au tapis du ring. En solo,
le joueur doit affronter une série de
neuf adversaires. Chacun de ses
adversaires possédent leurs propres
technique et tactique de boxe. Au
début, vous rencontrez, cela va sans
dire, le plus faible des neuf boxeurs.

Ensuite ¢a se complique graduelle-
ment car les suivants sont assez
coriaces! Votre boxeur posséde une
panoplie assez compléte de coups
défensifs et offensifs. En outre, il
peut adopter une garde haute, une
garde basse, une fausse garde,
s'accrocher a son adversaire et sauter
en arriére pour se dégager d'une
situation dangereuse. Les coups
offensifs sont connus: direct, crochet,
uppercut. Dans les coups défensifs,
nous avons cette petite série de
coups trés courts que le boxeur éxé-
cute en reculant et une sorte de
direct qui tient I'adversaire a dis-
tance. 1l n'y a pas de réel jeu de
jambes et les boxeurs avancent ou
reculent, c'est tout. Pendant les pre-

Ce jeu de boxe plaira
certainement a ceux qui
aiment la bonne grosse
castagne! Trés amusant a deux,
Final Blow est le jev révé pour
les gamins qui n’ont pas le
droit d’aller s’éclater sur la
version arcade. Cette adapta-
tion a été réalisée par Storm.

Chogue coup porté fait vaciller 'adversaire et il lui faut un trés court

moment pour reprendre ses esprits.

mieres parties, vous avez intérét a
maitriser les commandes (au joys-
tick) mises a votre disposition.
Toutes les attitudes et certains coups
défensifs sont éxécutables a partir
d'un simple mouvement du joystick
(dans une des huit directions). Les
coups offensifs se font avec le bou-
ton constamment pressé. On peut
donc garder le doigt apppuyé sur le
bouton et bouger le manche de joy
pour obtenir le coup désiré, ce qui
autorise les enchainements de
coups. Les combats en eux-mémes
ne sont pas sorcier, observez les
points forts de l'adversaire, sa
maniére de se battre et utilisez toute
la panoplie des atouts que vous avez
pour le battre.

testé sur ‘ M ’ G ‘ par Dany Boolauck

‘ Il est amusant, surtout a deux. Mais je trouve que la
jouabilité n'est pas trés au point. Les commandes
répondent, certes, mais pas avec la vivacité qu'on est

‘ en droit d'espérer. L'animation est correcte, sans plus.

GRAPHISME 14

ANIMATION 13

uniquement.

J'ai aimé les bruitages (excellents) et les réactions
du public aux belles séries placées par les boxeurs.
Un jeu qui plaira aux mordus de ce type de jeu

MANIABILITE 11 A

m Un jouet incassable est trés utile pour casser les autres jovets.
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ADVANTAGE
TENNIS

C’est tour

@ tour nul et superbe;
hum... les avis sont
mitigés pour cet
Infogrames plein

de rebonds.

Comme dans un Jeu de Role
VOUS pouvez assigner des corocléristiques
aux joueurs

ou bien le revers & deux mains si vous
le voulez bien (Wilander, Tchang ou
Agassi). Pourquoi ce choix me
direz-vous, puisque vous tenez le joys-
tick ?

A partir de |3, le programme se ré-
vele, suivant les avis, dans toute:

- son horreur - sa splendeur.

En effet, Advantage Tennis ne
laisse pas le contréle complet des
joueurs.

Si par exemple |'adversaire sert sur
vous, pas la peine de bouger, le joueur
vous représentant va aller tout seul
cueillir la balle. De méme, si la balle
est envoyée de l'autre coté du ter-
rain, il suffit simplement de se dépla-
cer assez prés d'elle et le renvoi est au-

tomatique.
Bref, c’est nouveau mais est-ce
YT une bonne idée ?
Infogrames innove en propo- En plus des saisons, vous pourez
T sant le premier JdRdT (Jeu de vous entrafner et vous livier  des matches
! Role de Tennis). En effet, vous d'exhibition, trés renfobles
o allez pouvoir créer vos joueurs
» mais aussi les adversaires en
I] |  leurassignant des “coups”. On sait en
effet que les joueurs de tennis ont tous | e
( leurs spécialités, leurs points forts, e 'u‘pc:m.e’, !",”1 C(dm' tf?.uue [,Um”\"l
Vous pourrez par exemple choisir le A
L ' # : ] [:Irn onence; ( :51. beou mois un pey
’ célebre revers entre les jambes déstabiisont lorsqu'i s'ogit de réogir 3 un
- (Noah), le célébre plongeon (reNoah) coup frés ropide

‘ m Flash spécial: |'intelligence de ko race humaine décroit, Il y aura une émission spéciale lorsque la petite aiguille sera sur 9 et que lo grande sera sur six.



CONTRE

Moulinex: - commengons par la musique Adlib et
autres qui n'est pas notée comme vous pouvez le voir.
Eh oui, je ne sais que penser de cette chose. La musique
est indéniablement belle et pro: normal, on la doit &
Charles Callet (musicien de la Quéte de l'oiseau du
Temps, de Powermonger, etc.). La ol ¢a se gate, c'est
que la musique ralenti au petit bonheur la chance dés
qu'un écran comportant plus de deux couleurs fait mine
de s'afficher. Seconde mauvaise surprise, le joystick ou
le clavier font absolument n'importe quoi lorsqu'on es-
saye de se promener dans les différents menus de
configuration. Ensuite, tout devient trés beau mais
hélas, il n'y a pas que I'apparence qui compte dans un
jeu; bref Infogrames retombe dans ses mauvais travers
en proposant un jeu qui semble intéressant lorsqu'on
regarde quelqu'un jouer mais qui s'avére étre totalement
vide de sens des lors qu'on s'y essaye. Ca manque de
gameplay. Cela mis a part, les animations sont vérita-
blement superbes, les inter-écrans itou et...

ANIMATION

TAILLE 2 Mo

testé sur Pc par Moulinex

GRAPHISME VGA 16 SON ADLIB -

POUR

Xeniluom: - pas d'accord du tout, sauf en ce qui
concerne la musique, belle et mal gérée par le soft.
En revanche, je trouve que le fait de pouvoir créer ses
joueurs sur mesure est une bonne idée. Bon, c'est vrai
qu'il ne s'agit plus tout a fait d'un jeu de tennis comme
les débuts de la micro nous y avait habitués mais plu-
tot de la simulation d'une simulation de tennis, si vous
voyez la nuance...

Plus de temps perdu a faire preuve de virtuosité
puisque le logiciel gére presque tout; il ne reste qu'a
donner l'impulsion de départ et hop! suivant qu'on a
bien configuré son joueur, on gagne ou pas.

Comme le dit mon confrére, cela mis a part, les ani-
mations sont véritablement superbes, les inter-écrans
itou et...

Emoxunil: - Bon, pour mettre tout le monde d'accord,
disons qu'il s'agit d'un jeu intéressant, indéniablement
trés beau, qui ne ressemble pas a un tennis tradition-
nel et qui offre de nouvelles sensations au joueur.
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THE GAMES

ais que voulez-vous que
je vous raconte d'inté-
ressant sur une simula-
tion sportive sans em-
piéter sur la fiche
technique ? Vous voulez peut-étre sa-
voir que Winter Challenge, sous-titre
du jeu, signifie que la chose se passe
en hiver et qu'on se trouve donc en pré-
sence d'une simulation de type Winter
Machin ? Vous voulez que je vous rap-
pelle que le ski se pratique sur deux
planches qu'on fixe aux pieds et qui

Des parties épiques en perspective avec cette simulation de sport de Accolade.

sont censés rester paralleles entre
elles les planches ou entre eux les
skis et paralléles au sol, lequel est
constitué de neige ? Ou bien vous
préférez sans doute connaitre la dis-
tinction exacte entre le mode entrai-
nement et le mode compétition ?
Allons, pas de ¢a entre nous. Vous ne
devez seulement savoir que 8 épreuves
sont présentes dans ce jeu et que sans
&tre novateur, ce dernier est cependant
trés sympa.

Moulinex des Alpes

Le sout @ ski vous permettra d"admirer

les plus belles chutes du monde (chutes d ski, pas
Niogara Falls). Comme dans foutes les autres
compétifions, vous entendrez le public rire
choque gomelle (son Realsound
ne nécessifont pas de carte son).

Le PC bouge @ tel point que maintenant,
méme les menus “Install” sont beaux. Celuici
permet, pendont que le progromme

se recopie sur disque dur, d'odmirer un pefit
babsleigh qui ovance vers une ligne

d‘arivée pour symboliser lo progression de
'instollafion! A noter également que

le jeu dispose des fichiers PIF et ICO permettant
de linstaller sous Windows. Mais ¢'est que

le PC vo devenir convivial, o force.

L2 menu permet de choisit lo nafionalité du joveur, son nom
et sa photo. En effet, on peut jover contre d'outres
adversaires. Au progromme: luge, coss country, bobsleigh,
pafinage de vitesse, slolom, biathion ef sout d ski.

Ki JUMP
@

Avant de se loncer dans lo compétition,
vous pourrez vous entrainer oux 8
disciplines proposées.

Lo luge, bien que spectoculire en cos de
chute, n"est pas la compétifion la plus
amusante du lot. Comme c'est le cos avec
les outres disciplines, vous pourez visionner
|'épreuve ou moyen d'un mognétoscope

| (ovont, arridre, occéléné, rolenti ot

| souvegorde sur disque).

} m Combien faukil de moines zen pour changer une ampoule? Aucun. L'univers fait fourner Iampoule et le moine laisse faire.



e, il fout
o mire sur lo

peu, le joueur fremble
ot |'on doit sans cesse
réojuster le conon,
Plus on attend,
plus le jou
fatigue
plus il sucre
fraises

Le ski de fond vou
permettra de vous entrainer

&n appuyont en rythme

iguer. En
cron d droife, un
aur ressemblant
d un indicoteur de réte
permet de se rendre
compte de 'état de sonté
du sportif

Le Bobsleigh n’est

jomais que de lo luge @

deux. Cela dit, le
démoroge de lo compéifion
offre I'opportunité

cier des onimafions

trés ropides et trés flu J
vu de lo toille des sprites.

testé sur Pc par Moulinex

Le graphisme VGA est d'autant le bienvenu que les  plus vous avez une carte, alors la.
jeux d'action rapides sont rarement aussi beaux. Ou Les commandes utilisent normalement joystick ou cla-
alors dans ce cas ils ne sont pas rapides, euh. Bref, si  vier. Je dis normalement car le logiciel testé sur deux ma-
Accolade I'a fait, d'autres pourront s'en inspirer. Le son,  chines différentes n'a pas voulu reconnaitre la chose,
impeccable, permettra méme a ceux qui ne possédent pas  Qu'importe, il est bien agréable de retrouver des émotions
de carte de bénéficier de bruitages et musiques digits  passées (Winter Games de Epyx) tout en bénéficiant
puisque le logiciel utilise la technologie Realsound. Sien  d'un affichage de meilleure qualité.

GRAPHISMEVGA 17 ANIMATION 16

SON REALSOUND 15 MANIABILITE]6
NOTICEVF  NON TAILLE 1,5 Mo S >

Disponible sur PC.

Quand je n'ai plus de bley, je mets du rouge [Picasso). m



fantastique jeu de fableoux. Armé dune
Massue Anlicus, ancélre de la batte de
base-ball, afffontez le singe Agogo el débusquez
Wagow, I'ours fou.
Lancez-vous @ la poursuite du Maxidocus hystérique et
déchainez-vous sur Garogrota, lancétre de Gargantua,
un monstre d'une intelligence... primitive.
Partez @ la découverte de conirées inexplorées de
I'Antarctique ef de la jungle luxuriante en passant par
de sinistres groltes peuplées d'araignées poilues.

R evivez |épopée du Grawagars dans ce

DANS PEES TP ANCITERE, SRUILE (A FNIN POUNAN RAIRE BOWGER LIOMIME...

A POUSUE 06 BARBA

Vous pouvez frapper tranquille,

c'est pour le bien de la tribul!l

En quéte dun demier argument avant d'acheter le
Grawojeu de {Année, écoutez le conseil de Générafion 4:
"Attention, il s'agit dun grand soft! Si vous aimez les jeux
éclatants, ce soft est fait pour vous!"

Disponible dans foutes les groftes agréées par
I'Association de la Sauvegarde des Joysticks en Peau
de Béte,

28 TER AVENUE DE VERSAILLES 93220 GA?PIONIJ
1991 fitus - PREHISTORIK, TITUS ET LE LOGO NTUS SONT DES MARGUES D 3]
DE TTUS | MADE IN FRANCE.



toujours devant des rectangles sur
lesquels sont dessinées les figures
du jeu de Mah-jong. Chaque pigce a son
double sur le plateau, et vous devez faire
disparaitre toutes les piéces en reliant
les paires entre elles, La difficulté étant
que pour que les pigces soient retirées
du jeu, il faut que la ligne qui les relie
ne passe sur aucune autre piéce, et ne
posséde qu'un angle droit. Chaque ta-
bleau est alors un casse-téte sans nom,
car les combinaisons et les pieges pos-
sibles sont innombrables, Par exemple,
mettre deux paires, donc une facile 4 éli-

l e principe n'a pas changé, vous étes

GRAPHISME 13
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SPEEDBALL 2

FALCON

TURNITH

Les graphismes ne sont pas trés importants dans

miner, trés tentant, alors que vous vous
apercevez plus tard que vous étes blo-
qué avec l'autre paire. Bon, tout cela
était déja présent dans |'ancienne ver-
sion ou sur d'autres jeux de ce type,
pourquoi donc ce «ll» derriére le titre?
C'est bien simple, Tum It [l dispose
d'un éditeur de tableau.
« Voila, {'lai dit, 'me casse.
- Hey, ho! Attends, explique un peu.
- Quoi, tu veux que je te dise qu'on
peut composer ses tableaux soi-méme,
placer les pigces sur I'écran, créer ses
problémes, les sauvegarder sur dis-
quette, et les filer a ses potes pour qu'ils

j'me casse.

SON

INTERET
Disponible sur AMIGA.

- > -0

Prise de Tronche et Compagnie
présentent le dernier Tale Software:
« Retourne des tuiles, ¢a m'amuse ».

se cassent la téte a essayer de termi-
ner un niveau impossible?
- Ouais, j'veux que tu me le dises.
- Bah j'te I'dis.»

Al'cide de lo moinrcurseur que vous déplocez a ln sours,
pointez sur les pidces que vous voulez faire disparafire,
elles s"assombrissent quand elles sont sélectionnées.

fe testé sur AM’GA par Seb

ala souris, que c'est simple d'accés, mais qu'il faut tout |
Turn It I1, cela dit, ils sont tout de méme clairs et co-  de méme aimer les jeux pour leur principe et plutét |
lorés, pour que le joueur s’y retrouve et réfléchisse en
paix. Bon, allez, je vous dis vite fait qu'on dirige tout

que pour leur allure pour apprécier Turn It I, et puis

The TOP LEAGUE &

SPORTS
FOOTBALL

/3615 UR\,



Accolade prouve encore
qu’il est le spécialiste
de la simulation
sportive avec ce

football américain.

Les incrustutions d'imoges digitolisées donnent
encore plus de vie ou logiel. De méme des sons
digitalisés se font entendre.

e sais, les joueurs spécia-
listes du foot américain ne
sont pas légion en France
mais avec ce produit, il se
pourrait que les choses chan-
gent. En effet, dés qu'on charge ce lo-
giciel, une irrépressible envie de com-
prendre ce qui se passe a I'écran se fait
sentir. Il faut dire que depuis Kick
Off, on n'avait pas vu de jeu de la
méme famille aussi réussi. Les écrans
de contréle sont beaux, et surtout

Un magnétoscope permet de visionner les acfions les plus intéressantes aprés coup. Le personnage actif

est reconnaissoble @ un rond joune

pratiques a utiliser. De méme, les
menus, réduits au plus simple, per-
mettent cependant de configurer le jeu
a loisir. Outre un mode entrainement
habituel, on peut disputer plusieurs
matchs d'affilée pendant une saison.
La gestion des équipes est prévue et
mieux encore, on peut customiser
ses propres équipes et méme choisir
les adversaires qui seront rencontrés

Le jeu, comme
c'est le cas habituel-
lement, se fait en sui-
vant un joueur sym-
bolisé par un petit
curseur. Suivant la
position de la balle,
on peut contrbler tour
a tour tous les
membres de |'équipe.

Lo barre sur le cBté
gouche permet de doser le
coup de pied.

Au foot américain, il est important de
doser ses tirs (comme au rugby). Pour
cela, un curseur situé sur le c6té de
I'écran permet de régler la force du
coup de pied, un peu comme on régle
le swing sur un logiciel de golf. Bref,
voila un jeu trés bien réalisé qui per-
mettra a bon nombre d'entre nous de
découvrir ce sport mystérieux dans les
meilleures conditions.

Méme en cas de mélée, la faille des sprites permet
ou joueur de reconnaitre fous les membres de
I'équipe, d'outant que les couleurs vives des
maillots ne loissent place o aucune hésitation.

testé sur Pc par Moulinex

Woaw! C'est trés beau et surtout trés rapide. Mieux
encore, le scrolling horizontal du terrain est impec-
cable, ce qui rassure pour la suite. En cours de jeu, de
nombreuses images digitalisées viennent se superpo-
ser a I'écran principal. Par exemple, Mike Ditka, arbitre

GRAPHISME VGA 16
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TAILLE

m Combien d'étudiants fautil pour changer une ampoule? Un seul. Mais ca prend cing ans.

3 Mo

SON ADLIB
MANIABILITE 16

trés connu outre-Atlantique, intervient souvent, De
méme, des sons et voix digitalisées rajoutent a |'am-
biance. Les commandes, qui se font & la souris, au joys-
tick ou au clavier sont trés pratiques. Voila qui est su-
perbement réalisé.

-

Disponible sur PC. Manvel VF : -



essica, la fille de Haggar, le maire

de la ville, vient d'étre enlevée par

la bande des Mad Gears, Leur chef
demande une rangon énorme, telle-
ment importante qu'il ne reste qu'une
solution pour la délivrer: foncer dans
le tas. Trois hommes sont sur la liste,
trois rois de la baston, Haggar, bien sfir,
roi du combat de rue, Cody, le fiancé
de Jessica, spécialiste en arts martiaux
et Guy, ami de Cody, maitre de
Ninjitsu.

t commence dans la rue,
jusqu'a I'entrepdt souterrain de vos en-
nemis. Bon, comme d'habitude, hein,
vous collez quelques coups de poings,
vous effectuez quelques sauts les pieds
en avant, histoire de nettoyer la route.

FINALFIGHT |

Mr Us Gold aime bien la baston dans la rue .

Ensuite, vous irez vous battre dans le

sur les rails. De
temps en temps des objets bonus
vous redonnent de I'énergie, ou
d'autres vous permettent de frapper
plus fort, comme les barres de fer par
exemple. Bref, des tas de tableaux,
avec des décors toujours différents, et
méme des stages bonus ol1 il faut dé-
truire une voiture garée ou frapper des
plaques de verre

Haggor et Cody
5y mettent d
deux pour
aligner ce sale
flic corompu.
En hout de
I'écran, vous
Irouverez
|'énergie des
personnages,
aussi bien amis
fue ennemis.

par Seb

testé sur AM,G

On I'aattendu ce Final Fight. Comme tous les jeux tirés
des bomes d'arcade & grand succes, vous étiez nombreux
a espérer une réussite, pour enfin jouer sans mettre des
thunes dans une machine, jouer chez vous tranquillement.

Qu'est-ce-que ¢a donne alors? Pas grand-chose de

GRAPHISME 13 SON 7
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ANIMATION
Disponible sur AMIGA.

bien, malheureusement. Il est vrai que les sprites sont grands,
que ¢a bouge bien, mais les graphismes de fond sont trop
souvent atroces, aux couleurs criardes (murs orange et vert),
et surtout, le jeu est trop facile, on le termine au bout d'une
partie ou deux. Génant, tout de méme.

SIOLE DES DEE:
LOLS S E

MIDWINTER

QU
uA ¢

Des survivants
défendent le dernicr
vndroit habitable sur
Terre. Graphismes en
AD fractale, des
Séquences daction
époustouflantes !

Des centaines
d’emplacements
différents, des
énigmes, de
mystérieuses
rtions magiques.,
Une aventore
invubliable !

0 Mirrariaft Lid & The Hitmap Nrothers 5 Mic ruprate Suftware.

BAT (remplacé par IRON LORD sur 5T) BLOODWYCH

Plus de 1000 endraoits
différents ! Une

1 atmosphire,

24 des graphismes et

des effets sonores d’un
d autre monde !

Excellente interaction
du joucur avee
Penvironnement. Vous Ei5
pouvez discuter,
échanger, négocier,
dialoguer ¢t méme
mentir effrontément !

LM SOET © Computer's Diream

IRON L ORD (sur ST seulement)

ST

Prouvez votre
noblesse

5 L,\ dans de nombreuses
épreuves: tir & PParc,

J615 uv.\

T ’ / combat d’épée en 3D, UBI SOFT ; yo ke cd i
bra de fer.. ENTERTAINMENT SOFTWARE n
wp 8-10, Rue de Valmy i
A" 93100 Montreuil-sous-bois
Tél: 48.57.65.52

Ll SoFl



n général (Custer), les war-
games vous proposent de
jouer telle ou telle bataille
sans qu'il soit possible de
finasser. Avec ce logiciel,
Impressions vous offre |'opportunité

Comme dans les films, les éclaireurs indiens
s'expriment bizomement. On ne m'dfera pos
de I'idée que ce pefit subterfuge a bien omangé
les froducteurs (on dtera pas de idée que pefit
subterfuge amange raducteurs),

Elove 4 oavolr oy deahude
des vigades Pulel dirident ver
MOPp+9dnesl dcrees =N

i Soout

Bon point, le jeu est configurable dans toutes

les langues. Il auro fallu attendre bien longtemps
pour que les éditeurs (en général puisqu'Impressions
gst un “nouveau venu") daignent enfin raduire
leurs produits.

Un wargame de plus ?

de “gérer” - mili-
tairement - un
territoire et du
coup, le wargame
prend presque
des airs de simu-
lation ou de JdR.

En effet, vous
allez devoir sur-
veiller une zone
comprenant de

FORT APACHE

Pas tout a fait puisqu’Impression innove encore.

nombreux points

R T e e

stratégiques, a
commencer par
votre fortin. Il fau-
dra donc envoyer
des éclaireurs, patrouiller prés du
chemin de fer ou des mines d'or afin
de prévenir tout trouble

Wargame oblige, il faudra aussi
se battre mais vous aurez toute lati-
tude quant a I'ordre des combats.

De plus, et ¢a c'est I'aspect Jeu de
Role, vous devrez entrainer vos

Le graphisme mignon aura du mal & vous faire oublier lo lenteur de I'ensemble.
On voit sur le ¢t droit le “fomeux” menu d'une clarté foute relative.

hommes et les faire monter en grade.
A la fin de chaque journée, vous
pourrez ainsi envoyer une lettre a
|'état-maijor afin de le tenir au cou-
rant de la vie du camp.

De méme, vous pourrez récla-
mer des hommes, des chevaux ou des
armes supplémentaires.

('est ceffe jolie carte qui vous permettra d'envoyer vos hommes en patrouille dans différents coins. Les pefits
fanions bleus représentent la froupe; les méchants (indiens, pillords, efc.) sont en rouge.

[

testé sur JLMIIGA por Moviinex

C'est mignon, on ne peut pas dire le contraire.
Cependant, I'écran de commande est un véritable fou-
toir. A priori, le propre d'un pictogramme (icone) est
d'étre clair. Ici, c'est hélas tout le contraire et I'on ne sait
pas trop oli I'on met les pieds, enfin le curseur, lorsqu'on
se proméne dans le menu. Autre petit probléme: c'est

GRAPHISME 14 SON
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un peu longuet; sympa de montrer les petits soldats qui
se déplacent mais a force, la partie prend un tour las-
sant. Heureusement, le son digitalisé, assez bien réa-
lisé, permet de patienter. Bref, demi-succés mais com-
paré au reste de la production, Impressions reste quand
méme le meilleur éditeur du genre.

s D >
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Voici la star des stars du catch. Grand, musclé, et offichant une superbe moustache d la
gauloise, Hulk Hogan ne commence pos un match sans déchirer son T-Shirt pour la plus
grande joie de tous ses fans. Son coup préféré consiste @ porter son adversaire d bout
de bros, d le retoumer et souter pour lui écroser lo téfe sur le ring.

ous allez enfin pouvoir
dire: « Hulk Hogan?
Ah ouais, je le connais,
i‘lui ai latté sa téte
hier soir », c'est tout
de méme agréable. Mais il n'est
pas le seul catcheur WWF que
vous allez pouvoir réduire en
bouillie, il y a aussi Ultimate
Warrior, British Bulldog, Mr.
Perfect, The Warlord, Million
Dollar Man, The Mountie ou
Sergeant Slaughter. En tout, 8
catcheurs différents, que les
adeptes de ce sport-spectacle
connaissent déja bien, et que
les autres peuvent découvrir
dans la présentation rapide de
WWF Wrestlemania que nous
faisions le mois dernier

Au départ, deux possibilités,
s'entrainer contre un autre
joueur humain, ou jouer seul
contre |'ordinateur pour obtenir
la ceinture de champion WWF.
Si vous prenez la compétition,
vous aurez le choix entre

il

'imwmu*\

i

i
.
il

i

il

Ui

L
g
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les trois gentils
catcheurs (Hulk
Hogan, Ultimate
Warrior et British
Bulldog), vous
dirigez celui que vous voulez.
Pour remporter la ceinture,
vous devrez gagner contre les
cinq méchants, l'un aprés
I'autre. Les combats ont lieu en
temps limité, et si vous ne
réussissez pas a faire immobi-
liser votre adversaire pendant
trois secondes avant la fin du
temps, la course a la ceinture
s'arréte,

De nombreux coups sont dispo-
nibles, selon I'enchainement de
mouvements effectués, le
catcheur donne des coups de
poings, de pieds, se lance dans
les airs les pieds en avant, ou
saute sur son adversaire pour le
plaquer au sol. Il est aussi
possible de courir et de
rebondir sur les cordes, ce qui
permet de frapper encore plus

m Un homme sons religion, c'est comme un poisson sons vélo

Et vas-y que je te tords le bras,
et prends-moi la téte, et cogne
ar terre, covine, frappe, pleure,
urle. Mer<i Ocean.

violemment. Les catcheurs sont
aussi des rois de l'escalade, et
vous pourrez monter debout sur
les cordes pour vous envoler, et
aplatir votre adversaire.

En plus de tous ces coups,
chaque catcheur dispose d'un
coup qui lui est propre. Cela va
du placage de tronche au sol,
au retourné de l'adversaire la
téte la premiére sur le ring, ou
au massacrage de dos,

Pour compléter I'ambiance,
chaque match débute avec les
phrases d'insulte et de défi que
s'échangent les joueurs avant
d’entrer sur le ring. La tronche
de votre adversaire apparait,
avec ce qu'il vous dit, puis
plusieurs réponses vous sont
proposées que vous pouvez lui
envoyer a la face.



Charmant garcon que cet Ce cotcheur anglais
Ultimate Waorrior, trés musclé, entre toujours sur le ring ovec
le plus musdé peut-étre. God Save the Queen

Les catcheurs ont souvent besoin d'espace, its aiment la liberté, le mouvement. Sl
('est pour cefte roison qu'ils sorfent souvent du ring, et 13, si por hasard il Il n'y a pas que les gentils qui disposent de coups spécioux, la preuve, Ultimate Worior
rouvent une choise qui traine, ils n'hésiteront pas d se cogner avec, pour rire, se foit d"oilleurs copieusement écroser en amiére. Trés omusont
pour voir. Ah, qu'ils sont joveurs

it

joystick

Mlez, on continue  rire entre omis, on courre dans les cordes, on rebondit, on vise son copain,
¢t hop, on saute les deux pieds en avant pour lui écroser lo tronche

festé sur AM’G‘ par Seb

Bien qu'il n'y ait pas d'exploit technique a réaliser pour un jeu
de catch, la réalisation de WWF Wrestlemania est impeccable.
L'écran ne montre qu'une partie du ring, et quand vous vous

déplacez, I'écran scrolle, de maniére trés fluide pour montrer I1igi°!Fl,ND W‘“:, TW&";& N2 ;zgg:g:
I'action. Les sprites sont de bonne taille, bien animés, bien - . 9% Fate/Gates oty

. : g 99/99F Another World 199/199F
colorés et représentent parfaitement bien les catcheurs qu'on i 149/149F Mad TV

connaissait déja a I'écran.

La difficulté du jeu est progressive, vous réussirez a battre le |
premier adversaire assez rapidement, mais les suivants vous |
demanderont de plus en plus d'entrainement. Si vous arrivez au
bout de la compétition, si vous repartez avec la ceinture de cham-
pion du monde WWF, vous pourrez encore faire des parties de
Wrestlemania avec l'option deux joueurs qui est heureusement
présente. En effet, c'est la que le jeu devient le plus amusant.
C'est bien plus drble de faire une compétition avec des copains,

W%&?s’:‘#g%%m :

que contre I'ordinateur et ses circuits. CIO 7Y c":f“” EL
Fans de catch, ou amateurs de tout ce qui peut étre baston amp SI nue ! s%’mmps Efysées
' . e-
sur ordinateur, WWF \\f’_restiemama va vous enc?'lanter puisque vous _ rge V- Té[ 42 56 0413 _

allez pouvoir faire souffrir des hommes de chair-pixel et de sang-octets.

; &ICI MANIA VELIZY 2
nre ommercnaIV zy2 Tél 34653291
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plus de mauvaises blagues et d’humour potache;

le nouveau Legend y rentrera.

oila donc le retour de l'in-
neffable Ernie Eaglebeack,
sorcier miteux mais dra-
gueur invétéré, qui pour-
rait faire penser a Larry
s'il n'était encore plus crétin. C'est de
cette incroyable propension a se four-
rer dans les situations les plus ba-
roques que le jeu tire tout son jus
puisque c'est vous qui allez devoir di-
riger ce pauvre Emie. Dans le premier
épisode, vous avez poursuivi — et le
mot est bien choisi car il fut compli-
qué de les rattraper — vos études a

I'université de haute sorcellerie, Avec
ce nouveau volet, vous allez devoir ré-
soudre un tas de catastrophes et non
pas remplir une quéte précise bien
que le moteur principal - tout du
moins pour Ernie - reste la recherche
de tout ce qui porte jupe, cheveux
longs et avantages galbés. Des filles,
quoi. Il se peut méme que vous puis-
siez créer la femme parfaite, tel le
docteur Frankenstein puisqu'on vous
a confié la rude (mais noble tache)
d'étudier la machine des sorciers
(Sorcerer's Appliance). Naturellement,

Lobbu
Made possible through the generositu and deep pockets of alummus Peter
 arytower, this iapressive marble fouer has building exits to the west and
uth. A plague has been erected next to the entrance to the large hall to 1)
st. A wide stairway leads up, and a small, dark stair leads to a lower lewe

Toujours aussi beau graphiquement, toujours pré-
senté a la Windows, le logiciel est identique au précé-
dent. En revanche, la partie son est améliorée puisqu'on
peut maintenant profiter a la fois du son Realsound (di-

TAILLE
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m Ca doit &fre compléfement génial, je ne comprends rien.

testé sur Pc par Moulinex
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Pratique, I'écran de jeu est configurable.
Ici, I'option por défaut affiche image, texte et
vocabulaire mois...

Ernie recourra a la sorcellerie pour
tirer, euh, pour se tirer des mauvais
pas ol les siens le conduiront et na-
turellement, les sorts a la disposition
du joueur - au début du jeu tout du
moins — sont de la méme (dé)veine:
bip (produit de la musique douce); Urb
(résistance au sommeil. Seb est tombé
dedans quant il était petit); Frimp
(qui permet de faire léviter les fruits.
Les fruits jaunes, seulement).

Bref, voila un jeu d'aventure ex-
trémement amusant mais hélas ex-
trémement en Anglais.

A ce niveau on peut méme avan-
cer sans crainte d'étre taxé de manque
de discernement qu'il s'agit d'un jeu
dont les textes sont entiérement écrit
en Anglais a cent pour cent, et qu'en

plus, il s'agit d'un Anglais de haut ni-
veau. Mais c'est drdle (in english:
funny. Thank you. You're welcome).

Moulinex Tickingclock

... O peut gussi fuire opparaiire un plon des lieux.

gits sans carte passant par le haut-parleur) ainsi que
d'une musique Adlib et compagnie. Pour ceux qui ont
raté le début (Joy 19 page 212), rappelons que les com-
mandes se font a la souris et au clavier.
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Ce baril peut, par exemple, confenir des pidces d'orgent ou un bonus.
Ici ce monstre vous balance des fonneaux!
esaz3zee

AVEC TOUS LES BONS JEUX QUI SORTENT POUR NOEL, JE SENS QUE VOUS ALLEZ AVOIR
UN DILEMME CORNELIEN A RESOUDRE. QUELS JEUX ACHETER? EN TOUT CAS CEUX

Leander sern
souvent omené
@ combatire

des monstres
d'une taille ossez
impressionnante.
('est I

qu'il fout utiliser S
les pouvoirs S
mogiques.

QUI AIMENT LES JEUX D’AVENTURE/ACTION SE DOIVENT DE CHOISIR LEANDER.

eander est un jeu d'action/a-

venture dans la plus pure tra-

dition des produits Psygnosis.

Vous y incarnez un puissant

guerrier versé dans l'art du
combat et de la magie. Votre but:
sauver une charmante princesse qui
répond au nom de Lucanna. Cette
derniére a été faite prisonniére par le
démoniaque Lord Tyeger. Pour réali-
ser son objectif Leander, le preux,
devra explorer trois mondes répartis
sur les vingt-deux niveaux du jeu.
Plus d'une centaine de monstres peu-
plent ce dédale de plates-formes et
labyrinthes représentés en 2D.
Leander commence la partie avec une
épée. Il peut marcher, se baisser, sau-
ter et frapper avec son arme a la ma-
niere de Strider. A chaque niveau,
vous devez récupérer des bonus, des
potions de régénération ou magiques
et surtout la clé qui vous permet d'ac-
céder au niveau suivant. Inutile de
vous décrire les combats que vous
devez livrer pour vous ouvrir les pas-
sages. Les monstres meurent, en gé-
néral, au bout d'un a trois coups
d'épée. Trois obstacles majeurs sont
a surmonter dans Leander. Le premier
est évidemment les monstres et cha-
cun d'entre eux posséde son propre
mode d'attaque, il faut donc réagir en

GRAPHISME 17
ANIMATION 18

LEANDI

fonction. Le deuxieéme concerne les
piéges ou machines infernales que
possede chaque niveau: piques sor-
tant du sol, fosses bourrées de lances
acérées et une foule d'autres sur-
prises. Le dernier est lié a |'explora-
tion pour trouver la clé et la maniére
dont est congu le niveau avec des
plates-formes & la Mario Bros.
Leander a cing vies pour terminer le
jeu mais il peut en trouver dans cer-
tains niveaux et peut étre touché cing
fois avant de mourir. A chaque coup
recu par Leander, son armure change
de couleur ce qui vous renseigne sur
son état de santé, Les séquences les
plus spectaculaires sont indéniable-
ment celles ol Leander fait appel &
la magie! Un conseil, réservez-les
pour tuer les Big Boss des différents
niveaux. En ce qui concerne les
armes, utilisez les piéces d'argent
que vous récupérez pour acheter en-
suite chez I'armurier de service des
armes plus puissantes. Certains
bonus, récupérés dans le jeu, vous

festé sur A M ' G A par Dany Boolauck

La premiére chose qui frappe dans Leander c'est la
fluidité de I'animation. De dieu! Que ¢a bouge bien!
Ensuite, les musiques de fond sont du tonnerre, je suis
certain que vous allez craquer. En sus de tout cela, les
graphismes sont beaux comme presque tous les jeux

SON
MANIABILITE

Psygnosis, mais ¢a, on s'y attendait. Quant a I'intérét de
jeu vous auriez déja su en lisant mon article si il s'agis-
sait d'une daube infecte. Alors, je le dis pour ceux qui
sont un peu lents d'esprit: Oui, Leander est un superbe
jeu d'aventure/action. Un régal méme.

- — S

donnent instantanément une arme sup-
plémentaire comme, par exemple, des
dagues qui fusent & chaque coup
d'épée. Mais attention, quand vous
perdez une vie, vous perdez ce petit plus.
Pour finir, je vous recommande d'étre
attentif, il y a des passages secrets.

SCoant
LU LT

Notez le coup

d'épée d lo Strider. Lo
variété des monstres
est

un des points

forts de Leander,

Le pouvoir I
du figre!
Les séquences ol
Leander fait appel
i lo magie
sont toujours
un ploisir pour
les yeux.

Disponible sur AMIGA.

Vous savez ce que je déteste le plus? Les questions rhétoriques (Henry N. Comp. m

L

joystick
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Jamais
cauchemar
ne fot
aussi
agréable
a vivre,

a voulu
prouver
Mindscape.
Mission
accomplie.

KNIGH]
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En général, lorsque |'équipe arrive devant un escalier, une échelle, bref, tout ce qui permet de changer de niveau, le joueur est frés
confent, Dans cet univers de couchemar, on frouve des escaliers dans fous les coins, cerfoins utiles, d'outres trés dangereux.

nightmare, jeu de mot
formé de Nightmare
(cauchemar) et Knight
(chevalier), porte bien
son nom, mais pas de
panique, il s'agit d'un cauche-
mar agréable qui se joue
comme dans un réve. Certes, on
pourra reprocher au jeu d'étre

trop proche de Dungeon Master
mais tant pis, puisque l'idée
était bonne, autant qu'elle
resserve, On retrouve donc le
mode de déplacement case par
case qui permet de se tourner &
droite et & gauche, I'écran
général affichant les person-
nages de I'équipe sur lesquelles

t

-

—
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il suffit de cliquer pour ouvrir
un menu les concernant et
toutes ces sortes de choses.
Seule différence: c'est pas la
méme chose! Tréve de plaisan-
terie, ce jeu va permettre a ceux
qui se sentaient frustrés d'avoir
terminé leur exploration.

On reproche parfois aux jeux de rdle de se dérouler dans des souterrains et jomais en plein oir
Celuici rovira tout le monde puisqu'il s passe en forét et dans des funnels

Ty o dere
Aux abords de lo mine, reconnaissables aux rails, on peut utiliser
des wogonnets obondonnés pour se déplocer ropidement.

C'est outomatique, il suffit de monter dedans.

Parfois, une imoge digitalisée vient s'incruster dans le grophisme
des décors.

m Le succés d'une démonstrotion est inversement proporfionnel au nombre de gens qui k regardent,



Ces nains gordent jolousement leur territoire et en dépit de leur taille ridicule,
ils sont frés dange

(a et 10, on trouve des squele

Le beau jeu que voilad: non seulement le
graphisme y est trés soigné d'un point de vue
technique mais de plus, trés inventif et original. Le son
n'est pas en reste non plus, bien que sur Amiga, ce ne
soit pas une prouesse. En ce qui concerne les anima-
tions, rien & dire ni a redire. Les commandes, enfin
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Disponible sur Amiga.

es ormes éparpillées fort utiles pour le reste de |'aventure.

sont on ne peut plus pratiques, claires et bien
pensées, puisque trés fortement inspirées de
Dungeon Master. Et n'allez pas me dire le contraire
puisque l'une des équipes de démarrage comporte un ‘
dénommé Gotmog dont on repére le look Dark Vador |
a dix kilométres,

s SO

L'homme supérieur sait ce qui est bon; 'homme inférieur sait ce qui va se vendre [Confucius. m
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Silent Service Il sera disponible chez tous les bons revendeurs infor
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Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent
Service" américain devait mener une carriere riche en
actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein
lerritoire ennemi, les capitaines du sous-marin
traqueérent et attaquerent la flotte japonaise du
Pacifique, la marine la plus performante au monde.
En lespace de quatre ans, les hommes courageux du
Silent Service paralysérent de fagon héroique
['‘économie maritime du Japon et détruisirent ses
nauvtres.

La guerre du Pacifique fut gagnée depuis le fond de
la mer.

Silent Service fut salué unanimement par le
public comme la derniére simulation du genre
lors de sa sortie en 1985. Le nouveau Silent
Service II prend la reléve de son célebre
prédécesseur en tirant le meilleur parti de la
technologie informatique pour vous offrir un
réalisme et une ambiance encore plus
grandioses. Avec des graphiques numérisés
améliorés, ce qui se fait de mieux en matiére de
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la
'Carriere de guerre' pour mener toute la
campagne du Pacifique Sud), Silent Service I1
est une simulation historiquement précise sur le
plan des décisions, craintes et triomphes des
sous-mariniers de la Seconde Guerre mondiale.

A AR S, S ™

y " | e |
S s e
A G MR e Ve O RL WS,
T

SIMULATION o SOFTWARE

ues pour vos Commodore Amiga, Atari ST et IBM PC compatibles.
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ALIEN BREED

La voix off vient de vous signoler qu'il fout prendre une trousse

@ pharmacie, foites vite.

= mEa

A-.-—.

e =2

ohnson et Stone sont des
durs & cuire, des merce-
naires d'élite du Corps
Inter-Planétaire chargé des
missions les plus dange-
reuses. Alors bien s(r, dés qu'il y a
un coup vraiment foireux quelque
part dans |'espace, hop c'est pour
eux! Cette fois-ci, nos baroudeurs de
choc sont vraiment gatés, ils sont
chargés de faire le ménage dans une
station orbitale envahie par des
aliens déchainés. C'est vraiment le
genre de boulot subtil qui leur
convient parfaitement; il faut foncer
dans le tas et pulvériser la téte des
envahisseurs. Sans 'ombre d'un état
d'dme, nos Mr Propre de |'espace
débarquent sur la station et le grand
nettoyage commence. Avec eux la
saleté s'en va rapidement, sauf qu'il
restera sans doute quelques trainées
de cervelle d'alien sur les murs: ¢a
fait un peu désordre, mais ce n'est
qu'un détail.

En fait, la station comporte plusieurs
étages qui se composent de petites
piéces et de couloirs. Mais attention,
il y a un os: les salles sont fermées
par des portes qui ne s'ouvrent que

lorsqu'on utilise une
clé magnétique et ces
derniéres ne marchent
qu'une fois. Heureu-
sement, les aliens ont
mis un tel souk dans la
station que ces clés
trainent par terre au
hasard des salles; tou-
tefois, il ne s'agit pas
de gaspiller ces pré-
cieuses clés, car vous
courez le risque d'étre
bloqué et de ne plus
pouvoir avancer faute
de pouvoir ouvrir les
portes qui vous barrent le chemin. Si
cela vous arrive, il ne vous restera
plus qu'a revenir sur vos pas en espé-
rant découvrir une clé que vous
auriez négligé de ramasser, tandis
que les aliens en profiteront pour
vous traquer de plus belle.

Au cours de votre exploration, vous
ramasserez de |'argent avec lequel
VOUS pouIrTez vous procurer armes et
équipements, ou encore des trousses

Le film Alien a beaucoup marqué
les programmeurs de Team 17:
frissons garantis!

a pharmacie pour panser vos bles-
sures. Mais attention, vous allez ren-
contrer bien des pieges tout au long
de votre progression, comme des
souffleries particulierement traitres,
des barrieres magnétiques, ou
encore des portes anti-incendie, Il
peut se révéler utile de refermer une
de ces portes afin de protéger vos
arrieres, mais réfléchissez bien avant
de le faire, car une fois qu'elles
seront enclenchées vous ne pourrez
plus revenir sur vos pas. Alors,
n'hésitez surtout pas a jeter un coup
d'ceil sur la carte des lieux afin d'éta-
blir un itinéraire vous permettant de
progresser en ouvrant le moins de
portes possible. Pour cela, vous pou-
vez utiliser les terminaux d'ordina-
teur disséminés dans chaque étage
et par la suite, il est recommandé
d'acheter une carte de poche, Une
mission différente vous attend a
chaque étage du complexe et une
fois qu'elle est accomplie, il faut fon-
cer vers la sortie avant que tout
n'explose.

-t
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(Cette soufflerie est particuligrement dangereuse, d'outant plus que les aliens vous encerclent,

m Si les magons consiruisaient les immeubles comme les progrommeurs programment, le premier pivert venu pourrait détruire la civilisation



ssible, celo vous permettra de connafire votre posifion et de faire toutes sortes dachats

Attention
oux aliens
qui sortent
du sol
SOUS VOS
pas!

Autant le dire tout de suite, Alien Breed n'est pas
un chef-d’'ceuvre d'originalité. Le jeu ressemble énor-
mément a Eagle's Nest (un jeu avec lequel je me sui
vraiment éclaté sur C64, puis sur ST il y a quelques
années), qui lui-méme était déja un clone de Gauntlet
Cela dit, en dépit de ce manque d'originalité, Alien
Breed est une réussite. La bonne vieille recette fonc
tionne parfaitement bien et on se prend tout de suite
au jeu. On enchaine partie sur partie et on a toutes les
peines a décrocher avant d'étre venu a bout de ce pro-
gramme infernal. Faut dire que la réalisation est excel-

GRAPHISME 16 SON
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festé sur A M ’ G ‘ par Alain Huyghues-Lacour

16 MANIABILITE 17

Les petits
aliens,
genre
scorpions,
sont
encore

en roison
de leur
pefite
taille et
de leur
rapidité.

Une fois votre mission accomplie, foncez vers
I'ascensaur qui méne ou niveou suivnt

("est encore mieux de jover d deux et on
progresse plus rapidement avec un bon
esprit d'équipe. Les mauvais comorode

seront dégus, on ne peut pas se tirer dessus!

{ Lo porte o incendie une fois refermée, vous ne
I pourrez plus revenir en amiére

lente, qu'il y a plein de petites innovations intéres-
santes qui rendent cette aventure trés réaliste. Le jeu
a deux est particuliérement plaisant, mais on s'éclate
également lorsqu'on joue seul. Le principal point fort
d'Alien Breed, c'est 'ambiance que ce jeu dégage,
grace notamment a une bande sonore envolitante,
ponctuée par les interventions d'une voix digitalisée
de bonne facture. Si vous avez juste envie de vous
défouler avec un jeu aussi accrocheur que passionnant,
ne ratez pas Alien Breed. Un jeu d'action pur et dur,
qui ne manque vraiment pas de punch

i~

joystick
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("est drble, mais vous oussi vous &tes en u

e Grand Prétre Nahmur, un
étre absolument haissable et
méprisable, a dérobé, a l'issue
de combats excessivement
violents, la mythique et tout
autant mystique statuette de |'Aigle
d'Or. Si vous vous souvenez bien de

3 disposition, cefte corte |
de la base frés pratique pour
se repérer focllement. Sochez
tout de méme que ce méme
plan vous sera foumi sur popier |
ovec le jeu, le tout &tont
occompo

mesure. Une
qu'ont eve le

Quel plaisir de pouvoir abattre fous ces ob rutis en unif forme
SONS |c ute

la premiére partie de cette
aventure, vous savez com-
bien la statuette
d'Or est importante et
quelle est sa valeur. En
effet, la Légende affirme que
celui qui possédera cette
véritable relique et qui aura
la chance d'étre |'Elu sera
investi d'un incommensu-
rable et quasi-terrifiant pou-
voir. Le Grand Prétre
Nahmur ayant, dans sa folie,
songé qu'il pouvait étre
I'Un, I'Elu, s'est rapidement
rendu compte qu'il n"avait
pas cette chance. De rage, il
a pris la terrible décision de
séparer l'Aigle en cinq parties et de
cacher ces cinq morceaux de relique
dans des coffres. Ces coffres sont dis-
persés dans les couloirs de cette base
lunaire et ne s'ouvrent que par com-
binaison. 1l existe aussi certains

coffres qui, s’ils sont vides, vous

nirent ggs 0esCriphons ecrites, ¢

est ou'il foit veoiment froid

Le; bomes d'informations

envoyés g
gt méme sulmc;miﬂfl prmr- si jomais vous voulez
souffler cing minutes

L'aigle d'or revient,
porté par le vent

de Loriciel.

Une tornade d'action

en perspective !

nsulter I|.-

DUITBT ¥ (

0US &N [re uI

feront néanmoins repérer en tant que
rebelle. Mais vous, qui étes-vous? Un
soldat parmi les autres au coeur de
cette immense base et qui, un jour,
fut frappé par la divine providence, et
su ainsi qu'un destin extraordinaire
I'attendait. A vous de découvrir ce
que l'on attend de vous. Qui aider?
Les mutants, qui ne cessent de vous
envoyer des messages vous laissant
souvent bien sceptique? Le Grand
Prétre, qui voudra, dans son infinie
bonté vous rappeler a I'ordre? Qui
écouter? Vous voila seul, cible des
autres soldats de la base, vos anciens
collégues, ne sachant ni ol aller ni
que faire, ayant comme seule piste la
certitude qu'il vous faudra mettre la
main sur le fameux Aigle d'Or. Mais
peut-tre saurez-vous vous faire des
amis? A vous de mener cette enquéte
avec brio, en scrutant les murs et en
étant a l'affit du moindre indice, du
moindre signe suspect
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Foce ou Grond Prétre lo lutte risque d'8tre souvage
Tirez sans répit et fuites disparafire cet &ire obomi-
nable. Il paraitroit qu'il o une fille? ! Méfiez-vous, on
ne sait jomais, mais gardez comme principe que |'on
ne froppe jomais une femme faible et sons défense.

ERSER LN
Voviez-vous deposer votre arme 2 1‘
Tapez: xov [ESC] pour sortir.

Un peu de tenue que dible!

mmeurs sont p
e préparer les digitalisations de p
trovoil qu'il convient de saluer comme

Voici le seul et unique moyen d'obtenir des armes:
armurie du Complexe. Yous pourrez échanger
voire vuigaire pistolet contre d"aufres ormes qui
seront indispensables pour franchir certoines étapes,
comme ce pistolet thermique qui sera frés pratique
pour faire fondre des couches de gloce. Vous ourez
oussi ici lo possibilité de déposer votve arme, outre
condition indispensable pour pénétrer certains sec-
teurs bien spécifiques.

Pour passer ces plogues, oucun probléme! Un pefit sout et hop
Il est bien s0r beaucoup plus simple de trouver 'interrupteur et de
le baisser mais, on ne fombe pos toujours dessus.

gers! En rompant

festé sur sr par T.5.R.

Voici la suite d'un jeu qui fut I'un des plus grands
succés des années 80. Les années 90 doivent-elles
s'attendre a avoir avec cette suite un nouveau raz-de-
marée d'enthousiasme, a I'occasion de la sortie de
I'Aigle d'Or 2, le Retour? La réponse est en fait assez
mitigée. Il est certain que ce jeu d'arcade/aventure
présente certaines faiblesses, comme la présence de
pieges que l'on a déja vu mille fois et parfois bien
mieux réalisés. Je citerai pour I'exemple ces plaques
électrifiées sur le sol au dessus desquelles il faut sau-
ter ou, si vous étes malin, qu'il suffira de désactiver, ou
bien encore ces gouttes d'acide qui tombent du pla-
fond et qu'il faut éviter. Autre point que I'on a déja vu:
le jeu dans le jeu. A certains moments de la partie,
il vous est possible de participer a une partie de
Reversi qui est sans autre visée que de vous faire jouer
a ce jeu. Ceux qui aiment le Reversi seront gétés car le
niveau de jeu proposé est trés élevé et il faut réelle-
ment se casser la téte pour vaincre, mais cette victoire
ne vous apportera strictement rien au niveau de
I'enquéte, alors pourquoi perdre du temps? Pourtant
I'Aigle d'Or 2 se démarque par de nombreux points

GRAPHISME 16 SON
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originaux sachant susciter un intérét sans cesse crois-
sant. Bien que le scénario en lui-méme ne soit pas
d'une fraicheur et d'une originalité transcendantes, on
ne peut pas s'empécher de se passionner pour cette

quéte, et cela pour plusieurs raisons. Tout d'abord, |

il vous faut mener I'enquéte par vous-méme du début
a la fin de I'aventure. Autant dire qu'il faut avoir un bon
esprit de déduction, mais aussi de bons yeux pour
repérer les nombreux indices qui s'offrent & vous. Enfin

un jeu d'aventure ol il faudra se creuser la téte un |

minimum! La partie arcade est elle aussi trés loin
d'étre négligée et il faut souligner que les program-
meurs y ont apporté un soin tout particulier. Les mou-
vements du personnage principal sont d'un réalisme
plaisant puisqu'entiérement digitalisés, ce qui assure
a ses gestes une fluidité trés humaine et par consé-
quent trés belle. Bref, I'Aigle d'Or 2 est trés agréable
tant sa réalisation aussi bien sonore que graphique
est soignée et méme si ['histoire péche par un peu
trop de simplicité, il vous fera passer d'excellents
moments oll angoisse et passion seront habilement
mélées.

15

=

Disponible sur PC, Amiga, ST, Amstrad.

Quand queiqu'un dit qu'il est “réaliste”, c'est qu'll s'oppréte & faire quelgue chose dont il o secrétement honle (Sydney Haris) m

ou bien occroché @ des
fuyOux, VoUS progresserez
pefit @ petit vers la solution!

Toutes les positions sont
bonnes pour éviter les dan-




A pied ou en vol,

es Transformers ne sont pas
morts! Vive le machine
power! Vous voila aux com-
mandes d'un gigantesque
robot d'acier suréquipé de
tous les cOtés, ayant la particularité
de se métamorphoser de temps a
autre en un vaisseau supersonique!
Spécialement créé pour anéantir
une présence ennemie toujours
aussi détestable. C'est d'ailleurs
I'unique moyen encore & ce jour
pour détecter I'ennemi, C'est qu'il est
invariablement détestable, et c'est
scientifiquement prouvé!

Quoi qu'il en soit, il vous faut
venir & bout des douze missions
qui vous seront confiées, faites-y
attention, ne les abimez pas! La
derniére étape, aprés avoir des-
cendu en flammes des dizaines d'ob-
jets volants peu identifiables arri-

un seul mot d’ordre pour
cette machine toute droit sortie
des laboratoires Loriciel:

&r&ﬂkmmhmhmm Comment espérents donc un jour
'ils vous firent sans cesse dessus. Mnmmdal'mldh!hm('

que ennemi 'est nous! Ah! Ah {'en ris encore!

vant de tous les cOtés, sera la for-
teresse ennemie! Vous n'arriverez 1a
que si, bien entendu, vous avez
assez de carburant. Ce précieux car-
burant se collectera sur votre route
sur des aires facilement repérables
au dessus desquelles il faudra pas-
ser. Mais ce n'est pas de carburant
dont vous aurez besoin pour vaincre
les douze chefs de fins de niveaux!
1l faudra jouer de ruses et de vitesse
pour les faire exploser en mille et un
boulons! Vous pouvez toujours es-
sayer de corrompre |'ordinateur,
mais c'est beaucoup moins efficace

Mine de rien, la vie de héros in-
tergalactique n'est pas toujours évi-
dente! Si jamais vos études vous
destinent & pareille carriére, mé-
fiez-vous.

N\ S

THUNDER
BURNER

&mn’mmd’awsw“m
au iveoy froks, vous fisquez de foire plouf! En effet,
cenivequ ne peut se passer que dans les airs, 3 moins,
Hu}s&.?mmmmmmm;mm
sur F'equ

} mm Il'y ourn oussi de pefits chasseurs spatioux

pour vous mener lo vie dure! Les fourbes!
S Souvenezvous que ce terme est synonyme
de celui d’ennemis et je suis sOr
que ces derniers ne diront pos le contraire,
Comme quoi je vous inculque
une philosophie universelle!

testé sur Sr par T.5.R.

sur la page de présentation. L'animation assez pesante
rend bien compte de la lourdeur de la machine qui,
pas a pas, pesamment, s'avance au travers des lignes
ennemies variées en décors et en adversaires.

En somme, Thunder Burner, sans étre d'une ori-
ginalité transcendante, est un shoot them up sympa-
thique et agréable.

Un shoot them up, un! Bien amusante cette idée
de se transformer en fonction de son énergie dispo-
| nible. Plus que de tirer a ne plus savoir oii donner de
la téte, il faut surtout mettre la main sur des sources
d'énergie. Abattre I'ennemi apparait plus comme ac-
cessoire qu'autre chose. Les effets sonores, aussi bien
la musique que les bruitages, sont bons, voire trés bons

GRAPHISME 13 SON 16 7r
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Disponible sur ST.

m le hardware, en informatique, 'est la parfie de I'ordinateur sur loquelle on peut cogner
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Heureusement, de longues séquences animées permettent de souffler. Curieusement,

en revanche, le jeu commence directement, sans autre infro que la voix digitalisée.

DRAGON'S LAIR

ESCAPE FROM SINGE'S CASTLE

Avec ce deuxiéme volet de Dragon’s lair, Ready Soft

nous propose un nouveav produit sans surprise mais trés beav.

ragon’s Lair, a fantasy ad-
venture where you become
a bravous knight”. C'est
ainsi que commencent les
aventures du chevalier Dirk
bien connu des amateurs de jeu d'aven-
ture et de réflexes. Jeu? A voir; en effet,
aumoment oll retentit le célébre “Lead
on adventurers, your quest awaits”,
qu'on connait tous par coeur, vous vous
appréterez a passer des heures, des
jours, des nuits (des années si vous
n'étes vraiment pas doué) a torturer vos
méninges et vos muscles dans ce qu'il
est convenu d'appeler une quéte a ré-
pétition. En effet, ce second volet est au
moins aussi difficile a terminer que le
premier, et comme les scénes s'enchai-
nent & un rythme d’enfer, on revoit de
nombreuses fois les mémes actions
avant de comprendre le truc permettant

de passer au probléme suivant. Lorsque
commence le jeu, vous étes au pied du
repaire de "Shapeshifter”, triste sire
ayant enlevé la doulce Daphné, ycelle,
comme bien on s'en souvient, est la oi-
selle pour qui votre cceur palpite. Mais
d'id a la prendre par sa main blanche afin
que de la conduire au jardin de son pére,
va s'agir d'‘échapper aux nombreuses

chausses-trappes sans coup férir
Comme dans le premier volet, il faut
donc respecter un timing parfait (la mu-
sique aide beaucoup) et sautiller a droite
a gauche, esquiver, sortir son épée, sau-
tiller & nouveau. Inutile de dire qu'il ne
s'agit pas d'une partie de plaisir. Enfin,
si, mais pas au sens oll on |'entend ha-
bituellement lorsqu'on parle de jeux.

Plus compliqué que le premier volet, Dragon’s Lair 2 nécessite frés souvent
d"enchainer rapidement les mouvements dans une seule scéne, comme icl.

testé sur P c par Moulinex

' Le graphisme, plus beau que celui du premier
‘ volet, reste cependant dans le méme genre: attention
| aux escaliers dés qu'une courbe se dessine! De |'ani-
| mation, rien a dire sinon qu'elle est parfaite, fluide,
‘ rapide, bref, toujours semblable & un dessin animé,

Coté son, méme remarque: c'est plein de bruitages et

de musiques digitalisées dignes d'un film d'aventure

(avec carte sonore of course).

En ce qui concerne les commandes, joystick ou cla-
vier, difficile de dire si elles obéissent instantanément,
le logiciel ne les prenant en compte qu'a un moment
précis. Remarquons enfin que le manuel est en fran- |
cais, ce qui est une bonne chose et qu'il est rédigé n'im-
porte comment (ol est le bouton “feu” du clavier? la
réponse est “0" du pavé numérique), ce qui est une
mauvaise chose.

GRAPHISME VGA 15

ANIMATION 18
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m Je ne peux pos me plaindre, mais des fois, je me ploins quond méme. [J. Wolsh)

L - > S

Disponible sur PC. Notice VF : 5
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toutes nos manettes :

Predator Megablaster et la
Ce n‘est pas par chance si Konix est trés populaire Speedking vous
devenu un des tous premiers offrent la USRI
constructeurs de manettes de jeux en recherchée et s'adaptent
Europe... C'est le fruit de beaucoup aux types d'ordinateur
de travail. La Konix Speedking avec les plus connus.
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
l'impact d’'un ouragan !

Nous avons appliqué
la formule gagnante
-une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.
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les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
par le passé quand vous jouez.



omme on retrouve de vieux
amis ou bien des lieux
qu'on croyait ne plus re-
voir, Ultima VI revient en
force sur Amiga pour le
plus grand bonheur des fanas de la
série. Loin de moi I'idée de résumer
tous les épisodes aussi, sachez seu-
lement qu'aux derniére nouvelles,
vous aviez quitté le monde de
Brittania en vainqueur, aprés avoir
défait les forces maléfiques du
monde d'en bas. Lorsque commence
ce nouvel épisode, vous étes tran-
quillement chez-vous en train de ré-
vasser. Dehors, la pluie tambourine
aux carreaux. Tout est calme, a sa
place. Trop, slirement pensez-vous
Sans doute pour vous donner raison,
un éclair déchire soudainement les
cieux et tandis que |'averse redouble

lonely stroll along an unfamiliar forest path
cp s you upon a curious gupsy wagon, its
"exotic colors dappled in the summer shade.

Si vous ne disposez pas de personnages & importer
de I'épisode précédent, vous pouvez en créer un
Reprenant le principe de Ultima IV mais cette fois<i
avec des fioles et non des cortes de torot, on retrouve
lo bohémienne qui pose des questions. De vos
réponses découleront |o personnalité et les copocités
du joveur que vous incamerez.

GRAPHISME
ANIMATION

15
14

ULTIMA VI

Résonnez trompettes et toutes ces sortes de choses:
le sublissime jeu d’Origin est enfin adapté sur Amiga.

, Le moins qu‘on puisse dire, C'est que le jeu a subi une
| véritable refonte: finie la visualisation & deux niveaux sui-
vant que |'on se trouve en ville ou a I'extérieur. Maintenant,
tout se passe & la méme échelle, vue de haut en simili 3D
du plus bel effet. Du coup, on peut utiliser le moindre petit
objet présent & I'écran et profiter d'un graphisme absolu-
ment extraordinaire. Coté sons, pas de probléme non plus
puisque |'Amiga est (pour une fois) utilisé intelligemment

LYl% [

Dans les villes,

STR: 20

UE¥iZe vous rencontrerez de

e nombreuses personnes ovec
8/8 ji W mez parler

B2 08 qui VoUS pourez po

0,90 Des olliés précieux pourront
oussi se joindre d vous,

John:

Look-

Johni

John:
X

?Look-Thou dost
see a Fighter

telle Sherry, une pefite souris

c0 % onnCH, dost. Sil (ben oui) fort utile pour

explorer les recoins
inaccessibles. M'est avis que
Lord Brittish o lu le Cycle

d'intensité, vous vous sentez imper-
ceptiblement attiré au dehors
Avisant une pierre étrange posée a
méme le sol du jardin, vous vous en
saisissez. Immédiatement, une porte
de lune s'ouvre devant vos yeux. A
voir sa couleur d'un rouge malsain,
vous n'hésitez pas un seul instant et
sans réfléchir, vous la traversez

Au terme de ce voyage vers
Brittania, vous vous retrouvez ficelé
sur un autel sacrificiel, prét a étre im-
molé par un monstre aupres duquel
le Balrog passerait pour un tendre
agnelet. Cependant que vous vous
apprétez a passer de vie a trépas, les
monstres semblent hésiter et c'est
avec un immense soulagement que
vOus voyez arriver vos amis de tou-
jours, lolo et Shamino qui ont tét fait
de vous libérer. En deux mots, il
vous mettent au courant de la ca-
tastrophique situation dans laquelle
se trouve le pays. Ces monstres venu
des mondes souterrains sont en train
de prendre le pouvoir a Brittania et
menacent les choses les plus sa-
crées telles que les huit Vertus de
I' Avatar...

SON
DIFFICULTE

Disponible sur AMIGA, PC.

des épées de Fritz Leiber.

Bien qu'il soit profique de gérer le motériel

porté par chaque personnage, vous devez veiller
0 ne pas vous surcharger, I'aventure &fant riche
en objets. A vous de ne prendre que ce qui est
réellement utile.

Nouveouté de tuille, les personnages

de votre équipe peuvent se diriger en outomofique
(“est profique en cos de combat

Il suffit simplement de déterminer ou début

de lo partie de quelle facon vous souhaitez les voir
téogir en leur oftribuant certoins mouvements

ou esquives. Naturellement, on peut reprendre

le contrle manuel ef surtout, disséminer I'équipe

en dirigeant ses membres un par un.

testé sur A M ’ G A par Moulinex

De plus, les morceaux sont superbes et trés évocateurs. Les
commandes sont elles aussi simplifiées pour notre plus grand
plaisir et méme si les accros du clavier peuvent encore jouer
a la main, I'utilisation de la souris reste de loin I'option la
plus pratique. En revanche, les animations du début sont
absolument pourries, particuliérement en ce qui concerne
le scrolling. Heureusement, cela n'entrave en rien le dé-
roulement de la partie, aussi n'en ai-je pas tenu compte.

; S

ut de mourir, Je veux jusie ne pas éire a quond ¢o arrivera. (Woody Allen)
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devant lo porte et...

(et écron représente volre &quipe et le temain qu'elle est en train
d"explorer. Pour entrer dans une maison, il suffit de se présenter

.. et hop! on se retrouve dons une pidce, parfois un véritoble lobyrinthe,

MEGATRAVELLER II

Partez a la découverte des “anciens” dans ce JAR de Empire.

hic alors! Encore un JdR se
passant dans un monde
futuriste. Megatraveller 2
vous propose de partira la
recherche d'une légende:
celle de “Grand-pére”. Bien entendu,
il ne s'agit pas d'un illustre afeul de
chair et d'os, tout du moins pas au
sens oill on I'entend, puisque cet
énigmatique vieillard est un “grand

On pourra acheter des armes
et du matériel en cours de jeu. Il fout dire que
le coin n'est pas trés sOr, en dépit des patrouilles
fréquentes des robots de lo sécurité.

ancien”; une sorte de Dieu si vous
préférez. Pour certains, il aurait dis-
paru il y a bien longtemps; pour
d'autres, il aurait été déchu par des
descendants jaloux. Quoi qu'il en
soit, le monde auquel vous apparte-
nez est en train de tomber en ruines,
Les grands anciens se seraient-ils
réveillés? Le jeu commence par la vi-
sion d'une bande enregistrée mon-
trant un groupe de touristes décimés
par une irruption volcanique de Slim.
Pas de toute, la planéte Rhylanor se
réveille. Un groupe de scientifiques
est donc dépéché sur place afin d'étu-
dier le phénomeéne et de découvrir
qui se cache derriére tout cela.

Ce groupe de 5 personnes, c'est
vous qui allez le commander.
Cependant, une option encore trop
souvent absente des jeux de ce type
permet de passer d'un personnage a
I'autre. Mieux encore (ouais, super!)
on peut séparer le groupe et explo-
rer ainsi beaucoup plus de terrain.
C'est qu'en effet, |'endroit est vaste,
d'autant que deux types d'explora-
tions cohabitent dans ce logiciel:
une exploration “au sol”, a la Ultima,

testé sur P c par Moulinex

qui permet déja de se dégourdir les
jambes jusqu'a plus soif (expres-
sion étrange s'il en est), et une ex-
ploration “en gros plan” destinée &
visiter des endroits précis (villes,
piéces, etc.).

Ne croyez pas cependant que le
jeu se résume a cette promenade. Jeu
de réle oblige, comme on dit, vous
pourrez discuter avec les person-
nages de rencontre, échanger, ache-
ter ou vendre et surtout récolter des
informations.

A Vextérieur des villes, on se déploce
sur un terroin sembloble @ une corte d'étotmoijor.
Lorsqu'il est possible de visiter un endroit, ce
dernier est symbolisé par une icdne marquée d'une
lettre ("C" pour City, “T* pour Temple, efc.).

Produit standard sur PC, ce logiciel bénéficie

| donc d'un graphisme agréable et de musiques gen-
tillettes si I'on est équipé d'une carte ad hoc.

Les commandes, qui se font au clavier, a la sou-

GRAPHISME VGA 15

ANIMATION -

pas si mal,

SON ADLIB
DIFFICULTE

ris ou au joystick (peu pratique avec ce type de logi-
ciel), sont sans difficultés ni surprise. Bref, voila un
jeu intéressant de par son scénario, ce qui n'est déja

16
Taille : 3 Mo. Disponible sur PC. Notice VO : 15

m 'anarchie est peutétre la pire forme de gouvernement, mais ¢'est mieux que pas de gouvernement du fout
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Et si vous aviez dix ans?
C’est ce que vous propose

le nouveau jeu de Dynamix.

Les icBnes sont simples @ utiliser puisquelles oppo-
roissent lorsqu‘on déploce le curseur sur un objet.
Por exemple, sur un personnoge, celuii se frans-
forme en bulle. Il est oussi possible dons tous les
éaans d'observer des détails en utilisont I'icne
loupe qui 5"obtient avec le bouton droit.

A tout moment, une cide est utilisable por le joueur mais attention, elle ne conceme que

les commandes du jeu. Pour les Helps, oppelez la Hot Line de Dynamix... oux Etats-Unis.

Et si les importateurs se secouaient un peu, ou lieu de se contenter de gérer (mal)

les cartons qui omivent de I'étranger? Beuh... m’est avis qu'une Hot-Line Siemo/Dynamix
en Fronce n’est pas pour demain...

Willy, le héros que
vous allez incarner
a dix ans et appar-
tient a la classe

aisée (mais

pas
ringarde, enfin pas encore). Pour
le situer, disons qu'il est plus
proche du jeune héros de E.T. que
de Santa Barbara. Sa famille, sym-
pathique comme tout mais atro-
cement yuppie est composée de

Résolument modeme,
le menu de contrdle
s'apparente d un
magnétoscope.

("est moche mais clean.

m Les requins ne mangent jomais d'ovocas; ¢'est de la courtoisie professionnede

WILLY

Réve numéro 1: parficiper
au grand concours de jeux
vidéo Nintori (Atarendo?).
D'idi Ia, il vo s'ogir de se
fenir 3 comeou. Trés sou
vent en cours de jeu, des
onimations venant se
superposer d I"écron princi-
pal servent de lien avant
une scéne animée.

Sheila (sa moman sexy), Briana,
sa peste de petite sceur qui parle
en frangais pour frimer; Tiffany, sa
peste de grande sceur qui ferait
mieux de s'occuper de ses affaires
et de Gordon, le pére, apparem-
ment un peu dépassé par les évé-
nements (¢a leur arrive souvent,
aux peres). Ajoutez a cela Duffy,
un chien gentil et crétin comme
on les aime et Hobny, une gre-
nouille verte et crétine comme on
les aime. Au moment ol com-
mence le jeu, Gordon, le pére,
vient d'étre licencié et Willy, qui
pense plus a son ordinateur qu'a
ses études voit s'envoler le réve
de sa vie: participer a la finale de
jeu vidéo Nintari, Le décor est
planté, il va falloir gérer tout cela
au mieux. Puisqu'on me demande
mon avis, je trouve le scénario
un peu en dessous des produc-
tions habituelles. Disons que

Willy est a Dynamix ce que les
Goonies sont a Indiana Jones: a
savoir un truc agréable qui plait
aux américains de 25 ans et aux
frangais de 10. Reste & savoir si &
cet dge on dispose d'un PC de
compétition.




Le moindre écron est en général bourré de détoils et
comme on ne peut différencier les objets posés ka pour
faire joli des objets ufilisables, lo seule solution est de
promener le curseur de la souris ou pefit bonheur.

Thay mabe an axcellent
#it for that special
SOmEOnE N your

testé sur Pc par Moulinex

. C'est beau comme d'habitude, serait-on tenté de  est juste bon et non pas exceptionnel. Quant a l'inter-
dire tant le tandem Sierra/Dynamix nous abreuve de face utilisateur, elle ravira les fanas de la souris. Sans
chefs-d'ceuvre ces derniers temps. Naturellement, mentir, on peut dire qu'elle est parfaite, Finalement,
I'animation des scénes d'action et des inter-écran est  c'est le scénario le moins captivant, dans I'histoire.
elle aussi bien réussie. Tenez, c'est a peine si le son

GRAPHISME VGA 16  SON ADLIB 14 <EBNGLIPC®
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Lo publicité, 'est ke science qui consiste & interrompre les processus du cerveou, le femps de luj piguer du fric [Stephen Leacock). 1.1



d'équilibrer la dépense des points par

vos prouesses pendant le jeu

R’KE Fl Manque de pot, ce dernier n'est pas

l véritablement intéressant. Plus ar-

cade (raté) que simulation, le ba-

Electronic Arts a décidé de croiser dans d’autres  °2V ne dispose méme pas de diffé-
rents postes de commande comme

eaux. Apparemment, le secteur était miné. cest habituellement le cas dans ce

type de jeu (Silent Service, ADS qui

pourtant...), et la carte mise & part, on

vec ce logiciel, vousvoila  d'une partie, vous pouvez choisirle  doit se contenter d'un seul écran.

promu au rang de... Euh,  type de mission parmi 14 (protection,  Pas de salle des machines, de canon

pour le moment vous interception, combats et compa-  avant et arriére, d’entre-pont et autres
n'étes rien du tout  gnie), puis, le type de bateau que  passerelles.

puisque le but du jeuest  vous allez “piloter”. Suivant les ca-  La fenétre de visualisation est mi-

justement de monteren gradeendi-  pacités du batiment, un certain  nuscule et le logiciel réagit lente-
rigeant une flotte composée de ba-  nombre de points vous sont alorsat-  ment comme nous allons le voir dans
teaux de guerre. Aucommencement  tribués. Le but de la manceuvresera  la fiche technique.

AMIGA - Les cartes sont belles mais comme dit
Jankelevitch (non, non, il n’est pos progrommeur)
“lu corte n’est pos le temitoire”. Du reste, la présence
d'un logo Lucasfilm Games sur lo joquette me laisse
penser que ces demiers se sont kichement débarrassés

e d'un produit qu'ils savaient moyen en le refourguont
AMIGA - Sur un i bateau, en cas de gite, on s"omange pour rester poroliéle & I'horizon tondis que le pont @ Electronic Ards (bien que certoines vieilleries soient
monte ef descend. C'est I'impression que les programmeurs ont vouly donner mais ¢"est raté: seul le plafond des merveilles, i ojoute que Strike Fleet est I'odoptation
du bateau bouge alors que le sol reste impeccablement droit. Il doit s"agir d"un scrolling o différentiel 16 bits d'un jeu sur (64 comme en témoigne le
compensé. Ou alors le plafond est monté sur des piliers flottonts DANS le bateau. Brr... copyright 1987 /1991).

testé sur s T par Moulinex

I Le son excepté (de superbes digits méme pas gru-  ris ou clavier) s'en trouvent alourdies. De plus (de

meleuses comme c'est souvent le cas sur ST), le jeu  moins?), les images 3D, trop petites pour qu'on leur
| n'est pas extraordinaire. Le graphisme, inégal, rend une  pardonne, sont saccadés et moches. Mais qu'allait-il
1 impression de fouillis et du coup, les commandes (sou-  faire dans cette galére?

GRAPHISME 15 SON 15 7
ANIMATION 13 MANIABILITE 13 a%
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b testé sur A M ’ G par Moulinex

La fenétre de visualisation est minuscule et le lo-  intentions. Les commandes sont peu claires ni trés pra-
giciel réagit lentement comme nous venons de le  tiques et surtout, en dépit de ce que laisse supposer
f voir, Tréve de plaisanteries, le graphisme du tableau  les multiples détails de I'excellent manuel (en fran-
de commande est plutt réussi mais effectivement, les  cais), pas trés nombreuses. Bref, c'est pas vraiment de
images 3D qui apparaissent a I'écran sont petites, la simulation et du reste, quelque soit le nom qu'on

| moches, animées au coup par coup et de mauvaises lui donne, c'est pas terrible.

5 GRAPHISME 14 SON 14 r
ANIMATION 12 MANIABILITE 13 A
Disponible sur ATARI, AMIGA. Notice VF : 19

YT Combien fousil de peychiorespou changr une ampoue? Unsel. s mpove it v un REEL DESR dféve chongée
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SLIDING SKILL

C’est un jeu de réflexion,

'est édité par Fun World, c’est intéressant. C’est tout.

on je sens qu'il faut
un peu étoffer mes ré-
flexions sur ce jeu de

réflexion peu étoffé, juste-
ment. Alors voila, c'est
comme dans Think/Puznik,
Shuffle/Atomix et compa-
gnie: a savoir que le mode
d'emploi est en allemand et
qu'il s'agit d'assembler des
pieces semblables afin de
les faire exploser pour pas-
ser au tableau suivant

Les piéces ne peuvent
| qu'étre poussées et il faut
4 parfois ramasser des op-
tions pour s'en sortir. Par
'§ exemple, la ventouse per-
met de soulever une piéce.

Ah oui, encore un truc:
+ C'est une petite grenouille
qui pousse et tire les piéces
g (etsouléve lorsque I'option
ramassée est une ven-
i touse). A la limite, ¢a fait
il peur

festé sur A M ’ G A par Movulinex

C'est pas trés beau a voir, pas trés beau a entendre  dirait que c'est moyen mais comme le manuel d'utili-
| a part la musique digit du générique et c'est pas trés  sation est en allemand (c'est du comique a répétition),
bien animé. C'est pas trés terrible, quoi. En frangais, on  on ne sait pas trop quoi penser.

GRAPHISME 13 SON g 75"A

ANIMATION 10 _ DIFFICULTE
Disponible sur AMIGA. Notice VF : 0.

st

Voila un jev de réflexion amusant
édité par Tale Software. Dommage
que l'idée ne soit pas d’eux.

d'origine allemande est une ressucée d'Atomix,
qui avait déja été pompé sous le nom Gem'x.
Le but du jeu est simple mais passionnant: a I'aide
du curseur, vous déplacez différentes pieces devant
étre connectées entre elles
Ca, c’est le principe de base mais en réalité, c'est
beaucoup plus fin car les pieces ne peuvent se déplacer
qu'horizontalement et verticalement sur toute la hau-
teur (et la longueur, donc) de I'écran
Pour connecter les piéces, il faut donc les posi-
tionner de telle facon qu'un déplacement les mette
sur la méme ligne. Amusant mais déja vu

testé sur A M , G A par Movulinex

Graphiquement, c'est indéfinissable. Propre pour-
rait-on dire mais I'Amiga n'est-il pas connu pour ¢a? Les

S'ie haben extrem strarke Nerven? Oups! Ce jeu

piquant, l'idée est entierement pompée sur le jeu Atomix.
Second détail amusant, le logiciel dispose d'un manuel

animations, idem. Il faut dire que déplacer de minuscules
blocs ne constitue pas une prouesse. Finalement, c'est en-
core lamusique qui est la plus réussie de I'histoire. Détail

GRAPHISME 13 SON

ANIMATION

13 DIFFICULTE

d'utilisation rédigé en allemand. C'est une belle langue |
mais moins répandue que |'anglais, lequel est déja limite
pour écrire des manuels d'utilisation de jeu.

g O

Disponible sur AMIGA. Notice VF : 0.

"Vous voyez, le tlégraphe est une sorte de chat trés, trés long. Vous firez la queue @ New-York et sa téte miaule @ Los Angeles. Vous comprenez ¢a? La radio
¢'est pareil: vous envoyez des signoux d'un endroit donné, ef ils sont requs & un outre endroit. Lo seule différence, c'est qu'il 'y o pas de chat” [Albert Einstein)




epuis la découverte par
Zygor Kyle d'un systéme
composé de 9 planétes,
advenu en 2121 au mois
d'ao(t, comme le lecteur
s'en souvient slirement, le temps a
passé. Depuis BAT | aussi dailleurs
et méme si ces 48 calendes, euh.., 2
années ont semblé longues, cela
valait la peine d'attendre. Nous voici
maintenant récompensé de cette
patience puisque BAT 2 est enfin la
et croyez bien que le résultat est
assez monstrueux pour satisfaire les
agents temporels les plus pointilleux.
Je ne peux pas dire mieux, j'en ai tiré
un immense Tch'adao (bien-étre).
Avant tout, il s'agit pour le joueur de
se créer un personnage digne de ce
nom (on peut aussi en utiliser un
"par défaut”). En effet, bien que ces
considérations restent assez transpa-
rentes pour le joueur, le programme
gére le personnage comme dans tous
les |dR qui se respectent et 'on
retrouve les attributs habituels, notés
en pourcentage: Force, Intelligence,
Charisme, Perception, Vitalité,
Réflexes. De plus, 3 autres compo-
santes non modifiables achévent
d'affiner votre personnalité:
Expérience, Points de vie et
Progression qui symbolise le dérou-
lement de l'aventure (& 100%, vous
avez gagné).

En début de partie, vous avez huit
semaines pour entrainer le person-

Encore plus intéressant
que BAT 1, ce nouveauv

volet du hit d’Ubi Soft

est réellement superbe.

nage afin d'améliorer ses caractéris-
tiques. Au menu, entrainement phy-
sique, intellectuel, sensoriel, psycho-
logique, self-control, armes et survie
en milieu hostile. Pour cela, il suffit
d'attribuer des semaines a |'une ou
I'autre des caractéristiques que I'on
souhaite développer, le logiciel
se charge du reste. Voila notre per-
sonnage prét a remplir sa premiére
mission.

Vous devez retrouver Sylvia Hadford,
un autre agent du BAT (Bureau des
Affaires Temporelles) qui vous infor-
mera de votre mission sur
Shedishan, la planéte ol va se dérou-
ler une grande partie du jeu. Cette
personne va vous confier une autre
mission qui elle-méme débouchera
sur d'autres missions qui..

Bref, voila un jeu trés riche d'autant
que ces missions ne sont en réalité
qu'une des compo-

Pour communiquer, il suffit de dliquer sur les mots mis en évidence
comme dans les applications hypertexte. On passe oinsi d'une
branche @ I'outre de I'orbre. A noter que les personnoges
extérieurs peuvent eux oussi s'échonger des informations. N'hésk

tez pas 0 les intemoger plusieurs fois.

Vous pourrez vous battre contre des Droids glodiateurs ou firer ou
pistolet (plusieurs modéles utilisables). Autre nouveauté, certains
personnages pourront vous préter main forte. Dans ce cas, vous
déterminerez vous-méme lo position des différents membres de
I'équipe comme dans un Wargome.

risque de se voir pénalisé en fin de
jeu pour une erreur commise aupara-
vant. Grace a un systéme propre &
BAT 2, on évolue dans un arbre: en
clair, cela veut dire qu'il existe une
infinité de fagons de s'en sortir et en
dépit de quelques passages obliga-
toires communs a tous les joueurs, il
est probable que chacun découvrira
son propre BAT 2. Le meilleur reste 3
venir dans la fiche technique.

Préteur Moulinexus

le grophisme extrémement soigné de BAT 2 contrk
bue lorgement & créer I'ombiance. Vous évoluez
dans un monde trés riche, digne des meilleurs BD de
SF. Roma I, lo ville principale de lo plonéte, est un
hybride de Blode Runner et Coligulo décrit comme
étont du Highech Parodox, En histoire de F'ort, on
pourrait oppeler co Néo-Classique Rouillé. Quand lo
colonne dorique en métoux rores se met ou service
de lo décodence technologique, (o jette un maximum.

santes du jeu. En
fait, trois parties
principales cohabi-
tent dans BAT 2,
Bon plan, bien que
ces parties soient
liées entres elles,
on passe de I'une a
I'autre sans pro-
bléme puisque le
logiciel remet les
compteurs a zéro
4 chacun de ces
modules: pas de

m Combien fauHl de pragrommeurs pour changer une ampoule? Aucun. C'est un probléme de hardware.



Lo via express vous offre |"opportunité de piloter
un engin ropide. En haut & droite, on vous
indique oD oller mais rien ne vous empéche

de jouer en automatique si I'habileté manuelle

n'est pos votre fort.

Vous pourrez gagner des sous et vous omuser dans des salles d'orcade. Au programme, Dames Chinoises
(Chidom), Casse-Briques (Quatro, & quatre raquettes) et Tubular, un jeu od I'on doit remplir des récipients en
gérant le passage de |'eou dons différentes vonnes. Ces jeux sont tous superbes et ne déparerait pas certains
édifeurs qui en proposent de similaires d lo vente (sons BAT 2 autour)

Bob, I'ordinateur,

vous permettro

de programmer ’ 4

‘uginl?crunr?:]ii Il existe 4 simulateurs en 3D permettant _de se ﬂép!u-
Vous pourrez cor au dessus de lo lele (Mosqito, Toxi afterissant
par exemple sur les immeubles); dans la ville (Kotatruck): dans
ui demander I'espace (Roeda V6); dons les tunnels des bases spe-
de vous préve- tiales enfin (Shershoyer). Ces simuloteurs disposent
nit lorsque les des options {Imsmue's:_ vue des différents cotés et vue
paints de vie de I'extérieur en mode caméra. Superbe.
baissent donge-

reusement

festé sur s r par Moulinex

Graphiquement, c'est indéniablement superbe
d'autant qu'une nouveauté de taille rajoute & la com-
plexité de la chose: dorénavant, il sera possible de
scroller sur un écran afin d'y découvrir un objet, une
entrée ou encore un personnage caché. Le son, lui
aussi, est un miracle puisqu'a l'aide de la carte maison,
on peut bénéficier sur ST de sons trés réalistes pour un
prix absolument ridicule. Les bruitages sont digitalisés
et comble du luxe, gérent les distances: en clair, cela
veut dire que vous entendrez les sons lointains moins
fort que les sons proches. Outre le réalisme, cela
rajoute une dimension au jeu car on peut ainsi se ser-
vir de son ouie comme de sa vue pour résoudre I'aven-
ture. L'interface utilisateur a la souris est elle aussi
parfaite. Des icones dynamiques apparaissent 4 I'écran

GRAPHISME
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lorsqu'on déplace le curseur. Ainsi, si on pose ce der-
nier sur un personnage, la fleche se transforme en
bouche. Un clic ouvre un menu permettant de commu- |
niquer. Seul reproche, les boutons sont toujours inver- |
sés. C'est super marrant mais trés pénible tant qu'on |
ne s'y est pas habitué. Et lorsqu’on quitte BAT 2, il
s'agit alors de réapprendre, Tsst...

En ce qui concerne les simulations, il faut 13 aussi
crier au miracle. C'est de la véritable 3D, belle comme
tout et surtout, agréable a jouer. Rarement plusieurs
types de jeux ont aussi bien cohabité dans un seul
logiciel. Enfin, quittons-nous en parlant de BOB, le bio-
ordinateur qui a été revu entiérement et qui dispose
maintenant d'un langage par icénes trés performant |
rappelant un peu le Visual Basic sous PC. ’

> G

Disponible sur ST, AMIGA, PC a paraitre

Lo vie, c'est ce qui nous fombe dessus alors qu'on avait d'autres plans en téte [John Lennon). m




BIRDS OF PREY

ans ce jeu, vous allez
pouvoir endosser |'uni-
forme d'un pilote de la
“force A" qui s'oppose
aux méchants de la
“force B". Ca fait plaisir de voir
un jeu non partisan, me direz-
vous. Qui, mais comme les “A"
disposent d'avions de 1'Otan et
les “B" de matériel soviétique, on
est vite rassuré sur les intentions
des auteurs. Cela dit, le jeu
réserve quelques surprises
agréables aux spécialistes du
pilotage aérien: en effet, ce ne
sont pas moins de 27 appareils
qu'il est possible de faire voler,
ce qui représente une prouesse
Du coup, les engins n'étant pas
tous destinés aux mémes usages,
de nombreuses missions sont
proposées et les armes utili-
sables ont de quoi laisser réveur
le plus blasé des pilotes sur
micro. En ce qui concerne le réa-

Les missions, variées, sont pour le moment ou nombre de 12 mois
il est & prévoir que des disques supplémentaires suivront

lisme, deux modes sont utili-
sables, suivant qu'on soit inté-
ressé par un vol "arcade” ou par
un vol “réaliste”. Toutefois, il ne
faut pas s‘attendre a voir le reje-
ton de Flight Simulator: plus ou
moins compliqué, Bird of Prey
reste avant tout un jeu, comme
en témoigne la présence d'un
mode pilote automatique qui
permet de retrouver les cibles en
moins de temps qu'il n'en faut
pour |'écrire. Bref, voila une

Lo vue 3D permet de se fomilioriser avec
le type d"appareil que I'on va piloter.

Simulateur
ambitieux
d’Electronic Arts,
ce produit est
aussi un peu
lent. Dommage.

simulation de combats aériens
trés compléte mais hélas trés
lente aussi comme on va le voir

Sur cette carte, vous pouvez choisir un oéroport de
départ. Suivant la mission  effectuer, il sera plus ou
moins judicieux de parir de tel ou tel endroit.

ORE Feone e

Les commandes permettant de
piloter I'appareil font appel ou
clovier et a lo souris. Hélos, les
commandes clovier sont peu

profiques: en oppuyont sur G

comme gear, par exemple, on
actionne les volets de freinage
{ovec un A comme oirbrokes).

testé sur A M ’ G A par Movulinex

C'est trés beau, on ne peut pas dire le contraire

| mais hélas, c'est aussi trés lent. Jamais un simulateur
aussi complexe et complet n'a été vu sur Amiga mais
tout se paye et la pauvre machine a bien du mal &

suivre. Le son, encore incomplet sur la version testée

GRAPHISME 15
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Disponible sur Amiga, ST, PC.

soigné de ce point de vue, enfin, d'écoute. Le pilotage
se fait au clavier, a la souris ou au joystick mais les
commandes (souris ou clavier) sont peu claires.

B>

laisse présager que le jeu finalisé sera extrémement ‘




F, T e

// DEVENEZ .- % =
"/ GENTLEMAN ET CAMBR
|

AVEC <4

RETROUVEZ
LE MEILLEUR CAMBRIOLEUR
DU MONDE DANS UNE AVENTURE
PASSIONNANTE, AMUSANTE £T
ULTRA-RAPIDE!

% a1t
CCCQ0O0CCOo (=

© 1991 TRI-STAR PICTURES, INC
ALL RIGHTS RESERVED

OCEAN SOFTWARE LIMITED - 25 BOULEVARD BERTHIER - 75017 PARIS - TEL: (1) 47 66 33 26



vous MNEL N M@[UEBS REWE

TEﬁF* ANBTO
. JUOGMENT O

AMSTRAD
ATARI ST - CBM AMIGA % Y
AMSTRAD/IBM PC & COMPATIBLES




Dilk SUPRRSTHRT

@MJ]

vt (oP.oEan

. OCEAN SOFTWARE LTD.,
25 BOULEVARD BERTHIER, AT
TEL: 47663326 FAX: 42279573

ACCLAIM™ Momse S OF THE GAME™ ARE TRADEMARKS OF ACCLAIM ENTERTAINMENT INC
E SIMPSONS™ © 1990 TWENTIETH CENTURY FOX FILM CORP. ALL RIGHTS RESERVED

TE CRANCE L




THINK CROSS

Un jeu de réflexion

de Max Design amusant mais déil‘l Vu...

vec Shuffle (pourtant d'un autre
Aéditeurl. voila donc le second

jeu de réflexion amusant mais to-
talement pompé sur un autre (Puznik)
qui nous vienne d'Allemagne. Comme
quoi on critique les Japs mais appa-
remment, nos cousins (germains) se
lancent eux aussi dans |'espionnage in-
dustriel. L'intérét, c'est que le mode
d'emploi n'est pas en jap. L'inconvé-
nient, c'est qu'il est en allemand. A
part ces considérations linguistiques,
le jeu consiste & déplacer des pieces nu-
mérotées (ou avec des formes, ou des
lettres) afin de former des paires. A
chaque fois, la paire disparait et lorsque
|'écran est vide, on passe a la suite. Plus
loin dans le jeu, on trouve des piéces
allant partrois. Comme il n'est possible
que de faire tomber ou glisser les
piéces, mais jamais les faire remonter,
il faut calculer son coup. C'est amusant
mais pompé sur Puznik. Je I'ai dit?

testé sur A M ' G A par Moulinex

Le graphisme est & peu prés sympa (décors de fond mar-
rants, premier plan “normal’) et la musique est de bonne

GRAPHISME 14
ANIMATION 13

qualité. Enfin, c'est agréable a entendre, quoi. Apart ¢a, RAS,
on ne sais pas trop quoi penser de ce pompage de Puznik.

ISJ?;:ICUITE :g a%

Disponible sur AMIGA. Notice VF : 0

BARD'S TALE

CONSTRUCTION SET

ine de rien, les jeux micro
sont en train de vivre une ré-
volution comme nous le

prouve la sortie simultanée de deux
Construction Set chez Electronic Arts.
Si cette boite livre au public ses ou-
tils de travail, c'est qu'ils sont périmés.
Ca promet donc des logiciels totale-
ment nouveaux d'ici peu. Cela dit, il
ne faut pas se plaindre de la sortie de
ce produit car une surprise de taille
attend le fana de Bard's Tale: en effet,
le package contient également Bard's
Tale 1 en VGA 256 couleurs. C'est

trés beau. En ce qui concerne le
Construction Set, la gestion des sorts
est moins fine qu'en jeu réel mais en
revanche, on pourra |'utiliser avec
profit pour dessiner des cartes, le
passage en 3D étant automatique.
Bien entendu, on peut aussi uti-
liser ce produit pour créer ses propres
jeux mais a moins de jouer les parties
d'un copain, il y aura peu d'intérét a
le faire, d'autant que pour créer un jeu
de la méme tenue que BT, il faudra de
nombreuses semaines, voire des
mois. Pour le reste, sachez que tous

les graphismes de BT | sont utilisables
pour vos propres parties et qu'il est
méme prévu d'importer des images au
format DFF. De méme, les parties cus-
tomisées pourront étre agrémentées
de sons. Au programme, cartes, portes,
niveau, création de monstres (30 par
niveau) , gestion des attaques, des
sorts (100 sorts utilisables par ni-
veaux), etc.

L’E:.: .I_a shL Cast

GRAPHISME VGA 16

ANIMATION 14

TAILLE

m Tout ce que je demande, c'est la possibilité de prouver que I'argent ne fait pos le bonheur,

3 Mo

festé sur Pc par Moulinex

Le graphisme VGA est trés beau mais hélas, le jeu
péche par manque d'ergonomie. De plus, la sauve-
garde des parties créées devra se faire avec précaution,

SON ADLIB -

le logiciel ayant tendance a éparpiller les fichiers sur le
disque dur lorsqu'on ne lui dit pas trés clairement ce
que I'on souhaite.

DIFFICULTE 17 ”o

Disponible sur PC. Manvel VO : 12
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Par Crom!
Le héros des ages
sombres revient en force

avec Virgin Games.

M"*’:

Comme War in
Middle Earth (le
curseur “T0" est
le méme!), on
indique ici ou
logiciel oD I'on
souhaite que

B Conan se rende.
Enfin qu'il aille;
Conan ne se
rend jomais!

NEeWwEGame

RestoresGame

JAvERGame

Toas e Salnd s

NAN

u moment oll commence
cet épisode assez fidele
au livre “Conan le
Cimérien”, notre sombre
barbare coule des jours
heureux dans un paisible village.

Il est marié, a des enfants et
exerce la noble profession ce maré-
chal-ferrant.

Soudain, de redoutables guer-
riers envahissent ce havre de paix et
le pov' Conan voit sa famille mas-
sacré par les indiens. Euh... par les
méchants. Sans surprise, depuis Rio
Bravo et autres Mad Max (mais le
bouquin date des années 30), le
héros va devoir venger les siens,
Conan rencontrera-t-il un jour la
paix? Pourra-t-il un jour se reposer
et oublier la violence qui parséme
son passage? Se décidera-t-il un
jour & aller chez le coiffeur?

Autant de questions angois-
santes dont il sera question dans ce
jeu. Mélange de jeu de role et d'aven-
ture, Conan va réserver, faute de
surprise, de nombreuses heures de
jeu aux passionnés. Pour se dépla-
cer dans le royaume, on utilise une
carte sur laquelle on détermine sa
destination.

Une fois arrivé, apres un instant
de chargement trés court fort heu-
reusement, on retrouve Conan a
pied d’'oeuvre, prét a explorer I'en-
droit en question (donjons, villes,
temples, etc.).

1l s'agit alors, par le commerce,
la discussion ou la force (on ne se
refait pas) de faire avancer le
Chili...mili... bili. Euh... les choses.

Les combats, un peu lents, ne sont pas le point fort
du logiciel. Conon peut utiiser différentes armes et faire
N différents mouvements qu'il “opprend” en cours de jev.

b {11} Lo vieillesse estlo chose la plus inattendue qui puisse arriver & un homme (Trotsky).

Comme dans un JdR, Conan dispose de différents attributs
évoluant pendont lu partie. C'est de ces atfributs que
dépendra |'issue de I'oventure: avant d'8ve particuliérement
en forme, n"essoyez pas d"exploret le temple de Set.




Dans la ville, I'angle de vue est assez étrange, mi-3D, mije-ne-sais-quoi.
On remarquer tout de méme cerfains détoils de décors assez bien venus

LA GI,IM EBOY
L Ui SAco

festé sur Pc par Movlinex

Le graphisme, assez beau de loin, est toutefois un peu trop pateux.

Le pointillisme, c'est sympa au musée, pas sur micro. De plus, les ani- |
mations sont trés légérement en dessous de ce qui est possible sur |
PC (qui n'est pas un foudre de guerre dés qu'on quitte la 3D). Bref, le |
scrolling sautille et les sprites se déplacent a cloche-pied. Le son, en
revanche, est une réussite. Pas de digits, certes, mais de belles mu- |

‘ siques acceptant les cartes sonores, A noter que la préversion testée

ne disposait pas d'option Soudblaster. Si vous en possédez une, vé-

| rifiez sur I'emballage que la version définitive en tient compte CRO IA C ” ELYSEES
ene w::mps g guenve es Champs Elysées
ries
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§'il y @ une chance sur un million pour que quelque chose se produise, o se produira une fois sur deux. m




FIGHTER COMMAND

Impressions retrouve ses premiéres amours : les wargames intégristes.

ans ce jeu, vous allez endosser
D!'uniforme d'un Commandant

de I'armée de 'air. Vous allez
donc devoir envoyer différentes uni-
tés de combat aéroportées afin d'aug-
menter votre territoire, mais aussi
vous défendre lorsque I'ennemi atta-
quera. Chaque unité devra étre com-
mandée séparément, ce qui nécessite
de garder la téte froide. C'est moins
original que ce que fait Impressions
depuis quelques mois (voir test
d'Apache dans ce numéro) mais
qu'importe, il y a de quoi s'amuser. Vous ollez pouvoir étudier de prés le territoire ennemi en ufilisant un satellite d’observation,

festé sur A M ' G par Moulinex

C'est techniquement assez bien réalisé outoutdu  tiques. Les commandes, qui utilisent la souris, sont pra-
moins bien présenté. tiques, c'est déja ga. Bref, voila un jeu qui fascinera

C'est vrai que Impressions produit d’habitude de  les amateurs de wargame et cassera les pieds aux
meilleurs wargames, plus inventifs et surtout moins sta-  autres...

GRAPHISME 15 SON 14 7
ANIMATION - DIFFICULTE 15 8%

Disponible sur AMIGA. Notice VO : 15

ullfrog revient avec Populous giciel favori, je ne me risquerai pas a Naturellement, il est possible de
World Editor, il s'agit simple-  gécher leur plaisir charger des banques de décors et de
ment d’un éditeur de mondes

sprites inédits permet-
pour Populous. Infogrames nous avait [ > odreo& ’ " tant de créer des mondes
déja fait le coup avec Sim City et a .'-“ complétement louf-
I'époque, je parlais de gestion de ' . : —""_ dingues, tel le monde des
fond de commerce. |e persiste et z ‘ - Fast-Food. Dans ce cas,
signe: Bullfrog rallonge la sauce et - _

on peut charger les des-
méme si ce détrempage a de quoi faire sins tout faits, quitte a les

durer le plaisir, pas de quoi sauter au | ‘.’5’ :Q retoucher par la suite
plafond Mieux encore, il est pos-
D'un autre c6té, comme je le disais 'E pr————— sible d'importer des des-
pour le Sim-éditor, les passionnés e s o N sins IFF si vous souhaitez
étant préts & faire toutes les conces- et L Rt i LR Ll Utiliser votre utilitaire

FEPULAYE GAEPWC] CNTOA V1S - FROGRASEES |3 Y MLLMERCA SOCEMEN GED SLACH MCFT

sions pour se replonger dans leur lo- préféré

festé sur A M ' G A par Moulinex

‘ Bref, voila un produit bien fichu mais on ne m'6tera  des personnages dans un monde qu'on a créé de

| pasde l'idée qu'il s'agit ni plus ni moins d'un outil dont  toutes piéces mais il faut avouer qu'il sera plus amu-

disposaient déja les programmeurs du jeu. sant de jouer avec les mondes inconnus créés par le
Cela n'enléve rien au plaisir procuré a voir évoluer  voisin.

GRAPHISME 18 SON . r
ANIMATION 12  DIFFICULTE 10 A

. Disponible sur AMIGA. Notice VF : -




Distribué par:
UBI SOFT

8- 10, Rue de Valmy
93100 MONTREUIL:

Lorsque le village de Conan est
détruit par les hordes rapaces de
Thoth Amon, le grand :
prétre du culte
immonde de Sel,
Conan jure de
venger la mort de
sa famille et de
ses amis.

Contient

* Programme et manuel Y
en frangais. -%._

* Plus de 200 locations -
tavernes, donjons, -
temples et tombes.

* Intéraction avec des
centaines de personnages.

* Suivez votre progression sur la
carte incluse,

¢ Plus de 600 écrans d'édifices et de
tunnels a explorer ¢t connaitre.

Les versions IBM supportent la
carte sonore Ad - Lib .

DISPONIBLE SUR PC ET AG
ST, EN JANVIER 92
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SPACE
1889

Empire aime les voyages dans I’espace.

S ) Cr )| G| ey
L'écron principal est ossez confus, Pos de panique, 'est
pour faire kitsch (n'empéche, Cest confus, me souffle
mon sens aifique). En hout & gouche, lo petite vignette
ffiche différentes imoges suivant I'endroit ol I'on se
touve. En bas, une bome de menu (pos déroulonts)
permet oussi de communiquer, prendre, ufiliser, efc

EME:

Moi aussi, d’habitude...

eprenant un principe trés a
la mode depuis le Martian
Dream d'Origin, cette aven-
ture est un mélange de
science-fiction kitsch et
d'enquéte fantastique british jusqu'au
bout des ongles, comme en témoi-
gnent les références nombreuses faites
a H.G. Wells et Sir Arthur Conan Doyle
(le pere de Sherlock Holmes a aussi
écrit de la SF. Lisez-donc "Le monde
Perdu” chez Folio Junior) (NDLR: et
lisez aussi “Histoires de l'au-deld’
chez je sais pas qui, mais c'est en édi-
tion de poche). Ce logiciel vous pro-
pose de diriger une équipe de 5 per-
sonnages qu'il est possible de créer de
toutes piéces ou d'importer du disque
de jeu. L'aventure commence sur terre
a l'aube du 20&éme siécle (1889, donc)

\ITHRE: || OUET

| TROER | e

[ " '

o) g ) (D)

TRTYE

m Quoigu'il vous arrive, ¢'est déja crrivé o fous vos amis, mais en migux

et se poursuit sur la planéte Mars
dont il faut explorer les canaux. A tout
cela se rajoute de nombreuses in-
trigues politiques et commerciales
(Cest souvent pareil) qui vont vous
obliger a louvoyer dans les milieux di-
plomatiques. En effet, une équipe ger-
manique, elle aussi en partance pour
la planéte rouge, a décidé a tout prix
de faire échouer votre entreprise. Cela
étant, ne croyez pas que le départ de
|a terre vous fera quitter tous vos sou-
cis car une fois la-haut, vous aurez 3
composer avec un redoutable culte
martien, ce qui rappelle Martian
Memorandum de Access. Le plus
dommage de I'histoire, c'est que le co-
pyright daté de 89/90 montre claire-
ment que les auteurs ne se sont pas
inspirés des deux produits cités. Quoi
qu'il en soit, le jeu est du coup un peu
vieillot, bien qu'intéressant

Controirement & Megatraveller 2 du méme éditeur,
egulemeul testé dans nos pages,

les scénes extérieures ne bénéfident pas du mode carfe
("est d'outont plus dommage

que lo fenétre qui ffiche les personnoges est minuscule
ef qu'on risque oinsi de passer

{ coté de nombreuses entrées secrétes



(e menu permet d'obtenir o tout moment des renseignements
sur 'un des membres de |'équipe. Il est vioi qu'il foudra éire en forme
pour ariver u bout de vos peines! ;
)

WORLD W,

Chic alors! Voici un Data Disk
pour Powermonger, le hit
de Electronic Arts.

@ co ca oo

3
T
-

-

-

mese B "B on(®

vec ce Data Disk, vous allez pouvoir exercer
votre envie de pouvoir sur de nouveaux

En cos de mouvaise X
reconhe, 00 asse mondes Le changement concerne méme
en mode combat. B I'époque puisque vous pourrez combattre
Ces demiers sont B pendant la premiére guerre mondiale. Le jeu
gérés focon JR § reste le méme et c'est la le probléeme. Certes, on doit s'oc-
dossique, en déplo- § cuper d'usines et les armes sont plus meurtriéres mais
cont les personnoges a part ¢a, pas de grande nouveauté.
0 chogue four ef en Et on a beau me raconter que ¢'est trés beau de voir
tint (dons e feu, § de petits avions arriver 4 la place des catapultes, méme
;z"mﬁﬂz : remarque qu'en ce qui concerne le Construction Set
wentoine & omes P pour Populolus‘ _é savoir que le changemer_lt n'e_st pas assez
diffirentes). | radical. Enfin, je ne me fais pas trop d'illusions: les fa-

| natiques vont sauter de joie parce qu'une poignée de
pixels qui a plus ou moins bougé va relancer leur attrait
pour ce jeu (excellent par ailleurs).

C

Mis @ port le changement des décors de fond

Ce =D "0 &M

testé sur [P par Movlinex

Le graphisme est moche. C'est un peu abrupt
mais ¢'est comme ¢a: moche. En effet, bien que le menu
propose une option VGA, les dessins sont indénia- . "
blement granuleux. De plus, la palette de couleur dans teste sur AM , GA par Moulinex
les tons jaunétres est assez laide. En ce qui concerne |
les sons, le menu de config propose les options pour Que voulez vous savoir? C'est aussi beau que
carte Covox (quasi-inconnue en France) et pas pour Powermonger, c'est aussi lent, les sons sont aussi mi-
Adlib, bien qu'un driver soit foumni pour cette demiére. | gnons (et nouveaux) et l'interface qui utilise grande-
Les commandes se font au clavier, joystick (peu pra- ment la souris toujours aussi difficile a maitriser au
tique) et clavier. | début. C'est Powermonger, quoi.

GRAPHISME VGA 13 SON ADLIB - GRAPHISME 18 SON 18
ANIMATION 12 DIFFICULTE 15 ANIMATION 12 DIFFICULTE 18

Disponible sur AMIGA et ST. NOTICE VF: -

O~

'orithmétique consiste & sovoir compler jusqu'a 20 sans enlever ses pompes m

Taille : 3 Mo. Disponible sur PC. Notice VO : 15
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vant tout, commengons
par une petite explica-
tion concernant ce test
Macintosh dans Joystick
C'est vrai qu'on n'a pas
I"habitude et que vous ne devez
pas étre légion a en posséder,
D'un autre cOté, il elit été dom-
mage de passer sous silence la
sortie de ce jeu, et ce pour deux
raisons

1) il est absolument extraordinaire
2) surtout, la version PC sera simi-
laire a cette version.

Donc, prenez ce test comme celui
d'un jeu PC a paraitre trés
prochainement et ouvrez grands
VoS yeux: nous voici dans un
paisible jardin qui va bient6t étre
le théatre d'un combat sans
merci comme seule la nature sait
les faire. Vous voici transformé
en fourmi noire, a peine sortie de
I"'ceuf. Sur le coté gauche du
terrain, une maison, pour
I'instant habitée par une famille
sans histoire. A droite, un carré
qui représente votre territoire. Le
but du jeu est d'une part,
d'étendre le territoire en passant
d'un carré a l'autre, afin de
rejoindre la maison et de virer
ses habitants. D'autre part, il
s'agit de lutter contre une
colonie de fourmis rouges qui
elles aussi souhaitent gofiter aux

Lo corte des lieux  invesfir. Les personnages bougent ef se balodent d |"écran,
lIs ne savent pas encore que Moulinex la fourmi vo venir camper prés des pots
de confiture.

joies du confort
moderne.

Naturellement,
une toute petite
fourmi ne peut
pas faire autant
de dégéts toute
seule aussi allez-
vous devoir croi-
tre et multiplier
En réalité, on
ne peut pas
dire que vous
soyez une fourmi
dans le jeu, puis-
que la notion
d'individu n’existe pas chez ces
bestioles. Sauf au début ol vous
étes seule, vous pourrez, en cas
de mort prématurée, passer dans
un autre corps afin de continuer
la mission commune. 1l faut dire
que les dangers ne manquent pas
dans le coin: outre une terrible
araignée qui ne demande qu’'a
vous sucer comme un berlingot,
il faut se méfier de la tondeuse a

SIM ANT

= Jamais a court d’idées,
I’éditeur Maxis nous propose
un nouveau “Sim”

encore plus novateur.

gazon du propriétaire, de ses pieds,
du chien et aussi des gouttes de
pluie, énormes a votre échelle
Heureusement, les fourmis vivent
sous terre et justement, le jeu
commence par la. La reine vient
de pondre un ceuf - vous - et a
faim. Commencez par rechercher
ces délicieuses boules verdatres
qui jonchent le sol par endroits
et rapportez-les a la reine afin
qu'elle continue a pondre. Dés
que d'autres fourmis commen-
cent a naftre, vous pouvez aller
faire mumuse avec les nombreux
menus permettant d'agir sur le
comportement de la colonie
Apparemment simple, Sim Ant
est un jeu extraordinaire, mi-
simulation mi-wargame sans
pour autant étre réservé aux
spécialistes des deux genres
Certes, il faut faire un minimum
d'efforts pour le maitriser
complé-tement mais une fois cela
fait, c’est un vrai plaisir, jamais
VU sur micro

Vue de hout, le terrain en gros plon. Le arétin en joune, c'est moi.



3, Attention, si vous creusez trop profondé-
des nappes phréatiques et en cos de pluie,
les sous-sols de o fourmilliére seront inondés.

s colonies ef deviez passer de |'une &
uge de soldats, ouvriers, efc.),
slevage de nouvelles fourmis, etc.).

Comme dans un histogromme, lo houteur des bomes
détermine le nombre de fourmis dans lo colonie.
Méme sans mourir, on peut passer d'une fourmi 8 |'outre.

festé sur M A c par Moulinex

On s'en doute, le graphisme et les animations sont  pas de changement & craindre, celui du Mac est nickel,
trés fines, bien qu'en 16 couleurs seulement. C'est dila  celui du PC le sera aussi a l'aide d'une carte. Les
la résolution du Mac mais que les PCistes se rassurent, commandes, souris ou clavier sont claires. Bref, voila
ce qui sera perdu en résolution sera rattrapé par le  un digne successeur de Simearth qu'on attend avec
nombre de couleurs VGA. En ce qui concerne le son, impatience.

GRAPHISME 17 SON 18 ”
ANIMATION 16 DIFFICULTE 18 A

NOTICE VO 19 Dpisponible sur MAC, PC a venir.




OMPILE OU

FACE Vi _

Roger Bouldrug, le gendarme, est
toujours le premier levé dans le
village. Ses gestes sont réglés
comme un métronome, il exécute
toujours les mémes mouvements,
dans le méme ordre, aux mémes
endroits. 1| commence par mettre
ses chaussons, il se dirige vers la
cuisine a grandes enjambées (18 pas),
prend son petit déjeuner (des

KARATE ACES D'UBI SOFT,
sur Amiga, avec Oriental Games,
Double Dragon IlI, Last Ninja II,
Double Dragon I, des corn flakes et
beaucoup de sucre). Ensuite, il prend
la laisse, et sort promener son

CAPCOM
COLLECTION

D'US GOLD,

avec Strider, UN Squadron,
Last Duel, Forgotten Worlds,
Ghouls'n'Ghosts, Dynasty
Wars, Led Storm et
Strider 2 mais pas du tout
Strider 3, Ni le 4.

La boulangére est
toujours la premiére a
parler, en général, elle
dit: «Bonjour M'ame
Mouslin». Madame
Mouslin est toujours
la premiére a répondre &
la boulangére, en général
on s'en fout. Elle prend
toujours deux-baguettes-
pas-trop-cuites, une

TOP LEAGUE

D’UBI SOFT,
avec Speed Ball 2, Midwinter,
Rick Dangerous 2, Falcon, TV
Sports Football sur ST, Amiga ou PC
elle s'en fout, en fait. Madame
Mouslin a une grande tendance
a se foutre complétement de tout
un tas de choses. Par exemple,
10 GREAT GAMES D'UBI SOFT,
avec Ferrari Formula 1, Rick
Dangerous, Pick'N Pile, Night hun-
ter, Carrier Command,
Satan, Superski, Chicago
90, Great Courts et
Xenon 2, sur ST, Amiga
et PC, bah elle s'en fout
énormément. On peut pas
s'en foutre plus, méme.

Aprés quelques minutes de
conversation sur les arrivages de
AIR/SEA SUPREMACY

D’UBI SOFT, avec Gunship,
Silent Service, P47 Thunderbolt,
Wings et Carrier Command, sur
ST, Amiga et PC, Madame Mouslin
quitte la boulangerie sans oublier
de donner un coup de pied au chien
qui dort sur le pas de la porte, puis




LE VILLAGE

Le petit village de Joigny-les-ersatz (27) se réveille lentement. Pour aider la petite bourgade a
sortir de sa torpeur, le soleil tend ses rayons, allonge sa chaleur sur les visages encore endor-
mis, sur les murs des maisons. C’est le début de la journée a Joigny-les-ersatz (27).

elle retourne chez elle, et attend
tranquillement le facteur, Raymond,
son amant,

Raymond arrive toujours entre 8h15
et 18h30, & peu prés. 1l se jette alors
dans les bras de celle que nous
continuerons a appeler Madame
Mouslin, parce que Bernadette ¢a
fait ridicule. Bernadette lui déclame
alors de longs poémes épiques, dans
des langues anciennes et connues
d'elle seule, Cela fait & peu pres:

B
— Bl SO R

«LE TEMPS DES HEROS

DE LORICIEL

avek-Prince of Persia-et-Moonblaster-
mézossi-North&South-Suramigah»,
Raymond pique alors une crise de
nerfs, monte sur la table, chante
une chanson en basque, donne
quelques coups de poings dans le
bide de Bernadette, puis s'en va
pour sa tournée

Le boucher aime beaucoup le facteur,
ils s'entendent trés bien. Souvent,
aprés qu'il ait fermé sa boutique, le
boucher va boire des coups avec
Raymond le facteur au café du village,
le seul café du village. Aujourd'hui,
Raymond apporte un colis au bou-
cher. La boite est une sorte de

MAITRES

DE L'AVENTURE,

de Delphine Software
et elle contient les
Voyageurs du temps,
Maupiti Island et
Operation Stealth
sur Amiga, ST
et PC.

Dans la rue princi-
pale de Joigny-les-
ersatz (27), on peut
admirer
une bétisse
d'une
laideur
incroyable,
qui est
I'ceuvre du
héros
résistant-
architecte
du village:
Jean-
Charles

’
B

LAS

% NORTH & SOUTH




SWORD & MAGIC DE
SILMARILS. En haut de cette
maison, il a écrit sa devise: «Quand
Thargan se perd dans les cieux de
Barbarian Il, le Crystals of Arborea
n'a qu‘a bien se tenir les coudes»
Cette maison sert d'école aux
enfants du village. Enfin, sert
d'école & I'unique enfant du village,
le fils de la boulangére, ou plutdt
servAlT d'école jusqu'au jour
du drame. Un matin, le petit Rémi
(ce n'est pas son vrai prénom,
mais nous l'appellerons ainsi
pour plus de complexité) a
été enlevé par son vrai papa, René
TOP 25 qui était venu le chercher
avec Andy Capp, Strike Force
Harrier, Zynaps, Flight Simulator,
Ace 2, Netherworld, Popeye, 20
000 AV.).C., Tuer n'est pas jouer,
Combat Zone, Le maléfice des
atlantes, Exolon, et Jaws, mais
aussi avec Atf, Skatewars,

\P?

UBI SOFT

Entertainment software

Operation Hormuz, Bobsleigh,
Strike Force Cobra, Army Moves,
et Tomahawk, ainsi qu'avec
Football Manager 2, Tarzan, After
the War, Gunboat et enfin AMC,
Tout ¢a dans son camion Amstrad
CPC disquette.

L'instituteur, et maire de la ville,
délégué principal a la caisse des
vieux, chargé de mission auprés de
la commission d'enquéte de la fon-
taine de la place centrale du village
de Joigny-les-ersatz (27), président

Schach

W O RKS

5 INTELLIGENT
STRATEGY
GAMES, vous
savez, celle qui
Backgammon,
qui Echecs, qui
Bridge, qui Go
et qui Dames.
Eh bien c'est
une imbécile
ah, ah, ah! Je le
sdls mainte-
nant, oui, oui, je
le sais, sur PC,
Amiga et ST,
ah, ah ah, mais
i'ai de I'argent
et de l'or, beau-
coup d'or»
Ainsi va la vie
de ce charmant
village si telle-
ment qu'il ne se
passe pas une

du club
de rami,
champion
régional des
lanceurs
de nains,
balayeur
d’honneur
de la cuisine de chez lui, mangeur
de tartines beurrées, triton 2 4 la
piscine communale, chef du jury des
découpeurs de citrons et collection-
neur de montres arrétées a 5 heures
10, ne se déplace jamais sans sa
SPORT’S BEST DE LORICIEL,
avec Turbo Cup, Panza Kick
Boxing et Tennls Cup sur CPC.
D‘autre part, il ne se passe pas
10 minutes sans qu'il ne dise a
queiqu'un, en le regardant droit
dans les yeux, d'un air grave: «vous
savez, j'ai longtemps aimé

minute sans qu'il ne plusieurs fois

Mais parfois non

M
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LE TEMPLE DES.COMPILS

BATTANTS

ST-AMIGA-PC ST AMIGA-PC CPC* D/K7-ST-AMIGA-PC CPC D/K7-ST*-AMIGA*

ZAG MC KRACKEN | MANOIR DE MORTEVILLE  £pe . 4 ASTRO MARIN CORPS (")Saut ANDY CAPP ot POPEYE 2
ROCKET RANGER | IRON LORD

LA COMPIL MICRO

CPC* D/K7
ACES ST-AMIGA-PC

- -
CPC D/K7-ST & TORTUES NINJA
AMIGA*-PC* T\ AT e
A\ ) A S R GREMLINS 2

[MORIENTAL GAMES ¥ 4 'A“ & BACK TO THE FUTURE 2
remplace SABOTEUR 2 I Vgt ' .

g S DAYS OF THUNDER

e - St *CPC:INDIANA JONES
. A i

et N
v " “ | LasT cRUSADE
St B

Moo 1 i .I:', A L' AFFICHE: remplace DAYS OF THUNDER
- st TEXJEUX GEANTS!
E I SO -.,b__-n__ a : -:lll;_

CPC* D/JK7-ST-AMIGA-PC
*CPC:GEE BEE AIR RALLYE+FLIGHT CPC D/K7-ST-AMIGA*-PC
SIMULATOR+SPITFIRE remplacent FALCON *AMIGA : WINGS remplace F 15 ST-AMIGA-PC cpC DIK,

. __rf—'.f' ;‘.'”I;' “ .I. ! % J G SE DES
\enil Lo i TOP

aE e

"' CAnon pE 25 w®

EN VENTE PRES DE CHEZ VOUS

02 HIRSON : MAMMOUTH Av. de Verdun 62 VENDIN LE VIEIL : CORA LENS Il RN 347 Route de |a Bassée
06 NICE : SEQUENCE NEWS 4 rue de Lepante 67 MUNDOLSHEIM : CORA STRASBOURG RN 63

13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos 67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Férréol 68 COLMAR : CORA 12 rue Timken

13 VITROLLES : HYPERMEDIA C.C. Carrefour Quartier du Griffon 68 WITTENHEIM : CORA 130 Route de Schoultz

28 CHARTRES : SEQUENCE NEWS 10 rue Noél Balay 69 LYON : SEQUENCE NEWS 7 cours Gambetta

31 PORTET SUR GARONNE : CARREFOUR Bld de I'Europe 69 ST PRIEST : AUCHAN zac du Champ du Port

33 BORDEAUX : AUCHAN LE LAC Quartier du Lac 74 ANNEMASSE : PICA WORLD SYSTEM 1 rue du Parc

33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta 75 PARIS 4éme : B H V RIVOLI 52 rue deRivoli

44 NANTES : SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme 75 PARIS 8éme : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysées
44 NANTES : GAME OVER 12 rue J.J. Rousseau 76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bois Cany

49 ANGERS : GAME OVER 19 rue St Julien 76 MONTIVILLIERS : MAMMOUTH C.C.La Lezarde

50 CHERBOURG : AUCHAN LA GLACERIE C.C. du Cotentin 77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C. Villiers en Bigére RN 7
54 HEILLECOURT : CORA HOUDEMONT RN 57 77 TORCY : CONTINENT RN 13

57 WOIPPY : MAMMOUTH 1 Rue Abbé Grégoire 78 CHAMBOURCY : CONTINENT BN 13

59 HAUBOURDIN : AUCHAN ENGLOS C.C Englos les Géants 78 PLAISIR LES CLAYES : AUCHAN Route départementale 161

60 BEAUVAIS : L'INFORMATIQUE FACILE 7 rue P, Jacoby 80 AMIENS : CONFORAMA C.C. Route de Douliens

60 COMPIEGNE : CONFORAMA C.C. de Jaux 91 LES ULIS : CARREFOUR C.C. Les Ulis 2
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UN ABONNEMENT
AJOYSTICK =
UNJEU GRATUIT

UN KIT DE
NETTOYAGE
- (ONSOLE GRATUIT

(ou UN VOYAGEAUX ETATS-UNIS PAYANT)

(ou UN FOUR A MICRO-ONDES PAYANT):
(ou UN GRAIN DERILGRATUIT)

1 - POUR TER SYSTEM
NINTENDO - MEGADRIVE - NEC
2 - POUR E BOY - LYNX

Les abonnés de Joystick sont
vraiment des privilégiés. D’abord, ils
recoivent 2 domicile || numéros de
Joystick (dont un double) pendant un
an. Et déja, rien que ¢a, c’est drdle-
ment bien, parce que vous en
connaissez beaucoup, des journaux
aussi dréles et aussi informatifs que
Joystick? A part le Magazine des
Pompes Funébres?

Mais c'est pas tout. Les abonnés
sont prioritaires pour les petites
annonces. Ga veut dire que quand on
n'est pas abonné et qu'on envoie une
petite annonce, on n'est pas certain
qu'elle paraisse, ¢a dépend de la place
qu'on a. Eh ben les abonnés, eux, ils
sont certains.

Mais c'est pas encore tout. Les
abonnés ont 60 minutes de connexion

en 3614 sur le 3615 Joystick, qui est
le plus beau serveur du monde, a part
le 3615 Amitiés Franco-Albanaises,
mais celui-la, on ne le compte pas.

C'est tout? Eh non. On a gardé
le meilleur pour la fin. Les abonnés
qui ont un micro, on leur donne un
jeu gratos, zéro franc, peau de bique,
oualou, nib de nibe, macache, rien du
tout, que dalle, pas un centime. Et
ceux-la qu'y z'ont des consoles,
qu'est-ce qu'on leur donne? Un kit de
nettoyage pour consoles et cartouches,
gratos, etc. Yous en connaissez beau-
coup, des cadeaux comme ¢a! Hein?



ECONOMISEZ JUSOU A 300 FRANCS!

UN JEU LORICIEL OU TITUS GRATUIT!

RECAPITULONS, SI

Il existe deux formules d’abonne-
ment a Joystick: la formule rouge, et la
formule bleue. La formule rouge est trés
simple; d'ailleurs, elle est tellement
simple que nous allons |'appeler
“formule blanche”.

La formule blanche consiste a
s'abonner pour le journal, et & ne pas
recevoir de jeu gratuit, ni de kit de net-
toyage. Forcément, c'est un peu
dommage, mais c’est moins cher, et
méme beaucoup moins cher: au lieu de
payer |'abonnement 280 francs (10
numéros a 25 francs plus un numéro a
30 francs), vous ne le payez que 220
francs. Ce qui vous fait tout de méme 60

francs d'économie, avec lesquels vous
pouvez acheter deux numéros du
Magazine des Pompes Funébres, par
exemple.

La formule bleue, que pour simpli-
fier nous allons appeler “formule verte”,
colite exactement le prix de || Joystick
(dont un double), 4 savoir 280 francs.
Mais pour ce prix, vous avez soit un jeu
gratos, soit un kit de nettoyage pour
consoles et cartouches, gratos aussi.
Bien sir, vous payez 25 francs de port,
mais ne vous plaignez pas, si le cadeau
était un paquebot, par exemple, vous
payeriez 250 millions de port.

VOUS LE VOULEZ BIEN.

Au fait, c’est quoi-t'est-ce, ce
machin de nettoyage! Alors voila: il s'agit
d'un boitier qui contient des produits et
des petits instruments pour nettoyer les
contacts des cartouches, et des fausses
cartouches que I'on insére deux ou trois
fois dans le port cartouche de la console
et qui nettoient |le port cartouche en
question. Y en a un qui marche pour
Gameboy et Lynx, et I'autre marche
pour NES, Megadrive, Master System,
Turbo Grafx et Atari 2600/7800.

Enfin, signalons que cette offre
n'est valable que dans la limite des
stocks disponibles, mais pas de panique,
les stocks sont pleins.

BULLETIN DDABONNEMENT

(A REMPLIR ET A RENVOYER AVEC VOTRE REGLEMENT A JOYSTICK, 103 BD MACDONALD, 75019 PARIS)

BABY JO

] Amiga |ST
PREHISTORIK

] Amiga ST

(qui doit dé]a exister sur le serveur) ;..

| Je choisis la formule ocre jaune avec des petites tiches vermillon, c’est-a-dire la formule simple qui me cofite 220 francs seulement, et qui me

donne droit & onze numéros de Joystick, 60 minutes de connection gratos et mes PA prioritaires (hep! Pour le reste de I'Europe, en attendant 93,
c’est 350 francs, et pour le reste du monde, c’est 500 francs, par avion).
[ Je préfere la formule camaieu de bleus, c’est-a-dire celle qui me donne droit a tous les avantages pré-cités, plus le cadeau. Je paye donc 280 francs
plus 25 francs de port, ce qui me fait 305 francs au total. Je note au passage que cette offre n'est valable que pour la France métropolitaine, mais c’est
pas de notre faute, que voulez-vous, ce n’est pas nous qui avons inventé les frontiéres. Désolé. Donc, je coche mon cadeau ci-dessous.

OPC5"1/4
OPCS5"1/4
KIT DE NETTOYAGE pour consoles portables

OPC3"12 QOCPCDK
OPC3”12

OCPCK7

BLUES BROTHERS [JAmiga [JST
1 KIT DE NETTOYAGE pour consoles de table
Pour bénéficier des 60 minutes de connexion gratuite sur le serveur minitel Joystick, et quelle que soit la formule choisie, je donne mon pseudo

OPCS5"1/4 [OPC3"12

Pendant que j'y suis, je commande les numémb suivants de Jovsuck qui sont & 25 francs, sauf le 7 et le 18 qui sont & 20 francs:

Tel:

19 020 210

Joindre votre réglement a ce bulletin

B G2E3 08 BS B6 87 O8 O 111 012 013 014 015 016 017 D18 O
No. .. T OO o b s s v Adresse

Code po:lal ............... s Ville:

Modele d’ordinateur:.......emsmmissusmsessssssssens Modele de console.......

Délai d’envoi du cadeau: quatre 4 six semaines,




GRAND CONCOURS
| \ )

Trademark of htanSpons Inc.

GAGNEZ TOUS LES JEUX OCEAN DE
l’IINNEE 1992 POUR VOTRE MIICHINE :

LISTE DES PRIX (LA CEINTURE DE CHAMPIOH')

1= prix: fous les jeux Ocean 6 paraiire entre le 1/1/92 et le 31 /12/92 sur votre  Terminator Z, plus un pin’s Simpsons (un pin’s, ovas, génial, un pin’sl), plos deux pi’s
madhine (ST, PG Amstrad K7 ou DK, Amiga, Nintendo NES ou Gameboy), plus un  des Superstars du Catch (deux pin's, ouals, génial, deux pin’sl), pls un poster de
fee-shirt Terminator 2, plus un pin’s Simpsons (un pin’s, ovals, génial wn pin’sl), ps  Terminator 2.

frois pin’s des Seperstars dv Catch (frois pin’s, ouas, génia frois pin'’sl), plus wn ll“w)ﬂ'"pﬁ:uﬁl’sﬁmhﬁsmﬁlp’ﬂﬁn
poster de Tenminator 2. pin’s des Seperstars dv Catch (un pin's, ovals, génial, un pin’sl), plus un poster de

2 au 10" prix: 2 jeux Ocean (Darkman et Smash TV), plus un tee-shirt  Terminator 2.

LES QUESTIONS (OU : LE COUP DE u CORDE A HNGE’
I Parmi les films svivants, flyulllﬁllhqulldkﬂomﬂo dumplon‘ummhlhhm

fait une apparition lfu
a Le champion b Raging Bull ¢ Rocky3 n‘l‘«mhmr? _ okukyc
2 Parmi les noms uhﬂnm, ilyaun Infru. ol fb fnlﬂh!?
o Hulk Hogan b Destroyer Holyfield ¢ Sergeant Sloughter = orhhmshlddog

3 quwlbclainodoﬁurﬁbn est d:mmk-mmswnmacmn

REGLEMENT DU CONCOURS (L"ARBITRE)
1) Joystick, la WWF ot Ocoon organisent un ~ WWF ot d'Ocoan n’ont absolement b‘aﬂ 3) Ce concours sera los le 31 décombre o minuit.  5) Les gognants seront individvetlement.

Seuls les bulletins :
el R EEWTIR o ke 4 v > 4 TR L e VNS PN %
S e S S e s =
BULLETIN-REPONSE .
uﬁwdnmchﬁﬁ&mm IOSHMMHOWM
e T T T T T T R e SRS eI SR S Prenom:

AN s it iy iR Ses Codopmd: T Vill- .......
Votre machine: mE L1PC .ﬁlmfndl? IIAllsfnlJDl _ Amiga _ Nintendo NES _ Gameboy
Réponsen°]: A B [IC D £ Réponsem°2: A B C [ D

Réponse n°3: S ST S



AN ICEA
ACHAT

39 N° 19878

Achéte feux Amiga en
particulier Centurion et IAnt
de la Guerre. Contacter
Rousser fean-Philippe 39210
Platnoiseau, 6], 84.25 34.60.

62 N 19991
Achéte extension mémoire
pour Amiga 500. Contacter
Nicolas au 21.65.67.89.

69 N 19856
Achédte lecteur de dies externe
sur Amiga 3 1/2 p. a 250F
ou 300F maxi. Contacter
Laurent au 78.01.78.62

82 N 20111
Achéte news sur Amiga d
petits prix. Contacter Cedric
de Crozant 47 bd Garrisson
82000 Montauban, tél
63.66.28.81

o1 N° 19890
Achéte sur A500 jeux
(Teenage Queen, Maupiti
Idand...). Contacter Bertaud
David au 69.30.84.23

91 N° 20080
Achéte logiciels éducatifs
sur AS00 pour CM2, 6éme,
Séme, déme, Iéme et le fou
King Quest 1ll. Contacter
Bruno au 64.56.10.39

95 N 19968

Achdte imprimante pour AS00
entre BOOF et 1500F, cherche
log. éduc, et PAO domaine
public. Contacter Urie Jean-
Marc 7 rue du Beau Regard

95470 Fosses.
CONTACT
00 N 19917

Intéressé par les derniéres
news sur Amiga? Contactez-
mot; Proville Domintgue SP
69189, 00576 Armées.

00 N 20055
Cherche contacts sérieux
sur Amiga pour aide
Contacter Michel au
67.40.46.43 aprés 18b

11 N 19729
Amiga cherche contacts
fwargames et aventures
animées), Envoyer liste d Pou
Alain § rue de Mirailles
11500 Quillan

11 N 20033

Cherche contacts sérieux
Sur Amiga pour jeux, dé
et utils. Contacter Hezette
Christophe 4 route de
Fendeville 11400 Villeneuve
la Comtal, tél. 68.23.55.45.

13 N° 19901

Cherche contacts Amiga sur
news. Comtacter Christopbe
au 102 avenue des Fleurs

13340 Rogmac, 1él
42.87.53.682.
14 N° 19963

Echange ou vends news
Amiga. Envoyer liste d Uki
Ru des Peupliers, BaT.
F, Ch. 123, 23 rue de
Bruxelles 14040 Caen

31 N 19752
Cherche contacts pour
dchanger softs sur Amiga
Réponse assurée et rapide
! Contacter Espinasse férome
4 rue de I'Auvergne 31100
Toulouse, tél. G1.44.66.78.

gropbiste sur Am

34 N 19853
Cherchons graphistes, coders...
Contacter Bechard Olivier
69 impasse Villebardouin
Bat A3303 34090 Monipeil

T
35 N 19936
Amiga échange feux, sans
magouilies! Sur Rennes et
sa région, Télépboner au
99.38.23.32.

35 N 20104
Nouveau Amigafan cherche
contacts sympas f durables
pour neus et oldies. Contacter
Tiun-Minb Chiang B.P. 191
35004 Rennes Cedex, tél.
99.33.25.64.

37 A° 20006
Amigafans: news, utils et
démos d prix raisonnables
en envoyant dhs pour liste
d Rubm Jimmy 3 al'-’ec' de
Male 37400 A

56 N 20129

Cherche contacts amicaux
et sériewx sur AS00. Réponse
assurée. Contacter Tige
Stépbane 10 rue du Verger
564 70 La Trinité sur Mer.

62 N° 19957
Amiga cherche contacts
sérieux, débutanis et
confirmés  blenvenus,
Contacter Kieson Davtd 29
rue La Fontaine 62160 Bully
les Mines. Armaqueurs
s'‘abstenir!

73 N° 19953
Groupe de démos cherche
, chinatant
dcceptd si créatif. Contacter
Roy Pascal au 79.28.22.33
aprés 19h. Pds sérieux
s'abstenir!

73 N 20029
Cherche contacts sérieux
sur Amiga, Contacler
Christopbe au 79.85.15.80
aux beures des repas

74 N 19932
Echange démos et vends
originaux Amiga. Contacter
Menoud Sté 13 rue du

n 74100 Ville la Grand,
18, 50.92.05.22

75 N° 20057
Echange news Amiga sur
Paris et région parisienne
uniguement. Contacter
Daniel au 47.12.02.05 de
19b & 20b30

75 N 20144
Cherche contacts sérieux

i | et rapides. Contacter Daniel

Saint Jacques 769 Vaudreil
Repentigny (Quebec) [5Y
146.

79 N° 20142

A500 cherche contacts
sérieux, débutants acceplés.
Ecrire @ Fournier Olivier BP
147 79303 Bressuire Codex.

83 N 19791

Echange oun vends feux
Amiga. Cherche impr. pas
chére. Envoyer offres et listes
a4 Abadie Laurent 17 lot
Sainte Anne 83143 Le Val,
1él. 94.86.43.40 (laisser un

message)

853 N 19860
Cherche coontacis sérieux
avec amatenrs de wargames
confirmés pour aides
réciprogues et échanges,
Contacter Charles au
94.20.07.28 le soir.

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald

75019

PARIS

92 N 19770
Echange jeux, démos, wutils,
sur Amiga. Achéte super bot
démos. Contacter Joubert
David 38 rue Pascal 92000
Nanterre.

93 N 19728
Echarige fewex sur Amiga (poss.
nhrses news). Contacter
Vernay Frangois 26 rue de
Paris 93800 Epinay sur Seine,
tél. 48.27.60.91

93 N 20105
Cherche codeurs ayant des
compétences en assembleur
sur Amiga pour compléter
wn groupe de démo sur Paris.
Contacter Olivier au
43.03.11.72

94 N* 20135
Cherche contacls rapides
et sérierex sur Amiga. Envoyer
liste & Boziot Antony 7 rue
A. et E. Cotton 94120
Fontenay sous Bois

95 N° 19718
Deébutant ch. contacts s
pour éch. de jeux, utils et
démaos sur Amiga. Contacter
Pascal au 34.13.99.30 aprés
17b (région parisienne si
possible).

95 N 19760
Echange, vends fevex sur AS00
et A2000 (news er oldies).
Contacter Stépbane au
39.85.63. 72 towte la semaine
aprés 18b30

95 N 19958
Cherche contacts rapides
et sériewx pour news el oldies
str ASO0. Comtacter Damien
au 34.21.71.75 ou envoyer
liste au 7 rue des Aulnes
95000 Vaurdal

ECHANGE

60 N 19962
Urgent! Echange A500, ext.
512 Ko, peritel, nbrses news
contre Megadrive avec jeux
Faire offre 4 Cédric au
44.26.76.33

76 N 20113

Echange fewx sur Amiga 500,
Téléphoner au 35.61.40.32.

VENTE

00 N 19886

Vends jeux originaux sur
Amiga 4 I00F piéce.
Télépboner au 45.84.66.54.

00 N° 20077

Vends jeux Amiga a 100F
piéce (lvanhoé, Ninja
Warriors...). Contacter
Dominigue au 46,90.87.25.

10 N 20063
Vends nombreuses news
A500, débutants acceptés.
Contacter Patrice au
25.39.75.59 ou Henri au
25.39.95.24.

12 N 20009
Vends jevix Amiga. Envoyer
ent timbrée pour liste

el prix a Vidal David 404
chemin du Coteau des Cazes
12400 Saint Affrigue.

13 N 20131
Viends logiciels Atari et Amiga
Cherche extension bard pour
A2000 (carte). Contacter
Grioliti fean-Mare 23 traverse
Rose Bruny 13010 Marseille.

30 N 19726
Vends news et oldies sur
Amiga a bas prix. Contacter
Sintis Laurent 34 Les
Towrnesols 30130 Pont Saint
Esprit, 1él. 66.39.32.80.

30 N° 19784
Vends A2000 + 10845 + 2
lect. + ext. 2 Mo + nbrx dies.
Prix : BOOOF (ss gar.)
Contacter Alain au
66.39.29.47 aux beures de
repas

30 N 19832
Vends Amiga ext. 512 Ko +
Jeux. Vds Nec puissance 5
+ fevix: 13508 (port compris),
Contacter Jean-Philippe au
66.34.39.72

37 N 19979
Vends Final Whistl et
Winning Tactics sur Amiga,
les dewx pour 150F, ou 75F
piéce. Contacter Barbon{

24 rue Saint Etenne
3?1'00joué les Tours, 161,
47.27.67.11

38 N 20039
Vends jx orig. Amiga avec
boites of doc. de 100F a 150F
port compris. Télephoner au
74.43.20.89.

44 N° 19815
Vienes Amiga 500, nbrx jx,
6 DF, Amos, Navigator. Prix
: 3500F, ves Mastersystem,
4 jx... Contacter Mechineau
Régis au 40.53.54.91

59 N 19992
Vends AS00 ss gar, 6 mois,
nbrx jx; 2690F. Avec lect,
ext. et ext. 1 Mo: 3490F,
Contacter Philippe au
2092.63.77 de 19 a 20b30
(pass. deb. contre Megadrive
+ jx + argent),

59 N 20051
Vends imprimante Citizen
120D+ 3 mois, 1000F &
débattre cause dovble emplol,
Téléphoner au 20.39.11.52
ts les fours de 9b a 12h et
de 15h a 20b30 sauf le
mercredi

67 N 20143

Vds nbrx softs sur AS00,
Contacter Bertrand Denis
28 bd Dostoievsky 67200
Strasboury, 1él. 88.28.52.78,

74 N 19940
Vends a petits prix news ot
olcies Amiga, déb. bienvenus,
contacts sérieux. Conlacter
Maruted Ghislain 427 rue Paul
Corbin 74190 Passy, tél,
50.78.05.26.

75 N° 19835
Venes jenx Amiga a petits
prix!  Télépboner au
42.03.73.61 le soir.

75 N° 19873
Vends AS00, ext. 512 Ko,
mon. coul., 2 joyst., nbrx
Jx, revues, prix 5000F a
débattre, Contacter José au
43.80.91.78.

mdm., lect. dsemrm mvr
coul., nbrx jx, 2 boites de
rang. Prix 7000F. Contacter
Daniel au 47.70.12,76

75 N 19912

Vends A500, ext. 512 Ko,
Joyst,, souris, le tf ss gar. et
en the, prix: 2300F.
Téléphoner au 40.36.15 33.

JOYSTICK / DECEMBRE 1991/ 317

75 N° 19926
Vinids mom. oo, sténio 10845
& Q00F! Contacter Antoine
au 48 .87 48.56

75 N 20065
Vimels AS00, ext. 512 Ko, enx
(Elf, Eye of Bebolder., ), prix
2950F. Tél‘épbnner au
43,45 59.66

77 N° 19922
Vends A500, nbrx fx, mon
coul. stéréo, prix: 4000F.
Contacter Thomas 401 allée
Madame Récamier 77820
Le Chatelet en Brie.

78 N 19877
Vinels ASO0, ext. 512 Ko, TV,
Joyst., souris, jx orig., le 1t
état neuf. Prix: 3700F.
Contacter Frédéric au
34.83.17.86.

78 N° 19880
Viends AS00, lect. externe,
ext. mém., mon. 10845, 3
Joyst, mbrx jx. Prix: S000F,
Contacter Yann au
30.56.50.05.

80 N 19864
Vends sur casseties audios
les meillesires musigues sur
Amiga (35F, frais de port
compris). Contacter
Campanella Arnaud La
Hotoie Tivoli Bat. €3 80000
Amiens

N° 20052

Viends onginarex Defuoxe Paint
2, Kind Words a 240F pidce
el feux d GOF sur Amiga
Téléphoner au 51.37.27 36.

91 N° 20083
Vends A500, ext. mém
imprim. Citizen 1200, mon
coul. 10848, lect. ext., digital
de sons, 2 joyst, langage C
of Pascal, nbrx progr. Prix
7500F. Contacter Thierry
an 69.33.58.19.

92 N° 19954
Vends scanner conleur T6-
C widisant 4096 coul. (HAM),
prix: 2900F. Recherche Spy
vs Spy 1 et 3. Téléphoner au
46.97.17.47.

92 N 20035
Vends AS00 1 Mo, mon.
10845, lect. ext, 2 joyst, prix:
4000F ou 300F ss mon.
Contacter Stépbane au
46.55.82.58.

93 N 19794

Vends jeux, utils, éducatifs
Amiga @ petits prix. Vds
eollections de revues de 5F
a 15F par . Contacter
acp:ai"m'ﬁfe 25 av. des
Chévrefeuilles 93220 Gagny.

93 N 20030
Vends A500, ext. mém., lect.
ext. 3 1/2, mon. coul., jeux
ot wiils, lvres, revues, Prix:
4500F. Télépboner au
43.84.33.86 aprés 19b.

93 N 20134
Vienls pevx @ petits prix pour
AS500. Comeacter Franck au
43.08.15.53.

94 N 19993
Vends AS00, nbrx jx, revues:
2600F, Vds Lynx, 3 jx,
accessoires: 990F, Vds 520
St perited 1700F Contacler
Oyl s les soirs de la semaine
au 45.94.12.61.

94 N 20099
Vends A500, ext, borloge:
2200F. avec disks et

i poss. Urgent cause
at A2000. Contacter

Taveau Pierre au 459897 28,
Vite!!
as N 20095

Vends AS00 512 Ko ss gar.,
souris, 4 feux, le it en lhe
Prix: 2800F.
34.17.46.17.

| A LTI ES

ACHAT

38 N 20056
Achéte consoles Megadrive,
Neo-Geo qui ne sotent plus
en état de marche, prix a
débattre!! Contacter David
au 74.57.19.98 aprés 18b
sauf mardi et vendredi.

83 N 20046
Uirgent! Cherche traitement
de texte "Sci r ou auires
en K7 ou €

pour Thomson TO7 + 16 Ko,
Contacter Giraud Fabrice
an 94 42.66.81

VENTE

00 N° 19875
Vends MSX1 HBSO1F, nbrx
Jx, 2 joyst., péritel, lect. cant.
et cass., livres, revues, Game
Master, le tt en tbe. Prix:
1800F. Télépboner au
76.64.79.12

06 N 19720
Vends Atari 130 XE + mon.
mono., le tt en the. Prix ;
1000F. Contacter Cyril au
93.75.38.32.

27 N 20126
Lirgent! Vends 64 (bon éat),
lect. K7, nbrx jx, boite de
rang., manuels: 1600F,
Contacter Gregory au
32.30.97.69.

34 N 20145
Vends jeu vidéo de bar
(arcade). Prix 4 débattre.
Contacter

244 mdu Pin Parasol
34980 Saint Clément de
Riviére, tél. 67.84.07.79.

35 N 20102
Vends Top Player Golf sur
Néo ou écbangr contre

niimporte quel i fou
an 99523?%

41 N 20001
Vends jx dies CPC d 130F,
Vids Assemblevir 68000 Atari
St. Contacter Massamba
Ulrich 34 rue Roland Garvos
41000 Blois,

42 N 19923
Viends TOBD coul, log. Basic,
trait. texte, nbrx jx, foyst.,
- e m., ;
rayon opt., imprim., prix.

Julien au 77.58,55.62 avant
19b.

62 A® 19956

Vends ou échange TO7-70,
basic, lect. K7, adapt. joy.,
ext, nbrx fx contre Megadnve
ou si vente: 990F Contacter
Stépbane au 21 .74 21.69.

74 N 19736
Pro One en bon élat

+ bousses. Prix : 2500F,
Contacter Alexandre au
50.70.46.44




75 N 19751

Vends lecteur dk C64 - S00F
Echange softs Amiga s
domaines. Contacter Schmitz

Yan 42 rue Godefroy
Cavaignac 75011 Paris,

75 N 19847
Vends MOS Thomson bon
état, crayon optique, 12 jx,
lect. K7 et manuel d'origine
Prix: 1500F a débatire.
Contacter Denis au
47.34.42.54 aprés 17h.

75 N 19987
Vends joystick Jet Fighter
sv. :26 Quickjoy pour

G Atari-A

CONTACT

31 N 19995
Cherche contacts sérieux
sur CPC 6128 sachant progr.
Basic ou LM sur Toulouse
(Recollets. Contacter Jodl au
61,25.54.66 d 19 du lundi
au jeudi. Merci!

67 N° 19808
Cherche jeux sur CPC 6128
(Gemini Wing, Strider 1...)
Contacter fean-Marc au
88.78.63.81.

ECHANGE
94 N 19743

Schneider-CPC, prix: 90F.
Ecrire au 6 rue de Bellechase
75007 Paris.

77 N 19716
Vends ordinateur musical
Yamaba CXSMII avec synthé
4 op. intégré + grd clavier
+ 3 log. musicaux. Prix ;
1500F, Contacter Patrick
au 64.41.79.15 a partir de
18h

81 N° 19989
Vends MSX Hit Bit, 2 man.,
3 jeux, revues, livres, le it
en the, Prix GOOF. Contacter
Baptiste av 63.72.18.87 apwés
17b30

91 N° 19918

Viemels portable Toshiba 5100,
DD 40 Mo... Echange feux
et utils sur Ste. Pas sérienx
stabstenir! Contacter Christian
aun 60.16.07.02.

91 N 20081
Viends jewx MSX 2/2 ot Lynx
ou échange. Vds MSX 2+ avec
dis. Cherche contacts Lynx
el Gamegear sur la région,
Contacter Fabrice au
69.06.87.80.

02 N 19757
Vinds PC Engine GT + 6 neus
(Jackie Chan, Tonma...). Prix
+ J000F a déb, Vs Atari 1040
Stf the + pér. + news + utils
+ joyst, + souris. Prix : 2500F
Contacter fulien au
46.66.38.92 aprés 18b.

93 N 19907
Vends enceintes Sony pour
console avec blindage
of Crossed :
Teéigphoner au 48.39.21.17.

94 N 20018
Vends MOS avec manuel et
Vels Atari 2600 avec

4 foyst. et 5 jx. Contacter
Laurent au 43.97.13.71
Urgent!

AMSTIRAIDD

ACHAT

66 N 19753

Achéte tous jeux pour
Amstrad 6128, Faire parvenir
liste d Bertho Aurélien 8 rue
du Progrés 66340 Osséfa
(foindre prix et explications).

83 N° 19768

Achite pour CPC 464 lecteur
dks DDI/6128 adaptable.
Contacter Nicolas
La Plantade 83560
Ginasservis, tél. 94.80.10.37.

Echange jeux (Chase HQ,
Turrican...) sur CPC 6128

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald

75019

PARIS

qi2 N° 20114

Vds CPC 6128, mon. coul
Jeux, manuels, le it en the,
prix: 2800F a déb. Vds CPC
664, mon. coul., feux,
mianels en the: | SOOF d déb,
Contacter Dessert Cédric au
77.68.13.72 aux beures des
repas

45 N 19910
Vimals CPC 6128, mon. conl,
Jovst., Dies vierges, feux, prix:
2500F. Vds jx CPC a 100F
pidce. Téléphoner au
38.73.06.83 aprés 18h.

45 N 19945

Vends 6128 mono., foyst.,
bousses, kit télécharg., nbrx
Jx, wutils, prix: 2500F,

Envayer liste et cc
a Ghanem Karim 5 rue du
Docteur Lebel 94300

Vincennes,
VENTE

00 N°® 19763

Viends CPC 6128 cowd. + nbrx
Jx + joyst. (Cobra) + synthé
vocal + Discology 5.1 +
manuel + cordon raccord.
Prix 3400F a déb.
Télépboner au 47.63.17.05.

18 N 19854
Vends CPC 6128 coul. the,
nbrx jx, foyst,, boite rang.,
livres, cable uﬂédmrg Prix:
1800F. Tda‘épboner an
48.58.20.5

19 N 19980

Vends jeux et compils sur
CPC 6128 de 8OF a 150F.
Envoyer timbre d 2.50F pour
liste a Mestre Stéphane Rue
des Chalibordes 19190
Beynat, tél. 55.85.54.82.

25 N 19813

Urgent! Vends CPC 6128
coul., adapt. TV, nbrx fx,
Joyst., dk de CP, bousses,
manuels, le it dat newf. Prix
3500F a débattre. Toldpboner
au 81.91.25.66 vers 19b

> g N° 19950

Vends CPC 6128 coul. the,
tuner, nbrx jx, ma, nes,
pistolet, manette, divers,
prix:7000F. Contacter
Emmanuel au 32.49.25.70.

30 N 19845
Vends CPC G128, rall,, écran
coul., bousses, manuel, dis,
nbrx Jjx, revues, cable

. Joyst, le tt en the.
Prix: 3500.F Contacter Joel
au 67.81 10.88 (si possible
prés du Gard).

30 N 19859

Vends CPC 6128 coul., 2
Joyst, jx, utils, revues, prix
2100F ou 55 mon.: 14900F.
Contacter Xavier au
66.24.01.00 le week-end

31 N 19937
Vends 6128 coul., adapt. TV,
wvierges, boite de rang.,
pistolet, doubleur, le 1t état
neuf et ss gar. Prix: 3000F.
Contacter Philippe au
61.07.42.99. Urgent!!

36 N 19796
Vends jeux CPC 464 K7 de
20F & 65F. Un cadeau pour
chagque acheteur | Contacter
Lange Maxime rue des
36110 Levroux
(joindre une envel. timbrée).

Téléph au 38 34.86.35
aprés 19b.

59 N 19948
Vends DK Tronics 256 Ko
avec , doc. frang.
@ 500F (port compris),
Contacter pour liste Carre
Stéphane 12 rue de Colmar
59290 Wasquebal.

59 N 19981
Vends feux CPC K7 org. de
20F a 50F., vds crayon opt.
d 150F, vds carte FO-DOS:
300F. Envoyer enveloppe
timbnie d Mantel Michel 1/42
Groupe Rénovation, 32 rue
Prosper Franck 59160
Lomme.

59 N 20118

Vds CPC 6128 coul., nbrx
Jx, manuels, boite de rang.,
Jjoyst., revues: 2700F,
Contacter fulien au
20.90.68.97.

60 N 19764

Vends lecteur dks pour CPC
464 ou 6128 + nbrx jx +
Disc 6.0+ manuel. Priv
: 1250F. Contacter Lejeune
Christophe au 44.78.45.23.

60 N 19961
Vends fewx CPC a petits prix.
Contacter Lasseaux Gregory
5 rue Nouvelle 60540
Fosseuse.

60 N 19990
Vends CPC 6128 +, mon.
coul. stérén, nbrx fx,
cartouche. Prix: 2800.F
Contacter Hugo au
44.20.33.92.

62 N° 19983
Vends clavier CPC 6128, nbrx
Jx (Panza, Batman...) et

revues, prix: 1200F.
Ti mer au 21.67.22.18
aprés 20b.

69 N° 19969

Vends CPC + ss gar.,, nbrx
Jx, foyst., cartouches, prix:
2600F. Contacter Terrier
Nicolas Rés. Récamier Allée
8 69130 Ecwlly. Urgent cause
départ dans 3 mois!

72 N 19772
Vends CPC 6128 + écran
mono, neuf + clavier + 1
man. + 5 jx. Prix : 1200F.
Livrable sur Paris, nig. paris.
et Le Mans. Téléphoner au
(16)43.21.12,47,

73 N 19876
Vends lecteur DD1 DQ the,
cable, dis, cassettes. Vendu
au plus rapide pour 790F.
Télépboner au 79.85.05.87
vers 20b.

75 N 19733
Vends CPC 6128 coul. +
nbrses Dk7 + 3 man. état
neuf + bousses < boite rang.
Die7 + manuel. Prix : 2700F,
Contacter Arnaud au
42.41.69.39 le soir

75 N 19744
Viends CPC 6128 coud. + tuner
+ radio-réveil + joyst. + nbrx
Jx + adapt. Amstrad, Nec ou
MGD. Prix a débattre,
Contacter Antoine au
45.83.34.29. Urgent /!

75 N 19830
Vends imprimante DMP
2160: 2200F a débattre.
Contacter M. T. Teyssier 67
rue du Moulin Vert 75014
Paris, 1él. 45.42.37.56.

75 N 20024
Vends 6128 coul., imprim
DMP 2000, nbrx jx et utils,
kit télécharg., joyst. Prix;
1600F. Vds Sharp MZ800
K7 64 Ko..pour 300F.
Contacter Nicolas au
48.04.37.55.

75 N 20042
Vends CPC 6128 coul.
manuel, foyst, nbrx fx, bm\c
wtils, le 1t en the. Prix: 2700F
a@ déb. Contacter Mickael
au 40.15.91.38.

76 N 20096
Vends jewx Amstrad CPC dk
d 50F, Demander liste d
17 allée
des Fuschias 76330
Gravenchon.

77 N° 19851

Vends CPC 464 coul. bon
dlal, nbrx jx, livres, revues,
Joyst. autofire. Prix: 1500F,

Télépboner au 60.23.50.06
le soir.
78 N° 19818

Vends pour CPC 464: mon.
coul. CTM 644 en the. Prix:
1390F a déb. Contacter
Laurent au 39.46.06.63.

78 N° 19866
Vends 6128 coul., nbrx jx
et utils, impr. DMP 2160,
manuels, revues, joystick,
doubleur, lg tt en the. Prix.
2300F. Contacter Franck
au 39.55.23.44.

78 N° 19951
Vereds CPC 6128 coul,, nbrx
Jx, foyst., manuels inform.,
le tt en tbe, prix: 2000F.
Téléphoner au 39.46.34.18
aprés 19h

82 N 19977

!f@ﬁds G’C"éfzﬂ’cwi., cablles 04

mvrm‘.‘py.. nbrx jx et utils
Prix a débattre. Télépboner
au 63.20.23.79 (H.R.).

83 N 19746

Vends CPC 6128 coul. +
manuel + nbrx jx + dhs
vierges + revues, le it en the,
Prix : 2500F. Contacter
Sebastien au 94.33.88.81.

88 N 19897

Vends dks 6128 pas chers
et impr. DMP 2160 powr 700F.
Contacter Seb au 2967 46.92,

7} N 19725
Urgent ! Vends CPC 6128
+ nbrx jx + pistolet + livre
+ joyst. Prix : 3000F.
Contacter Christophe au
60.16,13.82 aprés 18b.
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1 N 20005
Vends G128 +, mon. coul.,
nbrx jx orig., cart.
compatibilité avec 6128
normal. Prix: 3000F.
Contacter Julien au
60.19.12.03.

91 N 20070
Vends CPC 6128 coul., nbrx
Jx, dies vierpes, manuel, Prix:
2400F. Contacter Rapbael
au 69.44.33.40 a partir de
16h.

91 N 20075

Vends CPC 6128 coul,, nbrx
Jx, 2 foyst, revues, manuels,
le tt en the. Prix: 2400F.
Télépboner au 69.24.58.01
aprés 17h30.

o1 N 20076
Vends 6128, mon. coul.,
bousses, jeux, joyst.,
magazines. Prix: 2100F,
Contacter Debon Arnaud
5 passage de I'Emile 91080
Courcouronnes, rél.
60.77.85.95.

92 N 19802
Urgent ! Vends CPC 6128
coul., kit télécharg., nbrx
le tt en the. Prix : 2900F.
Contacter Anthony au
47.91.47.31 aprés 18b.

N 19960
Vends CPC 6128 coul., foyst.,
., listings, prix: 1800F. Vds
Nes, 4 2 mam. s gar: 700F
Contacter Vincent au
46.31.98.07 aprés 18b.

92 N 19964
Vends CPC 6128 coul. the,
tuner TV, radio, jx, dis, joyst.,
prix: 4000F. Imprim., trait.
texte Semword: B800OF.
Contacter Benoit Guillaume
au 47.41.60.82,

92 N 20091

Vends CPC 464, mon. coul.,
nbrx . livres, manettes. Prix
1500F a déb. Vds TV coul.
39 cm ss gar.: 1200F ou
échange contre moniteur
Amiga 10845, Téléphoner
au 47.85.93.16 aprés 20b.

93 N 19902
Vends Amstrad 6128 coul.,
nbrx_p:dswgmﬁu
mmammjm
Contacter Patrick

d débattre,
au 48.44.66.05.

93 N° 19944
Vends CPC 464 mono.,

Jx, revues, foy., prix: 900F,
Contacter Sako Patrick au
43.00.04.82 aprés 18b.

N 19762

Vends CPC 464 + DDI-1 +
DMP 2160 + mudtiface + serv.
Kentel + Fenitel + stylo optigue
dart + ext. 256 Ko + Amdrm
+ nbrx fx et wtils. Prix : 8500F
(vente sép. poss ). Contacter
Frangols au 48.90.46.58.

94 N 19765
Vends CPC 6128 mono. +
nbrx jx + man. + revues +
manuel. Prix : 2000F. Vds
nbrx fx Gamebay. Contacter
Miguel au 49.80.50.36.

94 N° 19894
Vends CPC 6128, nbrx jx,
Discology, revues, livres
dutilitaires et de jewx. Prix
2500F. Contacter Manu au
43.39.45.47 aprés 18b (ou
laisser un mes. sur le
répondeur).

94 N 19941
Vends 6128 coul., souris,
nbrx fx, utils et dis vi
cours d'autoformation CPC
6128, le 1t en the. Prix 2000F
Télépboner au 48.93.71.65
apres 18h.

N 20036
Vends CPC 6128 coul.,
imprim. DMP 2000, nbrx
Jx et wtils, foust, dhs vierges,
bowsse. Prix: 3000F. Contacter
Laurent au 45.94.02.29 le
sofr.

94 N 20106
Veendls CPC' 6128 coul., man.,
Jeux, dks vierges, guide,
manuel, le tt en the. Prix:
2000F. Contacter Jonathan
au 48.72.60.54.

94 N 20147
Vends CPC 6128 coul., jeux
orig, diks vierges, 2 joys
(superboard), cdble
téléc hargement, manuel, le
1t en the. Prix: 6000F. céder
d 4500F, ou deb. Tél
46.80.88.10.

ACHAT

83 N 19782
Achéte le plus rapidement
passible les Doun Load
I et Viallis 4. ;
Comtacter Xavier et Armaud
au 94.94.01.96 (avant Noél
51 possible /).

95 N° 19867
Urgent! Recherche sur PC
Engine le jew Formation
Soccer. Contacter Thomas
au 34.72.34.41.

CONTACT
69 N 19943
Club Nec 69 cherche

adbérents sérieux, news et
oldies. Achéte et vends jeux
Nec. Télépboner au
78.39.31.41 aprés 18b30.

VENTE
04 N° 19806
Vends feux Nec de 150F a

250F ou échange contre jeux
Amiga. Téléphboner au
92.72.53.70 aprés 18b

13 N 20032
Vends Supergraphx, jevx (ss
gar.), 2 1800F. Contacter

Nicolas ou Stéphane au
91.31.46.95 a partir de
18b30.

3T N 19775
Vends Coregrapbx + 12 jx
(PC Kid 2, Dead Moon.,..),
Prix : 3500F Conacter Caillet
Sylvain 2 avenue du Grand
Logis 17570 Les Matbes.

24 N°. 19887
Viends lot de jeux Nec pour
6600F. Chercher CD
Superfamicom, Contacter
Gregory au 53.50.47.72,

27 N 19801
Vends PC ine GT+ 1

= 2000F. PCKid ;
Conlacter Franck
13 rue de [¥giise 27940 Villers
sur le Roule, 16, 32.53.03.67.
35 N 19844

Vends CD Rom 2 + 7 jx,

Coregraphx + nbrx jx CD
+ adapt. CD/SGX: 3500F,
Contacter David au

99.60.88.13 aprés 1 Th30.



37 N 19734
Vends ou échange feux
Supergraphoc + pe Coregraphx
(Batman, Adventure
Island._. ). Comtacter José au
47.44.09.56 aprés 19b20
(31 possible sur région Indre
et Loire)

¥ N° 19908
Vends Coregrapbx, 6 jx
(Power Eleven...) en the, prix
2000F. Contacter Laurent
au 87.55.29.06 aprés 19b
(machine ss gar.)

59 N 19942

Viendls Coregraphx, dovibleur,
foy.,, 6 jx (PC Kid 2,
Populous...), prix d débattre
Contacter Jules au
20.53.65.39 le dimanche

soir.

59 N 20115

Vends Nec, feux, doubleur:
3000F ou échange contre
Neo-Geo avec deux feux ou
conitre AS00, access. et log
Télépboner au 20.73.01.76

60 N 19828
Viends Nec Turbo GT'+ 4 ferx
(PC Kid, Adv. Island...) +
adapt. sect.: 2200F (gar. six
mois). Télépboner au
44.60.93.92

63 N 19793
Vends jeux Nec de 120F a
280F. Télépboner au
73.51.45.32

69 N° 20086

Veneds Supergraphx, 2 man.,
quintuplenr, 9 jeux (encore
&5 gar, déc.91). Prix; 3200F
d débh, Contacter Laurent
Puglisi 12 rue Sulli 69150
Décines, tél. 78.49.58.65

75 N 19904
Vends Nec et 4 e 1300F, vds
mon, coul. Nec ou autre.
1200F ou les 2 pour 2000F,
vds Baseball sur Gamegear:
150F. Contacter Jean au
42.40.15.94 aprés 19b

75 N 19919
Vends Coregrapbx, jeux
(Jackie Chan.. ), prix; 900F

Contacter Julien au
45.39.33.71
75 N 20074

Urgent! Vends jeux Nec, le
lot de 6 pour 1000F ou a
l'unité 200F chaque.
Contacter Sylvain au
45.57.97.89

77 N 19911
Vends jeux Coregrapbx
(Chase HQ, Cadash...), le
lot de 4 pour S800F. Contacter
Arth Guillaume 5 bd des
Carmes 77000 Melun, tél
60.68.49.53

77 N 19970
Vends Nec PC Engine, CD
Rom 2, 9 jeux (5 cart. et 4
CD), adapt. CIVSGFX. Prix:
4300F. Téiéphoner au
60.20.44.70

78 N 19737
Vends ou échange Vigilante
sur Nec. 5i vente : 180F.
Contacter Renaud au
30%62.27.00

91 N° 19848
Viens Nec GX + 8 jx (Pe Kid
2...) + quintuplewr + 2 man
Prix: 2000F ou échange
contre A500. Contacter
Arnaud ou Bertrand au
69.86.10.71 (Paris ou rég.
parisienne)

02 N 19721
Viends Coregraphx + 2 man
+ 5 fewx (Ninja Spirit, Heavy
Unit..,). Prix 1600F
Contacter Philippe au
47.92.35.28 aprés 19b

92 Nt 19731
Vends PC Engine portable
+ 1 fen. Prix : 1000F, Vends
PCXT + CGA : 1500F. Vds
scanner d main pour Atari
900F. Contacter Antoine
au 43.33.97.05 aprés 19b
(sur Paris uniguement),

92 N° 19829
Vends jevx Nec, Gamegear,
Nirtendlo et Amiga. Contacter
Sloth Martin 10 rue Fréville
le Vingt 92310 Sévres, tél
46.26.30.34 aprés 18b
Urgent!

(]

94 N 20053
Vends jeux Nec de 150F d
200F. Vs Megadrive, 2 man.
2 jx: Q00F. Contacter Olipier
au 46.78.34.23

95 N 19842
Vends PC Engine + 5 feux:
1600F. Contacter Nicolas
au 39,91 .88 38

ACHAT

68 N® 20101
Achéte feux Lynx pas trop
chers ou échange contre
d'autres. Contacter Cédric
au 89.81.76.90

91 N° 19850
Achéte Neo-Geo avec deux
fx: 3000F, Vds Supergrapbx
+ 6 joc + 2 joy, + quintupleur:
2200F, échange jx Nec, vds
Jx Megadrive. Contacter
Fabrice au 64.56.12.10

CONTACT

62 N° 20022

Urgent! Cherche personne
pouvant me fournir
renseignements sur adapt
Neo-Geo compat. borne
d'arcade fiche Jamma
Télépboner au 21.44.71.83

de 11h a 21b. Merci
d'avance!

VENTE
06 N 19872

Vends Neo-Geo, 2 man., 2
Jewx, prix: S00F. Téléphoner
au 93.73.68.86

73 N 19823
Vends Lynx + adapt. sect
+ combynx + 7 jx (Klax...).
1400F. Télépboner au
79.32.69.26 aprés 18h

75 N° 19840

Vends jeux Lynx de 130F
d 160F. Les 10 pour 1400F
(pare-soleil en cadeaw). Vds
Nes + 2 pe: SO0F. Vds clavier
élect.. 500F. Vds agenda
Sharp, 2 cartes: 2000F,
Télépboner au 43.66.63.89,

75 N° 19967
Venedls Blue Lightning et APB
sur Lynx et échange pin's
jeux Lynx ou en achéte
Contacter Marc au
46.70.45.71

PETI

TES

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

78 N 20107

Vends Lynx avec few: 700F.
Vds joy. Atari: SOF, lect. dks
Amstrad: 1000F, prise bi-
Si Nec: 100F. Vends, échange
et achéte jewx Nec. Contacter
Marc au 39.73.59.04

a1 N 19965
Vends Lynx, 4 jx, adape. sect.,
pare-soletl, sacoche de rang.,
prix: 1200F (ss gar.)
Contacter Jérome au
60.47.31.71 aprés 19b,

92 N° 20041

Vends Lynx, nbrx jx
(Xenopbobe, Rampage...),
le tt en the. Prix: 2500F
Comtacter Seb au 46.55.56.09.

95 N 20116

Vds Neo-Geo, 3 jx, 2 man.,
memory card: 3500F @ déb.
Vids Lynx, pochette de rang.,
S jx, transfo.: 700F a déb

Comtacter Fric au 34646354
aprés 17b,

ACHAT

11 N 19893
Achéte jeux Famicom a 450F
environ. Contacter facobien
au 70.31.85 50

38 N 19930
Achéte Superfamicom et jetx
de 1500F & 1700F ou
échange contre Gamegear
avec 5 jeux. Contacter
Collomb David 38470
Vatilieu, tél. 76.07.25.99

75 N 20004
Urgenit! Achéte Famicom avec
Jevx en bon état, sur Paris
Prix a débattre. Vends jeux
et consoles divers, Contacter
Adel au 42.52.44.96.

CONTACT

78 N° 19783
"Super Nes-pas 7, le fanzine
pour Superfamicom contre
dex timbres & 2.50F. Ecrive
a Pilet Stépbane 4 square
Vedrines 78190 Trappes

ECHANGE

13 N 20084
Echange Gameboy avec trots
Jeux contre Gamegear ou
Lynx avec jeux. Contacter
Romain au 42.51.11.61

67 N 19966

Echange Gamebay compléte,
6 jeux (Mickey, Tetris...) et
pochette contre clavier A500
Téléphoner au 88,74.92.87

93 N 19903
Echange Nintendo état neuf|
avec six feux (Tetris,
Topgun...) contre Gameboy
avec six jeux ou plus
Contacter Badfi Lini 54 bd
Rouget de l'lsle 93100
Montrewdl sous Bois (sur Paris
et R.P)

VENTE

00 N 19754

Vends Gameboy + jeux
(Batman, Mario...). Elat neuf.
Contacter Adrien au
48.89.35.21 de 19b a 20b

o0 N 19769
Vienels Superfamicom + 2 pacs
+ 2 pe (Mario 4, Temnis). Prix
2500F. Vds jeux d 400F
(Final Fight, Pilotwings.. }
Vids aussi divers. Contacter
Stéphane au 44.08.73 81

oo N 19884
Urgent! Vends en excel. étal
Gargow'’s Quiest sur Gameboy
avec boite, manuel et gar.
Prix: 100F. Téléphoner au
319.51.87.01

00 N° 20019

Vends Gameboy, jeux
(Marioland,...), cable link,
écouteurs stéréo, boitier de
rang., prix: GOOF. Taépboner
au 44.86,32.60. Urgent/!

[¢]/] N 20068

Venels divers sur Nes de 200F
a4 250F. Télépboner au
48.67.39.98 (de préférence
sur Paris et région partsienne).

04 N 19749
Vends ferix Gamebaoy d 1508
ou dchange contre d'autres,
Contacter Gamba Florent
au 92.83.67.97.

06 N 20016
Vends feux Nintendo entre
100F et 200F. Contacter
Sophie au 93.38.19.47 avant
20b6. Urgent!!

' fo N® 19900
Urgent! Vends Gameboy 1he,
6 ferex, prive 1000F a débeatire,
Contacter Bruno au
91.66.57.43

; 74 .\f' .’ Q9776

Vends Gameboy + fx (WWF
Superstars, Gremlins 2...)
+ gamelight, Prix : 1500F
ot dchange contre Gamegear
« 3 jerex. Comtgcter Guillarme
au 46.05.05.56 aprés I 7h,

26 N 19931
Vends Dragon's Latr sur
Gameboy d 220F. Comtacter
Benfamin an 75.02.44.82
de 17b30 d 19b

31 N 19898
Vends Gameboy, few (Tetris,
Side Pocket...), gemalight,
sacoche, prix : 850F (le tt
en état neuf). Télépboner
au 61.90.60.87 le soir

38 N° 19738

Vieneds Gamebay + 7 jx + botle
de rang. + mag. Nintendo.
Prix : 1400F d débattre. Vente
séparéde poss. Contacler
Frédéric au 76.09.25.04

46 N 20121
Vends Nes, 5 jx, prix: 1300F
ou échange contre
Megadrive Téléphoner au
65.34.48.12

51 N 20130
Vends Superfamicom avec
trods jevce: 3500F ou échange
contre Ndo-Géo avee deux
Jeux. Télépboner au
26.08.59.88

60 N 20049
Vends jeux Gamboy de 125F
a 150F ou le lot pour SOOF.
Téléphoner au 44.20.25.31
aprés 17h30

62 N 19973

Vends Gameboy avec 6 feux
Cherche contacts sur Ste
Contacter Sourmail Thomas
579 av. du Mal Juin 62400
Bethune, tél. 21.01.18.32

67 N 20054
Vends jeux Superfamicom
Contacter Laurent au
88.86.71.12

68 N 19909
Vends Golf sur Gameboy en
the powr 90F, Contacter Yann
au 89.22.00.53

69 N 19787
Vends Nes + 7 feux (TMHT,
Megaman 2...) + xapper +
nbrx Club Nintendo, Prix

2450F ou échange contre
GT ou SGX + 3 jx. Comtacter
Greg au 78.22.30.49 aprés
18b. Merci /

75 N 19722
Vends Gameboy + jeux
(Batman, Contra...) + piles
+ accessoires. Prix : 1000F.
Contacter futy au 46,71.89,08
aprés 19h

75 N 19732
Vends Gameboy + 8 jx +
lightboy + sacoche, le it en
the. Prix : 1800F. Contacter
Anferte Fabrice 91 rue du
Mont Cenis 75018 Paris, tél.
42.55.94.88 aprés 19b,

75 N 19780

Vends Gameboy + 11 jx (Dr
Mario, Gargoyl's Quest...)
+ lightboy. Prix : 1450F.
Contacter Laurent au
45.66.47.72 entre 18h et 21b.

75 N° 19881
Viends, échange, achéte feux
Superfamicom. Contacter
Adrien au 45.42.19.46

75 N 19905
Vends Nes, 2 man., 9 feux
(DD 2, SMB 2..), prix: 1500F.
Contacter Mathieu au
45.65.30.01

75 N° 19920
Vends Nes: 400F a déb.,
pistolet: 140F, jx de 100F
d4 200F, le 1t en tbe.
Télépboner au 45.00.88.59
(st absent laisser coordonmées
sur répondeur)

7y N 19928
Vienels ferwx Nintendo a 200F,
vels feux Gameboy d 120F.
Contacter Vinceni au
48.56.27.33

JOYSTICK PA., 1

03 Bd Mac Donald, 75019 PARIS
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A N 19984
Vends Gameboy, écoutenrs,
5 jaex; prix: 60&‘

contre Lynx ou Gamegmr
avec un jen. Comtacter Coben
David 3 Place Henri Matisse
75020 Parts, 1. 46,36.55.18.
Urgent!

75 N 19986
Vends Nes, 18 jeux, 2 man.,
Nes Adv., prix; 1600F a
débattre. Contacter Michadl
au 46.47 95 14 aprés 18b
Urgent!

75 N° 20047
Vends jeux Nes ou joy Nes
Adv. & 200F. Vs fx

de 100F @ 150F. Contacter
Arnaud pour liste et prix au
42.02.55.72

s e este
Vends Gameboy, lightboy,
10 x, Boel of sobion: DOOF.
Ch. impr. DMP2000 6 moins
de 1 " Contacter Xavier
au 45 72.54 .80 sur Paris
unigquement

75 N 200?57);!
Vends Gametoy, 5 pe (R-Type,
Tennis...), sacoche, chargeur
4 piles, le tt trés peu servi.
Prix 1100F @ déb. Contacter
Olivier au 43.73.61.59 le
sair.

75 N 20087
Vends gameboy, 8 feux,
caseboy. Prix: 2000F

ner au 45.82.74.83
aprés 18b,

N 20139

Vids px Gameboy a4 140F pidee.
Contacter  Sam an
45.82.02.90 aprés 19b,

75 N° 20140
Vends ou échange feux
Superfamicom Télépbaner
au 42.29.25.89 ou au (16)
44.56.58.11

?fnds N 19781

Ve Nes + 4 joyst. + 13 jx
+ codes + mag. en the, Prix:
3200F le tt ou 230F le jeu.
Contacter Juliem awu
35.42.58.98.

78 N 19771
Vends jx Nintendo (Track'n
Field 2, Zelda 2...) @ 200F
piéce. Comtacter Chris

au 34.86.98.99. Pas
d'échanges possibles |

78 N 19809
Vends Gameboy + 6 fx avec
boites dlorigine + accessoires
(ss gar.). Prix : 1100F.
Contacter Vincent au
34.79.34.70,

78 N 19819
Veeneds perex a 100F,
le tt en the et ds emball.

Télépboner au 34.77.43.16
aprés 18bh
78 N 19820
Vends + 4 jeux en
tbe, 55 gar. Prix: 900F.
Contacter Eric au
39.54.07.70,

78 N° 19906
Vends Gameboy, 4 jx
(Supermario, Tetris..), cable,
le 1t en the pour 850F
Echange feux Megadrive.
Contacter Alain  au
30.95.74.29.

82 N 20109
Vends Gameboy, 7 feux.
1000F Vs K7 Nes de 150F
d JOOF. Le 1t ss garantie
Contacter Claude awu
63.32 14.64 aprés 20b,

N 20100
x Gameboy @ 160F
(port compris). contacer
Gr.ffes au 94.08.12.74.

83

83 N 20141
Vends feux Nintendo entre
200F et 300F (part compris),
Contacter Cyril au
55.65.00.17.

L) N 19727
Vends jeux Nes (Robocop,
Bubble Bobble.. ) de 200F
a 250F. Télépboner au
60.77.48.31 avant 18b.

o1 N 19767

Viends Nes + 2 man. + adapt

tm + 2 jeux, le it en the.
Prix : 800F Contacter,

au 64.48,75.48.

92 N 19742

Vends nbrx feux (news) de
150F a 200F. Cormtacter Aziz
Hilmi 159 rue Emile Zola

92600 Asniéres, 1él
47.94.59.98
92 N° 19807

Vends feux Nec et Lynx de
150F @ 250F. Contacter
Abdelli Benoit 23 rue Jules
Michelet 92700 Colombes.

N 19834
mek, échange, achéte jerx
Supvrfamimm Megadrive,

v el Atari. G
Mnermm 12 rue du Gros
Chéne 92370 Chaville, tél.
47.50.84.73.

92 N 20045
Vends Nes, 6 jx, le tt en tbe.
Possibilité de vente séparée.
Contacter Morgan au
42.42.52.12 aprés 195,

93 N° 19798

Vends Gameboy + nbrx jx
(Supermario Land, Teiris...)
- . Prix - S800F ( vente
sdparde possible). Contacter
Grégory au 48 43.54.70.

23 N 19803
Virils Nes + 5 jevex avec boites
d'origine, le It s5 gar. et en
the, Prix : 1200F. Contacter
Fm:ci au 43.83.70.48 aprés
19b,

93 N° 19865
Viends consoles Nes, 2 pads,
Nes Adv., robot, jex (Dble
Dr., TMHT...), prix: 3700F.
Contacter Bruno au
43.85.58.66 (sur Paris).
Urgent!

93 N° 19988
Urgent! Vends console, 13
Jeux, notices, prix: 1500F.
Contacter Wiette Marc au
45.28.51.96 apris 18b
(exclusivement sur Paris el
région parisienne).

93 N 20013
Vends Gamebay, 4 jx (Mario,
Tetris...), écouteurs, cable
dewx joueurs, le it en exc.
dtat. Prix: 950F d débattre.
Contacter Didier au
48.48.76.37 aprés 18h.

94 N 19810
Veends jerx de 120F
d 140F. Contacter Castel | F.
10 quai du Dr Mass 94700
Maisons Alfort. Réponse
assurée !

94 N 19825

Vends + cable link
+ écoutenrs + piles + 4 jx.
Contacter Alexandre an
43.96.19.28. Rigolos s'abstenir!

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

94 N° 20037
Viewels ond dehange Nes (1500
51 vente) contre Amiga, robot,
2 man., pistolet, 8 jx...
Contacter Seb Lisek 21 rue
Euggene Virisint 94340 foinile
le Pont.

94 N° 20093
Vends Nes the, jeux, prix:
1100F. Comtacter Fabien au
48.52.46.31

95 N* 19723

Viemels ferex Niviencdo de 150F
a4 300F. Télépboner au
39.60.48.50 entre 18b o 196,

95 N° 19975
Vends Nes avec 24 feux
(facture a l'appui), prix:
2300F. Contacter M. Veler
Ma;’ian au 39.37.03.96 apris
18

ACHAT
o1 N* 19929

Achéte wargames sur PC,
contacter Lesellier

9 bis rue Pierre Curle 91240
Saint Michel sur Orge, 16l.
60.15.75.60

CONTACT

42 N° 20038

Cherche contacts sérieux sur
PC31/2et51/4. Ecrire d
Joassard Olivier 22 bis rue
J. Rivaud 42400 Saint
Chamond, 1. 77.22.57.82,

ad N° 19888

PC 5 1/4 p. cherche contacts
sérienx pour éch. news et
oldies. Envoyer listes a Tyas
Matthew Aubertin 64290
Gan, tél. 59.04.24. 53

67 N 20103

Cherche comtacts sérietx sur
PC. Borire d Bernard Fridévic
2A rue de Saint Dié 67600

Sélestat

68 N° 19861
Cherche contacls sérieux sur
PC S5 1/4 0u 3 1/2. Envoyer
liste a Rigo Maurice 6 rue
des Bois 68170 Rixbeim.

75 N 19755
Club Freeware PC et comp.,
10F le cik 5 1/4 p. Doc. contre
un timbre d Pesoft 31 rue
de Constantinople 75008
Paris.

75 N 20071
Cherche contacts sérieux et
durables sur PC (utils, jx
orig....) sur Parks wniquement,
Contacter Limond au
43.22,89.60.

76 N 20015

PC cherche contact sérieux
et atde. Contacter Boulet
Guillaume 1 rue de la Vatine
76130 Mont Saint Aignan,

7 N 19916

Cherche contacts sériewx sur
PC 3 1/2, déb. bienvenus.
Contacter Beghin férome 51
rés. Lorraine 77190
Dammarie. Pas d'arnague!

80 N 20023

Nouveau PC VGA 3 1/2
cherche contacts sérienx,
réponse assurée. Contacter

M. Wibart 16 rue Prarond
80100 Abbeville, tél,
22.31.28.39.

83 N 20000

PC 3 1/2 cherche contacts
sérienx pour échange jeux
et utils. Réponse assurée,
Contacter o

Ustica 301 Le Pin Rolland
83430 Saint Mandrier sur
Mer. Arnagquienrs s'abstenir!

&5 N 20090
PC 5 1/4 chercbe contacts
aml‘caux sans amaquaf
yer liste d F

Guesdon 2 rue du Moua‘m
Cassé 85100 Le Chateau
d'Olonne. Réponse assurde
a 100%!

ECHANGE

45 N 19946
Echange fewx PC VGA 3 1/2
(King's Quest V, Explora 2...).
Contacter Elias Antoine 12
rue Maurice Millet 45240
La Ferté Saint Aubin, tél.
38.64.62.67

62 N 19786

Jewx sur PC 3 1/2
p 1eu ent (de préf. 1.44
Mo), posséde de nbrx fx et
utils. Pas sériewsx s'abstentr,
réponse assurde a 100%
IContacter Michael au
21.65.84.18

VENTE

24 N 19882
Vends carte Adlib PC 2

zwofa«m (3 12p.
ou 5 1/4p.) Prix. 930F.
Contacter Jérome au
53.90.61.36 le week-end.

44 N 19924
Vends PC comp., log., Dos
5.00, DD 64 Mo, lect. 5 1/4
386 DX, 2 Mo de Ram
Contacter Pbilgope au
40.23.31.45 aprés 18b

69 N° 20064
Vends jeux PC excellent état,
rile, action, simulation,
aventure,., de S0F a 200F
(ds 5 1/4). Télépboner au
78.53.34.97 aprés 20b

72 N* 19778
Vends modules Simm 4 Mo
(32 x 128 Ko) pour DELL
325/333P ou IBM PS/2,
Téléphoner au 43.82.26.59
apreés 19b.

75 N° 19868
Vends PC VGA 640 Ko, DD
3 1/2 et § 1/4, souris, orig.,
le tt en the. Prix d débatre.
Contacter Batllon Thomas
31 bd Henri 4 75004 Paris,
tél. 42.77.84.03.

75 N 20079
Vends feux originaux sur
PC 3 1/2 de 170F a 190F.
Contacter M. Chopin 127
bd Pereire 75017 Paris,

76 N* 19817
Vends Amstrad PC 1512 ss
gar, deux lect. dies, couleur,
640 Ko. Prix: GOOOF.
Téléphoner au 35.33.19.61
T N 19998
Vends PC AT 3865X 1 Mo,
DD 44 Mo, lect. HD 3 1/2 ¢
5 1/4, 5§ VGA coul., souris,
carte Adlib, Wing
Commemder 1 et 2, Windous
3, Links, Sim Earth. Prix:
7900F. Télépboner au
60.01.42.06,

77 N 20136
Vends feux PC a petits prix
ou échange contre feux
Amiga. Contacter Jérome au
60.02.97.31.
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78 N 19773
Vends IBM PS/2 B530h31
286, Ram 1 Mo, DD 30 Mo,
LD1 44 Mo, écran coul. VGA
ss gar. Prix 10000F.
Contacter Laurent au
34.60.45 53

91 N 19849
Vends PC 18512 640 Ko,
impr. DMP 3160, mon. coul.
CGA, 7 feux, MS.DOS, trait
fexte, sowuris et DOS +. Prix
4500F. Contacter Fabrice
au 60.11.81.87,

91 N 19891
Vends TO16 PC 640 Ko,
écran, carte EGA, lect. 5 1/4,
nbrx jx. Prix: 3500F.
Téléphoner au 60.78 42 35
aprés 18b.

91 N 19892
Vends PC Thomson TO16 5
1/4, 512 Ko, mon. coul. CGA,
carte foyst/souris, impr.
Anstrad 350000 Prix: G500F
Télépboner au 69.21.35.27
d 18h

92 N 19925
Viemels Amstvad PC 1512, DD
32 Mo, écran coul. CGA, nbrx
Jx, imprim. DMP 3160, prixc
GO00F. Téléphoner au
47.31.32.45.

93 N 19789
IBM P52, AT286 1 Mo,
3 1/2p., DD 60 Mo, VGA
coul,, sourts, impr. Proprinter
4201 IBM, Soundblast,
Vindons. Prix : 12000F.
Comtacter Phil Clamart au
48.43.46.23

04 N 20025
Vends feux PC 5 14 & 150F
pidce, vds Texpert 3.01 sur
Mac 3 1/2 prix a débattre.
Télépboner au 47.40.12.97
aprés 18b.

ACHAT

02 N 19777
Achéte Megadrive jap. + 6
Jeux min. + power stick the
pour 2000F max. Contacter
William au 23.74.18.39 a
12bh ou a 20b

62 N 19947

Cherche Star Flight, Ys 3,
Immortal... sur Megadrive
entre 200F ot 230F.
Télgphoner an 21.53.44.58.

CONTACT
75 N 19795
Fohange devee joic Megadrnive

contre une Gamegear.
Contacter David au
45.67.39.92 vers 18h en
semaine.

78 N 19827
Echange Strider et Gynoug
(MD j) contre Phantasy Star
3 (), échange aussi d'autres
Jeux, Télépboner au
39.69.33.37.

89 N° 19843
- . vends ef achite jewoc
(surtout des news).

Contacter Julien au
86.62.27.39.

92 N° 19895
Cherche contacts sur

Megadrive el Nec avec
personne sympa ef bonnéle.
Contacter Phil aa 40 90,05 48
(sur Paris et région Ouest)

ECHANGE
N° 19985

’ » Mastersystem, 35 jetix;
2 man. contre Megadrive
16 bits avec Altered Beast
ou contre Coregrapbx
Contacter Gomez Hervé 3
avenue Beau Soleil 13320
Bouc Bel Air,

13

29 N 19739
Echange feux Megadrive [
{Battle Squadron, E-Swat.. )
Contacter Jannic Yves au
98.70.47.70 aprés 19b,

29 N 20078
Echange, vends et achéte jeux
Megadrive (Street of Rage,
Alienstorm ; Contacter
Julien: Rovsser Ke

Le Folgoet, tél. 98.83.20.92

59 N 19949

Echange fx Megadrive, ou
les vends a4 250F pidce
Contacter Basuyaux Vivian
au 27.29.30.22 aprés 20b

71 N° 19871
Echange Megadrive et trois
Jfewx contre Superfamicom
et un few. Contacter férome
au 85.34.33.87.

77 N 19874
Echange Megadrive, 11 jeux
contre Superfamicom et 3
Jeux ou Neo-Geo el 2 feux
Contacter Menant Marc 4
Chemin des Bruyéres 77515
La Celle sur Morin

77 N 20098

Echange Gamegear avec 4
Jx contre Megadrive, ou SF
ou GT Turbo avec un ou
plusieurs jeux. Contacter
Romain au 60.69.43.69 tous
les jours aprés 18b15

78 N 20123
Echange jeux Megadrive
Jrangaise. Contacter Cédric
au  39.69.35.91 ou
39.16.18.13 aprés 17b

81 N 20122
Emmanuel au 63.59.92.89,
Urgent!/

87 N 20062
Echange nombreuses news
Megadrive contre d'autres,
cherche Street of Rage
Contacter Jérome au
55.03.87.17 aprés 18b.

93 N 20072

Echange Megadrive, 5 jeux,
man, contre Superfamicom
avec feux ou Neo-Geo avec
Jeux. Comtacter Guenael au
42.35.41.52.

VENTE

00 N 20137
Vends Megadrive f, 14 jx
4500F. Contacter Freddy au
48.77.04.91.

o8 N° 19870
Vends Mastersystem: 900F
et feux d 200F. Télépboner
au 24.71.77.57.

13 N 20031
Vinels Y's sur Mastersystom
a 190F. Contacter Puddinu
Sebastien | 7c avenue Pasteur
13007 Marseille, tél.
91.31.57.06, Urgent!

21 N 19933
Vends Megadrive f, man.,
Jeu, prix: 700F. Contacter
Sebastien Garnier 115 av.
dru Mal Lyetey 21000 Dijon,
1él. 80.73.63.35.



21 N 19935
Vends Megadrive, 10 jx, 2
man., prix: 3000F, Vis fx
de 200F a 300F. Téléphoner
au 80.74.33.03

)

28 N 19839
Vs Mastersystem + control
stick + 10 jx (Dble Dragon,
Indiana jones, ) GOOF a
débattre. Contacter Hervé
au 37.31.93.04

29 N° 19857
Vends Mastersystem, denux
man., pistolet, 4 feux, le it
en the, prix: T000F a débattre.
Contacter Denis au
G8.47.71.73 (vente séparde
possible)

30 N 20112
Vends Gamegear, jeux et 6
accus: Q00F, Vends aussi
feux separément. Contacler
Romain au 90.25.14.39 entre
18b et 19b30

il N 19785
Vends jerix Megacdrioe + jerex
Superfamicom voifre pour
Mastersystem. Possibilité de
vente en lots, Contacter
Fabrice au 61.23.27.37
14 N 20008
Vienseds perex Mogeacdrive d XX0F
Vids Caametoy: avec Titris powr
190F. Contacter fulien au
G7.71.89.87 aprés 18b30,

35 N 20028
Veneds Sega 8 bits, pistolet,
man., rapidfire, prix SOOF.
Vs aussi nbrx jx de SOF a
150F. Contacter Sancier
Ludavic La Chalotiére 35170
Bruz, 161, 99.52.60.26,

38 N 19869

Vends Mastersystem, deux
feux, prix: 400F, vds feux
wdrive de 200F d 250F.
‘omtacter  Juliem au
76.72.54.62.

42 A° 19976
Vends Mepadrive état neuf,

man. compét. Pro, 7 jeux
(Sonic, Alienstorm...) encore
55 gar. FNAC, prix: 4000F

d débattre. Laisser message
sur répondeur an
£1.60.04.

40 N 19759
Vends jeux Mastersystem
(Outrun, Golden Axe.. ) a
150F piéce ou SO0F le lot de
quatre, Contacter Christopbe
aud1.32.36.39

54 T 1O800
Virmels EA fce Hoclaey, Monaco
GP... de 200F a 270F (15
pour les frais de port)
Contacter Thierry au
83.90.10.44

55 N 19974

Vends Revenge of Shinobi
sur Megadrive d 250F ou
dchange contre Dick Tracy
ot Shadowe Dancer. Conlacler

Magny Sebastien an
29.80.34.98,
59 AN° 19756

Vends Megadrive [+ 5 jx +
aclagn. jap. ou échange contre
Amiga + ext. 512 Ko, Si vense

2000F. Comtacter Caroline
an 27.60.52.52. Urgent !

59 N° 19824
Vends Mastersystem the +
2 man. + 7 jx (Vigilante,
Zillion 2._.) = lun. 3D 1000F
Télépboner au 20.75.38.36
aprés 18b

59 N 20026
Vends Mastersystem, phaser,
11 jx, foy, prix 1400F d déh
Contacter Dubus Samuel 9
avenue du Parc59262
Sainghin en Melantois, tél
20.41.14.46 aprés 18h (dépt
59)

59 N 20119

Vids Megadrive j: 900F, ves
de 250F d 350F dauitres fesex.
Contacter Sebastien au

20.92.15.24. Merci ¢t 4
bientin!
62 N° 20061

Echange, vends et achéte jeux
Megadrive Contacter
Knockaert Yves 11 rue du
Chateau 62340 Guines, 1él
21.35.27.71

64 N° 19758
Viendls Mastersystem + 2 man
+ 10 feux, le 1t en the. Prix
1500F. Télépboner an
50 33.43.97 entre 18h ot 196

73 N 19934
Vends Mastersystem, 1 jov,,
9 jerx, pistolet, prix: 1000F,
Vs Nintendo, jeu, 2 joy.,
prixe SO0F, Contacter Nicolas
au 79.33.16.64

73 N 19952
Vends Mastersystem, 6 jeux,
2 manettes entre 1500F et
1600F (le tt en the), Contacter
Alexandre au 79.24.08.45
aprés 19h

73 N 19982

Vends pack 3 fx Megadrive
(1 Boy, Alt. Beast, Alex Kidd)
en the, prix: 370F. Contacter
Margueron Yannick 316 me
du Mont Cuchet 73130 La
Chambre, 1él. 79.59.49.83

75 N 19735
Vends Gamegear + 2 feux
: 1700F, Vimels jerex Mepadvive
a 2008, Vends Nec + 4 feux
1200F. Contacter Raphael
au 42.08.33.34
75 N 19761
Vends Mastersystem ( déc
) the + 7 jerx + speed. Vils
jx sép. (Ultima, Cyborg...)
a 150F. Télépboner au
43.31.84.65 aprés 17bh

75 N 19766
Vemdds fevix Megadrive (Mystic
Defender, Sonic...) de 200F
a 300F picce ou le lot de six
povr 1000F. Contacter Michel
au 42.29.32.26. aprés 19b
Urgent !!

75 N 19841
Vends jeux Megadrive entre
200F et 350F. Vds fx Atari
et Gameboy. Contacter
Lacerda Pedro 28 rue du
Télégraphe 75020 Paris. Vite,
clest urgent!

75 AN 19978

Vends jerex Gamegear a 150F
pPiéce (Fantasy Zone,
Skweek... ), Contacter Gilles
au 45, 72.60.66 avant 21h

75 N 20007
Vends Mastersystem, 6 j
phaser 2 man., le tt enc r-n'
Qaranti un an. Prix: 1500F,
Comtacter Al aw 43.29.50.91,

75 N 20050

Veneds jesec Megpaddrive (Mickey
Mouse, Last Batle...) entre
JO0F. Contacter
Stéphbane au 43.56.67.09

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

75 N 20059
Vends Megadrive j, 8 jx, 2
man,, cables: 2200F.

Contacter Franck 27 rue de
Romainville 75019 Paris,
tél. 42.03.16.53 (sur Paris
wunigquement)

75 N 20124
Vends feux Mastersystem a
100F piéce, Réduction pour
3 fx achetés! Envols :?i’t'.'m':\
deés réception du réglement
Contacter Nicolas au
46.45.85.26
dimanche). Les feux vous
Jearviendront obligatoirement!

75 AN
Vends Mastersystem avec 4
jetix. Possibilité de vente
séparée. Téléphoner au
40.43.90.49 aprés 20b

20125

70 N 19833
Vends on échange jx
Megadrive (Sonic, Mickey
Joe.. ). Echange aussi jx
Gameboy. Contacter Alex
an 35.21.25.54

76 AT 20146
Vends jeux Megadrive j a
JOOF, Contacter Xavier au
35.76.85.24

77 N 20092
Vends Megadrive f, 2 man.,
6 feux (Sonic, Mickey.. ),
adapt. (ss gar. ), prix: 2200F
ot échange contre Amiga
500. Contacter Franck au
60.70.17.22

78 N 19805

Vends jeux Nes de 200F a
250F, jerex Nec d 200F et jerx
Sega de 150F a 200F (frais
de port inclus). Télépboner
dr 30.43.29.98 apnis 1 7h30,

28 AF
Vends feux Me
200F g 300F. ¢
au 39.68.97

20021
sgadrive de
niacter Paul
)

78 AN° 20067

Vimds Mastersystem avec ninx
feux, trés pen servd, prix;
2000F, Contacter M. Mendes
au 30.56.38.02 aprés 18b

83 AN 20003
Vends Megadrive, man., 8
jx (Vallis 3, Strider... ), prix
QO00F. Contacter Gregory
an 94.66.25.38 le soir ¢t aux
beures des repas

850 N 19938
Vends Mastersystem, 15 jeux,
prix: 2200F a déb, Contacter
Stozek  Frederic i
86.56.16.51. Urgent!

o1 N 19724
Vends Megadrive + man. +
3 jx (Somic, Mickey, E-Swat
+ 2 Pro 2. Prix : 1500F.
Contacter Ludovic awu
69.09.86.24

91 N 19855
Vinds feree Megadvive a 300F
Pidce, jete Gameboy d 150F
Pidce ot ferex PC d 150F piéce
(frais de port a partager si
contre-remboursement)
Contacter Nicolas au
64.91.17.35 aprés 18b

92 N 19811
Urgent! Vends jx Master
System de 150F 4 175F
Contacter Emmanuel au
7.71.65.03 aprés 17h30

02 N 19814
Vends Megadrive [+ 8 fx
(Sonic, Super Monaco GFP...)
+ 1 joy. + adap. jap. Prix:
2100F ou échange contre
un A500. Contacter David
au47.21.41.56

(sauf le

02 A® 19831

Viereds jerx Mastersystem de
TOOF & 150F. Contacter Lionel
an 47.71.66.10 avant 20b

93 N 19750
Vends Mastersystem + plbaser
+ 8 fx (Rastan, Wonderboy
3.0 + boites d'orig. + notices
Prix : 1500F. Contlacter
Frédiric au 48.44.46.16
Urgent !

93 N 19812
Vends Megadrive j et neuf
ferax { Sonic, Moon-galker,..)
Prix: 2500F. Contacter M,
Stlvestre au 49.04.06,08 de
13b30 a 15b. Pas sérienx
s‘abstenir!

93 N° 19836
Echange Revenge of Shinobi
Megadrive [ contre Sonic,
Contacter Olfvier au
48.23.15.69

93 N° 19914
Vends Megadrive | ss gar.,
12 jx, prix : 3500F. Vs Nec,
3 fx, ou échange contre
Superfamicom, Contacter
Kamoko au 48.21.75.60 enire
18b et 20b

93 N 19971
Viruds Sepa 8 bits, perex; perited,
adaptatenr, prix: 8SOF. Venle
séparde possible on échange
contre Gameboy avec 2 ou
3 fenx. Contacter Didier au
48.61.11.14

93 A® 20010
Vends Mastersystemn, 2 man.,
Jetex (Shinobi . ) le tt en the,
prix: 600F, Téeléphoner au
458.27.60.06

93 N 20089
Vends jeux Megadrive f de
1008 i 300F. Corstacter Felpar
au 43.02.21, 70 aprés 18h
U rk'vnﬂ

94 N 20011
Vieneds Mastersystem, funettos
3D, fenux (R-Type, D
Dragon.. ), prix: 1500F.
Telépboner au 43.74.13.60
apres 19b30

94 N 20044
Vends fx Megadrive et j de
50F a 250F, contre-
remboursement divisé par
2. Contacter Cédric an
43.89.74.95 aprés 18h

95 N 19826
Vends Megadrive | ss gar, +
2 man. + 7 fx (Monaco GF,

Spiderman...) 3000F.
Contacter Xavier au
39.91.20.83

95 N° 19838

Vends feux Megadrive de
150 a 300F, Comtacter Gadf
au 34.17,03,96 aprés 18h

95 N 20043
Vends v Megadrive de 1508
a 2000, Comtacter Yann au
30.30.28.80 aprés 19b

95 N 20097

Vends Mastersystem, 5 fx,
2 man., Quickfoy, revies
Prix: 1000F, Contacter Kop
Guillaume 7 rue .1r:s-‘u£»
Briand 95130 Le Plessis
Bouchard, 1. 34.13.05.81

ACHAT

33 N 19997

Achéte softs et news sur St
Envoyer liste ef priv a Deveze
Frederic 12 riue Leon Blum
33140 Villenave d'Ornon

92 N° 19822
Achéte 1040 avec moniteur
d prix raisonnalble, paiement
comptant! Téléphoner au
47.39.21.59

LA MEGADRIVE

(avec une manette de jeux)

CONTACT

13 N 19792
Cherche contacts, pas sériewx
sabstenir. Contacker Sananés
Dinescd Less Aires ] 3480 Lobwids,
42.22.23.43

13 N 20058
Cherche contacts sérienx.
Contacter Dbailly Proddy 248
bd de la Glaciére 13014
Marseille

29 N 19862
Cherche contacts pour
¢changes news ef démos
Contacter Salaiin Franck
20 nue Frangois Menez 20000
Quimper.

57 N 19837

Cherche news th prix ¢px
soubaité ss dks. Contacter
Schwariz Jean-Philippe 8
rue des Tivatllewrs 57200
Sarvegremines, 6 87952602

62 Nt 20132
Cherche contacts sérienex sur
St et vds feux sur €64
Contacter Duguesne feremy
45 rue du Bois 62620 Ruitz,
16, 21.62.19.77

62 N 20133
Echange jeree ef utils. Riporse
assurée. Envoyer liste a

Antbony Barry 4 rue de
l'Aérodrome 62164
Ambleteuse

75 N 19797

Echange et vends news et
oldies a petits prix. Vs fx
Megadrive de 250F d 300F.
Contacter Le Coént Eric 7
rue de la Mare 75020 Paris

78 N 19996

Ste cherche contacts sérieux
pour échange neus, Envoyer
liste & Hamelin Franck 18
e Veuve Fleuret 78130 Les
Mureanx, tél. 30.99.86.94
aux beures des repas
Arnagueurs s'abstenir!
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92 N 20088
Cherche conbacts séniew pour
St sur toute la France.
Contacter Rebmann Layrent |
52 rue Gaultier 92400
Courbavode, 16l 47.89.57.78.
Urgent!

23 N 19717
Cherche contacts sérieux pour
softs, utils, démos... Envoyer
liste a Candillon Stépbane
5 allée Saint Exupéry 93390
Clichy sous Bois, tél
43.88 3043

94 N 20138
Cherche contacts sériewx sur
Sy, riponse rapide et assurde
Contacter Pascal Fayard 91
avenue Henri Martin 94100
Saint Maur des Fossés,

ECHANGE
21 N 19999
Fcbnlrgt,' Ivanboe contre
le. Vds Shad

Warrmrv a 75F, Gold of the
Aztecs a 100F. Contacter Dos
Santos José 644 rue de
Longuic 21000 Difon (si

possible sur végion de Dijon)
VENTE
00 N 19915

Vends 520 Ste, mon, coul,,
1 joyst,, souris, revies...

Vids Megadrive |, 3 jx, 2 fonp
Tédpboner au 43.03.05.15

00 N 20014

Vends 520 Stf, sourts, man,,
Jewex, le it en the. Prix: 1700F
Vs feux Megadrive (Sonic,
Michey.. ). Contacter d'Amario
Philippe au 60.19.28.64

00 N 20120
Vieneds 1040 Stf, sourts, mon.
coul., foyst., 5 jx, drive, log.
div,, le tt état neuf, Prix;
3600F a déb. Telépboner au
47.64.06.48.

06 N 19885
Veneds 520 Ste, jeux orig.,
sourls, dks, prix. 3800F
Contacter Philippe au
93.26.07.10.

07 N 19852
Veenels Atari, nbrx dis, sourts,

man., mon. conl, vitils dessin |

ef musique, livre, revues, boile
rang.: 5000F. Contacter
Christopbe au 75.65.17.08
aprés 18b,

N 19774

Viends originaiix Atart + doc.
de SOF a 250F. Contacter
Combarel L. 6 cours
Giromdins 33500 Libovirne

33 N 20127
Vienels 1040 SIf, sonurts, peribed,
nbrx jx, langages progr.,
démos et utils: 4500F a dél
Téléphoner au 56.47.23.80
aprés 18h

33

38 N° 19779

Vendls pe St (Shadow Warrior,
Team Suzuki.. ) & 75F piéce
ou le lot de cing pour 350F
+ 25F de port. Contacter
Felbabel Eric Rue du Stade

38790 Saint Georges
d'Espéranche
38 N 19863

Viendls 1040 Ste, souris, tapis,
péritel, tmpr. coul. LC10,
Sevidlles, manuels, dis vierges,

log., le it en the. Prix: S990F.
Telegphoner au 76.72.54.96.

44 N 20002

Veends feex St the (Turrican
2, Lemmings.. ) originaux,
le lot de 4 + pack pour 300F
Contacter nol fulien
14 rue Gentiane 44300
Nantes, tél. 40.93.07.21.

56 N 19972
Vends lecteur externe the.
SOOF (vendu avec boite et
notice). Contacter Alline
Damien 136 av. du Gal de
Gaulle 56400 Auray, tél
07.24.03.63.

61 N 19959
Vends 1040 Stf, mon. coud.,
Joyst., nbrx jx, souris (le 1t
en be), price 4000F, + table:
4500F. Téléphoner au
33.73.00.39 du samedi 13b
au dimanche 20b.

66 N 19804
Vends jeux originaux sur
St récents de SOF a 150F.
Contacter André  au
68.64.03.08,

67 N 20117

Vends jeux Atari originaux
d 150F piéce (BAT,
Dungeon Master...)
Téléphoner au 88.35.23.21

74 N 20073

Viemels 520 Stf DF the, nbrx
Jx, lect. interme neuf.
Contacter Houdin Nicolas
au 43.25.23.34 aprés 19b

73 N 20108

Vends Atari 2600, 13 jeux,
2 man., transfo., joyst., le
1 état neuf. Prix: 1300F.
Téléphoner au 79.44.02.23

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

75 N 19921
Viemels 5.0 SIf; fonst., mantiels,
nbrx jx, le 1t en the, prix :
2500F. Contacter Alex au
45.806.05.92 (Paris ef région
parisienne).

75 N° 20004

Vends 520 81, man., souris,
nbrx jx, le tt en the, Prix:
1500F, Contacter Ternois
Diiclier 35 avenue de la Villetie)
75019 Paris, 1. 42.02.06.07.

77 N 19745
Vens 520 Sif df + nbrx Dhs
+ livres + joy. + souris +
bowtsses + boite. Prix : 1500F
Téléphoner au 64.66,32.92
aprés 18b

77 N 19788
Vends Atari 1040 Sif + mon,
coul, + mon. mono. + impr.
Star NL10 + nbrx ’;t‘ orig. +
& joyst, Le 1t en the, Prix ;
GS500F. Contacter Phil au
60.05.83.79 le soir,

77 N° 19955
Vends 520 Ste, ext. 1 Mo, 4
Jjx, 8 éduc., man., dhks,
Sreebool, cables. Prix: 3100F,
Contacter Stéphane au
64.08.16.48 aprés 17h.

77 N 20027
Vends 520 SIf, souris, man.,
Jx orig, le 1t en the, prix;
1500F. Contacter M. Yen au
60.05.10.82 aprés 18h (sur
région parisienne st possible),
Urgent!

78 N 19816
Vends 520 Ste, mon. coul
SC 1425, joyst., sourts,
nibrx px, boite, rallonge, n
livres, revues, le 1t en the

Prix : 3800F a4 déb
Téldphoner au 39,54,01,53,
53 N 19748

Vienels 520 Sif + 2éme lecteur
+ Blitz Turbo + originaux
+ dks v. Contacter Eric au
94.03.41.76.

91 Nt 19994

Vinels jewx St originaux en
parfait état (Disc, € tion
Stealth...) de 100F 4 150F.
Demamder liste au 60.52,.38.92.

91 N 20034
Vends 520 Stf DF, dks, jx,
souris,peritel, tapls, revues,
rallonge foyst., le it en the.
Prix; 1750F Teléphoner au
69.42.51.14.

91 N° 20040

Viends Atari 130XE, lect. K7,
drive, fx, tablette. Prix: 1200F
Vds comsole XE, clavier,
Pphaser, lect, K7, drive, jx,
cartouches. Prix: 1100F,

L Contacter Nicole au
13 N° 20082 L s 64.48.49.66.
Vend, St d petit:
p:;: :,ﬂ(’"" Sur Pe i1 ‘?s .‘v’ r’:‘zq‘s: SA o1 .'\P 20()69
: i’ sy Vends Atari Ste the, 8 jenx,
COmmn'r}.(.. DPumas 4 bn‘ sur dem. Vels impwim. . 10008, 5 fonst,, dic., dlls ¢
Philippon 13004 Marseille.| ves lect. 5 174 p. 40480 pistes ",“m’“": 1490F Cx J;nacwr*kl uﬂ’n‘;

37 N 19730
Vends originaux St a partir
de 65F (Toyota, Falcon...).
Contacter Nazabal Frangols|
32 chemin des Pins 31600
Saubens

31 N 20012
Vends 520 Ste, nbrx dks, 2
Joyst., souris, boite de rang.,
prix: 2200F. Comtacter Eric
au 61.07.15.34.

31 N 20048
Vends 520 5tf DF en the d
1990F. Vds fx orig. a 100F
piéce. Contacter Lamata
Fabrice an 61.23.62.70 apris
196 (sur Toulouse
uniguement),

 GO0F. Contacter Patrick
da 46.36.55.39 (laisser un
message st absent)

75 N 19747
Vends 1040 Stf + nbrx dks
+ Star LCT0 conad. + mom, coul,
+ mon, MoNno, + SOuTIs
Golelers IMG. Le tt en the, Prix

SSO00F. Téléphoner au
40444336

75 N° 19821
Vinds 520 Sif on Ste, dies orig,
dherex man., moniterir 35008
Vends Nec + €D Rom + 10
Jx: 4000F env. Contacter
Plerre au 42.88.67.33.

75 N 19913
Vends Atari Sif, 2 man., nbrx
Jx orig. Contacter Julien au

45.57.26.23.

Yous aw 660, 14.00.8 Lapwis 185,

92 N®
Viends 1040 Sif,
SOUTES, foyst, 1% manuel
GFA Basic, utils, boite de
rang., revnes, le 't en exc.
dtat, Prix ; 4200F a débattre,
Tdldphoner au 46.60.46.64.

92 N° 20020
Vienels 1040 Ste, souris, lores,
leg (dessin, ), nbex

19799
mon, conl.,

93 N 19719

Vienwds Atart + monit. + nbrx
Jx + jetfighter + souris + botte
de rangement + pévitel. Prix
: 5200F. Contacter Mbedi
au 43.63.02.54 (dans le 93)

93 N 19740
Vendls 1040 Ste + mon. coud
SC1435 (s gar.) + souris +
2 man. + Dk7... Prix: 3750F
Contacter Christian au
48.09.24.78 aprés 19b

93 N 19846
Vends 520 Ste, extension,
lectenr mewf, freeboot, pévitel,
soterts, nbrx jx et ul'ds. boite
de rang., le 1t en the
Contacter Manu au
43.05.95.33.

23 N° 19939
Vends Atari 520 1 Mo, sélect,
drive, sélect. face, nbrx fx,
le 1t en exc. dat (Jeamarts servi).
Contacter Gaschy Jobn au
48.33.04 38

93 N 20066
Veends 1040 Stf, mon. coul,
souris, joy., nbrx jx et unils,
botte de rang., livres. Prix
4000F Contacter férome au
43.32.38.60 aprés 19

94 N 19790
Vends Atari 520 Ste étendu
d 2 Mo. Prix : 2900F.
Contacter Pascal au
48.81.34.27

94 N 19883

Vends Atari 2600, 11 jeux,
2 man., Prix; BOOF. Contacter
Romain au 46.80.90,91,

94 N° 19896
Vends 1040 Stf. souris, jeux.
boite de rangement, prix
2T700F. Contacter Sébastien
au 49.60.70.81 (ou laisser
un message),

94 N° 19899

Viemels Atari 5.0 Ste the, nbrx
Jx et uitils, 2 man., sourts entre
2500F et 3000F a débattre
ou échange contre Megadrive
+ 6 jx ou Nec + 6 jx
Contacter Olivier aw
47.06,93.27 a partir de 15b

o4 N 20017

Vels 5.0 Ske (s par.), pévited,
souris, livres, jeux. Prix.
1500F. Contacter Christopbe
au 45.97.88.15 aprés 19h

95 N° 19858
Vends 520 Ste étendu a 1
Mo, nbrx jx et utils, souris,
Joystick. Prix: 3500F
Contacter Franck au
30.34.58.78,

95 N° 19889
Urgent! Vends jerex Atari XL
et XE, les 10 jx et le lect. K7
pour 275F. (+ revues)
Télgpboner au 39.47.00.13
(régton prarisienne si possibie)

95 N 19927
Vends 520 Ste gonflé 1 Mo,
2 ,mvsl , docs, nbrx dks,

S boite dorigine, lvres

Jx. Prix 2500F a débattre.
Contacter Olivier au
47.50.55.84.

92 N° 20128

ld\' Atar{ 2600, 2 man., 8
: . 550F on dchange

contre . fx sur Mastersystem.

Contacter Kevin au

47.78.44.37

St, pr.!.r 2500F. Comtacter
Yann au 34.19.69.40

95 N 20110
Vends 520 Stf, souris, foyst.,
nbrx jx, manuels Stf (le 1t
ss embal. d'origine). Prix.
2200F. Contacter Sebastien
aun 34.50.22.70,
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