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Chére équipe de Joystick, voici ma millieme lettre
. sans pour autant avo]r regu que!.quu

remerciements de mon dé
réponses. Aprés m'avoir fait réver pendant un mois a la
possibilité de travailler chez joystick je dénonce, vous &tes
des menteurs, des petils fils & papa qui font mumuse toute la
journée pendant que moi maintenant j'me casse le cul A
bosser en tant que manmuvre, mais ¢a vous connaitre
travail physique, vous pépére fauteuil avec deux Joysticks
dans la main, celui du micro et le vitre.
Maintenant parlons du tout dernier Joystick qui vient de
paraitre chez tous les libraires malintentionnés, couverture
impeccable, trés claire, cest trés bien au moins vous failes
une chose de parfaite, bon tournons la page, publicité, fric
oblige, tournons encore, courrier, ah le courrier entre le vrai
et le faux il faut pouvoir lire entre les lignes. Tiens il y a un
couillon qui a oublié son nom mais on ne dit pas quel est le
couillon qui répond et qui a oublié son nom, pelite bite non?
Republicité, fric is money, enfin le sommaire, rhadaa que
vois-je encore! Les consoles ont une fois de plus leur
sommaire détaillé, tiens regardons 1941 sur Supergraphx .‘l la

maitre de mon destin, mon destin pour I'instant est entre vos
mains.
Avec mes sinciétres salulations les plus dévoudes,

Alexandre Hégo, Ragga Dub et Ninjaman,

Eh bien voild quelqu’un qui ne cache pas ce qu'il pense. Je
vais donc te plus ou moins dans U'ordre,

Tout d’abord, comme tu le constates, on ne répond pas
souvent au courrier. On lit tout, mais on ne peut pas
répondre & chacun, ¢a nous prendrait trop de temps, On
regoit des milliers de lettres! Done, tu fais partie du lot, pas
de parano, tout le monde est an méme .

e ne vois pas de quoi tu parles quant a la déception que tu
éprowves de ne pas travailler avec nous: qui t'a fait miroiter
quoi gue ce soit? Tu n'es pas trés explicite. En revanche, je
peux taffirmer que tous ceux qui bossent i Joystick et qui
ont plus de vingt ans ont tous fait divers boulots avant, pas
toufours trés drdles. Il est vrai que le but de la vie, c'est un
peu d'améliorer ses conditions de vie; dans la mesure ofi
rester assis sur un fautewil abec deux joysticks dans la main
nous permet de vivre, on va pas se géner, hein? Si on te le

page 155, alors que pour le micro, quéquette, niet, p
je vous rappelle que Joystick s’adresse av ant tout aux
micromaniaques avant les consoleux. Encore la pub des pin's
limités de joystick 3éme édition, les pin's ¢a rapporte un
paquet ou plutit ga rapportait un paquet alors soit votre
tirage n‘est pas si limité que vous le dites soit vous faites un
bide; et la famille des Joy's n'en parlons pas de ces enflures,
capitalistes jusqu’au bout de leur idée, vous vendrez votre
meére contre le tout dernier CD Rom, des gens qui se cachent
derriére un écran et qui vous envoient chier pour leur bon
plaisir, des pirates & gogo sur votre serveur, des paumés qui
ont cru A un serveur rose, elc..,

Les news et previews, trés trés bien, des photos, quelques
explications, une autre pub gqu’'on glisse, le pouvoir de
I'argent. Le petit zoo, allez A Vincennes, les animaux sont
plus bavards, encore deux pubs de plus, tiens le Konix
Navigator, intéressant, il sera a tester dans le nouveau
Joystick, les pubs de Psygnosis sont toujours les bienvenues,
il faudra interviewer 1'équipe pour Noél, étant donné que
cest la boite la plus soignée, il n'y a que des raisons pour la
privilégier, ah le pied une deuxiéme entrée au salon de la
micro tiens j'irai le lundi, j'espére qu'il ne sera pas aussi
insignifiant que le dernier. Enfin 20 francs au lieu de 50 cest
cool car 50 francs c'est encore du vol, mais bon on organise
du truc pour ceux qui ont du péze & quoi sert qu’un ouvrier
de Renault ayant deux enfants vienne admirer les nouveaux
softs sous les yeux émerveillés de ses enfants, donc
imaginons que la femme veut sortir aussi 4x50=200 francs,
alors 200 francs la sortie avec les mdmes pour tomber dans la
foule, voir ce que I'on peut se permetire, c’est un monde!
Revalorisez les salaires, halte aux magouilles politiques, nous
sommes |'individu indépendant en tant qu'étre et qu'animal,
de quel droit devons-nous suivre les régles sans broncher, de
quel droit faut-il s'aliéner pour s'échapper de la triste réalité,
I'Etat a besoin d'un renouveau, de quelqu’un de jeune, de
quelqu’un d’ambitieux mais au plan collectif et non
individuel car I'Etat c’est le peuple et non pas le peuple c'est
I"Etat, bref j'en étais a la page 37, ah Psygnosis my love.
Repub sur la page suivante et la page d'aprés, le mmadan
c’est quand? Enfin, le dossier CES, Riders of Rohan a I'air
dément ainsi que les graphismes d’Apocalypse, nouvelle pub
a la page 51, Fate, vous savez qui a servi de modéle pour la
femme de droite sur la jaquette?

Agony aussi je I'attends, The Chaos Engine aussi, enfin un
vrai jeu de beat'em all, apris c’est les consoles et Li j'en ai rien
a foutre d’une machine & gaga, les consoles vont tuer les jeux
micro. Enfin, & la page 170 de mon magazine ‘arrive aux
tests, le portrait des testeurs, insignifiant, dans le genre
d’humour débile | préfére encore les anglais. J’al mon
sommaire, classique, bref votre revue n'est pas si mal que ¢a,
non non non ne croyez pas qu’elle est parfaite elle en est
encore trés loin. Déja la premiére chose b faire, virer les
consoles, maintenant que Joypad est arrivé, donc il vous faut
tout d’abord avertir vos lecteurs, possesseurs de micros
abonnez-vous a Joystick, possesseurs de consoles abonnez-
vous i Joypad, possesseurs des deux abonnez-vous aux deux
revues, hé hé hé, money is business and business is money.
Achetez un livre d"humour pour veir ce que ¢’est |"humour,
arrdez vos conneries en bas de page car C'est A se de d

proposait, tu refy is? Non? Alors ne nous le

Je vais revenir sur la pub tout & 'heure. Le courrier, lr
couillon qui répond sans signer, c’est moi: Michel Desangles.
Tu n'es pas un vrai fidile, parce que je P'avais déja dit une
fois. e ne suis pas particuliérement miégalo, je préfive qu'on
parle de ce que je fais plutét que de moi, fe ne signe que trés
rarement, mais ce n'est pas pour me cacher ou quoi gue ce
soit. De toutes fagons, il faut bien avoir conscience que dans
trois mois, quelgu’un qui n'a pas lu ceci va écrire et
demander: pourquoi on ne sait pas qui répond au courrier?
Mais comme fe ne suis pas mégalo, fe ne passe pas mon
temps & dire: ch, les mees, regardez, ¢'est moi qui fais le
courrier, et puis fe fais aussi ceci, et celd... (tu vois, je suis
moddeste, je ne dis méme pas quoil).

La pub, maintenant. La encore, c'est I'éternelle mise an point.
Tu dis que c’est pour le fric... Owi, d'une certaine maniére:
c'est ce qui permet de vendre Joystick a 25 balles. Sans la
pub, il cofiterait 60 balles. Tu sais quoi? Tu as une
calewlatrice, chez toi? Alors fais quelques caleuls, Quand on
vend le journal 25 francs, on ne touche que la moitié, parce
qu'il faut bien payer les libraires, les kiosquiers, les camions
qui acheminent le journal a travers toute la France, etc. On
tire environ 120,000 exemplaires de Joystick chague mois.
Pése ton et fais la multiplication: tu obtiens le
nombre de tonnes de papier gu'il faut. Déja, tu vas voir, c'est
pas triste. On ¢ Essaye de compter le wombre de gens
qui travaillent & Joystick (regarde dans Vourse, a la fin du
journal: c’est le “pavé administratif”). Prends un salaire
moyen, ajoute 50% de charges sociales, multiplie par le
nombre d’employés, et tu obtiens_ oe qu'on appelle la masse
salariale. Ensuite, compte la location des bureaux, le
matériel (des ordinateurs en pagamc pour taper les textes,
des iteurs, des c les, des impri tes..), le téléphone,
I'électricité... f'l' puis c'est pas fini. Faut compter Uimprimenr,
qui ne bosse pas pour des prumes. Et puis les repros photo, et
puis tout ga... Bon, fe ne suis pas comptable, c'est juste pour
te donner une idée du truc. Ca coiite trés cher. Donc, s'il n'y
avait pas la pub, le magazine coiterait beawcoup, beancoup
plus cher... Je Vai déja dit, ici méme je crois: chaque page de
publicité permet de financer deux pages de rédactionnel. Le
probléme est le méme pour tous les journaux, Dermier truc; il
faut qu'on bouffe, mous aussi. On ne peut pas étve bénévole,
Donc, oui, la pub permet de nous wourrir, au passage. Et c'est
tant miewx, parce que sans ¢a, on ne ferait pas de magazine.
Les pin's: owi, la série est limitée, el non, ce n'est pas un bide.
Limitée, ga ne signifie pas forcément qu'on n'en a tiré que 5.
Il y em a 2000 en tout. lls sont presque épuisés... Et ¢a ne
rapporte pas tant que ¢a, quand méme. Tiens, fe te fais un
caleul hyper-simple. Admettons qu'on gagne 20 francs par
pin’s (ce qui est trés trés largement exagéré, mais je rentre
volontairement dans ton jeu). Multipliés par 2000, ¢a fait
40.000 francs. C'est méme pas le prix du Mac qu’on va
acheter pour essayer d'améliorer les photos d'écran (avec un
systéme de capture vidéo)... Il est oi, le bénef? Elle est on, la
marge fabuleuse qu'on se fait sur le dos des lecteurs? Tu sais,
si on gagnait tant de fric que ¢a, ga fait longtemps qu'on se
serail cassé aux Bahamas et qu’on aurait laissé tomber
Joystick... On jouerait toute la journée sur la plage!

il y a des gens intelligents chez vous, essayez de créer un
cahier détachable sur les cracks, c’est plus pratique aprés que
de feuilleter tous les Joystick, interrogez tous vos lecteurs
sous forme de test pour permettre aux lecteurs de se sentir
plus proches de vous, enfin il y a plein de trucs que vous
pouvez rajouter pour renouveler votre revue, arrétez de
penser & vous et le lecteur mais plutdt & nous, ensemble, et
enfin engagez-moi chez les testeurs malgré ma Nieme
candidature, je suis prét & bosser pour des cacahuétes tant
que je reste dans I'univers de la micro, car je ne suis pas

Je ne ds pas ta diatribe contre le serveur. Je n'y vois
pas beaucoup de pirates, et encore moins de gens égards a la
recherche d'un minitel rose, Et puis personne ne toblige i y
aller. Encore une fois, le serveur sert i financer le journal. Tu
veux savoir si ¢'est une opération & but lucratif? C'est une
opération i but lucratif, Voila, Si tu venx, faire du fric avec
le serveur en disant qu’on n'en fait pas et guon fait ¢a pour
rendre service, ce serait malhonnéte. Ca n'est pas le cas: on le
fait pour rendre service et pour gagmer du fric. Et donc
financer le journal.

Ta remarque sur le petit zoo est amusante. Avant, on faisait

des gramies interviews. On a fait un sondage, la majorité des
lecteurs w'aime pas les interviews trop grandes, du coup on
en fait des petites. Je vais revenir sur le sondage tout i
I'heure, tu vas voir.

Vient ensuite le chapitre sur le salon de la micro, qui esi
parsemé de remarques politico-sociales. Tu dis: “de que
droit devons-nous swivre toutes les rigles sans broncher”,
Trés simple: du droit des autres @ ne pas se faire emmerder,
Et “les autres”, c'est nous tous, toi et moi compris. Ca
m'embéte un pew de répondre a ¢a ici, parce que ce n'est pas
vraiment le liew, mais en dewx mots, a partie du moment o
toi tu exiges que Joystick change, les antres ont le droit d'en
faire autant, et chaque voix a le méme poids. Du coup, on est
obligé de faire une moyenne, parce qu'on ne peut pas faire
120.000 exemplaires différents, “d la carte”, Dans la vie (1)
c’est pareil: pourquoi on fait des salons & Paris et pa
aillenrs? C'est déguenlasse, non? Mais c'est 14 que se tro

la plus grande concentration de population en France, done
c'est un moyen terme. Moi, j‘aimerais que les conditions
climati soient meill, s chez moi, et que le festival
Cannes se déroule en face de chez moi, et je voudrais &
libre d’aller en Tchécoslovaquic sans me faire latter 14
gueule, et en Chine, aussi, et au Liban. De quel droit on mé
Vinterdit? Tu vois, le débat est un pen compliqué. '
Je sais que le salon de la micro est en géndral un peu triste,
mais c'est pas de notre faute, Nons, on vient, on se casse |
tromc pour faire un beau stand en mettant des machines
d'arcade ef tout, on est la pour répondre aux questions, si
certains éditeurs ou certains fabricants choisissent de ne pas
venir, on n'y peut rien.

Pmsqu.r tu le demandes, voici le nom et Padresse de la mu
qui a servi de modéle pour la pub de Fate: Johanna Stﬂ.’dq
Wiennerstrasse 21, D4200 Wurtenberg, Allemagne (elle esl
allemande), Tu peux peut-étre essayer de lui écrire.

Tu n'aimes pas le portrait des testeurs? Tu veux qu’on ﬂ
supprime? Ok, on le supprime. Mais comme il y un mec
(possessenr de console) qui nous a demandé de supprimer
partie micro, on va la supprimer. Et un autre mec nous
demandé de virer les Jeux Crack, on va les enlever anssi, El
pm‘s le courrier, qui ne plait pas a certaines personnes, E
puis... Et puis tu sais quoi? On va laisser les portraits, et toi
tu vas simplement ne pas les lire. En échange, on laisse toul
le reste. Ok? i
Pour ce qui est des consoles, owi, ¢'est clair: possesseurs J{
micros, achetez Joystick, possesseurs de consoles, achetes
Joypad, possesseurs des deux, achetez les deux. EI rassure:
toi: ga ne mous rapportera pas plus de fric, parce que d'ru!
revues, ¢a demande deux fois plus de boulot qu'une srufr,
denx fois plus de gens, deux fois plus de matos...

Pour I'humour, désolé, on n'est pas d’accord. Nous, ¢a no
fait bien rire, les conneries qui parsément les pages. En pl
c'est i un endroit qui est normalement vide, alors tu ne

pas dire qu'on pourrait mettre autre chose i la place. C'est
plus, quoi. Un petit cadean. S'il ne te plait pas, ne le lis pas!
Pour ditacher les Jenx... Crack, c'est trés simple: tu prends
jouwrnal de la main gauche, les pages bleues de V'antre,
tires, et hop, tu as détaché. Super, non? Faire des pointi

ou des trucs comme ¢a coiiterait trop cher, et fandrai
augmenter le prix du jouwrnal. Et tw sais quoi? Tu rilerais!
Et voila enfin le truc qui m'amuse: le coup du test d
lecteurs pour qu'ils se sentent plus proches du journal...
ben ga existe, figure-tof, ¢a s'appelle méme un sondage, et
en fait un tous les ans, ef on a méme donné les résultats
dernier sondage dans le dernier numéro, dans le courries
derniére lettre... C'est présenté sous forme primesantiérg
muais les chiffres sont tout ce qu'il y a de plus sérienx!
Quant & t'engager comme testeur, il n'en est pas g
pour Uinstant. Tu oublies une chose. Pour tester des jed
dans des magazines, il faut deux talents: savoir fouer (je o
doute pas que tu saches e faire), et savoir écrire, ce qui e
nettement plus dur... Méme si ga semble facile, vas-
EessaAye...

Une toute derniére chose et je rends le micro & la régi
Quand ce numéro sera sorti, les gens qui me connaissent
qui vont lire cette réponse vont vewir me voir ¢t me dire
ouais, super, le courrier, tu l'as vraiment cassé, le mec, qud
con”, On me fait ga & chague fois. Alors je tens @ précis
une bonne fois pour toutes que je ne suis pas li pour “casser
les lectewrs qui ont fait I'effort de nows écrire; gu’e|
V'occurrence, je remercie Alexandre: 1) de sa franchise; 2) d
son humour; 3) d'avoir donnd son nom et son adresse, ce g
ne font pas la plupart des gens qui font des critiques (alod
ipue franchement, on ne va pas débarguer chez eux pour led
foutre des coups de barre-d-mine dans le bide); 4) de sd
remarques qui, méme si la plupart sont un pew infondéed
sont constructives et en tous cas intéressantes; et 5) de s
fidélité,

Si le ton de mes réponses est parfois un pen emporté, il fad
Fattribuer plus @ U'humour a froid qu'a la méchanceté...
Alexandre, tu viens boire des coups quand tu veux. A bient,
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ADRENALYNN 198
ANOTHER WORLD 192
CELTIC LEGENDS 246
FACE OFF 230

novembre 1991
FIRTS SAMURAI 250
HUDSON HAWK 248
JAMES POND I 216

KICK OFF Il (DATA :

RETURN TO EUROPE) 207
KNIGHTS OF THE SKY 260
OUT RUN EUROPA 252

PITFIGHTER 200
RISE OF THE DRAGON 258
ROBIN HOOD 258
ROLLING RONNY 242
STARFLIGHT 2 244
SUPAPLEX 234
SUPER SPACE

INVADERS 256
THUNDER JAWS 236
TILT 196

CPC
BACK

TO THE GOLDEN AGE 220
LA MALEDICTION 221
XYPHOES FANTASY 210

PC

7 COLORS 194
E.S.S MEGA 224
FASCINATION 202
IMMORTAL 258
MAC ARTHUR'S WAR 207
MAD TV 204
MARTIAN

MEMORANDUM 254
MEGAFORTRESS 226
MIGHT AND MAGICIII 212
POLICE QUEST Il 222

POOLS OF DARKNESS 209
RIDERS OF ROHAN 218

STRIKE Il 228
ST
CROISIERE
POUR UN CADAVRE 260
FACE OFF 230
GUARDIANS 239
JIMMY WHITE'S
SNOOKER 232
LAST NINJA 1l 240

ROLLING RONNY 242
SECRETS WEAPONS
OF THE LUFTWAFFE 260

On vient d’apprendre que
depuis le mois de mars, Joystick
est le journal de jeux vidéo le
plus vendu en France. Grice
qui? A vous. Ca nous fait plaisir,
chaud au cceur, merci de votre
fidélité, de votre soutien. Ne
vous inquiétez pas, on ne va
pas s’endormir sur nos lauriers,
on vous prépare plein de trucs
nouveaux.

Ca vous plait, les blagues qu'on
met un peu partout? Les
définitions ce mois-ci, les
proverbes le mois dernier, les
“Attention” le mois d'avant?
On aimerait bien savoir ce que
VOUSs en pensez, savoir si on
continue ou pas. De toutes
fagons, c’est en plus, ¢a ne
prend pas la place d’autre
chose. Enfin, dites-nous, quoi.
A I'heure ot nous écrivons ces
lignes, une partie de I'équipe
est en train de monter le stand
au salon Micro&Co, on ne sait
donc pas si ¢a s’est bien passé.
On vous le dira le mois
prochain.

Vous pouvez commencer a
économiser du fric dés
maintenant, parce qu'avec les
tonnes de jeux qui sortent d'ici
février (en comptant ceux qui
sont prévus pour Noél et qui
seront en retard), vous allez
avoir besoin de toutes vos
ressources.

Pour finir, une petite définition.
Editorial (n.m): Texte passe-
partout en début de journal,
qui sert a insister sur les points
forts du magazine, a revenir sur
des points obscurs, a
communiquer directement avec
le lecteur, et a annoncer les
prochains numéros. Exemple:
"“Ce mois-ci, tout est fort. Rien
n'est obscur. J'envoie le
bonjour aux lecteurs. Les
prochains numéros sont pour
bientét. Au revoir”.
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VOUS
CROIREZ PAS

- ‘ e e e e A Family Comedy Without The Family
et m ey . - Comes To Your Computer

Photos d'ecran de divers formats
v

UN ENORME SUCCES AU BOX OFFICE-ET MAINTENANT
SUR LE POINT DE FAIRE LE MEME SCORE SUR ORDINATEUR

HOME ALONE™ (MAMAN, J'Al RATE L'AVION!)

Vous pouvez maintenant prétendre étre Kevin, le petit garcon de
huit ans qui essaie de déjouer les plans de ces deux cambrioleurs
idiots que sont Harry et Marv. Armé de votre imagination et d'un
pistolet BB, vous pouvez inventer tout un tas de trucs, mais votre
temps est limité. Serez-vous prét pour le gang des Wet Bandits ?

Logiciel © copyright 1991 Intacorp, Inc. Tous droits
réserves. Home Alone™ et © 1991 TIP\n-»vlar“'mﬂ'a Century
Fox Film Corporation. Tous Droits Réservés. Toutes
autres marques déposées jes

Version Amiga et PC Duel
disponible en Novembre 1991

Capstone

Accolade Europe Ltd; Bowling House, Point Pleasant
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IL NE PEUT PAS Y EN AVOIR DE PLUS GRANDIOSE
QU'ELVIRA, A MOINS QUE CE NE SOIT ELVIRA II.
ELVIRA lI: THE JAWS OF CERBERUS™

Lincroyable suite d'Elvira: Mistress of the Dark™ - le méga succés de
I'année derniére, Maintenant, en version cinq fois plus grande, vous
devez délivrer la Reine des Ténébres elle-méme des griffes de l'affreux
Cerbére, le démon a trois tétes de dix-huit métres de haut, qui la retient
prisonniére dans les profondeurs d'un immense studio d'Hollywood.

Et souvenez - vous, il n'y a rien de plus grandiose qu'Elvira!
: P

Elvira image ©1991 Queen"B" Productions. Elvira et Misiress of the Dark sont des
marques déposées de Queen"B" Productions. The Jaws of Cerberus est une marque
déposée d'Accolade, Inc. Toutes les autres marques et marques déposées appartiennent
@ leurs propriétaires respectifs.

Version Amiga et PC disponible

en Novembre 1991 \ rrnl \ nl—

ST\ JL/ I
Wandsworth, London SW18 1PE. Tel: 081-877 0880. The best in entertainment software.

HOWI0Y SIaAIp P UBLap sogoyd




LES SUPERSTARS

Alors bon, voila, je suis le seul du journal a étre fan de catch
et du coup ¢’est moi qui m’y colle pour vous causer de la chose, ce qui,
en toute franchise, me gonfle un pev, parce que ¢a fait
dix ans que je me tve a expliquer a tout le monde pourquoi le catch
est en fait un truc génial et que je commence a en avoir marre,
'est trop facile. Dong, pour la derniére fois, en direct des concerts
parisiens, je vais expliquer pourquoi j'aime ¢a.

JE M'ENERVE
TOUT SEUL

On dit: le catch, c'est nul, c'est
truqué.

Ben oui. Le théatre aussi, c'est tru-
qué. Les acteurs, ils savent exactement
comment va se terminer la piéce. C'est
truqué. Le patinage sur glace aussi,
C'est truqué. Les Duchesnay, vous croyez
qu'ils ne savent pas sur quelle figure ils
vont finir? Vous croyez qu'ils im-
provisent et que le jury est la pour
faire des paris? Cingq contre un
qu'lsabelle bat Paul? Allons, allons.

Le truc, justement, c'est que
I'issue d'un match de catch, ons'en
fout complétement, ¢a n'a aucune
importance, puisque c'est prévu a
l'avance de toute fagon. D'ailleurs,
c'est un des rares sports dans lequel
on ne prend plus de paris depuis
bien longtemps. A cela, une bonne
raison: ce n'est presque pas un sport.
D'ailleurs, les Superstars du Catch
sont diffusés sur Canal Plus sous le
titre de Spectacle et non pas de
Sport,

Si vous le voulez bien, je vais
faire une comparaison avec le ci- §
néma. Il y a des films (par exemple,
des trucs tirés d'Agatha Christie) B
dans lesquels l'intérét du film est
d'essayer de deviner qui est |'assas-
sin. On se fout un peu de savoir si
c’est bien filmé, bien monté, bien
joué, ce qui importe, c'est lafin. ll yen
a d'autres, en revanche (tenez, au ha-
sard, Barry Lyndon, de Kubrick), dans
lesquels |'issue du film n‘a aucune im-
portance, puisqu'en plus, dans cet
exemple précis, un narrateur en voix off
explique ce qui va se passer avant que
¢a n‘arrive, Du coup, on préte attention
aux détails, aux lumiéres, au jeu des ac-
teurs, au montage, etc. Eh ben la boxe,
Cest Agatha Christie; le catch, c'est

Stanley Kubrick. La comparaison est
osée, mais je vais pas me géner.

Un grand nombre de gens, n"ayant
pas compris cette différence essen-
tielle, s'attendent a voir de vrais
“matches” qui serviraient a déterminer
lequel des deux lutteurs en présence est
le plus fort. Et trés rapidement, ils s'in-
surgent: “Mais c'est bidon, ils ne se ta-
pent pas vraiment dessus! Chiqué! Et
I'arbitre, il fait semblant de ne pas
voir!”. Heureusement, qu'ils ne se ta-

JAKE " THE SNAKE"ROBERTS TENTE D'ETRANGLER MR

PERFECT AVEC SON PYTHON - PHOTO WWF
pent pas dessus pour de vrai, dis donc.
Vu la masse de muscles qu'ils se trim-
ballent, ils se tueraient! Et puis, encore
une fois, ce n'est pas le but,

Quel est le but, alors? Tout sim-
plement se régaler en voyant un beau
spectacle de gymnastique et d'acroba-
tie, pimenté de touches humoristiques.
Parce que |'air de rien, non seulement
c'est pas improvisé, mais c'est méme
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carrément mis en scéne, avec des vrais
scénarios et tout. Pour vous dire: tous
les combats sont planifiés plusieurs
mois a l'avance, et les organisateurs
connaissent le nom des champions du
monde un an avant. Ca prouve bien
qu'on s'en fout. Tiens, encore une
preuve: comme les Superstars du Catch
font des tournées, et qu'en principe
(dans le scénario du spectacle) il est
prévu que chaque match compte dans
le classement, les rencontres qui sont
jouées plusieurs fois de suite ont tou-
jours la méme issue.

Ce qu'on admire, dans le catch,
c'est d'une part |'agilité des mecs,
parce que ce sont quand méme de
sacrés athlétes, et d'autre part |'hu-
mour des scénaristes, qui inventent
toutes sortes de situations loufoques
pour justifier la logique des matches,
et qui créent des personnages typés.

C'est presque une version spor-
tive de Dallas: par exemple, Tugboat
était 'ami de Hulk Hogan (le blond
avec une moustache gauloise), parce
qu'il l'avait aidé dans un combat
contre Earthquake. Depuis, ils étaient
inséparables, et Tugboat était du
cOté des gentils (le catch est assez
manichéen). Or, a Bercy, Tugboat
était habillé de noir (ce qui, dans la
mythologie catchesque, signifie qu'on
est du c6té des méchants), et avait
méme changé de nom: il s'appelle
maintenant Typhoon, et on aura pro-
bablement I'occasion de le voir com-
battre Hogan. Pourquoi a-t-il changé de
camp, Tughoat? Eh bien justement, je
ne sais pas, parce que jai raté deux
émissions de suite, dans lesquelles il a
probablement fait un coup de vache 3
telle ou telle star. Je vous dis: c'est exac-
tement comme Dallas, mais au second
degré.

Sachant tout ¢a, vous pouvez peut-
étre essayer d'en regarder un épisode
d'un ceil neuf...
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LES CONSOLES

La console de tes réves au meilleur prix ?
Appelle vite le 16.(1).43.38.79.65.

SEGA SEGA COREGAFX 1l SEGA
GAMEGEAR MEGA DRIVE +I jeu + 2 manettes MASTER
Japonaise +Quintupleur SYSTEM II

1290 F 490 F

MEGADRIVE NEC GAMEBOY

1941 SGX CasTitvana 2 269
F1 Cmcus 91 Dousie DRAGON 195
FovaL MATCH TENNS DRAGON'S LA 269
FvAL SOLDIER Duck TALes 269
HiT THE 1CE GREMUNS 2 269
PC ko 2 MeGaman 269
SKWEEK Navy SEALS 269
SUPER LONG NOSE GOBUN Newmess 2 269
WoORLD JOCKEY SUIER MWD LAND 195
QuUINTUPLEUR 268

AMIGA
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DEVENEZ
GENTLEMAN ET CAMBRIOLEUR
AVEC

1\,

RETROUVEZ
LE MEILLEUR CAMBRIOLEUR
DU MONDE DANS UNE AVENTURE
PASSIONNANTE, AMUSANTE E£T
ULTRA-RAPIDE!

8  ©1991 TRI-STAR PICTURES, INC.
ALL RIGHTS RESERVED

OCFAN SOFTWARF | IMITED - 25 ROLII FVARD REFRTHIER - 75N17 PARIS - TEL (1) A7 AA 33 DA



LA WWF

La WWF, ou World Wrestling
Federation, est un organisme amé-
ricain qui organise des spectacles
de catch. Ce n'est pas le seul (on
peut notamment suivre des émis-
sions de catch diverses sur cer-
taines chaines ciblées comme TV
Sport, dans lesquelles il y a du
catch féminin, japonais, etc), mais
c'est en tout cas le plus important

et celui qui le fait le mieux: il
existe des magazines, des agen-
das, des poupées, des tee-shirts,
des pin’s et des gadgets divers (le
doigt de Hulk Hogan en mousse,
le madrier de }Jim “Hacksaw”
Duggan, les lunettes de Brett Hart,
le serpent de Jake “The Snake”
Roberts, etc). C'est la WWF qui a
vendu la licence d'exploitation
des personnages aux éditeurs de
jeux vidéo.

Le mot frangais “catch” vient de
I'anglais "Catch as catch can”, qui si-
gnifie "attrape comme tu peux”. En
anglais, on dit “Wrestling”, qui si-
gnifie “lutte”. Mais c'est la méme
chose, La mauvaise réputation du
catch en France vient probablement
de ce qui se passait peu aprés la
guerre: il s'agissait alors d'un véri-
table sport, avec de véritables com-
bats, sur lesquels on pariait. Bien en-

tendu, lorsqu'il ya du fricen jeu, le
trucage n'est pas loin, et en effet, les
organisateurs ont commencé a bi-
donner les combats. Trés rapide-
ment, le catch est tombé en désué-
tude. On se souvient avec émotion
des derniers lutteurs frangais: le
Bourreau de Béthune, I'Ange Blanc,
le Boucher, et méme Eddy Viex qui
aujourd‘hui est I'un des deux com-
mentateurs de la WWF.

LES SUPERSTARS DU CATCH

SUR MICRO ET CONSOLES

Le jeu officiel du catch améri-

“cain arrive sur Gameboy, NES et

pourront diriger les plus célebres
catcheurs: Ultimate Warrior, Macho

- King, Randy Savage et bien sir Hulk

- chain. Rendez-vous est 8

‘épaules a terre pendant

l'am SEae :
- Les versions NES et
et devraient bientdt ar-
river en version fran-
 qaise, la version micro
“devrait, quant 3 elle, étre

: Le ring est vu en 3D isomé-
trique, et les combattants évoluent

aussi bien sur la piste, qu'en dehors,

autour, De nombreux coups sont in-
tégrés dans le jeu, parmi les plus
spectaculaires. Les catcheurs peu-
vent courir, sauter, écraser leurs ad-
versaires, le but étant de les plaquer

trois secondes. Il est
bien sfr possible de
jouer & deux en méme
temps, l'un contre

terminée le mois pro-

donc pris pour le test, En attendant,
commencez a faire des pompes,
des roulades et des sauts partout
pour étre suffisamment entrainés.
Phofo Nintendo

Il existe différentes formes
de combats. D'abord, le match
simple, dans lequel deux cat-
cheurs s'affrontent; le combat
s'arréte soit au bout de vingt
minutes, soit quand l'un des
deux catcheurs a les deux
épaules a terre pendant plus de
trois secondes. Il y a ensuite le
catch a quatre: il ne peut y avoir
que deux joueur A la fois sur le
ring. Bien entendu, cette régle
est trés largement transgressée,
et l'arbitre est complétement
complice, ce qui le fait huer par
le public. Il y a la bataille royale
(en anglais, Royal Rumble): une
vingtaine de catcheurs sont sur
le ring, et ils doivent s'éliminer
petit & petit, jusqu'a cequ'il n'en
reste plus qu'un & la fin, sachant
que le seul moyen d'éliminer un
catcheur est de le faire passer au-
dessus des cordes. Il y a le catch
a six, qui est trés rare, car les
équipes de trois sont rares, tout
simplement. Les régles sont les
mémes que pour le catch a
quatre, mais les joueurs trichent
deux fois plus. Et ce con d'arbitre
qui s'obstine a regarder ailleurs!
Il y a aussi des personnages dont
il faudrait parler (mais je ne le
ferai pas, faute de place), ce sont
les managers, ou coachs. lls
jouent bien souvent un rble actif
dans les combats, en retenant
les joueurs adverses qui s'ap-
prétent & porter une prise, en
donnant & leurs propres joueurs
des instruments contondants,
en distrayant ['arbitre, etc.

Photo Gomeboy

Photo Amiga
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A Confo, c’est le temps des héros!
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A l'occasion de cette sortie,

GRAND JEU
CONFORAMA ==

Le pays ol la vie est moins chére.

51 CASSETTE
VIDEO

“RETOUR VERS LE FUTUR"
Il

de Robert Zemeckis

NOM PRENOM

les gognonts seront désignés por tiroge ou
sort, ou cours de la 1" semaine de Septembre 1992
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Comment participer:
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SIERRA

Ce qui est énervant, avec la
progression des machines, c'est
que les hits passés se prennent
8 un tel coup de vieux qu'on les ou-
B blie dans un coin. Du coup, tous
les hits Sierra PC sont en cours
B de sortie en VGA 256 couleurs, | ai
donc rejoué & Leisure Suit Larry | et Space Quest 1. Comme on le voit c'est
superbe. De plus, les cartes sonores sont gérées et surtout, plus la peine
de taper son texte a la main puisque tout se fait a la souris comme sur les
derniers produits de la gamme.

Voyage dans le temps
oblige, Space Quest | tient do-
rénavant compte de l'existence
de Space Quest 4, ce qui per-
met, a I'endroit commun aux
deux jeux (le bar, le vendeur de
fusées) de voir le vaisseau de
Space Quest 4 se matérialiser
a 'instant oll vous quittez la
planete!

On vous reparle encore du
Psikopat, parce que ce sont des
poltes a nous, que Ka! (que,
d’aprés votre courrier, vous
n'avez pas oublié) y écrif des
histoires, que c’est le journal de
Carali (un ancien de la micro-
informatique), ef que c'est un trés
bon journal. En plus, il est passé
grand format il y a quelques
temps, et il vient de doubler son
tirage, ce qui fait qu'il devrait
étre plus facile a trouver. $i vous
aimez lu BD pas con, lisez le
Psikopat, en vente partout, 20
francs.

WOUS POUNET FAIRE Y
HOSE POUR

MEGASTAR

De plus en plus, je vous
propose chaque mois sur PC
des kilos de Mégastars allé-
chants et vous ne savez plus
lequel acheter,

Ben oul, le PC est une ma-
chine qui bénéficie de carac-
téristiques techniques pro,
aussi, ses jeux sont en géné-
ral "haut de gamme” (simula-
tions 3D sidérantes, jeux
d'aventures monstrueusx). 1l
en résulte donc que les notes
oscillent toutes autour de 90%.

Croyez-bien que ¢a m'en-
nuie beaucoup, mais figurez-
yous qu'on ne peut pas ache-
ter tous les bons jeux (ni
méme avoir le temps d'y jouer
a moins d'en faire son mé-
tier), pas plus qu'on ne peut
connaitre tous les terriens
sympas, lire tous les bouquins
intéressants, ni gofiter a tous
les plats de tous les restau-
rants du monde. Comme dit
ma boulangere (dont je ne
peux jamais acheter toutes les
pétisseries): Tantales obsti-
nés, nous ne portons les yeux
Que sur ce qui nous est {nter-
dit par les cieux. Une expres-
sion plus claire résume par-
faitement la situation:
embarras du choix. Pour ma
part, je préfére me réjouir de
“choix" et me passer de consi-
dérer |'aspect “embarras” afin
de ne pas devenir un éternel
insatisfait; question de choix...

Moulinex

 laCaissedes Dépots (des genstrésse
metbcmés&ﬁc}etlaﬁmdéve

i

Un monde ou le danger surgira a chaque instant
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Comme tous les ans, voild que 'accés au centre-ville de San-Francisco
est interdit pour la course annuelle des voitures de police.

Prenez le volant de votre super puissante voiture dans les rues
de la célebre ville de San Francisco. La ville a été recréée avec précision
sur une carte qui respecte les tours et les détours, les montées, les
descentes.

Avec 5 niveaux de difficulté, seuls les meilleurs conducteurs

E:urmt réussir - alors appuyez i l'ond sur le champignon et foncez vers
gloire !

distribué par

UBI SOFT

8/10 Rue de Valmy
93100 Montreuil/B
tel (1) 48.57.65.52



Yep! Maupiti Island, fe hit mé-
rité de Lankhor débarque sur PC.
On pourra retrouver I'ambiance
toute particuliére de ce jeu avec,
bien entendu, le graphisme VGA (&t
EGA, CGA et Hercules et Tandy et

“A vos souhaits!"

PC 1512 mais c’est moins beau},
mals auss| la synthése vocale (50
minutes de dialogue}, et ce aussi
bien en Soundblaster que sans
cartel Courage, Marie, j arrive.
Toujours chez Lankhor, tou-

BIZZY BROS

Le vieux Jack est mort. C'est
au tour de ses cinq fils de
prendre le relais, dans la mine,
c'est 4 eux de continuer ce que
Jack avait entrepris, ils doivent
en trouver de I'or, ¢'est pas pos-
sible autrement, Jack n'a pas pu
mourir pour rien. Les cing fréres
se répartiront les téches ainsi:
Tom creusera, Willy s'occupera
des rails, Ronald des explosifs,

James consolidera les galeries,
et Scotty sera ingénieur en chef.
A eux cing, ils devraient venir a
bout des chauve-souris, des rats
géants et des fantdmes, non?
Loriciel prépare donc Bizzy
Bros, qui devrait sortir sur ST,
Amiga et CPC en décembre.
C'est une sorte de Lemmings
épuré ol le joueur dirige les 5
personnages séparément.

DTom,
MO RE

jours sur PC et
toujours aussi
bien réalisé,

super éducatif
vraiment péda-
} gogique parce
=M quepaschiant,
% sort également
F Offrez-ledonca

T —— ;o ¢ petit Tere.

il pourra ainsl
vivre une aventure pouettique et
musicale: il se pourrait méme que
volis jouiez avec lui.

At
3

e R A

& T Tty &3

Qu’on se s’y trompe pas. Co jeu de
plate-formes est plus complexe qu’il n'y
parait. Fuzzball doit descendre les
monsires de chaque niveau ef récupérer
tous les bonus avant de passer av
svivant. Mais attention, plusieurs tirs
sont nécessaires pour tver un vilain ot
chaque coup porté lvi fait changer de
couleur (co qui le rend trés aggressif). Lo
version finale aura une centaine de
niveavx. Sorfie prévwe début 92 sur
Amiga sous le label System 3.

Q‘J v

PR

Un monde ou vous retrouverez le vrai sens
d'une liberté reconquise de haute lutte




SUPER SKI 2 SUPER

Microids vient d'entamer la  bient6t, avec les
grande descente qui transforme un  traces des lunettes |8
projet en produit fini, Super Ski 2de-  sur les yeux, et les |
vrait arriver en version finale trés  gercures  aux

lévres. Pour l'ins-

s ‘. _ _h. | tant, un petit bout
B : o= de soft tourne sur
: ' = [ ﬁl m ST (voir photo), et

e, : mémesilnyaque
VH . 7 la descente, il y
¥ | aura le géant, le

I T slalom spécial, le hot-
dog. le saut a skis, le

H bobsleigh et le ski artis-
H tique. Tout ce qu'il faut
= pour s'entrainer sérieu-
sement aux |O.

-. - d'Albertville.

THE GAMES: WINTER
CHALLENGE

Les jeux Olympiques
d’Albertville
approchent ef Accolade
marque I'événement
avec la sortie d’vne
simulation sportive qui
propose huit épreuves
vedeties des jeux.
Bobsled, Luge, Cross
Country d ski, Patinage
(courses), Saut, Slalom,
Biathlon et descente.
Tout un programme
pour les longues
soirées hivernales.
Sortie prévue et
avtomne sur PC.

4

o) |  EnGrandeBretagne, Segasas- quets de Rice Krispies, on trou-  quifait des bruits électroniques, et
= - socie a Kellogg's pour promouvoir  vera des points a collectionnerpour  on pourra participer a un concours
3) la marque: sur 15 millions de pa-  recevoir une sorte de petit gadget  dont le theme est; “trouvez le titre
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Le premier simulateur de para-  l'entrainement, les balades, lescom-  tant divers obstacles comme les mon-
pente devrait sortir trés prochaine-  pétitions et le championnat. Vous  tagnes, les maisons, les avions, les
ment, et ce sera I'ceuvre des pro-  évoluerezau milieu de quatre décors  deltaplanes, les oiseaux.
grammeurs de Loriciel. Plusieurs  différents; les Alpes, I'Himalaya, le Paraplane, photo sur PC, prévuen
modes de jeu seront disponibles:  grand canyon et les Andes, toutenévi-  décembre sur St, Amiga, PC et CPC.

DES DONJONS PREPARE
ET DES NOEL
mm Notre confrére Atari Magazine,

Vous aimez les jeux de réle? journal de la marque, vient de
Vous le pratiquez sur micro ou sortir n hor. s-serie ;ﬂ"ﬂﬂ"_ “Guide
avec des potes? Alors voici, un de la micro creative”, Il coiite 40
rendez-vous qui vous intéresse: francs, il sora filé gratos avec les g
le samedi 16 novembre, la Fnac STE ef pour coux ont d'lf' un Atari
organise avec Dragon Magazine ST il est disponible en kiosque. On
des parties de jeux de role sur y trouve des dossiers sor le
micro. Ca se passe & la Fnac | gruphism:‘ks jo?x, Véducation, la
Parly2 (de 11h & 20h). Queles |  Musique, I'initiation de base et les
dieux soient avec vous, périphériques, ainsi que des 5

tonnes d’adresses et de conseils
divers. Ecco,

ONEIER
7Za1R

Un monde ou chaque aube qui se lévera
sera pour vous une nouvelle victoire
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Pour I'introduction du jeu
vous assistez ou bonquet
du roi. Tous les person-
noges sont onimés, ils
boivent, ils mangent. En
incrustation, opparalt une
petite poupée du roi dons
des mains m ites
3 ivent
tortues varniees qui
dédenchent ais de douleurs
et grimaces du roi.

Oups le technicien
Oups peut prendre un obiet, un seul & lo fois, les déplocer, les poser, et surtout les utiliser.

Ignatius le magicien
Le vieillord Ignatius peut loncer des sorfs
sur les objets. Seulement

vioiment ses achons, et ne soif jomaoi

né contr

goblins qui s'en- 2 :

nuient et s'im- Asgard le guerrier
pafientent En font que guerier, Asgard cime frapper,
vous ne leur don- cogne, sur fout ce qui lui pos ) moi
nez pos d'ordre. Parfois, c"est un pefit peu douloureux

GOBLIIINS

preview sur Pc Editeur : TOMAHAWK

Voidi lo maison de Niok le
sorcer. Les Goblins sont des
ndividus frés polis, et
Asgord le sordier se charge
de fropper & ko porte, avant
d'entrer, si Niok accepte.
Le mode de déplocement
tes goblins est trés simple
e bouton de droite de lo
souris pour choisir ['oction
{déplocement, prendre,
ufiliser, fropper, magie)

selon ke joveur, ef le bouton
e gouche indique [ endroit
d'exéeution de [‘oction

Le roi Angoulafre régne depuis de nombreuses années
sur le peuple Goblins. Ses sujets sont trés heureux de
sa présence a leur téte, Angovlafre est bon, calme et
joyeux. Seulement, ce matin, lors d’un banquet bien garni
tomme toujours a la cour, le roi Angovlafre est devenu
subitement fou. Les médecins dv royaume se sont pen-
chés sur son cas, et ont di avover leur incapacité a ré-
sovdre cette énigme: ils ne savent pas de quel mal est
atteint leur roi. Une solution s'offre av peuple Goblins
pour récupérer un roi snin d'esprit, aller rendre visite
av sorcier Niark.

Trois Goblins ont é1é choisis pour accomplir cette mis-
sion: Oups le technicien, Asgard le guerrier et lgnativs

manipulations
avec les frois
goblins, qui doivent
s'entroider pour
Bussit, Qups réyssi
4 0 afteindre

- q le d_lcrrmn'., o 'oide
SN de o pioche.

i (e diomant serviro

ARMOIRE (architec.) n. f. Donne tout son
sens a I'existence des escaliers.

le magicien. C'est la premiére fois qu'ils quitient le
royaume, et les périls qui les attendent sont nombreux.
Gobliiins est un superbe jeu de plateformes-réflexion.
Les graphismes en VGA sont tout simplement magni-
fiques, mais, ce qui frappe le plus, ce sont les anima-
tions des personnages. Tout d’abord elles sont nom-

breuses, mais surtout Irés bien faites et hilarantes. Les
personnages font des tronches fabuleuses quand ils pren-
nenf des objets sur la téte, quand ils ont pevr, ou quand
ils attendent que vous leur donniez des ordres. En effet,
le joveur dirige les trois personnages pour résoudre les
tableavx, combinant les capacités de chacun.

Gobliiins, preview sur PC VGA, sortie le mois prochain.
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Disponible sur Atari ST/STE, Amiga, PC compatibles

Delphine Software

150, Bd Haussmann 75008 Paris
£ (1) 49 53 00 03



LES MEILLEURES COMPILATIONS |

(i PLUS GROSSE peg

c
ANON pg g it

# Smulatin
Arcadp 2

STUNT CAR RACER
LAST NINJA 2

L'AFFICHE:
X GEANTS! .

22 ST BRIEUC LANGUEUX - 7 RUE JULES VERNE 59 PETITE FORET ANZIN - Z.A.C. AUCHAN

29 BREST L*HERMITAGE-RTE DE GOUESNOU 59 RONCQ C.C. BOULEVARD D'HALLOIN

31 TOULOUSE PORTET C.C. SECTEUR ENGLOS-BLD EUROPE 59 SAINT ANDRE 77 RUE DU GENERAL LECLERC

33 BORDEAUX LE LAC C.C. DU LAC 59 VILLENEUVE D’ASCQ C.C. V2 - 1 BLD DE VALMY

33 MERIGNAC RTE DE L'AEROPORT - 62 BETHUNE ZAC LA ROTONDE-RUE DR DHENIN
33 ST EMILION LE BOIS DE L'OR-ESPACE VERGNE 62 CALAIS PLACE DE L'HOTEL DE VILLE

38 ECHIROLLES ESPACE COMBOIRE-RTE DE SISTERON 62 LENS C.C. LENS 2

38 SAINT EGREVE CAP 38 - RUE DE LA TREMOUILLERE ¢ 62 NOYELLES GODAULT  C.C. AUCHAN - RN 43

42 ROANNE RUE SALENGRO-PKG HALLES DIDEROT ' 62 ST MARTIN BOULOGNE C.C. DE L’INQUETERIE - RN 42
44 NANTES REZE C.C. ATOUT SUD - RTE DE PORNIC >46 63 CLERMONT FERRAND  PLACE GALLIENI-QUARTIER SALINS
44 ST HERBLAIN ZAC DU MOULIN NEUF - ATLANTIS 69 LIMONEST RN & - LE PUY D'OR

56 VANNES PLOEREN C.C. DE LUSCANEN 69 ST PRIEST C.C. AUCHAN ZAC CHAMP DU PONT
59 ARMENTIERES RUE ALBERT DE MUN 72 LE MANS 3 RUE A. BECQUEREL - ZI SUD
59 CAMBRAI 20 RUE ALSACE LORRAINE 73 CHAMBERY C.C. CHAMNORD-AV DES LANDIERS
59 DOUAI 359 BLD DE LIEGE/RUE MOREL 2 77 CESSON C.C. BOISSENART - RN 6

59 ENGLOS C.C. ENGLOS LES GEANTS ) 93 78 PLAISIR C.C. AUCHAN - C.D. 161

59 GRANDE SYNTHE DUNKERQUE C.C.AUCHAN - RN4O 28 > 79 NIORT 600 AVENUE DE PARIS

59 LEERS 90 RUE PIERRE CATTEAU 84 LE PONTET C.C. AVIGNON NORD

59 LILLE 253/265 RUE LEON GAMBETTA 2 3 93 AULNAY SOUS BOIS C.C. PARINOR - LE HAUT DE GALY
EO sonie. Eu_DADCIITE 1 DIIE WNI TAIRF , . 4L 94 FONTENAY SOUS BOIS C.C. VAL DE FONTENAY



L'AIGLE D'OR

[ e retour

Héros de tous les dangers
partez a la conquéte de

I'Aigle d'Or.

Wil

DOCCASION Ry

4\

Lassociation Mac’AO organise

le 21 décembre a la salle St S5y

Nicolas, & Compiégne (60200), - 2 el

un salon de I'informatique ==

d’occasion. Comme son nom

Vindique, on y trouvera divers

matériels, invendus, fins de

séries, ocasions, ef¢, que I'on

“M':l:*c.:::;:ﬂ.hl:: Des le 20 novembre vivez

initiative, comme on dit. Il est une fnnl.-mhqt.tr- eépopée grace

ﬂ"ll'n quand on veul a ce grand jeu d _‘;\“ﬂdll

acheter dv matos, il vaut Aventure r!_u\ animations

H’.;ll'l‘l‘l:;ﬂ'id.} exceptionnelles..
ssionnés qui connaissent

foor Mamss sl s R T L \— =

doigts. Les o zuhcm

espérent y voir des

odl-m-lr’-, des consoles, des

znprlnnm, des dl:qun A, et

urs, des scanners, des B o -

logiciels (originaux), des 45 L

cartouches, des cibles, of¢.

'adresse pour vous

renseigner (attention: pour DISPONIBLE SUR CPC/CPC+

vendre dv matos, il favt AMIGA - ATARI - IBM PC et Comp.

s’inscrire d’avance): Mac’AO,

12 avenve A. Chovet, 60200

Compiégne, tel: 44 83 14 56.




£ MEGADRIVE 551
“ cousol g mﬂﬂ"'e de IO"’ Ehwﬁsn Ghug;s(ﬁmdorme]

2 Harball
"'“""""’ avee | R =y
s >
B . LA ‘om : \ Joemﬂurﬂum Football tFonl Amér.)

. = ' Kings Bounty (Jeu de Ral
‘ + le jev A"ﬂ".‘ j lu%uﬁf;hnr[mde] .
1"" . =lﬂmg|ﬂ"!lnls;lnn& l}»\rtnde]
.TOP 20 meﬁnm}wgmt uﬂ"";‘“w:%efw ,
onic teforme c Defender o
Street of uge" Arcade) 395F Fﬂbﬁﬁir" s Golf)
Fantasia (Plateforme) 449F ot hrcade)
Monaco GP (Course F1) 395F|  gombo 3 (Adion

key Mouse IPInIeforme) 425F Saint Sworld Ikc]née}

Alien Storm (Arcode 95F Shodow Dancer (Arcade)
\Out Run tcum Aum mr' S'J'"'?w Da hes munswns:
Torrican (Arcade) 395F SU;'HG o M /) !

Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395F
Woridg(.up Ilalie 90 {Slm. Foot) ﬂg; §1?.ﬂ°{fn§§2':’" :

derman é Super Baseball (Sim.)
LEkers VS Celtcs (Basketbal) 4490 ggmﬁ"ﬁ e
Centurion (Stratégie) 475k ?hmﬂlnnlh(nda}

688 Attack Submarine a7 - e
Wrestler War (Sim.Catch) 449F wurdn.. |:mg (Plateforme)
Street Smart (Arcade) 449F|  Wings of Wor/Gynoug (Arc.)
8 |) Buster l{t;xin? (Sim.) 449F|  Wonderboy 3 (Plateforme)

s (o
| |J. Madden Foot. oni Amér.) 475F 3 6
Thunderforce 3 (Arcade) 449F

Abbrams Battle Tank (Action) 449F
After burner 2 (Arcade) 395F
Air Buster/Aerobloster (Arc.) 449F
Alex Kidd (Plateforme) 315F

o vl : Bomon (o ateforme) s

: = 1 ACCESSOIRES nﬁﬁ‘ﬂiﬁ“&‘é"%’;‘mﬁ?ﬂ“’ 475F

ADAPTATEUR JEUX MASTRR Crackdown { 389F

'Il'lIlES AVENIR | [SYSTEM/MEGADRIVE 329F gm{:‘gﬁ[mﬂﬂoﬁ' (Arcode) ggg;

Road Rash (Moto) F  [ARCADEPOWERSTICKMEGADRVE  379F| Dk Tac (Hteforme) 303

‘Iomu ""?ﬂ" (Arcade) 449F | ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F £ Swat (Arcode) 395F

hegCmasyew ) 488 | pEmENT 701 ML,
‘Shadow of the Beast (Action) 449F | CONTROL PAD PRO | 195F | y (Arcade

Speedball 2 (Aracade) ~ 449F |CONTROLPAD PRO 2 125F E';gm“{‘,}'iﬂ;'; Uiy} i

LE MEGA WDEOSHOW MICROMANIA N-2
avec le délirant SONIC HEDGEHOG ! 99F ou G
et 30 nouveautés présentées sur cassette vidéo ! pc,ur;a chotde 2 Carlouches M

dlune Console M

: EMASTER SYSTEM Il PLUS St 4
: llﬂ'rtlpillﬂllWll ;zg; Frpoen Works ;
5§ | NTROL STICK SEGA 139F | Ghouk'n Ghos
 FIRE SEGA B ke |
315F | Sﬂdllﬂmm 199F Golvellius ‘
. PAD SEGA 99F | Groat Bosketbol |
—  ADAPTATEUR SECTEUR 175F | imposble Mission 2
E — . 325 Lhﬂmm)
s Gt 45| T K
far
SF | dex KaH1Y. 255 Paperboy
l\'olli(lp Italia 90 285F |  Ahered Boost WSF  Phantazy Stor
3 345F | Amerion ProFooball  295F  Poychic World
99 Geiluluﬂlﬂu Bl Mo
' OF | (bl M| M, Bl
; B s EE
ype \
oud Thondarblode
i Wy | flomy WoghtChomp. 3| i B e
} W | Sl Ared | NPT, N R,
Transhot 9% 285F | pomieDuke  MSF  WondeboyML
j Huunwulkef Incarnez Jackson Mﬁeyﬂuu&e Un jeu do World Grand Prix 99F -Gumbl 345F | ESw 205F



MICROMANIA

MICROMANIA ROSNY 2

enfre Commercial Rosny 2
él. 48 54 73 07 - m

AICROMANIA VELIZY 2
enfre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 3291

IICROMANIA I.A DEFENSE
entre Commercial des 4 Temlge Niveau 2
tonde des Miroirs . RER La Défense

|, 4773 53 23

\ICROMANIA FORUM DES HALLES
rue Pirouette et 4, Is)cissmge de la Réale

iveau -2 Métro et RER Les Halles

'l 1. 4508 1578

clerle es Chcmps éGGlel‘le Basse)
T. hamps |ysee']a

Chor es de Gaulle-Etoi

etro George V. Tél. 4256 0413

RINTEMPS HAUSSMANN
{, boulevard Haussmann

pace Loisirs sous-sol . 75008 Paris
éfro Havre Coumcrhn .Tél. 4282 58 36

Ouvert
7 jours

ommandez par téléphone ! 92 94 36 00 o

I.lIVEZ VOTIIE COMMANDE EN DIRECT SUR MINITEL 361 5 MICIIOMANIAI

il consoles] - Prik vakabies soul e { wmpression * Offve valable dam o i e socks dispossbles

dévoile tout sur les

L'"EVENEMENT DE LA
FIN DE L'ANNEE !!

Le 25 octobre, Micromania ouvre I'espace
depuxbplwddﬁmfdom

70, uv.desdlunp-ﬂyuéu

J Tél. 45 62761
= _Jﬂmw\' HMG.MM'

Le 16 novembre, Micromania ouvre

_'!'!ﬂ"’ espace do jeux d’onbr oo
"93 rve du
75015 Paris . Tel. 45 31 37 61
‘ % Jm Commerce

IPI!OMO'I'ION!'; MICROMANIA

ST/AMIGA

1 Barbarian 2 199/199F

'Beast 2 199F/ND
Pegasus 199/199F i
Lemmings Data disc 99/99F !
| Lemmings 149/149F i
Utopia 199/199F ;
Lotus Turbo Challenge N° 2 199/199F i
Fafe/Gates of Dawn  249/249F i

huque mercredi vers |8I| sur FR3

MICROMANIA vous

2B

2 Megadrives a gagner chaque semaine

jeux dans I'émission

on '-Fepuus Paris con?posez
le 16 92 94 36 00]

iN DE COMMANDE EXPRESS a envoyer @ MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA- IN'I'IPOI.IS :

OUVERT DE 8 HEURES A 20
TITRES

W

PI!IX__| Nom
Adresse

Code pus?dl

HEURES DU LUNDI AU SAMEDI

Ville

Tél.

dpation aux frais de port ef d' embulluge (Attention ! Consoles 50 i
isez (ossette '~ Disk <4 Carfouche < 'I'nhll @ payer=
glement: Je joins 4 Chéque Bancaire < CCP = Mandat-lettre

- Je préfére payer au facteur d réception (en ajoutont 24 F)
ourez votre ordinateur de jeux: - Séga - PC (OMP.

+20F
F

L
Dnred‘e

'PAYEZ PAR CARTE BLEUE / mrsnuncnmj

Commandez
par Minitelj]

xp;rarmn ..... S Srgnnrure

Bl 3615 MICROMANIA |

pour frais de remboursement - N° de membre (focultafif) L | | 1| | | | |

< MariST 4 Amiga < Nec Y lynx - Gomeboy - Megadrive 4 Gomegear



La GAMEGEAR

rorldk covleur SEGA
+ le jev Columns -
+ la s;:odn Micromania

' Nouveaux prix sur les cartouches : A partir de 215
Titros_t'ii;ﬁonibi;;! | Titres @ venir—!_q

Chas HQ (Arcade) 295F | Ninja Gaiden (Arcade) L}
Devilish (Casse-Br uh 245F | |Donald Duck (Plateforme) 2451
Dragon Crystal (Réflexion) ~ 245F | Golden Axe (Arcade) 245y,
Gear Shdnm (Baseball) 245F | |Shinkinyo (Cartes) 245
\Gorb 245F |  |Rainbow Island (Plateforme) 24
Griffin 245F Crur.kduwn (Arcade) y|
Head Buster 245F namite Duke (Arcade) 24
Kinnetic Connection (Réflexion) 245F | s Mahjong (Réflexion) 2%

Magical Puzzle Popplis (Arcade) 295F
Moo (Pateforme) 295 | W.C. Leoderbourd (Gol) 24

Pengo (Labyrinthe) 215F
Popo Brenker (Arcade) 245F
’ng.?’#" Sml &) ;g: s
s C V¥or reo
el 1 Urisez fous les jeux U
anga e
ek e L Master SySE
an xion,
Space Harrier 3D (Arcade)  245F {1} tO"sol‘"
'oody pop 215F

Uul Run 295?

Rustun Su 325F 6 Loc 245F  Wonderboy 245F 5uper monaco GP 2|5F

r Cartov
mtfftn SYSTEM. / GAMEGE

Frin vomsiees SOUF erTRor 0 WRGRESEIn - LR |0 leie G SRCKD Srpaioes

Shinobi

La LYNX: l porlble coulur La Turbo GT de NEd

Un graphisme épovstouflant |

frogger SF  PocMon M5E Halley Wors Mickey Mouse  245F 245F

de Atari (seule)
2 \Plus de 60 titres disponibl.
purﬁr de 299 F
—
les Nouveautés =
i co m 34§
l mll
anuﬂ cer 3951
Pwml Stu 395l
r 3951
e = : : Slell Dalﬂllklr 3450
" Les Nouveautés TOP LYNX =
Ninja Gaiden (Arcade) 250F | |Paperboy (Arcade) 250F pC To’ 15 "Ec 19
Pacmania (Arcade) Miss Pac Man (Arcade)  250F Jucky Oun 2
Block Out (Réfléxion) Xenophobe (Arcade)  250F Codosh 393
e B Arentl) Rampage (Arcade)  290F Sourer o 39
Sbll'llggi (Réflexion) Rygar ?e Arcade) 290F Vigilante 209
lusters (Arcade) Zarlord Mercenar 250F Devil Crash 395
[Rebo Squash (Arcade) "™ | |Blue Lightening [Ayvlun} 250F Saint Dragon 395|
i e Chip Challenge (Arcade) 250F Wai:lf %z"
ACCESSOIRES LYNX Hectrocop (Arcade)  250F Soper Volleyball “ﬁ
'WE LYNX 110F | |Gates of Zendocon 250F l‘!"‘d“ . 305
190F | | Gauntlet (Arcade) 250F Fioel Match Tennis 345,
mﬁﬁm AUTO fsue o 45F | |Slime World (Laby.)  250F e e 3991
tmu COMLYNX !Pu Joueur admmjsnr Klax (Réflexion)  290F Adventre llnd s
i | il _ Morc'nMaze 299




" NOUVEAUTES A VENIR
Mutant Turtles 2 275F
s of Thunder (Auto)  275F
k Tracy (Arcade) 275F
e Dragon 2 (Arcade) 275F
VS Birds (Basket) 275F|
e 2 (Plateforme) 275F
cermania (Football) 275F
rble Madness (Arcade) 275F
o Framed R. Rabbit  275F

275 [hupﬁﬁer N° 2

F Rescue of Princess 275F
-]

agon's Loir 2?5F Nemesis 2 245F

Z?SF

d [T THANK T

MICROMANIA
LES NOUVEAUTES

Mg
o

\q_.
I-.’

MICROMANIA

Beetle Juice  275F Blodes of Steel  275F

a Console Gartebo
+ Super Mariolan

ouv Race ov Tetris"
+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE

+ Les Ecouteurs Stéréo

L e 7 - 2 = < h ¢ E B § ;__7_ X -
key Mouse N°2 275F Gremlms D AT Ieennge Mutant 225F NBA Al Str Chal. 275F Pacman nt for Red Oct. 245F Sowcerboy | 175F |

LE CATALOGUE GAMEBOY N° 3 EST DISPONIBLE !! 3615 MICROMANIA.
emandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. UNE GAME BOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE

bouflque duvu Game Boy

ETUI PLAY & GO 190F

ol de protection en caouichout pour
ohe machine ef 4 jeux.

SMART
BOY 119F
|Etui de profection
en plastique rigide

e mercredi vers 18h

LIGHT | r FR3 MICROMANIA VOu!
\:t,g;ﬂ \ dévoile fout
Agrandit 'imoge | [ SUIF | @S I.llx
1. dans
8 v | ||"émission

R
IVES A GAGNE
D: SEMAINE

2 MEGA
[




TabLeau de bord

/,]'...:.;' 87y

b e i . AT P

SUCICIET:
(lwlimlia)

A mi-chemin de I'aventure et de la simulation spa-
fiale, A.G.E., le nouveau logiciel de Tomahawk, va vous
permetire de visiter de nombreux mondes avx com-
mandes de votre appareil. Evolvant dans un décor
3D bénéficiant d’animations extrémement rapides,
vous pourrez communiquer avec les autochtones,

Iﬁlllﬂ?l.:r‘
+ |[=R=%—1 0
sllmilisl .
ité trés ré-
surtout
dans les prof ons dites intellec-
ublicité, philosophie, poli-

les combatire, trouver des objels et virevolter dans
d’étranges cieux.

Mélant habilement stratégie et réflexe, le jev sor-
tira prochainement Amiga, ST et PC. Une version PC
CD-ROM est également annoncée. En attendant de
jover, regardez donc.




§T/kmigo
Alien Storm 259/259F
Devteros 299/299F
(Gountlet 3 249/249¢
Grand Prix 349/349F
Out Run Europa 259/259F
IMaster Golf 349/349F
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L& jeu commence ovec une introduction entirement animée ol I'on voit le conseil de scientifiques se réunlr, puis prendre | décision d"envoyer un ondroide de type
Stanssh 3. Celui<i est olerté, et se déplace dons les couloirs de sa bose, dons les oscenseurs, pour rejoindre son voisseou de combat, pour enfin se diriger sur o
premidre des plonétes & lominer. Les images sont superbes, les animtions rapides ef fluides, les séquences ayant 61é pensées en termes quaskcinématographiques.
Ce genre d'infroduction est toujours du plus bel effet, et celle de Starush ne fait pas exception o cette régle qui est une Régle, qui répond 4 lo norme, qui entre en
terre connue, prévue, calculée, sans foile, nickel, c'est bien,

St

preview sur A M ' GA Editeur : UBI SOFT

T IE3B0 o= OO
irez offronfer

le bélier
Starush est
divisé en

quatre plonétes,
| quatre éléments:;
B le feu, lo tee,
'qir et I'equ

Sur chaque
plongtes,

par I'affrontement
avec un des
signes du zodioque

Pour offronter des monstres énormes comme celui-,
il convient d'éfre bien ormé. Heureusement, les opfions d*équipement
sont nombreuses. Cela va des différents tirs aux capsules
de protections, aux sofellites toumnoyants, et aux divers lasers. Ici, le joveur




["histoire n’a retenu que cette phrase: “Cu craint!”, C'est
«e que le responsable de I'Ordre Galactique u dédaré
quand on est venu lvi apprendre que lu position des
constellations avaif changé. Les havtes autorités scien-
tifiques se sont réunies, et aprés des discussions in-
ferminables, des parties de cartes achurnées, des
concours d'osselets, ef des litres de jus de kiwi, ils ont

conclv que ¢‘était di G un déplacement du point ver-
nal, que ce changement n’était pas naturel, qu’il y avait
de l'extra-terrestre la-dessous, ef qu'il fullait envoyer
des androides régler ce bordel. Puis les scientifiques
sont montés sur les tables, ils onf enfonné des chants
bulgares. La réunion était finie.
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Les combats ont

généralement lieu
dans les airs, d bord
d’un transporteur
individuel ullvo-rapide
Malheureusement

les joveurs pourront
perdre leur engin

por suite de chocs

trop nombreus.
il foudra olors
évoluer d pied,
jusqu’d récupérer

| Comme si ce n'éfoit
pos suffisant, vous
trouverez en plus

d’oufres gros monstres
ou miliev des niveaux
Ici, dons | &lément eau,
sur la planéte Crysalia,
vous lutterez confre un
S poulpe géont. Il vous
R envoie de grosses
BN boules d'encre, de

@ pétole, foites
| attention, d‘autant plus
| que vous ne pouvez
détruire ses firs

Dans Starush, vous allez bien sor étre I'androide
chargé de régler ce petit probléme galuctique. Ou I'un
des androides, puisqu'il est possible de jover a deux.
Encore av stade de ln preview, il ne manque plus grand-
chose a Starush pour entrer dans la cour des tests. Peut-
étre des pelits réglages, car, pour Vinstant, le jeu est
vraiment trés difficile. Par contre, le reste est quasi-
parfait: les scrollings horizontaux sonf trés rapides, les
graphismes de fond ainsi que les sprifes sont su-
perbes, et 'action dense et puissante. Déji un trés bon
jev d'arcade,
Starush, Ubi Soft, preview sur Amiga, sortie prévue éga-
lement sur ST ef PC.




Spoge Gun éfont divisé en niveaux,
il convenait de venir amoser le jeu de
monstres de fin de niveoux

En void un, ou comps repfilien,

et 8 lo tronche d'Alien comme on les
imogine depuis le film du méme nom.

Laligkal ___ EEEnm
t PRESS FIRE
CREDITS 83

Les oliens sont de plusieurs types, plus ou moins dongereux. Cerfoins
passent plusieurs fois dans le fond ovant d"ovancer vers vous, d’outres,
comme celukdi, s"opprochent, le sprite grossit, et viennent vous frapper.

i oonopno .,  TIRE oonoood

CONOIOSUS.

On nage en plein couchemar

Yous voild dans un couloir dont les
murs et le plafond sont couverts
d'ceufs d'oliens; ils sortent de
partout. Eux oussi peuvent vous firer
dessus, mais its n"envoient ni balles
i lasers, mais des pefites boules
vivantes armées de michoires

SPACE GUN

preview sur s r Editeur : OCEAN

Les séquences sont variées, ce n’est pas foujours un scrolling latéral dans des couloirs. Id, vous vous
déplocez en extérieur, 0 bord d'une jeep de I'espace, pour rejoindre une outre bose, elle aussi emvohie
par les aliens. Bien sOr, pendant votre pefit voyoge, vous serez atfoqué por des monstres volants et

70T (Seb, 1991) adv. Avant midi si
tout va bien.

PRESS FIRE
CREDITS 87

. Les aliens sont dégueutasses, is ne sont vioiment pas présentubles.
Quond vous leur firez dessus, bon, ils explosent, normal, mais
leurs boyoux gident dans tous les sens. Ef des boyoux soles.

Aprés Operation Wolf, ef Operation Thunderbolt, voila
Space Gun de chez Ocean. Utilisant le méme principe
plagant les joveurs directement dans I'action, en
montrant ce qu'ils verraient s’ils étaient vraiment dans

le jeu, Space Gun se déplace tout de méme dans le temps
puisqu’on se refrouve en pleine lutte contre des aliens
hideux.

Lles sarollings défilent sur le c61é, ou vers I'avant,
svivant la direction des couloirs. Les aliens apparais-

Comme dons les épisodes précédents, des o
les ollumer avec votre laser, essoyez plutdt de

es frainent ou milieu des combats. Aftenfion de ne pas
les ibérer.

sent devant vous, viennent de tous les ctés, alors que
vous manipulex votre canon laser pour les exploser.
ll ne manque que les bruitages, les musiques, ainsi que
la visualisation des viseurs (on peut effectivement jover
a devx en méme temps), mais, déja, Space Gun promet
beaucoup d’action et de massacre tant les sprites sont
nombreux a I'écran.

Space Gun, Ocean, preview sur ST,
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preview sur ‘ M ’ G‘ Editeur : US GOLD

A s -

Un pari peut étre parfois trés difficile a relever. US
Gold vient de s'engager dans une adpatation qui peut
figurer parmi les plus difficiles qui soient: G-Loc. Le
jev d’arcade était monté sur vérin hydraulique, ef le
joveur fournaif dans tous les sens pendant une par-
tie. C'était, d'ailleurs fout I'intérét de ce jeu, parceque
pour le reste, 'est une sorte d'Afterburner, voila tout.
Et Afterburner, déja, c'est pas réellement passionnant.
Alors adapter G-Loc sur micro, moi je dis bravo s'ils

réussissent a faire quelque chose de génial, ov méme
de trés bon.

La preview, pour Vinstant est honnéte, rien d'ex-
ceptionnel, mais ¢a bouge bien, ¢a va vite. Il favt dire
qu’il n’y a pas encore grand chose a I'écran,

Allez, tiens, z0u, on verra bien le mois prochain, pour
le test.

G-Lo¢, US Gold, preview sur amiga. Sera disponible sur
ST, amiga et CPC.
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un Jeune Samourai habltait et éudiait en paix avec son maitre Lord Aklra, Jusqu®h ce que... un Rol démon descende de ses montagnes pour détrulre le village et lous ses habitants.,,

(e dernler se rendll chez le Sorcler Magicien qui forga™ "
le Démon & partlr dans le futur lalssant le pays en pnlx”

Alnsl, armé d'une épée magique, notre
héros sulvit le Démon & travers le tempg/
Jusquen I'an 2323 et...

distribué par
Malgré cela, le Samourai jura qu'll ne serall plus en palx tant qu'll n'surall pas vengé la mort / UBI SO'.‘I"

de son mailre grice & "alde du Maglclen, 8”0 et de VQIm".'

Bientot disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente. g gg;l??renilfﬂois
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Le tableau de bord mum-tonchons ' :' .In{-f- ~ Animations 3D et Bif-map parfaitement intégrées

i A s s RsrcamlBieR 10 mivsion eorele, sur |

planete Kaiser, vous éte
rapidement impliqué dan
les conflits tortueux qui "
trament: kidnapping du che
religieux rachnouiste, révoli
des technorobots, guerr
possible entre des factions d
I'armée. Pour couronner
tout, Dale a disparu...

v

Le bar des Centauriens: repaire des aventuriers et Des piéges, des émotions fortes, des sequences de
de la faune exotique des confins de I'univers. vol et de combat, des mystéres vous attendent ¢
: chaque carrefour de la planéte...

Mise en scéne cinémato- m 'l
graphique, mouvements de ; __
camera : scrolling, fravelling... = :::I . i VN cvs

: =1 : . . N'hesitez pas a consulter notre Parc tertiaire de meudon
DISQOHID!G surPC5’,3.5 Amiga, Atari 3T, PC dlsque dur... serveur minitel : 36 15 COKTEL 5, rue J. Braconnier

..et prochainement sur CD R M etCDTV Catalogue sur simple demande a : 92366 Meudon la forét



Aux frontieres de l'univers
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PATAQUES n. m. 1. Liaison dangereuse.
2. Situation confuse découlant d'une

méprise. Ex: “Enléve tes sales pattes de

ma Peugeot, c’est pas ta caisse”,
prlviﬂv sur AM, G‘ Edi“"r : STARBYTE PIGISTE (presse) n. m. Personne ayant

pigé qu’on est mieux chez soit
lorsqu‘il n'y a pas de boulot.

(a arrive souvent dans les jeux micro, le monde de
lumarge a été abandonné par ses Dieux et comme
les gens ont besoin d’étre pris par la main, I'équipe
d'aventuriers que vous dirigez se retrouve dans une
véritable zone. Cela étant, des zones aussi jolies sur
Amiga, ¢a vaut le déplacement. Présenté comme

Dungeon Master mais beaucoup plus fin, ce jeu de
role de Starbyte vous aménera a refrouver 3 mor-
ceaux de parchemin comportant les runes sacrées
qui redonneront au pays ses Dieux ef sa fran-
quillité. Ils ne se sont pas foulé pour le scénario mais
¢a promet d'éire superbe.
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I fopis, e loncer en | on, Celurd 5 avére

Efre un topis volont, ef Moktor sout

ploner un peu o I"écran. Ce genre d'interactions
seront courontes dans le jeu

Moktar porte une caisse @ bout de bras. S'il monte
o I'bchelle, I'ordinateur en fient comote. ef Moktar
Rannks ce e mii o)

o coisse de |'outre main. Trés protique [
Oux echelies, se plocer ou méme niveau que les

s obiets dans lo téte

Ul hent fol

JUr monter

ennemis, et leur loncer de

On avait déja I"habitude que les films a succés soient
adaptés sur micros ou consoles. Mais la, ¢’est une nou-
veauté. Lles Aventures de Moktar est un jeu tiré
d’une chanson de Lagaf., Je ne vais pas m’étendre sur
la médiocrité dv personnage précédemment cité, je
ne vais pas vous faire I'affront de vous rappeler le

penchant minable de ce comique(?) pour les blagues
lourdes et vulgaires, et pour les gags faciles et cli-
chés av possible. Non, ¢a risqueraif de m’énerver. Par
contre, je peux vous parler du jev qui va sortir chez
Titus, reprenant les personnages principaux de la chan-
son(?) de Lagaf(?), la Zoubida.
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MERGUEZX n. f. Nourriture islamo

communiste

Les Aventures de Moktar est un jeu de plates-formes
ou le joveur, dans la peau de Moktar, doit retrouver
la Zoubida détenue prisonniére dans une cage en haut
d’vn minaret a Marrakech. Moktar commence a Paris,
dix niveaux le séparent de sa bien-aimée.

Les graphismes de cette preview sont déja trés réus-
sis, et les quelques animations en place dans le jev
promettent de bien jolies choses. le héros peut
prendre des objets, les utiliser, les empiler, mais avssi
les lancer sur ses ennemis.

Les Aventures de Moktar, Titus, preview sur PC, test
le mois prochain.
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LE JEU ARCADE NO. 1.

ous sommes heureux de vous présenter le moyen le plus méchant, le plus rude de gagner

votre vie!

Entrez dans le monde de Pitfighting - combattez pour de I'argent.

Pensez-vous que vous avez vos chances dans un combat libre, ois tous les coups sont permis mais
a mains nues?

Vous devrez faire face a des brutes telles que The Executioner, Heavy Metal et Chain Man Eddie.
Utilisez tous les types de combat - pratiquez les arts martiaux, la boxe américaine, donnez des coups
de couteau, lancez des tabourets de bar, des barils de biére et tout ce que vous

aurez sous la main,

N'oubliez pas que vous n'étes jamais en sécurité - méme dans la foule - si vous y étes
jete, il est probable que vous n'en sortirez pas vivant.

Des graphiques fantastiques, établis 4 partir de combats réels et les incroyables,
mouvements du combattant en temps réel, vous apportent

la transformation parfaite du jeu d'Arcade Atari No. 1.

Un jeu violent dont vous ne vous fatiguerez jamais et dont vous

ne pourrez vous passer!!

I)OM ARK
. © 1991 Tengen Inc. Tous droils réservés.
"™ Atari Games Corporation.
Programme par TEQUE Londres. Artwork and Packaging © Domark
\/ ENGEN o (e, Pueed by Domirk Saftwars 0. Forry: Nowss,

51-57 Lacy Road, London SW15 1PR
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Au début du jeu, vous pouvez choisir votre équipe.
Les différentes fronches des jousurs opporoissent, avec
leurs coractérisfiques. Les équipes sont équilibrées,

preview sur AM’GA Editeur : MICROIDS

TAGGER n.m Artiste de la fin du vingtitme
siecle au style triés dépouillé, peignant sur
les murs, et ne mettant que sa signature
parceque “nnhhhhh, nique ta reum, les
tromés et les villes c'est déja des ceuvres
d'art. Je mets qu’'ma signature. Ta race!”

Le joveur que vous dirigez
est indiqué par un pefit
iangle rouge qui le suit
partout, Le mode de
défilement de Killerball, le
§ saolling, est tout  foit
réussi, ef rend porfoi
tement 'effet de rofation
autour de la piste. Dans la
version finale, les par-
neaux outour de lo piste
seront mains femes, s
indiqueront les scores, ou
les interventions spéciales.

Human
Computer
Computer
Computer Hormal
Computer I Horsal §
| Cn-rut.ré Hormal

Computer '_ MHorma

Computer ! Hormaal "
. 1

L'6cron de sélection des équipes

permet aussi d'indiquer le nombre de joveurs
humains, et le nombre d'équipes dirigées
par |"ordinateur. Il est ginsi possible
d"organiser des tournois de huit joueurs.

chaque joueur a sa spécialité, chogue joveur o son
importance pour le bon déroulement du match.

Vous allez enfin pouvoir entrer dans une équipe de
Rollerball, gréice aux programmeurs de Microids. La piste
creluire vous attend, les joveurs de I"équipe d’en face
aussi, avec leurs poings gantés ef doutés, ef toutes les
intentions meurtriéres qu’ils ont dans la téte. Av

début, il ne sera pas difficile de rester en piste, pvisque
vous participez a un tournoi de la Minor League ou les
coups frop violents sont interdits, ainsi que ceux por-
tés sur des joveurs non-porteurs de la balle. Plus tard,
vous passerez aux ligues svivantes, pour darriver

En hout & gouche de I'écran: le but adverse. Il faut s"opprocher et placer lo boule d"odier @ I'intérieur.
S'endenchera alors une animation od |"on voit le joueur en gros plan mettre le but.

(vivant?) a I'Elite, ou tous les coups sont permis.
Dans cette preview, on voit déja la qualité des ani-
mations des personnages, ainsi que le soudi des dé-
tails: les coups portés, et leurs séquences d'anima-
tion, dépendent de la distance qui vous sépare de voire
adversaire. Il sera possible de diriger le joveur le plus
proche de la balle, ov un méme joveur fout au long
d’une partie, histoire de bien se metire dans I'am-
biance d'vn match.

Preview sur Amiga, test le mois prochain,
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MmemoIrs n. f. Euh, attendez, ¢ca va me
revenir.

Il est pas beou le robot, quond i court comme ¢o ?
Belles jombes, non? Le joveur controle les déplocements
sur les cOtés, et les firs. Il est aussi possible de décoller,
por I'intermédioire d'une transformation en ovion.

dans lo forét. Pos trés charmont. Roison de plus

Voici le monstre de fin de niveou

pour i moassacrer.

| Alafin du

i Niveou ol vous
d ourez

4 combattu ov-
dessus de lo
mer, vous
affronterez un
monstre &
moitié plongé
dans I'eov.
tentero de
vous boloyer
ovec lo main

Les éléments de décor opprochent en grossissant alors que
Thunder Bumer continue @ courir. Tout ou long du jeu, il fout récupérer
de I'énergie, en passant dans les losers sinusoidoux.

La guerre mécanique fait rage depuis de nombreuses
années. Les machines de guerre sont de plus en plus
sophistiquées, de plus en plus puissantes. Vos services
d’espionnage indiquent que I'ennemi est en train
d’achever la construction d’vne énorme base militaire,
surpuissante, et spécialisée dans la recherche. §'ils

venaient a bout de leurs projets, cela pourrait bien
changer la tournure du conflit en leur faveur. Il faut
contrer leurs plans, et envoyer un Thunder Burner:
le top des robots transformeurs que vos ingénieurs
viennent tout juste de mettre av point.

Voici le monstre de fin de niveau
dons le désert. Il envoie des édairs que vous devez
éviter tout en e conordant ou maximum
Les monstres de fin sont tous de bonne taille,

et ils sont animés.

Divisé en 12 niveaux composés de trois décors diffé-
rents, la forét, le désert, et la mer, Thunder Burner
met en scéne un robot bipéde capable de se trans-
former en avion pour mieux combatire contre les
vagues d’ennemis qui luvi foncent dessus.

Les décors défilent en scrolling avant, faisant appa-
raitre les ennemis, les décors, les bunkers, les champs
de lasers. A la fin de chaque décor, vous devez dé-
truire un monstre de grande taille, alors que le scrol-
ling s’arréte, et que vous concentrex vos forces sur
lvi.
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Tous les
quatre ans,
les principales
nations joueuses de
Rugby se rencontrent pendant
quatre semaines pour déterminer
quelle équipe remportera le Trophée le plus
prestigieux du Rugby.

Cette simulation vous fait vivre la passion et
I'émotion du moment:

* La sueur et la bousculade pour vous emparer du
ballon dans la mélée .

TR N SETIPAR re

¢ La tension quand vous attendez la remise en jeu
sur la touche.

i RSN L L Sel

leeda=

¢ Les minutes éprouvantes juste avant de tirer un
pénalty.

* L'adresse et les réflexes nécessaries a un jeude
passes trés rapides.

* La jubilation quand vous marquez |'essai
gagnant du match.

*La précision des détails et Iintensité du jeu font
de cette simulation une adaptation réaliste de I'un

des plus grands sports d’équipe.

Jouez contre les plus grands et amenez votre
équipe nationale au titre de Champion du Monde.

Software, Artwork and Packaging

© 1991 Domark Group Ltd. Published by
Domark Software Ltd, Ferry House,
51-57 Lacy Road, L n SWI15 I1PR
Programmed by |

ST NS
U A
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FIREFORCE

GA Editeur : ELECTRONIC Z0O

Soldat exemplaire pendant des années, vous venez
de quitter I'armée réguliére pour entrer, dans le plus
grand secret, dans les Forces d’Unités Spéciales. Les
missions qui vous seront données maintenant seront
de la plus haute imporitance. Sevlement, si vous étes
fait prisonnier, tout le monde se mettra a ignorer voire
existence. Vous travaillez dans I"ombre, pour la
gloire de voire patrie.

Les objectifs des missions sont variés: défrvire un en-
nemi donné, faire sauter un convoi, s’infiltrer dans

JOYSTICK

un batiment; pour chaque mission réussie, vous re-
cevrez des médailles, et vous continverez a grimper
dans la hiérarchie.

Tous les terrains seront abordés, ef, enire aufres, les
combats auront liev en pleine ville, mais avssi dans la
jungle ou dans le désert. Vos armes sont variées elles
aussi, couteau, flingue, ml'fruiﬂeﬂe, fusil d’assavi,
lance-roquettes, grenades, bombes a retardement, ne
vous inquiétez pas, vous serez équipé. Fireforce, pho-
tos sur Amiga, sortie en décembre sur ST et Amiga.
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THE SECRET O

Je n'ci vraiment pas de chance, pensais-je tout en glis
sont dans la gorge du Singe. Mes réves de grog et de vais
seaux pirates seraient-ils réduits & cela ? 4
“Trois petites épreuves et vous serez un Piratey == W
comme nous |, me dirent-ils. Cela me paru juste. . S
Si seulement je pouvais saquer les mixtures que ces miséra \‘ﬁ
J

bles pirates avalent & longueur de journée, tout serait plus
simple |

Comment aurais-je pu imaginer que je rencontrerais *
./ une puissante et magnifique femme avec un prétendant jaloux
" _stirop béte pour réaliser que cela fait longtemps qu'il est mort.
“" Et pourquoi ramper & fravers cet énorme singe en roche pour
‘B v trouver un fantéme qui se déplace & 3 cenfimétres au des-
; sus du sol et brile sa barbe tous les matins 2

Exirait de “Les Mémoires de Guybrush Threepwood, =
les Années de I'lle du Singe”* -
UBI SOFT
810, rue de Valmy
1 93100 MONTREUIL-S/-BOIS
et . oot , FRANCE -
R . p Té. (16-1) 48 57 65 52 (9
y S Fax (16-1) 48 57 07 41

ENTE B

B DISPONIBLE DANS LES FNAC MMl ET LES MEILLEURS POINTS DE V
v I i3 - ;. a } o™ T o o~

% TR A ek



MATIN n. m Période difficile a situer
mais de toute fagon trés perturbante
pour un organisme normalement
constitué.

KROMALIN n. m. Photograveur parti-
L culigrement connu pour son accent
alsacien. Voir KROSSMALINE (peu usité).

0 CLOCK. RANGE 21 MWILES

sesenans

CREEZ VOS PROPRES LOGOS ET DESSINS !

-------- L T T T e} e

TAPEZ *

3615
OYSTIC

En toute simplicité, Reach for the Skies, édité par
Mirrorsoft, s’annonce comme un jeu génial sur PC si-
mulant la bataille d’Angleterre. La preview que nous
avons festé est en effet assez impressionnante: vous
pouvez, dans ce jeu, piloter en 3D un Spitfire, un
Hurricane, un Junker 87 (un Stuka, quoi), des
Messerschmidt Bf109 et 110 ainsi que prendre place

dans la tourelle de tir d'un Heinkel 111, d’un Dornier
17 et d’vn Junker 88. Bien enfendu, le graphisme est
superbe, les animations sont rapides, il y a de la mu-
sique, des bruitages et des voix, y compris en Adlib, les
voix (pas terrible, bon, mais ¢a cause). Naturellement,
chaque engin dispose de son tableau de bord et on peut
voir I'appareil sous tous les angles. On en reparlera,
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Suite au grand succés Manchester United Europe, Krisalis vous présente "Face Off, Hokey sur glace", Caractéristiques du jeu :
Une option de management & quatre joueurs, des remplacements (pour les possesseurs d’un méga sur amiga), le nom dlu
Jjoueur en possession du palet, une action complite sur tout I’écran, possibilité d’abattre Parbitre, 30 pays différents avec leurs
drapeaux et leurs managers, 5 niveaux de difficulté, des ralentis, chargements et sauvegardes, entrainement avant le match,
votre propre docteur pour I’équipe, la possibilité de connaitre les forces et faiblesses de chacun de vos joueurs, entrainement
de ’équipe avec trois autres disciplines, des voix (sur Atari ST) des tactiques d’équipe (et méme la possibilité d’étre trés
méchant 1), de la lutte, des statistiques d’équipe, des marques sur glace (amiga), une option pour ’arcade seulement (basé sur

la logique du jeu Manchester United Europe), une option pour le management seulement, ou une option de simulation
seulement.

US.A. FR &NN.HDENMA'

stribué par

BI SOFT

10 Rue de Valmy

3100 MONTREUIL/BOIS

KRISALIS

SOFTWARE LTD.

Krisalis Softrware Ltd, Teque House, Masons Yard,
Downs Row, Moorgate, Rotherham, 560 2HD
Tel: 0709 372290

ans les FNAC et dans les meilleurs points de v

"_.




Les meilleurs jeux sur consoles et micros

W\

(

N

{ A

| -

|

! |
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GameGear
+ 1 jeu 990Frs

L
' =y - :
[ 5% R Toute la gamme NEC :
"‘- <o Y % Core grafx puissance 5 :
| GAMEBOY 1 jeu + 2 manettes

MegaDrive + 1 manette
+Moonwalker : 1290 F !

+1jeu:590F \

+ adaptateur 5 joueurs : 1290 F

b . 8- e
Qr nage = . ,!ﬁ" . =F S
Streets of rage Shinning in the EA Hockey Ro::grla:sh
399 F darkness 449 F 480 F
TOP MEGADRIVE r TOP NEC MASTER SYSTEM GAMEBOY
Adapt. 195F F1R 4
Sonic 385 F | |Dead Moon 345 F Moo?\*l?;;?gear o Nemesis 372
Shinning / darkness (US) 449 F | Adventure Island 345 F Populous 350 F Dragon's Lair 575
Phantasy star i 599 F | CD Rayxamber 395 F y
Rastan Saga 299 F Castlevaniall 275
John Madden Football 459 F | Final Soldier 395 F
Gynoug 429F | R-Typell 395 F Land / sword 299 F Chess 245
z R-Type 329 F Listesurd d
Mystic defender 495F | |Formation Soccer 395 F s SR SETRDaY
M[ght and Magic 549 F Final_ Match Tennis 345 F NES NEO-GEO
Alien Storm 395F | |Jackie Chan 395F |y iste sur demande + Magician Lord 349
Starflight 599 F | |CD spriggan 395 F Burning fight 149¢
BlockOut 425 F | |SGX 1941 395F | | LYNX Alpha mission Il 149
H ! |
Donald Duck NC ‘ ‘ISuperstar soldier 395 F |+ 1jeu 790 F  Sangoku 149¢
: | | . | |Liste sur demande Ghost Pilot 149
Autres titres : appelez nous ! J’ l Autres titres : appelez nous ! | |
Les simulations !
Les jeux
L'ave
Les wargames !
Clest:
ST - Amiga : 239 F " : PC - Amlga - ST
hy.\ .

L 'evengment nucro
Another World
de Delphine Software
PC - Amiga - S1
Dhspomible le 15 novembre !

Le choc du jeu de role :
Might & Magic Il
PC version francaise !
dispo le 8 novembre

Croisiere pour un cadavre

. Des NEWS chaque semaine !
ST - AMIGA : 239 Frs s i _



COMPUSTORE INNOVE POUR VOUS:

‘?« SAMEDI 9 NOVEMBRE DE 14h A 17h: 3 \)
K \ ‘\X LES NEWS DE JOYSTICK AVEC \ '\.\
S e

LES DERNIERES NOUVEAUTES EN DIRECT LIVE!
...ET BIEN D'AUTRES SURPRISES LES SEMAINES SUIVANTES EN EXCLUSIVITE CHEZ
COMPUSTORE !

LA SELECTION COMPUSTORE

NOTRE LONGUE EXPERIENCE DES JEUX VIDEO, AUSSI BIEN SUR MICRO,
ONSOLES ET ARCADE NOUS A PERMIS DE SELECTIONNER POUR VOUS
LES MEILLEURS JEUX !
ROLE, ACTION, AVENTURE, WARGAMES, SIMULATIONS, NOUS VOUS
RESERVONS LES TOPS !

Metro et RER JAVEL

Du lundi au samedi

TOUS LES JEUX DE CETTE SELECTION SONT MARQUES D'UN SCEAU DE De 10h a 19h30 !
QUALITE 43,rue de la convention
(A 75015 Paris
APPELEZ NOUS POUR TOUTE INFORMATION,CONSEIL OU POUR Tel : (16 1) 4578 67 30
COMMANDER LE JEU INTROUVABLE QUE VOUS CHERCHEZ DEPUIS S| Fax:(16 1) 40 59 40 03
LONGTEMPS!

PROFITEZ DE NOS PRIX D'OUVERTURE TOUT LE MOIS DE NOVEMBRE !
APPELEZ AU (16 - 1) 4578 67 30

BON DE COMMANDE & envoyer a COMPUSTORE - 43, rue de la Convention 75015 PARIS

CONSOLES ET JEUX PRIX PAIEMENT PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Signature

| SR R G ] e s

Date d'expiration :

Frais de port (console : 50F)
Disk 3.1/20 5.1/40 Cartouche@  Total a payer Sl

S L - o - 4 SEGA O MegaDrive O MasterSystem [ GameGear
JEREY Palenent : Js joine g g'éepq“e et g gj:ﬁ:':_,er:;msnmm tiane NEC O CoreGrafx [0 SuperGrafx  OTurboGrakx  OCD-ROM
vk sl SNK 0 NeoGeo
Nintendo 0O NES 0 GameBoy
Micro O Atari ST O Amiga OPC et Comp. OCPC




Comme on ne va pas le répéter A choque image, sachez une
fois pour toutes que le graphisme de BAT 2 est véritablement
beau comme tout.

CRETIN n. m. Voir PERSONNE A DEVE-
LOPPEMENT CERVICAL LIMITE.

lo palette de couleur des décors baisse lorsque la nuit
tombe. En revanche, les lumigres, elles (néons, feux, efc),
gordent lo m&me intensité, ce qui renforce le réalisme.

A ce sujet, les possesseurs de cartes sonores seront

! A 0 lo féte cor de nombrauses ombiances se font
preview sur P c Edl“lﬂ’ : UBI SOFT entendre pendant e jeu. L4 aussi, beaucoup de
réalisme puisque le niveau baisse lorsqu‘on s'6loigne.

! =

BOB, I'ordinateur,

est beaucoup plus puissant
que le précédent. Vous
pouvez mainfenant créer
des opplications ou moyen
d'ictnes liées entres elles.

Combat de glodioteurs?

Oui, puisque la ville de BAT 2

i est une sorte de néoclassique
décadent, qui mélange lo Rome

[ anfique ef le errain vague e
h ‘ postnucléaire. En prime, Les fendfres sont en général animées. Mieux encore, il est mainfenant possible de
¢0 bouge et ¢'est vous Jes foire scroler ofin de découvrir un élément de décor, un objef ou encore un personnage
n ' qui combattez. coché dans |'ombre.

‘l , Ce qui est super, 'est que le “2” G I'air approxi-  Ubi Soft sur ST et Amiga.
] . mativement 12432, 06 fois fois plus réussi que le  La version PC que nous vous présentons sorfira pro-
..-I - “17. Je parle de BAT 2, prochainement édité par  bablement un peuv aprés.
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E = public
& g = conseillé :
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UNE EXPLOSION -~~~ =
D'ARCADE, DHUMOUR ET DACTION | -, =75 e

de votre chéque & fordre de
/ LOHICIEL 4 : LORICIEL - Dépt. VP.C. -

UN SCENARIO DESOPILANT A LA /" o8ikimmsiine mesirs

au prix unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris).

=
O R1C I ELj MESURE DE CENOUVEAU HEROS | / <=t wreviiii

Prénum
CHEZ TOUS LES REVENDEURS A PARTIR DU 30 OCTOBRE 91 ,' Lt

4 D Catalogue LORICIEL sur simple demande
1 contre 2 timbres & 2,50 FF.
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REPORTAGE :

n 6014, notre galaxie s'ap-
préte a vivre ses derniers
instants. Maganellic, e so-
leil orange va bientdt se
ransformer en supernova,
e qui signifie la destruc-
tion de toutes les planétes dans un
rayon de 260 années-lumiere! A
I'échelle humaine, cette catastrophe
n‘aura lieu que dans 20 ou 30 ans.. le
temps presse. Les recherches pour un
systeme capable d'accueillir les res-
sortissants de la Fédération Humaine
aboutissent rapidement. Ulysses 7

DANY BOOLAUCK

carburant, etc. Le temps estimé pour at-
teindre cette terre promise est de 4.25
ans. Des émissaires sont envoyés dans
tous les coins de la galaxie afin de
donner |'alerte a toutes les races du sys-
temes, Tous répondent a l'appel sauf
le puissant empire Rexxonien. Depuis
sa défaite contre la Fédération
Humaine, il y 300 ans, l'empire Rexxon
a fermé ses frontiéres. Race guerriére
les Rexxoniens ignorent la peur de la
mort. Pas étonnant donc, que les hu-
mains finissent par découvrir que les
Rexxoniens ont passé toutes ces années
de silence a développer une formi-
dable armada. Fortement armés, ils se
sont mis a envahirles territoires voisins.
Au fil de leur conquétes, ils sont deve-
nus les étres les plus puissants de la ga-
laxie. Seule I'énorme distance qui les
séparent de la Terre a mis, temporai-
rement, les humains a l'abri de toute
attaque. Mais le péril Rexxonien ne se-

dans le systéme Tajbor, a 560 années-
lumieres de Maganellic est désigné
comme |'endroit idéal pour établir une
colonie. Toutes les guerres en cours
dans le systeme sont interrompues,
les vaisseaux capables de voyager a tra-
vers ['hyper-espace sont réquisition-
nés pour la Grande Evacuation. Des mil-
liers de vaisseaux font partis du convoi
Certains transportent du minerai,
d'autres sont transformés pour I'agri-
culture, les loisirs, la fabrication de

J >

rait que peu de choses par rapport au
danger que représente la supemova
si_la route vers Ulysses 7 ne passait pas
la zone neutre Rexxonienne, Les émis-
saires envoyés par la Fédération pour
avertir les Rexxoniens du passage de ce

convoi pacifique, sont exécutés! Les
chels Rexxons prétendent que la su-
pernova est un leurre qui cache, en fait
une véritable invasion humaine. Le
message est clair: Toute présence de
vaisseau humain dans la zone neutre
de Rexxon sera considéré comme un
acte de guerre. Epic, le premier volel
d'une longue saga spatiale est sur le
point de commencer. D'un c6té vous
avez les Rexxoniens qui sont s(irs de
leur puissance et trouvent dans cette

ENELLIC, _GUR SUN. U
ey, Tre




qui un jeu d'action/aventure en 3D
est un des produits les plus ambi-

—== affaire une occasion de venger
7 laffront vieux de 300 ans. De
I'autre, les humains qui
connaissent les dangers d'une

Wen | telle entreprise telle que la
traversée de la zone neutre

Rexxon. Mais ils n‘ont pas le

choix et c'est avec la détermi-

=1 nation d'un fauve acculé contre
un mur qu'ils vont se battre

Leurs armes ne sont pas aussi

= puissantes que celles des
- Rexxoniens a moins que.. Les
—— archives d'un vieux monastére

racontent une étrange histoire, Des
moines découvrent, il v a des siécles de
la, un métal d'une grande rareté
Son aspect extérieur se rapproche éton-
namment de l'or. Mais l'étude de sa
structure moléculaire le désigne
comme étant un métal quasiment in-
destructible! Les moines passent des

Inées a récupérer le minerai de Luther,
Unique matiére premiére contenant ce
métal jaune. Ils parviennent a extraire
titonnes de ce précieux métal et le ca-

chent dans les murs du vieux monas-
tere. Les responsables la Fédération dé-
péchent immédiatement des experts
afin de vérifier la véracité des
archives. Le ré-
sultat des re-
cherches arri-
vent rapidement
Le métal existe!
Des ingénieurs se

tieux de Digital Image Design. Le
jeu est découpé en une série de mis-
sions interdépendantes que vous devez |
réussir a tout prix
pour permettre au
convoi de passer
Nous n'avons vu
qu'une démo du
jeuet elle est im-
pressionnante
Au point qu'on |

mettent aussitdt au travail sur un pro-
jet: la conception d'un vaisseau de
combat construit avec le métal jaune
Les 60 tonnes ne permettent que la fa-
brication de trois vaisseaux. Est-ce sul-
fisant pour combattre les Rexxoniens?
La réponse vous appartient car vous
étes le pilote de ce fabuleux engin qui
benéficie de tous les gadeets hi-tech
Il faut neuf ans pour fabriquer un seul
de ses vaisseausx, alors, soignez-le! Epic

assiege le téléphone de DID pour ob-
tenir une version finale du jeu. Il est an-
nonce pour janvier 92 sur ST, Amiga et
PC (label Ocean).
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n 1984 sort sur Oric un jeu
Loriciel nommé I'Aigle d'Or.
Ce jeu d'action/aventure
connait un franc succés au
point que, parait-il, il yaen-
core de nos jours des nostalgiques de
I'Aigle d'Or. En avril 1986 sort la ver-
sion CPC qui le fait que renforcer le
succes du jeu. Eh bien, il est de retour,
ce fameux Aigle d'Or! Dans e premier
épisode, le joueur devait explorer un
chateau afin de découvrir des objets
précieux et doués de pouvoirs ma-
giques. Parmi ces objets, il y avait une
statuette d'un aigle en or censé vous
apporter la puissance. Dans le
deuxieme volet, I'Aigle d'Or est tou-
jours une statuette mythique douée
de pouvoirs immenses. Elle traverse
le temps, provoguant autour d'elle
adoration, convoitise et affronte-
ments. L'aventure commence a une
époque inconnue de nous puisqu'elle
fait partie de notre proche futur
Nahmur, grand prétre d'une secte,
envoie ses disciples a la recherche de
la statuette. Apres maints efforts et
combats coliteux en vie, les disciples

REPORTAGE : DANY BOOLAUCK
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reviennent a Nahmur avec |'Aigle d'Or!
Retranché dans sa cité avec ses dis-
ciples, le grand prétre tente de contro-
ler la puissance de |a statuette, sans

succes. Le geste ra-
geur, Nahmur or-
donne alors qu'on
morcele l'aigle d'or
et qu'on les dissé-
mine dans toute la
cité Sa soudaine co-
lére n'est pas qu'un
simple mouvement
d’humeur car son
échec lui a brutale-
ment révélé qu'il

n‘est pas I'Elu.
Revient a son esprit comme une lan-
cinante litanie, les mots de la pro-
phétie: "Un Etre venu d'horizons loin-
tains réveillera I'Aigle d'Or et dictera
I'avenir”. “Personne ne sera donc 'Elu”
pense Nahmur et cette statuette mor-
celée est sa garantie. La prophétie ne
se réalisera pas. Le destin de notre

de basses raisons. Vous profitez de
cette occasion inespérée pour re:
trouver |'Aigle d'Or. Chacun des cing
morceaux de la statuette se trouve -
dans un coffre qui a soigneusement
été caché par les disciples de la secte
Une méticuleuse exploration s'im-
pose. Au cours de cette recherche

héros (vous) est
étroitement lié a
celui de I'Aigle d'Or
Gardien de la sta-
tuette, il est fait pri-
sonnier au moment
du vol et devient un
esclave de la secte
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Un jour, des mu-

tants qui hantent les
sous-sols de la cité

vous libérent pour




vous découvrirez des coffres vides,
dautres ne s'ouvrent qu'a l'aide d'un
code. Bref, vous avez de quoi y pas-
serdes heures, Entretemps, vous étes
traqué par les soldats de la cité. Dans
les sous-sols, I'ennemi change mais
le danger reste tout aussi intense, Le
contact des mutants est mortel.
Dautres obstacles sont également a
surmonter. Vous aurez a éviter des ro-
bots, les plaques électrifiées, les sta-
lactiques qui tombent et des explosifs.
Votre unique arme: un pistoler-laser
mais libre & vous d’en chercher
dautres plus puissantes. Le joueur
contréle directement son personnage

qui peut marcher, sauter, ramper,
s'agenouiller (pour tirer) et s'accrocher
aune barre (parexemple). Voila voila,
C'est tout ce que je sais sur I'Aigle d'Or;
Le Retour. 1] faut dire que je n'ai vu
qu'une démo trés succinte du jeu sur
ST: bonne animation, bonne taille
des sprites. Bref, ca se présente bien!
Sortie prévue sur ST, Amiga, CPC et PC
en novembre
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urtout connu
pour ses conver-
sions de coin-
ops et ses simu-
lations, Domark
fait une pre-
miere tentative
dans le jeu de role
Shadowlands, c'est le nom
du jeu, se démarque des
autres jeux de role d'une ma-
niére tout a fait surprenante. | 4
Commengons par fixer le | °
décor de Shadowlands qui
mérite une certaine atten- L™=

de votre équipe et les faire
agir en divers endroits di
donjon! Observez bien sur
les photos d'écran les quatre
icones représentant chacur
des personnages. Quand
VOUS VOYeZ Un visage, cela si
gnifie que ce personnagg
n'est pas visible sur |'écrai
ou alors il est trop éloigné
par rapport au personnage
actif. Vous ne pouvez agir sur
un personnage qu'a partir
du moment ol son icone
représente la silhouette d'ur

tion. Le systéme de jeu est doté d'une
vue aérienne en 3D isométrique, a la
Cadaver. Or le jeu se déroule la plu-
part du temps dans des donjons avec
tout plein de couloirs et de murs. La
vue aérienne vous autorise une vue
d'ensemble intéressante du niveau

ol se trouve vos personnages. En re-
vanche, le jeu étant en 3D, cela pose
un petit probleme. Si un de vos per-
sonnages passe derrieére un mur, vous
ne le voyez plus et si il y a un monstre
derriere ce mur, il se fait proprement
descendre sans que vous puissiez bou-
ger le petit doigt. Les auteurs de
Shadowlands ont contourné le pro-
bleme de la maniére suivante: tous les
murs qui se trouvent entre vous et vos
personnages deviennent invisibles 4
I'approche de ces derniers. Une fine
ligne rouge démarque alors I'endroit
ol se trouve e mur invisible qui, bien
évidemment, réapparait dés que vos
personnages s éloignent. Les person-
nages que vous devez créer sont au
nombre de quatre et vous disposez
d'un ingénieux systéeme de com-
mandes par icones pour les diriger en-
semble ou séparément! Autrement
dit, vous pouvez séparer les membres

homme. Dans ce cas, il suffit de cliquer
sur 'icdne/visage pour faire apparaitre
la silhouette (I'écran principal se centre
automatiquement sur le personnage
en question). Les gestes que peuvent
exécuter vos hommes sont simples
marcher, se baisser, prendre, déposer
tirer (sur un levier), pousser, lancer, re-
garder, frapper, tourner une clé, lan-
cerunsort, etc. Cliquez sur la téte (de




la silhouette, pas le personnage lui-
méme) et sur une pancarte et vous
pouvez lire 'inscription. Cliquez sur sa
ambe droite, puis a un endroit (pas
trop éloigné) du donjon et le person-
nage s’y dirige. Un cliquage sur son
bras, puis sur une épée ordonnera a
wtre personnage de prendre I'arme
Demier exemple, un clic sur la jambe
gauche du personnage et le reste de
[équipe le rejoint. Une fois regroupé,
un deuxieme clic sur la jambe gauche,

d'un personnage (au choix), puis sur
un endroit du donjon et tout votre petit
monde s'y dirige! La lumiére joue un
role important dans Shadowlands
Sachez qu'il fait tout noir dans un
donjon et veillez a ce que chaque per-
sonnage ou chaque groupe de per-
sonnage posséde sa torche. Vous pou-
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vez ainsi voir la disposition de chaque
salle et les pieges ou puzzles qui s'y
trouvent, Par contre, la lumiére attire
les monstres ou, tout au moins, les ai-
dent a déceler votre présence. Les
monstres attaquent dés qu'ils vous
voient, Dans Shadowlands, vous pou-
vez ordonner a deux personnages d'at-
taquer les monstres pendant que les




Shadowlands sur STet j'ai ap
précié l'ingéniosité des pieges qui ex-
ploitent admirablement les innova-
tions du jeu. Je sais peu de choses sur
le scénario: Shadowlands sera un gi-
gantesque jeu de role comportant un
donjon, une pyramide égyptienne et
uneville et ses ex-
térieurs. Chaque
donjon est aussi
grand que
Dungeon Master
en taille. Encore
un jeu qui va se
faire désirer! Une
chose est sire, je
reviendrai sur
Shadowlands (en
previews). Sortie
prévue sur ST et
Amiga en mars,
Une version PC est
prévue

deux autres vident un coffre, par
exemple. Les combats se font a l'arme
blanche ou par la magie. Chaque type
de sort correspond a un scroll chargé
d'une quantité d'énergie donnée, Cette
énergie épuisée vous devez recharger
le scroll afin de pouvoir relancer des
sorts! Or, dans Shadowlands, chaque
objet posséde une dose d'énergie (une
torche, une pomme, n'importe quoi
ou presque). Vous pouvez pomper cette
énergie et recharger vos scrolls! Et
selon le niveau de votre personnage
cette énergie se décuple. Exemple, un
personnage de niveau | qui pompe de
sa torche un point d'énergie ne pourra
méme pas lancer un sort de lumiére. Par
contre, un mage de niveau 15 pourra
lancer une vingtaine de fireballs & par-
tir d'un point d'énergie! Les piéges et
les puzzles du jeu sont congus de facon
que votre équipe ne s'en sortira qu'en
utilisant la possibilité de se séparer, Je
n'en dis pas plus sur ce sujet car il me
faudra encore plusieurs pages pour
tout vous décrire. |'ai pu jouer a




Le véritable rythme du jeu, une action
rapide et un style trés tactique sont les
atouts majeurs de "TIP OFF".

Si vous savez apprécier la qualité des

joueurs, leurs attributs, tenir compte de
leur condition physique et changer de

style de jeu, vous aurez toutes les

chances de réussir dans ce sport!

Ses principales caractéristiques sont:
* un scolling multi directionnel

* 5 niveaux d’aptitude. Vous
déterminerez indépendemment les

SINE s AR Penipe distribué par.UBI SOFT

* une option de 1 & 4 joueurs. Vous pourrez jouer contre l’ordinateur ~18-10, rue de Valmy -
ou contre un autre joueur, vous associer & un autre joueur: contre +293100 MONTREUIL -

lordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. ] 6'5 u.B\
* la possibilité de vous entrainer pour améliorer I’équipe et AL

les tactiques. AMIGA ATARI ST -

* la possibilité a tous les niveaux de qualification, de créer IBM PC & COMPATIBLES
des équipes et d’élaborer des tactiques.

* des contréles joysticks instinctifs pour dribbler, passer,
tirer et cing types de tir (le tir en extension, le bras roulé,
le bn}; roulé en extension, tir en extension en course,
smasn).

* des joueurs sur le terrain aﬁx caractéristiques propres
(age, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la
magnse de soi!).

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti.

* la possibilité d’avoir des mouvements supplémentaires
avec des joysticks a deux boutons indépendants.

| Amiga Screenshol's Shown
2 RO ' 3= ] ©1991 Anco Games
disponible dans les FNAC et les meilleurs points de vente.
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Derek de la Fuente a rencontré lan Harling,

I'auteur de Flag, le futur jeu de stratégie/actio
qui sort sous le label Gremlin. Le volubile lan n¢
s’est pas fait prier pour nous parler de son jeu.

REPORTAGE : DEREK DE LA FUENTE

Joy: Est-ce que le scénario... fense. Néanmoins, vos ordres sont

ILH.: A vrai dire, nous avons prioritaires et seront exécutés a la
changé le scénario plusieurs fois. Pour  lettre. L'objectif est incroyablement
l'instant, le joueur campe le réled’'un  simple. Dés qu'un vos hommes touche
mage maléfique qui défie réguliere-  le drapeau ennemi, c'est terminé. Le
ment un autre mage de la méme  vil mage que vous étes peut donner
trempe. Les deux sorciers livrent ré-  quelques sérieux coups de pouce a ses
gulierement un combat. Le vainqueur  hommes. Par exemple, certains sorts
aura le privilege de pouvoir pilleret  peuvent leur donner plus de force ou
asservir les paysans quiviventdansla  plusde vitesse. D'autres sorts peuvent
région pendant cing ans. Donc, tous  aider a clairsemer les rangs ennemis
les cinq ans, c'est le Flag. Chaque  Vous pouvez également protéger votre
joueur doit choisir un village qui est  drapeau en construisant des murs
censé le représenter pendant ce com-  autour de |ui. Seuls des béliers pour-
bat. En début de partie, il place son  raient alors détruire cette protection
drapeau ol bon Jui semble pourvu  Un autre endroit du village qu'il faut
qu'il soit sur son territoire. Les villa-  protégera tout prix: la taverne, oll vos
geois se mettent & vos ordres et sont  hommes peuvent se restaurer. Sans
placés sous le commandement du  taverne, vos hommes perdent rapi-
chef du village. Avant de désigner un  dement leurs forces. Méfiez-vous des
village pour le grand combat, sachez  espions et des saboteurs envoyés par
que chaque chef de village utilise sa  l'adversaire et plus particuligrement
propre stratégie d'attaque et de dé-  un ninja qui place des bombes un peu
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partout dans le village! Naturellement
toutes les actions précitées sont exé-
cutables par les deux camps,

Joy: Et...

I.H.: Evidemment, et ce n'est pas
nouveau, le nerf de la guerre est 'ar-
gent. L'or vous permet d'acheter des
armes, des sorts magiques et du ma-
tériel. Il y a 40 niveaux dans Flag ayant
chacun des décors différents et des
armes appropriées au terrain d'ac-
tion. Voila en gros ce qu'est Flag, Pour
linstant on s'attache a donner au jeu
une "intelligence artificielle” qui per-
met aux personnages du jeu d'étre re-
lativement autonomes et surtout étre
capables de prendre certaines initia-
tives, Ensuite, on tient a ce que le jeu
soit d'une simplicité désarmante dans
son maniement. Pas de gros manuel
ase farcir, on met la disquette et on
joue dans les minutes qui suivent. Que
puis-je dire d'autre? Ah oui, si tout se
passe bien Flag sortira sur Amiga, ST
et PC (VGA) début 92

Joy: Bon, ben... merci!




TWILIGHT 2000

REPORTAGE - DEREK DE LA FUENTE

WHICH ITEM TO USE:
COMBAT WEBBING

‘éditeur américain Paragon,
s'appréte a commercialiser
un jeu de roéle nommé
Twilight 2000. L'aventure a

pour cadre une Terre qui a
subit la troisieme guerre mondiale. La
particularité de ce jeu: Il combine les
éléments d'un jeu de role et a celui
d'un jeu d'action. Premiére phase
création d'un groupe de huit person-
nages avec la traditionnelle détermi-
nation des attributs et des aptitudes
En outre, des séances d'entraine-
ments permettent a vos personnages
de se spécialiser dans certaines dis-
ciplines (la médecine par exemple)

SELECT HECRUIT'S FACE:

L'objectif du jeu: devenir le maitre
d'une Pologne dévastée par la famine
I'épidémie et la corruption en battant
le Baron Zarny. Curieusement la par-
tie se termine si le leader de votre
groupe meurt ce qui est rare dans un
jeu de role. Un total de 52 missions
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aventuriers doivent manger et dormir
Les combats sont gérables (au choix)
par l'ordinateur {mode rapide} ou par
vous-meéme. Les phases d'explora-
tions permettent de mieux armer
(grace a la récupération ou |'achat
d'armes) et de vous procurer des vé-
hicules tels que des jeeps ou des
tanks. Sortie prévue sur PC en no-
vembre/décembre sous le label
Empire

vous sont proposés au fur et a mesure
du déroulement de la partie Au début
I'acquisition de nouveaux territoires
est une priorité, ensuite, c'est la
guerre! Le monde de Twilight connat
l'alternance du jour et de la nuit et vos




INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE

ette simulation sportive —__ - e B e -
comporte six disciplines a il | e 1 *!..S—'
savoir: la natation, I'équi- f _ * 3
tation, le cyclisme, le di-
ving, le tir et le marathon
L'ensemble de ses disciplines re-
groupe 21 épreuves. Par exemple, la
natation comprend le 100 métres nage
libre, 100m brasse, 100m papillon, et
le 400m quatre nages. Le joueur
contrble les mouvements du nageur, |
sarespiration ainsi que lesvirages Le e e e 3
cyclisme vous propose le 1000 et 2000
métres, Ici, vous devez maitriser,
I'équilibre, le pilotage et la vitesse de
votre bécane. En saut d'obstacles
|équitation), quatre parcours sont a
tenter avec un sans fautes, si vous étes
un crack. En diving, vous exécutez
des plongeons avec des figures im-
posées. Le tir, lui, se fait au pistolet
et au fusil. Quant au marathon, nous
possédons peu de renseignements
sur la maniére dont se déroule cette
épreuve . sur micro. Sortie prévue en
décembre sur ST, Amiga et PC.




DAEMONSGATE

e produit Imagitec/Gremlin est

le premier volet d'une série de

eux de role. Vous jouez le role
de Gustavus, capitaine des gardes de
Tormis, la cité assiégée. Une armée de
démons espére bien faire capituler la
ville de cette maniére. Vous devez re-
cruter un groupe d'aventuriers qui ne
redoute pas la mort, D'ailleurs vous ne
trouverez des volontaires que dans
d'infaimes endroits tels que les prisons
ou les cloaques de la ville. Avec votre
équipe vous devez quitter Tormis par
les égouts et vous infiltrer & travers les
ignes ennemies, Une fois hors de la
zone dangereuse vous avez pour mis-
sion de trouver I'endroit d'ol viennent
ces démons et le moyen de les neu-
traliser. Daemonsgate sera parait-il un
gigantesque jeu de role doté de mut-
liples trouvailles intéressantes. Le
programme gére les actions de plu-
sieurs milliers de personnages et dis-
pose d'une “intelligence artificielle’
utilisée surtout pour la gestion des sé-
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quences de combats. Comme tous
les bons jeux de role, les éléments
principaux de Daemonsgate sont |'ex-
ploration des contrées, les villes, les
combats, les dialogues et la magie
Vous contrélez un groupe de huit
aventuriers ayant chacun leurs propres

attributs et aptitudes. Quelques
chiffres pourvous donner une idée de
la taille du jeu: les contrées repré-
sentent 3000 écrans, les villes 10000
écrans et il y a plus de 5000 person-
nages dans le jeu, Sortie prévue en dé-
cembre sur Amiga, ST et PC

lus|:-n:gr¢||'.n‘.‘.-.-4':-uiE_n';_:n.-:\l-'_.'a i ap-
peler ce logiciel Team Yankee 2! Mais
le titre de Pacific Islands |ui va beaucoup

mieux étant donné qu'il ne s'agit pas
d'une suite de Team Yankee | mais plu-
t6t d'un remake trés amélioré incluant plu-
sieurs nouvelles options. La conquéte de
six iles constitue l'objectif primaire de
cette simulation de tank Chaque ile com-
porte, entre 5 et 9 zones de guerre
Contrairement & Team Yankee ol |e joueur
devait progresser de zone en zone, il peut
maintenant choisir une mission et le lieu
de combat. L'aspect stratégique et tactique
a été renforcer dans Pacific Islands. La clé

du succé s des
moyens de communications de 'ennemi
Ce dernier ne peut, ainsi. déterminer votre
position exacte, La vite lépl
ments et d'attaques et également facteur
déterminant car plus le temps passe, plus
I'ennemi devient puissant. Une contrainte,
toutefois, une fois que le joueur a choisi
sa zone et sa mission, il ne peut progres-

S passe par des att
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ser qu'en attaqu djacentes
L'argent est le nerf de
avez constamment besoin de réparer votre
matériel, d'acheter des tanks et de |'équi-
pement. Votre maigre capital initial ne suf-
fit, évidemment pas, mais
troyeé pour [«
excellent moyen de se renflouer
Interdiction de détruire, les batiment ci-
viles, les arbres, les panneaux, bref, tout
ce qui fait pas partie de la zone de guerre
Etant donné |
quelles vous vous battez [prairies, sol r
cailleux, etc), il est fortement rece
mandé de posséder plusieurs types de
tanks utilisable en fonction de la nature
du terrain. leu de stratégie trés réaliste

argent oc-

mission réussie est un

variété des terrains sur les

Pacific Islands tient compte du moral de

soldats, des temps de déplacements et de
réparations des blindés, de |'alternance
jour/nuit etc, Un jeu trés prometteur sur
le papier et qui nous rend bien curieux
Sortie prévue sur Amiga, ST et PC
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SONT DE UR !

Venez combattre le
Shredder

préférée dans cette
superbe conversion
du jeu d’arcade
KONAMI

disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vente
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¥ maginez un jeu
d'aventure ou
prime le réa-
lisme et ol les
événements se
déroulent de maniére trés
logique. Ca a I'air comple-
tement bateau ce que jedis
mais n'avez vous jamais tiqué sur cer-
tains aspects que |'on rencontre habi-
tuellement dans les jeux d'aventures?
Un exemple tout récent: Dans Police
Quest 3, se trouve au troisieme étage
de la station de police, un technicien
Ce type ne décolle jamais de son siege
quelque soit I'heure du jour! Chaque
gu'on s’y rend (au troisieme étage), il
est la et il ne fera rien d'autre tant que
vous n'aurez pas accompli la bonne in-
teraction dans laquelle il est impliqué.
Cest évidemment aberrant, Le plus
drole c'est que nous sommes telle-
ment habitués a ce type de situation
qu'on y fait méme plus attention. Dans
Lure of the Temptress (LOT), chaque
personnage vit sa propre vie, Si par cu-
riosité, vous suivez un des personnages
du jeu, vous constaterez qu'il va au bou-
lot, sort pour boire un coup ou faire des
achats et rentre chez lui le soir! Autre
cas typique dans un jeu d'aventure




TEMPT

classique, vous étes dans un chambre
comportant deux sorties. Un garde dé-
ambule dans une piece a votre gauche
Afin de |'éviter vous décidez de prendre
la direction opposée. Allez,
Banzai! On fonce vers la piece
située a droite et.. Tudieu!
vous tombez nez-a-nez sur le
méchant garde et ce, dans la se-
conde qui suit votre action! Par
ol est-il passé? Mystére et
boules de gomme! Selon les pro-
grammeurs de LOT ce cas n'existe
pas dans leur jeu car il tient compte
du temps que prend un personnage
pour se déplacer et surtout du che-
min qu'il logiquement emprunter
pour arriver a un endroit donné
Impressionnant! Mieux encore, si un
personnage vous prend en sympathie
et vous suit, vous pouvez réellement
communiquer avec lui, Un exemple
bidon, vous pouvez lui demander d aller
chez le boulanger, d'acheter un pain, de
se rendre chez votre concierge pour
prendre le courrier et de venir, ensuite,
vous rejoindre au chateau! Méme si les

actes que je viens de vous décrire n‘ont
aucun rapport avec l'aventure, ils seront
exécutés par votre ami dans la mesure
des ses capacités. Bref, le héros évo-
lue dans un monde bien vivant ol les
événements se déroulent indépen-
damment de la présence du héros et
méme des interactions du joueur. En
fait, vous déclenchez pas les événe-
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ments, vous ne faites que les modifier
Entiérement gérable a la souris, le sys-
téme de commandes autorise des in-
teractions beaucoup plus précises et so-
phistiquées que dans Croisiére pour un
Cadavre, par exemple. Ca vous en
bouche un coin tout ¢a, hein! Et pour-
tant je ne fais que survoler le sujet be-
cause ce n'est qu'une preview et la pré-
version ST que je posséde est tellement
bridée que je préfére attendre une ver-
sion plus avancée. Je terminerai donc

par le scénario, classique mais efficace
du prince renversé par un seigneur
peut scrupuleux, Skorl. Vous étes ce fa-
meux prince qui se déguise en paysan
inoffensif et tente de reprendre son
bien. Produit par Revolution software
Lure of the Temptress va tenter de
damer le pion aux grands du jeux
d'aventures que sont Sierra, Lucas et
Delphine. Les débuts sont prometteurs
en tous cas. Sortie prévue en 92 sur ST
Amiga et PC




- FT iy
r-fh,lm
ido 04y
S THTRRTT S

écor exotique, qui suggére
la chaleur étouffante de
I'Asie du sud-est, pour un
jeu d'action dont le titre

évoque le Viet-nam depuis
le triomphe du film de Francis Ford
Coppola. Apocalypse n'est rien d'autre
qu'un remake, une copie de Choplifter
de Broderbund. Le principe: vous
controlez un hélicoptére de combat et
de transport, chargé d'attaquer les

V“ P oy
postes peims :
avanceés . 43_““5_.“{ i
enne- D e R
mis, de

libérer les prisonniers et les ramener
enlieustr. Il n'y avait pas grand chose
dans la préversion (Amiga), volontai-
rement bridée dailleurs. On y voit
quelques soldats armés de mi-
trailleuses ou de lance-roquettes qui
vous canardent copieusement. Vous

pouvez tirer a la mitrailleuse ou au
lance-flammes sur les soldats ou les
batisses. Ces denieres prennent feu et
libérent des prisonniers que vous devez
récupérer. La version finale possédera
des vagues d'ennemis armés différe-
ment, Les points forts les plus frap-
pants d'Apocalypse

sont I'animation, les
graphismes et ce fa-
meux décor telle-
ment gigantesque
qu'il a fallu doter le
jeu d'un scrolling
multi-directionnel
Autrement dit, le jeu
devrait normalement
étre uniquement
doté d'un scrolling
horizontal Mais le
fait que le décor ait
une certaine profon-
deur, il fait trois
écrans en hauteur
explique le scrolling
4 vertical (c'est rare
d dans ce type de jeu)




HEAT

OUS avons pu voir une pré-
version ST de cette r1lid[‘.-
tation du coin-op de
Jaleco. Ceux qui aiment
Out Run ou Big Run vont
peut-étre adopter cette course de voi-
tures de police a travers les rues de
San Francisco, d’'ol son nom
Classique, on vous ressert tous les in-
grédients

de la
course en

pleine .9
ville. Vous AGE 1
devez évi-
terles ca-
mions et
autres veé-
hicules
qui circu-
lent paisi-
blement
La partie
est rude
car vVOs
adver-
saires se
faufilent
admira-
blement
bien entre les voitures “civiles”. En
outre, le parcours n'est pas des plus
simples. Les rues de Frisco sont
connues pour leurs cotes et leurs
pentes vertigineuses. Certains tour-
nants sont pratiquement a 90° alors
gare d la sortie de route! Téte-a-queue
tonneaux, dérapages sont les consé-
quences de la moindre erreur de pi
lotage et vous font perdre de pré-
cleuses secondes (le temps est limité)

Une musique méchamment “house

ponctue les crissages de pneus et les
chocs métalliques. Sortie prévue en
novembre sur ST, Amiga, CPC, C64 et
Spectrum (label Image Works)
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éja présenté en news (voir
loystick n°® 20), Les Manley
2. Lost in LA. revient faire
un petit tour dans nos co-
lonnes. La petite démo

qu'Accolade nous a envoyé est fort al-
léchante Mais c'est qu'ils deviennent

v
.

LES MANLEY 2

A OSTY IN L_AA.

-

] LH ; .

polissons ses puritains d'américains!
Du sexe, juste ce qu'il faut, un kidnap-
ping, une enquéte.. torride a la leisure
suit larry, voila qui va plaire a cer-
tains. qui l'aiment chaud! Cette aven-

ture a la Sierra ou a la Lucasfilms sort

cet automne sur PC

NOMBRES PREMIERS loc. adv, “17,

“3", etc.
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Ecrans Amiga. Les écrans réels peuvent varier

Formula One Grand Prix

FORMULA ONE

Le plus grand défi dans 'histoire de la course automobile

Vous étes-vous jamais demandé quel effet cela ferait d'éure un des 26 pilotes qui font ronfler

leur moteur sur la ligne départ et attendent le feu vert pour démarrer en trombe au r

de la fumée, des ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, c'est le moment d'attacher votre ceinture |
MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car Racer’, ont uni leurs efforts

nd Prix.

pour produire la seule simulation intégrale de Formula One Gr
MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, des rues de
Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et le choix de 26 voitures
commandées indépendamment. Etudiez le circuit lors de l'entrainement, réglez votre
voiture pour réaliser des performapces record, puis démarrez en trombe en semant vos
adversaires. Coriace, stimulante, excitante, telle est la simulation de Grand Prix la plus

réaliste qu'on ait jamais vue.

* Commandes de I'habitacle authentiques avec radio et rétrov s réglables.

*  Pneus et freins réalistes ; a vous de juger quand il convient de s'arréter au garage.
* Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque piste et

répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires

* Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par temps sec, m
nuage soudain peut éclater et vous obliger 4 changer vos pneus et votre style  de conduite.

*  Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) font de la

course une véritable gageure pour tous les pilotes.

* Depuis la ligne de départ jusqu'au championnat du monde, tout est dans MicroProse
Formula One Grand Prix !

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz
dans tous les bons magasins de logiciels pour les Commodore

™

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.
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GUNSHIP 1 Microprose.

Simulation de vol (avion de chasse
F-16). “2eme simulateur de vol
1989" vote des lecteurs et
journalistes de GEN4.

Simulation de vol sur hélicoptére.
“Un des plus fabuleux duos ludiques
F’GHTER BOMBER - Activision. qUi soient” Jeux et Stratégie,

En plus sur la version Amstrad
SPITFIRE 40 & anernative

GEE BEE AIR RALLY .. Alternative
FLIGHT SIMULATOR .. anernative

Simulation de vol sur bombardier.
“La jouabilité est fantastique et si
vous ne devez posséder qu'un seul
simulateur de vol, c'est sans aucun
doute celui-la que vous
choisirez."Joystick

KARATE ACES,
LA COMPIL QUI

CARTONNE
STAG PC CPC

LAST NINJA 2 System 3.

DOUBLE DRAGON 2 . virgin. o+ SABOTEUR 2 . microprose

= | . : w . SABOTEUR 2 remplace ORIENTAL
di ient | i inj ' i £
Les dieux envoient le Dernier Ninja GAMES en version PC.

prendre une revanche sur l'infame ; A )
. Disquette top-secret, évasion en

Shogun Kunitoki. i
e delta-plane, combats contre des
ol pumas, une grande arcade.

DOUBLE DRAGGN- Virgin

a3 b e | ORIENTAL GAMES - microprose.
Le top niveaux des arts martiaux!

T

Le retour des Jumeaux et
des Blacks Warriors. Armes
multiples et combats dans les

bas-fonds.
"A;Jri;:son pa.s:sa:l;e. rien ne fut UBI SOFT
pareil, il s'appelait Double Dragon.” Entertainment Software 36 ’5 u“\

Tilt. 8/10 rue de Valmy, 93100 Montreuil sous bois




I.ES COSTOS,
LA COMPILATION
DES PETITS
HEROS MUSCLES

ET RIGOLOS
ST AG cPC.

SILENT SER VICE - Microprose

Simulation de sous marin.
"Richesse et maniabilité”

“c’est la logique et 'ambiance qui
seduiront les amateurs. Tilt.

GUNSH!P Microprose

Simulation d'hélicoptére. “Je vous
garantis des missions ludigues a
100%." Tilt.

CARR’ER CUMMAND © Rainbird
Simulation

: de combat

" tegle

r’c réaﬂsml;

| Til.

& P"? Microprose.

En pleine 2nde guerre
mondiale, aux
commandes de l'avion
le plus populaire de la
US AIR FORCE

RICK DANGEROUS 2 ..core

Microprose

TWIN WORLD

UBI SOFT

“Ce deuxiéme volet possede tout

ce que l'on peut attendre d'un jeu

de tableaux et demande autant de
réflexion que de réflexes. Un MUST!"
GEN4,

“Un trés bon jeu de tableaux,
le graphisme est fantastique. "GEN4

THEMUNS?‘ERS Alternative

Une histoire a vous glacer le sang,
. oy

FLIMBO'S QUEST .- systom 5 L ecns- iy

Avec en plus dans la version Amstrad

AND}I CAPP Alternative

Andy a des dettes. Trouver de
I'argent va lui demander toutes les
astuces, toutes les ruses et toutes le
combines,

“Superbement réalise,
particulierement mignon, disposant
de tous les ingrédients pour faire un
hit."GEN4,

PUPEVEZ Alternative

Combien de coeurs, de clés et de
boites d'épinards faudra-t-il a
Popeye pour séduire Olive?

MAITRE DU CIEL ET DES MERS
C est AIR/SEA SUPREMACY
ST AG PC CPC

F15 STRIKE,EAGLE
“Microprose

F15 est remplacé par WINGS sur
Amiga.

Aux commandes du chasseur le plus
sophistiqué, faites face a des
ennemis surentrainés.

WINGS w Cinemaware.

Revivez I'action, la gloire et

l'audace d'un pilote de la 1ére
guerre mondiale.

UBI SOFT
Entertainment Software
8/10 Rue de Valmy
93100 Montreuil-sous-bois

7615 UBNY

BATTANTS 2, POUR LEBQ‘MBAT ET POUR LE PIRE. sTAG PC CPC

! AMC Misoftsa Dinamic
Exceptionnel! Gratuit dans la

: version Amstrad!

i Poursuivez des hordes

RICK DANGEROUS 2

“

Core © Microprose,
Tout ce que I'on attend
d'un jeu de tableaux,
mais vraiment tout!”
GEN4

DOUBLEDRAGONZ Virgin
Billy et Jimmy dans de
nouvelles aventures
musclées.

SA TAN Misofisa Dinamic,
“Un excellent produit qui
satisfera a la fois les
dingues du bouton et les
timbrés de recherche
satanique.” Joystick

PERM{'S DE TU.ER Domark

Une excellente adaptation

des exploits de 'agent 007.

de criminels galactiques.

RICK DANGEROUS 1

Core « Microprase
“De I'humour et un
bon equilibre entre la
surprise, I'adresse et un
sentiment de frustration. “
Atari Mag.



LES

BATTANTS

-

RMIS'BE TUER

(a

A 'dge de 5 ans, mes parents m‘ont
abandonné dans un grand magasin, au
rayon charcuterie. Je me suis nourri de
longues années en mangeant des
rillettes, et en sugant des saucisses de
% Frankfort. Plus tard, Rick Dangerous

R est arrivé, et il m'a emmené voir ses
' amis, au rayon apéritifs. Il y avait la de
sacré rigolos: Double Dragon II,
Satan, Permis de Tuer, et méme
Rick Dangerous I1. Tout ¢a, ¢'était sur
| ST, Amiga et PC. Pour CPC, il y avait
tout ce beau monde, mais avec AMC
en plus

UBI SOFT
"10 MEGANITS"
Le concours de lancé d'Objets édition
1991 vient de débuter. Les plus grands
:l champions de tous les pays sont ré-
unis dans cette cour d'école, qui fait
office de gymnase. Dans les tribunes
1- officielles, on a remarqué Mr Atari ST,
en grande tenue, ainsi que Mr Amiga
qui discute de facon fort gestuelle
I avec Mr PC. Mais, déja les sportifs en-
| trent sur le terrain. Il y a Stunt Car
Racer, Last Ninja Il, Football Manager
Il, Highway Patrol I, Ranx, Trivial
Pursuit, Defender of the Crown, APB,
Tetris, 3 Stooges et Nigel Mansell. La
compétition promet d'étre acharnée.
L'arbitre cherche son sifflet..1l...1l ne
le trouve PAS..C'EST...LE TOURNOI
| ESTANNULE, |E RENDS L'ANTENNE.

DOMARK

“THE JAMES BOND COLLECTION”
00o00oh, mon Dieu!

The Spy Who Loved Me, Live and Let
Die, et Licence to Kill sur Amiga, ST,
CPC, C64 et Spectrum

UBI SOFT

“QUEST & GLORY”

Le camion de charbon bien rempli, le
petit Glode était prét a entamer sa
tournée hebdomadaire. Ce matin a,
il devait passer dans la famille ST,
puis chez les Amiga, et enfin chez ses
amis PC & compatibles.

Oh, il avait de bien belles choses a
livrer, Cadaver, de chez Mirrorsoft,
Midwinter, de chez Microprose, BAT
d'Ubi Soft, et Bloodwych de Mirrorsoft,
encore une fois. Vraiment superbe.

DOMARK

“SUPER HEROES”™

Les Spy Who Loved Me étaient trés
nerveux. Placés en bout de table, ils
ne savaient trop a quelle conversation
se méler. Celle du flanc gauche, ou

STUN

MEGAHITS Yol

LAST NINIA

— s ai
j rmur Y

COMPILE OU FACE Vi:
DES COMPILES

The

JAMES BOND

Collection

celle du flanc droit? Last Ninja 2, lui,
n’hésita pas une seconde, il participait
a la conversation sur Indiana Jones
and the Last Crusade. En face, on par-
lait déja de Robocop depuis trois heures,
Sur Amiga, ST, C64, CPC et Spectrum.

LANKHOR
“EPOPEES”
Mortville Manor
détestait la fagon
avec laquelle Alive
le regardait. Il y avait
dans ce regard
comme une sorte de
défi, un petit air qui
disait: “tu sais,
maintenant, tu es
fini, il faut laisser
la place aux jeunes”,
Son acolyte, SDAW,
ne disait pas un
mot, mais 1a aussi,
les yeux étaient
bien plus expressifs
que des mots.

T

SUITE PAGE 80



 LES COMPILATIONS DE LA RENTREE !

|

SORTIE
LE 30
SEPTEMBRE

LA COMPILATION EXTREME
2 GRANDES SIMULATIONS 8
1 GRAND JEU D'ARCADE | 08

([M] AMSTRAD CPC/CPC+AMIGA
=L IBM PC ET COMP. ATARI ST-

TANKS CONTRE
DESTROYERS

AMSTRAD CPC/CPC+
AMIGAATAR| STIBM PC
ET COMP.

{

4 SUPER JEUX
DARCADE A VOUS
RENDRE MABOULE !




LANKHOR
“EPOPEES VOL. 27

- Allo? Roger? Ok, tu viens chercher
“FUGITIF”" quand tu veux, Le bateau
est arrivé de Colombie ce matin. Pour
“LA SECTE NOIRE”, j attends quelqu'un
qui revient de Thailande, avec un ca-
mion. Un gros camion. Oui, bien s(r,
comme d'habitude, c'est sur CPC.

STANDARD (info) n. m. Machine que
tout le monde réve de posséder avant
sa sortie et dont les éditeurs promet-
tent qu'ils y feront des étincelles.

LORICIEL

“39-45"

- Bien, nous allons maintenant faire un
petit test, la routine, je vous rassure.
- je vous fais confiance Docteur, je n'ai
pas peur, je vous fais confiance.

- Bien. Que voyez-vous sur CE dessin?
- Un tank, trés vague, une sorte de...
Oh, bon sang, mais oui! C'est un
Sherman M4!

- Bien, bon, bien. Et maintenant, que
voyez-vous donc, alors, ah!, ah!, ah!,
sur CE dessin LA, ICI? HEIN?

- Je ne sais pas trop, on dirait comme
un...oui...il semblerait bien que ce
soit un, 00000o0ch, mon Dieu, un
ADS!

- Qui, parfait, et |3, vous VOYEZ QUOI?
- un atari ST, et un amiga, et un PC,
aussi, pis un CPC, ouais.

LORICIEL

“LES STARS”

Les 250 tonnes de Builderland com-
mandées par la mairie de St Ouen,
pour alimenter tout ses services ad-
ministratifs sont arrivées a bon port.
Les quelques badauds qui trainaient
ont eu la chance de voir Skweek et
SuperSkweek, ainsi que Bumpy qui
affichait une mine radieuse. Les Atari
ST, les Amiga et les CPC ont pu obte-
nir des orthographes de leurs stars.

LORICIEL

“TOoP 3"

Tennis Cup, Pinball Magic, et
Moonblaster. Sur ST, Amiga, PC et
CPC. Et n'insistez pas, c'est inutile. Je
refuse de dialoguer avec vous, vous
8tes beaucoup trop chiant. D'ailleurs,
tenez, a partir de maintenant, je me
tais, je ne dis plus un mot, aucun son
ne sortira de ma bouche, les vibrations
en provenance de mes cordes vocales:
fini, hop, plus rien. Et n'espérez pas un
seul instant que je ferai un petit juste
pour vous, aaaaaaah non! Méme pas
avec le petit doit, que dalle. Je préfere
encore me foutre une balle dans la téte

que de vous parler ou vous faire un
signe. La mort me serait plus douce,
plus acceptable. Méme tranché, dé-
coupé en rondelles, jeté en pature
dans la cage des lions, au cirque
Pinder, devant tous les enfants, un
mercredi aprés-midi, méme en direct.
Sans blague. Combien?

PBRES QUi

ET PARTICUWIE

=
JOYSTICK / NOVEMBRE 1991 / 80
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HOLLYWOODIEN'

6 NIVEAUX, PRES DE 70 MONSTRES AVEC POUR CHACUN D'ENTRE EUX DES
GABAGTERISTIQUES PARTICULIERES, SCROLLING DIFFERENTIEL EN 32 COULEURS,
FULL-SCREEN ET 50 IMAGES SECONDE POUR LA VERSION AMIGA, DES SALLES DE
BONUS, DES PASSAGES SECRETS, DES MAGASINS D'ARMES, D'ENOB.MES SPRITES, UNE
MUSIQUE D' EN!'ER SON SHU SI, UNE SUPEBPBODUGTION EXPOSE SOFTWARE.

Depuis les génériques des superproductions hollywoodiennes, on n'avait X
jamais vu ca!, Sur votre Amiga ou votre ST, vous allez découvrir le grand jeu E E
de cette fin d'année. Son Shu Si part délivrer son pere, accrochez-vous, chaque

dollar dé leal ! | ! INVENTEUR DU CONCEPT:
ollar dépensé est visible a I'écran! Comme & hollywood! UN ORDINATECR DARS VOTRE MICRO.

UNE SUPERPRODUCTION EXPOSE SOFTWARE




En quoi voulez-vous v

MicroProse Golf

Si précis que vous
améliorerez votre jeu !

@ Les greens et le fairway
s'animent grace a une
technologie 3-D
époustouflante avec
différents angles de caméra "TV".

® Changez de club, de position, de pied et de
swing pour voir avec précision les résultats sur
un des six parcours.

Formula One
Grand Prix

Vitesses qui craquent, fumée,
moteurs qui vrombissent et
caoutchouc qui brile

@® Courez sur les 16 circuits
de Grand Prix pour le
compte d'une des équipes actuelles et dans
I'espoir de devenir champion de Formule Un.

@ Etudiez la piste, réglez votre voiture et attachez
votre ceinture pour la simulation de course la plus
réaliste, faute de piloter une véritable voiture F1.

F-15 Strike Eagle II

Prenez les commandes au
premier jet de combat et de raid
de larmée de lair américaine.
® Les images 3-D au
déroulement rapide, I'action
4 pemanente et les commandes
faaieséapprendrefmtdeoejeu la meilleure simulation
de vol tant pour les débutants que pour les experts.

@ Un rythme endiablé, des missions par
centaines différentes a chaque fois et tous les
gadgets high-tech des combats aériens vous
tiendront en haleine des heures durant.

MicroProse Simulation Softwar




ous changer cette nuit?

MicroProse Designer Software.
Lorsqu'une armoire regorge de
classiques, il est parfois difficile de faire
un choix. On peut essayer quelque
chose de différent tous les soirs.

Produit de haute qualité, d'une
précision rigoureuse, la collection de
logiciels MicroProse vous offre jour
apres jour de nouvelles expériences.

Soyez golfeur de classe intemationale,
champion de Formule Un, pilote
délite. Mondes d'opportunités,
d'aventures, et de sensations. Entrez
dans le logiciel MicroProse et
redonnez vie a votre ordinateur.

ATION e SOFTWARE

- C'est ce qui vous sied le mieux.



Compilation
tout a fait unique
de succes fabuleux
8 et 16 bits sur
ordinateur.
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LES
BATTANTS

CPC D/K7-ST*-AMIGA®
(*)Saut ANDY CAPP et POPEYE 2

ST-AMIGA-PC
ZAC MC KRACKEN | MANOIR DE MORTEVILLE  cpe . 4 ASTRO MARIN CORPS

ROCKET RANGER / IRON LORD
LA COMPIL MICRO
ACES ST AMIGA
e o == ST-AMIGA-PC
X < TOATUES NINJA
. - P — . U
amicAPe: | T o | £7 PLUS S g nemLINS 2
['J i 3. . e J i, P g 3 . s
remplace sSABOTEUR 2] | S W Z)F —570 “. ’ /mE'-S' ; s b ::S:JSTT:JN?ELW ;
. / 2 A DEC "’y e I 'CPCINDIANA JONES
% & ¥, W LAST CRUSADE
oh N A L' AFFICHE: remplace DAYS OF THUNDER
o 4 IEUX GEANTS!
o Shtc

CPC* D/K7-ST-AMIGA-PC

GPC:GEE BEE AIR RALLYE+FLIGHT CPC D/K7-ST-AMIGA*-PC

SIMULATOR+SPITFIRE remplacent FALCON *AMIGA : WINGS remplace F 15 ST-AMIGA-PC CPC D/K7
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02 ST QUENTIN : CORA Route de Bohai

06 NICE : SEQUENCE NEWS 4 rue de Lepante

08 CHARLEVILLE : INFORMATHEQUE 8 rue du Petit Bois

08 VILLERS SEMEUSE : CORA RN 64

11 CARCASSONNE : IRONICO 12 rue J. MONETLECLERC

13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Férréol

13 MARTIGUES : AUCHAN zac de Canto Perdrix

16 ANGOULEME : L'HOMME 5 rue Franfrelin

16 ANGOULEME : RALLYE CHAMPNIERS C.C. Grandes Chaumes RN 10
18 ST DOULCHARD : SELEX C.C. CONTINENT Route de Vierzon
20 BASTIA : TOP GAMES 5 Bld Giraud

28 CHARTRES : SEQUENCE NEWS 10 rue Noél BALAY

31 PORTET SUR GARONNE : CARREFOUR Bid de I'Europe

33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta

36 ST MAUR : CONFORAMA Les Aubrys RN 20

44 NANTES : SEQUENCE NEWS 21 Place Viarme

44 ST NAZAIRE : AUCHAN TRIGNAC ZAC de |la Fontaine au Brun
50 CHERBOURG : AUCHAN LA GLACERIE C.C. du Cotentin

56 LORIENT : LA BOUQUINERIE 17 rue du Port

57 FORBACH : CORA Av. de I'Europe

57 MONDELANGE : CORA rue de Bousse

50 ANZIN : ZOOM 2000 zac Petite Fordt

59 HAUBOURDIN : AUCHAN ENGLOS C.C Englos les Géants

60 BEAUVAIS : L'INFORMATIQUE FACILE 7 rue P. Jacoby

60 COMPIEGNE : CONFORAMA C.C. de Jaux

60 CREIL : CORA RN 16

60 CREIL : EUROMARCHE Av, de L'Europe

UBI SOFT

60 CREIL ; QUENEUTTE 22 rue de la République

62 CALAIS : MAMMOUTH Route de Boulogne RN 1

62 NOYELLES GODAULT : AUCHAN RN 43

62 VENDIN LE VIEIL : CORA LENS |l RN 347 Route de la Bassée
65 IBOS : LIBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Route de Pau

67 MUNDOLSHEIM : CORA STRASBOURG RN 63

67 STRASBOURG : AUCHAN C.C. Haute Pierre

68 COLMAR : CORA 12 rue Timken

68 WITTENHEIM : CORA 130 Route de Schoultz

69 LYON : SEQUENCE NEWS 7 cours Gambetta

€9 ST PRIEST : AUCHAN zac du Champ du Port

74 ANNEMASSE : PICA WORLD SYSTEM 1 rue du Parc

75 PARIS 4 éme : BH V RIVOLI 52 rue deRivoli

75 PARIS 8éme : VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysées
76 GRAND QUEVILLY : ROND POINT C.C. du Bols Cany

76 MONTIVILLIERS : MAMMOUTH C.C.La Lezarde

77 DAMMARIE LES LYS : CARREFOUR C.C. Villiers en Biére RN 7
77 DAMMARIE LES LYS : HYPERMEDIA C.C. Villiers en Biére RN 7
77 TORCY : CONTINENT RN 13

78 LES ESSARTS LE ROI : CONFORAMA RN 10 La Maison Neuve
78 CHAMBOURCY : CONTINENT RN 13

78 PLAISIR LES CLAYES : AUCHAN Route départementale 161

80 ABBEVILLE : ESPACE MICRO C.C. Rond Point

80 AMIENS : CONFORAMA C.C. Route de Douliens

80 AMIENS : MAMMOUTH DURY Route de Paris

83 LA GARDE : LA BOUTIQUE S.1.A C.C. Grand Var Est

94 FONTENAY SOUS BOIS : AUCHAN Av. Charles Garcia

95 ST BRICE : CONTINENT z.a. des Perruches Av.R.Shuman
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* Jeu accessible aussi
hien aux débutants
qu'aux jousurs
confirmés

|« Une stratégie plus poussée
ue celle du jeu d'echecs
i = Différentes unités allant du ©
fantassin au porte-avion

> _
_yl

e e / aile fy $7

* 32 niveaux de jeu; J * -

curensonsFopon ) e (RS 3 [ ¢
'option 2 joueu v g/l & “Joystick' MICRO NEWS! ﬁ

missions sec

b
b
b
5
R

ﬂ “L'utilisation est tres simple, et le plaisir de jeu trés grand. Battle Isle rentre dans
cette categorie de wargames / strategie reussis et rares.” - JOYSTICK
“Les graphismes sont parmi les meilleurs pour ce type de jeu et une excellente
ambiance sonore accompagne le joueur... En bref, un logiciel qui tient toutes ses
promesses.” - GEN 4
“Jeu complexe, tres visuel et facile a manier; Battle Isle place sous votre
controle diverses unites terriennes, aeriennes et navales pour un combat
passionnant. C'est un petit hijou! " - TILT
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GAGNEZ
JUSQU'A
1000 F
A0S EANANY Vs
PLANS, SOLUCES,

LISTINGS OU TRUCS

$'lls semt publiés
Une seule adresse : JOYSTICK
JEUX CRACK
103 boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Salut les lemmings,

Comme on vous l'avait pro-
mis on a gonflé la rubrique
ce mois-ci en vous donnant
des solutions démentes du
genre Leisure Suit Larry V,
Zak Mac Kracken (pas tout
jeune celui-la, mais beau-
coup d’entre vous n'ont
jamais réussi a le terminer),
Pour le mois prochain, on
vous prépare un dossier
béton sur Croisiére pour un
cadavre, ainsi qu’'une suite
monstrueuse de Cadaver II.
Non, non, ne nous remer-
ciez pas c’est tout naturel.
Pour ceux qui on la chance
d'étre en vacances, éclatez
VOUS sur vos jeux pour
nous envoyer des tonnes
de super astuces.

Vv

Message personnel : Merci
a Mr Eric Chapron (Next
Computer)

Danbiss & Danboss
LB

MOIS-CI

L %
N

Envoyez-les nous. D’une part, vous

serez rémunéré si vous étes publié.

originaux, c’est-a-dire que

sans recopier dans un

Dépéchez-vous, c'est

VEINARDS!

Vous étes 300.000 2 nous lire
chaque mois. Alors on va vous
proposer un marché. Vous avez
bien réussi 2 finir quelques jeux,
depuis le temps que vous jouez?
Vous connaissez bien des solu-
tions, ou des astuces, ou des
moyens d’avoir des vies infinies?

serez lu par 300.000 lemmings, par-
don, lecteurs, et d'autre part, vous

Attention: vos plans, cheat r
modes, etc. doivent étre

vous devez les avoir
trouvés vous-méme,

autre magazine.

le premier qui en-
oie une astuce sur
un jeu qui touche
le blé!

S

o

e

Y

SUPER JACK'S POKE
DE 11650F

-

S
— L

h“’.
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{Pour mét"trf.i un patch, il vous faut un éditeur de secteur.

Le meilleur, celui que tout le monde posséde, ¢

DISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version :

n'a aucune importance. 1l est fortement conseillé
d'installer les patchs sur une copie de sauvegarde, et non
sur votre original. Nous dégageons toute responsabilité
quant au non respect de cette consigne.

Voici 1a marche a suivre ;

- Lancez DISCOLOGY et choisissez I'éditeur

- Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le

- Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE"
- Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41)

- Dans le menu "FONCTIONS', choisissez "RECHERCHER"
- Appuyez sur H '

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche

- Appuyez sur ENTER aprées la dernicre

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez
"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de
début.

- 8i DISCO affiche ; "Secteur trop grand réduit 4 &4000",
arrétez tout! La modification de votre jeu 'endommagerait
gl‘(l\"L’InL"n[.

un reset, app ' rouge, appuyez
R. Essayez a nouveau de lancer le jeu. 1l se peut que la
situation se soit arrangée, '

Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu.
Mais vous pouvez procéder comme suit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

- Faites un reset (bouton rouge)

- Tapez E, puis 'adresse du poke, puis ENTER

- Notez les cing premiers octets en haut 4 gauche de
I'écran

Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch,
que vous pouvez utiliser grice aux explications ci-
dessous.




POWER BOAT SIMULATOR (COMPIL)

PREDATOR [l

RENEGADE (CompIL)

MR

140 POKE &ASF3,&3D:POKE GASFB, &92

SHADOW NCE B | i o s 1 s 7 timise

_ __ : 16@ IF miss>7 OR miss<! THEN 150
| 1@ REM Vies et magie infinies + choix niveau 172 POKE &A6@@, miss—1iMODE 1

290 REM Sur SHADOW DANCER wversion Disk 18@ PRINT”Insérer face B de l'original de NARC

3@ REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 199 PRINT” (Protection ocuverte)...

47 MEMORY &SP@@:FOR p=&ASSF TO &ASAT 200 CALL &BB1B:CALL &AS86

5@ READ a$:a=VAL(“&"+a$) 211 MODE 1:PRINT”Insérer la face A de l’original

6@ POKE p,a:ick=ck+a:NEXT 220 PRINT” (Protection ouverte)..-:

7@ IF ck<>&1B9%5 THEN 8@ ELSE GOTO 909 23@ CALL &BB1B:CALL &ASB2:POKE &ABAG6,Q2

82 PRINT”Erreur dans les datas !":END 240 POKE &ABA7,@:RUN”disc

9¢ MODE 1:INPUT”Niveau de depart (1 a 15) “iniv 25@ DATA 66,C6,@7,4E,C6,087,11,00,85,08,84,21,00, 99

192 IF niv<l OR niv>15 THEN 9@ ELSE MCDE 1 26@ DATA DS,C5,E5,DF,80,A5,11,92,27,0E,82,21,08,92

11@ PCKE &ASALl,niv+1:POKE &ABAG6,@:POKE &ABAT,O 27@ DATA D5,C5,ES5,DF, 8@,A5,CD,F2,A5,E1,Cl,D1,DF, 83

1200 PRINT”Insérer l'original de SHADOW DANCER... 28@ DATA AS,El,Cl,D1,DF,83,A5,C9,11,0d,11,@E,84,21

13@ CALL &BB1B:LOAD"disk”,&917@:MODE 1:CALL &ASSE 299 DATA @@, 99,D5,C5,E5,DF, 80,A5,11,0¢,13,0E,82,21

14@ DATA 22,9E,BC,22,808,BE,3A,18,8C,32,82,BE, 3E,C3 3g2 DATA 9@,92,D5,C5,E5,DF, 8¢,A5,11,20,16,0E,82,21

DATA E, BC, 2@, 21,83,A5,22,0F ,BC, 21, 7@, 91,11 31@ DATA o¢ 5, C5, E5,DF, 8@,A5,CD, F2,35,E1,C1,D1
0,21,D5,086,06,ED,84,CS,21,80,BE,11,8E,BC 322 DATA DF,83,A5,E1,Cl1,D1,DF,83,A5,E1,C1,D1,DF, 83
@1,@3,908,ED,B@, 21, 99,A5,22,AF,A2, 3E,@1,C3 @ DATA c 2 6B, 91,32, 99, 91, 3E,2%, 32, 5E
@E,BC,AF, 32,46,07, 32,080,907, 3E, 93, 32, EE, ZE 34@ DATA
y C3, 3C,AQ

BOWOTIFWK | AINAVICADDE 40041/ o0



DOUBLE DRAGON

(COMPIL)

KICK OFF Il (LIGUE)

(COMPIL)

REM Vies infinies sur BUBBLE BCOBBLFE Disgk

EFEM Pour la compil MICRO CLUB No.ll

REM AC-00YSTICK 1891

MEMORY & 7FFF:MODE 1:POKE &ABA4, 6:POKE &BE66, 1

TO- &ASSCIREAD AS:A=VAL[“&"+AS)

"OKE N, A:NEXT:POKE &BET8, &FF

IF-SuM 3 TH RINT”DATAS ERROR ' !!”:END

PRINT”INSE

ADVANCED PINBALL SIMUL.

(CoMPIL)

NARC

MEMORY & 7FEF:MODE 1+ POKE &ABA4, 6:POKE &BE66, 1

FOR N=&AS50@ TO &ASAT:READ AS:A=VAL(“&"+AS5)
SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT:POKE &BE78, &FF

IF SUM<>15662 THEN PRINT”DATAS ERROR !!1”:END
PRINT#INSEREZ VOTRE ORIGINAL...”:CALL &BB26

MODE @:0UT &BC@®, 1:0UT &BDEQ, B:CALL sASOP

| DATA @E,@7,€D,9F, B9, 21,00,C0,54,5D, 01,90, 48, ED
DATA B@,CD,@3,89,3E,46,32,6A,C6,32,DA,Ch,01,C4
DATA 7F,ED,49,21,9@,48,16,%9,CD,9,A5,21,00,58
DATA 16,8A,CD,9D,A5,21,9@,7¢,16,08,CD, 9D, A5, @1
DATA

ANOWETICW | KNOWEMBEE 10017
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FAITES’ VoS COMPTES |-
ET REJOIGNEZ-NOUS!|;

31 D8 27 FD par O D8 27 F IRE & FORGET
ladresse (329F, et a la piste 29, secteur @93, | =
adresse DOFF et remplacez le @91 par Pt iioir des s inﬁnieé;, faites POKE
— &i425, ©. ,
ESEAE Pour avoir des missiles infinis. faites
POKE &45DF, .
TOP GUN Pour avoir du fuel infini, faites POKE
COMPIL LA COLLECTION &42BF, &B7.
Pour avoir du kéroséne infini, faites POKE
Pour avoir des vies infinies, remplacez les | &42E6, &B7.
octets P4 @4 22 66 par B3 B4 22 66 et | Pour choisir le level de départ, faites
les octets @D ED 53 FA par @@ ED 53 | POKE &4114, LVL (entre 1 et 5).
FA. Ou allez, en piste 32, secteur 42, ! (Carine & Nicolas)
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MOTOCROSS SIMULATOR (COMPIL) FLYING SHARK (COMPIL)

ARKANOID (COMPIL)
e PEPITO AU MEXIQUE

| 50 MEMORY &9FFF:FOR p=s.
60 READ a$:a=VAL(“&"+a%)
7@ POKE p,a:ck=ck+a:NEXT
8@ IF ck<>&2E61 THEN 5@ ELSE GOTO 180
9% PRINT“Erreur dans les datas '”-END
193 MODE 1:PRINT”1 > Partie normale”;PRINT : :
119 PRINT”2 > Cheat mode”:PRINT = ' =
120 INPUT"Choix “;chx:IF chx>2 OR chx<l THEN 120 =
o LITTLE PUFF (ComPIL)
14@ POKE &ASB6,&B7:POKE &ASR7, &C9:POKE &ASBC, &CO 1@ REM invincibilité sur LITTLE PUFF
15@ PRINT:INPUT*Tableau de départ {1 a 8) “:;ta 2¢) REM version DISK - compil QUATTRO ONE
168 IF ta>B OR ta<l THEN 15@ 3@ REM (C} JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER
17@ POKE &ASE1,ta:MODE 1 4@ MODE 1:FOR A=&10% TO &14B:READ AS
182 PRINT”Insérer l'original de SKULL... 5@ B=VAL(“&”+AS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT
PRINT” (Protection ouverte)... 6@ IF C<>5597 THEN PRINT”DATA ERROR !”:END
CALL &BB1B:CALL &AS586 7@ PRINT”INSEREZ L‘ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE”
DATA 66,C6,87,4E,C6,87,11,20,22,08,83,21,00,90 8@ CALL &BE@6:MEMORY &1FFF:LOAD”disk”, &2000
DATA D5,C5,E5,DF,80,A5,11,00,24,0E,81,21,00,92 99 CALL &l1@2
3@ DATA D5,C5,E5,DF, 8@,A5,11,00,@4,0E,84,21,80, 94 1g@ DATA 21,00,2¢,11,70,21,01,08,1¢,ED,B8, 21,2k, BC
} DATA D5,C5,E5,DF,88,A5,3E,21,32,12,99,21,DD, 35 119 DATA 11,4C,21,@1,83,00,ED,B@,21,24,91,22,0F, BC
I DATA 2 . 3E,93,32,B5,95,E1,Cl1,D1,DF, 83,A5 12@ DATA 3E,C3,32,0E,BC,C3,79,21,21,4C, 41,11, PE, BC
DATA .D1,DF, B3,A5,E1,C1,D1,DF, 83,A5,11,20¢ 139 DATA @1,03,98,ED,B®,3E,C9,32,96,41,3E, 34,CD, 4D
3 DATA 21,90,01,E5,DF,80,A5,11,80,82,0E 14@ DATA 41,21,43,01,22,13,02,F3,C3,79,21,21,18,07
3@ DATA 8@,A5,C9 15¢ DATA 22,52,21,C3,8@,7C
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@46: DDGGL
A47: SHFMD

 |pi8 TDIGN

(49: WIFOD
050: DDKGP
@51: GLFQD

109: OFJGI
11@: BIHIF
111: RUIG
112: OHJJI
113: VIKII
114: GJJLI
115: TIKKM
116; FINIL
117: HIMKO
118: BIPJP
119: LIBKQ
120: JIRIC
121: BJBID
122: HJELC
123: CFKDJ
124: DJGLE
125: NJFJH
126: RIG)I
127: WJKH]

it avoir de Ienergle infinis. |

| remplacez les octets 3D FA par

| O3 FA (6 fois). :
~ | Pour avoir du temps infini dans

la Partie 4, remplacez les octets
3A 77 44 3D par 3A 77 44 00,
Pour choisir la partie de départ,
remplacez les octets AF 32 38
par AF 32 3A, et les octets CD
58 BF 26 @@ par CD 58 8F 26
LVL -1 (Avec LVL entre 1 et 9).
(Carine & Nicolas)

CRAZY CARS
COMPIL L4 COLLECTION

Pour avoir du temps infini,
remplacez les octets

20 par OO 27

en piste 11, secteur €

@D1A5 et remplacez le 3D par

rine & Nicolas)

JOYSTICK /| NOVEMBRE 1991/ 93

COMPIL IA COLLECTION

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 3D 32 84
BA par @@ 32 84 BA. Ou allez
a la piste 23, secteur @5,
adresse 324D, et remplacez le
3D par PO.

(Carine & Nicolas)

BOOLY

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &A2603, &C9.

Pour choisir le tableau de
départ, faites POKE &BEFE,
TAB -1.

(TAB compris entre 1 et 150).
(Carine & Nicolas)




TOYOTA CELICA RALLY STREET GANG FOOTBALL (COMPIL)

SUPER MONACO GP
TARGET RENEGADE (COMPIL)

by r -

120 DATA EQ,16,1B;CD, 48,A5,21,40,@1,16,15,D5,CD; 4t
SUPER TﬁNK (COMP[LJ 13@ DATA A5,D1,91,20,18,89,6 14, 7A,FE, 1B,20,F1,21,00
[EeeRE TSR T e = S8 Naptll S T E T Sl | 140 DATA E@,11,40,91,01,00,2C,ED, BY, AF, 32,45,13,C3
1@ REM vies infinies sur SUPER TANK 15@ DATA 72,88, 1E,00,9E,C1,E5,CD,66,C6,EL,C9, 00,00
22 REM version DISK - compil QUATTRO FIVE
3¢ REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER SWITCHBLADE (COMPIL)
42 MODE 1:FOR A=L1@@ TO &149:READ AS — —
5@ B=VAL(“&"”+A$):POKE A,B:C=C+B:NEXT 1@ ' Vies infinies sur SWITCHBLADE (Disk)
60 IF C<>5999 THEN PRINT”DATA ERROR !”:END 2@ ' Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK
7@ PRINT”INSEREZ L’ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE” 32 MEMORY &9C@@:MODE 1
8@ CALL &BB@6:MEMORY &1FFF;:LOAD”disk”, &2000 4@ PRINT”Insérer l’original de SWITCHBLADE..
92 CALL &12@ 5@ CALL &BB18:MODE 1:LOAD"”loader.bin”, &9C4@
120 DATA 21,00,2@,11,7¢,01,01,0@,1@,ED,B@, 21,PE, BC 6@ POKE &9CA7, &AS:FOR p=&AS80 TO &AS86
11¢ DATA 11,4A,01,01,23,00,ED,B@, 21,24,01,22,0F,BC 7@ READ a$:a=VAL(“&"+a$)
12¢ DATA 3E,C3,32,0QE,BC,C3,7%,91,21,4A,01,11,8E,BC 8@ POKE p,a:ck=ck+a:NEXT
13@ DATA 91,03,00,ED,B@d, 3E,C9,32,24,41,3E,33,CD,5B 99 1IF ck<>&3C1 THEN 1@@ ELSE CALL &9C4@
149 DATA 41,21,43,9¢1,22,E9,91,F3,C3,7@,01,AF,32,F6 193 PRINT”Erreur dans les datas !”:END
15¢ DATA 37,C3,48,29 11@ DATA AF,32,AC,38,C3,8d,C1




~ |Lorsqu mmw&mmma'mﬁh.pﬂ
d'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la

, Ia verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter
|dessus (sauf si il vous reste d'autres recherches a faire pour le
méme soft.).

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR -

La ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas i éditer une
disquette 4 cause de sa protection ou plus précisément celle du
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disqueite avec le
ru, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la premiére piste
une fois fait, vous la remplacez par la disquette* du jeu. Si
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du
méme genre, reéssayez en mettant 19 secteurs au formatage et si
¢a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre
diteur de secteur n'est pas assez performant)

- ULTIMATE RIPPER -

Mettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de
rentrer dans l'option Editeur disque. L'option lire les informations du
boot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur ‘F1' si les
informations vous semblent correctes c'est-d-dire le nombre de

Cela fait, vous sélectionnerez l'option *éd
~un nom de fichier , ol vous

 l'option *&diter fichier" ). Vous verrez apparaitre

suite d'octets.

Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH!, et vous tapez la suite
donnée dans le patch. { A titre de renseignement il faut- _
le nombre d'octets que vous avez tapé soit un chiffre pai
sinon. .BUGH! ) '

Une fois la chaine trouvée, remplacez les octets 4 rechercher par ceux|

i remplacer et appuyez sur le bouton 'EXIT'. L'ordinateur vous diraj

que vous avez modifié quelque chose sans 'avoir sauvegardé et si
vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'.

- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi 4 éditer une disquette, c'est-d-dire qu'il peut lire
les morceaux de programme qui y sont inscrits.

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi d
utiliser les patchs du canard le plus bo, Pour vous en servir, suivez le
guide,..

Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette* a éditer dans le lecteur
Allez dans le menu "FILE",

Choisir 'option "OPEN DISK", Sélectionnez le drive.

Dans le menu "MOVE", choisir l'option "SEARCH". Entrer la chaine
hexadécimale A rechercher, et une fois la chaine trouvée, modifier les

r dans le menu "SECTOR" et choisir 'option "WRITE SECTOR TO
DISK".
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Pour avoir des crédits infinis,
recherchez les octets 536E

@OFC et remplacez-les par

4E71 4E71.

Ou rendez-vous i la piste 2,

secteur 4, offset SO6C.

Pour avoir des vises infinies,
recherchez les octets 536E
AABE 6BOG QD96 6000

DA 536E OOBA 6BOO

4E71 4E7
Ou rendez-vous a la piste 1,
secteur 6, offset D@,

Pour choisir son niveau de
départ, recherchez les octets
5 AAD 1 /

Ou rende s a4 la piste 1,

secteur 8, et 5158.

4E71:
Ou rendez-vous 4 la piste 3,
secteur 1, offset $184,

FALCON

Pour atterrir facilement quel
que soit votre grade, lorsque
vous arrivez au dessous de la
piste, coupez les gaz et
éteignez les moteurs, Montez a
ale jusqu’a la perte de
sustentation (stall). Appuyez
ensuite ‘Help'  pour
descendre lentement, la vitess
a 0 et les trains d'atterrissag
toujours rentrés. Une fois au
sol, faites ‘end mission" et le
tour et jou
(JENVRIN Pascal)

Sur

endroits différents ;-

Niveau 1. 1 ; Ouand vous |

arrivez vers le kiwi A délivrer,

montez jusqu'a la derniére
plate-forme puis sautez et tirez,
Alors, le passage s'ouvrira.

Niveau 1. 2 ; Au débur, montez
sur les deux premiéres plates-
formes et tirez.

Niveau 1. 3 : Prenez le ballon
d'un ours puis montez et allez a
droite. Se laisser tomber en
longeant le mur et en tirant,
Alors, s'ouvrira un passage.
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directement au quatriéme
niveau avec 1 400 points de
bonus.

(ABRIC Christophe)

CABAL

Pendant le jeu, tapez ‘SCHLIKA’
(pour les royalties, contactez
Mr. CARALID I'écran flashera,
ensuite pressez la touche ‘F2'
Pour passer au niveau suivant.
(Michel HO FONG FAT
(Loic!!))




LIVRAISON PAR
CHRONOPOST SOUS 24H
DEPART TOULOUSE

TOULOUSE 31000
35, rue du Taur

11, rue Samonzet - 64000 PAU 59.83.78.78
Centre Cial. BAB2 - 64100 BAYONNE 59.52.92.83
43 Av. J.L. Laporte - 64600 ANGLET  59.52.47.51
57 Bd. Lacaussade - 65000 TARBES 62.51.36.13

COMMODORE AMIGA 500

+4jeux 2490F
Garantie 2 Ans LIVRAISON CHRONOPOST 100F
Avec moniteur 1083S 4190F

LIVRAISON CHRONOPOST 200F

COMMODORE AMIGA 500 PLUS
+1 Mo ram Extensible a 2Mo
+Workbench 2.04 2990F
LIVRAISON CHRONOPOST 100 F

ATARI 520 STE '

Sans moniteur 2490F
Avec monit coul SC 1224 _ 3990F

Demander Nicole v E NTE PAR
82.27.04.08 CORRESPONDANCE

PHILIPS PC D 204 C

AT 286 VGA couleur 12 M

fourni avec WORKS II, MS

40 Mo (28 MS),1 lecteur 3,50" 1,44 Mo, 2
SlLots libres + emplacement 2éme lecteur

SHELL+ 2 jeux déja installés sur le disque
dur, Souris, manuels, garantie 2 ans .

Avec l'imprimante PHILIPS NMS 1433 200
CPS, fonction parking (valeur 1790F)

UVRAISON CHRONOPOST 200F

Hz, 1 Moram, DD

DOS 4.01,PC

8990 F

livré avec 4 jeux

AMSTRAD 464 COULEUR

Unité centrale avec clavier QWERTY
+ lecteur K7+ Moniteur couleur CTM 644

LIVRAISON CHRONOROST 150 F.
OPTION : Cable permettant la connection du moniteur
couleur a tout micro ou console en péritel SEGA,

NINTENDO, ATARI,COMMODORE etc. 190 F..

999 F

Frmm—————————————— e e "k

AMSTRAD 6128 LNOM :__ PRENOM :
o 0)7 CPC 6128 avec moniteur couleur | -cp , VILLE :
RON‘O + 10 jeux sur disquettes | [ gy .
Super offre + 1 cable minitel 3615 | ' goN pE COMMANDE PRIX
limitée a 100 piéces 1L 10§ o e ARG VIS
. WGM1&F ..................................................................
ClTIZEN SWIFT 24 COULEUR + *frais de poct & d'emballage....ii..aaniai B G ianmin i i i et
Imprimante 24 aiguilles couleur,80 col, . ERAIS DE PORT : Total |
64“ 92. CDS‘IBMJr EPSON 5 DOIICQS de : EN COLISSIMO 48 H : 50,00 frs Ci-joint mon réglement
caractere; fonction parking * EN CHRONOPOST 24 H : 100,006y - PR - SR
4999 F LIVRAISON CHRONOPOST 100 F i 3 eque andat r
Ares moddles  CITIZEN 120D 2?2%? F 2 e e ik
pour les mineurs) + . [
CTZEN 124D  1990F | " OfmREVALABLEUSQUAUQLYS! ET DANS LA IMITE DESSTOCKS DISRONIRES |



8 & 1 =8 e, En SUFVAD
-chemin-qui- va a gauche; on
arrive devant un club.On
attend 21 heures pour rentrer et
on trouve un morceau de
planche qul doit étre déposé au
bord du trou {trop grand pour
etre sauté) totalement a droite,
aprés la fontaine et les mines.
(BAUDINO Philippe)

DRAGON'S LAIR I

Pendant la  présentation
appuyez sur le touche
‘RETURN" et ensuite tapez ‘GET

que vous v
; rez d un ¢ anir
(Loic SIVAULT (Michel!!!))

grande surp e autre | gy
surprise, ne lichez pas prise et |

~quand vous changerez de
‘tableau,
appuyez trois fois. Lorsque la

allez en haut et

nouvelle ville apparaitra, allez
vers le haut er alors, SURPRISE!
(BATAILLOU Benoit et FLO
Simon}

ADDICTABALL

Avant d'appuyer sur la barre
d’espace, tapez IJC et I'écran
deviendra noir. Ensuite utilisez
les touches de fonction pour les

HO

FONG FAT

plein :
“High-Scores ZAE of NeXt.

infinies apez
High=Scores. |-
au-jeu caché en

n-tapez dans les
(Loje SIVAULT (Michel")
BATTLE VALLEY

Pour avoir des vies infinies,
tapez ‘ROGER MELLIE THE
MAN ON THE g

(Michel HO

(Loic SIVAULT (Michel!!))
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Pour reussir Pinterpolation
tphotos) placez lobjectif sur
une fenctre au hasard et dés
que 'homme passera, branchez
Pauto-fire et vous aurez réussi
tout une serie de belles photos.
(Yannick CORITON)

DOUBLE DRAGON I1

Jouez a deux; et appuyez sur

les deux boutons de feu en
méme temps, puis sur la touche
; wr les crédits infinis,
VAULT (Michel!!"))
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. Ressortir et
onter dans le vaisseau.
sur 1'ile de
coordonnées 750/375.
Entrer dans le batiment qui
se trouve au O6/@5 et
prendre la ¢lé "B" (au sous-
sol). Ressortir et remonter
dans le
Maintenant, cap sur §
ISLAND, l'ile toute blanche
de coordonnées @10, :
et prendre le CUPBOARD
qui est en fait le détonateur
NOVA-—n~ 2 qui a é€ié

vaisseau.

—cap sur le

-~ {coordonnées
i/(6). Entrer dans le

‘magasin et déposer le

LINGOT D'OR dans la salle
de marchandage (la grande
salle avec une baie vitrée).
Chouette! On possede
maintenant 54 @O@ Ecus,
Bon, ressortir du magasin,
remonter dans le vai

el cap sur un aufre magasin
(coordonnées @5/06) pour
y acheter une chaine HI-FI
(j'adore la musique... ).
Entrer dans le magasin,
aller dans la salle
marchandage et prendre la

de

montante se trouvant sur
une des faces du cube et

entrer dans le cube.

On se retrouve sur la
planéte ERIS. C'est pas
grave. Se remettre face i la
fleche montante de ce
nouveau cube et y entrer,
Nouvelle planéte, c'est
DION. On ne va pas
s'éterniser ici... On se
remet encore une f(}i."i f’.!{.fl.'
a la fleche montante du
cube et on entre. Voila! On
est enfin sur la planecte
METIS, plus précisément
dans un bdtiment au
b 26, Sortir du batiment.
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Voila! Maintenant, il suffit
dactiver les 4 détonateurs

NOVA pour faire éclater un
beau feu d'artifice...
Sélectionner la chaine HI-FI
dans e sélecteur d'objets et
presser ENTER puis activer
le détonateur en pressant
"+ ~Faire de méme avec le
WASHBASIN, le
CUPBOARD et le
S -R=0-A=D

BOOOUN 5 est
sauve et on empoche 10

(SABATINO Laurent)
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vVi.or QOYSTICK

or=OpenDevice {Vin$, B, i0%,
‘BEAD check,titres nk —
PREINT AT (15,B8);titres;”
DIM crack$ (n&})
FOR 1=1 TO n&
READ crack$ (i}
NEXT 1
checksum
FOR operation*l TC ni
PRINT AT(15, I@+operation);cracks (operation)
READ accesé =
FOR disk=1 TO accesi
bug,blocks,decals, nbr_octsS
=VAL ("&h"+blocks) : i =
=VAL(“& z =7 = = —— = :
: PROCEDURE gotbloek{opera iong,offset)
10%+28,opera —
io%+43, ou%
io%+36;long
iok+44,pffset
ercor=DolIC (lo%}
RETURN
PROCEDURE checksum
WHILE 2
READ tof
=VAL(“&h"+t05)

5 du trainer”



FAITES VOS ACHATS INFORMATIQUES
EN ANGLETERRE

sans sortir de chez vous...

24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL

A e

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou
d'images, extensions, cables, amplis stéréo, pieces détachées, interfaces pour copier, programmer
et bidouiller, extensions mémoire, derniéres nouveautés Anglaises.

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC -
SPECTRUM - COMMODORE 64

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement :
s

Notre serveur étant constamment remis a jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible
et... pas de panique : c'est affiché en Francais !

DES PROMOS...DES OFFRES SPECIALES

...........

Si vous ne possédez pas de Minitel (ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Francais au
( +44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8 ha 19 h,
ou écrivez-nous EN FRANCAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT.

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64.
N'oubliez pas de préciser le modele exact de votre ordinateur.
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne )
AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste.

DUCHET COMPUTERS

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE.
Téléphone : International + 44 291 625 780
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus ! )
Nous acceptons les réglements par : Cheéques personnels bancaires Francais,
Cheques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales

VISA, EUROCARD, MASTERCARD.

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales.



CONTINENTAL

CIRCUS
(Compil Grand Stand)

Pour avoir des crédits infinis;
recherchez les octets 5339
DOOG SDE3 et remplacez-les
par 6004 4E71 4E71. Ne
recalculez pas le checksum.

Pour recommencer au circuit
ou I'on a perdu, recherchez les
ocrets 4239 @ @ 3E2E et
remplacez-les par 6004 4E71
4E71. Ne pas recalculez le
checksum.

Ou rendez-vous 4 l'offset $O3A
du block @57

munitions infinies. =
(DE CASTRO Manuel) —

CHASE HQ Il

Tapez au clavier “IN A
GARDENIN' pendant le jeu puis
pressez les touches

“T" pour rajouter du temps.

‘N’ pour changer de niveau.

‘2’ pour avoir le Bazooka
quand on le souhaite.

Les touches de 1 4 6 sur le
pavé numérique pour accéder
au niveau voulu,

(EMILE Baptiste)

WINGS OF FURY

Pour activer le chear mode,
tapez a n'importe quel moment
‘COLIN WAS HERE'. Maintenant
|)L‘I!d;1m le jeu vous pouvez
utiliser les touches:

et vous disposerez ainsi de | 97

Pour avoir de Pénergie infinie
tapez 'SWIFT un logo ‘Cheat’
Maintenant pendant le jeu
appuyez sur ‘E" pour faire le
plein d'énergie de Strider et ‘I’
pour fiire le plein du robot.

TREASURE ISLAND
DIZZY

Pour décoller!! Tl vous suffit de
taper TCANFLY".

THE KILLING GAME
SHOW

visualiser la
du niveau,
‘Help’ lorsque la phrase

Pour

compléte

carte
tapez
‘Good

Dés que le jeu est chargé,
appuyez sur la touche 'HELP”
un message secret apparaitra.
Tapez “WHAT A BUMMER'
vous aurez alors des crédits
infinis et pourrez changer de
tableau en appuyant sur le
chiffre correspondant au niveau
désire.

ADVANCED SEB SIMUL.

Pour pouvoir faire 3 nuits
blanches d'affilées, réservez 6
couscous a 1'Oasis Géode (le
couscousman du coin!), 12
litres de coca ( pour faire passer
les brochetes) et 2 kilo

noir moulu. Seul inco

se munir de masques a gaz!!l!
(Un testeur!)




THE LIGHT CORRIDOR (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

LICENCE TO KILL (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

(IMPOSSAMOLE (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

MYSTICAL (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)

== @,15400, -;—--.-j-:’?!"-- 53,8, 15408, J:f’lé:’ '
OPERATION THUNDERBOLT (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)
= = e e - e = =

| DATE B2p2, 1, 20086500, 20008072,
DATA 0002, 0, 20086alss, Po00B124 , Bod4 AL, =
DATA @, PP0D6a0B, PSR 3a, Poed, 4B, 71, 4k, 11,53, 68,00, 0c
DATA 0022, ¢, 00006ald, cooodiba, 0094, 45,71, 4E, 71,53, 68,00,%a
DATA 3, PO0P6ad, PUCBIILE, DOV4, 4E, 71, 4E, 11, 53,68, 02,03
DATA 0202, 0, D0026ads, 0o00s1 £4, Bo0% A5, 11, 4B, 11,53, 68,00, 08
DATA &, 00006eDB, DPOT02a, P4, 48, T1,4E, 71,53, 68,00,08, *

(BLOCKEDITOR 1.0)

' —OUTZONE trainer

DATA 6765, "Outzone”,1,"vie 111limitée"

sum:

DATA (004, 0, 20,24,04,a5,19,af,09,22,51,1f,8¢,0,00,62,06, 68,14, 62, 00,02, 9c, 32,3¢,00,07,42,98

DATA @,00,d2,6@,8e,4e,d2,0,00, 300, 22,23, fc, 08,07, ££,08,0¢,07,al,ec,41,£9,92,07, £f , 00,20, fc, 42,38, 68
DATA 5d, 20, fc,4e,£8,59,d8,4e,£9,00,07,al,20

DATA @,9,0,0,9,0,9,0,0,9,0,0,90,2,9,9,8,90,0,0,0,9,0,0,¢,0,0,2,9,0,9,8,0,0,*

(BLOCKEDITOR V1.0)

z1k", 1, "NRJ illimitée"
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THE BALL GAME (BLOCKEDITOR V1.0)

BLADE WARRIOR (BLOCKEDITOR U1.0)
CABAL (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.0)
CENTURION SRR  (BLOCKEDITOR V1.0)

fBLOCKEDR V1.0) =
.C:QVEryﬂ’ 1!”‘“_“ max de vie" — ——— =

DATA mln 0) 2134%, 42, 21, ff, 23X

(BLOCKEDITOR V1.0)

' HAGAR DUNOR Le viking trainer (DISK I)
DATA 3@94,"HAGARY, 1, "un max de vie"

sum3:

DATA 9091,@,a08,111,01,f£,04,*

(BLOCKEDITOR V1.0)

trainer
"HUNTER", 1

2001, 0, 1820,



MEAN STREETS

12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret © (1) 42 27 16 00
Quvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche 14h a 18h
7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER @ 67 58 39 20 de 9h30 a 12h30, 14h a 19h30

*BUY TWO, GET ONE FREE

r

\

LYNX 1] SEGAGEAR
- ’ ! 2 + Alimentation + 1 jeu
Une cartouche gratuite pour deux achetées, offre valable pour jeux 790F 990F

Nec et Megadrive sur une selection de jeux a 300F piéce

(100 titres différents)dont la liste peut étre obtenue sur demande. S. FAMICOM  MEGADRIVE
+ 1 jeu +1 jeu +1 joy
NC 1290F

520STE + 10 Disquettes

520STE 1M°Ram + 10 Disquettes
520STE 2M°Ram

520STE 4M°Ram

1040STE + Tapis 10 Disquettes
1040STE + SM124

AMIGA 500

NEC DUY©
Console + CD Rom Intégré
+ 1 CD au choix

3490F

NEC GT
+ 1 jeu

2490F

NEO GEO
+ 1 jeu

3490F

AMIGA 500 1M° Ram
AMIGA+ & 50 Disqueltes
MON. SC1435 ST

MON. 1083S Commodore

200F les 5 Boites
(3,5P DF DD

Marque + Etiquettes)

50F le Week End
100F la Semaine
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CVBERNETIC RHNGER

‘"Armes et vies au max pour la sauvegarda cyber__:

‘de CYBERGENIC RANGER

‘par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991

OPEN "O", #1,"CYBERGENI .COM"

FOR I=1 TO 5@

READ AS:B=VAL("“&H"+AS)

PRINT #1,CHRS(B);

C=C+B

NEXT

IF C=4891 THEN 120

PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":CLOSE #1:KILL"CYBERGENI.COM":END

? SYSTEM
DATA EB,@D,@0,63,79,62,65,72,2E,998,FF, @9, FF,00,FF, B8
DATA @1,3D,BA,©3,01,Cb,21,89,C3,B8,00,42,31,C9,BA, 22
DATA @@,CD,21,B4,40,BA, @A, #1,B%,05,00,CD, 21,B8,@d, 4C

14@ DATA CD,21
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Aprés avoir tapé votre nom, au lieu de
{taper RETURN faites TAB et entrez le code

LOMBARD RALLY

Pour avoir un max d'argent, dans la
sauvegarde, mettez FF 7F 4 l'offset 6.
(Guillaume PERNOT)

CYBERGENIC RANGER

Pour arriver facilement 4 la fin, éditez
votre sauvegarde et mettez FF aux

offset 2.4 et 6.

(Guillaume PERNOT)




passez les autres puis 2

rentrez 4 vitesse maximale

dans les murs dans un virage

len tournant dans le sens
ontraire du virage(allez-y a
fond),
5i vous n'y arrivez pas en 5
tours, qualifiez-vous, vous
aurez 10 tours pour le faire. Je
répéte, c'est 10 fois plus facile
avec des voitures plus rapides.
Aprés avoir anéanti la voiture,
vous allez dans |'Instant
Replay.
Quittez I'Instant Replay. Voila,
Mario vous houspille, c'est bien
fait pour ta pomme. Non, c'est
blague...Chouspiller:
gronder trés, tes fort; un peu
comme quand AHL crie parce

une

Pour perdre un minimum,

restez toujours en bas.

ULTIMA V

Pour avoir environ 20000
pi¢ces d'or et méme plus avec
disk doctor aller au secteur 313
du play undergrounder du jeux
(c’est le 3éme) et changer la
chaine d’héxadécimale qui se
trouve aux coordonnées en x 4
et 5 et en y 0 la remplacer par
4D20 et sauvegarder ce
changement., Ne ramassez
surtout pas d’argent.

Le 25 octobre, Micromania

ouvre l'urau de jeux
le plus délirant de Paris

L'événement de
la fin de |'année

A 70 avenve des Champs

) Elysées . Tél. 45 62 76 a

|Métro Georges V . RER

Charles de Gaulle-Etoile

Le 16 -Oil'dﬂﬁn, Micromania ouvre un avire espace

de jeux compl
s TUC

Tél. 45 31 37 61
Métro Commerce

muomnmu
ruePiroueﬂeeM
MélroetRERLuHa'l

e

BICROMA IA Vﬁl.lﬁ’ 2 '
Centre Commercial Velizy 2 . Tél.34 65 32 91

MICROMANIA
Centre Commercial des 4 Temps .
Miroirs . RER La
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MICROMANIA ROSNY 2
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07 m

e B lo ki Nveou 2

ent d'enfer !!
v Commerce

45081578

Niveau 2
Tél 47735323

R



ndique 1
t, regardez les trois
iers, vous découvrirez alors
wois indices vous permettant de
vous rendre dans chacune des
villes ou se trouvent les
gagnantes, Reprenez le
chargeur et la caméra, Sortez
par la droite de I'écran. Dehors
regardez la stafue puis montez
dans la limousine. Direction
laéroport.
Prenez un billet d'avion pour
New York grice au distributeur
gauche de l'entrée.
ins 'aéroport et utilisez
votre "Aerodork Airline Gold
Card—sur—I1a_ camera—dae
surveillance. Entrez dans la
salle d'attente et pour
emps, €

sur la chaise. Lorsque le

de champagne et tél_éphor;éz a

Vinspecteur: 556-2779 pour lui
demander des renseignements
sur PC-Hammer. Prenez le fax
el regardez le. Montrez le
lecteur au chauffeur pour vous
rendre chez Reverse Diaz,

Pendant le trajet vous en
profl

sieste pour vous retrouvez 4

. pour faire une petite
nouveau dans la peau de Larry.

TROISIEME ETAPE:
LARRY A NEW YORK

Dans l'aéroport de New York,
Regardez les pubs jusqu'a ce
que vous tombiez sur celle qui

vous permetira de louer une

crédits. 11 vous don
un nouveau ruban qui ve
permetira d'entrer dans le salon

Hermann. Utllisez le ruban sur | H

la machine qui certe fois ci ne
vous le rendra pas. Entrez dans
le salon et engagez la
conversation avec Michelle
jusqu'a ce qu'elle vous invite i
sa table. Mettez votre caméra
en marche et parlez lui un
moment. Puis donnez lui les
relevés de compies qui se
wouvaient dans le portefeuille.
Elle vous remerciera alors d'une
agréable maniére. Apreés cete
séquence d'une incroyable
intensité, vous vous retrouvez
dans l'entrée du Hard Disk

Dans 'aéroport, regardez les
pubs et notéz le numéro de
téléphone pour pouvoir louer|
une limousine. Allez jusqu'aux
machines 4 sous et utilisez les
pour trouver une piece.

Mettez une nouvelle cassette
dans votre caméra et branchez
le chargeur sur la prise pour
pouvoir la recharger.




TESTEZ
VOTRE VOLONTE :
LISEZ CETTE
PAGE ET
ATTENDEZ
10 SECONDES ...

AVANT DE
REMPLIR

LE BON DE
COMMANDE

BON DE COMMANDE a expédier 4 FUNWARE - B.P. 448.08 - 76366 PARIS CEDEX

aTES| or TITRES prix | NOM

g - ———+———| CODE POSTAL VILLE
| TEL (facultatif)

REGLEMENT :Je joins O Chique Banceire 0 CCP O Mandat-Lettre
jo paieral A réception O Contre remboursement (+ 38 F)
] MATERIEL DE JEUX : 0 MEGADRIVE
FRAIS DE PORT + 25 F 0 GAMEBOY
Expddition colissimo TOTAL A REGLER O PC ot COMPATIBLES
OFGA OVGA 038 0OB828




du fond du casino et mettez i

|nouveau vorre caméra en
marche, puis donnez 5008 au
garde pout pouvoir monter sur
le ring. Touchez ensuite les
différentes parties du corps de
Lana jusqu'd ce que vous
tombiez tous les deux par terre,
Malheureusement. vous ne
pourrez pas aller jusqu'au bout.
Aprés avoir mis en boite cette
triste mésaventure, arrétez voire
caméra et sortez du casino.
Parlez au portier pour qu'il
vous appelle une limousine,
Direction l'aéroport, Prenez un
billet pour Miami, et entrez,

Retournez ensuite dans fa salle

trouvent i coté de la dou
allez ensuite a droite. Utilisez
code trouvé dans le bureau
pour ouvrir la porte du studio.

les
table
d'enregistrement jusqu'a ce que

Entrez et utilisez
commandes de la

vous captiez la conversation
des deux individus. Prenez

-alors une bande mag

qui se trouve dans le p

du fond. Mettez la bande sur le
magnéto en bas A gauche et
enregistrez la conversation,
Malheureusement, Vous vous

faites repérer et enfermer dans

7 le

endre en main

el “faire atterrir.
&res alors considéré
mmie un héros et le président

~des états unis vous invite A une

Pas de chance votre rendez-
vous n'est pas avant six mois.
Allez téléphonez au numéro
trouvé sur la carte du docteur
Pulliam: 554-3627. Utilisez
ensuite la nappe autour de
votre téte et frappez a nouveau
i la vitre. La secrétaire voyant
alors votre état yvous fera
pénétrer dans le cabinet du
docteur. Mettez en marche
votre cameéra et regardez Chi
Chi Lambada de plus prés.

Essayez de déboutonner sa

réception & la maison blanche.
La, vous retrouverez Patti qui
devra, aprés avoir démasqué
monsieur Big, utiliser son
soutien-gorge pour I'empécher
de s'enfuir. Finalement tout finit
bien et vous partez tous les
deux pour Camp David en
helicoptére.
§i vous possédez un carte
sonore avec une sortie DAC,
vous aurez droit 4 tous les sons
digitalis¢
The En

(GUILLAUD Laurent)




ZAK MAC KRACKEN

=t

~boite atx lettres - Utilisez

boite aux lettres avec petite clé
- Utilisez bulletin avec boite
aux lettres - Allez escalier
Urilisez clé anglaise sur pipe
(sous I'évier)- Utilisez pain
rassis dans évier - Allumcz
interrupteur - Eteignez
interrupteur - Ramassez mieties
de pain = { - cle anglaise

tilisez bocal a Sushi
i - Allez porte (de la
chambre) - Utilisez répondeur
automatique Allez porte - Allez
porte (a droite) = Allez bus -
Utilisez ¢lé anglaise sur bus -
Allez v le fervent - Donnez
Casheard a fervent - Allez
passage aux avions -

AVION ;
i he) - Allez
hygiénique

Allumez évier Poussez
sonnette d'alarme - Allez (

coussin (du premier siege) -

Tés

DESTINATION SAN

“FRANCISCO - Allez passage

aux avions

SFO:
Allez porte - Allez l4eéme
avenue - Allez porte (la 2eme) -
Utilisez cristal bleu sur fente -
ATTENDRE UN PEE——=
Ramassez buvard - Changez i
Annie - Ramassez Cashcard -
Changez a Zak - Allez porte -
Allez 13¢me avenue - Allez
boite aux lettres - Utilisez boite
aux lettres avec petite clé -
Ramassez lettre - Lisez carte de
fan club - Permez boite aux
lettres - Allez lier - Allez
porte - Ltili répondeur
automatique - Allez porte -
Allez porte (a4 droite) - Allez
bus - Utilisez clé anglaise sur
bus - Utili 1wcard dans
compteur de
terminal - £
LONDRES - Allez P CEE
avions - Utilisez terminal -

a boom - Changez a Leslie

Allez monolithe (4 gauche) -
- Urilisez Cashcard dans fente -

Allez porte (du foyer) - Utilisez
jeton dans plague métallique -
Ramassez fusible brilé -
Utilisez fusible dans boite 4
fusibles = Poussez bouton -
Poussez bouton (4 droite) -
Allez porte du foyer - Allez
coffre = Ramassez ruban adhésif
= Ouvrez coffre - Ramassez
torche = Ramassez couvertures -
Ramassez balai et - Ramassez
echelle Gi droite, Allez porte -
z bouton (de droite) -
z bouton (de gauche) -
Allez porte vers Mars -
sable - Ul sable avec
et Donnez ruban adh
Mélis - Donnez échelle i

ruban
audio
te audio
boom -

(a droite) - Utilisez
> sur porte - Poussez
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droite - Allume
Allez 2eme po
milieu) - Utilisez crayon jaunef
Sur —marques ange Z
DESSINER LES MAF
MARS - Dessin - achevé -|
Ramassez fragment de cristal -]
Allez porte (4 gauche) - Allez
passage de gauche - Allez
passage de gauche - Allez
2éme porte (du milieu) « Allez
passage tout a gauche - Allez 4
droite - Allez jungle ¢4 gauche)
G-G-G-D - Utilisez terminal -
DESTINATION ; LIMA - Allez
passage aux avions -

LIMA :
Allez dehors - JUNGLE: D-D-D
- Thilisez miettes de pain dans
mangeoire -

FAIRE VITE :

27z manuscrit - Volez




hangez a4 Zak - Utilisez

terminal = DESTINATION : LE
CAIRE - Allez passage aux
avions - Utilisez terminal -
DESTINATION = KINSHASA -
Allez passage aux avions - Allez
dehors - Allez & gauche Allez
porte - Donnez cristal jaune A
Shaman - Changez a Leslie -

gene - Allez

== ge enorme -
Allez grande chambre - Allez
passage (le ler) - Allez passage
- Allumez torche Allez
passage tout 4 droite - Allez
ige tout a droite - Allez

ge rose (a4 droite) - Lisez
jauge - Allumez interrupteur -
Allumez interrupteur - Lisez
jauge - Enlevez casque - Allez
dédale ge bleu (3
gauche) - Allez passage tout i
droite - Lisez carte - Lisez
sculpture Lisez marques

ZAK MAC KRACKEN

ez i gauche
= UTILISER LA PREMIERE
COMBINAISON -
gauche - Urilisez parachute -

“Tilisez Kazoo - Utilisez cristal

bleu sur dauphin - FAIRE VITE
; Nagez sous l'eau - Nagez i
droite - Tirez goémon (celui qui
bouche 'entrée) - Ramassez
objet brillant - Nagez surface
Donnez objet brillant 4 Zak - A
Zak - Utilisez eristal jaune -
Téléporiez 4 LE CAIRE (a
droite) -

LE CAIRE:
Utilisez objet brillant sur bas
€ ez candélabre avec obj
auche - Tirez
alier - Allez i
droite - Allumez briquet -
Utilisez briquet allumé sur
flambeau Eteignez briquet -
Allez porte - Allez passage (a
gauche) - Allez désert - Allez
jambe (celle du bas) - Utilisez
l'ILI'I'i.]Ul."\ elr !]g(..“i avec crayon
jaune - DESSINER LA FIGURE
DE MARS - Dessin achevé -

gat;chc- tilis
“marques étrange

Allez a | EA FIGURE DU SPHY - Dessin

z crayon jaune suf

DESSINER

achevé - Allez munnel de droite
= Allumez briquet - Allez
passage vert a gauche - Allez
passage 4 gauche (3X) - Allez
grande chambre = Metiez tank i
oxygene - Mettez bocal attaché
(hocal 4 Sushi + ruban adhési)
- Allez sortie - Allez piste
d'aterrissage = Allez porte du
van - Utilisez valve & oxygéne -
Allez porte - Allez monolithe -
Utilisez monolithe avec
Cashcard (2X) - Changez 2
- Allez porte - Utilisez
i oxygene - Allez porte -
amway - Changez i
Utilisez valve a
- Allez porte - Allez
- Uil monolithe
1sheard ( - Donnez
jeton 4 Leslie (2X) - Changez a
Zak -

FAIRE VITE :

Utilisez jeton dans tramway -
Changez a Leslie - Utilisez jeton
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y - Allez du

van - Utilisez valve 2 oxygene

Changez & Mélissa - Allez port
du van - Utilisez value
axygene - Fermez porte
Enlevez casque - Changez
Leslie - Enlevez casque
Changez 4 Zak - Enlevez bocal
attaché - Enlevez tank 3
oxvgéne - Utilisez cristalabre
avec cristal jaune - Utilisez
cristalabre avec cristal bleu -
Utilisez crista e avec cristal
blanc - Pous interrupteur -
Changez & Annie - Poussez
interrupteur .

NOTES CONCERNANT
LES AEROPORTS :

-1l existe un vol Seartle-Miami ,
mais pas attle.
-A existe un vol
touristique le survol du Triangle
des Bermudes,avec retour 4
Miami (peut-€tre).

i a pas de
ville juste 'aéroport.
-Les codes de sortie visa ne
sont demand que lorsque
'on quitte le territoire des Etats-
Unis (Bermudes y compris)
(Alexandre DI MASCIO)




TENN

ndi 3 novembre 1991

. A D VA N'T A G . F

LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS.

N

* 1 ANNEE N° 000001

OUJOURS GAGNANT!

ncore une victoire écrasante d’ADVANTAGE TENNIS
sur ses adversaires. Sa supériorité technique
ncontestable a été démontrée sur tous les terrains
ors de la précédente saison. Comme nous, le Tennis
ondial se demande s’il y aura cette année un joueur
suffisamment entrainé pour réussir I'exploit de ravir
son titre 3 ADVANTAGE TENNIS et devenir Numéro 1.

PROFIL D’'UN CHAMPION

¢ 1 a 2 joueurs simultaneés.

¢ Des coups nombreux et spectaculaires:
plongeon, smash de revers...

¢ Visualisation au ralenti du dernier
echange.

¢ 3 types de jeu: entrainement, saison ou
exhibition.

¢ Comptabilisation des points ATP et
progression des adversaires dans le
classement géré par 'ordinateur.

+ Difféerents angles de vue du joueur.

Superbe coup entre les jambes sur la
surface synthétique de Tokyo.

agnifique smash haut en extension sur le
gazon de Wimbledon.

e
2 o 2
=, INFOGRAMES‘I.'k
HEnn" e "' \

INFOGRAMES - 84, rue du 1* Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNE CEDEX - Tél.

GAGNEZ VOTRE
PIN'S N°1 MONDIAL

Bravo! Vous n'avez pas renonce, vos
qualités techniques et votre mental de
battant vous ont hissé au rang de N°1
mondial. Tout gagnant mérite sa meédaille. Si
vous étes parmi les 200 premiers a nous
envoyer la photo d'écran représentant la
premiére page de votre “Press-book” sur
laquelle nous pourrons constater que vous
avez triomphé d’ADVANTAGE TENNIS, vous
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS
PLAYER NUMBER 1.

Splendide smash de revers au filet sur la
terre battue de Roland Garros.

PC & COMPATIBLES
ATARI ST & STE - AMIGA

:78 03 18 46



QUESTI

Mission impossible..?

Vous &tes perdu, dans un
jeu? Envoyez-mous volire
question en précisant le
standard de votre ordina-
teur, et nous la publierons
en lui donnant un numéro,

GOLDEN AXE WARRIOR
1. Paul Q.21001

Pouvez-vous m'indiquer ou se
trouvent toutes les magies (sur
Sega).

OBITUS

Christian Q.21002

Une fois sorti de la mine, on arrive
dans un chiteau, dans une des
pie¢ces, il y a un homme avec une
couronne, Que faut - il lui donner
pour l'avoir? Dans la mine, il y a
un endroit ol mettre la pierre du
"Green Man", cela découvre un
passage secret gardé. Le garde tué,
On arrive vers un guerrier avec un
bouclier et une épée. Quelle arme,
ou quel talisman faut - il utilisé
pour le wer? Une fois retourné a
la tour de départ, aprés avoir
ouvert une porte el traversé la
forét, jarrive au deuxiéme chi-
teau, une fois arrivé 4 la biblio-
théque, combien faut - il donner
de morceaux de manuscrits (sur
Amiga).

MANIAC MANSION

Mickaé] Q.21003

J'attends de l'aide dans Maniac
Mansion. Je voudrais savoir com-
ment accéder au 2éme, 3dme,
ieme et Séme étage? Quel est le
code la porte blindée? Dans la
bibliothéque, comment monter i
l'escalier? Comment ouvrir le gara-
ge?

INDIANA JONES

Matthew Q.21004

Je suis coincé dans le temple.
Aprés que Donovan ait blessé
Henry, Indy doit aller chercher le
Graal. Comment doit - il faire pour
aller le chercher (3 épreuves?)
Qu'est ce qu'lndy doit posséder

dans le temple?

LAST NINJA 1T
Renaud Q.21005
Comment fait - on pour pas

riviere aprés avoir passé les
abeilles du niveau 1. §'il y a un

autre chemin, ot se wouve t'il? Je
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n'arrive pas a sauter dans l'eau
Avant de prendre la perche, (dont
je n'arrive pas d me servir comme
arme), je ramasse un morceau de
papier par terre, 4 quoi sert - il?

MURDER IN SPACE
Mickaél Q.21006
Comment faire pour sauver I'équi-
page? Quels mélanges doit-on
faire avec le bras manipulateur?
Quelles sont les BALS de chacun?
O se trouve le coffre?

ZELDA II
Selim Q.21007
Ou rouve-t'on le sortilége, le ton-

nerre, la clef magique et la croix?

MORTEVIELLE MANOR
Cécile Q.21008

Je suis parvenue a découvrir seu-

lement 30% des indices, je suis
allé dans le puits, a la cave, au
grenier, j'ai fouillé toutes les
pieces. Maintenant je  suis blo-

quée que faire?

AWESOME
Christophe Q.21009
Sur la planéte aprés avoir récupé-
rer les disques, que faire? J'arrive a
I'aire d'atterrissage, et il ne se
passe rien.

IT CAME FROM
THE DESERT

Christophe Q.21010

Comment tuer les fourmis géantes
et autres insectoides. Jai déj tiré
dans la téte et les yeux des insec-
tofdes, mais sans top de succes,
Comment sauver le monde, en

abattant ces monstres?

LA SECTE NOIRE
Florent Q.21011
OG0 trouver des indices, pour
pénétrer dans le repére de la

secte? Je n'en trouve aucun,

GREMLINS 11
Renaud Q.21012

Je n'arrive pas a tuer la chauve -

souris Gremlins du 2 éme niveau
Comment faire pour l'abattre? (sur
Gameboy).

MORTEVIELLE MANOR
Bruno et Vincent Q.21013
Pourquoi ne peut-on pas rentrer
dans la chambre de Julia? (1ére
porte 4 droite dans le couloir).

MEGA MAN 11

Un lecieur Q.21014

Au niveau du Dr Willy dans la
zone 1, lorsqu'on arrive 4 une
grande échelle avec un grand
trou 2 ¢Oé, En haut a gauche il y
a l'échelle a rejoindre. J'ai  essayé
toutes les armes (1, 2 et 3) et ¢a
ne marche pas,.comment faut-il
faire?

ELVIRA

Fanfan Q.21015

Comment peut-on se débarrasser
de T'horrible femme dans la cuisi-
ne? J'ai beau lui jeter du sel, rien
ne se passe. Comment se débar-
rasser du loup-garou de I'étable?
Comment peut-on utiliser le vieux
pistolet? Est-il normal, que je ne
puisse prendre aucune plante dans
le jardin?

POLICE QUEST 1
Eric Q.21016

Comment arréter les dealers?

LA CHOSE
DE GROTEMBURG

Daniel .21017

Apres &tre passé par la décharge,
je me trouve d l'intérieur de la
maison abandonnée. Je suis monté
au grenier, et j'ai jeté le matelas
par la fenétre et moi aussi par la
méme occasion, Sous mes pieds,
je trouve un pigeon, je le donne
au chasseur, qui me donne une
grenade en échange que dois-je
en faire?

bouche

Comment ouvrir la

d'égour?

OPERATION STEALTH
Aurélie Q.21018
Comment John doit
s'échapper de la cage au dessus
des piranhas? OO se trouve le stylo

- il faire pour

rongeur?

ELVIRA
Jérbme Q.21019
Comment faire pour qu'Elvira
donne la potion qu'on lui deman-
de? A quel moment faut - il lancer
la fleche d'argent sur le loup-
garou? Comment tuer le vampire?

FINAL FANTASY
LEGEND
Un lecteur Q,21020
Jarrive A passer le ler niveau mals
une fois au 2eéme monde, aprés
avoir trouvé lle flottante je suis
blogué, que faire?
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MORTEVIELLE MANOR
Hallyday Q.21021
Qu'il y a il 2 découvrir A la cha-
pelle? Est-ce qu'il y a une issue
dans le puits? Avec quoi ouvrir la
porte de la leére chambre?

CAPTIVE
Philippe Q.21022
Comment utilise-t'on I'argent dans
ce jeu?

DUNGEON MASTER
Philippe Q.21023
Comment utilise-t'on les pouvoirs
magiques, et i quoi servent jls?

INDIANA JONES
Julie Q.21024
Dans la salle de sport, comment
détacher le maillet? Dans la
chambre du pére d'Indy, comment
ouvrir la commode? Dans les sou-
terrains comment enlever la
torche? Comment ouvrir la dalle?
Comment ouvrir la grille de la
bouche d'égout? Je n'arrive pas i
dépasser la place de Venise,

LES VOYAGEURS
DU TEMPS
Luongo Q.21025
Dans la base Crughon, a la sortie
du wvaisseau lorsque je suis invi-
sible, faut-il aller a la porte du
fond? Sinon ou faut-il aller?

ELVIRA
Olivier Q.21026
Jai déji les 6 clefs, mais j'aimerai
savoir comment battre le monstre
de pierre dans les catacombes.
Comment ouvrir les pincettes dans
la chambre des tortures?

GOONIES 11
Deux inconnus Q.21027
Nous avons un probléme, nous
n'arrivons pas 4 passer le 4 éme
level, que faut-il faire?

MORTEVIELLE MANOR
Nicolas Q.21028
Je prends le couteau dans la
chambre, je vais dans la cave,
mais je ne sais pas ol mettre le
couteau. Pouvez-vous me le dire?

TREASURE DIZZY ISLAND
Luc Q.21029
Comment faire pour prendre le
"Solid gold egg"?

CADAVER
Jimmy Q.21030
Je suis blogqué au niveau 1, que
faut-il donner comme sacrifice au
tombeau Glouton?



REPONSES

Vous €étes victorieux?

Yous avez la solution aux
problémes? Ecrivez-nous
avec votre réponse, en
précisant simplement le
numéra de la question, et
vous ferez des centaines
de Joystickeurs heu-

reux...

TEAM

JOY'S

MANIAC MANSION
Joystick R. 19003
Si tu avais loriginal de Maniac
Mansion, tu aurais le code de la
porte blindée et tu saurais, qu'il
n'y a que deux élages a la mai-
son.

LES VOYAGEURS
DU TEMPS

Christophe R. 18001

Tout d'abord, il faul avoir la
liasse de papier qui se trouve
dans le tiroir du bureau. Une
fois dans la salle, il faut intro-
duire la liasse dans l'ouverture
de la photocopieuse et actionner
le bouton vert, puis le bouton
rovge. L'alarme se déclenche, il
Jaut immédiatement récupérer
la liasse et se placer sur le cercle
blanc a droite. Vous serez trans-
porté au Moyen - dge.

CADAVER

Christophe R. 18009

Vous vous trouvez dans la cour
royale, N, E. E, E E E N, O, N,
0O, E E O, appuyez sur le pre-
mier bouton en arrivant, la pre-
miére gemme apparait. Au
départ, lorsque l'on actionne le
levier, intercalez - vous entre les
grilles, lorsqu'elles se referment.
Depuis le départ, ramassez
toutes les piéces, ensuite la
deuxiéme. puis troisiéme
Gemme, Dans la salle ou il faut
placer les gemmes, vous devez
ouerir le coffre pour oblenir la
quatrieme gemme.

LES VOYAGEURS
DU TEMPS

Christophe R, 18015

Il faut prendre le seau sur
léchafaudage, le sac plastique
qui se trouve dans la poubelle,
l'insecticide dans le placard
Ouvrir la porte des WC et
prendre le petit drapeau qui est
a vos pieds. Utilisez le seau sur le
robinet, puis utilisez - le sur la
porte. Ensuite, actionner le tapis
pour trouver la clef. Actionner la
porte de droite, le patron vous
laisse tranquille.
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INDIANA JONES

Christopbe R 18017

Dans la maison d'Henry, il y a
dewx objets importants (peinture
au mur, carnet du Graal). Pour
lavolr, il faut pousser la biblio-
théque et prendre le morceau de
scotch. Retourner a l'université
et faire dissoudre le scotch dans
le dissolvant, prendre la clef,
celle - ci ouvre le coffre. Mais
d'abord, il faut déplacer la plan-
te et tiver la nappe.

RYGAR

Un lecteur R. 14002

Pour tuer le monstre du palais
de Dorado, il y a une technigue
a apprendre. Il faut se placer de
Jagcon que tu puisses toucher
l'ennemi en sautant au dessus
de ses tirs. Une fois arrvivé d la
Jin du saut vers la gauche, tu
refais le méme mouvement des
dizaines de fois, et n'oublie pas
en sautant de gauche a droite le
Plus loin et le plus baut possible.

GEISHA

Herve R. 14014

Avant de rencontrer Oko, il faut
que tu consultes l'affichage
publicitaire qui se trouve derrié-
re la porte de l'armoire. Puis il
Jaut cliguer une des deux fléches
Jusqu'a Uapparition du mot :
"OSTRAEDE", avec en face le
code la zone. La belle pécheuse
plongera et te ramassera bien
vite les devx perles noires (si tu
la protéges!)

CADAVER

Un lectenwr R.14018

Quand tu as trouvé l'urne conte-
nant les cendres de Carolus,
dépose-les sur son autel et un
parchemin inconnu (puissance
200) apparaitra. Emploie le sor-
tilége lire la magie sur ce par-
chemin qui s‘appelle en fait
"“massacre”, Jette ce sort sur le
dragon qui mourra puis fouille-
le. Pour passer au niveau 2, va
dans la salle aux 4 boutons,
appuie dans l'ordre 1, 4, 2, 3, le
1 étant le plus a gauche. Va
dans la salle au dragon, appuie
sur le bouton, passe dans la salle
suivante, actionne le levier, te
voila au niveau 2

MURDER IN SPACE

Un lecteur R.14021

En bas a gauche, sur l'écran du
laboratoire de chimie, il y a une
croix formeée de 5 boutons.
Appuie baut, bas, gauche, droi-
te, le bras se met a bouger, tu
peux l'utiliser.

INDIANA JONES

Matthieu R. 14009

I suffit de donner au troisiéme
garde, la peinture trouvée chez
Henry. 5i on veut, on peut éviter
de tuer le gros garde, pour cela
il faut étre babillé en domestique
et lui dire "Je fais des courses

pour un de vos camarades”, "des
bottes a civer”, "au 2 éme élage”
et enfin "Il est de parde comme
vous”,

GHOSTBUSTERS 11

Cyril R.13008

Cest simple, au deuxiéeme
niveau, dés que tu as tué un
monstre, appuie sur la barre
d'espace. Les petits bonshommes
(les ghostbusters) qui sont au
pied de la statue iront chercher
le slime.

INDIANA JONES
(ACTION)

Cyril R.13033

Aprés avoir pris la Croix de
Coronado, reviens a la derniére
corde (celle ol il y avait la lan-
terne), grimpe jusqu'd la corde
de gauche, et saute a droite.
Monte un peu, saute dans le pas-
sage, puis avance fusqu'a un
trou, saute pn‘r—dvs.w.*f.‘. avance et
tu arrives au train.

STRIDER

Thomas R.13019

On ne peut pas partir de l'en-
droit o il y a le mille-pattes car
c'est la fin du niveau 1, et il faut
le tuer. Pour le tuer. il faut rester
en baut du trou et attendre qui'il
monte. Petit truc, il faut de pré-
Sfeérence avoir le robot bonus, il
taidera a le tuer.

MORTEVIELLE MANOR

Mathieu R. 14025

Quand tu te trouves dans le gre-
nier, tu dois posséder une sorte
de clef mais qui n'en n'est pas
une, elle a un trou situé en son
milieu. Puis, place la dans le
trou qui est au dessus du
meuble. Tu as dii remarquer un
trou dans la boule inférieure
droite, place la baguette dans le
trou, puis tourne la, un tiroir
secret s'ouvrira. Fouille le, tu
dois y trouver des manuscrits ou
des lettres, lis-les, un type arrive-
ra et il tavouera sa culpabilite.
Il v a siirement des objets a
prendre dans la chapelle, mais
ils ne te seront pas utiles.

MONKEY ISLAND

Marc R 14001

Pour trouver le "belmet”, tu dois
aller a la cuisine du "Scumm
Bar", et sous la table ou il y a le
morceau de viande, tu trouves
un pot sers ten comme "belmet”.
Pour aller sur la petite ile, il faut
aller dans le tableau on il y a le
"Citizen of Melee", a cité de lui
tne porte, rentres-y et prends
sur la table un poulet, regarde
le c'est un "rubber chicken”,
Retournes sur l'ile,  puis utilises-
le sur le cable
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INDIANA JONES
(ACTION)

Mare Q.14001

Aprés avoir trouvé la Croix de
Coronado, il faut remonter jus-
qu'au type gui monte et qui des-
cend d la corde. Quand il des-
cend, va sur sa corde, puis sur
celle d'a coté, grimpe et a droite,
tu arrives au train.

ZELDA 11

Denis R 16018

Pour passer la riviére dans le
village de Saria, il faut trouver
Bagu. Pour le trouver il faut
suivre ces indications. Dés que
vous sortez de la grotte, allez
tout droit jusqu'a la riviére.
Ensuite, allez a droite jusqu'a la
Sforét, des que vous y éles, avan-
cer 7 ecrans d'arbres, puis
remontez d'un écran, vous arri-
vez a Bagu. Retournez au villa-
ge de Saria, rentrez dans la
maison du village, et interrogez
le chevalier. Ressortez, un pont
se construira tout seul, et vous
pourrez trouver le marteau dans
une des grottes a coté de la rivie-
re.

DUNGEON MASTER

Eric R.14015

Au niveau 1, tu dols juste tuer le
dragon et ensuite assembler le
"Firestaff" (bdton de fau).
Retowrne au niveau 13 el tue les
monstres poilus (sortes de poi-
sons, etc...), ensuite va dans la
petite salle en baut a droite et
tue le monstre poilu. Attire le
magicien noir, ouvre une porte,
met toi en face et dés qu'il est
devant toi, lance-lui un “flux
cage” puis décale toi. Renouvelle
l'opération 4 fois (il doit étre
emprisonné dans 4 flux cage),
puis lance un "fuse” et voila tu
viens de terminer Dungeon
Master.

MANIAC MANSION

Un lecteur R.14011

Pour aller au laboratoire du
Daocteur Fred, il faut d'abord
aller en prison et ouvrir la porte
de gauche, avec la clef lumineu-
se. Puis faire un des codes sui-
vants: 8640, 3300, 7572, 0032,
5858, 1594, mais d'abord il faut
laisser le Docteur Fred aller a la
salle de jeux vidéo. On ne peut
pas ouvrir la porte de la phar-
macie. Dans le coffre d'Edna il y
a une enveloppe et a l'intérieur
de celle-ci se trouve des jetons
que tu devras utiliser dans les
Jerx vidéo.

L'AIGLE D'OR

Jean K. 13034

Les bonnes cheminées sont
reconnaissable au trou qu'elles
ont dans le pied gauche.



Q UE STI ONS

1 Quel est le prénom du héros du jeu?

2 Sur quelle cguu?ne de télévision est diffusé le
dessin animé “Les Simpsons”?

3 Parmi les jeux d’arcade suivants, il y en a un qui
n’a jamais été adapté par Ocean sur ordinateur.
Lequel? - Midnight Resistance - Dragon Ninja -
Space Harrier - Toki - Combat School

4 Donnez le nom et le prénom du créateur de
la série “Les Simpsons”.

L £ § P R I X
1er priX: Une console de jeu Nintendo NES 8 bits

+ une console Gameboy + un jeu Robocop sur
Gameboy + un jeu Simpsons sur Gameboy + un pin's
Simpsons + un tee-shirt Simpsons. Eh, pas mal, non?
2eme AU 10emE PRIX: Le jeu Simpsons
Ocean/Acclaim (sur micro) + trois nouveaux jeux
Ocean (Darkman, Elf et Smash TV) + un tee—sLirt
Simpsons + un pin’s Simpsons.

11eme Au 20emE prix: Un tee-shirt Simpsons + un
pin’s Simpsons.

21eme Au 30eme prix: Un pin’s Simpsons +

un poster Simpsons.

B ULLETIN-

REGLEMENT DU CONCOURS
1 - Ocean et Joystick organisent un concours doté de
prix dont la liste figure sur cette
2 - Ce concours sera clos le 3i E&embﬂa & minuit, le
cachet de la poste faisant foi.
3 - Les merrg:)es des sociétés Ocean et Joystick ne sont
pas autorisés & participer.
4 - Les bulletins-réponse devront étre renvoyés a
Joystick, concours Simpsons, 103 bd MacDonald,
?%)\9 Paris, avant la date de cléture du concours.
5 - Les gagnants seront prévenus individuellement.
6 - En cas d'ex-aequo, les gognants seront départagés
gcr un hirage ou sort.

- Les bulletins raturés ou illisibles seront &liminés

a découper et a renvoyer & Joystick, Concours Simpsons, 103 bd MacDonald, 75019 Paris avant le 31 décembre.

Nom:.... B e e Prénom
Adresse .. iim e e e
Ville :....... 8 SRS AL e e

Modeéle de votre ordinateur (pour les jeux):........ccccovcieiiiincniciiniannnnn.

REEONSE B, ..o a8l o4
REGRNSE 235505 . i8rs . «olas: oo subits
REDONSR. 3: &3t vosalinsss =< Hiahessotiiih
BEpONSe: .00 ... .. s e
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LES JEUX SUR MICRO ET (ONSOI.ES

2=

{6A-GAMEGEAR NINTENDO
MEGADRIVE GAME BOY
SUPER GRAFX PC ENGINE

YN | NEO GEO

SUPER FAMICOM

D'S EXCELLENT ADVENTURE  BLADE
CHECKERED FLAG » LES CHEVALIERS D

» F AlﬁREWIND © GALAXY FORCE Il « GAUNTLET Il » HARD DRIVIN'
HERGES OF 'I'HE LANCE ® HIT THE ICE » HYPER ZONE © ISOLATED WARRIOR ¢ JERRY B ~
KING OF MONSTERS ® MASTER OF WEAPON * MERCS « NEUTOPIA Il  PINBALL MAGIC
POWER LEAGUE IV ® PRO SOCCER * RAD GRAVITY » ROAD RASH  SCRAPYARD DOG
SENGOKU * SHADOW OF THE BEAST ® SPACE GOMOLA * STRIDER  SUPER GHOULS'N'GHOSTS
SUPER MARIO BROS 3 » SUPER PRO-AM  SUPER TENNIS  TIME LORD « TURBO SUB
THE VIKING CHILD  WORLD CLASS LEADER BOARD » WORLD JOCKEY



| Bonjour, ¢ca va ? En forme ? Heureux
de vivre ? Content d'étre avec nous ce
soir ? Oui, vous m'en voyez ravi. Avant
de rentrer dans le vif du sujet et bien
que cet édite soit écrit avant I'ouverture
de Micro & Co, je tenais & vous
remercier d'étre venus aussi nombreux,
au cas ou vous seriez venus nombreux.
C'était vraiment sympa de vous voir
tous agglutinés devant notre stand tels
des abeilles dans une ruche. Dans le
cas contraire, je tenais d vous dire que
c'était pas vraiment cool de ne pas vous
étre déplacés. Notre stand était
pourtant super clean. Enfin, je tenais
également a nous excuser pour les
diverses alertes d la bombe qui ont eu
lieu durant le salon, si des alertes d la
bombe ont eu lieu |
Voila, la période faste arrive, les mois
denses ou les nouveautés arrivent en
pagaille, sont 14 et bien ld. Comment,
| vous voulez des preuves ? Quarante
| tests, cela ne vous suffit pas | Une fois
de plus et comme tous les mois nous
avons balayé pour vous tous les titres
qui allaient sortir un jour et cela dans
n'importe quel point du globe. Des iles
Fidji aux Canaries en passant par la
Nouvelle Calédonie, la Créte et les iles
Galapagos, vous connailrez toute
Pactualité de ce monde ludique qui
nous fascine tant. Bien entendu, vous
retrouverez également notre
traditionnel et légendaire coup de
ceeur, ce moisci C'est Super Marios e
Bros 111 sur Nintendo 8 bits qui est d | i
I honneur, et quel honneur |

Ah oui, une toute petite derniére chose WORLD F"p PODGE :BM""

avant de se quitter, n'oubliez pas que

vous retrouverez toute I'équipe de PC ENGINE

Consoles News et de Joystick dans World Cup Dodge Ball est bel et bien
Joypad en vente tous les mois aux comme vous vous y attendiez, une béte
alentours du 15. Si vous ne le trouvez mais trés sympathique simulation de foot-
pas en kiosque 4 cette date, ne vous ball européen. Certes nettement moins pré-
inquiétez pas, cest peut-étre que la cise au niveau du réalisme qu'un Pro Soccer
seeur du beau-frére de l'imprimeur est sur Super Famicom ol méme que Formation

Soccer sur PC Engine, cette réalisation de
tombée malade, que la CGT organise Naxat Soft devrait cependant avoir ses
ce jour-1a une manifestation contre fans. Les sprites sontrigolos et typiquement
Pimportation massive des jeux vidéo japonais, pour ne rien vous cacher ce sont
japonais, ou que tout simplement nous dailleurs les mémes que ceux de Dodge
sommes en retard, hiypothése la moins Ball, la simulation de balle au prisonnier dis-
probable, je vous Faccorde ponible également sur cette console. Avec

! s une option permettant de jouer a deux,
Sayonara. I'mDestroy | ne dizaine d'équipes, des situations de
jeux assez marrantes, World Cup Dodge

consoles news
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R-TYPE COMPLETE CD

Cup devrait combler le petit vide qui existe
sur celte bécane en matiére de simulation
footballistique.

Avec R-Type Complete CD, sur CD
Rom bien évidemment, Irem nous offre la
version non tronquée de ce Shoot'Em Up
culte d'arcade. Reprenant trait pour trait tous
les aspects et tous les niveaux de la ver-
sion originale, R-Type Complete CD per-
mettra également aux joueurs d'admirer
de nombreux dessins animés présents
entre chaque scéne, il y en a sept. Ponctué
par des musiques fantastiques, R-Type
Complete CD sera trés certainement |'un
des jeux les plus attendus de cette fin
d'année, sa sortie étant annoncée pour le
courant du mois de décembre.
Décidément les simulations de catch font
recette sur la console NEC. Monster Pro
Wrestling vous entrainera une fois de
plus dans les méandres de ce sport com-
plétement truqué. Cette fois-ci pourtant et
contrairement a Second Bout, le dernier jeu
de la sorte disponible sur cette bécane, on
ne participe pas vraiment aux combats. On
prépare ses coups a |'avance et on voit évo-
luer son combattant & I'écran, a la maniére
de Maniac Pro Wrestling. Doté de gra-
phismes assez sanglants, cette simulation
pourrait étre trés intéressante pour tous
ceux qui comprennent le parfaitement le
tong. Disponible dés le début du mois de
décembre.

Super Metal Crusher n'est autre qu'un
jeu de simulation de guerre futuriste dans
laquelle des robots se prennent la téte me-

aac o

MONSTER PRO WRESTLING

SUPER METAL CRUSHER

chamment pour savoir qui st supérieur a

l'autre. D'un

ne devrait cepen tef

trines, méme des meilleurs magasins d'im-

portation, tous les textes et toutes les ex-

Eﬁonu étant dans un étranger imbitable,
japonais bien sar. ;

Sivous étes amoureux, si Vous avez une co-

Biraee b e oo 1 4 e

. En effet, ce

n’est pas qu'un simple jeu de mah-jong. ?1

vous permettra aussi de réveiller vos sens,
dce ade su s créatures aux formes
ien rondes. Ressemblant de fort prés a un

Strip Poker classique, Vanilla Syndrome

estun jeu plus que surprenant qui offre des

graphismes d’une rare qualité sur une ma-

chine telle que la PC Engine.

Dans The Addam’s Family, vous jouez

¥

VANILLA SYNDROME

le réle d'un des membres de cette grande
famille. Embourbé dans une histoire comme
seuls les Américains savent les faire, vous
voila en train d'affronter de nombreuses
créatures hideuses dans ce jeu d'arcade
au scrolling horizontal. Edité pour l'instant
sur Turbo Grafx, donc sur la PC Engine amé-
ricaine, ce jeu ne sera peut-étre pas dis-
ponible en version japonaise, enfin dans
l'immédiat.

SUPER FAMICOM
Quvrez bien vos mirettes, ce qui va arriver
n‘est pas a mettre sous la vue de tout le mon-
de. Bien qu'on vous ait déja parlé de Castle-
wvamnia IV, on n'a pu résister au plaisr de vous
- monirer un Nou-
vel écran de ce
jeu tant celui
est beau et
brillant. En route
pour retrouver
une princesse
prisonniére dun
quelconque
prince des té-
nébres, vous al-
lez devor ar-

JOYSTICK ® CONSOLES NEW

assez novateur ce jeu
t pas atteindre les vi-

THE ADAM'S FAMILY
allez devoir arpenter une dizaine de niveaux
tous plus remarquables et plus détaillés les
uns que les autres pour atteindre votre but.
Armé de votre fouet, tel Indiana Jones, il fau-
dra lutter contre
des zombies sortis
d'outre-tombe, des
chauves-souris
maléfiques, des
tombeaux géants,
bref contre une
tonne  dadver-
saires aux allures
pas vraiment ami-
cales. Assurément
aussi gigantesque
que le fabuleux
Super Ghouls and
Ghosts (testé dans
ce numéro), cette
production de Ko-
nami qui mis a
part Goemon Fight
ne nous avait pas
reellement épaté

CASTLEVANIA IV

sur Super Famicom risque bien de réaliser
le méme carton. Castlevania |V devrait
étre disponble dans les tous pre-

miers jurs de novembre en

France, sa sortie au Ja-
pon étant annoncée
vers la fin no-
vembre, le
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démnent les ooumes aub-

© par ceux
mobiles tant I'ambiance semble étre chaude
autour de ce litre.

SUPER
ADVENTURE
ISLAND

Super Adventure Island n'est autre
que le Niéme épisode de Wonder Boy.
Entrainé dans une histoire pour le moins
complétement rocambolesque, notre cher
camarade sera tout seul pour se dépétrer
des problémes dans lesquels il s'est fourré.
Outre des graphismes trés variés et ma foi
fort sympathiques, la principale qualité de
Super Adventure Island est sans aucun
conteste sa maniabilité et le plaisir qu'il four-
nit lorsqu’'on commence une partie. Peut étre
moins attendu que Castlevania, mais il est
difficile de faire mieux, ce litre sera assu-
réement l'une des vedetles de Noél sur
Super Famicom.

NEO GEO

Malgre le nombre de jeux testés ce mois-
ci sur Neo Geo, il faut bien reconnaitre que
les nouveautés se font attendre. Parmi elles
cependant, Super Eight Man ne devrait
plus trop se faire attendre. Pouvant se jouer
a deux, ce qui est pratiquement toujours le
cas sur ceftte becane, Eight Man est une
nouvelle fois un jeu de baston pur et dur,
comme les programmeurs de chez SNK sa-
vent si bien le faire. Se déroulant suivant un
scrolling horizontal parfait, normal, c'est
une Neo Geo, Eight Man vous entrainera au
coeur d'un complexe robotisé qu'il faudra

consoles news

Super

Baseball, une simulation de ba-
seball futuriste qui vous permettra de choi-
sir parmi douze equipes dans trois types de
jeux différente. Ce jeu sera doté d'une option
deux joueurs, ce qui est toujours agréable.
Fatal Fury est un jeu de baston a la
Street Smart, dans lequel deux combattants
devront s'affronter dans un duel a mort. Les
graphismes et les musiques seront bien sdr
au rendez-vous, mais fallait-il encore le
préciser?

.
i

o

"
b
ik

ALIEN SYNDROME

CYBERNETIC

mon .'
d'ecto-
plasmes ba-
veux mal-
veillants qui
ne cherchent
qu'une seule
chose: metire
fin a vos jours.

SOCCER
Heureusement vous ne
I'entendez pas de cette oreille et armé de
volre rayon laser, vous calapulterez tous ces
nains en enfer. Sortie annoncée en dé-
cembre au Japon, donc pas trés long-
temps aprés en France, surtout en impor-
tation paralléle.
Dans Heavy Weight Champ annoncé
pour le début de 'année prochaine, vous
devez vous mesurer a des boxeurs a allure
pas franchement sympathique qui n'au-
ront qu'une seule envie, c'est de vous ré-
duire en bouillie. Se déroulant a la fagon de
Final Blow sur Megadrive et en arcade,
Heavy Weight Champ sera a recommander
a tous les inconditionnels des jeux de bas-
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 ROCKMAN WORLD i

~ ton que je sais nombreux. En tout une dou-
zaine de combattants vous feront face,
~ avant |'obtention du titre de champion du
~ monde des poids lourds.

MEGADRIVE

Suite du célébre Joe Montana, Joe
Montana Il est également une simulation
de football américain. Bien plus détaille
que le numéro 1, cette séquelle offrira au
joueur des vues du terrain différentes ainsi
que des zooms. Malheureusementaucune
autre information n'a pu filtrer des ateliers
de développement du géant japonais. Nous
vous tiendrons au courant.

GAMEBOY

Mi-arcade, mi-aventure,
Altered Space vous en-
tralnera dans un monde en 3-
D isométrique assez specta-
culaire pour un jeu tournant sur
une machine telle que la
Gameboy. Comportant une
centaine de salles aux gra-
phismes riches et fournis en
décors, Altered Space sera une trés bonne
alternative a tous les jeux de plates-formes
et autres jeux de réflexion qui font rage sur
la console portable de Nintendo.

Retrouvez les aventures de Megaman, 'un
des plus populaires personnages des jeux
vidéo, dans Rockman World Il. Aussi
parfaitement réalisé que le premier épi-
sode de la série, Rock Man World est de
retour pour une fantastique aventure qui
vous fera parcourir une demi-douzaine de
planétes assez peu hospitalieres. Doté d'un
scrolling multi-directionnel, ce jeu de plates-
formes vous permettra de récupérer bon
nombre d'armes et d'options spéciales
vous assurant un parcours sans trop de
dommages. Mais attention, résoudre l'aven-
ture ne sera pas simple et de longues
heures de jeu intensif seront nécessaires

LEVEL 7

PRINCE OF PERSIA

DR FRANKEN

pour en voir le début de la fin. Encore un
must en perspective sur cette machine, qui
n'arrétera pas de nous surprendre.

Dans Dr Franken, vous entrerez en lutte
contre le fameux docteur en meédecine fa-
bricant de monstres a répétition. Non
content d'étre & lui tout seul une légende,
Frankenstein a également décide d'enlever
votre charmante et douce amie. Prenez
votre courage a deux mains, hissez-vous a
la hauteur des super héros de votre lemps
et libérez votre dulcinée des griffes du me-
chant. Action, émotions fortes et suspense
seront au rendez-vous de ce jeu d'arcade
aux bons graphismes qui devrait voir le jour
dans le courant de décembre, enfin si tout
va bien.

Issu des vieux ordinateurs ludiques,

Elevator Action vous
transportera dans un monde
coriace, rempli de portes et
d'ascenseurs. Derriére ces
portes, vous aurez parfois de
bonnes surprises, des op-
tions, des bonus, etc... mais
dans la plupart des cas des
hommes a l'allure assez ma-
ladive n'ayant que le seul espoir de vous
éliminer apparaitront. A vous d'avorir les re-
flexes nécessaires pour vous dépétrer de
ces situations délicates.

Aprés sa sortie prochaine sur PC Engine,
Prince Of Persia devrait voir egalement
le jour sur Gameboy. Enferme dans un
chateau médiéval aux mille et une facettes
vous partirez & larecherche d'une princesse
qui est votre copine, en plus, maintenue pri-
sonniére dans l'une des salles obscures de
ce méme chateau par un infAme tyran. Si
les graphismes de Prince Of Persia peuvent
vous sembler relativement simplistes, c'est
que les programmeurs se sont plutét pen-
chés sur I'animation, qui comme vous vous
en apercevrez, vous feront méchamment
flipper.

GAGNEZ UNE MEGADRIVE
TAPEZ * JEU

T sy R Y R R RN R R R R R AR A R R AR A AR A B B B BB
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ELEVATOR Ac'rm

LYNX

Dans Dirty Larry vous jouez e role d'un
fic pas vraiment rés honnéte, plutt du style
ripoux, mais qui n'aime pas du tout, mais

alors pas du tout qu'on vienne lui prendre

la téte sur son territoire. Et brsqu il ap-

prend qu'une bande de semeurs de merde

vient vendre de la came dans les rues de

DIRTY LARRY

la ville, il part dans une rage folle et s'en-
vole dans une course effreinée pour réduire
en cendres tous ces cloportes colporteurs
de mort. Alors que le jeu se déroule suivant
un scrolling horizontal, vous pourrez tout en
tapant sur tout ce qui bouge récolter
quelques bonus utiles pour la suite des éve-
nements. Sortie annoncée pour l'année
prochaine, quoiqu'avec Atari ¢a sera peut-
étre dans deux ans!

720° est la conversion du titre du méme
nom qui sévissait il y a quelque temps
dans les salles de jeux vidéo. Sur votre
skate-board, vous devrez participer a quatre
épreuves qui devraient vous faire devenir
un véritable professionnel. Doté d'un su-
perbe scrolling multi-directionnel et de
quelques effets de zoom par piqué des vers,
720° est annoncé pour la fin de I'année,
quoigu'avec Atari ga peut étre dans deux
ans!

720°
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utant vous le dire tout de suite:
Mario c'est mon pote, il me fait
craquer! Je me suis tellement
éclaté avec les précédents
épisodes gue je ne vous parle
méme pas de I'enthousiasme
avec lequel je I'attendais, ce
Mario 3. Un des grands avan-
tages de cette série c'est que I'on peut ache-
ter un Mario Bros les yeux fermés sans méme
prendre la peine de |'essayer, on peut étre sir
a 100% que I'on ne sera pas dégu. Les pro-
grammeurs qui réalisent cette série sont des
petits génies (ils sont nombreux également!)
car ils trouvent le moyen de nous surprendre
a chaque fois avec des tas d'innovations
que I'on n'a jamais vues dans d'autres jeux.
Et puis, c'est incroyable tout ce qu'il peut y
avoir comme astuces, passages secrets,
salles de bonus, etc... Nintendo Power (le ma-
gazine officiel Nintendo aux USA) a consa-
cré un numero spécial aux astuces de Super
Mario Bros 3: il fait 80 pages! Et croyez-moi,
ce n'est pas du remplissage, ces pages sont
bourrées d'astuces en tous genres. En dehors
des Mario Bros, je ne vois pas quel autre jeu
pourrait nécessiter une solution aussi impo-
sante (& I'exception de la série des Zelda).

Boowser, le vieil ennemi de Mario, est de re-
tour et une fois de plus il s'appréte a foutre
le souk dans le paisible royaume des cham-
pignons. Il a envoyé ses sept fils pour s'em-
parer des sceptres royaux de tous les pays
dumonde des champignons et ils en ont pro-
fité pour transformer les rois en animaux.
Heureusement, Mario est l4; il ne va pas tar-
der a remettre de I'ordre dans cette pagaille.

= | Notre héros saute toujours

avec autant de souplesse et
sa taille augmente lorsqu'il
ramasse un champignon ma-
gigue, mais ses perfor-
mances ne s'arrétent pas la
car il est capable de nou-
veaux exploits encore plus
extraordinaires. Grace 4 cer-
B tains power-ups, Mario peut

™ se transformer en plusieurs
personnages différents qui
disposent de capacités par-
ticuliéres, trés utiles & cer-
tains moments. Par exemple,
la super feuille lui permet de se transformer
en raton-laveur. Mario dispose alors d'une
queue dont il peut se servir pour assommer
Ses ennemis ou encore pour casser un bloc.
Et surtout, sous cette forme Mario est capable
de voler, sous réserve de disposer d'assez
de place pour prendre son élan avant de dé-
coller. Il peut également se déguiser en gre-
noulille, ce qui lui permet de nager mieux lors
des scénes aquatiques, ou encore en
homme-marteau pourvu d'une carapace.
Quant au costume de Tanooki, il offre les
mémes avantages que celui du raton-laveur,

mais en plus il lui permet de se transformer
temporairement en statue afin de se tirer d'un
mauvais pas.

Comme dans Super Mario 2, il y a également
des jeux dans le jeu. En effet, au cours de
votre progression vous pourrez tenter votre
chance en formant des visages, & l'aide de
bandes qui défilent rapidement, ou encore
en retournant des cartes pour essayer de for-
mer des paires. En revanche, ne perdez
pas votre temps & rechercher des warp
Zones car vous n'en trouverez pas. Dans ce
nouvel épisode, vous devez absalument re-
chercher trois sifflets magiques. Autant vous
prevenir tout de suite gu'ils sont vraiment bien
cacheés: il faudra sérieusement vous creuser
les méninges et essayer les coups les plus
farfelus pour les découvrir. Mais cela en vaut
la peine, car une fois gue vous serez en pos-
session de ces trois sifflets vous aurez accés
aune warp zone qui communique avec tous
les mondes !

Comme d'habitude, Super Mario Bros 3 est
un jeu immense qui ne comprend pas moins
de huit mondes, chacun d'eux comportant
sept ou huit secteurs. Une chose est certaine:
vous allez voir du pays! Les paysages sont
trés variés puisque vous allez visiter des for-
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teresses et une pyramide, vous traverserez
des océans ou vous ferez une balade au des-
sus des nuages et bien d'autres choses en-
core. Quant aux ennemis, ils sont encore plus
variés que dans les épisodes précédents.
Alors, vous pouvez étre certain que vous ne
terminerez pas ce jeu rapidement, en dépit
de la présence d'options Continue illimitées.
En effet, les Continues vous raménent au pre-
mier secteur du monde dans lequel vous
étiez, ce qui vous oblige & passer les huit sec-
teurs d'un monde avec les vies dont vous dis-
posez et c'est loin d'étre facile dans les
mondes supérieurs. Et puis, Super Mario
Bros 3 est tellement riche que I'on peut en-
core découvrir de nouvelles astuces dans un
secteur que l'on a déja traversé un nombre
incalculable de fois. Il y améme des endroits
secrets dans les salles secrétes, c'estdire que
vous n'étes pas au bout de vos surprises. Du
reste, il est clair que le Super Mario World de
la Super Famicom reprend bon nombre d'in-
grédients de ce Mario 3 de la NES.

La réalisation -est vraiment excellente, avec
des graphismes nettement améliorés par
rapport & ceux des épisodes précédents.
L'animation est fluide et le jeu se déroule en

scrolling multidirectionnel,
sans les sauts d'écran qui
intervenaient de temps &
autre dans les Mario plus
anciens. Mais plus impor-
tant encore, on retrouve
une fois de plus la fantas-
tique jouabilité qui a fait la
gloire de cette série. Les
commandes sont d'une
souplesse exceptionnellef]
et |'on fait faire vraiment tout
ce que l'on veut ason per-
sonnage une fois que l'on
maitrise bien les com-
mandes. Mario peut méme
sauter en avant pour
prendre un bonus et chan-
ger de direction en plein vol pour retomber
sur le sol a I'endroit précis de son point de
départ. Cette précision hallucinante contribue
pour beaucoup au plaisir du jeu et 'on peut
réussir les actions les plus périlleuses en sa-
chant que si I'on rate son coup ce ne sera
pas la faute du programme. Nintendo a
réussi |& un nouveau chef-d'ceuvre, pourtant
il n'était pas du tout évident de faire mieux
que les épisodes préce-
dents. Alors vous savez ce
qui vous reste afaire, mais
je n'ai pas vraiment besain
de vous dire gue ce pro-
gramme est indispen-
sable. Comment possé-
der une console Nintendo
sans se procurer les trois
épisodes de cette saga lé-
gendaire?

CABLE n. m. En musique el en
informatique, c’est 'objet minable
qui empéche de faire fonctionner
correctement plusieurs briques de
matos.

NINTENDO

99%

EDITEUR : NINTENDO
GRAPHISME : 18
MANIABILITE : 20
SON: 17
ANIMATION : 18

PS: Lanote de 99 % est peut-étre un
peu basse, mais par principe je
n'aime pas donner 100% & un jeu.
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logique et génétique,

: _paumé. Tellement
paumé d'ailleurs, que

raellement qunvous éhes Un bon matin, vous
vous reveillez donc avec, tenez-vous bien, une
téle dans le bide. Eh ouais, parfaitement, une
tronche en plein milieu de l'estomac. Trés pra-

tique pour une digestion rapide des aliments

ingurgités, cette téte en plein milieu de votre
abdomen n'est pourtant pas pour vous plaire.
A qui d'ailleurs cela pourrait-il plaire? On se
le demande. De plus, au fur et a mesure que
la journée avance, vous vous rendez comple
que chaque partie de votre corps, de la téte
en passant par les bras, les pieds, les jambes,
les épaules, le coaur, ne sont pas les vélres,
Veéritable catastrophe en réalité que celle-ci.
Aprés une trés rapide enquéte, vous appre-
nez que vous étes en réalité une sore de mu-
tant destiné a une armée secréte
entierement formée :

de militaires ayant
votre allure,
Bonjour la téte de |
larmée! Déja §
grave d'origine, ;
cette fois-ci on est
str qu'elle sera
complétement ra- §
vagée de l'esprit.
Bon, revenons B
donc & nos mou- |
tons. Vous étes
dans un archipel °
formé par sept par-
ties du corps hu-
main. Votre but est 8
simple, il consiste a |
retrouver les sept |
parties du corps,
chacune terrée

forte expérience bio- '

- monstresdefinde

vousvoiladevenuun
‘étre complétement

- ‘ous ne savez plus

les traditionnels

niveaux qui vous
offriront de bonnes
minutes de plai-

sir & leurs
cbtés. Dans

cet amoncelle-
ment de catas-
trophes et de dé-

lire loufoque
Vous aurez outre
volre téte qui sort telle
un diablotin de sa bom ;
la possibilité de vous faire aider
par le Dr Stein, le savant fou qui, re-

penti de ses actes, est maintenant de votre
cdté. En récupérant certaines potions ma--

giques au cours des niveaux, il vous rensei-
gnera sur leurs effets immeédiats. Ces potions
vous permeltront entre autres de devenir in-
vulnérable pendant quelques instants,
d'anéantir tous les vermisseaux a l'écran, de

gagner de la puissance en punch et en saut

pmmasenmbla D'un graphisme souvent
gssezdétoutamgr_guidans tgvadebusl_es =

i uh peu plus de

p Attack estpour

lemoins! un jeu décapa\t'etqu sent bon, vrai-
- mentbon la bonne humeur. Une bonne sur-
_ prise, pour un jeu donton avait rarement en-

: tendu parler avant aujourd'hui.
~ J'm DESTROY

MEGADRIVE
EDITEUR : SEGA
GRAPHISME : 16 o
ANIMATION : 18 88 /o
MANIABILITE : 18
SON:17

MER n. f. Mélange constitué de trois
quarts d’eau et d'un quan de pétrole,
sauf sur la cbte d'Azur, ol le quart de
pétrole est remplacé par un quart de
déclarations rassurantes (voir
TcHERNOBYL),
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ola! On arréte la les frais et
les angoisses du scénario.
Pour simplifier nous dirons
tout simplement qu'il n'y en
a pas. La notice de Space
Gomola étant entiérement
en Japonais et mes connaissances en
cette langue n'étant pas encore tout & fait
parfaites, je n'insisterai pas sur la sub-
stance qui a permis aux programmeurs de
chez UPL de réaliser Space Gomola. Et
pourtant je suis certain que ce ne sont pas
les idées débiloides et zarbiodes qui leur
ont manqué pour créer un jeu tel que
celui auquel nous avons a faire aujourd'hui.
Eh oui, si Space Gomola est un Shoot'Em
Up & scrolling horizontal d'une qualité
assez moyenne (mais nous y reviendrons
un peu plus tard), le moins que l'on puisse
dire c'est qu'il ruisselle d'idées saugrenues
et originales.

A la base pourtant son déroulement est
plutét du genre classique. Des ennemis
arrivent de toute part a travers l'écran et
comme de bien entendu, vous étes la

s

EDITEUR : UPL
GRAPHISME : 15
MANIABILITE : 15
SON: 15
ANIMATION : 15

TORTUE n, . Voir NiNA.

‘

VU ET DISPO CHEZ ULTIMA GAMES

avec votre vaisseau spatial, qui soit diten
passant ressemble plus a une chaussure
raccommodée qu'au dernier cri en matiére
d'arme d'infiltration, au beau milieu de
cette affaire quine demande qu'a étre re-
glée une bonne fois pour toutes. Et
lorsgu'on est dans un jeu de tir el qu'une
atfaire demande a étre réglée, en gene-
ral il n'est pas nécessaire de sorlir de
Centrale ou de Polytechnigue pour savoir
de quoi il s'agit. Il faut bizmuter et tirer de
partout. Et en ce qui concerne la défonce
de la gachette a qui mieux-mieux, je vous
garantis que Space Gomola est trés fort.
C'est trés simple, vous voulez des enne-
mis, tenez, a droite, 14, il y a une horde fé-
roce qui s'approche, comment ils viennent
de disparaitre, que cela ne tienne, matez
en haut ily en a encore une bonne dizaine
qui ne demandent qu'a étre expédiés en
enfer, Plongé au coeur de la bataille, sous
le feu de I'ennemi, vous allez avoir & faire
arude épreuve pour vous en tirer avec les
honneurs de la guerre. Heureusement que
dans cette univers de folie dévastatrice,
vous n'étes pas tout seul comme une dme
en peine cherchant désespérément a se
faire aimer. Une ame généreuse a dispersé
un peu partout a travers les huit niveaux
du jeu en tout cas des options fort inte-
ressantes qui customiseront encore un
peu plus l'armement déja tres bon de
votre chaussure,.. Euh, excusez-moi, de
votre vaisseau, décidément c'est a s'y
méprendre. Parmi celles-ci vous décou-
vrirez notamment des pastilles de couleur
qui vous permettront d'accroitre votre vie
en augmentant la taille de votre croiseur,
un peu a la facon de Super Long Nose
Goblin sur console PC Engine (voir test du
précédent numéro). Une fois
prises, certaines options
viendront se coller a
votre carlingue pour
la renforcer et
pour qu'elle
puisse encore

. .

s

L

mieux tenir le coup devant la cinguantaine
de tirs ennemis présents & I'écran simul-
tanément (dans cerlaines circonstances
toutefois). Mais l'arme la plus intéressante
de Space Gomola est sans aucun doute
celle d'origine: une sorte de rayon laser
dirigeable en restant appuyé sur le bou-
ton B du joypad. Un peu a la fagon de
Missile Command sur la vieille console
2600 d'Atari, cette arme est, lorsqu'elle est
utilisée & bon escient, trés efficace.
Malheureusement pour vous et comme
VOUS n'avez pas quatre mains, vous ne
pourrez pas tout faire en méme temps, il
faudra donc choisir entre diriger le rayon
laser ou votre vaisseau. Sivous éles seul,
tout le jeu sera pour vous un véritable cal-
vaire et jamais vous ne saurez quand uti-
liser telle ou telle arme. Cependant et
grace a l'honorable savoir-faire japonais,
vous allez pouvoir demander de l'aide &
un copain qui aura été bien inspiré de
prendre la seconde manette pour diriger
ce rayon laser.

Si des idées dans ce genre apportent a
Space Gomola des plus certains par rap-
port a ses concurrents directs, il est ce-
pendant regrettable que la réalisation de
ce jeu ail éte aussibaclée. En faiton a l'im-
pression que les programmeurs ont voulu
trop bien faire en créant des scrollings sur
plusieurs plans (cing ou six), en ajoutant
une tonne de sprites qui bougent et tirent
dans tous les sens. Bref, bref, cet etat de
choses a plusieurs répercussions sur le
jeu en lui-méme. Premierement l'action est
ralentie, deuxiémement la maniabilité du
vaisseau n'est pas extraordinaire et troi-
siémement rien n'est vraiment clean dans
Space Gomola. Du début a la fin, sauf a
de trés rares exceptions prés, c'est tout
le temps le bordel le plus complet.
Partant donc d'idées originales, Space
Gomola est un jeu qui a été un peu géaché
par un exces de zele de la part des au-
teurs. Un petit peu dommage...

J'm DESTROY
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GAME GEAR. O
CEST PLUS F

o

lﬂfl/{f/ 4

c’est la nouvelle console portable.
C’est le son et la luminosité réglables. Et c’est surtout la

couleur, ou plutét les couleurs. Et toi, aprés avoir joué sur

7 oy 5
i la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelques



~ Regarde moi ¢ca! 1’22700 @ Monaco...
Jje suis nul, nul, nul.

U QUE TU SOIS
ORT QUE TOL.

couleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dont =
Super Monaco, Mickey Mouse et Shinobi, tu verras qu’une =
partie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche.

La Game Gear est vendue avec le jeu Columns. C'EST PLUS FORT QUE TOI.

LINTAS: PARIS



lors 1a non, c'est est trop! Des
Shoot'Em Ups a scrolling verti-
cal & la mode des Vapor Trail,
des Truxton, des Hurricane et
autres ringardises du style, on
n'en veut plus. Voila, ¢'est clair, net et on
ne peut plus affirmatif. Non mais franche-
ment, messieurs de Taito, pour qui nous pre-
nez-vous? (NDLR: J'm Destroy est trés in-
fluencé par Florent Pagny). Des vaches a
lait qui pour assouvir votre désir de ri-
chesse et de fortune devraient les cornes
les premiéres et la téte baissée ouvrir grand
leur portefeuille pour vous donner quelques
francs (ou plus précisément quelques yens)
de plus? Non, c'est intolérable, incroyable
el réellement stupide de votre part. Ne
croyez-vous pas plutét qu'en alignant des
jeux de la sorte, sans aucune originalité,
sans aucune extravagance, sans rien du
tout de captivant en fait, vous temissez votre
image de marque vis-a-vis des joueurs qui
vous font confiance? Honte a vous, mes-
sieurs, je vous le dis aussi sec et sans aucun
détour, honte a vous!

Chers consoleux, si réellement vous vou-
lez me faire un plaisir et en méme temps
vous faire plaisir, une sorte de cadeau de
noél avant I'heure, n'achetez pas ce
Shoot'Em Up de Taito car c'est une véritable
insulte a votre console Megadrive. Imaginez
que Master Of Weapon n'est autre que le
dixieme Shoot'Em Up a scrolling vertical de
la sorte sur Megadrive.

Imaginez 4
encore
que Master
Of Weapon
n'a strictement
aucun intérét
par rapport a
ses concurrents.
Encore si il avait été
disponible il y a deux
ans au début de l'ere
Megadrive, cela aurait
encore pu passer mais la,
non je suis désolé, cela ne passe pas. On
se croirait revenu des lustres en arriére, a
I'époque de Xevious en arcade, dont Master
Of Weapon est largement inspiré. Bien sar,
a l'évidence des ingrédients y ont été ajou-

\_;,,,,

tés pour remodeler le tout et pour que
l'action soit un peu plus rapide (elle I'est
d'ailleurs), mais on ne peut pas se foutre
de la gueule des gens, des passionnés que
nous sommes comme ¢a en toute liberté,
en toute impunité. |l faut sévir pour arréter
le massacre, sévissons donc. Bien que je
congoive parfaitement que Master Of
Weapon puisse étre un jeu de tir tout
a fait dans les normes

\3 pour les néo-
w phytes, pour les
2 non-initiés, qu'il
puisse engendrer

chez eux un certain plai-

sir dd a une absence de
jeu-référence, il me parait

tout a fait improbable qu'il
puisse attirer la foule des consoleux
_.— etles allumés de plaisir pen-
= dant de longs moments.

Master Of Weapon, c'est du

vu et du revu, Méme si de temps en

temps, on apergoit des gros sprites a
I'écran qui bbougent convenablement, des
scrollings sur deux plans, cela ne suffit
guére pour redorer le blason de ce jeu pi-
toyable. Au risque de me répéter, ce jeu
de Taito posséde quelques qualités de
base comme des musiques et des brui-
tages digitalisés, comme des ennemis de
fin de niveau assez baraqués et difficiles

a éliminer et des graphismes assez variés
et qui changent en fonction des niveaux. ||
ne faut pas nous la faire, & nous fous de
consoles. Nous ne sommes pas dupes et
vos petits comptes ringards sont désormais
dépassés. Dans un monde du jeu vidéo qui
tous les jours essaye de s'embellir de titres
extraordinaires et génialement sublimes,
sortir un jeu comme Master Of Weapon est
un véritable affront.

J'm DESTROY
MEGADRIVE

MEGADRIVE 4]

JAPONAISE 5 0 Al

EDITEUR : TAITO

GRAPHISME : 12

ANIMATION : 16

MANIABILITE : 17

SON : 14

VU ET DISPO CHEZ ULTIMA GAMES

ozonE n. m. Couche pour adultes. Ex:
“Mon fils, il a des Pampers boy bleus
avec des fronces et un systéme pour
éviter que le caca se renverse quand
on retourne le bébé. Ma fille, elle a
des Lotus roses avec plus de Retensorb
au milieu. Mon mari, il a I'ozone, il en
parle tout le temps avec ses amis.
Vraiment, des couches, il y en a pour
tous les ages” (Mme Lalonde).
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lerte... Alerte... Alerte...
Branle-bas de combat. Tous
les hommes a leur poste, un
point lumineux d'une in-
croyable d'intensité a été re-
péré par les télescopes
géants de la base spatiale
XB-42F. Une fantastique armada spatiale ar-
rive & grande vitesse sur la planéte Terre. Des
milliards de petits points se rapprochent. Tout
en se rapprochant, ils s'éparpillent un peu
partout dans le ciel. Assurément leurs in-
tentions ne sont pas amicales, il faut agir et
agir vite pour ne pas se faire ruiner la téte
en deux secondes un quart.

Si 16t dit, si 16t fait, le porte vaisseaux
Dolphin est envoyeé & la rescousse de
noire chére petite planéte bleue, & son
bord, deux engins spatiaux, deux croiseurs
inter-galactiques surarmes, deux véri-
tables chasseurs tueurs d'exlira-terrestres
et de vaisseaux ennemis, dont vous avez
le contrdle. Inutile d'aller chercher midi a
guatorze heures, leur mission est simple
et coule de source pour les allumés du
shooting comme pour les autres, il faut reé-
duire en cendres ce danger dans les plus
brefs délais, pour assurer a la terre un ave-
nir un peu plus tranquille que celui qui lui
est promis par cetle invasion. Vous et
volre lieutenant en second étes donc aux
commandes de ces deux vaisseaux (ce
{eu comme vous I'avez compris pouvant
se jouer & deux simultanément), SYD-RX
et le SYD-FX, fleurons de la flotte des
amis de la Terre.

Dés le départ, il faut choisir le niveau de
difficulté, quatre, de facile a MVS (le mode
machine d'arcade), étant disponibles.
Machinalement on choisit facile. Plus tard
on s'apercevra que le choix fat bon, tant
Alpha Mission |l est un jeu délicat et ardu.
Aprés ce petit choix stratégique, plus

~ dévastatrices, vous n'avez pas trop de pro-

blérna a ies liquéfier de suite. En rnérne_

temps des

pastilles de
bonus et d'arme-
ment arrivent sur vous tel une
ribambelle de cafards sur de la viande
pas fraiche. Les choses se compliquent, les
évenements dramatiques se multiplient &
une allure phénoménale. Que faire...
Assouvir votre soif de vengeance et votre
instinct de tueur, ou plutét satisfaire votre
conscience en emmagasinant le maximum
de bonus possible, histoire de faciliter
quelque peu la suite des combats? Cette
dualité de choix trottera toujours dans votre
1éte quel que soitle moment et instant. Bien
difficile parfois de parfaitement faire la part
des choses.

Outre vos lasers et vos bombes du départ
dontla charge et l'intensité peuvent étre mo-
difiée en fonction des bonus (des power-
ups) que vous engrangerez, une troisieme
arme, limitée celle-1a, pourra également
venir s'ajouter a votre panoplie d'élite déja
incroyablement so-
phistiquée. En amas-
sant des icénes de
forme différente des
bonus précédents,
vous aurez 'opportu-
nité de dévaster les
vaisseaux ennemis en
produisant de gigan-
tesgues gerbes de
flammes, de créer des
trous noirs absorbant
tout sur leur passage,
de dilapider et de
rayer de la carte n'im-
porte quel preneur de

queauon de pardfeun mstam. Iacllon dé- - ne
- bute tout de suite, et quelle action!
: Oualquea ennemis approchent, mais avec
_volre laser hyper—pulssant etvos bombes

£ plua rien na peut__'
| détourner votre re-
" gard du momtaur'_'

- Vous jouez

sur fout ce qui bouge

est un plaisir qui devient presque une

jouissance quasi-sidérale. Le plus beau jeu

de tir toutes machines confondues, méme

enarcade je ne vois pas ce qu'il peuty avoir
de mieux que Alpha Mission Il -

J'm DESTROY

SRACHEME 1 | O 0
ANIMATION : 19 9 ? /’6
MANIABILITE : 19

SON: 18

ACcEssOIRE (info) n. m. Objet
indispensable, introuvable, cher et
peu solide.
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d'accueil de toute la galaxie.

A guelques années-lumiere
de |4, la planéte Daruma, elle, n'est pas
vraiment dans la méme situation et une
trop grosse industrialisation de la planéte
a eu des effets plus que néfastes puisque
Daruma est maintenant devenue com-
plétement invivable du fait de l'ex-
tréme degreé de pollution de l'air. La fa-
mille impériale s'est donc réfugiée sur
Raguy. Jusque la encore tout baigne
dans I'huile de baleine et les pro-
blémes n'ont pas encore commence.
Jusqu'au jour ot Blue, notre petit gargon
aventurier, se rend compte que bien des
choses ont changé dans son univers, les
plantes ne sont plus aussi vertes et étince-
lantes de bonheur qu'avant, gue les animaux
ne sont plus aussi sympathiques et joueurs,
bref que les composantes de sa planéte ne
sont plus du tout ce qu'elles étaient. Il est
dans une rage folle qui n'a d'égal que le mal-
heur qui s'est abattu sur sa douce et char-
mante planéte. Pour parfaire ce scénario ca-
tastrophe, Blue veut également sauver la
princesse Fa, tombée malade a cause pre-
cisément de la pollution qui de plus en plus
saccage et contamine l'atmosphére de la
planéte Raguy. C'en était trop, il fallait ré-
agir au plus vite.
Vous voila donc parti a l'aventure dans une
lutte sans merci dont personne ne connait
encore la destinée finale (quoique sur Neo-
Geo le résultat en général ne se fait guere
attendre des années!). En tout, toute l'ac-
tion se déroule dans cinq régions différentes
de Raguy et dans le domaine de I'empereur
de Daruma lui-méme que Blue croit étre a

eule planéte verdoyante, luxu-
riante et pleine de joie, Raguy
se voit devenir la planete

EDUCATIF (info) n. m. Logiciel destiné
a plaire aux acheteurs (parents) et non
pas aux utilisateurs,

labase de tous ses
" problémes,
Ecologiste jusqu'au
bout des ongles, notre bon ami se battra
donc contre des adversaires coriaces &
l'aide de branches, de feuilles d'arbre, de
fleurs et de tout ce qu'il pourra trouver sur
son chemin. Pour qu'elles soient réelle-
ment efficaces, ces armes doivent étre uti-
lisées devant |'adversaire qui se présente,
provoquant ainsi un petit mouvement d'air
suffisamment puissant tout de méme pour
retourner et assommer l'ennemi, il ne vous
restera plus qu'a le soulever pour le ba-
lancer sur d'autres arrivant & la rescousse.
Au cours de son périple, Blue pourra éga-
lement ramasser -
des fleurs qui lui gleas =Rl ]
serviront dans les :
magasins de Shul
a acheter de

nouvelles armes (telles que des boo-
merangs ou des bombes) et de nou-
veaux pouvoirs, lui permettant no-
tamment de devenir invulnérable
pendant quelques instants, et ainsi
de se comporter avec brio lors des
passages difficiles. A ses heures
perdues, noltre petit héros est é‘?a-
lement magicien et au gré des
pressions sur le troisieme bouton
du joystick, il peut & volonté gran-
dir ou rapetisser en fonction du
parcours et des obstacles qui s'of-
frent a lui. D'un concept complé-
tement différent de ceux des autres
jeux sur cette bécane, Blue's Journey est
tout comme ses prédécesseurs d'une réa-
lisation brillante. Les paysages (quoique trés
enfantins), les ennemis, les armes, tout est
rigelo dans ce jeu, de plus les niveaux - pas
assez nombreux a mon golt - sont grands
etvariés. Neo Geo oblige, ce jeu de plates-
formes permet a deux joueurs d'affronter si-
multanément les mémes dangers, de vivre
les mémes joies et les mémes émotions.
En fait, le seul gros probléme de cette réa-
lisation réside dans le fait qu'on en arrive
au bout aprés méme pas deux heures de
jeu, ce qui vous serez d'accord est bien
peu. Principalement destiné a la location
donc, Blue's Journey est un jeu hyper-
sympa qui fleure bon le jeu haut de
gamme. Mais avec cette console, peut-il
en étre autrement ?

J'm DESTROY

NEO GEO
S e
ISME : )
:lmqlqmn!![(infol lr_L m. iiqsysténle gﬂgglﬁf;LnE 18 9 2 /o
jungle nombriliste, ANIMATION : 18
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LE GENIE DES PRIX

Nous sommes les
moins chers,
un point c'est tout.

MASTER SYSTEM
MEGADRIVE GAMEGEAR
NEO - GEO GAMEBOY  NOUVEAUTES
NINTENDO NEC

APPELEZ VITE AU : ‘o\,go‘:
610‘5.05..’. ‘”;‘swswﬂ\?'l

haque mercredi vers I
18h MICROMANIA I~

semaine

vous dévoile
tout sur les jeux
dans I'"émission
telé
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ans le domaine isg®
des jeux vidéo, si .~
il existe bien des &=
jeux légendaires
qui ont enthou- °
siasmé des mil-
lions de fana-
tiques, Ghosts B8
and Goblins ainsi que sa suite &85
Ghouls and Ghosts en font assuré-
ment partie. Annoncé depuis pas &=
mal de temps sur Super Famicom, &=
Super Ghouls And Ghosls est donc &
un des jeux les plus attendus en
cette fin d’année (avec Joe et Mac
il est vrai) sur cette machine.
Si le scénario, dans lequel vous jouez le réle
du roi Arthur parti pour sauver sa princesse
enlevée par on se sait encore quel suppdt
de Satan, est tout ce qu'il y a de plus clas-
sique, par contre la réalisation de ce titre 6
combien prestigieux est un modele du genre.
Tout au long de cette fantastique quéte a la
poursuite et a la recherche de voire bonne
amie, vous devrez surmonter d'incommen-
surables dangers. Au cours du pre-

mier niveau donc, etsuvantla . L A\ -

tradition de Ghosts And
Goblins, vous avan- )
cezprudemmentdans s
les landes déser-
tigues d'un cimetiére
ou il ne fait pas bon
élre la nuit avec sa 5
jeune compagne. En

nemis, tels que
des zombies sortant de
cercueils tout
juste profanés ou
des dragons de feu §
cachés dans des ca-
veaux qui vous ac-
cueilleront tout feu tout
flamme, votre tache ne

sera pas facile. Par la suite votre
condition de chevalier ne s'ameliorera guére,
et les dangers se feront de plus en plus pres-
sants. Tenez par exemple au second niveau,
dans le bateau, vous devrez tout en évitant
les effets de la marée, les balanciers tran-
chants, véritables coupe-gorges et les fan-
témes parasiteurs de vie, vous enfoncer de
plus en plus profondément pour découvrir

des coffres renfermant, vous l'espérez, armes
et armures nouvelles. Malheureusement
pour vous, ces coffres n'aparaissent pas
comme par enchantement. Il faut, afin qu'ils
se découvrent, sauter ou tirer a des en-
droits précis que seule l'expérience vous dic-
tera.
Pour délivrer votre douce, chére et tendre
amie la princesse, vous devrez surmonter en
. tout huit niveaux différents cha-
cun partagé en deux stages.

rez sur votre radeau, aux
montagnes abruptes de
I'Himalaya, en passant
par les entrailles bri-
lantes de la terre, vous
aurez un sacré putain
de job a effectuer pour
gy B parvenir a vos fins.
" Alors que des doutes sub-
sistent encore sur les ve-
ritables capacités de la
Super Famicom, les
derniéres productions en
date n'étant pas fabu-
leuses, il fallait bien
qu'un jour un titre apparaisse

EKLEKTIK n. m. Suprise du prochain
numéro (voir SUSPENSE),

EDITEUR : CAPCO
GRAPHISME : 19
MANIABILITE : 18
SON 18
ANIMATION : 18

4 b
5600
9

pour faire taire toutes ces rumeurs.
Et ce titre, on |'a trouveé avec Super
Ghouls And Ghosts. Du débutala
fin, on est fasciné par la richesse
8 ot par la beauté des décors. Entre
& les effets de rotation du quatriéme
&= niveau et les dégradés de cou-
leurs notamment lors du cinquiéme,
celui des glaces, on ne sait plus
# vraiment quoi dire; c'est tout sim-
plement merveilleusement extra-
ordinairement beau. Bien que le
prix moyen des jeux sur cette ma-
chine soit encore relativement éleve
® par rapport aux autres, il faut bien

remnna‘lre que Super Ghouls And Ghosts

vaut le détour. Plus qu'un détour, Super
Ghouls And Ghosts, vaut carrément qu’on
s'y arréte pour de bon. C'est tout simplement
fabuleux. Outre une animation remarquable
(quoigque parfois un peu lente) et des gra-
phismes & s'en retourner les boyaux, les dif-
férentes bandes sonores, toutes en stéréo
naturellement, présentes dés le départ, met-
tent d'entrée de jeu le joueur dans l'ambiance,
¢a arrache vraiment bien. En fait le seul
petit point noir dans ce tableau pour l'instant
provient de la maniabilité qui parfois n'est pas
absolument parfaite. Lors de certains effets,
les remblements de terre du premier niveau
par exemple, la Super Famicom a une fa-
cheuse tendance a ralentir et donc par la-
méme VOoUs Vous retrouvez comme un cré-
tin & ne plus vraiment savoir si votre
commande a été enregistrée ou non. Mais
bon, ceci n'est qu'un point de détail devant
l'extraordinaire réalisation de Super Ghouls
And Ghosts, Vous avez une Super Famicom?
Trés bien. Vous n'avez pas Super Ghouls And
Ghosts? Courez vous le procurer vous ne le
regretterez pas.

J'm DESTROY
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MEGADRIVE

Console japonaise
50 ou 60 Hertz

SONIC disponible
Accessoires

Péritel

Adaptateur

Manette Arcade Power

avec | pack de 2 jeux

STREET OF RAGE disponible

1 390,00 F

445,00 F
389,00 F

150,00 F
150,00 F
42500 F

Cartouches japonaises

AFTERBURNER 11
ATOMOC ROBOKID
BONANZA BROS.
DARIUS I

DEVIL HUNTER
DICK TRACY

DI BOY
ELEMENTAL MASTER
ESWAT

FIRE MUSTANG
GAIARES
GHOSTBUSTERS
GOULS'N GHOST
HARD DRIVIN
HEAVY UNIT
HELL FIRE
MARVEL LAND
MICKEY MOUSE
OUT RUN

PHELIOS

RAIDEN

SAINT SWORD
SHADOW DANCER
SONIC

WONDER BOY 111

399,00 F
379.00 F
389,00 F
389.00 F
449,00 F
390,00 F
330,00 F
389,00 F
389,00 F
430,00 F
350,00 F
389,00 F
389.00 F
379.00 F
389.00 F
389,00 F
485,00 F
350,001
449,00 F
389,00 F
550,00 F
445,00 F
250,00 F
38900 F
350,00 F

Cartouches francaises

AIRBUSTER

ALIEN STORM

BIMINI RUM

DICK TRACY

FAERY TALES
FANTASIA

FATAL LABYRINTHE
FORGOTTEN WORLD
HARDBALI

JAMES BUSTER BOXING
JAMES POND

JOE MONTANA FOOT.
LAKERS CELTIC

MUSHA
PHANTESY STAR 2

MIDNIHGT RESISTANCE

44900 F
490,00 F
44900 F
390,00 F
490,00 F
440,00 F
389,00 F
390,00 F
480,00 F
430,00 F
420,00 F
430,00 F
450,00 F
450,00 F
440,00 1
599,00 F

POPULOUS 450,00 F
SONIC 42500 F
SPIDERMAN 445,00 F
STOMLORD 535,00 F
STREET SMART disponible 44500 F
STRIDER 449,00 F
SUPER MONACO GP 389,00 F
SUPER VOLLEY BALL 389,00 F
SUPER THUNDERBLADE 389,00 F
SWORD VERMILLON 499,00 F

VALIS 11

Console + 1 jeu (Tetris) 590,00 F

ALLEWAY 195,00 F
BUGS BUNNY 195.00 F
BURAI FIGTHTER 195,00 F
CHESS MASTER 195.00 F
DR MARIO 195,00 F
DOUBLE DRAGON 195,00 F
GARGOYLES QUEST 195.00 F
GOLF 195.00 F
KING OF THE ZOO 195,00 F
KWIRK 195,00 F
QIX 195,00 F

RADAR MISSION (MISSION) 195,00 F
SOLAR STRIKER 195,00 F

SUPER MARIO LAND 195,00 F
SIDE POCKET 195,00 F
TENNIS 195,00 F
WIZARDS WARRIOS 195,00 F

Arrivages nouveautés

Batterie
Sacoche

310,00 F
199,00 F

Light Boy 270,00 F
Pin's MARIO 20,00 F
Portes-clefs MARIO 15,00 F

NINTENDO

Console 490,00 F
Console + Turtle Ninja 690,00 F

Toutes les nouveautés sont
chez

CALCULS ACTUELS

SUPER MARIO 3 430,00 F

A BOY AND HIS BLOD 390,00 F
GOAL 430,00 F
IRON SWORD 430,00 F
GREMLINE I 430,00 F
MEGAMAN II 430,00 F
RAD GRAVITY 390,00 F
QUANTUM FIGHTER 390,00 F
SOLSTICE 390,00 F
TURBO RANCING 390,00 F

Plus de 50 titres a votre disposition

Range Cartouches
Manette double player
Four score (4 joueurs)

GEAR

290,00 F

Console + 1 jeu 990,00 F
Sacoche de transport 190,00 F
Convertisseur Naster/Gear N.C.

CASTEL OF ILLUSION 260,00 F

DEVILISH 290,00 F
FANTASY ZONE GEAR 270,00 F
GLOCK 290,00 F
GOLBY 240,00 F
HALLEY WARS 250,00 F
OUT RUN 280,00 F
RASTAN SAGA 280,00 F
SUPER GOLF 240,00 F

SUPER MONACO GRAND PRIX 250,00 F
290,00 F

WONDER BOY

Console Nec + 1 jeu 990,00 F
Puissance 5 1 290,00 F
Core + CD ROM 3990,0F
ADVENTURE ISLAND

BATMAN 369,00 F
BOMBER MAN 375,00 F
CADASH 365,00 F
DEAD MOON 385.00 F
DRAGON SPIRIT

FINAL BLASTER 355,00 F
JACKY CHAN 365,00 F
KLAX

MARCHEN MAZE 329,00 F
NEW ZEALAND STORY

OUT RUN

OVERRIDE 375,00 F
PC KID 11 350,00 F

POWER DRIFT
POWER ELEVEN
P 47

399,00 F

SHUBIBIMAN 11 365,00 F
SILENT DEBUGGER 355,00 F
SPACE HARRIER 299,00 F
TV SPORT FOOTBALL 385,00 F
VEIGUES 369,00 F
VIOLENT SOLDIER 399,00 F
WINNING SHOT 235,00 F
1943 370,00 F

Promo

Console + jeu + adap 890,00 F
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:"piré da iun des tous premtefs

~ Famicom. j'ai nommé: F-Zero,
Allez, disons méme que voir

: ._rérnant scandaleux, voire honteux, lamen-
_table et ridicule. Comme ga au moins les
_choses sont d'entrée de jeu clalres, nettes
et précises.
Comme toujours dans les Shoot Em Ups
qu'ils soient sur Megadrive, PC Engine, ou
Garnéboy. vous étes la solution a tous les
problémes de votre peuple. Soumis & une
domination extra-terrestre totalement into-
lérable et a un asservissement on ne peut
plus scandaleux, vous allez devoir livrer ba-
taille pour défendre non seulement votre
honneur, mais également pour libérer vos
concitoyens qui sont dans une mélasse in-
croyable, Aux commandes donc de votre
chasseur interstellaire vous avancez au
coeur de la galaxie a larecherche du com-
plexe ennemi final, source de tous vos en-
nuis et de tous vos probléemes.

Entiérement réalisé =
en trois dimen-

sions, & la maniére

de F-Zero donc, :
Hyper Zone utilise et >
abuse méme des capaci- :
tés de lamachineenmatiere
de zooms et de routines fﬁ
3D. Alors 1a, la jutte -~

se déroule dans un

couloir qui scrolle =

du fond vers

l'avant de 'écran et des tonnes de
météorites, de déchets spatiaux et de vais-
seaux adverses arrivent sur vous comme
des guépes sur un morceau de sucre. Il y
en a partout, c'est une véritable catas-
trophe, une véritable calamité. 1l faut zig-

n pulsse dlte en

~ titres dlapambtas sur Super

une parellla repompa. c'estcar-

zaguer tout en tirant et en faisant gaffe a ce
quiarrive par devant, bref c'est un véritable
calvaire. Et encore si l'action était intéres-
sante, ¢a serait une joie, une émotion in-
lense de se confronter & ces hordes

de vaisseaux hideux. Mais juste-

ment ce n'est pas le cas. Tout

se traine lamentablement, /,
dudébutalafinonseprend 7
la téte & essayer de se < 4
frayer un chemin a
travers la voie

CHIENCHIEN n. m. Titit toutougne a sa

énéralement taillé comme
la frangaise.

mémeére,
un jardin

De plus et pour ne rien arranger a cette ca-
lamité ambulante qu'est Hyper Zone, les gra-
phismes sont grossiers et trés peu enthou-
siasmants. On en est méme a se demander
pourquoi les programmeurs ont créé pa-
reille escroquerie. Pour étre entieérement
franc et vous dire la vérité, voir une telle
horreur de nos jours surtout sur une ma-
chine telle que la Super Famicom, c'est pra-
tiquement une insulte & notre bon sens de
joueur. De temps en temps tout de méme
on ressent plus ou moins les capacités des
processeurs propres a la machine sur la-
quelle ce jeu est programmeé. Mais ¢a s'ar-
réte 14, et vite, trés vite, on est complétement
blasé, usé, mortifié par cette réalisation qui
n'a d'égale dans son intérét que la pauvreté
de ses graphismes et encore ces derniers
sortent du duel avec les honneurs. C'est vous
dire a quel point Hyper Zone nous a pas-
sionné. Une daube en long en large et en
travers, bref une daube sur toute la ligne.

J'm DESTROY

EDITEUR : HALKEN
GRAPHISME : 12
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 17
SON: 14
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ui va devenir ke roi des
monstres? Question
débile lorsqu'elle est
posée de cette ma-
niére, certes, mais
question primordiale
pour la suite des évé-
nements. Ehh oui, qui va devenir le roi
des animaux? Venus du fin fond de |'es-
pace le plus lointain, c'est vous dire & quel
point ces monstres viennent de loin, les
plus valeureux guerriers devront
s'affronter dans des duels a mort
dans les plus grandes villes
japonaises.
De Kobe a
Tokyo en
passant
par Osaka,
j'en passe §
et des
meilleures,
votre seul but
consistera a foutre
une putain de bran-
lée (vous m'excuserez
pour ces termes assez crus,
mais je n'ai pas trouvé
mieux) a l'adversaire qui se
mesurera a vous.
Au départ vous avez le choix
entre six différentes types de bes-
tioles musclonneuses au possible.
Geon est une véritable force de la nature,
il sait encaisser les coups des adversaires
comme personne, mais malheureusement
sa panoplie personnelle est assez limitée.
Rocky n'a absolumentrien & envier a Geon
au niveau de l'encaissement, trés fort sur-

tout dans les corps a corps,
c'est le champion des

destructions  a
\ grande échelle. Si
- jamais vous vous in-
@ téressez au bati-
ment, n'hésitez pas
a faire appel a lui, il ré-
pondra toujours pré-

sent. Woo est un petit
Au niveau de la rapi-
dité de ses dépla-
cements, de

%’ n'y a absolu-
ment rien a

redire. Par

voir les coups en pleine
bedaine laisse trés

‘ grandement a
Guy (le mec de I'éépace?}es: le monstre &
conseiller aux débutants de King Of The
Monsters, d'une force également répartie

peu le chétif de la bande.
son agilité, il

contre sa capacité a rece-
désirer. Astro

dans tous ses

mettent d'étre l'une
des vedettes les
plus faciles a diri-
ger et le plus effi-
cace au départ.
§ Avec Beetlemania
c'est une autre his-
H toire... Bien que ses
& coups soient nom-
breux et trés effi-
caces, il est parti-
g culierement
= instable et sa sou-
¢4 plesse plus que
® douteuse ne lui
permet pas d'étre
mis dans toutes les

mains. Enfin Poison Ghost est plutét du
genre profondément idiot. Bien que trés
fort, vous vous apercevrez bien vite qu'il
est aussi béte qu'un balai! Pour devenir
le roi des monstres, comme vous l'avez
déja compris, il faudra venir & bout de
chaque adversaire & la suite, Mais pour
vraiment réussir en points, j'entends dans
King Of The Monsters, il faudra également
éclater le plus grand nombre de bati-
ments et cela dans chacune des villes tra-
versées, De plus votre score dépendra
également du nombre de victimes civiles
que vous aurez écrasé a chaque tableau.
Bref, cette production de SNK ne brille vrai-
ment pas par son pacifisme. Et ¢'est tant
mieux, car aprés tout dans un jeu vidéo
c'est toujours le sang et la gerbe que l'on
recherche.

Au niveau de la réalisation une fois de
plus, c'est génial. Graphiquement superbe,
King Of The Monsters posséde trés cer-
tainement les trois ou quatre meilleures
bandes sonores de toute la profession. Je
vous conseille notamment de jeter une
oreille attentive sur la musique, style
chants grégoriens remix époque pha-
raonesque qui est vraiment & s'en déjan-
ter l'orifice auditif. Malgré ceci et la pos-
sibilité de jouer a deux, je tiens cependant
a vous mettre en garde. Trés amusant au
début, KOTM devient rapidement trés ré-
pétitif et au bout de quelques heures pra-
tiguement inintéressant, méme si ce jeu
comporte quatre niveaux de difficulté.
Gardez donc ce point en mémoire si vous
projetez dans un avenir plus ou moins
proche d'acquérir ce titre.

J'm DESTROY

P |
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NEO GEO

84%

EDITEUR : SNK

. GRAPHISME : 17
ANIMATION : 18
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TEE VIKING CRILD

ous étes le fils d'un des plus
grands guerriers de cet époque.

ce titre vous vous devez de réa-
liser un exploit pour étre considéré par les
vétres. Enfin une opportunité en béton se
présente lorsqu'un gnéme messager ap-
porte une mauvaise nouvelle, la princesse
de votre royaume s'est faite enlever par
un sorcier maléfique, qui aimerait forte-
ment s'approprier vos terres. Enfin tout va
blen pour VOous puisque Ioccasnon vous

it rf'"‘“im.?'“'i""i h

it

:
a0 o L
gL a0

youm, calastmphe on est au vingt-hui-
éme siécle et les choses n ‘ont pas
i changé. La terre est de nouveau enva-
hieparmaespécehcmmapsq:&la Clest
a croire que les chercheurs ont vraiment
passé leur temps a ne rien foutre! Comme
vous éles le seul capable de remettre un petit
peu d'ordre dans ce bordel, vous voila donc
aux commandes d'un engin de mort hyper-
sophistiqué, le Turbo Sub. La principale qua-
lité ou défaut (cela dépend de la fagon dont
on tourne la chose) de votre Turbo Sub,
c'est qu'iln'est efficace que sur I'eau et dans
I'eau. Toute 'action de ce jeu se déroulera
donc sur, ou dans les profondeurs océanes.
De ce fait votre champ de vision est un petit
peu réduit, périscope oblige et pour canar-
der les ennemis qui vous arrivent de face, a
la maniére de Space Harrier, vous devrez
sans cesse balayer t'hcnmn de la droite
~vers la gauche, ou inversement. Au niveau
des ennemis, certains corourfont parfaitement
apparaitre dans le
vigilant car bien souvent, ifs arrivent bien plus
rapidement qu'on ne croit. Durant le jeu, des
indications vous seront fournies par la console

ou sur la mer, soyez

est donnée de prouver a ceux de votre
peuple que vous n'étes pas le fils de
votre pére pour des sardines.

A l'assaut de la citadelle de tous les dan-
gers, vous devrez cependant avant d'en
arriver la surmonter pas mal d'embdches.
En posant le pied sur la terre des démons,
vous avez réveiller pas mal de dormeurs
qui jusque-la se tenaient plus ou moins
tranquilles. Parmi eux, des dragons cra-
cheurs de feu, des magiciens maladroits
e qui transforment un
peu tout en n'im-
porte quoi, etc..
En vous appro-
chant du chéteau
vous découvrirez
sur votre passage
de nombreux bo-
nus, ainsi que des
* piéces d'or (déli-
vrees a la destruc-
tion de chaque en-
nemi) qui vous
permettront d'ache-
ter de nouvelles
armes telles que
des bombes a re-
tardement et des
lance-pierres

pour sa-
VOIr ou exac-
tement se dé-
roulent les
combats. Tantt
sur l'eau, tantét
dans les pro-
fondeurs, votre
cheminement
sera un véritable
zigzagage entre ces deux lieux. Sur votre
route, vous rencontrerez des bonus qui une
fois collectés vous permettront d'acheter
de nouvelles armes, de l'essence et des
vies supplémentaires. Au niveau de la
réalisation, Turbo Sub est tout 2 fait stu-
pefiant. Les effets de zooms sont extraordi-
naires et les grossissements de sprites & se
flinguer la 1éte contre les parois d'un miroir
sans tain. Peut-8tre un peu répétitif dans
son déroulement, Turbo Sub devrait tout de
méme contenter les cinglés de 'action, ceux
pour qui tirer est un besoin qui ne peut étre
assouvi gu'en butant des exira-terrestres
par centaines de milliers.

J'm DESTROY

permettant de tuer VoS adversaires & dis-
tance, C'est vrai qu'équipé comme vous
I'étiez, vous n'auriez pas été bien loin. Une
sn‘nple petite épée de pacotille, fallait
vraiment en vouloir pour résister long-
lemps a la tonne de méchants qui al-
laient vous tomber dessus.

Au niveau de sa realisation, The Viking
Child est plutét sympathique Certes on
n'estpas la en face d'un des grands tops
de cette console, mais quand méme le tout
est d'une excellente tenue, le scrolling
multi-directionnel est d'une trés bonne
souplesse et I'animation du bonhomme
que vous dirigez fort sympathique. A ce
propos des details amusants ont été ajou-
tés, notamment lorsqu'il tombe de haut,
pour donner un air rigolo a ce jeu. Malgré
toutes ces bonnes choses, The Viking
Child reste un petit peu lent dans son dé-
roulement pour qu'il puisse véritablement
passionner les foules pendant de longs

moments.
J'm DESTROY *

Eglggﬂg M JE\TARI LYNX
: 16 0

MANIABILITE : 16

SON: 15 76 A

ANIMATION : 18

BOMBES (Atar) n. p. Cri d'agome du
Sl'mheamon par un bit de trop.

EDITEUR : ATARI
GRAPHISME : 17
MANIABILITE : 18
SON: 16
ANIMATION : 18
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mes guerrieres,
levez-vous! Ce jeu
est pour vous, rien
que pour vous! Les
Etats-Unis d'Amé-
rique n'ont plus de
président. Dans tout
le pays c'est le fou-
toir, le bordel le plus complet. Les rues sont
dévastées, les petites vieilles se font ma-
traquer, les enfants se font battre a coup de
barres a mines, bref plus rien ne tourne vrai-
ment rond aux alentours. || mangue un
chef, un dirigeant, un homme avec une
poigne ferme qui pourra remettre un petit
peu d'ordre dans tout ce fatras.

Tout un coup un télex sur les télescripteurs,
le président est détenu prisonnier par une
bande de révolutionnaires néo-
Troskystes sud-ameéricains dont leur
dirigeant, une sorte de Bat-cave habillé

de noir ressemblant a celui qui arpente
les couloirs de la rédaction le soir aprés
20 heures (NDLR: c'est bien de Seb qu'il
s'agit) tente d'obtenir de la part du gou-
vernement americain une rangon contre
la libération du président.

Bien entendu complétement inadmis-
sibles, les conditions des terroristes ne peu-
vent étre remplies par le gouvernement,
Pourtant le président doit étre sauvé.
Enfin, aprés maintes et maintes indé-
cisions, la décision de faire appel a
une troupe de choc, le commando
Mercs, est voté & I'unanimité. En
tant que chef de cette troupe
d'élite, vous étes parachuté au
coeur de la savane en plein
milieu de la zone dirigée
par I'armée terroriste.
Amateur de sang et spé-
cialiste dans les armes

légéres mais efficaces vous voila donc
seul devant I'ennemi.
D'aprés la lecture de ce scénario, vous ne
serez certainement pas surpris de savoir
que Mercs se déroule suivant le principe
simple mais tellement efficace d'un com-
mando classique. Alors qu‘un scrolling ver-
tical suit chacun de vos déplacements vers
l'avant, tout en tirant sur tout ce qui bouge
VOUS pourrez vous arréter quelques instants
pour refaire le plein de
munitions ou encore
pour récuperer le
lance-flammes.
Particulierement ef-
ficace dans son
pouvoir
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| EDITEUR : SEGA
GRAPHISME : 17
| MANIABILITE : 18

- ANIMATION : 18
MEGADRIVE JAPONAISE

de destruction, le lance-flammes est éga-
lement l'arme la plus alléchante a voir a
I'écran. Un petit coup sur des ennemis ré-
calcitrant et vous les voyez se carboniser
dans un feu sanglant comme dans les
meilleurs passages de films d'horreur. Ultra
realiste dans ce domaine, Mercs est éga-
lement doté d'une action rapide et dis-
trayante. Outre les diverses armes que
VOUs pouvez ramasser, vous aurez égale-
ment en fonction des tableaux, (ahh ouais
il y en a huit) 'opportunité d'utiliser les
chars d'assaut (ideal pour écraser ces en-
foirés de néo-bolchéviques
attardés), des bateaux pour
traverser un peu plus rapi-
dement fleuves et cours
d'eau et des jeeps qu'il faudra
au préalable subtiliser a I'ennemi.
Graphiguement assez performant,
les détails on ne peu plus sanglants tra-
duisent a la perfection |'atmosphére de ce
genre de jeu, Mercs est un bon remix de
ce jeu d'arcade quijadis avait fait fureur en
salle de jeu.
Seul petit défaut, on ne peut malheureu-
sement y jouer gue tout seul, aucune op-
tion permettant de jouer 4 deux simultané-
ment n'ayant été prévue. Ne soyez tout de
méme pas trop dégu car Mercs c'est du
béton et les gerbes de sang vont gicler, avis
aux amateurs!

e

=

J'm DESTROY

ESCALIER n. m. Elément architectural
utilisé pour monter les armoires au 6=
élage quand |'ascenseur est en panne.
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ous sommes dans les années
1920 &4 New York durant
I'époque de la prohibition.
Vous étes Anette, une valeu--
reuse et téméraire aventuriére,
partie pour sauver la ville amé-
ricaine d'une fin presque cer-
taine. Faut dire que la Mafia et la belle
Ester Hudson, votre ennemie jurée, avaient
mis le paquet pour vous en faire baver des
‘onds de chapeaux. Des démons, des pu-
tains de démons, appelés a larescousse
lors d'une cérémonie de magie noire pro-
noncée au cceur de I'Empire State Building
viennent foutre I'bordel dans la belle cité
de New York. Faire le ménage, ¢a pas vrai-
ment étre évident d'autant plus que les
bougres sont plutét du genre teigneux,
collants et galére a abattre. Outre des
monstres hideux qui sont loin d'engendrer
la sympathie, vous rencontrerez égale-
ment des hommes d'Al Capone en cos-
tume-cravate et en imperméable. Planqué
derriére des piliers, vous devrez attendre
qu'ils se découvrent un peu plus pour les
rayer a jamais de la surface de la terre.
Armé de votre boomerang a lames tran-
chantes et de quelques options spéciales
qui vous permettront d'éliminer grdce a
leur puissance les ennemis en deux coups

trois mouvements, vous devrez du moins |

au cours du premier niveau faire attention,
car voitures et autres motos viennent vous
chercher des noises.

Cing ou six coups de boomerang, deux
rafales d'armes spéciales, hop le tour est
joué et les véhicules explosent dans des
gerbes de flammes ahurissantes. Au ni-
veau esthétique pur ces explosions sont
trés certainement parmi les plus belles et
cela toutes consoles confondues, Aprés
la ville et ses différents déboires, la lutte
continue dans la forét. Se déroulant un peu
a la fagon de Marvel Land avec des té-
léphériques zarbioides, des trempolines
et des rondins de bois qui s'écroulent sur
votre passage, ce niveau est tout comme
le premier difficile, voire trés difficile.
Alors que la tendance générale su
Megadrive nous apporte des jeux d'une
simplicité affolante, avec El Viento vous
ne serez pas au bout de vos surprises et
avec ses huit niveaux qui se déroulent tous
a peu prés de la méme maniére, c'est-a-
dire suivant un scrolling multi-directionnel

sur plusieurs plans, ce je. vous garantit
de longues heures devant votre
tube cathodique.
Si lorsqu'on débute une partie, on rentre
tout de suite dans le vif du sujet, au
ut de quelques temps, on ne peut
plus s'empécher de s'accrocher au
joypad tant ce jeu de plates-formes
arcade est prenant. Avec une
animation remarquable de fluidité
et de rapidité, des décors
fouillés et recherchés qui chan-
gent du tout au tout en fonction des dif-
férents niveaux, El Viento est un jeu qu'il
vous faut posséder si vous avez une
Megadrive,
Et puis tiens méme, comme
Noél approche, si vous
n'en avez pas, achetez-en /MEGADRIVE
une avec El Viento, vous
ne serez pas dégu.

J'm DESTROY

MEGADRIVE JAPONAISE

EDITEUR : WOLF TEAM
GRAPHISME : 17

ANIMATION : 18

MANIABILITE : 18

SON:17
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jen connu des amateurs das salles

obscures, j'entends les salles d'ar-

cade, pas celles de cinéma,
Gauntlet Il avait fait grand bruit
; lors de sa sortie en arcade il y a
 maintenant bien quatre ou cing ans. C'est
donc avec un certain plaisir que l'on accueille
sur la petile console noir et blanc de
Nintendo l'un des titres les plus connus de
la décennie. Autantvous le dire tout de suite,
Gauntlet, moi, je n'en ai jamais raffolé.
Comme ¢a au moins les choses sont claires,
J'ai toujours frouveé ce jeu sans grand
_intérét, que cela soit en arcade ou
sur Master System ou
ce jeu estégalement  if
disponible. Le but
est vraiment @
simple, il faut
aligner a la
suite les ta-
bleaux qui
se dressent
devant vous.
En tout vous de-
vrez franchir cent ni&

)IJ/!

::'niéra..

Bourrés de monstres en tout genre, fan-
tdbmes, cancrelats, goules, etc..
veaux qui sont en réalité de véritables la-
byrinthes*vous plongeront dans un ennui
mortel. Pour vous réveiller de temps en
temps vous pourrez regagner des forces en
avalant quelque aliment, ou récupérer un

peu de magie en engrangeant des potions.

Mais bon, le tout ne vole pas trés haut. En
fait le seul intérét & Gauntlet sur Gameboy
et sur les autres machines d'ailleurs réside
dans le fait que I'on peut y jouer a quatre
simultanément. Cette possibilité de jouer &
plusieurs est 4 mon sens le seul facteur qui
peut valoir l'acquisition d'un tel jeu, parce
que sinon vraiment je ne vois pas, En plus
pour acheter la version Gameboy de

‘;; Gauntlet, il faut vraiment le vouloir.
#/ | 'actiony estlente, les graphismes
— _ne sont pas vraiment trés bons,
pour ne pas dire mauvais, |'ani-
mation n'arracherait méme pas
un Ohhhh d'enthousiasme a un
hippopotame, bref c'est pas terrible,
De plus, hormis pendant la page
d'introduction, la musique est inexis-

I'acﬂonestvueduhaut_
et que l'écran suit un  ame
~ scrolling multi-direc-  airr
tionnel, fort bon ma foi.

.. ces ni-

jeux comme Gauntlet lun rappe!en: un peu :
sa jeunesse passéei (sans rancune Alain?)

m. C’est l'instant ol les
journalistes regrettent de ne pas faire un autre
boulot. Tenez, coiffeur, par exemple.

BOUCLAOGE n.

ANGAME BOY

i vous aimez les jeux de plates-
_ ' formes typiques, style Manic Miner
~ sur Oric 1 et ouais je sais les réfé-
-~ rences sont parfois lointaines, avec
~ Bill And Ted's Excellent Adventure
VOous allaz étre servi comme un prince chez
le roi. Comme vous allez trés vite vous en aper-
cevoir, le scénario est on ne peut plus stu-
pide mais comme dit le proverbe: "quand on
aime, onne compte pas”, on ne fera vraiment
LIVES ,(,(ml @ TINE
03 025530 < 017

pas gaffe a la pauvreté et a la nullité de ce
dernier. Une espéce de crétin a décidé
comme ga de modifier le futur, pour ce faire
il est allé coller des morceaux de oe futur dans
diverses périodes du passé. Bref, c'est le bor-
del dans le temps, et moi qui pensais que
c'était encore le seul truc inaliénable sur
terre. Une fois de plus je me gourais. Bill et
Ted, copains comme pas deux, partent donc
dans celte aventure qui les entrainera dans
diverses régions temporelies. De I'Autriche
de 1805 en passant par le Nouveau Mexique
de 1879, par I'Angleterre médiévale de 1456,
votre route se divisera en dix périodes, cha-
cune partagée en cing scénes différentes.
A la fin de chacune de ces périodes, un mot
de passe vous est donné, pour vous facili-
ter un peu la tche et surtout pour ne pas tout
recommencer depuis le début, ce quiest tou-
jours long et fastidieux.

En fait comme je vous l'ai dit un peu plus en
avant dans ce discours, Bill And Ted's
Excellent Adventure n'est rien d'autre qu'un
simple — mais efficace - petit jeu de plates-
formes comme on en voyait pulluler il y a
quelques années maintenant sur micro. Si
vous aimez ce type de jeu, vraiment vous allez
éire gaté car il comporte absolument tous les
ingrédients propres a ces derniers, des
plates-formes & ne plus savorr qu'en faire, des
échelles qui montent et qui descendent,
des espéces d'ennemis quimarchent de long

EDITEUR :
ANIMATION : 13 60%
MANIABILITE : 12
SON: 13
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA
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en large et qu'il faudra éviter. Bref vous
aurez la totale dans le genre. Malheu-reu-
sement pour Bill And Ted's Adventure, saréa-
lisation laisse encore pas mal & désirer. Les
graphismes son pauvres, voire irés pauvres
et la musique pas vraiment folichonne.
Heureusement que nos deux aventuriers
que vous dirigerez a tour de réle se manient
el répondent au doigt et & l'ceil parce que
sinon, on aurait été devant un jeu vraiment
pas terrible du tout. A ne conseiller qu'aux
adeptes du genre, qui eux ne se-

ront certainement pas dégus.

J'm DESTROY

GAMEBOY
EDITEUR ; LJN Itd,
GRAPHISME * 11
ANIMATION : 12
MANIABILITE : 18

69%
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« d'autres vous avez toujours révé
d'étre un pro du guidon, un roi dans les
“prises de risques, si vous prenez votre

“pied lorsque vous étes en danger, alors
- faites bien gaffe & ce qui va suivre.

A la suite d'un léger différent entre les
_deux chefs d'une bande de loubards dé-
- générés de banlieue, vous voila comme un
~crétin en face d'une longue et dangereuse

route. Bien installé sur le siége de votre

molo, quin'a rien a envier aux plus belles
des Harley Davidson, vous et votre adver-

saire (si vous choisissez |'option deux
joueurs) allez partir pour une course folle

ol les collisions et les coups fourrés en tout
genre serontde mise.

Contrairement a Super Hang On, la pre-
miére course de motos sur Megadrive,
Road Rash n'est pas une course clean. En
effet cette derniére permet aux motards de
se bastonner a grands coups de poing, de
pied ou de matraque (que vous aurez au
préalable eu la joie de subtiliser & I'un

des participants). C'est d'ailleurs
un véritable plaisir d'al-
longer une droite sur #
ces crétins de concur- 1
rents qui ne vous lais- \
sent pas doubler ou qui
vous sourient bétement
lors de votre passage.
Outre ce facteur, pour
le moins sympathique,
un peu de baston
dans un jeu ¢a
met toujours de
I'ambiance!
Road Rash
reste cepen-

vous dewez aﬁrontar cinq

cing régions du globe différentes, pour

venir & bout de votre adversaire et pdw
érre déclaré vainqueur.

Si le but essentiel de cette course da
motos est d'aller le plus vite possible, de
tracer comme un fou dans les virages et
de faire attention aux véhicules pouvantar-
river de face, il faut également étre aux
aguets car les diverses pentes obstruant
I'horizon sont nombreuses et dangereuses.
Bref, entre cartonner les mecs qui passent
en moto et en voiture, faire attention aux vi-
rages, ne pas se mélanger dans les vi-
tesses et ralentir dans les virages, il ne fau-
dra pas vous mélanger les pédales pour
sortir avec brio de certaines situations.
Bien évidernent devant autant de dangers
et de difficultés, il n'est pas rare de vous

voir vous fracasser la téte la premiére
contre une barriére ou contre une pancarte

du bas-cété de laroute. Cette phase de jeu,
certes éphémeére et que je ne souhaite pas
vous voir affronter est d'un réalisme tout &
fait convaincant. Vous voyez parfaitement
le pilote se faire éjecter de sa moto et cette
derniére glisser quelques dizaines de
meétres en avant. A vous, alors, de courir
sur la route et de remonter aussi sec sur
votre engin de mort pour ne pas perdre trop
de temps sur la concurrence qui n'atten-
dait qu'un moment tel que celui-la pour
prendre un peu d'avance.
Avec de trés bons aspects

_parfallement relém parfois xploit
Avec une bande sonore assez hardos,':-.
bien adaptée au style du jeu mais rapi-

‘dement soUlante, Road Rash pourra sé-

duire les quelques uns d'entre vous pas-
sionnés de vitesse, mais les autres auront
vite fait de comprendre que la durée de
ce jeu, qui je le répéte est fort bien réa-
lisé, est trop courte pour vraiment en va-
loir la peine.

J'm DESTROY

M o
SrASE 15|y o
it \J 0%

: PAS D'ACCORD

Sur ce coup, je ne partage pas l'avis de
notre Destroy préféré, ce qui est quand
méme assez rare. Road Rash n'est sans
doute pas le chef d'oeuvre de I'année,
mais ¢ ‘est un jeu trés sympa avec lequel
on passe de bons moments. La réalisa-
tion est tout a fait satisfaisante, la joua-
bilité également et il est trés rigolo de filer
un bon coup de matraque sur la tronche
d’'un concurrent que I'on est en train de
dépasser. Bref, c'est le type de jeu qui
se révele trés amusant a I'usage, du
reste il a fait bien des adeptes a la ré-
daction de Joystick. Personnellement je
lui aurais donné B8 %, j'peux pas faire
moins. Cela dit, chacun ses go(ts, vous
avez deux avis a vous de vous faire
volre propre opinion (ce coup ci on vous
livre un test en kit). A.H.L.
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voila parti dans une course folle ol

votre envie de gagner, de l'emporter,
aétre le premier a franchir la ligne d'arrivée
est devenue la premiére des priorités,
Devant le danger qui vous guette, devant
les 18te-a-queues, devant les sorties de
pistes, vous faites face car vous avez la foi
en vous et en votre moteur. Comme vous
le savez maintenant, Checkered Flag est
une simulation de course de Formule Un qui
vous fera participer a un championnat assez

Au volant de votre Formule Un, vous

. élrange puisque les dix-huit circuits présents
- dans ce jeu n'ont pour une fois strictement

rien a voir avec ceux du championnat du
monde auxquels on a droit en général dans
ce genre de jeu. Mais qu'importe puisque
la qualite est la.

Entre les courses contre la montre dans les-
quelles votre seule motivation sera de vous
battre vous-méme, les épreuves de quali-
fication et les courses proprement dites

i )

.rzf T LT r.r 7 /ff;,f T

(ou vous lutterez contre
d'autres pilotes) pour l'obten-

tion du titre, le choix est large.
Pour ma part, j'ai tout de méme
une petite prérérence pour les
courses contre d'autres concurrents.

T E=y Aprés avoir gagné le droit de participer,

vous voila installé sur la ligne de départ. Un
feu tricolore a votre gauche, un juge arbitre
a votre droite, un drapeau a damier dans
les mains, c'est parti pour une fantastique
simulation.
Dans le bas de I'écran vous avez votre ta-
bleau de bord complet qui vous indique le
régime moteur, les vitesses (il y en a quatre)
ainsi que la vitesse & laquelle vous allez,
juste devant votre voiture, vue de derriére.
Bien que les graphismes ne soient pas trés
précis (la résolution de la Lynx étant rela-
tivement faible) et les décors des bas-
cotés relativement wergss lorsqu'on joue
a Chekered Flag, on s'éclate vraiment.
Accélérer, ralentir dans les virages, dé-
passer les concurrents devient une véritable
joie. Ponctuée par des digits sonore de trés
bonne qualité, notamment celle du départ
qui comporte un effet d'écho saisissant,
cette simulation est une réussite sur toute
la ligne. Amateurs de la Lynx, réjouissez-
vous, Checkered Flag c’est du tout bon.
J'm DESTROY
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ESPRIT DE SELLE (. Delafond) Expr.
Caractérise I'humour scalologique.

e
MANIABILITE : 18 0
SON: 18 9 0 A)

ANIMATION : 18

BILL AND TED'S
EXCELLENT ADVENTURE

i vous avez déja parcouru Consoles

News, vous avez sans doute remar-

qué que Bill And Ted's Excellent
Adventure était également sorti sur
Gameboy. Ne vous fiez cependant pas au
lire, ces deux jeux ne sont absolument pas
identiques dans leur déroulement, seul le
scénario est commun. Contrairement donc
ala version Gameboy, cette version de Bill
And Ted's Excellent Adventure n'est ab-

solument pas un jeu de plates-formes,

i 1!,'
il 'I,rlztil“
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puisqu'il s'agit en réalité d'un simple mais
riche jeu d'aventure qui se déroule d'une
fagon trés bande dessinée.
A la recherche du temps passé ou du
temps présent dispersé dans le futur, on
ne sait plus vraiment, vous voila dans la
peau de deux jeunes adolescents au cceur
d'un probléme temporel hyper-compliqué.
Heureusement que vous n'étes pas le der-
nier des crétins et que vous avez vos
propres repeéres. Toul commence donc a
’ I'épogue des pha-
i raons. Dans les py-
ramides vous com-
mencez vos inves
igations. En rencon-
trant certains per-
sonnages vous com-
mencez a résoudre

i muler les pieces qui
pourraient vous ser-

le présent du futur
du futur lointain, bref

clair danl tout ce

Iepuzziestaaccu- :

proche, c'est-a-dire
" le passé antérieur

vous commencez &
'y voir un peu plus

mic-mac temporel. Attention tout de méme
car tous les personnages que vous ren-
contrerez ne sont pas inoffensifs et beau-
coup d'entre eux vous sauteront sur le poil
dés que vous vous en approcherez.

Bien que ce jeu comporte quelques re-
cherches, n'allez surtout pas croire qu'il soit
dénué d'action.

Bien au contraire Bill And Ted's Excellent
Adventure comporte lement pas mal de
bagarres intenses et de bonnes parties de
flinguaille & outrance. Tel un vulgaire jeu
de réle, BATEA est entiérement vu de
haut, un scrolhng multi-directionnel animant
le tout permet d'ouvrir 'écran vers d'autres
lieux, d'autres rivages et je lui dis emm-
méeééne- moaaa. Tres on?inal de par sa
conception, ce jeu d'Atar

duisant. Mais tres rapidement on regret-
tera son manque de rapidité. |
J'm DH'I'RO\' :

est assez sé-



re Ma‘tre.iegrand >
que depuis toujours vous

un dévouemenl exemplaire,
Vous apparart enfin sous sa véritable na-

~ ture, celle d'un étre dénué de tous senti-
‘ments humains. |l ne fut pas évident de

sortir de ces brumes cérébrales provo-
= quées par labsorptm de drogues desti-
nées a effacer votre vie antérieure, Mais
maintenant vous vous souvenez... Votre fa-
mille massacrée... Votre enlévement alors
que vous n'étiez qu'un tout jeune enfant
‘humain. La transformation opérée par la
_ noire magie du puissant Maletoth qui fit de
vous un monstre innommable, doué d'une
force physique fabuleuse. Aujourd’hui, le
jour tant attendu de la vengeance a sonné!
Dans un élan de révolte, vous brisez vos
chaines et partez rejoindre celui qu’hier en-

riées et parfois inatte
serpent caché dans les anftactuosntés d

- mur. Méme si ionalapossrblmédaﬂanrésr-

vite, surtout en surface dans la plaine, il faut
- savoirquel'ennemifrappe

> sans prévenir et que ces
 attaques-éclair ne laissent

‘que peu de temps pour ré-

agir et par conséquent, il

- faudra savoir doser sa vi-

tesse! De plus, le scrolling dif-

férentiel, trés rare sur Master




I'expérience, ¢a ne s'invente pas.
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mandé a quiconque, vous voila embarqué
sur un bateau, dans une galére devrais-
je dire ol seuls votre soif de vivre, volre
courage et votre témeérité pourra vous
venir en aide.

D'emblée pour vous, ¢ga commence mal.
Enfermé que vous I'6les dans un sinistre
chéteau, il faut pourtant en sortir pour venir
en aide a un peuple quin'en peut plus de
souffrir autant d'injustice. Et bordel, de I'in-
justice ily en a vraiment partout dans Dark
Castle. Aprés une bréve page de présen-
tation, vous voila enfin & I'écran. Enface de
vous, quatre portes menant a différents
endroits du chéteau. Choisissez-en une
pour que l'aventure puisse commencer.

aise dans vos souliers, vous

ture & la mords-moi-le-nceud dans laquelle
vous avez quatre-vingt dix pour cent de
chances de vous faire tuer et égorger.
C'est dingue! Comme quoi parfois la vie
ne tient qu'a un fil. Alors que vous n'aviez
absolument rien fait, absolument rien de-

o

Ah, Freud, Freud,
Freud! comme disait /
Scutenaire, cité par
Frémion récemment).

Je m'élance et saute au- 3
dessus. Jusque la encore ga Y/
va, c'est pas trop compliqué, la sou- ﬂ
fis n'était pas trés grosse, mais trés i
grossiérement dessinée. Unc73

sique et les bmitages' ! t
honorable, viennent racheter un psu
I'ensemble. Mais croyez-moi, cela ne suf-

Grincement de porte, change-

..---—u-

ment de tableau et hop vous y & t'“ - .

étes. Les choses commencent &=
plutét mal, et pour vous, et pour § s
Dark Castle. Ahh, le pauvre jeu,

il n'a vraiment pas été gaté par g
la nature celu-ia. Bahh que c'est |
pas beau, certains dont moijf
d‘ailleurs iront méme jusqu'a dire|
que ce jeu est laid. Bou Diououi, | -
que ce jeu est moche. Deux pe- |!
tits coups de joystick vers la| -
droite, un petit coup vers la|;
gauche, une bréve mais forte
pression sur les boutons, les
trois sont nécessaires pour ef-
fectuer les sauts et les différents
tirs, et nous voila rapidement
fixé sur la maniabilité et I'anima-
tion de Dark Castle. C'est ridi-

)
j
i
j
!
j
j
]

Back Aniaht 1)’

e ve e Tevavera e SRR

fit guére pour faire de Dark
Castle un bon jeu. Bien plus
galére et énervant qu'amusant
;| |et distrayant. Le comble pour un
jeu sur console, non?

5 |

(&
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ou dans les salles de jeux

titre que Capcom ou que

que je tiens tout particuliérement & vous
mettre en garde, un faux pas est toujours
possible et le faux pas est arrivé avec cette
simulation de hockey sur glace, j'ai nomme
Hit The lce. En fait sous ce litre assez al-
tractif se cache un jeu d'une médiocrité rare,

une daube sans nom, qui vous hérissera

plus d'un cheveu sur la téte, sivous n'avez
pas la boule a zéro, cela va de soi.

Alors que la Megadrive nous avait, il n'y a
pas plus de deux mois, complétement sub-
jugués par I'éclatante qualité de EA Hockey,
Hit The Ice et la PC Engine, la concurrente
directe de la console seize bits de Sega,
nous dégoivent largement. Mais arrétons-
nous la pendant quelques instants et entrons
plus vivement au ceeur du probléme.
Parfaitement concentré sur votre joypad, la
1&te pleine d'idées de victoire, le ventre nous
par la peur de 'échec, votre concenlration
atleint son paroxysme lorsque le coup de

sifflet libérateur de l'arbitre retentit dans l'en-

ceinte de la patinoire. Ca y est, enfin, vous
allez pouvoir libérer toute la hargne qui
vous pése sur les eépaules, enfin vous allez
pouvoir casser, massacrer du hockeyeur,
quel régal! Ah, je vois a volre air surpris que
I'on ne vous avait pas prévenu. Si effective-
ment Hit The Ice est une simulation de hoc-
key sur glace, il faut également bien recon-
nailre qu'elle ne suit absolument en rien les
régles essentielles de ce sport déja fort vio-
lent & l'origine. Ici, pas de probléme de ré-
glement, il n'y en a pratiquement pas. Ainsi
vous pouvez absolument extérioriser sur la
glace toute la haine
et

ertains noms dans les
jeux vidéo, sur consoles

font frissonner. Auméme

Sega ou que bien d'au- |
tres, Taito fait désormais
partie de |'élite des édi-
teurs de jeux. Cependant, et c'est en cela

tdul le mépris du monde quivous tiennent.
Un joueur adverse sur vos traces, allez hop,

un bon coup de crosse dans les jambes et

on n'en parle le plus. Comment, le bougre

insiste, que cela ne tienne, on continue et
on persévére dans des lortures crossiennes

atroces. Sans pour cela perdre de vue
I'objectif premier de Hit The lce, ¢'est-a-dire

un jeu “destroy” et bien souvent on se sur-
prend a vouloir foutre une raclée a 'ad-

versaire sans essayer de gagner la partie.

Si vous aimez les démonstrations de vio-
lence inutile et barbare, allez-y, vous serez
géatés, Entre les projections contre l'en-
ceinte de la patinoire, les fauchages en tout
genre, les coups de crosse quiarrétent net
toute progression, les choix

sont multiples pour se fric-
tionner la gueule. En fait le
frictionnage de gueule est
trés certainement le seul et
unique point fort de Hit The
Ice, parce qu'au niveau de la
simulation, la on est
complétement
perdu, largué, deé-
bordé. D'abord sur la
glace il

n'y a que

six joueurs,

trois de votre

tant le gardien) et

( trois de l'equipe ad-
versaire {toujours
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- en comptant le gardien), E:ﬁe qui, sl vous
-savez compter, simplifie énormément les

dujeu. Eten effet, Hit The |ce n'est que trés

~ QOutre cette pauvreté que je qualifierai de
marquer des buts, ce jeu estpour le moins

‘ce n'est que lors des frictions entre les

- scrolling horizontal d'une qualité assez me-

_sur leméme écran! Malgré la possibilité de

équipe (en comp-

i

combinaisons et les tactiques possibles,
Deux joueurs de champ ne permettent &
I'évidence que trés peu de variété au niveau

peu diversifié.
ludique, la reéalisation de ce jeu de Taito est

egalement assez pauvre aussi bien au ni-
veau graphigue gqu'au niveau sonore. En fait,

joueurs qu'on s'éclate vraiment, et encore
I'expression est trés largement usurpée
tant Hit The Ice est décevant. Doté d'un

diocre, ce hockey est également bourré
d'imperfections techniques et il n'est pas

rare de voir son joueur oU le palet dispa-

raitre lorsque tous les sprites sont présents

jouer a deux simultanément, chacun contrd-
lant alors un joueur de 'équipe adverse, Hit
The Ice reste et demeurera a jamais une er-
reur qui n'aurail jamais du étre commise par
une boite de la qualité et de la re-
nommeée de Taito,
J'm Destroy

EDITEUR : TAITO
GRAPHISME : 11

PC ENGINE
MANIABILITE : 15
SON:12

\57%
ANIMATION : 12

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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AERO BLASTER............
ALIEN STORM ...
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BEAST WARRIOR .
COMMANDO I ...
DECAP ATTACK,,.
DEVIL CRUSH
DEVIL HUNTER
DICK TRACY..
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ELEMENTAL MASTER 390
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KABUKI SOLDIER
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MARVEL LAND............. . AIRWOLF . RINGSIDE ANGEL
MASTER OF WEAPON . ALESTE..... SHADOW DANCER
MEGA TRUCKS......., ALEX KIDD STAR CUISER .
MICKEY CASTLE OF ALTERED BEAST SUPER HANG ON .
ILLUSION ARROW FLASH.. SWORD OF SODAN
MOONWALKER . g BLOCK OUT TATSLUIN .,

MONACO GP...... -390  BOMANZA BROTHERS ... TIGER HELI .
MONSTER LAIR ........ 250 CRACK DOWN ........... 180 TOURNAMENT GOLF
MONSTER WORLD Il NG DANGEROUS SEED ................190 VERITE

MYSTIC DEFENDER.. ...390 DARWIN 4081,
NHL HOCKEY 450 L
OUT AUN ..

RENT A HERO...oorm 450  ESWAT.....
RE\-’ENGE OF SHINOBI ... 395 FOFIGDTTEN WORLD .
RUNARK GAIARES ........
SAINT SWORD .. GAIN GROUND
SHADOW DANCER ; GHOSTBUSTERS..
SONIC THE HEDGEHOG. 390 GRANADA X ........
SPACE GOMOLA ... 2 HARD BALL ....
SPIDEAMAN HARD DRIVING ..
STREET OF RAGE {BARE KNUCKLE) HEAVY UNIT.......

v INSECTOR X ..
SUPER VOLLEY BALL KLAX ...oooovepennes
THUNDERFORCE Il .. 450 M1 AEHJ’MS d
UNDEADLINE ......... .-NC MAGICAL

WOLF IN BATTLE FIELD N
WORLD CUP SOCCER........

MIDNIGHT RESISTANCE
MOONWALKER ........

180 VOLFIE\.'

Console

frangalse
avec
Game

et 1 jeu

..180 WONDERBOY Ili

MONSTER LAIR .

200 AVENTURES
180  ARCUS ODYSSEY .
..180  FAERY TALE
.20  BOOK PHANTASY STAR Ii
..250  CENTURION

JEWEL MASTER
KING'S BOUNTY ..
MIGHT AND MAGIC
PHANTASY STAR II
PHANTASY STAR Iil .,
SHINING DARKNES!
SWORD OF VERMILLON

Adaptateur,

Les accessoi

Apt
1= Idsgg E:uimmﬂ‘
nlaPro !

Tt @ o “
\d: Fannée, elle dipose de 10l

qui we fait de mieuR

PRO2= 125F. .
automatius e, cotsd
de déroulernent |!u‘1
sutisferaient volod! ’“ 25F U8

lem
plus, powr &4 s
P s offe fa Pro 2. Syt

tator = 1201}
Game Adaptatft 4,.1
Permel .::m-lp vorr wtikiset ©
Aiéwolent Lo '8

ouches
kl:rl‘ﬂ:mtq\n complEre fhes i

\kGAN
onibles. De plw
‘]Ilknr:nﬂd nseron s candtel

]()YP-’\D = 19F.

SEGA D'EXPOSITION a
partir de

600 F

Modificationdu
modeéle Mégadrive
e en 50 Hz

PARIS - 5, bd Voltaire - 75011 - Tél. 16 (1) 43.38.96.31
PARIS - 21, rue de Turin - 75008 - Tél. 16 (1) 42.94.97.17
LILLE - 72, rue de Paris - 59800 - Tél. 20.42.09.09
BORDEAUX

3, cours Alsace Lomaine - 33000 - Tél. 56.44.47.70
NANTES - 6, rue Mazagnan - 44100 - Tél. 40.69.15.92
TOURS - 81, rue Michelet - 37000 - Tél. 47.05.78.50

PERPIGNAN

B, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tél. 68.34.24.40
DAX - 56, av. V. Hugo - 40100 - Tél. 58.74.18.63
PAU - 17, rue du 14 Juillet - 84000 - Tél. 59.06.91.77
MARSEILLE - 26, rue de la Palud - 13001

METZ

18, rue Pont des Morts - 57000 - Tél. 87.32.16.43

LISTE DES JEUX
GAMEGEAR A 245F
BASEBALL
RASTAN SAGA
WAGALAND
BASEBZZALL 91
WONDERBOY
MICKEY MOUSE
GEAR STADIUM
MONACO GP
GORBY

OUT RUN
HALLEY WARS

DEVILISH
PENGO

COLUMNS
CHASE HQ

DRAGON CRYSTAL
K

G LOC

HEAD BUSTER
GRIFFIN

PAC MAN
SHANGAI Il
SKWEEK
SOKOBAN
WOODY POP

PAD AND PATTER

MAGICAL GUY

MAGICAL PUZZLE

COLUMNS
MICKEY
SHINCBI

ZAN GAMEGEAR

= 150F.
Pl"“:;rrf‘;‘ o Masier System
ous

sur Ly Crane Ciear grice

Geat

f votre Gamegear n Axe,
T alker. 50" Gnl:de host
Moo th; sn Gl
Batim

an, Tenn |

Gamegear

+
Mastergear
+

ad aptate\!r
secteur

1190°

“le jou #s1 & cholnir parmis la sétection Uitima Games.




RO AR

|Offre Pul‘-“’“‘"“ >

1290°

CoregrafX

1 jeu et prol

Coregra

avec

1090

fx 11
avec
1 jeu

1090°

SUPER PROMO
COREGRAFX II
¥  FORMATION SOCCER

TURBO GT
+
Formation
Soccer

2590

FAMICOM

avec 2 manettes
cable Péritel

SUPER
PROMO
DE NOEL

Quantité limitée

AR H DRAGON'S EYES 680
;U o e EARTH DEFENSE FORCE .E:C'
1 .

HOLE N ONE (GOLF)
JOE AND MAC

A=, ST -
FINAL FIGHT 1rer B0

E 640
HYPE 640

ROAD BLASTER

SHANGA|
SLIME WORLD
i E XENOPHOBE
LA ZAHLOH
M3 PAC MAN MERCEN,
FAPER BOY BL LJE L I(‘HTN]NC‘
RAMPAGE CALIFORNIA GAME
A0S0 SOUASH APB

BLOCK OUT
NINJA G%DEN

CHIP'S GHALLENGE  PAC LAN

WARBIRDS

Accessolres
Attache-case  145F
Adaptateur

voiture 110F
5 Pochette 1M0F

Para-soleil aSF

...... 650
L.UNDAM 8 650
AERA B& .. 650
GF!ADIUSIII 490

Y5 i 650
OF‘ULOUS .............. 550
I 490

SUPEH MARIO LAND ... 590

Arthur Quest

(Super G houl'n Ghest)

Neéo Géo

NEO GEO

ile!

La Borne d Aroad'ez & domie

avec
Magician
Lord

3490°

CARTOUCHES SNK NEO GEO MAGICIAN LORD

ASO Il Last Guardian MNAM 75
BASEBALL NINJA COMBAT
BURNING FIGHT RAGLY
CYBER LIP RIDING HERO
GHOST PILOT
LEAGUE BOWLING SUPER SPY

M ik

Nom Prénom :
Adresse complete :

] Tél.: (obhgato:re)
1 CBn°

Date d' expiranon -
Signature :

Produit

En cas de paiement par chéque veulllez joindre celui-ci & votre commande et le libeller a 'ordre d'ULTIMA

Prix

g. 3 ,»‘5

BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX
a renvoyer uniquement a notre agence de Paris
ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire - 75011 Paris
Tel. (1) 43 38 96 31

demander Sabine pour la disponiblité des produits

Produit Prix

Montant ...................
Total

Port matéial 100F - Poni logicied 25F




| y a trés longtemps,
dans une galaxie trés
lointaine®, vivait dans
une harmonie parfaite
I'Union des planétes.
Ah! C'était le bon temps! Neuf planétes,
unies par les liens de la téléportation,
communiquaient et prospéraient sous |'ceil
electronique et bienveillant des ordines-
prits. Ces ma-
chines aux facul-
- tés intellectuelles
hautement déve-
loppées géraient
) ce meaa-com-
plexe

de com-
munication
et de voy-
ages intersideé-
raux. Qu'il était
doux de
vivre a
cette
époque...
Mais comme toute
bonne chose, il y fallait

une fin! Eh oui, c'est comme ¢a! Un
sombre imbécile, nommé Agathos, abusa
de magie interstellaire et en subit d'irré-
versibles mutations, Persuadé de sa su-
périorité sur le genre humain, il anéantit
I'Union! En voila une farce de mauvais
gout! |l était certain de sa victoire car il
avait placé les ordinesprits sous des
tonnes de rochers, aprés les avoir désac-
tivés. Mais comme toute bonne chose
doit avoir une fin, tiens, ga me rappelle
quelque chose?, Kakos, I'un des ordi-
nesprits, revint a la surface! Dés cet ins-

_dans tout ce bazar.

_dément toujours les
sales boulots...
Voous le devinez, ex-
plorer les neuf pla-
néetes plus une cein-
ture d'astéroides
risque d'étre plutét
long et laborieux.
Selon le niveau les
adversaires seront différents aussi bien
physiquement que dans leurs techniques
d'attaque. || faudra sauter sur des pas-
serelles pour en éviter certains ou sivous
préférez la maniére forte, vous pourrez tou-
jours vous servir de I'une des sept armes
qui seront disponibles au fil des niveaux,
Encore vous faut-il les trouver! Mais ce
n'est pas tout car d'autres objets vous se-
ront utiles, tout comme le translator qui tra-
duira les discours extra-terrestres. Sur
chaque planéte, des décors ainsi que
des situations différentes qui sauront
mettre a rude épreuve vos nerfs. Ainsi, le
tout dernier niveau proposera une gravité
inversee. Vous pouvez toujours essayer de
retourner votre télévision ou de vous col-
ler les pieds au plafond sivous voulez vous
retrouver dans un cadre plus naturel. On
remarquera au passage que la gravité in-
tellectuelle est elle aussi inversée puisque

'Grawty. et vous
fdtes chargé de re-
‘mettre de l'ordre

Onvous refile déci- '

mawa;s
une fois il s ‘agissait

~ tivés, une espéce en voie d mmonow
- Toutes ces scénes d'action se déroulent
_ suivant un scrolling essentiellement hori-

zontal, ponctué de légers glissements
vers le haut ou le bas de I'écran. En fait,
il s'agit du schéma typique de scrolling
pour ce genre de jeux. |l faut noter une mu-
sique bien sympathique qui tout au long
de votre aventure saura vous donner la
péche! Et il sera plus que nécessaire d'en
avoir, de la péche, pour atteindre toutes
les planétes de L'union.

Mais méme si vous parveniez a rétablir le
reseau de téléportation, toute joie ne pour-
rait étre qu'éphémeére car, je ne sais pas
si je vous l'ai déja dit, mais le bonheur ne
dure pas bien longtemps.

Méme si I'on passe son temps dans |'es-
pace ce jeu ne vole pas bien haut. Des
jeux possédant des graphismes de ce
genre et un scénario identique on peut les
compter en myriade alors pas

vraiment la peine de s'em-
baller.

T.S.R / NINTENDO

EDITEUR ; ACTIVISION
GRAPHISME : 12
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 14
SON: 14
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Réservez vot

SQPERFAMICO?/I
des moinfenonﬂ
( Offre valable Jusqu’ay 30.1191)

écialisé dans le cadeau d’entreprise,

DRS International vous propose,
en cette fin d’année, de bénéficier

d’une offre limitée tout a fait exceptionnelle :

[ s

La console SUPERFAMICOM de NINTENDO
livrée avec le jeu F-ZERO ainsi que 2 manettes,
au prix incroyable de :

2.690,00 Francs T.T.C.

Notre stock étant limité, seules les réponses renvoyées avant le 30 Novembre 1991 seront honorées. Si
votre commande est effectuée avant le 20 de ce m&me mois, un cadeau surprise sera joint 2 la
commande. Passé ce délais, le prix de 1’offre passera a 2.790,00 Francs T.T.C. Aprés le 25 Novembre,
I’ensemble sera vendu 2.890,00 Francs T.T.C. Les livraisons s’effectueront avant le 20 Décembre.

| S Rt Mt S = R TSRS U T S S et e

| BON DE COMMANDE ]
| NOM : Prénom : :
: ADRESSE : |
ICODE POSTAL : VILLE : 1
|Ie commande ma console et le cadeau surprise avant le 20/11/91 Q 2.690,00 Francs TTC |
Je commande ma console avant le 25/11/91 mais aprés le 19/11/91  2.790,00 Francs TTC I
|Ic commande ma console avant le 30/11/91 mais aprés le 24/11/91 O 2.890,00 Francs TTC |
Im Je joins un chéque & ma commande de : + 70 Francs de frais de port = Francs TTC |
encaissable a la livraison. Ig.

L DRS International, 63 rue Moslard, 92700 COLOMBES - Tel : 47.82.51.09 - RCS : B382617892



LEAGUE IV

ien que le baseball ne soit
pas le sport de prédilection
des frangais, on voit de plus
en plus de simulations de ce
jeu sur console. Et aprés tout
c'est un pelit peu normal,
puisqu'aussi bien au Japon qu'aux Etats-
Unis, les deux pays-phare dans la pro-
duction de jeux vidéo, ce sport fait partie
des deux ou trois les plus pratiqués du pays.
Dans cette nouvelle simulation signée
Hudson & qui on doit déja les deux premiers
volets de cette série, & ma connaissance
Power League tout court n'existant pas, on
retrouve tous les ingrédients qui vont faire
la gloire de ce sport sur console,

En tout vous aurez l'opportunité de choisir
parmi les douze équipes disponibles, cha-
cune ayant bien évidemment ses disposi-
tions, ses forces et ses faiblesses qui lui sont
propres. Pour évoluer et pratiquer le mieux
possible votre passion, six stades vous se-
ront présentés. Cette multitude de choix
vous permet entre

autres de vous en-

trainer en diurne
ou en nocturne,
de participer a
un véritable
championnat ou l'ob-
tention de la coupe
sera votre but final
et de jouer
contre un co- &
pain en match
amical, option
toujours marrante, les jeux
a deux étant toujours bien plus
sympas et bien plus agréables
que contre une des réponses,
plus ou moins stéréotypées

'l

d'une machine, aussi
bien programmeée soit-
elle. Tour a tour, vous
pourrez également dé-
cider de devenir le
coach de votre
équipe, d'étre le bat-
- teur (toujours la partie
~ | la plus intéressante
- dans une simulation

| de ce type)ou encore
- | lebase-man, le fielder
| ou encore le lanceur.
En tant que lanceur,
vous aurez bien sir et
comme tout baseball
sur console qui se res-
pecte Ia possibilité de balancer la balle a
votre adversaire de plein de maniéres dif-
férentes. Ainsivous n'aurez aucune difficulté
a effectuer des effets a gauche ou a droite,
de jeter la balle dans les pieds de |'adver-
saire, de lancer fort droit devant, ou en fi-
nesse, la balle n'aura alors que trés peu de
vitesse et la surprise sera grande pour le
batteur. Pour remporter la victoire finale, il
va falloir et cela coule de source, exceller
dans tous les domaines. En effet, lors de la
finale vous allez devoir mettre tous les
atouts de votre c6té et avant d'y participer
je ne vous conseillerai que de bien vous en-
trainer & chaque poste, grace aux options
qui sont présentes dans Power League IV.
Bien que les noms des joueurs soient en ja-
ponais, ce qui ne facilite pas toujours la

compréhensions générale et surtout une
bonne mémorisation des postes détenus
par chacun, au bout de quelque temps ona
vite fait de parfaitement rentrer dans 'am-
biance et les changements de joueurs en
cours de partie n'auront bientét plus de se-
crets pour vous. De plus la réalisation est su-
blime. L'action est rapide, ce qui n'est pas
toujours le cas dans ce genre de simulation
et les diverses animations présentes d'une
une parfaitement impression de fluidité. Les
graphismes eux aussi ne sont pas en reste.
Méme sinotamment dans la zone de course,
on peut penser que les joueurs sont un peu
petits, on constatera bien vite que ce délail
n'est en fait que justemant un détail.
Agrémenté par des musiques assez salis-
faisantes, Power League IV est une excellente
réalisation, qui ne pourra que séduire les ama-
teurs du genre. Les autres auront tot fait de
se deétourner, mais ¢a c'est plutét logique.

J'm DESTROY

EDITEUR :
HUDSON SOFT
GRAPHISME : 15
ANIMATION : 16
REALISME: 18
SON: 16
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i vous en
avezizZ
marre
des jeux
: compli-
qués, aux graphismes par-
4 faitement détaillés et aux
3 ambiances sonores remar-
4 quables, Crystal Quest est
. : S ¢ 1 un jeu qui devrait vous sa-
!lsialre enfin sivous n étes encore pas trop exigeant dans la mé-
diocrité. A I'¢cran vous dirigez un petit vaisseau, vu du haut, qui
doit récolter des cristaux pour assurer sa survie tout en évitant
les mines, les obstacles divers, les tirs ennemis et les engins ad-
verses qui se baladeront a travers les tableaux de ce jeu. Pour
s0r, voila un jeu qu'il est simple, comme on dit a la campagne.
Des vies supplémentaires sont distribuées a partir d'un certain
nombre de points. La premiére vie est donnée tous les 15000 points
jusqu'a la zone 11, tous les 40000 jusqu'a la zone 26 et tous les
- 75000 points pour tous les autres niveaux, mais je doute fort que
- vous arriviez jusque la tant Crystal Quest est inintéressant,
- Pour passer au niveau supérieur, c'est élémentaire, il suffit de ra-
- masser tous les cristaux présents. Une fois cette tiche effectuée,
- vous n'aurez plus aucun probléme pour emprunter la porte qui
~ s'ouvre et qui libére ainsi le passage au niveau supérieur.
- Outre les ennemis qu'il faut éviter, la principale difficulté de ce
 jeuréside dans l'inertie de votre vaisseau récolteur de joyaux. En
effet, celui-ci ne répond pas tout de suite aux commandes que
vous lui transmettez. Si cette inertie nuit & un parfait contréle, mais
ceci est tout & fait volontaire de la part des programmeurs, elle
nuit également & vos tirs et a la direction de ceux-ci. Dans ces
-~ conditions il estpar- ¢ yype. =
 fois assez malaisé
de parfaitement

L user
FHUSE

orienter la direction 4 _

~de sa force de « B i &
- frappe. Mais bon, S $ it G
- comme de toutes fa- - *
_gons, je doute fort B . S w*
que vous soyez - *

_nombreux a aller * L] £

~courir  acheter »* "

Crystal Quest aprés
la lecture de cet ar-

CLUB D'ECHANGE PIXISOFT
SEGA, NEC et NINTENDO

CHANGEZ DE JEU Il POUR 100F

Pour 100 F seulement, vous pouvez échanger volre jeu o
vous voulez esl dune valeur sup:

mame valeur

ur. Si celul que

lre un aulre de
eure, Il convient

d'ajouler la différence. Les Jeux dolveni &étre donnés avec nolice el boile

SEGA

MEGADRIVE
MICKEY
J99F MIBTIC DEFENDER
AFTER BURNER 2 MOONWALKER
ARROW FLASH REVENGE SHINOBI
BABKETBALL STAR CONTROL
OYBERBALL BUPER HANG ON
DYNAMI TE DUKE SUPER BASKETBALL
E-BWAT SUPER BHINDB!
FINAL ZONE SUPER VOLLEY
FORGOTTEN WORLD | BUPER MONACO GP
GHOSTBUETERS TIGER HELI
GOLDEN AXE WONDERBOY 3
INSEGTOR X WORLD CUP BDCCER
LAST BATTLE
MASTERSYSTEM
DYNAMITE DUKE
348F E SWAT
ACE OF ACES FIRE § FORGET 2
ALEX KID 4 GALNTLET
GYBER SHINOBI GHOULS N GHOBTS
DANAN GOLVELLILS
DICK TRAGY HEAVY BOXING
DOUBLE DRAGON IMPOBSIBLE MISSION

449F
ABBRAMS B. TANK
ALIEN STORM
ARNOLD PALMER
BATTLE SQUADRON
BLOCK OUT
BUSTER D. BOXING
DIOK TRACY
FANTASIA
GAIAREB
GHOLLS N GHOSTS
GYNOUG
HELLRAISER

LORD OF BWORD
MICKEY
MOONWALKER
PAPERBOY
PBYGHIC WORLD
PB'YCHO FOX

R TYPE

SHINOBY

580F
PHANTASY STAR
SWORD VERMILLON

SLAPSHOT
SPELLCASTER
SUBMARINE ATTACK
BUMMER GAMEB
BUPER MONAGO GP
TENMIE ACE
WONDERBOY 3
WORLD GUP ITALIA

SEGA GAME GEAR

NINTENDO GAME BOY, NES, SUP. FAMICOM

ATARI LYNX

NOUS CONSWUL TER

NEC

DOWN LOAD
F1 GRCUS
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ui ne se souvient
pas des intrépides
Compagnons de la
Lance? Caramon,
Tasslehoff ou bien
encore Riverwind
pour ne citer qu'eux!
Partez & larecherche
des anciens disques de Mishakal, enfouis
quelque part, dans les ténébres encore in-
violées des sinistres ruines 3

de Xak Tsaroth. Dans

ce lieu de perdition et

de perversion sé- == ’
journent dans une i A
promiscuité pré- = .
caire des draco-

niens tout

droit sor-

tis des

Enfers, des trolls, des arai-
gnees géantes, des nains
du chaos... toute une peu-
plade maléfique et cruelle.
Exterminer ces ennemis fa-
rouches afin de récolter
des joyaux, des parche-
mins magiques, des an-
neaux ou méme encore
des potions, ne sera pas
! évident. |l faudra connaitre
les Compagnons de la
Lance afin de savoir les-
quels jeter dans la bataille.
Envoyer Goldmoon dans
la mélée ne serait pas malin
puisqu'elle seule est en mesure de soigner
correctement I'equipe! Huit compagnons
pour sauver le Royaume de Krynn des
Grandes Ténébres, une poignée d'hommes
déterminés face a des légions sangui-
naires! Mais aprés tout, les causes déses-
pérées, on commence a connaitre!

Heroes Of The Lance reprend la fabuleuse
saga des Dragonlance, si prisée des lec-
teurs d'heroic-fantasy et des joueurs
d'AD&D. On retrouve la méme histoire, les
personnages sont identiques ainsi que mer-
veilleusement représentés lors de la page
d'introduction et le systéme des régles de-
meure assez proche de celui du jeu de réle,
ce gue les puristes seront ravis de savorr.
Pourtant, I'ambiance n'y est pas. L'atmo-
sphére, surchargée d'une tension malsaine,
qui hantait ces couloirs de donjons céde la
place & une morosité déconcertante. Sur un
scrolling essentiellement horizontal les cou-
loirs se succédent sans aucun change-

4985
u*k‘l?p

ava

ment visible d'orientation ce qui rend im-
possible toute tentative pour dessiner un
plan. Les rares monstres rencontrés sont hi-
deux et sans envergure. Ot sont donc ces
monstres qui pétrifiaient d'effroi les aven.
turiers les plus courageux?

L'action, trés simplifiée, se résume a des-
cendre le maximum de créatures, a ra
masser tous les trésors qui trainent dans le
seul but d'acquérir des points d'expérience,
permettant de grimper en niveau et en
puissance. Dommage qu'il n'y ait que si peu
de possibilités d'action, le jeu aurait pu ¥
gagner considérablement en intérét. Les
bruitages et la musique ne parviennent
pas, eux non plus, a donner le ton adéqual
a ce genre de Quétes Grandioses.
Cependant, |'usage de la magie, méme s'l
demeure assez limité, ouvre d'intéressantes
perspectives,

Savoir manipuler tous les sorts, qu'ils solent
de clerc ou de magicien, sera pour le
connaisseur tout autant que pour 'amateur
une tache facile. Les utiliser pourra peut-
€tre servir a rompre l'engourdissement cé-
rébral qui s'emparera de vous dés les pre-
miéres minutes de jeu. Néanmoins, il faul
se mefier car le stock de sorts est limite el
s'épuise assez rapidement. Mais il faut se
le dire, une poignée de sorts, méme s'ils
sont distrayants, ne suffit pas a rendre au
jeu la grandeur qui lui serait nécessaire. Plus
le jeu progresse, plus l'impression "série B*
augmente, C'est assez désolant... A quand
une version digne de porter le nom presti-
gieux de DragonLance?

EDITEUR :
US GOLD
T GRAPHISME : 12
| ANIMATION : 12
| MANIABILITE : 11
SON 11
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~ 7bis Rue d'Issy 92100 Boulogne Billancourt Tél : 46.21.52.85 - 46.21.52.46

SEGA 8bits - SEGA MEGA-DRIVE 16bits - Nintendo - GAMEBOY
SEGA, Nintendo, GAMEBOY sont des marques déposés pas leurs propriétaies respectifs

our les jeux Nintendo, GameBoy
renseignements

Combal...Aventure...Sports...Course... Action...Arts Martiaux...Jeux de réles

MEGA DRIVE

[INSOLE 16 BITS
ETTE ARCADE POWER

990,00
395,00

MBTION OF CAESAR
DMIC ROBOT KID
KNUCKLE
KTLE SQUARDON
ATTLE OF BAHAMA
TLE GOLFER
DHANZA BROTHER
LANING FORCE
K DOWN
L HUNTER YOKO
TRACY

sl

NTO
EST ONE
MUSTANG

OF THUN STORM
-AUN
LUS

AHERD
SWORD
ING & DARKNESS
EN MYOOH
0NIC THEHEDGEHOG
EGOMOLA
CRUISER
TEL BASEBALL

Y

VERYTEX

VOFIELD

WADONA FOREST

WOLF IN BATTLERELD Il
WRESTLE WAR

ZERO WING

MASTER SYSTEM +1 JEU
MASTER SYSTEM PLUS

AERIEL ASSAULT
ALIEN SYNDROME
AZTEC ADVENTURE
BOMBER RAID
CASIND GAMES
CHOPLIFTER
COLUMNS
CONTROL STICK AC
CYBERG SHINOBI
DANAN

DEAD ANGELS
DOUBLE HAWK
DYNAMITE DUX
DYNAMITE DUCK
E-SWAT

FANTASY ZONE
FIRE FORGET Il
GAUNTLE

GHONL'S GHOST
GOLDEN AXE
GOLFMANIA

GREAT BASK BALL
HEAVYWEIGHT
HANG ON
IMPOSSIBLE MISSION
INDIANA JONES
KENSEIDEN SEGA
KUNG FU KID

LORD OF THE SWORD
MIRACLE WARRIOR
OPERATION WOLF

380,00
350,00
410,00
410,00
410,00
410.00

PAPER BOY
PARLOUR GAME
POWER STRICKER
PSYCHI WORLD
R-TYPE
SCRAMBLE SPIRITS
SPEED BALL
STRIDER

TIME SOLDIER
WANTED

WORLD GAMES

SUPER FAMICOM

SUPER FAMICOM

350,00
320.00
266,00
305,00

R-TYPE

NEW 3D GOLF
POPULDS
ACTRAISER
DRAKKHEN

BIG RUN
BOMBUZAL

SG GREAT BATTLE
Ys il

HyperZone

DIVERS

Joystick QUICK SHOT
Joystick MOTHER SHIP
LASERSCOPE

CONTROL STICK

CONTROL PAD

Logiciels de jeux ATARI &U.C
Logiciels de jeux AMIGA & U.C
Logiclels de jeux PC & UC

| GAME BOY +1 JEU
POUR LES TITRES DE JEUX

DORAEMON ARABIAN NIGHT
DRAGON EGG

Fighting Run

HIT THE ICE

MAGICAL CHASE POWER GATE
NEUTOPIA I

POWER LEAGUE IV

RAIDEN

SUPER LONG-NOSED GOBLIN
WORLD JOCKEY

WORLD CIRCUIT

Nom:_

: Adresse :

Tél .

NOUVEAUTES

350,00 ANGEL POEM
e, Rl
DRAGON SLAYER

T FANTASY SOLDIER 1V
: 5 MONBIT
. SPACE FANTASY ZONE
ZERD WING
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Vous lgmédu des|:
ux que vous | |

| Aero blaste: 4191 avez ﬁ%m i
| BntmanOd 10
| Bonanza bros Bl fois.
Darfus Il Vous ne savez qu'en faire,
33;1 Fritogl i ECHANGEZ-LES | Venez choisir Ie jeu
Dinoland dont vous réviez dans notre vitrine,
Fantasia 4291 K Ne payez pas votre échange...Donnez 2 jeux |
Final blow{James buster...) 3691 Ou 1 contre 1 en payant de 50 a 100 Frs
Fire mustang 399{ L SUBHIT AR
Golden e 7% o zizz ==
it s CUPER Fifiie
i‘;ﬂ;h:lhm':’n football Raiden Trad Hit 5956F
e Décembre :
Megatrax Thunder Spirit  Hit 595F
Monsfer lair Xadrion 595F
Moonwalker S{R" 645F
Mystic defender 1S a 645F
NHL ice hockey / Su[)er ball 645F
Out run ”EG‘_NEV‘ : Baitle Commander 595F
PGA tour g&II | Super Formation Soccer 595F
Phantazy star III El viento of [ Sk e ¥
mege”u-ofdahmobl Dement .
ﬁ VE.I‘HE :
Zelda 1 Hit B45F ACCECCDIRES :
Dimension Force 645F Correcteur de couleurs 349F
Super Pro Wrestling 645F Péritel ou adaptation pérl. 499f
Super Chinese 645F Alimentaion 199F
Nosferatu Hit 645F Joypad turbo N.C
Earth Light 595F Joystick N.C
Dungeon Master 695F
UOUI avez un
moniteur Amstrad. NEP GET
co es LAt S
~ Nec, SNK i Tarif de location
Nintendo japonaises 1jeu : 1501 le week-end
vous intéressent mais 1751 la semaine
EN CARTE : ne fonctionnent pas
Adventure Island sur votre télévision. console 300f le week-end
o e et d L'adaptateur Amstrad 350f la semaine
sy ey De 990 a
jpead probléme. e
249 FRS Frs \1290 frs le éeu
L ADAPTATEUR pour NEO GEO
A48 F == === |aconsole portable
277w E YA coeurs de année
Adventure Of Gerubi245F Pop Breaker L
spmlo UHE Shat¥on B
Brigeomsy 343 SO, 4cr '
n ~
o 245F Stper Baseball 91 3455 Géndal ) .
Gg Fantazy Zone 245F Super Golf 45F GG Aleste 245,
245F Super Monaco Gp 245F
F grﬁlfgn 245F Waga Land 45F Wi 45
359 F| | Halley Wars 245F Wonder Boy 245F Arliel
Bl M Gu 245F Wor
PuLh 245F Stadium Baseball
_ 99 F 1 | Mappy 245F
1401 o F Fl M Mouse 245F Nruveautés :
Aveank B 5008 ricane 300 F| | But Kun 245% A Hater
‘ ' ! Galaxy For 1 Valis 449 F | Pengo 245F Frogger ec  245F
e, Seg, SNK Nerenco, Megadive Corgra, Superyl, P engie T, Gene boy, Sup fanicon, Master system, Game gear f Neogeo ont des marues iosées. Offe darg h_m_dﬁwmx
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e nombreuses années se sont
écoulées depuis votre arrivée
en Gréce, pour y subir cet en-
trainement dont l'ultime étape
doit se dérouler aujourd'hui
méme. En effet, le moment de savoir sivous
serez digne de porter armure du Pégase,
consécration finale de tant de peines pour
devenir un chevalier de bronze, est arrivé.
Vous, Seiya (c'est curieux, je pensais qu'il

s'agissait de Seiyar?), allez affronter Casius,

seul autre prétendant au titre pour obtenir I'ar-
mure. Une fois cette formalité accomplie,
Athéna, votre protectrice et maltresse vous
demandera de participer au grand Tournoi
qui se tient dans un colisée ol le Prix n'est
autre que l'armure d'or du Sagittaire! Lors de
combats vous ferez la rencontre de vos
amis, Shiryu, Yoga... Une fois I'équipe com-
pléte, partez retrouver l'armure d'or qui aura,
entretemps, disparu et finalement, livrez ba-
taille contre le Sanctuaire pour faire triompher
la justice et le droit.

Les inconditionnels du petit écran seront sans
aucun doute ravis de voir enfin une adapta-
tion des trés célébres Chevaliers du
Zodiaque. Qu'ils se rassurent bien vite car
leur joie sera de courte durée. Bien sdr on
retrouve élape par étape ce qui faisait le
charme de la série. Quel plaisir de retrouver
des personnages avec lesquels on a vécu
de longs moments de tension, d'action en-
diablée et de retournements de situation
tout a fait édifiants. Seulement, la réalisation
est bien loin d'étre a la hauteur... On a de la
peine a reconnaitre certains des protago-
nistes de |'affaire tant les sprites sont mal finis.
Il est cependant certain que les pages de dia-
logue présentent les visages des interlocu-
teurs fins et travaillés qui, de plus, s'expriment
en frangais! Voila bien un aspect du jeu qui
le met a la portée du plus grand nombre!
Dommage que les combats ne bénéficient
pas de la méme clarté que les textes! Comme
dans nombre de jeux d'aventure, vous n'y
participez que partiellement, décidant de
I'énergie employée et du mode d'attaque ou
de défense utilisé, On se lasse vite

de voir et revoir sur I'écran, les <
personnages réalisant des «_ |-
attaques dites fantastiques A
mais qui pourtant ne sont
que quelconques. Il ne faut
pas oublier de parler de cet éton-
nant, surprenant, hallucinant scrol-

| IL ATTARUE LE PREMIE |

~BIENVENUE
Al COLISEE?®

ling! Il s'inscrit sans doute comme l'un des
plus médiocres de toute |'histoire des jeux
Nintendo! Si vous étes amateur de curiosi-
tés, jetez donc un coup d'eeil furtif
sur cette odieuse animation de l'écran. Je
vous assure qu'il est d'un genre bien parti-
culier et heureusement peu répandu.

Vous l'avez bien
compris, les
liens unissant
ce jeu a l'excel-

lente saga japonaise, sont infiniment étroits.
Hormis un cadre, des personnages et une
histoire identiques, on ne peut que soupirer
de tristesse en contemnplant cette péle imi-
tation! Sivoulez garder dans votre esprit une
image de noblesse, de grandeur et de ma-
jeste pour les Chevaliers du Zodiaque, évi-
tez absolument ce jeu qui pourrait traumati-
ser les ames sensibles, et je sais qu'elles sont
nombreuses!

T.S.R.

EDITEUR : BANDAI
GRAPHISME : 11

ANIMATION : 08
MANIABILITE : 09
SON:11
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SOFT-BUSTERS MEGA DISCOUNT

NOUS SOMMES LES lers SUR LE MARCHE BELGE: REJOIGNEZ NOUS !

MCE PLUS DE 2000 PRODUITS (CARTOUCHES, LOGICIELS, HARDWARES, LIVRES ).
PRIXDE -10 A -40 % PAR RAPPORT A NOS CONCURRENTS I!
BELGIQUE PRIX T.T.C., TOUS FRAIS COMPRIS ( FRANCO DE PORT).

SANS FRAIS D'INSCRIPTION, SANS OBLIGATION D'ACHAT.

LUXEMBOURG COMPAREZ, CALCULEZ, ET ADOPTEZ NOS SERVICES !!!

EE
SOFT - BUSTERS 89 BP, B-6700 ARLON BELGIQUE l
TEL.: (0)63/219569

Voigl un échantilion de nos prix , demandez nos catalogues pour Juger du service, et du discount globale .
(OULTES NOS ARITC HES SONT IMPORTEES DES

GCAMEBOY GAME EEADR
PIPEDREAM 160 FF/ 900 FB] 940 FL WONDERLAND 234 FF/ 1325 FB] 1365 FL
DR MARIO 195 FF/ 1100 FB/ 1140 FL SUPER MONACO GP 234 FF/ 1325 FB/ 1365 FL
BUBBLE GHOST 200 FF/ 1150 FB/ 1190 FL COLUMNS 234 FF/ 1325 FB/ 1365 FL
CASTELLIAN 200 FF/ 1150 FB/ 11% FL MICKEY MOUSE 259 FF/ 1500 FB/ 1540 FL
MEEGA -DRIVE MASTER - SYSTEM
SONIC HEDGEHOC 309 FF/ 1975 FB/ 1815 FL ACES OF ACES 265 FF/ 1525 FB/ 1565 FL
ALIEN STORM 304 FF/ 1750 FB/ 1790 FL HEAVY WEIGHT CH. 265 FF/ 1525 FB/ 1565 FL
BLOCK OUT 284 FF/ 1625 FB/ 1665 FL SPIDERMAN 265 FF/ 1525 FB/ 1568 FL
SAINT SWORD 349 FF/ 2000 FB/ 2040 FL HUNDER BLADE 334 FF/ 1925 FB/ 1965 FL
LYNX NINTENDO S BITS
APB. 289 FF) 1660 FB/ 1700 FL CAPTAIN COMIC 379 FF/ 2175 FB} 2215 FL
NINJA GAIDEN 289 FF/ 1660 FB/ 1700 FL METAL FIGHTER 379 F¥] 2175 FB/ 2215 FL
PACLAND 194 FF/ 1100 FB/ 1140 FL SILENT ASSAULT 379 FF/ 2175 FB| 2215 FL
SLIME WORLD 194 FF/ 1100 FB/ 1140 FL ROBODEMONS 379 FF] 2175 FB/ 2215 FL
LOGICIELS, LIVRES & HARDWARES.
AMIGA/ST COMPDP. PC
ROBIN HOOD 246 FF/ 1410 FB/ 1450 FL MEGA FORTRESS 346 FF| 2000 FB/ 2040 FL
JAMES BOND COLLECT. 246 FF/ 1415 FB/ 1455 FL GUNSHIP 2000 414 FF/ 2400 FB] 2440 FL
TURBO OUTRUN 104 FF/ S7SFB/ 615FL ROBIN HOOD 282 FF| 1628 FB/ 1665 FL
3D CONSTRUC. KIT (ST ) 409 FF/ 2250 FB/ 2400 FL| |COPY I PC 6.0 624 FF/ 3245 FB/ 3469 FL
C.b.C. C64

SWAP (DIS.) 174 FF/ 970 FB/ 1010 FL JAMES BOND COLL. (K7) 149 FF/ 820 FB/ 860 FL
HEROQUEST (DIS.) 104 FF/ S75FB/ 61SFL CYCLES (DISQ.) 104 FF/ S75FB/ 61SFL
GRAND STAND (K7) 164 FF) 920FB/ 960FL| |RODLAND (DISQ.) 174 FF/ 970 FB/ 1010 FL

X SDECTUM & SAM COULDE SYNRCHRO EXPRESS (hard copleur)
RODLAND (ZX - K7) 139 FF/ 770 FB/ 810 FL pour AMIGA 454 FF/ 2500 FB/ 2675 FL
HEROQUEST (ZX-K7) 89 FF/ 47SFB/ S1SFL pour ST 454 FF| 2500 FB/ 2675 FL
F16 COM. FIGHTER (SAM) 174 FF/ 975 FB/ 1025 FL PC 904 FF/ 4840 FB| 4920 FL
ECRIVEZ NOUS, ET INDIQUEZ LE TYPE DE VOTRE MACHINE. UN CATALOGUE SPEC A CELLE-

CI VOUS SERA ENVOYE GRATUITEMENT. N'OUBLIEZ PAS VOTRE ADRESSE, SI NOUS NE VOUS
AVONS PAS ENCORE REPONDU, C'EST QUE VOTRE ADRESSE ETAIT INCOMPLETE !l



PICIBRNS MABHE

es flippers ont depuis bien longtemps
dé;a pointé leur nez sur les consoles
et les ordinateurs. C'est au tour de la
GX 4000 d'avoir sa version pixelisée de
ce sport de pilier de bistrot.
Les commandes de Pinball Magic ne sont
pas bien compliquées: un bouton de tir
pour diriger le flip droit et envoyer la balle,
la fleche du bas pour le flip gauche, et les
autres fleches de direction pour faire bou-
ger le flipper dans tel ou tel sens. Pour aug-
menter l'intérét du jeu, Pinball Magic dis-
pose de nombreuses configurations de
flippers différentes. Celles-ci changent
dans leur organisation, dans les éléments
qu'elles utilisent, mais aussi dans les

couleurs et les graphismes: un tableau
peut avoir deux bumpers placés a un
certain endroit, des fiches (targettes) a
abattre, des trous, des couloirs, mais il
peut aussi étre constitué de briques qu'il
faut abattre les unes aprés les autres. En
haut de I'écran, pour chaque tableau, un
couloir bouché au début méne a la sor-
tie, et au tableau suivant. Pour I'ouvrir, il
faut allumer toutes les lettres indiquées sur
le flipper en abattant les fiches, en entrant
dans les trous, ou en passant dans les
couloirs. Comme dans tout flipper qui se
respecte, il existe un moyen d'obtenir un
multiplicateur de bonus.
Les graphismes de Pinball Magic sont
m— trgs colorés, trés jolis et
[ 1] <{ 2] ¥ § agréables. Les animations,
"HG": méme si elles sont peu
nombreuses, et ne se limi-
tent quasiment qu'aux de-
placements de la bille, sont
fluides et rapides. D'ail-
leurs le jeu lui-méme est
trés rapide, et il faut quel-
ques parties pour s'y ha-
bituer et cesser de voir
toutes ses billes disparaitre
dans le trou central sans ja-
mais les frapper.
Tout l'intérét du jeu est
base sur la découverte des
nouveaux tableaux. || faut
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résoudre les précédents pour avancer,
Heureusement, a chaque tableau passe,
la console vous donne 4 billes supplé-
mentaires. Quand vous n'avez plus de
boules a tirer, et apres le crispant Game
Over que tous les joueurs connaissent, un
compte a rebours vous laisse la possibi-
lité d'effectuer un Continue.

Amusant, rapide et bien réalisé, Pinball
Magic est une réussite intéressante sur la
GX 4000.

SEB
: 15

MANIABILITE : 17 86 /o

SON:13

ANIMATION : 14

COPTER 271

es extra-terrestres viennent de re-

mettre ca. Pour la centiéme fois, ils ten-

tent d' envahir notre planete, de
I'anéantir, de nous rabaisser a I'esclavage.
L'étre humain n'étant pas moins guerrier que
ses homologues des galaxies paraliles, les
gouvernements des nations unies ont dé—
cidé de répondre a g
celte attaque par la |
force et laviolence. La =
seule solution qui se |&
présentait & eux consis- [
tait a envoyer des héli-
coptéres puissamment
armés: les Copter 271. |
Annoncé il y a déja |-

bien longtemps, voici donc le premier (et
le dernier?) jeu d'arcade a scrolling verti-
cal sur GX 4000, Ce qui nous avait été pré-
senté a l'époque de la preview semblait pro-
mettre un beau massacre et beaucoup
d'action. C'est loin d'étre le cas. Le jeu est
lent, trés lent, le sprite de I'hélico que dirige
le joueur, ou les joueurs puisqu'il est pos-
sible de jouer a deux en méme temps, met
un temps fou a se déplacer quand on tente
d'éviter une agression de missiles ou
d'avions kamikazes

Les graphismes sont moyens, parfois
réussis, mais ils reviennent sans arrét,
avec trop peu de variété pour devenir in-
téressant. Encore un élément qui incline
a la monotonie du jeu.

Les tirs des joueurs sont trés faibles,
méme s'il y a effectivement des options

que Ion peut ramasser tout au long du jeu

57 (double tirs, bombes,

~| protection, vie supplé-
. | mentaire), ce ne sont
| en fait que quelques
- | points noirs de la taille
'| d'un pixel qui avan-
2 cent péniblement vers
| I'ennemi, qui, quant &
|| lui, zigzague non

moins péniblement pour vous foncer de-
dans. Le scrolling est fluide, c'est vrai,
quoique trés lent, et I'écran scrolle méme
sur les cb6tés quand vous touchez les
bords latéraux de |'écran.
Un logiciel complétement inintéressant, fa-
tiguant et pas amusant du tout. Méme
quand on joue a deux.

SEB

EDITEUR : LORICIEL [ 10%0
GRAPHISME : 12 (V)
MANIABILITE : 9 4 5 A)
SON : 10

ANIMATION : 9



MEGADRIVE

SUPER FAMICOM

o Streetof Rage  395F ¢ Final fight 590 F o CastelvanialV. 590 F
* Fantasia 419F * Beast Warriors ~ 449 F § * Super Mario4 590 F * Gundam F-91 590 F
* Sonic 395F ¢ Galaxy Forcell ~ 490F J * Pilot Wings 590 F ¢ Hole in One 490 F
* QOut Run 419F o Alisiadragoon ~ 449F | ¢ Bombuzo? 290 F * Augusta Golf ~ 490F
¢ Dino Land 419F * Decap attack 449F | * F-Zero 490 F o Super Stadium  490F
* Devil Crush 449 F * Road rush 449 F § ¢ SD Great Battle 290 F * Super Tennis 590 F
* NHLlce Hockey 449 F * Wonderboy V. 449F || * Actraiser 490 F * Pro Soccer 490 F
* Super league 91 449 F * Caliberfi Hy 449 F |  Populous 290 F * Aera 88 590 F
¢ Jewel Master ~ 419F * Rolling thunder Il 449 F | * Darius Twin ~ 390F ¢ Hyper Zone 490 F
¢ Phantasy Star 111 590 F o Fighting master 449 F | * Big Run 290 F * Goemon Fight ~ 590F
¢ Shining Darkness 590 F o Pit fighter 395F ) » Ze?dﬂ I 590 F * Jerry Boy 590 F
* Y'S-11 449 F *Y'SIl  590F . Dro(ken 590 F
¢ Space Gomola  419F *EDF 590F e Final Fantasy IV 590 F
* Megatracks 395F * Joe & Mac 590 F
o Alien storm 395F ¢ Dungeon Master 590 F
¢ Sd Valis 449 F ¢ Arthur Quest 590 F
* Mercs 449 F CONSOLE + CABLE + 2 MANETTES + ALIMENTATION
* El viento 449 F 2490 Frs.

* Mickey Mouse 250 F * Robocop 245F
* MonacoGP.  250F * Mysterium 195F
¢ Chase HQ 250 F \ * Navy Seals 245F
¢ G-lock Air Battle 250 F Ugustins 5 ¢ Tail Gator 245F
* Berlin Wall 250 F q,e 87" * Soccer 195F
o Alleywars 250 F *Pengo 215F ats Ay * Hafris 195F
* Fontasy Zone  250F o GG Shinobi 250 F * Bill and Ted's adv.  245F
* Super Golf 225F * Wonderboy 215F § » Mickey's dong. chase 245F ¢ Megaman 245F
¢ Zan Gear 195F o Adventure of Gerubi 250 F |  Sneaky snakes 245F  » Roger Rabbit 245F
* Pro Baseball 250F  * Magical Guy 250F J * Mickey Il 245F  * Beetle Juice 245F
* Sokoban 215F  * Magical puzzle popils 250 F | * The hnol fant. legend 245F o The Simpsons 245F
* Pacman 215F ¢ OutRun 250 F § » World cup soccer  195F  # Resc. princ. Blobette 245 F
¢ Griffin 250F e Pad & Patter 250 F §  Choplifter I 245F Bugs Bunny 245F
¢ Pop Breaker 250F e Frogger 250F § ¢ Castelvania ll 245F o Blades of steel 245F
¢ Wago Land 250F ¢ G.G. Aleste 250 F § ¢ Nemesis |l 245F o Ninja turfles |l 245F
* RastanSaga ~ 250F e Alien syndrome 250 F § * Burger Time Deluxe 195F  ® Crystal quest 245F
* Devilish 250F o Axe battle Golden axe 250 F | ® Duck Tales 245F o Gauntlet I 245F
* Galaga 91 250 F * The Punisher 195F

Echangez vos jeux sur toutes les consoles a partir de 50 Frs.
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eul. lls vous ont laissé seul, la
situation était désespérée. La
planéte Pan avait succombé
aux hordes extraterrestres et
les habitants, tristes et rési-
gnés, n'avaient vu leur salut
que dans un exil certaine-
ment définitif. Votre courage et votre atta-
chement & cette planéte, terre de vos an-
cétres, ont parlé et dans cette fuite aveugle
vous avez refusé de partir, Tous ont reconnu
la le courage de ce fabuleux chef d'armée,
Max Maverick, un homme sans peur, fou

selon certains, mais les couards sont aussi

des mauvaises langues. Ainsi, armé

ALY
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jusqu'aux dents, vous, le fier Max, partez
sans véritable espoir de retour mais s'il
existe unemortvalablenest-oepassoush
feu de I'ennemi?

Se déroulant selon un scrolling enao iso-
mélrique quin'est pas sans rappeler un cer-

tain Zaxxon, notre bon Max, ultime menace
‘pour les extraterrestres progresse, usant de

100008

A4

ses pelites jambes musclées. Que de

. monde en face de lui! Volant, courant, ram-
pant, planant, grouillant... 'ennemi est par-
tout, sous des formes ex- g .
trtémement diverses.
Toujours ultra-futuristes,
ces monstres venus du fin
fond de l'espace vont
vous donner du fil a re- &
tordre. Bombes & éviter, §§i
tirs laser & prestement es- Jf]
quiver sous peine immé- §
diate et peut-étre défini-
tive, gouffres a franchir...

_ Onnesaitplus ou donner

de la téte tant il y a de

piéges tendus un peu gis
parlout' De ptus. lestin- ~

aumaévnerpourhepasﬁnh tﬁti R
“Pour couronner le tout, sachez
quilyaaussidesboss
o dethdeniwaugtﬁ .
nesontpasm :
mant mm
‘modes a ;
passer. En ==
‘voyanttout
ga, notre
bon Max
“sedeman-
dera cer-
tainement

pourquoi il a voulu rester ici, seul? C'est qu'il
possede de trées bonnes armes dont la
puissance ne cessera de s'accroitre au fil
des sept niveaux. Armes & tir d'une puis-
sance modérée mais en déploiement, pour
couvrir assez rapidement une bonne par-
tie de l'écran ou bien alors, la formule
concentrée qui plus puissante couvrira une
surface moindre. Mais notre bon Max le ter-
rible pourra aussi collecter des bombes qu'il
se fera une ineffable joie de balancer a la
tronche de ses en-nemis, en faisant
en méme temps un saut perilleux. On ap-
pelle ¢a la guerre psychologique, ou com-
ment impressionner 'ennemi. Aprés wul il
suffit de tendre le bras '

~ pour Jeter une bom-be. Il ne faut pas avow _
lu lintégrale de Descarles pour le savoir! SUI

NINTENDO W

87%




% “‘g\ ans un futur proche, alors qu'une
- grande partie des conflits mon-

~ diaux sont réglés, une nouvelle me-
nace pése sur la planéte. Ce fléau
- s'appelle Meio, maftre incontesté
des mégalos. Son dernier délire est d'ailleurs
de contréler la terre de sa station spatiale
vraiment spéciale située dans les environs
de la Lune. Seulement voila, pour parer a
toutes les éventualités, des jeunes terriens
avaient été éduqués et en-
trainés des leur naissance
pour le combat et les
missions d'interven-
tion rapides et dis-
crétes. Les Striders ne
connaissent pas les
M16 ou autres lance-
grenades, non, ils pré-
ferent I'arme blanche
et la gymnastique:
discrétion

oblige. Hiryu,

grace a son flip
avant spectacu-

laire, a été choisi pour ramener le calme dans
les pays que Meio dirige déja et détruire la
source du probléme: Meio et sa station.

Aprés sa réussite sur Megadrive, Séga a
voulu également faire plaisir aux 8 bits en
convertissant ce jeu de Capcom sur Master
System. C'est une bonne idée si le jeu
garde toutes ses qualités. Avant toute

chose, il faut reconnailre que les graphismes
tiennent la route. C'est bien fait donc c'est
beau. Mais plus important encore, le dé-
placement du personnage est souple méme
si le scrolling subit quelques ralentisse-
ments causés par l'animation des mouve-
ments spéciaux du héros (surtout avec le
flip avant). Tout cela est quand méme bien
= maniable. La ou le
bét blesse un peu,
c'est que la difficulté
n'est pas débor-
dante et gque les
combats manguent
cruellement d'action
(pour un jeu d'ac-
tion). Mais bon, on
s'amuse bien quand
¢ Méme et on dé-
couvre ou on re-
trouve Strider, ainsi
que lous les féles
qu'il va affronter,
avec plaisir.
Rastafoo

MASTER

EDITEUR : SEGA SYSTE)M
GRAPHISME : 16
~ ANIMATION : 14 80 A)
. MANIABILITE : 15
SON : 15

re you ready, guy? Etes-vous prét
pour participer au plus grand tour-
noi d'’Amérique de hockey sur glace?
Y a vraiment intérét que vous soyez
lprét parce que si vous voulez des
emotions fortes sur la glace et en
dehors, vous allez en avoir et
pas qu'un peu. Seconde si-
mulation de hockey sur
glace, aprés World Ice
Hockey, Blades Of Steel ré-
veillera en vous des ins-
tincts de destruction, des
envies de vaincre que
VOUs ne soupgonniez peut-
élre pas.
Dés le départ, un menu de sé-
lection vous propose de
participer a trois
epreuves différentes.
Ainsi, en fonction
de votre niveau, ;|

yous pourrez soit ‘ %

e o

participer a un match ami-
cal (une exhibition) contre
la console, ou contre un
ami (une option deux
joueurs étant prévue a cet
effet), soit prendre part a
un entrainement qui vous
permettra de vous entrai-
ner a bastoner séveére-
ment votre adversaire direct en lui envoyant
plein de péches dans le téte, le hockey a
en effet la particularité d'étre I'un
des sports les plus violents de la
g8 planéte avec le football austra-
lien complétement inconnu en
France, ou encore participer &
un véritable championat et
lutter contre sept équipes
pour I'obtention du titre tant
convoité.
‘ Durant le jeu proprement
, dit, le terrain se découvre
gréace a un scrolling hori-
zontal a mon sens un peu
saccadé. Cette saccade
nuit un petit peu a l'en-
semble car elle ne permet
pas a cette simulation
d'étre complétement ma-
niable. De plus, la vitesse
de I'animation et la peti-
tesse des sprites présents ne
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permetient également pas une trés bonne
convivialité et bien souvent on a beauceoup
de difficulté a savoir si le palet est ou non
en notre possession. Doté de graphismes
excellents notamment lors des gros plans,
lorsqu'un but est inscrit et d'une musique
entrainante, quoique un peu répétitive,
Blades Of Steel est le meilleur simulateur de
sa catégorie. Mais il faut dire que la concur-
rence n'est pas trés rude en ce domaine.

J'm DESTROY

GAMEBOY

79%

EDITEUR : ULTRA
GRAPHISME : 16

ANIMATION : 13

MANIABILITE : 14
SON: 15




commuasTeE n. m. Voir DEPOSITAIRE DE
LA PAROLE SACREE UN PEU PERDU SE SENTANT
SEUL ET NE COMPRENANT PLUS GRAND CHOSE
AU MONDE QUI NOUS ENTOURE.

| y a maintenant prés de six ans
que Leaderboard faisait son ap-
parition sur micro. Comme le
temps passe vite... Véritable mo-
nument dans le domaine des si-
mulations de E‘%olt il a su engen-
drer une véritable golfmania dont
les séquelles sur certaines personnes sont,
hélas, encore visibles. Assiste-t-on alors a
une véritable révolution sur la Master
System? Pour étre tout a fait honnéte, pas
vraiment.
Il est bien évident qu'il ne faut pas espé-
rer trouver un brin d'originalité dans cette
version car le filon de ces simulations est
depuis bien longtemps largement épuisé
tant il a été exploité. Par conséquent on re-
trouve les divers accessoires habituels:
coups "slicés” ou "hookés®, choix parmi
quatorze clubs, vue aérienne des terrains
afin d'évaluer plus facilement les distances,
présence du vent... Cété technique il n'y
a donc rien & redire puisqu'il y a suffi-
samment d'éléments pour retrouver les
plaisirs du golf. Bien sur si vous faites vos
débuts il sera préférable de jouer novice
ou il n'y aura ni vent ni effets de balles,
ces effets qu'il n'est pas toujours fa-
cile de parvenir a maftriser. Aprés le
niveau intermédiaire, trés jouable, de
lamateur, vous pourrez tenter le
niveau profession-
nel qui, si vous
n'étes pas maso-
chiste ne risque
E pas de vous faire
beaucoup rire.
En effet sur les
greens l'indicateur
de puissance dis-
paraitra, vous lais-
sant librement
évaluer la force
avec laquelle il
= B4 vous faudra putter
b1 ¥ ot d'autre part, au-
cune sélection de
9 club ne sera pré-
sentée par la
‘= console, vous lais-
= sant une fois en-
core seul face au fair-way. Contrairement
aux autres golfs de la Master System,
Leader Board offre plusieurs circuits et
parmi les plus fameux et les plus diffi-
ciles. Les invétérés du golf seront ravis de
pouvoir jouer sur le plus vieux golf du
monde: le St Andrews au coeur de |'Ecosse
ou encore le célébre et mémorable

© HOLE 1

©
/) SCOR
N 1

GERAPUFHIRSH‘és ?81'0 Champions Cypress Creek du Texas!

(1) MNIABIUTE.' 11 Dommage que les décors ne présentent
73 A’ SON:14 pas de différences marquées... lls sont mal
ANIMATION : 12 réalisés et ne rendent qu'imparfaiternent les

piéges et embdches d'un dix-huit trous.

Néanmoins, il faut savoir apprécier la va-
riété des terrains ce qui évite de se lasser
trop vite d'un méme parcours.

Méme si I'on ne peut pas jouer contre la
console, jusgu'a quatre joueurs peuvent
s'affronter sur un terrain. On peut cepen-
dant faire un parcours en solitaire, en ne
cherchant qu'a améliorer un tour précédent.
Il n'y pas la la passion propre a toute
bonne compétition, 'angoisse d'un bogey
qui peut vous ruiner en une seconde!
Enfin, I'ambiance n'est pas rendue par les
graphismes qui trés pauvres ne font pas
honneur a la console. Bien sdr on ne peut
qu'admirer les voix gui vous annoncent
dans un anglais clair et limpide "Absolutly
marvelous put!”. Hélas, on ne les entend
que rarement et leur faible nombre les
rend vite sans réel intérét. Mais ce léger
plus ne suffit pas a créer une atmosphere
que de tristes applaudissements ne par-
viennent pas & rendre. En fin de compte,
le golf sur Master System posséde de bien
meilleurs représentants et sortir un jeu sur
console datant du Moyen-age micro n'était
pas l'une des idées les plus lumineuses de
ce siecle.

Tlslnl
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EN VENTE CHEZ TOUS LES MARCHANDS
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i vous aviez la mauvaise
habitude de passer vos
heures de perm au café
_d'a chié, perdez-la. Side
 plus vous aviez égale-
ment la mauvaise habi-
" tude de mettre dix francs
> dans le flipper qui vous
attirait par ses sons et lumiéres, perdez-la
aussi. Ce ne sont pas de bonnes habitudes,
ce ne sont pas des distractions dignes de
joueurs comme vous. Pourquoi? Pour la
simple et bonne raison que désormais vous
pourrez pratiquer et vous adonner aux joies
du flipper a domicile grace a Devil Crash
et non pas Crush comme une grande ma-
jorité de mon entourage le plus proche a trop
souvent tendance a le dire et ga m'énerve.
QOui, je sais il m'en faut peu!
Issu de la PC Engine, ou ce jeu est resté
dans toutes les mémoires comme le meilleur
flipper jamais réalisé sur micro et consoles

83:‘_'?1’_9’5 S TR:.:E

confondus, Devil Crash est désormais dis-
ponible sur Megadrive et permettez-moi
de vous dire qu'il arrache et pas que des
ronds de chapeau. Si vous voulez vrai-
ment en avoir pour vos yeux, penchez-
vous d'un peu plus prés sur les qualités de
ce titre, vous m'en direz des nouvelles.

Au départ pourtant, mis 4 part des gra-
phismes trés haut de gamme, tout com-
mence dans la plus pure tradition des si-
mulations de flipper. Un petit coup sur le
joystick, histoire d'activer le ressort lanceur
de balles et hop c'est parti. Aprés deux ou
trois flips, on se rend vite compte que l'on
n'est pas en face de n'importe quel jeu. Des
tétes superbement dessinées font office
de bumpers, des squelettes de targettes,
des précipices béants animés par un nuage
de brouillard remplacent les traditionnels
“capture’. Lorsque vous visez bien et que
votre balle arrive dans ces précipices
béants, de nouveaux tableaux apparaissent,
Sous forme de
tableaux

devrez balan-
cer le mieux
possible la
balle afin
gu'elle éclate
toutes les
I cibles qui se
¥ présentent a
vous. Une fois
la mission ef-

STICK » CONSOLES NEWS /

MEGADRIVE JAPONAISE

EDITEUR : TECNO SOFT
GRAPHISME : 18

MANIABILITE : 19

SON 17

ANIMATION : 18

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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norrnai' pour poursutvra ta pams mais
_ bien sﬂr avec un score qui napluar
a voir avec celui que vou:
aviez. En plus des bum-
- pers qui se dégradent au

bonus spéciaux tels que l'extra-ball (Shoot

fur et & mesure que la balle tape
dedans, vous pourrez également en.
respectant une cerlaine
suite logique obtenir des

Again), ou le speco (le special, qui vous per-

mettra de gagner une partie supplémen-
taire). Bien évidemment, ici le but recher-
ché n'est pas veritablement d'obtenir ces
bonus, les parties étant gratuites, mais bel
et bien d'obtenir le plus haut score. Pour ce
faire, vous devrez maintenir toute votre
concentration pour diriger la balle aux bons
endroits et frapper les différentes cibles qui
peuvent surgir inopinément au bon mo-
ment. De plus un systéme de mots de passe
vous permettra de reprendre une partie en
cours, et ainsi aller encore un petit peu plus
loin dans la recherche du score parfait.
En ce qui concerne la réalisation de Deuvil
Crash, on ne peut absolument rien dénigrer.
Des graphismes, aux bandes sonores en
passant par la gestion de la balle, tout est
quasiment parfait. En fait, le seul reproche
que je me permeltrai de faire a ce jeu
concerne l'idée de base. Reéaliser un flip-
per aussi dément soit-il et il I'est, c'est bien,
mais au bout d'un certain temps notamment
lorsqu'on y joue longtemps on s'en lasse.
En fait pour apprécier Devil Crash a sa juste
valeur, il faut en consommer avec modé-
ration, enfre deux parties d'El Viento par
exemple.

J'm DESTROY

HUMOUR (Joystick) n. m. Egaie les
pages des magazines pour beaucoup
moins cher que la couleur.

MEGADRIVE




ne vieille légende, issue de
temps tellement reculés
qu'aucun manuscrit n'en par-
lait, racontait que quiconque
arriverait a s'attirer les faveurs
du dragon se verrait a jamais
couvert de roses, d'oseille et de louanges,
Ayant eu vent de ces bruits, de cette ru-
meur, vous voila dans la peau d'un jeune
mais charmant garcon parti a l'aventure
dans un monde fait de mystéres et de |
réves.

Dés le départ votre principal probléme est
sans aucun doute la méconnaissance du
terrain vers lequel vous vous dirigez tant
bien que mal. Bien que la kgende soit assez
précise en ce qui concerne le dragon, elle
ne parle absolument pas des obstacles et
des périples qui pourraient survenir durant
votre mission. Prenant votre courage a
deux mains, vous voila donc sur les roules
escarpées d'une contrée lointaine, face a
des dangers encore meéconnus.
Heureusement que sur votre chemin, vous
ne rencontrez pas que des malotrus mal éle-
veés quivous embrouillent la vie, avec leurs
floches enflammées ou leurs épées aigui-
sées, vous trouverez également des mar-
chands qui, a condition d'avoir suffisamment
d'argent, vous viendront en aide en pro-
posant leurs marchandises. Parmi celles-
civous découvrirez des potions magiques
qui permettront de reprendre des forces,
des nouvelles armes telles qu'un coup de
poing un peu plus ravageur que celui d'ori-
gine, des boucliers vous protégeant
quelques instants des attaques adverses,
etc,.. En tout, chez les marchands ambu-
lants, vous pourrez obtenir six pouvoirs
spéciaux bien utiles lors de certains pas-
sages difficiles. Pour gagner de l'argent rien
de plus simple, il suffit de le voler sur les
ennemis qui vous barreront la route, un coup
de poing bien placeé, parfois deux lorsqu'ils
sont plus coriaces et vous voila la bourse
pleine, capable d'acheter pratiquement
tout les articles que 'on vous proposera. Au
lieu de libérer des piéces d'or, certains en-
nemis une fois réduits en cendres, vous don-
neront des pierres précieuses.
Emmagasinez-les dans volre sac a dos,
votre fidéle compagnon, et rapidement
vous commencerez a réaliser les bienfaits

\_\._-,‘! / i
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a pointer le bout de son nez et a faire des
ravages de ses flammes aux alentours.

Au fur el @ mesure de votre progression,
Vvous récupérerez de plus en plus de pierres
précieuses et vous verrez sous vos yeux
eblouis le dragon se transformer en dragon
adulte, pour finalement devenir I'un de vos
plus proches collaborateurs. Dés sa troi-
siéme phase de transformation vous pour-
rez d'ailleurs voler
sur ses ailes en-
chanteresses, ce
n'est d'ailleurs
qu'a partir de ce
moment que
Dragon Egg dé-
voile toute sa per-
sonnalité. Parce
que sinon pour le
reste, on ne peut
vraiment pas dire
que les program-
meurs de NCS
nous aient gatés.
&= Les graphismes
d'une simplicité
affolante sont
d'une médiocrité

morrom n. m, Bordure de rue dans
les villes, recouverte de verglas en
hiver, et de crottes de chiens loute
I'année.

a en faire palir les possesseurs de PC
Engine et quand je pense que les sons et
diverses animations ne sont guére meilleurs,
on a vite réglé le coté technique de cette
réalisation. Et pourtant, Dragon Egg estun
jeu fort sympathique. On s'éclate vraiment
a sauter, a frapper sur les monstres et a ré-
colter piéces d'or et pierres précieuses.
Comme on I'a déja bien souvent constaté
sur cette machine et contrairement a la
Megadrive, ce ne sont pas toujours les plus
beaux graphismes et les meilleurs effets
spéciaux qui font les meilleurs jeux. Preuve
en est avec Dragon Egg qui malgré saréa-
lisation plus que médiocre dégage une cer-
taine joie, une certaine allégresse chez le
joueur, et finalement n'est-ce pas la l'es-

sentiel?
J'm DESTROY

EDITEUR : NCS
GRAPHISME : 10
MANIABILITE : 18
SON:12
ANIMATION : 12
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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t pafl On ne reprend pas les
mémes et on recommence! Le
jeune, beau, inconscient, coura-
geux Tchosenko, le petit-fils du
héros de la premiere partie de
Neutopia, vient a son tour de se
faire kidnapper sa fiancée, Tana!
Pour une tuile, ¢a c'est une tuile!
L'auteur de cet attentat, car il s'agit réel-
lement d'un attentat, s'appelle Raphaél Le

ponais, mais disons-
nous pour nous
consoler que cela

ajoute une dimen- £

sion nouvelle a la dif-
ficulté de ce jeu! Et
puis, apres tout, on

vous donne parfois &

des objets une fois
que le baratin est

Ténébreux. Avec passé,
un nom comme le alors ga =
sien, on aurait du = vaut le 3
se méfier mais coups;
quand je vous disais d'attendre.

que Tchosenko était in- Surtout que

conscient!
Maintenant, il va
lui falloir explorer
I'ensemble des
coins et recoins de
Neutopia. Roches
a soulever, statues
a dynamiter,
arbres a carboni-
ser... autant de ma-
niéres pour décou-
vrir les nombreux

des objets, il vous
* en faudra un bon
{ nombre! Non
seulement on re-
" trouvera les éter-
nelles armes et
armures qui, tout
. au long des ni-
veaux, devien-
dront de plus en
plus puissantes,
mais il sera aussi
nécessaire de
trouver  des
coupes, des lan-
ternes ou des ba-
guettes ma-
giques toutes
‘essentielles pour

passages se-
crets. On n'est §

pas prés de se 5 pouvoir progres-
_coucher! Avec ser. Ainsi pour
une floppée de la- - passer lalave qui
byrinthes, parfois

assez vicieux,
comme ceux

vous bloque au e

PC ENGINE \

tout premier niveau,
vous devrez possé-
der la coupe qui
couvrira le magma
d'une lourde pelli-
cule de glace. C'est
bien connu, la lave
s'éleint a coups de
glagons! La pro-
gression sera
longue et parfois
bien délicate
surtout que
l'on ne trouve pas
des marchands de po-
tions revitalisantes a tous les coins de fo-
réts!
On ne se lasse jamais de parcourir les dé-
serts, les plaines, les montagnes ou les
étendues de glace tant I'animation est
fluide et agréable. Le scrolling multi-di-
rectionnel vous permettra d'explorer a fond
le monde de Neutopia. C'est un régal de
simplicité et de variété. Chaque nouvelle
partie de Neutopia découverte offre ses
monstres en accord avec le paysage,
comme ces hommes-scorpions dans le
désert. Pourguoi ne pas adopter un pas ca-
dencé, au rythme de la musique qui, tou-
jours gaie, sait varier en fonction de la si-
tuation? Aprés autant d'éloges, vous vous
douterez bien que si je vous dis que cette
aventure est tout simplement géniale, je
serai encore blenan dessnus da fa vérinél



SpeedKing range, have been uncompromisinly
applied to the more recently introduced
Konix Navigator. S

Thanks to its outstanding ergonomic styling,
the Navigator is a perfect fit for every hand.
With its natural trigger finger action, the
Navigator truly achieves the ultimate in fatigue-
free super-fast precision performance.

Just like the SpeedKing, the formidable power of

the Navigator can be used with the most popular
types of home computer, including all Atari/Atan ST
models, Commodore 64, 128, VIC20 and Amiga, MSX
computers, Amstrad CPC computers as well as
Spectrum Plus/Plus 2 and Plus 3.

Even for the most demanding enthusiasts, you can be
sure that Konix joysticks will make the performance
barrier a thing of the past.

losenmees
EMRSE BEESw
COMPUTER PRODUCTS

The fastest reaction in the business




vec World Jockey, fini de réver a
des monceaux de fric devant
votre poste de télé le dimanche
aprés-midi en regardant les
courses de chevaux et en en-
courageant le cheval sur lequel vous avez
tout misé. Cette fois-ci c'est pas pour de la
fausse, la gagne c'est pour de vrai.
Evidernment pour devancer les autres et étre
le premier, faudra pas étre un looser de pa-
cotille, faudra étre un champion, un vrai de
vrai, un de ceux qui font réver tous les tur-
fistes, un pro de la gagne.

Dans cette simulation de course hippique si-
gnée Namcot, vous avez la possibilité d'étre
soit dans la peau du jockey, soit dans celle
du cheval (ce qui est netternent moins ré-
barbatif qu'on pourrait le penser) ou encore
dans celle d'un parieur du dimanche qui
réve de richesse sans trop se mouiller.
Aprés deux trois pages de selection, mal-
heureusement pratiquement exclusivement
en langue étrangére (en Japonais bien sar)
dans lesquels vous devrez sélectionner
votre cheval en fonction de son endurance,
de sa vitesse de pointe, du poids en charge
et de tout un tas d'autres facteurs qu'ilm'a
été difficile de parfaitement saisir (Japonais
oblige), vous vous retrouvez rapidement
dans les boxes de départ. Une petite bombe
sur la téte, votre cravache dans une main,
l'autre tenant fermement les rennes, c'est
parti pour une petite course, histoire de vous
mettre en forme.

La casaque jaune part en téte, ah mes
amis, quel fabuleux départ, telle une fusée
devant I'immensité cosmique (ahh ces com-
mentateurs, toujours aussi débiles dans
leurs comparaisons!), Myriam du soir est en
téte déja de plusieurs longueurs. Aprés un
départ tel que celui-ci, plus rien ne semble
pouvoir l'empécher de gagner la ligne d'ar-
rivée en téte. Mais que vois-je, la casaque
bleue, Espérance du matin, le poulain de
I'écurie Mac Kormick se dégage du pelo-

w pour devenir plein aux as,

D -33.2 L31
ton qui jusque-la était groupé. D'une fou-
Iée limpide, d'un pas noble et dynamique,
ilremonte en quelgues instants la casaque
jaune, ahhh, la lutte est chaude entre ces
deux chevaux qui ne se font pas de ca-
deaux. Plus que cent métres, la ligne d'ar-
rivée approche, la casaque bleue est main-
tenant a la hauteur de Myriam du soir, plus
que dix métres, les deux chevaux sont en-
core au méme niveau. Photo Finish pour
départager ces deux valeureux jockeys.
Voila un peu lI'ambiance dans laquelle se
déroule cette simulation. Durant la course
vous n‘aurez en fait pas vraiment grand-
chose a faire. De temps en temps quand
méme il faudra manceuvrer avec habilité
votre cravache, en frappant sur votre
canasson de maniére a le faire avancer
le plus vite

| des options sous forme
de petits carrés pourront
vous venir en aide pour
| gagner un peu de vitesse
| oud'endurance, assurez-
vous bien de passer des-
sus pour qu'elles soient
comptabilisées en volre
faveur. En fonction des
parcours, vous pourrez
participer a des courses
d'obstacles ou des
courses plates, le second
| bouton vous servira alors
pour faire sauter votre che-
val par dessus les haies.
Malgré une réalisation d'ensemble assez
bonne, les chevaux sont assez bien animés
tout au long des différentes courses qu'ils
auront & effectuer el les graphismes sont
fins, mignons et tout plein de couleurs,
World Jockey est loin d'étre un jeu brillant,
Bien que trés sympathique au premier
abord, je me suis vraiment marré lorsque
j'ai vu ces canassons lancés dans une
course effrénée, ce jeu de Namcot de-
vient vite exaspérant. Les choix et les op-
tions de jeu sont bien trop peu nombreuses
pour capter |'attention du joueur pendant
de longues heures et la langue utilisée ne
doit pas y étre étrangére.

J'm DESTROY

possible, Mais
attention, et
c'est en cela
que réside toute
la difficulté de |-
World Jockey, |

il ne faut pas |
jeter d'emblée |-~
toutes vos for-
ces dans la ba-
taille. Les cour-
ses de chevaux
sonten général |
des courses de |-
longue haleine |
qui se derou- [
lent sur plu-

sieurs kilome-
tres et I'endurance est au moins aussi
importante que la pointe de vitesse. Tenez-
en donc compte lors des divers menus de
sélection. En fait, la grande difficulté de ce
jeu, si difficulté il y a, est de maintenir en
permanence un équilibre entre la vitesse
pure et la distance, Parfois lors des diffé-
rentes courses que vous devrez effectuer

| EDITEUR : NAMCOT
GRAPHISME : 13
ANIMATION : 15
MANIABILITE : 17

SON:10
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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Rua aA uesseau $2100 Boulogne - Métro, Boulogne - Jean Jaurés

1) 4825 3% 83

FAX, (1) 46 O5 75 0%

Hora:res Mardi au bamedt
10h3g a13"00 - 1430 a 19N00

NOUVEAUTES

de 450 A 490 F
Meres
Jewel Master
Road Rash
Jurrican
Devil Crush
Galaxy Force 33
€l Viento
Onslaught
Centurion
Wonder Boy IV
Rollin Thunder 33
Star Flight

NXUE Nockey
Shining the Darkness

Autres titres disponibles
ALIEN STORM

NOUDEAUTES

de 540 a 690 F

Castlevania 0
Super ghouls & ghosts
Pro soccer
Match tennis
Joe et Mac
71 Exhaust heat
Nosjeralu
Goemond Ganbarre

Autres titres disponibles
FINAL FIGHT
F ZERO

5D GREAT BATTLE
ULTRAMAN

CODE POSTAL ..

MEGADRIVE
+ 2 JEUX
1290F

MEGADRIVE
+ 4 JEUX
1690 F

GAME GEAR
+1JEU

SUPERFAMICOM
+1JEU
2990F

moniteur Amstrad c'est possible
Adaptateur

249 F

DICK TRACY
ELEMNTAL MASTER

E SWAT

GYNOUNG

JOE MONTANA FOOTBALL
MICKEY MOUSE
SHADOW DANCER
SONIC

STREET OF RAGE
STREET SMART
STRIDER

SUPER AIR WOLF
SUPER MONACO GP

NOUVEAUTES

de 1290 4 1690 F
Burning Ii!lll

Rl l
Ghost ?ilol
King of the Monsler

Autres titres disponibles

BASEBALL STAR

BOWLING

CYBER LIP

JOY JOY KID

MAGICIAN LORD
| NAM 75

NINJA COMBAT

1290F
1490 F
1290F
1490F
1490 F
1490 F
1490F

Joystick pour Néo-Géo 450 F

PRENOM ...

Prlx

Port . Jeux, 20 F - Console, 70 F - CR. NC

Chéqgue ou mandat & l'ordre d'Hazardous Area

Les envois sont effeciués par colissimo, Livraison sous 48 H dans la limite des stocks dlsponbles



Jou: Dug?:; T. Rock, un
- mineur spéléologue au nom
qui le prédestinait a de
grandes choses, tomba,
alors qu'il flanait dans la
cam , SUr un mystérieux panneau qui
résumait a lui seul toutes les prétentions
de sa modeste vie. Cet étrange écriteau
indiquait la direction
de La Cité Perdue!
Ne sachant s'il
s'agissait la de la
farce d'un mauvais |,
plaisantin ou si l'indi- §
cation était sérieuse i
il décida de suivre ¥
la fleche indicatrice
et de s'enfoncer
dans la moiteur des
cavernes pour n'en
ressortir gu'une fois
cette histoire éclaircie. On s'étonne par-
fois qu'il puisse y avoir autant de courage
et de détermination dans un si petit corps!
Tenant ferme sa pelle de cuivre, notre
brave mineur s'engouffre dans les
dédales sinueux qui hantent le centre de
notre belle planéte. Mais que de monde
en dessous! Ca ne nous donne pas envie

IYETICK »

S THEILEGEND

o

THE

d'y faire un tour, Moustiques géants,

dincsaures affamés, squelettes assas-
sins, vampires fantomatiquement spec-
traux...
traine sous nos pieds! On a raison de dire
aux jeunes enfants: "Regarde ou tu

marches!”. Enfin, bref, je ne suis pas ici

pour vous donner des cours de pédago-
gie. Pour se créer
des passages,
Digger devra em-
ployer sa pelle. Dans
toutes les positions,
lorsque la terre sera
assez meuble, il se
créera des pas-
sages dans lesquels
il pourra ramper pre-
cautionneusement.
J'ai bien dit précau-
tionneusement, c'est-
a-dire en évitant les goulffres et précipices
qui s'ouvriront sur son passage. Car
chaque chute fait diminuer le potentiel vital
de ce pauvre mineur d'une fac;on dra-
matique. Pour éviterla %
saturation de chutes, &
vous aurez de temps
a autre une échelle =
de corde disponible,
qui vous permettra de
descendre de dan- &
gereux abimes sans X
aucun risque. Un =%
conseil: mettez-vous
vite & I'échelle decor-
dophilie, car il sera
indispensable d'en
avoir plus d'une! llen
va de méme pour la
dynamite, d'une aide
précieuse pour faire

ONSCH FS NFWS [ NOVE

On ne se doute pas de ce qui

' '-orlginalné

estbien vite lassante. Ni 'animat

i i
- effets sonores qui sans étre excaltents ne
- sontpas mauvais, ne viennent sauver ce

jeu de la médiocrité, Espémns que ce jeu

restera a l'endroit ou il désire nous ame-

ner: dans les profondeurs de l'oubli.
T.S.R.

EDITEUR : MB
GRAPHISME : 11
ANIMATION : 12
MANIABILITE : 13
SON:12

NINTENDO

79%
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a stratégie et la tactique sont décisives.

Voici ta deuxiéme mission en tant que pilote

Top Gun. Une armée ennemie menace ton pays. Tu
dois la retenir. Sur I'eau, dans les airs et sur terre. Tu
peux y arriver. Tu as des nerfs d'acier. Courage et
intelligence. Tu es un véritable pilote Top Gun.
Top Gun - The Second Mission: voici

des jeux passionnants de KONAMI.
KONAMI a encore davantage
de hits pour le systéme
Nintendo: Teenage Mu-

tant Hero Turtles 11,

Roller Games et

Mission: Impossible.

Il suffit de vous les

procurer!

jeux passionnan

KONAMI

Des

Exclusivemant pour
Cansole Nintendo (NES)

Copyright £ 1989 Paramount Pictures Corparation. All Rights Resorved. TOP GUN is a of Py Pictures C . KONAMI Ine. Authorized User. KONAMI® is & registered trademark of KONAMI Industry Co.Ltd
Underlying Source Code <1989 KONAMI Inc




ND NOW . 1t's time... for the

show, disait Killian le présenta-

teur de The Running Man en an-

nongant le début de I'émission t&-

évisee. Si je vous parle de
Running Man, c'est gu'en fait Fatal Rewind
est lul aussi inspiré, du moins lorsgu'il s'ap-
pellait The Killing Game Show sur Amiga, du
jeu télé futuriste. Méme si le scénario et le titre
sont complétement différents, ce jeu édité a
l'origine par Psygnosis se déroule de la
méme maniére sur cet ordinateur et sur
Megadrive, |a version qui nous intéresse ici.
Tout commence alors qu'un nabot de bas
élage décide de pomper le liquide ultra pes-
titérant et mortel d'un puits pourtant ferme a
jamais. Ce liquide c'estle DOLL (Deadly
Organic Life Liquid). Comme un mal-
heur n'arrive jamais seul, vous étes
comme par hasard enfoui au fond de
ce puits. Horreur, malheur, enfer et
damnation, votre vie ne tient plus qu'a #
un petit fil de temps. Eh oui, dans Fatal
Rewind, le temps est I'une des com-
posantes essentielles, car d'elle dé-
pend absolument tous vos agissements |
et tous vos déplacements. Bien que
vous soyez doté d'une combinaison
blindee, ultra moderne et de quelques |
armes pour épurer les lieux des bes-
tioles avoisinantes, il faudra agir au
plus vite pour remonter & la surface et
pour ne pas vous faire immerger dans

ce liquide vaseux innommable. Comme nous
vous |'avons signalé un peu plus haut, outre
le DOLL, vous n'étes pas seul aux alentours
et de toute votre énergie et de toutes vos
armes vous aurez besoin pour anéantir les
cafards et autres saloperies ambulantes qui
rédent etqui ne vous veulent pas que du bien.
Faut dire, que ce n'est pas vraiment trés sym-
pathique de votre part de troubler ainsi leur
intimité. Mais bon, on n'a jamais rien sans rien.

Sur les murs parfois vous découvrirez des
fleches indicatrices, vous guidant vers la
sortie. Zyeutez-les bien comme il faut, car elles
seront avec des containers renfermant des
armes secrétes vos deux seules chances de
vous en sortir. Dans ces containers, vous
aurez au gré du niveau dans lequel vous évo-
luerez la chance, que dis-je, l'immense pri-
vilége de découvrir des nouvelles munitions
vous permettant de tirer dans trois directions
en formation conique ou d'avant en arriére,
de pulvériser les p'tites bestioles & coups de
rayons laser haut de gamme, etc... Ne vous
en faites pas trop, au niveau de l'armement
et des options que vous allez pouvoir récu-
pérer, la dose esttout & fait appréciable. Pour

arriver a vos fins, c'est-a-dire voir la lumiére
du jour et surtout venir & bout du gnéme du
départ, vous devrez parcourir seize puits ins-
tallés sur huit planétes différentes. Bref, vous
ne serez pas au bout de vos peines.

Le jeu en lui-méme se déroule suivant un
scrolling multi-directionnel de trés bonne
qualité qui permet d'avoir une trés bonne vi-
sion de l'aire de jeu. Bien que les bruitages
etles diverses musiques présentes ne soient
pas a tomber en extase, comme un catho-
lique devant le pape, elles restent cependant
d'une qualité tout & fait acceptable. En ce qui

~concerne les graphismes, |a encore, on ne

peut pas reprocher grand chose & cette pro-
duction. Peut-étre un soupgon en dessous de
la version Amiga, enfin si mes sou-
venirs sont bons, ils restent toutefois
sur Megadrive tout & fait cohérents et
leur variété en fonction du niveau
dans lequel vous étes leur donne en-
core un peu plus d'impact sur le
joueur. En fait le seul gros reproche
que l'on peut faire & Fatal Rewind ré-
side dans la maniabilité qui n'est pas
toujours de pointe. Bien souvent
lorsqu'on veut aller & gauche, le bi-
péde que vous dirigez se met & sau-
ter sans vraiment savoir pourquoi.
Amusant peut-étre au départ, ces
sauts devient ala longue épuisants et
surtout dangereux lorsqu'un passage
difficile s'annonce. Doté de bonnes

OuvRAGE n. m. Désigne un bouquin
s’annoncant particuliérement chiant.

idées et d'une bonne
réalisation générale,
Fatal Rewind est un
bon jeu, largement au
dessus des produc-
tions moyennes sur
cette console, c'est
certain.

J’'m DESTROY

MEGADRIVE

EDITEUR : ELECTRONICS ARTS
GRAPHISME : 16
MANIABILITE : 14

ANIMATION : 16

SON 15
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h bien voila, encore une illusion per-
due, encore une déception, une de
plus me direz-vous mais quand
méme ¢a fait mal par ou ¢a passe.

Si vous étes un fidéle lecteur de

Joystick, vous savez bien sdr que

Pro Soccer n'est autre que l'ultra-cé-
lebre Kick Off du ST et de I'Amiga. Toujours
dans ce cas, vous devriez également savoir
que Kick Off est LA simulation de football la
plus réputée et la meilleure qui ait jamais été

—d

réalisée sur un micro. Moi-méme, et Dieu sait
pourtant 6 combien il est difficile de 'admettre,
jetais un fervent adepte de ce jeu. A deux
avec un copan, je m'eclatait comme une béte,
|e jouais des soirées entiéres, des week-ends
entiers. Pour tout vous avouer jen étais
méme a organiser chez moi des tournois
de Kick Off, c'est vous dire a quel degré
de dépendance j'en élais arrivé!
Al'arrivée de Pro Soccer donc sur Super
Famicom, je trépignais d'impatience, des
sueurs froides me donnaient des vibrations
partout dans le corps. Et boum, j'insére
la cartouche et commence a faire |
quelques parties. Kick Off n'est plus,
enfin Pro Soccer n'est pas. \
Tout commence pourtant relativement bien,

la musique d'intro ainsi que le logo du jeu
qui apparall en zoomant et en rotant (euh, par-
don, en tournant) sont honnétes. Par la suite
je sélectionne mon type de jeu. Cet écran
assez complet, il est vrai, permet de choi-
sir plusieurs options de jeu. L'entrainement
vous permet d'apprendre les quelques no-

tions de manipulation de la balle avant les |

matchs. Vous étes seul sur le terrain et vous

devez essayer de marquer des goals dans 2 ;&

un but. Pour vous mettre dans I'ambiance

des grandes
rencontres,
pour vous mettre

dans le bain c'est parfois (NDLR: Ou est la
fin de ta phrase, Destroy? T'as klonké ou
quoi?). Dans l'option “Single Game®, vous
pourrez affronter I'une des vingt-quatre
equipes disponibles (leurs noms sont ce-
pendant écrits en Japonais a I'écran), cette
sélection vous permettra de jouer dans un
match amical contre la console ou contre un
de vos camarades que vous aurez
debauché pour l'occasion. Les
quatre autres icénes vous permet-
tront de participer & la coupe du
monde, a une autre petite coupe de
moindre importance et & un cham-
pionnat tout béte. Enfin la derniére
icone, celle des options, vous per-
mettra de déterminer la durée des
matchs, la force des équipes, de
choisir ou non les musiques d'am-
biance (présentes tout au long des
parties) et le type de la surface sur
laquelle vous allez réaliser vos ex-
= ploits sportifs.
Durant le jeu
proprement dit, le ter-
rain estvu de haut et suit
un scrolling multi-direc-
tionnel rapide. Tellement

rapide méme, que bien souvent on obtient
un effet stroboscopique qui donne ' impres-
sion, comme pour une roue de voiture lorsque
savitesse atteint un certain seuil, que le ter-
rain recule au lieu d'avancer, effet trés désa-
gréable et méme carrément génant, Outre
ce facteur, il faudra également que vous vous
accrochiez fermement a votre joypad pour
ne pas la balancer contre le moniteur, tant
la maniabilité est malaisée. Bien souvent en
possession de la balle, on la perd lors d'un
dribble ou méme lors d'une simple petite
passe. Ce n'est qu'avec une grande expé-
rience (et donc avec beaucoup de temps)
que vous arriverez a parfaitement diriger vos
joueurs. D'un graphisme ridicule pour une
machine telle que la Super Famicom, mais
tel n'est pas le but de Pro Soccer, il faut vrai-
ment en vouloir pour s'éclater avec ce jeu.
En vérité, je vous le dis, il fauten vouloir, Trés
rebutant a priori, carrément pourri méme, il
faut persévérer pour vraiment jouir pleinement
des capacités de Pro Soccer,

J'm DESTROY

LAROUSSE n. m. Plagiaire. Nous a
piqué l'idée de collecter des
définitions.

EDITEUR : SUPER

CRAPHEME 06 | © 3 O
: (4]

ANIMATION : 10 8 I A)

REALISME : 18

SON: 12

Le plus gf and

choix

de jeux

PARLY 2

Centre Commercial Tél. 39 55 19 20

VELIZY 2

Centre Commercial Tél. 34 65 18 81

ST-QUENTIN YVELINES

Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43

LYON LA PART-DIEU

Centre Commercial Tel. 78 62 70 30

CAGNES-SUR-MER

67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21
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= oici donc la premiere réali-
~  sation de Sony (c'est bien la
société a laquelle vous pen-
sez) sur Super Famicom, et
" simes souvenirs sont bons
il est également bien possible que Jerry
Boy soit la premiére réalisation tout court
de Sony sur console.
Et pour une premiére, c'est une belle pre-
miére. Ce jeu de plates-formes est en
effet bourré a craquer de bonnes idées.
Malgré le titre, le personnage principal de
cette aventure n'est absolument pas un
petit gargon, mais une sorte de péte
gluante et translucide qui se forme et se
déforme en fonction des ordres que vous
lui donnez par le biais du joypad. Assez
rigolote dans son comportement et dans
ses déformations, cette pate est également
d'un esthétisme assez étrange. Enfin,
vous |'avez compris, Jerry Boy n'est pas
vraiment un jeu comme les autres.
Embringué dans une histoire pas pos-
sible, vous allez en voir des vertes et des
pas mdres pour vous dépétrer de certaines
situations malsaines qui décourageraient
méme les plus courageux des péte-
gommes! Au cours de votre aventure qui
se déroule sur huit niveaux au total, tous
partagés en plusieurs stages (trois ou
quatre en général), vous traverserez des
paysages assez s(;mpathiques etal'allure
plutét enfantine. Ouais, en fait, c'est cer-
tain, les graphismes de Jerry Boy ne
constituent pas les plus gros points forts
de ce jeu. Par contre, diriger la gelee
gluante, la faire sauter, la faire s'aplatir

S== s

i
Uiy

==

il

/
b

pour passer quelques obstacles, c'estun .

véritable régal. Comme tout jeu de plates-
formes qui se respecte, Jerry Boy vous
permettra également de récupérer des
points de bonus, des points de vie et des
armes en forme de boule qui une fois
projetées a la face d'un adversaire |'écla-
teront sur place avec perte et fracas. En
tout vous devrez affronter une petite tren-
taine d'adversaires qui d'une fagon gé-
nérale respectent & donf les graphismes
et l'air bon enfant des décors du fond.
Entre les grosses baudruches, les aiglons

lanceurs de cailloux, les petits lapins vé-
ritables parasites ambulants et les haricots
géants télescopiques qui auront la bonne
idée de croitre juste sur volre passage,
votre vie ne sera pas de tout repos et ne
tiendra bien souvent que par voire apti-
tude a réagir vite et par les options que
VOUus aurez pu engranger.

Mis & part les graphismes qui peuvent ne
pas plaire a tout le monde, Jerry Boy
posséde tout de méme une imperfection.
Vu la complexité de certains mouvements
que la masse gluante est capable d'ef-

grand saut ou pour gagner de la vitesse,
tout s'arrange cependant avec le temps
et I'nabitude. Trés agréable une fois que
I'on en a compris toutes les subtilites,
Jerry Boy est vraiment trés plaisant. Une
bonne réussite pour Sony.

J'm DESTROY

fectuer, pratiquement toutes les touches =

du joypad (et Dieu sait qu'il y en a) sont
utilisées. Assez difficilement maniable au
début, on a souvent tendance a s'y perdre
dans cette amas de boutons, d'autant
plus que bien souvent il faut presser deux
touches en méme temps pour faire un
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MEGADRIVE

EONSOLE SEULE
EONSOLE + 1 JEU
(version frangaise officielle)

LOGICIELS

pec boite et notice en frangais

M9F
1090F

395F
395F
395F
425F
425F
425F
315F
315F
475F
475F
475F
475F
S99F
S99F
395F
395F
395F
395F
395F
475F
475F

EGHT AND MAGIC
PER MONACO GP

LES NEWS
IONSTER WORLD 111 395F
395F
395F
395F
JONANZA BROS 395F
JE MONTANA 2
395F
425F
475F
475F
475F
475F
475F
475F
475F
475F
475F
475F
475F
S99F
S99F

UNDER FORCE 3
2 INTERCEPTOR

199F
199F
199F
199F

LOGICIELS IMPORTS

199F
199F
199F
199F
199F
240F
440F
449F
449F
449F
475F
449F
449F
399F
449F
475F
399F
449F
449F
449F
449F
449F
449F
449F
449F
449F
399F
449F
399F

99F
129F
169F

DE POWER STICK 399 F

NC )ll\l ALl

STRASBOURG

NINTENDO

CONSOLE BASE 490F
CONSOLE + TOTUES NINJA 690F

LOGICIELS

BATTLE OF OLYMPUS
BOULDER DASH 330F
CHEVALIER ZODIAQUE 390F
DEFENDER OF THE CROW  430F
ISOLATED WARRIOR 390F
KABUKI-QUANTON FIGHTER390F

390F

KICKLE CUBICLE 330F
LOW G MAN 390F
POWER BLADE 390F
ROLLER GAMES 430F
SHADOW WARRIOR 390F
SHADOW GATE 490F
THE SIMPSON'S 360F

TOP GUN AND MISSION 430F
WWF CHALLENGE 330F
SKI OR DIE 390F
MARBLE MADNESS 390F
DIGGER 390F
CALIPORNIA GAMES 390F
TIME LORD 390F
CORVETTE 390F
MARIO BROS 3 430F
disponible début novembre
JOYSTICK PYTHON 2 129F

JOYSTICK MAVERICK 2 158F
MASTER SYSTEM
CONSOLE + 1 JEU 490F
CONSOLE + 2 JEUX 690F
LOGICIELS
PACMANIA 299F
POPULOUS 299F
FINAL BUBBLE BOBBLE 299F
OUT RUN EUROPA 209F

LEADER BOARD 299F
SPEDERMAN 345F
STRIDER 345F
ALIEN STORM 345F

SHADOW DANCER

HEROES OF THE LANCE ~ 345F
ACCESSOIRES
ADAFT,. M5/G.G 199F
JOYSTICK PYTHON 1 129F
JOYSTICK MAVERICK 1 158F

GAME GEAR

CONSOLE + COLUMNS 990F
PACK PROMO (CONSOLE
+COLUMNS+MICKEY+

ADAPTATEUR SECTEUR)  1295F

LOGICIELS
WOODY POP 215F
PENGO 215F
PUTTER GOLF 215F
FACTORY PANIC 215F
SUPER MONACO GP 215F
WONDER BOY 215F
PSYCHIC WORLD 215F
MICKEY 245F
SHINOBI 245F
G.LOC 245F
DRAGON CRISTAL 245F
OUT RUN 245F
NINJA GAIDEN 245F
JOE MONTANA 245F
SPACE HARRIER 24SF
FROGGER 245F
DONALD DUCK 245F
SPIDERMAN 245F
GOLDEN AXE 24SF
BATTER UP 24SF
PACMAN 245F
REVENGE OF DRAGON 245F

LEADER BOARD 245F
DEVILSH 245F
FANTAZY ZONE 245F
GRIIFIN 245F
ALLEY WARS 245F
MAPPY 245F
WAGA LAND 245F
ADAPTATEUR M.S/GG 199F

BT BT\ TDEO

CONSOLE + TETRIS

avec cible de husom’émuwu:s
PACK PROMO 990F
(CONSOLE TETRIS+CABLE
+BECOUTEURS+SUPERMARIOLAN
+UGHTBOY+PILES)

LOGICIELS A 175F

FUEULL-PIPEDREAM-RENJU
DEADALLIAN-Q BILLION

LOGICIELS A 195F

ALLEWAY - BALLOON KID
BOULDER DASH - BURAI FIGH-
TER - BUGS BUNNY-CHESSMAS-
TER - QIX - DR MARIO - DOUBLE
DRAGON - GOLF - GARGOYLE-
QUEST - FORTRESS FEAR-GOD-
ZILLA- KWIRK-HYPER LODE RUN-
NER - MOTOCROSS MANIACS -
PITHAN - CATRAFP - R-TYPE - RA-
DAR MISSION - REVENGE GATOR
- SUPER MARIO LAND - SIDE
POCKET - WORLD CUP SOCCER -
KUNG FU MASTER - HARMONY

LOGICIELS A 219F

DUCK TALES - CHASE HQ - RO
BOCOP

LOGICIELS A 229F

BATMAN -
- LOCKN CHASE - MARU'S MIS-
SION - TORTUES NINJA - DEAD
HEAD SCRAM

F 1 RACE - GREMLINS 2

LOGICIELS A 245F

BASES LOADED - BATTLE BULL -
BUBBLE GHOST - BUGS BUNNY 2
- CRISTAL QUEST - CYRAID - ISHI-
DO - GO GO TANK - IN YOUR
FACE - SOLOMON'S CLUB - SHAN-
GAI - ROLAND'S CURSE - PAPER-
BOY - PACMAN - NINJA BOY -
MYSTERIUM - NFL FOOTBALL -
MALIEU VOLLEY LOOPZ
WORLD BOWLING - SADS AD-
VENTURE - MICKEY MOUSE 2

LOGICIELS A 265F

DAYS OF THUNDER - GAUNTLET
2 - BATTLE TOADS - BEETLEJUICE
- BUBBLE BOBBLE - NORTH STAR
- KEN PUNISHER - HAL WREST-
LING - HATRIS - RED OCTOBER -
CHOPUFTER 2 - MICKEY DANGE-
ROUS CHASE - CONTRA - NEME-
515 2 - BATTLE UNIT ZEOTH -
SKATE OR DIE - BAD'N RAD -
TAIL GATOR - SWORD OF HOPE -
MEGAMAN - BURGER TIME -
SNEAKY SNAKES - ATOMIC PUNK
- DOUBLE DRIBBLE - DRAGON'S
LAIR - FASTEST LAP - MARBLE
MADNESS - PAPER BOY 2 - PRIN-
CE OF PERSIA

LOGICIELS A 275F

BILL & TED - BLADES OF STEEL -
CHAMPIONSHIP GOLF - TURRI-
CAN - WWF SUPERSTARS - CAS-
TELVANIA 2 - F1 RACE + ADAPTA-
TEUR 4 JOUEURS - NINJA GAIDEN
- SUPER SCRABBLE

LOGICIELS A 295F

FINAL FANTASY 1 & 2 - ULTIMA -
CAESAR'S PALACE

CORE GRAFX + JEU
CORE GRAFX PUISSANCE § 1290F

SUPER GRAFX + JEU 1490F
PC ENGINE GT + JEU 2390F
PROMO
R TYPE 249F
POWER ELEVEN 249F
MOTOROADER 249F
WATRIS 249F

; NEO - GEO

GAMES

NANCY

Galerie Saint Sébastien

167 Eiage - Prés aquarium
Tél : 83-35-49-33

CONSOLE + 1 JEU A90F
LOGICIELS
JOY JOY KID 990F
LEAGUE BOWLING 990F
BASE BALL STARS 1290F
NINJA COMBATS 1290F
CYBERLIP 1290F
MAGICIAN LORD 1290F
SUPER SPY 1390F
RAGUY BLUE ] 1390F
GHOST PILOT 1390F
- SENGOKU 1390F
ASOZ-ALPHA 1390F
KING OF THE MONSTER  1390F
BURNING FIGHT 1390F
TOP PLAYER GOLF 1490F
LOCATION POSSIBLE
SEMAINE OU WEEK-END
SUPER FAMICOM
LOGICIELS
ACTRAISER 495F
BOMBUZAL 495F
GRADIUS 111 495F
- SD GRID BATTLE 495F
F ZERO 495F
R TYPE S90F
DARIUS TWIN 590F
FINAL FIGHT S90F
POPULOUS S90F
SUPER MARIQ WORLD S90F
SIM CITY S90F
Y's 590F
AREA 88 S9OF
PRO SOCCER S90F
SUPER TENNIS SOOF
JERRY BOY SQOF
GHOULS'NN GHOSTS SOF

LYNX

LYNX 2 T95F

TOUS
LES LOGICIELS
A 2491

NOUVEAUTES :

NINJA GAIDEN
WARBIRDS
PACLAND
BLOCK OUT

METZ

C/C Saint Jacques

STRASBOURG

3, Rue d'Austerlitz
Tél: 88.25.58.56

VPC
Galerie Saint Sébastien
Boite aux lettres n®54
54000 NANCY

BON DE

PRENOM =l
ADRESSE :

CORBPOSTAL » . )5
Tl ol sy

TITRES PRIX

PORT LOGICIELS 208
CONSOLE PORTABLE  50F
CONSOLES TV 100F

TOTAL

Chéque & Mandat 0
Conwe Remboursement

VPC & BOUTIQUES
EN NOVEMBRE

500F =1 MONTRE
D'ACHAT LCD GRAT.

ACCESSOIRES
LIGHT BOY PROMO 225F
GAME LIGHT PROMO 9OF
CASE BOY 115F
BOITIER NEXOFT 99F
SAC LIGHT BOY 149F
BATTERY PACK 299F
SACCOCHE A LOG 225F
DES NOUVEAUTES
TOUTES
LES SEMAINES!

VIDEO
GAMES

METZ * NANCY

STRASBOURG

1T SPECIALISTE CONSOLES
DE L'EST DE LA FRANCE




ous ce nom d'un barbarisme
asiatique certain se cache en
faitI'un des plus beaux jeux de
la Neo-Geo. Et quand on
connalt déja la qualité moyenne des pro-
ductions sur cette machine, on ne s'étonnera
pas d'apprendre que Sengoku Densyo est
tout simplement fantastique, mirobolant, hal-
lucinant, magnifique, remarquable, sublime,
démentiel, 'en passe et des meilleurs.
Samourai de votre état, vous étes le seul et
unique guerrier de votre région capable
d'anéantir les forces du mal et de rendre &
la terre la liberté qui était sienne avant que
ces éwénements fAcheux ne surviennent.
Bien sar, durant votre tendre enfance vous
avez acquis toutes les connaissances en arts
martiaux et en techniques de concentration
possibles et imaginables. C'est donc sans
grande appréhension que vous partez dans

lﬁﬁBB ?-n: i y
MK B i

R

-—
@) GEO

B EDITEUR : SNK '
| GRAPHISME : 19 |
MANIABILITE : 19

SON: 19
ANIMATION : 18

une lutte sanglante. Malgré votre enfance
pleine d'émotions, de sensations et de durs
combats, votre mission ne sera pas des
plus faciles et les ennemis que vous devrez
affronter tout au long des niveaux vous pren-
dront la téte comme jamais.

Heureusement lors des passages difficiles
lorsqu'une dizaine de samourais et d'ecto-
plasmes ennemis vous affronteront, un vent
chaud vous entrainera dans un autre univers
ol un guide tout droit sorti du Japon medié-
val vous attendra pour perfectionner encore
un peu plus votre technique de combat En
vous donnant de nouvelles armes, I'avenir se

profile sous de meilleurs auspices. Avec vos
épées ranchantes toutes fraichement venues,
vous éclaterez un peu plus facilement vos ad-
versaires. Sachez les conserver le plus
temps possible, il est toujours préférable
combattre armé qu'a mains nues. Si I'histoire
de Sengoku Densyo n'est pas d'une originalité
a toute épreuve, il faut cependant admettre
que sa réalisation est d'une beaute 4 s'en
nouer les boyaux du ventre autour de la
téte. Difficile de vous décrire la fascination
dans laquelle nous sommes tous tormbés ici,
devant la qualité et devant la beauté de ce
jeu. Sans abuser d'aucune fagon, Sengoku
Densyo est le plus beau jeu de la terre. Tout
y est remarquable, 'animation est sublime,
le nombre de mouvements de chaque per-
sonnage est gigantesque et se battre dans
de pareilles conditions c'est un peu comme
prendre un bain rempli de mousse avec
deux geishas a disposition! Au cours des ni-
veaux, vous en prendrez plein les mirettes,
vraiment vous allez étre estomaqueé par cefte
production de haut vol. Bourré de zooms, d'ef-
fets spéciaux et d'idées géniales, ce jeu de
SNK estun modéle du genre. Aussi blenchez
vous gu'en arcade, jamais vous n'aurez la joie
de découwvrir pareil miracle de technologie
joystickienne. De plus et pour ne rien gacher
a ce tableau quasiment idyllique, vous pour-
rez également partager les aventures du
samoural avec un de vos copains, A deux,
Sengoku est encore plus incroyable et rui-
ner les défenses adversaires a coups de
poings, de pieds ou de sabres est encore
un peu pius jouissif. Seul regret, mais
celui-ci est commun a tous les jeux sur Neo-
Geo (la note finale n'en tiendra donc pas
compte), le jeu est un peu simple eten trois
ou quatre heures de jeu on en voit la fin,
surtout si vous possédez la Memory Card.
A ne louper sous aucun prélexte!

J'm DESTROY

GURE= LIFE
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Les Portables

LYON 3e

Hit Parade 7 COhl‘J’RS g,flsIMpETTA
(Nintendo) Tel : 78.60.33.60
Game Boy NANTES

21 Place VIARME
Tel: 40.35.42.42

* Nouveau *

NICE

+ Tétris 590F

Toujours des nouveautés

SEGA -
4 Rue LEPANTE:

Game Gear Tel: 93.92.62.20

+1Jeu 990F Une JaGssion d avanccumm (CHARTRES

Déja plus de 40 titres 10 Rue Noél BALAY

J\ATARI —_ Tel: 37.21:17.17

Méga Drive Méga D
La LYIIX I1 est dispo SG g €ga Drive

Frangaise Officiel 4 1 jeu au choix* 1290F

The News *James Pond , Dick Tracy , ' bt!adow Dancer ,
News : glgcokff':‘rcd Flag Megp = itve i = “—‘?l-u-mémr s
Turbo Sub Street Df] Rage ‘News Game Gear Tres Bientot
Wolf in Battle Field 2
APB . Devil Crush Put and Putter , Frogger SONIC
N [ 'C Tr_ﬁt;{nﬁt:::]r:lﬁl Ax Battler , Legend of Ninja Sur Master System
Dark Castel
Turbo GT + 1 Jeu 2490F SpeedBall 2 pr. NEWS les MEGA Compils
' Hors Concours, Trop Bien ! Shadow of the Beast popuizu; Dick Tracy+ Shadow by b
Compatible avec tous les Toé Jan and Earl Duck Tales
jeux de la Core Grafx Mercs Ms Pacman James PDlld + Moonwalkcr
Donald Duck Quack shot . Flinstones 9F

PROMO Prince of Persia Sonic + Eswat

Shadow of the Beast

Anniversaire | | ;
Core Grafx  PUISSANCE 5 N.E.S Nowveane La Néo -Géo +
- 1 Core Grafx Battle of Olympus 390F
BEEGATN | .2 Vuncticss i Captain Shylawk ~ 390F Magicial Lord 3490F
+ 1 adaptateur 5 joueurs Solstice 390F i
Promo P ] Chevaliers duzodiac  390F Burning Fight
Attention offre valable 1290F T‘urbo Rd[:lﬂg 390F Cl’OSS SWOI’d
| dulfau30Novembre | | Le meilleur rapport qualité prix = 8 Men
= et - Boulder Dash 330F 2020 'S Star Baseball
Super News Isolated Warrior 390F Kin P:Ef:hc :m:j:rsa
Le Hit Parade Dragon's Lair 390F " Ghost Pilot
NE‘ T(‘lp Gun 2 Mission 430F Alpha Mission II
Hit the Ice | Duck Tales 390F g | 25 Titres Dispos
. PC Kid 2 | Mega Man 2 430F g
. Super Goblin Power Eleven 5 G B | Pour commander
: Power Gate Final Match Tennis ame boy : Tu téléphones 3
Magicial Chan F1 Circus 91 Bugs Bunny 195F || oy B
CD Prince of Persia Final Soldier Radar Mission 195F aw magasn}ll e s
. SG 1941 Side Pocket 195F proche fi#
: Tffald"él T'radz Skweek Dyna Bl a;ter 195p | livraison Colissimo 48H
- {me i Plus de 80 Titres Dispo | Samurai Adventure 195F PRIX ,CHOIX
wm*m.%“mmwm:wmmmmamm F1 Race 280FY on t'explique tout !
wwoﬁmm&mammmwmm“:w

215F
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TOUS LES MOIS GAGNEZ DES CONSOLES,

DES JEUX, DES PINS EN JOUANT SUR
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PC ENGINE
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mence franchement a
m'eéchauffer les oreilles, a
me casser les pieds. C'est
dingue cette histoire... Sous
prétexte de vouloir faire des
thunes, du fric, du blé, nous
sommes les fréres qui ra-
pent tout! Les programmeurs sont vraiment
capables de réaliser n'importe qu'elle daube.
Qu'elle s'appelle Space Harrier, ou Galaxy
Force |l (le titre qui nous intéresse aujourdhui),
c'est toujours la méme chose. On s'attend a
un truc démentiel, a deux poils de la version
originale. Et paf, big déception, gros désap-
pointement, I'histoire se renouvelle et on re-
tombe a chaque fois super bas.

Et pourtant, en réfléchissant un tant soit peu,
on savait que convertir un jeu de la sorte qui,
d'origine, en arcade j'entends, posséde deux
processeurs 68000 et toute une ribambelle
de coprocesseurs assurant les rotations, les
zooms et la trois dimensions, n'était pas une
chose facile. Rassurez-vous tout de méme,
a part la galaxie qui elle est désespérément
noire et sombre, tout dans Galaxy Force
n'est pas aussi terne et aussi fade que les
quelgues propos tenus ci-dessus peu-
vent le laisser penser.

ENg Ay
= L
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e
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1 ’\JH .

Dominé par une race complétement hostile
a votre appartenance a la galaxie, il est
temps de prendre les choses en main pour
rendre la vie dans votre région un peu plus
agréable, Aux commandes d'un vaisseau
spatial surarme de boules d'énergie et de mi
trailleuses laser qui n‘ont rien a envier a
celles de la Guerre Des Eloiles, vous allez de-
voir botter les fesses a ces aliens de paco-
tille qui vous en feront voir de toutes les cou-
leurs.

En tout, vous devrez lutter dans cing mondes
différents, prendre des cargaisons de fuel qui
trainent ga et la au de-
tour d'un asteroide, di-
lapider un maximum |
d'ennemis pour ga-
gner des points a

AR
i -%i"'f:ﬁ“\:\'s'

donf, entrer dans
les forteresses en-
nemies {qui
concluent chaque
niveau) et eclater le
géneérateur d'éner-
gie, tel le jeune
Skywalker, qui vous permettra de passer au
niveau supérieur. Dans cette phase de jeu,
il faudra manceuvrer votre vaisseau avec
brio et précision, les parois des murs ne sent
pas fres espacees et a la moindre erreur vous
vous fracassez lamentablement le bec le pre-
mier. Heureusement pour vous guider, votre
computer de bord vous indique la direction
a prendre en pronongant d'une voix digitale:
“left turn” ou "right turn”, mais bon, comme
la digit n'est pas d'une qualité remarquable,
on aurait pu s'en passer. En survolant les cing
planétes, quelques effets issus de la version
originale rendent tout
de méme assez bien
sur la Megadrive.
Cerles, on est loin de
la technologie arca-
dienne, mais le tout
esl assez acceplable
et les gerbes de
flammes, telles celles
rencontrées a la sur-
face du soleil sont, du
moins la premiére fois
qu'on les voit, relativement impressionnantes.
A part cela, Galaxy Force |l souffre d'une cer-
taine lenteur au niveau de l'animation, mais
a la rigueur ¢a peut se comprendre, le
nombre de sprites présents a I'écran simul-
tanement et la gestion de la trois dimensions
ne sont pas deux facteurs qui en géneéral ac-
célerent les choses. Bien que les graphismes
soient assez fin et que les routines 3D soient
bien programmeées, on a beaucoup de diffi-
cultés a rentrer dans le vif du sujet. Parfois
méme, on arrive a se faire toucher par des
missiles sans vraiment trop savoir pourquol.
Ce qui, vous le reconnaitrez, est assez ga-
lere. Pas assez rapide, trop ré-
pétitif, Galaxy Force Il est un '
jeu qui pourra certainement MEGADRIVE

se vendre a cause du titre,
mais certainement pas par 5 8 0/
sa qualité intrinséque. 0
J'm DESTROY
MEGADRIVE JAPONAISE
EDITEUR : SEGA
GRAPHISME : 16
ANIMATION : 13
MANIABILITE : 17

SON 16
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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mateurs de
sensations

fortes, ama-

teurs de sus-

ense, ama-

teurs de sports et plus
particulierement de ten-

nis, restez bien accro-
chés a votre maga-
zine préféré, vous
allez voir ce que vous allez voir.

Super Tennis est comme son nom I'in-
dique la premiére simulation de Tennis sur
Super Famicom. Vous entrainant dans les
méandres du circuit international du
joueur pro, Super Tennis est la premiere
simulation sportive sur Super Famicom
autre que le golf et que le baseball & étre
disponible sur la dernlére-née des usines
de la marque la plus B
connue a travers le (gt
monde en matiére de
console de jeux vi-
déo : Nintendo.

Tout commence trés
fort, par une présen-
tation exceptionnelle.
Imaginez une caméra
placée carrément sur
la balle pendant le jeu,
et vous aurez une idée
de ce que cette pré-
sentation est capable
de vous faire ressentir. Typiquement
Super Famicom, cette entrée en matiére
anéanmoins I'avantage de montrer au pu-
blic ce gue cette console est capable de
faire et de prouver & ses détracteurs qui
au fur et & mesure du temps qui passe
deviennent de plus en plus nombreux
gu'ils ont tout simplement tort et que sa
réputation est loin d'étre usurpée.

Si l'intro est impressionnante au pos-
sible, il faut bien admettre que le reste
n'est pas mal non plus. Comme dans pra-
tiguement toutes les simulations de ce
type, il est tout & fait possible de jouer seul
contre la console ou bien & deux contre
un copain en simple ou en double.

Une option championnat vous permettra
également de jouer dans plusieurs tournois

dans les cing continents, une carte d'un
graphisme assez particulier d'ailleurs
vous permettra de mieux vous rendre
compte et de situer la région et la pays
dans lequel vous allez affronter vos ad-
versaires.

Entout et celadeés le départ VOuS aurez
la possibilité de choisir I'un des nombreux
joueurs disponibles (homme ou femme,
tout dépend de votre
force & vous). Bien
évidemment si vous
étes déja un joueur
émérite, vous n'allez
pas choisir Lendl,
Becker ou Edberg qui
comme chacun sait
sont les meilleurs du
monde, mais plutdt
une femme, Seles ou
Capriati. Si votre choix
se porte sur ces der-
niéres, la lutte sera
certes plus serrée et plus difficile, ces
joueuses étant nettement moins perfor-
mantes, adroites, puissantes et ré-
sistantes que les précédents.
Mais bon, si vous voulez vrai-
ment montrer au monde entier
que vous étes le talent des
années 91, il ne faut pas faire
dans le facile. Comme vous
l'aurez sans aucun doute com-
pris, Super Tennis prend en .
compte les diverses techniques
de chacun des vrais joueurs du
circuit profes- i
sionnel. Ainsi
Lendl serale
roi des
passing

traine sur mon bureau.

MACHIN (indéfini) n. m. La chose qui

shots, des coups droits croisés ou le long
de la ligne, Becker assurera lui nette-
ment plus au niveau du service-volée,
etc...
Si au niveau de |'environnement on est
absclument pas dégu par cette réalisa-
tion de Tonkin, par contre le jeu lui laisse
un peu plus a désirer. Bien qu'il soit tout
& fait possible de mettre la balle & peu
prés al'endroit que I'on désire, bien qu'il
soit possible d'effectuer des lobs, des
balles slicées, liftées, des smashs, des
volées, des services en premiére ou
deuxiéme balle, de jouer sur trois types
de terrain (de la terre battue en passant
par I'nerbe et le dur), on est un peu
contrarié par Super Tennis,
Surtout au niveau de la maniabilité et du
plaisir de jouer. Si dans Final Match
Tennis (le meilleur tennis de la PC Engine,
le meilleur tennis tout court d'ailleurs), on
s'éclatait comme un fou & faire faire I'es-
suie-glace a son adversaire, ici par contre
on est un peu plus réticent. |l manque un
petit plus & cette production pour gu'elle
puisse vraiment combler le
S joueur. Certes, on est trés
i loin d'étre en face d'un
mauvais jeu, mais il
manque le plus qui fait
bien souvent des bons
PuX des jeux géniaux.
D'une réalisation géne-
ale parfaite, tant au ni-
eau sonore (tous les
ons sont digitalisés)
hu'au niveau graphique,
buper Tennis laisse un
peu le joueur sur sa faim.
Mais je me répéte, rien
n'est grave et cette simu-
lation fait tout de méme
partie des toutes meilleu-
res de sa catégorie.
J'm DESTROY

SUPER
FAMICOM

EDITEUR : TONKIN
GRAPHISME : 17
MANIABILITE : 16
SON: 18
ANIMATION : 17
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HUYGHUES-LACOUR
{Alain) n. p. Né en 1977
(en méme temps que Pong)
dans la Nievre, AHL fut pen-
dant trés longtemps rédac-
teur-en-chef de Joystick. Il a
fait de nombreuses re-
cherches dans le domaine
des jeux d'action, et on peut
consulter son ouvrage
“Mario Bros et moi” (Ed. de
la Découverte, 1987). Trés
rapidement, il sest spéciali-
sé dans |’étude de Sonic,
# puis dans I'étude du troisie-
me niveau de Sonic. Au bout de
quelques années, ses recherches se sont affinées, et il
a décidé de consacrer le restant de sa vie a étudier le
saut par-dessus le rocher qui est au quatriéme écran
du troisiéme niveau de Sonic. AHL est surtout connu
pour ses prises de position marquées, notamment a
propos des portraits des testeurs, qu’il détestait, ok,
ok, j’ai compris, j'arréte.

BOOLAUCK ==
{Dany) n. p. Né
en 1, entouré d'un
ane et d’'une vache
sacrée, on l'a trés
tdét surnommé le
prophéte. En effet, ¢
il était capable, trés
longtemps a I'avan- |

ce, de prédire des |-
événements lotale-

ment imprévisibles
pour le commun des
mortels, comme la
sortie d'un jeu ou
méme, euh, la sortie d'un autre jeu (c’était pas tou-
jours les mémes jeux). Il fut béni a sa naissance par
Balthazar qui lui apporta de la myrrhe, de I'encens et
des previews. Un accident de croix mit fin inopiné-
ment a sa bréve carriére.

MOULINEX
(Cyrille) n.p. Néilya
fort longtemps (la correc-
tion et la décence nous
empéchent de donner la
date exacte), Moulinex
s'est particuliérement
illustré dans la musique,
la littérature, la photo, la
poésie, la science, la
philosophie, la théolo-
gie, la linguistique,
I'étude des sociétés cel-
tiques, des protocoles
druidiques, des for-

mules du Grand et du

Petit Albert, aprés quoi

QUELQUES Nﬂﬂs PROPRES

4

il s’est illustré dans la chiromancie, la graphologie,
I’astrologie et finalement I'alchimie, car il avait klon-
ké entretemps. Ses tentalives de transmuter des cartes
Adlib en Soundblaster se solderent toujours par un
échec, et il ne reste de ses ceuvres qu’un bout de pa-
pier griffonné portant simplement la phrase: “Je ne
veux pas qu’on parle de moi dans une définition de
dictionnaire, je suis bien trop parano... Au secours!”

SEB
{Sébien)
n. p: Ne.: A
proprement
parler, Seb
n’est pas né. ||
est apparu as-
sez lentement.
En fait, sur
fond noir, on
ne le voyait pas
du tout et per- =
sonne ne savail :

depuis combien de temps il éait 1a. 1l s’est progressi-
vement mis a palir, trés |égérement, de sorte qu’on a
fini par distinguer une sorte de forme grise trés trés
foncée sur fond noir. Car Seb était, déja tout petit,
trés noir. Il cultiva cette caractéristique durant toute
sa vie, et s'en servit méme pour dissimuler le mal qui
I'affligeait: il était pétomane. Comme on ne le voyail
pas, on ne pouvait pas savoir que c’était lui qui pé-
tait. 1l fit plusieurs disques, dont “Deux notes seule-
ment, mais pas n‘importe lesquelles”, “Wolfgang
Press fait de la Dance, y a pas de raison que j’en fasse
pas aussi” et “Si Legendary Pink Dots fait du Tango,
J'en ferai aussi”. Il est mort d’'une overdose de cous-
cous-coca.

T.S.R. (du grec
ancien “The Sha-
dow Runner”, I'om-
bre qui court) n. p.
Né dans un trou de
hobbit, ol il passa
les 160 premiéres
années de sa vie,
T.S.R. restera dans
les  mémoires
pour les batailles
qu’il livra sans ré-
pit. A Alésia (52
av, J.C.), il prit
une pitée mons-
tre en cherchant a affronter a la fois
les Gaulois et les Romains. On perd sa trace pendant
quelques siécles, et c’est & Hastings (1066) qu’on le
retrouve au fond d'une douve écrasé, brilé, découpé
en lamelles, transpercé a grands coups de pieux par
les armées de Guillaume le conquérant. Il réapparait
plusieurs fois au cours des siécles (Marignan 1515,
Waterloo 1815, Verdun 1917, Pearl Harbour 1941),
et il meurt sous I'uniforme de vigile a Vaulx-en-Vélin
en 1991,
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LA SAGA ROBOCOP CONTINUE DANS LES RUES DE DETROIT. ROBOCOP 3D
PROPOSE UN CONCEPT ENTIEREMENT ORIGINAL ET UNIQUE.
LE JEU COMPREND: *LES COMBATS DE RUES AVEC LES ROBOTS NINJA
*LA SEQUENCE JETPACK - SIMULATION *LA POURSUITE EN VOITURE.
REALISE PAR L'EQUIPE DE F-29 RETALIATOR, ROBOCOP 3D EST
ENTIEREMENT  PROGRAMME EN  3-D SURFACES  PLEINES.

ROBOCOP 3: LA NOUVELLE REFERENCE DES JEUX 3D.

e

:::::: »

IBM PC &
GOMPATIBLES
ATARI ST

CBM AMIGA
AMSTRAD

OCEAN SOFTWARE LTD., 25 BOULEVARD BERTHIER, 75017 PARIS, FRANCE. TEL: 47663326 FAX: 42279573




ANOTHER WORLD

Ne cherchez plus ! Le
meilleur jeu
d’action/aventure de
I’année arrive av mois
de novembre. De
I’action non-stop,

@ vous couper le
souffle. Du jamais vu
sur micro, ¢'est génial
et ¢’est francais

( label Delphine ).

a démo avait déja fait une
grosse impression au sein de
J la rédaction de oystick. Je
1..;’ g VOus laisse imaginer ce qui

BN s'est passé quand nous avons
recu une préversion testable de ce
jeu d'action/aventure. Avec Another
World, le genre action/aventure prend
sa véritable signification et, du méme
coup, ses lettres de noblesse. Vous
étes Lester, un jeune chercheur qui
s'appréte a tenter une expérience sur
I'accélération de particules et la créa-
tion d'anti-matiére. Dehors, mére na-
ture est de mauvaise humeur et le ma-
nifeste par un petit orage. L'expérience
se déroule et mére nature décide d'y
ajouter son grain. La foudre s'en-
gouffre dans |'accélérateur de parti-
cules, ce qui déclenche une explo-
sion. Lester est pris dans |'éclair qui

Vous venez de vous évader. Il va falloir opprendre & matriser votre pistolet{aser
car les gordes sont d’excellents combattants.

accompagne la déflagration. La se-
conde suivante, il se retrouve dans un
monde qu'il ne connait pas et qui ne
ressemble pas a la Terre. | sort d'une
sorte de piscine dans laquelle il vient
de matérialiser. Encore un peu se-
coué par ce qui vient de lui arriver,
Lester ne réalise pas qu'un fauve,
d'une race inconnue, I'observe silen-
cieusement. Tout en marchant, Lester
se remémore les derniers événements.
L’homme de science qu'il est ne tarde
pas a comprendre ce qui s'est vrai-
semblablement passé. Il est proba-
blement sur un autre plan de la réa-
lité ou & un autre endroit de la galaxie!
“Oui, mais oll suis-je exactement?"
Pas le temps d'y penser, Lester vient
de remarquer des mouvements sur le
sol et sur la voute rocailleuse qui sur-
plombe le passage qu'il emprunte.
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Des créatures rampantes, sortes
d'énormes limaces armées de dards,
se dirigent vers lui, Au fond, le lion noir
suit toujours sa proie. Mais Lester est
trop occupé a tuer a coups de talon les
limaces pour se rendre compte qu‘un
danger encore plus grand le guette.
Ouf, limaces sont éliminées, Lester va
pouvoir poursuivre son chemin.
Soudain, une forme noire, souple et
vivace, lui fait obstacle. Un énorme
fauve lui fait face et le rugissement
grave qu'il émet constraste étonna-
ment avec I'impression de légereté
qu'il donne. Vite, rebrousser chemin
et courir sans se retourner, Le fauve
le poursuit, il est rapide, il est stir de
lui! La puissante masse noire se rap-
proche dangereusement! Devant, un
précipipe, c'est la fin... non! Il y a une
liane, elle est éloignée du bord mais un
bon saut peut faire |'affaire (peut-étre).
Un bon timing, joystick vers le haut et
Lester attrape (de justesse) la liane.
Comment? Quoi? Elle se casse! Oui,
mais cela me permet de semer ce
damné fauve. Et c'est reparti dans le
sens opposé, moi courant vers la droite,
aussi loin que peut aller le manche de
mon joystick et le fauve qui bave sur
mes talons. Maman! Zap! un rayon
rouge fuse d'on ne sait o, exit le fauve,
bonjour E.T. L'aventure continue..

Yotre pistoletloser est une arme

d'une puissonce remarquable. Un tir simple vous
donne un royon, Gordez lo gichette appuyée
quelques secondes, et vous créez un houclier
dénergie. Une plus longue pression sur lo gichette
vous donne une boule d'énergie dévastatrice.



I'action exacter
comme ou ciné!

Lo tentotive
d'évasion
continue, les

8 rouge.
Il vo folloir jouer

@ fype de sifuntion. vivant de la.

battez. Veil
@ Coup ne part pas

CONFIGURATION (info) n. f. Menu su-
per rigolo permettant de perdre du
temps pour en gagner (Mac), ou de
perdre du temps pour faire beaucoup
de dégats (PC).

Je me suis pris une sacrée claque dans la gueule
en jouant a Another World. Il m'arrive rarement d'étre
surpris de la sorte par un jeu. Quel créativité, quelle
maestria! Ce jeu est le premier d'un genre dont
Another World deviendra la référence. Un jeu d'ac-
tion/aventure, on devrait plutbt dire un dessin animé
interactif. Pas de textes, pas de touches clavier a ap-
puyer et pourtant on sait qu'on a entre les mains un
logiciel d'aventure doté d'une bonne profondeur de
jeu. Programmé en graphismes vectoriels, Another
World, dont I'animation fait penser a Prince of Persia,

GRAPHISME 17 SON
ANIMATION

festé sur ‘ M ’ G A par Dany Boolauck

18 DIFFICULTE
Disponible sur AMIGA. Notice VF : -

imprudent. Vu lo taille des brutes qui vous poursuivent,
vous n'ovez oucune chance ou corps  corps.

Plagué ou sol,

ol

se joue en 40 minutes pour celui qui connait la solu- |
tion. Pas de sauvegarde mais un code pour permettre
de recommencer a certains stades du jeu. Encore
faut-il arriver a I'endroit oli le code est donné. L'en-
vironnement sonore est irréprochable et rajoute &
I'atmosphere déja explosive du jeu. Je ne veux rien dé-
voiler du jeu, ce serait vous enlever tout le plaisir
vous, lecteurs, a qui je recommande chaudement
d'acheter ce logiciel. Sa durée de vie n'est pas longue,
la difficulté du jeu n’est pas trés élevée, certes, mais
il en vaut la peine, croyez-moi. C'est un must !

1, S >

12
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Il a suffi a Infogrames
de sept couleurs pour
changer la vie des

passionnés de casse-téte.

I'écran surle marqueur jaune. Votre ter-
ritoire est maintenant formé de 11
pieces (celle de départ plus les 10 que
vous venez d'absorber). Le premier

b A A

qui aura au moins 50% des territoires
sera déclaré vainqueur, Naturellement,
au tour d'aprés, vous pouvez absorber
les couleurs jouxtant votre territoire,
donc, il y a beaucoup plus de choix. Bref,
voila un jeu véritablement fascinant.
Polynex

\/

(et cran de configuration permet de régler la taille des polygones e!d ogir sur lo densﬂé de couleur. A
choque partie, les polygones deviennent de plus en plus pefits. Comme la toille globale de I'écran de jeu
reste lo méme, ca veut dire que le terrain est de plus en plus vaste.

EXER T AU

u début de la partie, la ma-
chine affiche un écran aléa-
toire formé de polygones de
différentes couleurs (sept,
| donc). En dehors du terrain,
vous voyez également 7 marqueurs (de
sept couleurs, redonc).

Approximativement, ces polygones
sont regroupés sur I'écran de jeu afin de
former des territoires. C'est justement
du fait de cette approximation que le
jeu est fascinant, En bas & gauche de
I'écran, votre polygone clignote. Le but
du jeu est d'absorber le plus possible
de couleur en vous fondant dedans.
L'adversaire (micro, humain ou réseau)
doit en faire autant. Exemple: vous étes
bleu et & coté de vous se trouve, d'une
part, un polygone vert et de 'autre un
polygone jaune lui-méme bordé de 10
polygones jaune. Dans ce cas, la bonne
tactique va consister a cliquer en bas de

Une opfion permet de souvegarder

logiciel additionne les victoires.

les joueurs sur disque. En effet, choque portie peut
&fre enchainée 0 la suivante. Dans ce cos, le

Le mode Challenge va nécessiter du joueur
des nerfs d"acier puisqu'il s'ogira d"enchainer 9
niveaux d'offilée

En haut et en bas de I"écran,
le logiciel affiche la taille des territoires respectifs
des deux concurments,

festé sur Pc par Moulinex

Oh ben c'est coloré. Tréve de balivemes, le gra-
phisme de ce logiciel est une réussite. Ainsi, de nombreux
détails tout bétes donnent aux menus de configuration un
fini encore trop rare sur PC. Comme sous Windows, les com-
mandes se font au moyen de “boutons” et les menus sont
entourés d'un trait donnant une impression de relief. En
ce qui concerne la musique, vous avez droit & du Verdi,
du Mozart et du |.S. Bach avec des inventions a quatre voix

GRAPHISME VGA 16 SON ADLIB
DIFFICULTE

ANIMATION -
TAILLE

0,7 Mo

etle Clavier bien tempéré (BW 80386). Les sons de la ver-
sion Adlib sont un peu mollassons alors qu'un simple cla-
vecin elit été suffisant. Ouh les cornes en ce qui concerne
le mode d’'emploi, pas assez complet: ainsi, il n'est pas
fait mention d'une option extraordinaire qui permet de
joueren réseau, En revanche, les commandes, clavier (deux
combinaisons de touches utilisables) ou souris sont trés
pratiques. Voila un jeu bien agréable.

1» S

Disponible sur PC. Notice VF : 10
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caractéres, nous sommes ce q
mais, nous ne sommes pas les seuls d’ étre de cet avis:

EMAP - 1991 Joystick d'Or — Primé pour les Meilleurs Graphismes 16 bit.

Generation 4 - Primé dans la compétition internationale pour le Meilleur Bruitage et la
Meilleure Présentation.

Ordinateur de Loisir Européen = Primé dans la compétition 1991 pour les Meilleurs
Graphismes et le Meilleur Bruitage.

PSYGNOSIS, Liverpool L3'8AB,_Ufited Kingdem. Telephone 051-709 5755




TiLT

L'éditeur ltalien Genias

nous propose un casse-téte

d’un nouveav type.

e voulant céder & la faci-
lité de faire quelques
méchantes vannes sur le
titre du jeu, disons sans
ambages que Tilt est
super, dr6le et novateur.

S'apparentant plus au casse-téte
qu'au jeu pour défoncé d'action, Tilt
mélange cependant réflexion et ac-
tion. But du jeu, simple, passer au ta-
bleau suivant. Encore faut-il voir
comment et de quel type de tableau
il s'agit pour gofter pleinement la
complexité de la chose. L'écran, qui
représente un labyrinthe, comporte
a chaque bout un lanceur de type
flipper (modele Gottlieb, pas del-
phinium). Probléme, pour passer au
tableau suivant, il va falloir rendre
I'un de ces lanceurs accessible & une
bille de métal qui se proméne pour
I'instant au petit bonheur au travers
d'un inextricable réseau de couloirs
formé de plusieurs modules posés
cOte-a-cote (coins, carrefours, etc.).
Comme dans le jeu de pousse-pousse

(ou taquin), un module manquant
permet, a I'aide du joystick, de pous-
serettirer les piéces afin d'amener la
baballe dans son réceptacle.

Voila pour la régle de base mais
naturellement, Tilt est beaucoup plus
tordu que ¢a: vous pouvez (en utilisant
le bouton feu) agir sur la balle en lui
donnant - par exemple lorsqu'elle
traverse un carrefour - |'impulsion
qui la fera changer de direction.

De plus, et c'est 1a que le jeu
prend tout son sel, des piéges dis-
séminés sur |'écran viennent ralen-
tir la balle et comme du temps passé
sur chaque écran dépendent vos
bonus, il s'agit de ne pas trainer; du
reste, |'y retourne,

SPIN MOULINEX RETORS

PERDU
DANS UN JEU ?

TAPEZ * $OS

LR T

3615

JOYS'I' IC

COMTE n. m. Deux mots lorsqu'il m'appar-
tient. Ex: “a moi comte, deux mots”,

Movulinex °

testé sur AM’GA i

Le graphisme, plutdt soigné, est hélas desservi parune
palette bleutée un peu paaalichone. En ce qui concerne
la bande musicale, pas de surprise. En revanche, les
bruitages (voix digits) sont assez amusants, Un peu lentes,

bleaux sur mesure. Tilt réclame des nerfs d'acier.
GRAPHISME 15 SON

s TP
15 DIFFICULTE 17 A

Disponible sur AMIGA. notice VF : -

les animations ont au moins le mérite de la fluidité; plus
rapide, le jeu e(it de toute fagon été beaucoup trop com-
pliqué, bien qu'un éditeur permette de se faire ses ta-

ANIMATION
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Seul et perdu dans un monde hostile et étrange vous devez découvrir ol vous étes,
comment vous y étes arrivé . .. et comment vous allez vous en tirer!

Dans une recherche frénethue dans cette terre inconnue vous explorez foréts
labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec
des créatures indigénes.

Retourné & la lumiére du jour, vous courez le long des scénes d'action parfaitement

parallaxiques, éliminant les ennemis quand vous combattez pour pénétrer toujours plus
loin dans l'inconnu.

Un RPG incitant avec plus d'une plncée de touche et mouche.

-r - r ‘ “1 Ll e | r o ‘
.u... .4. l *n.’ Oll
P
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NALYNN

L'écron situé en bas et ou milieu de I'écran (de jeu) permet de suivre I'action, les joveurs

étont symbolisés par de petits camés de couleurs et la fendire de jeu por un cadre. Hélos, comme le jeu est
tapide, que lo fendire est un peu étroite et que le joueur que I'on dirige ne revient pas utomatiquement,
on passe beaucoup de temps d essayer ou moins de s"apercevoir sur I'écran et peu  jouer.

la suite d'une sombre his-
toire, un véritable pata-
qués oppose les ma-
chines aux robots en cette
fin du XXe siécle. En effet,
les informaticiens de |'époque ont
découvert un moyen de rendre les

machines intelligentes et ces der-
nieres, a force d'évoluer, menacent de
supplanter les humains. Du coup,
on décide d'organiser des matchs
dont I'enjeu sera la victoire de I'un
des deux clans.

Aprés ce préambule, on s'apercoit

Eh! Ce foothall
futuriste de Exponentia
va vous faire monter
I'adrénaline.

En cours de partie, il est heureusement
possible de trouver des options qui permettent
d‘oméliorer ou d'aggraver grondement les choses:
escargot (rolenti), soblier (arréte le temps), lapin
(les joueurs se mettent @ fomi... Euh, non, co

accélére juste le jeu), efc.

qu'Adrenalynn est un hybride de
Projectyle et de Speedball. De
chaque coté du terrain, des buts: sur
le terrain, une balle, et pour pousser
ladite balle vers les buts, deux
équipes formées de deux joueurs,
soit quatre joueurs en tout.

Deux modes sont possibles:
entrainement et match. On peut
dans les deux cos choisir lo
composifion des équipes (joveurs
humains ou robots).

SYLLOGISME |0g. Argument composé
de trois parties dont |'une (majeure)
éclaire l'autre (mineure) afin qu’on
en déduise (conclusion) que les ves-
sies brillent la nuit. Ex: on confond
les vessies et les lanternes; une lan-
terne brille la nuit, donc on se brile
en pissant. Second niveau: puisqu’un
cierge coule et qu’on se brile, alors,
la chaude-pisse est une premigre
communion (chez la jeune fille pré-
pubére, c’est le majeur qui fait sortir
de ['état de mineure).

’7 Le graphisme est indéniablement trés fin et surtout,
un bon choix de palette de couleur en met plein la vue.
| Les déplacements, rapides et surtout trés fluides sont

sans histoire, tout comme le scrolling multi-direction-

GRAPHISME 16

ANIMATION 16

dispensable.

SON 16
DIFFICULTE 15

nel, souple. Le son, amusant, comporte de nombreux |
bruitages. Les commandes se font exclusivement au joys-
tick. Pour ce type de jeu, c'est en effet |'accessoire in-

Disponible sur AMIGA.
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CARTHAGE ST
Vous étes le plus grand chef de guerre Carthagindis ot devez

5, A
non seulement repousser les invasions romaines par une 5011t Pre te

stratégie militaire infaillible mais aussi maintenir le niveau de .

richesse de vos armées en leur apportant des ressources \/I A1t t A ¢ t
financiéres dans votre char. & &ln enan
Etudiez la carte de I'Afrique du Nord et zoomez pour controler

vos troupes. Sélectionnez I'armee qui doit recevoir les fonds

et attrapez les reines de votre-Char pour une _course
ahurissante en perspective 3-D pour livrer I'argent.

De la stratégie et de Varcade/action stperbement combinées
pour vous donner une impression siréelle des temps
antiques que vous pouvez presque Sentir les éléphants!

sNOSIS, Liverpool L3 3AB, United Kingdom. Telephone 051-709 5755




HY.6'2" WT.226
BODY SLAM
HEAD BUTT

H'l’ 5 IT“ Wl' 6
STl
- .comw Ptmcu
l'l.h’ KICK

Au déport du jey,

vous avez e choix

entre frois combatfonts,
110iS NOUVEQUX ;

Buzz le catcheur,

Ty le champion de
Kickboxing, et Kato

le ceinfure noire de karaté,

Les sprites sont
offichés avec
des effets de
zoom. Méme
chose pour les
spectateurs. (e
qui donne des
effets assez
: ires
ol on o [im-
pression qu'une
omérasuit le
combat.

festé sur AM’G

Comme dans le jeu d'arcade, les graphismes de Pit-
Fighter sont entiérement digitalisés. Toutes les anims
des personnages, toutes les positions de combat, ainsi
que les graphismes des spectateurs, animés eux aussi.

Pour ce qui est de la baston, le joueur est servi, il
n'y a que ¢a. Seulement, méme si les animations sont
bonnes graphiquement parlant, cela ne suffit pas, il faut
qu'elles soient fluides et rapides. Et 3, c'est un peu lent.
Ga ne rame pas, non, mais c'est un peu lent...

GRAPHISME

ANIMATION

PITFIGHTER

Les briseurs de nuques

et les tueurs du fond de I'impasse apprécieront

sirement ce jeu Domark.

uzz est un nouveau venu
dans le monde des
Pitfighters. Nouveau dans
ce sport illégal, mais pas né
de la demiére pluie en ce
qui concerne les combats & mains
nues. Petit historique rapide de Buzz.
A I'age de deux ans, Buzz fait ses pre-
miers pas, il en profite pour tordre le
cou du chat. Quelques années plus
tard, a I'école primaire, il casse le bras
de la maitresse parcequ’elle lui met un
zéro en orthographe. Plus tard, alors
qu'on enméne ['enseignante sur une ci-
viere, il brisera la jambe du directeur
qui lui fait des reproches. Placé en
maison de correction, il n'y restera que
48 heures, le temps de casser la gueule
atous ses petits camarades. Il est laché
dans la nature, et on perd sa trace.
Buzz a grandi maintenant, c'est
une montagne de muscles, seulement
il a beaucoup de dettes, et sachant
qu'il n'aime qu‘une chose dans lavie,
la baston avec mort de I'adversaire, si
possible, Buzz a beaucoup de mal 2

trouver un emploi. Le Ptifighting
s'avere étre la solution idéale.

Ce sport étant illégal, les combats
ont lieu dans des hangars, des usines
désafectées, toutes sortes de lieux
clandestins. Le bouche-a-oreille
marche trés bien, et les spectateurs
sont toujours trés nombreux. Il faut
dire que le spectacle est souvent de
qualité, pour qui aime les sensations
fortes. En effet, le Pigtfighting ne suit
aucune régle, tous les coups sont per-
mis. On lache les deux adversaires au
milieu de Ia foule, et ils doivent se
taper dessus pour allonger I'autre,
Souvent, pour améliorer le spectacle,
on laisse trainer sur le sol divers ob-
jets: couteaux, barres en fer, lonneaux,
shurikens. Il va de soi que les com-
battants apprécient énormément ce
genre de surprises. Il est méme assez
courant que des spectateurs se fassent
ratatiner la téte parceque l'un des
combattants vient d'esquiver, et que
le projectile continue sa course dans
le public.

Disponible sur Amiga.
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par Seb

Le contrdle du joueur s'effectue par l'intermédiaire
du joystick, et de ses 16 positions, ce qui permet un bon
nombre de coups et de déplacements spéciaux. Pour de-
venir champion du monde de Pit-Fighter, il faut battre
les huit adversaires qui vous sont proposés. Le meilleur,
I'imbatable, étant The Ultimate Warrior, 'homme au vi-
sage recouvert d'un masque en cuir.

Amusant pour les digits et pour la violence qui trans-
pire de ce jeu, Pit-Fighter est lassant un peu trop vite.

15 MANIABILITE 13




BARBARIAN 11

Necron est de retour et il veut se venger. Vous, Hegor. le barbare. étes

L
le seul & avoir assez de courage. de force et de folie pour relever le défi.

Cette fois encore, vous allez a la rencontre du danger, armé de vos
I s, de votre fidele épée et des armes que vous récupérerez.

Les foréts, les donjeons, les chiteaux, les temples attendent votre
exploration barbare, chaque monde regorge d'ennemis mortels et de
picges.

)0 animations, 32 couleurs a I'écran, 6 niveaux d'arc:
aventure, 50 ennemis différents. Barbarian 2 est un jeu totalement
unique !

Disponible sur ATARI ST et AMIGA

P.P.S. - 150 Bd Haussmann - 75008 PARIS -Tel : (1)43 59 47 47

Press space Lo axit
Tealth potion flask to you o bargain ot 758

PSYGNOSIS
FREEPOST
LIVERPOOL L3 3AB
UNITED KINGDOM
Tel: 051-709 5755




FASCINATION

Avec ce jeu digne des plus grandes a fascination peut revétir dif-
férents aspects: fascination
pour le mystére, fascination
our l'univers féminin, fasci-

nation pour le danger.
Fascination - le logiciel - joue sur ces
trois palettes puisque cette enquéte
policiére pleine de dangers va per-
mettre au joueur d'incarner Doralice,
une mignonne hétesse de ['air qui ra-
vira ceux ayant toujours révé d'avoir
le cul en l'air. Les premiers instants
de surprise passés, vous voila donc
sanglée dans votre bel uniforme,
prét, euh, préte a atterrir 28 Miami afin
de passer un week-end peinard.
Manque de pot, un passager meurt
dans vos bras en vous confiant une
mallette contenant un produit chi-
mique de la plus haute importance;
voila votre week-end sit6t transformé
en course-poursuite, course oil vous
revétirez a tour de role, ma cheére, le
costume de chat et de souris, et je ne
parle méme pas des dessous affrio-
lants ni des gadgets orientaux venant
pimenter |'affaire.

Bien dosée, I'aventure va de re-
bondissement en formes rebondies et
sans que le “bon go(it” n'ait & en rou-
gir, quelques scénes mettent un peu
de piment dans 'enquéte, puisqu'en

compagnies ricaines, Tomahawk se propulse
av rang des plus grands.

Pour observer un objet, il suffit

de diquer dessus. Plusieurs fenétres peuvent tant que Doralice, vous allez approcher

s DUV, Léger défaut, certuins 0b1'els nécessitent les nanas “en Copjne”. Sans aller

que I'on clique d un endmi}t prés, parfois quére jusqu'a dire qu'il faut couper court

plus grand qu'un pirel. toute érection d'autel dédié au dieu

des machos, faut bien avouer qu'une

Conseil: attendez un peu & choque écron et poule se rince plus facilement I'cel

rﬂgurdez parfout. ldi, por E:emp!eJ un oiseau dans un pOL[]a[]ler qu’un renard. Allez,
troverse 'écran pour choper un moustique. Juste salut les filles.

comme ¢a, pour faire joli Moulinette.

| = L 'ft-a _w‘k

| De temps en temps, des inter-crans permettent 00

1 : 'L en s, inier . ns ‘f en

{ 5 ; de suivre le déroulement de I'enquéte. Le ’ lLl... m l

- | grophisme est parficuliérement soigné.
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5 d'outres, il e
18 sont pas les mémes e U@ voUs visitez
I'autre. Bonjour les soluces! n endroit pour lo premiére fois.

Pour utiliser un objet en votre possession
’ { w I [
lci Lov DALE, j'écoute... il suffit de dliquer sur le bouton droit pour faire

Hello Doralice. Je suis de apparafire un menu.
gt el S L e e

mmm ass

lh B‘l;obl.hl! Je svis disponible tout de
sux ssez me voir. J'hobite o M 1
Mon otelLier et mon cppartement sontlg:rlat?;ﬂgh

I;intnmnt mo chére,
cimerais un opercu de uos talents!

=]

‘.I”: ue n i | a
gmsﬂ‘%’ﬂ '==a#‘". — tourne @ vo jl::ﬂ;: .] %

DISPARITION (La) (Gorgs Prc).
Bouquin quasi-troublant frisant I'im-
broglio ot il apparait (sic) qu‘un saut
ASCII fout sans tact au sol tout
complot ourdi visant & lui offrir
un hilarant hommage. Ah zut! ra-

AN | E@AST&TLI

joystick

testé sur Pc par Moulinex

Je pése mes mots, l'intro est tout simplement 2  biance de certains endroits. Les commandes, trés

tomber par terre puisqu'il s'agit d'un film digitalisé.  pratiques puisqu'utilisant la souris, reprennent le

| C'estjuste génial. La suite, elle, seulementsympa, per-  principe de Heart of China: le curseur se modifie

| met de visiter des tas de lieux bien mis en image. La  lorsqu'on le promene sur I'image. On peut ainsi par-
| musique, agrémentée de bruitages, renforce I'am- ler, prendre ou utiliser des objets.

GRAPHISMEVGA 16 SONMDO 16 ”’
ANIMATION 16 DIFFICULTE 15 A

TAILLE 5 Mo Disponible sur PC. Notice VF : OUI
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You have no kev, fou
bozo!

ans ce jeu de simulation

vous offrant

de gérer une téléy

tout du moins ses pro-

grammes puisque vous
n'étes pas le boss et c'est bien ¢a le
probléme, c'est curieusement une his-
toire d'amour qui va vous permettre
de progresser dans I'aventure, En effet,
vous, Archie, étes complétement
toqué de la jolie Betty, En cours de jeu,

ous allez donc gagner de: i

Betty” en lui offrant des cadeaux par
exemple. Cependant, cette abrutie de
Betty étant avant tout boulot-boulot,
votre cote de popularité sera basée sur
I'Audimat de la chaine. Justement,
c'est 1a que l'essentiel de votre tache
va étre concentré: remonter I'audience
de Mad TV. Vous allez donc vous dé-
placer dans un immeuble de 12 étages
et aller de studio en salle d'archive
pour acheter des programmes si pos-
sible intéressants. Attention, il ne fau-
dra pas dépenser trop de sous sinon
votre patron vous fichera dehors et
adieu Betty. Détail amusant, d'autres
sociétés ainsi que deux télés concur-

MAD IV

Lorsque la

dictature de
I’Audimat

Rainbow Arts
Vous convie @
travailler dans

uffiche, euh,
deux écrons (de 1él6) vous
donnant de

rentes cohabitent dans le méme im-
meuble. Vous pourrez donc essayer de
mettre des batons dans les roues de
la concurrence gérée par |'ordinateur.
Un jeu complétement fou.

Moulinex Mac Luhan
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nombrauses informations.

ans {de té1é) en question affichent,
pour I'un, @ gauche, le programme (de 16l6) de lo
chamne (de t6l6) s § au moyen du bouton

(de commande) et, pour I'outre, ce qui se passe de

I'outre cOté de lo télé (celle de droite, donc, mais
c0t8), un peu comme si le récepteur s

comportait comme un éctan (de visiophone).



Parfois, vous entrerez dans une piéce
totalement loufdingue, comme par exemple cette
buanderiefaverie.

| Fre—msasam—"
D e
~ =y i '. E———‘——‘ g

(e grond tableau vo vous permettre de faire
quelgues coups pendables d vos concurrents
puisque vous aurez la possibilité de mélanger les
panneaux indiquant |'étoge des bureoux.

-

- Hello firchie, You should
knock first so | con
: = - nentolly adjust to rour
Ah... Betty... B ST revoifing presence before

‘ vou come in!
sob. Figurez-

vous qu'elle
n’opprécie que
les progrommes
culturels qui

X : 2 eux, justement,
Si un progromme est disponible, lo pefite marque font (parami)

située 0 cBté du nom est noir. Le cas échéant, vous haicsar
n"ourez qu'd poser la cassette dans lo valise et lo Fhudimat.
donner @ qui de droit.

POUBELLE n. f. Objet usuel permettant
de délimiter la zone dans laquelle on
va la foutre — la zone — en jetant tout
a cOté.

POUR TOUT
SAVOIR OU PRESQUE !
__TAPEZ * INF

3615
OYSTIC

testé sur Pc par Moulinex

Pas de prouesse technique a attendre de ce logiciel  naze dans le scrolling horizontal et comme le jeu est basé
mais des heures et des heures de jeu. Le graphisme,  sur une histoire d'ascenseur...

moyen, pendant le jeu en lui-méme, s'améliore lorsqu'on Les commandes se font & la souris mais attention,
est surles inter-écrans. En revanche, I'animation esttrés  le curseur rame un peu lors des déplacements. La mu-
rapide et surtout plutdt fluide pour du PC. Il faut dire  sique, dréle sans plus, n'apporte ni ne retranche rien au
que ce demnier est surtout balaise, euh, enfin pas trop  plaisir de gérer cette télé folle.

GRAPHISMEVGA 15 SOH ADLIB 14
ANIMATION 16 DIFFICULTE 16
TAILLE - Disponible sur PC, AMIGA et ST. Notice VF : 15
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. ARTHUR'S WAR

Resolumeni m:d‘ tionaliste, $5G nous livre un “nouveau” wargame.

Tine

deat b

: DF?%U: JUN 1958
& building

.« le 38" parallele, Taejon,
ANaklong Bulge, Unsan Chong-
chon, le réservoir de Chosin,
Chipyong, Imjin; autant de bleds qui
rappellent les années 50 et la Corée.
Cétait le bon temps. On s'en est payé
dans les BMC, ivres d'alcool de riz et des
parfums bon marché qu'on offrait aux
eurasiennes en échange d'un peu de
compréhension. Mais je parle, je parle,

et j'oublie le principal. Dans ce logiciel,
vous allez pouvoir “rejouer” les ba-
tailles précitées. A noter que certains
scénarios comportent des variantes,
jouables elles aussi. Pour le reste, c'est
comme d'habitude sur une carte des
lieux parsemée de logos représentant
les armées et unités que les choses se
passent. Pour fanas ou nostalgiques
uniguement.

testé sur Pc par Moulinex

Comme la tradition génére le radotage, je vais donc
me répéter. Appartenant a la préhistoire des jeux PC, les
premiers wargames étaient moches. Par je ne sais quelle
perversité, les éditeurs de wargame ont donc confondu
le contenant et le contenu et du coup, il semble étre ac-
quis qu'un wargame se doit d'étre moche. C'est béte,
pour un stratége, de confondre la carte et le territoire,
non? SSG n'échappe pas a la tendance et en dépit de
quelques légéres améliorations, ce logiciel est aussi ré-
barbatif que ses ancétres sous couvert d'étre “sérieux”,

GRAPHISME VGA 13 SON ADLIB
ANIMATION - DIFFICULTE

Apreés ca, il serait redondant de dire que Mac Arthur ne
connait pas la souris et ne tient pas compte des cartes
sonores. Du coup, pas de menu sympa a attendre non
plus mais des tableaux moches, a vue de nez en “pas
beaucoup” X “moins” en 16 couleurs,

* Pour enfoncer le clou un peu plus profond, j'ajoute-
rai méme que la présence d'un copyright daté de 1988 ainsi
que de nombreuses références a I'Apple Il et au
Commodore 64 (et 128!) me laissent penserqu'il s'agit une
fois de plus d'un fond de tiroir.

s IS

Taille : 1.5 Mo. Disponible sur PC. Notice VF : non.

RETURN TO EUROPE

Nouveau data-disk made in Anco pour Kick Off Il .

r pouvoir utiliser ce disque de
P“éomécs, il faut bien sir possé-
der Kick Off II, sinon, hop, rien,
que dalle, ca marche pas, Return to
Europe ne fait qu'apporter des élé-
ments en plus, ce n'est pas un jeu.
Cette mise en garde destinée 3
ceux qui ont du mal a comprendre ce
que veut dire “data disk” faite, nous
pouvons passer a la description de ce
qu'apporte celte disquette. Retum to
Europe permet de participer a trois
compétitions européennes: la coupe de

I'U.EF.A., la coupe des clubs vain-
queurs de coupes, et la coupe d'Europe.
32 équipes sont répertoriées, et parti-
cipent aux compétitions, mais vous
avez la possibilité de reprendre une
équipe que vous aviez aréé avec Player
Manager ou une équipe provenant des
autres data disks. Aprés avoir effectué
les petits réglages habituels, terrain,
vent, niveau du gardien, durée du
match, vous devez choisir entre I'une
des trois compétitions proposées. Si
vous choisissez la coupe de 'UEFA.,

e

vous jouerez avec 31 autres équipes,
dans un tournoi avec matchs aller et re-
tour. Pour la coupe des vainqueurs de
coupes, méme chose que pour la
coupe de 'UEFA, & la différence
prés que le niveau des autres équipes
est plus élevé.

Et enfin, lacoupe d'Europe, et 13, & joie,
Cest encore la méme chose,

par Seb

resté sor A MG

Return to Europe est vraiment un data disk 3 réserver
aux collectionneurs, aux fous félés de Kick Off II. Parce
que cette disquette n'apporte pas grand chose. Bien sir,
il yade nouvelles équipes, et les tueurs de Kick Off trou-
veront peut-étre |a adversairesa leur taille. Bien siir, I'or-
dinateur gére tous les matchs des compétitions euro-
péennes, et affiche les résultats, alors qu'il vous fait jouer

Disponible sur Amiga.

si vous dirigez une équipe. Mais cela risque de faire un
peu cher pour avoir un programme qui affiche des
grilles et qui calcule des résultats.

Cela dit, tout est bien fait, bien pensé et bien étu-
dié dans Return to Europe, c'est pas de I'escroquerie.
Reste a voir si votre porte-monnaie acceptera cet écart
digne d'étre classé de luxe.
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Utopia dans le
magazine
"Joystick"

92%
dans le numéro de
Septembre de Joystick.

|
|

i GREERbn

Pouvez-vous créer I'Utopia? Une question a laquelle vous allez maintenant
pouvoir répondre. :

Vous conduisez un groupe de colons sur une planéte. Votre but est de créer
la société parfaite, ou tout le monde a une qualité de vie de 100%.

Vos dépenses vont-elles aller a I'armement ou des usines de chars?

La myriade de décisions a prendre est vétre, et le fait qu'ail y ait plus de dix
races différentes d'extra-terrestres a attendre le moment opportun pour
éliminer la colonie ne devrait qu'accélérer le processus de prise de déci-
sions. Un jeu contrélé par icones, avec un environnement isométrique en
3-D, Utopia innove dans le domaine des jeux d'ordinateur.

Disponible sur: PC (1992),
Mm & ATARI ST/STE.

Sheffield S1 4FS,



POOLS OF

DARKNESS

Avec ce quatrieme volet, SSI clot le cycle

des Forgotten Realms.

otre équipe, qui com-
mence a étre aguerrie a ce
genre de sport si vous
I'avez importée des suites
successives de la série, va
dev01r livrer son ultime combat contre
le mal. En fait, c'est plusieurs quétes
que vous devrez mener de front sur un
territoire encore plus vaste. Vous vi-
siterez les extérieurs bordant la mer de
la lune ainsi que de nombreux couloirs
regorgeant de monstres. Lorsque com-

mence le jeu, 10 ans de paix se sont
écoulés depuis votre dernier passage
dans le coin. Débarqué dans la ville de
Phlan, vous n'allez pas tarder a ap-
prendre que c'est avec un immense
soulagement que le conseil voit arri-
ver une équipe d'aventuriers toujours
préts a en découdre. Bref, c'est reparti
avec encore une fois, un excellent
suivi des régles de AD&D. Au pro-
gramme, 40 sorts de clercs répartis sur
7 niveaux, 10 sorts de druides sur 3 ni-
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(e n'est qu'aprés avoir rencontré cette personne que vous pourrez véritoblement commencer |'oventure.

Histoire de finir en beauté, les programmeurs se sont
fendus de quelques beaux graphismes et surtout d'effets
de cycles de couleurs. Cela étant, on retrouve toujours,
méme en VGA, |'affichage de textes grossiers (les carac-
téres) et 'ergonomie toujours aussi vague. En effet, bien
qu'il soit possible de jouer a la souris, on ne peut pas dire
que celle-ci serve a grand chose. Bref, une fois de plus,
c'est encore au clavier qu'on jouera le plus “facilement”,

GRAPHISME VGA 15 SON ADLIB

ANIMATION
TAILLE

13 DIFFICULTE
2 Mo

festé sur Pc par Moulinex

12
17
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faute de le faire avec agrément. En ce qui conceme le son,
on notera avec plaisir que les possesseurs de cartes n'ont
pas été oubliés lors de l'installation. C'est & peu prés tout
ce qu'on peut noter car la musique, hybride de “Pop Com”,
est non seulement moche d'un point de vue artistique,
mais qui plus est (moins est?) moche techniquement
puisque sur une seule voix. Heureusement, quelques brui-
tages bien venus rehaussent le tout.

Disponible sur PC. Notice VF : NON

P X
F
-
!
F:

Trés profique pour savoir ol |'on se trouve, |'option
“Area” offiche une carte des environs immédiots.

veaux et 60 sorts de magiciens allant
jusqu'au niveau 9. Si tout se passe
bien, vous pourrez ainsi monter d'ici
la fin de I'aventure des personnages
de 25&me rang!

Sans nul doute, cette glorieuse
équipe aura 'occasion de resservir
dans un autre cycle.

0 joie, & chic olors, I'équipe
se déplacera ou grond oir et dans des souterrains.
On notera que le graphisme est plus
fin dans les vues extérieures.

Lo Vbt b B
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Les grophismes sont vraiment excellents. Et regordez,
les deux sprites qui omivent sont de bonne foille, et
méme si vous firez, en avancant pour faire fonctionner
le scrolling, o ne rolentira pas.

ertains peuples aiment

écraser les autres. C'est le

cas des Skulls, ils ont

envahi voici des millénaires

déja le pays de Norem, et
depuis leur arrivée, la terreur régne sur
la contrée. On ne compte plus les
atrocités qu'ils perpétuent chaque
jour, et les natifs de Norem ont tous
été réduits a l'esclavage. Pour vivre
éternellement, le roi des Skulls doit
faire sacrifier une jeune femme blonde
tous les 500 ans. Le temps du sacri-
fice est venu, et il n'y a toujours pas
I'ombre d'une femme blonde dans
Norem. Gréce au pouvoir du grand
sorcier Kan, le roi envoie des guerriers
a son service pour aller chercher une
jeune femme blonde dans une autre
époque. C'est votre petite amie, pas
de chance, qui a été enlevée alors
que vous visitiez |'Ecosse. Aprés avoir

Silmarils présente
avec Xyphoes Fantasy
un jev qui tient

tout simplement de
I’événement sur CPC.

prévenu la police locale, qui n'a rien
pu faire, vous avez analysé la situation,
et conclu qu'il était logique et inévi-
table de vous suicider, de chagrin. De
retour au manoir oll vous étiez logé,
vous vous dirigez vers le grenier,
endroit idéal, avec la cave, pour se
pendre. La-haut, alors que vous foui-
nez dans les malles pour trouver une
corde, vous tombez sur un trés vieux
livre placé a c6té d'une armure de
chevalier. Le vieux grimoire explique
tout, et vous comprenez ce qui est
arrivé & votre petite amie. Il ne reste
plus qu‘a éxécuter les incantations
également indiquées dans le bouquin
(voir LIVRE, OUVRAGE) pour rejoindre
le pays de Norem, et partir délivrer la
belle.

testé sur (P par seb

HOES FANTASY

Parmi les options, une des plus intéressontes est
sans oucun doute la bulle de protection.

Elle permet de foncer sans &tre touché par les
ennemis. Pendant un certains lops de femps limité,
molheureusement.

Norem est envahi par les monstres et les
bestioles agressives. Vous devrez vous
frayer un chemin parmi tous ces affreux.
Heureusement, vous pourrez ramas-
ser des potions, des armes plus puis-
santes, des bulles de protection, ainsi
que toutes sortes d'objets bénéfiques.
Une fois une région explorée, et tous les
ennemis passés, vous devez affronter
un homme de Skrulls en combat & I épée
Les vautours se feront un plaisir de
venir becqueter le cadavre du perdant.
Heureusement que vous tenez beau-
coup a votre petite amie. Heureuse-
ment, aussi que vous avez du courage.
Et une bonne dose de bravoure.
D'inconsicence, aussi. Une grosse
dose, par contre. Parceque, honnéte-
ment, c'est du suicide.

AUTO-REFERENCE 1. f. Voir AUTO-RE-
FERENCE.

Xyphoes Fantasy commence tout de suite trés fort.
Sur une page de présentation en overscan, déja, s'éxé-
cute une musique soundtrack tirée du ST. Le résultat est
trés impressionnant, superbe, on a pas I'habitude d'en-
tendre ¢a sur CPC,

Le reste du jeu n'a pas, d'ailleurs, a palir de cette pres-
tation introductive, Le jeu est superbe. Les graphismes
sont excellents, parmi les meilleurs que j'ai eu l'occasion
de voirsur CPC. Les animations des personnages trés réus-
sies, et tout bouge vite, avec plusieurs sprites a I'écran,
et un scrolling superbe. Vraiment trés bon,

Il y a trois niveaux en tout, chacun étant séparé de
I'autre par une séquence de combat, sur écran overscan,

GRAPHISME 18 SON
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carrément, du méme type que Barbarian. A l'épée aussi.

En fait, Xyphoes fantasy touche, techniquement,
quasiment la perfection et le maximum de ce qu'on doit
pouvoir faire sur CPC. Attention, ce jeu ne fonctionne
qu'avec 128 Ko de mémoire, et en disquette, bien siir.
Pour vous donner une idée de la taille colossale du jeu,
sachez qu'il est constitué de 780 kilos de données com-
pactées, Pour faire rentrer tout ¢a sur une seule disquette,
il a fallut, bien siir, créer un formattage trés spécial.

Xyphoes fantasy, c'est le top du jeu d'arcade sur CPC.
Et, techniquement, c'est le top tout confondu. A possé-
der absolument.

18
18 MANIABILITE 15 5%
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MIGHT AND MAGIC

New World Computing nous gate. Might and Magic lll est un bijou
que les joveurs doivent s’arracher sans la moindre hésitation. Un superbe jeu
de réle qui bénéficie d’une réalisation sans faille. C"est certainement

I'un des meilleurs jeux de réle du moment.

Lk |

il

sles of Terra est la suite de Might
and Magic Il ol I'ennemi a
abattre est un puissant sorcier
du nom de Sheltem. Les joueurs
qui I'ont vaincu doivent savoir
qu'ils ont ramé pendant des heures,
devant leurs petits écrans, pour rien!
lls se sont battus contre un holo-
gramme de Sheltem! Evidemment, le
vrai Sheltem remet ¢a dans Might
and Magic 111 (MM3). Le scénario op-

T LT

Le miroir télétronsporteur! Il suffit
de connaftre le bon mot de posse et au revoir les

e Gl wags

Le Cleric Fou du temple de Moo. Un ennemi qui vous balonce des sorts dévastateurs. C'est le maftre du
donjon et sa défaite qui vous donnent occés A des frésors et des scrolls intéressants.

pose un groupe d'aventuriers a
Sheltem qui veut rétablir l'influence du
Mal dans les fles de Terra. Je précise
qu'il ne s'agit 1a que de la trame prin-
cipale du jeu. A l'instar des précé-
dents épisodes, MM3 est un immense
jeu de role ot chaque ville, donjon,
chateau, caverne ou autre édifice im-
portant vous propose une quéte!
Compte tenu de la
taille des terres a ex- S
plorer (treize iles) et
du nombre de lieux a
visiter, on peut esti-
mer qu'il y a une
bonne trentaine (au
minimum) de quétes
et de sous-quétes a
entreprendre. Pas fig
de phase préliminaire §
de création ou de re-

dans Fountain Head, une ville située
au nord de la plus grande ile de Terra,
Avant de faire le moindre pas, j'entre-
prends d'examiner minutieusement
les caratéristiques de mes person-
nages. Pas de grosses surprises, on re-
trouve les principaux attributs tels que
la force, I'endurance, la dextérité, etc.
MM3 change quelques noms comme
la personnalité (équivalent de I'intel-
ligence) et l'intellect (remplace la sa-
gesse). Le premier attribut affecte les
“spell points” des sorciers, archers,
druides et rangers tandis que le second
affecte les clercs, paladins, druides et
rangers, Je note également que mes
poulains doivent dormir (pour refaire
le plein de spell points) et manger
(acte qu'ils exécutent automatique-
ment avant de dormir). Pour finir,
I'icone “skills” répertorie les différents
aptitudes du personnage natation, al-
pinisme, etc. Parmi les six person-
nages que m'a généreusement octroyé
le programme se trouvent un voleur et
un sorcier frappés d'un alignement
“evil”. Personnellement, je n'aime pas
les équipes mixtes (sauf avec les
neutres). Le probléme est vite réglé par
une petite visite a I'auberge. On peut
y délaisser les personnages indési-
rables, en créer de nouveaux et les en-
roler. La phase de création est relati-
vement simple. On détermine les
points de chaque attribut avec possi-
bilité d'intervertir les points entre deux
attributs. Exemple (bidon), le tirage des
dés vous donne un barbare avec 2 en

crutement de person- sdote reods: those with the couroge ond strength

nages, l'aventure
commence immédia-
tement. On se retrouve

ta find this ploce hove proven thenselves vorthy

of the title Crusoder.
e o

e < e ——

marches  pied (et les mauvaises rencontres).

- On en trouve dans chaque ville. avec six aventuriers,

Cette statue, trouvable dons le temple de Moo, vous donne le fifre de
Crusader. Seuls les Crusaders ont occés au chateau de Whiteshield.
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Swomp Town est une de vos
innombrables destinations.

Ici se trouvent les éléments

qui vous permettent de
compléter cerfoines quétes. On y
occéde également par bateau.

force et 19 en personnalité. Etant
donné que la personnalité n'est d'au-
cune utilité pour un barbare (il déteste
la magie) vous avez tout intérét a in-
tervertir les chiffres de ces attributs.
Vous pouvez, de cette manire, affiner
votre personnage. Le choixdu sexe, de
la race (humain, elfe, gnome, nain ou
mi-orc) et de la profession sont les der-
niéres sélections a faire avant de nom-
mer le nouveau venu. Le mercenariat
est une autre forme de recrutement
que vous offre |'auberge et je dois dire
que 'opération est des plus intéres-
santes. En effet, vous rencontrez dans
les auberges des mercenaires qui vous
proposent leurs services moyennant un

Le chateau de Whiteshield! Un coin malsain pour
les voleurs. Vous ne pourrez explorer son donjon
Qu'aprés ovoir trouvé un mot de passe. Lisez
bien les inscriptions des stofues qui s’y frouvent,

petit pécule quotidien. Le programme
vous autorise le recrutement de deux
mercenaires, au plus, ce qui vous
donne un total de huit aventuriers
dans votre équipe. Le passage de ni-
veau d'un personnage est fait en fonc-
tion des points d'expérience, donc des
combats. Pour monter de niveau, il faut
se pointer au Training Grounds (il yen
un dans chaque ville) et payer le pas-
sage au niveau supérieur. L'équipe-
ment des personnages est un vrai
casse-téte tant le nombre d'objets et
d'armes est tel qu'on ne sait plus les-
quels garder ou vendre. A ce propos,
on retrouve le traditionnel armurier, fi-
déle au poste, qui vend, achéte, répare
et identifie les objets. En ce qui

Lu \nila de Bnywmch est mfesiée de zomlms et de squelerlas Ils ne présentent oucun
probléme porficulier oux aventuriers ayant au moins un niveau 6. Méfiez+vous, leurs coups rendent vos

hommes fous! Notez également qu'il fait nuit.

concerne la magie, MM3 nous dévoile
une surprise agréable. L'apprentis-
sage des sorts n'est pas exclusivement
lié au niveau du personnage. Un mage
de niveau | peut lancer un sort de ni-
veau 10. Mais sachez que ce méme sort,
lancé par un mage de haut niveau, sera
plus efficace. Ensuite, les sorts ne s'ac-
quiérent pas comme “par magie”, ils
sont disponibles dans des guildes qui
ne les vendent qu'a leurs membres. Je
vous conseille donc de fouiller en prio-
rité la ville afin de débusquer la table
oll sont prises les inscriptions. Les
cartes de membres de guildes ne sont
en général pas trés chéres et sont no-
minatives. Veillez & ce que vos hommes
de magie y adhérent tous. Chaque
ville possede sa propre guilde qui pro-
pose sa propre liste de sorts. Il est donc
impératif de ne pas rater une seule
guilde pour avoir acces & tous les sorts
ol que vous soyez, Evidemment les
sorts les plus puissants sont les plus
chers et nécessitent, en plus, l'utilisa-
tion de gemmes. Ces fameuses
gemmes ne se trouvent en vente nulle
part, du moins, au début de la partie.
Par contre, ils sont récupérables sur
certains monstres ou dans les coffres
des donjons. Pour ceux qui ne possé-
dent pas suffisamment d'argent pour
I'acquisition de sorts, il leur reste une
solution pratique mais trés dange-
reuse. En effet, dans certains donjons
vous pouvez tomber sur des coffres (il
vous faut un personnage avec un bon
pick-lock skill) contenant des “scrolls”,
parchemins magiques.
Personnellement j'ai trouvé plusieurs
scrolls, notamment un “Fireball scroll”
que je me suis empressé de faire lire
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par mon sorcier. Pour les néophytes,
un mage qui lit un scroll “guérison des
blessures”, par exemple, signifie qu'il
apprend ce sort et le posséde défini-
tivement. Je sais également qu'il ya un
Dragonbreath scroll qui traine dans
une des fles et je le cherche avec in-
sistance. Je vous dispense d'une longue
description des sorts utilisées dans le
jeu. Il y en a tellement que le reste de
I'article y passerait. Méme constat
pour les monstres, il y en a des cen-
taines! La faible portion que jai ex-
ploré était infestée de monstres trés va-
riés: orcs, trolls, zombies, squelettes,

des sorts ou encore des milliers de
points d'expérience en guise de ré-
compense. Le jeu est non linéaire,
vous permettant ainsi d'attaquer les
quétes de votre choix, quitte  les lais-
ser tomber pour une autre quéte.
Néanmoins, sachez que certaines
quétes sont interdépendantes. Par
exemple, le chateau de Whiteshield
n'est accessible qu'a ceux qui ont sé-
curisé le Temple de Moo. Comment
ne pas s'embrouiller dans toutes ces
quetes qun VOus propoaees’ La mé-

Ces ninjos vous fombent dessus dés votre enfrée
dans Swomp Town. Rassurez-vous ils ne sont pas
aussi dongereux qu’on ne le pense. Un sort
“identifier monstres” le prouve.

Dans les égouts de Baywatch, la ville plus

proche de votre point de déport. ld, un sort de
|évitation est indispensable. |l ne vous évitera,
hélas, pas les mores de poisons.

fungus, soldats, rats, ninjas, clerc (at-
tention, il est assez fort), abeilles, etc.
Les combats sont classiques par tour
comme dans Bard’s Tale ou MM1 et 2.
Le systeme de jeu est congu de ma-
niére que les combats se réglent rapi-
dement, sans le c6té fastidieux des jeux

de role classiques. L'aventure pro-

prement dite est un régal! La variété

des quétes a entreprendre
relance constamment I'in-
térét du jeu. Les villes (sé-
curisées! ) sont toujours des
haltes providentielles oii
I'on peut se reposer et re-
prendre des forces. Le fait
gu'on y trouve des endroits
tels que les temples (soins),
les tavernes (nourritures et
renseignements), banques,
guildes, armuriers et télé-
transporteurs, cela en fait
d’excellentes bases pour
lancer des raids dans le voi-
sinage. Les mini-quétes ser-
vent essentiellement a ren-
forcer votre équipe.
Certaines quétes vous don-
nent de l'argent, d'autres

Pendant votre voyage en bateau, vous faites
quelques bréves halfes. Le programme en profite pour
vous présenter cerfains endroifs des fles de Temo.

thode la plus élémentaire: ne prendre
qu'une quéte a la fois et refuser (tem-
porairement) les autres quand elles
vous sont proposées, Pour ceux qui
acceptent toutes les quétes, il suffit
de cliquer sur “View Quests”. Ce mé-
morandum (consultable a tous mo-
ments) répertorie les missions que
vous avez accepté de remplir. Quant
a I'icbne “Awards”, il donne acces au
répertoire personnel de chaque per-
sonnage qui comptabilise les quétes
terminées, les guildes visitées, etc.
Voila, je vous ai brossé un large et
vague tableau de MM3. Il ne vous
reste plus qu'a le découvrir et surtout
I'apprécier!

testé sur P c par Dany Boolauck

Il est splendide, facile d'accés et formidablement
prenant! Avant tout, il faut préciser que MM3 n'est pas un
| Dungeon Master. Le joueur ne “manipule” pas d'objets
ni de leviers. C'est un jeu de réle classique qui bénéficie
d'un excellent systéme de jeu. Tout est fait pour que le
joueur n'ait pas une trop lourde gestion d'objets, d'armes
et de sorts & maintenir a jour. On oublie I'interface de com-
munication qu'est le clavier ou la souris et on vit inten-
sément son aventure, on s'éclate! |'ai particulierement ap-
? précié le réalisme de certaines situations. Par exemple,

’ quand on tue des monstres dans une piéce etqu'on y ré-
‘ cupére un obijet, le programme tient compte de ces ac-
] tions et vous présente une piéce vide a la seconde visite.

Ainsi, les villes et les donjons sécurisés sont définitive-

16 SON
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ment débarrassés de tous les monstres. L'attrait majeur
de MM3 par rapport aux autres jeux de role classiques,
c'est la nouvelle dimension apportée par I'élément visuel
qui a été grandement privilégié. On voit les monstres, les
pieces et les objets, I'altemnance jour/nuit. Pendant les com-
bats, on voit les fliéches qui fusent, les éclairs des sorts et
les mouvements des monstres. Les 256 couleurs du PC
donnent un plus déterminant aux produits développés
sur cette machine.

Et ce n'est pas le seul domaine ot le PC domine. Grace
aux cartes sonores (la mienne est une Adlib), les bruitages
et les musiques de MM3 sont somptueux et collent ad-
mirablement bien  |'action. Pour ceux qui possédent une
Soundblaster, ils entendront les cris des monstres!

10 MANIABILITE ?Z ; A

Disponible sur PC. Manvel et jeux : VF
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LE MEILLEUR SEST ENCORE AMELIORE.

2 TURBO

CHARLLENGE-

' Lotus Esprit Turbo Challenge” a é1é acclamé comme le meilleur jeu de
pilotage de I'année 1991. 'Lotus Turbo Challenge 2', qui vient de sorfir, est
encore meilleur,

+ Un jeu synchronisé pour qualre joueurs au maximum,
avec liaison par ordinateur.

* Des images plein écran pour un seul joueur,

. + De nouveaux risques effrayants : pluie,
éclairs, brume, neige, bouchons aux heures

de pointe, tunnels, ponts ef passages d niveau.

+ Une occasion de prendre part @ des
course aux USA.

+ Le choix enlre lo Turbo
Esprit aéredynamique el lo
nouvelle e! élégante
Elan cabriolel.
+ Huit élapes a
vous couper le
soutfle ef plus
de soixante
Conlréles.

Disponible sur:
AMIGA/ATARI ST/STE

Produit approuveé et sous licence

de Group Lotus plc Photos d éecrans de
difl“rents formals.
I B,

80 - P - aoTianzo ooovoLine
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AIRETIER
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Gremlin-P.P.5.- 150 Bd. Hausmann-75008
\_ S PARIS Tel: (1) 49 53 00 03




James Pond méne
I'enquéte dans une

affaire d’espionnage

signée Millenium.

neterrible tragédie se pré-

pare depuis que le démo-

niague Docteur Maybe

s'est emparé d'une im-

mense usine de jouets si-
tuée au pole nord. Le savant fou a sa-
boté de nombreux jouets, de maniére
4y introduire des charges explosives.
Il a l'intention de les expédier aux
quatre coins du monde afin qu'ils ex-
plosent dans des mains innocentes...
quelle horreur! Le seul espoir d'éviter
cette catastrophe repose sur les
épaules du plus célebre des agents se-
crets, j'ai nommé: Pond, James Pond!
Depuis ses précédentes missions
sous-marines, notre agent secret pré-
féré s'est fait bricoler le corps avec
quelques tonnes de métal, d'une ma-
niere qui risque fort de vous sur-
prendre. Maintenant, on |'appelle
Robocod, bonjour les dégats! (NDLR:
Robocod est un jeu de mot sur
Robocop et Cod, qui vuet dire colin ou
lieu noir, enfin bref, c'est une marque
de poisson). Notre héros va s'infiltrer
dans l'usine afin de désamorcer les

Jomes Pond : un agent secret pas comme les outres.

A ses cOtés, quelques pingouins bourrés de charges explosives.

charges explosives placées dans les
jouets.

L'action commence alors que
James arrive devant la fabrique qui res-
semble beaucoup plus a un chéteau
qu'a une usine (les agents secrets
travaillent toujours dans le luxe!).
Chaque porte méne a une salle dans
laquelle vous devez remplir une mis-
sion précise. Mais avant d'affronter
les dangers qui vous guettent, testez
donc vos nouvelles capacités. Levez
la téte, plus haut, encore plus haut,
votre corps télescopique s'allonge
démesurément: lerétage, 2e, 3¢, votre
téte flotte maintenant au dessus du

Une pefite bolode en avion vous facilitera sérieusement les choses. Profitez-en, co ne durera pas longfemps

et il foudra foire le reste du chemin @ pied.
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toit de |'usine. C'est rigolo, bien que
dans ce cas précis cela ne serve a
rien, mais lorsque vous atteignez une
plate-forme vous pouvez vous y ac-
crocher et franchir ainsi des obstacles
ou des gouffres. Si votre corps s'al-
longe, il peut également se tasser.
Lorsque vous sautez, vous pouvez
compresser votre corps de maniére a
écraser vos ennemis comme une crépe
en leur retombant dessus.

Chaque nouveau secteur est un
labyrinthe dans lequel il faut trouver
son chemin jusqu'a la sortie. Mais la
tache que vous devez accomplir est
toujours différente et tant que vous
n‘aurez pas désamorcé tous les jouets
piégés vous ne pourrez pas sortir, ce
qui vous oblige a repartir fréquem-
ment en arriere a la recherche d'un
passage qui vous aurait échappé.
Mais heureusement, vous découvri-
rez de temps a autre un avion qui
vous facilitera les choses durant un
certain temps. D'autre fois, ce sont de
dréles d'ailes qui vous permettront de
voler en toute liberté. Mais cela est
assez exceptionnel et la plupart du
temps il faudra vous contenter de
sauter d'une plate-forme a l'autre et
il faudra étre trés précis car la
moindre chute vous obligera a re-
prendre |'escalade depuis le début.
Parfois vous tournerez en rond pen-
dant un bon moment ( il existe méme
des fausses sorties qui vous ramenent
a votre point de départ) et il faudra
vous creuser les méninges avant de
découvrir e bon passage. C'est dur la
vie d'agent secret!




WHET92 00

Certoins espions se servaient d'un porapluie pour assassiner leurs victimes

mais James Pond s'en sert pour freiner sa chute.

'

Cette salle secréte renferme de I'énergie, une vie supplémentaire et une
invincibilité temporaire. Ca vaut le déplacement, non?

qu’on le sumomme Robocod.

PATAQUES n. m. 1. Liaison dangereu-

ation confuse découlant
d’une méprise. Ex: “Enléve tes sales
pattes de ma Peugeot, c’est pas ta
caisse”.

Le premier James Pond est un programme trés amu-
sant, mais celui-ci est encore meilleur. Cet excellent jeu
de plates-formes ne manque pas d'humour et on rigole
bien lorsque le corps de I'agent secret s'allonge ou quand
il vole avec des ailes sur la téte (qui ressemblent & une
dréle de perruque). Quel régal d'affronter toutes sortes
de dangers a la recherche des pingouins bombés, d'au-
tant plus que I'on va de surprise en surprise. Il faut explorer
soigneusement chaque pouce de terrain a la recherche de

GRAPHISME 17 SON
ANIMATION

testé sur A M ’ G A par Alain Huyghues-Lacour

16 MANIABILITE 18
Disponible sur AMIGA.
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Jomes Pond est d I'cise comme un poisson
dans I"eau, dans cette salle remplie de bonus.

salles secrétes ou de bonus cachés et il existe méme un
niveau secret qu'il est indispensable de découvrir pour |
terminer le jeu. Cela vous prendra la téte pendant long-
temps, car il n'y a pas moins de huit sections a explorer |
et chacune d'elles comporte plusieurs secteurs. En fait,
James Pond est un jeu typiquement console, tant au ni-
veau du concept que de la jouabilité. Du reste, Electronic
Arts s'intéresse a l'affaire et James Pond 2 arrivera sur
Megadrive avant la fin de |'année. Un jeu trés fun!

13 S
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orsque commence le jeu,

Frodo et Sam viennent de

quitter la communauté et

Merry et Pipin se trouvent

aux mains des Orcs. Reste
donc Aragorn qui, aprés avoir hésité
& suivre Boromir décide finalement
de continuer & diriger la commu-
nauté au milieu de la Marche, puis
vers Rohan.

C'est a ce moment que les forces
qui se déplagaient toutes dans leur
coin depuis le début de ['histoire se
rencontreront afin de livrer un com-
bat décisif pour la Terre du Milieu.

Ce jeu va donc vous permettre de
diriger différentes armées sur une
carte de la région mais aussi de livrer
de nombreux combats “a la main”.

C'est en fait trés proche du bou-
quin car cette partie s'attache tan-
tot a décrire des batailles compre-
nant des milliers de figurants, tantét
suit tel ou tel personnage de la
communauté.

Nouvelle qui ravira les amateurs
francophiles (ou anglophobes): tous
les textes sont en frangais a I'écran.
Pour finir, sachez que ce jeu a regu
I'agrément des héritiers de Tolkien
qui gérent prement et sans humour
leur patrimoine depuis sa disparition.

RIDERS OF
ROHAN

Pendant certuines confrontafions,
le chef adverse — id un orc de
Saruman = vous propasera un
combt singulier. Cette scéne de
combat est capitale pour la suite
des opérations cor une amée
privée de son chef est trds
affoiblie. Yous pouvez refuser ce
combat mais atfenfion 4 vofre
cote de popularité qui risque de
baisser et de démotiver vos
hommes. Assez amusants, ces
combats sont hiétlas un peu lents,
méme sur 386.

En se penchant sur

cette partie de I'ceuvre de
Tolkien, PSS permet aux
wargameurs épris de
fantasy de revivre I'un des
épisodes clef du Seigneur

des Anneaux.

(e menu
permet, en
dahors du
jeu, de
s'enfrofiner o
différentes
disciplines:
épée, fir d
I'arc et comr
bat de
magie.
Pendant une
batoille, i

foudra que Gandalf fasse portie de vos rangs pour que vous puissiez I'ufiliser.

Lorsque vous ufilisez

I'option “examiner”

du menu précédent,

une fenétre vous informe

du type de 'ormée e,
suivant que vous avez envoyé
une avant-garde, vous donne
des renseignements
strotégiques de la plus

houte importance

(force, nombre, moral, efc.).

Le fir @ I'arc vous permettra de détruire de nombreux orcs mais attention de ne pas crouler sous le nombre.

(et épisode du Seigneur des Anneaux permet de refrouver de nombreux personnages bien connus de nos services.
En cowrs de partie, vous pourrez les diriger et ufliser leurs diverses capacités. On remarquera au passage que tous les fextes sont en frangais.

JOYSTICK /[ NOVEMBRE 1991/ 218




(ette corte est |'écron
principol qui permet,

Semblables a ['lafearerie Rohircim Jans la Lts monfeves de Wargs soar des ores chevauchant
composition des frovpes et Je [équipement, les & dos Je grands vargs ov fovps, Bien que s
archers Rohirrims soaf les moias ¢ffleaces av teoupes puissent iee savvages of (érocts, quand
maniement d [arc. Bien q'lolécieves avx archers dlles font face & vae misrmu solide ov & v

Les archers Ores soat sitectionaés povr leve
hablteré avee I'are court (e pour levr manque Je
" courage). Blen qu'ils soient i boas archers, quand

ils soat sérievsement ménacés av comba, levr

CHOUX DE BRUXELLES (Iégume) n. m. Erreur de
la nature puant atrocement lorsqu‘on le cuit.

tesfé sur Pc par Moulinex

En dépit de dessins trés bien réalisés, le jeu n'est pas extraor-

dinaire d'un point de vue technique. Les commandes sont parfois |

peu claires et I'animation un peu tressautante. Le son inégal est tan-
t6t bienvenu, tantot inintéressant. Cela dit, le scénario rachéte tout
car les amateurs de Tolkien sont préts a faire toutes les concessions
pour se replonger dans leur univers favori

GRAPHISME VGA 16 SON ADLIB 15

ANIMATION 12 DIFFICULTE 15
Taille : -. Disponible sur PC. Notice VF : 20.
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Strider ™

La CAPCOM COLLECTION
réunie 8 des plus grands
classiques de CAPCOM dans une
compilation qui fait date dans

I'histoire des jeux d'arcade
CAPCOM - le geant japonais des
jeux vidéo

Last Duel™




BACKTO
GOLDEN AGE

toutes les tech-
niques de luttes
étaient siennes. Il ne
craignail plus rien,
ni plus personne. Le
vieux prétre su-
préme décida qu'il
était temps, et
confia @ Zad une
Edre de pensée

e prétre Daimon régne sans
partage sur le royaume
d'Euroland. Les journées sont
faites de terreur et d'horreur, et
la cruauté de Daimon est sans
bornes. Celui-ci tire son énergie ma-
Iéfique de deux Edres qu'il a en sa pos-
session, les Edres qui captent I'éner-
gie universelle. Une vieille légende
dit qu'un jour, un jeune homme se |&-
vera parmi le peuple, et qu'il viendra,
plein de courage, pour renverser
Daimon. Ce dernier, croyant dur
comme fer a cette histoire a fait mas-
sacrer tous les jeunes entre 10 et 20
ans. Seulement, dans un petit village,
un vieillard, qui n'est autre que le
prétre supréme du royaume, disparu
mystérieusement depuis l'arrivée de
Daimon, s‘occupe de I'éducation d’un
enfant nommé Zad.

A l'age de huit ans, Zad apprit de
quelle fagon influencer les pensées de
ses adversaires. Zad était un éléve
doué, un génie du combat, et bient6t

universelle, une
des 4 présentes
dans le royaume
d'Euroland.

La mission de
Zad est simple, enfin, disons qu'elle
est simple a comprendre: retrouver les
3 autres Edres pourfaire revenir la paix

Certines portes donnent occés
0 un magasin. Yous pourrez ainsi acheter de
nouvelles omes, des flaches pour un are,
ou un meilleur boudier.

festé sur c Pc par Seb

Ubi Soft fait
reposer une mission
d’une importance
colossale sur vos

epaules.

et le bonheur sur Euroland, sachant
que deux de ces Edres sont en la pos-
session du terrible Daimon.

Zad n'a pas peur, il est confiant,
et déja il est sur la route.

Dans sa quéte, Zad affrontera de
nombreux ennemis: des troglodytes
armés de massues, des tartares, des
sariens armés d'arcs, des membres de
la milice de Daimon, et d‘autres, ma-
giciens, animaux ou soldats. Zad peut
combattre avec son épée, se protéger
a l'aide de son bouclier, mais, dans cer-
tains cas, il devra utiliser la magie
Drailleurs, sur sa route, Zad pourra
trouver des fioles de magie, ou des
livres de sorls. Il ne restera plus qua
les utiliser au bon moment.

CARTON n. m. Objet servant de lais-
sez-passer dans les endroits privés,
Pour pouvoir dormir sous un pont en
hiver, il faut un carton ondulé.

Premiére impression laissée par Back to the Golden
Age: I'absence de couleurs. Du moins, I'absence de cou-
leurs variées, le jeu étant entiérement réalisé dans les
tons rouges. Ce qui peut paraitre décevant au départ de-
vient vite intéressant, et permet une finesse graphique
plus importante.

Les animations des personnages sont trés réussies,
les combattants ont des mouvements superbes, avec leurs

GRAPHISME 16 INTERET
ANIMATION

grandes épées. Le soft est rapide, les décors s'affichent
vite quand vous changez d'écran. Eh oui, pas de scrolling.

Le maniement du personnage est trés simple, tout
au joystick ou au clavier, sachant, que si vous jouez au
joystick, vous devrez utiliser une touche en plus pour
sélectionner les objets a utiliser, 3 prendre, & poser.

Un jeu d'arcade aventure intéressant, riche, et aux
écrans nombreux.

17 S
17 MANIABILITE 17 A

Disponible sur CPC.
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Le jeu d’arcade a son top

du stress de folie ! !
Lankhor ne dissimule plus

son attirance pour les sorciers, la magie

et les malédictions.

sorcier a
ant que X

ayant appartenu a Xarton.
meurt dans ;
\aison, il est le
ndant de t_—;’-‘-”
I'homme qui avait dé-

oncé le r Xarton, et
lui aussi est maudit. La

; 58

| Thunder Burner, le robot

| intergalactique,

_ | c’'est I'arme absolue...

| congu pour se
transformer en avion

| super-puissant.

BIG MAC n. m. Nourriture Danbosso-

américaine,
testé sur c Pc par Seb

Trés tristos, ce jeu. Lesgra-  lesdifférents mots. Pouragir, il |
phismes sont pauvres, pas faut a chaque fois effectuer
animés. Le mode de contrble  cette opération lente et
est trés lourd: il faut composer  chiante. Malgré un scénario
des phrases avec un verbe, et plutét original, on n'accroche
un objet qui subit 'action...  pas, onentre difficilement dans
Deux petites fenétres permet-  le jeu a cause de son coté aus-
tent de faire défiler les diffé-  tére et de saréalisation trés li-
rents verbes possibles, puis  mite techniquement, DISPONIBLE

CHEZ TOUS LES m
GRAPHISME 5  SON 5 e \

INTERET 10 ERGONOMIE 5 LE 30 OCTOBRE. NI
Disponible sur CPC.




Lo sTuhon

de Lytton.

vous devez omBter et mettre en prison,

En patrouille! Vous dirigez votre voiture d partir de
cet écran. Lo carfe de Lytton, fournie avec le jev,
vous sera d'une grande utilité pour ces séquences.

onny Bonds vient d'étre
nommé sergent de la police de
Lytton, une petite ville assez
mouvementée au vu des deux
précédents épisodes. L'aven-
ture commence & la station de police,
le premier jour o1 Sonny entre en ser-
vice sous ses nouvelles fonctions. On
ne peut pas dire que le début soit réel-
lement de l'aventure telle que nous
I'entendons et ce n'est pas vraiment
| étonnant (dans ce cas). Police Quest lll
| (PQ3) conserve les mémes caractéris-

tiques que PQ1 et PQ2. La premiére par-

tie est une sorte de mise a I'épreuve ot

Sonny (vous) doit prouver qu'il est un

sergent exemplaire dans tous les cas de

figure. La deuxieme partie est I'aventure

proprement dite qui commence par un
3 drame. Mais avant d'en arriver 13, vous

De paisibles ditoyens sont perturbés por un fou dangereux que

en avez pour quelques heures de jeu.
Le score maximum que vous pouvez at-
teindre, dans cette aventure, est de 457
points. Les situations auxquelles vous
allez étre confronté, dans cette pre-
miére phase, vont vous aider a dépas-
ser les 100 points. Pour mieux vous aider
a comprendre comment se déroulent
les événements et surtout comment gla-
ner des points, je vais vous dévoiler la
bonne marche a suivre. La piéce & vi-
siter en priorité est votre bureau. Une
note vous y attend vous informant que
vous devez voir I'agent Pat Morales qui
s'est trés mal comporté pendant une in-
terpellation (1 point). Vous jetez un
coupd'ceil & votre ordinateur mais vous
n‘avez pas de carte d'accés. Dirigez-
vous vers la salle de réunion des poli-
ciers. Des agents vous y attendent (y
compris Morales) pour que vous leur
fassiez le bnehng Si vous ne parlez

(' ecr

uévmlgmue
du jeu,

€@ qui est
normal,
vous étes
flic!

POLICE QUEST Il

Un jeu d'aventure de la méme veine que les autres de Sierra.
Si on est un inconditionnel des Sierra on I'achéte. Si on a jamais entendu
parler Sierra, il est temps d'en acheter un
(et pourquoi pas celui-ci, il n'est pas trés difficile) !

pas & Morales immédiatement, elle se
[eve et s'en va. Sivous persistez a ne rien
faire, les autres s'impatientent et au
bout d'une minute, le plus vieux des po-
liciers se léve et fait le briefing & votre
place. Bref, chaque action (la bonne) en-
treprise par votre héros vous donne des
points. Dans le cas contraire, les per-
sonnages du jeu le font a votre place ou
vous rappellent & I'ordre et vous ne mar-
quez pas de points, Ce systéme a le mé-
rite de ne pas laisser le joueur dans une
situation bloquée. Avant le briefing,
dirigez-vous vers |'ascenceuret allezau
troisieme étage. Le technicien vous y
expliquera qu'il faut un formulaire pour
obtenir votre carte d'accés a |'ordina-
teur. Ce formulaire se trouve sur votre
bureau (encore un point!). Aprés votre
entrevue avec Morales consultez I'or-
dinateur avant de prendre votre déci-
sion sur la sanction a appliquer pour la

Your
admis
promis

Vous serez
amené

d prendre
des décisions
concemant
lo circulation
dans la ville,
C'estle
moment

de glaner

un maximum
de points.
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belle Pat. Pour finir mon coup de pouce,
ne quittez pas la station sans avoir vi-
sité les vestiaires et le placard oli se
trouvent des piles. Les événements
qui se déroulent par la suite sont trés
banals, ceux dont les policiers en font
leur quotidien. Vous devez calmer et ar-
réter un fou, verbaliser les contreve-
nants du code de la route, etc. Ce n'est

Ue're ready. If wou're gon’,
batter climb in, 0fficer 4 Lo

qu'aprés avoir arrété le conducteural-  |'intapaligtion du conducteur sooul ne se "aventure commence réellement avec
coolique que I'aventure commence  passe pas sans quelques désagréments tel I'ottoque de votre femme, lachement

réellement. Votre femme se fait sau- que se prendre du dégueulis sur les pompes! poignardée o plusieurs reprises.

vagement aggresser par deux hommes.
Grievement blessée, elle est transpor-
tée d'urgence a I'hdpital ot elle tombe
dans un profond coma. Vous avez pour
mission de retrouver les responsables
de I'attentat et aider votre femme & sor-
tir de son coma. S'ensuit alors un vé-
ritable travail de détective avec des re-
cherches d'indices et de recoupement
d'informations, de filatures et d'inter-
ventions musclées. A vous de jouer!

MEIN (Seb, 1991) Interj. C'est & peu prés tout
ce que Seb est capable d'articuler d'un air
inquiet aprés quelques nuits blanches.

Juste aprés 'attentat, remettez tous les indices

ou objets que vous ovez découvert sur les lieux

Plongée dans un coma profond, lo vie de votre

festé sur Pc par Dany

Cela devient assez crispant pour un testeur de tom-
ber sur un Sierra et dire, invariablement, que le jeu est
graphiquement superbe sur PC. Eh oui, 256 couleurs ¢a

| vous en met beaucoup plus dans la vue que 16 ou 32
couleurs. C'est une évidence que je me permets de pré-
ciser pour certains de nos lecteurs qui sont daltoniens.
Je tique un peu sur ['utilisation des images digitalisées
et retravaillées. Je trouve que le résulat n’est pas aussi
heureux qu'on est droit d’espérer. Rien a dire sur I'ani-
mation: c'est du tout bon, c'est réaliste et on ne fait pas

GRAPHISME 17 SON

ANIMATION 17 ERGONOMIE
Disponible sur PC.
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temme repose entidrement sur I'omour ef I'oftention
que vous allez lui donner.

Capitaine Tate vous informe que vous faites partie de
lo ciminelle afin de pouvolr enquéter sur I attentat contre
votre femme. C'est le début d'une longue enquéte.

mieux dans le genre. Rien a dire non plus sur la gestion
par icones des commandes (via la souris). Ce systéme

est utilisé dans tous les Sierra et c'est superbement sim- ' t l
plifié. Rien a dire sur le son, c'est tout simplement par- OAS 'AQ_
fait. Quant au jeu lui-méme, je trouve que la premiére -

partie ol “je-dois-prouver-que-je-suis-un-bon-flic-amé- .l : SH-Ck
ricain” manque un peu de consistance. Heureusement
qu’elle est courte. Le reste est captivant au point d'y pas-
ser des nuits blanches! Bref, il n'y a vraiment rien a re-
dire de Sierra: on aime ou on adore (c'est au choix).

1 S




Version CD et HD

L'écion principal, un peu momoche, recéle pourtant
quelques trésors. C'est d'ici que vous pourrez rem-
plir votre navette, étudier les sotellites et boses pré-
cédemment lancées, souver vos parties mais surtout
occéder d lo banque de données comprenant images
et films relofifs d I'histoire de lo conquéte spatiole.

Version

CD et HD

Id, on charge lo navette

en matériel, en homme,

et oussi en carburant,
Attention de ne pas
dépasser le poids et
n"oubliez pas d'embarquer
suffisomment de nouriture
pour vos fechniciens d'élite.

epuis le Space Shuttle
d'Activision, les choses ont
évolué mais le pilotage
d'une navette est toujours
aussi peu réjouissant
Heureusement, outre les qualités liées
au support utilisé décrites dans la
fiche technique, European Space
Simulator dispose de quelques op-
tions bienvenues. Lancer une navette
colite trés cher aussi devrez-vous gérer
au mieux chaque vol. Il faudra donc
embarquer et lancer sur orbite des sa-
tellites rapportant suffisamment d'ar-
gent. Outre cet aspect économique,
vous devrez également piloter la na-
vette et, en cas de panne, diriger un
cosmonaute se déplagant dans I'es-
pace. En plus des satellites, vous
pourrez embarquer des piéces desti-
nées a différentes bases spatiales.
Enfin, il s'agira de réaliser tout cela
dans les délais prévus par le cahier des
charges et surtout, de réussir 4 atter-
rir sur la piste avant de repartir vers
de nouvelles aventures.

Version CD et HD

Lorsquon clique sur ce lecteur,

une animotion en imoge de synthése d'une qualité
o couper le souffle s'inscrit dans la fenétre.
Dommage que le reste n’'ait pas cette qualité.

On peut s'étonner de ne pas voir la taille du logiciel. En effet, un intérét
parmi tant d’autres du CD ROM est que seul un programme minuscule
gérant la lecture du CD est installé sur disque dur. Quand au CD lui-méme,
j'avoue ne pas avoir trouvé (pour l'instant) le truc pour connaitre sa ca-
pacité réelle, le DOS se contentant bétement de m'informer qu'il ne reste
aucun octet de libre. A vue de nez (c'est-a-dire d'aprés le nombre
d’'images, d'animations et de musique), celui-ci est plein comme un ceuf,

testé sur Pc = " D

Mise a part I'absence de banque d'images animées  identiques. Forcément, la note qui ne bénéficie plus de

(les photos et images de synthése sont |a) et un son Adlib  la prouesse technologique chute un peu mais ESS reste
et compagnie de bonne qualité, ces deux versionssont  de toute fagon un logiciel hors du commun.

GRAPHISMEVGA 15 SON ADLIB 15 ”’
ANIMATION 15 MANIABILITE 15 A

TAILLE 10 Mo Disponible sur PC (CD et HD)

et Commodore CDTV. Notice VF : 10
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Version CD

Ces 20 minutes d'orchives N/B et couleur justifient a elles seules I'achat de ce

(D historique. Des textes explicatifs s'intercalent entre les différents thémes abordés (spoutnik, novette,
premiers pas sur la lune, etc.). A 'aide des différentes touches, on peut lire, faire une pause ou avancer en
occélérd, comme sur un lecteur de COV. Trés trés frés és frés impressionnant.

Version

CD et HD

Le scooter

de I'espace

est aussi poinilleux &
conduire que lo navette.
(ette parfie du jeu, trés
amusante, permet de réparer
les bases et satellites. En
effet, votre contrat avec les
différents

pays vous confiont

le lancement

de leurs sotellites comprend
égolement

lo mainfenance

sur site.

testé sur Pc c D & R o M par Moulinex

Version CD et HD
Lo banque d'images fixes permet de mieux
connaitre les héros de I'espace mais oussi de
consoler ceux qui n’ont pas lo version CD. Eh non,
¢a ne houge pas mais avouez que o en jette.

Version CD et HD
Le pilotoge n'est pas évident.

Lo principole difficulté consiste d se diriger
précisément en “3 dimensions” (axes X, Y et 7)
sons dépenser frop de carburant.,

Un enregistreur permet de garder une frace du vol
ofin de comiger ultérieurement ses emeurs.

NSt B“ Dttait i

HEIN (Seb, 1991) Interj. C'est & peu
prés tout ce que Seb est capable d’ar-
ticuler d’un air inquiet aprés quelques
nuits blanches.

Le graphisme de certaines scénes atteint un réalisme
encore jamais vu sur micro. Il faut dire que le type du
support permet de stocker de nombreuses images sans
remplir le disque dur et I'éditeur ne s'en est pas privé.
Ainsi, plus de vingt minutes de film permettent de se
faire une idée de I'histoire de la conquéte spatiale.
Accessoirement, ¢a éclaire aussi d'un jour nouveau
I'avenir du jeu sur PC; je ne sais plus trop quand je vais
pouvoir bosser mais c6té loisir, il y a de quoi faire en
perspective. On dispose aussi d'images 3D superbes réa-
lisées d'aprés de véritables images de synthése.
Naturellement, la bande son est également décoiffante
puisqu'il s'agit de musiques originales. Si votre lecteur
de CD est connecté a une chaine digne de ce nom (par
exemple, avec des Sloop de Cabasse et un ampli
Luxman), vous allez vous régaler. Cela dit, dommage que
les sons des morceaux CD ne soient pas plus travaillés,

pas plus “spatiaux” en quelque sorte. Autre petit défaut
(lié au CD et non pas au développement, cette fois),
les musiques se coupent un peu brutalement; forcément,
pendant que le lecteur charge une image ou un film, il
est incapable de lire en méme temps les sons. Les cartes
Multimedia pallieront ce défaut mais ¢a, c'est une autre
histoire,

Revenons sur terre, Le graphisme du jeu en lui-méme
est un peu décevant. Les écrans sont sans personnalité
et parfois peu clairs. Autre défaut, le curseur de la sou-
ris avance au ralenti et par a-coups. Enfin, la taille d'une
boite de CD étant ce qu'elle est, le mode d’emploi est
un peu sommaire, Bref, voila un logiciel révolution-
naire pour tout ce qui conceme les inter-écrans mais bien
sans plus en terme de jeu. Pas facile d'étre un pionnier,
et ce ne sont pas les femmes et les hommes de I'espace
qui me contrediront.

Hetgemed

oystick

GRAPHISMEVGA 16 SON CD-ROM 16

ANIMATION
TAILLE

15

MANIABILITE 15
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B|en s0r, | vue extérieure permet de zoomer et toumer dans tous les sens aufour de votre engin.
De plus, on peut officher directement un objet verrouill par le rodor (Torget).

| n simulateur de combat
aérien de plus, pensez-
| vous? Pas vraiment
puisque Megafortress va
vous permettre d'alleren-
core plus loin dans le réalisme des
commandes. S'il fallait comparer
l'impression que ressent le joueur a
piloter ce super bombardier, c'est du
c6té de Silent Service qu'il faudrait se
tourner. Du reste, la comparaison

Canonniers, & vos piéces! On s"occupe id
du lancement des bombes ef missiles
embarqués & bord. Lo coméro extérieure
sert 0 se verrouiller sur une cible en
cliquant dessus. Co permet également de
ne pos perdre de vue une piste
d'ottenrissage pendant qu'on bricole.

Si les ormes disposent d'une caméro
vidéo ou infrarouge, on peut switcher afin
de regorder avec les yeux du missile.

n'est pas si mauvaise tant il est vrai
que le EB-52 s'apparente plus a un
sous-marin ou un paquebot volant
qu'aux chasseurs rapides auxquels la
simulation de vol nous habitue depuis
quelques mois ou, si vous préférez
vous en tenir aux comparaisons
aériennes, disons qu'on est plus
proche d'un AFT (ergonomique) que
d'un Flight Simulator,

Apres avoir choisi I'une des trente

Id, on a occés au rodor de combat mais oussi oux tnmre-mawres aiedronlques et oux leurres. Ces demrers
(Chaf et flores) peuvent 8tre lancés automatiquement si on le souhaite. Lorsqu’on est en mode contre-mesure,
on peut brouiller les signaux ennemis (rodar, missiles infra-ouge ou téléguidé) en essoyant de reproduire
'onde qui s"affiche.
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MEGAFORTRESS

Trés a I'aise dans la simulation,
Mindscape sort I"artillerie
lourde et décolle

majestueusement.

Le poste de p||nmge n'est que |u pume émergée de
I'iceberg. 0'ici, on s"occupe principolement des
réodeurs, du rovifaillement en vol et des décolloges
et ofterissoges. Le radar permet de garder un ceil
sur le monde extérieur. En bas @ gauche, de pefits
boutons présents également sur les outres écrans
permettent de passer d’un poste 8 I'autre. En cos
de pluie, I'essuie-glace est préwy!

missions et chargé a bord le matériel
en conséquence, vous devrez passer
d'un poste de commande a l'autre.
Une fois en 'air en effet, la Megafortress
suit son gros bonhomme de chemin.
Bien entendu, vous pouvez piloter “a
la main” mais croyez-moi, mieux vaut
laisser le pilote automatique se char-
ger de suivre la route, ce qui permet
de donner ses ordres au copilote, au
radar, au cartographe ou encore au res-
ponsable de I'armement. Sur chacun
de ces écrans en effet, une multitude
de commandes peuvent étre activées.
Cela veut dire aussi que nombre de ces
gadgets risquent fort d'étre endom-
magés en cas de combat. C'est & ce
moment que l'on apprécie le pilote
automatique.,

KoL adj. (jeune, XXe siecle). Méta-
expression regroupant les termes
positifs de tous les champs séman-
tiques.

PAKOUL adj. (jeune, XXe siécle).
Méta-expression regroupant les
termes négatifs de tous les champs
sémantiques.

6A (dialecte Destroy, 1991). Voir KouL.
GRRR (dialecte Destroy, 1991). Voir
PAKOUL.



MARGE n. f. Endroit habituellement
vide ou I'on peut mettre des vannes
sans géner personne.

: mn HIF =i
1 11D '|1,l,“'lll- =

r.i.'rr.mgu e

L'EVS permet d"avoir accés d la corte, au pilotoge outomatique, ou rodar simple et
ou numéiseur qui offiche le poysage extérieur en fil de fer. On peut égolement voir
le paysage ou moyen d"une caméro vidéo & amplification de lumiére dont il est possible

de régler le zoom, la position et la luminosi
civiles que

EXTERIOR ———

i1t i 1T 1 Tt

e —m«‘& '

e

RUDRER / I‘Iﬁﬁﬂk Im!ﬁ‘-

F/ TRANSFONOER - PR —mEer | -

Le graphisme des différents écrans est agréable
parce que trés clair. Il faut dire que chaque tableau est
truffé de dizaines de commutateurs sur lesquels il est pos-
sible de cliquer. A tout instant, il est possible de passer
en mode pilotage. Dans ce cas, la fleche de la souris se
transforme en petit avion montrant I'assiette de I'appa-
reil. Naturellement, les commandes principales sont
doublées au clavier et le joystick est utilisable. Bien qu'un
peu lente, I'animation 3D est relativement réaliste

ANIMATION
TAILLE -

JOYSTICK

6. Lo corte offiche aussi bien les données
nires oinsi que les zones d'influence des radors connus.

s T .,'l" On, I o,

wad - | m
LR (oilis0n |

| NTERFRONE

festé sur P c par Moulinex

GRAPHISME VGA 15 SON ADLIB
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Le copilote gére |'énergie @ bord et

les communications. C'est d'id qu'il foudra mettre
les batteries en marche pour allumer les réacteurs
mais aussi s'occuper du systéme hydroulique
commandant les différentes trappes, volets et trains
d'atterrissage. En bas @ gouche, le transpondeur
fuit office de protection. A tout instant 'ordinateur
de bord vous informe du bon fonctionnement de
'oppareil ou décrit brigvement le protocole @ suivie
pendont I'atterissage, le décolloge,

le bombardement, etc. Il fout oussi veiller &

lo pressurisation de I'habitocle suivant |‘alfitude.

puisqu'avec un appareil de cette envergure, pas ques-
tion de virevolter comme une hirondelle.

Naturellement, les cartes Adlib et assimilés sont gé-
rées par Megafortress et sans étre miraculeux, le son ra-
joute toutefois au réalisme. Grand jeu oblige, le mode
d'emploi partiellement traduit est trés clair. |'ai aussi par-
ticulierement apprécié le manuel de mission qui dispose
des cartes de vol nécessaires.

1 O

Disponible sur PC. Notice VF : -
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0000000

de différents

vaisseaux spatiaux. Le but de

la manceuvre est simple: conquérir de
nouveaux mondes. A chaque conquéte,
] 0 esommedar-
_rtain

de ble euh, de I oseliie
louera une certaine

grand-c e nter de ce ';eu si
n'est qu'il est hyper-prenant.




IKE ==

Millennium prouve une fois de plus que le PC progresse de mois en mois.

Certoins vaisseaux
sont & tel point souples
qu'il leur est possible
de toumer sur eux-mémes.
Du coup, il se peut hés
bien que vous firez
SUF un ennemi sifué

d entre le verre de I'éaon
&t vofre engin. Le jour
ol lo VR sero au point,
on poura se prendre
de grands coups
de loser (virtuels)
dons la paire (réelle).

('est ici que vous pourrez accéder oux différentes
opfions (réporafion, achat, etc.) mais oussi souvegorder
vos porties.

.o

Aprés chaque victoire, vous gognerez des sous vous
permettant d'ocheter de quoi customiser votre engin. En
out, il existe plus de 200 bidules, ollant du conon ou
iseur en passant par le bouclier hyper-solide ou le rador
fle compétition.

f

i J
r[:,f: AC Tﬁﬂ
} _L,.-il\,,‘lg}ﬁ]'-:! ! ..I -

oystick

testé sur Pc par Moulinex

Passons sur le graphisme des pages de présenta-
tion et des inter-écrans. Certes, c'est en 256 couleurs
et le moins qu'on puisse en dire, c'est que ¢a jette,
bien que je déteste le style des dessins. Affaire de goiit
dont je nai pas tenu compte dans la notation. A part
¢a, ce qui se passe a |'écran pendant le jeu est superbe
et surtout trés rapide. Une 3D aussi fluide se rencontre
rarement. Il faut dire que le type de jeu s'y préte bien
et que I'impression de liberté est totale lorsqu'on sur-
vole le sol. Le décor, qui rappelle assez Virus sur 16
bits, bénéficie de creux et de bosses trés spectacu-

GRAPHISME VGA15 SON ADLIB
ANIMATION 17

MANIABILITE
Taille : -. Disponible sur PC. Notice VF : -

laires a visiter. Les commandes, trés pratiques, se font
au joystick, au clavier ou a la souris (deux boutons
gérés). La bande son, encore incompléte, laisse sup-
poser que le résultat final sera de trés bonne qualité.
Enfin, I'option permettant de jouer a deux (seulement
de PC a PC) au moyen d'un cable Null Modem, rajoute
encore de l'intérét.

Dans ce mode, les deux joueurs sont coéquipiers
mais contrairement a ce qui se produit avec d'autres
logiciels, les tirs et les collisions sont gérés entre par-
tenaires, Attention aux coups de laser abusifs!

« S
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'hiver est pour bientét, vous
allez enfin pouvoir transfor-
mer le parking d’'en bas de
I'immeuble en terrain de hoc-
key. Enfin les matchs voyant
s'affronter les momes de l'escalier C
contre ceux de l'escalier B vont re-
prendre. Et les pare-brise vont voler
en éclats! Et les promeneurs vont se
manger des palets! La joie sera de re-
tour dans la cité. En attendant, Krisalis
travaille pour vous, puisque ses pro-
grammeurs vous permettent de jouer
tranquillement a la maison, sans rien
casser, et sans moufles.

Face Off est composée de deux
parties: d'une part, le cté match lui-
méme, avec les joueurs sur la glace,
les crosses et les casques de protec-
tion; d'autre part le c6té management
et gestion, avec I'argent, les costard-
cravates et les contrats. Au début du
jeu, il est possible de choisir de jouer
uniguement les matchs, le manage-
ment tout seul, ou les deux ensemble.
En cours de jeu, vous pouvez diriger

FACE OFF

Krisalis continue a adapter les sports d’équipe sur

ordinateur. Ce mois-ci ¢’est le hockey qui s’y colle.

le joueur le plus prés du palet, Ce hoc-
keyeur est indiqué par plusieurs
fleches a ses pieds. Quand votre joueur
a le palet, il peut faire une passe ou
tirer, quand il n'a pas le palet, il peut
tackler ou frapper I'adversaire. Cela dé-
clenche souvent des bagarres.
Attention, si vous avez activé |'arbitre,
celui-ci peut intervenir, et envoyer un
joueur en prison (hors du jeu, donc),
pendant un laps de temps donné.
COté management, vous avez car-
rément le choix entre tous les mana-
gers du monde. Une planisphére ap-
parait et vous permet de choisir quel

entraineur vous allez prendre, Chacun
vient d'un pays différent, et pour
chaque il ya un petit portrait qui s'af-
fiche. Le reste consiste & visualiser les
résultats de toutes les équipes, &
consulter les statistiques, pour orga-
niser des matchs. Il faut aussi gérer le
médecin de I'équipe, soigner les
joueurs, gérer leur entrainement afin
d'améliorer leurs points faibles. C'est
aussi a vous de sélectionner les
joueurs pour un match donné, C'est
important aussi, et cela dépend de la
stratégie que vous voulez appliquer
contre un adversaire donné.

Le hockeyer confrilé
par le joueur est
indiqué par des pe-
| fites flaches  ses
pieds. Regordez lo
posifion des joueurs,
il 'y o quasiment
que les jomabes qui
bougent, ce qui fait
qu'on a du mal @
croire les animations

festé sur ST par Seb

réglistes. (ST)

Ca commence fort sympathiquement, avec de belles
pages de menus en icones, avec musique, la classe.
Puis vient le jeu, terne, mou, pas drdle, pas beau. Les
sprites des joueurs ne sont pas trés bien animés, les

| scrollings moyens, et il n'y a pas de tribunes autour

GRAPHISME
ANIMATION

13 SON

du terrain. Tenez, méme que les bruitages ils sont éner-
vants, alors, hein!

Non, vraiment, il n'y a guére que le c6té gestion du
club qui soit intéressant, et c'est bien assez particulier |
pour ne pas plaire au plus grand nombre. '

!} Ce W
10 MANIABILITE 12 A

Disponible sur ST.

testé sur AM’GA par Seb

Les pages de menus, de sélections en tous genres,
ainsi que celles destinées au management sont ma-
gnifiques. Bien dessinées, esthétiques, et en plus ac-
compagnées d'une musique superbe. Tout ce coté sé-
lection est d'une clarté rare, c'est important étant
donné le coté stratégique qu'il est possible de don-
ner au jeu. Par contre, dés que le match commence,
c'est beaucoup moins bien. Les graphismes de la

GRAPHISME 13 SON

ANIMATION

piste, du public, et des joueurs ne sont pas terribles,
déja, mais surtout les animations des hockeyeurs font
peine a voir. Quand on se met a jouer, c'est pire, une
grosse dose d'ennui vous frappe tout de suite dans la
gueule tant les actions sont limitées. En plus, c'est pas
maniable, on sait jamais quand on a le palet, brrrr. 11
ne reste que le coté management, et je doute que cela
vous suffise.

15 70
12 MANIABILITE 11 A

Disponible sur AMIGA.
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Avec ce logiciel, il

semble bien que Virgin
signe I'vitime Snooker
sur Atari ST.

dans la poche a condition qu'elle
ait été touchée par la bille de choc
directement. En cas de réussite, on
continue, toujours avec les billes
rouges si c'est le premier tour, ou en
alternant bille de couleur bille rouge
dans le cas contraire. Mais quelle dif-
férence entre billes rouges et billes
de couleurs?

La couleur, répondrait un mili-
taire anglais.

En effet, rajouterai-je, tout en
précisant que les billes de couleur
doivent étre désignés avant que
d'étre lancées dans les poches. C'est
un peu comme au Kendo, il s'agit de
dire ot |'adversaire sera touché avant
de commencer |'assaut. Je dis ¢a

parce que le sondage nous a appris
que 7% des lecteurs de Joy s'adon-
nent aux arts martiaux.

Voila pour la régle de base. Pour
en savoir plus, jouez donc & Jimmy
White's Snooker.

atant de la fin du XIX*  Al'cide des différentes icnes, on peut orienter lu table dans tous les sens et surtout zoomer. Une fois de
siecle, la paternité du plus, rappelons que les mouvements sont frés rapides ef trés fluides
snooker est incertaine.
Laissons les experts dé- -
cider qui, de Sir Neville HLX 8 : EF"E”: o
Francis Fitzgerald Chamberlain ou O P . 7 3=
de Howel, a raison. Ce qui est certain, | i ¢ ’0' ) e t /’ —
c'est que ce sport est un hybride du
jeu des pyramides et du Pool, deux prpre——
variantes du billard. =Y ot = :
On est également sfir que le jeu doit == : = == - ™
son nom a |'argot militaire, Snooker = :
signifiant “bleu”. En effet, lorsqu'il f(it
inventé, seuls des débutants y
jouaient. Ben forcément, puisqu'il
venait d'étre inventé. Les militaires ~ |[S = =
sont des gens assez étonnants, par- : = _ = .
fois. Rajoutez a cela qu'ici, ils étaient | : : ==
en plus anglais et vous comprendrez
la complexité du raisonnement. Mais
revenons a nos moutons qui sont, je
vous le rappelle, des billes de billard
classiques auxquelles on a rajouté
une série colorée. Nous voici donc
avec une bille de choc blanche,
quinze billes rouges et six billes co- == =
lorées. e SSpa e S e
Le but du jeu est donc le suivant: Il suffit de diquer sur une balle pour faire un gros plon dessus.
on doit faire tomber une bille rouge A noter que choque dic permet de voir la balle sous différents angles.
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Afin d'avoir une vue d'er
o fable en 20 vue de hout.

mble, on peut observer

erfoines animations
s volettent,

. Robert)
trouver
dénué
ailleurs.

Bon, le graphisme est tout ce qu'il y a de plus clas-
sique. Il faut dire qu'il n'y a pas 12.000 facons de dessi-
ner un billard; bref, il y a un fond vert et des billes de
couleur, Ce qui est en revanche exceptionnel, c'est que
I'animation de I'ensemble est sans a-coups, et en 3D qui
plus est. En effet, il est possible de faire tournerla table
dans tous les sens et ce de fagon trés trés trés rapide.

GRAPHISME 14 SON
ANIMATION 17

festé sur s T par Moulinex

MANIABILITE 17
Disponible sur AMIGA et ST.

X présentofions sont ufilisobles
puisque le menu de commande peut &tre en hout
ou sur le coté gauche

=

iner lo force du fir & 'aide de la fendtre de gauche. L'angle dépend de celui de lo

ofez aussi I'icéne qui permet de remettre du “bleu” sur les billes.

De plus, des effets de caméra suivant automatiquement
les billes lorsqu'elles se déplacent renforcent la prouesse
technique. En ce qui concerne le son en revanche, c'est
assez inégal,

Parfois, des applaudissements digitalisés se font en-
tendre, mais en général, les bruitages ne sont pas assez
forts ni bien réalisés.

I g

VEMBRE 198
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joystick



dans tous ces appareils qui se sentent
mal parce qu'ils sont remplis d'indé-
sirables squatteurs, il faut envoyer
Murphy, il va se charger de les sup-
primer. Supaplex est un jeu d'ar-
cade/réflexion ol vous dirigez Murphy,
la boule, donc, dans des tableaux truf-
fés de bestioles en tous genres: les in-
fotrons, que vous devez ramasser; les
zonks, qui sont empilés et qui tombent
quand vous creusez sous eux ou quand
ils sont au bord d'un trou; les ram-

SUPAPLEX

Un croisement étrange entre Pac-Man et Boulder

Dash dans les labos de Digital Integration, ¢u

donne Supaplex.

R
q
way

‘lqilil;'l

i

|
(i i
P

p
. l n'y o rien & romasser dons ce tobleou. Il n'y
o pas d'ennemi. Rien, absolument rien. Il fout
juste se dépécher de trouver la sortie, en
surveillant le chrono.

frfrfrikvrbrierBv

- e D - -

B e e e i i TR
§ ok o [ " -

chips, qui ne peuvent bouger que
grace aux explosions; et des tonnes
d'autres bestioles étranges et malfai-

.

=T 2 X L X S = -

ien lisse, parfaitement bou-
lindrique, Murphy fait I'ad-
miration de ses amis et de
ses collégues de travail.
Dailleurs, dans son entre-
prise, c'est lui le meilleur, I'employé
modele, jamais une mission de ratée.
Murphy est chasseur de bug. Ses pa-

trons I'envoient dans des endroits
souvent atroces, mal famés, dange-
reux. Dans des ordinateurs boufiés
jusqu‘au fin fond des circuits intégrés
par les bugs, dans des machines qui
klonkent complétement parce que
leur microprocesseur est persuadé
qu'il est la réincarnation de Napoléon,

Murphy se trouve dans un couloir de
dircuits intégrés. Il ne peut pas les
bouger, et eux ne peuvent tomber. Par
contre, une explosion les détruiroit, et
certoins objets explosent quand on les
pousse. (o peut tovjours servir & modifier
des frocés de lobyrinthes frop
compliqués.

santes. Un compteur d'Infotrons dé-
croit a chaque fois que vous en ra-
massez un, quand il atteint zéro, vous
pouvez rejoindre la sortie pour passer
au niveau suivant. Il est & noter qu'il
ya 11l niveaux, ce qui laisse beaucoup
de temps aux joueurs, méme confir-
més, pour arriver au bout du jeu.

L e e

- _ Toutes les possibilités offertes avont de démarrer une parfie. Vous pouvez chaisi e niveou de départ, entrer votre

] : ) ' ek nom de joveur, qui sera souvegordé i vous foites un score. Plusieurs joueurs peuvent jouer en compétition, et i
PUAVERL. TERMINA TP 00F 00K 5 3F @A Faris? est possible de visualiser les stutistiques sur un joueur. Il y o un mode démo, histoire de voir comment tout cela
00 I - c—ace. _———__ [ o5 marche, st un éaran récopitulatif montrant tous les monstres que vous renconfrez dans le jeu.

g

testé sor JUMMIIGA var moviinex

Malgré un c6té repompe évident (trés trés inspiré
de Boulder Dash), Supaplex est trés amusant. Tout
d'abord les graphismes sont simples mais efficaces, assez
mignons. Les animations sont fluides, tout comme les
scrollings. La maniabilité du personnage est bonne, il
va ol on espére bien qu'il aille. La musique qui ac-

GRAPHISME 14 SON
ANIMATION

14 MANIABILITE 15

compagne le jeu est trés entrainante, et le jeu se trouve
enrichi par toutes les possibilités de choix de tableaux,
de compétitions entre joueurs, de sauvegarde des
scores, et de statistiques sur les compétiteurs.

Supaplex plaira donc beaucoup aux amateurs de
Blouder Dash et autres jeux de ce type.

; P>

Disponible sur Amiga
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Vous révez de diriger un studio
télévision, d’acheter de grands
films cinématographiques, de
preparer les actualités et de
produire des émissions?

Alors partez a la découverte
de MAD TV et du fabuleux
monde de show-business! Les
concurrents ne vous
laisseront pas tranquille, mais
le succes professionel et la
plus belle femme de la ville
vous attendent!

N'hesitez plus!

Disponible sur
IBM™ PC (5.25"; 357

VGA/ EGA req., 640 KB RAM min.,
DOS 3.0 min, AdLib™ supp.,
PC-Soundman™ supp.;Harddisk required =~

Amiga™
Atari® ST

Photos d'écran IBM™ PC
Les photas-écran ont sewemant pour but

d'lllustrer | jeu at non pas les graphiques

dont la qualité ef 'apparence vanent
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dependant des specifications de chague ordinataur,
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Il est préféroble de disposer d'une bonne omme.

I n'y a pas que les hommes qui
sombrent dans des délires mé-
galomaniaques, et qui cher-
chent & devenir maitres du
monde, il y a des femmes
aussi, plus rares, beaucoup plus
rares, mais tout de méme. Madame
Qest I'une d'elles, Bien cachée au fin
fond des océans de notre planéte,
dans une de ses nombreuses bases
sub-aquatiques, elle prépare l'inva-
sion de ses créatures cybernétiques,
de ses monstres de métal et de
guerre.

Roger Golkic est employé au
Bureau des Héros depuis 37 ans. Il
n’'a jamais eu un mauvais point, ses
états de service sont parfaits. Il arrive
au travail tous les jours de la se-
maine, & 8 heures précises, s'assoit
a son bureau, ouvre le tiroir du haut,
sort son crayon HB, le taille pen-

Exemple de monstre de fin de niveau. Il monte et descend, vous n‘avez plus qu'd I'arroser.

dant 7 secondes le mardi, et 8 se-
condes les autres jours, referme le ti-
roir du haut, ouvre celui du dessous,
en sort une feuille blanche, la place
impeccablement paralléle aux bords
de son bureau, sur la surface de
celui-ci, pose son crayon, et attend.

Domark nous propose
un remake des dents
de la mer version
appareil dentaire
métallique.

Si le téléphone placé sur son bureau,
paralléle au bord, sonne, c'est qu'on
a une affaire pour lui. Sinon, Roger
Golkic reste sans rien faire, presque
sans bouger toute la journée.

Le téléphone sonne.

- Roger Golkic, j'écoute. ..

Le crayon bien taillé & la main,
Roger prend des notes

- Madame Q, oui... Trés bien... Au
fond de I'océan, oui... Trés bien. Faites
entrer les héros,

Le métier de Roger Golkic est trés
particulier. Quand un événement dan-
gereux pour l'avenir de la planéte ar-
rive (invasion extra-terrestre, scienti-
fique fou menagant de faire exploser
une bombe atomique, équipe de foot
menée 12 a 0 par le Luxembourg, in-
flation incontrélable du marché du
navet, etc...), c'est Roger Golkic qui re-
coit les différents héros volontaires
pour intervenir. C'est & lui de choisir
lequel de ces surhommes aura I'hon-
neur de partir en mission.

- Désolé Mr Superman, ce n'est
pas possible. Je vois sur votre dossier

il

i 7.

- a
£

iy

FACTEUR n. m. Voir PrEPOSE aux PTT.

SR

{1 ’1; {54 en plongée sous-
- : = marine sont plus

i

que vos résultats

o]

que médiocres

= cette année. Je ne

1B T2 peux pas me per-

& ik mettre de vous en-
5 voyer la-bas.

Voici les coptives a

libérer, dans la solle de

A conTrfgIe: _5ur les écrans,
on voif |'ignoble
Madaome Q.

testé sur A M , G A par Movulinex

Trés moyen, ce Thunder Jaws. Cela commence

| pourtant bien, avec une introduction animée réussie,
ol I'on voit le fond de la mer, et des méchoires d'acier
foncer sur I'écran. Mais apres, place aux graphismes
moyens et pas trés bien animés, a la maniabilité pas
trop fiable du joueur, et au manque d'originalité.
Chaque niveau qui vous sépare de la base de Madame

GRAPHISME
ANIMATION 11

MANIABILITE 12

Q est composé d'une séquence sous I'eau oll vous évo-
luez au milieu des requins, et & votre entrée dans une
de ses bases ot vous luttez contre des ennemis armés,
pour arriver a un boss de fin de niveau un peu plus puis-
sant. Seul intérét, I'envie qui peut pousser le joueur a
vouloirvoir la fin du jeu, et la possibilité de jouer a deux
en méme temps.

12 SON 13

—_—d

Disponible sur AMIGA, CPC.
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LE CHOIX A FOND LES MANETTES !

Apache

Warrior 5
*(QS 131 - ATARI - COMMODORE

*QS 123 - IBM PO/XT/AT

Python
5 compatibilités différentes :
*PYTHON 1 - QS 130 F - ATARI - COMMODORE E
AMSTRAD - SEGA Maverick

Controller *PYTHON 2 - Q5130 N - NINTENDO *MAVERICK 1 - QS 128 F - ATARI - COMMODORE -
*(S 127 - SEGA - SEARS - COMMODORE “PYTHON 3 - QS 135 - SEGA MEGA DRIVE AMSTRAD - SEGA
ATARI- MSX - NINTENDO - AMSTRAD *PYTHON 4 - QS 136 - NEC TURBO GRAPH X *MAVERICK 2 - QS 128 N - NINTENDO
*PYTHON 1M - QS 137 F MICROSWITCH - ATARI * MAVERICK 1M - QS 138 F MICROSWITCH - ATARI
COMMODORE - AMSTRAD - SEGA COMMODORE - AMSTRAD - SEGA

PC Pack
*QS 113 P - IBM PC/XT/AT + Carfe PC
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1) 39.86.96.30
Leader mondial en poignées avec 20 millions
de Joysticks distribuées dans le monde

DISTRIBUEES PAR TRANSECOM S.A. CHEZ AUCHAN, CARREFOUR, VIRGIN, DARTY,
JOUE CLUB, FNAC, GRANDS MAGASINS, MAGASINS SPECIALISES.

QUICKSHOT, AMSTRAD, ATARI, COMMODORE, IBM, NINTENDO, SEARS, SEGA, SVI sont des marques déposées.
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un bien curieux mélange signé Loriciel.

= de mutanfs vous pouvez jouer frois [

briques & manipuler. Vous pourrez

RDIANS

Casse-téte futuriste pour extraterrestres mutants:

Dans chacune des branches

générations différentes
Selon lo génération jouée le
nombre des Triffids d garder
variern. Bien entendu ce sont
les doyens qui en confrdlent le
plus! Chaque bronche vous
proposera différentes sortes de

ovoir jusqu'd cing couleurs
différentes simultanément sans
aucun joker! Bonne Chance!

prés diverses manipula-
tions des scientifiques de
notre époque, est apparu
dans I'univers un phéno-
mene aussi étrange que
dangereux: les "Triffids". Que sont-
ils au juste: des sphéres énergé-
tiques et extrémement magnétiques
ayant la particularité de s'auto-ali-
menter. On aurait bien pu les igno-
rer si elles n'avaient en plus la désa-
gréable habitude de se mouvoir
perpétuellement, n'étant arrétées
que par des éléments compacts de
nature basique. C'est pourquoi, afin
de s'en prémunir quelques scienti-
fiques ont eu l'idée de les enfermer
dans des cubes de platine. Entre
nous, c'est une bien dréle d'idée... Au
moyen de briques de cohésion, ils
empéchérent les sphéres de quitter
leur prison de platine. Evidement ces
briques se détruisant & un rythme
assez élevé, a moins qu'elles ne

soient suffisamment compactées, il
fallait constamment surveiller les
lieux, d'ol la naissance d'une caste
nouvelle: les gardiens. Ce réle de
Gardien devint petit & petit une tra-
dition de pére en fils et, au fil des gé-

Alors que sur voire
gauche orive, ou
fur et @ mesure,
des briques de
cohésion de couleur
voriobles, es Triffids
s'agitent et ne
manquent pas de
détuire celles qui
ne sont pas encore
compoctées. Si
vous ne foites pas
ossez vite, les Tr:
ffids s"enfuiront,
vous occasionnont
des malus de
temps qui trés vite
mettront un ferme
0 votre partie,

testé sur S r par T.5.R.

nérations, chacun développa ses
propres techniques. Aujourd'hui une
compétition sévére fait rage entre les
différentes branches de gardiens,
afin de savoir qui méritera le titre de
Maitre Gardien.

Derriére ces réves de grandeur et de sauvegarde
inter-cosmique se cache un jeu de réflexion. Je dis de
réflexion, mais il suffit d'avoir passé le douloureux cap
de la maternelle pour en saisir les soi-disant finesses.
En fait, il faut surtout user de rapidité pour parvenir
aréunir suffisamment de briques de la méme couleur,
par lots de 4, 6 ou 9, pour bloquer les Triffids avant
qu'ils ne s'échappent. Selon la branche de gardien
choisie vous aurez plus au moins de couleurs et pour
certains une possibilité de briques jokers pouvant se
caser n'importe oil, La vue dite “en perspective”

GRAPHISME 10 SON
ANIMATION
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12 MANIABILITE 13

Disponible sur ST.

n'offre en réalité aucune véritable profondeur ce qui
est assez regrettable. On passera sous silence les
rares graphismes qui se limitent, pour la majeure par-
tie du jeu, a des carrés de couleurs, Néanmoins, les
portraits des mutants gardiens sont agréables a re-
garder et ne sont pas sans rappeler certaines créatures
de Star Wars ou de Star Trek.

Bref, sans grande originalité et sans grand intérét,
Guardians est un jeu qui aura au moins le mérite de
savoir se faire oublier rapidement, en tous cas c'est a
souhaiter.

13
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Quand les derniers ninjas
n’en finissent plus d’étre les derniers,
Sytem 3 pointe
le bout de son shuriken.

Le boss de Iélément air. Au bout de ses bras,
de grosses boules de métol. Comme ¢ fait
plutdt vachement trés beaucoup mal quand
on en prend sur la tronche, il conviendra
de faire preuve d'agilité, et d'éviter ses coups.

otre ami le ninja a passé
bien du temps a méditer.
Depuis quelques années il
est |4, assis en tailleur, a re-
garder, trés vaguement, les
papillons voler dans les airs, les fleurs
pousser dans les campagnes, et les vers
creuser dans le sol. I] est calme, serein,
son esprit tourne et se pose des ques-
tions sur |'éternité. Notre ami le ninja est
bient6t arrivé au bout du chemin, il a
passé toutes les épreuves, il est prét.
Seulement, il reste encore un pro-
bleme, sur terre, qui le tracasse, lui qui
vise I'éternité spirituelle. Du fond d'un
monastére Tibétain, une forte aura ma-
Iéfique se dégage. Ces mauvaises vi-
brations sont dues 4 la laideur et la mé-
chanceté d'un grand prétre qui a mal
touné. Trés mal tourné. Lui aussi vou-
lait atteindre le stade ultime de pléni-
tude, mais la voie qu'il a choisi passe par
la mort et la désolation. La mort des
autres, et les pleurs de leurs proches
Notre ami le ninja a repris la route, il va
combattre, il va oublier la paix qui le rem-
plissait, et déja son visage est plus dur.
Le monastere est divisé en cing ni-
veaux de conscience. Les quatre élé-
ments, terre, vent, feu et eau; et I'entité
du non-élément, ol notre ami le ninja
affrontera le grand prétre lui-méme.
Dans chaque niveau, il faudra af-
fronter différents ennemis, trouver
des objets, et notamment un par-
chemin qui permet de passer au ni-
veau suivant. Seulement, pour at-
teindre |'étape suivante, il faudra
affronter un ennemi plus gros, et plus
fort que les autres, ce que les joueurs
ont I'habitude d'appeler un boss de

Au début du jeu, une séquence animée, et dotée  effets sonores, montre votre ninja apparcitre, escolader un chitteau,

et aller étrangler, en fourbe, un gordien amé. Ce genre de séquence est de plus en plus couront dans les jeux, c'est
bon signe, les éditeurs ont décidé de faire des jeux non seulement omusants, mais en plus esthétiques et plus riches.

Dans I'élément eau, les bruitages sont parficulidrement réussis, Le niveau sonore, d"cilleurs, fient compte de
| distance qui vous sépare de I'écoulement d"eau. C'est plus réaliste comme ca, non?

fin de niveau. Appelons cela un boss
de fin de niveau. Oui. Originalité in-
téressante de Last Ninja 3, vous de-
vrez récupérer divers objets pour en
fabriquer d'autres. Ainsi, pour esca-
lader les murs, vous devrez d'abord
trouver des gants, puis des clous,
pour que le ninja fabrique des gants
a la Freddy Krueger lui permettant de
s'accrocher n'importe ot. Ce n'est
qu'un exemple, dans chaque niveau
il faut fabriquer un ou deux objets de
ce type. Il arrivera méme que des ob-
jets d'un niveau servent au niveau
suivant.

Les ninjas étant des gens d'hon-
neur, le Bushido Power entre en
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représenté par un dragon de couleur,
al'écran, qui se teinte d'une nouvelle
couleur plus votre puissance est im-
portante. Comment gagner du bu-
shido? Simple, il faut faire preuve de
courage, et éliminer ses ennemis sans
utiliser d’arme trop puissante.
Ainsi, si vous battez un ennemi
avec vos poings, alors qu'il est armé
d'un sabre, vous gagnerez du Bushido.
Par contre, si vous attaquez un nain
myopathe aveugle avec des grenades,
des shurikens, des massues, des barres-
a-mine et des bombes nucléaires, vous
perdrez du Bushido. Mais & quoi sert
le Bushido Power, se demande le joueur
fourbe? Sans Bushido, nulle chance de

battre les gardiens de fin de niveau. Toc!

Tiens, hop,

| un gardien.

('est méme celui

de I'élément eau.
Pour passer

Ou nivegu suivant

il faut non seulement
|"éliminer, mais posséder
le parchemin

qui VOUS ouvrrn

lo route

B aprés sa mort.




Bien amélioré le Last Ninja, depuis la demiére ver-
sion qui avait montré le bout de son nez. On se souvient
que le mode de contréle de Ninja Remix n'était pas des
plus maniables, eh bien |4, plus de probleme: on veut aller
dans une direction, bah on y va, et basta. Les déplace-
ments et les animations sont d'ailleurs trés réussies, ainsi
que tous les graphismes du jeu, aussi bien graphismes de
fond, que sprites,

Les bruitages de chaque niveau sont trés réussis, et

GRAPHISME 17 SON
ANIMATION 17

festé sur ‘ M ’ G A par Seb

MANIABILITE 15

Disponible sur Amiga.

les musiques agréables. Les énigmes proposées dans les
différents éléments, sont parfois tordues, et il faudra faire
preuve d'imagination et d'astuce pour trouver comment
aller au-dela de certains passages. Pour ce qui est de |'ac-
tion, on est assez bien servi aussi. Les combats vous met-
tent parfois aux prises avec trois ennemis a la fois, et les
gardiens de fins de niveaux sont grands et coriaces.

A noter que le jeu gére les extensions de mémoire,
et permet d'éviter des chargements assez nombreux.

i SN s
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Virgin Games dispose
d’un coursier
trés particulier:
nez et cheveux
rouges, et rollers
aux pieds.

onny est un sacré rigolo.
Gargon de courses depuis
bien longtemps, il exerce
dans une tenue trés particu-
liere: perruque rouge ébouriffée, nez
rouge de clown, et rollers aux pieds.
Ses employeurs I'ont questionné de
nombreuses fois sur cette tenue, et, in-
variablement, il répond que c'est plus
sfir, qu'ainsi les voitures le repérent de
loin et le klaxonnent quand il leur
fonce dessus.

Ronny est connu de tous dans la ville,
les commercants le voient passer a
toute vitesse devant leur devanture, les
taxis se font doubler plusieurs fois par
jour, et les policemen ne connaissent
pas une journée sans que Ronny leur

wstise AMIG

Voici la corte de o ville, avec les neuf niveux du jeu. A lo fin d'un tableo,
ou quand vous n‘ovez plus de femps, la carfe s'affiche, et la chemin que vous
avez parcoury se frace @ |'éeron.

roule sur les pieds. Mais tous connais-
sent sa rapidité, et sa hargne a effec-
tuer une mission.

C'est pour cette raison que Ronny a été
contacté par Scotland Yard, pour son
efficacité, son courage. Des voleurs ont
dérobé les bijoux de la couronne de
Fieldington, la ville de Ronny. Ces af-
freux ont caché les joyaux dans de pe-
tites boites qu'ils ont éparpillé un
peu partout dans la ville.

Ronny n'a pas beaucoup de temps
pour remplir cette difficile mission,
Scotland Yard craignant que la nou-
velle ne s'ébruite, et que les paisibles
habitants de Fieldington ne se ruent
dans la ville pour récupérer les bijoux.
Sur ses rollers, Ronny fonce, il saute

par Seb

ROLLING RONNY

partout, sur les rebords des fenétres,
sur les toits, il trace sur les trottoirs,
zigzague entre les passants.
Fieldington est tout de méme une ville
étrange. il semblerait méme que des
aliens trainent un peu partout, bondis-
sants et menagants. Ronny devra les
éviter eux aussi, ou les détruire, Pour
I'aider dans sa quéte, de nombreux
bonus sont disponibles, des options
aussi variées qu'intéressantes: super
sauts, aimants, bombes, freeze écran,
et autres klaxons rendant invincible.
AZERTY (Marcel, XXe siecle) n. p.
Inventeur du clavier. Actuellement
en procés avec I'américain Qwerty.
QWERTY (John, XXe siécle) n. p.

Inventeur du clavier. Actuellement
en procés avec le frangais Azerty.

Voila un jeu surprenant. Pas vraiment attendu, sans
prétentions, Rolling Ronny est en fait un jeu trés bien réa-
lisé techniquement. Les graphismes sont trés mignons,

| trés colorés (on distingue méme de superbes dégradés
derriére les décors), le principe du jeu est trés efficace
(scrolling horizontal, et jeu a plates-formes), et enfin une
difficulté bien dosée et des tableaux suffisamment longs
pour que le jeu ait une bonne durée de vie,

GRAPHISME 17
ANIMATION 16

SON 14
MANIABILITE 17

On regrettera tout de méme |'impossibilité de sau-
vegarder une partie, pour reprendre au niveau désiré, mais
il est possible de faire un Continue au méme niveau quand
on vient de terminer une partie. Petit détail qui a son
charme, le jeu sauvegarde les scores sur disquettes;
idéal pour faire des compétitions.

Neuf gros niveaux avec un personnage charmant |
pour les amateurs de bons jeux de plates-formes. !

-~
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Les cubes conte-

L'entrée d'un
magasin

Les piéces a
nant les joyaux récupérer

Le megahonk

Ce point Les étoiles font
d'interrogation freeze tous apparaitre des
vous rapporte une les monstres a piéces quand on

option au hosard I'écran tire dessus

d'énergie

Aprés avoir 16 sont ufiles pour acheter des opfions dans les mogasins,
touché, Ronny ou pour payer le bus d la fin du niveou.
’
redémarre avec _ ’
un ballon VIE (info) n. 1. Jeu de rble sans mode

d’emploi. Certains le disent buggé.

g L bbb -
- 1 Ja

Sa_ \
Tiney E: 26 55 piéEES.

festé sur s r par Seb

Il'y a des nouveaux
ennemis dans
choque level. Id,
notre ami le clown
se voit attaqué por
une escadrille
d"ovions rodio-
télécommandés.
Heureusement qu'il
est ormé, et que le
fait de détruire ces
avions ropporte des

[ R

En haut de I'écran, il y o trois pidces d récupérer. Elles

Hyper-amusant, ce Rolling Ronny, pas trés original,
mais terriblement efficace. Commencer une partie entraine
rapidement le joueur dans un cercle vicieux qui l'empéche
de quitter son ST avant d'avoir résolu tous les tableaux,
et ce n'est pas simple.

Méme si l'intérét du jeu est bon, le c6té technique
I'est beaucoup moins. Les graphismes, eux, sont réussis,
mais les scrollings ne sont pas hyper-fluides, et un cer-

GRAPHISME 16 SON

ANIMATION

tain manque de rapidité diminue un peu la maniabilité.
Coté sons purs, ils sont amusants et réussis, mais en
lieu et place des musiques on trouve des successions de
bruitages assez énervants.
Un trés bon jeu quand méme, sauvé par le charme
des graphismes et |'envie irrésistible d'avancer jusqu'a
la fin du jeu.

13

14 MANIABILITE 14
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doxnne dhes trhruukhs dhee cé
shil'h. Forcément, en anglais, ¢a
complique un peu les choses pour
ceux qui ont déja du mal avec I'an-
glais courant. Fluurclémhent.

% on, on ne va pas faire des
pages sur le but de ce lo-
giciel, non qu'il ne soit

pas intéressant, mais
" lorsque vous saurez qu'il
suffit "simplement” de faire du com-

STARFLIGHT 2

Electronic Arts
convie les amateurs
d’Elite et de Star
Trek a ouvrir

de nouvelles routes

(e couloir foit office de menu
puisqu'il suffit de déplocer

|e petit personnoge devant les porfes
qui comespondent chacune

o un écron de commande ou
d'information.

Avont de décoller, vous ollez devoir engager un équi
page. Vous pouvez choisir leur race et leur nom, histoire
de vous y retrouver plus fodlement, Le plus simple est
encore de nommer les gens par leur profession (navk
gateur, rodio, etc.) et non pos comme je |'oi fait ave
des noms exofiques et amusants mais peu évocateurs.

vaisseaux, |'attaquer, mais aussi leur

merce entre les différentes planétes | e NN ] = : |
afin de gagner de quoi améliorer le FFile 8 1 X__ HNext XPrevious N =
ai Arati »xC Vital i tu: 100 =
vaisseau let monter des opjratlons SEiVis: o Race: Hurgmf‘ =
rtenc =l 3
encore plus juteuses, on dira que s e Aoe 38 Durabilityg: 8
vous en savez suffisamment. Cela Enfél neer i ?g : 33
étant, il est plus facile d'en parler que Ty g’ SRS ons: ! 38
de le faire car de nombreuses options
permettent de donner un peu de 3 s =
vie a l'ensemble: ainsi, il existe, d'une she Sshsedi i
: q fopits. fmals Aug. Ht.: 2.0 n
part, cing cent eE:espa ' Avg. Ht.: 80 KG
en plus, 30 races d'extra-terrestres se
baladent dans le coin. Vous pourrez, e
lorsque vous croiserez |'un de leurs - Ehr‘unn CAndroid
- El onan =

vendre ou leur acheter du matériel
introuvable par ailleurs (ah... les

Ici, vous aflez prendre connaissance de lo mission, Certes,
¢'est un pev oride, comme présentation.

le jeu est foscinont mois avouez que

I

Aliens Items).
Naturellement,

IEISSSS =

D1 -6 39

c'est cette derniére
éventualité qui est
la plus payante...

1 Captains
' Iu read c

mion

qui maitrisent |'an-
glais, les textes des
communications

58

lue i nconueniencin
=ue come the oppor

b oubtec Qour miSsion
tout du moins au ef i)gs S
4 ; ﬁe Interstel would |like
début du jeu, lors- nd our sincerest thanks f
que votre appareil ing your lives, and in fact
n'est pas encore almost certain and painf

: - in order to ensure he

BEAEZ PRGGALS PORL - fami l ies back on Arth.
résister a un coup » would i Ke you to Knowu
de laser. Détail ~s_ nnut l?s:.‘. anuthi ',",9 at
amusant pour ceux o pr- i ggsu?g‘ starp Dr‘ =

sont écrits en
pseudo-martien; ¢a
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Le but de ces voyages vo &tre de commercer d'une planéte a I'autre afin de gagner de quoi oméliorer votre vaisseau afin daller plus loin
sans danger pour acheter de quoi commercer afin de..

Alors, je prends un super bouclier ou
je garde mes sous afin d'acheter plus de fret, au
risque de tout perdre en cos de combat? Voild qui R ——
rappelle des souvenirs aux tueurs de Targoids. 25 =15)

Comet de bord du capitaine;
coordonnées espace femps
B-12. Monsieur Scott, poussée
maximum...

Voil le genre de rencontre
que I"écran de lo solle de
communication vous fera faire.
Dans cerfains cos, vous pourrez
diologuer; dans dautres,
= = : = combattre. Afin de diriger lo
iﬂECE I VING conversation, vous ufiliserez les
- t in fact hiss . commandes donnant le “ton”
: du diologue (pacifique,
impérieux, hostile, etc.).

Vous voild prét & atterrir sur une
bose. Vous allez pouvoir réparer votre
vaisseau qui en a bien besoin et

W . améliorer son équipement de défense
RESEAV (info) n. m. Evite les déplace- et de combat.

ments en offrant 'opportunité d'écri-
re au “type du bureau du bout du
couloir” de venir voir un truc.

testé sur A M ’ G A par Moulinex

Le graphisme des écrans est trés décevantmis ~ Heureusement, les commandes par souris sont
a part les aliens, les animations trés trés déce-  pratiques et surtout, le scénario en béton armé ga-
vantes (quand il y en a) mais le son est sympa.  rantit des mois d'exploration.

GRAPHISME 13 SON 15 W
ANIMATION 12 DIFFICULTE 16 -
Disponible sur AMIGA. Notice VF : NON
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CELTIC LEGENDS

Ubi Soft lance une nouvelle catégorie de jeux : le wargame celtique.

L'infroduction du jeu est fout bonnement magnifique. Sur fond de montagnes, un travelling en scrolling

différentiel fait apporatre Eskel le bleu, tondis que les roupes ennemies s'élévent ou loin, derriére lui. Puis, le travelling repart, pour se placer sur Sogrom
I'écorlate. Méme chose, les roupes d'Eskel cette fois opparaissent dans le fond, au lain.

e royaume paisible de Celtica
vient de perdre le plus pré-
cieux de ses habitants. En
effet, le plus grand des magi-
ciens de I'école d'Avallon
vient de mourir. Cette disparition déja
pénible pose un autre probléme
énorme: la lutte pour le pouvoir entre

Sur le chtteou, et grice ou pentode
magique frocé sur le sol, le mogicien peut foire
opporcfire des combattonts en utilisont
sa mogie. En hout de I"écran, e choix des sorts est
octivé, il suffit de diquer sur une des

pefites cases pour le loncer,

ses deux éléves, Eskel le bleu et
Sogrom |'écarlate. Sogrom a toujours
6té un peu tenté par le coté maléfique
des choses, de la magie. Mais, du vi-
vant de son maitre, il était freiné, et
s'appliquait tout de méme & faire plai-
sira son instructeur.

Maintenant, Sogrom |'écarlate

s'est auto-proclamé Demog, magi-
cien supréme, de Celtica. Une seule
personne peut |utter contre lui, et
Cest bien sdr Eskel le bleu.

Celtic Legends est divisé en 23 Tles
qui sont autant de tableaux diffé-
rents. D'une fle a l'autre, I'agence-
ment des éléments naturels chan-

gent, ainsi que |a taille de la zone de
combat, le tout augmentant grande-
ment la difficulté, Les deux camps s'af-
frontent jusqu'a disparition totale des
membres du clan d'en face. Pour s'en-
tretuer, Eskel et Sogrom disposent de
leur magie, bien sir, mais aussi de
troupes: soldats, chevaliers, magi-
ciens, cyclopes, anges, hypopodes et
archanges pour Eskel; et gobelins,
orques, sorciers, trolls, squelettes,
dragons et démons pour Sogrom.
Au départ, ils ne disposent que de
7soldats, mais, trés vite, grace a leur
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magie, ils pourront faire apparaitre
d’autres combattants dans leur camp
en faisant des incantations sur le ou
les penlacles présents dans I'Tle. Celtic
Legends reprenant les principes des
wargames de table, en les simplifiant
un peu pour qu'ils soient plus lu-
diques et plus accessibles, le jeu est
divisé en tours. A chaque tour de jeu,
chaque magicien regoit 100 points de
magie qu'il peut dépenser en faisant
apparaitre des combattants, ou en
langant des sorts sur I'adversaire. Les
colts sont différents, bien sir, et cer-
tains monstres comme les cyclopes ou
les dragons ne peuvent étre obtenus
qu'a un niveau élevé de magie.
Seulement, ce sont de fiers combat-
tants. Cest au joueur de gérer toul
cela.

Pour diriger et commander, le
joueur a accés a deux types de visua-
lisation: I'écran stratégique, a I'échelle
des unités; et I'écran tactique, a
I'échelle des membres des unités.
Ainsi, pour aller au combat, le joueur
déplace une de ses unités, composée
d'un ou plusieurs combattants, sur la
carte stratégique pour venir au contact
avec une unité ennemie. La, l'ordina-
teur passe en écran tactique, ol vous
voyez le terrain de plus prés, et tous
les membres de chaque camp. Il ne
reste plus qu'a déplacer chaque
homme un par un pour indiquer ses
déplacements, ou sa cible s'il doit
combattre.

Quand vous pointez sur une unité,
quelques informations vous sont don-
nées sur son élat, comme le nombre
d’hommes qu'elle comporte, ou le
nombre de cases qu'elle peut encore




!
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|
!
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|
|
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parcourir. En mode tactique, le fait de
pointer sur un personnage donne

S
toutes les indications sur son élat: C21€. 1§ . .

dextérité, force, expérience, niveau RO % .
de magie et pointsdevie.  [EEEEEEE_E = T ¥~

La magie est trés importante
dans Celtic Legends. Voici quelques-
uns des sorts. L'incantation permet
de créer de nouveaux personnages
amis. La transformation change un
étre en un autre prenant les carac-
téristiques du second mais pendant
un tour seulement, La téléportation
permel de passer d’'une case a une
autre, a tout moment, sur |'écran
tactique uniquement.

Les Tles ol ont lieu les combats R —
entre les troupes d'Eskel et celles de G50 .
Sogrom sont habitées par des sau- sy il :
vages. [ls ne prennent parti pour T —
aucun des camps, mais attaquent les ol b I
unités les plus proches. Les sauvages Pour appliquer des plons sfratégiques intéressonts, il sera souvent imporfont de séporer ses roupes.
sont de quatre types: les kobolds, les Lo monipulation est frés smple: une fois le groupe  disloquer indiqué, deux rongées de rectangles
wolfens, les serpents et les Minos. s'affichent, avec le groupe de personnoges en hout, I suffit de diguer deux ou frois bonhommes, de les

Beaucoup de combats attendent glisser sur les comés du bas, et hop, Cest fuit, voild un outre groupe de deux ou trois personnes.
celui qui osera relever le défi de
Sogrom |'écarlate. Puissiez-vous - —

I'écraser rapidement. Edpy o s Wﬁ “’: ==

%y

TTEARATH SYnEMIWE T

"T"K0BOLD ORQUE
Les pentocles donnent des points de mogie supplémentaires aux mogiciens quand ifs restent & proximité. Cela

permet, dons les combats, d"ervoyer des boules de feu & distonce, par exemple. Trés énervant quand on est
CVOQSYUILLIE n. f. Fqute de frgppe. en foce, ef qu'on ne peut pos approcher

testé sur A M ’ G par Seb

La force majeure de Celtic Legends, c'est I'intérét  estorganisé fort logiquement, et le commandement de-
du jeu, bien siir, puisque tout est basé sur la stratégie,  vient trés instinctif.
la tactique et la ruse. Il n'y a pas la moindre séquence Celtic Legends est un trés bon jeu de stratégie, amu-
d'arcade, méme si les combats sont animés, etde trés  sant et abordable. De plus, il est possible de jouer 2
belle fagon, d'ailleurs. Les graphismes des person-  deux, I'un contre l'autre, et 13, ca devient vraiment fen-
nages, tout comme ceux des décors, sont réussis. dant.

Le systéme de gestion peut paraitre assez lourd au Magie, combat et stratégie, le sang va dégouliner des
départ, il y a pas mal d'icones et de compteurs, maisil  épées pendant de longues heures.

GRAPHISME 16 SON 16 NP
ANIMATION 17 MANIABILITE 17 /

Disponible sur AMIGA.
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Ocean met en scéne

le faucon de I"Hudson,

00005209

cean s'intéresse toujours
autant au cinéma et aprés
Terminator 2, cest le der-
nier film de Bruce Willis
qui fait I'objet d'un jeu.
Hudson Hawk est un célebre gentle-
man cambrioleur qui vient de prendre
une retraite bien gagnée (ou plutdt mal
gagnée dans ce cas précis). Mais un
couple de milliardaires veut s'empa-
rer de trois objets réalisés par Leonard
De Vinci, qui sont particulierement
bien protégés. Il leur faut donc enga-
ger le meilleur voleur pour y parvenir.
Pour décider notre paisible retraité, le
couple infernal enléve son meilleur
ami afin de forcer la main & Hudson
Hawk. Celui-ci n'a pas le choix, il doit
accepter sinon son ami sera assassiné
Contraint et forcé, Hudson Hawk va se
remettre au travail, mais heureuse-
ment il n'a pas perdu la main,

Pour effectuer ses trois larcins,
Hudson Hawk va faire preuve de beau-
coup d'ingéniosité et surtout il va de-
voir se faufiler dans les endroits les
plus inattendus. La vie de gentleman
cambrioleur n'est certes pas de tout
repos: il monte sur les toits, il passe
d'un immeuble & l'autre accroché & un

H“H

un Arséne Lupin ricain.

fil, il court dans les
égouts, etc.. Hudson
Hawk ne manque
vraiment pas d'air,
surtout lorsqu'il se
faufile dans les
conduits d'aération!
De plus, la plupart
du temps il doit af- &
fronter toutes sortes
de personnages: vi-
giles armés, gardiens

HUDSON

Un petit sourire pour lo photo! En fait, dans ce métier mieux
vaut éviter lo publicité, cor quond on se refrouve @ lo une des jounaux
¢'est frés mauvois signe.

de musées, des rats LaToTol—de L= Jr g

et méme un photo-
graphe qui tente sans cesse de lui
tirer le portrait. D'autre part, bon
nombre de salles contiennent des cel-
lules photo-électriques ou des camé-
ras de surveillance qu'il est nette-
ment préférable d'éviter. En effet,
chaque fois que I'alarme est donnée,
des chiens se précipitent sur vous et
vous aurez toutes les peines du monde
a échapper a leurs crocs. Mais c'est
dans le troisigme larcin, lors du vol du
trésor du Vatican, que vous aurez af-
faire aux gardiens les plus inattendus.
En effet, il vous faudra non seule-
ment repousser les attaques des
gardes suisses, mais aussi celles des

! :
b b L A b R b b | bﬂ“ﬂ\-"‘“ﬂmvﬂ“ﬂmﬂ“ﬂ\“‘ﬂ*\ﬂ‘f -
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moines, ainsi que des commandos
de bonnes sceurs qui tombent en pa-
rachute pour attaquer notre voleur!

Face 4 tous ces ennemis, Hudson
Hawk n'a pas la partie belle car il
n'est pas question de jouer du pis-
tolet mitrailleur comme le premier
Rambo venu. Il n'est pas un simple
braqueur de banque, mais un gent-
leman cambrioleur, ce qui signifie
qu'il n'est pas armé; question de
standing! Hudson fait dans le subtil,
il utilise des balles (pas des balles
Pan!, des balles toc!, genre balles de
ping-pong) pour assommer ses nom-
breux adversaires. D'autre part, ces
projectiles servent également a ac-
tionner des interrupteurs hors de
portée, ce qui est indispensable pour
franchir certains endroits délicats.
Tout au long de cette aventure, vous
devez éviter des pieges de toutes
sortes, ainsi que des machineries
infernales qu'il faut absolument dé-
brancher si vous ne voulez pas finir
broyé, déchiqueté ou électrocuté. Je
sais que ce n'est pas facile, mais
vous ne croyez pas qu'il est aussi fa-
cile de dérober le trésor du Vatican
que de piquer un paquet de che-
wing-gums dans le super marché du
coin, non mais sans blague!



PLWUS adv. Adverbe permettant de vendre
un objet plus cher lorsqu’on le met aprés
le nom. Vo

MOULINEX, MICHEL 'l SEB
auteurs de définitions

Mieux vout ramg

testé sur AM,GA

En voila un jeu qu'il est sympa. L'action est trés pre-
nante et si 'essentiel se passe au niveau des réflexes,
il faut quand méme réfléchir un peu pour passer a cer-
tains endroits sans y laisser des plumes. Le mode de
contréle du personnage est assez surprenant dans un
premier temps, car il dérape un peu et il faut étre trés
précis, mais tout baigne aprés une ou deux parties. Par
moments, ce jeu rappelle un peu Rick Dangerous, ce qui

GRAPHISME 18 SON
ANIMATION

44431333335 3

par Alain Huygues-Lacour

est loin d'étre une mauvaise référence, d'autant plus que
I'humour est également au rendez-vous. Hudson Hawk
tire une drdle de tronche lorsqu'il se fait piéger, no-
tamment lorsqu'il est pris en photo. La réalisation est
excellente et |'on appréciera tout particuliérement le gra-
phisme. Vous ne risquez pas de vous ennuyer en com-
pagnie du gentleman cambrioleur et puis, ce n'est pas
tous les jours que I'on a l'occasion de braquer le Vatican.

"’ P>
16 MANIABILITE 16 A

Disponible sur AMIGA.
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e seigneur Akira et son dis-
ciple, un jeune samouraf,
collectaient tranquillement
les imp6ts auprés des pay-
sans de leur fief, quand le
Demon King est apparu et s'est lancé
dans un massacre minutieux. Il n'y
eut qu'un survivant, le samoural. Le
Demon King le laissa vivant pour
qu'il puisse porter la nouvelle partout
autour de lui, pour qu'il puisse an-
noncer qu'un nouveau maitre venait
régner sur tous les territoires alen-
tours. Depuis ce jour, le jeune sa-
moural ne réve que de vengeance, et
c'est avec le peu de savoir qu'il a,
mais surtout avec |'épée magique
de son défunt maitre qu'il se met en
route pour le palais terrifiant du
Demon King.

La soif de pouvoir de celui-ci
étant sans limite, il décide de partir
dans le futur, pour se retrouver en des
temps ol les humains sont peu nom-
breux, et surtout, ol ils ont oublié la
magie. Ainsi, le Demon King pourra
régner sur le pays tout entier en
n'ayant qu'une trés faible résistance.
Le jeune samourai arrive juste a
temps, et réussi a étre embarqué
dans le futur aussi, au Japon, en I'an
2323. Le combat peut commencer.

Méme si le scénario de First
Samurai n'est, en fait, qu'une simple
histoire de vengeance, ne vous y
trompez pas, le jeu lui est d'une ri-
chesse énorme.

Tout d'abord, les niveaux sont
nombreux, il y en a 10, et chacun
d'entre eux est énorme. Le personnage
évolue dans des décors vus de c6té,
sur plusieurs plans, avec, dans le fond,
un superbe dégradé de couleurs.

Le principe et le maniement du
jeu sont simples: le joueur dirige le
samoural qui se déplace a gauche, a
droite, en haut et en bas, il peut
sauter, se baisser, grimper aux di-
verses parois, et surtout combattre
Les coups sont nombreux, coups de
pieds, coups de poings, mais surtout
maniement du sabre aussi bien au
sol qu'en |'air. De plus, le joueur
peut ramasser des options d'armes,
qui lui apportent des tirs en plus
des coups de sabres. En fait, First
Samurai est a la fois un jeu d'ar-
cade/aventure ol I'on se déplace
dans de nombreux niveaux, mais
aussi un beat'em up et un jeu d'ar-
cade, certains endroits du jeu étant
truffés d'ennemis qui vous foncent
dessus sans arrét.

Les dix niveaux sont en fait com-
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Dans ce niveou, vous Btes sur une énorme
plate-forme qui monte & toute vitesse,

En décor de fond, il y a plusieurs pilliers,

o différentes distances, et ils défilent donc
 différentes vitesses. C'est du plus bel effet.

ADRENALINE 1. {. Substance dopante naturelle,
Ex: “Eh, les mecs, je suis au bord de |'overdose”
(Marc Andersen, 1991).

posés de cing décors complétement
différents, avec d'autres monstres, et
d'autres énigmes. En effet, pour pas-
ser au niveau suivant, vous devez
collecter les objets magiques du ta-
bleau, Ceux-ci vous seront utiles
pour certains passages difficiles, I'es-
prit de votre maitre apparait pour
vous indiquer que vous pouvez uti-
liser la magie, il ne reste plus qu‘a
presser une touche, et, selon le ni-
veau, des petits anges viennent re-
tirer un obstacle, des marches étin-
celantes apparaissent ou des rondins
de bois forment un pont au dessus
du vide.

Les objets magiques sont indis-
pensables pour accéder au boss de
fin de chaque niveau qui sont a
chaque fois protégés par un passage
impossible a franchir sans la magie.




‘Les samovrais de Mirrorsoft

ne sont pas comme les autres,

ils voyagent dans le temps.

Mw Dinc, responsable projet ef [§
meur, semble avoir e
dumdnsarunumdu[mg
débuggage de First Samurai. La
derniére fois que ses collégues de
ravail 'ont vu, il courait forse nu
dans la foré, en poussant des cris,
et en portant des atémis sur les
trones d'arbres. Sa famille
commence @ se losser de ses
pefits jeux, sa femme et sa fille ) AR
en particulier, qui supportent mal - : ! e og &
de devoir rester en Geisha toute o T : o
o journée pendant que Mev |
s'entraine au combat dans le ‘
jardin. Espérons que tout rentrera |
dons 'ordre rapidement. '

(((‘
40 . " 'l.

testé sor JUMIGA ror 500 e S T {
Trés impressionant ce First Samurai, pour plu-  est énorme, il y a beaucoup de choses a faire dans a l

sieurs raisons. Les graphismes, déja; ils sont superbes,  chaque level: de nombreux ennemis a combattre, et ‘-?vstiCk
les animations des personnages, les coups portés, les  des objets cachés un peu partout.

sauts, tout ¢a est vraiment trés bien fait; les bruitages, A noter qu'il est possible de faire de nombreuses

magnifiques, beaucoup de digits qui donnent uneam-  sauvegardes, ce qui est bien utile pour terminer un jeu

biance trés particuliére au jeu. Ensuite, l'intérétdujeu  de cette taille.

GRAPHISME 17 SON
ANIMATION 18 MANIABILITE w 94/

Disponible sur AMIGA.
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Une belle ligne droite, et une voiture & doubler, L'idéal pour pousser
des pefites occélérations, Yotre moto dispose d'un turbo fimit,
malheureusement. Pour récupérer des turbos, il Tout romasser des

UT RUN EUROPA

Les courses de Testarossa ne suffisent plus a M. US Gold,
il lui faut des motos a travers toute I’europe.

Eh oui, ¢o arrive. Porfois on va trop vite, souvent mame.
Et les flics vous ratrappent, on se fait orréter, méme.
('est tout de meme un peu ridicule pour un super ogent

options, qui ranent de temps en temps sur la route.

imeon Kurtz est le meilleur
agent secret de I'Unité 6.
Cette méme unité est la
meilleure de toutes celles ac-
tives dans les services se-
crets de sa gracieuse majesté. Vous
comprendrez ainsi aisément pourquoi
Simeon était terriblement vexé, ce
matin, d'apprendre que la mission
que l'on venait de lui confier consis-
tait uniquement a faire une livraison
a Berlin. C'est le genre de mission
que l'on donne aux nouveaux, aux
tristes débutants sans expérience pour
qu'ils se fassent la main, qu'ils entrent
peu a peu dans le monde fascinant de
I'espionnage et du contre-espionnage
international.

Seulement, en quelques instants,
tout venait de basculer. Cette mission
qui promettait de n'étre qu'une sorte
de promenade pour James Bond 2 la
retraite, venaient de se transformer en
course-poursuite infernale a travers
I'Europe. En effet, des membres des
services adverses viennent tout sim-
plement de vous dérober les docu-
ments, Ils ne se sont, d'ailleurs, pas
contenté de prendre I'objet de votre
mission, mais aussi votre véhicule
personnel, votre Ferrari F40, et ¢a, ¢ca
énerve.

Pour ne pas perdre de temps, et
vous mettre tout de suite a leur pour-
suite, vous avez été obligé vous aussi
de commettre un délit, vous avez

Seqder comme vous.

piqué une moto qui stationnait juste
en face de chez vous, alors que les
autres voleurs, les méchants, pas vous,
fongaient au bout de la rue.

S'ensuit alors une poursuite sur
route violente et acharnée, sachant
que la police s'en méle, et tente de
vous arréter lorsque vous allez trop
vite. Adeux reprises, entre Londres et
Berlin, la course aura lieu sur mer, a
bord d'un scooter des mers et d'un
hors-bord.

Une bien jolie gomelle, en effet. Mais
rossurez-vous, le pilote va se relever, e il
repartira en trombe, 1 n'o pos le tellement
le temps de rester & révasser fronquillement
allongé ou milieu de la route.

festé sur AM’GA par Seb

Le grand professeur Originalité n'a pas voulu mettre
beaucoup de lui-méme dans ce logiciel. Méme si I'his-
toire est un tout petit peu plus évoluée qu'un simple
jeu de course contre le temps, ce n'est presque qu'un
jeu de course contre le temps.

Les décors défilent rapidement au bord de la route,
c'estun bon point; et les graphismes de fond sont réus-

GRAPHISME 15 SON

ANIMATION

sis. Par contre, les sprites des véhicules sont peu nom-
breux, et reviennent sans arrét, a croire qu'il y a deux
marques de voitures sur toute la planéte.

Out Run Europa est donc un jeu trés classique,
mais il s'avére efficace, grice 2 sa rapidité, et les chan-
gements d'un level & l'autre.

14

16 MANIABILITE 15

Disponible sur Amiga
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Un détective
privé post-
atomique est le
héros de ce
logiciel

En bos de |'6cran, différentes
indes access bl .
ke

pemettent ¢
objet mois oussi de porfer
déplocer et voyoger

lus proche de Marlowe que
de Blade Runner, le per-
sonnage que vous allez in-
carner dans ce jeu est trés
basiquement engagé par
le patron d'une grosse société dont la
fille a disparu. Cela dit, la ressem-
blance avec le roman noir s'arréte la
puisqu'en fait de Faucon, c'est d'un
Faucon de Mars dont vous allez devoir
suivre les traces. En effet, le pere
éploré en question dirige une société
de “Terraforming”, c'est-a-dire une
boite spécialisée dans la création sur
des planétes de zones habitables par
'homme. L'enquéte commence a San
Francisco aprés une guerre nucléaire
mais qui sait, peut-étre serez-vous
amené a continuer vos investigations
sur la planéte rouge..

Humphrey Moulinex

'a

F & JTRRUEW
TERRﬁFURH
ALEXIS' HOME
TEX'S OFFICE
JOCQUES SPARROW
F% MALDEN
ROCKWELL BRACHE

portable
vochement bath
fixé sur votre

opératnce sur
différentes
personnes ou

Ne trouvez-vous pas que
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rorfT n. f. Espéce en voie de dispari-
tion.

testé sur Pc par Moulinex L 4
B L]
ZBASTA
Trés semblable a Final Countdown du méme éditeur, Encore une chose: I'installation du jeu sur disque - [ :
ce logiciel est particulierement soigné. Le graphisme est  dur est facilité par la présence d'un menu a la Windows j “Ck

sans reproche et surtout, le son trés bien géré. Un pos-  de toute beauté. En prime, pendant le décompactage
sesseur de carte Adlib pourra ainsi |'utiliser pourécouter ~ des données, un jeu de questions-réponses portant
la musique tandis que les bruitages et les voix digits pas-  sur Mars apparait dans une fenétre. En revanche,
| seront parle haut-parleurdu PC. Les animations des per-  lorsque le jeu est installé, on est obligé de passer par |
sonnages sont trés bien réalisées mais un peu lentes. Pas  un éditeur de fichier pour modifier la configuration (in- |
plus que chez les concurrents cependant. Les commandes terface, type de carte son, etc.), ce qui n'est pas du plus
se font idéalement & la souris mais si vous voulez tapo-  pratique vous en conviendrez (comme on dit dans les

tersur votre 102 touches ou secouer votre joy, cest prévu.  journaux chics).

GRAPHISMEVGA 17  SON REALSOUND 16 ”’
ANIMATION 16 DIFFICULTE 16 A

TAILLE 7,5 Mo Disponible sur PC. Notice VF : NON
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Certoins extio-temestres deviennent énommes quond
vous leur firez dessus ef qu'ils ont lo place de §”étendre.
11 fout alors tirer plusiewrs fois pour les eliminer.

‘est se trouver dans une po-
sition étrange que de devoir
expliquer, ou résumer, le
principe d'un jeu comme
Space Invaders. Bien sir, il
ne s'agit pas ici de cet ancétre du jeu
vidéo lui-méme, mais d'une réactuali-
sation; mais celle-ci reprenant vrai-
ment le théme et le principe de Space
Invaders, il faut bien en donner les
bases. C'est maintenant classique
dans les jeux sur ordinateur ou
console, mais a I'époque c'était nou-
veau: les extra-terrestres envahissent
la terre, Vous étes donc propulsé aux
commandes d'un lance-missiles qui
doit anéantir les vagues d'aliens venus
de |'espace. Vos ennemis se déplacent
en rangs, sur les cdtés, et descendent
d'un cran vers le bas a chaque fois

7

L R R T T

PUPLP PSP PP
PrPrPr-OLPrPrP--o-
et 2. 24 23 28 iL 21 1
1 kel A

Les extro-
temestres se
déplocent de
gouche &
droite, puis

de droite 0
gouche, bon.
Ils descendent,
aussi, Bon.
Votre voisseou
esf en bos,
vous n'over
plus qu'd les
omoser. le
VOISSB0U Qui
passe en hout,
le plus gros
en forme de

Domark va tenter de vous faire sombrer dans la

nostalgie la plus profonde en sortant ce jeu

directement lié a I’un des premiers jeu vidéo.

SUPER SPACE
INVADERS

qu'ils touchent un bord de I'écran.
Puis, ils repartent dans |'autre sens,
et ainsi de suite.

Super Space Invaders reprend exac-
tement ce principe, en améliorant beau-
coup les graphismes, et en ajoutant des
options, des monstres de fin de levels,
des bonus stages, et de nombreuses
animations entre les niveaux.

Il est bien siir possible de jouer
deux. La compétition se place alors
sur le score, puisque vous combattez
les mémes ennemis, il faut donc en
détruire un maximum, le plus rapi-
dement possible.

Pour obtenir des options (double
ou triple tirs, laser qui traverse une co-
lonne d'aliens, laser qui ravage une
rangée entiére, tir explosant en l'air
et détruisant plusieurs ennemis,

HISTORIQUE
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etc...), il faut détruire la soucoupe
volante qui passe de temps en temps
touten haut de I'écran. Son explosion
libére alors une capsule qui vous don-
nera l'option si vous |'attrapez.

Il y a douze niveaux différents,
chaque niveau disposant d'un décur
de fond différent, et de trois tableaux
d'aliens a détruire. A lafin de chaque
level, vous accédez ou & un bonus
stage ol vous sauvez des vaches des
attaques extra-terrestres, ou a un
combat contre un grand et gros vais-
seau beaucoup plus dangereux que
ses petits compatriotes.

Autre originalité, les aliens se dé-
placent parfois en cercle; ils peuvent
doubler de taille quand vous les tou-
chez s'ils ont la place de grossir, de-
venant ainsi plus difficiles a détruire.

Toshirio Nishikado est I'inventeur génial de Space Invaders. Employé chez Taito @
I6poque, en 1977, Mr Nishikado o eu le |E'essenﬁmm que les nouveaux
microprocesseurs de I"époque permettraient de foi

passé 10 mais sur le projet, de septembre 1977 & juin 1978, qui s"appeloit au départ
Spoce Monster. Les versions finoles s sont vendues comme des petifs pains, ef frés
ropidement Toito fut en rupture de stock, Les copies pirates dirculaient partout tant
lo demande était forte. Lo Space Invodersmania o envohi le monde entier @
I'automne 1979, un véritable phénomene de société,

¢ mieux que le Pong d*Atori. Il o



Lintroduction du jeu est omusante,
il y o un petit dessin onimé qui montre |'arrivée

de I'invasion extro-terrestre, avec I'olerte qu'elle
susdite. Puis vous décollez avec votre vaisseau
pour oller les descendre. Tout le long du jeu, i y o
des &aans grophiques purement esthétiques

et omusants de ce genve. Entre les niveouy,
oprés les scores, etc...

VOTEZ ET GAGNEZ
DES MINUTES
D'ACCES EN 3614

TAPEZ * HIT

L Y

3015

testé sur A M ’ G A par Seb

Les remakes de Space Invaders ont, jusqu'a maintenant,  ennemis simples, mais rapides, et les bruitages sont com-
souvent été des navels sans nom, les nouvelles versionsn'ap- ~ posés d'un intéressant mélange entre bruitages de la ver-
portant riendu tout. Id, il y a vraiment beaucoup de choses  sion originale et nouveaux sons.
en plus, beaucoup d'animations, d'écrans intermédiaires, A I'arrivée, on se retrouve avec un bon jeu, efficace,
et beaucoup d'options et de nouvelles choses pendant le et prenant, surtout quand on joue a deux en méme
jeu. Les graphismes sont réussis, les déplacements des  temps, sur les mémes tableaux,

GRAPHISME 16 SON 15

ANIMATION 15 MANMBM"’E 18 “A

Disponible sur Amiga.
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RISE OF THE
DRAGON

EDITEUR : DYNAMIX
TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA

Amis de Blade Runner et autres
Terminator - le film -, voici de quoi oc-
cuper vos longues soirées d'hiver.
Nous sommes en 2053 et le moins
qu'on puisse dire, c'est que laviea LA
est devenu un enfer (en espagnol,
c'est plus rigolo: La vie & “Les Anges”
est devenu un enfer. Bref). Au menu,
pollution, décrépitude d'a peu pres
tout et en prime, vous, William “Blade”
Hunter, détective privé, qui
venez de vous faire jeter de
votre boulot. “On aime pas vos
méthodes”, qu'ils ont dit avant
de vous remercier. Pourtant,
vous seul savez que le mal est
en marche. Certains I'appel-
lent Dragon, d'autres progrés,
d'autres,

Bénéficiant de graphismes
32 couleurs a tomber de bon-
heur, Rise of ze Truc est trés
agréable a jouer. Comme chez

Sierra (dont Dynamix dépend), tout se
fait a la souris. Différence cependant,
pas de barre de menu, les options ap-
paraissent directement lorsqu'on dé-
place le curseur sur |'image. Autre
particularité rajoutant & l'ambiance, la
bande son, a base de digits, est une
pure merveille.

En revanche - vous vous doutez
bien que tout ¢a prend une place folle
— il faudra disposer d'un disque dur
pour jouer sans piquer de crise: le jeu
tient sur 10 disquettes! En tout cas
une réussite, comme on dit lorsqu‘on
n'a pas peurdes phrases sans verbe.

GRAPHISME : 18 ANIMATION : 16
SON: 17 DIFFICULTE : 17

VERDICT : 942

ROBIN HOOD

EDITEUR : MILLENNIUM

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DEJA TESTE DANS JOY N° 19
DISPONIBLE SUR PC, AMIGA

Reprenant la présentation de
Powermonger, Robin Hood fait par-
tie de cette nouvelle génération de
logiciels dont les héros semblent
“vivre” sans qu'on ait a s'en occuper,
Ainsi, lorsque vous ne donnez pas
d'ordre & Robin, ce dernier vaque a
ses occupations. De méme, les
villageois et les animaux des
environs s'occupent de leurs af-
faires. Naturellement, vous allez
pouvoir interve- g
nir; c’'est méme
fortement re-
commandé
puisqu'en tant
que héros lo-
cal, vous allez
devoir résoudre
une multitude
de problémes.
Le jeu se dé-
roule donc
ainsi: vous vous
promenez a

: 0./

LY
9
~
4
\

=
=,

droite a gauche et de temps en
temps, une opportunité s'offre de
jouer les héros. Un cri retentit, une
bagarre éclate, un dragon terrorise la
contrée, etc. A chaque fois, ce que les
personnages disent ou pensent s'af-
fiche dans une bulle. A noter que
cette version est entierement en fran-
cais a I'écran.

A chaque déplacement, le décor
3D scrolle. Afin de renforcer I'im-
pression de survoler un petit monde,
les paysages se modifient en fonction
du changement de saison. Superbe
et trés prenant

GRAPHISME : 16 ANIMATION : 17
SON: 17 DIFFICULTE : 17

VERDICT : 93%

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991 / 258

IMMORTAL

EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
TESTE PAR MOULINEX SUR PC
DEJA TESTE PAR ARTEMUS DANS
JOYN°10

DISPONIBLE SUR AMIGA, ST, PC

Vous savez ce que c'est; on pé-
nétre dans un Dungeon avec la
ferme intention de se dégourdir
les jambes, et on se retrouve &
zoner pendant des mois avec, en
prime, une quéte de la plus haute
importance: délivrer son ancien
prof de magie. C'est ce qui arrive au
héros de ce jeu et, partant de 13,
celui qui le dirige, c'est-a-dire vous.
Toujours présenté en 3D isomé-
trique, toujours aussi bd, The
Immortal est hélas toujours aussi
lent, et ce n'est pas le PC qui va y
changer grand chose; puisque 3D
isobidulique il y a, les décors s'af-
fichant dans la fenétre de jeu sont
bien obligés de scroller et comme
le PC n'est pas le roi du scrolling,
forcément, ca rame. Les sprites,
trés beaux, sont plus importants et
surtout plus lisibles que dans les
versions précédentes et la musique
Adlib trés imposante. Dommage
que les bruitages ne suivent pas. Il
faut toutefois reconnaitre que les
commandes sont assez pratiques et
on notera avec surprise que les
deux boutons du joystick sont
gérés, ce qui est particulierement:

aj rare,

b) pratique.

¢) simple.

d) inédit pour finir un texte.

GRAPHISME VGA : 15 SON: 15
ANIMATION : 13 MANIABILITE : 15

VERDICT : 88°%

ESPRIT DE L’'ESCALIER loc.
Processus de pensée qui consiste &
trouver des proverbes qui auraient
été tres bien pour le dernier numé-
ro, alors qu'on est en train de
chercher des définitions, et plus
du tout des proverbes. Ex: CEil
pour ceil, dent pour dent, estomac
pour estomac, petit doigt de pied
pour petit doigt de pied.







KNIGHTS
OF THE SKY

EDITEUR : MICROPROSE

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DEJA TESTE DANS JOY N°13
DISPONIBLE SUR AMIGA, PC, ST

Les chevaliers du ciel, s'en vont
vers le soleil. Pardon? Ah oui, Knights
of ze, donc. Cette version Amiga est
assez agréable. Il faut dire que ce n'est
pas tous les jours qu'on vous pro-

pose de piloter de vieux coucous et
non pas ces engins de fous qui volent
de nos jours. Techniquement, rien a
redire: le jeu est rapide et le gra-
phisme bien rendu. De plus, la 3D des
paysages est trés riche. Enfin, pour
achever de vous convaincre, sachez
que le jeu permet de voler sur plu-
sieurs types d'appareils et que ceux-
ci ne se pilotent pas tous de laméme
facon.

GRAPHISME : 15 ANIMATION : 15
SON: 14 MANIABILITE : 16

VERDICT : 892

SECRETS WEAPONS
OF THE LUFTWAFFE

EDITEUR : LUCASFILM GAMES
TESTE PAR MOULINEX SUR PC
DISPONIBLE SUR PC .

Bon, il se passe un trucincroyable:
un jeu testé il ya... houla, sort seule-
ment maintenant. Faut dire qu'a
I'époque, c'était BSTGV qui testait et
avec un nom pareil, il allait rudement
vite. Du coup, le revoili le revoila.
Indéniablement, c'est super beau
puisqu’en 256 couleurs et surtout,
c'est aussi trés rapide. Trimballer au-
tant de couleurs a I'écran
tient de la prouesse. De
plus, ce simulateur de com-
bat vous permettra de pilo-
ter de nombreux appareils.

Le réalisme, trés
poussé, permet non seule-
ment de reconnaitre la plu-
part des appareils dessinés,
mais surtout d’admirer
quelques scénes inédites
telle cette aile qui se troue

soudain tandis que vous observiez
vos contemporains de haut et de c6té.
Le son, ni bon ni mauvais a au moins
le mérite d'accepter les cartes Adlib et
compagnie; Cest déja ca.

En revanche, le réalisme du pilo-
tage passe un peu a |'as et les spé-
cialistes de la simulation trouveront
le jeu trop “arcade”.

GRAPHISMEVGA: 17  SON: 14
ANIMATION : 17 MANIABILITE : 15

VERDICT : 90%5
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CROISIERE
POUR UN
CADAVRE

EDITEUR : DELPHINE

TESTE PAR DANY SUR ST

DEJA TESTE DANS JOY N°19
DISPONIBLE SUR AMIGA et ST

Raoul Dusentier, inspecteur de
police a Paris, est invité par un
riche armateur grec pour une croi-
siere sur son yacht. A peine met-il
les pieds sur le bateau que Niklos
Karaboudjan, I'armateur grec, se
fait lachement poignarder dans le
dos. Alerté par Hector, le major-
dome de Niklos, vous vous rendez
immédiatement sur les lieux du
crime. Le temps de se pencher sur
le corps et pan! Un coup de ma-
traque vous envoie au pays des 36
chandelles! L'enquéte commence
dans le bureau de Niklos, |2 ol le
corps de la victime a été vu pourla
derniére fois. Eh oui, la dépouille
a disparu. Curieux, trés curleux,
Vous allez devoir interroger tous les
suspects, ¢'est-a-dire tous les invi-
tés de Niklos a cette croisiére. Au
fil de I'enquéte vous allez mieux
connaitre les liens qui unissent ou
séparent les protagonistes de cetle
sombre histoire de gros sous. La
version ST a moins de couleurs
que la version Amiga et le son est
bien évidemmment moins bon. On
retrouve le méme probléme de jon-
glage avec les disquettes que sur
Amiga. A part ¢a c'est du tout bon
etonse laisse prendre au jeu. Cest
le cas de le dire!

GRAPHISME : 16 ANIMATION : 14
SON: 11 DIFFICULTE: 14

VERDICT : 94%

¢ (Mac) n. m. Petit carré (peu usi-
1é).

1inter]. Ca alors.

7 interj. Ah bon.

™12 interj. Ah bon ¢a alors ah bon.

P01l interj. Ah bon pelit carré ¢a
alors ¢a alors.
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EUTER

DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE ...
Prés de mille ans se sont écoulés depuis que
les colons de la lune sont venus repeupler la
Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur
objectif est de repartir a la conquéte de I'espace.
Vous étes le superviseur de cette énorme
opération. Pour ce faire une base spatiale a été
construite; Earth City ol un immense réseau de
' | systéme de contrdle vous permettra de superviser
. la recherche, le forage des gisements de matiéres
premieres, la construction des engins spatiaux
pour repartir a la conquéte de I'univers. Vous étes
a proximité de I'espace ... Qu'est-ce qui vous
attend? Que se passe t*-il sur les autres planétes
depuis le retour des hommes sur Terre? Vous
allez bientét le découvrir!
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a petite amie de Cornélius,
Elisa, a été enlevée par
I'ignoble Necrilous.

Désespéré mais courageux,
Cornélius part a I’aventure
pour libérer sa belle, et ce ne
sont pas moins de huit régions
différents qu’il devra
parcourir pour rejoindre

le repere de Necrilous.

Level l__J

Commencez par récupérer le
poulet, il sera essentiel pour passer
4 la partie suivante.

Puis, un peu plus haut,

prenez le bol de graines,

. Maintenant que vous avez les
B e e R AL Y 7 craines. il faut les apporter &
; Bis  Doiseau. Donnez-lui, en les
~ mangeant, il laissera tomber une
~ plume que vous vous ferez une
~joie de récupérer.



La vie n’étant qu'une successions de
troc, soyez bien heureux
de posséder cette plume qui,
si vous allez la donner & 1'indien dans
sa tente, permettra de
recevoir une superbe feuille
de journal.

Cette feuille rendra service
au pauvre homme enfermé dans les
toilettes, allez donc lui donner.
Il ne sera pas égoiste,
et partagera sa joie en vous offrant
des allumettes.

Tout en haut

a gauche de |’endroit ou
vous etes actuellement se
trouve un feu de camp.
Gréice aux allumettes

Ce poulet vous servira
de présent pour le

vieil homme en bas a
droite. Soudoyez-le,

il aime se faire prier,

et il vous ouvrira la porte
qui meéne a la partie
suivante.

_ET _,_%Jfr Ll

I-—._.:l I hu

izl

vous ]30'!.1['1'{'32 mettre
le feu, et faire cuire
le poulet.

Dans chaque level, il y a au moins un magasin, Celui de la
partie 1 du level 1 est placé tout en haut, dans la méme
partie que celle ou se trouve le vieil homme.

C’est dans les magasins que vous pouvez échanger vos fleurs
et vos animaux contre des options de tir, d’énergie, ou de
tout autre chose.

A

Ela.innaﬁﬁ =

e —
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Dés le début du niveau, dirigez vous versla
droite. Allez tout au bout. Vous verrez un
livre de sorts

voler en cercle. Attrappez-le, pour qu 11 ne
vous échappe pas des mains, vous devrezlul
tirer dessus plusieurs fois,

Revenez vers la gauche, et récupérez la graine de pomme,
et la hache, Vous les trouverez sur des plateformes. un peu
en hauteur, avant le milieu du niveau.

QB & wP  0EY

_garc[l en dt; I’ a_(_:r,:és
~droite, au des-sus de



Descendez a la premiére I1 faut maintenant rejoindre le

échelle venue afin de récu- biicheron, qui se trouve plus

pérer de 1’argent. remontez, loin sur la droite,

puis, en allant vers la droite, Quand vous 1’avez trouvé,

apprétez vous a monter a la donnez-lui la hache, il vous
premiere échelle. donnera un sort en échange.

En plein milieu du niveau, vous avez peut-étre vu un
monstre débile et souriant. Retrouvez-le, et attaquez-le
avec le sort que le blicheron vous a donné. Il va en
perdre ses dents, et, bien siir, vous allez les récupérer.

Il faut maintenant rejoindre la Maintenant, il faut aller a
grand-mére, qui est au point le I'extrémité droite du niveau.
plus haut, coté gauche, un peu Vous vous trouverez devant un
plus haut que le rémouleur. troll puant qui garde le pas-
Donnez les dents que vous sage vers la suite. Pour ne pas
venez d’obtenir & cette grand- étre dérangé par son odeur,
meére, elle vous donnera une utiliser la pince & linge sur votre
pince a linge. nez, et hop, le tour est joné.

Ca y est, vous avez presque terminé le premier level. Enfin...il reste tout de méme a
éliminer un sacré monstre, une araignée géante. Il n'y a pas de technique

particuliére, Par exemple, rester dans un coin, on peut étre touché, mais on a beaucoup
de marge pour tirer sur |’araignée pendant ses déplacements.

Ce level est trés grand, vous allez Commencez par récupérer les trois Ces trois objets sont en extérieur,
devoir faire du repérage pour ne pas objets suivants: la grande ¢l¢ en or, la sur des plates-formes.
trop vous perdre. flute d’argent, et la dynamite, ==




Utilisez cette porte,

qui mene dans les
souterrains, puis allez
donner la flute au
personnage enfermé
dans une cage. Ensuite,
utilisez la grosse clé en or
pour le libérer.

Pour vous remercier,

il ira vous débarasser
des gros rats qui
bloquent le passage tout
a fait en bas a gauche
du niveau. D’ailleurs,
paf, allons-y, dirigeons
nous dans ce coin du
labyrinthe.

Tout au bout du
couloir ou
évoluaient

les rats, vous
trouverez un
gisement d’huile.
Profitez-en

pour remplir le
bidon d'huile que
vous avez du
récupérer dans le
couloir,

cela servira

plus tard.

Remontez vers la surface, mais avant de prendre la derniére échelle qui vous raméne & I’air libre

passez sur une passerelle a droite, ol vous trouverez une petite clé. Ressortez, et entrez & nouveau

dans les souterrains par I'échelle suivant celle que vous venez d’emprunter.

Dans cette portion de souterrain, vous haut a droite. Vous trouverez une autre échelle, pour rejoindre la machine en

allez voir un grand trou rempli de pics. cage, plus petite, qui contient une panne. Utilisez la manivelle, puis la
Passez au dessus pour aller récupérer dent. Ouvrez la cage avec la petite clé.  dent sur la machine, et activez-la. Un

la manivelle,

Nouvelle direction 4 prendre: tout en rains, en passant par la premiére récupérer une paire de chaussures. =

Et hop! On retourne dans les souter- pont va apparaitre, permettant de

Direction la machine et la poulie, dans la partie au fond
a droite du niveau. Utilisez |"huile pour réparer la
machine, et actionnez-la. Ainsi, vous allez pouvoir passer
de I'autre coté, ef rejoindre 1’ entrée qui méne au gardien

du niveau suivant, le boss de fin de ce niveau.

Voici le niveau le plus linéaire du jeu. Il faut en fait avancer immobiles. Pour les mettre en mouve
de la gauche vers la droite, sans jamais passer & un écran au  actionné une manette donnée. Pour

dessus ou en dessous. Certaines plates-formes sont portées
par des petites bestioles ailées, elles bougent permettent de

rendre les plates-formes

enclencher toutes, tirez sur toutes |

accessibles. Mais certaines sont



A

Eh oui, c¢’est un gant de boxe. En
effet. Il est tout & fait conseiller de

le prendre, parceque, parfois, dans
les jeux, bah on rencontre des gardes,
qui ne laissent passer que si on leur
donne un objet, ou si on les frappe.

a récupérer dans €
ue, Un peu crade, 1€
puisqu’ il faut la

guinolent et

premier objet

niveau: la da
vous le concéde,
retirer d’un corps san

encore chaud.

Voila, je le savais bien, un gardien.
Mais, n’éxagérons rien, ce n’est pas
bien grave, vous disposez de
plusieurs atouts: un gant de boxe,
ainsi qu'une flute que vous devez
avoir encore dans vos affaires.

A vous de vous arranger.

1 S rest lui qui
Voila le roi d & esﬂm‘:l ;?Lre
peut vous donner acoes au

de fin de niveau. Mais i} faiut:\;;
donner 1’icone en Of Clest¢

pbusiness sauvage.

Maintenant que vous avez la dague,
et gue vous étes en haut de cette
cage, il ne vous reste plus qu’a
*utiliser pour faire tomber la cage,
et récupérer |’icone en or qui était
dedans.

Un monstre bien chargé, mais, ma
foi, assez joli. Cela dis, n’hésitez
pas a lui en coller plein la téte, il
mérite la mort tout autant que ses
petits camarades. Vous ne pleuriez
pas pour les éliminer, les autres,

’—ﬁ Level 5
s e e S R

Un niveau charmant, ou il est plus qu'aisé de se perdre et de devenir fou. Il faut d’abord trouvé I’os, et le donner au
dragon. Récupérer la ceinture, et la donner au forgeron, avec la flute, qu'il transformera en croix. Elle vous permettra de

Pemadisypgiaan st
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Dans ce niveau, il y
a parchemin conte-
nant un sort déchiré
. en toris morceaux.
© Vous devez réunir les
. trois morceaux,

- Attaquez cet homme
~ avec le sort pour qu’il
vous donne une

amulette,

- passer a travers les vampires sans crainte. Récupérez toutes les roues, toutes les vis, etc..., et donnez-les au mécanicien qui

vous donnera un morceau de

AT ! :
_‘_.1;-: papier.Maintenant, récu-
- '.' =2 pérez les trois joyaux, et

. allez voir le gardien.
oL Donnez-lui le morceau de
%! papier, et passez la porte. Il
& :'; ne reste plus qu'a donner
i  les joyaux au roi pour aller

affronter le monstre.

ry, 4
4! ; Iy

[




11 fallait sans douter,
au milieu du froid,
il existe le trés chaud.
Ramassez donc ce
chalumeau, vous

Tiens, et les protége-
oreilles, ¢’est intéres-
sant aussi. Ca peut
toujours servir.

A 1’aide du chalu-

meau, libérez

I’homme prisonnier
du bloc de glace.

Donnez les machins-a-
oreilles a I'esquimeau,
qui vous offrira en
échange un superbe
bloc de glace.

Récupérez le marteau
et les ciseaux de tailleur,
et allez donne tout ga,
avec le bloc de glace, a
I’homme que vous avez

risquez d’en avoir
besoin.

Donnez cette couronne,
et I'amulette au roi,
qui vous donne des

libéré. 1l va vous tailler
une couronne en glace
qu'il vous offre alors.

I1 ne vous reste plus qu’a rejoindre le vieillard
paralythique pour lui donner ces roulettes.
Vous obtiendrez ainsi la clé qui ouvre la porte

roulettes.
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Vous voila dans la premiére
aile du chateau de Nicrilous, la
fin est proche, commencez par
récupérer cette part de tarte.

de chaussettes,

Ensuite, soignez bon, et
‘donnez cette tarte au Tweedle
du bas. il vous donnera en
échange une magnifique paire

_ m Il ne reste plus qu'a activer le
SN switch pour pouvmr ouvrir la
porte et passer au niveau suivant.

qui méne au niveau suivant.
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Utilisez cette paire

de chaussettes :

particuliérement

puante pour atta-
't't' femt
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Votre petite amie est
enfermée dans ce sac, c'est
horrible, qui descend a
I"aide du mécanique diabo-
lique, ¢’est affx“du:’c’,'d&ﬁs un
bain d’acxde ¢’est atroce.
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1 - POUR MASTER SYSTEM
NINTENDO - MEGADRIVE - NEC
2 - POUR GAME BOY - LYNX

Les abonnés de Joystick sont
vraiment des privilégiés. D’abord, ils
recoivent 2 domicile || numéros de
Joystick (dont un double) pendant un
an. Et déja, rien que ¢a, c'est dréle-

ment bien, parce que vous en

connaissez beaucoup, des journaux
aussi droles et aussi informatifs que
Joystick? A part le Magazine des
Pompes Funébres?
Mais c'est pas tout. Les abonnés
sont prioritaires pour les petites
annonces. Ca veut dire que quand on
n'est pas abonné et qu'on envoie une
petite annonce, on n'est pas certain
qu’elle paraisse, ¢ca dépend de la place
qu'on a. Eh ben les abonnés, eux, ils
sont certains.

Mais c'est pas encore tout. Les
abonnés ont 60 minutes de connexion
en 3614 sur le 3615 Joystick, qui est
le plus beau serveur du monde, a part
le 3615 Amitiés Franco-Albanaises,
mais celui-la, on ne le compte pas.

C'est tout? Eh non. On a gardé
le meilleur pour la fin. Les abonnés

(ou UNVOYAGE AUX ETATS-UNIS PAVANT) ettt
(ouUN'FOUR A MICRO-ONDES PAYANT)

(0w UN |GRAIN DERIZGRATUIT)

nettoyage pour consoles et cartouches,
grat.os, etc. Yous en connaissez beau-

coup, des cadeaux comme ¢a! Hein?



ECONOMISEZ JUSQU A 300 FRANCS!

UN JEU LORICIEL OU TITUS GRATUITY

RECAPITULONS, SI

Il existe deux formules d'abonne-
ment 4 Joystick: la formule rouge, et la
formule bleue. La formule rouge est trés
simple; d'ailleurs, elle est tellement
simple que nous allons |'appeler
“formule blanche”.

La formule blanche consiste a
s'abonner pour le journal, et 2 ne pas
recevoir de jeu gratuit, ni de kit de net-
toyage. Forcément, c'est un peu
dommage, mais c'est moins cher, et
méme beaucoup moins cher: au lieu de
payer |'abonnement 280 francs (10
numéros a 25 francs plus un numéro 2
30 francs), vous ne le payez que 220
francs. Ce qui vous fait tout de méme 60

francs d'économie, avec lesquels vous
pouvez acheter deux numéros du
Magazine des Pompes Funébres, par
exemple.

La formule bleue, que pour simpli-
fier nous allons appeler “formule verte”,
cofite exactement le prix de || Joystick
(dont un double), a savoir 280 francs.
Mais pour ce prix, vous avez soit un jeu
gratos, soit un kit de nettoyage pour
consoles et cartouches, gratos aussi.
Bien sir, vous payez 25 francs de port,
mais ne vous plaignez pas, si le cadeau
était un paquebot, par exemple, vous
payeriez 250 millions de port.

VOUS LE VOULEZ BIEN.

Au fait, c’est quoi-t’est-ce, ce
machin de nettoyage?! Alors voila: il s'agit
d’un boitier qui contient des produits et
des petits instruments pour nettoyer les
contacts des cartouches, et des fausses
cartouches que I'on insére deux ou trois
fois dans le port cartouche de la console
et qui nettoient le port cartouche en
question. Y en a un qui marche pour
Gameboy et Lynx, et I'autre marche
pour NES, Megadrive, Master System,
Turbo Grafx et Atari 2600/7800.

Enfin, signalons que cette offre
n'est valable que dans la limite des
stocks disponibles, mais pas de panique,
les stocks sont pleins.

BULLETIN DDABONNEMENT

(A REMPLIR ET A RENVOYER AVEC VOTRE REGLEMENT A JOYSTICK, 103 BD MACDONALD, 75019 PARIS)

BABY JO [J Amiga
PREHISTORIK [] Amiga

(qui doit déja exister sur le serveur) :

(] Je choisis la formule ocre jaune avec des petites tiches vermillon, c’est-a-dire la formule simple qui me cofite 220 francs seulement, et qui me
donne droit & onze numéros de Joystick, 60 minutes de connection gratos et mes PA prioritaires (hep! Pour le reste de I'Europe, en attendant 93,
c’est 350 francs, et pour le reste du monde, c’est 500 francs, par avion).
[] Je préfere la formule camaieu de bleus, ¢’est-a-dire celle qui me donne droit & tous les avantages pré-cités, plus le cadeau. Je paye donc 280 francs
plus 25 francs de port, ce qui me fait 305 francs au total. Je note au passage que cette offre n’est valable que pour la France métropolitaine, mais c’est
pas de notre faute, que voulez-vous, ce n’est pas nous qui avons inventé les frontiéres. Désolé. Donc, je coche mon cadeau ci-dessous.

OST OPCS5"1/4
OST  DPCA"14: [OPCIA2
[J KIT DE NETTOYAGE pour consoles portables
Pour bénéficier des 60 minutes de connexion gratuite sur le serveur minitel Joystick, et quelle que soit la formule choisie, je donne mon pseudo

OPC3”12 OCPCDK [OCPCK7

BLUES BROTHERS []Amiga
(] KIT DE NETTOYAGE pour consoles de table

OST [OPC5s"1/4 QOPC3"12

Pendant que j'y suis, je commande les numéros suivants de Joystick, qui sont & 25 francs, sauf le 7 e
010203 0405 06 07 08 09 010 011 012 013 014 015 O16 O17 O18 O19 020

tle 18 qui sont a 30 francs:

Joindre votre réglement 2 ce bulletin

Nom: g g 1[5, 1) R R 5 ) S Adresse
Code postal...... Ville Tek: Age:
Modele d'0TdINAteN: ... ..curenransurensensersorsersarsassnss Modele de console:

Délai d’envoi du cadeau: quatre A six semaines.




ACHAT

13 N 18723

Ach. AMIGA avec jx de riles sur
Marsellle usniguement. Ecrire d
Frédéric André Rés. Saint
Théodore. Allée des Faisans

13013 MARSEILLE Tél
01.G1.14.50
L] N 19140

Ach, Centurion et B-Type 1 sur
AS00. Vs Supergraphx + quin-
fupleser + 2 man. + 8 jx au plus

;um ' TEl 67.40.46.43 aprés
18h,

b N 19218
Ach. o dch. i sur Antiga contre
dautres. Tél. 35.84.71.36.

77 N 187

Amiga ch. club on part. pour abt
denews. Envoyer offres a LAN-
TOINE Olivier 52 Hameau de
Grand Marché 77510 REBAIS.
rid N 19174

Achéte Wargame Construction
Set avec rigles en frangais. Ecrire
d Coutellier Christian 10 ré. de
{Orangerie 77310 Ponthierry, @l
60.65.53.58

o1 N 19106

Achéte sur Amiga logiciels éduc.
(CM2, Géme, Séme, déme et
Jéme) ainsi que King Quest 3. Le
tr en the. Tél. 64.56.10.39.

93 N 19023

Ach. Amiiga 500 + ext. 512 Ko +
fx + witils entre 1800F ¢t 2000F
Contacter Christopbe  au
48.22.31. 14 (Epinay sur Seinel,

CONTACT

00 N 19029

Echange news sur Amiga (une
pour une ). Contacter Yadl au
43.21.13.75.

0 N 19110

Cherche contacts sérieux sur
Amiga, Envoyer liste, réponse
assurée @ BF 1 B-7700
Mouscron, Belgilque.

00 N 19147

Ech. news sur Amiga. Réponse
assunfe ef vds fv dgalement. T,
(167 93.26.84.22.

G2 N 187

Ech. news et util. Contacter
Thomas au 23.62.40 14 le midi
o apres 196

(1] N 19149

Ch. contacts sérieux sur Amiga
Contacter Gilles an 93.37.90.22
ou envoyer liste a Colomais, La
Croix de Huisson 06000 Nice
gt 1

s N 19052

Ch. contacts sérigix sur Amlga
réponse auirée méme au dé
tants | Envoyer listes a Frillot
Hervé CPG Samanette Folscres
08600 Givet, 1. 24.42.76.11

11 N 18951

Amiga et Ste cb. contact pour
éch. Posside ef ch. news sur fes 2
standards, Contacter FOULON
Stépbane 24 rue facgues Gamelin

111040 Narbanne Tél
68.65.05.49 (h.r)
11 N 19050

Echange news sur ASOO, débu-
tants accepés, Ferire @ Coustal
Christopbe 10 rue des Lys 11100
Narbonne.

12 N 18765

Vs fx Amiga. Envoyer enloppse
timbrde pour liste (-'r‘!)ﬂ.r a VIDAL
Davtd 404 chemin du Cotean dis
Cazes 12400 SAINT AFFRIQUE,

13 N 18712

S§i vous désirez les dennidres neus
contacter CASULA Christophe
Rés. Bernard Palissy 13700
MARIGNANE Tél. 42.58 28.93.
Rifp. Assurde

13 N 19209

Ch, contacts sérieux sur Amiga
pour éch, Réponse assuree,
Envoyer liste 4 Hirn Frédéric 46
les Hauwts de la Caléche 13190

Alfawch, 1él. 91.05,31.72 apris
17b30. Pas sérieux sabstenir.

22 N 19030
Ech. et vds nbrx log, Ecrire en
envoyant listes 4 Hamon

Romuald, La Barre 22510
Trebry, 6l 96.42.60.90 (listes
dmpartanies wniguement £,

2 N 19112

Ch, contacts sérieux sur A500
pour éch,, début, acc., réponse
assurde. Ecrive d Eymenie facigues
Olfeier 31 rue des Tamaris 24750
Trelissac,

30 N 18759

Vids news et old 4 bas prix.
Envoyer timbre.d 4 F ot disk pour
list a ZAPERA Ludovic 3 rue jean
sele la Fontaine 30100 ALES.

30 N 19039

Vels news sur Amiga. Ecrire &
Pazzaghia Lionel, Mas Ricaud
30340 Rousson, té. 668587 58.

31 N 18707

Ch. contacts sur AS00 povr dch,
Jx, dénros, utils, Débutants accep
15, Rép. assurde. BOUHAMDA
Hamid 6 rue de UAuvergne
F1100 TOULOUSE,

3 A 19114

Ch, corresp. pour dcb, meus, wiils,
difmas sur la égion tonlowsaine,
Perdus vt plaisanting s'abstenir
Ecrire a Alex 43 route Impériale
31120 Ported sur Garonne,

34 N 15045

Cluk Symaps sur Amiga | excuses-
mous pour la manvaise adresse
en octobre. Bechardo 69 fmpas-
s¢ Villebardowin, Bal, A 303
JH000 Manpellser,

34 N 18964
Formation d'un groupe sur
Amriga, 1t contact sur dépr 30 et
34, Ch. comsoles 15 genres, Enp
envel. timbrde d Bechard Olivier
69 impasse Villebardoin Bat
A3 34000 Monipedlier.

34 N 19135

Un nouveau groupe d'échanges
sty Amiiga sost créd, possédant de
nbrx news. Si intéressé, écrire d
Rebellious B.P. 11 34471 Perols
Cedex. Pay sérieux sabstenir [f

37 N 19191

Nowveau club pour Amigafans,
news en direct des USA et reste
du monde. Envoyer disk pour
liste @ Robin fimmy 3 allée de

Maletrenne 37400 Amboise, 1l
47304234
“ N 19180

Ch. contacts sérienx sur A500,
nbx. de news. Ferire d Bibard
Jérome 5§ avenue Agrippa
d'Aublgné 44300 Nantes

59 N 18937

Amiga ch. comtacts pour éch.
softs rapide o sériewy, dib. acce,
rep. ass. Comtacter BAUDRY
Pascal 14/33 place Mendes
SO800 Lille, France.

59 N 19049

Ech. news sur Amiga (déb, ace.),
Ecrire d Lozingot Lanrent 64 rue
Camifle Desmouling 59124
Escaudain, wl, 27 43.12.70 apwés
195,

59 AN 19103

Ech. ou vds news et oldies sur
Amiga. Envoyer disk er timbres
pour liste d Sadoine fean 9 rue
Schoutteten 59560 Comines,
Offre sérieuse. arnagueurs s'abs-
enir ff

62 N 19058
Amiga éch. ou vends log. a bas
prix, réponse assurde, débutants
et confirmés bienvenus. Eceire &
Kieson Deid 29 rie La Fontaine
62160 Bully les Mines.

68 N 19008

Ch, contacts sur Amiga pour éch,
Jx, démos, wrils... Rép. ass.
Contacter Urbain Christophbe 12
rue de la Weiss 68125 Houssen,
161, 89.24.14.03 aprés 19630

73 N 18970
Ch, contact sur Amiga 500, rép.
assurde. Contacter Collombet

PETITES
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103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Lavrent La Praz Newoe 73500
Muosdeare,

74 N 18785

Vels ou dcl. news, wtils et surtout-
démos. Liste sur disk. DUREUX
Laurent 5 rue fean Mermoz
74100  ANNEMASSE  Tél
50,397,891,

75 N 18764

Amiga dch. news, weil, {déb
accept. ), Transformez votre
Amiga en IBM, Mac ou Atari’
CHEN Michael 77 bd Villette
TS010 PARIS. Tél. 42,06.92.16,

75 N 18791

Ch. comtacts pour news. Envoyer
liste @ FOREST David 153 avenue
dy Maine 75014 PARIS

76 N 18708

Ch. contact powur éch. de démos.
Graphistes ¢t musiclens bienve-
nues (edéh, ace. ). M. CHAPRON G,
11 rue des Sauvetewrs 76600 LE
HAVRE

i N 18998

Feb. jx sur Anviger 1 Mo, Ch, sur-
toqt news ! Contacter Pironon
Stépbane G rue des Maraix 77450
Comporay, wél. 60,04.05 94

78 N 19142

Débutant ch, contacts sympas
pour dch, fx, utils, démos.,. sur
ASGG, Contacter Guillaume au
39.53.64.99 aprés 18b (sur Paris
of nigion paris. st poss. i,

79 N 19040

Ch. comtacts sur Amiga 500, poss.
nbrses news, débl ace, FEorire d
Fowrnjer Olivder BP 147 79303
Bressuire Cedex, t6. 49.65.01.10,

79 N 19143

Vds et éch. news ef oldies sur
Amiga. Contacter Azevedo José
15 rue Saimt Pierre 79140
Bretignolles, tél. 49.81 07 58
apeis 186

&1 N 19063

Ch. contacts rapides, sirs et
sérenx pour mews el oldies sur
Amiga 500 Contacier fean-Marc
an 63.61.96.44

&7 N 18957
Ch. contacts sev. et dunables pour
dchanges de nwews et oldies,
Contacter  Sébastien  au
94.91 48,70 aprés 19h

.53 N 19011

Eeh., vds et ach, jx bas prix sur
Amiga 500/2000. Poss. nbrx
news et oldies. Env. liste d Abadie
Lawrent Lot Ste Anne 83143 Le
Val ou laisser un mess, au
04.860.43.40,

&8 N 19066

Vils, ach, et éch, jx sur Amiga,
Envoyer listes @ Dewmtaison Keein
160 Rés. La Lete 85500 Mirecourn.
Réponse assurde !

91 N Jo025

Ch. comtacts sériewy sur Amiga,
vendeurs no alfowed ¥ Comtacter
Gilles au 69.03,96,16, Place du
Soleil 91230 Monigeran

91 N 19107

Echange nbx jx contre pin's
nricro en i genre, Mediplace sur
Paris et région paris. Contacter
Christian au 59.88 09,58,

o3 A 185006

Ech. jx et utils sur Amiga. Rép.
ass. Contacter Fournier Swphane
11bis rue de 'Eglise 93410
Vangjoners

o3 N 19104
Vids news @ prix {ntdressants, déb.
ace, Contacter Eddy au

48.55.89.21 jusqu'a 19045
VENTE

oan N 18782
Vs news en import sur AMIGA
LSD Poste Restante  CH-1896
VOUVRY (VS) SLISSE,

a0 N 19192
Vs touches Amiga 500 ef leurs
sstemes 100 pidces, se renselgner

Pour antres pldces détachdes Tl
803084 54,

13 N 18710
Vels orig. Amiga 100 F l'unité
(Batman, Gold of the Aztecs,
Black Tiger., ) + Spiderman sur
GAMEBQY : 150 F Contacter
HArunto gy 91.66,57.43

13 N 18713

Vids ASOCext. mém, ¢ joyst +nbrx
Jx. Sous gar+ souris. Le tout :
2200 F, Contacter Fabien au
91.93.66.19,

13 N 18901

Vids grand livre Amiga basic

1208 et Bien déburer en Amiga

100F. Vds aussi La Bosse des

Maths Premiére : 120F, Contacter

Muriel au 91.77.25.63 le soir de
o

a2 N 19168

Vids jx str ASO0 (que des rews of
A bas prixt). Comtacter Le Gall
Olfeier 14 rue Simone Signoret

22950 Treguenx, tél.
96.71.04.21,
22 N 19200

Vs nows et olddies sur Amiga, St
of Ste @ bas prix. Anwonce sevien-
se. Demander liste d Poldevin
Stmon "Te Passoue” 22640 Plende
Jugon, 1l 96.30.20.03.

25 N 18724

Vels lng. Amiga Is genres. Pour +
de ronseign. Envoyer letire +
timbre @ 2.50 F @ ALEXANDRE B.
3 rue Anatole France 25300
PONTARLIER.

25 N 19220

Vds orig. et nbrses news sur
Amiga. Ecrire a Denizor Phifippe
68 H rue Mirabeau 25000
Besangaon, €l 81.61.02.18 le
week-end

27 A 19155

Vids Amiga 500 8 gar, prise pévi-
tel, souris, tapis, 2 joyst, nbrx jx,
mag. et utils. Prix : 2000F
Contacter Layec Roland 13 rue
de Washington 27000 Eorenx. tél
32282061

30 N 18975

Vads Amiga 2000 + 10848 + 2 fect.
+ gxt. 2 Mo + nbrx disks Prix
SOOOF (38 par. ), Contacter Alain
au 66.39.29.47 a 12b ot Je soir.

a0 N 18985

Vs @ bas prix news of oldies sur
Amiga. Contacter Sintls Lawrent
34, les Tournesols 30130 Pont
Saint Esprit, 1. 66.39.32.80,

39 N IRTRG

Vids jx sur ASOG et €64, Rép.
assurde si dem, liste ALCESILAS
Christopbe 7 rue de la Forge
59610 JURMIES Tel
270038 74

59 N 19093

Vs Amiga 500 gar. 6 mols +
nbrx fx . 2750F, + loct. ext. + ext.
! Mo : 3490F. Contacter Philippe
au 20.92.63.77 de 19b 4 20530,

67 N 19184

Vids Modem Olitec 75, dccess.
{compat: PC/Amiga). Prix :
1500F. Digitalise anims ef inmages
dans le format désivé - 30F par

méga. Contacter fodl au
BR.64.07.27,
N 19221

Ld‘s Amiga 500, ext. 512 Ko, lect.
ext. 3 1/2 p, mon. coul. 10845,
nbrx dis, 2 foyst. Prix : 1090F,
Contacter Vernier Lanrent 24
chemin de Crecy 69370 Saint

Didter auw Mont d'0Or 16l
72.17.05.21,
73 N 19108

Vils orig. Amiga d 100F piéce.
Contacter Rland facgues 17 rue
de Rungis 75013 Paris, tél.
45.6541.30,

75 N 19139

Vs ASOC = mon. CTOB4 + souris
+ foct. ext, + 2 joyse. + mbrx jx,
Stat neuf. Prix - 4200F Comacter
Jean-Philippe au 45.54.59.95.

7 N 19026

n.h Jx, wtils et dp sur Amiga
Contacter  Emmanuel au
60209569,

JOYSTICK / NOVEMBRE 1991/ 270

7 N 19187

Vais Amtiga 300, fovst., souris,
nbixe fx ef utils. Prix - 24008 Vs
aunssl fx orig. sur St Tél
64.21.05.58,

b N 19033

Vs AS00 + 1084 + lect. ext. 3
12p. + ext. mém, + borloge +
Joyst. + mbrx jx. Prix : GOOOF,
Contacter Souder Renald, 53 rue
de Mowtreuil 78000 Versatifes,
. 39.51.18 77,

78 N 19065

Cause études ! Vds Amiga 500 +
mon. coud, 10835 + nbrx dis +
Joyst, le tf en exc, état et 55
garantie. Contacter Stipbane an
34.62,10.98,

&0 N 18773
Vids neus priv rasonnabies pour
5t et Amiga. Tél, 22.51.84.01
aprés 18h.

82 N 18725

Vids jx arig. Amiga 80 F. pidce
(Chamgxion of Rage, Chaos Mribes
Back, Kick Off 2...). Contacier
Clatidecn 9422 74. 76,

84 N 18736
Vels f orig, @ bas prrix. Contacier
Jean-Pierre aie 90.74.20.12.

& N I9055

Vids ou dch, fx sur Amiga en
contre-remboursement. Ecrire
Santucct Marc 181 avenue Jean

Jaurés B4700 Sorgues. Pas
striewcx sabsiendr |

a5 N 18934

Vals jx orig. (Defuxe Paint - 150

F trair, texe Kind Words ;
Indiana jfones : 100 F)
513727306,

150 F
Tél,

a7 N 19077

Vds jx orig. et cb. comtacts
sérieux sur Amiga. Contacter
Guilmin Patrick 42 rue du
Maréchal Juin 87100 Limoges,
1. 55.01.52.28.

o1 N 18726

Vids AMIGA 300 + momir. + 3 lect.
+2 Mo + div, Prix : 6000 F & déb.
Vs Soundblaster PC (6 mois)
T000F & déb. Contacter Patrick
an 69.28.01.91 le soir.

9 N 18953

Vels potir Amige : fect. § 14 p, +
disks vierges, Prix . 1300F.
Urgent | Contacter M
Bonbownows Ghislain @ Savigny
suer Orge (97) 46, 69.96.85,07,

L N 19197

Vds A300. joysi., tapis,
soueris, nbry fx, ke périted, Prix
2600F a débattre. Contacter
Sérome au 64.49.35.69.

92 N 18796

Vels jox Amiga d prix raison
(natices et boites comprisesh, M.
VANDERKERCHOUE Pb. 44 rue de
Chenzy S2000ASNIERES.

92 N 19064
Vil ASO0 + souris + fx et utils +

baite de rang. Prix : 2700F
Contacter Mourad au
4733.91.97.

92 N 19086

Vids ASO0 = lect. ext. Commodone
* 512 Ko + digitalis. son = mon
coul + DD 20 Mo « nbry dis.
Télépboner an 4781 .90.07,

a3 N 18738

Vals mewes, old, util, trés bas prix
Vs AMIGA + frevboo @ 1990 F
BAJOLAIS Fabrice 25 av. des
Cherreferilies 93220 GAGNY Tél
43.88.00.01

93 N 19005

Vs g Amiga 100F pidce. Ach,
Dungeon Master + Chaos Sir.
back et fous jx Cinemaware.
Contacter Matsis Alexandre au
43.08.87 85

93 N J9089

Vids Amiga 500 + ext. + mon
coul. 10845 + fmprim. 1200 +
Nordic Power + Sampler + nbrx

Jx o+ foyst. Prix . SO00F, Contacter
Anthorny @i 483108 74
93 N 19116

Vds jx sur Amiga. Contacter
Cagyman [N 64 rue du Résean

Robert Keller 93160 Noisy le
Grand, til. 43.03.74.12 (AM).

L] N 19152

Vads jox et utlls sur A500 a prix
intéressants ! Contacter Turlan
Christian 59 riwe de Franceville
B3220 Gagny.

93 ¥ 19185

Vels jx Amiga d bas prix et ch.
contgcts sdrienx, débutants
acceptés, Plaisanting s‘abstenir,
Contacter Franck au 43.08.15.53

N 19102
Vs Anniga 2000 + HID 20 Mo +
der. 1084 < log. + midi. Prix
TO00F 4 déb.  Comtacter

Chrtstopbe au 48 99.27.73,

i3 N 19212

Ach. lect. K7 povir G644 bas prix
et en ban ¢tat. Faire offre d
Rouzeirol Laurent 2 rue fean-
Lowils Barrault, Domaine du
Tressan 33310 Lormant

56 N 19144

Ach. console it margue + jx +
man. + gec. sur dépr 3556 el 43
sl poss. Vs fx sur ASO0 @ bas
prix. Contacter Eric au
97, 75.80.30 aprés 17h30,

CONTACT

56 N 18983

Vids Pro 12 : 450F. Ch. contacts
Pour news, dib. ace, Contacter
Demien au 97.24,03.63

50 N 19203

Cids Coregraphx, few. man., 5 fx
Megadrive + argent confre
Superfamicom, 1 feu on Néo-Géo
e 1 few. Poss. vente séparde.
Contacter Grégary an
20.52.84.58 apris 18h en semai-
et

G2 A 19190

Propose news sr 81, PC et Amiga,
Ecrire a fordan Corp B.P. 152
62220 Carvin (joindre I dh et
timbre @ 4F)

78 N 19159
Echange news, Débutants bienve-
nus. Envoyer lste d Reisman
Richard 35 rue du Maréchal
Jaffre 78100 Saint Germain en
Laye, Wl 39.73.58.03.

91 N 1977

Ch. contaces sérienx sur MSX
Z24AR, Lynx of Gamegear dans
la réglon parisienne de T
oo, Contacter Autour Fabrice aw
69,06,57.80,

95 N 19214
Cherche contacts sérieux sur

Gamegear fpour dchanges
Conltacier Syivain i
34.12.01.32

VENTE
oG N 19083

Vels cartouche de Riding Hero
Sir Néo-Géo | 690F. Contacter
Franck au 935693 46,

13 N 18787

Vals 55 gar. NES 600 F. + fx +
GAMEBOY : 390 F + jx ou éch.
conire AMIGA + ext, ou Meya

fx. Contacter Stépbane au
90.42.67.03.

13 N 19117

Vil Kowtadblaster sur Lynx ;1508
Mappy sur Gamegear : 80F,

Comtacter Tuan au 42 202108
(Bouches du Rhone)

21 N 18763

Vids Commodore COTV + 5 €D 55
gar. O mols, 5500 F (frais de port
compris), M, MILLOT Jean-
Philippe 100 rue de Jouvence
21006 DIFON. Té.80, 71 12.41,

33 N 19043

Vs ensemble bi-fi Ploneer
fampli 30 x 30 W G entrées, plat,
€D télécom. 26 progr, 2
encetnres 140 W), Je it bon deat,
Prix - 4000F. Tél, 56.32.26.51
sabstenir e sofr, merci !
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N 1898

# 2300F. Contacter] 59 N 19096 18 rue Saint Jean Chavdos
Vds fx MOG éftar neuf + fx

10036

02,67, Vils Avar! 2000 + foyst. + adapt, +| 21470 FORGES LES HAINS, T, conl, + b i+
Mastersysiem the + synibhé 5 Prix S50F. Tél.| 64.91.2632 s + foyst. + prise de
Yamaba + log. Amiga. Contacter | 08 20.24.52.60 ditibt v, Le it ¢ ACHAT
Mechineau Régts 14 mie Charles | Vels CPC fx + of N 18754 excel x - 2500F 1ol
Gounod 44600 Saint Nazaire, | ey < rdio-révedl + ma o 18Ty Vids nbrses compil, pour CPC | 4861 .09.93 aprés 18h -] N IS T
06l 40.53.54.91 fovst. Prix - 2500F d s CPC GI28 + foy, + nbex je +| 6128 Ch ¢ FdF 150 F Rech, feu NEC Break-in
fearn-Bef ges + cable téléch ( i, Titus : 100 F .. Vels etnsst N 10042 Contacter  Christine  au
59 V18044 (48300 K 2 500 F: on éch. contre] log. édue. Ce o Bertvand an PG 464 Pl rl.u..n .,,,,, $1.36,32.91 de 20b300 & 22530,
Vels Sengolbu pour e | 7h LS00 + mon, = souris. Comtacier] 649 e + mdmiels +
éch, contre Cyber Lip ou ! Sébastienau 21.56.92.07 aprés e ¢ It Stat neiuf Prix CONTACT
Combel. S pente, prix ; HJrM.r 13 N I7h. CRGENT. L] ™4 Comtacter Nabil au - =
Tl 201.55. 10012 apeds 200 (ddg | Vs CPC 404 1 | Vis jx ur e disk de | 4500.99.88 (Clic by soues Boisd, o0 N 1s9s0
30 &1 poss ) + livre - 1400F Comtac 1 2 130F & 150F ¢ ¥ T Gl Club NEC 65 ch. adbérenis ds tle
Dhaban Auwrore 70 chemin de la | Vs CPC 404 m the, Prix .| 60191203 N 19651 e France, Condittons intér. Ach
64 N eI Grave Bat. 41 La Kose Val Plan | 1000F. Contacter Mouchon Vs CP 6128 « menbie + | ® v NEC d bas prix. Tél. pour
Vils Archimedes A310 compilet 13013 Marscille Grigory 5431 rue du o1 N 10057 + joyst, + cabie + | TEns. an 78.39.31.41 aprés 19,
carte midi = cables +souris, s Andres 62340 Guines Urgent M Vs dis Al “' te rang. + guides, le

59 N IRO46
Ch. contacts sur NEC 1. Ch. §

(b, docs, revnes e 21822715

nge TO0F

i e the. Prix : 3000F, Contacler

W

fer co 1 sur 3615 JOYSTICK | 19 N 189 fric au G5 Nicolas an 48, 44.89.23 aprés i i

Bal : DIARLOTIN, u'\ CPE G604 (disk) « mon. coul, | 69 A" 1R0R0 1&b d petits prix. TH. 27.84.74.72,
f+ Heores + N, b prix Vls CIC 4640 mono. « jx v« 21 o1 N 19199

75 N 19Tod 2 «m.f a déth. 55 mon, - 1600F | foyst, + revees + menbily, ut - Vs CPC 6128 conl g3 AR 1O050 o V18932

! 2000F. ¢ acter Cyrifle aul manuels, dis pioy; Ech, NES + § fx contre COREGRA

Lirgent Vdsimprim. Ep Jx sur Mdgadrive (f 1

+ mbrx fx + tuner

"o, trait. fexte (st W ctor R Wi 5526, 17,74 | 74.70.95.95 l¢ soiy the Prix sl « | PHX + 1 fen. Comtacter Cyril au
Plux), Prix apres 18h cter LY, 27oap. | 39.39.00.82 aprés 18k
Pierre an 45 s N 18716 15 44 apris an
1o N 18972 Vds CPC G128 coul vadapt G0 4 N 18588
N 18720 Vids jx pour CPC G128 de BOF i | TV+nb Jx (Batman: | 91 N19205 Eeh. jx NEC. Contacter Siépbare
GAMEGEAR nenive + 3 1500, Adresser Juu.-mn e liste | « s tomer + raclio-] Vds CPC G an 68,0502, 16 apris 200,
GO F Vs pour Amiga b drec envel, Himbré A o| réveil & adapt Amstrad/Nee ou 5 ol N 10060
Vels NEC P \r-a"\lf t 1000 | Stéphane Rue des Chalibordes | Mégadrive. Prix : 5500 F \rmetraaed, mieahile, 6128 Plus coul + joyst, + ECHANGE
F Vils MAS E e & g | 19190 Hepnat, 1 5 5982, | débaitre. Contacter Amivine au| 1t on the. Prix i I500F i Prix | o
15060 F Contacteriervé au 45.83.34.20 0. 75.94.600 k g r firome an | 72 N I9i01

Ech. NEC' + doublewr + 2 foyt. +
fx contre Mega + 10 fx ou contre
93 AR TG00 520 Ste + fx. Vds ou dch, 464

de 19k 20 N 10180
Vs €PC 6128, foysr.,
P N 18729 mvaartuned, mbrx f e it en the. Pri

30,46.85.76.4 pa

75 V18903 02
Vils CPC 464 b = nibrx Vids €€

Vs nbrx mag.a moitié prix. Vels | - 3000F a débattre. Contacter | phaser + souris + foys by Vs CPC G128 + ecr = fv + logt | AVeC acc, ¢f mon. (si vente
fx sur Amiga, Thomson et Atari | Lavirent au 98 89.05.95 Prix - B500F Poss. 1 mag. + sble minit, + mag. + | 900F).  Contacter Gil  an
2600, Contac 1 Ech, Mastersystem comtre ; tify. Prix : 1500F | 20.73.01.76
10,5045 74 0 N 12 Hégadrive, PC Engine on NEC. r Haldm ate 458.55. 25 3
Vids fx arlg. 6128 150F ptice. | Contacter  Lasmi  Dordain aprs 18h VENTE
Conttacter Dedarue Stéphane ou | Christopbe 7 passage Dubo, 92 K3
895 N IRTNG GO.N02T 43 d 208, appit &6 73019 Vils mon CTMG44 the 04 N 18755 L \'___‘fh\f.r :
Vels fx CO4 disk onig, O prix 42.00,92 43) HHIE oyt B Vils CPC 6128 mono+ Vels TURBO GT + 2 jx : 2 000 F
son. LAGAUDE Clande] square | 30 N 19136 charg o wtil + imprim, 2760 THE+ Velsfx NEC - 250 F. fx €1 Rom
du Diapeason 95000 CERGY Vs fx dle yur CPC a4 TOOF. 18l Morean rue de | Topstar. ¥ 000 F & déb. | 250 F. Prix pour commande
66.64.71.28, 75 N 10019 Chartre 00 Newuilly Clontacher fiy u 46.78.39,12 | kroupée. Poss. échange. Tél
95 19161 Vids CPC 612 « o+ basic| 47.38.13 eprs [9h 1.65.08.77.
Vs Gamegear newve, transfo, 2 + matntie! + e it
fx. Prix ; 1200F g dé h.u‘rrr- i N 18718 dtat neuf, Prix '\frHI Tiél, | 94 N IRTSH 04 NE 1R £ N
Contacter lgor au 34,1247, Vs pour CPC carte Fodos (200 ] 40.37.30.73 aprés 196 Vs CPC 6125 + mon. conl. + | Vds PC AMSTRAD 3086 + mon. feh. 1 n'-'\'nf‘\-‘ fr!mu O Sans
F), Multiface Two (200 F) o5+ foyst, + nbex fx + | coud VGA + lect. 3,5 p. 720 Ko er |25 pour 1 100 F Faire offres au
solution (150 F), Iitiatton g N 1044 [ til s el pes. THE | 5 174 p. 360 Ko + DO 30 Mo, prix | 93.70.15.19 Demander
sembleur (200 F). LOPEZ .!.'u-a Viels Amstrad 6128 + mag. + 2500 F Contacter ferome | - 0 000FTél. 47.26.34,92 entre | Frangols.  Vds aussi Rick
Pawl 19 avenue de Lapair 31500 | div. Prix o 2500F, Contac an 43 85 04 84 Ohin et 100 s sir AMIGA

TOLTLOUSE Mobdey an 48065903 de 189

ACHAT 200, Crgent ! 04 AE1ER00 13 N 19126
N 189 CPC6 v tuner TV + | Vs AMSTRAD 6128 coul, | Fchange Coregraphy + 2 man. +
i5 A 10070 l J.r.rt: 6128 conl, + men, conl. | 75 N o072 2 dlisk system + el al'ni (newfi+ boitter de rangement+ -f”.'"“f.f‘-"'-"f + horx ¥ contre
Ach. pour CPC - OCP Art Studio | + impr. DMP 2000 + mudilf. 2 + | Vds CPC 6128 coul. + tuner +| 7 fx. Comtacter PULLUT' R : + Discology. Le b A500 + mon. coul. Contacter
si pis cher + dhs vierges. | nbvex, le it en the, Prix . 3000F | mdio-sévetl + 2 joyst, + nbrx g +| i 43 {64 s 1 8 vendy 3 000 F. Contacter férome | Batrbier Jobann Le ( Les
Contacter Cordier Alex au | G --'mrr'r Henoit au 76.90.37.67 | pistodet + resvies + manels + buer, a 48 72.65.06 Plantiers 13127 Vitrolles, 1€l
3 90,24 en sema s - disko, le it en the ef pen seni.| 93 A 1EOG0 12,5018,
I7h15, Pas sériewx s'abste Prix : 33008 T, 40.24.21.80. Vs CPC 6128 = 6 jx + 1 comp 95 N .ff-'_lfu
N 1007 + sourls AMX + mon. coud, Prix ;| Vids ©PC 6128 + 2 man ¢ tmang 20 N 1912
NS 19007 cit u° 20 est un fanzine pour | 75 N 19113 OFE,. Contacter Yeramian bé vocal + nbrx §; Vends foux NEC de 2308 Iﬂ_frafl!-f
db wrils pour bardcopy | 104 & rn_.'d Pour pas cher, on | Vs GPC G128 + coul, « nbrx fx + badl 17 rue de Tremeuge Prix - SSINE Contacter | Comtacrer Rogliano Florent,
Contacter Maniez | parle de fx, sos, belp, rests, | dis + Q3140 Bomdy, 47, 4847.90.17, ackim an 4841 6787, Maison KRogliano, chemin de

Murttefaiario 20200 Bastla,

. l GRATT IIL‘

e Rés. Les Salamandres | concours... Comlacter Jlra,mru an ds |-r.l.lu. r.f el
Hlériot Appt 119 Joseph, rowte de o Gare 40200 | a dib. ]
s Pontenx les  Forges, &l | laisser un mes

S8.O7.47.05.

ONTACT 75 N 19137 sles le "
CONTACT i \ainat e L e Seules les annonc es sur le bon or
) N 18576 Urgent ! Vds €PC 0128 mono. + | manuel + ios. Pri mibliées.
- ale viisia 0 - TV + joy. + revwes GPC + | Co or Sob & i
o h: \Jr:;';:.uku r{:l-”hj\\‘h I,f\\r; « boite de + clefs | apris 198 Ce bon a découper est valable pour un numéro.
{,"r"” l’]',’,‘"',’:r’,':. :'f"’ * - _f:;‘_r e g Les amnonces de nos lecteurs abonné
Renaud au 40.94.24.84 aprés | Ungent ! Vis CPC 464 coul. wbr (joindre étiquette d'expédition.)
¥ § o (! anzine, | 17 Jx, mg zines, manuel, Prix d L g ’ s 3 y
e "ul’:':‘;;: l."-'J”:‘f-’ #;; A ;;.;-#I ”;r‘,n débaiive. Contacler Sebastion au Nous vou r‘””“"""”" que la loi "”'l(‘rnl'l'r la vente ou l'éci
59-30, 72260 BUCAREST, Rows | 44 N 180G 60,01 45.74
MANIE Vs 4 « nil, prowir Amstraid CHX
G128 Le tout : SOOF. Contacter | 77 V19129
74 A 19134 Aavier au 40.93.52, 59 sy CPC 1008 pidee. Potir
Ch, conlacts sérigx po rih nformation, contacler
éch. fx, astuces., sur CPC 6128, | 49 e d an G4.07.47 10 aprés
Contacter Jévomy au SO.66.16.11 | Vds CPC 6128 coul. + jx + disks ¥ (eanf samedi), Paris et
(Hanute Savode de priférence wlerges + repwes + OCP Art Studio Wi petris. exciusivemeni
system + kit de
v ] A° 19013 2000F, Tél 18715
Vels CPC GI28 coul. + fx + jost, s - nbex v + 5 Al
+ cable et log. minitel + copienr + rocal + 2 Hrores &d, Weka + 2| g
util. CPM = ra prix 51 N 19162 Hivres i poser AMSTRAL. Lé tout | @
2100F, Contacter David au | Vds CPC 6128, mon, conl., jx. 2060 F. Contacter Chistophe au | |
10,52 (10,50 retace, cart, basic Amsirad, Priz 34.74.43.20 aprés 166 1
T4O0F. T, 26.72.73.85. I |
N 18714 5 V19000 I £
b, fx CPC 6128 (Taotal] 39 N TEOG2 r o+ nbex fe o+ | B
Recall UN. Squadron, Fighter | Vili jx CPC 464 K7 de 208 a SOF + reviies +] 1
Bamber ..} . Ferire @ B, LEBRRE & netf. Vs cartes FO.DOS | imprim. 2000, Le & en the. Prix i
TON Cité des 15 Arpents, Bat. A, | posr transf. un 464 en 6128 #OMF.  Contacter  Modica I
W 111 91150 LE BLANC MESNIL TOOF, Eneoyer envel. Hmibede 4 | Alesandro au 39,7508 0% H
MANTEL Michel 1/42 Groupe 1
VENTE Rénovation 59160 Lomme 831 A TOO4S ¥
I the + mhex g | B
a6 59 N 19048 st. + meanned | B
Vels 6128 con + mbrx | Vs fx CPC 6128 entre DOF et IF. Bcrire a €. y 2] B
+ clisk vierpes + guide + mane + | 1A0E. Contacter Emmansed au | imf aAse des Hiro .J&'\ .ﬁ’_.‘.’_'u I
man. ¢ Disco 6. Contacter | 27.29.06.54. Urgent i Saint \.‘u\l»u ou tél. au)] B £
Sylvainau 93.92.22.58 aprés O94.43.83 demander : .
18h 30, 50 N 19090 Christepbe. I
Vids CPC 6128 conl. + man. + jx | :
it T ] + manuel + doubleur. Prix a1 18717 I 4
Vils A il CPC 6128 + mon, | 2900F. Contacter Lionel an | Vs |’|E~H<‘|!?Iu’ o nbwses div-] |
coul, + jostick + jx + manuel, | 20.3537.02 quieties. Prix : 4006 F. M, BOUTA! L mmmp&) 1% m“m
e e e e e e )
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27 N 18870

Vs TURBO GT'+ alim. + nbrx jx.
Prix a déb, Contacter Pierre au
32.33.57.90

N 18846
Vds 3 jxx NEC 500Fle tout ou 200
F pidce. Donne cabie permottant
de brancher la NEC sur une
chaine bi-fi au premier ache-
tewr.Contacter M.DEMANTKE
Vincent au 37.41.47.06

N 18857
Vils NEC PC ENGINEGT : 2 000 F.
+ Dragon Spirit. Contacter
Frangois-Xavier au 98.95.73.80.

35 N 19188

Vds Supergrapbx, €D Rom,
adapt. ef 9 fx. Prix : 65008 ‘r}ooﬂ
compris). Contacter Davt

(16:) 99.60.88.13 aprés 1 7h30,

2 N 18862

Vs jx COREGRAPHX180 F pidce.
Vids jx MEGADRIVE 250Fpiéce
Ach. AMIGASO0 : 2 (00 F. Faire
offre au 27.41.72,04 demander
Luiclowic,

69 N 18954

Vds PC Engine + 5 jx. Prix :
T850F. Vels fx NEC sépi. Contacter
Clemencon  Stépbane au
78.49. 10,69 aprés 18b,

76 N 18841

Vs fx NEC et MEGADRIVE. Vils
ausst imprimante Citizen 1200,
Confacter Christophe au
35.83.81.95,

7 N 18899

Vs COREGRAPHX + 2 jx. Vs
autres jx de 250 F a 300F Tél
60.07.04.02 aprés 18,

77 N 19178
Vels Supergraphx, 1 man., 3 fx,
bom état. Prix ; 1600F, Contacter
Yoann au 64.30.52.18.

9t N 18706
Vds CORE + Nimfa Spirit + Side
Arms.,, Le tout 2000F, (valeur :
4 T00F }Contacter Sébastien au
69.09.81.14.
91 N !
Vids SUPERGRAPHX +2 |X + 4
man. Prix : 1400 F, Vds COROM
. SUPERGRAPHX + 1 feu :
2 500 F, Vds jx €D NEC 250 F
.. Contacter M. NALLING P.

dau 60.86.23.25.

9 N 18700

Vels jx COREGRAFX (World Count
Tennis, Violent Soldier, Dragon
Spirit...) Prix : 200 Fl'un
Contacier Gregory  du
48.43.54.70.

N 18851

75

Ach. fx GAMEBOY maximum
150 F Envoyer liste et prix d M.
BROD Eric 4 square du nouveau
belleville 75020 PARIS.

CONTACT

75 N 19213

Ech. Néo-Géo + Ninja Combat
contre Superfamicom + 3 jx.
Contacter Briffax Julien au
#6.06.11.50

7% N 18871
Ech. Console NES + 5 jx contre
SUPERFAMICOOM ot NEO-GEO ou

PC ENGINE Contacter M. FERET
cCarl 7 rue Fustache de la
Querriére 76100 ROUEN. Tél.
35.03.81.03 apris 17b,

92 N 18963

Ech. synthé Yamaba PSS 360/460
contre fx sur Gameboy ou Amiga.
Contacter Emmanuel au

93 N 18854

Ech. MEGADRIVE + nbrx jx
conire SUPERFAMICOM + 3 jx
Tél. 48.57.46.38

95 N 19156

Ech. jx Gameboy, Contacter au
39 allée de la Hate Normande
95100 Argentenil, tél.
34.11.15.60, demander Bruno.

VENTE

(7] N 19098
Vids NES en the + jx. Prix : 2500F.

Comtacter Fabrice an
3061.53.11.
00 A 19130

rgent ! Vds NES {hon état) + 2
man, + 2 fx + Nes Adv, Prix ;
7O0F. Contacter Nicolas au
45.53.45.55.

o4 N 18979

Ves jx NES de 100F 4 300F,
Contacter fulien au 92.68.01.07
ot fcrire d Roche Julien Lot Lou
Moulin Vied Av. de la Durance
04310 Peyruis

12 N 19099

Vids NES + + 2 man. + 5
Jx. Prix 4 débattre, poss. vente
séparde. Contacter Mathieu au
63.29.61. 58 aux beures des
repas.

13 A 18889

Vids NES + jx + Nes Adv, THE. Prix
1 000 F G7, la Grande

Bastide Cazaulx Rue Saint

Jean du Désert 13012 MAR-

SEILLE. T&l. 91 .87.19.06.

16 N 19202

Vids NES 55 gar. et feu TMHT. Prix
A90F, Vels aussi few Robocap

230F. Poss, de grouper les 2 pour

650F. Contacter David au

45.68.24.53.

28 N 19020

Vds jx NES de 200F @ 300F
Contacter Nicolas au 37.30.08.72
sur Chartres de préférence !

42 N 18847
Vels NES + Zapper + 2 man. turbo
+ 6 fx. Le tour THE. Prix : 2 000

Flontacter Fabien au
77.75.64.30.

N 18965
Ids Gameboy + 6 jx + mallette +

Light Boy Pr.-x : 1200F. Poss.
venie sépanie de la Gameboy et
des j. Comtacter Theval Vincent
au 40.40.23 35 aprés 17530,

9 N 18876

Vels GAMEBOY + jx. THE Prix
700 Fvincent 200 rue du Petit
Thouars 49000 ANGERS T#,
41.87.81.87

51 N 19148

Vids au éch, console Nintendo
avec un feu : 350F, avec 6 jx
1600F, Ecrire au 26 rue Morvan
Lebesque 51370 Saint Brice, 1él,
26.87.40.50.

N 19085
‘d.s Gamebay + fx, le tt en the,
Prix ; 1000F. (port compris).

Contacter Gomez Fabrice au
81.55,46.00.

57 N 19123
Vends fevx NES, prix selon le jen
choisi, Tél. 87, 74.26.56.

62 A° 18875

Vs GAMEBOY + 6 jx + access.
Etat mewf : 1 100 F. Vids FX 795P
16Ko Ram programmable basic,
éat neuf:550 F T8, 21.01.18.32.

67 N 18842

Vs jx NINTENDO avec boite et
livret de 250 F @ 350F on fe tout
pourl 000 F.Tél. 88.56.10.03
apiris 10b 30

73 N 18959
Vids Nintendo + jx, prix 1500F &
déb. Contacter Frédéric au
79.85.51.49 apris 17h

75 N 18868

Vels jx NINTENDO entre 200 F ot
250F. Contacter Vincent au
45.56.27 33 (Paris 15¢me).

75 N 18883

Vds ou éch. fx Nintendo.
ContacterSébastien an
43.57.60.07 (Paris seulement).

75 N 158898

Vids SUPERFAMICOM+mon. coul,
+ 5 jx. Prix : 4 700 F.Prix ss le
mon. 4 000 F. Contacter Jean-
Christopbean 45 79 5290 (Paris
15éme.

75 N 18943
Vs Gameboy + fx + accessolres ;

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

450F, Contacter Olivier au
43.40.41.29 aprés 18h

75 A 19074

Urgent | Vds Gameboy + Tétris,
the, pew servi (boite dionig ). Prix
400F @ déb. Contacter Boris ay
45.65.96.59,

75 N 19092

Vils NES + fx + 2 man. + 1 man,
Nes Max + prise pévitel... Prix ;
2500F. Contacter Dylan au
45.20.79,66 du lundl au vendre-
dide 18h a 21b

75 N 19153

Vels Gameboy + 6 jx + sacoche,

Prix . 1000F, Urgent ! Light boy

offert en cadean ! Tél
.33.66.26.

i N 18884
Vils NES « fv + compil. + rob, +
v + kit mettoyege. Prix : 3
F. Contacter Frangols an
60.17.23.63.

N 18837
Vs GAMEBOY + 3 jx. Prix : 700
E. Contacter GABS Frédéric au
34.90.96.06 ou dcrire @ GABS
Frédéric 46 rue des Fréres
Frangols 78700 CONFLANS SAIN-
TE HONORINE.

78 N 18849
Vs fx pour GAMEBOQY 120 F

pidece. Ch. aussi contact sur | 93

ATARI 5T, Contacter Vincent
MOLINIER au 39.56.24.6G4.

78 N 18863

Vels NES De Luxe (600 F), 11 jx
(200 F piéce), poss.vente séhande,
et10  journeaux Nintendo,
Contacter  Matthieu  au
39.62.44.17 entre 196 et 21h

N 18874
Vd's NES + rob + Zapper +
paddiesy Nes Max + nbrx jx. de
: 3 500 F ou 1 feu seul por 200
igce (hoites dorig J.M. VAN-
DENHOVE Jarvis 48 rue Nicolas
Chrispeels 78800 HOUTLLES.

78 N 19017

Vds Gameboy + fx. Vs NES + 3
Jx. Poss. vemte sép. Tél. (1)
34.89.55 30

78 N 19183
Vds fx NES de 100F @ 200F, Ch,
clavier Amiga de S00F a 1000F.
Contacter Nicolas au 39.56.49 46
apris 18h en semaine

82 N 18896

Vds GAMEBOY + jx:1 000 F.
Cassertes Nintendo de 150 F a4
300 F. Liste contre envel, timbrie,
Contacter Claude au 63.93.55.26
(H.B.) ou au63 32.14.64 (HR., le
soir ou le w.end),

Biq N 19079 =
Vids fx NES 250F pidce ou lot
Ij_#pcmr_MM}- a débatre. Tél
94.97.26.

&7 N 18865

Vels NINTENDO + 7 i et 1 GAME-
BOY +2 jx + | GAMELIGHT.
Contacter NARANJO Sébastien au
55.58.14.36,

&9 N 19186

Vds NES + 4 jx. Prix : 1200F
Contacter fean-Baptiste au
86.55.01.01 apris 18b ( ne pas
appeler le week-end sup 1),

a1 N 18843

Vels NINTENDO NES+2 man. +
Nes Adv.+ 5 fx. Prix : 1 490 F,
Comtacter Cédric au 69.34 8630,

o1 N 15852

Vas jx GAMEROY d 150 F piéce,
Vils aussi jx PC au mime prix,
Comtacter Nicolas aw (4.91.17.35
aprés 185,

91 N 18935

Vids Gameboy + Tetris : 450F, Vs
fx - 150F, Tél, 64.59.14.34 aprés
18b.

o N 19014

Vs NES + 2 man. + adapt. (154-
Jap.), le 1t en the Prix : BOOF.
Contacter férome au 64.48.75.48,

a1 N 19145

Vs Gameboy + jx + acc. cable

Hgbr boy écout. = boite, le 1t en
. Prix : 2500F. Tél.

60 806,49 44,

92 N 18709

Vels GAMEBOY + cable + ecou-
teurs+ Tetris. TRE Prix :300 F
Contacter Hugo au 46.61.33.43.

92 N 18838
Vs GAMEBOY + 5 fx + cable 2
Joueurs « casque. Prix800 F.

Contacter Thierry an
47.49.290.50,
92 N 18845

Vils GAMEBOY + 7 jx. Prix : I
200 FConracter Virgil au
47.68.59.51 aprés 17b.

92 N 18853
Vds GAMEBOY + 7 jx. Prix ; |
400 F Le rour 55 gar.  Contacter
livderan 47.02.59 37 aprés 18b
(Fontenayaux Roses).

o2 N 18872

Vs NES THE + 14 jx + pistoler
Prix - 3 000 F. Contacter Nicolas
au 47.58.19.92

92 N 19075

Vids NES + rob. + T+ mbix
Jx. Prix : 2500F Contacter Eric
au 47.78.02.10.

52 N 19196
Veds fx Superfamicom de 150F a
A30F, the, boites et noﬂceséﬁmr\-
nies. Contacter Patrick au
A7.89.40.33, Urgent If

M 19175

Vids NES, zapper, robot, 2 man.,
nbrx jx. Prix : 3000F a déb
Contacier Frangois au
48 31.06.28 avant 21,

95 N 19146

Vds Gameboy compléte en the
Prix : 350F. Vs pour NES, Zelda
1. Prix : 150F, Contacter Boris au
39804787 aprés 19b.

95 N 19215

Veds jx Famicom et Ganegear ou
dchange contre autres fx
Contacter Max qu 39.97.23.28.

PC & COMPATIBLES

CONTACT

29 N 19054

Ch. comtacts sérieux sur PC pour
Jormats et pour Atari 2600.
Contacter Jean-Nicolas au
08.91.35.02 entre 18530 &1 20b,

40 N 19201

PC 3 172 p. éch. neus er rech. jx
dlaventures. Envoyer liste d
Navarro Eric, Les Baines n® 1
40600 Biscarrosse.

44 N 18988
Ch. contacts PC § 14, ni vols ni

arnagues ! Envoyer liste d
cbmﬂam Matthieu 10 village de
la Mastrie Clis 44350 Guérande.
Réponse assurde 1T

45 N 19068

PC 386 AT cb, contacts sérieux
(simul. vol, news et bidowtlles),
rép. ass, 100 %), Contacter Frigo
Nicolas 23 rue Saint Marc 45430
Bow,

VENTE
N 18955

Vds PC Compac 286 E Deskpro
VGA coul + HP Laserfet sérle 2 +

nbrx progr. Prix : 13000F.
Contacter férome au (16}
44.21.56.59,

o4 L J"BWE-'

Veds ou éch ijC 2 ot wis fx
NEC. Prix d déb. Tél. 92.72.53.70
apris 180,

o6 N 19060

Vads IBM PY2, AT 256, Ram 1 Mo,
3 144 p., DD 20 Mo, VGA coul,
souris, imprim, Proprinter 4201
IBM. Prix : 9500F Ecrire d
Vekemans Nicolas 36 avenue
Rostagnes 06600 Anribes.

29 N 19120

Vids fx sur PC. Prix : 150F
Contacter fean-Frangois au
08.69. 75.00 apris 17h,

N 19031
Vds PC 1640 SD EGA 20 Mo +
souris + imprim. DMP 3250 +
lect. 5 174 360 Ko + works + jx +
docs. Prix ; 8500F. Contacter
Rigoulot Philippe au 66.64.55.81.
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a3 N 19204

Vewtels jx sur PC 3 12 p. et 5 174
p. Eerire @ Rodriguer Thibault 7
mie Francis Plante 33600 Pessac.

37 » 18733

Vels mon. coul. CGA + cable rac-
cord. Prix : 1000 F (valeur : 2000
FiContacter  Cédric au
47.56.67.86 aprés 18h.

38 N 18982

Vs PC Tandy 1000 ex. + 2 lect, +
j.r+fn + joyst. + livre de pro-
‘g_ it en the. Prix : 3500F
i, mz’asmm 178,

55 N 19163
Viends Amstrad CPC 464 ef feux,
Prix : Contacter Sébastien

3000F,
au 29.70.07.29. Urgent 1!

N 19172
PC1 Olivett,
Termi. imprim.
DMP3160, Jx orfg. Prix - 2000F
Fcrire a Boutigny Laurent 486
allée des Chevaliers 62176
Camiers.

62
Vils Jfoyst.

N 18992
Vs Amstrad coul. + tmprim.
DMP 2160 Textomat + foyst. +
pistol, + nbrx fx. Prix : 3500F.
Contacter Werner Stépbane au
89.81.83.51 apris 195, 13 rue de
Mulbouse 68950 Reininguie.

7 N 19047

Vels fx pour PC 5 14 p. | 150F
piéce. Ferire d Inacio Catherine
27 av, de Charolles 71600 Paray
le Monial Réponse assurde [

75 N 18743

Veds Quantum DD 105 Mo SCH :
4000FVeds disk HD 68/p. Vs PC
Sharp 4600 portable : 4500F
Contacter HACCOUNCyrille au
43.55.34.46 de 19h 4 21b.

75 N 187GE

Vils IBM PS/2 8550061286, DD
60 Mo, 2 Mo de Ram, 1 lect, 44
Mo, dcran coul. VGA. Prix :12
000 F. Tél 42.24.14.45,

75 N 19211
Vs jx PC entre 90F et 180F;
Ecrire d 42 bd de la Tour

Maubourg 75007 Paris, tél
47.05.16.
76 N 18997

Vds Oliverri PC1 + BTTF 2 +
Lowblow + Masgue + deran CGA
coul. + dble lect. Prix : 4000F
Vds Op. Stealth PC 3 1/2 +
Poprdlots : 450F les 2. Contacter
mv Gilles 18 av. des Anglais
Digppe, tél 35.82.65.72,

77 N 18774

Vids PC 1512 S0 momochr. + jx et
ttils + souris et carte joyst. + joyst,
Prix : 3 000 F.Contacter jérome
au 64.27.51.75 aprés 18h,

77 N 19176

Vds fx orig. pour PC et pour
Megadrive. Prix a débatire
Contacter Olivier au 64.22.13.19.

78 N 19012

Vs Golden Axe PC 5 14, prix ;
I150F. Contacter Maretheu
Mfﬁb Hen au 34.74.26.38 aprés

78 N 19018

Vels lect. 3 174 p. HD (144 Mo),
état newf, gde margue jap. Prix :
F00F T, 30.50.34.26,

&3 N 19150
Vils carte Soundblaster : 1000F,
Vs jx orig. de 100F @ 250F.

Contacter Laurent an
94.38.72. 10
92 N 19166

Vds PC 1512 2 lect., DD, ext,
mém.. Word 4, jx, utils... Prix :
SOOOF, Vds pe PC 5 14 p. et 3 1/2
b orig. et neu's q petits prix. Tél.
4? 78.42.04

9 N 18741

Vids PC AT 386 5X Amstrad, 20
MHz, 4 Mo Ram, DD 65 Mo,
nésol. VGA 1024 * 768, 2 lect. disk
1.44 Mo 3,5 P, souris. Prix :
7900 F. Ecran en option
Contacter Ludovic au
48.44.08.31 le soir.

93 N 19111
Vals PC 80286 3 1/2 p,, HD | Mo,
DD 40 Mo, mon. Sony Trinitron,

souris, fx. Prix @ déb. Ch
contacts sur PC 3 172 p. Eerive d
Lemaire David, Rue Pasteur, bat.
3. esc. 3 93150 Le Blanc Mesnil.

93 N 19115

Vs PC 1512 coul. + nbix utlls +
nhrx fx. Prix a débattre. Tél,
42.87.91.91

3 N 19167

Vels AT 286-12, DD 20 Mo, 1 Mo
ram, carte et écran Hercules, |
floppy 5 1/4 p. Prix - 4000F,
Contacter Léo au 45.28.55.53
aprés 21h,

N 18708
I'd's AT 286 VGA, 2Mo,2 lecteurs,
D40 Mo, souris, monit,
1024X 768, man., nbrx log. THE
Prix : 8500 F. Contacter Franch
au 45.90.55.29.

of N 18749

Vs CPC G128 coul. + 2 man. +
S orig. + manuel + DD + kit 186
charg. (valeur 6000 Fivendu
4500 F on deéb. Le tout TBE T,
46.80,88.10.

L) N 19160
Vds PC Tosbiba portable T1200,
DD intégré 20 Mo, lect. dk 3 172

P imprim.  matric.,  dk
Framuwork, classseurs, le 1 état
neuf. Prix : 12000F. Tél
47.06,74.56

L] A 19022

Vils 386 SX, 2 Mo Ram, écran §
VGA, lect, 3 1/2 et § 174, carte
som, 3 foyst, sourls, DD 40 Mo, fx
et utils, Gar. 6 mois sur site, Prix -
:ggw}i Tél. 30.32.46.59 apris

97 N 19158

Vdls px PC 5 1/4 p. entre 100F et
J00F. Contacter Benoit au
32.60.26.27.

67 N 18844

Ach. fx MEGADRIVE méme
anclens sa"pe.rm prix. Vds feu
GAMEBOY (Double Dragon) : 80
FContacter
88.29.64.97.

Mickaelau

&1 N 18705
Ack. MEGADRIVE (F)+2 jx+1
man, si possible encore sous
garantie pour - de 1000 F
Contacter  Guillaume au
63.70.24.75 aprés 195,

CONTACT

33 A° 18856

Ech. jx MASTERSYSTEME, si pos-
siblenbrx jx de sport. Contacter
M, RUINIER Olivier 41 rue des
Garosses  Rés. Les Cimes 2 Appt
94 33310 LORMONT
T6156.06.81.52 aprés 18b,

35 N 186

Ech. jx MEGADRIVE(Golden
Axe Eswat...) contre d'autres jx.
Ech. Sonic contre Street of nage
ou NHI Hockey. Contacter Olivier
au 99.33.04.61

62 A 18893
Ch. sur MEGADRIVEPhantasy
Star 3, StarFlight Centurion.., Les

ach. enire 200 F et 250
F.Contacter Alain an
21,53.44.58.

69 N 19157

Ech. Mastersystem + 2 jx contre
Gameboy + 2 fx. Contacter Loic
au 78.95.10.63 aprés 18b,

71 N 18958

Ch. contacts amicaux pour préts
ou éch. jx Mégadrive (surtowt jx
i rile et de réflexion). Contacter
HAZARD Grégory 13 rue de [Tl
de France 71000 Macon, 1él,
85.38,10.57.

ECHANGE
77 N 19073
Echange nbrx jeux sur Megadrive

Jfrangaise, Contacter R. férémy au
64.34.26.00 apris 18h.

VENTE

] N 18931
Vels MEGADRIVE + 2 man, + 4 jx.
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103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

cart. MASTERSYSTEME, vds MONTREUI, SOUS BOIS Tel

L 2 0 t
t MR AMIGA. ¢ consofe NESContacter Adrien au 82 N IDI2R 48, 70, 10,98,
Albert au 44 2041 .21, #0). 34.65. 96, 2 j. Comtacter FOLX Vds Mastersystem + fx. Prix
les fours sauf au 7984 2523 (dépant, 73) 2500F ou dcb. contre Megadrive | 04 N 18835

4 L [ + T om 2 fx + man. ou contre PC | Vas MEGADRIVE (Ii+ 6 jx. Prix

e the ¢, Prix Engine GT ou Superfamicom.| 2 000 F. CHERAFT Vincent 35
18987 T6SOF on fe fon : 150F pidce. + Shinobi et | Contacter Bardinet Frangois, | rue de la Fosse Rouge 94370
stem + fx : JOOF. | Contacter Laurent i 590F. | G 1 Merles SUCY EN BRIE. TH. 45.90.34.36
i SBAT. 71,73 | 40.63.71.59 vers 195 au agmis 18h
faas). Urgent I Les 106 route de
5 seront fes pre-1 5 N 19151 i ¢ 74100 Velraz-

] N 18052
= adaps. + 1
ds ga bofre dorig

N 18850
pour MASTERSYSTEME de
80 F d 100 F. Envod dela ca
dés réception du chéque. Ti
46,77.12.84

A JO00)
Megadrive frangaise + 4 jx
sefit. 91, 55 gar. 16 mois),
Prix - 1400F Cowtacter Gérard | 29 N 19165
an 47.89.05.01 m, 2 man,,
T100F. Vils fx

2

s Gamegear + 4 jx. | 75 N IREGT
L T290F. Contacter | Vs MEGADRIVE (Jiv 8 jx +
5 36.38.60 +cathle f A, Accepte les cant, | Guignardidres

dtatnens
Lanwrent a

O Sotalletns

) N 19169 E d 210F Conda Seepba frang. Prix 0 F. Contacier O AN IBBS0
adrive ; 250F, Vs fx 18859 Rapbael au 45.32.30.72 N 19219 Vs e MEGADRIVE de 200 F a
C Contacter Paum st MEGADRIVE et 2 fex entre | 250 F pidce, Contacter Layrent
dont pews. Liste en éori- | 75 N IB8GT nitacter Pascal | an 45.93.03.471

I M, SATORI 5. 2 rue du Newipro + 2 | an 51.07.94.57 aprés 195

STOTOMETE BORNY x NES, NEX a5 N 19021
56574 Contacter | 91 N 18877 Vds Mégadrive ([}jamais servi
an 40.43.06 21 Vs MEGADRIVE (Fl+ Pro2+ 6 jx. | cause dbiy = bits au choly.
1 800 F Corttacter Fabrice ente d la plus
A" 18047 au 6011 8187, {pas en-des-
Megadrive () : 800F Vils jx | 75 N 19078 MIOF), Contacter Cy
13 18013 r Vincent an | entre 200F et 300F Contacter | Vds Megadrive (]) + nbex e + 2| 02 N°TEROT 14.71.83.11 apris 17h.
MEGADRIVE + 4 fr + aclapt 2 Séhastien au 2002 15 ., fe it en the ot 53 gar. Prix Veds jx MEGADRIVE (F) de 100 F
ap, on éch. contre AMIGA + ext IO00F. T, 43.42.07 38, d 300 F. Contacter M.COUVE- | 95 N 19207
512 Ko. 5 vente, prix : 1 80 F | 35 N 18RI6 5 N 18977 LARD Jean-Yves This rue Auguste | Vels jx sur Megadrive entre 200F
Contacter AUGER Thigrry au | Vids fx MASTERSYSTEME di ¢ Megag » (K} de 150F & Beau 92400 COLRBEVOIE, et 250F, 30.97.25.53

0170827 a 250 F Tél. 9950.77.26 1 fi thac fer Michaux Benoll EMET P+ 2 I
20 19 place Lisfranc 59700 Marcq | man. + nbrx jx. Lensemble: 2| 92 N 10206 | ‘
7 | e

et Baroel. 0 F. Contacter Gé Vs jx powur Megadrive F et | de| §

13 N 18973 15 A 35.30.25.20 entre 17H30 ¢ 2K d 250F pidce, Vs nbrx fx r;
t & Inits + pistoler + man.. | 60 L 3 Mastersystem d 150F pidce, le tt ACHAT

Vils Muste 't 5% gar. (ack en the, Conmtacter Bob au - Sy
Prix : 1500F d 3 68 V' 19088

5.26 (région parisienne
Achéte softs sur Atard (jx. unils,

Vs Metstersystem the Noel 90 + 4 | Vs Seg
f WO0F. Conmtacter| Prix : 530 F. + jx de S0 F 4
Cyr 31 t de | 200FM. SANCIER Ludovic La

77 N I8
Vil poter MEGADRIVE () Mickey | 46.4

e 13600 La Ciotat, tél e 35170 BRUZ Tl Algin an 44.08.31.17 | M. ;250 F, Altered Beast ; 10) F. usivement) i<
: apnis’ 1 7h Ch. Strevt of Rage. CHARPENTIER i ETRATNY S SRR 6
i David 34 rés, Crotx Saint Loup | 93 N 18860 Spinoan Richard 10 rie aii. Caja
i N 19179 62 W 19193 TTIO0 MEALX, Urgent, vds jx MASTERSYSTEME, | Dreyfus, Jéme ét. n° 5 68100

Mulbowuse, Riponse assurde alors

Laisser message sur le répondeur
ait 48.70.05,. 72, Merci!

Vils Mickey ( Megadriee) - 300F
Cotacher fullen au 42450884

Vs Mastersyst

. 77 N 18885 o N 18506
Vs MASTERSYSTEMETBEG sau/' | 93 ity | S AC SR )

19124 1 man, cassée. F GO0 Fa déb, | Vds MAST ME+ fx + phat k h. Bloc M'“;” e \"_”"'“ r"';"{"”
N 19125 rive (f) s Conitacter Plerre au 60,0764.07 & | ser (ds boites dorig.} Prix : § 700 | 47 Lynx. Ecb. px sur Méga st
wtelrive (1) + peartir de 16b F @ déb_ Comtacter Fridéric au | Vo o it ":'" " ‘:"('\: Conlackr

48 44.46. 16 férome au 60.04,34.60
93 N 18802 02 Moz
< jx Mastersystem Vils MBGADRIVE compiite s g Achite Atari 1040 avec monitesr

1 300 F 4 déb. M DEscals| Patement  complant Tél
Jérimie26 rue Parmentier 93100 | 97.39.21,59

A" TRROO e jx  Mégadr Tlacier Gregory

Vels ou deh, cant MEGADRIVE, tls | 78 83.08 48 vers 170300180

104660625 Vi
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UN RESPONSABLE QUALITE .
ET SERVICE CLIENT. CTIVISION 11 DISC COMPANY
SA MISSION : Responsable du resr, de la oualification de nos

produirs ainsi oue du supporr clientile. En relarion avee les chiels di
produirs, il supervise les tests en e supporr technioue des logiciels dy
productivitt e ludigues

2 CHEFS
DE PRODUITS LUDIQUES ACTIVISIoN

SA MISSION : Responsable d'une gamme de produits ludigues sur les
plarelormes PC, Amiga, Consoles Nintendo NES, GamiBoy €1 Supeg-
NES. En relarion avec les développeurs er traducieurs, il supervise la
réalisarion rechnipue des produits europiens,

SON PROFIL : 25/30 ans. Une malrise de 'Anglais ex milicu
professionnel. Une formation de rype Ingenieur/Technicien en
Informatioue. Une expérience réussie dans [a gestion de tesrs di
produits micro-informatioue ainsi oue du supporr Technigue. La
connaissance approfondie des marériels PC, Amiga e1 Consoles
Nintendo

SON PROFIL : 25/70 ans, Une mairrise de I'Anglais en miliew
professionnel. Une lormarion de 1ype Ingénieur/Technicien en
Inlormatioue ou Ecole de Commerce. Une experience réussie dans e
management de produits ludigues. La conmaissance approlondie des
matériels €1 logiciels ludigues du marchi
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Guy Link - Departement Publishing - The Disc Company Evrope - 738 rue Yves Kermen - 92658 Boulogne-Billaswcourr Cedex  THE DISC COMPANY



95 N 19062

Ach. news sur 5t a4 bas prix !
Ecrive & Lemavechal Mathiew 5
rue Stanisias Bance 95400
Arnouille les Gonesse, tél
39.85.72.52

CONTACT

o1 N 10034

Ch. contacts sériewx sur 5t (arna-
quenrs sabstenir 1), envoyer listes
a Gatllard Sylvain, 23 rue des
Cnilts 01630 Saine Genis Pouilfy

06 N 19084

Fchange news sur 5t (14 ans de
préf, programme C. Contacter
Guillaume au 93.62.32 56 (sur
Nice uniguenseni)

13 N 18702

Ch. contact pour écb. fx (nbry
news), Contgcter SOPRANO
Patricia au 91.03.74.37. ou éor.
0 bd Jacques Cassone 13016
MARSEILLE.

13 N 19154

Cb. comtacis sur 5t pour éch, softs
ef news. Ecrive 4 Dumas [.C. 4 bd
Phifippon 13004 Matrseille

29 N 18976

Vids ona dch, mews sur Ste, Ecrive d
Salasin Franck 20 rue Frangois
Menez 20000 Quimper.

35 N 19035

Ech. mews ou autres sur Atari,
contacts sérienx uniguement [
Envoyer liste & Olivier Vincewt, [a
Geminais 35250 Chevaigne, 18l
00,55 8739 (dvmander Vincent)

49 N 19131

Ch, contacts sérieux sur 520 S1,
réponse assurée. Envoyer liste d
Ragueneay Steve 19 rue
Descartes 49300 Cholet

57 N 19046

Sr ot Amiga cb, coniacis sérienx
pour éch. jx, utils éduc...
Envoyer listes & Bertheau Jean-
Frangols, I rue des Myosotis
57420 Flesiry.

59 N 18969

Ecb. fx xur Awri Ste, 5tf, 520 et
1040, Rép. ass. Contacter Polvery
Pierre 88 rue Houchard 59200
Tourcoing, #. 20.2549.27,

60 N 19015

St ch. contact sérieux ot durable
pour éch. de safts et utils, poss
wews. Envoyer liste 4 Carlier
Fabrice 11 impasse du Vieux

Lavoir 60700 Pont Saint
Maxence.
64 N 18719

Ch. contacts sur st avant des
metes ¢f achetant des ong. mioenis.
RIBAS Fabrice 30 rue Mozart
G000 PAL

0 N 19141

Vels on éch, nbrx je e wtils, midi,
démos, dduc... d prix tnks bas si
vente. Envoyer 2 timbres pour
liste au 3 rue des Aubdpines
70300 Luxeud]

75 N 18966

Feb, news et autres sur Ste (déb
acc, ). Ecrire d Le Coent Eric 7 e
dle et Mare 75020 Paris,

75 N 19032

Ech. Great Court 2 contre Gods,
Elf, R-Type 2 ¢1 Vroom. SI poss
région Paris. Tél, (1) 42.41.52.67
(beures de repas).

&0 N 19061

Ch. contacis sérivux et rapides
sur Atari, dcb, fx, wtils... Poss
nbrses news. Ecrive @ Cagniart
Sylvain 15 rue Louls Cretel 80300
Albers, 6. 22.75.41.72,

&3 N 19095

Ch, Plaver Manager de ANCO sur
ST téch. ou achar). Ech. jx sur
Mégadrive. T8 94.92.03.06,

92 N 18746

Ech.. vels, ach. fx sur MEGADRI-
VE, SFC et GAMEBOY et ch
contact pour éch, sur St/'Ste
Contacter PEITIIER Marc 12 rue
du Gros Chéne 92370 CHAVILLE
THl. 47 50.84.73.

93 N 18698
Ch. contact dur. et sér. sur 8T
(poss. Maupitl, Lotus, Op. Stealth,

Explora 3. . )Rép.  assurée
ContacterSébastion an
48.61 35.60.

VENTE
6 N 18788

Vids ATART 520 Stf + souris +
Hores + nbrx fx. Prix ; 2 000 F

TRE, Contacter Jacquesan
93.28.00.73.
06 N 19037

Cause armée, vds 520 Stf + mon
coul. + lect, ext, DF + joyst. + sou-
ris + symthé + livres + nbrx jx.
Prix : 5500F. Comtacter Philippe
an 93.35.59.12 le sofr

10 N 19119

Vids jx sur 5t d prix inséressanis.
Contacter Clement fulien 19
tmpasse foan Jaurds 10800 Saint
Julien

17 N 18732

Vids 520 St DF THE+3 foy +nix
Jrtsouris+GEA+livresPrix ; 2000
F & déb.CHANUT Xavter 14 rue
Ange Jacques Gabriel 17000 LA
ROCHELLE T8, 46.42.75.98.

22 N 19038

Vads 520 Sif coul. + nbex fx + sou-
ris + man, + boie disks, fe 1 en
the. Prix : 3500F a déb. Tél
96.33.05.58 ts les jours aprés
17b30.

38 N 127
Vils jx orig. pour Ste @ 125F.
Eerire au 14 avemue de IEurape

38120 Saint Egreve, 1él,
76.75.7747.
43 N 18978

Vids jx Asary St de 100F a 150F,
Demander liste @ Michadl au
3B.64.81.67.

4 N 18999

Vids nbrx fx St de 125F d 150F
Contacter Kesteman Thierry an
40.94.84.77 (rég. nantaise uni-
quiement), tingent 1

“ N 19071

Vids Arari Mega St + mon. coul.
+ nbrx dis et démos + freeboot +
2 joyst, le it en the. Prix : 5900F.
Contacter Becquart Arnaud 10
avenue du Bois Bissin 44350
Guerande, Wl 40.24.24.41,

56 N 19024

Vs Atari 1040 Stf + souris +
Joyst. + revues + freeboot + doc. +
boite de rang. + fx of utils + div
Priv a débatrre. T8, 97.24.18.98.

57 N 19216
Vids Atari 2600 + 4 man. Prix
250F. Vds jx BOOF. Tél.

87309746

58 N 19050

Vids Atari 520 Ste + foyst. + souris
+ jix orig. + Master Sound 2. Prix:
JO00F 4 déb,  Contacter
Alexandre au 86.39.75.11 aprés
196

59 N 18048

Vs Atarl 1040 Ste + souris +
man. + nbrx jx et utils. Prix
JOOOF. Td. 20.89.20,73

59 N 19134

Vids Atari 520 Stf + bousse + péri-
tel + nbrx jx + sourks + reues
Prix : 2300F Contacter Antoine
an 20.59.87.19 d partir de 18b.

(7] N 18084
Vids fx orig. © SOF pidce. Contacter
Pascal au 44576781

PETITES
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75019 PARIS

69 N 19118

Vs Atari 520 Sf (the), fx. utils...,
le Rédacreur, Jumbo Pack (GFA
Basic) et divers, Prix : 2000F. Tel
78.31.64.74.

i ) N 19132

Vs 520 Ste + fx + joyst. + rapis
souris. Prix : 2700F a débartre
Tél, 50.23.68.19,

75 N 18761

Vils jx org. sur St entre 40 F o
100 F. Comtacter Gilles au
43.31.34.46.

73 N 18960

Vs Atarf 520 Se + ext, 1 Mo +
man. conl. + souris = jx + Hores
basic + 2 rallonges + 4 joyst. +
prise périt. (Te tt 55 emb, d'orig)
Prix : SO00F. Tél, 43.60.18.28

735 N 19010

Urgemt ' Vs sur Atari : Scanner
Golden Image : 1500F, ou dch
contre Mégadrive + Somic,
Mickey, Shinobi. Contacter
Zimmermann  férdmie  au
45.20.07 43 apris 18b,

s N 19082
Vids 1040 Stf + mon. mono. +
imprim, Swift 24 + livres + progr,
le 1t en bon éat (tmprim. sy gar,)
Prix : 4500F. Contacter Thibauit
s 40.09.96. 72 le sotr:

o N 19181

Vads Atari 520 5if. 2 man., nbrx
Jx arig. Prix : 2500F Le tt en the.
Contacter fulien au 45.57.26 .23,

75 N 19208

Vels Atari 81, jx org., Hore, foyst.
Prix - 2300F. Vs aussi mews sur|
Amiga, Atari et PC. Contacter|
Aliouane Mobamed 133 rue
Haxo 75019 Paris, 16l
42,45 32.68 entre 20b et 21h.

77 N 18750

Vels ATARI 1040 Sy = mon, coul
+ o, mono, + impr. Star NL 10
+ nibx jfx + 2 st le tout en THE
Prix : 7000 F GUILLOUX Philippe
Feole des Lions 77183 CROISSY
BEAUBOURG Tél. 60.05.83.79.

7 N 18707

Vids ATARI 520 Steext. | Mo : 3
O00F. + 1 man.+ 1 feu + livres +
Sreeboot + 10 disk vierges + 2

éduc. <“materiel dorigine
Contacter  Stépbane  au
Od G5 16,45,

78 N 1182

Vids jx 5t &t 100F pléce. Contacter
Moreau Patrick au 30.71.09.18.

52 N 19006

Vs 520 Ste neuf + mon, coul
SC1435 + sourfs + 2 foyst, + fx
récents + dh vierges + utils,
manuel et boites d'orig. Prix
450GF. {3y gar. 02902}, Contactir,
Chanson Bastien an 63.20.09.67.

a3 N 19009

Vils px orig. sur 5t : 100F (avec
boftes o1 notices). Contacter
Parachini Sylvain @
94.76.81.00,

83 N 19164

Vids 3D Construction Kit sur Ste .
J00F. Vs jx sur Ste de S80F d
150F pigce. Contacter Gilles au
94.08.12.74.

87 N 18734

Vids jx orig, (Loms turbo, Fighter
Bomber..), prix @ déb. Vs vodant
Racemaker neuf-250 F (valeur
450 FITél, 53.02,58. 11 aprés
19630

a1 N 18702

Vs ATARS 1040) Ste 55 gar. + sou-
ris + v (BAT., Caprive...) + péri-
tel. TBE. Prix : 3 100 F, Tél
60.75.24.75,

o N 18944

Ves 520 St 1 Mo + mon. coul.
SCI425 + nbrx fx + utlls + loves
+ séfect. de face. Prix : S000F, Tél
060.46.48.97.

o N 19105

Vids Atari Stf peu servi avec de
nbry fv. Priv : 3000F Contacter
Olivier au 6943 26,91 (Exsonme)

a1 N 19198
Vids 520 Ste, | mamn., souris, nbrx
Jx. dk copienrs, basic, dies vierges
Ecrire & 6 rue Bosswet, Val
d'Albian 91400 Saclay, 16l
69.41.86.05 apris 18b,

o N 19217

Vs Atart 520 Stf. mon, cond, 2
Joyst., foyst. dble prise, souris,
peritel. Prix : 3000F. 55 mon. :
2000F. oun éch. contre Amiga
500, Tél 42.85.61.02 du lundi
an vemelredi,

22 N 18442
Vds. Megafile 44 (disque dur
amovible  44Mo)  5500F.

Contacter Daniel au 47.09.36.50.

92 N 19028

Vels Atard 520 Stf + docs = peéritel
+ mbrx fx + revues + manuel de
program. Le i en parf. état. Prix
2000F. Comtacter fean au
46.24.42.82 apnis 18b.

93 N 18956
Vils nbrx fx Atari 100F piéce. T,
48912037,

93 N 19016

Vs Arari 520 Ste « nbrx jx + |
man. + sourts + péritel, le 1t en
the, Prix : 2700F. Contacter
Glanonatt! David, Parc de la
Nowe, Bar F2 93420 Villefrine,
tél. 43.83.61.95

93 N 10027

Urgent !f Vels Atart 520 Ste +
moti. coul, + cordon péritel +
souris + nbrx fx. Prix - 4000F
T, 43.03.66.80.

93 N 19097

Vels Atari 520 8if + jx = basic GFA
+ ass. + comp. + daig + calco +
tet + Jog. téléch. + boite rang. +
Jovst. + courbasic + nbrses reo
Prix - 2700F Contacter Fons
Xavier au 48.61.31.62.

94 N 18703
Vels 1040 Ste + jx+ péritel = souris
+ L7 Prix ; 3000 F Contacter

Armien  au  43.76.68.42
aprés1sh
L) N 19004

Uirgent ¥ Vds Arari 520 5t df +
SOMPS + bapis ¢ foyst, + nbrx gy +
nbrses rec. + plritel + die vierges +
utils. Prix ; 2990F. Contacter
Alatn au 43.77.58.75.

94 . V19041

Vs Atari Ste + mon. coul
SC1224 + foyst. + souris + fx +
disks vierges + tapis + boites +
rallonges jayst. + péritel + revies,
le tt en the. Prix : 4500F a déb
T8 45.97.57.63

94 N 19109
Ech, ou vds sur Atanl jx orig. de
40F @ 100F. Contacter Gomez
Emilio au 45.93.12.48.

o5 N To080
Vs fx powr St 75F pidce ou ot de
D : 500F. Contacter Bondue
Raphadl 4 bis rue dAmbrimont
95450 Sagy, tél. 34.66.30.55
aprés 19,

95 N 19173

Veds Atari 520 Sudf 1 Mo, 2 foyst.,
nbrx jx, boite, diss vierges, mon
coul. Prix : 4300[-‘ Ecrire d
Mattel Sébastien 2 bis place
Danton 95600 Eaubonne.
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parle. J'ai un se

important a vous reveéler.

LES EXTRA TERRES TRES
ENVAHISSENT NOTRE BONNE
VILLE DE SPRINGFIELD!

Vous avez bien entendu: ceux
sont dimmondes mutants,
gluants, venus d'une autre
planete.

Ils tuent Jes braves citoyens de
SPRINGFIELD, et prennent leur
apparence.

Ils préparent une arme terrible.
C'EST PAS COOL CA COMME
PLAN.

Grace a mes lunettes a rayons X,

suis le seul qui peut les

demasquer.

Avec ma bombe de peinture,
?B'IOIL-— e

skate-board, et mes jouets je
~"dois les

arreter. Heureusement toute ma

famille va m'aider.

MERCI LES KIDS!

AIDEZ MOI A SAUVER LE TERRE

EN ACHETANT CE JEU.
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