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SALUTLESK D3

C'est BART SIMPSON quii vous parle. J'ai un secret trés
important a vous révéler. .

LES EXTRATTERRESTRES ENVM 33 cnrilNErne
BONNEW 1 LLE DE SPRINGF € D |

Vous avez bien entendu: ceux sont d'immondes mutants,
gluants, venus d'une autre planéte. _
IIs tuent les braves citoyens de SPRINGFIELD, et prennent leur
apparence.
“ lis preparent une arme terrible.
_ C'EST PAS COOL CA COMME PLAN.
4 Grace a mes lunettes a rayons X, je
suis le seul qui peut les démasquer.
, Avec ma bombe de peinture, mon
Ml | skate-board, et mes joucts je dois les
B8 | ‘arréter. Heureusement toute ma
famille va m'aider.
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CoOourrierx

Populous sortira-t-il sur CPC? Quels
sont les jeux les plus durs a réaliser:
stratégie, simulation, jeux de combats...?

Selim Belachir, Raioz

Non, Populous ne sortira pas sur CPC, a
cause de la taille de la mémoire. Les jeux les
plus difficiles a programmer, ¢a dépend du
programmeur; certains sont balaises en
maths et trouvent les simulateurs de vol
faciles a faire, d’autres préférent les
shoot’em ups... Mais a priori, je dirai que ce
sont les jeux qui nécessitent autre chose que
de la programmation pure qui sont durs a
faire. Les jeux du type Sierra/Lucasfilm, par
exemple, et les jeux qui innovent (Populous,
Tetris...) d’autre part; parce que si la
programmation s’apprend, l'imagination,

c’est autre chose!
Je voudrais faire une mise au point
- sur le CDTV de Commodore. Etant
moi-méme possesseur de cette machine, je
m’étonne en lisant les diverses critiques que
vous avez émises. Il est vrai que le CD-I
présente des caractéristiques de base trés
impressionnantes mais d’apres
Commodore, les lacunes du CDTV
devraient étre comblées assez rapidement
par I'adjonction de cartes 16 millions de
couleurs ainsi que
compression/décompression de données en
temps réel, dans un emplacement prévu a
cet effet. De plus, il faut insister sur le fait
que le CDTV est totalement compatible avec
les logiciels Amiga, contrairement au CD-I
entierement dépendant des titres a venir.
Cela dit, je n"ai qu'un veeu, c’est que ces
deux superbes machines remportent un
franc succes aupreés du public, de maniére a
ce que les éditeurs s’orientent de plus en
plus vers ce support afin de développer des
logiciels tirant pleinement parti de ces deux

machines.

Stéphane S, Laurent F, La Gavotte

Voila enfin quelqu'un qui ne se perd pas
dans des querelles de clocher, genre:
“Puisque j'ai un CDTV, c’est la meilleure
machine du monde et toutes les autres sont
nulles”. Bravo pour votre cecuménisme. En
fait, le reproche principal qu’on faisait a
Commodore, c’est justement de ne pas avoir
prévu les cartes en question dés le début. Ce
n'est pas trés grave, mais il est probable
qu'ils perdent ainsi des ventes, car on sait
depuis le succes d’Amstrad que le public

préfére les solutions “clés en main”, c’est-a-
dire les appareils qui s’achétent en une fois,
se branche avec un seul cordon et
s'allument avec un seul bouton. Certes, les
branchés préférent acheter des carcasses,
rajouter le moniteur qui leur convient le
mieux, rajouter des cartes, changer le
processeur, etc. Mais ¢a reste une minorité!
Ce reproche n’était donc en fait qu'un
conseil déguisé... D'un autre coté, je ne suis
pas siir que les logiciels Amiga et les
logiciels CD-I soient exactement du méme
niveau; quant aux futurs softs, je ne doute
pas que Philips réussisse a convaincre les
éditeurs sans grand mal, il n'y a qu’a
comparer la lutte Philips/DCC contre
Sony/DAT: si Philips est parvenu a battre
Sony sur ce marché (alors méme que le DCC
n’est pas encore sorti!), il parviendra bien 4
prendre au moins une bonne part du marché
CD.

Consoleux jusqu’au bout, j'ai
. commencé par la NES. A l'arrivée
de la Megadrive, j'ai voulu m'acheter ce
bijou, et j'ai di trimer pour ¢a. Maintenant,
vais-je devoir I'abandonner pour la
SuperFamicom, la Playstation ou tout autre
“super console”? Va-t-il falloir bientdt
acheter un nouveau modéle par semaine?
La Megadrive fera-t-elle face aux
nouveaux?

Fernandes Raynald, Drancy

Il me semble que le probléme n'est pas la. Si
tu t'amuses sur la Megadrive, pourquoi
changer? Parce que d'autres modeéles sont
plus récents? Effectivement, si c’est ce que
tu penses, prépare-toi a débourser un
paquet de fric, parce que des nouveaux
modeles, il y en a presque autant que de
pubs avant le bloc-note de Ciel mon Mardi,
et c’est pas peu dire. D'autre part, la
SuperFamicom sortira dans un an, alors fu
as le temps de voir venir...

J’aimerais savoir si la totalité des
. soluces, plans et astuces
qu’envoient les lecteurs sont lues? Et
comment les départagez-vous, les triez-
vous? Est-ce en fonction de leur originalité,
ou pour la difficulté du jeu “solutionné”?
Lyoubi Khalid, Montrouge

Oui, tout est Iu intégralement par Danboss
et Danbiss. Voila comment ils procédent.
Tous les matins, ils ouvrent le courrier, et
comme ils connaissent la liste de tous les
trucs publiés depuis le premier numéro de
joystick (hebdo!) par cceur, ils éliminent
aussitét tout ce qui a déja été passé.
Lorsqu’un truc a passé cette premiere
sélection, ils le vérifient pour savoir s'il
marche vraiment, ou, s’il s’agit d'une
solution, si elle est complete; enfin, ils
vérifient dans une base de données si le truc
n’a pas été copié sur un autre journal. Le
truc-astuce est alors publiable. Tous les
suivants  identiques sont alors
malheureusement éliminés... C'est pourquoi
il faut étre trés rapide quand vous en

envoyez!
Pourquoi ne pas créer un club
. d’échange de jeux (gratuit)? En
effet, les cartouches sur consoles sont tres
onéreuses, et les petites annonces ne sont
pas assez fiables en raison des arnaqueurs.
Quelle différence y a-t-il entre un jeu
d’action et un beat’em up? Pourquoi ne
faites-vous pas de sondages?
Un couillon qui a oublié son nom...

Voila qui tombe bien: le club d’échange,
c’est en route, il sera disponible sur le
serveur Joystick d’ici wun mois
probablement, si notre programmeur se
réveille d’ici la. Fabrice, ma biche, tu
devrais dormir moins. Un jeu d’action, ca
regroupe tout ce qui demande des réflexes;
un beat'em up fait partie de cette catégorie,
c’est ce qu’on appelle aussi “jeu de baston”
ou “jeu de combat”. Quant aux sondages,
on en a fait un en juin dernier, et j'en
profite pour vous donner les résultats, en
tragant le profil-type du lecteur moyen,
qu’a linstar de Gotlib je nommerai
Ephraim Zymbalist Junior (je lui pique déja
l'idée, je peux aussi lui piquer le nom).

Mon cher Ephraim, tu prétes ton Joystick a
2,21 copains. Tu as 15 ans. tu achétes 1,5
jeux par mois, et tu passes 2 heures par jour
sur des jeux vidéo. Tu préféres les jeux
d’arcade, puis les jeux de réle/aventure, puis
les simulations. Tu joues au tennis et au
football. Tu écoutes NR] et Skyrock, et ce
n’est pas moi qui te féliciterai, espéce de
mouton. Tu as 1,38 fréres et sceurs. Tu as un
ordinateur et une demi-console. Finalement,
tu hésites a faire la révolution: tu es a
moitié pour, a moitié contre... Merci, cher
Ephraim, d’avoir répondu a ce sondage.

4 Plaie d’argent n’est pas mortelle, sauf si on mange 500 piéces de 1 franc.
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GRANDSTAND
DOMARK, AMSTRAD CPC/CPC+

VIRTUAL WORLDS
DOMARK, AMSTRAD CPC/CPC+
SUCCES STORY

LORICIEL, AMSTRAD CPC/CPC+ §
GRAND PRIX 500 Il
MICROIDS, AMSTRAD CPC/CPC+

OYSTICK MEGASTAR V.13
MASTERS, AMSTRAD CPC/CPC+

HERO QUEST
GREMLIN, AMSTRAD CPC/CPC+

Les Top

HIT SPORT-

LORICIEL, AMSTRAD CPC/CPC+ [N

L JOYSTICK MEGASTAR V14
CODE MASTERS, msrmn CPC/CPC+
SPECIAL HIT

TITUS, AMSTRAD CPC/CPC+

PANZA KICK BOXING
FUTURA, AMSTRAD CPC/CPC+

COMPIL EXTRAORDINAIRE
LORICIEL, AMSTRAD CPC/CPC+ |

TORTUES NINJA
MIRRORSOFT, AMSTRAD cpc,/crsm

GAZZA 1l
EMPIRE, AMSTRAD CPC/CPC+

TOP ACTION
MICROIDS, AMSTRAD CPC/CPC+

COMPIL TOP NASA
AMSTRAD CPC/CPC+

47000 AGEN 90. bd de Ia Républigue T. 35.66.93.99

49000 ANGERS C. Cial des Halles T. 41.86.11.00

64600 ANGLET C. Cial Mercure - Av. J.L. Laporte T. 59.52.40.69
74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T. 50.51.47.22

06600 ANTIBES 2208. route de Grasse T. 93.74.18.06

13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T. 90.96.11.02

84000 AVIGNON 16. rue du Vieux Sentier T. 90.85.82.10

90000 BELFORT 52. faubourg de France T. 84.28.38.21

25000 BESANCON C. Cial Chateaufarine, route de Dole T. 81.52.26.03
62400 BETHUNE C. Cial La Rotonde T. 21.56.98.10

62200 BOULOGNE/SUR/MER 25/27. rue Thiers T. 21.83.14.15
13480 CABRIES C. Cial Barneoud. Bat. B T. 42.02.54.45

14000 CAEN 87/91. rue de Berniéres T. 31.86.65.30

62100 CALAIS C. Cial Continent T. 21.34.90.77

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 Aoit T. 93.38.82.83
73000 CHAMBERY 8. rue Faure T. 79.70.08.03 ©

37170 CHAMBRAY LES TOURS C. Cial Chambray 2 T. 47.28.21.30
28000 CHARTRES 19, rue du Bois Merrain T. 37.21.28.28

50100 CHERBOURG 12. av. de Paris T. 33.20.52.52

63000 CLERMONT FERRAND 47, rue Blattin T, 73.34.09.77

60200 COMPIEGNE 25. rue des 3 Barbeaux T. 44.86.00.02

Chex NARA, vous frouverez aussi un grand choix de logiciels

o]

» y |

GRANDSTAND
DE DOMARK

J

71680 CRECHES/SAONE Gal. march. des Bouchardes T. 85.37.16.55
76200 DIEPPE C. Cial Val Druel T. 35.82.99.84

38130 ECHIROLLES C. Cial Espace Comboire T. 76.33.34.81

69130 ECULLY C. Cial Le Perollier T. 78.33.68.01

27000 EVREUX 17. rue Isambard

83600 FREJUS 805. av. De Lattre de Tassigny T. 94.53.32.02
72000 LE MANS C. Cial Beauregard - route d'Alengon T. 43.23.36.40
59000 LILLE 59, rue Nationale T. 20.57.59.12

69002 LYON 26. rue Grenette T. 78.42.99.79

78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de la Republique T. 34.78.64.40
13006 MARSEILLE 39. av. Cantini T. 91.78.00.61

14120 MONDEVILLE C. Cial Supermonde T. 31.34.20.30

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T. 77.34.19.85
68100 MULHOUSE PJace Franklin T. 89.32.29.52

54000 NANCY C. Cial St Sébastien T. 83.35.70.92

44000 NANTES Place du Change T. 40.48.19.96

58000 NEVERS 1, rue Hoche T, 86.21.50.40

06000 NICE 122, bd Gambetta T. 93.88.57.57

06000 NICE 4. bd Jean Jaures T. 93.62.56.59

30000 NIMES Boulevard Salvador Allende T. 66.29.87.99

64000 PAU 1. bd Commandant B. Mouchotte T. 58.30.64.66

34470 PEROLS ZAC du Fenouillet T. 67.50.02.49

TOP 16 bits

GRANDSTAND
DOMARK, ATARI ST/STE, AMIGA

CROISIERE POUR UN CADAVRE
DELPHINE, ATARI ST/STE, AMIGA

BLUES BROTHERS
TITUS, ATARI ST/STE, AMIGA

VIRTUAL WORLDS
DOMARK, ATARI ST/STE, AMIGA, IBM PC

ATP
SUBLOGIQUE, IBM PC

HERO QUEST
GREMLIN, ATARI ST/STE, AMIGA

PREHISTORIK
TITUS, ATARI ST/STE, AMIGA, IBM PC

MIDWINTER Il
RAINBIRD, ATARI ST/STE,AMIGA

ELF
OCEAN, ATARI ST/STE, AMIGA

GRAND PRIX 500 Il
MICROIDS, ATARI ST/STE, AMIGA, IBM PC

TOP ACTION
LORICIEL, ATARI ST/STE, AMIGA, IBM PC

SUCCES STORY
LORICIEL, ATARI ST/STE, AMIGA, IBM PC

COMPIL ACTION PACK
MICROIDS, ATARI ST/STE, AMIGA

COMPIL TOP NASA
ATARI ST/STE, AMIGA

THE RAIDERS
ATARI ST/STE, AMIGA

66000 PERPIGNAN 26. cours Lazare Escarguel T. 68.34.07.62
59484 PETITE FORET C. Cial Petite Forét T. 27.29.36.90

86000 POITIERS Place du Marché N.-Dame la Grande T. 49.41.63.40
17138 PUILBOREAU Rue du 18 Juin - C. Cial Beaulieu T. 46.67.24.56
21000 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T. 80.46.58.88

42300 ROANNE 21. rue C. De Gaulle T. 77.72.36.00

76000 ROUEN 43. rue des Carmes T. 35.07.07.07

76000 ROUEN Avenue de Caen T. 35.03.95.15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T. 76.75.45.50
42000 ST ETIENNE 17, rue du Président Wilson T, 77.41.75.69
69230 ST GENIS LAVAL C.Cial StGenis2. les B.Barolles T. 78.56.43.35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C. Cial Auchan T. 38.43.51.20
67000 STRASBOURG Place de I'Hcmme de Fer T. 88.22.34.00
65000 TARBES 1. av. B. Barrére T. 62.51.21.21

31500 TOULOUSE 88. allée Jean Jaurés T. 61.62.90.36

31000 TOULOUSE 7/9. Bd Lascrosse T. 61.23.90.94

10000 TROYES 7. rue de la République T. 25.73.73.89

26000 VALENCE C. Cial Valence 2 T. 75.55.98.92

69120 VAULX EN VELIN C.Cial Grand Vire-1.av.G.Péri T.72.04.54.14
59650 VILLENEUVE D'ASCQ C. Cial Villeneuve 2 T. 20.91.47.85
01440 VIRIAT Galerie marchande La Chambiere T. 74.23.48.82

éducatifs NATHAN PNOLLILAN






LE PIN’S

OYSTICK

ARRIVE...

Vous aussi, faites partie de la grande famille des Joy’s men.
Commandez-le dés aujourd’hui !

Ce pin’s posséde des vertus magiques!
Si vous le portez, tout peut arriver.
Des tas d’inconnus viendront vous
offrir des tas de fleurs. Vous
pourrez devenir président de
la république en un au leto, méme sans
clin d’ceil (et c’est par- - jover. Vous saurez le
ticuliérement e karaté et 'art ancien
agréable, comme et magique du tae-
boulot, parce qu’on kwan-do, sans méme
peut draguer les avoir besoin d’ap-
premiéres  minis- prendre. Vous charmerez
tresses). Les poulets vos amis et connaissances en
tomberont tout cuits jouant merveilleusement
dans votre bec. Les du piano. Les chiens viendront
plus belles fem- vous renifler I’entrecvisse
mes du monde dans la rue (c’est un effet secondai-
seront @ vos ge- re désagréable, désolé). Mais bien
noux (si vous étes un homme. Si vous étes plus que tout ¢a, vous ferex partie de
une femme, ce seront les plus beaux hommes du la grande famille des Joy’s Men !

monde qui seront a
vos genoux. Si vous
étes un genouw,
n’‘achetez pas ce
pin’s). Vous gagnerez

Pin’s émail grand feu de 25mm TIRAGE LIMITE / 25 F le Pin’s

e e AT EFE T Y E L T Ear e T

Bulletin de commande _ .

' a retourner accompagné de votre réglement par chéque et d’une enveloppe timbrée a -

. Vvotre nom, a Joystick THE Pin’s, 103 Bd Mac Donald, 75019 PARIS 5
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m PR N e o it s ey O RIS . ... .. ... oiyicnis onos oksinns

Adrasser .ot R e ek SN NN N ... .....0:. oo :

: cP . o T et g o o g RPN 10 A .

. Vi"e .............. AR i B RS T DB S O Do 0 S S B0 38 D B S T S e B O R o DTSR . S, "

e S i T e VI R L | N o i ]



FORUM DES JEUX 1991

D'abord, les faits: du 26 octobre au 2 novembre se tiendra le troisieme Forum
des Jeux au Nouveau Forum des Halles, niveau -3, Porte du Jour, Grande

Galerie, 75001 Paris, métro Chatelet-les-Halles.

Maintenant, les explications: Joystick et Taboo organisent un salon exclu-
sivement consacré au jeu sous toutes ses formes, aussi bien les jeux de pla-
teau que les jeux de role, les jeux de société et bien s(ir les jeux vidéo. Vous
étes cordialement invités a venir en masse, car on y trouvera des dizaines d'ani-
mateurs qui joueront en permanence avec le public, des démonstrations, des
expos, une ludotheéque permettant d'emprunter gratuitement des jeux afin d'y
jouer, etc. N'oubliez pas la date ni le lieu: on vous y attend!

TROISIEME

FORUM

e

STORM MASTER

Vous voild nommé Grand Chambellan sur la planéte
des vents. Vous devez maintenant gérer les ministéres,
contenir le peuple qui créve de faim, construire,
surveiller la religion d'vn wil, contréler I'armée et
guerroyer un peu, payer les scientifiques pour qu'ils

découvrent, et faire commerce ave« les pays voisins.
Storm Master est un jev de gestion/stratégie. Les

hases sont trés nombreuses, et le scénario a?nsf ve
e lieu de I'action complétement original et imaginaire.
Ce jeu de Silmarils d’owaﬂ arriver en novembre sur
PC, ST, Amiga et Macintosh. Si les vents lui sont
favorables.

T P st e DO e < e 0
HISTOIRE SANSFIN Il : Le jeu d’aventure

Vous connaissez certainement
déja le jeu d'action, voici maintenant
le jeu d'aventure, actuellement en
phase de dévelopement sur PC. Le sys-

teéme de jeu sera comparable aux jeux
d'aventures de Lucasfilm et Sierra.
L'histoire reprend le scénario du film
avec toutefois quelques séquences

inédites. La version PC sera en 256
couleurs et sera disponible en dé-
cembre (label Linel). Des versions
Amiga et ST sont prévues.




WARM UP

le pefite course
} voifures frés
féressanfe sur
niga. Chaque
tfoire vous rap-
irfe de 'argent
i vous permef
'acheter des
otevrs plus
rissants, des
wes de meil-
vre qualité, ete.
intérét princi-
il de Warm Up
side dans la possibilité de connec-
r deux Amiga. Jover a deux ¢'est
vjours plus éclatant. Sortie pré-
le en novembre sur Amiga ef en
nvier sur PC (label Genias).

MOONFALL

Une bande de mercenaires galactiques contréle Frontier Alpha, une lune
ns plangte. Leur chef vous confie des missions dangereuses et vous paie gras-
ment en retour. Mais votre ambition n'a pas de bornes, vous allez vos dons
‘pilote et de stratége pour gagner suffisamment d'argent pour acheter la lune
en devenir le leader. Jeu d'action/stratégie en 3D, Moonfall sortira en octobre
r Amiga (photo), ST (label 21st Century Entertainment).

GAGNER UNE MEGADRIVE
TAPEZ * JEU

K

3615

OYSTI

J

DES NOUVEAUTES CHAQUE SEMAINE

EXCLUSIF

Le Tee-shirt Coconut gratuit pour tout achat de

de 150 Frs.

PROMO
GAMEBOY
1 pin’s gratuit avec chaque jeu

MEGADRIVE
STREET OF RAGE ¢ ALIEN STORM

Nous téléphoner

NEC

PCKID Ii

290 Frs

CORRESPONDANCE

13, bd Voltaire 75011 Paris
TOUS LES JEUX ET LES PRIX EN TELEPHONANT AU

16 (1) 43 38 79 65

Bon a envoyer a COCONUT ATALANTE

Avenue Jean MERMOZ 34000 MONTPELLIER
UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE

CODE POSTAL. ...t

Je commande le catalogue automne 91 et je re-

cevrai un Pin’'s gratuit en découpant ce bon.
Joindre 7 Frs en timbres dans I'enveloppe.

console.Vous pouvez recevoir chez vous le Tee-shirt
coconut tout en coton de super qualité contre un cheéque

UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES
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JOYEUX ANNIVERSAIRE MOULINEX!

| A DECHEANCE™

-‘--—_7

S Huls Ein
LeS neces |

A PARTIR DU 20 SEPTENBme

AE NE SUIS PLUS

£77N\ T10ULINEX .. ..

Le 18 septembre dernier, ¢'était I'anniversaire de notre
trés cher Movlinex. Pendant la semaine qui
précéda cette date fatidique, notre ami
Movlinex fut bien soucievx. Il marchait
lentement dans les couloirs, le front plissé,
Vair pensif, et ne cessait de marmonner dans

sa barbe qu’il n’a pas. De jour en jour, son
étaf se dégradait. Il marchait de plus en plus
lentement, et sur la fin, il frainait litiéralement
les pieds. Nous tentimes de le divertir, mais

ce fut vain. Quand Destroy le croisait, il ne
mangquait pas a son devoir, et tentait pour la
centiéme fois de lvi raconter une blague hilarante
de hamster et de sparadrap. Moulinex levait alors
ses yeux sans vie, et disait: A quoi bon rire. Je suis
foutu. C’est terminé. Je svis trop vieux mainfenant”.
Michel, qui commengait d craindre le pire, vint un jour
au bureav déguisé en clown, un seau d'eau d la main.
Quand Moulinex enfra dans son bureav ou nous

I'attendions fous en embuscade, il lvi lanca I'eav av
visage. Nous avons beaucoup ri. Moulinex s’essuya lentement et, le regard douloureux,
dit: “Je suis av crépuscule de ma vie”. Le lendemain de cet événement quelque pev
troublant, nous fentdmes une derniére offensive, en organisant une féte extraordinaire,
frés jeune, pleine de musique et de joie. Dés le début de la soirée, Moulinex
s’absenta en s’excusant: “Vous savez, les amis, je suis trop vieux pour la gaudriole,
mainfenant, je dois préparer mon @me av repos. Je rentre me coucher”.
Le 18 septembre arriva, et un Moulinex souriant se présenta a nous. Aprés quelques
embrassades vigoureuses, emportés par la joie de refrouver ce sourire, nous demandames
@ Moulinex ce qui valait ce changement radical d’humeur. Il nous répondit: “Aprés fouf,
le troisiéme dge, les sorties en car, les parties de cartes et de dominos,
¢a a dv bon”.

CONCOURS
UBI SOFT- FNAC FORUM

Ubi Soft et la Fnac du Forum des Halles a Paris organi-
sent un concours extraordinaire bien plus fabuleux que tout
ce qui a pu étre dément, génial ou méme fantastique en la
matiére. Du 5 au 12 octobre, dans la FNAC en question, au
rayon micro, vous pourrez trouvez des formulaires qui ont
la chance de poser des questions sur les jeux: Magic Pockets,
Secret of Monkey Island et Manchester United. Les bulle-
tins réponse devront étre déposés le samedi 12 octobre, dans
une urne magnifique, entre 10 heures et 17 heures précises
parce que faut pas exagérer. Le dépouillement aura lieu juste
apres, de 17 heures & 18 heures pas trop précises parce qu'on
sait jamais ce qui pourra arriver (5 milliards de bulletins, épi-
démie de peste, attaque surprise de rats géants; tout ¢a re-
tarderait beaucoup le dépouillement). La remise des prix se
fera de 18 heures & 18 heures trente parce que les gens d'Ubi
Soft et de la Fnac aiment les choses planifiées. Les partici-
pants feront ce qu'ils veulent aprés 18 heures trente, ils pour-
ront entamer des chants patriotiques en Bulgare, retirer leurs
chaussures et danser en hurlant, lire le coran, frapper dans

10 Prendre un avion, ¢’est comme prendre une femme: le retour n’est pas garanti. (A. Malraux)

leurs mains ou n'importe quoi d'autre tant que ¢a ne fout
pas le feu au rayon de la FNAC, parce que ¢a serait un peu
le bordel.

Par contre, tous les participants repartiront avec un pin's
de 10 métres sur 5 accroché a leur chemise, obligatoire; les
6 premiers par jeu gagneront un T-Shirt extraordinaire qu'ils
devront mettre sur le champ, un poster qu'en leur collera
dans le dos, et un soft Ubi qui leur fera vachement plaisir
parce que c'est quand méme super chouette.

Les grands vainqueurs de chaque jeu n'auront pas de
T-Shirt, pas de Pin’s, pas de poster, Les grands vainqueurs
arréteront tout de suite de se plaindre et de hurler au scan-
dale parce qu'ils gagneront un super prix offert par I'éditeur
du jeu qui les a fait gagner. Par exemple, Magic Pockets, le
jeu, plus une journée en Angleterre pour rencontrer les
Bitmap Brothers. La-bas, ils pourront entamer des chants
patriotiques en Bulgare, retirer leurs chaussures, danser en
hurlant, lire la bible, frapper dans leurs mains ou n'importe
quoi d'autre, et méme foutre le feu aux Bitmap Brothers.



Annie aimait les sucettes, Dephine (software) préfére le coup du pin’s.

D'une main innocente, |'éditeur a donc glissé dans ses boites de jeux de
petits coupons-réponse permettant de recevoir |'un de ces attributs qui émaillent
les revers depuis quelques mois. Avec un peu de chance, peut-étre tomberez-
vous sur une bofte gagnante. Au programme, un pin’s Croisiere pour un Cadavre
(spécial nécro) et un pin's reprenant le logo de I'éditeur.

DUSK OF GODS

Prodvit par Event
Horizon, Dusk of Gods
est un jev de role ou
vous éfes envoyé par le
Diev Odin. Une guerre
titanesque se prépare
entre dievx et démons.
Vous devez absolument
tout faire pour
retarder les démons
afin de donner
suffisamment de temps
aux dieux pour se
préparer d la guerre.
Exploration, combats,
renconires avec plus 150 personnages, tels sont les principaux points
du jeu. Sortie prévue en décembre sur PC sous le label Interstel.

TRADERS

Voici un jeu complétement
détruit de la téte: Traders de
chez Linel Products. On ne sait
pas encore grand chose du pro-
duit, il n'y a pour l'instant
qu'une démo qui tourne sur
ST, mais ¢a a vraiment |'air
d'étre fou ou pour les fous. Les
joueurs s'affrontent pour la do-
mination d'une planéte, ils achatent des produits, ils vendent, ils occupent des
terrains, construisent, développent leurs affaires, avec I'ceil des autres joueurs
sur eux. Les graphismes sont dans |'esprit des dessins animés allumés, et si le
jeu est bien étudié pour ce qui est de la gestion, et de la stratégie, cela pour-
rait bien faire un bon jeu loufoque. Traders, Linel Products, photos sur ST.
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megmania ROSNY 2
. - Cenire Commercial
Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07

L Pour l'ouverture du magasin, MICROMANIA vous

ffre une monfre jev video a cristaux
i?uide GRATUITE pour 500F d'achats ou
us, de cartouches ou de sofis.
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PRO AUDIO SPECTRUM

Concue par Media Vision et dis-
tribué par Ubi Soft, la carte Pro Audio
Spectrum est une plate-forme qui per-
met aux PC de se hisser vers |'avenir.

Disposant d'un synthétiseur 22
voix FM compatible Adlib et d'un
convertisseur Analogique/Digital au-
torisant la digitalisation de sons par
échantillonnage PCM, cette carte est
également équipée d'une interface
SCSI permettant de profiter de la tech-
nologie CD-ROM.

Dans la pratique,
les lecteurs CD ROM
sont fournis avec leur
propre interface mais
la particularité de la
carte Pro Audio est
d'offrir une interac-
tion compléte entre
le son du CD, celui
du synthétiseur FM
et des échantillons
stockés sur disque.
De nombreux édi-
teurs et constructeurs
sont associés au pro-
jet multi-média:
Broderbund, Sierra,
Qrigin, Microsoft et

Bull. Ainsi, on attend sur CD-ROM
Wing Commander 2 ou encore Les
Contes de la mére |'cie, un éducatif so-
nore de Sierra disposant de voix digi-
talisées dans toutes les langues eu-
ropéennes ainsi qu'en Japonais.

Nous avons eu aussi entre les
mains les extentions Multimédia des-
tinées & Windows 3.0.

Utilisées conjointement a un lec-
teur de CD-ROM, elles permettront
ainsi de travailler en musique ou de ra-

12 Tout vient brélé & qui attend trop.

jouter des bruitages comme sur Mac
ou Next. On pourra s'en servir pour
faire des tas de trucs chiants comme
des présentations sur le lieu de vente
ou des rapports annuels musicaux.
Heureusement, ¢a servira aussia créer
des trucs hyper-intéressants comme
des catalogues thématiques pratiques,
des encyclopédies multimédium in-
teractives n'occupant pas un pan de
mur ou des logiciels éducatifs qui ne
font pas peur aux enfants.

La carte, livrée
avec des utilitaires
permettant le mixage,
le sampling et la créa-
tion de shows so-
nores, vaut 2490
francs (plus 500 pour
les drivers Windows)
et il est probable
qu'Ubi proposera la
totale sous forme de
kit comprenant éga-
lement un lecteur de
CD-ROM d'ici peu. Un
jour, les possesseurs
de PC pourront traiter
ceux qui ont un Mac
de tordus mais d'ici
14 quel suspense.



MONKEY ISLAND 2 :
LECHUCK’S REVENGE

Lechuck, I'adversaire
de Guybrush dans
Monkey 1 nest pas
mort... enfin, je veux
dire que son fantéme
hante toujours ['ile.
Cette fois-ci, Lechuck
terrorise les
habitants de Monkey,
décidé a prendre sa §
revanche sur
Guybrush. Humour ef
fanfaisie seronf
encore au rendez-
vous dans ceffe
aventure graphique signée Lucasfilm Games. Sortie prévue en novembre
sur PC. La version frangaise sortira sur PC, ST et Amiga en février 92.
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Nous avons regu en derniére mi-
nute deux jeux d'action de chez Micro
Value. Le premier est Elvira: The
Arcade Game otl Elvira doit
aider un roi a récupérer son
royaume infesté de
monstres. Classique mais at-
trayant. Sortie prévue sur
Amiga (photo), ST et PC en
novembre. International
Ninja Rabbits est, vous |'avez
devinez, un jeu de combats
ol les lapins délaissent leurs
carottes pour se distribuer
des pruneaux. Sortie prévue
cette fin d’'année sur PC
(photos), ST et Amiga.
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EST-CE SEB q)m EXT ABROIT
DE SionER SEB LE DU DE
TWOVLIVEX (L WA POUTTANT
PAS LE DRorm

__OU TMoULNEX oui MU PAR LE
P DELR o€ f?EgLEW(t un
TEXTE GAULHENENT €T
LATILE SER SiankR Ceul ?

THARGAN
SER

LES RATUMES

Une épidémie de dislexie s'est
abattue le mois dernier sur la rédac-
tion. Dans la fiche technique du test
de Capitain Planet, j"ai confondu droite
(ligne 2, mot 5) et gauche (ligne 3, mot
1)etalors ducoup, on ne comprenait
plustien. La dessus, paf! la maquette
s'embrouille et voila que la signature
de Moulinex se transforme en Seb.
Pour le reste tout est OK. Un mo-
ment, on pensait corriger le 75% en \

qwerce LLE
DROITE- Ghucke !

Le guerrier musclé de Silmarils,
Thargan, s'attaque a un sacré
monsire. ll vient se batire dans le
monde des ordinateurs
professionnels, dans le monde de
Macintosh. On parle peu des jeux
Mac dans Joystick, c'est vrai que
les machines Apple de cette série
ne sont pas vraiment des bécanes

57% mais ¢a va, tuot tse KO.

STRIKE Il

Pilote d'élite de vaisseaux
de combats, vous devez af-

fronter d'autres pilotes dans
des duels mortels. Ces com-
bats de gladiateurs du futur se
déroulent dans des arénes ré-
parties sur plus de soixantes
planétes de la galaxie. Un jeu
d'action en 3D qui tournera
sur PC en VGA. Ceux qui ont

Ivdiques, mais avec le changement
de politique de la maison mére, ef
les nouvelles séries a bas prix, il
se pourrait bien que cela change a
I"avenir. Toujours est-il que
Silmarils sentant le vent tourner,
se met a accélérer ses sorties sur
Mac, et du coup Thargan débarque

i apprécié Thunderstrike y trouveront leur compte puisque Strike Il n'est autre @ grands coups d'épée dans les
que la suite ce logiciel signé Millenium. Sortie prévue en octobre. pommes colorées.

-

i

i

On ne sait pas encore grand-chose de ce jeu d’Electronic Zoo. On
o quelques photos, le titre (Magic Garden), et un petit bout
d’histoire. Toujours est-il que ¢a a I'air trés joli, ef que ca donne
envie de voir la preview. En plus le titre est trés mignon, enfin
un soft gentil 0u on joue parmi les fleurs et les insectes. Le héros
' de Magic Garden est un

e = - : n gnome. Dans le passé, il a
tenté de saboter le jardin du
roi des Gnomes. Pour le
punir, le roi lui a donné la
tache de surveiller le jardin, le seul moyen d'étre libéré, maintenant, ef de
rendre le jardin si beau, que le roi en tombe de bonheur et qu'il affranchisse
le gnome. §’ensvivent alors plusievrs tableaux, dans plusieurs endroits du
jardin parmi le potager, la serre, le vieil urbre, les funnels, et bien d’avtres
lieux. Magic Garden, Electronic Zoo, a svivre en preview.

Dés le 14 novembre il va continuer ses exploits
dans votre ordinateur personnel, (Amiga, ST).

Fantastique ! 'honorable Son Shu Si est
arrivé & s arracher de la console

EXP@

d'arcade dans laquelle Les couleurs sont magnifiques  EOPSYETETERWIYS
d ts indi et I'animation est étonnante.
whin L 36 15 EXPOSOFT  [Rormes > LINVENTEUR DU CONCEPT:
croyaient pouvolr OSET Y05 QUESTIONS u Si arrive, ¢a va
1'enfermer ! TELECHARGEZ DES SOURCES, chauffer ! JEU DE CONSOLE DAN S VOTRE MICRU
RS 1 JOUSZ AU Iy 2 A Tonin Magne 13420 Gémenas (Franee)

A PLUSIEURS 11! Tél, : 91.05.89.78 Fax : 91.05.89.79



Vous contrélez Mad Mike dans le
parcours endiablé de ce jump’n
run. Les monstres sont la, comme
d’habitude, pour vous barrer la
route. On retrouve également les
bonus et autres trucs-bidules qui
caractérisent ce fype de jeu. Le
plus du jeu? Mad Mike peut se
transformer en avion ouv en sous-
marin! Sortie prévue Amiga en
mars 92 (label Genias).

CYBORNETICS

leu de stratégie/action par excel-
lence, Cybornetics est une guerre de
robots. Vous devez
construire des usines
d'armes, gérer la pro-
duction de cyborgs,
diriger votre pays, es-
pionner 'ennemi et
lever une armée de
cybores pour

conquérir les territoires de vos adver-

saires. Dans les combats, Cybornetics
devient un jeu d'ac-
tion oll vous contro-
lez directement vos
robots. Sortie pré-
vue sur Amiga
(photo), PCet STen
février 92 (label
Millenium).

LEMMINGS SUR SPECTRUM

Aaahh! Ils arrivent! Ils
se propagent et n'épar-
gnent aucune machine!
Méfiez-vous, Spectru-
mistes, la stupidité des
lemmings est fascinante
au point qu'on ne peut pas
s'empécher de les aider &
passer la centaine de ni-
veaux que comporte le jeu.
Sortie prévue vers la fin de
cette année.




La suite de B.A.T. de chez Ubi Soft
est en cours de développement.
Toujours dans un univers glauque et fu-
turiste, toujours rempli d'extra-ter-
restres, de vaisseaux et dordures, BAT.
Il promet d'étre encore plus beau que
son prédécésseur. Le scénario est en-
core plus tordu, et I'étendue du jeu de-
vrait étre plus importante encore, et
plus originale. Deux mots de I'histoire,
tout de méme: une agent du Bureau des
Affaires Temporelles, Sylvia Hadford,
est chargée d’'enquéter sur une grosse
entreprise miniére, la
Koshan. Celle-ci détient
le quasi monopole de

B.A.LII

I'extraction de ['échiatone 21, un ma-
tériau vital et horriblement précieux. Si
le contrdle devenait total, la galaxie ne
pourrait se permettre qu'il soit en de
mauvaises mains. Peu de temps aprés
son arrivée sur la planéte, Sylvia est vic-
time d'une tentative d'assassinat. Le
B.AT. vous envoie l'assister, vous,
Jehan Menasis. Les personnages du jeu
sontautonomes, et il y en a plus de 200,
ce qui devrait donner un
cOté réaliste plus poussé

TRADEMARK OF TITAN SPORTS INC.
ALL RIGHTS RESERVED

que dans BAT. premier

volet, et que dans la plupart des jeux
d'ailleurs. BAT. Il ne se contente pas
d'étre un jeu d'aventure, il a le toupet
de contenir d'autres jeux: des com-
bats de rue, des combats de gladia-
teurs, 4 simulateurs de vol, et une
course de voiture, ainsi que 3 petits jeux
d'arcade que vous trouverez dans une
salle d'arcade du futur.

Attendons avec patience BAT. II,
sur ST, Amiga, PC (VGA/EGA).
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Street of Ru%e (Arcad ez

Sonic Hed g ?(Pute orme)

Fumusm( ute orme)
iderman (Arcade)

Af ickey Mouse EPlutefo;meg

Super Monaco GP (Course F1)

Alien Storm (Arcade)

Wrestler War (Sim. (nfch}

Street Smart (Arcade)

Bmmun ( Pluieforme)

evengﬁ Shinobi (Kung Fu

Lakers S(elncs gBusket all

J Buster Boxing (Sim.)

Moonwa er(I rcade)

Word Cu&u ltalia 90 (Slm Foot)
Shadow Dancer (Arcade)

Super Baskethall (Sim.)

Valis 3 (Arcade)

PGA Tour Golf (Sim. Golf)

After burner 2 (Arcade

Dick Tracy [(]Pluteforme

James Pon ‘(iFluteforme}

Strider (Arcade)

TOP 20 MEGADIIIVE
449F

SYSTEM/MEGADRIVE
CONTROL PAD MEGADRIVE

CONTROL PAD PRO 1
CONTROL PAD PRO 2

LE MEGA VIDEOSHO!

MICROMANIA N°.
avec le délirant SONIC
HEDGEHOG ! Plus de 30 des

meillevrs g g
titres du ot smicacts
momenf

sur cassette

vidéo !

MEgs, Sane 'm i

ACCESSOIRES
ADAPTATEUR JEUX MASTER

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE
NOUVEAUX PRIX
ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP.

Beanball Benny
Danado
Hellraiser

Marvel lan
Stormlord
Turricon

TITRES A VENIR
449

JV WWF Superstars

ONSOLE MASTER SYSTEM Il PLUS

688 Attock Submarine

Abbrams Battle Tank (Acfion)
Air Buster/Aeroblaster (Arc.)

Alex Kidd (Ploteforme)

achat de 2

2 Carfouches

9F ou GRATUITE -

Megadrwe :

oo ou d'une Console Mega rive

Arrow Flash (Arcade) 389F
Bimini Run (Course Bateau) 449F
Block Out (Réflexion) 425F
Budokan (Arts Marfiaux) 475F
Centurion (Stratégie) 475F
Eolulr::lns (Rt(alle:gon} - gggF —
rackdown (Labyrinthe F Musha (Arcade) 449F
DJ Boy (Arcade) 449¢ Mystic Defender (Arcode) 395F
Dynamite Duke (Arcade) 395F Out Run (Course Auto) 449F
ESwat (Arcode) 395k Phantasie Star 3 (Aventure) 599F
Fatal Labyrinth (Réflexion) 320 Populous (Strategie) 475F
Faery Tale Adventure 475F Powerball {Artudq 449F
Funiusr Star 2 (Aventure) 599F Road Blasters (Course Auto) 389F
Flicky (Arcade) 449F Rambo 3 (Adtion) 315F
Forgotten Worlds (Arcade) 305F Shining and Darkness (Dungeons) 449F
Gaiares (Arcade) 449¢ Super Air Walf (Arcade) 449F
Gain Ground (Arcade) 389F Super Hang On (Sim. Moto) 395F
Ghosthusters (Action) 395F Space Harrier 2 (Arcade) 369F
Golden Axe (Arcade) 395F Super Baseball (Sim.) 395F
Golf (Sim.) 475F Super Thunderblade (Arcade) ~ 395F
Ghouls n’ Ghosts (Plateforme) ~ 475F Super Volleyball (Sim.) 449F
Hard Drivin (Course Auto) 449F Sworld of Vermillion (Arcade) ~ 599F
1. Madden Football (Foot Amér.)  475F Thunderforce 3 (Arcade) 449F
Joe Montana Football (Foot. Amér.) 395F Twin Cobra 449F
Ka Ge Ki (Arcade) 449F Twin Hawk (Arcade) 369F
Kings Bounty (Jeu de Réle) 425F Wardner Forest (Plateforme) 449F
Lusl Buﬂle (Arcade) 395F Warrior of Rome (Stratégie) 549F
ﬂ ht and Magic 549F Wings of Wor/Gynoug (Arc.)  449F
Midnight Restslunte (Arcade) 449F Wonderboy 3 (Plateforme) 395F

After Burner Golvellius

(AVEC PISTOLET) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F Action Fighter

PISTOI.E? SEGA
CONTROL STICK SEGA

RAPID FIRE SEGA
MANETTE SPECIgME (QUICK JOY)

CONTROL

Aztec Adventure
Enduro Racer
Fantazy Zone 1
Global ¥)efense
Ninja

ADAPTATEUR SECTEUR

Rescue Mission

Secret Command
Super Hang On
Su 3; léenms

o
'I'rnnsyboi Y

OFFRE SPECIALE

Go den Axe Wurrlor

Forgoiten Worlds
Indiana Jones (Action)

Submarine Attack

World Grand Prix

Moonwalker. incornez Jackson Mlckey MOUSE Un jeu de p.'nrefarme incomparable.

: TOP 15 SEGA xStV 5 Gt ol I
o id Lost Star 295F mpossinic Mission f
World Cup Italia 90

er
Mickey Mouse Castle.

285F|  MexKidHIY. 255F Joe Montana Football 3
345F Altered Beast 345F Lord of the Sworld ki
345F American Pro Football 295F Out Run 30 k]
: Basketball Nighimare 295F Pacmania k|
345F|  Batle OutRun U5 Paperboy 3
345F EL# Belt 285F Em:_nr% slx;:ir g;
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MICROMANIA

MICROMANIA ROSNY 2

Cenire Commercial Rosny 2
Tél. 48 54 73 07
Pour I'ouverture du magasin, MICROMANIA

" vous offre une montre jeu vidéo ()a
_ (cristaux liquide GRATUITE pour 500F d'achats

ou plus, de cartouches ou de softs

{Offre d'une valeur de 145 F valable au nouveau Magasin Micromania
de Rosny 2, jusqu'au 30 octobre)

| Un nouveav magasin MICROMANIA !

MICROMANIA VELIZY 2
Centre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91

MICROMANIA LA DEFENSE
Centre Commercial des 4 Tem s Niveau 2
Rotonde des Miroirs . RER La Défense

Tel. 47 73 53 23

MICROMANIA FORUM DES HALLES
Le plus grand magasin d’Europe spé Jahse en logiciels de
;eux pour micro- ordmateurs et consoles de jeux.

rue Pirouette et 4 I{)mssage de la Réale
N:veau 2 Meétro et RER Les Halles
Tel. 4508 1578

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES

Go erie des Champs (Galerie Basse)
av. des Champs Elysées

REQ Charles de Gaulle-Etoile

Métro George V . Tél. 42 56 04 13

PRINTEMPS HAUSSMANN

= |64, boulevard Haussmann

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris

. IMétro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36

Ouverl
7 jours/7

Super Cars |l

5% de réduction sur vos
achats’ avec la Mégacarte qui
vous sera remise GRATUITEMENT

avec voire prochain achat !

PROMOTIONS MICROMANIA
Croisiére pour un cadavre ST/Amiga  199/199 F

ST/Amiga 149/149F
ST/Amign  179/179F

Chaque mercredi vers 17h15 sur
FR3 MICROMANIA vous dévmle
tout sur les jeux dans [pes cadeaux
I'"émission MICRO KID'S | s

Lemmings

Commandez par téléphone ! 92 94 36 00 Jaiiniritisvviians

SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECT SUR MINITEL 3615 MICROMANIAm

(*) Sauf canscles) - Prix volobles souf erreur d'impressian . * Offre voloble dans ko limife des stacks dispanibles

45,- | BON DE COMMANDE EXPRESS & envoyer @ MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS

1
1
gg!: OUVERT DE 8 HEURES A 20 HEURES DU LUNDI AU SAMEDI E
| T IR, ol b i e IR e NN S = o 1 !
o (odeposlul et R e e G LN
| PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
251
95': Pumupuilonuuxfrcusde portef d'emballoge (Attention ! Consoles 50F)| +20°F | (| | | | | | | |1 ]
25'\ Précsez (assette ' Disk Y Carfouche X Total @ payer= F | | Date d'expiration ...../..... Signature :

95J1
951
258
251 1
B5l1
95i 1

Réglement: Jejoins - Chéque Bancaire - (P - Mandat-leftre

Enfourez votre ordinateur de jeux: - Amstrad 464 - Amstrad 6128

i U Amign 4 Nec “ Llynx ' Gameboy - Megadrive 2 GX4000 - Gamegear

1 Je préfére payer au facteur d réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (focultarif) L L L L | | | |

- Amstrad 464 + 2 Amstrad 6128 + 2 Séga < PCCOMP. 2 Atari ST
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MICROMANIA

e jev Columns

Super Monaco GP 2ISF ) Mickey Mouse

La GAMEGEAR

la portable couvleur SEGA

245F 6 Loc

245F

Wonderboy

Nouveaux prix sur les cartouches : A partir de 215F

e N = Rk R

215F Shinobi

oodyPop  215F Psychic World 215F

Fantasy Zone

245F

Space Harrier

7 rugon Crystal

245F Rastan Saga

25F

feur

Adoplelotsy “TEM/

MASTER

Titres disponibles Titres a venir
Devilish (Casse-Brique) 245F | |Ninja Gaiden (Arcade) 245F
Gnrhy (Platef urme? 245F | |Space Harrier 3D (Arcude) 245F
Griffin (Shoot'em up) 245F | [Donald Duck (Plateforme) 245F
Halley wars (Shoot'em up) 245F | |Golden Axe (Arcade) 245F P
Head Buster (Shoot'em up) 245F | (Spiderman (Arcude) 245F =
Junction (Arcade) 245F Af px (Plateforme) 245F 2
Pacman (Arcade) 245F | |Gear Stadium (Base Ball) 245F = ﬁ
Pengo (Luhynmhe) 215F | (Shinkinyo (Carte) 245F
Popo Breaker (Arcade) 245F | IKinnefic Connection (Réflexion)  245F §
Pro Basehall (Sim.) 245F | | Rainbow Island (Plateforme) 245F
Putter Golf Sim.) 215F | |Crackdown (Arcade) 245F =
o tire g Dynanite Dke e} 245F M
Sawesk [Arcade) 243F US Mahjong (Rétlexion) 25F i
aggen Land 245F S
[Utilisez fous les jeVX 5%
4System sur vofre con

de Atari (seule

La LYNX: i« portable couleur

"Les Nouveautés

Ninja Gaiden (Auu ) 250F
Pacmania (Arcade) 250F
Block Out (Réflexion) 250F
War Birds (Artnde) 250F
Smn (Reflexion) 250F
lasters (Arcade) 290F
Robo Squash (Arcade) 250F
ACCESSOIRES LYNX
SACOCHE LYNX : 110F
SACLYNX !901’
PARE SOLEIL : 45F
ADAPTATEUR AUTO (sur allume nﬁure) 190F
CABLE COMLYNX (Pour i usieurs) SUF
__IALIMENTATION SECTEU 65F

TOP LYNX
Paperboy (Arcade)
Miss Pac Man (Arcade)
Xenophobe (Arcade)
anpu (Arcade)

y ?e Arcade)

Zor ord Mercena
Blue Lightening (rAvwon)
Chip Challenge (Arcade)
Electrocop (Arcade)
Gates of Zendocon
Gauntlet (Arcade)
Slime World (Laby.)
Klax (Réflexion)

250F
250F
250F
290F
290F
250F
250F
250F
250F
250F
250F
250F
290F

La Turbo GT de NEC!

Un graphisme ép

Plus

de 60 titres disponibles

partir de 299 F

E
F

Aero Blaster
Chiki Chiki Boy
Cyber Combat

Parasol Star

R
S|

oustouflant !é
Les Nouveautes {
y

ternal Ci Ig
ormation Soccer

Type 2
ilent Debakker

J

PC Kid N°2

Power Eleven

Vigilonte

gevil gr ash

aint Dragon

Super Star Soldier
Super Valle

I.egend of Heroe Tomna

Populous
Final Mutdl Tennis
Splatter House
Adventure Island
March’n Maze

TOP 15 NEC
ucky Chan
Cadash




LES NOUVEAUTES

; -
Pumsher 275F (hopilfler N°2

oD ] : [0 v S 1
M1d<ey Dung 2?5F Rescue of Princess 275F Gremlins 2 ZJ’SF Rnbucop 275F

25 F1 |

Butmun

" La ConSle Geb "
+ Super Mcmohmd
ou F1 Race"

+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE
+ Les Ecouteurs Stéréo

Nouveautés a venir
Beetle juice (Arcade) 275F
Bugs Bunny 2 (Arcade) 275F
Days of Thunder (Auto) 275F | lgw
Dick Tracy (Arcade) 275F ¥
Double Dragon 2 (Arcade)  275F
Elevator Action (Plateforme) 275F
Final Fantasy 2 (Aventure) 295F
Jordan VS Birds (Basketball) 275F
Terminator 2 (Arcade) 275F
| [The Simpsons (Arcade) 275F
-4 e | |Soccermania (Football) 275F : e
* WWF Super Stars 275F  Hunt for Red Oct. 245F Burger Time de L. 275F |Who Framed R. Rabbit 275F | Ghostbuster 2 275F Rolan's Curse  275F  Sworld of Hope

LE CATALOGUE GAMEBOY N-3 EST DISPONIBLE !! 3615 MICROMANIA.
Demandez-le dans les magasins et en vente par correspondance. DESCRIPTION DETAILLEE DE TOUS LES JEUX !!

Ll
Xy

Pro Wrestler 245F F1 Spirit

LIGHT LOUPE 119F SMART
PLAYER Soyez plus prés de |'action !! B_OY 1 I?F

B Etui de protection ;
;‘Igg lﬁitrl'imuge : en plustique rigide | &
el vous permet
de jouer dans le
noir.

ETUI PLAY & GO 190F
Etui de protection en caoutchouc pour
voire machine et 4 jeux.

GAMELIGHT 119F

Eclaire I'écran de votre Game Boy.




L'avteur de Lemmings,
n’est pas facile a joindre.
Aussi, quand on arrive a le
coincer entre deux portes,
on n'a que quelques minu-
tes pour lui arracher quel-
ques précieux renseigne-
ments. Mais notre cher
Derek est passé maitre dans

I'art de l'interview-éclair.

lES CONFIDENCES

- DE DAVID JONES SUR LEMMINGS
~ DATA DISK E T HIRED GUNS

e G -
G e G i B
.- i aw&swe» e
i e

JOY: Beaucoup de nos lecteurs
voudraient savoir comment t'est
venue |'idée de commettre un jeu tel
que Lemmings.

D.].: L'idée? Un peu par hasard, en
regardant une petite séquence animée
programmée par un des membres de
I'équipe. On y voyait une petite colline
surmontée d'une mitrailleuse. Des
petits personnages gravissaient la col-
line tout en subissant stoiquement le
feu roulant de I'arme. Voila d'oli m'est
venu la premiére inspiration sur
Lemmings.

JOY: T'attendais-tu a ce que
Lemmings remporte un tel succes,
surtout au niveau mondial?

D.).: Pendant la phase de déve-
loppement du jeu, je sentais que
Lemmings était potentiellement un
grand jeu. Mais j'ai, tout de méme, eu
quelques doutes car je trouvais le jeu
un peu trop simple. Disons que le
succés du jeu a dépassé, et de loin,
toutes mes espérances.

JOY: Selon toi, a quoi attribues-
tu le succés de Lemmings?

D.J.: 1l est original, simple, facile
ajouer et rigolo.

JOY: Quel a été la réaction de
Psygnosis quand tu as présenté le jeu?

D.).: Je savais que ce type de jeu
ne correspondait pas, a I'époque, au
style des produits Psygnosis. J'ai donc
attendu d’avoir, entre les mains, une
version comportant 10 niveaux avant
de le présenter. Psygnosis a immé-

diatement réagi avec beaucoup d'en-
thousiasme, surtout quand ils ont vu
que méme les gens naturellement ré-
fractaires aux jeux vidéo ont été sé-
duits par Lemmings!

JOY: Le jeu sera adapté sur, &
peu prés, toutes les machines
(consoles incluses). Sur quelles
consoles travaillerez-vous et quelles
difficultés rencontre-t-on dans ce
type d’'adaptation?

D.]J.: Nous ne ferons aucune des
conversions prévues sur consoles.
Elles seront prises en charge par des
équipes japonaises. Cela dit les ver-
sions sur consoles se joueront avec
une manette (et non la souris) ce qui
peut poser quelques problemes de
jouabilité, En outre, afficher 100 lem-
mings simultanément sur |'écran sera
un obstacle majeur pour les pro-
grammeurs sur consoles.

JOY: Y aura-t-il des versions
Gameboy et Game Gear?

e

David Jones

22 Quand le Gourou médite, le software failure.

D.J.: Il y aura certainement une
version Gameboy. En ce qui concerne
la Gamegear c'est moins sfir.

JOY: Sur quoi travaillez-vous en
ce moment?

D.]J.: On termine Lemmings Data
Disk, un gros travail est également
mené sur Lemmings Il (qui sera
meilleur que Lemmings I) et un jeu
nommé Hired Guns. Le Data Disk bé-
néficiera de nouveaux graphismes et
les niveaux seront plus étoffés que
ceux de I'original. Un éditeur de niveau
sera intégré, ce qui permettra aux
joueurs de créer leurs propres niveaux.
Hired Guns est un jeu d'action multi-
joueurs (1 a 4). L'action se déroule
dans des batiments de style futuriste
ou médiéval. Chaque joueur se voit oc-
troyer une mission qu'il doit mener a
bien par tous les moyens. Le premier
qui a rempli sa mission est le vain-
queur. Les joueurs pourront s'associer
ou s'affronter. Nous espérons que
Hired Guns sera le meilleur jeu multi-
joueurs sur le marché (a sa sortie).

JOY: Merci Dave. Le rendez-vous
est pris pour une preview sur
Lemmings Il dans un des prochains
Joystick!
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NOUVEAUTES A NE PAS
MANQUER
" |Alen Storm 259/250F
ien
Blues Brothers 299/ 299: AUTRES NOUVEAUJ /Ezi :
ini 69
g::l;l;::, gggﬁng 3D Master Golf 349/349F
Final Fight 259 /259F Avantage Tennis 249/249F
Gauntlet 3D 249 /249F Battle of Britain Miss. Disc. 159/159F
Out Run Evropa 259/259F Beast Buster 259/259F
Rise of the Dragon ND/399F | |Corthage 249F/ND
Robin Hood 259/259F De Luxe Paint IV ND/899F
Terminator 2 249 /249F Hall of Montuzema 249/249F
B ma| moo,  EE
isure Sui
N Whals ANE | offings ND¢299F
Mig 2 399/399F
TOP 20 ST/AM|GA9|/MH Nascar 349/349F
Elf 249 /249F Powermonger Data Disk 149/149F
Flight of Intruder 349/349F RTvge 2 259/259F
reﬂi 249 /249F Rull] y World Cup 249/249F
Eye of Beholder ND/299F Rules of Engagement ND/259F
ods 249 /249F Silent Service 2(1 Meg) 349/349F
Thunderjaws 249 /249F Snooker (Whirlwind) 299/299F
Flinal Whistle 129/129F Space Quest 4 ND/399F
Vroom 249 /249F Siratego 249/249F
Miidwinter 2 349 5 349F Tentacle 249/249F
Centurion 49 /249F
30 Construction Kit 399/499F CIALE
Eﬂl : M GP ng%m PROMOTION SP;E
uper Monaco 49 /249F
il s ANET
uck Roc
F”kﬂe“ﬂ;lor ggg ; %gg: K ON Ix
Klick O
Winning Tactics 79/79F K G
F19 Slegullll Fighter 289/289F SPEED IN
Spirt of Excalibur 299/299F 7 5!-'
A NE PAS MANQUER
®
bl e Ki 20| PC Compqhble
Captive 299F s
" |Cybercon 3D 299F
Dungeon Master 399F AUTRES NOUVEAUTES
F117A NightHawk 399F catraz 249F
Immortal 299F Archem 349F
Legend of Billy Boulder 299F | |Art de la Guerre 299F
Narc 299F Avantage Tennis 299F
Pan 299F Bard's gonstrudion Set 299F
Wild Wheels 299F Baitle Command 299F
%I:eedbnll 2 299F Battletech 2 359F
underjows 299F Bloodwych 299F
Blues Brothers 299F
TOP PC COMPATIBLES Brainies 269F
Wing Commander 2 399F Castles Data Disk 149F
Gunship 2000 399F | |Chip Challenge 299F
Eye of Beholder 299F Conspiracy Dead Lock 399F
Heart of China 399F Elvira 2 399F
Catles 349F Falcon V 3.0 499F
Wing Commander 349F Gazza2 269F
Jefighter 2 {Francais) 399F Leisure Suit Larry V 399F
Sim Earth 399F Lord of the Rings 2 349F
Secret Weapons 349F Mad TV 249F
Wing Commander Miss. Disk N2 149F Magic Canddle 2 299F
Andretii 299F Overlord 259F
Rise of the Dragon 399F Police 3 449F
Red Baron 399F Riders of Rohan 349F
Robin Hood 309F Shangoi 2 359F
Kling Quest V{VGA) 449F Termm_uiur 2 299F
I.IinEs 399F The Sglge . 299F
Lemmings 199F The Simpson's 299F
Sim Gty + Populous 299F TV Sport Boxing J49F
3D Consirudiion Kit 499F  F15 N2 Scenario Disk 159F  Medieval Lords 299F
4D Sport Boxing 299F  F19 Stealth Fighter 385F  Megoiraveller 1 349F
4D Sport Driving 299F F29 RETALIATOR 299F Nascar 359F
Batle Master 299F  Final Baftle 249F  Nobunaga's Ambifion 399F
Botle of Brifain Miss. Disc. 159F  Gateway fo Savage Front  299F  Prehistori 269F
Betrayal 349F  Golden Axe 299F 299F
Billiard Sim. N2 299F  Impérium 299F  Rick Dangerous 2 249F
Budokan 49F  Kick off 2 299F  Rulesof Engu ement 299F
Champion of Raj 249F  Killing Cloud 299F  Silent Service 349F
uck Yeager 349F Leisure Suit Larry 1 (VGA)  399F Sorcerers 299F
(ommand HQ 349F  LHX Attack (hopfer 399F  Space Quest IV 399F
(orporafion 349F  Life and Death 2998 Spirit of Excalibur 349F
(ountdown 299F  Links Bayhill Course 159F  Supremacy 349F
De Luxe Paint 2 Froncais  985F  Links Boutifu 9F Ultima VI 299F
Elite + 349F  Links Firestone 159F  UMS2 J49F
F 14 Tomcat 359F M Tank Platoon 399F Wing Comm. Miss Disk 1 149F
F15 Sirike Eagle N2 349F  Martian Dreams 369F Wul? Pack J49F
Warlord 299F

LES JUSTICIERS 3 JAMES BOND 007
RY| "299 /299F 299,/299F
+SHADOW WARRIORS -+ ROBOCOP 2 + L'espion qui m'aimait

+BATMAN LE FILM + Vivre et laisser mourir + Permis de tuer
PROMOTIONS MlCROMANIA‘
ST/Amiga ST/Ami ST/ Ami
CROISIERE POUR SoperCos 2 179/1738 Beost + Infestaton QUE/N°
UN CADAVRE 199/199F  Switchblade 2 179/179F  Combo Racer 9F/ND
x DR e v S B
urrican eroe Ques on on
Masterblozer ND/99F  Lemmings 149/149F  UMS 2‘ 99/299F
Armour-Geddon ~ 179/179F Munkey%slunds 179/179F  Spellbound 99F/ND
TERIMEIC | [ g
+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE + HEAVY METAL + GHOSTBUSTERS 2 + CABAL
+ TURBO OUT RUN + OPERATION THUNDERBOLT
ST/Amiga ST/ Anig ST/Ani
Amos Compiler HD/%:?F Darkman 249/249;:I Panza Kick Boxing 23?/289%
Archifecture 1 ND/199F De Luxe Paint Francais 599/749F PGA Golf ND/249F
Architecture 2 ND/199F Dungeon Master 249/249F  Powermonger 299/299F
Bard's Tale 3 ND/249F F15Strike Fagle 2 349/349F Prehistorik 269/269F
Batilechess 2 ND/259F F15 DesertSt. Disc ~ 159/159F Renegade Interceptor  ND/359F
NP 117t S 71 A R
illiard Sim. ing Ques im City + Populous
Blade Warrior 259/259F ljfegund Death 259/259F  Ultima V ND/299F
Codaver 249/249F M1 Tank Platoon 299/299F  War Zone 249/249F
Cadaver the Pay Off ~ 159/159F Manchester Un. Europe 259/259F Wings (1Meg) ND/299F
(ardingl of Kremlin ~ ND/249F  Maupiti Island 289/289F WulF Pack 299/299F
Champion of Raj 249/249F  Megatraveller 1 349/349F  Zone Warrior 259/259F
Chaos Strikes Back ~ 249/249F  Ninja Turtles 249/249F
LES JUSTICIERS 3 NRJ 159/249F NRJ2  ND/249F
169/199F + North and South + Tintin sur | | + Mystical + Light Corridor
+ Shadow Warriors + Robocop 2| |  la Lune + Fire and Forget + Crazy Cars 2+ Shufflepuck
+ Batman le Film + Teenage Queen + Hosfages Café + Pinball Magic
AUTRES NOUVEAUTES JAMES BOND 007 149/249F
Apprenfice 99/149F + L'espion qui m'aimait
Disc 149/199F + Vivre et luisser mourir+ Permis de fuer
Metal Masters 149/199F
NightShift 109/159F NOUVEAUTES
Prehistorik 140/180F
L WANE | MANQUER
Lol M e G 109/159F
TOP 10 AMSTRAD | [Bues Brather 1497190
Darkman 109/159F Tulites
3D Construdtion Kt 249/249F | |Final Fight 119/169F
g2 ALy el 7
02 SVIBE| s of Exealier 109/159F
}?‘glcﬂecﬂ Pil lggﬂng Thunderjaws 109/149F
t Pilot
Ninia ?umr“?,s o 109/159F|  |Terminator 2 109/159F
| g
i
irafes urrican
Manchester United European 109/159F|  |Ultimate Golf 149/179F
Alive ND/199F  Tresors D'alligator ~ ND/149F  Sdaw ND/149F
ArtdeloGuerre  ND/249F  Mercs 119/169F  Skull and Crosshones 99/149F
A
azza ical uper Sqwee
Grand Prix 500 N2 ND/199F Puy:m Kick Boxing  199/249F w||]1p ! ND/199F
I[Iersue Gurizst ]I?Igﬂ ;3; Egrcze of Persia igg;l‘)'); %wiichhhlude ]Sgﬁ }gg;
a Secte Noire 109/159 arghan
Le Manoir de Mort.  ND/199F  Saga ND/199F  Teiris ND/149F

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA

F16 COMBAT PILOT 99/149F CHASE HQ 59F/ND NARC 59/99F
CRACKDOWN ND/99F LES INCORRUPTIBLES 59F/ND MOONWALKER ND/99F
CABAL 59F/ND GHOULS'N GHOST ~ ND/99F STRIDER ND/99F

LA COLLECTION ND/ 175F
Les 15 Logiciels qui ont fait e succés de
['Amstrad |

LES 100% A D'OR 59/99F
+ Opération Wolf + Afterburner
+ R Type + Titan

LES VAINQUEURS ND/99F
+ Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger Road + Last Duel + Blusteroids




Les décors changent peu
d'une fle @ I'autre, en fait,
c'est la palefte de couleur

qui est modifiée. Par
contre, dans la version
finale, le termain aura plus
d'incidences sur I'action
du jev. On évolue pas de
|o méme fagon sur lo
plaine, dans le désert ou
dans lo neige.

Tout allait pour le mieux dans le plus bizarre des
mondes, a Celtica. La magie était devenue pratique
de tous les jours, et de nombreuses écoles de magie
fleurissaient un pev pariout. La plus réputée d'entre
toutes était celle de lu capitale, Avalon. Le maiire
qui dirigeait cet établissement était connu pour sa
bonté et sa philosophie paisible de la vie.
Malheureusement, nul n’est éternel, méme chez
les magiciens, et voila que le maitre bien-aimé est
mort. Ses deux éléves dv moment, Eskel ef Sogrom,
étaient pareillement dovés, mais maintenant qu'il
se sent entiérement libre, Sogrom veut semer la ter-
reur sur tout le pays, il veut utiliser son savoir pour

LES TROUPES D’ESKEL

™ | TESKEL b
Eskel le mogicien se dresse sur son chéteau, prés du pentagrome d‘o
i lance les sarts qui lvi permettent, por exemple, de faire apparire d'oufres
hommes pour alimenter ses troupes. Le niveau de magie augmente en
cours de parfe, et la puissance des sorfs, et e type des apparifions qu'Eskel
peut effectuer en dépendent.

faire régner le mal. La lutie dv bien et du mal vient
de redémarrer, vous étes Eskel, vous étes le bien,
vous éfes le dernier espoir de Celtica.

Derriére cette preview de chez Ubi Soft se cache si-
rement un futur hit, dv moins un soft qui fera car-
riére dans les rangs des amateurs de wargames et
de stratégie. Vous dirigez Eskel et ses hommes, ef
sur des terrains différents, 23 iles en tout, vous de-
vrez lutter contre les troupes de Sogrom, et méme
conire les sauvages présents sur les iles. Magie, com-
bats et stratégie, le fouf entiérement d la souris, avec
des icones, facilement accessible par tous les joueurs.
Celtic Legends, Ubi Soft, preview sur Amiga.

24 Un bon tiens vaut mieux qu’un poing dans la gueule.



Lo carte
stratégique
représente
moins précisément
'action, mais
permet de déplacer
ses froupes.

Le curseur est
représenté

par un oiseau
battant des oiles.

o)

Archange Hypopode
Un outre combat, mais 10, les troupes d’Eskel
viennent fout bonnement de moassacrer des membres

du clon Sogrom. Admirez les belles créatures créges
qrice 0 lo magie, comme les cyclapes, par exemple.

= =

Exemple de création de groupes. Eskel o aréé de
nouveaux hommes, et maintenant, en diquant sur
ses froupes, il divise son armée en deux, pour les
séparer sur la corfe.

Mode combat. Des froupes de Sogrom affronfent les
sauvages. Sur le terrain, en combat, on peut déplacer
les personnages, quand ils rencontrent un ennemi,
ils s"animent et combattent, Les caractérisfiques, et
les points de vie en parficulier sont aussitéi recalculés..




G

b

Il est possible

de régler la disfance

qui vous sépare

de o coméra qui vous
suif partout. Ce qui donne
des effets 3D
magnifiques. Vous
pouvez méme metire la
caméra devant vous.

L

La fenétre de gauche représente le personnage en pleine action, et en mouvement, bien sdr, le
fout en 3D faces pleines de toute beauté. Le plan du niveau que vous parcourez est représenté
dans une fenétre @ droite, en mouvement lui aussi, avec des couleurs indiquant les routes, les
marécages, les bitiments imporfants. Au dessus, diverses indications chiffrées, comme le score,
le niveau, et le femps restant.
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et

tinsi, les pales du moulin' toument, alors que vous
foncez droit dessus. Sur la roufe, aftention

aux dalles colorées, en général cela n’annonce

que des embrouilles si on passe dessus.

- I Voili ce que I"on peut voir quand on approche la co-
méra au maximum. Le changement se fait en direct,
& toute vitesse, en appuyant sur une simple fouche.

Le personnage est superbement animé, quond il
court, quand il marche, quond il tombe. Tout bouge,
les bras, les jombes la téte, les animafions onf &té
étudiges o perfeciion. C'est tout simplement superbe.
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Les programmeurs commencent a vraiment bien mai-
triser les techniques de 3D faces pleines. Le probléme,
maintenant, n’est plus trop 'aspect technique, mais
c‘est de frouver des idées de jeux qui seraient vrai-
ment mises en valeur par une felle réalisafion. Les
deux phrases qui précédent ont di éfre le théme de
recherche d’ne séance de brainstorming chez Arc
Software. Le résultat de cette réunion: Cyber Assault.
Vous étes dans la peau d’un coureur, mais pas un ath-
léte du genre de ceux qui aiment les pistes des jeux
olympiques, non, vous votre truc c’est la course im-
possible, le grand challenge, si possible ave¢ danger
de mort tous les dix métres. Vous évoluez donc sur
des terrains étudiés exprés pour lu compétition, ou
I’on trouve toute sorte de dangers: des zones de ma-

récages, des tours qui vous tirent dessus, des objets
bizarres et animés qui vous foncent dessus, des
plaques, sur la route, qui vous stoppent en plein élan,
toutes sortes de piéges plus malsains les uns que les
autres. Pour vous défendre, vous pouvez saufer,
vous déplacer, bien siir dans toutes les directions pour
éviter vos ennemis, ov méme leur firer dessus. Les
firs ont d’ailleurs des effets plus ou moins prévisibles
sur fouf ce que vous renconfrerez.

Entiérement réalisé en 3D, dong, trés rapide, trés beau
ef irés maniable, Cyber Assault a tout ce qu'il faut
pour faire d’une preview un fitre qu’on atiend avec
impatience.

Cyber Assault, Arc Software, preview sur ST, fest le
mois prochain, hop !

26 Noél en novembre, Vroom sans attendre.
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PULVERISEZ
LA BARRIERE DES
PERFORMANCES...

La formule Konix
est adaptée a

toutes nos manettes :
Predator Megablaster et |a

trés populaire Speedking vous
offrent la puissance

recherchée et s'adaptent

aux types d'ordinateur

les plus connus.

Ce nest pas par chance si Konix est
devenu un des tous premiers
constructeurs de manettes de jeux en
Europe... C'est le fruit de beaucoup
de travail. La Konix Speedking avec
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
I'impact d'un ouragan !

£
¥

i

£

Alors pulvérisez la barriére des performances avec
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
comme par le passé quand vous jouez.

Nous avons appliqué
la formule gagnante
—une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.

L'ergonomie de la manette Navigator permet un
contrdle total du jeu et une précision exceptionnelle.
Sa forme s'adapte si naturellement a votre main
qu’on en oublie sa présence... Vous jouez directement
animés par vos réactions, laissant les temps de retard
habituels au rang d’anachronismes !

MEGABLASTER | PREDATOR

g’f“ﬁ&%_@?
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Wizardry ov Sorcellerie est un des tout premiers
jeux de réle sur micro (sur Apple, av début des an-
nées 80). A I'époque, ces jeux étaient presque ex-
dusivement textuels. A I'écran, une petite fenétre af-
fichait des lignes symétriques qui représentaient les
covloirs du donjon (en noir et blanc)! Lors d'une ren-
tonire, on voyaif apparaifre des graphismes irés
moyens, sans animations, représentant les monsires
du donjon. De nos jours, un tel logiciel seraif traité
d'immondice! Pour nous, passionnés, ¢’était le jeu le
plus beau et le plus prenant sur micro. On passait des
nuits entiéres a y jover, ravi de voir que le jev nous
résistait d'une maniére avssi ludique. Au fil dv temps,

la série des Wizardry s’est bien étoffée. Les scénarii
gagnaient en qualité et les jeux étaient de plus en
plus visvels. Don¢, aprés Bane of the Cosmic Forge,
qui est le sixieme de lu série, voici Wizardry VII:
Crusaders of the Dark Savant. La grande révolution
de ce jeu role réside dans I'utilisation de graphismes
en 3D. Wizardry VIl regorge de donjons et de conirées
a explorer. La phase de création des personnages est,
parait-il, d'une richesse encore jamais atteinfe (av ni-
veau des dasses, aptitudes, efc). Novs reviendrons plus
en détails sur ce jev qui plaira certainement avx ama-
teurs. Sortie prévve en octobre sur PC. Une version
Amiga est prévue.

\

Zut, je dois partir, j’ai rendez-vous avec Seb. (F. Mitterrand) 29
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Dans les previews, les héros s"ennuient.

Ils se déplacent dans des décors bien jolis, mais frop
calmes. Y o pos encore d'ennemis.

Les programmeurs ont pas encore fout programme.
Nors les héros s'ennuient

Enire chaque level, voire héros devio
gliminer un ennemi au combat a |"épée. Ce genre
de séquence est archiclossique, ¢'est du pur
Barbarian, mais |'originalité de Xyphoes vient
de |a représentation en overscan.

Et o cheval maintenant! Et que je galope,
cataclop, que je ramasse des options, catuclop, que je
fire dans toutes les directions, ploum, que je ramasse

un fruc super jeune qui fait sauter mon cheval.

La page de présentation du jeu,
en overscan. Tiens, encore une fois: overscan.
Vaila, je I'ai dif un bon tas de fois

Une mouche bleue vole dans le ciel et elle est belle. Une mouche bleue vole dons le ciel

ot alle est belle. Une mouche. Bleve. Cel.

On ne voit pas souvent de previews sur Amstrad CPC
dans nos pages. La raison est bien simple, souvent
les éditeurs développent d’abord sur 16 bits avani
de passer a la version CPC. Alors, forcément, quand
Ia version CPC arrive, on a déja présenté le jeu en pre-

view. Pour Xyphoes Fantasy, c'est frés différent. Le
jeu ne sera développé que sur CPC.

Pour ce qui est de I'histoire, ne comptez pas sur moi
pour vous la raconter, j'en di ras le bol de sorfir les
mémes salades, de narrer les mésaventures des

dans cefte preview, je suis apaisé. Parfois je suis
énervé, mais |a, je suis calme. Trés calme.

des Gros Méchants. Non, dans Xyphoes, ce qui savte
aux yeux, ce qui atfire I'attention, ce n’est pas I'his-
foire, c'est I'innovation fechnique. Certaines scénes
du jeu sont effectivement en overscan, ¢’est trés rare
sur CPC. Pas dans les démos, un pev moins dans les
pages de présentation, mais dans les jevx eux-
mémes, ¢'est quasi inexistant.

Pas grand chose a dire d’avire pour Vinstant, juste a
admirer les photos, qui sont vraiment jolies, et il ne reste
plus qu’a attendre le mois prochain, pour que Silmarils
nous livre Xyphoes Fantasy en version finale

héros qui partent sauver leurs fiancés, enlevées par

30 chute dans I'escalier, mal de tronche assuré.
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Il arrive des choses, parfois, aux jeunes gens bien cal-

mement assis devant leur magnétoscope. Tenez, par

exemple, ¢e jeune garon de chez Gremlin, voila qu'il
met une nouvelle K7 vidéo dans son scope, et paf, il est
abordé par le film et se refrouve av cceur de I'action.
Il ne reste plus qu’a parcourir toutes les scénes, i com-
battre partout, dans cing régions différentes, dans
ting mondes différents, pour enfin revenir parmi novs.
Gremlin nous prépare donc Video Kid, une sorfe de
shoot’em up rigolo ef trés mignon, ov vous vous bat-
trez en plein far-west, ov dans un film d’horreur, dans
un film de §.F., ou dans un remake dv parrain, ou en-

core dans un monde médiéval fantastique. Scrollings
multi-directionnels, monstres volants, couplés a des
pluies de tirs et des bourrasques d’options, Video Kid
semble, une fois encore, prometire une réalisation im-
peccable pour un jev original.

Reste d voir la version finale, la preview ne permei-
tait de voir que le monde médiéval-fantastique et le
far-west, mais, déja, foules les animations étaient
flvides, et Iaction trépidante (ooops).

Video Kid, Gremlin, prebiew sur Amiga. C’est quoi une
“prebiew”? C'est une sorfe de preview avec une favte
de frappe.

"Comme on dit", comme on dit. 3 |
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Au premier niveau, le superbe arlequin coloré devra
monier en hout d'une tour, histoire de s"accrocher au
pendule d'une horloge géante. Comme il st frés
oueur, cet arlequinda, il fait une pefite pause en re-
bondissant sur une grosse boule en caoutchouc. O,
qu'il est rigolo alors. R -
'orlequin n'éfant qu'amour, gréce et beauté, méme quand il tue des ennemis, il essaye de le foire sons haine.
La preuve, il leur envoie des cceurs. Bon, ok, une bonne grosse dose de cceurs qui vous assommeait un beauf,
mais fout de méme, quelle bonfé.

Décidément, quel rigolo
cet arlequin, foujours en
train de faire le clown. La,
toujours dans le deuxiéme
niveau, il fait rien qu'd se
bulancer d'un pendule @
'autre pour faire rire les
copains. Admirez le
dégradé joune orangg, d
fravers | fenéire, le soleil
se couche, |est femps
d'omréter de foire e
guignol

LUUILIE i ¥ ST
(o c'est la sorfie du niveau deux. lls sont pas beaux
les graphismes? Il n'y o pos beaucoup de couleurs,
d'accord, c'est dans les mames feintes, ok, mais jus-
tement, ca a beaucoup de charme, non? Hein? Moi
i trouve...

B du désert et I'évolution implacable
P (los sabliers, C'est dons
|e froisigme niveau fout ¢o, Si.
' arlequin éfc

{ quatre pattes pou
SUT 565 ennemis.

Les personnages, les héros des jeux, sonf souvent de
gros barbares musclés, des ninjas massacreurs, des
flies a la gachette facile, des rebelles bastonneurs de
rue, bref, des gros méchanis violents. Dans Harlequin,
prochain prodvit en provenance de chez Gremlin, le
héros est tout ce qu’il y a de plus charmant, a savoir
Harlequin.

L’histoire du jev n’ayant pas encore trouvé son che-
min jusqu’a nos locaux, je ne pourrai vous dire ce que
trafique ce personnage dans Harlequin, mais il y va
de bon ceeur. Il court parfout, il saute sur des plate-
formes, balance des ceeurs pour éliminer les monsfres
ou les objets qui lui veulent dv mal, fait basculer des

manettes qui endenchent des mécanismes, ef trouve
les sorties qui le ménent de niveau en niveav.

Des niveaux, il y en a trois pour I'instant, et ils sont
superbes, graphiquement parlant. L’esthétique des
tableavx est trés recherchée. les animations des
personnages sont trés fluides, et les scrollings multi-
directionnels magnifiques. En plus, il y a des rasters
de couleur dans le background dv jeu, et devx écrans
I'un sur "avtre donnent I'effet de profondeur.
Reste a voir I'intérét et lu difficulté dv jeu, mais pour
I'instant, Harlequin semble étre un produit a attendre
en misant gros sur la case “futur hit".

Harlequin, Gremlin, preview sur amiga.
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La suite du grand succés primé de 'année 1989, le lauréat des concours internationai _
la version Amiga, Beast Il saute maintenant sur votre ST. -

Aussi facile et agréable a jouer que le premier Beast, et aussi brillant du point de vue
technique — Mais avec en plus des énigmes subtiles, une intrigue ingénieuse et un jeu des
caracteres, nous sommes certains que Beast Il vous captivera et vous impressionnera . . .

a

mais nous ne sommes pas les seuls d’étre de cet avis:

EMAP — 1991 Joystick d’Or — Primé pour les Meilleurs Graphismes 16 bit.

Generation 4 — Primé dans la compétition internationale pour le Meilleur Bruitage et la
Meilleure Présentation.

Ordinateur de Loisir Européen = Primé dans la compétition 1991 pour les Meilleurs
Graphismes et le Meilleur Bruitage.

PSYGNOSIS, Liverpool L3"3AB, United Kingdem. Telephone 051-709 5755




A 'engagement, au début de lu partie, ou aprés un
but, les quatre protagonistes se font face, au centre
du temain, olors que |o boule d’acier arrive sur la droite
en bondissant. Il fout &tre le plus rapide pour la saisir,
et foncer, se glisser, vers le but adverse.

Honnétement, je n“ai rien a dire sur cette photo. Ce n’est qu‘une preview, il n'y a quun décor, ce sont toujours

La balle, cimantée, se colle aux joueurs, il ne reste plus
qu’d lo pousser dans le but adverse, en jaune, en bos,
indiqué par une fldche. Si vaus firez, sans avoir la balle,
vous envoyez une balle dans la direction qui vous fait face,
si vous avez lu balle, c'est elle qui part dans cette méme
direction. On ne peut pas faire plus simple comme
maniement.

=0 sl JE e
Avant de débuter une partie, ou un toumoi,

il est possible de choisir son équipement, ainsi que
sa composifion. Les deux joueurs peuvent
&fre humains ou robofs, et peuvent éfre controlés
par joystick ou par ordinoteur. Ainsi,

il est possible de jouer & deux joveurs |'un contre
I'autre, ou ensemble contre |“ordinateur

ARLIANL

]

F

les mémes joueurs, il faudra attendre le fest pour avoir plein de photos et plein de légendes. i, si, promis.

Adrenalynn est un nouveau jev d’Exponentia, éditeur
distribué par Loriciel, qui reprend presque enfiérement
le principe de Projectyle, si vous vous souvenez de ce
jeu. Sur une sorte de terrain de foot vu d'au dessus,
deux équipes de deux joueurs chacune s’affrontent
en glissant sur le sol, et en poussant une balle d'acier

vers les buts adverses. Les joveurs sont armés, et ils
peuvvent don tirer sur les adversaires, qui perdent
alors leurs points de vie, jusqu’a disparition compléte.
Sur le terrain, aléafoirement, apparaissent des op-
tions, qui ralentissent les joveurs, qui augmentent leur

vitesse, qui rajoutent des points de vie, qui modifient
le temps, efc... Des fas de trucs, mais aussi des ma-
chins. Dans la version finale, il y aura sirement des
bidules. Les graphismes sont simples, les animations
trés rapides, et les bruitages rigolos. Le seul pefit pro-
bléme, c'est que ce théme a été exploité plusieurs fois,
ef souvent de belle maniére. Reste d faire mieux, comp-
tons sur les options de fournois, de coupes et d'en-
frainement pour apporier le plus qu’il favt.
Adrenalynn, Exponentia, preview sur Amiga, sortie
en novembre sur ST et Amiga.

34 Clavier AZERTY ne fqcilite pys lg vie.
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Pendant le jeu, vous
dirigez le joveur indiqué
par les pefites fléches
bleves. Si vous n'avez
pas le palst, et que
vous appuyez sur le
bouton de feu, I'ordi
nateur vous donnera le
confrole du joveur le

plus prés du palet & ce

" moment précis.

Les régloges du jeu se font por sélection d'icdnes. Les
pages sont nombreuses, il y a heuucuup d"options,
ef en plus elles sont trés jolies. En fait, elles sont car-
rément plus agréables que le jeu, ¢ ‘est un comble.

FACE OFF

preview sur AM’ GA Editeur : KRISALIS

Q\ rm- #

ERELAEND

Les simulations de Hockey sur glace semblent éfre a
la mode, en voila plusieurs qui débarquent, en peuv
de temps, sur micro et consoles. Enfin, des simulations,
disons des jeux de hockey sur glace, parce que le réa-
lisme n’est pas foujours av rendez-vous.

Face Off nous offrira donc les émotions des hoe-

keyeurs, ainsi que celles des managers, puisque des
options de gestion d'équipe et de management sont
disponibles, comme on a I'hubitude d’en voir pour des
fjeux de foof.

Les graphismes des menus, a icones, sont trés bien

Pour diriger votre équipe, vous avez le choix
entre les coachs du monde entier. Il suffit de cliquer
sur le dropeau du pays, et la fronche du futur
enfraineur apparcitra. S'il ne vous pltt pas, vous
pouvez en prendre un aufre. Si c'est son nom
qui ne va pos, entrez-en un aure. ('est vous
le chef, aprés tout.

réalisés, cevx des joveurs ef du ferrain, en cours de
match, un pev moins beaux, mais ¢’est une preview,
ils seront pevt-étre améliorés. D'ailleurs, si les pro-
grammeurs ont Vintention de modifier Face Off, ils
feraient hien de se pencher sur les animations, par-
cequ’elles ne sonf pas terribles. Ef puis le jev n’est
pas assez rapide, non plus. En fait, pour I'instant, Face
Off n'a rien de fabuleux, si ce n’est le faif qu'un jev
de Hockey bien réalisé peut vraiment étre un excel-
lent soft, surtout quand on y jove d deux. Patience,
nous verrons la version finale.

36 Destroy passe, le CDTV trépasse.
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Vous étes dans les profondeurs de votre pire cauchemar . . . mais cette fois il N’y a
pas de reveil.

Seul et perdu dans un monde hostile et étrange vous devez découvrir ol vous étes,
comment vous y étes arrivé . . . et comment vous allez vous en tirer!

Dans une recherche frenethue dans cette terre inconnue vous explorez foréts
labyrinthiques, mines et caves souterraines, cueillant des objets et interagissant avec
des créatures indigénes.

Retourné & la lumiére du jour, vous courez le long des scénes d'action parfaitement
parallaxiques, €liminant les ennemis quand vous combattez pour pénétrer toujours plus
loin dans l'inconnu.

Un RPG incitant avec plus d'une pincée de touche et mouche.

PSYGNOSIS, Liverpool L3'3AB, United Kingdom. Telephone 051-709 5755




Attention, les Brainies débarquent sur nos machines.
Imaginez le résvltat d’vn croisement entre une balle
de tennis ef un tampon Jex «61é abrasif et vous aurez
une idée de I'ampleur des dégdts qu'ils vont oca-
sionner. Oufre leur méchanceté, ces boules de haine
disposent d'vne caractéristique trés intéressante
pour le joveur épris de nouveauté: lorsqu’on les dé-

38 Merde, j‘ai encore dit une connerie (F. Léotard).

AVIS AUX EDITEURS
('est Atreid Concept qui a développé
Brainies pour le compte de Titus. Cette
jeune société (10 mois) qui bénéficie du
trés sérieux agrément Apple, réalise
80% de ses bénéfices en développant
des logiciels pro. Ca ne les empéche pas
d'étre pussionnés par le marché du jev.
Pour Brainies,
fallait vous ré-
veiller avant;
en revanche,
ils cherchent
un éditeur pour
Vixit  (J'ai
vécu), une su-
perbe enquéte
policiére gra-
phique se pas-
sant dans un
monastére avant-guerre. Au menu, gra-
phismes superbes (256 couleurs sur PC)
et synthése vocale. Seul I"éditeur le plus
rapide d les contacter pourra dire: Veni,
Vidi, Vixit! |

place, ils roulent en ligne droite jusqu’av premier obs-
tacle. Du coup, il faudra faire prevve de beaucoup d'as-
tuce pour les éliminer.

Mélant réflexes et réflexion, ce jev édité par Titus com-
portera une centaine de tableaux. Bientt disponible
sur Amiga, Atari ST, PC (VGA 256 covleurs), Mac, (64,
CPC ef... Next!
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Electronic Zoo annonce lu sortie imminente d’un nou-
veau JdR inspiré de Dungeon Masfer.

Cependant, et la chose réjouira les aventuriers, deux
mondes sont explorables: un monde souterrain, nor-
mal, ef vn monde extérieur, permetiant d'aller de
villages en villages. D'aprés les photos, ¢a ressemble

assez & Phantasie. En ¢e qui concerne la magie, on
pourra vtiliser une soixantaine de sorts. Puisqu'on
parle chiffres, sachez aussi qu'il existe 12 niveaux
de dungeons ef que la bande son dure 70 mi-
nutes ! Bientot sur Amiga, Atari ST et I'inconfour-
nable PC VGA.




,Hh’j%‘g, _
T

i) ]
A |
g

Fanas dv manche @ balai nippon, réjovissez-vous.
Hudson, spécialiste du jeu sur console PC Engine vient
de créer une filiale donf la tdche est d"adapier sur
micro les hits maison. Premier d’une liste qu’on es-
pére longue, Bomber Man va vous permetire de vous
édater sur votre Amiga favori. Bon plan, le jev est
livré avec une interface qui autorise la connection
de 4 joysticks simuitanément.

Ruppelons que le but de lu manceuvre est de pas-
ser de tableav en tableav en faisant savter tous les

BOMBER MAN

preview sur s r Editeur : HUDSON

obstacles d'un labyrinthe. Naturellement, le coin est
infesté de monsires affreux. Bref, il ne faut pas se
faire coincer et avant de faire sauter une bombe,
se demander si elle ne permetira pas aux affreux
en question de venir vous fuer.

Remarquez, comme certains monsires pussent a fra-
vers les murs, <'est pas un probléme (pour eux).
Graphiquement superbe, cette adaptation bénéfi-
cie d’animations frés marrantes et d’vne bande-son
cenf pour cent arcade.
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| MARKETED BY

7

©1990, 1991, s%ﬂa ENTERPRISES LIMITED. Tous d
réservés. Alien'Storm est une marque déposée de SEGA
ENTERPRISES L:pr}m“ est une marque-88pises de

pii- SEGAENTERPRISES LD :

_Publié par SEGA ELR

1D, Lnifs 273
B8 T7AX, Ar

Was
. Tél 19,34 21 £25 3358




Aprés Pool of Radiance, Curse of the Azure Bonds  Compatible avec les personnages des logiciels pré-
et Secret of Silver Blade, SSI se prépare a conclure  cédent, il vous permettra - si tout va bien - de mon-
la grande saga des Forgoten Realms de facon gran-  ter vos héros av 25éme niveau!

diose. Pools of Darkness va vous permetire de li-  Bientot sur Amiga ef PC (VGA 256 couleurs), les deux
vrer I'vitime combat conire les forces du mal. versions disposant de sons digitalisés.

472 Atari rira bien le dernier.



Bientdt sur PG, ce logiciel de Spectrum Holobyte devrait

téjouir les passionnés de course auto casse-gueule.
Comme le dit le proverbe: 3D oblige, les possesseurs
de PC lenfs seront un peu lésés (c’est un proverbe peu

I i

Merde, j’ai encore dit une connerie (E. Cresson). 43

connu). Hevrevsement, il est possible de configurer le
détail de Paffichage. De méme, on pourra choisir de jover
en Adiib, en digit PC ov en silence, L'embarras du choix
(comme dif le proverbe. Un autre proverbe).
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00125515 Admirez avec quelle aisonce

notre hiros marche le long
des blocs, @ gauche. Alors
qu'au cenire, une sorte de
professeur fou vient bolancer
des boules de feu pour lui
griller son costard, et quune
vie, en forme de pefit
bonhomme, tombe au sol. Ft
le coucher de soleil, ohlalolo.

Notre pefit personnage
en costord est fout de
méme impressionnant,
il porfe d'énomes blocs
o bout de bros, comme
qu, alors qu'il sorf tout
juste d'un cocktai
mondain. Il fout quil se
dépéche, le femps,
affiché en haut de
|"cran, est contre lui,
et il doif reconsfituer la
figure indiquée en
fransparence au cenire
de 'écran.

M&me quand

il n’a pos les pieds
sur teme, dans le
bon sens, en plus,
nofre costard
ambulant se permet
de porter des blocs
& bout de bras.
Remarquez, il o pas
tort, c’est fe seul
moyen d'omiver
L bout des tableaux [
de Devious Designs.

le personnage av cenire de I'action de Devious
Designs a di se prendre un sacré champ de force d'im-
probabilité pour se retrouver ou il est en ce moment.
Regardez, il est fout propre, nickel, en costard noir,
chemise blanche, et le voila les pieds dans la glace,
avec un énorme bonhomme de neige qui lvi en balance
des boules, de neige. De plus, il doit transporter des
blocs, les pousser, les lancer, afin de reconsfitver une
figure donnée. Comme si foui cela ne suffisait pas,
des personnages apparaissent de femps en temps, et
tirent de grosses boules de fev dans sa direction. C'esf
pas une vie. Le femps est limité, parce que sinon ¢a
seraif beaucoup moins rigolo, et pas assez diffidile.
Des options hétéroclites apparaissent un pev partout,
ef rapporfent des points, des armes, ou donnent du
femps supplémentaire.

Comme si ce monde n’était pas assez bizarre, il est

Quand vous terminez un fableau, les piéces
que vous avez assemblé ave clusse disparaissent,
et font place @ un petit dessin en rapport
avec le lieu ob vous vous baladiez. Une sorte de
récompense, en fait.

e e

On va pos rigoler dans ce niveau. Entre e nuage
qui souffle un peu parfout, et le sorcier qui balance
des tourbillons mortels, il va y avoir du boulot. D'ou-
tant plus que les pidces & ramener ou centre sont
éparpillées un peu partout, et que le temps est viok
ment calculé au plus juste, vous n"avez pas le droit
au moindre faux pas.

aussi doté de quafre cenires de gravité, un de
chaque coté. Ainsi, notre petif personnage pevt mar-
cher sur foutes les faces des objets, dv décor, avan-
cer la téte en bas, et méme savier dans fous les sens.
Ce mode de déplacement est un pev dérovtant au
début, mais on s'habitue.

Les graphismes de Devious Designs sont trés simples,
mais frés mignons, frés agréables. Le principe du jev
en lvi-méme est un casse-téte dans la série des pen-
tominos, mais le jeu ne reste pas moins original, ef
surfouf, frés amusani.

Ce n’est qu’une preview pour le moment, il n'y a que
frois niveaux, les décors ef les problémes d résoudre
étant différents d chaque fois, mais la version finale
sera, apparemment, un des meillevrs jevx de réflexion
arcade des derniers mois. Devious Designs, Image
Works preview sur Amiga, fest le mois prochain.

4 4 s nains ont tort, c’est vachement mieux d’étre grand.
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Faces, édité par Specirum Holobyte ef fournant sur  piéces 3D mais le frombinoscope des grands de ce
PC en VGA 256 couleurs est, comme le dif la pub, le  monde. Détail amusant, on reconnait Gorby au pas-
itoisiéme volet de ...tris. C'est un genre de Tefr.., quoi.  suge. Question: les développeurs auront-ils le temps
Comme d’habitude il s’agif pour le joveur d’assem-  de remplacer ce dernier par Boris Eltsine? A moins
bler des machins qui fombent du plafond. Pas de  qu’un nouveav putsch, d'ici la...

Sans micro on se console 16 bits comme on peut. 45



TEENAGE MUTANT HER(

REPORTAGE : DANY BOOLAUCK

On s’attendait @ un grand show...nous avons ev droit

@ une petite manifestation un peu triste. On s’uttendait a voir des
grands stands Nintendo et Sega. Rien! Tous les éditeurs étaient

la mais un bon nombre d’entre eux, parmi les plus importants étaient

dans les suites d’hétels! La principale raison vient

des prix exorbitants pratiqués par EMAP, I’organisateur sur show,

pour la location des stands. En outre, le CES devait étre,

au départ, une manifestation publique ce qui n’intéressait nullement les

éditeurs, plus enclins a venir dans des shows professionnels. Se rendant

compte de son erreur EMAP a voulu corriger le tir

en déclarant, un peu trop tard, que le show serait exclusivement réservé

aux professionnels. “Trop gourmand... L’avenir de ce show est compromis EMAP a tué

la poule aux oeufs d’or !” C’est que m’ont confié certuins éditeurs dans les couloirs du CES.

Néanmoins, il y avait de quoi se metire sous lu dent, comme vous pouvez

le constater dans ce dossier. Bon_ne lecture.

a coqueluche des Tortues
Ninjas perdure! Le succes du
premier jeu intitulé Teenage
Mutant Hero Turtles Game a
encouragé Mirrorsoft a adapter
le coin-op de Konami sur micro.
Difficile de dire pourquoi ces tortues
mutantes ont un tel succés aupres
des gamins. Ces derniers entrent en
transe dés qu'ils voient les célebres sil-
houettes vertes évoluer dans.un des-
sin animé, au cinéma ou dans un jeu.
J'ai méme vu, lors du PCS (septembre
90) de Londres, des gamins qui fon-
calent comme des malades vers une
scéne oll dansaient les Tortues Ninjas.
Ah mais, c'est qu'ils sont sympa-
thiques ces bipédes masqués, ils dé-
fendent les faibles, jouent les justiciers
et mangent ‘des pizzas. Il n'en faut

pas plus pour en faire des vedettes!
D'ailleurs un deuxieme film est en pré-
paration et les gadgets continuent de
se vendre par milliers. Bref, la
Turtlemania ne s'atténue aucune-
ment. Mais revenons a nos moutons,
ou plutét nos tortues. Le coin-op est
un hit dans les salles d'arcade, pas de
raisons pour que cela ne marche pas
sur micro si la conversion est bien
faite. Programmé par ['équipe de
Probe, Turtles Il reprend fid&lement

les phases de l'arcade. L'action se
passe & New York ol April O'Neil, la
grande copine des Tortues Ninjas, se
fait kidnapper dans un batiment en
feu. L'une des Tortues (celle que vous
avez choisi de personnifier) se lance
a la poursuite des ravisseurs et doit
sauver April. Aprds le sauvetage, les
Tortues Ninjas doivent faire face au
terrible duo de mauvais que sont
BeBop et Rocksteady. Entretemps,
Splinter se fait lui aussi enlever par




[URTLES-THE OIN-OP

comme Hudson Hawk vont tenter de
se faire une place au soleil. La sortie
de ce type de jeu d'action sur micro
pour No#l 92 sera un test trés inté-
ressant pour observer le compaorte-
ment des consommateurs qui auront
quelques problémes de choix. La pré-
sence de la console sera vraisembla-
blement plus féroce cette année. Alors
jeux d’action sur micro ou sur console?
Une chose est s(ire: si il y a de grosses
méventes sur le jeu d'action (micro),
ce sera peut-étre la condamnation &
mort de ce genre sur les bécanes a cla-
vier. J'espére que ce ne sera pas le cas.
Turtles 1l sortira sur PC, Amiga (voir
photos), ST, CPC et Spectrum.

un renégat nommé Shredder. Le té-
méraire quatuor réagit aussitdt et se
met en campagne pour démanteler le
Foot Clan, la bande de Shredder. Ce
deuxieme sauvetage accompli, les
Turtles ne prennent pas instant de
épit, ils leur faut affronter I'abomi-
nable Shredder lui-méme dans le
Technodrome. Les différents niveaux
du jeu vous transporteront dans les
ies, les entrepots, les égofits et les
toits de New York. Les Ninjas Turtles
peuvent marcher, se baisser, sauter,
donner des coups de poing ou manier

leurs armes favorites. A noter qu'ils’

font toujours des sauts périlleux qui
seterminent par un coup de pied. La
préversion présentée au CES de
Londres n'était pas jouable mais elle
nous a permis de voir les graphismes
des différents niveaux du jeu que
nous avons le plaisir de vous présen-
ter. ['ajoute que I'option jeu a deux est
disponible. Je vous recommande for-
tement d'attendre le verdict de notre
test sur la version finale avant de
vous décider (dans un sens comme
dans 'autre!). Turtles I sera-t-il un hit
aussi explosif que Turtles 1? C'est fort
possible mais la compétition sera
rude pour Nogél car d'autres titres

3
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Si on te gifle la joue droite, fais de la bouillie du responsable. (proverbe haineux). 47
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amurai est un jeune éléeve

épris des arts martiaux qu'il

pratique et boit littérale-

ment les paroles  de son

bien-aimé maitre. Un bon

jour, Demon King, un homme doué

de pouvoirs magiques, tue

le maitre du jeune Samurai. Désireux

de venger la

mort de son pro-

fesseur, Samurai

se met a la re-

cherche  de

Demon King et

apprend que ce

dernier s'est

échappé dans le

futur en l'an

2323, au Japon.

La, il crée une

organisation cri-

minelle qui devient trés rapidement

puissante. A I'aide de ses connais-

sances magiques, Samurai poursuit

le Demon King. Il a pour objectif de

ramener |'assassin a son lieu d'ori-

gine et effacer ainsi toute sa mau-

vaise influence dans le Japon du

futur. Armé de son sabre magique,

Samurai parcourt les différents ni-

veaux du dJeu ou il affronte les

hommes et autres monstres a la

solde de Demon King. First Samurai
ravira les amateurs d'ar

cade/aventure oil les combats alter-

nent avec les explorations des ni-

veaux secrets et I'acquisition d’'armes

magiques. L'environnement sonore,
original et agréable, est une des curio-
sités de ce jeu. Doté d'une excellente

animation et des gra-
phismes tout a fait cor-
rects, First Samurai est un
des jeux d'arcade/aventure
a venir qui me séduit le
plus sur micro avec Beast
1. Comme d'habitude ce
jugement est porté sur une
préversion. |e vous recom-
mande de lire le test de la
version finale dans un des
prochains Joystick avant de
vous précipiter dans le ma-

gasin a la sortie du logiciel en no-
vembre. |l est prévu sur ST, Amiga (voir
photos), PC et Cé4.

48 Une hirondelle ne fait pas la soupe.
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RIDERS OF ROHAN

,nspiré de l'inégalable Lord of

the Rings de Tolkien, Riders of

Rohan vous permet de chevau-
cheraux cotés d'Aragorn, Legolas et
Gimli. Le combat contre les forces
des ténebres fait rage et au milieu
de ce tumulte vous devez aider notre
légendaire trio  sauver les Hobbits :
qui ont été enlevés. Ce curieux meé- ik TN
lange de jeu de réle, action et stra- Febrvary 29 #:00- 0
égie vous plongera dans le monde
fabuleux qu'a su créer Tolkien. Vous  palpitante aventure d'heroic-fan-
pourrez vous battre en duel contre  tasy. Sortie prévue en octobre sur PC
les orcs, converser avec des per-  (voir photos). Des versions Amiga et
sonnages mythiques et vivre une ST sont prevues.

oitures vont déferler survos  tesse. Les points

bécanes pendant cette fin  forts de Cisco Heat
d'année 911 Cisco Heat, un jeud'ar-  seront, parait-il, les
cade Jaleco vient d'étre adapté sur  graphismes en 3D
micro. Ce jeu s'inspire delacourse et une fantastique
des voitures de police qui a lieu  vitesse d’anima-
tous les ans dans les rues de San  tion. Sortie prévue
Francisco. Les rues de laville ont été  vers la fin de cette année sur PC, ST
fidslement reproduites et vous aurez  (voir photos), Amiga, CPC, C64 et
le droit d'y circuler en dépassant ~ Spectrum.

Décidemment les courses de  les limites de vi-

n croirait voir un remake de
Choplifter mais il n'en est rien.
Apocalypse est un jeu d'action
quia pour cadre le Vietnam. A bord
devotre hélicoptere de combat, vous
devez détruire I'ennemi et surtout
sauver des prisonniers en les em-
barquant & bord.
Cing niveaux sont a sécuriser dans
ce jeu de stratégie qui a des allures
de shoot'em up. Servi par des gra-
phismes et une animation de trés
bonne qualité, Apocalypse sera cer-
. tainement un titre qui va faire par-
ler de lui & sa sortie en janvier 92.
Préyu sur ST et Amiga.

Merde, j'ai encore dit une connerie (A. Lajoinie). 49




LURE OF THE TEMPTRESS

es auteurs de ce jeu d'aventure
affirment sans rire que Lure Of
the Temptress va dépasser en
qualité les produits Sierra, Lucasfilm
et Delphine. Le personnage principal
de l'aventure évolue dans un monde
oll des événements se succédent in-

dépendamment des interactions du
joueur. Chaque personnage du jeu vit
sa propre vie. Autrement dit vous ne
provoquez pas les
événements comme
dans les jeux d'aven-
ture classiques, vous
modifiez simple-
ment leur dénoue-
ment. Vous y jouez
le réle d'un prince
emprisonné par un
dictateur qui répond
au nom de Skorl.
Déguisé en paysan,
vous devez vous éva-

der et tout mettre en ceuvre pour
neutraliser Skorl. Sortie prévue sur ST,
Amiga (voir photos) et PC en 92.

epuis qu'un mé-
téore a heurté la
planéte de Djin
Da'ra, les forces du
Mal régnent sur elle.
Des témoins affirment
avoir vu, aprés le pas-
sage du météore, un
gros nuage noir au-
dessus de leur ville qui a été totale-
ment détruite.

Vous étes un personnage doué de
pouvoir mystiques auquel on fait

appel pour mettre un terme a tous
ces malheurs. Assisté de vos su-
balternes, deux Trekars, vous devez
traquer toutes les forces du Mal et

les éliminer. Un jeu d'arcade/aven-
ture aux décors variés et étranges.
Sortie prévue fin 91/début 92 sur
Amiga (voir photos), ST et PC.

Is ne changeront jamais leur scé-
nario! Les forces maléfiques sont,
une fois de plus, les responsables
des malheurs d'un peuple. Seul un
homme ayant accompli des hauts faits
d'armes peut les aider a combattre les
monstres envahisseurs. Mais ces ex-

ploits ne peuvent étre réalisés que
dans des donjons réputés pour leurs
pieges mortels. C'est & vous qu'in-
combe cette lourde tache, celle de de-

venir un héros. Programmé par Tag,
les auteurs de Bloodwych, Legend est
un jeu de rdle qui sera disponible sur
PC, ST et Amiga en janvier 92.

50 A choisir, je préférerais pas étre transformé en porte-manteau. (Anonyme)
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... le mourant lui apprit que les cavaliers étaient la garde du mage Thardan et qu’ils
recherchaient un homme nommé le “globe-trotteur”. :
Partez a la découverte d’un étrange univers, dans lequel un mage est assez puissant pour
expédier quelqu’un d’un monde a l'autre. Poursuivit par les cavaliers de Thardan, vous

vous lancez dans une aventure mystérieuse, avec un seul désir en téte, celui de rentrer
chez vous !

- 9 donjons avec jusqu’a 7 niveaux, 4 villes ayant chacune leur propre atmosphére
- 3 mégabits de superbes graphismes, d’innombrables bruitages
- 32 classes de personnages, 11 races, plus de 200 sorts et potions magiques

- météo changeante et passage du jour a la nuit accompagné de graphismes et de
bruitages

- plus de 80 personnages animés

RAINBOW ARTS - PPS - 150 Bd Haussmann 75008 PARIS - Tél (1) 45.62.01.0_2_
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| est beau! Je ne parle spécia-
lement de ses graphismes qui
ressemblent aux précédents
Beasts mais de I'ensemble du
jeu. Oui, bon, je n'ai vu qu'un

niveau du jeu mais quel niveau! Beast
| était un beat'em up trop simpliste,

Beast Il avait déja un scénaric un peu
plus intéressant. Beast Ill, lui a visi-
blement bénéficié d'un concept plus
encore plus élaboré. La partie beat'em
up a été grandement réduite au bé-
néfice d'une suite d'obstacles et de
pieges superbement agencés. Bref,
dans Beast IIl, il faut &tre a la fois pers-
picace, rapide dans ses réactions et
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ses décisions. Le
début du niveau
(celle de la pré-
version) com-
mence a l'exté-
rieur d'un chateau que vous devez
investir, Or, toute approche inconsi-
dérée se solde par une pluie de boules
de feu que les vigiles vous balancent
par dessus les remparts du chéteau.
Vous découvrez un bélier, monté sur
roues et bien pro-
tégé par un toit.
Mais, hélas, il lui
mangue une roue,
Trouvez la roue,
poussez-la vers le
bélier (elle se fixe
automatique-
ment). Placez-vous
entre les deux
poutres du bélier
et poussez le tout
vers les portes.

SHADOW OF THE BEAST Ili

Une fois a l'inté-
rieur, vous aureza
déjouer des di-
zaines de pieges,
le plus spectacu-
laire étant celui ot les caves du ché-
teau se remplissent d'eau. Vous n'avez
que quelques secondes pour trouver
une échappatoire. Un titre Psygnosis
trés trés prometteur. Sortie prévue
fin 91/début 92 sur Amiga.

52 Quand y a de lu tempéte, c’est le bon Dieu qui péte.




ANOTHER MOTOR BIKE RACE FROM PSYGNOSIS

lors 13, carrément pas de titre
ni de nom de code pour cet
autre course de moto de
Psygnosis. Mais stimulé par I'envie
de vous montrer tout ce qui se fait
dans le domaine du jeu, je vous le
présente, juste pour que vous sachiez
quil existe. Dans quelques mois il
sera sur pefit écran, en attendant,
tout ce que je peux en dire c'est

qu'il est pro-
grammé en
3D et pos-
séde une ani-
mation tres
fluide sur
Amiga. La
encore, nous vous donnerons de
plus amples détails dans un des pro-
chains numéros de Joystick.

ncore un gu'on attend toujours!
Il sortira probablement & la fin
de cette année sur Amiga. Pour
rappel, Agony est programmeé par les

auteurs de Unreal (Ubisoft). Ce.

shoot'em up aux graphismes somp-
tueux vous fait tra-
verser des décors
variés infestés de
monstres que vous
désommez grace
au tir puissant du
volatile que vous
contrélez.
Monstres variés,
armes multiples,
scrolling horizon-
tal, Agony est un

e titre n'est que provisoire. Peu
de choses a dire sur cette course
de moto puisqu'elle n'est encore
qu'au stade initial de dévelopement.
Mais comme ¢a bouge bien et que
c'estbeau, on vous le présente. Motor
Bike Race fait penser a Super Hang On,

jeu d'action classique, dans l'en-
semble. Les photos d'écrans sont
celles de la version Amiga.

ce qui est une comparaison élogieuse.
Le jeu proposera plusieurs circuits et
vraisemblablement un championnat.
Sortie prévue en 92. Les photos
d'écrans sont celle de la version
Amiga. Nous reviendrons prochaine-
ment sur ce jeu avec plus de détails.




vant de commencer la lecture
de cette article je suppose
que les amateurs de jeux de
rble ont certainement fait
trois bonds en regardant les
photos d'écrans de Black Crypt. Oui, il
s'agit d'un jeu a la Dungeon Master et
je ne vais vraisemblablement pas vous
étonner en disant que j'ai compléte-
ment craqué en voyant ladémo jouable
au CES de Londres. Certes, ce premier
jugement est porté sur une préversion
volontairement bridée. Mais connais-
sant les critéres de qualité qu'exige
Electronic Arts et les grandes qualités
de jeu que laisse entrevoir lapréversion,
on peut s'attendre a ce que Black Crypt
soit-un soft démentiel! L'énorme suc-
cés de Dungeon Master, indétronable

précurseur de ce type de jeu, a ouvert
lavoie a d'autres développeurs qui ont
aussitot tenté d'exploiter le filon.
Hormis Captive, aucun simili Dungeon
Master n'a pu rivaliser avec l'original.
Il y a également Eye of the Beholder sur
PC qui est superbement réalisé, mais
. lafacilité avec laquelle on le termine tra-
hit la lég2reté de son scénario. Black
Crypt arrive donc & point, avec Eye of
the Beholder Il pour soulager les fanas
en manque de sensations fortes. L'his-
toire de Black Crypt est hyper-clas-

BLACK CRYPT

sique. A une épogue trés lointaine,

celle ol les pieds des mages, sorciers
et autres personnages mystiques, fou-
lent encore le sol terrestre, vit Estoroth,
le Seigneur Noir. Il n'a pas son égal dans
la pratique de la magie noire et régne
sur le monde par la terreur. Afin de le
bannir a jamais de la Terre, quatre
puissants mages, les Gardiens, com-
binent leurs pouvoirs et affrontent le
sorcier. Le combat mystique se ter-
mine en faveur des Gardiens qui payent
fort cher leur victoire car ils perdent

leurs talismans et, par la méme occa-
sion, leurs pouvoirs. Les années pas-
sent sans I'ombre d'un maléfice
jusqu'au jour oli des monstres et des
forces démoniaques surgissent du
néant. Les terres deviennent stériles, les
puits et les fontaines se tarissent et les
épidémies se succedent. La cruaute
de ces méfaits ne laisse aucun doute,
Estoroth est de retour. Quatre aventu-
riers, expérimentés et audacieux, déci-
dent de se mettre a la recherche de
Estoroth et de le détruire. Mais avant

‘i 54 Je me plains pas, mais ' aurais préféré ére un lapin. Les pics dans I'dos c’est chiant. (Sonic)
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denarriver 1, ils doivent retrouver les
talismans magiques des Gardiens, setls
objets, capables de les aider dans leur
combat contre le Seigneur Noir. Voila

. pour le scénario, quant aux caractéris-

tiques de Black Crypt, ils sont, on ne
peut, plus alléchants. Tenez vous bien,
l'ensemble du jeu ne comporte pas

moins de douze donjons inter-connec-
tés. La taille de chaque donjon sera, pa-
rait-il, aussi grande (si ce n'est plus) que
Dungeon Master. A noter qu'il n'y aura
pas de séquence “wilderness” dans le
jeu. Tout comme Dungeon Master, une

_ partie se déroule entemps réel. Ce qui
veut dire qu'indépendamment de vos

actions, les occupants des donjons
sont autonomes et se déplacent ol
bon leur semble. Plus concrétement,
vous pouvez trés bien vous faire atta-
quer dans le dos alors que vous tentez
de lire une message inscrit sur un mur.
Pas question non plus d'aller se pré-
parer un sandwich sans pauser le jeu,
vous risquez, au retour, de voir vos
aventuriers taillés en piéces par un
monstre. En effet, ils sont capables de
sentir la présence des ennemis (les
aventuriers) et de venir les attaquer.
Bref, les donjons sont réellement vi-
vants! La création des personnages
s'inspire également de Dungeon Master
et les classes disponibles sont limitées

I Noél en décembre, I"an neuf début junvier. 35
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au guerrier, au mage, au druide et au
clerc. Chaque groupe comporte, au
maximum, quatre aventuriers avec la
formation classique, les mages der-
riere et les hommes d'armes & I'avant.
Naturellement, vous avez la possibilité
de changer la position de chaque aven-
turier. Dans Black Crypt, on retrouve
avec plaisir le systeme de jeu a la
Dungeon Master qui autorise diverses
manipulations d'objets ainsi que toutes
les actions d'attaque, lancements de
sorts etc. A I'écran, on note la vue du
donjon, les visages de quatre person-
nages et les renseignements les concer-
nant tels que le niveau, la classe d'arme,
le nom etc, La partie supérieure droite

ELECTRONIC

de |'écran affiche les sorts que peuvent
lancer 'un des magiciens. Le joueur
peut connaitre I'identité de celui dont
les sorts sont affichés grace au nom du
personnage et aux trois runes (tou-
jours en haut, & droite de ['écran) re-
présentant chacune une profession.
La rune du magicien actif est rouge
(pour voir les sorts d'un autre mage, il
suffit de cliquer sursa rune). Notez éga-
lement les barres horizontales, placées
sous les noms de chaque personnage.
Les barres rouges indiquent les points
devie, les bleus représentent, semble-
t-il, I'état de fatigue des personnages.
La barre verticale placé a gauche de ces
cases, s active quant le personnage est
sous l'effet d'un sort magique. Par
exemple, en langant un sort.de pro-
tection sur un personnage, “sa colonne”
devient rouge/orange, couleur qui dis-
parait progressivement au fur et a me-
sure que l'effet magique s‘estompe.
Les deux cases noires représentent les
mains de chaque personnage. Seuls les
armes ou les objets placés dans la
main droite sont actifs. Une exception:
le guerrier peut prendre une arme dans
chaque mains et frapper deux fois.
Pour attaquer, il suffit de cliquer sur le
visage du personnage, les coups pris par
vos hommes se voient par ['apparition
d'une téte de mort a la place de leurs
visages. Les coups portés a l'ennemi se
vérifient sur I'icone de l'arme utilisée.
On y voit apparaitre des chiffres cor-

56 Merde, j’ai encore dit une connerie (J. Chirac).

respondant au nombre de points vie
perdus par le monstre. Le lancement de
sorts s'effectue en cliquant sur un des
noms affichés & droite de I'écran (ex:
cure wounds qui signifie guérir les bles-
sures). A propos des sorts magiques,
chaque magicien posséde un livre des
sorts propre & sa classe. Il doit mémo-
riser les sorts avant de pouvoir les uti-
liser. La méthode est simple, vous cli-
quezsur le livre des sorts du personnage
de votre choix qui s'ouvre automati-
quement affichant ainsi la liste des
sorts disponibles (variable selon la pro-
fession et le niveau du personnage.) Un
deuxieme cliquage sur le nom du sort
et ce dernier se transforme
enrunes! Etvoila, le sort est
mémorisé, prét a étre lancé.
Vous pouvez sélectionner
plusieurs fois le méme sort
mais sachez qu'il se passe
une ou deux minutes avant
que les runes redeviennent
lisibles et que le sort soit de
nouveau mémorisable.
Chaque sort utilisé produit
un effet visuel trés particu-
lier qui vous informe sur
ses propriétés. Par exemple,
le “stone fire” est un sort qui
propage des langues de feu




surle sol. C'est relativement peu effi-
cace contre un monstre qui se déplace
sur le plafond! A ['opposé, le sort
“swarm” qui lance des guépes sur 'en-
nemi ne sert a rien sur un’ rampant.
Léquipsment des personnages est tres
complet. On peut accoutrer un per-
sonnage avec des vétements et lui en-
filer, par dessus, une armure. Enfin, il
est également possible d'utiliser des
bagues, des pendentifs, des ceintures,
desbottes et des couvre-chefs. Dans la
préversion, il est impossible de lancer
des objets mais les responsables
dElectronic Arts m'ont assuré que cette
action sera possible dans la version fi-

nale. Pendant mon exploration du don-
jon de la démo, j ai retrouvé tout les au-
tomatismes de Dungeon Master. Faire
manger et dormir mes aventuriers,
chercher des objets (magiques ou non),
les passages secrets et combattre les

monstres. Fait intéressant, on peut
faire dormir trois aventuriers pendant
que le quatrieme monte la garde! On
retrouve les escaliers, les portes et les
passages invisibles. Les graphismes
de Black Crypt sont magnifiques, tout

Naked Gun? C’est un peu fou-fou, comme film, non? (Dany) (authentique) 57



est superbement détaillé, on s'y croi-
rait! Je n'ai rencontré que trois types de
monstres dans la préversion (les au-
teurs n'ont pas voulu tout dévoiler). 'ai
constaté qu'ils se déplacent plus rapi-
dement. Autre fait marquant, l'excel-
lente qualité des bruitages des portes,
de vos pas, ceux des monstres. Par
exemple, quand un monstre s éloigne,
le bruit de ses pas s'estompe progres-
sivement. Parfois, on entend distinc-
tement des bruits derriére une porte!
Autre trouvaille, les barrieres magiques
aux couleurs changeantes qu'on peut

faire disparaitre avec un sort nommé
"Dispel Magic”. Je n'ai trouvé qu'un
objet magique dans ce mini-donjon
de démanstration: un cor qui, utilisé par
un magicien redonne tous les points de
vie aux aventuriers, Voila, je vous ai, a
peu prés, tout dit sur ce que j'ai vu. Cette
préversion n'est, parait-il, qu'un léger
avant-gofit de ce que sera la version fi-
nale. Pour ma part, je suis déja conquis
et j'espere que la version finale ne me
décevra pas. Sortie sur Amiga en
Décembre. Black Crypt ne tournera
quavec | M® de ram.

58 Quand la lune est dans I'eau, ben cest flov.




éjadisponible sur PC, Hard Nova
vient d'étre adapté sur ST et
Amiga. Dans ce jeu de r6le spa-
tial, le joueur incarne un mercenaire

nommé Nova. Victime d'un
accident I'équipage de Nova
est entierement décimé, &
I'exception de son naviga-
teur A'kri Janr. Vous devez
enréler un nouvel équipage
et l'entrainer. Mais cette
tache achevé, d'autres mis-
sions sont a remplir en vi-
sitant des planétes ol regne
I'anarchie. Toute la saga se

H

(ENT) onoh HERE
(ESC)ENTER SPACE

bats etc. Sortie prévue en Octobre
sous le label Electronic Arts (photos
d'écrans de la version Amiga).

résume en voyages dans |'espace, vi-
sites des plangtes, rencontres avec
des personnages dans les villes, com-

remier Data disk du fameux
Powermonger, dans lequel le
joueur lutte pour le pouvoir en
partant a la conquéte de nouveaux ter-
ritoires grace a la mise sur pied d'une
amée. Les regles restent identiques
a celles de l'original mais le décor

POWERMONGER :
THE WORLD WAR 1

change. Dans le scénario de la pre-
miere Guerre Mondiale, vous contré-
lez des usines, des avions, des tanks
et des soldats armés de fusils. Sortie
prévue sur ST et Amiga en Décembre
sous le label Electronic Arts, (photo
d'écran de la version amiga).

aplus belle des sagas de I'espace

continue! Les Spemins, ces aliens

peureux du premier épisode, ont
trouvé une nouvelle arme mortelle et
un nouveau carburant.
Vous avez pour mis-
sion de découvrir leurs
secrets avant |'irrépa-
rable. Le jeu comporte
cing cent planétes vi-
sitables et trente dif-
férents types d'extra-
temestres a rencontrer.
Le systeme de jeu est
quasiment identique
a celui de Starflight 1.
Sortie prévue sur
Amiga en Octobre
(sous le label

STARFLIGHT Il
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REPORTAGE :

éja présenté en news (voir
Joystick n°18, page 17), The
Chaos Engine sera le pro-
chain gros titre de
Renegade, le label des cé-
lebres Bitmap Brothers. Le Baron
Fortesque, un savant fou de |'gre vic-
torienne, crée une machine diabo-
lique qui déstabilise I'espace et le
temps. Le joueur (ou les joueurs) a
pour obijectif d'investir le manair du
savant et de détruire le Chaos Engine.
Cette derniere production des Bitmap
Bros est un savant mélange de jeu de
réle, d’aventure et de d'action. Le
jeu, doté d’une vue aérienne et d'un
scrolling multi-directionnel, autorise
les parties en solo ou en mode multi-
joueurs (trois au total). En début de
partie, vous devez sélectionner trois
aventuriers & partir d'une liste com-
portant six personnages. Chacun de
ses personnages possede sa propre

+

b
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personnalité et ses propres armes.
Dans un bon groupe, les aptitudes de
chaque aventurier doivent se com-
pléter. Divisé en quatre principaux ni-
veaux, Chaos Engine, regorgent de

a5
ebiabicyiatiatial -
e

monstres qui attaquent vos person-
nages (conséquence de la distor-
sion espace-temps). Dans chaque
niveau, vous devez activer des mo-
dules d'énergie qui donnent acces |
aux niveaux suivants. Au cours de |
I'exploration vous pouvez récupeérer i
des bonus et des armes. Techni- |
quement, Chaos est une merveille, |
|'animation est excellente et les gra- |

|

phismes sont aussi beaux que ceux
de Speedball 2. Je ne vous dirai
qu'une chose: La version ST (voir
photos) ressemble & un beau jeu |
sur Amiga! A noter que Chaos Engine
est jouable a trois sur le méme or-
dinateur. En solo, les autres per-
sonnages sont gérés par l'ordina- |
teur. La version Amiga sera en 32
couleurs. Sortie en janvier sur Amiga
et ST et en mars sur PC.
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UN JEU DE DIPLOMATIE ET DE GUERRE!

Toute civilisation nécessite un Dieu pour la diriger.
Vous aurez la possibilité de réaliser votre réve de puissance et d’immortalité au moins une fois dans
votre vie en jouant & MEGA-lo-MANIA. Votre lieu d’action sera une plangte au dessus de Punivers.
Votre peuple devra traverser plusieurs époques en commencant par la préhistoire et en terminant e;

Pan 2000, : .
le contrdle de la planéte.,;;_

Vous devrez mener une guerre sanglante mais constructive pour g
Ce jeu étonnant s’appelle;
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oncu exclusive-
ment, au départ,
pour une sortie sur
console, Advantage
Tennis et égale-
ment commercialisé sur
micfo. Cette simulation est
présentée par Infogrames
comme étant une des plus
completes et réalistes sur le
marché. L'interface de jeu se
veut treés conviviale et offre
une variété de coups assez
étonnante (y compris le
smash de revers et le plon-
geon!). Alinstar de Tie Break
de Star Byte, l'ordinateur
peut gérer (optionnel) les dé-
placeménts de votre joueur.
Vous pouvez également dé-
terminer les caractéristiques

du joueur, ses points forts

et ses coups favoris. A vous d'en
faire, selon votre tempérament, un
attaquant ou un défenseur.
Advantage Tennis vous propose trois
types de jeu: L'entrainement, le
grand Chelem et I'exhibition. Les
matches se déroulent, au choix, sur
les trois surfaces habituelles, c'est-

3-dire, la terre battue, le gazon et le
synthétique. L'option entrainement
vous permet de vous. familiariser
avec les différents coups et, par la
suite, les maitriser, Le grand Chelem
vous place dans la course au titre de
vainqueur des trois grands tournois
mondiaux que sont l'Open

P RV R B 2.

R

d’Australie, Roland Garros et
Flushing Meadows. Dans ce cas, une
comptabilisation des points ATP est
gérée par l'ordinateur. Les autres
options intéressantes concernent £
sauvegarde des caractéristiques de
votre joueur, le mode “replay” au
ralenti et la possibilité de changer les
angles de vue. Jouable en solitaire ou
3 deux Advantage Tennis devrait
déja étre disponible sur PC. Les ver-
sions ST et Amiga sont prévues pour
la fin de cette année.

62 Quand on passe sous le pont Mirabeau, cest qu’on est dans le ruisseav.
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ETERNAM

remier volet d'une grande

saga, Eternam est un jeu

d'aventure graphique

( animé et en 3D), pro-

grammé en 256 couleurs sur
PC. Le monde d'Eternam est gigan-
tesque, il est méme encore plus vaste
que le monde de Drakkhen, c'est vous
dire! Le héros est un agent de I'ASU
(Agence de Sécurité Universelle). 1l re-
qoitun message de ses supérieurs dont
la teneur frappe singuliérement l'at-
tention par sa briéveté. Vous étes en-
voye en mission dans ['Archipel. Il s’y
passe parait-il des choses bizarres.
Quoi?Onn'en sait rien. Ol faut-il cher-
cher? Pas un indice ne vous est com-
muniqué. Ca promet! L'Archipel est
un lieu peu avenant. Est-ce dii 3 son iso-
lement, aux mystéres qui planent
comme des vautours sur les fles? On
nensait rien. Et c'est livré & lui-méme,
sans fil conducteur, que le joueur doit
démarrer ce jeu d'aventure qui le me-
nerad'une intrigue a l'autre. Vous de-
wrezetablir les relations (si il y en a) qui

existent entre les différents
événements et tirer au clair
toute l'affaire. Votre enquéte
vous fera parcourir toutes les
iles de I'Archipel qui sont cu-
rieusement dotées de civili-
sations trés diverses. Par
exemple, l'ile Egypta semble
s'étre arrétée au temps des
pharaons. Par contre, I'ile
Technika posséde une civilisation trés
avancée d'oli son nom évocateur. Vous
voulez vraiment savoir qui ne toume pas
rond sur'Archipel? Allez, je vais quand
méme vous donner un indice sur le but
du jeu: une main maléfique veut
s'abattre sur les fles. Cela vous avance-
t-il & quelque chose? Non? Moi non
plus! Entierement gérable 3 la souris,
Eternam sera disponible sur PC en dé-
cembre (label Infogrames). Une ver-
sion Amiga est prévue,

Merde, j'ai e dit une connerie (V. Giscard d’Estain



rnie Eaglebeak, le héros de
Spellcasting 101: Sorcerer's Get
All the Girls nous revient dans
une aventure tout aussi drdle et lou-
foque que la précédente. Cette fois-ci
Ernie veut absolument devenir
membre d'une

SPELLCASTING 201 :_
THE SORCERER’S APPLIANCE

tueuses, Ernie se rend compte qu'il ne
peut réussir sans une aide quelconque.
Or, personne ne |ui tend une main sal-
vatrice. Une alternative pour notre
sorcier, créer une personne, une
femme plus exactement pour l'aider!

confrérie. Pour y
parvenir, il doit
réussir une série
d'épreuves. Par
exemple, il doit
coller une paire de
moustaches sur la
statue placée au
sommet d'une
tour de Sorcerer
University. Apres
plusieurs tenta-
tives infruc-

u sport en chambre avec cette

simulation sportive! Mike Ditka

Ultimate Football va vous don-
ner l'occasion de perfectionner vos
tactiques d'attaque et de défense en
matiere de football américain. Trois
modes de jeu vous sont proposés:
&tre le coach de I'équipe, participer aux
matches en tant que joueur ou faire
les deux. L innovation de cette simu-
lation réside dans la possibilité de
suivre les actions dans pratiquement

tous les angles de vue. C'est sur PC,
cest en 256 couleurs et ¢a devrait

Grace a l'aide d'Eve (c'est le nom desa
créature), il pourra explorer tous cor-
ridors, tunnels et autres passages se-
crets de Sorcerer University afin dy
trouver des indices et de nouveaux
sorts. Sortie prévue sur PC en octobre.

MIKE DITKA ULTIMATE FOOTBALL

déja étre disponible en France. Voila,
je n'ai plus rien a ajouter.

64 Cest dans les printemps qu’on fait les meilleurs bougnats.




dossier sur le CES de Chicago,
Elvira 11, le jeu de role, était
ézalement en démonstration sur le
stand d'Accolade. Pour rappel, e scé-
nario est axé sur la disparition d'Elvira
dans les locaux de Black Widow
Productions, une compagnie ciné-
matographique. En effet, pendant une

Dé}é présenté en preview dans le

pause entre deux prises de vue,
I'équipe de tournage s'apercoit
qu'Elvira, la vedette, a disparu! L'ins-
tant d'aprés, une image fantomatique
d'Elvira apparait. Cette dernigre lance
un appel a l'aide: elle vient d'étre en-
levée par Cerbére, le gardien des
portes de l'enfer qui a réussi & se
matérialiser dans notre dimension.

Puis, soudainement

'image disparaft,
laissant a sa place
un livre de sorts ma-
giques. Le joueur a
pour mission de re-
trouver Elvira et la
tirer des griffes du
monstre qui a plus
de vingt métres de
haut et posséde trois
tetes! La sortie de ce
jeu de role est prévue
pour cet automne
sur PC et Amiga.

LES

JANLEY IN :

LOST IN LA.

yoilé au CES de Chicago (voir
oystick n°18), Les Manley in:
Lost in L.A. est la suite du jeu

daventure intitulé Search for the
King. Il s'agit d'une aventure sati-

rique sur le mode de vie californien.
L'histoire débute par une conversation
téléphonique entre Les Manley et son
grand copain Helmut Bean qui n'est
autre que le plus petit homme du

’ Je ne sais pas que dire. (G. Marchais) 65

monde! Curiosité de cirque et de foire
a ses débuts, Helmut tire ingénieu-
sement parti du caractére unique de
sa taille et devient une star vivante &
Hollywood. Grand seigneur dans la
gloire et le succés, Helmut invite son
vieil ami Les & venir passer quelques
jours chez lui. Hélas, Helmut se fait
kidnapper! Vous devez aider Les
Manley dans sa chasse aux kidnap-
peurs, Lost in L.A. est servi par des
images digitalisées et animées
(comme dans Heart of China). Sortie
prévue cet automne sur PC.
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lon le communiqué de presse,
Rugby: The World Cup est au
rughy ce que Kick Off est au foot-

- ball. Véritable simulation du rugby a

15, ce logiciel comporte toutes les
phases essentielles d'un bon match.
Son point fort réside dans sa bonne
animation et son excellente jouabi-

lité. Ce concurrent potentiel de World
Class Rugby sera disponible en oc-
tobre sur ST et Amiga (voir photos).
Il est, bien entendu, jouable a deux

R T e

PITFIGHTER

out comme le coin-op, Pitfighter,

version micro, utilise des images

digitalisées. Sauvage, ce jeu
d'action, ot les combats ne sont ré-
gits par aucune régle et oli la bruta-
lité est récompensée! Vous choissisez
votre combattant parmi trois cham-
pions ayant chacun une spécialité
propre, le kick boxing, le karaté et le
catch. Votre but: battre tous vos ad-

> 20 2 B =
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versaires avant de rencontrer Ultimate
Warrior, le plus moche de tous. L'op-
tion deux joueurs sera disponible.
Sortie prévue en novembre sur PC,
Amiga (voir photos) et ST.
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EYE OF THE BEHOLDER I

IL EST PLUS GRAND, PLUS BEAU QUE EYE OF THE BEHOLDER I!
LEGEND OF DARK MOON (EYE OF THE BEHOLDER 11) SERA PROBABLEMENT
’UN DES PLUS GROS TITRES DE CETTE FIN D’ANNEE SUR PC.

CETTE FOIS-CI, LE DANGER VIENT D'UN TEMPLE, REPAIRE D’UNE ARMEE DE
MONSTRES. QUI EST LEUR MENEUR? POURQUOI MENACE-T-IL
LA CITE DE WATERDEEP? A VOUS DE DEVOILER CE MYSTERE QUI PLANE SUR
LES FORGOTTENS REALMS. UN JEU SS1/TSR EN 256 COULEURS
SUR PC ET 32 COULEURS SUR AMIGA.

] e jeu de role est a 'honneur
dans ce numéro de Joystick.
Clest & croire que tous les édi-
teurs se sont concertés! A vrai
dire, cette avalanche de jeux de

réles n'est pas un hasard. Le jeu d'ac-

tion pur est devenu la chasse gardée
des consoles. Les éditeurs réservent, de
ce fait, les logiciels les plus sophistiques
pour la micro. Les jeux de role, les
jeux d'aventures et les jeux
d'action/stratégie sont des produits
qui, correctement réalisés, deviennent
invariablement des hits. Il y a quatre
ragles d'or & respecter pour réussir un
bon jeu de rble sur micro. Le premier,
le plus important, concerne le poten-
tiel ludique du jeu qui s'appuie sur les
possibilités interactives et la durée de
vie qu'offre le produit. La qualité des
graphismes (qui doivent étre animés)
est devenue, depuis Dungeon Master,
un must. L'environnement sonore joue
un rdle de plus en plus important du
fait que les bruitages sont un élément
trés actif du jeu. Ils fournissent des ren-
seignements parfois vitaux au joueur.
Le bruit que fait un monstre embusqué
derriere une porte est un exemple par-
fait. Enfin, la quatrieme régle se rap-
porte au systéme de jeu dont I'ergo-
nomie doit tre irréprochable. Toutes
ces régles sont les paramétres indis-
pensables a la création de ce que le
joueur recherche avant tout dans ce
type de jeu: une ambiance. Les félés

|STRATEGIC SIMULATIONS, INC.

68 Un irou noir, ’est troublant. Et je dis pas ca pour le jeu de mots. (Moulinex)



que nous sommes ne jouent pas a un
jeu de role, nous vivons notre aventure.
Le concepteur de jeu qui n'a pas com-
pris cela doit soigneusement éviter le
jeu de role et le jeu d'aventure. Je me
répete mais je dois encore reparler de
Dungeon Master, le premier jeu de
rdle qui a réellement réuni tous les in-
grédients précisés. 1l y a I'avant
Dungeon Master et I'apres Dungeon
Master. Que les éditeurs le reconnais-
sent ou non, on note dans plusieurs
jeux, l'influence de ce superbe logi-
ciel. Les premiers produits SSI/TSR uti-
lisaient des systemes de jeu relative-
ment classiques jusqu’at jour oli, pour

le plus grand bonheur des joueurs,
Eye of the Beholder est arrivé. “Ils”
avaient enfin adopté le meilleur des sys-
temes de jeu! Et le résultat ne s'est pas
fait attendre, les exemplaires de Eye of
the Beholder se sont vendus comme
des petits pains dans le monde.

Les grands fumeurs appartiennent  une espéce en exfinction de voix. 69
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courte durée de vie. Les
joueurs expérimentés le fi-
nissent en deux jours (si ce
n'est moins). Cest la pre-
miére remarque que jai
faite en voyant la démo de
Eye of the Beholder 1I: The
Legend of Dark Moon. Ce
A quoi les responsables de
US Gold m'ont rétorqué
que Eye Il sera nettement
plus étoffé et plus grand

Rendez-vous compte, un jeu bénéfi-
ciant d'un scénario TSR avec toutes les
regles et les monstres d’Advanced
Dungeons and Dragons et une réalisa-
tion a la Dungeon Master! Difficile de
résister a pareil pedigree! Cecidit, Eye
of the Beholder a un gros défaut: sa

STRATEGIC SIMULATIONS, INC.

que Eye . On ne demande
que ¢a! Le scénario de Eye
11 place les héros dans une fabuleuse
aventure qui a pour cadre le monde lé-
gendaire des Forgotten Realms. Un
groupe d'aventuriers (le votre) sont
envoyés en mission par Khelban
Blackstaff, un puissant mage qui rem-
plit les fonctions de conseiller aupres
des Seigneurs de Waterdeep. Vous
devez vous rendre au nord de la cité de
Waterdeep, oli il se passe des événe-
ments surnaturels. Selon des informa-
teurs, des entités maléfiques sévissent
dans cette région et se déplacent en di-

70 L’abus de tabac est dangereux pour la santé. L abus de pointes de compas avssi.




rection de Waterdeep. Une fois sur
place, nos héros découvre au cceur
dune forét un édifice qui n'est réper-
torié sur aucune carte. Il s'agit de Dark
Moon, un immense temple flanqué de
trois tours massives. Un temple d'une
felle taille qui ne figure sur aucune
carte laisse nos hommes un peu per-
plexes et surtout trés curieux. Ils déci-
dent d'investir le temple afin d'en dé-
couvrir tout éventuel secret. A
lintérieur, les quatre explorateurs dé-
couvrent avec une pointe d'anxiété
quils n'auraient peut-étre pas di se
lancer aussi légérement dans une telle
entreprise. Toutes leurs précédentes
aventures ne les avaient jamais op-
posé a une telle armée de monstres et
dhumains. Entouré par des légions
ennemies, ils n'ont qu'une solution: se
battre et se tailler, & travers les hordes
demonstres, un chemin pour accéder
. au ceeur du donjon. Les rencontres
naboutissent pas systématiquement a
des combats. Vous pouvez tenter de
converser avec des personnages du
donjon sans, toutefois, ne jamais ou-
blier que ce sont des étres corrompus.
Eyellse divise en cing grandes parties
aexplorer: la forét, les catacombes, le

- [MEELE

temple et successivement les trois
tours. Le jeu démarre alors que votre
groupe se trouve dans la forét. Eh oui,
une partie de |'aventure se passe bien
a l'extérieur du donjon. C'est une des
nouveautés qu'apporte Eye Il. On se
rend trés rapidement compte que le jeu
n'est pas uniquement axé sur les com-
bats et la découverte d'objets (bien que
cette derniére soit importante). Vous
avez intérét 4 nouer le dialogue chaque
fois que cela est possible car certains
personnages vous aideront efficace-
ment. Le glanage de renseignements
se fait également en écoutant discré-
tement certaines conversations. Pour
celail faut étre au bon endroit et au bon
moment. Pour rendre
Eye [l encore plus inté-
ressant que le précé-
dent épisode, les au-
teurs ont créé une plus
grande variété de per-
sonnages avec lesquels
VOUS POUVEZ CONVerser.
Les monstres égale-
ment sont plus nom-
breux (il y a plein de pe-
tits nouveaux) et se
battent mieux. Ceux qui
aiment les dragons, les
salamandres et autres
bestioles du méme
genre seront comblés!
De leur c6té les aven-
turiers disposent de
pas mal d'atouts. Tout
d'abord, ils sont tous,
quelque soit leur pro-
fession, d'un niveau
trés élevé. Ensuite, ils
utilisent des nouveaux
sorts et des armes plus
puissantes. A la diffé-
rencede Eyel, ilyaplus

MEFRL

de mystéres a dévoiler et plus de pas-
sages secrets a découvrir. C'est pour

cette raison que les auteurs estiment

la durée de vie de Eye Il 2 40 heures de
jeu pour les joueurs confirmeés et 100
heures pour les amateurs. Pour vous
donner une idée, les joueurs experts ter-
minent Dungeon Master en 40 heures.
A l'écran, on retrouve la simplicité du
systéme de jeu de Eye . Les quatre per-
sonnages sont représentés avec la tra-
ditionnelle barre de “hit points” (points
de vie) et les armes qu'ils tiennent en
main. Ensuite, vous avez le pavé sur le-
quel clique le joueur pour se déplacer

Ecrire, ¢’est raconter des idées. Tout le reste n’est que littérature.



la variété des décors. 'ai €ga-
lement apprécié les gros
plans sur les visages des per-
sonnages avec lesquels on
converse. Pour finir, 'ajoute-
rai que Eye of the Beholder Il
est en temps réel, comme
Dungeon Master et Black
Crypt. C'est certainement
I'élément-clé qui insuffle au
jeu une pointe de réalisme.
Ah! j'en connais qui vont avoir
les jetons rien qu'a I'idée de

dans le donjon et une boussole. Bref,
il n'y a que le strict nécessaire. Bien en-
tendu, des écrans secondaires vous
permettent de gérer'équipement et les
sorts de votre équipe. Les graphismes
sont somptueux sur PC (en 256 cou-
leurs) et animés. Magnifique! Un effort
a été visiblement fait en ce qui concerne

pénétrer dans une nouvelle
pigce du donjon en se disant “Y-a-t-il
un ou des monstres? Vais-je étre atta-
qué par derriere ou sur les flancs?”. A
ceux-13, je conseille I'utilisation d'un
Ranger dans votre équipe. Il détecte ou
percoit les dangers (pas toujours,
hélas). Avouez qu'il y a peu de jeux ca-
pables de mettre un joueur dans un tel

état de stress! Pour I'instant le jeu est
en bonne voie de finition sur PC. La ver-
sion finale ne comportera pas certains
graphismes jugés trop violents ou trop
dénudés par SSI. Les americains sont
trés pointilleux sur ces chapitres, dom-
mage. Voila, vous en savez autant que
moi sur Eye of the Beholder I1. 1l sera
probablement, avec Black Crypt, le jeu
qu'il faut se procurer toutes affaires ces:
santes. Attendez tout de méme le ver-
dict du test de la version finale (onne
sait jamais) qui sort en novembre sut
PC et en janvier 92 sur Amiga (en 32
couleurs). Ah! j'oubliais, Eye Il est en-
titrement gérable & la souris. Laversion
Amiga nécessitera 1 Mo de ram. Allez,
e vous laisse, je vais assiéger les locaux
de SSI avec un bazooka! Personne ne
sortira avant que j obtienne une version
finale de Eye of the Beholder Il et gare
3 eux si le jeu est décevant!

STRATEGIC SIMULATIONS, INC.

72 Recvle... Vas-y, recule... Mais recule, enfin! Bon, trop tard.




Utopia dans le
magazine
"Joystick"

92%

- dans le numéro de
- Septembre de Joystick.

Pouvez-vous créer I'Utopia? Une question a laquelle vous allez maintenant
pouvoir répondre.

Vous conduisez un groupe de colons sur une planéte. Votre but est de créer
la société parfaite, ou tout le monde a une qualité de vie de 100%.

Vos dépenses vont-elles aller a I'armement ou des usines de chars?

La myriade de décisions a prendre est vitre, et le fait qu'ail y ait plus de dix
races différentes d'extra-terrestres a attendre le moment opportun pour
éliminer la colonie ne devrait qu'accélérer le processus de prise de déci-
sions. Un jeu contrélé par icones, avec un environnement isométrique en
3-D, Utopia innove dans le domaine des jeux d'ordinateur.

Disponible sur: PC (1992),
AMIGA & ATARI ST/STE.

Gremlin Graphics Software Lid.,
Carver House, 2-4 Carver Street,
Sheffield S1 4FS.




a premiére fois que nous
yous avons présenté Grand
Prix, il était encore a un stade
peu avancé (voir Joystick
n°16). Considéré comme un

des gros titres de Microprose pour

cette fin d’'année, Grand Prix était

I'attraction n°l au

stand de cette so-

ciété. Au vu de la

version la plus ré-

cente que nous

ayons pu voir, cette

simulation de course de Fl se pré-
sente bien. Programmé en 3D par
Geoff Crammond (auteur de sentinel
et Stunt Car), Grand Prix vous propose
. de participer aux plus grandes courses

GRAND PRIX

de F1 dans le monde. A chaque dé-
part, 26 voitures vont se disputer la
victoire et ce, sur 16 circuits interna-
tionaux. On retrouve des circuits cé-
lebres tels que Magny Coeurs
(France), Silverstone (GB),
Hockenheim (RFA), Monza (ltalie),
Monaco et
[nterlago (Brésil).
Précisons que
tous les circuits
présents dans le
jeu sont des fi-

deles reproductions des originaux.
De méme, les écuries participantes
porteront des labels prestigieux
comme Williams, McLaren, Ferrari,
Ligier, etc. Véritable simulation,
Grand Prix vous confrontera aux pro-
blemes de pilotage d'une F1, consom-
mation d’essence, usure des pneus,
intempéries, etc. A tout moment de
la course, vous serez en contact radio
avec votre équipe du pit stop. Des sys-
temes électroniques placés en divers
endroits de la voiture peuvent dé-
tecter toutes les anomalies et vous
prévenir ou vous recommander un
arrét au pit stop. Par exemple, vos in-
génieurs peuvent constater que votre
conduite consomme trop de kéro-
séne. Chaque bolide posséde ses
propres caractéristiques et perfor-
mances, ces données sont basées
sur celles des vrais bolides de la sai-
son 90-91. Trois modes de jeu sont au
menu: l'option entrainement, option
course sur un cireuit de votre choix ou
championnat du monde. Vous de-
vrez lutter pour obtenir la pole posi-
tion, gagner les courses ou, au moins,
vous placer pour marquer des points
pour le titre de champion du monde.
Sortie prévue en novembre sur ST,

74 Quand Newton aura compris les lois de la physique, il plevvra des pommes.



CIVILIZATION

a fait des mois que nous atten-

dons ce logiciel qui sera pro-

bablement aussi prenant que
sf City, Sim Earth et Railroad
Tycoon. Une partie de Civilization
commence quatre mille ans avant J-
C. Le joueur doit développer une ci-
vilisation entiére a partir d'une petite
tribu de nomades. Au fur et @ mesure
que votre peuple se développe, vous
envoyez des petits groupes d'explo-
rateurs afin de découvrir d'autres
peuples, territoires et commerces.
Votre succes dépend de votre aptitude
atraiter les problémes économiques,
politiques et militaires. L objectif du
iew: survivre e plus de temps possible
(6000 ans au maximum). Sortie pré-
wue sur PC (cet automne).

ADVANCE TACTICAL
AIR COMMAND

imulation de vol/stratégie. Dans

un futur proche, les caids de la
drogue colombienne deviennent si
puissants que la violence et la cor-
nption sont devenues monnaie cou-
rante dans toutes les plus grandes
villes du monde, Le gouvernement
des USA vous nomme a la téte d'une
brigade d'intervention rapide. Deux
cent cinquante agents secrets tra-
vaillent sous votre commandement et
vous disposez de quatre chas-
seurs/bombardier (F-22), de deux hé-
licopteres et d'une base secrete en
Colombie. Votre tAche consiste a dé-
manteler le cartel de la drogue consti-
tué par cing caids. Un jeu en 3D qui
allie le plaisir d'une simulation de
vol et d'une aventure/stratégie. Sortie
prévue sur PC, Amiga et ST (début 92).
Les photos d'écrans sont celles de la
version PC.

VIEW

Sénario d'anticipation pour cette

]
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L’argent fait le bonheur (cette déclaration annule les précédentes). 75



prés Terminator 2,
Robocop 3 sera vrai-
semblablement le
prochain film qui va
faire bouger les
foules! Et si ce der-
nier est aussi fort que
Terminator 2 (j'ai eu
la chance de le voir), je réserve des
maintenant une place pour la pro-
jection du film (en avant-premiére,
évidemment) car croyez-moi, ¢a va
certainement déménager! Pour notre
plus grand plaisir, 'homme-robot
sera également sur nos petits écrans
dans un jeu qui, lui aussi, fera pro-
bablement un tabac a sa sortie.
Robocop 3, le jeu, est programmé par
Digital Image Design a qui I'on doit
F 29 Retaliator. Doté de graphismes

H =3

wl

en 3D, Robocop 3
s'inspire librement du
scénario du film. Le
jeu se divise deux par-
ties: la partie aventure
et la partie arcade. Le
jeu d'aventure, qui suit
grossierement, le scé-
nario du film, com-

porte d'importantes
séquences d'arcade.
La partie se déroule comme une his-
toire en plusieurs actes, ot le joueur
n'intervient que pendant les sé-
quences d'arcade. Selon les choix du
joueur, l'aventure prend des tour-
nures diverses. Au début du jeu, le
joueur apprend que 'OCP (Omni
Consumer Product), la société créa-
trice et propriétaire de Robocop,

vient d'étre achetée

.

o lI

par des japonais: La
puissante Kanemitsu
Corporation. La ville
de Detroit connait une
recrudescence de la
délinquance. L'OCP

i
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)
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76 Lovf comme un sapin.

décide de poursuivre le projet de
leurs prédécesseurs, la construction
d'une nouvelle ville nommée Delta
City. Afin de minimiser leurs frais
d'entretien qui leur colitent des mil-
lions, 'OCP entreprend de "nettoyer’
la partie la plus ancienne de Detroit
en expulsant ses habitants. Mais les
méthodes des sbires (des merce-
naires, les Rehabilitation Officers) de
|'OCP sont expéditives et trés vio-
lentes. Les habitants s'organisent
et se défendent avec les moyens
dont ils disposent. Tout au long de
la partie, Robocop aura le choix entre
poursuivre la campagne de 'OCP et




combattre les résistants ou se
ioindre & eux. Dans ce cas Robocop
devient I'ennemi public numéro un
etdevra, & un certain moment du jeu,
affronter le nouveau robot de I'OCP:
le ninja Otomo. La partie arcade re-
prend les différentes séquences d'ac-
tion de la partie aventure. Mais ici,
chaque séquence est considérée
comme un jeu a part entiére que le
joueur peut pratiquer a sa guise. La
premiére séquence vous place au
volant d'une voiture de police et
vous avez pour mission d'appréhen-
der des voleurs de voitures. Vous
évoluez dans les rues de la ville de

Detroit, le tout servi par des gra-
phismes vectoriels. La deuxieme sé-
quence est un combat de rue ot
Robocop doit neutraliser des punks.
La troisiéme partie confronte
Robocop a I'épineux probléme d'une
prise d'otages. Vous avez pour mis-
sion de sauver les otages et éliminer
les terroristes. La quatrieéme sé-
quence est, sans aucun doute, la
plus spectaculaire! Robocop, équipé
d'une sorte de jetpack (gyropack) et
d’un bras-canon, vole comme
Superman et affronte des blindés! Le
systéme de jeu vous autorise des
angles de vue variés (a travers les

yeux de Robocop ou caméras bala-
deuses). L'avant-derniére section
vous oppose dans un combat sin-
gulier a Otomo le robo-ninja.

Et si vous aimez vous en mettre
plein la tronche avec un copain par
combattants interposés, la sixieme
séquence vous conviendra. Chaque
joueur contrdle un robot-ninja
Otomo et doit “descendre” son ad-
versaire. Robocop 3 est graphique-
ment impressionnant et I'utilisation
de la 3D lui donne un cachet parti-
culier. Vous aurez un test complet
lors de sa sortie en décembre sur ST
et Amiga. Une version PC est prévue.

E_F‘FiCIENﬂ
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proverbe, c’est le cont

re d’un amateurverbe. 7 7
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ayest! Les gros plein-de-soupe
C et les montagnes de muscles

du catch débarquent sur ST et
Amiga. Vous allez enfin pouvoir dis-
tribuer des manchettes et placer des
clés sur les articulations de vos ad-
versaires. Le joueur pourra controler
des stars telles que Hulk Hogan ou
le British Bulldog. Chaque catcheur
posséde ses propres coups et le

LES SUPERSTARS DU CATCH

méme look que vos idoles des
Superstars du Catch. On retrouve
toutes les séquences qui font le suc-
ces de I'émission télé. Combats, gri-
maces, vol planés par-dessus le ring
et distribution de pruneaux en dehors
du ring. Jouable en solo ou a deux,
WWF promet des moments de fou-
rires et de défoulement! Sortie pré-
vue cet hiver.
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e coin-op qui a été le n°l aux

USA en 1990 vient d'étre adapté

sur micro. Smash TV est un jeu
télévisé futuriste o les candidats
participent pour y gagner une im-
mense fortune ou... y laisser leurs
vies. Equipé d'armes trés sophisti-
quées, vous pénétrez dans une aréne
otl des monstres vous attendent pour
des combats “au finish”. Vos enne-
mis surgissent de partout, par vagues
et tentent de vous descendre.

Ici, il ne s'agit pas d'attaquer
mais de survivre! Parmi vos armes se
comptent des grenades, des bombes
3 retardement et des canons a tirs
multi-directionnels. Cinquante ni-
veaux sont a sécuriser dans Smash
TV qui est jouable en solo ou a deux.
Sortie prévue vers la fin de cette
année sur Amiga (en 32 couleurs) et
ST sous le label Ocean.

78 Tout arrive, sauf Seb.



es bandits de grande classe ont

toujours fasciné le public. Les

producteurs de films l'ont trés

bien compris puisque le cinéma
2 nous fait régulierement vivre les
eiploits de ses “héros”, Les titres les
plus connus sont Arséne Lupin, Le
Gentleman de Londres (avec Warren
Beatty), L affaire Thomas Crown (Steve
McQueen) et Robin des Bois (Errol
Fiynn, Kevin Costner). Bruce Willis re-
joint cette prestigieuse liste en per-
sonnifiant un nouveau gentleman cam-
brioleur: Hudson Hawk! C'est le
meilleur cambrioleur du monde! Et
¢estégalement le bandit le plus fou de
lplanéte. Lassé par les “casses” clas-
siques, Hudson n'a rien trouvé de mieux
que de se lancer dans une entreprise
quasi-impossible: cambrioler l'inac-
wessible trésor du Vatican, Sur micro,
Hudson Hawk (le jeu) suit assez fide-
ement le déroulement du film et prend
la forme d’'un jeu

situations, le beau “coup de crayon” des

graphistes et 'excellente animation du
jeu. En outre, j'ai pu vérifier I'extréme
maniabilité du jeu qui, alliée a l'ani-
mation, donne un rythme élevé au jeu.
Sortie prévue sur Amiga et ST en no-
vembre (label Ocean).

daventure/arcade. Trois
Immenses niveaux vous
sttendent avec des
alarmes & déjouer, des
combinaisons de cof-
fres-forts & trouver et
des coups de poings a
distribuer. Magis-
tralement réalisé,
Hudson Hawk étonne
par le comique des

Il ne faut pas vendre la peau de F'ours du tout. (B. Bardot). 79



REPORTAGE : MOULINEX

C’est dommage qu’on ne puisse pas encore faire cignoter les pages des

magazines. Ca permetirait d’attirer I'attention du lecteur lorsqu’un événement

de la plus haute importance se prépare chez Virgin, par exemple.

andis que le KGB, le vrai,
est en passe d'étre aussi
radicalement réformé
que le fiit la vie de 17 mil-
lions de personnes apres
un mois d'octobre plein
de promesses jamais te-
nues, KGB, logiciel ca-
pital, s'appréte a faire une entrée re-
marquée. Je ne sais pas si on en

What the hall ara you doing
here? It's private. Clear
out!

parlera encore dans 70 ans mais
puisqu'on évoque la révolution, sa-
chez que ce jeu édité par Virgin en est
une, de révolution, justement.
Passons sur le scénario, & tel point
complexe que tous les numéros de
Joystick depuis sa création ne suffi-
raient pas a le contenir. Sachez seu-
Jement que vous allez incarner dans
ce jeu un lieutenant du septieme bu-
reau, une branche du KGB chargée de
surveiller les étrangers résidents en
URSS et les Russes étant en contact
avec eux. Trés vite, vous serez
confronté a différents problémes et
devrez naviguer en eau trouble afin

80 Quand il pleut des cordes, il neige des pendus.

— entre autres — de déjouer les plans
d'un groupuscule stalinien projetant
d'assassiner Gorbatchev.
Naturellement, pour que ce type
de jeu soit intéressant, il faut que
I'ambiance soit particuliérement bien
rendue. Virgin a réussi ce tour de
force puisque KGB permet au joueur
de rencontrer des dizaines de per-
sonnages ayant chacun une person-
nalité, des motivations, des fagons
d'agir qui leurs sont propres. Les
mondes virtuels dont on nous rebat
les oreilles depuis des mois s'atta-
chent au monde “physique”; KGB, va
plus loin et affine le concept a tel point




quon peut parler de sentiments vir-
iuels. Ne croyez pas cependant que le
el se résume a cette simple prouesse.
Legraphisme (PC, cela va de soit), bé-
néficiant d'une technique de pro-
gammation extraordinaire va per-
mettre au joueur d'agir avec son
environnement. Chaque écran est
constitué en réalité d'une infinité
dobiets auxquels sont assignées des
actions accessibles sur plusieurs ni-
veaux. Par exemple, on pénétre dans
une piece occupée par un homme et
ine femme en train de travailler. Au
premier niveau (comme dans la réa-

lité) on peut seulement
interagir avec I'environ-
nement immédiat: ques-
tionner, donner un ordre,
attaguer, etc. Sil'on choi-
sit de demander quelque
chose, on passe alors au
niveau suivant de l'arbo-
rescence qui offre de nou-
velles options découlant
de l'action précédente.
Intérét: le jeu est trés
simple & manier puisque
les actions possibles sont écrites sous
forme d'ordres mais du fait de l'ar-
borescence faisant apparaitre les pos-
sibilités seulement lorsque le joueur
a mis le personnage sur la voie, on
progresse comme dans la réalité en
“réajustant” a chaque fois les ordres.
De méme, les dialogues
disposent d'arbres per-
mettant d’avancer dans la
discussion par I'emploi de
phrases successives (prin-
cipe de la mafeutique).
Dés que le jeu com-
mence, le logiciel inscrit
dans yne fenétre ce que
fait le joueur. 1l ne s'agit
pas ici d'un stupide lis-
ting énumérant les ordres
et leurs conséquences
(vous voyez une porte

ronde et verte, vous allez a l'est, etc.)
mais d'un véritable roman. A tout mo-
ment, il est possible de relire 'aven-
ture depuis le début et une option per-
met méme d'imprimer le résultat. On
connaissait les livres a jouer, voila le
premier jeu qui génére un livre.

Cest peut-éire pas la mer a boire, mais bois quand méme, on va rater le tra



L' ENFER

DU JEU

Les émotions fortes sont aussi sur petit écran
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles

Les années 90 marquent un tournant dans la
technologie du jeu vidéo: console ou micro ?
8- bits ou 16- bits ? Quelle sera votre prochaine
machine 7 Avec tous les derniers jeux, les
nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co
est |'espace idéal pour vous décider. Mais c'est
aussi |'endroit ou faire des affaires : L'allée des
discounters fous, La braderie de cartouches. Les
domaines publics...

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui
échappent aux crises des années 90.

MICRO

MICRO & Co: 15-17 Avenue Ledru-Rollin 75012 PARIS Tel : 43 44 35 97 Fax : 46 28 89 04

MICRO & Co est le salon de toute la micro

grandes normes de micros et de consoles
seront représentées.

MICRO & Co, le salon de la micro sans
frontiere.

informatique personnelle et de ses
technologies associées.

De la console de jeu a I'application :
bureautique, c'est un lieu de rencontre bti i
autour de 5 grands pdles d'attraction: '
Bureautique et communication, créativité, jeu
vidéo, foire aux affaires et en exclusivité, le |
premier village CD. i
PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga,
Amstrad, Nintendo, Sega , Nec,... Toutes les
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PAR CHEQUE, EN

N0US ENVOYANT V0S

PLANS, SOLUGES,
LISTINGS OU TRUGS

ASTUCES
§'ils sent publiés

Une seule adresse : JOYSTICK

JEUX CRACK
103 boulevard Mac Donald
75019 PARIS

GAGNEZ

Salut les school men,

Bon... C'est vrai, y a un
peu moins d'astuces
que d habitude! Et vous
savez pourquoi? ben,
Danbiss est retourné au
pahut aprés avoir glan-
dé plus de 2 mois en
vacances... Il s'etait dit
‘Fuh, j'al bien le temps
de démarrer... Et puis il
3 fallu acheter les
cahiers, les livres,
l'agenda etc... Tiens a
propos de 'agenda, pro-
mis on vous le fait pour
la tentrée prochaine. En
attendant, promis, juré,
craché le mois prochain
il y aura des tonnes
d'astuces.

Ave, et que la rentrée
yous soit douce et legé-
Ie.

CE MOIS-CI
UN SUPER JACK'S POKE
DE 10300F

DANBISS

VEINARDS!

Vous étes 300.000 2 nous lire
chaque mois. Alors on va vous
proposer un marché. Vous avez
bien réussi a finir quelques jeux,
depuis le temps que vous jouez?
Vous connaissez bien des solu-
tions, ou des astuces, ou des
moyens d'avoir des vies infinies?
Envoyez-les nous. D'une part, vous
serez lu par 300.000 lemmings, par-
don, lecteurs, et d’autre part, vous
serez rémunéré si vous étes publié.
Attention: vos plans, chea

L
modes, etc. doivent étre, '/‘

originaux, c'est-a-dire que
vous devez les avoir
trouvés vous-meme,
sans recopier dans un
autre magazine.
Dépéchez-vous, c’esrt
le premier qui en-
voie une astuce sur
un jeu qui touche

Si les cons volaient, les mecs sauteraient en parachute. 33




g ant au non re5pect d cette con 'ne

| Voici la marche a suivre : '
- Lancez DISCOLOGY et chomssez I'e dlteur
- Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le .
- Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE"
|- Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41)
- Dans le menu "FONCTIONS'", choisissez “RECHERCHER"
- Appuyez sur H
- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche
- Appuyez sur ENTER aprées la derniere
- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez
"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de
début.
_ Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit a &4PDA",
arrétez tout ! La modification de votre jeu
l'endommagerait gravement.

Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refuse

| de se charger lorsqu!' elle est connectée. En ce cas, faites

un reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez sut

R. Essayez a4 nouveau de lancer le jeu. Il se peut que la
‘situation se soit arrangée.

~Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le|
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. 5
Mais vous pouvez procéder comme suit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

- Faites un reset (bouton rouge)

- Tapez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER

- Notez les cinq premiers octets en haut a gauche de
I'écran

Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch,
que vous pouvez utiliser grice aux explications ci-
dessous.

84 Un train vaut mieux que deux vélos (question vitesse).




' Loiﬁs ESPRIT
TURBO CHALLENGE

Choix du nombre de
concurrents, recherchez les
octets 3E,1(0,32,3A,04 et
remplacez le 1¢) par le nombre
(1-109).

Ou rendez-vous a la piste 17,
secteur 43 a4 l'adresse 178 et
mettez un nombre (1-1@) 4 la
place de 103,

| [(MAX)

CHAMPIONSHIP JET
SKI - HARD
Compil QUATTRO SIX

Pour changer de tableau

systématiquement:

POKE &68B3,0

POKE &68D6,D

(the PUNISHER)

Pour avoir 99 secondes 2
- chaque course :

POKE &44D5,&3E

- POKE &44D6,&39

POKE &44D7,&32
POKE &44D8,&7F
POKE &44D9,&41
(the PUNISHER)

MONTE CARLO
CASINO
Compil QUATTRO TWO

Pour avoir de l'argent infini:
POKE &1EGB,&C9
(the PUNISHER)

BMX FREE-STYLE
Compil QUATTRO FOUR

Pour étre toujours qualifié:
POKE &14E4,&18
(the PUNISHER)

POKE &6893,09
(the PUNISHER)

MIG 29
 Compil QUATTRO FIVE

Pour avoir des vies infinies:
POKE &8C8,0
(the PUNISHER)

SUPERTANK
Compil QUATIRO FIVE

Pour avoir des vies infinies:
POKE &37F6,@
(the PUNISHER)

ITALIAN SUPERCAR
Compil QUATTRO NINE

Pour avoir des vies infinies:
POKE &17C8,0
(the PUNISHER)

Pour avoir de I'énergie infinie|
(elle diminuera indéfiniment): |
POKE &8@92,&18

(the PUNISHER)

AFTER THE WAR
(Partie I}
(Compil The Ultimate Collection)

Pour avoir des vies infinies,
recherchez les octets
35,C3,B4,7F et remplacez le 35
par @@,

Ou rendez-vous a la piste 24,
secteur C1 4 l'adresse @E1 et
mettez @@ a la place de 35.

Pour avoir du temps infini,
recherchez les octets
@@ ,B7,C8,3D,32,ED et
remplacez le 3D par @@.

Ou rendez-vous 4 la piste 25,
secteur C6 a l'adresse F4 et
mettez @@ a la place de 3D.
(MAX)

Un bon proverbe vaut mieux qu’un mauvais. 85



SCOO0BY DOO & SCRAPPY DOO OUTBOARD

BACK TO THE FUTURE (Il

GRAND PRIX SIMULATOR ([ (COMPIL)

P — K" - . .
°' ""’""“ ITALIAN SUPERCAR

3 REM CHAMPTONSHIP JET SKI SIMULATOR.— BipD e inies sur ITALTAN SUPERCAR
3@ REM version DISK - compil QUATTRO SIX < : ’(# REM version DISK - compil QUATTRO NINE
7 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER
MODE 1:FOR A=&1¢@ TO &157:READ AS : : MODE 1:FOR A=&10@ TC &149:READ AS
B=VAL("&"+AS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT @ B=VAL ("&"+AS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT
IF C<>743@ THEN PRINT'"DATA ERROR !":END @ IF C<>5791 THEN PRINT"DATA ERROR !":END
PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 2 PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
CALL &BB@6:MEMORY &1FFF:LOAD"disk", &2000 5 CALL &BB@6:MEMORY &1FFF:LOAD"disk",&20@0@
CALL &109@ 9% CALL &10@
DATA 21,0@,20,11,7@,81,81, ﬂu,l@,ED B@, 21,@E, BC 200 DATA 21,0@,298,11,79,01,01,0@,1@,ED,Bd, 21, 0, BC
DATA 11,58,91,@1,93,99,ED,B@,21,24,@1,22,8F,BC 210 DATA 11,4A,01,01,23,008,ED,B@,21,24,01,22,0F,BC
DATA 3E,C3,32,0E,BC,C3,70,91,21,58,@1,11,0E,BC 22@ DATA 3E,C3,32,0E,BC,C3,7@,@81,21,44,01,11,0E,BC
@ DATA @1,03,9%,ED,B®,3E,C9,32,C6,41,3E,32,CD, 7D i DATA @1,@3,09,ED,B®,3E,C9,32,9@,41,3E,31,CD, 47
DATA 41,21,4F,@1,11,E8,91,81,@A,09,ED,BO, 21,18 j DATA 41,21,43,01,22,99,@2,F3,C3,74,81,AF,32,C8
16@ DATA @1,22 @1,F3,C3,7@,91,AF,32,B3,68,32,D6 ’5¢ DATA 17,C3,ED, @3
DATA 68,C3,ED, 9F




ARKANOID (I (ComMpIL) MIG 29 (COMPIL)

MONTE C ~ (COMPIL)

[TALIAN SUPERCAR

@1,83,00
| 240 DATA 41,21,43,
| 252’ DATA 17, C3 rEDr

CHAMPIONSHIP JETSKI SIMUL. (COMPIL)

1% REM changement de tableau automatique sur
- 2¢ REM CHAMPIONSHIP JET SKI SIMULATOR - EASY
| 1g REM vies et temps infinis sur OLLI & LISSA 3 3¢ REM version DISK - compil QUATTRO SIX
| 25 REM version DISK - compil QUATTRO ONE 4¢ REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER
3 REM (C) JOYSTICK 1991 - by the PUNISHER = 5@ MODE 1:FOR A=&1@@ TO &157:READ AS
47 MODE 1:FOR A=&10@ TO &14B:READ AS - 6@ B=VAL ("&"+AS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT
50 B=VAL:( "gU"EAS) :POKE A,B:C=C+B:NEXT 7@ IF C<>7289 THEN PRINT"DATA ERROR !":END
49 TF C<>5657 THEN PRINT"DATA ERROR !":END 8@ PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
7% PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE" 9@ CALL &BB@6:MEMORY &1FFF:LOAD"disk", &2000@
8¢ CALL &BB@6:MEMORY &1FFF:LOAD"disk", &200@ 1¢@ CALL &100@
99 CALL &12@ : 11@ DATA 21,@%,2_@,11,7@,@1,@1,@{5,1®,ED,B@,21,®E,BC
10@ DATA 21,@6,2@,11,7@,@1,5’31,09,1®,ED,B®,21,GJE,BC 123 DATA 11,58,@1,91,63,G®,ED,B{&,21,24,@1,22,2’F,BC
11¢ DATA 11,4C,@1,@1,@3,@9,ED,B®,21,24,@1,22,®F,BC 13@ DATA 3E,C3,32,@E,BC,C3,7G,®1,21,58,!251,11,®E,BC
12¢ DATA 3E,C3,32,@E,BC,C3,7@,@1,21,4C,@1,11,QE,BC 14@ DATA @1,@3,9d,ED,Bd, 3Eg,C9,32,C6,41,3E,31,CD, 7D
139 DATA [‘)1,@3,@@,ED,B®,3E,C9,32,96,41,3E,33,CD,4D 15@ DATA 41,21,4E,Q!1,11,E-8,ﬁ1,®1,25A,GQ,ED,BQ,21,18
14@ DATA 41,21,43,(211,22,815‘,!251,1:"3,(23,7@,{251,21,18,@1 168 DATA Gl,22,A9,GI,F3,CB,70,@1,AF,32,6D,68,32,9!25
150 DATA 22,A7,40,C3,80,2¢ 17@ DATA 68,C3,FD,9F




- |&2663.0. -
(Carme & Nicol

BUBBLE BOBBI.E
Cmnpil Micro Club 11

Pour que le 1oueur 1 ait des

vies infinies, faites
&6D24,&AT.

Pour que le joueur 2 ait des
vies infinies, faites POKE

&6DB5,&AT.

POKE

ITALIAN SUPERCAR
Compil QUATTRO NINE

Pour avoir des vies infinies:
POKE &17C8.0
(the PUNISHER)

KICK OFF 2 (LIGUE)

Pour que l'adversaire ne
marque pas de buts, faites
POKE &69¢

- Pour

AvVOiIr
nis faites POK!

Pour choisir la mission de
départ faites POKE &10C B,Xh

(XX entre @ et G).
(Carine & Nicolas)

OLLI & LISSA 3
Compil QUATIRO ONE

Pour avoir du temps et des vies
infinis:

POKE &40A7,&18

POKE &4(DA8,1

(the PUNISHER)

| POKE &6885 &C9.

Pour a"vbiru de
infinic emplacez les octets 33
D6 @2 ar 33 95 D6 @9,

S_Pour choisir le niveau de

deépart,remplacez les octets €9
3E @1 32 83 FS par C9 3E XX
32 83 F5,avec XX compris entre
1 et 4, puis remplacez les octets
AF C3 3B @@ par 3E YY C3
3B.avec YY=XX-1.

(Carine & Nicolas)

RENEGADE
Compil Micro Club

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &@DA22 &AT.

88 Qui se sent morveux renifle.

1'éne’rgie-

Pour choisir le tableau de
départ faites: !
POKE &@052, XX,avec XX
compris entre 1 et 8.
(Carine & Nicolas)

PEPITO AU MEXIQUE

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 19 (33 Db
@3 par 19 @3 D6 @@, puis
remplacez les octets 19 93 3D
par 19 @3 @@, puis remplacez
les octets 19 @3 90 par 19 @3
DD,

Pour choisir le tableau de
départ,remplacez les octets 44
4B 4C 22 par 4A 4B 4C (35
tab),avec tab compris entre 1 €f
(Carine & Nicolas)




DUCHET COMPUTERS

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780

EN EXCLUSIVITE :

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANCAIS POUR
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX
PLANCHER !

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128
(Les CPC 464+DD1/664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K)

OXFORD P.A.O.

Un FANTASTIQUE progiciel en FRANGAIS pour créer facilement vos mises en page.
La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, fichiers, projets, icones, motifs, figures géomeétriques, bordures,
28 fontes de caractéres, etc. aisément redéfinissables.
Créez facilement vos documents, fontes, dessins, icones, etc.
Intégrez texte, vos copies d’écran personnelles, etc. a vos documents. | COMPATIBLE + ]

Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers.

Edition et création de caractéres, motifs, dessins, etc. a un demi pixel prés.

Zoom, effets miroir, vidéo inversé, “‘téte en bas”, etc.

Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1), EPSON et compatibles,
et de type IBM. ; \
Copies imprimées multiples, échelle a 100 %, a 50 %, & 25 %.

Nombreuses possibilités, de I'impression légére rapide & I'impression de précision “une aiguille” en trés haute résolution.
Entisrement en francais. Manuel complet trés détaillé en francais. Enfantin & utiliser.

OXFORD P.A.0. sur disquette 3" pour CPC 6128
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vautque ............................... 250,00 FF port compris
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF SV.P)

BIG FLASH ER Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en francais, extrémement simples a utiliser .
Plus de 130 options d'exploration, édition, recherche, création, manipulation, information, compactage, formatage, archivage, copie, gestion d'impri-
mante, création de posters de 8 pages. programmation de touches, calculations. copies d'écrans, double PEEK, doubie POKE, tri de données,
traceur, gestion de couleurs. input, call, analyses, etc.

Toutes les RSX peuvent étre incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante.
Compatible clavier, manette et souris AMX.
Enorme manuel en frangais, bourre d'exemples. W:OMPA-“BLE + J F
BIG FLASHER (DISC 3"') en frangais pour CPC 464/664/6128 ne vautque .............. . TSy 200,00 F port compris
(Envoi avion hors Europe + 20 FF SV.P)

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE

N EM ESIS EXPRESS 4 Le progiciel de transfert universel

Heureux propriétaire d’un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problémes a trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver

votre collection de cassettes sur des disquettes ?

Ne vous tapez plus la téte contre les murs ! D'abord ca fait mal, et puis ¢a peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS4...
NEMESIS EXPRESS 4 comprend 130 programmes utilitaires sur les deux faces d’une disquette !

NEMESIS EXPRESS 4 posséde un “renifleur” automatique qui vous indiquera la meilleure fagon de transférer vos cassettes.

NEMESIS EXPRESS 4 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne.
NEMESIS EXPRESS 4 est universel. Il transfére les cassettes nouvelles, récentes ou méme anciennes ! [ COMPATIBLE +J
NEMESIS EXPRESS4 détecte le compteur de vies des jeux pour modifications.

NEMESIS EXPRESS4 pour 464/664/6128 est en frangais. Il est accompagné d'un manuel complet et extrémement détaillé en francgais.

NEMESIS EXPRESS 4 (Disc 3") en francais nevaut que .......................oiiiiiiaiiiiiiinn. 200,00 FF port compris

(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P.)
Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1500 cassettes avec NEMESIS EXPRESS

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance
chez DUCHET COMPUTERS. lis ne sont pas en vente dans les magasins.

Envoyez vite votre commande (en francais) a :

DUCHET COMPUTERS

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier

REGLEMENT A L'ORDRE DE “DUCHET COMPUTERS” par : ® Mandat Poste International en Francs ¢ Chéque personnel francais bancaire
ou CCP en Francs * EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) » CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa-
bie en Angleterre établi par votre banque * Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte

el date de validité, mais n’envoyez pas votre carte). i

[ @ ]
Si vous étes pressé, passez votre commande par feléphone EN PARLANT EN FRANCAIS !
Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h a 19 h

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit.




reste d'autres 1 :

_ LA RUSE DU ¢

La ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez .
disquette 2 cause de sa protection ou plus p
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une

simple face 11 secteurs, et au licu de mettre la. squette

jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la premiére piste
et une fois fait, vous la remplacez par Ia disquette* du jeun. i
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du

méme genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si
ca ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre
éditeur de secteur n'est pas assez performant)

- ULTIMATE RIPPER -

Mettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de
rentrer dans l'option Editeur disque. L'option lire les informations du
boot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur ‘F1° si les
informations vous semblent correctes c’est-d-dire le nombre de

90 Attends... Pi R2, non? Ou alors le rayon plus le diamétre... Bon, tant pis, fais un carré.

A e ¢ nseignement il faut toujours quely
ie vous avez tapé soit un chiffre pa

_-Une-fdis-la.chﬁine trouvée, remplacez les octets 4 rechercher par ceus ’

5

remplacer et appuyez sur le bouton 'EXIT'. L'ordinateur vous dirlg

| que vous avez modifi¢ quelque chose sans l'avoir sauvegardeé ct si|¥

vaus voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'.
- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi 4 éditer une disquette, c'est-a-dire qu'il peut lire
les morceaux de programme qui y sont inscrits.

-

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi i
utiliser les patchs du canard le plus bo. Pour vous en sefvir, suivez lell
guide... ‘
Charger DISK DOCTOR, metire la disquette® a éditer dans le lecteut®
Allez dans le menu "FILE",

Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez le drive.

Dans le menu "MOVE!, choisir l'option "SEARCH". Entrer la chainc
hexadécimale 2 rechercher, et une fois la chaine trouvée, modifier les
valeurs.

Aller dans le menu "SECTOR! et choisir l'option "WRITE SECTOR T0
DISK".

ASSN R RERRCRN NSNS NS
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3615 JESSICO
SUPER QUIZZ |

CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER

/

maw Y/ /il
- JESSIE

ST
3D CONSTFIUCTLON KIT 3?5

.. 192

ADDICTED TO FUN ... 192 192
Ranbow istand+N.Zealand

<Bubble bobble

PC AMIG
450

JBOND COLLECTION 242 242
Laspion qui m'aimait+Vivre et
llssermourir +Licence tokill
SUPER HEROES ........ 292 292
Rabocop +indiana jones
+Lastninja 2+L 'espion qui m'aimait
LESSTARS .. 282 282
Shweck +Bullds umpy 502
superskweek 242
LETEMPS DES HEROS .282 282 282 145
Brince of persia +Moonblaster gjg
Mortnand south
LES COSTAUDS 292 292 293
'u.rbnsquasn'rwmmrd 532
fFckdangerous 2 +Monsters « ROCK . 242 545
MENTURES EXTRA. 292 292 GROIGIERED.un Gadavie 242 292 242
Zxcmecracken + lron lord CYBE rfg 7 242 242
Facket ranger + Manoir morteville DA AN 242
AR COMBAT ACES 325 325 BEATH aFéGLORY Sg%
+ 3
{E‘EDEA%JETIE;;UWH 292 292 DEUTERGS. 242
DUCK TALES 2 242
angerous 142 +Salan
. ELF 42 292 242
ubledragon 2 +Licence tokill EU ‘ 92 242 192
OMEGAHITS 3. 342 342 EioorealTh 85 Ggo 289
Suntcarracer +last rank F15 STRIKE EAGLE 2...342 342 342
Fﬂotman2+nghway2+Tetr|S 23 . 242 242 242
+35looges +Trivial 2 +Defender+ Apb E:SE'?%[*MOUHAJ gﬁg %33
gj,gn‘sfeevﬁl:f:‘i’fédc:c{;hz;z SEh2 FLIGHT TD |NTF|UDEH .292 292
5 GA .192 192
{arriercommand +F 15(ST) ‘042 292 242
Wogs {Amiga) 242 282 242
KARATE ACES .. 92 325 292 242 243
Double dragon 142 +Last ninja 2 252
Saboteur2(PC)Orient. games(ST + AMIG) 242
RAPP PACK .225 225 225 242
Suntcarracer + PA7 +Vixen +Satan %ﬁg
QUEST AND GLORY .292 292 292 242
Gadaver + Midwinter +Bloodwych 125
Bei{sauf ST) Iron lord (ST) 125
10 GREATS GAMES 342 342 342 125
ferrari 1 +Rick dangerous in KO 2 SUPEH LEAG 125
Pnpile +Night hunter + Superski KO 2 WINNING TACTIC 125
Cariiercommand + Chigago 90 LéST NIN. ggg
+Pralennistour + Xenon 2
T0P LEAGUE ... 202 292 292 !CE\Q“KNGSDE.QTA DSk s
fick2+Falcon + Midwinter LOGICAL . j92
Tusportfoot + Speedball 2(saul PC) LOTUS TUF!BO CHAL2 . 252 252
FUN RADIO 292 292 292 M1 TANK PLATOON 292
Torwesninja+Gremlins 2 + MAD TV 242
Dayofthunder + Back the future 2 MAG]C 242
TOP ACTION . .225 225 225 242
Harddrivin +Strike f.harrier 52%
Fknpile + Licence tokill 545
SUPER SEGA VOL1 - 272 272 297
Shinabi + Super monaco GP 392
Geiden axe +Crackdown +E-swat 242
MAX ..272 272 242
Turrican 2 + St dragon + Swiv 292
sNightshift %gg
CAPCOM COLLECTION .272 272 555
| Sirider 182 +Un squadron +Duel 282
|| :Forgotten world +Ghouls'n ghosts 252
Dinasty + Led storm 202
MAGNETIC SCROLL V.1 299 352 299 242
l £+ Corruption +Guild of thieves R gg%
19 SENS 242 242 242
| cedom-Bubble ghost+Super PO%VEHME’NGEP‘ DDISK 525 aopds
| i+Pinball magic+Pick'n pile RACE DRIVIN 242
SUCCES STORY i, 225 225 LROAD 292
iumpy#SkaEk*TUFDQCup RIDENE 20F ROHAN ggg
[iazy shot+Space racer
MUS ACTION po) (207 EOBIREOOD 242
| 0éishore warrior+ Wild slree( ROBOZONE
+Fireand forget 2+Galactic c. DLAND
COMPIL TEST DRIVE NC NC HDLLINC?HRONNY
Testdrive 2+4 scenery disk
COMPIL FALCON ... 352+ DHCBAWORLBELUE
o Mission1tz SHADOW DANCER
VIRTUAL REALITY 1 ...... 292 292 LE
Wawinter 1+ Starglider 2 SILENT SERVICE
“Carier command+Stuntcar, SIM CITY + POPUL
ncer+intern.soccer challenge g'M 'IFI}E\%-EIHD
VRTUAL REALTY 2 .....202 292 292  SNOWBR
SPACE CRUSADE
+Weirdreams + Virus g?EEDEéL
RAI TAND .. 292 292 292 TE
Sma:geiuem +Protennis STORMBA|
b 2 SUMMEH CAMP ..
«Gazza+Continental circus
VRTUAL WORDS ...........202 292 292 SHRER R Leogue Mangaer
OisrsCastel master+ Total SUPER SPACE INVAD
telpse +The crypt
|| sLANETE AVENTURE ....295 295 295
kifianajones+Maniac mans.
Explora2+Portes dutemps
HRJ 2 292 292
by lfngmcomduHPmbaH
magic+Crazy cars 2+ShuH\ap S
202 272 |PACKSUIT MANAGER 2 242
| 21y90+Snowstrike +Turbo DEO KID
putrun+Heavy metal VIKING CHILD
GEANTS DU SPORT ....... 342 342 VROOM .
Graztcourts +Kick off+ WARLOR 242
Footballmanager 2 WARLOCK THE Avenger 242
L£S FOUS DU FOOT ......29 292 wm) WHEELS o
Kickoif+Fighting soccer G OR 42
Inemational soccer ACK 92 292
MEGAMIX ..ocovevameensanesassass 242 242 ngfg%ﬂ“é% 2?%
Tumican+Chase hg+Shadow WRECKERS —o.r.. 549

amar+Altered beast
e e N O s e ST EEES

BON DE COMMANDE FXPRESS
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par

— e e e
NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

nQuand les prix
sont Si bas.

GAMEBOY
2

BATMAN

BEETLEJUICE 259 IX BUDGET
BOMBER BOY . 259

BO JACKSON 259 ST. PC ,AMIGA
BUBBLE BOB 250 1943.

BUGS BUNNY 2 . 259 3 STOOGES .

3D POOL
ADVANCED Rugby simulation .

BURGER TIME DELUXE .
BURAI FIGHTER

CADILLAC 2 AFTER BURNER . .99
CASTELIAN . ARKANOID 2 99
CASTELVANIA 2 AUSTERLITZ .09
CHASE HQ ..... BATTLESHIPS 99

CHESS MASTER BARBARIAN (PAL)

CHORHT BARBARIAN (PSY)) 99
CYCLE GRAND PRIX BATMAN ... 99
DAYS OF THUNDER BEACH VOLL 29
DICK TRACY ...... BLOODWYCH ... 99
DOUBLE DRAGO CALIFORNIA GAMES 99
DRAGON'S LAIR CAPTAIN BLOOD 99

CONFLICT EURO
CONTINENTAL GIRCUS
DEFENDER OF THE CROWN

DOUBLE DRAGON 5
DRAGON SPIRIT
EURO SOCCER CHALLENGE
FERRARI FORMULE 1

DUCK TALES ..
F1 SPRIT ...
FINAL FANTAZY
FUNNY FIELD ..
GARGOYLE QUEST
GHOST N GOBBLINS .
GHOSTBUSTERS 2.

%”53”55' E.fciz i FOOTBALL MANAGER .
ISHIDO .. FORMULA 1 GP .
JORDAN VS BIRDS . GAUNTLET 2.

KLAX .. GOLD RUNNER 2 .
KWIRK . HOSTAGES .

MALIBU BEACH VOLLEY . Kok s
mégzﬁmsslm IMPOSSIBLE MISSION 2

—————— ITALIA 1990 ... 99
MERCENARY FORCE KARATE KID 2 .. 99

MICKEY MOUSE 2

MYSTERIUM . KARTING GRAND

MIG 29 (CODEMASTERS) .

Jes souris
dansen

CONSOLE MASTER SYSTEM Il
490

+1JEU ...
ACE OF ACE!

AERIAL ASSAULT

AFTER BURNER .
ALIEN SYNDROME ..
ALTERED BEAST
ASSAULT CITY ...
ASTRO WARRIOR .

BATTLE OUT RU
CAPTAIN SILVER

DEVILISH
DRAGON

GRIFFIN ...
HAREWARS
HASTLE GOLB'

CHASEHQ ...... HEAD BLISTER
CLOUD MASTER JUNCTION.... 39
COLUMS......... MAGICAL GUY . 39
CYBORG HUNTER

DANAN JUNGLE FIGHTER 299 M‘CKE“ MOUSE CASTLE e
DOUBLE DRAGON e

DYNAMITE DUX.

GAUNTLET

PSYCHIC WORLD
RIU KYU
SHANGA|
SHINOBI
SOKOBA!

GHOSTBUSTERS . 299
GHOULS AND GHOSTS ........299 SUEER Gg 239
GOLDEN AXE 559 SUPER MON 539
GOLFMANIA ... 2a9 WAREHOUSE MA

WONDERBOY .

HEAVYWEIGHT BOXING
INDIANA JONES
KENSEIDEN ...
KUNG FUKID ..
MICKEY MOUSE CASTLE .
MOONWALKER.
PACMANIA ..

PHASOR ONE (+MONTRE
COMPETITION PRO .

NAVY SEALS PAPER BO
NBA ALL STAR MOONWALKER ...... g0 PAPERBOY 2
NEMESIS 2 NIGEL MANSELL ..... 99 LopULUS 192
NINJA BOY NORTH AND SOUTH ag PU QUICKJOY IR INFRAROUGE 390
b b LR RESTON o P-TYPE. QUICKJOY M5 IBM XT/AT ..... 185
OPERATION C 99 RAMPAGE QUICKJOY VI JETFIGHTER . 145
PACMAN . PASSING SHOT ... 99 RASTAN SAGA 275
PITMAN .. PINBALL FACTORY 99  SHINOBI - 315
PUNISHER POADBLASTER . .99 SLAP SHO QUICKJOY SEGA FIGHTER . 192
PUZZNIC ... ROCKSTAR '99 SPEEDBALL QUICKJOY NI-5 NINTENDO .. 159
RADAR MISSION QUICKJOY NI-PRO Nintendo 199
ROGUE ... .99 SUMMER GAMES KONIX SPEEDKING 09
RESCUE PR.BOBLETTE SHERMANMA 99 SUPMARINE ATTACK N
: SUPER MONACO G KONIX SPEEDKING ‘Autofire . 125
SHINOBI . .99 KONIX THE NAVIGATOR 45
SHUFFLEPUCK CAFE TIME SOLDIERS STING-RAY 145
SIDEWINDER 2 ULTIMA IV .... MANTA-RAY 129
SILKWORM WORLD CUP I
WONDERBOY 3 ...
SKYCHASE COPY HOLDER ...
SPEEDBALL .. ; FILTRE ECRAN 14" .
SOLAR STRIKER ... SUMMER OLYMPIAD .99 CONSOLE LYNX - SUPPORT IMPRIM 80 COL
SOLOMON'S CLUB SUPERCARS .... .99 LCALIFORNIA GAMES SOURIS GENIUS AMIGA
SUPER MARIO LAN SUPER GRAND PRIX 2 SOURIS GENIUS ST ...
?ﬁfgﬁ%’ HOPE . TARGHAN .... 9 BLUE LIGHTNING 250 INTERFACE MID| AMIGA
TENNIS CUP 9 CHIP'CHALLENGE 50 LECTEUR EXT 3'5 AMIGA ... 890
TEENAGE M TURTLE NINJA 229 TRACKSUIT MANAGER o ELECTROCOP ... 50 LECTEURINT 3'5ST.
9o GATES OF ZENDOCON 250 LECTEUR EXT 8'5 ST

TV SPORTS FOOTBALL

THE SIMPSONS . 259
TOUR DE TRASH 259 TYPHON THOMPSON
TURBO RACING VECTORBALL

WARRICR . VIGILANTE .
WWE SUPEF!STAFIS WATERLOO .
WINGS OF FURY

BOITIERS DE RANGEMENTS

AVEC SERRURE + CLE
BOITIER DD 50L :50X525"
BOITIER DD 100L:100X525
BOITIER DS 40LB:40X350"
BOITIERJSY 80 :80X350" ..

AMIGA ACTION REPLAY MK Il

JAMAIS UNE CARTOUCHE NE VOUS AURA
UTANT DONNE !

WINTER OLYMPIAD ..
WORLD CLASS L/BOARD
WORLD SOCCER
XENON 2 ..
XYBOTS ...
ZANY GOLF

- VIRUS KILLER

- VIES INFINIES AUTOMATIQUES.(AUCUNE CONNAISANCE
NECESSAIRE)
- GELER PUIS REPRENDRE UN JEU SANS LA CARTOUCHE.
- RIPPER IMAGES PLUS SONS.

- AUTOFIRE

- CODAGE + DECODAGE PROGRAMMES
- RALENTISSEUR AVEC REGLAGE

- COMMANDES DOS ; DIR,FORMAT,COPY
- DISK COPY DISPONIBLE A TOUT MOME
- BOOT SELECTION

- SAUVEGARDE MEMOIRE VERS DISK

AMIGA 500 /1000
AMIGA 2000 .

PAPER BOY .
RAMPAGE ..

ROAD BLASTERS .
ROBO SQUASH

EXTENSION 512K ST.
EXT.AMIGAS512K
EXT.AMIGA512K+horloge .

HOUSSE 464 COUL / MONO 93
HOUSSE 6128 COUL / MONO 99
HOUSSE DMP 2000/3000
HOUSSE CITIZEN 120D

RYGAR ..... 290 HOUSSE STAR ML 10 79
XENOPHOBI 250 HOUSSE STAH LC 10 79
ZARLOR MERCENARY HOUSSE 520 ST .. 119
WARBIRDS HOUSSE SMM 804 . 79
' DIGITALISEUR VIDI

- DIGITALISE AU 1/505 TOUTE IMAGE DE SOURCE VIDEO - 32 K

MEMOIRE,COMPATIBLE NEO / DEGA - RESOLUTION 320 X 200
4 BITS PAR PIXEL- CONTROLE DU CONTRASTE ET LUMINOSITE

PACK VIDI ST OU AMIGA + VIDICHROME 1190 F I

VIDICHROME LOGICIEL COULEURS 249F

VIDI RGB COULEURS ELECTRONIQUE 798 F

COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2

_COPIE DE DISQUETTES EN MOINS DE 30 SECONDES
_SYNCHRO EXPRESS NECESSITE UN 2EME LECTEUR
-SELECTION PAR MENU DES DEBUTS ET FINS DE PISTES
(JUSQU'A 85 PISTES), UNE OU DEUX FACES, AUTOSELECT
-DUPLICATTION D'AUTRES FORMATS TEL IBM, MAC, ETC

PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR !
SYNCHRO EXPRESS ST
SYNCHRO EXPRESS AMI
SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000

a retourner a

[TTRES (garantie échange immédiat)

Qte

JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX1

PORT :LOGICIEL JEUX 20 F
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F
ORDINATEURS 120 F
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25°F.
DOM TOM + ETRANGER + 60 F

PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS

ﬁ% 51 51 30 93 97 22 00 PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7 a20H
Prix Montant | HJe ;oms un chdque ou mandat lettre 210
[Je paie & réception au facteur + 25 F
O Je paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous
carte bleue | | L | |
date d’expiration
RO s s i
S/TOTAL NEETARUE S 8L e CODE s
—5——8$:L 1—*2 2 4{ e T i Asmlﬁtﬁﬁ‘te_ﬁ?‘u—sinoms

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER
précisez votre ordinateur | = |'bISC

O k7

3l e P e, L SO R i g e e e S Sef R AU Ll SRS Al . Y R




S ‘detruue le

 |minimum 10 GOS. Ce qux est

|beaucoup plus que le simple |

fait d’appuyer sur F6.

Ceci est aussi valable pour tous
les niveaux a challenge, mais
cest tout de méme le level 5
qui est le plus simple car il
suffit d”’envoyer des lasers sur
l'adversaire pour ne pas se faire
toucher.

|(ROLAND Joachim)

SCORPION

Pour obtenir 1) vies, dans le
tableau des High-Scores, tapez
‘IMPORTLIGHT".

(EVRARD Jérémie)

muraille de chi

les raffineries. Cnntmu

faites exploser les ~derricks.
vous voulez vous pouvez aussi

détruire tous les autres navires

et puits de pétrole.

- Red Witch:

Volez jusquau pont, détruisez
lemplacement SAM et les
cannons a tirs anti-attagque
aérienne (tous). Ensuite faites
exploser tous les batiments et
les véhicules  ennemis.
Retournez a la base.

: DOU_BLE  DRAGON

Tapez pendant la page de
présentation ‘RU CALLING MY
PINT A POFEF puis la touche
‘Return’. Maintenant pendant le
jeu, il vous suffira d’appuyer
sur la touche ‘Del’ pour
supprimer tous les ennemis
présents sur I'écran.

(GOEMAN Olivier)

92 Les nuits sans soleil font les jours sans lune.

(BAYLAC Denis)

SUPER CARS IT

Pour étre bourré de fric
recherchez les octets 3230
GOGG  48C1  D3B9 '
remplacez-les par 4E71 23FC
GOOOF 1B3@. Si cela ne vous
suffit pas pour aller 4 la fin de
chaque niveau, remplacez les :
octets @BCT79 DODBS5 O@Qli
9FEC 6526 et remplacez-les pai |
@C79 PPBS5 GBB1 9FEC
6026.

(ALBURQUERQUE Sébastien)




I, ue Samonzet

- 64000 PAU 59.83.78.78
(entre Cial. BAB2 - 64100 BAYONNE 59.52.92.83
B Av. J.L. Laporte - 64600 ANGLET 59.52.47.51
31Bd. Lacaussade - 65000 TARBES 62.51.56.15

COMMODORE AMIGA 500

2790F

LIVRAISON CHRONOPOST 150 F.
4390F
COMMODORE AMIGA 2000

6690F

ATARI 1040 STF

LIVRAISON
CHRONOPOST 300F.

3990F

ATARI 520 STE

Sans moniteur 24 9 o F

ou LIVRAISON CHRONOPOST 150 F.

Avec monit. coul. SC 1224 . 3990 F

ATARI MEGA STE 2
+ moniteur monochrome
S8990F

SM 124
IMPRIMANTES

+ Extension mémoire :
Garantie 2 Ans
Avec moniteur 1083 s :

+ moniteur 1083 s :

+ Moniteur couleur SC1224

LIVRAISON PAR
CHRONOPOST SOUS 24K
DEPART TOULOUSE

TOULOUSE 31000
35, rue du Taur

Demander Nicole
62.27.04.38

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

+ de 100 titres
sur votre Game Gear
Adaptateur Master System Sega pour Game
Gear, permet l'utilisation de toutes les

cartouches Sega Master System
sur la Game Gear

NINTENDO

LIVRAISON
CHRONOPOST 110F.

GAME BOY

SO99F

SEGA

LIVRAISON
CHRONOPOST 110F.

GAME GEAR DS
NEC SUPER GRAFX

La console SUPER GRAFX
avec alimentation cible
péritel, paddle + 1 jeu.

+ 2éme jeu "1941"

+ 2&éme manette Ultimate arcade

(manche métal, fonctions de tir automatique
réglables + ralentissement de l'action)

Manette Ultimate arcade seule :

199F

CITIZEN 120D 1290F. e
CITIZEN 124D 1990F. |j
| NOM : PRENOM :
AT 286 VGA COULEUR I ADRESSE :
ST PHILIPS : CP : VILLE :

IAFFAIRE DUM PCD 204C |1 EL°

12 Mhz, 1Mo Ram, disque dur 40Mo (28Ms) : HOhECOMMANDE ERIX
1 ]ecteur 5”1/2 (1,‘44MO)’ en,lplacelnent pOLlr T I ............................................................................................................
P e lccicur 2 slots longs (16 Bis) libres T
B0 avec Works 11, Ms Dos 4,01, Pe Shell I D et e
i s ; L - A | hais de port Sadlemballage. wiinan || i
installés sur disque dur. Utilisation Immediate. |y oo ersme =

+ 2 jeux + souris

) | En

200cps fonction parking (valeur 1590F

I *Cartouches, disquettes

9990 F [ et Consoles, accessoires

| EN COLISSIMO 48 H :
| EN CHRONOPOST 24 H :

Imprlmante NMS 1433|] Micro, imprimante, écran,chaque :
VOi gz ()upe et étr: mge; nous (.()I’l[d(.t(l'

Ci-joint mon reéglement
par:

O Cheque 0 Mandat
Contre Remboursement
+ 50F.

60,00 frs
110,00frs
150,00fTs




appuyer sur start, mettez
_utoﬁ;re de votre ]oystxck vous
|verrez des chiffres défiler et
larriver & 999, vous aurez alors
99 vies.

(GONCALVES Louis)

PREHISTORIK

Lors de la premiére page
présentation, quand on voit
Grawagars massacrer
allégrement 'ours Wagows le
|gloubi-boulga et mascidocus,
attendre que l'ordinateur chéri
s'arréte de charger, puis tapez
‘GRAWAGARS’, puis frapper
sauvagement la barre
|d’espacement. Et pour cheat
moder a2 donf, lors de la
seconde page de présentation,
tapez ‘CYBELE’ puis défonceZ
le bouton de tir de votre
joystick. Vous voild avec 400
vies! (RAMBERT Jérome)

Dés qu'on vous demande

3 - MOZIMATO
4 - HOZITOMO

Moon Base

1 - MOKITEMO
2 - ZUMOHATO
3 - CHANASTU

4 - NAGAITSU

CJ’S ELEPHANT
ANTICS

Pendant la présentation tapez
‘ITCHY ARSEHOLES’, vous
aurez alors des vies infinies.

DEATH TRAP

Faites un High-Score et tapez
“GIRLS” a la place de votre
nom. Pendant le jeu, les
touches F6 F7 F8 rempliront
vos pots de potion pour acheter
des armes.

(Sébastien BESTEIRO)

_'Pour changer de .tableau, tapez.

ala place de votre nom dans
les ngh—Scores
Maintenant il vous suffit de
presser la touche ‘P’ pendant le
jeu.

JUDGE _IjREDD' |

Pour changer de tableau, tapez
lorsque vous
demande votre ‘log’: ‘Dredd’
puis ‘BRUCKEN PLAYING
HERO QUEST'. Maintenant
pendant le jeu appuyez sur la
touche ‘Help'.

I'ordinateur

SHADOW DANCER

Pour avoir des vies infinies,
tapez pendant le jeu (en mode
pause) ‘GIVE ME INFINITY'.

Le 42eme chiffre est le nombre
: de VoS médailles SS.

| de vos médailles AFC.
| Le 46eme chiffre est le nombre

‘MYAGT'. | de vos médailles OMCH.

Vi 5. médallles DFC

Le 44eme chiffre est le nombre

Le 47eme et le 48&me est l¢
total de la meilleure mission.
Le 49eme et le 5@eme le total
de la derniére mission.

Le 55éme et le 56éme
représentent le nombre de

mission.

Et enfin, le 8@eme est 'état duf
pilote dont @@ pour actif, @1
pour “retired” et 92 pour “kill
in action”.

A vous maintenant du vous
A

créer votre propre
personnage...

(Philippe KUCKLY)

94 Les proverbes, aphorismes et citations sont de Cyrille Moulinex, Seb et Michel.



Yous ces prix sont TIC
~®D PROMO RENTREE 91*

CRO sSW

NEUF & OCCASION Grand choix de
MICRO - CONSOLES - JEUX

AT 386SX 20 Mhz
Mini Tower 1 Mo Ram - Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5"1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3'1/2 1.44 Mo
Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster
Moniteur couleur SVGA 1024x768
Clavier 102 touches, Souris, Joystick.
MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au choix
Tapis souris, Log. dessin, Log. musique
11.990F

* _5 % de remise aux étudiants

+ Péritel
+ Péritel

+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S
+Moniteur Coul. Stéréo 1083S + Extension..  4.990 F

AMI©A 800

+ BXTIENSION ....coccvwi wsavsinnyaess

(sur présentation d'une carte d'étudiant)

Spécial PROMO :
Amiga 500 + Moniteur Couleur 1083S + Extension
+ Lecteur 3"1/2 + Joystick + Souris + 50 disk 3"1/2

5.190F

AMISA 2000

+ Joystick.
+ Moniteur Couleur Stéréo 1083S + Joyshck 6.990 F
A2000 + 2éme lecteur interne 3°1/2 + Joyst.  5.790 F
A2000+Monit. 1083S+2éme Lect. int.+joyst.  7.490 F
Moniteur Couleur Stéréo 1083S......
Moniteur Couleur Stéréo 1084S .....
AMIGA 3000

MICRO SWEET

llllllllllllll 2.790 F CONSOMMABLES

"""""" 2.990 F Lecteur Interne Amiga 2000 ................ 590 F

------------ 4790 F Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2.990 F
Lecteur interne Amiga 500 .................. 590 F
Disque Dur Amiga 500 42 Mo ........... 2990 F
Disgque Dur Amiga 500 62 Mo ........... 3.790 F
Lecteur interne PC 3°'1/2-5"1/4 ............ 500 F
Lecteur externe Amiga ..o 590 F
SOUITIS ATIMICIEL s b fr e b s s sthia T 185 F
Souris optique AMmIga ..o 390 F
BlitZ TS0 ARG 5 s amsn v rainsmnig s i sain o 250 F
Interface Midi AMIga ......ccocvvvviniieinn 450 F
Digitaliseur Son Stéeréo ...............ooiiii 590 F
Sound Blaster (carte son PC) ............. 1.350 F

........... 5.290 F CMS (composants Sound Blaster) ....... 290 F
Adaptateur Rom Kickstart .................. 250 F
EfC S I BOOT v isrsssis s s da s 150 F
Extension mémoire 512 Ko + Horloge . 330 F
Extension mémoire 512 Ko ...........oouee. 249 F

,,,,,,,,,,,,,,,, 1.990 F Deluxe Paint 4 . 890 F

................ 2.190 F :

Imprimante LC200 coulsur
2.590 F

: Nous consulter

Extension S.AV.
mémoire divers Amiga i L o3 390
Amiga 500 1.5 Mo Ts les jours SEGA MEGADRIVE FR

950 F !l

1.390 F + adaptateur
Nomb. jeux Mégadrive

de15h.a19h.

Crédit Gratuit 4 mois . . .
171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF X tafl oo [EPE RS Volie Aniga oUATON
p : : Aprés acceptation du dossier If & 50 % de sa valeur actuelle
Métro : Louis Aragon (Terminus) Ouvert: lundi 14 h. & 19 h.30 - pour fout achat d'un montant
B (1)46 77 1400 Fax (1) 4677 8624 mardi au samedi 10 h. & 19 h.30 oLl
30N DE COMMANDE - & envoyer avec volre réglement & : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF
MO 2 oot iociiisnnisstemsebass dradine tr e ntade ot st e o en s PrONOM & coriiisiserreneeaiisiisnneninnesen AAIOSE0 &' iocciissinnitiiosarbssivmsonnnnt :
........................... i dvaee T e Code Postal’ z i n e ha W [P B e S PN sy i o L)
Désignation Quant. Prix.Unit. Montant Tél L RIS S A OO S £ S T T
Réglemenf: OChégue OMandat
OContre rembourst CKCarte Banc.
N R e s e G N SR A S e e e R 00
Date Expir. .......
e e Chéque liellé & lordre de MICRO SWEET
» Accessolres : s ronopcosie B
Contre-Remboursement : Ajouter 35 F E Bate :CFédlf personnulISé n%?gn%?ﬂrs:"er
TOTAL TIC
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Et encrore une
solution:

super

Vous devez penser 4 gérer
votre nourriture, votre oxygene
et vos batteries (c’est 4 dire ne
se réapprovisionner que
lorsque c’est nécessaire). Le
temps est aussi un facteur
important et vous devez aller
vite. Encore un conseil pour
gagner du temps; sauvez la
partie avant d'utilisez un
terminal, rechargez-la une fois
le terminal utilisé.

1 - A la surface de la lune,
dirigez-vous le plus rapidement
possible (en M.M.U.) au
terminal (coordonnées 5@;5@).
Activez-le, tapez 'KAL SOLAR’,
et entrez dans le téléporteur a
coté.

2 - Vous voici dans la base,
tuez le Defender mais ne
prenez pas l'oxygéne et la
batterie. Entrez dans le sas, puis
dans celui qui suit. Voici le ler
oeuf, pas de pitié, tuez le puis
prenez la cartouche de gaz.
Entrez dans le sas qui vous fait
face : prenez le tournevis, la
batterie et ne trainez pas ici, les
Guardians sont peu amicaux.
Revenez sur vos pas et prenez
le sas de droite. Voici la salle
de l'ascenseur. Entrez dans le
sas qui fait face a l'ascenseur,
baissez votre visiére et tuez le
Defender. Ouvrez la grille,
entrez dans le conduit et allez a
droite, Tuez l'oeuf et revenez
dans la salle de 'ascenseur.
Entrez dans le sas a droite de
I'ascenseur et entrez dans le
téléporteur a votre droite.
Quvrez la grille, entrez dans le
conduit et prenez toujours a
droite, wvous allez trouver
I'’Elevator Card. Revenez sur vos
pas et reprenez le téléporteur.
Vous étes a présent dans le noir
mais prenez votre téléporteur.
Vous étes de retour, allez a
I'ascenseur.

3 - Descendez au niveau 6.
Actionnez le terminal,
un casse-téte assez simple pour
désactiver le champs de force.

résolvez

Faites un plan du conduit grice
au terminal 4 votre droite.
Engouffrez vous dans le
conduit, ne vous occupez pas
des oeufs maintenant mais
dirigez-vous rapido dans la
salle située au nord-ouest de
votre plan. Mettez votre casque
4 cause des radiations et activez
le bouton des refroidisseurs. Ne
trainez pas ici et allez zigouiller
les 9 oeufs de ce conduit.
Ressortez, prenez la Quarters
Skeleton Key. Allez a
I’'ascenseur,

4 - Montez au niveau 2.
Prendre le sas de gauche,
éliminez tout, revenez. Prenez
le sas de droite, éliminez tout,
revenez. Ne prenez surtout pas
les rochers (radio actifs). Allez 2
la porte de milieu, droite,
fouillez toutes les cabines pour
trouver le Data Navigation Link
et d'autres objets moins
importants. Votre mission va
maintepant étre facilitée grice
au Navigation Link qui tracce
les plans tout seul. Allez a
I'Tsotope Cooling qui se trouve
a droite du plan. Entrez dans le
sas. N'allez pas dans I'ascenseur
que vous découvrez , mais
suivez l'autre chemin. Tuez tout
et quand vous étes au bout du
cul-de-sac, revenez a
lascenseur que vous venez de
découvrir.

5 - Descendre au niveau 3.
Allez a droite, accroupissez-
VOUus pour ne pas passer dans
les cellules photo-électriques,
tuez tous les oeufs et revenez.
Vous pouvez passer dans les
cellule cette fois, pour fermer la
porte a air comprimé, si vous
voulez. Allez 4 gauche tuez
l'oeuf. Allez a droite. Dans le
passage étroit, vous découvrirez
sur les cotés un cylindre
d’'oxygéne et une boite de
nourriture. Revenez dans le
passage et entrez dans le sas.
Vous voila dans une salle au
sol électrifié. Accroupissez-
vous, et rampez a droite,
doucement, jusqu’au sas
suivant, en suivant l'étroit
rebord. Entrez dans le sas et

exterminez les 2 oeufs de

vermine.  Vous
également un nouvel ascenseur.
Entrez dedans.

6 - Descendez au niveau 5.
Tuez tous les oeufs a droite,
revenez, allez a4 gauche
jusqu’au le Storage Area,
éliminez les oeufs, revenez sur
vOs pas jusqu’a
I'embranchement, mais cette
fois allez tout droit.

Vous finirez par arrivezr a un
nouvel embranchement. Devant
vous, un téléporteur; a droite :
un passage. Allez a droite,
faites le tour, tuez ce qu'il faut
tuer, récupérez le reste. Encore
un embranchement : 4 gauche :
retour vers le téléporteur;
droite : un passage. Allez
droite, puis prenez encore
droite. Vous trouverez de la
nourriture dans la Storage Area.
Revenez sur vos pas jusqu’'au
prochain embranchement et
prenez et prenez le seul chemin
que vous n'avez pas
empruntez. Continuez vous
allez voir un terminal, derriére
lequel se trouve un conduit de
ventilation assez simple dans le
quel on trouve 3 oeufs et de
loxygene. Revenez en arriere
jusqu’au téléporteur et allez-y.
Suivez le chemin et prenez
encore un téléporteur. Tuez
l'oeuf et entrez dans l'ascenseur
que vous venez de découvrir.

[N

7 - Montez au niveau 4
Allez a gauche, continuez
jusqu’au sas. Vous entrez dans
une salle avec un terminal, 2
cabines et un sas. Entrez dans
le sas. Voici une salle avec 2
Guardians menagant et 3 sas.
Dans ceux de gauche et droite :
un oeuf, Dans celui du milieu,
une Storage Area avec de
l'oxygéne et une batterie (oufl).
Revenez trés rapidement a
I’ascenseur et cette fois, allez a
droite. A I'embranchement,
allez 4 gauche, continuez
jusqu’au sas (nourriture). A coté
du sas se trouve la Vortex
Room. C’est un couloir qui
tourne. Pour le traverser
procéder comme  suit:3

trouvez

Revenez a 'ascenseur.

s’accroupir, rentrer, avancel
jusqu’au bout mais ne pas
sortir. Attendre d'étre 4 I'endroit
et avancer trés vite. Tuer les 2
oeufs et repartir de la méme
facon. Revenir i
I’'embranchement, prendre
I'autre chemin, tuez tout. On
arrive dans une salle avec un
terminal. Allez dans le conduit
et éliminez les 36 oeufs.

8 - Descendez au niveau 6.
Tuez l'oeuf, prenez Ia
nourriture. Retournez dans
I'ascenseur. A ce stade il doit
rester 44 oeufs a dérruire, pour
environ 1h2@ de jeu.

9 - Montez au niveau 3.

Prenez la cartouche a gauche.
Ouvrez le sas a droite. Tuer les
oeufs, continuez, tuez les oeufs
et revenez devant l'ascenseur,
Ouvrez le sas face &
I'ascenseur. Continuez jusqu’a
I’embranchement. Droite
s‘arréter devant le couloir qui
part vers la gauche. Licher du
gaz. Il reste alors 16 oeufs 2
avoir. S8'il en reste plus,
reldchez du gaz en avancant et
en reculant jusqu’a ce qu’il ne
reste que 16 oeufs. Prendre le
couloir de gauche, le suivre
jusqu’a l'ascenseur (casque
baissé - radiations). Faites vite.
Quand l'ascenseur se trouve i
votre gauche, prenez le chemin
de droite. Tournez a gauche
’embranchement, suivre le
couloir. Se baisser devant les
cellules photo-électriques et
tourner 4 gauche pour tuer
l'oeuf s'il n’est pas déja mort,
Revenez et toumez cette fois 2
droite. Nettoyez le secteur
jusqu’au cul de sac et revenez
aux cellules. Enfin, continuez
tout droit. Le couloir bifurque a
gauche. Vous arrivez alors 2
une salle dallée sur laquelle se
promeéne un rayon électrique
partant du plafond. Foncez sans
arréter et entrez dans
l'ascenseur.

1& - Montez au niveau 2.
Ce secteur est petit, liquidez les
oeufs mais gare au cellules
photo-électriques. Revenez 2
I’ascenseur,
A cet instant, il doit vous rester
19 oeufs.
(suite page suivante)

96 Samedi youpi, lundi tant pis.



FOURNISSEZ-VOUS DIRECTEMENT
EN ANGLETERRE !

Telephonez EN FRANCAIS a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+44) 291 625 780
du lundi au samedi de 8h a 19h

AMIGA

— Digitaliseur d'images VIDI-AMIGA (manuel Francais). Prix : Incroyable !
— Des centaines de logiciels ludiques a partir de 50 FF
— Wargames
— Logiciels de réflexion
— Derniéres nouveautés Anglaises a des prix incroyables
— Extensions mémoire
— Digitaliseurs de son
— Amplis stéréo
— Interfaces pour programmer, bidouiller, copier :
ACTION REPLAY, SYNCHRO EXPRESS, efc...

COMMODORE 64

— Logiciels K7 aux prix les plus bas !
— Kits de réglage lecteurs K7 et Disc
— Wargames
— Nouveautés sur disquettes
— Interface ACTION REPLAY (interruption, copie, bidouille)

Téléphonez ou écrivez, EN FRANCAIS, pour recevoir un catalogue
COMMODORE 64 ou AMIGA (précisez S.V.P)

DUCHET Computers

51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE
Téléphone : International (+44) 291 625 780
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER

Nous acceptons les réglements par :
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUES LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD

Pour étre servi encore plus rapidement : Commandez directement par téléphone avec carte de credit internationale !




 TEENAGE MUTANT
HERO TURTLES

1ére mission:

Délivrer April O'Neil des mains
de Bebop et Rocksteady.

- Allez dans la troisieme bouche
d’égout et détruisez
Rocksteady. Suivez Bebop.

- Allez dans la bouche d’égout
dans le chemin étroit.
- Allez dans la
Détruisez Bebop.

maison.

Olés sont Tou

- bame.
- Foncez deda
S retrouverez.

face :
technodrome et détruisez son

oeil.

6&me mission.

Détruire Shredder.

- Vous vous trouvez dans le
technodrome. Trouvez les
portes ouvertes.

- Quand vous vous trouvez face
a Shredder, détruisez-le.

Voici quelques techniques pour
se débarrasser des monstres de
fin de niveaux:

RockStedy:

Allez loin devant ou derriere lui
et quand il sapproche de vous
attaquez plusieurs fois jusqu’a
ce que mort s'en suive.

apez “ELO WANTS” suivi du

numéro de niveau pendant

I'écran de chargement et vous

pourrez y aller.
(Jacqueline FOURNIOUX)

NITRO

Pendant la page présentation,
au lieu d'appuyer sur la barre
appuyez
l'astérisque et vous aurez des

d'espace, sur

gaz infinis sur chaque auto.
(Pascal LEGUEN)

Qu _pendéz—v()_us 4 la piste 48]

secteur 0, offset $FA.

OUITZONE

Pbur avoir des vies infinies,
recherchez les octets @479
POG1 QOG1 3DAA et
remplacez-les par 3479 GBAO
DOD1 3DAA.

Ou rendez-vous 4 la piste @,

secteur 9, offset $E.

98 Vis-i-vis de ln banque, je suis méme plus débiteur, je svis carrément leur esdave.

i




BACK TO THE FUTURE Il

_sum<:>&H126@D2 = -
| PRINT "Erreur dans les datas

END

ENDIF

PRINT “Inserez la dlsq'uette pour sauver ce LOADER“
| ~Inp (2) 5

| BSAVE "A:\SWITCEBL.PRG",adr%, 355

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!"

| paTA
| DATA
| DATA
|| DATA
DATA
DATA
| DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

6011, 0RO, D140, 3000, B0, BP0Y, P00, 0303, @EG@
0000, 0ped, 2000, 90D, Pe0E, 4879, 0BEd, BPRZ, 3F3C

@@@9, 4E41, DFEC, 9000, 0006, 3F3C, @2@7, 4E41, DFFC

Peew, 2002, 4879, 9900, @038, 3F3C, 8026, AEAE, DFFC
pgRa, 3096, 3F3C, BB@L, 1267, 3E3C, 000@, 2F3C, 0E0E
@@l , 4287, 2F3C, 00@5, 0008, 3F3C, @008, 4E4E, DEFC

2op@, 9914, 23FC, 33FC, 9500, 8005, @Y4E, 23FC, 0007

lllE,EQQS,QQSZ,23FC,4EF9,GQ®7,@®®5{6656,33FC
1003, @2@5, B@58, 23FC, P01, 0000, 0008, 8432, 227C
PEgE, 6589, 287C, POT3, BPCC, 2E3C, B2P@, ¥E74, 12D8

51CF, FFFC, 4EF9, 0005, 0002, 1B45, 496K, 7382, 7265

JA20, 6C61,2064,6973,7175,6574, 7465, 2064, 6520
5357,4954,4842,4C41,4445,2049,4921, 0000, 33EC
4739, @@@1,1588, 33FC, 6802, 8001, 36F@, 33FC, 6070
@@@1,D6E6, 33FC, 6090, 99@1,DTD8, 33FC, 4239, 30@1
2FAR, 33FC, 6004, @091, 87F@, 33FC, 6036, 201, D208
33FC, 4AB9, @@l , 24E2, 33FC, 4AB9, @@@1, 2234, 33FC
4AR9, 2@W1, 2344, 33FC, 4ABY, 9001, 2598, 33FC, 4ABY
@@@1, 2466, 33FC, 4ABY, @001, 23AC, 33FC, 4ABY, 2001
253A, AEF8, @602, 0000, 0932, 1E6C, 3000, 000, 2000

L

.

J.B.G.

EI ' 0
T

SRR e
L

163, avenue du Maine - 75014 PARIS

Métro: Mouton Duvernet ou Alésia
Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 & 19 h 00 sans inferruption

Tél: (1) 45 41 41 63 - (1) 45 41 44 54

J. B. G, c'est I'occasion garantie
sur les ordinateurs, périphériques et logiciels
Reprise - Dépdt-vente - Achat
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04
Logiciels a partir de 50 Frs

J. B. G., c'est I'occasion comme jamais

Atari Méga STE PROMO JBG

8990,00 Frs J.B.G.

électronics

Possibilité de reprise de votre
ordinateur (nous consulter)

Disquettes 3,5 DD DF
50 Frsles 10
230 Frs les 50

450 Frs les 100

Louez votre Neo Géo
Forfait a la semaine ou week-end
Tél.: 45 41 41 63

Prix du matériel neuf:

Exemples
A STE 5 ot dsssenpmpstmpssmapssnsisinsens ot 2490 Frs
Gorlh 01 MBUE: st 2890 Frs
Sl G0 e b e e R w1990 Frs
SO 200 0N .o rtirisusirstisis i Gtz nous consulter
AMG0 B0 it nous consuller
SCANTIET DG e psontibisn et nere s G 1690 Frs
R e R e 450 Frs
Extension mEmoire AMIG: .....ooeevvereesvvsseosscssnsssisssons 390 Frs

[ R T S ———— 690 Frs




FOR i=1 TO n&

READ crackS(l]

NEXT i

checksum

FCR operation=1 TO né&

PRINT AT (15, 1@+operation) ;cracks$ (operation):
READ accesg

FOR disk=1 TO acces&

READ bug,block$,decal$, nbr oct$
block=VAL (“&h”+block$)

decal=VAL (“&h”+decal$)

nbr_oct=VAL (“&h”+nbr oct$)

ERASE s octet$(),d | octet$ ()

ERASE s octet(),d octet ()

DIM s octetS(nbr oct),d |_octet$ (nbr oct)
DIM s octet(nbr oct),d octet(nbr oct)
FOR 3oy—l TO nbr_oct

READ s octet$ (joy)

s_octet (joy)=VAL (“&h”+s_octet$ (joy))
NEXT joy

FOR joy=1 TO nbr oct

READ d octet$ (joy)

d_octet (joy) =VAL (“&h”+d_octet$( Joy))
NEXT joy

gotblock (2,1@824,block)

IF PEEK (bu%+decal)=d octet (1)

test=0

GOTO ok

ENDIF

IF PEEK (bu%+decal)=s octet (1)

SWAP s _octet(),d_octet()

test=1

C..... désactive !”

 PRINT aétivé 14

ENDIF

| NEXT operetion

init fin

. PROCEDURE init fin

ror= CloseDev1ce(109Y

error=RemPort (10%+83)
error=MFREE (io%, 112@)
error=MFREE (bu%, 1@24)

RETURN

PROCEDURE gotblock (opera, long,offset)
DPOKE i0%+28, opera

LPOKE io%+4d,bu%

LPOKE 1i0%+36, long

LPOKE io%t+44,cffset

error=DoI0(io%)

RETURN

PROCEDURE checksum

WHILE toS<>”*"

READ to$%

to=VAL(“&h”+to%)

total=total+to

WEND

IF total<>check

PRINT “erreur dans les datas du trainer”
PRINT total

END

ENDIF

RESTORE sum

RETURN

' Insérez les datas aprés cette ligne

100 Lo vérité sort des enfants qui bouchent le puits.




'WARZONE

{Pour avoir 255 vies mettre ff au’

block 2¢ offset 2¢.
NAVY SEALS
Pour avoir des vies infinies,

tapez dans la table des High-
Scores 'PSBOYS'.

PANG

Pendant que la carte du monde
saffiche, taper WHAT A NICE
CHEAT.

STORMBALL

Pendant la premiére partie
tapez en qwerty ‘LET ME WIN'.

' adversaires ne prendront plus
la ba]le _
: (Dormmque FORESTIER)

SHADOWDAN C';ER

Entrez en mode pause- et tapez

‘GIVE ME INFINITES'. En

sortant du mode pause, vous
aurez de la _magie et des crédits
infinis.

(CHRISTOPHE Marc—Antome)

PANG

Quand vous étes a I'écran ou il
v a le plan, tapez “WHAT A
NICE CHEAT'. La carte change
de couleur et l'on peut choisir
ou l'on veut commencer.
(CHRISTOPHE Marc-Antoine)

| 41- DEVPAC
| 42- EINSTEINIUM
43- PROTACTINIUM

44- PROMETHIUM

45-J S BACH

46- TOCCATA ET FUGA
47- BRANDEBURG

48- COLONIA CLAUDIA
49- VOLKSGARTEN

5@- TERRA

51- 64738

52- 648(42

53- NIBELUNGEN

54- HAGEN VON TRONJE
55- DONAR

56- SKIDBLADNIR

57- DAGON

58- SLOWOTSKI

59- CULLINANE

6@- ARTA MYRDHYN
61- ANNA MAGDALENA
62- GRACELAND

Tapez pendant la présentation
‘KILLER’, puis choisissez votre
niveau a laide des touches de
fonctions. Cette bidouille vous
offre des crédits infinis. Vous

' pouvez appuyez sur ‘R’ pour

casser votre moniteur puis sur
‘N’ pour le réparer.
(FERNANDEZ Stephen)

AWESOME

Quand vous devez choisir de
modifier votre énergie ou votre
canon, faite comme si vous
vouliez modifier votre énergie,
allez sur le mot énergie
appuyez sur ‘+' et sur bouton
de tir. Vous aurez de l'argent,
I’essence et I'énergie infinie.
(FERNANDEZ Stephen)

Si vis pacem liiger. 101
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JEUX... CRACK
AMIGA

MOONSHINE RACER

Pour que la voiture ne chauffe
plus, recherchez les octets D778
GDBA et remplacez les par
UE71 4E71 (recherche et
remplacement 4 faire 2 fois).
Puis recherchez les octets D178
WDBA et remplacez-les par
4E71 4E71 (recherche et
remplacement A faire 4 fois)
Pour avoir de l'argent infini,
recherchez les octets B@79
3O@1 6B4E et remplacez-les
bar 4E71 4E71 4E71,

Pour avoir des turbos infinis,
recherchez les octets 5378
GDCY 32390 OOOD et
remplacez-ies par 4E71 4E71
3239 @BDD.

Toutes ces modification sont a
faire sur le disque 1 et il ne faut
surtout pas recalculer le
checksum.

(PAUL Xavier)

LORD OF THE
RISING SUN

Aprés le début du jeu, recruter
Sam et Pippin, et faites une
sauvegarde. Editez le fichier
‘DATA1. avec un éditeur de
secteurs puis remplacez au
debut du fichier (offset 10) @5
@@ par @5 1@ (vous aurez
plein de pieces).

Pour les personnages, il faut
aller au secteur 4 (on doit voir
le nom du personpage a droite,
au niveau Ascii). Recherchez et
remplacez par:

frodon: 3C 1@ @8 5A @A 3C
1@ par 60 60 60 6@ 6@ 6D
6.

Sam: 34 OF @8 4B @8 38 OF
par 6@ 60 60 60 63 6@ 6.
Pippin: 32 @F @8 3C @8 32 @OF
par 6@ 6@ 6B 63 6@ 60 6.

1l faudra faire de méme (avec le
méme principe que vous devez
avoir compris) pour les
personnages qui seront recrutés
plus tard.

Avec ce changement,
serez invincible, méme contre
les ‘Blocks Rider’.

Pour entrer dans le lorien, il
faut dire ‘ELPOND' ou
‘ELROND’ au garde de I'entrée.
Voila, avec tout ¢a vous pouvez
vous déchainer sur ce super
jeu.

(Jean-Luc HE)

vous

PP HAMMER

Voici tous les codes:
2 : ETDVERWF

- ASTUVJVE

: EJJUAHJE

: ICTRGAD

: EHWSTFSC

: BFISHDRC

: FEGRJCGB

: JDWJDBUB
1¢ : FBTREWIA
11 : BAFHVVGW
12 : EWCHAUBW
13 : HUSISSIV
14 : DTIFURDU
15 : WSBFHJCU
16 : DRVGJIUT
17 : HIHDDGET
18 : DHEGFEWS
19 : AGUEAEVR
203 : EERFCCJR
21 : IDEATBW]
22 : ECTWVAVI
23 : AAJWHVJI
24 : DWDCJUAH
25 : RVACITSH
26 : CIJCCRRG
27 : RSFSEJFF

28 : CRVSVITF
29 : RISTAGHE
3¢ : CHEUREGD
31 : SGBUUEBD
32 : DERVHCIC
33 : SDHVJBDC
34 : DCBGDADB
35 : SBVFEWVA
36 : CWHFVUFA
37 : JVEEBTWW
38 : BUUDSSVV
39 : JSRDUJJV
40 : BRDRHIAU
41 : JJARJHSU
42 : BHJRDFRT
43 : RGGHGEFS
44 . CFWHADTS
45 : RDTICBHR
46 : CCFUTAF]
47 : RBVUUWT]
48 : BWSVHUHI
49 ; TVEVGTGI
5@ : AUBSISBH
51 : TSRUCJIG
52 : IRHUEIDG

53 : TJBAVHCEF
54 : AIUWAGUE
55 : UGGWSEEE
56 : JEECUDWD
57 : UEUCHCVD
58 : BCRBJAJC
59 : UBDDCWBB
60 : JAADEVTB
61 : SVJEWTSA
62 : WUGFBSFW
63 : STWFSRTW
(BRICE Anthony)

O 00 =1 G\ W R W
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HEROQUEST

Pour avoir le maximum de
pigces d’or (9999), le maximum
d’esprit (487), le maximum de
force (246), ainsi que tous les
trésors possibles...en deux
mots la totale. Sauvegardez
chaque personnage sur une
disquette, prenez un éditeur de
secteurs allez au block $11 et
remplacez le contenu des
offsets qui vont suivre par FA:
17, 37, 57, 77, 94, @B7, @D7,
@F7, 117, 137, 157, 177, 197,
1B7, 1D7, 1F7. refaites la méme
opération pour le block $12.
Maintenant vous avez de quoi
vous éclater!

(GRASLIN Sébastien)

HISTOIRE
SANS FIN 11

Code de la 3éme phase :
RBFDTSC

Code de la 4éme phase :
RXJTPOM
Code de
RVIPOMN
(PAUL Xavier)

la 5éme phase

RAIL ROAD TYCOON

Apreés avoir fait une sauvegarde
des le début du jeu, éditez avec
un éditeur de secteur le fichier
“RRO.SVE’", allez au secteur 27
aux offsets 328 et 329 et
mettez-y FF 7F.Vous aurez ainsi
plein de dollars. Miam.

(DESMOULINS Franck)

PIPEMANIA

Voici quelques codes d’accés
aux différents niveaux:

@5 - HAHA

@9 - GRIN

13 - REAP

17 - SEED

21 - GROW

25 - TALL

29 - VALI

(Christophe MAES)

CAMION 11
(Suite du retour de la fin)

Pour transformer votre camion
en hélicoptére tapez 'FRAMY' a
n'importe quel moment du jeu!
(J.C. Hubert Ducderiendutout)

DES SEPTEMBRE
MICROMANIA SUR FR3 :

.‘haque mercredi
Bvers 17h15 MICROMANIA
vous dévoile tout sur les jeux

dans I"émission MICRO

MICROMANIA ROSNY 2
Centre Commercial Rosny 2 . Tél. 48 54 73 07

Métro et RER Les Ha”es Té

MICROMANIA ronum DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, passage
3 45081578

de la Réale . Niveau -2

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES
Galerie des Champs . 84, avenue des Champs Elysées |
RER Charles de Gaulle-Efoile . '
Métro George V . Tél. 42 56 04 13

MICR

MICROMANIA VELIZY 2
Centre Commercial Velizy 2 . Tél.34 653291 |

A LA DEFENSE
Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 m
Rotonde des M|r0|rs RER La efense Tél

47 73 53 23

Et si on faisait un best of du best of du best of du best of de notre émission? (Les Inconnus) | 03




‘.'herch z les octets 5379.

|DBD1 833C 30 et remplacez le
5379 par 4A79.

: ma:rchent Tamassez au moins 1
- feristal & 1 disc.

Pour avoir de I'énergie mﬁrue
|pour les 2 phases qui se
|passent 4 la surface de la terre,
recherchez les octets 5379
@BAD1 8758 6C et remplacez-les
5379 par 4A79. Attention
I’énergie ne descend que
lorsque vous vous faites
toucher par un ennemi.
(REUILLARD Stéphane)

STORMBALL

Pour avoir de l'argent infini,
recherchez les octets 9179
OOO  4333A 6100 et
remplacez-les par 4E71 4E71
4E71 61@@D. Puis recherchez les
octets 9179 @DDD 433A 3D3A
et remplacez-les par 4E71 4E71
4E71 3@3A.

Ne recalculez pas le checksum.
(PAUL Xavier)

|Pour que ces deux trucs

536c' FDB4 397(: B3 et |

remplacez 536C par 4A6C.

Toutes les recherchez sont 3

faire sur le disk 1.
(REUILLARD Stéphane)

METAL MASTER

Pour immobiliser 'ennemi,
appuyer sur la touche F4'.
(VOGT Guillaume)

CRYSTALS OF
ARBOREA

Pour avoir des capacités
supplémentaires et vous
réapprovisionner en €nergie,
appuyez sur la touche ‘CTRL’ et
la touche V'

(VOGT Guillaume)

LEMMINGS

Pour passer un tableau, tapez
‘GO’
(MARQUES Carlos)

Perid:intfe jeu tapez “SCHLIKA',

maintenant lorsque I'on appuie
sur la touche ‘F2' on avance
d'un niveau.

(MARQUES Car[os)

DR DOOM REVENGE

Appuyer sur ‘I’ pendant le jeu
pour faire le plein d’énergie.
(MARQUES Carlos)

TOKI

Avec une cartouche du genre
(Amiga Replay ou Nordic
Power), recherchez les octets
5339 @VW@2 3CDY9 4EB9 et
remplacez-les par 4E71 4E71
4E71 4EBY.

(PAUL Xavier)

‘F4* Ie robot adverse est
paralyse. -
F5' = vous aurez 9.59 minutes|
pour buter votre adversaire. k
‘ESC’ = Pendant le combat vous| |

feceviez une prime.

(BATTIE Frédéric)

SKULL &
CROSSBONES

Pour avoir de I'énergie infinie,
recherchez 1140 @@36 4880
6126 et remplacez le 1140 par
4A28.

(PAUL Xavier)

GOLDEN AXE

Pour avoir des pouvoirs infinis,
tapez ‘CAR’ a la page de
présentation.

(PAUL Xavier)

104 Rien ne sert de partir a point pour aller nulle part.




. Par coritre ile programme est plus gros 11 va fallmr effectuer la .
recherche en 2 e’rapes_ en effet 11 va fallon' tout d’abord mspecter

. ncez le programme genere, lancez le jeu Le
programme basm est sauvegardé sur la disquette werge

CASTLES (GWBASIC/BASICA) '

1¢ 'Max d'argent et de travailleurs pour CASTLES

20 'par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991

3% OPEN "O",#1,"CASTLE.COM"

45 FOR I=1 TO 156 '

5% READ AS:B=VAL ("§H"+AS)

f@ PRINT #1,CHRS(B);

78 C=C+B

8@ NEXT

9¢ IF C<>149@6 THEN SYSTEM

1@¢ PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":CLOSE #1:KILL"CASTEL.COM":END
11¢ DATA EB,11,@@,73,61,76,65,67,61,6D,65,2E, 3@, 38, 39, 20
12¢ DATA FF,7F,64,B8,@1,3D,BA,@3,91,CD,21,89,C3,B8,0d, 42
13¢9 DATA 31,C9,BA,A7,@0,CD,21,B4,4@,BA,1@,@1,B9,@2,0d,CD
14¢ DATA 21,BA,44,91,E8,53,29,BA,46,81,E8,4D,9%, BA, 4F, #1
15¢ DATA EB8,47,0@,BA,5%,91,E8,41,@d,BA, 58,01,E8, 3B, @@, BA
162 DATA 5A,@1,E8,35,0@,BA,62,01,E8,2F,00,BA, 64,01 ,E8,29
17% DATA @@,BA,6C,91,E8,23,%0,BA, 6E,P1,E8,1D, 0%, BA, 76,01
18¢ DATA E8,17,0@,BA,78,01,E8,11,@@,RA, 84,@1,E8, @B, 0, BA
199 DATA 82,@1,E8,@5,0%,B8,2@,4C,CD,21,31,C9,B8,0@, 42,CD
200 DATA 21,B4,49,B9,91,09,BA,12,91,CD,21,C3

NOBUNAGA'S AMBITION I1

Editez votre sauvegarde et mettez E7 @3
E7 @3 E7 @3 64 E7 @3 E7 @3 OF 27 64 E7
a l'offset 1837 et 64 64 64 64 a l'offset
3408,

(Guillaume PERNOT)

GATEWAY TO THE SAVAGE
FRONTIER

Editez votre sauvegarde et mettez FF aux
offsets 42(3,12(9,259,26(3,253,254,295 et
@F a l'offset 271.

(Guillaume PERNOT)

THE BALL GAME

Pour avoir 99 téléportations, recherchez la
chaine dans le fichier VEGAME EXE

C6 47 @9 14 2E et remplacez-la par C6 47
@9 63 2E ou allez i l'offset 15275.
(Guillaume PERNOT)

Le mardi, le canard était tovjous vivant. (R. Lamoureux) 105
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NOBUNAGA'S AMBITION [ (GWBASIC/BASICA)

-

SRS

-
(GWBHSIC/ BASICA)

N

THE BBLL GGME

SEARCH FOR' 3 Tlmmc

'Gavé de thunes pou: la sauvegarde dans SEARCH FOR THE TITANIC o
‘par Guillaume PERNOT (C) JOYSTICK 1991
j OPEN MOY, #1, "TITAN.COM"
FOR I=1 TO 52
READ AS:B=VAL ("&H"+AS)
PRINT #1,CHRS(B);
C=C+B
NEXT

9p IE C=5448 THEN SYSTEM

PRINT"ERREUR DANS LES DATA LOSE #1:KILL"TTITAN.COM":END
@ DATA EB,@F,74,69,74,61,6E,69,63,2E,67,61,6D, @@, EF, FE
¢ DATA FF,B8,@1,3D,BA,92,81,CD,21,89,C3,B8,00,42,31,C9
DATA BA,2@,0%,CD,21,B4,40,B9,05,8 BA,9E,@1,CD,21,B8
4% DATA @@, 4C,CD,21

CEuf au plat, coquille vide. 107

 (GWBASIC/BASICA)

Pour avoir de I'énergie infinie, prenez un

|editeur de secteur et recherchez dans le

fichier “sab2.com’ les octets : FF @E CO
1B et remplacez les par : 90 93 90 9.
(Nicolas CORNERID)

RICK DANGEROUS 2

Dans le fichie
vies infinies, recherchez les octets : FF @F
14 66 et remplacez par : 99 90 99
9@ Pour avoir des lasers infinis,
recherchez FF @E 10 66 et remplacez les
par 99 93 99 99. Pour avoir des bombes
infinies, recherchez FF @E 12 66 et
remplacez les par 9@ 90 99 90,

(Nicolas CORNERI)

r “main.exe”, pour avoir des




PREHISTORIK

Dans le deuxiéme tableau, au 5éme écran,
sur la plate-forme au dessus de la

deuxiéme grotte, si vous frappez a cet|

endroit, une fraise apparaitra.
(DEVAUCELLE CHRISTOPHE)

RAN.

Pour commencer une partie avec 99998, il
faut:

- charger Ranx

- Sauver tout de suite la partie

- Quitter Ranx

- Charger un éditeur de secteurs (genre
Pctools) :

- Editer le ficheir 'RANX.IMG'

- Aller au secteur relatif n®50, déplacement
n°180 et 181

- remplacer les @@ 3@ par FF FF.
(GILBERT Michel)

GATEWAY TO THE SAVAGE... (GWBASIC/BASICA)

Plus de 5000 astuces &
consvulter 24h/24 sur

1@ 'Beaucoup d'a _ _
. pb'r'lé's uvegarde MUDS
'Par Guillaume 'PE-RN'_OT- :
OPEN "O", #1, "JOYSTICK.COM"
FOR I=1 TO 124 _
i READ AS:B=VAL("&H"+AS)
PRINT #1,CHRS(B);
C=C+B
NEXT I
IF C<>12941 THEN SYSTEM _ _
PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":END
DATA EB,13,6D,75,64,73,2E,6D,73,73,00,FF, FF, FF, FE, FF
DATA FF,FF,FF,FF,7,BE8,%1,3D,BA,82,81,CD,21,89,C3,B8
DATA ©@,42,B9,00,2d,BA,17,00,CD,21,B4,4@, B9, 33, 80, BA
DATA 12,%1,CD,21,BA, 86,@d,E8, 2F, 2@, BA, OF, 00, E8, 29, 30
DATA BA,B8,@@,E8,23,00,BA,D1,0¢,E8,1D, 3¢, BA, EA, @, E8
DATA 17,@@,BA,®3,91,E8,11,8@,BA, 1C,#1,E8, 8,20, BA, 35
DATA @1,E8,@5,09,B8,0d,4C,CD,21,B8,@3,42,B9,33, 23, CD
DATA 21,B4,4%,B9,87,00,BA,@8,@1,CD, 21,03

1081 y a 1200 personnes qui travaillent sur Windows. (Bill Gates, Microsoft) (authentique)




grand concours

RLD CLASS
RUGBY

1° PRIX

La tenue de I'équipe vainqueur de la coupe
du monde de rugby (maillot, short, bas) plus
le jeu Word Class Rugby d’Audiogenic

% Jouez avec
IR joystick ef
B audiogenic

ef gagnez !

&
& V

REGLEMENT DU CONCOURS
'STE DEs pnlx 1) Audiogenic et Joystick organisent un concours doté de prix dont la liste se
: i trouve sur cette page, jusie au desws.lim)iyamaqué:l’i::‘:despm'.
bme = i i 2)Ce clos le 30 octobre & I'heure :
2 prlxwune glall'e dRe b§Ske!tAs R'eebok plus Ie ]eu 2)his)mcl.;:::rlo m:s d'octnbreaayant 31?;::.“; sera Zlns le 31 oc-
tobre. L'h te la méme.
ord ass ug y d Ud|ogenlc 3}Lume:1ubr:e?;uep:r:n:\':; de Joystick et " Audiogenic n'ont absolument
pas le droit de participer & ce cONCoUrs, Ni au coNCours de laplus belle vache
s = - . laitiére 1932.
Du 3*° au 30° Prix : le jeu Word Class RUgby. :)| La:ox-mquo seront tirés au sort, peut-étre a la courte paille, mais peut-
il ;
;) L::;agn;::s s;on:r;:;::m daprl\s Jz;ﬁgk turrt;oisfdo janvj|nr. si or;
amve, ou 13 ul e au pius . Ue S fa 8, iis seron
QU ESTIONS 2?!.]0' .e“ le nom e bl.ltel: de :', évenus individuell t. Enfin, pas exactement, mais oug:nnmo ils rece-
Péquipe des All Blacks? vront leurs lots, on pense qu'ils faront le rapprochement. Si par exempl
a) Fox b) Farr-Jones un type .r.la«;'oit lejeu World flas: Fugoy et q;'ii;:\:y_s apg:';e:nzi!; pe
Qui est le capitaine de c) Chris Waddle e ACame st
1 Fiuipe de France de Rugby? b L
a) Jean-Louis Bianco Combien de points rapporte m&m@omﬂm :{:ﬁﬁ::;ﬂ&sm compte (et au sé-
b) Serge Blanco un essai transformeé? 8) Pensez & préciser la marque de votre ordinaleur (pour savair sur quel stan-
c) Franck Mesnel a)b b) 6 c) 7 dard nous devons vous envoyer le jeu si vous faites partie des gagnants).

r--------------------_----1

BULLETIN-REPONSE a découper et arenvoyer a :

I Joystick, Concours Rugby, 103 bd MacDonald, 75019 Paris avant le 31 octobre 1991. I

INOM R e e Brénomi: &0 ot Cochez la bonne réponse I
b SRl e s B e e Réponse 1 :Qa-0b-0c

lGodepostaI: .................................. s L Réponse 2 :da-0b-0c i

| lOrdinaleur: e o Tl e e e UL e Répo"se 3 :0a-0b-0Qc I

N | i




* Recevez chez vous, pendant

un an, 11 numéros de Joystick,

3 e ‘
Et(

UNDERWATER AGENI MILLKHMFUI:

le célebre journal rigolo - dont  proposent

un double ! - sans faire la

queve chez votre libraire et

sans risquer de ne plus en

frouver.

prioritairement.

«..Alors vos histoires de jeu sur micro, permettez-
moi de vous dire que ¢a me fait doucement rigoler.
Vous n'avez pas autre chose & me proposer?”

Voici ce que
vous propose Joystick.

Si vous avez une NEC, nous vous offrons un jev au
choix parmi les svivants: Rastan Saga Il, Puzznic,
Dragon Spirit, Pac Land et Cybercore.

s:' vous avez une Megadrive japonaise, nous vous
proposons Ghostbusters, ESWAT, DJ Boy ov Whip
Rush. Si vous ne savez si votre Megadrive est japonai-
se ou francaise, c'est qu'elle est francaise !

NOUVEAU!

gratos sur micro, que vous

MILLENIUM et LORICIEL

* Choisissez un jeu totalement e Et si vous avez un minitel,

Joystick vous offre en plus
60 minutes de connexion en
3614 sur le 3615 JOYSTICK.

* Passez vos petites annonces

e MOI, J’Al UNE CONSOLEL...

g vous avez une Megadrive fruncaise, nous vous
proposons un super Joystick "CONTROL PAD Me-
gadrive SEGA",

Pour Ia Sega Master System, vous avrez un suc
plastique de transport permettant de loger huit
cartouches et les protégeant de lu poussiére, de lu
chaleur, de "humidité...

’dem pour la Nintendo : un sac plastique de trans-
port pour loger 8 cartouches de jeu.

El enfin, si vous avez une Gameboy, nous vous of-
frons un boitier permettant de transporter: lu
Gameboy elle-méme, plus six jeux, plus les cibles
et I'écouteur, plus des piles de rechange.




b

| honheur juste apres (et je note au passage que je paye 25 francs de port pour le jeu).

e Willemminm [hesanll ———————

e TR e (DA (RRGE

ET CA VA ME COUTER COMBIEN, C'T’HISTOIRE?

v 'y @
» |e véux simplement un abonnement normal, avec juste onze numéros, pas un conte de fées a dormir debout. Si je fais le calcul, 11 fois 25 francs
(dont un double & 30 francs), a me fait 280 francs. Vous me le faites & 220 francs? C'est vrai? Yeah, j'économise 60 francs! Je vais pouvoir m'acheter

un avion! (relativement petit, soyons honnéte). (Ah, au fait, pour le reste de I'Europe, c'est 350 francs, et pour le reste du monde, c'est 500 francs
et par avion).

TICK = UN JEU GRATUIT

« Ah. le coup du jeu gratuit sur micro, ¢a m'intéresse. Vous me le faites & combien, I'abonnement plus le jeu? 280 francs au lieu de 564? Mais je
téve, ca me fait une économie de 289 francs, c'est fou, écoutez, je crais que je vais mourir de bonheur! Tiens, je vous envoie le chéque et je meurs de

BULLETIN D’ABONNEMENT

(@ remplir et @ renvoyer avec votre réglement, @ Joystick, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris)

7] e i s . J A o .

__| |e choisis la premigre formule: un abonnement simple de onze numéros. J'envoie un chque de 220 francs (Europe: 350 francs, reste du monde: 500 francs par avion)
1 le choisis la seconde formule, car j‘ai un micro qui se languit un peu et ie voudrais lui offrir un nouveau jeu. Vous savez comment Clest, ces petites bétes, si on ne

leur donne pas 3 manger de temps en temps, elles dépérissent. Voici le jeu que je choisis (cochez la case correspondante):

panza Kick Boxing [ ] Amiga [ ] Atari ST Cleess Leexie Cerckr [ erenx

Disc Clamga  Llawist  [leesin [lpezie

Superskweek : s [epckr [ cpenk

James Pond L] Amiga [ | AtarisT . :

Horror Zombies [ | Amiga (D atist  eeswe Oeezie

Warlock [ ] Amiga [ Atari st [ ] ces
envoie 280 francs, auxquels j'ajoute 25 francs de frais de port.

[ Je choisis la troisiéme formule. Je coche 'un des cadeaux suivants: ] Rastan Saga Il (NEC) (] Puzznic (NEC) LJ Dragon Spirit (NEC)
Tpacland (NEC) [ ] Cybercore (NEC) [ Ghostbusters (Megadrive japonaise) 1 ESWAT (Megadrive japonaise) [ | D] Boy (Megadrive japonaise)

_| Whip Rush (Megadrive japcnaise) [ Sac de transport pour 8 jeux Nintendo = L Boitier de transport pour Gameboy

| Boitier de transport pour 8 jeux Sega Master System | CONTROL PAD Megadrive SEGA

Si fai choisi un jeu, comme ['offre est limitée aux stocks disponibles, jindique un second choix, au cas oll le jeu que j'ai coché ne soit plus disponible: .....c.eec
Et j'envoie 280 francs, plus 25 francs de frais de port.

+ Quelle que soit la formule choisie, j'ai droit & 60 minutes de connexion sur 3615 Joystick en T2. Voici le pseudo & valider (il doit déja exister sur le serveur)............

« J'en profite pour commander des anciens numéros de Joystick Hebdo, & dix francs piece (sauf le Hors-Série a 30 francs):

010 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 1200 1300 Wl 150 160 210 220 80 240 250 260 270 280 290 300 3100 32
T 3307 3400 3500 3610 3700 3800 3900 4001 417 4201 4310 4401 45 ] 461 47(] 481 HS

«Bt au passage, je compléte ma collec' de Joystick Mensuel en commandant les numéros suivants, qui sont 4 25 francs, sauf les numéros 7 et 18230 francs :

h%é]DZ 030405060708 0% 010 0011 EE}I%OT?} 13 (114 115 (116 117 [018 Je note que le port est gratuil pour les anciens numéros

AdresseCode postal: ......... R e AT

T e G e {1 R | S O ) (o 11112\ | (BRI
Offre valable dans la limite des stocks disponibles. Délai d'envoi du cadeau : quatre a six semaines.
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~ dumo

olles heures de lecture achar
une lecture trop intensive de
.' d_e._ conn_a_issance_ g_i_e_,. !_ec_teuts, :

Phantasy Star I sur Megéldrive a zieuter les news touiours aussi

~extraordinaires et inédites, a looker sur le reportage du CES de Londres

| vous etes hbres comme l’au: Mais on vous aura prévenu.

" oila, ony est a nouveau, c'était pas
trop difficile d'attendre un mois
votre dose de news. Vous y étes -
arrivés sans trop de probléemes.
Reconnaissons gu'avec la reprise
des cours, vous aviez peut étre autre chose
a penser. Pardon? Comment? Ahh j'aime
mieux ¢a, je pensais que vous m'aviez
laché. Ce mois-ci encore, bande de petits
veinards, vous allez de nouveau avoir une
bonne platrée de titres. Possesseurs de
Megadrive, attention! Si votre colonne vous
semble vide, c'est que beaucoup de titres
annonceés dans les précédents numéro de
Console News ne sont pas encore dispo-
nibles et que beaucoup d'entre eux sont pré-
sentés dans le reportage sur le CES de
Londres. Voila, maintenant que vous étes
prévenus: que la féte commence...

PC ENGINE

Alors que le rythme de sortie des titres sur
cette machine tend a diminuer au profit par
exemple de jeux sur CD Rom, seuls

consoles news

NS S S N e e e e e e e s e Bt R A

S_ayonara
j'm Destroy

quelques jeux sont parvenus en avant-pre—
miére au sein de la rédaction.

Programmeé sur une cartouche de deux me-
gabits, World Circuit de Namcot, est
comme son nom le suggere une course de
voiture. Entiérement réalisée suivant un

World Circuit

scrolling multi-directionnel, cette eniéme si-
mulation de formule 1 se déroule un peu a
la maniére de F1 Circus. Alors que vous
concaurrez pour l'obtention du titre de

116 Le droit divin est d la foi ce que lu lie de vin est & Foie.



shootEm Up a scrolling vertical, vo
gez un dragon qui doit a travers une
dizaine de niveaux anéantir abso

tout de qui se présente & ses flammes.
Comportant des effets spectaculaires et
édifiants pour une console comme la PC
Engine qui n'est malheureusement mainte-
nant plus vraiment a la pointe, Dragon Saber

devrait offrir la possibilité aux joueurs de pou-
voir jouer & deux simultanément et ainsi de

catapulter ces enfoirés de monstres sans
grande envergure & leurs chéres études. Un

must en perspective, mais quine verra mal-

heureusement pas le jour avant la fin de
lannée. Allez soyons large et disons le car-
rément, ce jeu devrait sortir début 1992.
Janvier ou Février si vous voyez ce gue je
veux dire.

Revenons a des propos un petit peu moins
guerriers, avec 's Adventuwe (litre
encore non définitif). Dans ce jeu typique-
ment japonais, qui pourrait trés bien étre une
séquelle a Bubble Bobble ou & Parasol
Star, vous dirigez un petit étre qui ne res-
semble a aucun autre. Tout a fait comique
dans ses attitudes, notre charmante bestiole
aura cependant bien des problemes pour
venir a2 bout des monstres qui le coursent
et de la centaine de niveaux qui I'attendent.
Dans la lignée des jeux d'arcade rigolos,

Shubibin’Man 3

Déja connu par la plupart d'entre vous pour
avoir vécu ses aventures sur PC Engine,
Shubibin Man fera son retous sur C Rom dans
le courant du mois de Decembre. Dans ce
jeu de plates-formes, vous dirigerez un petit
gargon doté de super pouvoirs et quien fera
voir de toutes les couleurs a la cinquantaine
de monstres qui I'assaillent. D'une realisa-
tion tout a fait correcte, Shubibin Man IIl com-
portera notamment des musiques comple-
tement ahurissantes. Mais attendons encore
un ou deux mois pour en savoir plus.

e T S S R I S e e T

~ Alors que l'on attend toujours la premiére si-

mulation de Tennis sur Megadrive (c'estvrai
que ¢ca mangue), voici que Tecmo nous pro-

 pose une seconde simulation de football

avec World Cup’91 -y'a une coupe du
monde en 917 C'est nouveau, ca vient de
sortir!- Plus impressionnant que World Cup

Soccer, World Cup'91 estreprésenté un peu

a la maniére de Formation Soccer sur PC
Engine, mis & part le fait que le jeu ne se de-
roule pas dans le sens vertical, mais hori-
zontal. Choisissez une des équipes parmi
la dizaine disponible et partez a l'aventure
dans une lutte complétement folle ot seul
votre esprit d'équipe vous permettra de
I'emporter. Sortie annoncée dans le courant
du mois de Décembre, voila qui sera inte-
ressant a suivre.

Issu de la Master System et de la Gamegear,
Super Fantasy Zone vous place aux
commandes d’'un petit engin spa-

tial aux prises avec des tonnes

de monstres aussi

éfranges que sympa-

Rien ne se jette, tout se récupére. (Clavde Lucas) (authentigue) 117
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Space Harrier

consoles news

n grand titre en perspective
ns savermon officielle

mu’lanon de~f§>otball américain dtspon

‘ lheureactuelie Alors que l'action est vue de
trois quart haut, la principale caractéristique
_de cette simulation, c'est sans nul doute le

scrolling du terrain qui permet au joueur de

- :parfantementapprécner l'effet de profondeur

~ Doté de toutes les techniques que l'on peut
~ espérer trouver dans un tel simulateur, John

' tMaddenAmencan Footbailnedevraﬁpasde—
~cevoir sur Super Famicom. '

~ Aprés Kick Off, dont nous presentont une
" avant premiére dans ce numéro, Super

Formation Soccer sera la seconde si-
mulation de football européen cette fois sur
Super Famicom. Entiérement vu de trois
quarts haut, cette simulation de football qui
peut se jouer & deux pourrait bien créer une
surprise en affrontant de face le roi incontesté
en la matiére: Kick Off.

GAME BOY
Battletoads est un shoot'Em Up a scrol-

- plus intéressants accessoires de la
Gamegear. Se connectant a l'arriére de la

son prédécesseur. Et une houvelie super

: .productlon deKon TFH sur Gameboy une...

MASTER GEAR
CONVERTOR

Cette acoessowe est oertanement Iun des

console par le port cartouche, le Master

Gear convertor permet d'utiliser, écoutez

bien, tous les jeux de la Master System sur

f-iaconsoieportabledeSegathuandmkas

onvous aura dit que cette petite merveille ne
colte que 195 francs, vous allez vous pré-
mpiter comme des bétes pour en avoir un.

118 Aux innocents les mains pleines, @ Sartre les mains sales.
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Champions of Europe

Londres et Chicago ce n’est pas du tout la méme chose. Je veux dire que bien que
le marché des consoles soit en pleine expansion en Angleterre, on est encore tres
loin des USA. Cela dit, méme en tenant compte de la différence d'importance du
marché console dans ces deux pays, ces derniéres étaient trés nettement sous-re-
présentées dans ce salon. NEC était bien siir absent, mais ce qui est beaucoup
plus surprenant c’est que pour la premiére fois Sega et Nintendo ne s'étaient méme
pas déplacés. Je n’en croyais pas mes yeux, mais apres avoir fait quatre tours du
salon (ce qui fut assez rapide vu que le CES était minuscule cette année) j'ai dii
me rendre a I'évidence: les géants japonais brillaient par leur absence. Cela dit,
cette absence ne signifie pas que Sega et Nintendo ne s'intéressent plus a 'Europe,
mais plutdt que le salon était trop mal organisé pour qu'ils jugent utile de prendre
un stand. Seul constructeur présent, Atari occupait un tout petit stand et I'on pou-
vait juste voir une pauvre Lynx posée sur une table. Misére! Un spectacle bien triste
qui contrastait nettement avec les orgies de consoles et de cartouches du CES de
Chicago. Ce salon était vraiment tristounet et plusieurs fois j'ai eu envie de m’en-
fuir pour aller faire quelques parties dans une salle d’arcade tellement j'étais

en manque et seuls mon extraordinaire conscience professionnelle et un
admirable sens du devoir m’ont retenu. Si j'aurais su, j'aurais pas venu!

Mais ne soyons pas trop négatif, en cherchant bien on pouvait :
quand méme découvrir quelques nouveautés. S 0&0

R S CE e , O o

Ca fait trois jours que je ne dors qu’une heure. Je suis crevé. (Marc Andersen) (authentique) 119
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Super Space Invaders

ECMAGIK était présentet l'on
pouvait voir une version trés
_avancée de Shadow of the
Beast sur Master System. A
son habitude, Tecmagik ne s'est

1S contente de réaliser une simple adap-

tion du programme original, mais bon
ymbre d'améliorations ont été appor-
es au jeu. |l y a beaucoup plus d'armes
d'objets a recupérer et le jeu est telle-
ent vaste que l'on n'en viendra pas a
ut rapidement.

Prince of Persia

Ce projet semble fort intéressant,

_mier stade de deveioppem:en_t

g Bacﬁ to Uu futur !ll

- la reahsatlon est smgnee méme siles
_graphismes ne peuvent égaler ceux de
- I'’Amiga, et une superbe musique ac-

compagne l'action. Quant a la jouabilité

qui était la seule faiblesse du programme

'ongmai elle semble excellente. -
‘Shadow of the Beast devrait sor-

tir d'ici la fin de I'année. En passant dans -

“I'arriere- boutrque j'aipujeterun

- coup d'ceil & Champmns of '
Europe. || s'agit d'une simulation

de football dans le style de Kick Off.

mais il est encore impossible de se
faire vraiment une opinion car la
version que j'ai vue était a un pre-

DOMARK, qui s'intéresse éga-
lement a la Master System, nous pré-
pare deux nouveautés. La premiére
est Super Space Invaders, la
conversion du jeu d'arcade de Taito. |l
s'agit d'un remake du premier shootem

up de lhistoire des jeux vidéo. Le principe

reste le méme, mais il y a des armes sup-
plementaires ainsi que des variantes au ni-
veau des aliens. Le second programme est
encore plus alléchant, puisqu'il s'agit d'une

conversion de Prince of Persia, unsuc-

cés micro qui mérite vraiment d'étre a-
dapteé sur console. Ce jeu de plates-formes
est un petit chef d'ceuvre et cette conver-
sion trés soignée devrait faire un malheur.

En revanche, MIRROR-
SOFT montrait quatre nou-
- ~ veautés sur Megadrive. Ces
quatre conversions de succés micro sont
terminées et elles sortiront d'ici la fin de
I'année. La version Megadrive de
Xenon Il le célébre shoot'em up des
Bitmap Brothers, est pratiquement identique

_ acelle de I'Amiga. Beaux graphismes, ani-

mation fluide et bande sonore percutante,
mais il y a de sérieux concurrents dans ce

Battle Master

domaine sur Megadrive. Back to the
Future 3 est un jeu d'action qui s'inspire
du film du méme nom.

~Lesdifferentes séquences sont variées,
mais I'action n'est pas trés excitante. Battle
Masterest un jeu de role dans lequel vous
explorez un vaste univers a la téte de vos

_ troupes.

Enfin, Speedball Il est un sport fu-
turiste, qui a été également congu par les

_ Bitmap. Cette conversion fort bien réali-

sée est indiscutablement promise a un bel
avemr Mirrorsoft ne compte pas s'arréter
en si bon chemin et
de nombreux autres
titres sont en preé-
paration pour la
Megadrive et la
Master System.
Les prochains
jeux deéveloppés
sont Predator 2
et Alien 3, tous
deux s'inspirant des
films éponymes.
Mais la grande nou-
velle, c'est que
Mirrorsoft a passé
un accord avec
Acclaim, l'un des
plus importants édi-

teurs sur Nintendo. Cela signifie que

Mirrorsoft va réaliser des conversions de

certains grands succes de la Nintendo sur
les consoles Sega. Les titres annoncés

120 Avoir I'estomac dans les talons donne du cceur av venire.




 Le mois prochain, Worid Class
Leader Board arrivera sur Master System.
‘Quine connait pas cette légendaire simu- -
lation de golf ? Cette excellente version ~  En décembre, ce sera le tour de Out

offre 'avantage d'étre tres complete, sans _ Run Europa, un programme original qui
étre trop complexe. Le programme suivant estdifférent du jeu d'arcade. Il s'agit d'une
sera Heroes of the Lance, un jeu de course poursuite dans le style de Chase
1ble qui reprend les régles officielles de  HQ, mais dont loriginalité repose surlapré-
Dungeons and Dragons. Les fans de jeux ~ sence de différents véhicules. Selon les ni-
de rble retrouveront avec plaisir les héros veaux, vous pilotez une voiture, une moto,

de la célébre saga de Dragonlance. ' ou encore un jet ski. - -

World class
leader Board

Out Run Europa

C'est pas que V'es chiant, mais quand méme, 1'es chiant. (J'm Destroy d un stagiaire) (authentique) 121




Kick off est un jeu lé

~ consoles, a

~ le jour de gloire va bientdt arriver sous la forme de q
- sur Game Boy, Nintendo, Super Famicom et Master System..

: : : o

1. G. VOUNG g
Pra Soccer - super famicom

n ce qui concerne les frois consoles
de la gamme Nintendo, c'est Ima-
gineer qui aréalisé les conversions.
Cet important éditeur japonais est
depuis longtemps spécialisé dans
le développement de programmes pour la
console Nintendo et il a passé un accord avec
Anco pour obtenir les droits de Kick Off.

@ i

2
=

7

mulation de football. Mais jusqu’ici ce fantastique -
gi_(‘ement disponible sur micro et bien des consoleux en bavaient d’envie,
d’autant plus que les simulations de foot sont plutdt médiocres sur
I'exception de formation Soccer sur la PC Engine. Eh bien
uatre cmgg:?;?}is_ :
. niai:.

I

|

endaire, la référence absolue en matiére de si-
ue programme était uni-

| sur cette machine. Cela présage des
matchs acharnés, d'autant plus qu'il
devrait étre possible de jouer contre

~ Game Boy.

~ La version NES est pratiquement ter-

tie européenne devrait suivre trés ra-

~ pidement. -
En dépit des capacités limitées de cette
console, cette version est trés réussie, tant
‘en ce qui concerne la réalisation que la
_jouabilite. Nul doute que ce programme
_devrait obtenir un important succes, car
il esttrés largement supérieur aux trois s

mulations de football actuellement dis-
ponibles sur cette console. '

Super Kick Off - MS

News

SUPER KICK OFF SUR GAME BOY

Nous avons vu une préversion qui
| était loin d'étre terminée, mais le jeu
' semble trés prometteur et le scrolling
| multi-directionnel est impressionnant -
~ PRO SOCCER SUR SUPER FAMICOM
~ (IMAGINEER) =

~un autre joueur en connectant deux

~ . minée et elle devrait étre publiée au
.. Japon d'ici la fin de I'année; une sor-

Gl |
=

. KickOff-NES

~ Bien sr, la version Super Famicom estla |
~ plus belle, avec des graphismes trés soi-
_ ~ gnés etune animation irréprochable. Pour

. » ‘- ~ lacirconstance, Kick Off a été rebaptisé
~ KICK OFF SUR NES (IMAGINEER)

du nom de Pro Soccer, mais il s'agit bien

~ du méme jeu, et cette cartouche sort ce

mois-ci au Japon. . -
Il est certain que ce programme devrait
figurer parmi les meilleures ventes au

~ Japon et aux USA, mais les pauvres eu-

ropéens devront attendre bien longtemps,
a l'exception de ceux qui ont la possibi-
lité de se procurer la console et des jeux
en import.

SUPER KICK OFF SUR MASTER SYSTEM
(US GOLD) .

Quittons le Japon pour aller en Angleterre,
puisque c'est US Gold qui a réalisé la ver-
sion Master System. _

En fait, il s'agit d'une version trés compléte

~ qui se situe entre Kick Off et Kick Off Il.

On retrouve pratiquement toutes les op-
tions des versions ST et Amiga et la réa-
lisation est trés soignee.

Ce programme devrait arriver avant la fin

. de l'année et il est fort vraisemblable que

ce sera un gros succes, vu que la Master
System ne dispose pas non plus de
grandes simulations de foot.

Soyez patients, Kick Off arrive bientét.

i 5
o
e
s‘ﬂ
La
Super Kick Off - GB

———

#

122 Majuscule av début, point d la fin.



ndépendamment de ses pro-
grammes micro, Electronic Arts tente
une percée sur le marché des
consoles, sur la Megadrive exclusi-
vement. De nombreux programmes
gtaient présentés lors du CES de Londres.
Pour la plupart, il s'agit des mémes pro-

rammes que |'on pouvait voir en juin a

hicago, mais les programmeurs d'EA ont
beaucoup travaillé entretemps. En effet, si
tes programmes avaient piétre allure a
Chicago, ils ont repris du poil de la béte et
iIs ont maintenant meilleure allure.

Road Rash est une course de moto assez
mpressionnante dans sa forme actuelle,
alors qu'a Chicago le programme avait
[air trés ordinaire. |l s'agit d'une course ille-
gale qui se déroule sur les routes ameri-
caines avec des voitures de police qui
tentent de vous arréter. Tous les coups sont

Fatal Rewind

permis et il est recommandé de filer des
coups de poing & ses adversaires ou de les
envoyer dans le décor en leur balangant un
bon coup de pied au passage. Ce n'est
sans doute pas trés élégant, mais ¢a dé-
foule et on s'amuse beaucoup. Cette course
aussi excitante qu'originale dispose de sé-
rieux atouts, y compris d'excellentes mu-
siques rock et des mots de passe qui per-
mettent de sauver sa position. |l est a noter
que contrairement a la plupart des autres

“est tout aussi belle que l'originale et

Comme le programme précédent,

programmes réalisés par Electronic
Avrts, il ne s'agit pas d'une conversion
d'un succés micro, mais d'un pro-
gramme original qui a été développée
spécialement pour la Megadrive. (sor-
tie prévue en octobre).

On ne présente plus Shadow of
the beast, un programme légen-
daire sur Amiga. La version Megadrive !

le jeu est strictement le méme. C'est
un jeu d'arcade/aventure dont on ne
vient pas a bout rapidement et si la
jouabilité est bonne, il devrait valoir le
détour (sortie prévue en novembre).

Fatal Rewind est la conversion d'un
programme micro de Psygnosis. Ne soyez
pas surpris si ce titre ne vous dit rien car il
avait été publié sur micro sous le nom de
Killing Game Show. |l s'agit d'un shoot them
up assez original dans lequel vous dirigez un
robot de combat qui participe & un jeu téle-
visé des plus spectaculaires. Le jeu est in-
téressant et la réalisation est satisfaisante,
méme si elle est sensiblement inférieure a
celle de la version Amiga (sortie prévue en
octobre).

Autre 'grand succés sur Micro, The
Immeortal est un jeu & mi-chemin entre jeu
de réle et arcade. Cette version présente
quelques différences avec celles sur micro,
car le c6té action est plus mis en avant avec
notamment des combats particulierement
spectaculaires, présentés en plein écran.
La réalisation est excellente et ['action est
bien soutenue par des digitalisations so-
nores qui ne figuraient pas dans |a version
originale (sortie prévue en novembre).

Ily a quelques années, Electronic Arts avait
réalisé la meilleure conversion de Marble
Madness sur Amiga et maintenant c'est le
tour de la Megadrive. Vous vous souvenez
sans doute de ce grand jeu d'arcade d'Atari
Games dans lequel on dirige une boule dans
des parcours semés d'embuches de toutes
sortes. En dépit de son &ge, Marble Madness
n'a pas pris une ride, d'autant plus que ce
programme n'a aucun équivalent sur cette

console. Cette version semble aussiréussie
que celle de I'Amiga, alors les fans du jeu
d'arcade ne devraient pas étre dégus (sor-
tie prévue en novembre), Enfin, le programme
le plus marguant d'Electronic Arts se nomme
F-22 et c'est le premier simulateur de vol sur
console. Oui, vous avez bien lu: un simula-
teur de vol! Bien sdr, ce n'est pas Falcon ou
Chuck Yeager car il n'est pas possible deréa-
liser un simulateur aussi sophistiqué en uti-
lisant uniguement trois boutons, plutét qu'un
clavier d'ordinateur. Alors, les commandes
sont simplifiées, mais le feeling est 1a et ce
programme est plus axé sur les combats ae-
riens, ce qui ne devrait pas déplaire aux
dingues de la gachette que vous étes. Notez
qu'il est trés difficile de faire de la 3D surfaces
pleines sur une console, mais Electronic
Arts s'en est trés bien sorti et le résultat

est convaincant. Ce programme a

une péche d'enfer et je suis

trés impatient de mettre la

main dessus (sortie

prévue en no-

vembre).

o
v

Quand on a I"estomac dans les talons, il faut consulter un gastéro-entérologue. 123



GANME GEAR. (
C'EST PLUS |

‘ . c’est la nouvelle console portable.
C’est le son et la lurminosité réglables. Et c’est surtout la
couleur, ou plutét les couleurs. Et foi, aprés avoir - joué sur

la Game Gear, tu auras besoin de reprendre quelques




— Regarde moi ca! 1’22700 d Monaco...
Jje suis nul, nul, nul.

J QUE TU SOIS

IRT QUE TOIL.

couleurs; car en retrouvant tes jeux Sega préférés, dorit
Super Monaco, Mickey Mouse et Shinobi, tu verras qu’une
partie sur la Game Gear, ce n’est jamais dans la poche.
La Game Gear est vendue avec le jeu Columns.

C'EST PLUS FORT QUE TOI.

LINTAS:PARIS



oila déja mille ans
qu'Okario mit fin aux té-
nébreux pouvoirs de
Laya. Dans cette guerre
fut détruite la majeure
partie des machines et
v des cyborgs laissant un
monde meurtri & jamais. Une minute de si-
lence, je vous prie. Aujourd’hui, au coeur
méme du Royaume de Landen dont le Roi
n'est autre que volre paternel adoré, enfin pas
tant que ¢a, le Mal vient
de refaire sa sinistre ap- P
parition. Et comment ¢a,
allez-vous me dire?
Comme je suis bon et
généreux, je vais vous
l'expliquer.
Alors que vous, Rhys,
alliez vous marier a la
charmante Maia aux
bleus cheveux, trouvée
ily aquelques semaines
de cela sur les rivages
de votre Royaume,
belle, innocente et
amnésique, un Dragon
ailé de Laya s'empara
d'elle, I'élue de votre - .
coeur. Manquant de défaillir sur l'instant
vous maudissez les adeptes de Laya et dé-
cidez de partir pour laretrouver. Le Roi, votre

‘pére, ne voulant pas s'engager a nouveau
dans une guerre sanglante vous metauxar-

réts dans les prisons du Palais Royal. Mais,
comme l'écrivait Nietzsche, les amis sont

unis dans la nécessité. C'est ;aiﬁs_i,_ que
~ Lena, une jeune femme ravissante, comme
toutes les jeunes femmes de ce jeu, vintvous

secourir.

Sega nous propose un chef-d’osuvredu '
- genre avec Phantasy Star Ill. Une fois libre
- vous devrez mener l'enquéte dans les villages

ou les passants vous fourniront de nom-
breux indices. Il ne faut négliger personne!
Ce sont les villageois qui avertiront Mieu,
le premier des deux cyborgs qui vous ac-

compagneront, afin qu'elle sorte de sa ca-

_chette. Vous pourrez visiter chacune des pe-
_tites batisses olu séjournent les divers
commergants. Pour obtenir les nombreux
_renseignements souhaités une simple pres-
“sion sur un bouton sera nécessaire. llenva
de méme pour les combats ol vous pour-
~ rez choisir vos actions grace a quatre

icones disponibles: combat total, combat
partiel (juste un coup), fuite et techniques.

'Devant des monstres dont la beauté n'a
~ d'égale que l'originalité, vous réglerez vos
~ assauts avec rapidité et surtout sans vous
~ casser la téte. Lors de ces batailles les créa-
 tures apparaitront sur votre écran sans pra-
tiquement aucune animation. En fait la seue
véritable animation est le moment de leur
“mort ol elles semblent s'enfoncer dans
_des sables mouvants. La progression, en
puissance, de ces charmantes créatures

126 Proverbe du matin, pf_ov‘er_l?e ﬂu i'llﬁiﬁi_%%‘ -



sera, suivant les sept planétes qui vous vi-
siterez, proportionnelle a la vétre. Méme
aprés une centaine d'heures de jeu vous

pourrez toujours vous faire casser la fi-

gure! Heureusement que la cartouche au-
forise jusqu'a deux sauvegardes du jeu!
Pour vous donner une idée de I'ampleur du
scénario sachez que vous jouerez trois ge-
nérations de personnages et qu'il existe
quatre fins différentes en fonctions de vos
actions! Les 8 mega-bits sont bien util:sés
et pour une fois ¢a fait plaisir!

Le tout est accompagné de musiques qui
changent selon les endroits dans lesquels
vous pénétrez et qui savent vous metire
dans I'ambiance. Et quel amblanceT‘
Phantasy Star Ill est une veritable épopee '
futuriste. Aprés tout, Homére et son Odyssée

commengaient & prendre la poussiére.

Vous et votre bande, puisque I'équipe com-
pléte se compose de cinq personnes, vous
déplacerez selon le méme systéme que
dans Phantasy Star |I. Vos personnages-’-
avancent sur la carte du monde ot

apparaissent les temples, les villages, les
bateaux... Notez au passage que le scrol-
ling multi-directionnel est remarquable et
n‘accroche jamais.

Pour les fanatiques qui, tout comme moi, ne
pourront jamais se séparer de ce jeu, je pré-
cise qu'il existe un livre contenant toutes les
références du jeu. En d'autres termes, vous
découvrirez les plans des villages et des la-
byrlnthes en couleur, I'histoire des princi-
paux protagomstes de l'affaire et pleln de
trucs utiles pour avancer d'une maniére ef-
ficace. Notez bien que si vous étes patient

et que si votre Q.I. dépasse celui de mon

ours en peluche, ce livre qu'il faut com-
mander aux Etats-Unis ne vous sera pas
utile. Mais bon, je me suis dlt quil falialt étre

>prudent alprs je vous préviens.

THE snmownﬁnmsn
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de l'année...Rotation, zoom,
sur 16voies. Quelle console !
Possesseurs de Nintendo 16 bits, retrouvez|
les joles de I'import au meilleur prix.
Plébicitée par tous les magazines de micro,
la Super Famicom est la console de l'année.
Pour tous renseignements :Tel (16-1) 40.38.02.38

Des news
wiews Master System)( " wel
a5} 9 Dick tracy semaines.

Mickeg mouse De uoi
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waljker Double dragon ;atlslfal:‘le l:
pir shinobi World cup italia e xiveant
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ir monaco GP Son
Out run Europea ||Sur SEGA,
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NINTENDO
AL |ous aurons
Kfference console Aons
le jeu
qui
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1I|'

(16-1) 40.38.02.38 et (16-1) 40.34.36.26
@ @
Livraison
Des effets de rotation, de
zoom et une qualité
sonore t_:xtra-ordinaire...
; A guoi pensez vous?
a la Super Famicom!
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le proverbe, on ne
change pas une for-
mule qui marche, re
voici donc la belle et
plantureuse Yoko,
I'héroine de ce jeu
dans de nouvelles
aventures Aprés un dessin animé, remar-
quable dailleurs, expliquant (en Japonais,
comme par hasard) l'histoire et la mission que
vous devrez effectuer, vous prenez en main
la direction des opérations et sans vraiment
savoir ou vous allez, vous y allez.

Alors que dans les précédents épisodes,
vous deviez allez secourir vos soeurs enle-
_ vées par un horrible enfoiré, cette fois-ci c'est

la confusion la plus totale dans votre esprit.

Vos certitudes se noient dans un méandre
de problemes métaphysiques et votre faculté
d'analyse en prend un sérieux coup au
moral, lequel n'est d'ailleurs pas bien fort en
ces durs moments. Bref, les trois seules
choses vraiment certaines sur ce
coup, c'est que d'une part vous
n'est pas seule, puisque l'une de
VoS soeurs est constamment a vos
cotés (vous alternez les personnages
en appuyant sur le bouton Run), que
votre épée magique sera votre
compagne éternelle méme de-
vant la mort et que la possibilité
d'utiliser un super pouvoir en ap-
puyant vers le haut et sur le
bouton de fin vous est offerte.
Vous me direz qu'avec ¢a, on
peut déja faire pas mal de trucs.
C'est vrai et la suite nous le
prouvera. Le coup de pouvoir
changer de personnage a tout
. moment est en fait I'un des prin-
cipaux arguments, un des mo-
teurs de cette production par
rapport a ses concurrents et
comme de plus ces derniers possédent
tous une arme, une allure, un démarche et
des techniques de combats propres, c'est
au joueur de parfaitement négocier les dif-
ficultés et ainsi de déterminer quel combat-
tant utiliser et & quel moment. Assez réduit
au départ, vous n'étes que deux, vous réus-
sirez tout de méme a embarquer avec vous
le fils du crétin de service, qui trahira son
peuple mais vous sera d'un grand secours.

omme le dit si bien

Toujours présentes a |'écran deux jauges,
vous permettront sans cesse de connaitre
votre niveau de vie ainsi que le puissance
de vos armes. Assez petites au départ, ces
deux échelles évo-
luent dans le bon sens
trés rapidement en
fonction des options
que Vous ramasserez
sur votre parcours.
Les boules de cou-
leur augmentent la
taille de ces jauges et
des feuilles sacrés
vous permettent de
les remplir. Qutre ces
deux options, un sa-
blier pourra augmen-
ter le temps imparti a chague mission, les
1Ups vous donneront une vie supplémen-
taire, etc...

Toute comme les deux premiers épisodes de
cette Saga, Valis |V se déroule suivant un

NS

CD ROM
PC ENGINE
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scrolling multi-directionnel le plus souvent sur
deux plans. D'un graphisme somme toule
trés correct, c'est dans le choix des couleurs
et dans les dégradés d'arriére plan, que ce
jeu estbeau. Alors que I'animation n'est pas
fantastique, les mouvements de ['héroing
n'étant pas franchement coulés et limpides,
les différents dessins animés présents entre
chaque niveau sont eux tout a fait remar-
quables. Bien que le temps de chargement
soit encore trés long (ce probléme devrat étre
résolu avec la System Card V3.0), les paroles
sont parfaitement synchronisées avec l¢
mouvement des lévres des personnages, 8
qui tend & donner un
certain réalisme & len-
semble. Alors... §i
vous étes un incondk
tionnel acharné dela
série des Valis, Valis
IV vous apportera
joies et bonheurs, etsi
vous ne |'étes pas, cet
épisode pourrait bien
vous le faire devenir.

Y EDITEUR : LASER SOFT

\ GRAPHISME : 17

| MANIABILITE : 18

| SON:19

| ANIMATION: 16

| YU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

130 Lacher la proie pour I’ombre entre chien et loup, évite la morsure d tous les coups.
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‘ artonneurs en herbe,
bastonneurs a deux
. francs, flanqueurs de
trempe du dimanche,
assasinateurs de tou-

ristes sur les auto-

/ routes, a vos Neo Geo.

Burnight Fight est un

soft pour vous. Ahhh, ¢a pour sdr monsei-
gneur, Burning Fight c'est pas pour les en-
fants sages. Si vous avez une Neo-Geo, il
y a de fortes chances que vous connaissiez
Streets Of Rage sur Megadrive ou encore
Final Fight en arcade ou sur Super Famicom.
Pas de probléeme donc, pour comprendre
Burning Fight c’est du pareil au méme,
mais avec la qualité de la console SNK en
plus.
Alors que la guerre des gangs fait rage dans
la ville, vous et volre pote avez été engage
par les forces spéciales d'intervention pour
mettre fin aux agissements bestiaux d'une
certaine catégorie d’individus peu recom-
mandables. Bien au courant des derniéres
technigues en matiére de manipulation de
battes de baseball, de gourdins, de cou-
teaux et autres pistolets, compléetement au
fait des innovations du ninjutsu, vous vous
engouffrez dans une lutte acharnée dont
seul le plus talentueux des combattants
pourra sortir vivant.

ELERLOR iy -
%‘1 ana ona .

\ CLE R LB ‘ 4 » - |l
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A la maniére de Final Fight, des le départ
un petit menu graphique vous permet de
choisir parmi trois combattants de haut
niveau. Duke, Ryu et Billy possédent des ey
capacités et des aptitudes
propres. Si Ryu est le plus ,‘!
svelte, Billy est le plus fort, !
mais ses mouvements seront :
plus lents que ceux de Duke. ? 57,
Pour regagner un peu de {4
force, des aliments pourront
étre obtenus en cassant des ca-
bines téléphoniques, des ton-
neaux ou toutes autres installa-
tions présentes sur le parcours.
Bien que vous ne soyez pas
vraiment un mauvais gargon,
VOUS Ne pouvez pas vous é{ y.

plus qu'il faut pour amasser le plus de
points possible frapper comme un fou et
aussivite que possible (cette phase de
_ jeu est d'ailleurs particuliérement jouis-
sive).
N Alors que Burning Fight n'est
\ autre qu'un remake de Final
Fight, sa réalisation est telle-
ment brillante gu'il laisse ce der-
- nier complétement sur la
, | touche. L'animation des mou-
\ vements des divers protago-
4y, | nistes est d'une parfaite fluidite
_ et les bruitages des impacts
i i/ des coups remarquable. Tout
"_5\\ ,@ cela évidemment étant sans
'\ compter avec les graphismes qui
! eux aussi sont carrément fabuleux.

empéchez de tout casser D'une réalisation dans la plus pure
quand l'occasion se pré- “i,_.{. ‘r{ ) tradition du jeu d'arcade, Burning
sente. Lors des Bonus [ Y ¢ X Fightestun jeu de baston comme
Stage par exemple, l'envie ¢ L. .. on les aime et encore je ne
de tout saccager est telle- , =5 vous ai pas tout dit!

ment irrésistible que plus J'm DESTROY
rien ne peut vous
arréter. Ainsi, pia-
nos a gueue, voi-
tures et autres éta-
lages de magasins
auront avec vous la
vie dure, d'autant

% rand
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LEGEND
OF SUGCESS JOE

hampion de boxe. N'avez-
vous jamais réve de deve-
nir un veritable champion
de boxe, le Mike Tyson
des annees 90, celui que
le monde entier admire,
celui que tout le monde
respecte (remarquez gu'en
ce moment, sa cote de popularité a des pe-
tits problémes. Vous avez vu les actualités,
le pauvre, il une centaine d'années de pri-
son pour viol, vous imaginez? C'est pas une
honte, ga, un pauvre petit gargon comme
lui...). Tout commence alors que vous ne
valez pas un kopeck, personne ne mise sur
vous. Vous étes un sorte de honte. Pas mus-
cloneux pour un sou, vous avez plutét la
déche. Personne ne vous veut pour l'en-
trainement, personne ne vous fait confiance.
En fait seul un individu compte sur vous,
c'estvous-méme. Dans de pareilles condi-
tions, devenir le roi du ring c'est pas vrai-
ment évident. Mais avec du travail et de la
persévérance comme dit le dicton, on ar-
rive a tout. C'est donc avec une morale a
toute épreuve du moins au début que vous
arpentez les rues de la ville. En squattant
les quartiers sombres, la nuit, vous étiez pra-
tiquement certain que la bagarre allait ar-
river, et comme personne ne voulait de
vous sur un ring, le meilleur moyen de s'en-
trainer était encore de pratiquer les combats
de rue. Si effectivement cette technique de
combat était trés importante pour forger un
caractére de gagneur, par contre elle ne-
cessite de votre part des régles strictes et
entrainement oblige, vous ne pourrez vous
battre qu'en utilisant vos seuls poings.
Finalement et assez rapidement d’ailleurs
ce qui devatit arriver est arrivé, et une bande
de mauvais gargons vous provoque. Simple
formalité pour vous, cette ridicule petite
baston vous permet pourtant d'attirer les re-

gards d'un entraineur qui passait dans les
environs, Devant votre classe, votre dexté-
rité et devant la maniére avec laquelle vous
boxez, vous décrochez rapidement votre
premier contrat. Et
des bas-fonds de la
ville, vous voila pro-
jeté dans l'univers
sans pitié de la
boxe. Bien évidem-
ment et avant de de-
venir champion du
monde, il va falloir
que vous bossiez
comme un arra-
cheur de dents, que
vous preniez plein
de péches dans la
gueule pour obtenir le titre tant convoité.
En fait, le jeu se déroule toujours de la
méme maniére. C'est a dire qu'avant chague
combat vous devrez faire vos preuves en
éclatant la téte a quelgues voyous en mal
de baston. Pour atteindre votre but, il fau-
dra venir & bout d'une dizaine d'adver-
saires tous plus coriaces les uns que les
autres. Du champion régional, au champion
du Japon en passant par le champion
d'Asie votre route sera longue,
mais 6 combien profitable.
Comme beaucoup d'entre vous,
jattendais avec une certaine im-
patience une nouvelle simulation
de sport de la plus belle, mais
aussi la plus chére console du
monde. Enfin, avec Legend Of
Succes Joe, elle est la. Alors que
le Golf et surtout le Baseball
étaient complétement halluci-
nants quant a leur qualité ludique
! réciproque, la c'est une autre af-
% faire. Evidemment lors des com-
bats de rues, c'est assez rigolo

NEO GEO
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de cartoner les mecs qui arrivent,
mais au bout de deux ou frois ni-
veaux, la difficulté est telle que
l'on n'arrive méme plus a pouvolr
aligner un coup sans se prendre
une correction malsaine. Dans
les combats sur le ring, c'estun
bis repetita et donner un coup
gagnant reléve de l'exploit. Cela
dit avec de la persevérance et
avec une bonne dizaine de
Continue (qui ne sont pas en
nombre infini, mais avec la carte
de back-up, on arrive toujours &
se debrouiller), tout devient plus
facile et passer au stage supérieur devient
relativement facile. :
Au niveau du jeu proprement dit, le simu-
lation est assez bonne et tous les coups de
la boxe sont envisa-
geables dans cette
simulation.
Cependant et méme
si la réalisation esta
la hauteur de la ma-
chine sur laquelle ce
jeu est programme,
on n'est pas fran-
chement compléte-
ment satisfait par
cette production. Le
fait de se faire dé-
rouiller pendant cing
minutes la gueule sans pouvoir toucher
une fois son adversaire nuit excessivement
a une bonne approche. Toutefois et rendant
la a Cesar ce qui est a Cesar, il faut bien
reconnaitre que c'est beau. Méme si les
sprites géants ne sont pas superbement ant
més (surtout dans les phases de combats
de rue), on est quand méme heureux de
pouvoir laminer le type d'en face. A ce
propos d'ailleurs, et au fur et a mesure que
le combat se déroule, on s'apercoit que sous
I''mpact de vos coups, son visage se mo-
difie et que son air plutét fier au départ laisse
place a une gueule complétement ensan-
glantée a l'arrivée. Certainement bien trop
répétitif pour passionner les foules pendant
de longs moments, Legend Of Success Joe
est comme presque tous les jeux sur Neo-
Geo sans grand intérét.

J’'m DESTROY

EDITEUR : SNK
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132 Laroute est dure, mais elle est longue. (Confucivs)







 des plus grand succés d'arcade. Onre-

EDITEUR : ASMIK OF AMERICA
GRAPHISME : 13

ANIMATION : NON SIGNIFICATIVE
SON: 14

DIFFICULTE : 14
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prés de longues études en al-
chimie et en sciences occultes
aupres de I'un des plus grands

magiciens du monde, Hermetrix, vous
allez enfin pouvoir mettre en avant vos ta-
lents et vos pouvoirs spéciaux. Envoyé en
plein cceur du Mystérium, un labyrinthe
pour savoir ou vous en étes réellement,
vous allez devoir affronter de nombreux

piéges et de nombreux ennemis avantde

~ pouvoir sortir vivant de cette galere dans
' |aque|ie on vous a foutu.

En fait, Mysterium se déroule comme un
petit jeu de rélefaventure entiérement en
trois dimensions, Dans les couloirs du la-
byrinthe géant qui comporte dix niveaux,
vous allez bien sur faire de mauvaises ren-
contres, parfois quelques tirs seront suffi-
sants pour éliminer ces cancrelats géants
de votre passage
d'autres fois il faudra
ruser un peu plus en

utilisant votre expé-
rience passée et
votre maitrise de

I'alchimie. Sur

volre route vous
pourrez également &g
rencontrer des puits

qui vous permettront
de transformer la ma-
tiére et de changer la
nature des élé-
ments de telle”
sorte qu'une pierre
pourra devenir une
clef (utile notamment
pour ouvrir les portes ca
c'est mtel!lgent') '

GAMEBOY
Pour mieux vous diriger 78 0/
et pour vous situer dans @
les divers labyrinthes, une
carte pourra vous étre attri-
buée en méme temps que le menu qui
vous permet d'utiliser, de
prendre, de larguer un
objet que vous aurez
trouvé au détour d'un
couloir. Assez peu pra-
tique et lourde dans
son utilisation, cette
option est pourtant
completement indispen-
=._ . sable. D'une réalisation hon-
-Nét& Mysterium reste ce-
4. “pendant un jeu simple
i 3 » dans sa conception
ey qui satisfera tous
% ceux d’entre
“J vous qui n'ont
" pas toujours
/ envie de se
/ prendre le créne
_sur un bon jeu de

vous refaire tout un speach sur ce jeu,

ol sur la musique, vous n'aurez qu'a
vous référer au test de la version Megadrive,
également dans ce numéro. '
'Au commande de votre Testarrossa rouge
(comme de bien entendu, Ferrari oblige), vous
voila lancé dans une course folle, avec a vos

Non ne vous inquiétez pas je ne vais pas

_cotés votre petite amie. Inutile de vous dlre -
alors qu'ilne faudra pas la décevoir et luiga-

~ rantir des émotions fortes. Eh oui, les femmes
- sontainsi étrange parfois mais tellement dé-

lectable. Bref, ne konklons pas too much sur
ce coup et repensons donc a Out Run. Sur _
Gamegear outre que l'on retrouve les tradl-'

~tionnelles musiques quiont fait de ce jeu 'un

trouve également pratiquement tous jos -
ingrédients qui en font l'une des courses
de voitures phares sur console Ainsiet
cela ‘comme d'habitude, vous pourrez
vous méme déterminer comment finir je
jeu, en blfurquant sur ['une ou I'une des
-nroute proposées a la fln de chaque étapes

En tout quinze parcours diffé-
rents vous sont proposes.
Attention! Avant de clamer &
tue téte: “Woahhh jai fini Out
Run, woahhh j'ai fini Out Run”,
vérifiez bien que vous avez ef-
~ fectivement parcouru toutes les

étapes. Par rapport aux autres ver-

sions de ce jeu (sur Megadrive et sur NEC),
Out Run sur sur Gamegear propose une op-
tion intéressante puisqu'elle permet a deux

~ joueurs (soit la console, soitun copain) de se

battre en duel sur dix parcours, Cette optlon

~ toute a fait agreable donne un peu de pig-
ment a l'ensemble car il fautbsen avouer que

la realssanon générale est un peu décevante.

Bien que 'animation de la route soit tout & fait
cohérente, on a méme droit aux dénivelés,
- Ies bas cétes sont un peu !rlstounets seulde
: emps en temps des palmlers ,
' ou_des rochers viennent
égayer le tout. De
plus %ofstm on joue .
- . ibon pu (surtoul dans ce cas a deux).

un peu a Out Run, on s'apercoit qu'iln'y a ja-
_mais plus de trois voitures (avec la votre) pré-
sentes simultanément a 'écran. Du coup, tout
_devient plus facile et terminer la course de-

vient une véritable balade. Doté d'un son, fi-

_déle reproduction de la musique originale,
 cette production est en demi-teinte par rap-

port & ce que l'on espéralt Mans bon, re-
‘connaissons qu Out Run reste ce quiilest: un‘

J'm DESTROY
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Bon de commande & adresser avec votre reglement a:

JOYSTICK - Consoles News « 103 Bd Mac Donald « 75019 Parisg
Oui! Je veux recevoir Le HS Guide Consoles News, chez moi, parce que sans lui, je suis completement paumeé.
Je joins mon réglement de |:I (40F pour la France métropolitaine, ou 50FF pour le reste du monde)
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" ne pas faire un tour vous aussi

cyclopéen Grand Bleu dont tout le
2 monde autour de vous vante les
merites? Pas question ici de caresser des
dauphins taquins ou de tenter de battre un
‘quelcongue record de plongée, mais il
s'agit plutét de faire sombrer des sous-ma-
rins et des porte-avions, de déjouer les so-
‘nars adverses et d'éviter les torpilles qu'on
se fait un malin plaisir de vous envoyer. Vous
voyez, c'est tout de méme beaucoup plus
amusant! Electronic Arts nous envoie 20000
lieues sous les mers avec cette simulation
de sous-marin qu'est 688 Sub Attack.
Si vous désirez de I'action, ce dont je suis
sUr, vous n'allez pas étre dégu! Tout d'abord
afin de ne pas choquer vos idéaux le jeu
vous permet d'une part de casser du Russe,
mais tenez-vous bien, vous aurez d'autre
part la possibilité, peu courante, de détruire
des batiment américains en prenant les
commandes d'un sous-marin sovié-
tique.Pour cette derniére option, afin d'ac-
centuer le réalisme du jeu, les concepteurs
ont eu la bonne idée de mettre les instruc-
tions et les voix digitalisées en russe. C'est
aussi amusant qu'original'Une fois aux
cognﬁpdes d'un de ces superbes bati-
ments a propulsion nucléaire
;_. vous partirez,arpenter les
. oceéans avec un seul mot
d'ordre: la discrétion. C'est
vrai ¢a, @ quoi bon un sub-
mersible si ce n'est pour
frapper sans étre vu!

Pour
étre effi-
cace il faudra
| aussi savoir étre rapide.
il Vous devrez passer avec

_ uisque c'est a la mode, pourquoi __

' dans cet immense, gigantesque,

une diabolique promptitude de la salle des
_ torpilles, a celle du sonar, en passant par

celle des commandes du sous-marin. Pour

changer de salle choisissez l'icéne cor-

respondant. Une fois dans la piéce sélec-
tionnée vous déciderez de vos manosuvres
en faisant bouger une petite fléche sur les
différentes commandes. Quel pied de lan-

cer des torpilles sur un vaisseau adverse!

Vous pourrez évidemment le regarder som-
brer tout & loisir. Ca vous fait plaisir, n'est-
ce pas? D'autant plus que ces bateaux sont
assez bien représentés. On reconnaitra
facilement un super-tanker du fameux porte-
avions Nimitz. Les scénes a l'intérieur du
sous-marin sont simples mais cependant re-
présentatives d'un cadre militaire. L'ani-

mation, tres peu présente, laisse un peu a _

désirer car le plus léger déplacement sur
une carte de direc-
tion ou bien encore
les mouvements de
bateaux vus par le
périscope sont
beaucoup trop sac-
cadés.

Au total prés d'une
vingtaine de scéna-
rios disponibles!

Vous pourrez tout & votre gré couler des
~ destroyers, semer un sous-marin russe
_ou, pourquoi pas, escorter des cargos se
- rendant en Yougoslavie.ll est néanmoins
-dommage de ne pas pouvoir jouer une vé-
ritable campagne longue et haletante, Il ne

faut peut-étre pas trop en demander? Le

- moindre de tous ces scénarios est déja une
 véritable épreuve pour les nerfs et garder

son sang froid n'est pas toujours ce qu'il

_y ade plus évident. Pourtant ce n'est pas
la musique qui se résume a une musiquette
~d'ambiance qui vous fera vibrer. Les voix

digitalisées sont quant a elles géniales,

“méme si le moment ot I'on vous annonce

ue vous étes toucheé n’est pas le plus
dréle. Inutile de vous faire un dessin, 688

Sub Attack est une simulation de guerre

passionnante dans laquelle on plonge
avec delice comme dans tout bon Grand

_Bleu. Vous voyez, on y revient!
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n aurait pu croire en
voyant le titre de ce jeu
: que nos amis nippons
n'avaient pas trop bien
capté le discours de
Figaro sur le fameux
“god-dam”. Vous avez le droit, au
passage, d'admirer ce joli brin de
culture. Une fois que |'on découvre
le jeu on se rend compte qu'il n'en
est rien puisque Gundam traite
autant de la littérature frangaise
que de la métaphysique kantienne. Pourtant
la philosophie de ce jeu, sans exceller
dans les finesses, n'en est pas moins re-
doutable et se résume en un maitre mot:
destruction!
Aux commandes de votre robot Gundam 91,
tout droit tombé de Robotech, c'est-a-dire
armé jusqu’aux dents, ou plutét devrais-je
dire jusqu’aux oreilles puisque I'une de ses
nombreuses armes se trouve au niveau de
cette partie de son anatomie, vous devrez
retrouver un vaisseau ami tombé depuis peu
dans les filets d'étres peu recommandables.
Les adversaires sont bien évidemment fé-
roces et tout aussi bien armés que
vous, si ce n'est plus. Leur point
faible c’est qu'ils ne sont
pas trés malins et gu'on
peut faire mieux pour ce quiest
de leur rapidité d’action. Pour sé-
lectionner votre adversaire vous
déplacerez un sprite vous re-
présentant sur une carte g
du ciel puisque tous les
combats sont aériens et 48
vous le positionnerez face
a l'ennemi voulu. Lors de

chaque bataille vous serez
seul, vous, Gundam, face a
quatre ou cing robots ad-

L

verses. Les troupes qui VOUS e
accompagnent, mais que vous ne dirigez
pas, auront pu, au préalable, endomma-
ger vos ennemis ce qui vous permettra d'en
finir avec eux plus rapidement. Une fois
votre demi-douzaine de combats menés a
leur terme vous pourrez passer au niveau
suivant en ayant cependant auparavant
gagné une nouvelle arme. || faut bien le dire
I'action devient trés vite répétitive et las-
sante méme si I'on s'enthousiasme dans
les premiers instants.
Mais cet enthou-
~ siasme des pre-
miéres minutes
est bien naturel. Alors
que sur la partie supé-
rieure de I'ecran divisé
en deux apparait, de
face ou de profil,
votre superbe robot
géant vous guettez sur
le radar placé dans la
partie inférieure le po-
sitionnement de vos
adversaires.
fnis dans votre
champ de vision un petit
encadré vous renseigne
sur son modeéle et sur ses
dommages. |l ne vous
reste alors qu'a sélection-
ner le plus rapidement
possible le type d'armes
que vous désirez em-
ployer. Vous aurez a votre dis-
position un choix d’armes assez
varié, puisqu'au total vous pour-
rez en avoir prés d'une dizaine
du fusil mitrailleur au laser fixé

Tl
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sur épaulettes. A chague utilisation d'une
de vos armes ou d'un de vos adversaires
vous aurez droit a un somptueux gros plan

sur I'arme choisie. L'animation de ces |

scenes de combats est fluide mais trop peu
variée, l'utilisation d'une méme arme pro-
duit toujours la méme suite.
Gundam 91 offre un véritable dessin animé
de combat spatial entre mastodontes mé-
talliques mais I'ensemble des scénes, trop
limitées, lui fait perdre son intérét. La réali-
sation apportée a chaque scéne est soignée,
la musique accompagnant le tout est en-
trainante et les divers bruitages de combats
sont trés bien rendus. On aurait méme pu
oublier que les textes sont en japonais tant
ils sont insignifiants pour la compréhension
du jeu. Bandai aurait pu obtenir un jeu tout
simplement génial si il avait su exploiter plei-
nement une idée originale, mais voir 10000
fois la méme image, méme si elle est trés
belle, ¢ca devient vite soporifique!
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=2 QF . Apres une
M E G A D R ' v Nos consoles sont des modéles ?RQ 1 r-e%:,sug uilisateurs
japonais (sauf spécifi) ﬁﬂ::\g ,:‘;?mnu la Pro \dr::n::l\ :c
R Jispose
Les nouveaux jeux Might and Magic 490F  Golden Axe 390 F de V'annee _;ll'e“\_lcui;
Alien Storm 490 F  Phantasy Star i 490F  Gynoug 390F ail 0
Arcus Odissey 450 F Shinning Darkness (jap) 450 F Hard Drivin 180 F
Dinoland 450F  Sword of Vermillon 490 F Insector X 250F
Fantasia 490 F Mickey 350F
= Les {'eux en promotion Moonwalker 200 F
Air Wolf 290 F  Same Same Same 190F
1 Arrow Flash 190F  Shadow Dancer 250F
Marvel Land Batman 450F  Strider 290 F
NHL Ice Hochey Block Out 390 F  Super Monaco GP 390 F
Out Run Bonanza Bross 390 F Super Shinobi 390 F
Phantasy Star LI Burning Force 200F  Tatsujin 190 F
Saint Sword Crash Down 250 F  Tender Force 11 490 F
Sonic Dangerous Seed 190 F  Tiger Heli 350F
Spiderman Devil Hunter 390F  Verytex 390F
Street of Rage Dick Tracy 350F  Wonder boy 111 250 F
(Bare Knuckle ) 590 F DJ Boy 190 F World Cup Soccer 390 F
Street Smart 490 F Dynamite Duke 250 F XDR 150 F
R - B COREGRAFX
NC  Les accessoires
Promo jeux d'aventure Gain Ground 190F  Cable péritel 150 F- ;
Centurion NC  Granada X 190F  Alimentation 160 F Les nouveaux jeux CD Nec :
Faery Tale 490F  Ghostbuster 190 F PRO 2 125 F Adventure Island 390F  Pomping World 450 F
King's Bounty 490F  Ghoul’s n Ghost 390 F PRO 1 250 F Cadash 390F  Hell Fire 450 F
F1 Circus 390F  Strigan 490 F
s = Final Lap Twin 390F  ValisIll 490 F
fous les jeux Gamegear dispo Final Match Tennis 390F  YSTH 490 F
J\)\]‘ot]lﬁ\r ‘:'O C‘(:iluqrxﬂf:;ﬂﬁ1 i.?illll?ogl Llnbun / Hatris 190 F Les accessoires
e Tt GP 1 Pat Mo f Jacky Chan 390F  Joypad 140 F
; -Pemo.j pl"’F Breakec | Pavehic Kick Ball 200F  Adaptateur 2 joueurs 190 F
: ErnE T World / G Loc / Junction / PCKid Il 390F  Adaptateur 5 joueurs 290F
e Devilish / Sweek / Dragon Crystal / s japona Power Ellc_\-m 390 F ‘Ppm 1 rn:nmlte;‘::rcnde 350F
Super Golf efc... neque compiete Pro Westling 11 390 F romo sur Nec
1a logithed! 3 A v an S ?
pal  cnonibles: D€ P Young Master 390F  Rastan Sagall 190 F
GAMEGEAR o, Sigmnis Do SUpERGRaPHX ot
plateur s 4 S 1941 490 F  Cyber Core 120 F

Ghouls 'n Ghost 490 F

Adaptez votre MASTER GEAR
console japonaise  Ulilisez les cartouches
pour tous de la Master System Supergraphx Supe‘-graphx

sur votre Gamegear.
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Nouveautés dispo : King of monster, Asso 11, Ghost Pilot. Sengoku,
Burning Fight, Raguy.
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oici le troisiéme jeu de football
(voetbalspel) sur Nintendo. Cetle

fois, la représentation graphique

estoriginale, le terrain estvuen 3D

isométrique. Plusieurs possibilites

sont offertes au joueur ou aux joueurs ou a
le joueur ou a la joueur. Si vous étes seul,
Vous pouvez participer a la coupe du
monde (Wereld Cup). L&, la console vous
permet de choisir votre équipe, parmi 16 na-
tions, séparées en 4 poules. Vous affron-
terez chaque équipe de votre poule, puis
les deux meilleures équipes de chaque
poule seront qualifiées pour la suite de la
coupe. Pendant les matchs, vous ne diri-
gez qu'un joueur a la fois, celui-ci étant in-
dique par une petite fleche qui le suit dans
ses moindres mouvements. Yous pouvez
faire des passes, tirer, faire des tétes ou
tackler (shoster). Les graphismes des
joueurs sont simples, mais efficaces, mal-
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g:e Ie defaut habltuef de la Ntntendo les

_couleurs pales et guibavent un peu. C'est

parfois génant, quar:d deux equlpes qui

- s'affrontentont. des teintes trop proches on
~adumaladi stmguer ses ;oueurs des ad-

versaires

- Vous pouvez aussi pamcapef aun tournoi

de tirs. (marklebut) Un menu rapide, re-
présentant trois Joueu:s célebres, vous

‘permet de choisir votre tireur, puis, vous

vous trouvez devant le but adverse, vu en
plus grand guen match habituel, avec un
équipier qui ¢ detlerzt le ballon, contre deux
défenseurs et un gardien de but. Dés que
votre collégue vous passe la balle, vous

 devez dribbler ettenter de marquer le but.

Vous disposez de cing essais, aprés quoi
ce sera au joueur suivant de tenter sa

_chance, la console totalisant le nombre de
buts pour désigner le vaingueur.
Si la coupe du monde ne vous intéresse

pas, que le tournoi de tirs ne vous branche
pas plus, vous vous déciderez peut-étre
pour le championnat américain (ketchup
voetbalspel), mettant en lutte 8 équipes. Le
déroulement des matchs est identique a
celui du mode coupe du monde.

Sachez qu'il est possible d'obtenir un mot
de passe, quivous permet de reprendre une
partie ot vous en etiez. Trés utile sivous ar-
rivez en finale de coupe du monde, et que
vous devez interrompre votre partie.

Tous les menus du jeu sont entierement gra-
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- phiques, celava de la représehratién des

pays avec leur drapeaux, aux tétes des ti-

' reurs dans le mode compétition de tirs, ou
~ dans la visualisation de l'crganigramme
~ (erganigram) du championnat américain.

Goal était bourré de bonnes intentions, par
ses graphismes, par sa représentation gra-
phique, par sa bonne maniabilite, par ses
animations graphiques plein ecran repré-
sentant un joueur qui court les bras levés
quand vous marquez un but, mais mal-
heureusement I'action est beaucoup trop
lente. On s'énerve trés vite a voir trainer les

_ joueurs sur le terrain, et on se lasse des ac-

tions quine menent a rien quand on fait des
passes a ses coequipiers (pot) qui ne cou-

~ rent pas assez vite pour attraper le ballon.

Les fans de football devront attendre la
prochaine adaptation sur console Nintendo
pour s'eclater.

140 quandle sage montre la lune du doigt, le fou bave et couine. (Confucius)



£ elon une légende antique, le seul et

 unique moyen de défaire les ténébres
et le dragon qui les incarne est de re-
trouver I'épée de l'espoir (en anglais,
L. Sword Of Hope). Cette épée est la
seule capable de détruire toutes les forces
du mal qui se sont emparées de la région
olivous habitez. Vous étes Theo, prince de
sang royal et comme un malheur n‘arrive
jamais seul, votre pére, le roi de Riccar, s'est
faitenlever par les mémes charognes. L&,
c'en est trop et vous décidez de partir a la
recherche de cette épée soit disant ma-
gique pour détruire le dragon, retrouver
votre pére et sauver le monde d'une fin
cruelle.
Pour réussir cette tache, il faudra d'abord
rendre visite aux trois magiciens présents
dans le jeu, histoire de faire connaissance
et surtout d’assurer vos arrieres en appre-
nant quelques tours de passe-passe. Une
fols ces différentes visites rendues, vous de-
yrez localiser I'entrée du chateau souter-
rain, conclusion de votre périple. Comme
de bien entendu, au cours de votre pro-
gression vous rencontrerez de nombreuses
créatures perfides qui ne vous voudront pas

que du bien. De certaines vous
pourrez vous dégager sans gros
dommages, une option “fuite” étant
prévue dans le jeu, d'autres par
| contre vous méneront la vie dure
et la seule solution de survie rési-
dera dans le combat. Fidéle a I'image des
jeux de réle sur console de table, ce n'est
qu'en vous battant que vous amasserez des
points de vies, des points d'expérience et
des piéces de monnaie. Ces piéces vous
permettront dans les endroits adéquats
d’acheter de nouvelles armes ou des sorts
de magie, les points d'expérience eux, as-
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sureront votre montee
dans les niveaux. Plus
vous combattez avec un
niveau d'expérience fort,
moins les combats seront difficiles. Vous
savez donc ce qu'il vous reste a faire...
Dans sa réalisation, I'un des principaux re-
proches que |'on peut faire & 'encontre de
Sword Of Hope c'est lataille de la fenétre des-
tinée aux graphismes qui vous permettent de
vous situer, a peine un sixiéme de l'écran.
Ce qui vous l'avouerez n'est pas réellement
trés important surtout lorsqu'on connatt les
dimensions de |la
Gameboy. Apart¢a, ¢a
va, c'est méme plutét
sympa. Le systéme
de direction vous
permettant de vous
déplacer dans quatre
direction est d'une uti-
lisation plutét simple et
les diverses commandes (prendre, utiliser,
ouvrir, etc...) facilement abordables. Un bon
jeu de réle, & mi-chemin entre Fantasy
Legend et Mysterium.

J'm DESTROY

 ussi connu que Conan en film, Rastan
est sans conteste possible le guerrier
réhistorique le plus muscleux du
monde des jeux vidéo. Alors que ce Rastan
Saga existe déja sur NEC et sur Megadrive,
oll ce jeu n'avait pas trop brillé par son éclat,
sur Gamegear c'est une tout autre affaire a
laquelle nous avons droit. Alors que le peuple
de la terre se voit asservis par un terrible
démon, vous tes Rastan, le seul guerrier suf-
fisamment valeureux et courageux pour
venir en aide & vos concitoyens. Armé
de votre épée, vous partezdans une
folle aventure pour dé!ivrzé\\j?rre
des terribles démons qui v
'emprisonnent.
Classique parmi les clas-
siques, Rastan Saga n'en
est pour le moins pas ininte®==="
ressant. Tout en bastonnant
ferme, vous rencontrerez sur

votre passage quelques options qui vous per-
mettront d'embeliir quelque peu votre pa-
noplie pourtant déja belle, de guerrier mon-
dain. Outre les haches, les épées de feu et
les masses, vous aurez également l'occasion
de collectionner des objets trés utiles comme
des boucliers, des armures, des manteaux
(enfin a I'écran cet objet ressemble plus ou
moins a un manteau!) et des fioles ma-
giques qui donneront & Rastan un peu plus
de vie. En ce qui concerne la vie, il faudra
vous meéfier. Si certains monstres ne vous
enlévent que quelques points, d'autres sont
nettement plus gourmands et votre jauge de
vie située en haut et a gauche de l'écran,
descend suivant une pente vertigineuse.
Alors que Rastan Saga est doté d'une bande
son, de graphismes et d'un

scrolling muti-diretionnel

tout & fait acceptables, "‘ol‘l .

le jeu en luiméme est (4 it

“également un Mo- [ g e/

déle du genre et|y %

= cartoner sur les \ \{\ ey

) monstres qui vous MICROMANIA

} assaillent devient un

véritable plaisir. Un trés

bon jeu dans la lignée de Shinobi et

en tout cas d'une qualité bien su-
périeure a celle des versions

précédentes.
J'm DESTROY
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deux je,u'he

- tendre

avait pour reputation d'étre le plus coura-
geux jeune homme du pays, etn’ ‘était pas

moins beau. Leur vie aurait pu étre routine

_amoureuse et bonheur béat, mais le sort
~ en avait décidé autrement, et Hélene mou-

rut, mordue par un serpent venimeux.
Orphée pleura longtemps, en donnant des

coups de pieds dans les arbres, et en

couinant de petits cris douloureux, hiiiik hiiiik.

La deesse de I'amour, Aphrodite, attendrie,
vint & son secours, et lui apprit qu'Héléne
n'était pas vraiment morte, que tout ca
c'était un sale plan & Hadés, dieu des té-

nébres, qui voulait faire d'elle sa reine.

Orphée n'avait plus qu'a parcourir toutes
les régions de la Gréce, a la recherche du

royaume du Tartare, domaine d'Hadés,

pour retrouver sa belle Helene.

Hadés n'étant pas un crétin, il n'a pas du
tout l'intention de laisser Orphée agir, et par-
tout, dans toute la Grece, il a envoyé ses
disciples, ses créatures hideuses, pour
empécher la progression de Ophée, Le cen-
taure lui distribuera des fleches, dans la
gueule Cerbere, le chien atrois tétes se fera
un plaisir de le bouffer tout cru, trois fois;
Lamia, le vampire abusera de ses charmes
pour mieux lui enfoncer une fleche dans
I'bide; le minotaure tentera de fendre le
crane d'Orphée a coups de hache; Talos,
le géant en bronze, lancera un défi terrible
et mortel a Orphée, une partie d'osselets;

parmltantdautres quf
s'aimaient d'amour
Hélene et
- 'Orphee 1a prem:ere: :
- n étalt que douceur et beaute, et le second

I'Hydre, un ighoble,’se’fpent'do'nt‘ latétea

la capacité de repousser huit fois, fera des

~ grimaces a mourir de rire; et fous les autres,

le lion de Némée, le Cyclope, le Jm Destroy,
le geant Gaia, le Patrick bruel, les Grées,

la siréne, le Kotrodich les Sunruk, et tous

les Kago[dlchonstum vatonsirak dundrkin-
safaroulinalik (de Glossich), se feront un plai-
sir malsain & tenter de découper Orphee en

rondelles.

The Battle of Olympus est un jeu d'arcade
aventure. Le joueur entre dans la peau
d'Orphée, et doit retrouver Héléne. Il fau-
dra donc explorer les huit régions du jeu,
avec des decors différents pour chacune
d'enfres elles, des monstres différents, et
tout le long du parcours, des gens qui
vous donnent des infor-
mations, des re

142 ouak! Ouah! (Pluto) (authentique)
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commandattons et vous a|dent a éviter
les pigges terribles d’ Hades.

Vous dirigez donc le pem personnage al
début du jeu, arme d'un gourdin, mais qui

- pourra ramasser d'autres armes, il y en a

quatre dans le jeu. Dans toutes les ré-
gions, vous trouverez aussi des acces-
soires, qui ont chacun une fonction pri-
mordiale pour avancer dans le jeu, comme
la harpe qui permet de voler sur les ailes
de pégase, l'ocarina qui invoque l'aide de
Poséidon, et autres objets aux pouvoirs ma-
gigues. A la fin de chaque région, vous af-
fronterez un des monstres d'Hadés, puis,
si vous sortez vainqueur, vous trouverez un
des dieux de I'Olympe qui viendra vous
donner un mot de passe, qui permet de re-
prendre le jeu, ultérieurement, dans la
méme région.: un moyen astucieux de
caser les inévitables mots de passe.
Beaucoup de lieux & explorer, des objets
a deécouvrir, a utiliser intelligemment, des
astuces cachées, des labyrinthes, bref, un
bon jeu d'arcade aventure qui
vous fera voyager, et, en plus, qui
fera découvrir certaines aspects de
la mythologie grecque.
SEB
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. ‘ordinateur chargé de la de-
L fense de notre planéte, celui qui
contrdle toutes les armes nu-
cléaires de la Terre, est atteint
| _d'unvirus informatique. Le sys-
me de backup semble étre compléete-
ment détruit, et les techniciens craignent
que la panne ne s'étende au reste du sys-
eme. L'effetse- .
rait désastreux,
gt pour le moins
destructeur. Il
ny a qu'une so-
lution, il faut en-
voyer quelguun
a l'intérieur de
la machine, en
réduisant sa
taille évidem-
ment. La ma- E
chine quiréalise SE0iE : ooos000
cette opération
n'a pas encore
86 testée, et c'est vous, colonel Scott
O'Connor, qui allez I'étrenner. Votre cer-
veal va étre transféré dans l'ordinateur de
la défense, et la, vous vous rematériali-
serez. Seulement, on ne sait pas sous
quelle forme. L'opération est lancée. Vos
supérieurs vous souhaitent bonne chance.
Que de sollicitude de leur part, tout de
méme. :
Le résultat de la transformation est des

plus inattendus, vous voila en kabuki, les
cheveux rouges, et le kimono large.
Remarquez, ce n'est pas sans avantages,

car vous &tes maintenant trés souple, et

tel un Samson oriental, vous utilisez votre

~ chevelure, la faisant tournoyer, pour éli-

miner vos ennemis.
Parlons-en des ennemis, ils sont nom-
. breux et multi-
formes. Dis-
poses sur les
_plateformes, en
embuscade
derriére les mu-
rets, ils n'atten-
dent que de
vous envoyer
leurs boules de
feu, pour vous
tirer dessus.
Heureusement,
vous pouvez
sauter, vous
acerocher a des crochets et faire des sal-
tos impressionnants, escalader les murs,
votre personnage est trés acrobate.
Tout au long des 6 sections, vous pour-
rez ramasser des armes, dynamite,
canon, bombes, machette; et a la fin des
sections, vous devrez affronter un bien fa-
meux boss de fin de niveau.
Quantum Fighter est donc un trés bon jeu
de plateformes pour Nintendo, les ani-
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mations du personnage sont réussies,
les niveaux sont vastes. De plus, la ma-
niabilité du kabuki est excellente.

SEB
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pres diverses réalisations
sur le theme du golf, un
: dsport trés pratiqué au
Japon, voici la premiére simula-
tion de mini-golf sur Gameboy. En
genéral, lorsqu'on parle de mini-
golf, on se dit: “Ahhh ouais, voila,
tiens, encore un sport pour
gnémes, pour nains, pour in-
capables, pour joueurs du di-
manche, etc...”. Eh bien pas
dutout. En réalité, le mini-golf de-
mande autant de concentration que le vrai
golf et parfois passer les obstacles quivous
empéchent d'atteindre le trou devient un vé-
ritable exploit. C'est dans cet état d'esprit qu'il
faut aborder les choses et Mini-putt.

Tout commence alors que I'écran de pre-
sentation vous demande de choisir entre
une compétition pouvant faire intervenir
jusqu'a quatre joueurs dans laquelle on
peut méme s'adonner a quelques paris fi-
nancier et un mode entrainement qui vous
permettra de vous essayer a l'un des 36 par-
cours du jeu. Dans chacune de ces deux
sélections vous pouvez également déter-
miner le choix du niveau (il y en a quatre
disponibles) et ainsi permettent de vous
améliorer progressivement,

En fait de niveaux, seul le dernier est

~ vraiment intéressant car il propose
au joueur des éléments de décors
~ qui interviennent et peuvent modi-
fier la trajectoire de la balle. Ainsi
au détour d'un trous, la balle pourra
se refrouver nez a nez avec une
trompe d'éléphant qui bouge,
une fusée qui décolle juste au mo-
ment ol vous frappez votre coup
ou encore avec des hélices d'un

_ avion qui perturbent considerable-
ment la bonne suite des événements en
brassant l'air fortement. Qutre ces divers
facteurs, les divers parcours de mini-putt com-
portent des pentes plus ou moins fortes, in-
diguées par une accumulation de fleches
dans un sens ou dans |'autre, des murets blo-
quant carrément l'avancée de la balle, des
pieges dans lesquels il ne faut mieux ne pas
entrer et tout un tas de difficultés qui auront
pour effet non seulement de vous énerver
mais également de vous faire perdre patience.
Cela dit, la réalisation de cette production de
A Wave est sans anicroche. Certes, les gra-
phismes ne sont pas spectaculaires mais ils
ont le mérite d'étre simples, sans fioriture et
réalistes. Au niveau du jeu, la aussi tout est
correct; le scrolling multi-directionnel suivant

mateurs de prise de téte, ot
jour! Puzzle Boy Il est un jeu

pour vous et rien que pour vous.
Déja rien qu'a |'annonce du titre, vous
pouviez vous douter que ce qui allait
suivre était pour vous. Effectivement, ya
aucun probléme possible, c'est bel et bien

pour vous. Dans Puzzle Boy, il va falloir faire
reluire vos neurones, car de la réflexion, il

va y en avoir, et pas qu'un peu. llvay en
avoir a donf! Entre les dalles qu'il vous faut
déplacer pour ouvrir des passages, entre
les roues dentées qu'il fau- .

dra faire tourner pour faire
avancer le chmilblik, entre
les différents puzzles a ré-
soudre pour s'échapper et

> parvenir plus facilement a la
_fin de chacun des niveaux et
comme il y en a en tout une

passer ainsi au niveau su-
périeur, vous allez en avoir &
votre dose pour la journée. =

sTaNTE
-

EoBVEGLYUIE nTay

MInEFRLALLAY

~ pas vraiment prét d'en vorr la
fin. Malheureusement sil'idée

En fait, si vous connaissez
Puzzle Boy numéro un, vous n'allez pas vrai-
ment voir d'énormes différences avec ce se-
cond chapitre. La seule chose vraiment no-
table, c'est qu'une sorte de professeur
vous explique la démarche a suivre pour

EDITEUR : ATLUS

GRAPHISME : 13
MANIABILITE : NON SIGNIFICATIVE
SON: 14

DIFFICULTE: 17
VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA

| duprofesseur est assez heu-
reuse, on est inquiet quant a la suite des
évenements. Effectivement, tout le texte et
toutes les options de jeux sont inscrites &
I'écran sous la forme de signes barbares
qui a premiere vue ressemblent comme
deux gouttes d eau a des idéogrammes ja-
ponais. Ah ben ouais, suis-je béte, c'est bien
du Japonais dont il s'agit. Alors je ne vous
raconte méme pas le mauvais délire pour
sélectionner le degre de difficulté ou le ni-
veau du jeu auquel on désire acceder.

- qui touche ce domaine et

bonne centaine, vous n'étes

|le déplacement de
laballe estbon et I
 possibilité de visionner ke
terrain dans son ensemble en pressant ke bou-
ton Select est egalement une option trés ap-
préciable et d'un effet tout & fait satisfaisant
Mini Putt est un jeu amusant sans dépas-
ser les limites du géniallisme, qui est sur-
tout amusant lorsqu’on attaque de temps en
temps une partie ou deux, histoire de se dé-
tendre aprés une bonne prise de téte sur
- un jeu de réflexion ou sur un Shoot'Em Up
des familles.

J'm DESTROY

© EDITEUR : A WAVE
GRAPHISME : 15
MANIABILITE : 17
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ANIMATION : 15

S& dans son env:ronnement on ne , voit pas'
 vraiment la différence avec la premiére
~ version de Puzzle Boy, cette suite est
_également assez étrange car la diffé-
_rence entre les tableaux presents ici nest
que trés relative et on a bien trop souvent
Iimpression de jouer exactement au méme
_jeu. Alors, une seule conclusion s impose.
~ Soit vous étes un fervent acharné de jeu de
réflexion et Puzzle Boy Il vous conviendra

-' parfaltemem a condition que vous ne

_ connaissiez pas la premiere version de ce
jeu, soitvous haissez tout ce

dans ce cas, vous pas-
serez votre chemin
_ sans rien regretter.
J'm DESTROY
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¢ Devilish

o The Punisher

* Street of Rage o Fasfest One ¢ Final fight ¢ Gundam F-91

+ Fantasia o Alien Storm ¢ Super Mario 4 ¢ Hole in One

» Sonic o Blue Almanac o Pilot Wings e Augusta Golf

» Street Smart * 5D Valis . BombuzcjJ o Battle Dodgeball
* Out Run * Mercs * F-Zero * Super Srcc?ium
» Dino Land o Elviento e SD Great Battle o Super Tennis

* Devil Crush ¢ Beast Warriors o Sim City * Pro Soccer

o NHL lce Hockey ¢ Galaxy Force II o Actraiser o Aera 88

+ Super League 91 ¢ Alisia Dragoon * Populous * Hyper Zone

o Jewel Master * Master of Monsters ¢ Darius Twin o Y'SII

» Phantasy Star IIT o Pit fighter * BigRun e Goemon Fight
» Shining Darkness ¢ Monster World I1I * Jerry Boy

* Centurion * Dragon o EDF

» Faery Tales Puzzle 3 o Drakken

o Y'S-TI o Final Fanfasy IV
» Gomola Speed * Joe &Mac

* Megatracks ¢ Dungeon Master
» Thunder Fox o Arthur Quest

GAMEBOY

1 Echangez vos jeux sur toutes les consoles a partir de 50 Frs.
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* Super Golf * Berlin Wall o Mickey's dangerous chase ~ © Bill and Ted's adventure
» Zan Gear ¢ GG Shinobi o Sneaky snakes * Megaman

* Pro Baseball ¢ Wonderboy * Mickey II * Roger Rabbit

* Sokoban * Adventure of Gerubi o The final fantasy legend o Beefle Juice

* Pacman * Magical Guy * World cup soccer o The Simpsons

¢ Griffin * Magical puzzle popils o Choplifter II o Rescue princess Blobette
* Pop Breaker e QOutRun o Costelvania II * Bugs Bunny 2

* G-lock o Pad & Patter o Nemesis II

» Waga Land * Frogger o Burger Time Deluxe

* Rastan Saga o G. Axe Battle o Duck Toles

000 Meiz

Pour les frais de port
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econd Bout n'est pas la premiere
simulation de catch sur PC

Engine. Déja avant lui, Maniac Pro

Wrestling et Pro Wrestler avaient

: essayé de faire leur trou dans
cette catégorie de jeux, mais sans grand ré-
sultat. A leur décharge, signalons tout de
méme que la simulation de catch est cer-
tainement l'une des plus difficiles a réaliser,
bien plus que simulation de boxe par
exemple tant le nombre
de coups différents est
important. Et c'est prin-
cipalement sur ce fac-
teur précis qu'il faut in-
sister pour comprendre
pourgquoi, Second Bout
n'est pas a la hauteur de
nos espeéerances. Voila
comme ¢a, vous le savez
d'entrée de jeu, cette

réalisation de Human Creative est loin de
remplir son contrat.

Avant de monter sur le ring et de pouvoir
en mettre un bon paquet sur votre adver-
saire, il faudra déterminer le nombre de
joueurs (de un a quatre) ainsi que le type
de match auquel vous désirez participer. En
tout vous aurez l'opportunité de choisir
entre quatre épreuves différentes toutes a
base de catch bien évidemment. La pre-
miére "Excite Series” peut étre considérée
comme la phase amicale. C'est a dire qu'il
n’y a absolument rien en jeu, ni champion-
nat du monde, ni coupe, ni quoi que ce soit.
La seconde option “World Champion
Tourmament” parle d'elle méme et vous per-
mettra de prendre part & l'un des plus
grands événements de l'année, le cham-
pionnat du monde réunissant tous les plus

grosses bétes catcheuses. Dans le “Supet
Tourmament®, vous devrez sélectionner
quatre joueurs tout comme votre adver-
saire et lutter pour atteindre la finale et de-
venir ainsi le meilleur des meilleurs. Enfin
la derniére option “Elimination Match" vous
permetira de savoir si oui ou non, vous mai-
trisez parfaitement la situation en vous pla-
cant dans des conditions differentes. Cette
option est d'ailleurs assez floue, car no-
tamment dans sa phase
de sélection, elle emploie
bon nombre d'instructions
en Japonais (ce quiréduit
de beaucoup une bonne
compréhension générale).
En fait lorsqu'on joue a
Second Bout, le plus dif-
ficile a assimiler ce n'est
pas trop la langue em-
ployée, aprés quelques
minutes on arrive assez
facilement a savoir de quoi il s'agit
réellement, mais plutét les diffé-
rentes coups envisageables. Entre
les double Nelson, les coups de
pied sautés, les retournés, les
sauts de la troisieme corde du
ring, les jetés, les coups de bélier,
les arrachages de cheveux, les
blocages de chevilles, j'en passe
et des meilleurs, on a vraiment
beaucoup de difficultés a parfai-
tement s'y retrouver. D'autant plus
que chaque prise doit étre effec-
tuée dans un parfait timing en ac-
cord avec celui de |'adversaire.
Bref, on s'en sort trés difficile-
ment. Parfois, souvent méme, on se retrouve
dans des positions telles gu'il est prati-
quement impossible de s'en sortir. Il faut
alors prendre son mal en patience et at-
tendre gu'un événement extérieur inter-
vienne (I'arbitre par exemple).

3615

I oystic
GAGNER UNE MEGADRIVE
TAPEZ x JEU

Pour chaque premier combat, vous aurez le
choix entre seize catcheurs, chacun possé-
dant comme toujours des coups fétiches
qui leur sont propres. Si vous voulez un
conseil, au début du moins, utilisez toujours
le méme catcheur méme si il vous parait faible,
il vous permettra de mieux saisir les dix-huit
mouvements qui peuvent étre pratiqués ici.
Assez baclé au niveau de la réalisation,
I'animation est hachée, les bruitages son
médiocres, les graphismes pauvres,
Second Bout n'a d'intérét que la richesse
de ses coups. Complétement rébarbatif au
départ, ce n'est qu'aprés une bonne heure
de jeu qu'on commence a vorr le jour et en-
core, en faisant abstraction des décors et
de I'animation.

J'm DESTROY
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&conormie sur économie dans

as Vegas clest labelle vie. Lesfémrﬁes :

a gogo, les voitures luxueuses, les
bars de prestiges et bien évidem-

ment, Las Yegas c'est surtout lesca-

sinos, le jeu d'argent. Caesar Palace
vous entraine dans 'un des plus grands ca-
sinos du monde. lci, on peut jouer a prati-
quement fout ce que l'on veut, de la roulette
au Black Jack en passant par les sempiter-
nelles roulettes, Jack Pot et autres Poker.
Comme tout bon paysan qui se trimballe dans

_débile qui passe avant le jour- |

= Iespoar glu'un jour vous pourrez
claguer vos thunes dans le plus
grand gouffre & sous du

~ monde. Apres moultes per;pe-
ties, une femme quine voulait pas vous voir

_ partir, des enfants qui n'arrétaient pas de

brailler, vous voila désormais a pied d'ceuvre
dans le salon prmmpal tous les grands clas-
siques du jeu de casino sont disponibles. A
I'écran vous dirigez une fleche qui lorsgue
vous la déplacez permet a 'écran de scrol-
ler dans foutes les directions et ainsi de de-
terminer le jeu auquel vous désirez partici-

per. Vous aurez la choix entre cing jeux

différents: le poker vidéo, le Black Jack, la %
roulette, les Jack Pots et la roue
de la fortune (qu'il ne faut pas |

confondre avec une émission .\

nal sur une chaine de télé). E
Sans vraiment savoir ce que %
vous faites, normal, vous étesa @}
Las Vegas, vous commencez a L
jouer. Installé & la table de Black
Jack (mon jeu favori), la sueur au front et mille
dollars en poche, les paris commencent.
Assez réalistes dans leur déroulement res-
pectif, les divers jeux mis a votre disposition
dans Caesar Palace sont d'une compre-
hension simple. Toutefois, on peut noter gue

~ les rues de cette ville, vous ~ |es regles des jeux sont parfaltement res-.'. '

‘avez pendant des années fait

pectées. Ainsi toujours au Black Jack ona
|a possibilité de splitter lorsquion a deux
cartes identiques et par la méme daug-
menter ses chances de gagner sa mise si
I'on est sir de son coup etainsisurun jed
de se faire des couilles en or, vous me pas- '
serez l'expression mais elle veut tellement
bien dire ce qu'elle veut dire! (NDLR: cesi
pas comme foi). .
Certes bien moins passionnant qu’un jeu de
réle ou qu'un bon jeu d'action, Caesar Palace
n'en demeure pas moins un jeu intéressant,
méme si l'on peut considérer que sa durée
de vie est trop courte. A conseiller tout de
méme a tous les joueurs faucheés

qui trainent dans les casi-
nos sans un sou en
poche.

J'm DESTROY
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n 1962, le président amé-
_ricain Kennedy pensait
'que les guerres futures se-- ™
raient des conflits de faible intensite. F’our
cette raison il décida de creer une di
vision spéciale, faite de soldats émé- 1
ites: la division Navy Seal. Vous étes |
Iun de ces hommes, & qui rien ne fait |
peur, & qui la. boucherie sauvage, B

chair et le sang sont devenus une réalite quo— o
tidienne, Sans foiniloi, vous n'avez quunseul

souci en tete accompilr votre mission et
rendre serwce alanation qui vous aengag

)

. Contra et autres Robeco

F 3
/ f?f tirer sur tout ce qui bouge avant gue ces

crétins de terroristes de mes deux ne vous
polluent la téte en vous balourdant deux ou

trois bastos bien cadrées. Outre les
différentes caisses et armement que
| Vous pourrez récupérer en avangant
dans le jeu, vous pourrez aussi utiliser
un tireur d'élite (en pressant Select)
qui nettoiera tout & l'ecran en une demi
seconde. D'une action trés pfename Nawy
Seala cependant un défaut majeur, il est m
possible de tirer en sautant, ou sivous pre
férez de sauter en tirant, Excellent graphi
quement et musma}ement Navy Sealestun
‘bon jeu dans la hgnee de Double Dragon

—
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VOUS AUSSI POURREZ VOUS DISTRAIRE

CHEZ VOUS AVEC CES NOUVEAUX
JEUX D’ACTION MEGA

Accrochez-vous 2 vos écrans!

Préparez-vous a affronter les jeux électroniques les plus
brutaux et les plus corsés que vous ayez jamais essayés, a une
allure folle, folle, folle.....

Avec EA Hockey, qui vient tout droit de I'équipe qui vous fait
connaitre John Madden Americain Football™, ce n’est pas en
étant sympa que vous marquerez des points. Alors, placage,
coups de poing, crocs-en-jambe, tout est permis pour éliminer
I'adversaire. Envoyez le palet dans le but adverse ou entre les
yeux du gardien: peu importe! Ici, tout est permis pour s'amuser!

Si vous estimex que les régles ne sont qu'un obstacle inutile,
envoyez les arbitres se rhabiller et semez la pagaille dés qu'ils ont
le dos tourné.

Dans Road Rash, le jeu d’action sur deux roues le plus
démentiel du marché, les régles sont le cadet de vos soucis.
C’est bien simple: il n’y en a pas!

Il s’agit d’une course folle empruntant les 5 autoroutes qui
vont de la Sierra Nevada jusqu'a réussissez a décocher des coups
de pied, a envoyer des coups de poing et a tabasser tous ceux
que vous rencontrez sur votre passage.

En prime, si vous étes le premier a franchir la ligne d’arrivée
sans étre trop amoché, vous remporterez un prix cash et vous
pourrez gonfler votre moto pour en faire un bolide aux
performances encore plus effarantes.

Road Rash™ et EA Hockey™ ne sont que deux des
derniers-nés de la gamme de jeux d’action congcus pour votre
Mega Drive™. Et bientét, vous pourrez aussi vous procurer
auprés d’Electronic Arts:

Starflight™, Fatal Rewind™, Shadow of the Beast™,
The Immortal™ et Dark Castle™.
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omme je suis d'un naturel plutét gen-

il je vous préviens tout de suite que
'si vous aviez I'habitude claquer

_quelques francs dans les flippers entre
- deux heures de cours, vous allez continuer
car Dinoland ne vous permettra pas depas-
ser de bons moments devant votre moni-
teur. Pour étre un jeu sans aucun intérét,
. clestvrai que Dinoland dépasse les bornes,
~ jamais je n'aurai cru voir une pareille ca-
tastrophe de mon vwant et pourtant ie sms

encore jeune.
Non, je n‘aurai pas peur de le dire, de le cla-

~mer haut et fort, ce jeu est une véritable es-
__croquerie. Pour étayer ces dires lisez plu-ﬁ 3
6t ce quiva suivre.
~ Lorsqu'on parle de flipper sur console en

~ généralon aentéte, des tableaux plein les
 yeux, des balles qm rebondissent partout
~en semant le zizanie partout ol elles pas- '_
sent, des bumpers qui les font rebondlr a .
~ une vitesse folle, des trappes, des piéges,
 des bonus partout, des multi-billes, des
 spécials, enfin plein de trucs déments quoi. -
~ Unjeua la Devil Crash quoi. Etbien ici, rien

=

uite de l'illustre Nemesis, Shoot'Em
S Up hyper connu au sein de la com-
®” munauté des Gameboyistes et de
MSXiens, Nemesis Il suit les
traces de son prédécesseur.’
Tout commence par un beau
soir de clair de lune, le ciel est
dégagé et les étoiles percent de
leur lueurs le tapis céleste. Vous
étes a bord d'un vaisseau cos-
mique, en route pour un voyage
intersideral vers d'autres ga-
laxies. Quand soudainement,
une sorte de navire hyper sophistiqué vous
court aprés. Tracez alors a toute berzingue
en évitant les obstacles qui déboulent de
la droite vers la gauche pour déboucher sur
le premier niveau.

el e

~ aussi trois bumpers mob:les

ﬂ'pper

_de tout cela Enfm 51 n exagerons tout de
_ méme pas, le tracé de Dinoland n'est pas
_ vide. Vous avez un niveau de bonus en plus
- du fhpper Jui méme qui est sur deux étages.
_llyaégalement des trous qui permettent a

la balle de se dedoubier ma1s cette optlon

n ‘est que tre‘

qui dewent la tra;ecto:re de fa

.avouez qt e-‘c ast un petrt peu falble
Au nweau de la gestion des_flippers en eux

Aprés cette introduction qui sort de l'ordi-

_ naire et qui permet a Nemesis |l de ne pas

étre un jeu de tir comme les autres, la suite
des événements est nettement plus clas-
sique. Mais attention (avec trois “T"), clas-
sique n'est absolument pas synonyme de

- monotone, car le principale avantage de ce

Shoot’Em Up réside dans
I'action, Alors que I'écran
scrolle horizontalement de
maniére geénérale, bien
‘que de temps en temps
Nemesis Il nous offre un
petit scrolling vertical, des
dizaines d'options pour-
ront venir customiser votre
vaisseau devenu mainte-
nant une véritable bombe a réacteur, Tout
comme Gradius lll sur Super Famicom,

_ une petite barre de menu dans laquelle sont

inscrits une dizaine d'armes sélectionnables
en fonction des bonus que vous aurez ré-

150 Seb @ I'heure, ca porte malheur.

' joueur au bout d un quart d’heure. Nul.

mémes et de laboule, y'a pas grand chose
adire. L'algorithme est bon et il est possible
de faire des amortis et d'arréter la boule net.
Malgré neuf musiques agréables, Dinoland
estun jeuridicule qui lassera n'importe quel

J m DESTROY

_EDITEUR : WOLF TEAM
GRAPHISME : 14
ANIMATION : 15
SON:17
MAN]ABILETE 18 .

MEGADRIVE JAPONAISE -

'VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

cupéré vous permettront de déterminer celle
avec laquelle vous allez combatire. Toutes
ces armes sont cummulables, ce qui apporte
encore un plus a cette réalisation de Konami.
D'une réalisation parfaite tout au long des six
niveaux du jeu, Nemesis Il est un des meilleurs
Shoot'Em Up sur Gameboy et ¢a c'est tou-
jours un truc sympa a dire.
J'm DESTROY

EDITEUR : KONAMI
GRAPHISME : 18
MANIABILITE : 17
SON:17
ANIMATION : 18
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Ouvert de 9h30 a 12h30 et de 14h30 2 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - © 91 81 26 44 - FAX : 91 37 12 08

NEC PC ENGINE

o (e Grafis + jew 990 F
o Cose Graf+jen+2 manettes+Quinfupleur] 290 F

(ore Grafx+CD Rom+jen 390F
(D Rom + Unit 2990F
Suer Grafx + jeu 1490F
Turbo Express GT + jeu 2490F
o Adaptateur 2 joueurs 19F
o Adapateur 3 joueurs 299F
Aapatenr SG/CD I9EF
A bypad Hori 199 F
Tipad Nec 299F
forpad Pc Engine “sodipad” M9F
o hystck ASCIL stick SHF

Pour fout achat d'une Console Nec. en cadeau
e boite de rangement pour jeux PC Engine

vis Cup
o | Circus” 91

Final Soldier

) fire Pro Wrestling

) The oo

Metal Stoker

o CRid2

‘_ fower Eleven

| 2wz League Basehall IV
Racng Spirit
8 Soveck
Ticky

3 Hiorld Jockey

Adventure Iland :

After Burner 11 I9F
Alice in Wonderland J49F
N Biman 349F
Chase HQ 2 - 5CI JRGF
Dead Moon BIF
Final Match Teanis 389F
8 Feavy Unit WIF
Huricane 349F
licky Chan M9F
3 Lzzend Of Hero Tonma- 39F
Marchen Maze (Alice 2) 349F
W Mister Heli - F
O Ride M9F
Populous RF
Retype 1T 38YF
Al SonSon 1T RIF
Sy Pair UYF
Thunder Blade 349F
Tot Shop Boys MOF
TV Spors Football 39F
Violert Soldier MOF

Gpang

Commandey
Les mowveantés

arv 9].81.26.44

G 1941 Couner Atack

SG Aldynes - 449F
SG Battle Ace 39F
SG Darius Plus 49 F
G Galaxy Force 11 NE
S§G Ghouls ‘n’ Ghosts 499F

SG Strider NC.

CD Avenger 440F
CD Crazy Car Racing 349F
CD Fighting Street 499F
CD Hell Fire 449F
CD IB Murder Ciub 449F
CDL-Dis 389F
CD Legion 449F
€D Pomping Werld 'Pang’ 389F
(D Ray Xanber II 449F
€D Red Alert 499 F
CD Rouad Spirit 49F
€D Side Arms M49F
CD Spirit Soldier ‘Spripgan’ J49F
CD Super Darius MIF
(D Valis Tt M9F
CD Valis Il 449F
CDYalis IV . NE
CD Wonderboy 111 H49F
CDY'SI&H S9F
CDY'SII 499 F

MEGADRIVE

Megadrive Frealtered beast 129F
Megadrive Int+jeu au choix, 1490F
Arcade Power Stick I9EF
Joypad Sega Megadrive 145F
Joypad PRO 2 199F
Joypad “Competition pro” 250F
Stéreopad “Siriker” BSE
Game Adaptator (pour jx japonais) 120F
Sacoche de franspert 19F

Arcuss Odyssey NC.
Block Out H9F
Centurion 499F
Devil Crash H9F
Fantasia I MUF
Feary Tale Adventure 499F
‘Galaxy Force 11 NC.
Golden Ase Il M9F
HardBall H9F
Marvel Land 449F
Mega Trax 449F
Mercs NC.

NHL Hockey

A =

DIGITAL ACCCES

Commande EXPRESS

dadressera:
S VPC : BP 147

13443 MARSEILE CANTINI CEDE

QOut Run 49F Bumning Fight NC.
Phantasy Star 111 (us) S99F King of Monsters NC
Pit Fighl&r NC Legend 0Of Joe NC
QuackShot NC Raguy NC.
Raiden 449F Sengokn NC.
Roud Rsh WF e
Saf'}[_ Pt 4ox Base Ball Stars 1490 F
i b Boving 0
o
S%‘gﬂ“:ﬂ”“"m"” o o Lip 1490F
Star Cortrol i g i
Shonnled MOF Magician Lord 1290 F
Streets of Rage MOF Nam 1975 1290F
Street Smart 449F Ninja Combat 1200F
Thunder Fox 449F Riding Hero 1290F
Turrican NC. Super Spy 1290 F
Warriors of Rome H9F Top Player Golf H490F
NINTENDO GAMEBOY
Wrestle War GameBoy + jeu - SWF
Aero Blasters H49F GameBoy Cleaning Kit WF
Alex Kidd 369F Sacoche ceinfure “Hip Pouch’ U5F
Batman 449F Malette de transport “Carry Case” 25F
Darius [T MU9F Sacoche de rangenent ix Gameboy 89E
Dick Tracy H9F Game Light I85F
DJ. Boy 369F Light Boy N5E
E-Swat 369F Loupe GameBoy “View Boy” 199F
Ghostbusters 309F
Ghouls ‘n” Ghosts 449 F
Golden Axe 369 F
Gynoug 49F Beslle Juice
Hell Fire 449F Caesar Palace NC.
Joe Montana Football H9F Castelian USF
John Madden Football 499F Castle Vania2 USE
ek Ot Bang “OF - Chopliier? NC.
]"a,km ¥s Colics MOF Double Dragon 2 N.C,
Mickey Mouse M9F
. 1 Extra Bases AU5F
Midnight Resistance MYE Final Fantasy Legend 2 N
Moonwalker 369F e i
Mystic Defender HOF Hunt for red october NC.
PGA Tour Golf doF |7 - Mesrhae NG
Pheniasy Star 11 SWF Mmﬁey Dangerous Chase NC.
Rambo Tl 369F Mickey motse 2 NE.
Shadow Dancer 449F Mini Patt H5E
Strider 449 F Nemesis 2 NC:
Super Monaco GP MU9F Ninja Turtles 2 NC.
 Super Volley Ball 4H49F Pacman NC
Sword OF Vermillion HOF Princess Boblette NC
Thunder Force ITT H49F Robocop 2 NC
! ME  SjareorDie? u5E
LS Soceer 25F
Zany Golf -
Tero Wings _ Termana!or 2 NC.
The Punisher NC
SNK NEO-GE The Simpsons NG

~ Goemon Fight
. Hyper Zone
- Pro Soceer.

SUPER FAMICOM

Super Famicom+2 manetics UNF
Super Famicom+2 manticstjeu 200 F
Joystick J.B. King

Arthur Quest.
CastleVania IV
Caveman Ninja.

Sim City

Super R-Type

Super Tennis

1n Squadron - Area 88

Actraiser. SNE
Augusta Master Golf 60 F
Darius Twin ~ WE
Final Fight S0F
F-Zero SWF
Great Battle S90F
Hole in One SWE
Pilot Wings S90F

Super Mario World -

S0 F

SEGA GAMEGEAR

GameGear +Jeu
Base Bail
ChaseHQ
Columns
Devilish

Fantasy Zone
GG Shinobi
Golby

Halley Wars
Head Buster
Magical Puzzle
Mappy

Mickey Mouse
Psychic Wosld
Super Golf
Super Mongco GP
Waga Land
Wonder Boy =
Woody Pop - F

ACCESSOIRES MICRO

Wi F
. M9F

Neo-Geo+Manetictmemory Card 2990 F Quick Gua Turbo I 139F
Neo-Geo#2 manetiesémemory Card — 490F Quigk o hee ) L
Neo-Geo+Manette+jeu an Choix 3990 F Quick Gun Turbo Pro 159F
Manette SNK Neo-Geo S80F Quick Gun Turbo Profi 13%F
ASOTI NC. SpeedKing Konix (PC/Apple) 350F
Blues Journey NC SpeedKing Konix WF
Titres Votre Machine | Prix Titres Votre Machine | Prix
1 3
2 4

Participation aux frais de port : (Etranger nous contacter) 30 Frs Accessoire consommable, 100 Frs Matériels,
20 Frs pour les logiciels, ajoutez 35 Frs Frais contre remboursement. Par Chronopost nous consulter.
TOTAL 1+2+3+4: I Frs | /

Préciser : Disk —

Cassette

N O A T e et Ot = A e e s o o i s e s e e e

Code Postal : .......... Tél

Jlll

Date d'expiration : ...

... Signature :

Réglement :

Chéque Bancaire
C.CP [
Mandat Lettre |

Commandezles au @ : 91.81.20.44

DIGITAL Access c'est aussi I'acces Micro !
Les HITS, les compils, les nouveautés sur Amiga, Atari, Amstrad CPC, IBM et compatibles, Macintosh, Apple I ...




eaucoup de Ninjas avant vous ont
essayé de libérer la ville de 'emprise

du mal qui s'en est emparé. Mais

jusgu'ici, ils se sont tous cassé les dents
et shurikens sur plus fort qu'eux. Entrainé
depuis votre plus tendre enfance aux
arts martiaux par un vieux profes-
seur, vous étes la seule solution pour

que la ville puisse enfin voir le jour sous
de meilleurs auspices. Avant de conclure
votre tdche, mieux vaut vous avertir tout
de suite: rien ne sera facile et les em-

bldches seront nombreuses, la forteresse de
I'empire étant sacrément bien défendue

terminé, il faudra encore que
vous affrontiez Tignoble et re-
| doutable Darklord. Pour accom-
plir chacune des missions qu'il
vous a fixées, un temps de 99 se-
—condes vous sera imparti. Ne
gasplilez donc pas votre énergie
-en de futiles es-
capades et
visez juste.
Au vu de ce petit scé-
nario, on serait tenté de
dire gue Ninja Gaiden est
un remix de Shinobi sur
Gamegear. Eh bien, pas
du tout. Streets Of Rage
sur Megadrive ou
Final Fight sur Super
Famicom sont en fait
Jien plus proches de la réalité
que ce jeu d'Atari. En effet,
tout au long des quatre niveaux
de ce jeu, vous devrez car-
tonner comme un dieu sur

' '_'.3tout ce qui bouge parfors N
J _ _audétour d'une rue, oudiune
nallez pas vous reposer sur vos '
lauriers, tout n'est pas encore

cabine teléphonique, vous aurez !’ occas;on
de récolter quelques rao.u._zve_lle_s -armes,
comme des épées, des pilules de couleur
qui permettent de taper encore plus fortel §
de mettre vos adversaires K.O en deux se-
_condes un quart. Malgré des graphlsmes
“assez ternes et des sons assez sourds qui B
vous font baisser la tension au bout de cing
_minutes, Ninja Gaiden est un trés bon jeu £
de baston. Bien que les coups et les sauts £
périlleux ne soient pas aussi nombreux £

qu'une console de table, c'est avec un |
plaisir non dissimulé gu’on aborde les dif-
férentes difficultés quivous seront offertes.

J'm DESTROY

orsqu'on est un flic qui vient tout juste de

recevoir son dipléme, la ville est un véri-
table cauchemar. Les rues sontpleines a
craquer de truands, de racailles, de pervers
et de crétins du style a polluer 'atmosphére.

Tout frais, tout neuf, jeune promu donc, vous

étes Bob. Abord de votre voiture banalisée,
votre role est d'arréter les criminels de tous
poils qui se trimballeront sous vos phares,
Votre journée commence le matin, par une
séerie de tests quivous permettront d'avoir un
meilleur contréle de la voiture et de connaitre
un peu mieux ce que sera désormais votre
lot quotidien. Pour accomplir votre mission et
ainsi satisfaire votre chef, vous n'avez que
quelques minutes. Cependant, vous pouvez
parfaitement augmenter le temps quivous est
imparti en allant chez le marchand de bei-
gnets ou recuperer du fuel chez le gara-
giste. Bien évidemment, tous les ban-
dits ne sont pas toujours faciles a

arréter. En temps normal, une petite

poursuite, un ou deux coups de si-

d'emmerdes qur

mission avec un quota de taches & respec-

ter. Ainsi outre le fait que vous deviez arré-
_ter de dangereux individus, vous devez éga-
- lement secourir des automobilistes en

difficulté ou des auto-stoppeurs compléte-
ment paumeés dans cette jungle urbaine.
Mais attention, ne vous plantez pas de cible
ou ne vous frictionnez pas a une autre voi-
ture, a chaque erreur un point de malus et
au bout de dix points, ¢ est fini. Vous étes viré

avec pertes et fracas. Alors
)\ Quetoute laction d'A.P.B
se deroule suivant un

152 vétéen Afrique, un singe en hiver.

uvent sunfemrammporte :
quel moment. Achaque niveau, une nouvelle

_ peu enthousiaste quant a la qualité gra-

AP B estagréable durant les premiéres par-

anuuzps"

scrolling multi-directionnel vu du haut, on est

phique de ce dernier. Les sprites sonten gé-
néral peu fins et les décors pratiquement in-
existants. J'exagére un peu, mais bon, ilny
en apas des masses. Au niveau sonore, par
contre, 1&, c'est déja nettement mieux puisque
des digits sonores tout a fait bonnes ac-
compagnent vos moindres faits et gestes.
Dote de scénes rigolotes, notamment lorsque
vous étes renvoyé & vos cheéres études,

ties, mais tres rapidement devient lassant. gE
J'm DESTROY g-
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Les Portables

LYON 3e

7 COURS GAMBETTA

Hit Parade
Métro Guillotiére
(Nin'l‘endo) Tel: 78.60.33.60
Game Boy NANTES
21 Plf'lcf: VIARME

Tel: 40.35.42.42
* Nouveau *

NICE
4 Rue LEPANTE
AR Tel : 93.92.62.20

Une passion d cvance " CHARTRES

+ Tétris 590F

Les nouveautés arrivent

SE@A

Game Gear

+1Jeu 990F
Déja plus de 40 titres

10 Rue Noél BALAY
—_— Tel : 37.21.17.17

AATARI Lynx i
43 890F - : Dieu créa la Terre

Tgujo;rS]:::);)romo e SEGA Séquence news a créer la MEGA Light

- The News en octobre

| N EC Galaxy Force II "1 MEGA DRIVE \_ITVIEGT&]_)IﬁV_]ﬂ

‘ El Viento | Manette + SO0N1C ‘ | 1'Manette + 4Jeux

Space Gomola t T }%92F L = _1999]5; el

Road Rash —

Turbo GT

Hors+Clol§:ur52ir?)g§ien ! i Star Flight les MEGACOIIlpilS

Compatible ok tous "|} Dark Casﬂe Killing G Show  Eswat + Shadow Dancer

les jeux de la core grafx Fatal Remind  MS Pacman 349F

‘ﬁ et L Devil Crush Paperboy Wonder boy III + Moonwalker
Arccus Odyssey Street of Rage 389F

Beast Warrior Adaptateur Inter-galactique 49F

Séquence news
Revendeur Agréé

Rorack Bour.! | [ v vvo o SR s aan
| PUISSANCE 5
|C0re Grafx‘ 1 Core Grafx |

Bare Knuckle

Des Nouvelles de la

NES

A Boy and His Blob 390F

La Néo -Géo

+ Magicial Lord

+
PC Kid II‘ + 2 Manettes + 1 jeu ‘ : 3490F
' 1290F ) adaptateur 5 joueurs | Captain Shylawk  390F
| 1290F Solstice 390F e
(lest pas notre faute si les - 1 5
| v didees | | Le meilleur rappost qualité prix Super Spike V'Ball - 390F B Rings of the Monsters
i o e Turbo Racing 390F § Ghost Pilot
Le Hit des Hits L es (Grosses Boulder Dash 390F § Asso I

Shadow Warrior 390F | | 20 Titres Dispos

PC Kid I N
Caddash EWS Dragon's Lair 390F § )

2 d?;‘;‘fu]r\g‘;gﬁn i Top Gun 2 Mission 430F _Sequence_ news .
Power Eleven World ]acky ' Prix , Cl']l‘(;il); ; Di)ilc?oonlblhte
e Tht fo pour le Game Boy }fst, amica , pc, cec §

araso. ar £ r 7 4
TV Sport Football Dragon Egg Bugs Bunny 195F §i Cartouches de Jeux
Skweek A | Radar Mission 195FR et Consoles toutes Marques
SG 11341 Des dizaines de | Side Pocket 195F
& i Titres Dispos | Dyna Blaster 195F § PS‘{“f le re“g passe au bUUCIIIaf :
i t'es pas du coin , t'appelles

CD Y'STI h :
| Samurai Adventure 195F

Boulder Dash 195F
2.80F

pour commander , si t'as pas le

téléphone , vas chercher l'indien
et fais de la fumée .

HUGH ..!




our sdr, la
terre c'est
plus vrai-
ment ce &
que c'était.
Depuls que des cra-
pauds dégénérés en ont
pris possession, plus
grand-chose n'est & es-
pérer pour rétablir 1a si-
tuation. Situation difficile,
situation périlleuse ol &
seul un homme comme
vous peut peut-étre ré-
tablir la situation en se decarcassant la téte
et en mettant en avant ces divers avantages
‘physiques. Pourtant, il faut bien recon-
naitre que le valeureux chevalier que vous
dirigez n'a rien de bien extraordinaire. De
‘gueule on dirait méme le chevalier Arthur.
Pour ramener la paix et la tranquillité au sein
de la planete, Arthur va devoir affronter
toutes les tribus locales qui assiégent son

pays. Le pauvre, il ne sait pas encore
dans quelle galére il s'est fourré, d'autant
que bien souvent les combats sont plutét
du genre franchement inégaux. Alors que
bien souvent vous ne disposez pas de
l'arne adéquate pour éliminer les indi-
génes malsains et malpropres
qui tracent, il faudra vous battre #
contre des chars d'assaut, |
contre des arabes en tapis vo-
lant qui vous balanceront des
pierres incandescentes et [aest &
le plus difficile . il faudra égale-
ment vous débrouiller pour évi-
ter tous les sorts de magie qui
pourront vous tomber dessus #
au détour d'une échelle ou d'un
groupement d'attardés mentaux
qui pullulent dans ces régions
encore peu explorées.

En fait, Onslaught commence
trés fort et des tonnes de clo-
portes invertébrés a deux pattes

_ viennent lui chercher ies -

- tions, c'est pas toujours

noises d'entrée de jeu.
Dans de pareiles condi-

facile de maitriser la staUm et arpenter ies

divers niveaux de ce jeu devient un véritable
calvaire pour notre preux chevalier. D'au-
_ tant plus qu'il devra faire attention & ne pas
se mélanger les pinceaux lorsqu’ il concoc-
tera un sort magique pour bousiller en-
core mieux les gnémes qui se trimbal-

lent & l'écran. Certes, la vie d’Arthur n'est
pas infinie, mais avant de mourir vous
aurez tout de méme l'occasion de ré-

duire de beaucoup la population de ces

salopards. Grace & des combinaisons

de votre périple, vous pourrez égale-
ment créer votre propre magie et des-

nemi.

que cette production n'est pas un jeu di-
rectement fait pour console. Effectivement,

renseignement pris, Onslaught existe déja

sur ST et Amiga. Dans ces conditions, on

comprend facilement pourquoi on ne re-

_vrai que c'est beau. Le scrolling multi-di

‘Mais bon, lorsqu'on débute une partie de

de différents objets amassés au cours

tabiliser ainsi encore un peu plus len-

Alors que toute I action cie Onslaught se

déroule suivant un scrolling multi-di-
rectionnel sur plusieurs plans (deux en gé-
_néral), on sent pourtant d'entrée de jeu

trouve pas le méme plaisir & jouer qu'un jeu
de plate-formes purement console.
Pourtant, au niveau de la réalisation c'es|

rectionnel sur deux plans est d'une sou-
plesse st d'une fluidité irréprochable, l'ani-
mation des divers protagonistes est
également pratiquement parfaite, la mu-
sique elle aussi est tout a fait satisfaisante.

Onslaught on en a vite marre et détruire &
coup de sorts magiques, de pierres ou
d'épéee les innombrables crétins de la pire
espece qui se trimballent nonchalamment
en vous balourdant une tonne de projec-
tiles sur la tronche pour vous réduire en
bouillie devient presque un ennui mortel.
En définitive Onslaught est un jeu moyen,
bien que sa réalisation soit excellents.

- J'm DESTROY

EDITEUR : ACCOLADE
GRAPHISME : 17

154 Louis d’or i la chun&eleur;semelles-'de trépe.to’ﬁie I'année.



'absolumentnen avoiravecle

Venu sur Supergrafx blen apres 1943,
1941 est comme son predecesseur.f_

un Shoot' Em Upa scrolling vertical sur plu-

sleurs ptans initialement programme sur les

machines d'arcade. N ayant

chef-d'ceuvre de Splelberg
1941 sur Supergrabc est le ¢
cinquieme titre disponible sur
celte bécane, qui malgré ses __
excellentes qualités techmques '

souffre quelque peu d’ un .
manque de supporten %oglc»e|
Faut bien reconnaitre qu'on
se sent un peu frustre de
n‘avoir que cing jeux, méme si -
ils sont tous d'une excellente qualité tech-
nique et ludique, cing jeux seulement alors
que la console a presque deux ans d'exis-

tence, c’est vraiment lamentable. Cela dit,
penchons-nous d'un peuplus prés sur cette‘

réalisation d’Hudson Soft.
En plein coeur du Pacifique, la Iutie fait :age

entre les forces aériennes américaines etja-

ponaises. Des centaines, voire des milliers

davions larguent leurs bombes sur les plages 1
diles magnifiques. Des miilliers de personnes
innocentes succombent & des attentats bes- -

fiaux qui ne visent qu'a de-
truire hommes et habita-
tions. Cette situation
devenant pour tous de
plus en plus intolérable,
vous avez été formé pour
lutter & bord de votre avion
de chasse contre les plus

. 'dangereuses des vagues ennemies. Bien que ..
les services secrets de votre gouvernement
soient des plus performants ils n'ont ce-
~ pendant que trés peu d'informations sur le

nombre et sur la qualité de larmement a_d- .
versaire. Ce n'est donc que par I'expérience
~ gue vous pourrez negocier au mieux les
énormes avions de la flotte ennemie.
Complétement impressionnant par leurs di-

mensions, ces avions font au bas mot 'écran

tite place pour esquiver leurs tirs. Lors du troi-
siéme niveau, vous de-

ment splendide graphi-
- quement parlant, ce mis-
sile est également l'un
des plus gros sprites
 Que je connaisse avec

Foin dans I’étable, beeuf sur le toit. 155

entier, ils ne vous laisseront qu'une toute pe-

VI6Z VOUS mesurer a un
missile géant, absolu-

--que comporte ce jeu, vo
_ pourrez récupérer des no
veaux avions, histoi
~ longer un peu plus votre vie,
et de nouvelles armes. Assez
impressionnantes quant 2
leurs effets respectifs sur
'écran et sur les adversaires
ces armes peuvent égale-
! ment se moduler en intensité
~ Enrestant plus Iongtemps ap

' :'puye sur le bouton Fire du Joypad, la possi-
 bilité de lacher des méga-bombes devasta— .

trices vous sera offerte. Pour vous rendre

- invulnérable aux tirs pendant environ trois se-

condes vous pourrez également effectuer des
loopings. Toutefois n'utilisez pas trop cette |
technique, car elle vous fait perdre pas mal
de points d'énergie et son utilité est trop sou-
vent assez contestable.
En ce qui concerne la réalisation, alors que
I'on avait des doutes sur les capacités de la
Supergrafx, 1941 démontre qu'il ne faut pas
en avoir. Les sprites géants qui se meuvent
a 'écran sont d’'une animation remarquable
et malgré le nombre de tirs, ne ralentissent
absolument pas. Graphiguement la encore,
la Supergrafx démontre que ce n'est pas une
console de daube, les nuages, les terres, les
mers, en fait tout ce qui concerne les pay-
sages d'une fagon générale sont remar-
quablement réalistes et les dégradés de
couleurs géniaux. De plus et comme les joies
n'arrivent jamais seules dans ce bas-monde
(comme les malheurs d'ailleurs), 1941 peut
se jouer a deux simultanement. Alors, allez-
y, c'est du grand art...

J’m Destroy
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ien souvent les inspirations
des jeux sont facilement de-
celables. Block Out en fait
partie. Vous prenez Tetris, vous aug-
mentez le nombre de structures géo-
meétriques, vous placez le tout dans
une cheminée en trois dimensions
etvoila le tour est joué, vous avez en
face de vous: Block Out. Tout au long
de la cheminée, des quadrillages présents
sur les murs et sur le fond aident a se re-
pérer. Le but étant bien entendu d'éliminer
non plus des lignes, mais d'éliminer des
zones de méme niveau. Au début les piéces
apparaissent lentement, une a une, vous
laissant suffisamment de temps pour ré-
flechir a I'emplacement sur lequel vous
allez laisser tomber la piéce. Pourtant assez

rapidement, les choses se compliquent et

le niveau du jeu augmente en s'accélérant.
Déja lorsquon Jouan a Tetris c'était pas tou-
Jjours évident, mais laen
ajoutant les trois dimen-
sions, Block Out atteint
les sornmets de la friction
cervellique. .
Tout comme pour la ver-
sion Megadrive, dont
NOUS VOUS proposions un
test dans le numéro de
Joystick, Block Out sur

Lynx offre au joueur de personna-
liser sa partie. Ainsi, il est tout a fait
possible de changer les dimen-
sions de la cheminée, d’accéder a trois

niveaux de difficulté complétement dingues

qui vous feront perdre la raison et de choi-

sir entre trois gammes de piéces (les flat-
blocks, ol il n'y a gqu'un seul niveau de
cubes, les 3-D mania et les Out Of Centrol
qui est largement le ni-
veau le plus difficile). Le
maniementn'estpas tou-
jours évidentdumoinsau
début, le systeme de

commande étant assez
peu pratique: il faut ap-

puyer sur le bouton |

=Ppum unhser le 1oypad’ .:'f
=p0ur falre pwoter Ie bioc.

R OLUKND

en 3D. Agrémenté par un graphisme

_assez simple, Block Outreste cependant un

excellent jeu de réflexion qui demande de la

‘part du joueur moins de réflexes, mais bien

plus de réflexion. Amateur a vos écrans!
J'm DESTROY
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SOFT-BUSTERS MEGA DISCOUNT

NOUS SOMMES LES lers SUR LE MARCHE BELGE: REJOIGNEZ NOUS'!

MCE PLUS DE 2000 PRODUITS (CARTOUCHES, LOGICIELS, HARDWARES, LIVRES ).
PRIXDE -10 A -40 % PAR RAPPORT A NOS CONCURRENTS !l
BELGIQUE PRIX T.T.C., TOUS FRAIS COMPRIS (FRANCO DE PORT).
SANS FRAIS D'INSCRIPTION, SANS OBLIGATION D'ACHAT.
LUXEMBOURG COMPAREZ, CALCULEZ, ET ADOPTEZ NOS SERVICES 1!
i W 1
SOFT - BUSTERS 89BP, B-6700 ARLON BELGIQUE
CAMEBOY : GAME GEAR
DRAGON 'S LAIR 240 FF/ 137SFB| 1425FL| |MICKEY MOUSE 255 FF/ 1475 FB/ 1525 FL
ROBOCOP 22§ FF/ 1300 FB/ 1350 FL SUMMER MONACO GP 255 FF/ 1475 FB] 1525 FL
DUCK TALES 244 FF/ 1400 FB/ 1450 FL G -LOC 255 F¥/ 1475 FB| 1525 FL
DOUBLE DRAGON 225 FF] 1300 FB) 1350 FL PSYCHIC WORLD 235 FF/ 1325 FB/ 137SFL
PIPEDREAMS 160 FF/ 900 FB] 950 FL DRAGON CRYSTAL 255 FF| 1475 FB] 1525 FL
MEEGA - DRIVE MASTEDR - SYSTEM
SONIC HEDGEHOC 380 FF/ 2175 FB/ 2225 FL MICKEY MOUSE 315 FF/ 1800 FB/ 1850 FL
SPIDERMAN 365 FF| 2100 FB/ 2150 FL SUMMER GAMES 315 FF/ 1800 FB/ 1850 FL
MICKEY MOUSE 369 FF/ 2150 FB/ 2200 FL. ACES OF ACES 344 FF/ 1975 FB] 2025 FL
SUPER MONACO G.P. 339 FF| 1950 FB/ 2000 FL CYBER SHINOBI 315 FF/ 1800 FB/ 1850 FL
SUPER HANG HONG 324 FF/ 1850 FB/ 1900 FL GOLDEN AXE 315 FF/ 1800 FB/ 1850 FL
LYNX NINTENDO S BITS
BLOCK OUT 255 FF| 147S FB/ 1525 FL APTAIN COMIC 360 FF/ 2100 FB/ 2150 FL
BLUE LIGHTNING 255 FF/ 1475 FB/ 1525 FL AL FIGHTER 360 FF/ 2100 FB/ 2150 FL
ZARLOR MERCENARY 255 FF/ 1475 FB] 152§ FL TLENT ASSAULT 360 FF/ 2100 FB/ 2150 FL
SLIME WORLD 255 FF/ 1475 FB] 1525 FL OBODEMONS 360 FF| 2100 FB] 2150 FL
ROBO SQUASH 255 FF| 1475 FB] 1525 FL IBLE MISSION 2 360 FF/ 2100 FB/ 2150 FL

LOGICIELS, LIVRES & HARDWARES,

AMIGA/ST COMD. DC
THUNDERHAWK 295 FF/ 1675 FB/ 1725FL| |CARDINAL O. KREMLIN 285 FF/ 1625 FB/ 1675 FL
DARKMAN 240 FF| 1400 FB/ 1425FL GUNSHIP 2000 400 FF/ 2300 FB/ 2350 FL
CABAL 99 FF/ 550 FB/ 600 FL M. ANDRETTI R.C. 285 FF/ 1625 FB/ 1675 FL
3D CONSTRUC. KIT (ST ) 375 FF| 2175 FB/ 2200 FL WING OF FURY 99 FF/ 525FB/ S75FL
PRODATA 844 FF/ 4575 FB] 4700 FL PIZAZZ PLUS 829 FF/ 4450 FB/ 4600 FL

C.D.C. C64
DARKMAN (DIS.) 159 FF/ 900 FB/ 950 FL HEROQUEST (DIS.) 99 FF/ 550 FB/ 600 FL
WEC LE MANS (K7) $9 FF/ 300 FB/ 350 FL DIZZY PANIC (K7) 69 FF/ 350 FB/ 400 FL
3D CONSTRUCTION KIT 244 FF/ 1400 FB/ 1450 FL SARAKON (DIS.) 139 FF| 775 FB| 825 FL
ZX SDECTUM & SAM COUDE SYNCHRO EXDRESS (hard copleur)
DARKEMAN (ZX - K7) 124 FF/ 675FB/ T2SFL| lpour AMIGA 450 FF/ 2600 FB/ 2650 FL
VIRTUAL WORLD (ZX-K?7) 159 FF/ 875FB/ 925FL| lpour ST 450 FF/ 2600 FB] 2650 FL
F16 COM. FIGHTER (SAM) 174 FF/ 975 FB/ 1025 FL PC 89S FF[ 4800 FB/ 4950 FL

ECRIVEZ NOUS, ET INDIQUEZ LE TYPE DE VOTRE MACHINE. UN CATALOGUE SPECIFIQUE A CELLE-CI
VOUS SERA ENVOYE GRATUITEMENT .




I'histoire d'un homme qui

était capable de ‘maitriser
les éléments grace a la
“?’ magie et a des joyaux super
pu issants qw le rendait pratiquement in-
vulnérable. Baigné depuis votre plus tendre
enfance par cette légende, il fallait bien
‘qu’un jour vous en ayez le coeurnet et que
la légende se transforme en réalité.
Un beau matin, enfin, sans rien dire & per-
'sonne, vous décidez de partir en solitaire a
la recherche de ces joyaux. Terrible périple
en perspective, car avant vous de nombreux
guerriers se sont lancés & laventure, mais tous
s'y sont cassé les dents. Pourtant vous savez
‘que devenir le mallre des éléments est la seule

et unigue solution pour que votre peuple re-
trouve paix et liberté. Ah oui, vous n'étiez pas
au courant. Depuis des dizaines et des di-
zaines d'années votre peuple est le siége
d'innombrables attaques des forces des te-
nébres qui aimeraient pouvoir enfin domi-
ner la terre entiére. Seul étre capable de
décimer cette colonie maladive, vous
allez devoir arpenter vallées, dé-
serts, foréts, montagnes, temples
au cours de cing niveaux, avant
de devenir le maitre des
joyaux, de maitriser les élé-
ments et de défaire a jamais

71104

ne ancienne légende contait

les salopards de luxe qui n‘arrétent‘pa's de

- vous polluer la vie depuis que vous étes tout

petit. En tout vous devrez lutter contre dix-
neuf ennemis différents, allant de la simple

~ plante carnivore au monstre hideux a plu-

sieurs tétes en passant par des léopards san-
guinaires et des papillons bouffeurs de
cranes, la bataille sera chaude pour arriver
avos fins. Bien sar tout en bastonant ferme,
vous allez pouvoir récupérer potions vous re-

- donnantun peu de vie et joyaux quivous se-

ront bien utiles pour renouveler votre pano-

plie d'armes. La ou Jewel Master tranche
singulierement par rapport aux autres pro- -

ductions du style, c'est quiil est possible
(grace a un menu en forme de grille sélec-
tionnable par simple pression sur le bouton
Start a tous moments du jeu) de déterminer
le niveau de 'arme (il y en a trois différents)
ainsi que le type d'arme propre ment dit.
En fonction de

la position

maine, aucun enthousiasme. Si au niveau

des différents joyaux amassés sur la grille
vous obtiendrez une arme offensive, dé-
fensive ou encore les deux a la fois, cha-
cune etant alors accessible grace aux deux
boutons de tir, le troisieme vous servanta
effectuer des sauts.

Si cette idée de modifier Iastructure des dif-
férentes armes est intéressante, on esten
revanche relativement décu par la réalisa-
tion de cette production. Tout d'abord gra-
phiquement, on est bien loin de la beauts
des tableaux de Strider ou de Ghouls'n
Ghosts. Assez terne dans 'ensemble, Jewel
Master ne souléve, du moins dans ce do-

sonore on peut étre assez satisfait par ce
jeu de Sega, les musiques étant assez
bonnes dans I'ensemble, on l'est nette-
ment moins de I'animation du personnage
principal. En fait lorsqu'on le fait avancer,
seules ses jambes se meuvent; le tronc Ui
reste statique & un point tel, qu'on le croi-
rait paralysé. Techniquement le seul point
fort de Jewel Master réside dans les dif-
férents scrollings. Toujours multi-direc-
tionnel et sur deux plans, de superbes ef-
fets spéciaux ont été réalisés dans les
nuages et dans les éléments du décors
pour donner une impression de profondeur
a l'ensemble. Assez sympa tout de méme
lorsqu’on y joue Jewel Master n'est assu-
rément pas le jeu de la décennie. Mais si
vous voulez passer deux ou trois jours

agreables, vous pouvez y aller sans

crainte, vous vous amuserez bien.
J'm DESTROY
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our les jeux Nintendo, GameBoy
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SEGA 8bits - SEGA MEGA-DRIVE 16bits - Nintendo - GAMEBOY
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Combat... Aventure...Sports...Course... Action...Arts Martiaux...Jeux de réles...Jeux de soci
MIRACLE WARRIOR 399,00

MEGA DRIVE [t OPERATIONWOLF | PC ENGINE

VERYTEX PAPER BOY

i

DISOLE 16 BITS 990,00 | VOFIELD 00 PARLOUR GAME

DASOLE 16 BITS + 3 JEUX 1390,00 | WADONA FOREST POWER STRICKER N O U V E A E

WETTE ARCADE POWER 395,00 | WOLF IN BATTLEFIELD I : EST\;%EI WORLD
SRFIATEUR 16BITS -8 BITS 403,00 | WRESTLE WAR : DRAGON EGG Tel | Joystick QUICK SHOT
j ZERO WING 00 SCRAMBLE SPIRTS HIT THE ICE Tél. | Joystick MOTHER SHIP
2 : ?gg%‘l\ﬁgg{f ATTACK 0 MAGICAL CHASE POWER GATET&L | | ASERSCOPE

WOLF NEUTOPIA Il Tél. | CONTROL STICK

M AST E H SYST E M TIME SOLDIER POWER LEAGUE IV Tél. CONTROL PAD

N STORM

- WANTED : "NOSED GOBLIN  Tél ici ;

ATION OF CAESAR MASTER SYSTEM +1 JEU 490,00 SUPER LONG- 8l | Logiciels de jeux ATAR!
(MIC ROBOT KID MASTER SYSTEM PLUS conpnl| JeEReaE 00 WORLD JOCKEY Tel | Logiciels de jeux AMIGA

fE KNUCKLE X
SQUARDON AERIEL ASSAULT / N | NT E N D O

£OF BAHAMA | ALIEN SYNDROME
MEGOLFER AZTEC ADVENTURE | GAME BOY +1JEU |
INANZA BROTHER | BOMBER RAID | POUR LES TITRES DE JEUX Tél
NG FORCE CASINO GAMES % Prénom :
b LIGHT BOY _—
CKDOWN 00 CHOPLIFTER
I Pile RECHARGEABLE .
| HUNTER YOKO COLUMNS BOITE DE RANGEMENT Adresse :
ATRACY X CONTROL STICKAC =
CYBERG SHINCEI ! Tél :
DANAN
DEAD ANGELS : ) ]
DOUBLE HAWK ! ; Désignations du produits
DYNAMITE DUX RTYPE
DYNAMITE DUCK 00 NEW 3D GOLF
E el POPULOS
FANTASY ZONE g
ACTRAISER
FIRE FORGET Il
DRAKKHEN
GAUNTLE 00 s RUN
GHONL'S GHOST
BOMBUZAL
GOLDEN AXE SG GREAT BATTLE
GOLFMANIA {
GREAT BASK.BALL
HEAVYWEIGHT
NG & DARKNESS HANG ON
N MYOCH § IMPOSSIBLE MISSION
[NC THEHEDGEHOG INDIANA JONES
UCEGOMOLA . KENSEIDEN SEGA
[ICRUISER 00 KUNG FU KID 00 FANTASY SOLDIER IV ! i R Fais de port logicicl: 35 Frs & matérict : 90 F:
L BASEBALL ‘ LORD OF THE SWORD i e Paiment par Chéque, Mandat lettre/Frais de port logicie ‘rs & matérie! s
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_ éjarien que par letitreon
. est surpris par Super
 Long Nose Goblin (quije
vous le rappelle veut dire:

le goblin au super long

nez) Et c'estvrai que ce Shoot'Em Up a scrok
ling multi-directionnel vous enchantera tout
du long. Si vous connaissez Gunhed ou
Final Soldier ou n'importe quel autre jeu de

tir traditionnel sur PC Engine, rayez-les com-
plétement de vos tablettes. Super Long
Nose Goblin n'a plus rien a voir avec ces der-
niers. Non pas qu'il leur soit supérieur, mais
il est tellement original dans son concept,
gu'on en sourit du début a la fin.

A l'écran, vous dirigez une
sorte de baudruche palmeée
avec un appareil nasal a en
faire frémir Cyrano de
Bergerac. C'est vrai que le
bougre n'a pas été gaté par la
nature. Mais aprés fouton s'en
bat laile et si il nous fait mar-
rer, c'est bien I'essentiel.

Dans un monde complétement
barge, ou des monstres tout
mignons foutent la zone, vous
allez devoir faire le ménage et
sortir vainqueur des divers obs-
tacles qui se dresseront sur
votre route. Si ces animaux complétement
imaginaires et imaginatifs ont & premiére vue
I'air plutt sympathiques, ne vous y fiez pas.
En fait ce sont de terribles et dangereux en-
nemis qui vous meneront la vie dure durant

la demi-douzaine de niveaux auxquels vous
aurez afaire ici. Si les monstres et les ennemis
sont d'un graphisme tout a fait surprenant
pour un Shoot’Em Up (je me répéte, je sais,
mais bon...), les décors eux ainsi sont loin
d'étre banals. Outre des graphismes qui
sont d'une maniére générale assez enfantins,
Super Long Nose Goblin comporte guelques
originalitts marquantes au niveau du jeu

proprement dit. Le systeme

de vie par exemple dépend

de la taille du sprite. Plus vos
- dimensions sont importantes,

plus vous avez de |'énergie.
Mais comme dans toute

chose, il existe un inconvé-
nient. Votre taille ne vous per-
met plus alors d'esquiver les
tirs adverses aussi facilement que lorsque
vous aviez la corpulence d'un nain. Trés in-
téressante, il faudra tout au long du jeu jouer
avec cette astuce. Lors des passages diffi-
ciles, sachez vous faire toucher avant afin de
ne pas vous faire laminer d'un coup. En fonc-

EDITEUR : PC ENGINE
GRAPHISME : 17
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 18
SON: 16

VU ET DISPO CHEZ ULTIMA GAMES

160 La mer de la sérénité est movillée.

tion de la pression que vous maintenez sut
le bouton du joypad, a la maniére de R-Type,
votre tir se voit renforcé en puissance. Assez
utile lorsque des ennemis plus importants que
les autres surgissent, cette possibilité de mo-
difier sa structure, apporte encore a Super
Long Nose Goblin un plus non négligeable. |
Plus traditionnel dans les options cumu-
lables au cours du jeu, comme des modules
orbitant autour de vous, ou des tirs se pro-
pageant dans toutes les directions, ce
Shoot’Em Up vous transportera dans des
contrées lointaines, au fin donf d’'une riviére
ou dans les cieux d'une planete magique.
Sur votre passage, méfiez-vous également
des éléments de décor qui semblent a pre-
miére vue inoffensifs, a votre arrivée, ils
pourront parfaiternent se mettre & bouger et
vous avaler d'une bouchée. Agrémenté d'un
scrolling multi-directionnel sur plusieurs
plans, de graphismes enfantins certes mais
excellemment colorés, Super Long Nose
Goblin est un jeu diaboliguement rigolo qui
vous éclatera pendant de longues heures.
. Enfinun Shoot'Em Up qui sort

des sentiers maintes et |
maintes fois battus par des
: explosions nu-
W e cléaires en tout

4 S—— genre.

J’m Destroy




:I faut bisn reconnaTtre que Iorsque Ies
~ Japonais ou les Americains aiment un
- sport, ils Faiment vraiment. Avec maintenant
. _trms slmutatlons de football amér:cam et trols -

Jepense que sur Super Famlcom clest encore pire.
. Allons aEIons ne montons pasd’ embiee sur nos grands ch _vaux .

Vi que Ia nouvelle version de Power Laague est

Alors qu'en général les simulations de ce sport sont plutél du genre .

| complexe, on doit changer les joueurs en cours de. partae étu-
dier leurs points forts et leurs points de maniere a ce gue leur
condition physique soit optimale au moment du match, parfa;—
tement s'aligner avec la balle pour essayer dela frapper dans
lesmeilleures conditions pour obtenir le coup parfait etc... lci tout
aéte simplifié, et pour nos frangais peut habitués a ce genre d'ex-
hibition c'est un plus, Car pour une fois la jouablhte prend le pas
sur le réalisme. Avec Power League’'91, fini le temps ot pendant
plusieurs coups on arrivait pas a toucher la balle, fini le temps
des sempiternelles galéres pendant !equelles on gueulait de rage
gt de déception contre sa console.
Bien que les commandes soient simplifiées, cette snmuiauon
apourtant gardé un cété trés pro. Les graphismes par exemple
impeccables, la taille des joueurs ainsi que I'animation du bat- '
teur et du lanceur, les deux plus gros sprites, sont également
admirables. La musique présente tout au long des différents
match que vous pourrez effectuer en poule, en championnat
ouen match amical super agréable donnent parfaitement I'am-
biance des tribunes. Bref en un mot comme en cent, Super
League’91 est un bon titre.

J'm DESTROY
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CLUB D'ECHANGE PIXISOFT
SEGA, NEC et NINTENDO

CHANGEZ DE JEU Il POUR 100F

Pour 100 F seulement. vous pouvez échanger volre feu contre un aulre de
méme valeur. St celul que vous voulez est dune valeur supérieure, |l convient
d'ajouler la différence. L es jeux dolvent élre donnés avec nolice et bolle

SEGA

MEGADRIVE
MICKEY JAMES POND
il MISTIG DEFENDER ,;;3;8 B TANK | MUBHA
AFTER BURNER 2 MOONWALKER ALIEN STORM POPLLOUS
ARROW FLASH REVENGE SHINOBI | ARNOLD PALMER SHADOW DANGER
s STAR CONTROL BATTLE SQUADRON | SONC HEDGEHOS
GYBERBALL SUPER HANG ON BLOGK OUT STORMLORD
DYNAMITE OUKE SUPER BASKETBALL | picTeEr p. BOXING | STRIDER
E BWAT SUPER BHINDBL DIGK TRAGY THUNDERFORCE 3
FINAL ZONE SUPER VOLLEY FANTASIA ZANY GOLF
FORGOTTEN WORLD | SUPERMONAGOGP | caiages VALIS 3
Ak TGERHEL! GHOULS N GHOBTS
GOLDEN AXE WONDERBOY 3 b 599F
INSEGTOR X WORLD GUP SOGCER | 11 RAISER PHANTASY STAR
LAST BATTLE SWORD VERMILLON
MASTERSYSTEM
DYNAMITE DUKE LORDOF SWORD | SLAPSHOT
348F E SWAT MICKEY SPELLGASTER
ACE OF AGES FIRE § FORGET 2 MOONWALKER SUBMARINE ATTAGK
ALEXKID 4 GALNTLET PAPERSOY SUMMER GAMES
GYBER SHINOBI GHOULG N GHOBTS | PSYGHIG WORLD SUPER MONAGD GP
DANAN GOLVELLIUS PSYCHO FOX TENNIS AGE
DICK TRAGY HEAVY BOXING R TYPE WONDERBOY 3
DOLBLE DRAGON IMPOSSIBLE MSSION | BHINOBI WORLD GUP ITALIA

NINTENDQ GAME BOY, NES, SUP. FAMICOM
ATARI LYNX

SEGA GAME GEAR
_NOLECDNSU_ TER

NEC

340F

ADVENTLRE ISLAND | pown LOAD LEGEND TOMMA ST DRAGON

AFTER BURNER F1 QRCGUS MOTO ROADER 2 SUPER STAR SOLDIER

ALIGE FINAL MATGH TENNIS | 1943 SUPER VOLLEY BALL

CADASH FORMATION BOGGER | MINJA SPIRIT THUNDERBLADE

GYBERGORE HELL EXPLORER PGKID TV SPORT FOOTBALL

gE":; LEDEND mAGE FéiGHT POWER ELEVEN 399F

MOON CKIE GHAN

eV G RTYPE2 POPLLOLE

VENTE / ECHANGE

BON DE COMMANDE a retourner a PIXISOFT
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A DR S G o il e s b AN e

Gi-joint COMMANDE frrix | RETOUR (éventuel) |ECART
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rosse baraque isolée
~_ cherche partenaire pour

. big baston. Si Thunder
© Fox était sous la forme d'une

i’L‘;:aetite- annonce d'un magazine |
;gde rencontre, y'a pas de doute’

c'est certainement de cette ma-

ci. Vous étes Thunder ou Fox, tout dépend
de votre volonté (un menu présent peu aprés

la page de présentation vous permet de dé-

terminer la brute épaisse que vous allez di-
riger tout au long de cette bastonnade en
régle). Votre mission est simple, elle consiste
a délivrer le monde de la puissance d'une
arme secréte construite pendant des années
en cachette du reste de 'humanité.

Mais un jour le secret ne fut plus, un faux pas,
une bavure et I'arme secréte fut découverte
par les forces des Nations Unies. En tant
qu'agent de choc, vous étes dépécheé sur
place pour résoudre le probléme et pour
prendre ces gros enfoirés notoires par sur-
prise. La surprise est d'ailleurs la seule
solution pour en venir & bout et pour que

HI-SCORE 00175400

THU 00175400
z TIME 335

niere qu'aurait été libellée celle-

la terre
puisseretrou-
ver I'harmonie qui

etait la sienne. Certes les événements ne vont
bien évidemment pas se dérouler exactement
de la maniére que vous espeérez et les em-
bdches avant d'atteindre le complexe ennemi
final seront importantes. Mais qu'importe, le
boulot c'est le boulot et finalement rien n'est

_plus beau que la liberté. Vos exploits com-

mencent alors gue vous étes dans une
plaine, aux abords d'une forét. Pendant que
vous vous frimbalez un couteau dans la
main, suivant un scrolling horizontal, des di-
zaines de militaires vous sautent dessus en
vous agressant. Pour vous échapper des
griffes de ces salopards a deux francs, vous
n'avez malheureusement que trés peu de so-
lutions a votre disposition. Au début du
moins, il ne vous sera possible que de leur
flanguer des grands coups de couteau en
plein estomac pour leur faire cracher leur
quatre heures (c’est pas trés beau, je m'en

TIME 271

~ MANIABILITE : 13
| MEGADRIVE
_JAPONAISE
VU ET DISPO cnez SHOOT AGAIN

excuse malscest :ellememreahste quil fal-
- lait bien cela!) ou de leur casser la gueule
gréce a quelques coups de pied bien pla-

cés. Mais au fur et a mesure de votre pro-

~ gression, vous allez pouvoir récupérer
‘quelques armes supplémentaires qui ne
vous feront pas de mal lorsque vous les uti-

liserez sur les gredins assassins quivous ca-

valentapres. Au total et sur les cing niveaux

- gue comporte ce jeu, vous allez récu-
pérer lance-flammes, fusils, mitrailiettes

'bout des ennemis de fin comme les héli-
coptéres de combats, les chars d'assautou

les guerriers sanguinaires qui ne veulent |
vous faire que la peau, les munitions de ces |
armes sont cependant en nombre limité. |

N'en abusez pas lorsque vous n'en avez pas

vraiment besoin, cela serait béte de perdre |
des cartouches pour épater la galerie. Sion |
est assez satisfait par le scénario et par |

I'action engendrée par Thunder Fox, on l'est
nettement moins par la réalisation de cette

production qui sur bien des plans est dé-
cevante. D'un graphisme nul par rapport aux
capacités de la Megadrive, Thunder Fox est
egalement doté d’une animation assez ridi-
cule. La seule chose qui lui permet de sor-
tir de 'anonymat réside dans la maniabilité
qui elle, et personne ne le regrettera, estim-
peccable. Le militaire baraqué répond & la
perfection aux ordres que vous lui adressez,
un coup en bas il s'accroupit, un coup en hatt
avec un pression sur le bouton et le voila vi-
revoltant dans les cieux avec un double
saut perilleux pour, échapper aux attaques
de ses adversaires. Malgré cette réalisation
trés en demi-teinte, Thunder Fox demeure ce-
pendant un jeu cohérent et les défauts pas-
sent plus ou moins inapergus lorsqu'on est
plongé dans le feu de l'action. Ah oui, fak
lais oublier, cette cartouche ne fonc-
tionne que sur Megadrive japonaise
méme si on posséde Padaptatewr
pouwr la francaise. Faites gaffe.
J'm DESTROY
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et grenades. Tres efficace pour venir a |
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avait pas été tout a fait

le bout de ses missiles.

rence) a le choix entre trois pilotes de
chasse: Shin Kazama (une superbe jeune

banlieue habitué aux missions périlleuses),
Greg Gates (un pilote émeérite, bien au cou-
rant des dernieres techniques de combats
aériens), chacun ayant ses aptitudes
propres. Aux commandes d'avions de
chasse armés différemment, mais tous bien
perfectionnés, avec tout I'attirail des meilleurs
film de science fiction, vous allez partir
pour lune des missions les plus intéres-
santes, mais aussi les plus dangereuses.

| Audépart, la tache est simple, elle consiste

- --sera attribué. Cette
somme providentielle,
vous permettra dans un
“second tableau de menu

~lors que l'on se demandait vrai-
~ ment ce que la Super Famicom
était capable de réaliser au ni-
veau des Shoot’Em Ups, on

convamcu par Gradius |1l et Super R-Type, :
voila Area 88 (connu en Europe et sur micro
sous le nom de U.N Squadron) qui pointe

‘jets de destruction:

Des le départ, le joueur (vous en loccur-

femme), Mickey Scymon (un baroudeur de

de thunes vous -

d'acheter de nouvelles armes. Ces armes

_au nombre de onze, vous proposent une pa-

noplie compléte d'ob-

jﬂ,u ‘,{ %

‘bombes plasmo-nu-
cléaires a dilatation
optique, bombes ni-
trogénétique a fusion

“externe, missile ainfra

rouge, myriade de tirs
qui fusent dans tous
les sens, bref si vous
avez suffisamment de
_sous tout pourra vous
étre permis pour dé-
vaster les envahis-
seurs sans scrupules qui vous narguent.
Aprés le premier niveau, vous étes maitre
de votre destinée; je m'explique. Dans Aera
88, la possibilité vous est offerte de déter-
miner vous méme la prochaine mission

£ m E1 ,»_u—[mL
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Iez aborder les régions désertiques avant
. de vous engouffrer au coeur de
. l'océan pour détruire un sous-

: marm géant, libre a

sibilité de
. d 6 -

terminer son stage
~ estune solution assez intéressante car
elle permet & Area 88 de ne plus étre li-

néaire. Et comme souvent la linéarité c'est
~ lennui...

Durant le jeu, vous aurez égale-
ment I'honneur de
participer a des
stage de bonus, pour
a nouveau complé-
i) ter votre armement,
; qui aura bien souf-
fert tout au long de la
demi douzaine de
 niveaux auxquels
vous aurez a faire
face.Technigquement
. parlant, cette seconde
" réalisation de Capcom
est quasiment parfaite.
Seuls, de temps en temps, de légers ralen-
tissements intempestifs se font sentir, mais
c'est tout. On est bien loin en tout cas des
calamités de Gradius Il en ce domaine et
cela ne nuiten rien au bon déroulement des
parties qui s'enchainent selon un rythme
soutenu. D'une qualité graphique a la hau-
teur des espoirs que l'on avait au moment
du lancement de cette machine, Aera 88 pos-
sede également des bandes sonores tout a
fait remarquables. Alors, si vous aimez les
Shoot'Em Ups, si vous avez une Super
Famicom, une solution courir chez votre re-
vendeur et demandez: “Hep, moi monsieur,
j'voudrais un Aera 88, s'vous plait merci”.
J'm DESTROY

s effectueraz Amsu si vous vou-‘ -

_vous. Cette pos-



oe Jam et Earl sont deux pe-
tits extra-terrestres, tout mi-
gnons et tout sympathigues.
Malgré leur frimousse qui en
ferarigoler plus d'un, nos deux
sacrés numeros ont un petit
probléme. Venant tout juste de
se vautrer lamentablement la
téte sur une planéte, dont ils ne connaissaient
ily encore méme pas cing minutes l'existence,
ils partent a la recherche des diverses com-
posantes de leur vaisseau spatial afin de re-
partir et de retrouver leur bonne vieille petite
planéte.

Qutre le fait que ces bougres d'E.T sont
complétement perdus dans l'univers nouveau
qu'ils viennent de découvrir, il faut bien
avouer que la planéte sur laquelle ils se sont
echoués par mégarde ne leur facilite pas les
choses. Du coup la dizaine de piéces de leur
navire inter-sidéral se retrouve dispersée
tout au long des vingt niveaux que comporte
ce jeu. Echouer comme ¢a sur une terre hos-
tile que I'on ne connait pas, c'est pas du ga-
teau et trés vite nos deux compeéres vont s'en
apercevoir. Pour survivre et pour ne pas cre-
ver de faim, déja, il va falloir que vous trou-
viez de la nourriture. Dispersés sur la surface
de la planete, deux types d'aliments pourront
étre trouvés. Parfois comestible, la bouffe
pourra également avoir un effet plus que né-

Yo

faste sur votre anatomie.
D'une maniére générale,
on peut considérer, mais
la seule l'expérience vous
le montrera, que la nour-
‘riture sucrée est bonne et
que, méme si le reste
‘peut paraitre alléchant,
mieux vaut ne pas y tou-
cher, Enfin moi, sije vous
dis ga c'est comme ¢a
parce qu'aprés tout si
vous voulez mourir d'un
empoisonnement sur
cette foutue planéte, fi-
nalement je m'en bats les
oreillettes. Comme de
bien entendu la planéte
est loin d'étre déserte et des tas de petits
monstres viennent vous chercher des noises
pendant vos recherche. |ls vous touchent et
vous étes bon pour courir comme un fou &
larecherche d'objets pouvant vous redonner
un peu de vie perdue. Toutefois si vous n'en
avez plus vous pouvez demander a votre co-
pain, embarqué sur la méme galére je vous
le rappelle, de vous en refiler une enrab. C'est
plutét cool ;\.:our vous, mais lui, par contre, s'en
rappellera si ce genre de mésaventure lui ar-
rive. En fait la fagon la plus simple de gagner
des points de vie, c'est de passer trois niveaux
de suite, comme ¢a gratos, automatiquement,
on vous donne un point en plus. Voila un truc
qui devrait vous remonter le moral.

Au niveau du jeu, Toe Jam And Earl est plu-
t6t du genre attractif et original. Alors que toute
I'action se déroule suivant un scrolling multi-
directionnel d’une qualité constante et ex-
cellente, vous pouvez parfaitement jouer in-
dépendamment de votre coéquipier qui
pourtant est toujours a vos cétés. Pour ce faire
les programmeurs de Sega a qui on doit la
réalisation de ce titre, ont séparé I'écran en
deux moitiés lorsque les partenaires n'étaient

164 Fier d bras, téte & queve.

plus sur le méme niveau. Chacun des
joueurs peut alors se déplacer compléte-
ment indépendamment et ne plus faire at-
tention aux agissements de I'autre. Cette
possibilité de dissociation est I'une des
plus grandes atiractions de Toe Jam And

Earl. En réalité ce soft est bourré de bonnes £

idées, y a des trucs, des astuces sympas,
a commencer par les graphismes et par les
bruitages plutét réalistes, notamment
lorsqu'ils commencent & péter ou & ronfler.
Et encore tout cela c'est sans compter

avec les commentaires des protagonistes |
de cette aventure qui pestent & chacune de =
leurs actions et notamment lorsqu'ils ava- |
lent quelque chose de bon. Totalement =
original et assez inédit, Toe Jam And Earl ©
est un jeu vraiment dréle et trés agréable. =

J'm DESTROY
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_ssudesmachines
diarcadeotcejeu
était présenté sous
|la forme de deux
écrans séparés,
Megatax est une
_course de Quad,
une sorte de moto
4 quatre roues utilisée en
général sur la plage pour
surveiller les baignades
des touristes qui prennent
la téte & tout le monde
lrsqu'ils envahissent les
stations balngaires. Bref,
ons'en bat la rate puisque
ce jeu de Namco n'est
autre qu'une simple
course ou vous devez alle
e plus vite possible pour
batire vos adversaires.
Aprés avoir détermine le
type de quad que vous
alez conduire (it y en a
quatre différents, avec cha-
cun des caractéristiques propres notamment
auniveau de la puissance du moteur), entré
votre nom et détermineé la difficulté du jeu
ainsi que le type de contréle que vous de-
sirez (le réle respectif de chaque bouton du
joypad), le jeu peut enfin démarrer.
Casque sur la téte, combinaison sur tout le
corps, le coeur battant aussi vite que le
rotor du moteur, vous étes prét pour une pu-
ain de partie de rigolade. Et pourtant le but
de Megatrax c'est pas vraiment le fendage
de gueule, puisque cette course meca-
nique est en fait une véritable lutte contre la
montre et contre un adversaire pour f'ob-
fention du titre tant convoité de champion
du monde de Quad. Avouez que pour de
lachance, vous en avez, de la chance. Enfin,
ne vous réjouissez pas trop vite, car elle ne
sera pas de longue durée.
Une fois le départ donné, plus question de
réfléchir sur les circonstances qui ont per-
mis & I'étre de devenir ce gu'il est, il faut tra-
cer, speeder comme un fou pour rempor-
ter la victoire. En tout, il faudra lutter sur une
dizaine de circuits pour conquérir le titre et
pulveriser tous les records. Du fait de 'engin
que vous conduisez, la piste n'est evidem-
ment pas la méme que celle d'un circuit
de formule Un. Bien que
fon y retrouve des vi-
rages, des chi-

: canes,
_ les pistes de Megatrax com-
portent également des bosses, des deni-
velés et plein de galéres du méme style qui
auront pour effet de vous faire perdre de la
vitesse et également de vous faire bondir
comme dans les plus beaux moments du
motocross de Paris-Bercy. - -

Partant d’'une excellente idée qui permet a
Megatrax de se dégager des traces de ses
prédécesseurs et notamment de Fastest
One (le jeu de Formule Un quiressemble a
cette production}), on freste tout de méme re-
lativerent sur notre faim lorsqu'on débute.
L'impression de vitesse n'est pas reelle-
ment bien rendue. Les bas-cétés des diffe-
rentes pistes sont d'un vide affligeant, seul
tous les quarante mille kilométres (enfin, a
vue de nez) un rocher
ou une pancarte de
pré-signalisation vous
indiguant la direction
du prochain virage
viennent troubler la
quiétude du paysage.
A part cela rien, que
dalle, le néant total, in-

Qui trop enCrasse mal eSreint. 165

~ pu comprendre si 'animation était rapide,

~ quiétant tout de méme. On aurait tout

mais non, rien de tout cela, Megatrax est plu-

16t du genre lent et sans grande saveur. Le

seul véritable point fort de ce jeu de Namco
réside dans le fait que I'on puisse y jouer a

_ deux simultanément sur deux écrans se-

parés, chacun (l'ordinateur ou un copain)
contrélant alors son quad complétement in-
dépendamment de |'autre. Et comme tou-
jours lorsqu'on joue & deux, on s'éclate au
moins trois fois plus et les quelques la-
cunes de programmation deviennent net-

~ tement moins évidentes, du moins on y

préte moins attention. Doté de graphismes

~ somme toute assez moyens, Megatrax est

quelcongue, bien en dega en tout cas des
possibilités de la machine.

J'm Destroy
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alalala lalala lala, lalalala la-
lala laaaaaaaaa. Ah ah, rien
déja que la musique d'Out
Run est bottante. Sans rire,
parfois il m'arrive méme de
klonker littéralement et au volant de ma
caisse (rouge aussi) lorsgque je commence
a fredonner cet air de musique, tout, ab-
solument tout, m'est permis. Je double par
le droite, je fais
des queues de
poissons aux cré-
tins devant moi, je
passe au rouge en
esquivant les voi-
tures qui arrivent
de tous les cétés,
bref, je me sens
un autre homme
(NDLR : rappelons
que J'm Destroy
vient de s'acheter
une Fiat Uno).
Essayez, vous
verrez, c'est un peu casse-gueule, mais
c'est vachement éclatant (NDLR: d’ailleurs,
il a un petit peu tendance a tomber en
panne du cété de Versailles, de temps en
temps). Si dans la vie de tous les jours la
musique de ce titre issu des machines
d'arcade a une importance quasi gigan-

TIME )!‘}I-H HH[3 co7zz60s0 M oo-o-

RO (SCOREFG e LL AP R
il }H{u.h;{u-‘

IPAUSE

tesque dans ma
vie, pour le jeu elle
prend éga'sment une
place prépondérante dans la
bonne conduite de votre Ferrari
Testarossa. Au volant de votre bolide,
votre petite amie sur le siége passager,
vous voila lancé dans une course folle
contre la montre pour rejoindre la ligne
d'arrivée dans les plus brefs délais. Bien
gu'un menu d'options vous permette de
sélectionner la difficulté de la course et
donc le nombre de véhicules se trouvant
sur la route, celle-ci n'est jamais vide et
pour arriver en temps
et en heure au bout de
votre course folle, il
va falloir que vous na-
viguiez entre les voi-
tures et les camions
qui déboulent devant

STAGE

vous a vive allure.
Outre les virages,
les montées et les
descentes vous
empéchant de par-
faitement distinguer
tous les événe-
ments pouvant sur-
venir sur la piste,
Out Run est l'une
des courses de voi-
ture utilisant au
maximum les dé-
cors de fond et les bas-cétés de la route
pour vous faire perdre de la vitesse.
Parfois méme, si votre vitesse est trop éle-
vée, Vous pourrez vous ramasser la gueule
contre des rochers ou contre des ba-
raques et effectuer mille et un tonneaux
avec votre belle voiture rouge.

166 Vague a I'iime, navfrage amer.

Complétement spectaculaire, Qut Run
est de loin la meilleure adaptation de ce
hit d'arcade de Sega sur console. Déja
avec la version PC Engine, on était sa-
tisfait, mais la c'est carrément un gros de-
lire. La route est splendide, les bas-c6tés
remarquablement bien dessinés, I'effet de
vitesse et celui de profondeur parfaitement
bien réalistes, les sprites des divers veé-
hicules et celui de votre caisse sont su-
perbes et importants dans leurs dimen-
sions. Par rapport a la version originale,
celle des salles obscures, pratiquement
tous les détails ont été respectés.
Et pour la premiére fois, grande premiere,
lorsque I'écran est trop surcharge ga ne
bugge pas. Ainsi lors de certaines étapes,
on est enthousiasmé par les tunnels ou par
la quantité de nuages qui surplombent la |
route. Pour arriver au terme de cette course,
il faudra passer par cing étapes qui vous
entraineront dans des lieux complétement
différents des plaines désertiques du
Kansas (note de Seb: quatriéme chanson
de l'album Birdwood Cage de Wolfgang
Press) aux montagnes de I'Utah, vous
n‘aurez pas beaucoup l'occasion de vous
ennuyer. De plus, durant la course vous
aurez la possibilite de choisir grace a un sys-
teme d'embranchements, le prochain par-
cours sur lequel vous réaliserez vos
prouesses. En fait ce systéme permet a Out
Run de ne pas étre une course linéaire et
plusieurs finssont ainsi envisageables.
Malgré une bande son, bien moins bonne
que celle d'origine, Out Run est sur
Megadrive une réussite totalement fan-
tastique. Enfin moi, j'adore.

J'm DESTROY
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GAGNEZ

LA VRAIE BORNE
D'ARCADE
DES

SIMPSONS

et plein d’'autres cadeaux...
en participant au
concours SIMPSONS
que vous trouverez dans
toutes les boites du jeu

UN _
GIGA &/
CONCOURS /

POURUN GIGAJEU |

LES
SIMPSONS

ec la participatio d]ytkthd
pb[éd lytk 25(prut n fin février 92).
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L’année derniére, ORIGIN
a été le premier éditeur a
ajouter I'art & la passion de jouer.
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plusloin. . ' |
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PORTRAIT DES TESTEURS

Ce mois-ci, plutot que demander @ nos testeurs de choc les jeux auxquels ils ont
jové récemment, nous avons préféré les soumetire a un petit test. Nous avons
ressorti un vieux Rubik’s Cube que nous leur avons demandé de reconstituer.

Alain Huyghues-
| Lacour:

Oh non, tu vas
pas me faire ca. Je
me rappelle plus,
! ] moi... En plus de
¢a, je suis en train de boucler Joypad,
et {'ai des trucs en retard sur Joystick.
Bon, fais voir, je vais essayer vite fait...
Bon, bleu, vert... En plus, je ne 'ai fait
qu'une fois, mais sans les formules,
hein. Tu te souviens, il y en a qui ap-
prenaient ¢a par coeur. Bon, jaune...
Attends, bouge pas, je dois avoir un
copain qui a un programme pour le ré-
soudre. Je retrouve mon carnet
d'adresses, attends. Ot il est? Tu peux
regarder la-dessous? Non? Il doit étre
dans un tiroir... Non, je l'ai pas, tant
pis.

Joy - Bon, pour le cube, on laisse
tomber, alors?

Alain - Oui, mieux vaut laisser
tomber.

-Dany - Tiens, ca
me rappelle un
truc: a I'époque
ol les Rubik's
Cubes sont sortis,
j'étais champion

de France d’Athlétisme. J'avais un co-

pain qui avait une VCS, et on passait
notre temps a jouer la-dessus. C'est
d'ailleurs également a ce moment-12
que j'ai rencontré ma copine. Tiens,
regarde, c'est une photo de ma fille.
Eh, tu pourrais pas la passer dans les
portraits des testeurs, a la place de
ma photo? Ca ferait un super gag. Elle
s'appelle presque comme moi: Danie
Boollauck. Au fait, les mecs
d'Electronic Arts sont en train de
préparer un truc monstrueusx...

Joy - Pour le Rubik’s, tu peux faire
quelque chose?

Dany - Non, pas tout de suite, j'ai
un texte a écrire.

] Moulinex - Tiens,
un Rubik’s Cube!
Ca, c'est trou
blant, parce que
justement, j'y
- pensais hier. Tu
sais que certains alignements de dol-
mens ont exactement la méme struc-
ture qu'un tel cube? Un cube comme
¢a, si tu le prends alors qu'il est en-
tierement fait, tu le tournes, disons,
un quart de tour en haut, puis a
droite, puis a l'avant, et tu obtiens
Stonehenge en réduction. D'ailleurs,
tout le monde sait que Stonehenge

170 Aux Nicois qui mal y pensent.

est en fait le premier ordinateur géant,
puisqu'il permet, & 'aide des sol-
stices, de calculer toutes sortes de
choses.

Joy - Ok. Mais tu pourrais le faire,
s'il te plait?

Moulinex - Euh... Non.

Seb - Ah ouais,
arréte, eh, j'étais
champion, de ca.
Je le faisais en
moins d'une mi
nute. Mais ¢ca me
gonfle, a force. Je me souviens, au
Havre, on avait méme des Rubik's
Cube & quatre cases, d'autres avec des
coins triangulaires, plus difficiles...

Joy - Ouais, il y en avait ailleurs
aussi.

Seb (décu) - Ah... Bon, de toutes
facons, c’est un jeu d'enfant. Attends,
je crois que le truc, c'est de com-
mencer par les étages inférieurs, ABA
barre DABD barre... Ah non, ca
marche pas. Merde, c'est vraiment
énervant, ce truc. Ecoute, je suis un
peu & la bourre, 13, et puis c'est ma
neuvieme nuit blanche cette semaine,
alors je te le ferai plus tard.
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ake et Elwood jouent en
concert ce soir. Cette date est
prévue depuis longtemps dans
leurs petites tétes, et ils ont
bien l'intention de denner une
immense féte qui durera toute la nuit.
Seulement, des imprévus viennent se
dresser devant les deux musiciens: le
shériffvient de leur indiquer fort aima-
blement, avec les dents serrées et en
hurlant, qu'ils avaient intérét a quitter

Au départ,
vous débutez
dans  un
centre com-
mercial.
Dans
chaque level,
vous devrez
retrouver un
objet qui
vous sera
utile pour le

PC. Lo souplesse des Blues Brothers est surprenante. Il vaut parfois mieux ramper, au
méme sur des fapis roulants, pour ne pas se faire aplatir.

1 e = e

Amiga. \ous voici dans une prison gardée par
des flics, des CRS, et tuffée de rafs et de tunnels.
Admirez le dégradé de couleurs dans le fond.

la ville au plus vite, et que les bons ci-
toyens de cette bourgade n'avaient nul-
lement 'intention d'entendre leurs ex-
plosions de décibels. D'autre part, et
c'est encore plus radical, on vient de leur
dérober tout leur matos de musique. 11
n'yaplus qu'une chose 4 faire, parcourir
toute la ville & la recherche des différents
objets qui vous sont nécessaires, pour
faire le concert quand méme, malgré
l'interdiction.

Voila que I'écran de présentation
siaffiche, et que la musique entonne son

ST. les parapluies sevent @ ploner quand on
saute. C'est frés utile pour offeindre des plote-
formes placées frés loin, ou pour posser au dessus
d"ennemis sans qu'ils puissent vous toucher,

hymne au rock'n'roll. Cest [3 que vous
entrez en scéne, OOocooh, bien sir,
vous n'étes ni Jake, ni Elwood, mais
sansvous, les deux compéres ne pour-
ront rien faire, vous détenez le joystick.

Aprés un écran qui vous permet de
choisirde jouera un ou & deux, et avec
lequel des deux personnages, Jake ou
Elwood, vous faites face & un écran re-
présentant une partie de la ville ol
vous évoluerez, |1y a cing batiments, qui
symbolisent chacun un niveau du jeu.

concert, ainsi,
centre
commercial,
vous devrez trouver une guitare. De
nombreux ennemis se déplacent un
peu partout, et viennent vous chercher
des embrouilles. Chaque joueur dis-
pose de 3 vies au départ, chaque vie
étant représentée par un cceur d'éner-
gie, décomposable en trois parties. Si
un ennemi vous touche, ou vous tire des-
sus, vous perdez une partie d'un coeur.
Vous n'étes pas armé, mais pour vous
débarasser de vos ennemis, vous pou-
vez ramasser des caisses, vous déplacer
en les portant a bout de bras, et les lan-
cer sur eux. Attention, les tableaux sont
étudiés pour qu'il n'y ait quasiment
qu'une caisse pour un ennemi, pas de
gaspillage.
1y a plusieurs choses & faire dans
chaque niveau. D'une part vous devez
retrouver un objet planqué quelque
part, mais ensuite, vous devez trouver
la sortie, symbolisée par un petit dra-
peau, et ce n'est pas toujours évident.
En plus, pour agrémenter le tout, des
disques trainent un peu partout, et no-
tamment dans des salles cachées, vous

GRAPHISME

ANIMATION

Dans un jeu, la premiére chose qui nous agresse, ce
sont les graphismes, puis vient le son, et enfin I'histoire
et I'intérét du jeu. Dans Blues Brothers, on a une bonne
impression de départ, puisque les graphismes sont trés
jolis, trés fins, et que la bande sonore tout droit tirée du
film est trés bonne elle aussi. Le principe du jeu n‘a plus

17 MANIABILITE 15

15 SON 17
Disponible sur ST, PC et AMIGA.

festé sur ST par Seb

bien originales.

rien a prouver, les jeux de plateformes ont fait leurs
preuves, et Blues Brothers bénéficie méme de petites idées |

Un bon jeu, dong, oii I'on regrettera une maniabilité

qui aurait pu étre meilleure, et des scrollings un peu vio- |
lents, parce que trop rapides.

DO—o

172 Talon iguille dans une botte de foin, la fille de ferme est en de bonnes mains.



pouvez les ramasser, et quand vous en
avez 100, votre cceur d'énergie se regé-
nere d'un tiers. Certains disques sont
cassés, et vous retirent des disques de
votre total. De temps en temps, vous
iouverez des points d'interrogation,
ils peuvent vous donner des points si
yous les ramassez, vous en retirer, ou
vous immobiliser pendant quelques
secondes, forgant votre personnage a

PC. Dans cette usine, gore oux bains d'ocide. Et
difenfion & I'ouvrier qui vient pour vous casser a téte
e sa.dé. Je sens que vous allez e obligé de prendre
e caisse @ droite, et la lui lancer dans la fronche.

GRAPHISME
ANIMATION

GRAPHISME
ANIMATION

" Blues Brothers, le titre est prestigieux, le jeu devrait
| bénéficier de la réputation du groupe, mais aussi du film.
Ce n'est pas un mal. Blues Brothers est un trés bon jeu
de plateformes, maniable, rapide, amusant et original. Les
‘ graphismes VGA sont vraiment superbes, et les anima-
tions des personnages trés réussies. Les scrollings mul-
‘ tidirectionnels, souvent un probléme sur PC, n'ont pas a

17
16 SON

Ca commence tout de suite trés bien, avec la mu-

| sique de présentation. Par la suite, tout au long du
ieu, vous aurez le loisir d'écouter et d'apprécier les
4 musiques différentes tout droit tirées du film.

| Elles sont vraiment excellentes. Le reste est un jeu
1 | de plateforme excellent, avec des graphismes su-

danser sur place. Beaucoup plus rares,
les coeurs qui augmentent votre éner-

gie, ou le chapeau et les lunettes noires

qui donnent une vie supplémentaire.

D'autres objets sont plus courants, et

purement utilitaires: les ballons, votre
personnage s accroche a eux et s'envole
dans les airs; les parapluies qui per-
mettent de se déplacer dans les airs, en

tombant plus lentement, et en diri-
geant mieux sa trajectoire.

Sachez aussi que vous trouverez de
nombreux ennemis tout au long des
cing niveaux du jeu, et tous sont plu-
tat folkloriques. Le rocker a la banane
vous matraque, le rapper vous balance
de la bombe de peinture, le paysan vous
plante avec sa fourche, le flic vous tire
dessus; bref, des tonnes d'ennemis
tous 1a pour vous empécher de pro-
gresser.

Derniére chose, et pas la moins in-
téressante, il est possible de jouer &
deux, en méme temps, sur le méme

testé sur Pc par Seb

MANIABILITE 17
17
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rougir, ils sont bons et rapides.

Pour parfaire le tout, les musiques tirées du film, ré-
orchestrées, vont trés bien avec I'action du jeu, et don-
nent la péche qu'il faut. ‘

Si vous avez envie d’'un petit jeu charmant, que vous
en avez ras-le-bol des simulateurs de vol ou des wargames, ‘
n'hésitez pas & vous procurer Blues Brothers.

Le jour, nique ta mére; la nuit, nyctalope. 173

Amiga. Plutst que d'escolader, de grimper des
escaliers, il est possible de s'élever dans les airs
grice d une grue.

écran. Sil'un des joueurs sort de I'écran,
sans l'autre, il peut continuer & se dé-
placer, 3 l'aveuglette, ou attendre, et la
pression d'une touche spéciale sur le
clavier permet de centrer I'action surl'un
ou l'autre des Blues Brothers. Il est
ainsi possible de passer des endroits dif-
ficiles en se relayant, en s'entraidant.

testé sur A M ’ G A par Seb

perbes, mignons, trés colorés, et des niveaux variés ‘
et pas trop faciles. Les animations des personnages
sont vraiment bien faites, amusantes, surtout celles |
des deux héros du jeu. Un excellent jeu de plateforme ‘
de chez Titus qui signe 13 un grand titre, sans doute ‘
le plus grand de son histoire.



‘horribles
aliens ont pris
possession
de la plupart
des habi-
tants de
Springfield
et mainte-
nant ils ont I'intention de construire
une arme formidable qui leur per-

mettra de s'em-
parer de la terre
entiere.  Bart 0
Simpson est le

seul & pouvoir dé- .

couvrir quels hu-

mains sont pos-

sédés par les aliens grace & ses
fameuses lunettes 3 rayons X. Lui seul
peut les arréter, mais cela sera d’autant
plus difficile que des canailles comme

Vous utilisez les
lunettes & rayons
X pour
démasquer les
envohisseurs et
dés que vous
découvrez leurs
anfennes,

vous leur

squtez ;
dessus. -

174 sambe de bois fait filer les bas.

Face aux mutants de
I'espace, Ocean fait

appel aux Simpsons.




Une fois les premiéres énigmes résolues, vous ‘
pouvez vous défouler en fongant sur le skafe...
mais soyez prudent. ‘

Lors de vofre passage dans la féte foraine, profitez-
en pour tenter votre chonce dans différents stonds: ‘
(a peut rapporter gros.

1250 (3] 516 [15]
LIVES THE GORLS

’* W | Regordez bien

gutour de vous,
L3 vous découvrirez
des objets fort
ufiles. lci C'est
une fronde.

CHOOSE A NUMBER
TO WIN S COINS!

Achetez fous les obiets que 'on vous pro-
pose, chacun d'eux a son ufte. Mais
vous foudra vous
aeuser les méninges
pour découwti & quel
moment utiliser cer-
uins d'enfre eux.

|o chasse aux chopeaux est
auverte, on peut vraiment dire
que C'est un jev qui décoiffe!,

jets qui leur permettront de fabriquer
une super arme. Tous les moyens sont
bons pour y parvenir et selon les cas,
il faut détruire ces objets, les trans-
former, les récupérer, etc... Dans le pre-
mier niveau, qui se déroule dans les
rues de Springfield, vous devez re-
chercher tous les objets de couleur
mauve. Un petit coup de bombe de
peinture et ils deviennent inutilisables,
mais encore faut-il les atteindre. Et
puis, il n’est pas toujours possible de
s'en sortir aussi facilement et il vous
faudra faire preuve de beaucoup d'ima-
gination pour trouver d'autres mé-
thodes bien plus complexes mais tout
quil peut compter sur sa famille aussi efficaces. Ensuite, les aliens
pour lui donner un sérieux coup de décident d'utiliser des chapeaux pour
main dans les moments difficiles. il faut sauver la Terre. fabriquer leur arme (ils ont de dréles
Mettez vos lunettes & rayons X et Votre but est d’'empécher a tout  d'idées ces envahisseurs!). Alors,vous
agrippez votre planche de skateboard,  prix les envahisseurs d'utiliser les ob-  devez ramasser tous les chapeaux dis-

THE GORLS L

Nelson, The Bully ou Sideshow
vont se trouver sur son che-
min. Mais & Bart Simpson rien
dimpossible, d'autant plus

L’habit de I'hirondelle ne fait pas le moineau. 175
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Certains passages donneront du fil d retordre aux spécialistes de jeux de platesformes les plus expérimentés.

Seul un timing iméprochable peut vous viter une chute fatale.

ponibles, sans hésiter a les déloger de
la téte des passants. Aprés avoir tra-
vaillé du chapeau, ce sont des ballons
qu'il vous faut rechercher dans une féte
foraine. Ensuite, vous laissez tomber

tend a la fin de chaque niveau, mais
si vous avez capturé assez d'aliens
pour donner la preuve de l'invasion,
un membre de la famille Simpson
vous soutiendra lors de cette rude

la féte pour passer & des loisirs plus  épreuve.
culturels: faites
donc un petit tour P
au musée pour y
récupérer tous les T
panneaux de sor-
tie. Enfin, le cin- Lo fomille
quiéme et dernier . Simpson
niveau se déroule av grand
dans une centrale complet
somique que o
Explorez soigneusement  YOUS explorez, ala [ors de
le musée dlorecherche  Techerche  de I'exploratio
des ponneaux de sorfie, Containers. Bien ndela
mais fuites frés aifenfion  S{r, un redoutable centrale
aux rayons laser. ennemi vous at- nuclgaire.

festé sur A M ’ GA par Alain Huygues-Lacour

Ce programme est la conversion micro de ['un des
grands succes de la console Nintendo aux USA. La ver-
sion Amiga devrait également faire un carton dans notre
pays, ne serait-ce qu'en raison de la popularité de la fa-
mille Simpson. Mais heureusement, The Simpsons est un
jeu d'arcade/aventure d'une grande richesse qui serait tout
aussi intéressant il ne mettait pas en scéne ces super-
stars. La réalisation est excellente, avec des graphismes
dignes du dessin animé, et la jouabilité est trés bonne.

GRAPHISME 17 SON

ANIMATION 17

Mais attention, c'est un jeu trés difficile et il faut sérieu-
sement s'accrocher pour en venir & bout. Vos réflexes sont
mis a rude épreuve et il faut &tre trés précis pour progresser
dans le jeu. De plus les innombrables problemes qui se
posent tout au long du jeu vous feront fonctionner la ma-
tiére grise & plein régime, car certaines énigmes sont vrai-
ment tordues. Alors, si vous étes préts & en baver pour
relever un challenge de taille, n'hésitez pas, vous ne
serez pas décu du voyage

U

MANIABILITE 18

176 Qui voyage loin n”est jomais la.




CARTHAGE

Vous étes le plus grand chef de guerre Carthaginois et devez
non seulement repousser les invasions romaines par une
stratégie militaire infaillible mais aussi maintenir le niveau de
richesse de vos armées en leur apportant des ressources
financiéres dans votre char.

Etudiez la carte de I'Afriqgue du Nord et zoomez pour contréler
vos troupes. Sélectionnez I'armée qui doit recevoir les fonds
et attrapez les reines de votre char pour une course
ahurissante en perspective 3-D pour livrer F'argent.

De la stratégie et de I'arcade/action superbement combinées
pour vous donner une impression si réelle des temps
antiques que vous pouvez presque sentir les éléphants!

PSYGNOSIS, Liverpool L3 3AB, United Kingdom. Telephone 051-709 5755




Une fois de plus, Origin signe
un logiciel quasi-parfait. Seul défaut, pendant

que j'écris ce test, je ne peux pas y jouer.

Le Feret,
chasseur
ulira-rapide,
est I'un des
NOUVEOUX
engins que
VOUS pourrez
piloter.

Sauvé de
justesse mais
offention d
I'engueulade
en rentrant

i lo base.

Ouf, le logiciel ne décroche pas
brusquement lorsqu’on fente
d‘atterrir. En prime, scanes
d‘attermissages et de décollage ne
sont pas les mémes suivant les
missions.

4
1T
|

P-

fAffirmative, Rescue Patrol, you are cleared
to land.

Vous, fovjours
aussi n'ovez

WING

ix ans se sont écoulés de-
puis que le Tiger's Clawa
été détruit lors d'un raid
Kilrathien. Al'époque, on
vous améme accusé d'a-
voir fui lachement et bien

que le temps ait passé, certains vous
tiennent encore pour responsable.
Lorsque commence le jeu, vous étes

Nouveauté de choix, I'ITTS (Improved Torged Tracking
System) permet de savoir od firer lorsque I"ennemi et
vous-méme avancez d grande vitesse. On nofera ussi
la présence d'un champ de protection temporaire et de
torpilles fort performantes.

Les explosions sont encore plus grosses et de plus, e logidel
est plus rapide. Du coup, I'espace est foujours plein de
bouts de machins qui toumoient en reflétant le soleillocal.

Rovitaillement en vol aprés un saut en hyper-
espace. Si vous réussissez cefte mission sans vous
éjacter ef en datruisant toutes les cibles, sachez
que Moulinex vous fire son chapeau.

qu'une idée
5 L', en féfe: 'exis-
- tence des vais-
I) sequx invi-
sibles. Vous
devrez en
(] ) combatire plus 1t que prévu et croyez-moi, \
A 'I_‘ C% s g Ces scénes sont trés courantes dans WC2. En vroi, le char roule avec un effet de lumigre sur son blindage et au
loin, on voit parfois afterir un appareil.

178 Les fevilles mortes se ramassent a Lapel (une pefite ville forestiére).



(OMMANDER 2

toujours aussi mal vu de vos collegues
ou, au mieux, pris pour un barge.
Personne ne veut croire & I'existence de
vaisseaux kilrathiens équipés d'un bou-
dlier d'invisibilité. Pour couronner le
tout, on vous a dégradé: quelque soit
votre niveau & Wing 1 ou dans les
Secrets Missions 1 et 2 dont il est pos-
sible d'importer les fichiers, vous com-

mencez comme Capitaine. Dés les
premigres missions, vous étes dé-
tourné sur le vaisseau Concordia.
C'est 'occasion de retrouver
quelques vieilles connaissances
qui croient en vous.

Ce qui frappe le plus dans Wing
Commander 2, c'est la profondeur du
scénario. Les inter-écrans sont

beaucoup plus nombreux et intervien-
nent parfois en plein milieu d'un com-
bat ou lors d'un atterrissage mais com-
bat spatial oblige, I'action ne manque
pas. Oh non, on peut pas dire que ¢a
mangque d'action. La-dessus, je me tais
et vous laisse admirer le résultat.
COMMANDANT
CYRILLE “MOULINEX"” BARON.

Muriko s'est foit
couper les cheveux.
Depuis que son fiar-
téa 0 618 déporté
sur Gorafrkhar, elle
| est encore plus
mélancolique. Elle qussi vous est restée fidéle.

Dix ans plus turd, la
belle Angel vous
appelle foujours
“Mon ami”, Elle es-
saie par tous les
# (R moyens de vous
faire transférer @ bord du Concordia, le
vaisseou dont elle @ le commandement.
Une idylle en cours?

Doomsdoy est de
votre c6ié mais avoir
un fel pessimiste pour
&quipier n'est pas
toujours facile. En
mission, il vous abreu-
ve de messages ro-
dios défaitistes (on ne s'en sorfira pas; cefte |
fois-ci je suis mort, efc.). '-

Le Colone! Ralgha
“Hobbes”, o rejoint
|'aquipage du Con-
cordia, Voler avec
un fel porfenaire
e n’est pos de vofre
godt, d'outant que cerains événements vous
lossent penser qu'il s'ogit d'un ogent double.
[|faudra réussir a le prouver.

L'omiral ~ Tolwin
| commande la flotte
alliée. Hélas, ce n’est
pos le vorre, d'allié. Ne
comptez pos sur ui
pour prendre du galon.

B Polodin est une
| vieille connais-
sance. Il est main-
| tenant barbu et
— $R% agent de rensei-
ProhtlE ¥ nement. || sou-
haite que vous |'accompagniez dons ses
missions. Peut-8ire accepierez-vous lorsque
vous serez lavé de fout soupgon.

| Downfown est un
i ollié sor mais son
style de pilofage

est 0ssez curieux.

Stingray est un
jeune pilofe per-
?‘-@1 suadé que vous
| 1'8tes qu'un ldche.
{ || foudro bien plus

) /85 qu'un souvetage
dans |'espace pour le faire changer d"avis.

C'est ici que vous pourrez sauver 8 parfies, rejoindre le vide sidéral
| de MS-DOS, suivre I'action gréce @ une icone Storyline, qui oprés
chague mission vous propose une scéne animée, dans e méme &tat
i d'esprit que le bar du Tiger's Clow.

CEPESIITTTFEEEEL
PEESSRERSROIRETS

Grfice o un faisceou fracteur équipant ses 3 tourelles de fir, le
Broodsword vous permettra de récupérer un coéquipier Gjecté ou quelque
objet de valeur; une capsule recelant des documents secrefs de la
plus haute importance, par exemple. C'est aussi prafique pour allv-
mer un adversaire.

We shall fight on the... er... Maybe we shall have a drink first. (W. Churchilh) 179




Oui, je sais que la note va faire hurler. Il se trouve
que Wing Commander 2 est ce qui se fait de mieux en
ce moment, et si ce qui se fait de mieux en ce moment
ne peut pas étre noté au maximum —soit cent — & quoi
cela sert-il de noter en pourcentage? Le premier qui
me les brise avec des questions de philo au petit pied
du genre “La perfection est-elle un but inaccessible (ex-
pliquez en une page par la méthode syllogique), se
prend un coup de canon a particules. Et un missile.

Sans conteste, le plus impressionnant est la bande-
son: la séquence d'introduction permet d’entendre les
voix digitalisées des protagonistes (Soundblaster seu-
lement) et laisse augurer de ce qu'Origin fera dés I'ave-
nement (imminent) du CD-ROM. La surprise passée,
on remarque également la bande-orchestre (toutes
cartes sonores), excellente, trés variée et qui de plus
colle parfaitement a I'action. En ce qui concerne
I'image, la aussi on ne peut qu'applaudir. Le gra-
phisme VGA 256 couleurs est splendide et la mise en
page, le découpage si vous préférez, digne d'un film
a grand spectacle. On appréciera aussi dans ce second
volet une plus grande maitrise du zoom VGA. Cela se
traduit surtout par une accélération des animations et
empéche autant que possible I'apparition d’objets en
gros plan ressemblant & un tableau de Mondrian (si
vous ne comprenez pas, remplacez “tableau de
Mondrian” par “blocs de Lego, ca mon vieux c'est super
que méme que mon pére m'’a fait un moulin avec, une
fois”). Nouveau aussi, le nombre incroyable de scénes
animées intermédiaires, permettant de suivre I'action
au mieux.

(a vous rappelle
quelque chose?
Eh oui, le Rapier
(ici sortant

du Concordia)
est foujours

en service.

festé sur Pc par Moulinex

Les commandes, clavier, joystick ou souris, sont tou-
jours aussi ergonomiques. Ma préférence va a cette der-
niére, de loin l'outil le plus pratique pour piloter
puisque non seulement les deux boutons sont gérés,
mais aussi le double-clic et le clic en se déplacant. Enfin,
les combats bénéficient d'une nouveauté de taille: I'in-
telligence. En effet, Wing Bidule 2 analyse vos dépla-
cements et votre facon de vous débrouiller en vol. Il
en résulte que les vaisseaux Kilrthiens vous allument
avec style. La contrepartie, c'est que lorsque vous
vous mettez & changer radicalement de technique de
pilotage, c'est vous qui les allumez; mon truc préféré:
“freiner” sec pour que deux vaisseaux Kilrathiens se ren- |
trent dedans! :

Cela étant, une mise au point s'impose: pour pro-
fiter & plein de WC2, il est nécessaire que le PC tourne
sous DOS 5.0 de Microsoft. Le logiciel réclame en effet
570 Ko minimum pour démarrer et encore: pour bé-
néficier de toutes les musiques, il faudra rajouter a cela
10 Ko et disposer de mémoire étendue. Dans le cas
inverse, le logiciel gére au mieux bruitages et mu-
siques. Pour les voix, compter 20 Ko de plus et afin
que les acceés disque ne ralentissent pas tout, tablez
aussi sur un Smartdrive des familles ou au pire, un
Fastopen de derriére les fagots. Bref, sans DOS 5.0,
vous devrez piloter sans souris (mouse.com) et en
QWERTY (Keybfr) mais pour finir sur une note posi-
tive, sachez que le jeu reste quand méme extraordi-
naire malgré ca. Comme il faudra bien que vous pas-
siez un jour au DOS 5.0, autant avoir une raison aussi
bonne que Wing Commander 2 pour le faire.

GRAPHISME VGA 19 SON SOUNDBLASTER 19
20 ' w

ANIMATION 20 MANIABILITE

Taille : 15 Mo. Disponible sur PC. Manuel VF : -

180 Seb, réveille-toi.




Ecrans Amiga. Les écrans réels peuvent varier.

Formula One Grand Prix

FORMULA ONE

Le plus grand défi dans l'histoire de la course automobile

Vous étes-vous jamais demandé quel effet cela ferait d'étre un des 26 pilotes qui font ronfler
Jeur moteur sur la ligne départ et attendent le feu vert pour démarrer en trombe au milieu
de la fumée, des ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, clest le moment d'attacher votre ceinture !
MicroProse et Geoff Crammond, l'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car Racer, ont uni leurs efforts
pour produire la seule simulation intégrale de Formula One Grand Prix.

MicroProse Grand Prix foisonne de fonctions : 16 circuits 3-D vallonnés, des rues de
Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et le choix de 26 voitures
commandées indépendamment. Fiudiez le circuit lors de l'entrainement, réglez votre
voiture pour réaliser des performances record, puis démarrez en trombe en semant vos
adversaires. Coriace, stimulante, excitante, telle est la simulation de Grand Prix la plus
réaliste qu'on ait jamais vue. i

+  Commandes de Ihabitacle authentiques avec radio et rétroviseurs réglables.

«  Pneus et freins réalistes ; 2 vous de juger quand il convient de s'arréter au garage.

«  Vue de la course depuis des caméras de télévision placées sur chaque piste et

répétition de vos plus grands triomphes et de vos pires déboires.

« . Conditions météo imprévisibles ; la course peut commencer par lemps sec, mais u n
nuage soudain peut éclater et vous obliger a changer vos pneus et votre style de conduite.
Quatre niveaux de difficulté (du débutant au champion en puissance) font de la

course une véritable gageure pour tous les pilotes.

« Depuis la ligne de départ jusquau championnat du monde, tout est dans MicroProse
Formula One Grand Prix !

Formula One Grand Prix arrivera prochainement pleins gaz
| dans tous les bons magasins de logiciels pour les Commodore

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA.




écidément papa et
maman sont des per-
sonnes charmantes.
Quelle délicieuse
idée de partir a la
campagne un di-
manche, loin des tra-
cas et de la pollution
qui infeste toutes ces gigantesques
cités modernes... Evidemment tout
irait beaucoup mieux si I'une de ces
délicieuses personnes avait songé, ne
serait-ce qu'une micro-seconde, &
ramener |'adorable bambin qu'est
Baby Jo. Bon c'est vrai, tout le monde
ne peut pas avoir le Q.1. d'Einstein.
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Tul's vw mon hochet? Et paf! Pon dans I'oeil! Baby
Jo ne plaisante pos. Il est prét @ fout pour refrouver
so douce moman, celleld méme qui, {'en suis
infimement persuadé, I'o lichement obandonné. A
quand lo Vengeance de Baby Jo?

accrochez bien votre tétine car
Baby Jo, le béhé perdu de
Loriciel, va vous en faire voir

de toutes les couleurs!

Serrez votre couche culotte,

La question qui demeure alors en
suspends est: faut-il avoir le Q1. si
développé pour ne pas oublier son
gamin sur la route? Admettez que
ca expliquerait bien des choses.
Passons et revenons plut6t a notre
Baby Jo préféré.

Baby Jo étant un gamin bourré
de ressources, il décide comme un
grand de partir re-

BY JO
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trouver sa maman.
Sur le chemin du re-
tour notre tendre
NouITisson pourra ra-
masser des objets qui
feront sa plus grande
joie: gateaux, fruits,
glaces, sucettes...
Mais attention, on
est un vrai bébé ou
on ne l'est pas. On
ne peut échapper aux
petites tracasseries
naturelles qui suc-
cedent tout bon
repas, si vous voyez
ce que je veux dire? De ce fait il fau-
dra songer & changer de couche-cu-
lotte de temps en temps pour ne
pas trop se ralentir, I'excés de poids
étant aussi désagréable que gé-
nant. Encore heureux que Baby Jo
soit capable de se changer seul! On
réve d’enfants pareils! Les bon-
bons c’est bon mais ¢a ne suffit pas
pour se nourrir. Pour ne pas mou-
rir de faim il faudra mettre la main
sur des biberons que le mioche

egiiiiil

= coup de main. Co mérite bien une photo, non?
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Il a le physique d"un certain Dufy Duck mais ce n’est pas lui! C'est Jock The Duck. En fait C'est le
seul gentil de lo parfie, le seul qui, par ses conseils avisés, se donnera lo peine de vous filer un

Il fout toujours écouter so maman. Quand elle dit que le feu ca brole, cao n'est
pas pour rien. Alors & |‘avenir on ouvre ses pefites orsilles! !

engloutira sous vos yeux. La pause
biberon se terminant sur un mignon
petit rot de bébé.

Si je m'arrétais la vous pourriez
croire que ce n'est qu'une histoire de
nourriture ce qui serait une grave
erreur! En effet il existe plein d'autres
objets, jugez plutot: des cadeaux ex-
plosifs qui vous balancent des fers a
repasser en pleine tronche (tordant!),
des couches magiques de sept-
lieues, des capes de protection ou
encore des ballons gonflés a I'hélium
qui vous emmeneront vers les cieux.
Bref, vous m'avez compris ce n'est
pas la diversité qui fait défaut.

Pardon? Vous dites? tout cela
vous semble bien niais et la baston
dans tout ¢a? Mine de rien, il faut
bien se le dire, Baby Jo & une 4me de
tueur psycopathe! Ca vous étonne,
hein, avouez! Armé de hochets de
lancer, ramassés ca et la sur la route,
il se débarassera de ses nombreux
ennemis: vers, araignées, guépes,
chiens... Bien sfiril faudra s'acharner
sur certains d'entre eux, c'est clas-
sique, la vermine est coriace. Il a'y
aussi des tondeuses & gazon ef des
voitures dont les grands yeux doux
cachent en fait des monstres de
cruauté. Vous imaginerez sans peine

182 Plus on est de fous, plus Iasile est surpeuplé, et, euh, enfin, ca pose des problémes, quoi.




GOING HOME

Pensez qu'i

le cauchemard que vit ce délicat pou-
pon. Heureusement que Jock the
Duck, dit le canard pour les anglo-
phobes, sort parfois pour glisser a
T'oreille du gosse des renseignements
utiles pour sa survie. Enfin, si vous ne
youlez pas que Baby Jo survive, vous
pouvez toujours faire la sourde oreille,
moi je disais ¢a pour vous aider.
Une fois les mares de lave es-
quivées, les rondins de bois évités
et les feux de camps sautés, notre
sacré gamin aura tout le loisir d'ex-
plorer mille et un endroits. Il ne faut
rien négliger car le pays regorge de
salles secrates et les salles secretes
regorgent de secrets. Une fouille
méticuleuse sera nécessaire pour
ne pas passer a coté d'objets qui fa-
ciliteront la progression de bébé.
Vous n'avez pas fini de chercher!
D'autant plus que les chemins,

GRAPHISME 16
ANIMATION 15

Eh, plus on est de fous, alors je me casse, les mecs. (Anonyme) 183

faut &fre a I'affot de lo moindre salle secréte! Ef dans les salles
songez @ fouller les plafonds par exemple, on ne saif jomais ce qui peut
tomber du ciel. Parfois se sont des marteaux, des scies, des édairs...

Voila un vrai bébé, il pleure, il rit, il veut son bi-
beron... C'est bien fait et surtout c'est amusant! On
plongerait bien Baby Jo quinze fois dans la lave rien
que pour 'entendre hurler et le voir décoller!
Comment ¢a je suis un vrai sadique? L'animation
qui est correcte permet une parfaite jouabilité, ce qui
ne veut pas dire que le jeu soit facile, loin de 13! La
musique qui acccompagne chaque niveau est gaie, un

iiiiii

méme s'ils ménent tous a la maison,
sont multiples!

Au fait, si jamais vous croisez les pa-
rents de Baby Jo pensez a me les en-
voyer, |'ai deux mots a leur dire. Entre
nous je suis sirqu'ils ont voulu I'aban-
donner. Le temps de les rencontrer
pour me faire un petit beat them up et
puis je retourne m'amuser avec Baby Jo.

009200 V¥

Notre brave Baby Jo ne respire-til pas V'infelligence,
une fois suspendu d son ballon gonflé a I'hélium? En
voild un sourire qu'il est beau!

PORGEE ¥

Si vous ne faites pos attention il risque d'y avoir du béhé

&crasé sur la route ce qui ferait extrémement négligé.

SON

Disponible sur Amiga.

peu comme BaBy Jo lorsqu'il vient d'ingurgiter son bi-
beron, et colle parfaitement au jeu. Malgré le faible
nombre de niveaux, quatre au total, on ne cesse de
faire de nouvelles découvertes tant ces quatre étapes
sont riches et originales. Bien silr cela entraine ce- '
pendant une certaine monotonie dans les décors. ‘
Qu'importe car Baby Jo in Going Home est un must dont
on n'a pas fini de se délecter.
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Avec les aventures de I'ELFE Cornelius, vous allez plonger dans un univers étrange et envoilant. Armé de
volre anneau magigue aux multiples pouveirs, vous affronterez des créatures maléfigues.

En progressant dans ia vellée mystique des Gnomes, vous décuplerez vos pouveirs. Vous rencontrerez
les puissants gardes tu chateau aux muscles saillants, et a I'intelligence d'un ver de terre. Ne leur
laissez aucun moment de répit. lls deviendraient trés vite de redoutahles ennemis. D'innombrables

créatures vicieuses viendront vous défier. Seuls votre habileté, votre intelligence et votre bravoure vous
permettront de survivre. Utilisez les éléments du décor, pour éviter les piéges que vous tendent vos
ennemis. Découvrez les passages secrets enfouis dans Ia forét: lls vous réveleront des
indices essentiels pour votre quéte. MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME
PEUT APPARAITRE, ET VENIR VOUS HANTER!




m‘ LES WILD WHEELS arrivent et vous n'étes pas prét de les oublier. A hord de
4 votre holide rugissant, vous &tes le héros i'un sport violent et sans pitie:
ﬁ | S'I' LE CARBALL. La sphére métallique brdle sous vos jantes.

‘- De dragsters en dragsters, elle circule & une vitesse démentielle.
> Votre seul obijectif: Ia catapuiter dans le but atverse. Maintenant, i vous en
avez le courage, entrez dans I'ARENE des champions.

ATTACHEZ BIEN VOS CEINTURES, CA DECOIFFE.




Grosse baston

Voila les prisonniers que vous devez libérer

dans le premier niveau. Quond vous vous approchez,
ils crient “heeeeelp”, ca mofive, on o envie

de prendre des risques pour eux. Le nombre de
prisonniers restant d délivrer est indiqué dans une
pefite fendtre d I'écran, au dessus du score.

a dos de machine a

voyager dans le temps

pour Electronic Arts.

NE WA

‘horrible empereur de la pla-
néte du peuple Geek vient de
trouver une nouvelle idée pour
détruire toute la population de
la planéte Terre. Cela fait déja
de nombreuses années qu'il cherche,
ses attaques contre notre belle planéte
furent nombreuses et parfois san-
glantes, mais cette fois il a trouvé une
méthode qui lui assurera une dispa-
rition totale de tous les étres hu-
mains. A l'aide d'une machine & voya-
ger dans le temps, |'empereur des
Geeks a envoyé de nombreux hommes
de troupe en plusieurs endroits de la
planéte, en plusieurs époques. La
mission de ces hommes consiste en
une seule et unique chose: stopper
I'évolution de la race humaine, pour
qu'elle disparaisse. Pour cela, dans
chaque époque, les hommes de I'em-

chargé, volume a fond.

J¥ GRAPHISME
ANIMATION
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Par contre, pour le reste, c'est treés moyen. Les gra-
phismes ne sont pas jolis, les couleurs trop sombres
et peu visibles, et la fenétre de jeu est toute petite.
Les animations des sprites sont simplistes, bien que
réalisées de maniére honorable. Zone Warrior est un

pereur malfaisant détiennent prison-
niers les plus importants personnages
de I'époque, ceux qui auraient pu,
par leur ingéniosité, ou par la chance,
fait progresser I'évolution humaine.
Le seul moyen de lutter contre
une arme est d'utiliser la méme. Le
conseil général de la planéte a donc
décidé d'envoyer un zone warrior
dans chaque époque attaquée par les
Geeks. Un héros musclé et armé
devra donc parcourir les mémes lieux
que les Geeks, retrouver et délivrer
les prisonniers qu'ils ont fait, et tuer
le plus d'envahisseurs possible. Dans
chaque région, un chef Geeks se
trouve caché, il faut trouver une clé
qui meéne a lui. Il ya aussi une cache
d'armes, gardée par une clé aussi,
ainsi qu’un prisonnier principal, lui
aussi derriére une clé. Votre mis-
sion est donc divisée en plusieurs
phases: délivrer les prisonniers, trou-
ver les clés, délivrer le chef des pri-
sonniers, trouver la cache d’armes et
tuer le chef Geeks. Vous serez alors

Voici la corte du premier niveau,

accessible @ tout moment por une simple fouche.
Les chemins sont indiqués en rouge,

mais attention, 1d, le joueur G récupéré les 4
morceaux de la carfe, ef tous les chemins sont
indiqués, au départ, il n'y a rien. En appuyant

sur cerfaines fouches, le joueur peut méme

obtenir des indications sur la position des clés, des
prisonniers et des trois plangues finales.

festé sur A M ’GA par Seb

La musique d'intro, celle qui accompagne le jeu,’
ainsi que les bruitages et les digits sonores sont vrai-
ment superbes, Rien que pour ca le jeu mérite d’étre

transporté dans une autre région,
dans une autre époque.

Pour vous repérer, il existe une
carte de chaque monde, mais elle est
divisée en quatre parties, et 14 aussi,
vous devez retrouver les morceaux
pour en bénéficier, pour pouvoir
suivre votre chemin et connaitre les
emplacements des clés, des prison-
niers et des caches secrétes.

Voici une des frois clés o récupérer pendant que |'on
délivre les prisonniers. Admirez le tir du personnage,
trés multiple, qui permet d’arroser le terrain @ fond.
Au cours du jeu, le joueur peut ramasser des options
d'armes et améliorer son fir.

Lo cache d'armes, aceessible une fois que vous-avez [
béré tous les prisonniers, ef que vous obtenez les frois
és, dont celle qui ouvre la porte de cetfe planque. Devant
vous, frois containers, ouvrez-en un, en hasord: vous pot-
vez tomber sur une vie en plus, une vie en moins, ou
une bombe pour votre armement.

jeu d'arcade et d’'exploration, il faut se promener
dans des labyrinthes, surveiller une carte du coin de
I'ceil, et poursuivre des routes pour atteindre ses en-

nemis. En fait, le jeu ne manque pas d'intérét, on a bien

SON
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186 Quand y en o pour 1, y en a pour 200 (proverbe chinois)

envie d'aller plus loin, pour voir la suite, mais dans un
tableau, on ne rencontre que deux types d'ennemis,
tres simples a détruire, et deux sortes de décors qui
interagissent avec le joueur. Cela fait peu, et tout de-
vient trés vite trés répétitif.
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n soft de course de
voitures qui arrive a
Joystick, ca fait tou-
jours du bruit, les
fans de ce genre de
jeux sont nombreux
dans nos rangs.
Quand en plus c'est
Vroom qui débarque pour étre testé,
I'agitation n'est que plus importante.
Faut dire que ce soft, on nous I'an-
nonce depuis longtemps, depuis tres
longtemps, cela fait des mois qu'on
nous promet la version finale. Ca y
est, elle est 14, et le résultat est tel-
lement extraordinaire qu'on par-
donne tout, les retards, les faux es-
poirs, tout est effacé.

La représentation graphique de
Vroom est assez particuliere, c'est un

Quand les voitures
de vos adversaires
s'en vont au loin,
elles ne
disparaissent pos
d'un coup, en plein
milieu de lo route,
non, les sprites sont
réduits jusque au
minimum, jusqu‘d
un pixel si il fout.
Résulfat: un
réalisme sans pareil.

mélange de sprites, avec effets de
zooms, et d'objets en 3D surfaces
pleines. Le tout donne un effet de
réalisme saisissant, d'autant plus
impressionnant que le soft est trés
rapide, tout bouge avec une parfaite
fluidité, le véhicule réagit a la

TJot time 119724
',Bc.st_‘. fop OCOYOO

188 Quand y en a pour 1, y en a pour 1 (proverbe écossuis)

Admirez les énormes obiefs 3D, en plus de votre voifure, ef des concurrents. Ef
ca va & foute vitesse, ef ¢a ne ralentit pos, et 'est fabuleux.

Quond vous entrez dans un tunnel, non seulement le sprife de celuici vous
recouvre entiérement, mais les couleurs s'assombrissent pour

ssombris parfaire |'effet.
Grand Prix of Snafand)
___Sifvevatans
Tot time tus-'*é?é""'b?
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Une voiture de course qui va vite,

¢a fait “vroom” .Lankhor le sait mieux que tout le monde.

moindre impulsion de la souris ou du
joystick.

1l y a 6 des plus grands circuits
du monde répertoriés dans Vroom.
La topographie de ces circuits est fi-
deéle & la réalité, hormis les montées
et les descentes, ainsi que les dis-
positions des panneaux et autres
éléments de décor. Ceux-ci ont été ra-
joutés au gré des programmeurs,
pour améliorer I'intérét du jeu, voire
la difficulté.

Vous pouvez courir sur ces cir-
cuits indépendamment en mode en-
trainement, ou en mode arcade, ce
mode étant une version plus facile du
mode normal, et se jouant au joys-
tick, alors que le jeu se déroule a la
souris.

En mode compétition, vous par-
ticipez au championnat du monde,
ainsi que les 15 autres pilotes aux
noms familiers des amateurs de for-
mule 1. Un tableau, avant chaque dé-
part, indique le classement général,
ainsi que les points remportés par

Les montées et les descentes
donnent des effefs de
profondeur exfraordinaires.
Admirez les poteaux, fout au
fond, ceux-d, comme fous les
sprites, peuvent étre réduits
au minimum si ils sont frés
lointains. La roufine de
gestion grophique de Vroom
@ do étre longue
programmer, mais le résultaf
est vraiment parfoi.




chacun dans chaque course.
Ensuite, vous voila aux es-
sais, oll vous devrez faire un
tour de circuit le plus rapide-
ment possible, pour obtenir
lameilleure place sur la grille
de départ. Puis c'est la course
elle-méme.

Les graphismes sont trés
nombreux: poteaux, ponts,
tunnels, rochers, arbres, buis-
sons, et bien sir les autres
yoitures. Quel que soit le
nombre de sprites, le jeu ne ralentit pas
du tout, c'est fabuleux, surtout quand
on passe sous un pont qui prend tout
3 coup I'écran entier, et que vous avez
10 voitures devant vous. Une vraie per-
formance de programmation.

Les sons des voitures sont assez
réalistes, et au moins aussi énervants
que sur un vrai circuit. Mais la encore,
les programmeurs ont réalisé une per-
formance. Quand vous vous approchez
d'une voiture, ou de plusieurs, qui
est encore au loin, vous entendez son
bruit de moteur ajouté au votre, avec
lintensité équivalente de la distance
qui vous sépare du véhicule. L'effet est
saisissant.

Divers indicateurs sont présents
pendant la course: votre position, la
position de I'accélérateur, les vitesses,
I'état du réservoir d'essence, I'état de
vos pneus, I'état de votre moteur,
votre temps actuel, votre meilleur
temps. Rien n'a été oublié.

Derniére option, et pas des
moindres, il est possible de jouer a
deux en connectant deux bécanes en-
sembles. Imaginez alors les courses
que vous pouvez faire, sachant que

I'action ne ralentit pas.

Vroom est trés certainement le
meilleur jeu de course de formule 1 sur
ordinateur. Il est tout simplement in-
terdit de ne pas se le procurer.

trembler pour sa vie.

17
19
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Vroom est tout bonnement fabuleux, extraordi-
naire. Quand on le voit pour la premiére fois, on se de-
mande si c'est vraiment un ST qui pilote tout ¢a, ou
sila bécane a été trafiquée tant le jeu est parfait tech-
niquement. On ne se lasse pas d'admirer les effets de
vitesse, de faire des queues de poisson a ses adver-
saires, de les doubler sous les ponts, dans les tunnels.
Au bout de quelques minutes de jeu, on croit vraiment
atre sur un circuit de formule 1, et on se surprend a

Comme je suis un trés méchant gargon, j'ai quand

s Citmandt

Tot time ©
Eest jap O

Tot time
_‘E-t.si_; fap ©

Circuit du Castellef, France.

Circuit Watkins Glen, US.A.
< Crrand Pr
AN
) g:t time 322760 Lo
~ 28 Q.P‘?

Circuit
d'Anderstop,
Suéde.

vrand Prix
Fuji L
Tot time OO2712
st fap OCOYO0

testé sur s r par Seb

méme trouvé des défauts & Vroom. Bien sir, ce n'est
rien de grave, c'est un détail, mais c'est juste pour la
forme: d’'une part I'écran de résumé des scores est
d'une laideur sidérante, il n'y a que du texte; d'autre ‘
part les explosions quand vous foncez contre des ‘
obstacles sont assez ridicules. Mais le reste est telle-
ment fabuleux que ¢a n'a aucune importance.

Vroom devient le jeu qu'il faut posséder quand on |
a ST. Vroom est la référence technique sur cette méme ‘
bécane 2 partir de maintenant. Il faut vraiment détester
les courses de voitures pour ne pas se le procurer.

SON 16 EPEE |
|
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Une course
de voiture comme Lotus
Il, on n’y croit pas.

L] L ]
Merci Gremlin.

LOTUSII

Lorsqu'il y @ du brouillard, les objets sont de plus en plus flous comme on apercoit ici avec les panneaux.

otus Turbo Esprit est détroné
par Lotus I1. Que dire d'autre
a lavue de cette course hyper
rapide. Attention au départ:
Mark, Set, Go! Les véhicules
se propulsent en avant. Ayant choisi
de changer mes vitesses & la main,
je perds quelques secondes. Qu'im-
porte, j'en profite pour voir les
concurrents roulant devant moi.
Allez, assez admiré, fongons. Bientdt,

190 Quand y en a pour 1, c’est pour ma guevle (proverbe de Seb)

la route défile a une allure folle et il
faut zigzaguer entre les voitures. Pour
le moment, la course se déroule dans
une forét mais en réalité, Lotus I1 dis-
pose de plusieurs types de circuits.
Au programme, conduite sur neige,
sous la pluie pendant un orage, dans
les marais (forcément, aveg, ce qui
tombe), course dans le désert,
conduite nocturne et traversée d'une
ville. Cette derniére option, trés amu-

sante, permet entre autres de rouler
a contresens.

Les véhicules qui viennent a votre
rencontre klaxonnent; gare a la casse
si vous les percutez.

Dans Lotus II, la voiture n'explose ja-
mais mais chaque fois que vous ren-
trez dans quelque obstacle, vous
perdez du temps.

Bref, voila une course extraordinai-
rement prenante.

Comme dans un véritable

rallye, c'est en contre la montre

qu'il faut se botire durant

choque étape. Pendant le parcours,

différents checkpoints

sanctionnent le joueur. Lorsqu’on

|e passe avant que le compteur

de gauche ne soit @ zéro, les

précieuses secondes restanfes vont

s'ojouter au femps disponible

pour Iétape suivante. En revanche,
i vous ne passez pas le checkpoint

 temps, lu course sera finie.




Méme lorsque des obiets aussi gros que ce semiemonue
fraversent |"écran, le logiciel ne ralentit pas un seul ins
fant. Qu'il pleuve ou neige d gros flocons, c'est pareil

Pour ggner du femps, vous pauvez rouler sur |'autre voie mais atfention, il s"agit en réalité d'une route

i contresens. Les voifures arrivent d toute allure en kloxonnant.

Qutre les virages, Lotus Il gére également les
Attention aux virag

=

_* S
Lorsque le sol est couvert de neige,

le véhicule dérape comme une savonnette sur un
évier. En prim, |a visibilité baisse.

PLY1DDDD
—— GERRS

montées ef les descentes.
es brutaux aprés une cote.

SHONH
PLAVERS

rRCCELERRATE - rRCCELERRATE
# = &
("est ici que I'on configure le nombre
de joueurs: un joueur plein écran, deux joueurs sur : & : 4
un écran, deux joueurs sur deux machines —
religes par modem ou null modem plein écran ef,
menveille des merveilles, enfin, encore plus CONTROL -
menveilleux que e reste qui vaut déjd le détour (bien & -—l

que dans un rallye les détours ne soient pas
conseillés), quatre joueurs demi écran sur deux
machines religes entre elles.

Le graphisme en 16 couleurs est trés réussi et trés clair.
Lorsqu'on double 4 pleine vitesse, il est important de bien
repérer chaque élément de décor d'un simple coup
d'ceil. Point extrémement important, la vitesse d'anima-
tion est excellente: non seulement c'est rapide mais en

| plus, c'est rapide en permanence. Que I'on double 3 voi-
tures ou que I'on fonce en rase campagne, le logiciel ne
ralentit pas. Et en jeu & deux sur le méme écran, c'est a
peine si un petit (tout petit) manque de fluidité se fait
sentir. Comment ¢a, “jeu a deux"? Ben oui, on peut jouer

GRAPHISME 16 SON
ANIMATION 18
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a une ou deux machines et a un ou quatre joueurs. Mis
a part que ce logiciel est génial, que dire de plus?

- Ben, dis que la bande son musicale est pénible,
dans le genre je tape 7 notes et je boucle.

- Quais, mais en revanche, les bruitages du moteur
sont trés entrainants et parfois amusants (avertisseurs,
tonnerre, bris de glace).

- Bon ben alors si t'as tout dit, on peut refaire une

partie, alors ?

~ Ca roule!

16

on le taxe (proverbe de Bérégovoy) 191



Le petit dernier

des chantiers Mikoyan
dispose déja de

son simulateur. Domark

('est ici que I'on prend

connaissance de la mission @ effectuer mais
aussi que |'on chaisit le

mode Link permettant de relier deux
machines enfres elles.

|&me lorsqu'on n'est
| pas spécialement ré-
oui de voir des scien-
ifiques vivre sur le dos
| de leurs futures vic-
times, 11 faut bien avouer que ce Super
Fulcrum est une trés belle béte. En
effet, le viseur de cette appareil lui per-
met de couvrir un champ beaucoup
plus important que les collimateurs
habituels.

En gros, toute cible dans un rayon de
180° est prise en compte.

ANIMATION
TAILLE

Comme C'est le cas de plus en plus, le ciel est dé-
gradé en mode VGA mais citons a l'ordre des nou-
veautés une meilleure gestion des reliefs, maintenant
formés de plusieurs facettes et non plus d'une seule py-

GRAPHISME VGA 15 SON ADLIB
16 DIFFICULTE

MIG 29M SUPER FULCRUM

Une autre particularité, liée au
profilage et a la résistance des struc-
tures, comme dirait Francois Chevalet,
lui permet de “déraper” lors d'un vi-
rage. Pendant un trés court instant,
l'appareil est capable de se cabrer
tout en continuant & avancer dans la
méme direction. En clair, vous avez
un ennemi aux fesses & 6 heures, Pour
le semer, vous amorcez un virage, a
gauche par exemple, afin de vous re-
trouver derriére lui. Naturellement,
le pilote qui n'est pas un crétin en fait

Le tobleau de bord, différent de celui
de Mig 29 “Pas Super” Fulcrum, est cependant
loin de ressembler @ celui de |'avion.

testé sur Pc par Moulinex

ramide. Le son, assez curieux, se divise en deux parties: |
une musique Adlib et compagnie, superbe, lors des inter- |
écrans et des bruitages PC pourris (pshhh). Les anima-

tions, un peu trop saccadées, sont cependant rapides. ‘

DO

Disponible sur PC. Notice VF : -

16
16

autant et essaye de vous coller au
train. Vous voila donc a 9 heures, le
nez pointant vers six heures (demi
boucle) tandis que lui, maintenant a
3 heures, pointe vers midi. A ce mo-
ment, vous vous cabrez brusquement.
Votre nez regarde donc vers 3 heures
et paf!, vous tirez. Comme on ne peut
lutter contre les lois de la trigono-
métrie, si I'adversaire s'en sort, c'est
qu'il s'agit d'un génie du pilotage. Du
coup, afin que vous ne passiez pas
votre temps a faire du tir au pigeon,
ce logiciel bénéficie d'une “intelli-
gence” artificielle analysant vos com-
bats, et ce afin de vous proposer des
adversaires dignes de ce nom. Les
amateurs de simulation un peu plus
poussées seront également heureux
d’apprendre qu'il est possible de jouer
enmode “réel”, C'est-a-dire avec un ap-
pareil sensible aux turbulences et qui
ne vole pas bétement en ligne droite
lorsqu’on l4che le manche.

Pour le reste, ce simulateur est
semblable aux autres: vues de cdteés,
vues extérieures, radar, missiles (dont
les “Archer” guidés a l'infra-rouge),
bombes et mitrailleuse.

192 quond y en a pour 1, y en a pas pour mo (proverbe paranoiaque)



Médiéval,

ce wargame de Merit
Software ?

Pas dans sa conception

en tout cas.

Il existe plusieurs niveaux de difficulté
et |'on peut jouer confre un adversaire humain.

Pour se déplacer, il suffit de sélectionner
le personnage. Lorsque celuici est entouré d'un
cadre jaune, on clique & I"endroif
ou I'on souhaite qu'il s rende. Il s"agit d'un veeu
pieu car dans bien des cas, I'ordinateur refusera
de le déplocer, notamment si un arbre ou un autre
persannage se frouve sur sa frojectoire.

llez, c'est la derniére fois

TSR A

humain. Dans le cas contraire, la len-

que je fais remarquer qu'un
wargame est beau, puisque
la chose, si elle ne va pas
encore de soi, est de plus
en plus courante. Je vous rassure, j'en
fustigerai d'autant plus ceux qui conti-

armes sont les mémes: arc long, cou-
telas, hache de jet et épée, pour les
combats rapprochés. Indéniablement,
le logiciel offre tout son intérét
lorsqu’on joue contre un adversaire

teur de réaction de la machine risque
de lasser trés rapidement le joueur.
Dommage, car c'est beau. Flite! j'avais
dis que je n'en ferais plus la remarque.

Pour se battre,

nuent & &tre moches. Cela étant, ne
crions pas victoire trop tot. La chose
passe au moyen-age ou des hordes de
malfrats se livrent 4 la guérilla fores-
tiere. Plusieurs scénarii sont propo-
sés; ca va de la bagarre dont I'enjeu
est un simple pont a l'attaque du
chateau en passant par la razzia dans
un village. A chaque fois, deux camps
sont opposés: les rouges contre les
bleus. En général, les deux parties en
présence disposent sensiblement du
méme nombre de combattants et les

7

e
&
3,

Graphiquement, ce logiciel est une réussite. Les cou-
leurs sont vives et bien choisies. Le son est assez réaliste:
suivant le type de terrain, les personnages ne font pas le
méme bruit en se déplacant. Hélas, le niveau sonore n'est
pas tout a fait suffisant et il faut mettre son moniteur a
donf pour entendre. La gestion des commandes, entie-
rement 4 la souris est sans commentaire. C'est une ges-
\En 4 la souris, quoi, avec menus déroulants. La carac-

GRAPHISME 15 SON
ANIMATION

testé sor JLIMIGA por Moviinex

15 DIFFICULTE

on sélectionne le
personnage, son amme
ainsi que lo direction
: du coup. En firant
@ I'arc, on pourra toucher
sa cible méme si d'autres
A e personnages (alligs)
- se frouvent sur
e — la trajectoire. Bon plan,
gt eErs B peut se déplacer et/
et (U firer dans n'importe
= wil-5.12:| quel ordre.

téristique la plus intéressante de ce logiciel est la possi-
bilité de jouer contre une autre machine, reliée par cable
ou mieux encore, par modem. Dans ce cas, il est méme
possible d’envoyer une ligne de texte a I'adversaire.
Hélas, au prix de la connexion, la partie cofitera tres cher
car le logiciel est d'une lenteur assez déconcertante.
Entre chaque déplacement, la machine s'arréte pour “ré-
fléchir’. Dommage, car le logiciel est agréable sans cela.

1. SO

16

Disponible sur PC, AMIGA, MAC. Notice VF : OUI
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vant de vous dire tout le
bien que je pense de ce
logiciel d’aventures”
était la phrase qui com-
mengait le test de “Sor-
cerer Get all the Girls” du méme éditeur,
testé le mois dernier. Le jeu, testé, pas
I'éditeur. “Avant de vous dire tout le bien
que je pense de ce logiciel d'aventure”
est aussi la phrase qui commence ce
test, parce qu'avant de vous dire tout
le bien que je pense de ce logiciel
d'aventure, j'ai un ou deux trucs a vous
raconter : avant de vous dire tout le bien
que je pense de ce logiciel d'aventure,
il me faut vous prévenir que le scéna-
riste est bien connu de nos services
puisqu'il s'agit de Bob Bates, aquil'on
doit notamment “Quest for Excalibur”
et Sherlock. Je vous raconte ¢a parce que
latrame du scénario est d'une banalité
frisant l'arrogance: un type s'est emparé
d'une machine & voyager dans le temps.
Vous devez le retrouver avant qu'il ne
fasse trop de dégats en modifiant le
passé. Comme le disait Shakespeare, “la
roue du temps est sortie de son ornigre”.
C'est un tout béte paradoxe temporel,
quoi, un effet Morfail. Avant de vous dire
tout le bien que je pense de ce logiciel
d'aventure, il fallait que je vous mette
en garde contre ce type de répétition,

clavier. Cest déja pas mal.

Qutre les verbes, les fenétres de texte affichent les noms des abjets présents dans un lieu.
Vlous avez sans doute remarqué aussi un bouton “Help”. Do the right thing, vous devrez
vous débrouiler seuls; ce helpld ne vous donnera que la liste des commandes et raccourcis

Tovjours aussi
impeccable,

lo présentation
configurable permet
d'officher graphisme
et inventaire

mais aussi de jouer
simplement

en mode texte,

TIME QUEST

Un voyage dans le temps, c’est la légende
des siécles. Un Legend pour étre précis.

the Tl
t the baribleis roma i of an'o
il

Il est possible de cliquer sur I'image lorsqu‘on
souhaite examiner un obiet ou s'en emparer.

énervante au possible. Cela étant, il faut
avouer que Bob s'est bien sorti de
I'exercice de style et que I'histoire est
bien menée: vous allez écumer le conti-
nuum de Stonehenge a nos jours en
passant par Rome (avant et apres Jéj€),
Le Caire & I'époque de Cléopétre et
I'empire Aztéque sous le régne de
Montezuma (c'est-a-dire lors de la
conquéte espagnole). En cours de par-
tie, vous rencontrerez de nombreux

ennemis tels que Jules César, Attila,
Aroun El Rachid (une huile), et nabot,
euh, Napo. Bon plan, vous pourrez
méme faire un tour dans le futur, un
futur glauque a souhait. A vous de
conjuguer vos efforts pour que passé,
présent et futur ne le puissent étre a
I'imparfait.

T e
that yilsrine

Quatrevingt lieux disséminés sur frois millénaires vous feron
voir du pays. Heureusement, une opfion carfe automatique
permet de se rendre & un endroit déja visité par un simple
clic. On peut aussi ufliser a rose des vents dont les directions
exploitables sont en surbrillance.

festé sur Pc par Moulinex

Les dessins, encore plus beaux que ceux de
Sorcerer, sont de plus réalisés dans le style collant a
I'époque. Ainsi, votre voyage en Chine vous donnera
I'impression de feuilleter un livre d’estampes. En ce
qui concerne le son, tout est ok, puisque les drivers
correspondant aux différentes cartes sont implémen-
tés. Ca, c'est pour la musique mais en prime, les brui-
tages sont des digits Realsound ne nécessitant aucune
carte. Les commandes, toujours aussi pratiques, se font

GRAPHISME VGA17  SON ADLIB
ANIMATION -  DIFFICULTE

3 la souris et au clavier. L'analyseur de syntaxe, trés
souple mais puissant, autorise I'emploi de phrases
composées extrémement complexes. Bravo aussi pour
la protection qui consiste en une fiche technique li-
vrée avec le logiciel permettant de réparer la machine
a voyager dans le temps. '
Entiérement en anglais, ce logiciel est plus ac-
cessible que Sorcerer mais également moins drole.
Qu'importe, c'est passionnant.

r ¥

Taille : 3,5 Mo. Disponible sur PC. Notice VF : non
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rapide et un style trés tactique sont les
Hatouts majeurs de "TIP OFF".

Le véritable rythme du jeu, une action

Si vous savez apprécier la qualité des
joueurs, leurs attributs, tenir compte de
leur condition physique et changer de
style de jeu, vous aurez toutes les
chances de réussir dans ce sport!

Ses principales caractéristiques sont:
* un scolling multi directionnel

* 5 niveaux d’aptitude. Vous _—— =
déterminerez t%dépendemment les : §/ e

niveqpx de phaque eqiipe : &> jistribué par UBI SOFT
* une option de 1 a 4 joueurs. Vous pourrez jouer contre l’ordinateur 8-10, rue de Valmy

ou contre un autre joueur, vous associer d un autre joueur: conire 93100 MONTREUIL

’ordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs.
* la possibilité de vous entrainer pour améliorer I’équipe et —

les tactiques. = AMIGA ATARI ST -

* la possibilité a tous les niveaux de qualification, de créer IBM PC & COMPATIBLES
des équipes et d’élaborer des tactiques.

* des controles joysticks instinctifs pour dribbler, passer,
tirer et cing types de tir (le tir en extension, le bras roulé,
le bras roulé en extension, tir en extension en course,
smash). < ‘

* des joueurs sur le terrain aux caractéristiques propres
(Vage, la taille, le style de jeu, le rythme, la vitalité et la
maitrise de soil).

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti.

* la possibilité d’avoir des mouvements supplémentaires
avec des joysticks a deux boutons indépendants.

dls ponible dans l;;s FNAC et_-les meilleurs points de vente.

Fax 0322 293422 -




Ouais, youpi, super
rigolo. N’empéche
qu’ils doivent étre un
peuv barges, chez

Silmarils.

PC

Pour changer un &lément, il suffit de cliquer
dessus. Parfois, un mécanisme compliqué oblige le
joueur & réfléchir. Pendant ce temps, les bombes
confinuent d rouler. La méche, dont la longueur
détermine le niveau de difficulté, n"est pas infinie.

UAIS, Boston Bomb Club
est un jeu de réflexion, et
YOUP], ¢a fait du bien de
voir un jeu de réflexion
SUPER RIGOLO. La chose
se passe dans I'état du Massachusetts,
précisément & Boston, plus précisé-

GRAPHISME VGA 15

ANIMATION 12

Bien que le graphisme soit un peu momoche, on ne
peut pas dire que les animations soient les plus fluides
du monde. Qu'importe, comme dit Cardin, le plaisir est

ment dans un cercle de jeu, trés pré-
cisément sur une table de jeu, dans les
années 30 pour étre précis. Autour de
la table en question, des savants fous
se livrent & leur passe temps favori:
faire rouler des bombes sur une piste
composée d'éléments amovibles,

SON ADLIB -

DIFFICULTE 16
. Notice VF : OUI

Je ne sais pas combien le concep-
teur prend de disquettes par jour
mais & mon avis, il est temps de ré-
duire les doses. Moi par exemple, ¢a
va beaucoup mieux depuis que je
fume des simples faces simple den-
sité. Remarquez, la logique subsiste
quelque peu, puisque le but du jeu
est de bouger certains éléments du
circuit qui servent, comme des ai-
guillages, a envoyer les bombes sur
une cible, laquelle cible déclenche
un mécanisme qui renverse un seau
d'eau pour éteindre la bombe. En
parlant de logique, je n'écris pas en
I'air puisque justement, il s'agit
d'étre trés logique pour que la
bombe puisse suivre son circuit. En
plus, il faut &tre rudement adroit
puisqu'au bout de trés peu de temps,
une autre bombe est lachée sur le
circuit et en cas de collision, boum!
Pour passer de niveau, ( le jeu en
comporte 30 ) il suffit d'éteindre

ST

Le gros point noir, cest la bombe qui vient

de rebondir sur un frampolino. Les frante tableaux
sont fruffés d'ostuces de ce genre.

tailleur. En ce qui concerne les commandes, la souris est
bien gérée et répond suffisamment rapidement. On peut
aussi jouer au clavier ou au joystick.

196 17us pas une clope? Eh, 1'as pas une clope? Enculé! (un dochard)




une bombe Heureusement, il est
possible d'en gagner en ramassant
des bonus posé en cours de jeu sur
le circuit par des bras mécaniques.
Voila donc un jeu complétement

barge et passionnant.
Lord Moulinex Brickford

PC
Des personnages animés
postés qutour de la foble génent le joueur,

des infervenant extérieures -

ici un bébé- viennent foutre un souk pas
croyable en toumant les aiguillages

(un peu comme Claude lorsquils s'amuse
& poser les pages de Joy par fere).

testé sur s r par Moulinex

La musique, digitalisée, est du plus pur style beuglant  pris par le jeu. Naturellement, on joue & la souris mais si '
des années 30. Le graphisme, raisonnablement esthé-  des irréductibles veulent utiliser le clavier ou le joystick,
' tique se fait de toute fagon oublier trés vite dés qu'onest  c'est prévu.

GRAPHISME 15 SON 16 ”
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isponible sur PC.
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C'est lors de cette présentation animéa que Lamy, jusqu‘alors responsable de la section stéilisation des Betacam
X chez un éditeur de vidéos pomos, est engagé par son patron. Cefte scéne n'est que I'ne des nombreuses
parenthéses animées qui ponctuent |'acfion.

Le labo de lu police,
digne de celui de
Max la Menace, va
permefire & Patti de
s"6quiper d'un super
soutien-gorge @
canon, hyperefficace
(le canon, pas le
soufien). Play, Tex!

Lorsqu‘on regarde bien, on découvre dans de nombreux écrans des gogs
gratuits. |ci por exemple, la foble située en bas d gauche est occupée par une
= famille moyenne mais néanmoins mondialement célébre: les Simpsons.

198 quand Iviseau mange, le loup s"envole. (Confucius)

Une fois de plus chez Sierra, la suite est encore

plus géniale que le chapitre précédent, lui-méme encore plus géniul que.

es affaires vont mal pour la
mafia du X. Depuis I'avéne-
ment du cable, la vente de cas-
settes pornos baisse dange-
reusement. Il va donc falloir
trouver une ambassadrice de charme
capable de faire remonter |'intérét du
public pour ce marché. A la suite d'un
concours de circonstances, c'est a
Larry qu'échoit I'agréable mission. Il
devra contacter les 3 filles les plus hot
du pays afin de dégoter la perle rare.
Dans le méme temps, la belle Patti
Does, chanteuse dans un cabaret mi-
nable, est contactée par la police et en-
gagée comme agent secret. Voila, tous
les ingrédients sont la: un dragueur
travaillant pour la mafia est amoureux
d'une chanteuse de charme travaillant
pour la police. Naturellement, ils se
rencontreront en cours de jeu et peut-
étre pourrons-nous assister a un happy
end. Quoique.

Moulinex Pub Lizzard.

Lors de cette scéne forride, quelques
sifflets libidineux s'échappent du public. Tout au
long de LSL5, on refrouve cinsi
de nombreuses scénes permettant d‘admirer de
superbes minettes. On refrouve oussi de
nombreuses scénes comportunt des bruifages
digitalisés. On refrouve aussi de nombreuses
scénes ol ces bruitages sont des sifflets libidineux.
(est un peu un exemple parfoif.
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Naturellement, lorsqu’on vaus parle de jouer, est en “vrai” que cela se fait.
En cours de partie, vous allez pouvoir aussi prendre des sous avec une carte bleve (volée
 voire employeur) et fapoter sur I'ordinateur d'un dub d'informafique. Le jeu dans
le jeu. Un jour, on pourra sdrement jouer a Space Quest 15 pendant Larry 16. Le casino d'Atlantic City permet de gagner des sous en jouant
au poker. Il faut dire que le bockroom permet d"assister @ un stripfease
omme dons 'épisode précédent, de Jennifer, une charmante personne ayant I'avantoge
le joueur peut diriger Larry ou Patfi. de choisir ses brassiéres 3 toilles en dessous. Afin justement d'en faire
| Cette demigre, encore plus “sex” profiter les autres, de ses avanfoges.
depuis qu°elle s'est fuit teindre en
~ | brune, se déplace avec un
roulement de hanches @ damner un
saint homosexuel. Que celo
ne vous défoume pos de |'outre
composante du logiciel: I'humour.

-_ﬁan.nf"?"[-ﬁow

=y

Pendant ses déplacements en Limousine, Patfi peut visionner des
cassettes vidéo, boire un coup (c'est pos elle qui conduif) et téléphoner
d ses “contacts”. Lorsqu’on clique sur le combing,
par exemple, on la voit viaiment s'en saisir. Un pavé numérique
apparait en haut de I'écran et on n'a plus qu'd numéroter.

festé sur Pc par Moulinex

‘ Clest superbe en tous points. Bon, je sens qu'il faut que La bande son superbe, donc, utilise deux techniques
i'en dise plus. Le graphisme VGA 256 couleurs est a tom- Jorsqu'on emploie une carte sonore. Alors que les mu-
ber par terre de bonheur. Non seulement c'est beau d'un  siques se servent du synthé FM de la carte, les bruitages

~ point de vue technique, mais c'est de plus beau entermes - qui passent eux aussi par ladite carte - sont des digi-

artistiques. Les décors, du plus pur style cartoon des an- talisations. Dehors, par exemple, on entend la circulation,
nées 50 (perspectives tordues, design tarabiscoté) sontap-  des klaxons, etc. A chaque lieu ou presque correspond un
puyés par un choix de couleur trés vives. Les personnages,  air différent. L'interface utilisateur, toujours aussi souple,
tous extrémement typés, ont des gueules incroyables, res-  permet de jouer en se passant totalement du clavier. Cela
semblant parfois & certains visages de Don Martin. Lesani-  dit, rien ne vous empéche de vous en servir. De méme,
mations, trés nombreuses, bénéficient de mouvements  I'emploi d'un joystick est possible.

tres trés bien étudiés. Parfois, un personnage situé toutau Pour l'instant, Larry 5 est en anglais mais une version

‘ fond du décor bouge un pixel et cest lumineux: onserend  PCen francais est annoncée. Bonne nouvelle aussi, la ver-

compte absolument du sentiment exprimé. sion CD-ROM PC sortira fin décembre. On en reparlera.
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Votre slice est soft?
Votre swing trop shori?
Microleague

peut y remédier.

o

n connaissait les
courts de tennis,
voici maintenant un
cours de golf sur
micro. Ce logiciel est
destiné a aider les golfeurs -les
vrais, sur terrain et non ceux sur
micro- & remédier a certains de
leurs défauts. Aprés avoir indiqué
votre Age, votre niveau et la fré-
quence a laquelle vous jouez,
vous répondez & un question-
naire qui va aider le logiciel a
faire son diagnostic. En fait,
Personal Pro est une base de données
géré par un moteur d'inférence qui,
enfin que rapport a l'intelligence arti-
ficielle et euh. Bref, il s'agit d'un sys-
téme expert. Vous indiquez au pro-
gramme ce qui cloche (I'effet) et comme
tous les joueurs font sensiblement les
mémes bourdes, il en déduit ce qui
cloche (la cause) et vous montre com-
ment y remédier. Par exemple, vous
choisissez “Skying” (vous tirezen cloche,
comme avec un mortier) et lui vous de-
mande alors quelques précisions:lors

Les tableaux des questionnaires sont moches
' mais dés qu'on en arrive au cours, waow! Les anima-
 tions sont réalisés d’aprés des films vidéo.

A noter que le disque dur est obligatoire pour en

GRAPHISME VGA17

ANIMATION 17

PROBLEM:
Topping

Raising Up, causes a
swingpath that is too
high

de balles longues ou courtes ? Le dé-
faut apparait-il souvent ou rarement ?
Avec un Fer ou un Bois, etc. A chaque
fois, vous pouvez répondre par “oui”,
“non” ou “ne sait pas”. Le cas échéant,
le programme envisagera tous les
types de solutions.

Cela étant fait, vous assistez a une
animation de la chose, montrant un
joueur vous représentant en train de
faire n’'importe quoi. Ben oui, puisqu'il
Vous représente et que vous étes jus-
tement la pour ne plus faire n'importe

festé sur Pc par Movlinex

ris et au clavier.

SON ADLIB
DIFFICULTE

quoi. Ensuite, une nouvelle ani-
mation vous montre ce que la
balle devrait faire normalement.
Je nevous cacherai pas que cette
séquence ne sert strictement a
rien mais je ne vous cacherai pas
non plus qu'il est possible de la
couper, afin de passer a la par-
tie la plus intéressante du pro-
gramme.

Une fenétre montrant un
véritable joueur digitalisé
s'ouvre. On assiste au mouve-
ment plusieurs fois. A la fin,
des fleches ou des lignes de fuite se
superposent a I'image afin de mettre
en évidence le défaut. En bas de
I'écran, un texte explique ce qui cloche,
A la suite de quoi une seconde fenétre
montre le mouvement tel qu'il de-
vrait étre fait idéalement, avec 1a aussi
moultes explications sous forme de
graphiques et de textes. Cet hiver &
Saint-Nom (La Bretéche, quoa, cé-
|ebre terrain de la région parisienne),
ca va étre trés chic de se promener
avec son portable sous le bras.

bénéficier en VGA. Les commandes se font a la sou- |

|
Tous cela est bien sympa et laisse augurer de ce
que le CD ROM pourra faire d'ici peu.

. ST

Taille : 2Mo. Disponible sur PC Noftice VF : non

200 Je trouve que vos running-gags, ca commence @ bien faire. (un lecteur)
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DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE...
Prés de mille ans se sont écoulés depuis que

les colons de la lune sont venus repeupler la
Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd’hui, leur
objectif est de repartir a la conquéte de I'espace.
Vous étes le superviseur de cette énorme
opération. Pour ce faire une base spatiale a été
construite; Earth City ot un immense réseau de |
systéeme de contréle vous permetira de superviser |1

. la recherche, le forage des gisements de matiéres

' premiéres, la construction des engins spatiaux
pour repartir a la conquéte de I'univers. Vous étes
a proximité de I'espace ... Qu’est-ce qui vous
attend? Que se passe t-il sur les autres planétes
depuis le retour des hommes sur Terre? Vous
allez bient6t le découvrir!

Ac‘lWon e

Copyright © 1991 IAN BIRD




Amis dv combat
spatiale en 3D et de
I’ergonomie...

passez votre chemin !
Ce logiciel de
Mindcraft n’est pas

fait pour vous.

(o o I'oir compligué, comme ¢a,
mais en réolité, vous ne pouvez rentrer ici que le
nom de vofre personnage et choisir I'une

des six images le représentant; frois mexs ef frois

meufs, blancs, blacks ou Tongs.

uite de Breach 2 avec qui il
reste compatible, ce logiciel
appartient & la série IGS, plus
connue (quoique) sous le
nom d'Interloking Game
System. Ah ben pour siir que le
systeme du jeu m'a interloqué.
Dommage, parce que la chose partait
d'une bonne idée: proposer aux fanas
de wargames spatiaux un logiciel vé-
ritablement complexe et fin. Manque
de chance, la finesse s'est noyée dans
la complexité.
Lorsque la com-
plexité prend le
pas sur la fi-

CREATE (M

nesse, ca donne un mot frangais dé-
testé par les joueurs du monde entier:
complication,

Apres avoir choisi votre comman-
dant, vous lui attribuez |'une des 20
missions proposées, en général inter-
ception et combats. Suivant le scéna-
rio choisi, vous pourrez compter sur
I'appui de vaisseaux alliés. En cours de
jeu, vous pourrez acheter du matériel
supplémentaire et perfectionner, donc
compliquer votre appareil.

Les différents écrans de com-
mandes répondent au doux nom de
“300", “401", etc. C'est vrai que c'est plus
clair comme ¢a mais a mon avis, les dé-

(a a l'air compliqué, comme o, mais en réalitg, vous ne pauvez pas vous rendre
compte @ quel point c’est pire que ¢a. Le ca en question dispose de tonnes de boutons
sur lesquels il faut appuyer dans I'ordre mais sans logique apparente. Tenez, en
général, on regarde vaguement lo doc et on commence  jouer fout de suife. L non.
Vous voyez les boutons blancs, bleus ef magenta (c'est une espéce de genre de violet
de base, le magenta).. Ben voild, vous pouvez appuyer sur fout ga.

MANIEE

"

ULES OF ENGAGEMENT

veloppeurs auraient di les noter en
hexa. Résumons, voila un logiciel qui
aurait pu étre passionnant, mais qui est
quasiment injouable et pas trés beau.

Lorsque vous renconfrez un ennemi, vous devez
d'obord défruire ses houcliers, puis son armement. Celd
faif, pour autont que la mission le nécessite, vous pour-
rez alors passer d lu secfion abordage. Tant qu'on vous
fire de loin, et 'appareil qui prend mais attention,
si vous n'ovez pas infligé assez de dommages, vous
risquez d'tre fué por I"équipage de |'adversaire. Bien
enfendu, cetfe parie du jeu se déroule aussi sur un
écron moche ef fordu,

Le graphiste de Mindcraft n'est pas rentré de vacances
et le résultat est 12 devant vos yeux: hideux. Le résultat,
pas vos yeux. Faudrait quand méme que les éditeurs de
jeux comprennent que I'engouement du public pour le PC
n'est dii qu'a la qualité obtenue avec l'affichage VGA; s'ils
continuent a profiter de la bonne image de la machine
sans en tenir compte, les ventes vont baisser et ils vont
encore pleurnicher. Z'allez voir, lorsque les jeux sur CD
ROM vont débouler sur ce standard, certains continue-

GRAPHISME EGA 12 SON ADLIB
DIFFICULTE
3 Mo Disponible sur PC, AMIGA, ST, TT. Notice VF : non

ANIMATION -

TAILLE

festé sur Pc par Moulinex

ront & produire des jeux antédiluviens en EGA. J'en
prends le pari ici.

Le son, en revanche, est superbe mais 13 aussi, ¢a les
a fatigué; 3 bruitages a I'heure en moyenne. Du coup, j'ai
carrément failli tomber de ma chaise lorsque je me suis
rendu compte que la souris était gérée. La suite m'a dé-
montré que j'avais eu raison de m'épargner cette chute,
|'interface utilisateur étant a tel point anti-ergonomique
gu'on se demande si les développeurs jouent parfois.

17
19
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Distribué par

UBI SOFT
8-10, rue de Valmy
93100 MONTREUIL

i

| vne nouvelle forme de
dialogue:

En tant que pilote d’élite, vous interviendrez
dans les situations délicates du monde entier
en évitant de provoquer un conflit étendu.

Disponible dans e s dans les meilleurs
les FNAC et il I WEE points de vente




Les Iocﬁux de Sega regorgent

de monstres hideux, d'extra-terrestres gluants, d’aliens puants.

Les dirigeants de la société

bradent le kilo de monstre, ¢’est une affaire.

ordon et Karla somnolait
violemment dans la salle
de repos quand une voix
leur hurla de débarquer au
plus vite.

—Tas de fainéants, dépéchez-vous
de venir dans mon bureau!

Les hurlements étaient caractéris-
tiques, ils provenaient des cordes vo-
cales sur-tendues du commandant Kurt,

—Gordon, vous me ferez le plaisir
d’'amener votre ami la bolte de
Conserve avec vous, rajouta la voix.

Gordon s'éxécuta au pas de
course, comme si le commandant Kurt
avait la possibilité de vérifier la bonne
application de ses ordres, d'une pigce
al'autre, par le seul intermédiaire des
haut-parleurs. Gordon ouvrit la porte
a deux battants qui se trouvait dans
le mur du fond. Celle-ci donnait en fait
accés a une sorte de petit placard oil
I'on pouvait admirer un superbe hu-
manoide, brillant, entiérement en
métal, qui avait pour nom Scooter, et
que le commandant Kurt s'obstinait &
appeler boite de conserve.

— Pas mécontent de sortir de ce
trou, Gordon, dit Scooter.

Au fur et & mesure de votre progression dans la vile, les aliens deviennent de plus en plus étranges, plus

Ala fin de certaines sections de levels, des ennemis beaucoup plus imposants vous font face, Alien Storm ne
foisant pos exception d la loi des Boss de fin de niveau. Inutile de dire que ces monstres sont plus résistants que

nh

les autres, et qu'il foudra leur coll

—Quais, j'm’en doute, Scooter, ré-
pondit Gordon, hey, Karla, tu t'1éves?
L'vieux a I'air en rogne, il faut se dé-
pécher. Toi aussi Scooter, grouille-toi.

Karla s'étira lentement, le visage
encore tout engourdi de fatigue, puis,

agressifs. Vous disposez d'un laser qui peut tirer devant, en Iair ou & vas pieds, et d'une arme secrate qui

détruit tout & |'écran.

204 vous ne pourriez pas mettre une rubrique moto? (un lecteur)

aquet de rayons lasers dans lo tafe pour qu'ils disparaissent,

dans un contraste total avec son ap-
parent flegme, sauta de sa couchette
d'une facon tres vive. lls sortirent
tous les trois, et, une fois dans le cou-
loir, pressérent le pas pour rejoindre
I'ascenseur qui les meénerait au bu-
reau de Kurt. :

Leur commandant était effective-
ment d'une humeur massacrante.
Quand Gordon et ses compagnons se
mirent au garde a vous, face a lui,
dans son bureau, il ne leur dit méme
pas bonjour, il se contenta de leur
faire remarquer, en hurlant, qu'ils
avaient encore mis 10 secondes de
plus qu'a I'habitude pour arriver dans
son bureau.

- Vous étes de plus en plus lents,
hurlait-il, bon dieu, est-ce-que j'ai af-
faire & de la bleuzaille endormie, ou
est-ce que je me trouve devant ['élite
de notre armée secréte, hein, Gordon,
répondez!

Gordon jeta un coup d'ceil bref et
paniqué a Karla, puis, les yeux bais-
sés, il répondit:

- Mon commandant... Enfin... Il
faut dire que depuis quelques mois,
on a pas tellement bougé du block-
haus. A peine une petite mission pour




massacrer des rebelles dans le pays
sud. Alors, forcément, on rouille un
peu, mon commandant.

- Justement, tas d'incapables,
C'est pour ¢a que je vous ai fait venir
dans mon bureau, dit Kurt avec un
sourire inquiétant, {'en ai une de mis-
sion pour vous, et une sacrée!

Karla, qui n'avait pas bougé d'un
pouce depuis le début de I'entretien,
fut prise d'un léger tremblement
qui parcourut son corps par vagues.
L'air que le commandant avait pris
pour leur dire ¢a ne présageait rien
de bien bon.

- Figurez-vous, repris le com-
mandant Kurt, que la-haut, a la sur-
face, la ville est sens dessus-dessous,
les gens courent partout, paniqués.
Méme dans les rangs de l'armée

réguliere c'est la débacle.

La voix métallique de Scooter se
fit entendre: ,

—Que leur arrive-t-il, commandant?

— Des aliens, partout, hurla le
commandant Kurt avec un sourire de
plus en plus large, la ville est infes-
tée, ils ont pris possession de tous
les quartiers, ils sont immondes,
dangereux, répugnants!

Les visages de Gordon et de Karla
palirent, méme la face métallique
de Scooter sembla plus blanche. Le
commandant reprit:

- Vous allez me bousiller tout
ca, et vite fait. Je compte sur vous
pour qu'il n'y ait plus 'ombre d'une
antenne extra-terrestre dans laville.
Rompez!

Les trois compagnons se figerent,

puis, dans un mouvement maintes
fois répété, ils effectuérent un demi-tour
réglementaire, en direction de la porte.

—Vous avez bien de la chance, dit
le commandant, je préférerais aller
me battre, plutdt que de moisir der-
riere ce bureau.

Puis il ajouta avec une tendresse
subite:

— Allez, faites-moi du beau travail,
et revenez entiers.

s R -y .

N

Une des séquences de fir pure et dure. Les oliens
passent dans les allées, dans les rayons des magasins,
et, parfois, vous foncent dessus. Vous dirigez un viseur
et faites feu un peu partout.

Traisime type de séquence du jeu, le scrolling latéral
rapide, ovec votre personnage en pleine course. Le fir
est continu, vous n’avez pas & appuyer, vous dirigez
juste les déplocements du personnage afin de défruire
le maximum d'aliens.

testé sur c Pc par Seb

Pas difficile de deviner les intentions des program-
meurs et des concepteurs d’Alien Storm. Ils voulaient du
massacre, de la baston, ils voulaient que les joueurs ex-
plosent tout ce qui bouge.
| Les six levels d'Alien Storm vous envoient dans dif-
férents quartiers de la ville que vous devez nettoyer. Il
est possible de jouer a deux en méme temps, en choi-
sissant, au départ, le personnage que vous dirigez, et de
. quelle maniére, joystick ou clavier. Chaque personnage
- a des coups différents, des tirs différents, et méme les dé-
placements ne sont pas identiques, en particulier les rou-
lades ou les sauts.

Chaque level est divisé en plusieurs sections, et il y
a plusieurs types d'action. Une séquence d'arcade, en
scrolling latéral, ol vous dirigez votre personnage, vous
éliminez les aliens, et ne passez a la suite qu'une fois
qu'ils sont tous morts. Une séquence ol vous entrez

GRAPHISME 16 SON
ANIMATION 15

MANIABILITE 14

dans un batiment, 1a I'action est différente, les

monstres vous foncent dessus, et c'est a l'aide d'un vi-
seur que vous les éliminez. Puis une derniére sé-
quence, en scrolling latéral, encore, mais trés rapide
et continu cette fois, puisque votre personnage court.
Les aliens courent eux aussi, et vous devez en élimi-
ner un maximum.

Les scollings sont bien réalisés, et les graphismes du
jeu, aussi bien décors que sprites, sont trés soignés. On
regrettera lamonotonie du sol, une couleur, sans décors.
Il 'y a presque pas de son pendant le jeu, juste quelques
bruitages quand vous détruisez les aliens.

Alien Storm est donc bien fait techniquement, en plus

on peut jouer a deux, mais malheureusement le jeu est
trés monotone, l'action trés répétitive. En plus, on arrive
trés loin dés la premiére partie, puisque chaque joueur
dispose de 5 crédits.

1 D >

Disponible sur CPC.

Votre idée de proverbes, c'est con. (le patron du journal) 205




orreur et damnation, une
- rencontre! Je ne sais pas
. ?,‘3 sur quels monstres je vais
~ tomber mais je sais déja
" que le combat sera dur...

trés dur. C'est ce que je n'arréte pas
de me dire quand je joue a
Moonstone. Dans ce jeu de réle vous

Bénéficiont d'une bonne
allonge avec leurs lances, ces
soldafs vous horcglent

sans vous donner I'occasion
de porter un coup.

Le pire, c'est qu'ou début du
combat, ils vous cement,
'un apparaissant & gauche,
'outre @ droite de I'écran.

étes un chevalier en quéte d'une pierre
de lune. Vous démarrez une partie en
choisissant un chevalier parmi les
quatre que le programme vous pro-
pose. Puis, I'écran vous offre une vue
aérienne du pays que vous devez ex-
plorer. Vous contrélez un petit per-
sonnage qui représente votre héros,
Il peut emprunter les routes ou tra-
verser les foréts, les prés ou les ma-
rais. Au cours de ces explorations,
votre preux chevalier tombe régulié-
rement sur des monstres... C'est le
moment de sortir votre épée. La vue
aérienne, & la Ultima, fait alors place
aun décor en 2D oli se déroule le com-
bat. Je vous préviens, vous serez sur-

Le Balok est un adversaire cruel et coriace. En général,
i mange sa victime! Je vous conseille ' utiliser vos dogues.

Un jeu de rdle/action
prenant et amusant.
Les combats sont
spectaculaires et ceux
qui aiment le gore sont
servis. Un bon titre

signe mindscape.

Démarrage de |'aventure, les monstres
gardent des coffres plocés dans les dolmens.

pris par la vitesse & laquelle I'attaque
ennemie vous tombe dessus! En
outre, vos adversaires sont d'une
agressivité que je n'ai jamais rencon-
tré dans un jeu auparavant. lls ne
vous lachent pas d'une semelle et
placent une attaque a la moindre oc-
casion! Au début, votre équipement
est réduit et vos attributs sont assez
bas. L'argent et le don d'objets ma-
giques sont les moyens les plus cou-
rants pour augmenter vos attributs et
améliorer votre équipement. Or, vous
démarrez le jeu avec 10 piéces d'or
seulement. Mais les moyens de gagner
de l'argent ne manquent pas. Par
exemple, vous pouvez jouer aux dés
dans la taverne d'une ville. Pour les
autres éléments du jeu, je vous laisse
le plaisir de les découvrir.

206 Jen ai marre, de coller les proverbes en bas des pages! (I'imprimeur)




Lo taverne est un

des moyens mis d vofre
disposition pour

gagner de |'orgent. Ce n'est
pas foujours évident |

Inhabituel est le mot qui vient en premier a I'es-
prit quand on voit ce jeu de role pour la premiere fois.
C'est dfi ason systéme de jeu qui met I'accent sur['as-
pect action. Mais cela ne nuit nullement a la partie
aventure qui est assez prenante. Techniquement,
Moonstone est une réussite. Les séquences de com-

15 SON
16
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dans I'ensemble.

16

Disponible sur AMIGA.

bats sont superbement animées. L'environnement
sonore, lui est irréprochable.

En outre, jai particuliérement apprécié I'aspect
gore des combats. Un gros reproche, la lenteur des
chargements entre chaque séquence. Un trés bon jeu
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‘utilisation de Battle Isle
a été simplifié au maxi-
mum. Ce wargame est
donc ala portée de tous,
c'est d'ailleurs plutét un
jeu de stratégie inspiré
des techniques de war-
games, puisqu'il ne se
base sur aucun fait historique.

Deux camps s'affrontent, sur des
iles, et dirigent des armées composées
de toutes sortes de véhicules et d'en-
gins. L'infanterie humanoide, les tanks
de tous types, les lances-missiles, les
véhicules d'assaut, les avions, les
transporteurs de troupes, les hélicos,
les bateaux, les sous-marins, les
mines; toute la panoplie militaire ima-
ginable. Le but du jeu est simple, ex-
terminer 'autre.

Chaque unité se déplace d'un
nombre donné de cases, tire & une cer-
taine distance, et posséde une valeur
au combat donnée. Pour attaquer une
unité, il suffit de s'approcher pendant
le tour de déplacement, puis de tirer
pendant le tour de combat. Ces deux

des iles, la guerre, le

.

it e

En mode déplacement, vous diquez sur votre uniié

BATTLE ISLE

Des armées dans des hexagones,
feu et Ubi Soft/Blue Byte.

les cases ol vous pouvez aller. Il ne reste plus qu'a diquer sur lo desfination. Le joueur de I'armée joune o demandé

des informations sur une de ses unités. Sa fenéire
question avec ses données.

de jeu se remplit alors d'un graphisme représentant ['unité en

L planéte Chromos vit un drame colossal. Son peuple, les Drullers, sont menacés d"exfinction, de disparifion, les androides du systéme
Skynet ménent une gueme sans merci qu'ils sont sur le point de gagner. Lo plupart des officiers Drullers sont morts, et I"espoir disparait
des esprits des survivanis. [l ne reste plus qu'une seule chance, il fout frouver un strafége militaire hors-pair. Celui<i devra venir de
trés loin, d'une outre plonéte, ainsi il n'auro pas & sous |'influence de Skynef.

Sur Terre, Walter Harris vient juste d'insérer la disquette de son nouveau jeu de stratégie dans son ordinateur, Bottle Isle s'offiche &
I'&cran. Walter se prépare 8 un week-end sans sommeil, @ des parties sans fin. Il n’a pas 'infention de lcher ce jeu qu'il vient d‘acheter
avant de |‘avoir terming. Ce que Walter ne sait pas, ’est que Batle Isle est un programme qui permet aux Drullers de tester sa valeur
de stratége, et que s'il vient @ bout du programme, il sera I'élu, et les Drullers viendront e chercher pour I'emmener diriger leurs
froupes, lirhaut, sur Chromos.Les photos représentent la séquence d'infroduction de Battle Isle, ob I'on voit le conseil des Drullers qui
décide d'envoyer une disquette da fest sur une autre planéte, pour frouver un stratége. Les images sont animées, avec des sons
superbes, une iniro longue et vroiment frés belle.

208 A quoi reconnait-on qu’un éléphant est passé dans le frigo? A rien. On s’en fout.




phases sont alternées, et viennent
I'une aprés |'autre, sachant que quand
un joueur est en phase mouvement,
l'autre est en phase tir.

A tout moment, vous pouvez
consulter les informations de n'im-
porte laquelle des unités, en placant
votre curseur sur I'unité choisie. Un
dessin de celle-ci s'affiche, ainsi que
les données demandées.

Chaque joueur dispose d'une base
qui lui permet de construire de nou-
velles unités, et c'est la un point stra-
tégique a bien garder si on ne veut pas
voir |'adversaire se |'approprier.

Les combats sont résolus par I'or-
dinateur, et ont lieu a I'écran, en ani-
mations ol 'on voit les unités se tirer
dessus et se détruire. Toutes les ma-
nipulations sont hyper simples et
souples ce qui rend le jeu trés agréable
et convivial.

: ". W . 3 -." F - - LA 5
f;{' 7o = Siian 1 11
Les combats ont lieu dans une des fenétres de jeu, les deux froupes se font face, s'opprochent, ef se firent dessus
dans un fracas d’explosions.

testé sor JAMMIGA por sev

11y a eu beaucoup de tentatives en ce qui concerne
la vulgarisation du wargame sur ordinateut, et voila la
plus grande réussite: Battle Isle. Le jeu est trés joli gra-
phiquement, trés soigné, et les animations d'introduc-
tion et de fin de jeu sont absolument magnifiques.

Iy a 16 niveaus, 16 iles en mode un joueur, quand
vous luttez contre l'ordinateur, et 16 autres si vous
jouez & deux I'un contre l'autre. Un systéme de mots~
de-passe est disponible pour reprendre une partie a un
niveau donné, et il est aussi possible de sauvegarder

GRAPHISME 17 SON
ANIMATION 15

MANIABILITE 18
Disponible sur AMIGA.

10 parties sur disquette, des parties en cours de bataille.

Les iles sont de plus en plus grandes, de plus en
plus complexes, et l'ordinateur se défend vraiment
bien, ce qui donne une durée de vie tout a fait hono-
rable a Battle Isle. De toutes fagons, méme si vous ar-
rivez a bout de I'ordinateur, ils vous restera a affronter
un joueur de chair et d'os.

Si vous é&tes amateur de stratégie, il est tout sim-
plement inutile d’hésiter, Battle Isle a toutes les chances
de vous convenir. Toutes les chances? Ouais.

1y ST
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Un cheval dgilé
qui surgit de la nuit
vole vers l'aventure

a tire d'ailes. Son
nom, il le signe de la
pointe du sabot, d’un

G, qui veut dire
Gremlin. Gremlin.
Gremlin. GREMLIN!

yez, bonnes gens, les aven-
tures de Percius, jeune
homme de bonne famille,
franc de cceur, et tout dreit
rempli de courage. Par le
récit que je m'en vais vous narrer, vous
revivrez par les tremblements et la
sueur, ce que Percius ressentit lui-
méme en moment passé. Par la mission
qu'il détenait, Percius se destinait, §'il
menait tout cela & bien, 4 la gloire et
au sauvetage de 'humanité toute en-

Autre fype de séquence, les phases
sur Pégase, en plein ciel. Vous vous refrouvez
dans un shoot’em Up d scrolling horizontal

des plus clossiques.

GRAPHISME 13

ANIMATION 13

Sur ce pont, vous

devrez vous batire, sabre en main,
contre les deux statues
bondissantes. En bas de écran,
le nombre de diomants

que vous possédez, ils vous
permettent d'acheter

des armes, quand vous en avez
0ssez, en appuyant

sur lo barre d'espace. Cela v

| des double-irs, aux bombes.

w [Flos P 20 1t 98 (mECTINE—IS 00071 0¥

tiere. Mais diable, voici donc les évé-
nements qui envoyerent notre gentil-
homme sur les routes dangereuses de
notre pauvre monde, alors qu'il n'avait
pas méme 17 ans, et qu'il n'était pas en-
core déniaisé, le sot, pas méme par une
quelconque loudiére.

Les cing plans de la vie, ont, par la
malignité du mille fois maudit Satan,
été détruits et dispersés par monts et
par vaux. C'est a Percius qu'échut la
mission de les de nouveau réunir.

A la pique du jour, notre bon
Percius, le visage fendant, s'envola
donc a dos de son fidele Pégase pour
lutter contre le diable et ses drbles. Pas
méme n'était parti depuis 5 minutes,
que déja les monstres aux visages tor-
dus lui fongaient dessus. Le bien heu-
reux Pégase, heureusement, était fort
habile, et bien doté par la nature de
magie a envoyer boules de feu sur ces
ennemis. Sur son chemin, de ciel
puisqu'il volait, Percius ramassait deci-
dela des joyaux et autres objets ma-
giques qui lui permettaient d'aug-
menter sa puissance de mort. Puis,
quand toute une région qu'il avait sur-
volé était nettoyée, il descendait de che-

testé sur A M ’ GA pur Seb

Les graphismes de Pegasus ne sont pas agréables.

En fait, plus que les dessins en eux-mémes, ce sont
les couleurs qui sont déplaisantes, tristes. Le jeu
n'est pas original, et ce n'est qu'un shoot’em up & scrol-
ling horizontal de plus. Bien siir, certains niveaux per-
mettent une exploration plus poussée, oil I'on peut
descendre puis remonter dans d'autres écrans, mais

| jamais I'action n’est terrifiante, jamais il ne faut faire

val, et partait s'aventurer & pieds, tout
sautillant et I'épée & la main, prét a oc-
cire le moindre manant aux ordres dia-
boliques. Les missions s'alternaient
alors entre ciel et terre, toujours en
lutte, 'épée & la main, ou fiére monture
adiriger, et Percius réussissait a détruire
tout ce qui venait & lui. Non sans une
aisance déconcertante. Méme les ché-
teaux, pourtant gardés par de droles de
statues bien fort dangereuses, ne 'ar-
rétaient pas dans sa quéte de la paix.
Prenez le destin de Percius et de
Pégase en main, parcourez les 5
mondes, tous divisés en 10 étapes, et
alafin de chaque monde, affrontez un
serviteur de satan, bien plus fort que
tous les autres manants que vous aurez
rencontré dans les mondes.

preuve de grande classe joystickienne. Les sons sont
plus que trés moyens, et les animations, bien que
fluides, sont réglées de facon trop lente, et on s’énerve
a se prendre des monstres que I'on avait repéré de loin,
mais qu'on a pas eu le temps d'éviter.

Seul bon point de Pegasus, la grande taille de cha-
cun des 5 niveaux. Trop moyen pour étre vivement
conseillé, Pegasus est terne, sans étre mauvais.

;JOA’:"ABIHTE :z 74 y

Disponible sur AMIGA.

210 Putain, il est buggé, ce jev, {’arrive pas @ passer le premier niveau! (Destroy)
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Du vol d'essai au combat
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Rares sont les
logiciels bénéficiant
d’une ambiance

aussi forte que ce JdR
de relINE.

D’un simple lic, on passe du menu
permeftant de se déplacer (une béfe rose des
vents) au menu destiné 4 communiquer

avec d'aufres personnages: c'est I que les
choses se compliquent

TES

arfois, il arrive que la réalité
ne soit pas celle que l'on
croit; une sorte de réalité al-
ternée... C'est le cas de ce
JdR puisque le héros que
vous incarnez se retrouve en plein ci-
rage. En 1656, Winwood s'assoupit
quelques secondes. Tres vite, il se
prend a réver d'un monde étrange. Un
curieux vieillard se penche alors sur lui
et lui expose le but de sa mission: dé-
truire Thardan. Le voila bient6t qui
flotte dans les limbes. Le voyage sera
de courte durée; Winwood se réveille
en sueur et se retrouve en 1932, Pas le
1932 qu'on pourrait étre en droit d’at-
tendre mais un autre 1932, semblant
appartenir a un monde ayant évolué dif-
féremment. Pour les lecteurs les moins

A chaque déplacement,

le décor change comme dans
Dungeon Master. Hélas,
pour profiter pleinement du
jeu, il sera nécessaire de
posséder un disqua dur, les
aceés disquette étant
particuliérement lents.

GRAPHISME 15

ANIMATION 15 .
Disponible sur PC, AMIGA et ST. Notice VF : 18

testé sur A M ’ G

Je crois 'avoir déja dit, enfin écrit, enfin bref:la bande

son est superbe. La moindre action donne lieu & un brui-
 tage digitalisé: les portes grincent, le vent hurle et la pluie
\j’:zt avec des petits plic-plic vachement ressemblant

sagaces, je reprends ce qui a été exposé
au début, mais en anglais; Alternate
Reality. En effet, ce jeu rappelle forte-
ment le célébre logiciel tournant sur
Apple, et dont la version ST n'efit jamais
de suite. Nous sommes donc en début
de partie: le personnage, que l'on dé-
place comme dans Dungeon Master,
évolue dans un décor en 3D. Bon plan,
¢a commence dehors, dans une forét,
avec au loin des montagnes, Les oi-
seaux chantent et chaque pas fait cra-
quer quelques brindilles. De temps &
autre, une rafale de vent ajoute une
touche de mystére 4 ces lieux. Soudain,
un bruit insolite laisse penser qu'un
personnage s'approche (eten plus, ya
un accés disque, mais ¢a, c'est moins
romantique). Une jolie Barbare dévi-
sage Winwood. Ce qui est cool, avecles
Barbares, c’est qu'elles sont en géné-
ral peu vétues. Celle-ci est adorable.
Enfin physiquement. D'un geste souple,
le joueur change alors de menu et es-
saye de communiquer avec l'autoch-
tone. On peut la toucher, I'embrasser,
lui parler. L'idéal serait de pouvoir
I'engager car le jeu permet de diriger
plusieurs aventuriers et pour le mo-

ment Winwood est seul. Hélas, rien 3
faire: au mieux, elle repart; au pire,
vous devrez la buter. Si c'est pas mal-
heureux, une belle fille comme ca. En
fait, vous n'étes pas au bout de vos
peines de cceur car les programmeurs
n‘ont mis dans le jeu que des nanas ou
presque. Mis a part les animaux sau-
vages et quelques zombis effarouchés,
tous les ennemis sont du sexe féminin.
Y sont misogynes? pédés? voire les
deux, chez reLINE?

Bref, pas le temps de s'attendrir,
d'autant qu'il commence & pleuvoir.
Non seulement on le voit & I'écran
mais en plus ¢a s'entend,

Le mieux est encore de suivre la
route qui traverse la forét. Vous arri-
vez bient6t en ville. LA aussi, la res-
semblance avec Alternate Reality est
frappante: on retrouve la méme confi-
guration de terrain, avec les murs la-
byrinthesques et les maisons d'un car-
reau sur un qui se révélent étre
beaucoup plus grandes lorsqu'on pé-
nétre a lintérieur. Plus loin, nous
voici a la banque; les chemins ne sont
pas sfirs, aussi, vous pouvez ouvrir un
compte afin de déposer vos sous. Je
rassure les plus violents d'entre vous,
on peut aussi taper sur tout ce qui
bouge. Bref, voila un super jeu de réle
qui bénéficie d’'une ambiance extré-
mement prenante.

SON 19

par Moulinex

comme on me le souffle justement. La partie graphisme ‘

n’est pas en reste et les décors eux aussi sont trés évo-

cateurs. En revanche, les commandes, bien qu'utilisant ‘
|

la souris, sont peu pratiques. Voila.

212 je suis déprimé parce que j'ai pas la frite. (proverbe belge)
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-Clestbon... 3... 2... 1... Ca tourne!

Le visage de la speakerine sillu-
mina d'un visage faux.

- Mesdames mesdemoiselles mes-
sieurs bonsoir, et surtout merci d'étre
fideles & notre chaine, la meilleure,
celle qui donne la péche méme quand

Enferfainment Software

on est dans le malheur!

La voix devenait de plus en plus
mécanique. La speakerine reprit:

- Nous débuterons la soirée avec
trois compilations de chez Gremlin.
Collectors sur Amstrad, qui contient de
trés bons titres: Toyota Celica,
Supercars, Lotus Turbo Esprit
Challenge, Switchblade et Shadow of
the Beast. Collectors sur Amiga et ST,
qui contient Lotus Turbo Esprit
Challenge, Ghoul ‘n' Ghost, Venus et

214 De deux choses I'une, I'autre, c’est le soleil. (J. Prévert) (c'est pas des conneries)

COMPILE OU

i

James Pond. Et enfin, Integral sur
Amstrad qui contient Lotus, Toyota
Rallye, Supercars et Super Scramble,
et Integral sur 16 bits qui contient
Combo Racer, Lotus, Team Suzuki et

GOLDEN AXE™

SHINOBI™ » GOLDEN AXE" = ESWAT™
CRACK DOWN'™ » SUPER MONACO G2,

Toyota Rallye. Un fracas énorme se fait
entendre. La speakerine se crispe un
centieme de seconde, puis reprend, -
avec un sourire encore plus prononcé.
- A 22h10, aprés une page de pu-
blicité extraordinaire ol défileront les
marques de couches culottes les plus
prestigieuses, cbtoyant les lessives aux
grands noms, et les cafés aux appella-
tions & particules, nous entrerons dans
le monde étrange et inquiétant de
Bernard Delamierre qui aura pour invi-
tée exceptionnelle la compile Super
Sega de chez US Gold, sur 16 bits, qui
contient Super Monaco GP, Eswat,
Golden Axe, Shinobi et Crackdown.
Toujours chez US Gold, la compilation
Collection Capcom sur 16 bits, qui
contient Strider, Strider 2, Ghouls
N'Ghosts, Led Storm, UN Squadron,
Forgotten Worlds, Dynasty Wars et Last
Duel. Pour terminer son émission, notre
ami Bernard recevra dans la joie la plus
totale la compilation Max de chez US
Gold, sur 16 bits, qui contient Turrican
2, Saint Dragon, SWIV et Nightshift.




V: LA SPEAKERINE

drons nos amis les baladins, qui nous
conteront leurs Epopées de Lankhor,
avec Mortville Manor, Alive et Sdaw. Ce
sont des jeux d'aventure sur CPC et sur
disquette.

Un homme en feu apparait, hurlant,
gesticulant, et s'écroule aux pieds de la
speakerine.

- Et enfin, pour terminer la nuit,
nous diffuserons les moments les plus
forts des rencontres sportives de la
journée. Air Combat Aces d'Ubi Soft
sur Amiga, ST et PC, comprenant les
simulateurs suivants: Falcon, Gunship
et Fighter Bomber. Sur Amstrad, cette
méme compile comportera les titres sui-
vants: Gunship, Fighter Bomber, Spitfire
40, Gee Bee Air Rally et Flight
Simulator.Un enfant de 10 ans apparatt,
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Sur amiga FI5 est
remplacé par Wings.

Un car de japo-
nais arrive, ses oc-
cupants descendent
et s'écroulent tous
au sol en poussant
des rales et en se tor-
dant de douleur. La
speakerine détourne
la téte légérement,
pousse un juron,
= serre les poings,
S | frappedupied, et se

Pendant le générique, Bernard fera des
claguettes, les mains dans les poches,
et jouera de I'harmonica. Venant des ca-
méras, on entend des bruits de lutte,
puis trois coups de feu et un cri déchi-
rant. La speakerine et parcourue d'un
tic nerveux qui la transfigure, pendant
une seconde, puis elle se reprend.

-A23h30, "émission “Clip Clip Clip
Clip Clip Clip Clip Clip Clip Clip” pro-
posera de nombreux video-clips, dont
le vainqueur du Clip Award 91,
Grandstand de Domark, sur Amiga,
ST, C64, CPC et Spectrum, comprenant
les jeux de sport suivants: Gazza's Super
Soccer, World Class Leaderboard, Pro
Tennis Tour et Continental Circus. Puis...

Un bruit d’explosion couvre le son
de la voix de la speakerine, des mor-
ceaux de chairs, des bras arrachés, des
jambes ensanglantées traversent le
champ de la caméra. La speakerine
pince les lévres, durcit son visage,
pousse un petit couinement énervé,
puis se reprend, tout sourire.

- Juste aprés minuit, nous rejoin-

tout mignon, et une enclume énorme
tombe du plafond et I'écrase.

- Toujours chez Ubi Soft, la compi-
lation Air Sea Supremacy, sur St,
Amiga, PC et CPC, comportera les
titres suivants: Silent Service, F15 Strike
Eagle, Gunship et Carrier Command.

ressaisit.

- Avant de vous quitter a mon tour,
je dois vous dire que la compile Karate
Aces d'Ubi Soft sur St, Amiga, PC et
CPC, comprend les titres Double
Dragon, Double Dragon 2, Last Ninja 2,
Oriental Games et Saboteur 2.

La speakerine se |&ve et explose.

GAGNER UNE MEGADRIVE
- TAPEZ * JEU
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COVERT ACTION

EDITEUR:MICROPROSE

TESTE PAR MOULINEX SUR AMIGA
DEJA TESTE DANS JOY N° 14
DISPONIBLE SUR AMIGA, ST, PC

Ce logiciel vous permet de rentrer
dans la peau d'un agent secret. Oh, pas
de James et consorts mais d'un véri-
table homme de I'ombre. 1l faut dire
que vous allez devoir vous attaquer a
un supervilain particuliérement dan-
gereux: Mister Big,

Pour cela, vous allez devoir utili-
ser toutes les ressources propres a l'es-
pionnage international. L'enquéte
passe donc par la lecture de
fichiers disséminés dans I'im-
meuble de la CIA, mais aussi
par l'interrogatoire d'agents
alliés de différentes nation-
nalités. Mieux encore, vous
devrez parcourir le monde
entier et vous livrer & diffé-
rentes actions trés amu-
santes a jouer: poursuite en
voiture, pose d'une écoute té-
léphonique, ete.

ELF

EDITEUR: OCEAN

TESTE PAR SEB SUR AMIGA.
DEJA TESTE SUR ST DANS
JOYSTICK N°19.

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA.

Ils sont chiants ces sorciers, a
tout le temps piquer les fiancées des
autres. C'est vrai, quoi, ras le bol de
parcourir le monde pour aller sauver
sa bien-aimée, ras le bol de devoir se
battre contre des monstres hideux,
ras le bol d’en prendre plein la
tronche, tout le temps, ras le bol.

Toujours est-il que dans Elf, en-
core une fois, vous devrez délivrer
votre petite amie, a vous, l'elfe
Cornélius, enlevée
par Necrilous
le sorcier. Vous
devrez parcourir
huit niveaux pour
la rejoindre, et la
sauver d'un plon-
geon mortel dans
une cuve bouillon-
nante, dans un jeu
de plate-formes
truffé de bestioles,
d’'options et de
sorts. Pour vous
aider, sur votre

Mélant habilement jeu d'arcade et
aventure, Covert Action est un logiciel
intéressant mais hélas un peu tris-
tounet. Le graphisme, bien que de
bonne qualité, est hélas un peu trop

internationnal lui aussi; pas assez

typé sil'on préfére et la présentation,
un peu trop clean (d'une propreté
cleanique, pourrait-on dire), rajoute
a |'austérité. Le mieux est encore de
I'essayer. .

GRAPHISME : 15 ANIMATION : 14
SON : - DIFFICULTE : 15

VERDICT : 882

4 B

EDITEUR: THALAMUS
TESTE PAR SEB SUR ST

DEJA TESTE DANS JOY N°19
DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA.

Quatre planétes de notre sys-
teme solaire viennent d'étre envahies
par des aliens. De nombreux civils
ont été massacrés, toutes les res-
sources de ces planetes sont blo-
quées, elles ne sont plus acheminées
jusque chez nous, surterre. L'enjeu
économique est donc important, il
faut libérer ces 4 planétes, il faut écra-
ser les aliens, il faut qu'il n'en reste
plus un, plus 'ombre du moindre
petit alien. C'est dans la joie et la
bonne humeur que vous apprenez
que cette mission, cest a vous qu'on
la confie. Avous et & votre cher vais-
seau que vous avez trimbalé un peu
partout dans la galaxie. Sous ce scé-
nario d'une originalité a se fendre le
créne, se cache un shoot'em up des
plus classiques. On déplace un vais-
seau dans toutes les directions, alors
qu'un scrolling continu et latéral
avance, imperturbable. Des vagues
d'aliens vous foncent dessus, ef vous

aurez le loi-

parcours, vous sirde les ex-
trouverez des ma- ploser, avec
gasins, ou des votre petite
personnages, qui, arme gen-
aprés une bréve tillette. Cette
discussion, vous arme, vous
donneront des in- pourrez aug-
formations. menter sa
Les gra- puissance,
phismes de EIf B en détrui-
sont trés jolis, bien Armalyte sant des

réussis, le jeu est riche et vaste, le per-
sonnage est maniable, et |'intérét du
jeu, malgré le scénario bateau, bien
présent. En plus, les musiques du jeu
sont vraiment superbes.

GRAPHISMES: 17 ANIMATION: 16
SON: 17 MANIABILITE: 16

VERDICT : 9125

216 Un proverbe de reperdu, plus que dix a trouver.

capstules qui trafnent, et en récupé-
rant les options. D'autre part, vous
disposez dés le début d'un laser
beam, qui entre en action quand
vous laissez le bouton de feu appuyé.
Les graphismes sont assez réussis,
toujours dans les mémes tons, cela
installe 'ambiance, mais la mania-
bilité, et la rapidité du jeu ne sont
pas excellentes.

De plus, les bruitages du jeu
sont assez casse-moi-l'oreille-j'te-
dirai-rien. Par contre, la durée de vie
de ce shoot'em up est appréciable,
puisqu’Armalyte est puissamment
difficile, et les boss de niveaux, ainsi
que ceux de niveaux intermédiaires,
trés meurtriers.

GRAPHISMES: 15 SON: 12
ANIMATION : 14 MANIABILITE : 12

VERDICT : 802
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Nous allons décortiquer ensemble ce jeu

superbe de chez Gremlin, Switchblade II.

le dossier a été réalisé sur amiga, mais les

utilisateurs d’atari ST ne seront pas trop

dépaysés dans les pages qui suivent,

les labyrinthes et les piéges étant disposés

aux mémes endroits sur les deux versions.

C’est surtout le premier niveau qui est

développé dans les pages suivantes,

pour la simple bonne raison qu’il est

énorme, et qu’il cache de nombreuses

salles secrétes. Les autres niveaux seront

bien sir présentés, mais beaucoup plus

rapidement, puisque ce ne sont quasiment

que des séquences d’arcade linéaires.

Laissez-moi vous souhaitez bonne chance,

tout de méme, votre quéte des 6 morceaux

de ’épée Switchblade, celle qui raménera

la paix, sera longue et difficile.




Au début du jeu, vous étes a extérieur.
Dirigez-vous vers la droite en tuant les
robots rampants, et en ramassant les

quelques pierres et options qui trainent
pour rejoindre I’entrée du complexe
souterrain.

Derriére ce mur,

vous trouverez un

.

petit couloir en cul-de-sac

i".".\l";;
g

- ‘ ' T sl ot sont disposées quatre

pierres précieuses.

LCLLR]

Pendant votre petite

[l [/
; j{ ‘ s{u promenade, pensez
(I ] il tatd 2 . s
C a venir frapper par ici,
E il y a un couloir caché avec
£ Z £ cinq pierres.
: ¥ - g Il serait dommage de
: it ul el
£ @& | f s /gg passer a-coté de ce
= , o Ll 7 pan de mur destructible.
e E 7 i
: i 7 g Un bon coup de sabre la-

dedans vous permet

d’accéder a une vie
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supplémentaire. Ce n’est

mRaa

pas négligeable, 2 mon avis

R

vous allez en perdre

quelques unes.
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i g ﬁ Pendant votre

ascension, porté par
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I’ascenseur, venez faire
un tour par ici, le mur ne
semble pas étre si solide

que ca. Il y a un couloir

secret, une sorte de

-
4
-
=
=
-4
=4
=
=
b=

raccourci.

Vous pouvez passer

par ici, pour explorer
la suite du jeu, mais le
couloir secret vu précé-
demment méne aux

mémes salles.

8 Yul Brynner? All right, I'll Brynner too.
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f cREDITS 1 Bl | magasin qui vous
offre différents
services.
Evidemment,
c’est payant.
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HELCOME HIRO. WHAT HOULD ¥YOU LIKE?Y
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C’est ici que vous débarquez quand vous

empruntez le passage secret de I'ascenseur.

Cette porte lumineuse vous méne dans un

magasin rempli de superbes options.
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8 Un petit mur a exploser, histoire d’aller
récupérer un morceau de pizza pour
reprendre un peu de force, et une pierre a

5000 points.
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Si vous vous sentez I"Ame d’un explorateur,

vous pouvez toujours passer par ici.
Mais attention, deux ennemis vous attendent et
vous fonceront dessus. Détruisez-les et récupérez

la caisse de munitions.

ecours, je me noie! (J.Y.



Voici le boss de fin de ce niveau.
Inutile d’essayer de discuter avec lui,
c’est un crétin de robot bipéde lanceur
de missiles. Sautez-lui par dessus,

afin de vous retrouver dans son dos,

AR AR AR AR

et tirez comme un fou.
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Pendant votre ascension, faites un

petit saut sur cette plateforme,
et venez détruire un petit morceau
de mur ici. Il y 2 une caisse cachée,

pleine de munitions.

n Une autre salle cachée. OoOOoh,
rien d’extraordinaire, juste deux
pierres précieuses, une a 1000, et une

a 5000 points.

Un nouvel ascenseur, en effet, mais
il ne vaut méme pas le coup d’étre
emprunté. Il n’y a guére que deux petites

pierres, et pas 'ombre d’une salle secréte.

Une vie supplémentaire, posée,
la, comme ca, négligemment.
Pas le moindre piége. C’est presque

trop simple.

14 Ce couloir est le dernier du
souterrain. Bien sr, il reste une
petite difficulté, trois grands robots,
mais ce n'est plus grand chose pour
vous. Ensuite, vous n'aurez plus qu'a
grimper a I'escalier qui vous raméne
a la surface, et a vous diriger vers
la droite pour aller affronter le boss

de fin de niveau.



Ce second niveau est assez vaste, mais pas trop

L B : : : compliqué. Au début, dirigez-vous au bout a droite,
revenez légérement sur vos pas, puis montez le plus haut
possible en sautant de passerelle en passerelle.

Quand vous ne pouvez aller plus haut, dirigez-vous vers

la gauche, jusqu’au bout, quand le scrolling s’arréte.

Ici, méme procédure, montez le plus haut possible, puis,
une fois sur la plateforme la plus haute que vous pouvez
atteindre, sautez dans le vide, vers la droite, en utilisant

le grand saut et en laissant le joystick vers la droite.

Vous tomberez alors sur une plateforme aérienne et
propulsée. Sautez par petits sauts pour rejoindre les
plateformes de droite.

Et on recommence, on monte, en sautant. Quand vous
atteignez la porte du magasin, entrez si vous voulez, mais
quand vous ressortez, ne montez pas plus haut, mais
dirigez-vous vers la droite. Yous retrouverez de nouvelles
plateformes aériennes qui vous permettrons de rejoindre
la partie de gauche.

Allez au bout a gauche, jusqu’a I'arrét du scrolling, et
montez jusqu’a la plateforme ol se trouve une vie.

D’ici, sautez vers la droite, avec le grand saut, et en laissant
la manette a droite. Vous tomberez sur de nouvelles
plateformes aériennes qui vous emménent vers la droite.
Maintenant, comme précédemment, montez, hop, tout en
haut, jusqu’a la tour centrale qui méne au boss de fin de niveau.

aucun effort d’orientation, aucun repérage,
savancez sur des montées, vous négociez des
obots et monstres mécaniques qui viennent

S d’astuce aucune, si ce n’est une vie disposée
quillement sur une des plateforme aérienne.
I’air trés méchant, sur ses chenilles ridicules.
tirer dessus, plein de fois, en visant la partie
haute de son corps.

‘I"h".‘\‘f-,“ Voici le niveau le plus galére, on se perd assez facilement.

A Il faut procéder méthodiquement. Au départ, avancez vers la droite, et descendez
dés que vous voyez une ouverture. Si celle-ci s’avére étre une impasse, remontez,
et continuez vers la droite, et ainsi de suite. Comme d’habitude, vous trouverez
un magasin au milieu d’un long couloir.

Le monstre de fin de niveau est un serpent mécanique.
Il faut lui tirer dans la téte, ce qui a pour effet de faire disparaitre les anneaux de

son Corps un par un.

Dossier
réalisé par
Seb, dans la
joie et la
bonne
humeur, .
‘:i‘m]:'n":’ s r e niveau, c’est de Allez, courage, c’est le dernier niveau avant de récupérer Pultime
e e, facon Shinob aille des bruits qui courent morceau de Switchblade. Un peu glauque comme décor: des grottes,
de nuits s vite prétende e Hit ehéros, est un lointain de la lave et des riviéres de feu. La encore, il n'y a pas d’astuce a
blanches & -ousin de Shinc ous évolue un port, sous la pluie et découvrir, vous devrez juste &tre trés précis dans vos sauts, afin
2 s missiles s el'ean,I’armée a beaucoup de fric d’éviter les boules de feu, et les éruptions des petits volcans.
magquette. o . N s 23 %
Quelle - me, puis toute une série Le monstre de fin est particuliérement peu attirant. Il se
jeunesse! ks volants ampants viendront a votre rencontre, déplace de gauche 2 droite, et de droite a gauche, o joie, et
alors qt s tracez in ¥ers le boss de fin de niveau. vous tirent dessus avec ses lasers et ses bombes.

Gardarem lov Barzach! (J. Chirac) 22 1
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ACHAT

06 A° 18469

Ach. news, Envoyer listes et
prix. Contacter BURGAL
Julien, 84 hameau des
Orangers, 38 chemin du
Perrier, 06110 LE CANNET.

67 N 18489

Ach. Amiga 500 + souris +
Jjoy. (en bon état) 2 000 F.
Contacter Christophe au
88.93.37.37. DECIMAL
Christophe, 25 av. Leriche,
67500 MAGUEMAU.

53 N 18474

Ach. jeux et util. + €64. Ch.
club pour début. Merci.
Ecrire a TORTEL Nath.,
"L'OREL", BTA2, av Marc
Deldage, 83130 LA GARDE.

CONTACT

06 N 18512

Ch. Gunship et Elite. Rech.
contacts sérieux et rapides
pour échanges. Listes a
ARROU-VIGNOD Jean-
Charles, 952 chemin Ames
du  Purgatoire, 06600
ANTIBES.

11 N 18450

Amiga et STE ch. corres. pour
éch, Posséde et ch. news,
démos, sur les deux
machines. FOULON
Stéphane, 24 rue Jacques
Gamelin, 11100 NARBONNE.
Tél. 68.05.05.49 bors repds.

11 N 18499

Fch, news, débutants bienve-
nus. COUSTAC Christophe,
10 rue des Lys, 11100 NAR-
BONNE.

12 N 18461

Vds. jeux (Magic Pockets,
Snow Bros, Eif..) a trés bas
prix. Envaoyer enveloppe dvec
timbre. VIDAL David, 404
chemin du coleau des Cazes,
12400 ST-AFFRIQUE.

13 N 18458

A300, vous révez de news
tous les soirs ? La solution est
de me contacter. CASULA
Christophe, Rés. Bernard
Palissy, 13700 Marignane.
Tél. 42.88.28.93.

17 N 18301

Ch. Contacts pour Amiga
dans toute la France.
Envayer liste de jeux, pas
sérieux s'abstenir. Réponse
assurée a 100 %. Scherrer
Jean - Sébastien 133 Avenue
Du 8 Mai 1945 17300
Rochefort Sur Mer.

22 N 18292

Vds ou Ech. Jeux sur Amiga
Passéde nombretses News.
Contacter  Ronan au
(16).96.29.31.87.

22 N° 18539

Ech. nbr. jeux, news et oldies.
Vds. aussi aux debutants d
prix bas. Envoyer vos listes d
HAMON Romuald, la barre,
22510 TREBRY. Je ne suis pas
un arnagueur !

26 N 18354

Ch. contact sérieux et rapide.
Ech. jeux, util., demos.
Envoyer listes a Clément
MERYL, 45 rue des Jardins,
26120 MALISSARD ou ftél. au
75.85.26.84.

27 N 18330

Tu désires des GIGA news d
des prix fous # OK ! Ecrire a
Laurent VALERE, 2 résidance
Bellevue, 27120 MENILLES.
Tél. 32.36.12.82 (beure des
repas).

30 N 18303

Ch. Contacts sur Amiga pour
échanger éducalifs. Réponse
assurée 4 100 %. Jeanjean
Luc 11 Rue Raoul Sarnet
30800 Saint Gilles. Tél :
(16).66.87.35.65.

34 N 18422

Gloire a l'Amiga ! Club
synaps en quéie de tous
contacts. Téléphoner au
66.20.46.48 les weeks et écri-
re @ : BECHARD Olivier, 69
imp. Villemard, Bat. A303,
34000 MONTPELLIER.

35 N 18514

Ch. contacts durables pour
éch. de news ou oldies.
Envoyer vos listes a Eric
GALICHET, 22 rue de la
Chapelle, 35480 GUIPRY ou
téléphoner au 99.34.23.07.

45 N 18556

Ch. contacts (méme débu-
tant) ayant news pour éch.
ou vendre (dans ma région).
Posséde ; Lemmings, Toki,
Chiuck Rock... Teél.
38.80.71.59 apres 17 h 30.
Demander Etienne.

56 N 18327

Ech. demos et utilitaires.
Rech. Real 3D. Réponse a
100 %. Ecriver d BEGASSE
Jean-Charles, 7 rue René
CASSIN, 56530 QUEVEN. Teél.
97.05.26.59.

59 N° 18283
Ch. Contacts sur Amiga pos-
séde News. Rech. Drive Ext. 3
" 1/2 environ 400 F, si en
bon élat. Contacter Sébastien
au (16).20.92.15.24.

59 N 18448
Amiga nouveautés env. disq.
et 4 F en timbres. Réponse
100 %. Ch. imp. (faire offre).
M. SADOINE Jean, 76 rue
d'Hurlupin, 59560 COMINES.
Tél. 20.39.11.52.

60 N 18497

Ech. prog. et rech. toutes
démos. DEJANCOURT
Michael, 25 rue P et M Curie,
60510 BRESLES.

68 N 18521

Ch. contacts pour éch. jeux,
util., démos (réponse assurée
100 9%). Posséde news.
URBAIN Christophe, 12 rue
de la Weiss, 68125 HOUSSE.
Tél. 89.24.14.03 aprés 19 h.

69 N 18490

Ech. jeux contre toul sur
Jobnny Deep et 21 Jump. Tél,
78.94.17.79. Demander
Vincent.

71 N 18419

Ch. contacts sérieux pour
éch. jeux. Envoyer listes a :
JOLY Nicolas, Créteuil, 71150
CHAGNY ou PILLET Frédeéric,
Les Meix du Midi, 21190
CORPEAU.

74 N 18295
Cherche Space Quest II pour
Amiga 500 si possible en
Haute - Savoie . Contacter
Fred au (16).50.37.78.39.

79 N° 18287

Ch. Contacts sérieux et
rapides. Posséde de trés nom-
breux softs. Envoyez listes a
David Forest 153 Avenue Du
Maine 75014  Paris.
Deébutants s'abstenir !

7Ly N 18493

Ch. contacts sérieux et
rapides. Posséde nbr. softs.
Envoyer liste SVP. Bye. David
FOREST, 153 av. du Maine,
75014 PARIS.

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald

75019 PARIS

5ol N° 18540

Stop ! Vous recherchez jeux a
prix déments ? Envoyer dis-
guette pour liste. Ecrire d
PUDIT Sébastien, 168 rue du
Sfaubourg Saint-Martin,
75010 PARIS.

7 N 18270

Tron Club : Mega Club distri-
buant pleins de Démos sur
Amiga et Cpe ... Liste sur Disk
... Contacter Frédéric au
64.68.17.87. Frédéric Bazin
5 Avenue des Pyramides
77520 Champs. A +.

88 N 18528

Ch. contacts sur région 88 ou
54. Envayer vos listes a COS-
NUAU Raymond, G rue de la
grande maison, 88700 RAM-
BERVILLERS. Tél.
29.6521.12.

88 N 18532

Vds., ach., éch. jeux sur
A3500. Envoyer list a HAMM
Olivier, FG Saint Vincent,
88500 MIRECOURT. Ach. lec-
feur externe a bas prix.

91 N 18462
Sérieux sur Amiga, tous les
Amigos sont invités a envoyer
leurs listes a HOUARD NOEL,
31 rue de Concy, 91230
MONTGERON.

91 N 18520

Ch. pour éch. contacts
sérieux (démos, util., jeux).
Envoyer listes @ Cédric PON,
20 av. Foch, 91660 MEREVIL-
LE. Contact de préférence 91,
45 et alentours.

93 N 18519

Vds. lect. ext. 3"1/2 420 F.
Derniéres nouveautés, ch.
contacts, Vds. jeux MEGA-
DRIVE et MASTER SYSTEM.
Appellez-moi au 48.55.89.21.
Edddy, tous les jours de 16 b
20 h. A plus.

94 N 18523

Ech. jeux sur A500 ainsi que
samples IFF (+ de 500 digi-
tals). Vds. anciens Joystick et
Tilt. Laurent ROUSQUET, 7
rue de I'Ami Courbet, 94160
Saint Mandé.

05 N 18463

Ch. contacls sympas, sérieux
el durables. Posséde nbr.
news. Envoyez-moi vos listes,
je réponds a 100 %. COU-
VENT Grégory, 9 rue
Bergeret, 95290 Isle Adam.

VENTE

00 N 18347

Vids. AS00 + ext. + TV BRANT
33 em sous garantie + 50 dks
vierges + 200 feux + souris
+apis + prise peritel : 3 500
F Tel. 47.26.28.77.

a0 N 18542

Vds. moniteur coul. 10845 :
1 500 F et ach. lecteur ext.
ou int. 250 F. Tel
61.90.60.87 hors repas.

08 N 18275

Vds Disque Dur A590 de
20Mo pour Amiga 500. Elat
neuf, sous garantie fusqu'au
01/92. Treés peu servi : 2000 F

a débattre. Tel
(16).24.42.06.33.
13 N 18511

Vds. jeux orig. 130 F chacun
: Kick off 2,Nam 1965 1975,
Railroad Tycoon. Tél.
42.63.15.88 aprés 19 b.

28 N 18348

Vids. extension TBE, peu servi,
avec bhorloge : 500 F. Tél.
37.28.59.53 (hors repas).

29 N 18368

Vds. AMIGA 500 + souris +
Jjeux ; 2 500 F + lecteur exter-
ne et ext. 512 Ko : 3 500 F.
Poss. de wvente sépdrée.
DUBESSY Yvan, 7 impasse de
Ster, 29920 NEVEZ.

30 N 18386

Veds. A2000 + 10845 + 2me
lect. + ext. 2Mo + disq.
(+150) + joy. : 9 000 F (sous
garantie). Tél. (66).39.29.47.
Contacter Alain a 12 b ou le
Soir.

30 N 18560

Vds. feux orig. (Kick Boxing
+ Super Cars : 200 F, Full
Contact + Maupiti + Toki :
300 F eic.) Vds. jeux MEGA-
DRIVE 250 F. Ach. jeux
GAMEBOY. Contacter fean-
Philippe au 66.34.39.72.

37 N 18335

Vds. jeux : Disc, Super
SWEEK, Gremlins 2, 150 F
l'un ou 350 F les trois. Tél.
47.50.84.56.

38 N 18527

Vds. jeux Kick Boxing 100 F,
Speedball I 150 F
Powermonger 125 F, Armour
Geddon 175 F, Rapil road
tycoon 220 F. Ech. news.
Contacter  Michel au
76.71.98.18. BYE I!!

44 N 18359
Vds. jeux origindaux en exc.
étal (avec notice).

PowerMonger 150 F, Battle of
Britain 200 F, Crimewave
150 F, Strider II 100 F.

Contacter Laurent au
40.47.81.81.
59 N 18294

Vds Amiga 500 + 1 Joy. +
Ext. 512 K + Jeux (T.B.E) :
3200 F. Contacter Patrick au
20.29.43.02.

62 N 18383

Vds. studio 24 (val. 1 169 F)
500 F. Vds. Fast Break 100 F.
Uniquement dans méme
département. SZYMANSKI
Romuald. Tél. 21.78.80.40.
Prix d débattre !

69 N 18401

Vds. ext. mém. 512 ko Spirit
Technology (TBE) 250 F a
débattre. Stéphane Falgon,
App. 401, 24 rue de Gerland,
69007 LYON.

75 N 18282

Vds Amiga 500 + Ext. 512 K
+ Imprim. Citizen 120D + 2
fec. 5 174 + 1 Digitaliseur de
sons + Midi + Joy + 3 D
Construction Kit : 6500 F. Tél
: 40.35.88.95.

75 N 18366

Vds. AMIGA 500 + péritel +
souris + nbr originaux +
Super Manette TBE et sous

guarantie : 3 000 F a
débattre.  Michael au
43.66.93.96.

78 N 18501

Vds. AMIGA 500 + ext. 512
ko + borloge + 2 joy. + trés
nbr. jeux + mag. (neuf, sous
garantie) 2 800 F. Tél.
34.65.17.05, Affaire urgente.

83 N 18548

Vds, jeux orig. 80 F (F15,
Strike eagle 2, Chaos strick
back, Dungeon master,
Champion of raj, Flight
simulator 29 Tél.
94.27.44.76. Demander
Claude.

&4 AN 18299

Vds. Originaux : Dragon's
Lair II, King Quest 1V,
Betrayal, The Kristal, Pang.
Plat Fabrice 658 Lot le
Coulon, Che Donné Du
Rataclan 84300 Cavaillon.

84 N 18411

Vds. jeux orig. a bas prix.
Contacter Jean-Pierre dai
90.74.26.12.

84 N 18429

Vds. cartouche Amiga Action
Replay IT 300 E, copieur bard
100 F, lecteur externe 3"1/2
sous garantie 300 F. Tél.
90.71.84.93 hors repas.

93 N 18337

Vds. jeux : Powermonger,
Dise, Speedball 2, Prince of
Persia 100 F ; Indy
Aventure, Monkey Island (uf)
: 150 F. Contacter David
SAGUES, 31 allée de la Main
Ferme, 93320 PAVILLONS.

93 N 18412

Ves. jeux, util., éducatifs a
prix  dingues. Bajolais
Fabrice, 25 av. des
Chévrefeuilles, 93220
GAGNY. Tél. 43.88.09.01.
Vds. Amiga + ext, + Freeboot
2 200F.

94 N 18285

Vds. Extension Mémoire pour
AS00 avec interrupteur +
horloge : 450 F. Contacter
Georges au 43.76.09.46.

ACHAT

68 N 18426

Ach. jeux sur NEO-GEO et
cartes PC-ENGINE. Alors télé-
phoner rapidement au
(16).89.47.45.76 aprés 19 h
et demander Frédéric. Rigolos
sabstenir !
75 N 18406

Ach. FAMICOM + jeux bas
prix + fact. + neuf. Ach. jeux
séparés, news, bas prix. Vds.
COR + jeux + joy. Vds, LYNX
+ 5 jeux neufs. Vds. SUPER-
GRAPHX + jeux. Demander
Adel au 42.52.44.96.

CONTACT

13 N° 18500

Vels, Roadblasters sur LYNX
ot éch. GAME GEAR + 3 jeux
contre MEGADRIVE ou NEC
PC ENGINE.

56 N 18326

Rech. contacts sérieux pour
echanger des news. Réponse
assurée. Ecrire a ALLINE
Damien, 126 av du Général
de Gaulle, 56400 AURAY.

92 N 18430

Ech., ach., vds. jeux sur
MEGADRIVE, S-FAMICOM,
GAMEBQY, wvds. SEGA
GAMEGEAR + 4 jeux (prix 4
débattre) et ch. contact ST.
Contacter Marec PETITIER, 12
rue du Gros Chéne, 92370
CHAVILLE.

95 N 18513

Ech. SUPER FAMICOM TBE
(Super R-type. Mario World,
Final Fight...) contre NES
(minimum 3 ou 4 jeux).
Contacter Fabrice tél.

39.59.66.06.
VENTE
a0 N 18517

Vds. ordinateur Thomson
TO8 + nbr. jeux, démos +
moniteur + joy. + revues +
mode d'emploi + lecteur de
disguettes 1 500 F a débatire.

11 N 18404

Vds. 12 K7 MOG (20 jeux :
Arkanoid, GP500, Renegade,
efc). 55 F la k7 ou 550 F les
12. Tél. 68.65.55.89.

SELET J.M.,

222 Faute de grives, on lit du Merle. (Seb, Cyrille et Michel) (authentique)

37 N 18396

Vds. jeux MEGADRIVE et
NINTENDO a 100 F.
Demander Bertrand au
47.54.50.65.

59 N 18276
Vs Slime World pour Lynx :
150 F . Contacter Frangois
au (16).20.77.78.56.

62 N 18397

Vds. GAMEBOY + 6 jeux +
access. : 1 100 F. Vds. CPC
6128 coul. + imp. + nbr. jeux
+ multiface 2 + revues (val. 9
000, vds. 3 500 F) ou ech.
tout contre 1040 STE + jeux.
Tél. 21.01.18.32.

62 N 18552

Vds. jeux C64 (Kick off,
Pipemania, Wildstreels...)
sur K7. Liste sur demande.
PETIT Pascal, 7 rue du
Poitou, 62320 DROCOURT.

68 N 18546

Vds. console portable GAME
GEAR (état neuf) avec 9 jeux
dont Columns. Prix d
débattre. WEILL Grégory, 4
sentier du Domon, 68100
MULHOUSE. Tel.
89.44.35.88.

75 N 18291

Urgent ! Vds PC 386 SX 16
Mbz + Vga Coul. + DD 40 Mo
+ 1 Mo de Ram + 2 Lec (5 et
3,5) + Dos 4 + Manuel
Frangais le tout en T'B.E :
14000 F. Contacler Jérome
au 39.71.91.87.

78 N 18541

Vds. console AMSTRAD
GX4000, 4096 couleurs, son
STERECQ + 5 jeux. Trés bon
état (16 mois). Téléphoner
apres 18 b a Cédric au
39.69.35.91.

86 N 18281

Vds Fire & Forget 11 pour Pc
Cga 150 F. Contacter
Nicolas au 49.51.72.80.

92 N 18529

Urgent ! Vds. nbr. jeux pour
Spectrum 48 ko. 20 F le jeux
el 1 gratuit pour 3 achetés
alors téléphoner vite au
46.44.38.70. Vite !

[ & o

ACHAT

00 N 18488

Vds. 1040 STE + 2 joy. + 8
orig. (Great Court 2...) +
manchester + basic + dessin
+ musique. Acheté le ler
aoill valeur 5 000 F, vendu 3
000 F. Tél. 60.08.62.91.

CONTACT

07 N 18418

Ch. contacts sur CPC 6128.
Posséde  NEWS  (Bat,
Panza...) et liste. Dans la
region DROME-ARDECHE.
Reponse assurée 100 %.
Ecrire ¢ TRIN Frédéric, av.
Changuier, 07000 VEYRAS.
Tel. 75.64.09.33.

67 N 18286

Echange Jeux, Util., Démos,
Fanzines. Ecrire a Heissat
Nicolas 38 Rue Frédéric Riff

67000 Strasbourg.
75 N 18449
Ch. contacts sérieux et

rapides 6128 pour éch. ou
ach. Je suis fanatique de
wargames, simulations et
jeux de roles. Ecrire d ROUS-
53 rue des
Prairies, 75020 PARIS.




VENTE

o1 N 18437

Vds. pour CPC 464 jeux orig.
: Chase HQ 50 F, Plan invi-
sible 30 F. Kane + Last V8 +
Golden Talisman 80 F.
Compilations : 10 MEGA
games 70 F, Giants 70 F,
Gold Silver Bronze 80 F... Tel.
74.51.00.14.

N 18433
ldi 6128 :.rmi + nbr. jeux
(Bat, Gaxe, Panza...) + util.
+ livres + magazines +
manuels + joy. + bousses +
disq. vierges TRI- Valeur 8

000 F cedé 3 000 F. Tél.
93.14.15.31.

a6 N 18553

Vds. CPC 6128 coul. + boite

+ nbr. jeux + disq. vierges +
guide + joy. + Disco. : 2 900
F. Demander Sylvain au
93.92.22.58.

13 N 18421

Vids. CPC 6128 coul. + nbr,
Jewx + util. + 2 joy. avec dou-
bleur + manuel dutilisation.
Valeur + 5 000 F, céde a 2
000 F. Tél. 42.73.28.90.

19 N 18432
Vds. 6128 + superbe impri-
mante + joy "Navigator" + 20

Jeux (D. Ninja, After Burner,
Ninja Turile.. ) + tuner TV
coul., le tout 3 500 F.
Contacter Sébastien au
55.85.24.82.

30 N 18372

Vds. pour 6128 : Invitation,

Diamant de ['ile maudite,
Last Mission, Prédalor,
Gabrielle, Le Pacte, Jumpjet,
Despotik design, Passager du
temps, 1'Arch du Caprmue
Blood . Tél. 66.80.21.43.

30 N 18393

Vds. 6128 + rallonge écr/cly
+ bHousses + manuel + disq.
+ nbr. jeux + 34 revues +
cable telechargement +
Disco. 6 (le tout en TBE) : 3
500 F. Val. 6 500 F. Si pos-
sible vente prés du GARD.

Contacter Joel du
67.81.10.88.
30 N 18394

Vds. CPC 6128 coul. + joy. +
wtil. + jeux + revues : 2600 F
ou 1 700 I sans moniteur.
Possible éch. tous types. Tél.
66.24.01.00 (le week-end).
Demancder Xavier.

31 N 18534

Vds. CPC 6128 mono. +
adapt. coul. + joy. + jeux +
manuels + magazines + boite
de rangement + posters (état
neuf). Prix : 2 500 F a déb.
Demander Matthieu au
61.86.42.91.

31 N° 18535

Vels. CPC 6128 coul. + adapt.
coul. + joy. + manuel + bous-
se + revues + disq. vierges +
boite de rangement + pistolet
+ doubleur joy. (état neuf,
prix : 3 200 F. Demander
Philippe au 61.07.42.99.

40 N 18559

EXIT est un new FANZINE
qui vaut 20 F. On parle de
Jjeux, pokes . CONCOUTS,
tests, échanges... Tous rensei-
gnements a DUPOUY Jo,
route de la Gare, 40200
PONTEUX. Tél. 58.07.47.05.

44 N 18279

Urgent ! Vs Cpe 464 Coul. +
Jeux : 1900 F. Vds Platine
Laser Sharp Dx 150 + 2
Ampli + compacts : 500 F. tel
: 40.50.94.92.

44 N 18385

Vds. CPC 464 coul, + nbr.
Jeux + joy. + livres et revues 1
600 F (le tout en TBE).
Contacter Patrick au
40.27.51.35 apres 18 b.

Joy. +

ge:

Jeux orig. +

50 N 18424
Veds. CPC 4G4, CP + 13 jeux
+ 2 man. + 1 log. éduc. +

mainiel début. + 6 maga-
zines. Treés bon état, année
1989. Prix 3 500 F 4
débattre. Urgent ! Contacter
GREG ai 33.55.16.18 d par
tirde 17 h 30.

59 N 18423
Vids. CPC 6128 (.mn’ + nbr.
Jé } 000 F a débattre.

6.15 aprés 18 b.

55 N 18352

Vds, CPC 464 coul. + lect.
disqg. + joy. + Nbx. jeux :
valeur 7 000 F neuf, vendu 3
000 F. (jeux : Prince of
Persia, Panza..) Tél
29.91.57.25 aprés 19 b.

S N 18300

Vds Amstrad 6128+ Coul. +
10 Jeux ; 3500 F: Etat neuf.
Uniguement sur Melz et alen-
tours. Tel au

(16).87.74.22.91.

N 18398

jerx K7 orig. de 20 d 80
4 v Amsword 100 F, K7
Azimut pour régler téte de
lect. 8O F. Envoyer enveloppe
timbrée a : MANTEL Michel,
1/42 groupe rénovation,
59160).

67 N 182063

Vds Cpe 6128 Coul. + Tuner
Tv + 50 disks + 50 Revues + 1
3 Classeurs Weka:
"Comment exploiter les possi-
bilites de votre Amstrad". Le
tout T.B.E 4500 F. Contacter
Eddy ap, 17 b au
(16).58.89.58.37.

69 N 18443

Vds. CPC 404 coul. + 30 jeux
+ joysticks + manuels + pisto-
let + kit de téléchargement :
entre 500 et 2 000 F. Tel.
78.34.33.13. Demander
Olivier-

70 N 18334

Vds. CPC 6128 couleur +
imprimante DMP 2160 +
tuner TV + bureau + radio-
reveil + 40 dks + lecteur k7 +
8 k7 + boite POSSO + joystick
+ 43 revues + dk de nettoya-
4 700°F, Tel. 84.56.72.26.
Demander EDDY.

75 N° 18293

Vds CPC 6128 Coul. + 40
Disks + Manuel : 2500 F.
Contacier Michel ap. 18 h au
42.06.09.64.

N° 18547
CPC 6128 coul. + 56
45 disg. + util.
(Textomal. Pagemaker, Logys.

75
Vds.

Gestion...) + joy. + boites, le
tout a 2 500 F, en TBE. Vds.
console NES + 2 man. + 5
Jeux, le tout 4 900 F.
Contacter JOE du
45.77.71.66.

77 N 18297

Vds CPC G128 Coul. + Jeux +
Manuel + Manette + Revues :
3000 F Speu servi), Vs
Imprimante DMP 2160 +
Traitement de Texle +
Manuels : 1500 F. Tél :
64.06.27.12.

77 N 18345

Vds, €PC 6128 coul. +
manwel + nbr. jeux origi-
naux + 2 manettes + revues
Amstrad : 2 000 F. Ecrire d
David LOMBARDO, 3bis
ruen de la Forét, 77930
FLEURY EN BIERE.

78 N 18265
Vds Pour Cpc 464 Moniteur
Couleur Amstrad CTM 644

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

(T.B.E) : 1500 F Seulement.
Contacter Laurent an
39.46.06.03. En soirée

78 N 18538

Vds. CPC 464 + mownileur
coul. + 30 jeux géniaux +
Joy. (bon état), le tout 1 000
F. Ecrire a Nicolas PAPEIL,
17 parc de Diane, 78350

Jouy EN JOSAS. Tel.
39.56.49.46.
83 N 18551

Vds. CPC G128 coul. + nrb.
Jeux et util. + Discology +
nbr. jeux de role + manuel. le
tout en TBE, Conlacter
Cédric au heures de repas au
(16).94.04.04.41

84 N 18478

Vds. CPC 6128 coul. + jeitx +
revues + joy. + util. (le tout
en TBE). Prix a debattre. Ch.
Jeux d'oceasion sur MA
DRIVE (F). Tél. 90.76.86.16.

oI N 18504

Vds. jeux CPC disq. : Stunt
Car Racer + Klax 100 I les
deux. Contacter Stéphane dau
69.04.38.99.

92 N 18350

Vds. jeux originaux disq.
avec notice + trucs (role,
aventure, simulateur...) 70 F
l'un, port compris. Charles
MOREAU, 15 rue de Chartres,
92200 NEUILLY/SEINE.

93 N° 183706

Vids. AMSTRAD G128 coul, +
Joy. + manuel + nbr. jeux +
kit de téléchargement +

meuble : 2 700 F. Tél
45.28.67.76.

94 N 18417

Vds. CPC 6128 coul. + lect.

disq. + radio-réveil + tunner
TV coul. + joy. + nbr. jeux +
prise minitel + livre informa-
tique Amstrad. Le tout en

TBE,. 3.,500. F. ‘TéL
45.76.84.88.

95 N 18505

Vds. CPC 6128 coul. a 2 100

F+ DMP 2160 (+ Textomal)
a 1 100 F ou les deux d 3
000 F. Vds. aussi des jeux
origindaux. Teél.
(16).39.61.11.01 et deman-
der Cedric.

95 N 18507

Vds. CPC 464 mono. + nbr.
Jeiex + joy. + livres + manuel
+ adapt. TV MP-1 : 2 200 F a
débatire. Ecrive ¢ THUILLIER
Cédric, 20 rue des oiseaux,
95190 GOUSSAINVILLE. Tél.
39.92.92.18 répondeutr.

ACHAT
04 N 18491
Ach. PCKID 1 d n'importe

quel prix. Téléphoner au
92 31.25.80. Contacter Marx
apres 18 b.

62 N 18485

Ach. SPIATTERHOUSE 400 F,
Jeux cd 25 F, Jeux SUPER-
GI(’AP][X 500 F, jeux PG
ENGINE 200 F. Téel
21 .89 aprés 19b30.

69 N 18487

Ach. SUPERGRAPHX + 2 joy.
+ jeux pour 1 000 F ou plus.
Contacter Mathieu au
74.68.38.16 ou écrire a
Mathieu SEVE, En Chailler,
69400 LIERGL T.S

N 18319
Jeu Grandzort sur
Supergraphx (350 F) et
adaptatenr SG/CD (375 F).
Prix a débattre. Joindre
Xavier au 94.94.01.96.

94 18274

Ach. Jeux sur €D Vallis II et
1, Vds sur CD Ray Xander 11
= 280 F. Jeux sur NEC et
Moniteur Coul. 1084 +
fmprim. MPS {500 + Jeux.
Confacter Bruno ait
43.75.57.37

CONTACT

38 N 18400

tich. contre Splatter, Hotise.
Nicky Larson ou Barbumba
ou lachete 200 F. Vds.
Vigilante 100 F, Shinobi 150
F.Tel. (76).50.29.48 aprés 20
b. Demander Jérome.

N 18332

Ech. Jeux NEC : Super Star
Soldier, Sci, her Cross
(Bioman), Tales of Monsters

Path, Beball, Down load.
Contacter David il
82.83.81.51.
N 18530

TE ou éch. jeux PC ENGI-
NE sur Perpignan. Vds. ou
éch. ferx sur PC (Silent servi
ce 2, Lemmings...) 5"1/4

Contacter B:mm apres 18 h
au 68.55.82.41.

VENTE

26 N 18365

Vds. Turbo GT + 6 jeux
(Populous, Adventure
Island...) pris a débattre.
Contacter [Frédéric au
75.90.41.52

28 N 18391

Vids. APHX the + 1
Jeux : ds. aussi FM
Tenis, Opuaunn Waolf, Mell
Explorer, Sokoban : 200 a
250 F l'un. Contacter Vincent
au37.41.47.06.

=i N 18439

Vds. COREGRAPHX (rés pen
servie + 3 jeux (encore boite
d'origine) 1 100 F (valeur 1
700 F). Demander Jean-
Olivier au 61.22.06.49.

59 N 18407

Vds. liste de 200 jeux NEC
(600 lignes) testés par ,'u].
Tilt... Actualisée tou.
20 F. Vds., éch. jeux 5
150 a 200 F. Ducktcles, 5SS,

Joueurs :

Zelda. . Martial an
27.74.003719-21 h

68 N 18410

Vids. SGX + jeux (Die Hard,
Granzort, Goul's and
Ghost...). Vente séparée pos-

sible. Tél. 89.52.53.87 apres
18h

75 N 18288
Vds Nec + 6 Jeux + prise 5
1400 F (+ 30 jeux

entre 150 et 200 F) + Vds

Jeux Megadrive entre 150 el

200 F Chagque (15 Jeux)
Contacter Francisco au
42.50,70.36.

15382

x NEC : Veigues,
Super Star Soldier
400 F ou éch. contre PCKID T
ou Il et Splater House. Tél.

42.22.50.97. Demander
Nicoles.
78 N 18360

Vds. jeux COREGRAPHX :
Motoroader, Space Harrier,
Fantazy zone, Alice in
Wonderland, 150 F l'un ou
450 F les 4. Contacler
Thomas au 30.86.91.91.

78 N 18435
Vils. NEC COREGRAPHX + 3

Jeux (Kickball, Download,

Vegues) 700 F. Vds. CPC
6128 + 100 disq. + DMP
2160 + livres + joy... 4 500 F,
Tel. 39.19.82.75 Guy.

18272

ds Jeux NEC 200 F ou Ech.
Ach Game - Gear + 1 Jeu :
700 F ou Ech. contre 6 feux
NEC de méme pour la Lynx,
mais avec 3 Jeix. Ach
GEO + 1 Jeu 2000 I
Contacter Fabrice au
64.56.12.10,

91 N 18353

Vels. jeux 190 F : Devil Crush,
Dark Legend, Molo Roader...
fch. possible mais... Ac
Final Maich, Gandg, Parasc
Star ou Ech. 2 jeux contre 1.
Contacter Fabrice au
64.56.12.10.

93 N 18428
Vds. Power eleven sur NEC
220 F ou éch. contre tout

autre jeux N Alexandre

NINTENIDO
ACHAT
24 N 18483

Ach. tous jeux GAME BOY, le
moins cher possible (maxi-
mum 100 F). Faire n]’)c' a
DESCHAMPS Michel, 39 rue
Courbet, 24000 PERIGUEUX.

59 N 18323
Ach. jeux Gameboy de 100 a
150 F max
liste el prix d

487 rue
BRUAY SU
75 N 18470

Ach. ou Ech. jeux sur FAMI-
‘OM 400 F maximum
GUEN Alain, 9 rue
Bargue, 75015 PARIS. Tél.
45.67.31.5

75 N 18473
Attention ! Ach. GAMEBOY
environ 300 F + jeux de 50 a
150 F. Contacter Mathieu
apres 18 b aw 43.458.21.82
Urgent !

75 N 18481

Ach. feux sur GAME BOY jus-
qu'a 150 F (In your face,
Burger Time, FI Spirit,
Menesis,  Fastest lap).
Contacter  Samuel au
45.82.02.90

CONTACT

N 18525
b, sur GAMEBOY Gargoyl’s
Quest conlre nouveaute.
Contacter TISSOT jéréme,
170 rue du Mt Cuchet,

;. DE
7y A 18465
Ech. jeux GAMEBOY : Golf,
Motocross, Maniacs contre

nles Quest, Wizards &
Tennis ou World
15.88.51.96 a par-

tirde 17 b.

P.A GRATUITES

Seules les annonces rédigées sur le bon original de ce numéro seront

ubliées.

Ce bon a découper est valable pour un numéro.
Les annonces de nos lecteurs abonnés, seront prioritaires.
(joindre étiqueite d'expédition.)

jous vous mppelons que la loi interdit la vente ou I'échange de mprev

|DD Votre Departement (a remplir oligatoirement)
IRUBRIQUE O ACHAT I VENTE [ CONTACT

ISTANDARD 1 AMIGA Q AtARI O cpe O pe O AUTRES
1| MASFER quTEM EI MEGADRIVE [ NEC [ NINTENDO

JOYSTICK PA., 103 Bd Mac Donald, 75019 PARIS

Qu’est-ce que je suis dréle, quand méme. (P. Sébastien) 22 3




77 N 18466

Ech. GAMEBOY contre
MEGADRIVE, PC ENGINE,
LYNX ou GAME GEAR.
Valeur de la GAMEBOY + 5
Jeux + écouteurs stéreo : 1
700 F. Contacter Romain au
60.69.43.69.

VENTE

o1 N 18358
Ech. Game Boy + 3 jeux
contre Game Gear + 1 jeu ou

la  Vds. G600 K. Tel
74.51.32.95.

02 N 18355

Vds. SUPER FAMICOM +

Mario 4 + Actraiser +
Pilotwings + 2 man. (acheté
le 15/07) : 3 000 F ou 2 800
F si cash. Demander
Guillaume au 23.59.41.05
aprés 19 h sauf W-E.

39 N 183584

Vds. Game-Boy + 8 jeux (le
tout dans emballage d'origi-
ne) 1 400 F a débatlre.
Ecrire a LIKASCZYC
Sébastien, 3 av. des sporls,
39760 SAINT-AMOUR.

52 N° 18440

Vds. GAMEBOY + 10 feux 2
000 F ou éch. V3 Lynx de
méme valeur avec jeux.
Contacter Alexis. Tél
25.32.51.16 ou EDME Alex,
15 rue Lovis Mann, 52000
CHAUMONT.

54 N 18380

Vids. jeux NES 250 d 280 F :
Gremlins 2, Duck's Tales,
Burai Fighter. Tél.
83.90.10.44. Thierry, 25 rue
Ernest Renan, 54520 LAXOU.

70 N 18269

Vds N.ES. + 6 [Jeux
(Megaman, Track & Fields 1I,
Top Gun, Soccet, Gradius,
Rush! N Attack) : 1500 F ou
Ech. contre Amiga 500 ou
Atari St + Péritel. Contacter
Eddy au (16).84.56.72.26.
ap. 19b.

75 N 18364

Vds. NES + 13 jeux + compil
31 jeux + zapper + NES
ADVANTAGE (le tout en TBE)
: 3 500 F valeur 5 500 F. Ou
séparément. Contacter Axelle
au 40.50.16.41 aprés 18 b.

77 N 18339

Vds. Gameboy neuve + Tetris
+ Gremelins 3 + écouteurs +
cable : 600 F environ.
Contacter Thomas du
64.22.77.53. Vds. aussi
magazines : Tilt, Micro News.

91 N° 18555

Vds. GAMEBOY + casque +
cable + Tetris + Tennis +
Spiderman : 700 F. Contacter
Mathieu aprés 19 b au
64.99.52.61.

92 N 18289

Vds N.E.S. + 2 Man. + Zapper
+ 8 Jeux T.B.E. : 1200 F.
Contacter  Gilles au
47.35.04.54.

02 N 18392

Vds. NES + 4MAN(Max +
Advantage) + 50 jeux. Val.
10 800 F, céde a 6 500 F.
Contacter Christophe au
46.24.21.19.

93 N 18554

Vels. NES + 5 jeux en TBE, 1
000 F. Jeux au choix parmis
15 titres. Contacter Anthony
au 43.83.39.33.

94 N 18290

Vds N.E.S. + Zapper + Man.
Advantage + Env. 40 Jeux :
9000 F (Vente séparée pos-
sible) + Adapt Jap. + SMB 3,
Contra 1 & 2, Dead Fox :
1450 F. Contacter Christophe
au 43.99.92.72.

94 N 18522

Vds. NES (89) + 2 man. +
zap. + 6 jeux (Zelda 1 & 2,
SMB 1, R. Racer, G, &
Goblins, H. ALLEY), le tout en
TBE et sous emballage : 2
000 F. Région Parisiennes,
demander Bernard apres 18
b au 43.74.19.23.

94 N 18550

Vids. jetx NINTENDO a 150 F
ou 200 F. Tél. Pascal au
43.94.27.79.

95 N 18343

Vds. jeux pour NES prix 250
F l'un. Contacter Nicolas au
39.91.88.98.

_
ACHAT

28 N 18475

Ach. Populous data disk
3"1/2, Power Monger 3"1/2.
CARIOU Jean-Frangois, 123
rue de la république, bat. A -

apt. 28, 28110 LUCE. Tél.
(16).37.30.97.95.
41 N 18472

Ach. jeux orig. 5"1/4. Rech.
Lemmings, Dynasty War,
Pang, Z-out, Xout a 50 % de
lewrs prix initial. Vds. jeux.
Contacter Yoann au
54.81.27.64 aprés 19 b.

CONTACT

00 N 18455

PC éch. ou vds. news. Il n'y a
pas d'arnaque, ni vol, ni
mensonge. Réponse assurée.
PELLETIER Gérard, 1 bd
Talabot, 13140 MIRAMAS.
Tél. 90.50.27.98 aprés 17 b.

00 N 18496
International CPC éch. feux,
prog., démos... Farfeulus
s'abstenir. Tél. 90.47.33.81
aprés 18 b toute la semaine
sauf le dimanche, Demander
Franck.

i3 N 18477

PC vous voulez des news ?
Contactez-moi ! Réponse d
100 % méme pour les débu-
tants. AUBIN Jean-Michel,
Cité les Raumettes, BT H1 n°
161, 13700 MARIGNANE. Tél.
42.77.73.00.

13 AN° 18516
Ech. ou vds. news. Réponse
assurée d 100 %. Tél.

90.50.27.98 aprés 17 h. PEL-
LETIER Gérard, 1 bd Talabot,
13740 MIRAMAS.

13 N 18533

Ch. contact sérieux pour éch.
pres de Marseille, tous for-
mats. Contacter Stéphane au
42.73.27.55.

28 N 18329

Ch. contats sur PC 3/.5.
Envoyer liste ; réponse asurée.
Ecrire a RONSIN Jérome, 17
rue Hoche Allart, 28300
LEVES.

75 N 18453

J'ai de mombreux jeux
d'avions. Recherche personne
désireuse de jouer avec moi.

Contacter  Pascal  adu
46.27.83.05.
77 N 18459

Ch. contacts sérieux pour PC
AT. Tél. ou écrire d BROS-
SARD Pascal, 77320 LEU-

DON EN BRIE, Tél.
64.20.15.73,
83 N 18526

PC 3"1/2 rech. contacts pour
éch. jeux et util. Méme débu-
tants. Contacter CAPUANO
Bernard Ustica, 301 le pin
Rolland, 83430 SAINT MAN-
DRIER SUR MER,

ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

VENTE

38 N 18405

Vids. PC ZENITH + DD 20 Mo
+ écr. mono. + imp. + souris
+ jeux + logiciels. Le tout en
B.E. Valeur 15 000 F. Prix 9
000 F a débattre. Tél.
76.62.37.02. le soir a partir
de 19 b. En Isere.

42 N 18371

Vds. Tortues Ninja 5"1/4
Power Crash 5"1/4, Pool of
Radiance 5"1/4, Ultima IV
5"1/4, Panza Kick Boxing

3r1/2,. 150 F lun. Tel.
77.93.39.93.
44 N 18356

Vds. Simcity a pris raison-
nable (100 - 150 F). Mathieu.
10 village de la Mastrie-Clis,
44350 GUERANDE FRANCE.

57 N 18408

Vids. 13 super jeux originaux
: Rick D. 2, Tortues N.,
Panza... contre GAMEBOY +
1 jeux ou GAMEGEAR ou
Vdds. entre 150 et 200 F l'un.

Demander Fabrice au
87.02.42.65.
59 N 18479

Veds. PC TANDY 1000, acces-
soires ef monit. 3 000 F, avec
jeux et wtil. 4 500 F, Vds. vélo

‘cross 300 F. Christophe

VANYPER, 39 rue Nolre
Dame de Graces, 59120
LOOS. Tél. 20.44.87.55.

62 N 18340

Vds. pour PC 3/.5 : Berlin
1948 (180 F). Pirates (180 F)
el Panza Kick Boxing (200
FJ. Contacter Michael apreés
18 b au 21.65.84.18. Pas
SERIEUX s'abstenir !

62 N 18509

Vds. EPSON PC portable
(CGA, 2 lect. 720 ko, 640 ko
RAM), DOS 3.20. sdc de ran-
gement 6 000 F. CHAMPION-
NET Hervé, 94 rue d'Amiens,

62000 ARRAS. Tél.
21.23.47.42 aprés 19 h.

75 N 18480

Vds. monit. CGA TANDY

CM5 (1 an) 1 500 F (acheté
2 500 F) + vds. monit. HER-
CULE COMMODORE (2 ans)
300 F Teél. 34.79.34.70.

92 N 18374

Vds. PCTOI16 THOMSON
TURBO (10 mbs) + EGA
fcarte étendue + écran) +
640 ko + clavier + livres +
cartons de rang. + nbr jeux +

logy oo -8 200 I Tel
40)6 05.74.
93 N 18510

Vids. PC AT 386 16 mh COM-
MODORS VGA coul. lect.
3"1/2 DD 40 Mo souris log.
(neuf guarantie 1 an) val.
14 000 F vendu 11 000 F a
débattre. tel. 48.91.06.88.

94 N 18413

Vds, ext. mém. pour
AMSTRAD 1512 512 d 640
Ko. Prix d'achat 600 F,
vendu 300 F. Contacter
Rodolphe au 45.69.47.44
aprés 18 b.

95 N 18379

Vds. PC 1512 coul. double
drive avec int. PC el souris :
3 000 F. Emmanuel LABOU-
RASSE, 40 bd d'Andilly,
95160 MONTMORENCY. Tél.
34.12.12.49.

SEGA

ACHAT

13 N 18476

Ach. GAME GEAR avec jeux
600 ou 700 F ou faire offre.
Contacter Thierry au
46.44.50.27. BATTUT

-(vente

Thierry, 4 av. Robespierre,
17000 LA ROCHELLE.

49 N 18486

Ach. pour MEGADRIVE :
Batman, Aleste, Streets of
Rage, Aéro Blaster, Devil
Humnter, Marvel Land, Mickey,
Sonic. Prix entre 200 et 250
F. Bon état SVP. Nicolas au
41,65.54.87.

62 N 18492

Rech. sur MEGADRIVE
Phantasy, Star 3, Cenfurion,
Defender of Rome, King's,
Bounty, Advanced Stratégie
et Star Flight. Demander
Alain au 21.53.44.58.

69 N 18484

Ach. jeux MEGADRIVE
(F/J/A) sur Lyon et sa ban-
liewe. Demander Fabien au
72.37.47.08.

95 N 18444

Ach. jeux MEGADRIVE (F)
300 F : Golden-Axe, Last
Battle). Vds. console NES +
Jjeux (S-Mario 1 & 2,
Castlevania 1 & 2 + 3 autres
jeux) 1 300 F le tout. Tél.
30.31.00.70. Demander
Antoine.

CONTACT

00 N 18494

Ach., éch., vds. jeux MEGA-
DRIVE. Vds. Dinamite Duck,
Dick Tracy, Strider , Shinobi,
Shadow dancer @ 250 F,
Truxton a 150 F, rech. Street
of Rage. Fabien LECONTE.
T8l 60.19.09.88.

16 N 18420

Vds. ou éch. pour MEGADRI-
VE : Mickey, Cyberball,
Moonwalker... Vds. aussi
Panza Kick Boxing pour
Amiga. Demander Michael
au 45.78.42.13.

30 N 18456

Ech. Sonic ou Alienstorm ou
Fantasia contre Street of
Rage. Contacler Jérome au
66.53.64.66 aprés 18 b.

31 N 18495

Ech. 12 jeux SMS dont news
possible). Tél.
61.92.16.63. Chez Sébastien
CHANTELOT.

38 NP I8557.

Ch. contact sur GAMEGEAR
pour éch. de news ou astiuces.
Envoyer liste. Réponse dasstirée
a 100 %. Contacter Denis
MATTHIEU au 76.08.15.51.

59 N 18304

Ech. Jeux Megadrive. Posséde
(Mitkey; Monaco Gp, Eswal,
Alteread Beast). Contacter
Bruno au (16).28.40.51.54.

67 N 18498
Ach. et éch. jeux MEGADRI-
VE. Daniel au 88.29.64.97.

68 N 18395
Urgent ! Ech. Sonic contre
Streets Rage. Ch. contacls
sérieux pour MEGADRIVE (fr.
ou jap.). Posséde Shadow
danc., Wonder 3, Strider. Si
possible en Alsace. Tél.
89.72.60.64.

75 N 184406

Ech. MEGADRIVE + 8 jeux +
2 manettes (en bon état)
contre une SFC en bon état +
1 jeu avec la boite si possible
+ 1 manette. Tel. 42.02.19.83
aprés 17 b.

75 N 18454

Ech., ach., vds. jeux sur
MEGADRIVE. Ch. contacts
amicaux pour préts de K7
sur MEGADRIVE et GAME-
BOQY. HA Cong-Minh, 69 rue
de Flandre, 75019 PARIS.
Tél. 40.38.32.91.

77 N 18324

Vds. sur Megadrive : Spidey-
Wrestle war (300 F) ou Ech.
contre
Thunderrlade, Volley. Volfied,
Budokan, Klax. Rech.
Blockout, Finalblow. Ech. sur
PARIS. Tél. 60.28.23.50

78 N 18451

Hch, MEGADRIVE + 10 jewx +
1 manette contre console
NEC SUPERGRAPHX +
manette + 5 jeux. Contacter
Robert an 39.69.14.69.

89 N 18381
Ech. ach. vds. jeux sur
MEGADRIVE. Contacler

Julien LOMBARD, 5 rue Jules
Verne, Apt. 18, 89300 JOI-
GNY. Tél. 86.62.27.39.

92 N 18375

Ech. MEGADRIVE Fr. + 6
Jeux + 2 manettes contre
CDROM NEC avec ou sans
Jeux. Contacter Fernand au
46.61.32.28.

93 N 18267

FEch. Sur Megadrive Sword of
Vermillion, Monnwalker,
Dick Tracy, Strider. Rech.
Ghouls & Ghosts. Ech. sur
Game - Gear, Mgp, G - Lock,
Devilish. Région Paris seule-
ment. Contacter Bruno au
43.85.58.00.

93 N 18452
Rejoignez le SEGA CLUB'93 :
Jfanzine, contacts, locations,
cartoche d'occase, réunions.
Ecrire @ ANTHONY SAGE-
SEGA CLUB'93, 36 rue
Loubet, 93200 Saini-Denis.
Depuis 1959 1

VENTE

o1 N 18278
Ech. Jeux sur Megadrive :
Budokan, Populous, Alteread
Beast. Contacter Guillaume
au (16).74.51.32.95.

01 N 18333

Vds. Megadrive (Fra. et Japo.)
+ 4 hits + 2 joypads + moni-
teur couleur avec prise jack
pour relier @ CHIFI : 3 000 F.
A débattre. Contacter Bruno
au 74.00.61.08 aprés 19 b,

13 N 18531
Vds. jeux MEGADRIVE (]) :
Dick Tracy, Crack Down +
en francais : Budokan, 225 F
lun. Tél. 91.67.04.89.

14 N 18545

Vds. MEGADRIVE (F) + 3
Jeux, valeur 2 000 F, vendu 1
500 F. Vds. GAMEGEAR + 3
Jewx, valeur 1 745 F, vendu 1
500 F. Contacter Pierre aprés
19 b au 31.44.11.39.

19 N 18389

Vds. jeux SMS TBE de 200 a
300 F (Dragon Trap, Power
Strike, Alt. Beast, Rastan el
Golvellius). Appeler au
55.73.72.13 aprés 18 b et
demander Jean-facques (13
b le Week-end).

31 N 18415

Vds. jeux MASTER SYSTEM
MEGADRIVE + possibilité
pour jeux SUPER FAMICOM.
Prix intéressants pour
Shinobi, Rtype... Demander
Fabrice au 61.23.27.37, 19
rie DERAT, 31000 TOULOU-
SE. Merci.

47 N 18342
Vds. jeux Megadrive
Michael Jackson's

Moonwalker fr. (215 F) et
Strider Japo. (250 F). GOA-
COLOU jasmin, route de
Beauziac, 47700 CASTELJA-
LOUX. Tél. 53.93.96.85 apres
17 b.

47 N 18438
Vds. GAMEGEAR neuve (1
mois) + 3 jeux (Mickey,

224 We are the world, we are the kitchen... (Vogica)

Ps3-Golden-Axe, |

Monaco GP, Colunm's) +
adapt. allume-cigare : 1 300
F. Tél, 53.71.51.52.

47 N 18441

Vds. Rambo 3, 1 adaptateur.
1 manette et 1 prise péritel, le
tout 200 F. Contacter Didier
au 53.64.59.13 aprés 20 b.

51 N 18416

Stap ! Pour MEGADRIVE wvds.
Shinobi, Monaco 150 F piéce,
Shadow Gouls'n Ghost,
Trider 200 F piéce, Magical
Boy 250 F. Ch. PC KID sur
NEC. Contacter Benjamin au
26.02.93.60.

54 N 18305

Vds S.M.S. + Pistolet + 8 feux
(Shinobi, Tennis Ace, Psycho
Fox, Etc, ...) : 900 F. Beuvelot
Lilian 47 Avenue Pdtion
54320 Maxeville.Tél
(16).83.97.26.25,

71 N 18387
Vids. SMS 300 F, 3 jeux 150 F
l'unité, convertisseur SMS-

MEGADRIVE 250 F
Contacter Fabien au
85.93.29.90.

73 N 18357
Urgent ! Vds. MEGADRIVE

(achetée le 04/91) + 9 jeux +
arcade power stick : 3 700 F
Vids jeux STE et GAMEBOY.
Pédro LACERDA, 28 rue du
Télégraphe, 75020 PARIS. Tél.
43.66.30.16.

75 N° 18558

Vds. le fabuleux Revenge of
Shinobi sur MEGADRIVE, en
parfait état : 280 F. Tél
43.36.86.33 aprés 19 b uni-
guement.

76 N 18399

Veds. jeux MEGADRIVE jap. :
Wonder boy [l 250 F, Df boy
250 F, Newzealant Story 250

F, Shinobi 300 F,
Ghostbusters 300 F
Contacter Francois au

35.76.85.24.

77 N 18264

Vds SM.5. + 5 Jeux (Mickey
Mouse, Zillion 2, Out Run,
Etc, ...) : 1000 F. Contacter
Arnaud au 60.02.32.66.
Urgent !!

77 N 18434
Ach., vds. jeux sur MEGA-
DRIVE : Sonic, Rambo 3...

Contacter Bruno au
64.02.76.50.
77 N 18549

Vds. jeux MEGADRIVE 175-
250 F piece (Mikey, Golden
Axe, Esway, Rambo, DJ Boy,
Joé Montana). Ach. jeux role
bon prix. Contacter Olivier
au (16).60.06.04.98.

78 N 18271

Vds Jeux Megadrive Jap.
(Mickey, Dick Trdcy,
Midnight Resistance, Super
Volley Ball, etc, ...) : 300 F
piece. Contacter Christophe
Langlois au : 30.94.27.95.

78 N 18338

Vds. Megadrive francaise +
adapi. jeux japo. + prol et
control PAD + Altered B. et §.
Thunder Blade : 950 F. Vds.
Jeux : Sonic, Wrestle War
(250 F) ; Hard Drivin', Eswat

(200 F). Tél. 30.24.59.41
aprés 19 b.
91 N 18341

Vds. Megadrive japo. + joy +
3 jeux (Mickey, Ghostbusters,
Shinobi) ; le tout the. sous
garantie (03/92) : 1 200 F.
Contacter Stéphane au
69.03.86.90.




91 N 18544

Vids. SMS (déc. 90) TBE + L.
Phaser + 9 jeux (Psycho-fox,
Ultima 4 etc.), valeur 3 100
F, vendu 2 000 F. Vds. jeux

SMS 200 F piéce. Tél.
60.82.06.05 aprés 18 b,
92 N 18414

Vds. jeux pour MEGADRIVE ;
Alteread Beast 150 F,
Shadow Dancer 150 F,
Monster Lair 250 F, Golden
Axe 250 F, joy arcade 150 F,
joypad 50 F Tél.
45.34.30.13. Conlacter
Julien.

04 N 18344

Vids. jeux Megadrive
Budokan 250 F, D] Boy 200
F. Sword of Soedan 200 F,
Jbuster Boxing 250 F el un
Jeu SEGA MASTER SYSTEM :
Secret Command 90 F.

04 N 18362
Vs, Jeux neufs SM.S. : Azlec
Adventure, Sports Pad

Football (américain), Blade
Eagle 3D, Maze Munter 3D,
150 F I'un. Possible éch. jeux
contre jeux MD. Demander
Gil au 43.77.70.51.

ACHAT

[27] N 18482

Ach. jeux pour ATARI 520 ST
et PC. Ecrire a Nicolas
BODEREAU, 20 rue du
Colombier, 94360 BRY SUR
MARNE.

38 N 18262

Ach. Emulateur Pc a prix
raisonnable + feux Pc ou Ste.
Contacter  Cédric  au
(16).76.97.51.18.

60 A° 18468

Ach. Atari 520 ou 1040 ST
en bon état, 1 000 F. Tél.
44.50.24.55. MARTIN Jérome,

21 rue Victor Hugo, 60600
FITZ-JAMES.
77 N 18427

Ach. Ninja Gaiden sur Lynx,
Crackdown sur MEGADRIVE,
vds. nbr. jeux sur ATARI.
Adresse : 11 rue J-B Gervais,
77450 ESBLY. Contacter
Jérome. Tel. 60.04.34.60.

92 N 18471
Ach. comptant ATART 1040 +
écran si lrés bon état. Faire

offre an 47.39.21.59.
CONTACT
a9 N 18302

Ch. Contacts durables et
sérieux sur St. Réponses assi-
rées. Vds Zelda 2 + Metal
Gear : 500 F les deux on 200
F Chacune . Duran Bruno

La Guinguette 09500
Riewcros

10 N 18436

1040 STF eéch. NEWS

(Athlétics, Darkman, F15,
Gods, Killing Cloud, RBI2,
Wreckers). SANSON Jacques,
7 Quai Carbonel, 10400
NOGENT SUR SEINE. Teél.
25.39.78.94.

11 N 18296

Ste et Amiga Ch. Contacts
pour échanges. Poss. el Ch.
News & Démos sur les 2
machines. Foulon Stéphane
24 Rue Jacques Gamelin
11100 Narbonwne. Tél :
(16).68.65.05.49. Heures
Kepas.

28 N 18331

Ch. contacts (Midwinter 3,
Gods, démo constr, kit...).
Envoyer liste a [Jérome
RAMEL, 16 rue de l'église,
28700 AUNAY SUR AUNEAL.
(réponse assurée).

56 N 18445

Ech. NEWS. Réponse assirée
et rapide. Ecrire a KECH
Yuan, 38 rue du Chéleaut,

56400 AURY. Tél.
97.24.18.98. Débutlants
acceples.

57 N 18325

Rech. contact ttes régions,
rép. assurée 100%. nbx.
jeux. Envoyer liste a J.-
Philippe SCHWARTZ, 8 rue
des Tirailleurs, 57200 SAR-
REGUEMINES. Tel.
87.95.26.02.

59 N 18370

Ch. jeux sur tous les STE/F
520 et 1040. Réponse assurée.
Pierre POLVERINO, 88 rue
Houchard, 59200 TOUR-
COING. Tél. 20.25.49.27.

62 N 18537

Ch. corresp. ATARI pour éch.
ou préts. Ecrire a DUQUES-
NOY Jérémy, 48 rue du Bois,
62620 RUITZ.

70 N 18524

Ech. el vds. jeux. Envoyer
liste. Posséde news (Gods,
Préhistorik, Toky...). Ecrire a
ACCURSI Jeréme, VILLEPA-
ROIS, 70000 VESOUL. Tél.
84.75.3547.

7. N 18266
Atariste Ch. contacts sérieux :
Softs, Util., Démos. Tylgat
Jean-Marc 4 rue du Congo
70012 ' Paris: Fel o
43.43.53.58.

77 N 18447

Ch. nbr. contacts rapides et
sérieux. Debutanis dcceplés.
Bienvenue aux graphistes et
news ! N'hésitez pas d me
contacter au (16-
1).60.26.33.30. Demander
Florican.

77 N 18467

Ch. contact rapide el sérieux
sur ST/STF. Tel. 64.80.85.70
a partir de 15 h. SABAROT
Christian, 5 résidence des
Chataigniers, 77270 VILLE-
PARISIS.

78 N 18515

STE ch. contact sérieux et
durable pour éch. sofls et util.
arnaqueur s'abstenir.
Envoyer liste @ HAMELIN
Franck, 18 rue veuve fleurel,
78130 LES MUREAUX ou télé-
phoner au 30.99.86.94.

92 N 18457

Ech., ach., vds. jeux sur
MEGADRIVE, S-FAMICOM,
GAMEBOY, GAMEGEAR et
rech. contact sérieux sur
ATARI. Contacter Marc PETI-
TIER, 12 rue du Gros chéne,

92370 CHAVILLE. Tél.
47.50.84.73.
93 N 18273

Ch. Contacts sérieux sur St,
dans 93 ou 75. Vds Panza,
Final Whistle, Winning
Tactics : 250 F ou Ech,
Contacter Klaus au
48.30.83.24.

94 N 18460

Ech., vds. lrés nombreuses
news orig. a trés bas prix !
Ecrire a Cédric METIFEUX,
23 rue du Docteur FILLIOUX,
94350 VILLIERS SUR MARNE.

VENTE

00 N 18369

Vels. ATARI NR + mon. coul.
+ eny. 250 disq. + jeux orig.
+ boile range. + prog. de
musique prof. : 5 500 F.
Demander Christophe au
75.65.17.08 aprés 18 b.

06 N 18506

Vds. orig. Cadaver, E-
motion... Ach. FAMICOM a
bas prix. HERY GWNAEL,

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

135 route de Bellet, 06200
NICE. Tél. 93.44.37.25.

13 N 18277

Vds Atari 520 Ste + Jeux + 3
Man. + Util. + Souris + Tapis
+ Livres : 2800 F. Contacter
Sydney ap. 19 h au
(16).42.69.03.94.

16 N 18431

Vds. orig. : Panza, Chuck
Rock, Nord et Sud, Tortues
Ninja, Métal Masters,
Powermonger, Dragons
Breath. 150 F l'un, sauf Nord

et Sud a 100 F. Teél
45.69.08.26.
30 N 18518

Stop affaire ! Ves. supers jeux
originaux, par chers, liste
contre 1 timbre. Ecrire d
MARTINEZ Frédéric, 554
route de Générac, Résidence
le Babian, 30900 NIMES.

31 N 18390

Vds. orig. de 50 @ 150 F
(Falcon, Test Drive, Klax,
RVF, Cherman, E-motion,
Lotus Turbo, Super Ski... Tél.
61.56.87.03. NAZABAL
Frangois, 32 chemin de PINS,
31600 SAUBENS.

36 N 18403

Vds. jeux orig. (étal neuf)
pour STF/STE : Indy Jones
arcade 150 F, Lotus Turbo
Esprit 170 F, Panza Kick
Boxing 200 F. Prix d
débattre. Tél.
(16).54.22.43.73 de 20 4 21
b

44 N 18336
Vds. jeux pour VCS 2600
ATARI (PacMan, Battle

Zone...), 50 F l'unité, uniqgtie-
ment sur région naniaise.
Contacler Léo CASTEX au
40.94.94.98.

44 N 18543

Vds. console ATARI + sac
pour les jeux et la console + 9
Jeux + adaptateur de secteur,
le tout 500 F. Tél
40.72.84.69.

60O N 18377

Vds. compil. (Road Runner,
Meétrocross, Indiana Jones,
Gauntlet), Ninja Warriors,
100 F chacun. Nebulus,
Spidertronic, SAS Combat, 50
£ chacun. Le tout 300 F. Teél.
(16).44.27.72.40.

62 N 18409
Urgent ! Vds. ATARI STF +
mon. + 20 jeux orig. : 3 600
F Tel. 21.31.87.52. Vds. jeux
orig. d moitié prix : Panza
kick Boxing, les Torfues
Ninja, Europedn Dreaimns.

69 N 18298

Vids. Jeux Originaux pour la
modique somme de - 149 F.
Contacter Sébastien au
(16) 78.90.06.83. Appelez
vite et nombreux !

73 N 18402

Vds. LYNX + alim. + comlynx
+ 7 jeux (Slim world, Zarlord
Mercenary, Zénophobe,
Klax... Prix 1 500 F + 100 F
pour port. Tél. 79.32.69.26.

75 N 18280
Vds pour Atari Ecran Mono.
+ Sélecteur d'écran : 1000 F.

Contacter Gilles au
43.35.57.62.
7 N 183063

Vds. ATARI 520 STE + env.
6O fex + joy. + souris +péri-
tel (le tout en TBE) 2 700 F.
Tel. (16-1) 43.36.53.49 entre
18 et 20 H. Demancler fulien.

75 N 18388

Vds. LYNX + 14 jeux + tous
ses accessoires (garantie) : 2
900 F, NES + 2 jeux neufs :
500 F, NEC CG + 3 jeux : 800
£ Ecrire a KIDOUCHIM

DANI, 11 allée G. ROUALT,

75020 PARIS. Tél.
43.66.63.89.
75 N 18536

Vds. 520 STE sous garantie
(achat juin 1991) + sotiris +
Jeux (Cadaver...) + péritel +
Joy.. le tout en exellent étal, 2
700 F. Contacter Julien au
460.54.04.19.

77 N 18284

Vds 520 Sif + Mon. Coul. +
150 Disks + Livres + Souris +
Joy + Housses + Boites : 3500
F.tél : 64.66.32.98.

77 N 18346
URGENT ! Vds. ATARI 520
STE en 1BE + souris + joy. +
bte de rangt. + 80 jeux
(Speedball 2, Beast, Lotus...)
+ démo (Turrican 2) + édu-
califs FNFORRE - Tel
60.20.44.70.

77 N 18361

Vds. 1040 STF + souris +
mon. coul. + imp. Star NL1O
+ nbr. jeux + doc. + livres (le
tout en TBE) : 7 000 F. Tél.
60.05.83.79. GUILLOUX Ph.,
Ecole des Lions, 77183
CROISSY BG.

78 N 18367

Vds. ATARI 1040 STF + mon.
coul. SC1425 + nbr, jeux +
Freeboot + ST-Replay 4 + BAT
+ ralloniges pour joy... Le tout
5 400 F (a débattre). Tél.
39.46.06.63 (Laurent).

84 N 18373

Vels. West Phaser (newf) 230
F, multiface (neuve) 400 F
valeur 700 F, log. de télé-
chargement, trés nombreux
jeux... Prix a débattre. Tel.
90.72.22.76.

97 N 18378
Vds. jeux orig. avec doc. el
emballage Opération

Stealth, Ivanboé, Loom, F29,
Indy av. etc. (évent. liste).
Entre 100 et 150 F. Hervé au
60.82.38.92. URGENT'!

91 N 18425

Vds. jeux orig, de 100 a 150
F (Panza, X-oul, Lemmings,
Raimbow Island, Chesse).
Contacter Clément aprés 18
h. T¢l. 69.05.57.44.

91 N 18502

Vds. ATARI 520 STF + 50
disg. + jeux + souris + péritel
+ tapis souris + 25 revues +
rallonge joy. 1 800 F. Tél.
069.42.51.14.

92 N 18349

Vds. ATARI 1040 STF moni-
teur couleur, BCP de jeux,
joy., souris, boite de range-
ment, 20 disq., Basic GFA,
livres... TBE, 4 500 F d
débattre. Tél. 46.60.46.64.

92 N 18442
Vds. Megafile 44 (disque dur

amovible 44Mo) 5500F.
Contacter  Daniel au
47.09.36.50.

92 N° 18503

Vels. jeux STF/STE, speedball
2, Lotus esprit, Xenon 2...
Renseignements chez Camille
au 47.90.10.68. Ach. Guntlet
2 pas cher.

93 N 18268
Vs 520 Ste + Housse + 2 Joy.
+ Jeux (Lemmings, Bal,
Powermonger, Maupiti,
Lotus) : 3200 F. Contacter
Pierre au 43.63.43.78.

95 N 18508

Vdds. Atari 520 STDF gonflé a
1 Mo + 2 joy. + nbr. jeux (Z-
out, Turrican, F29...) + hoite
+ disq. vierges + monileur
coul. : 4 350 F. Ecrire d
Sébastien MAJJEL, 2 bis place
Danton, 95600 EAUBONNE.
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{ SURVIVRE. ...

neut compter que sur lui-méme. Sa mission: effectuer des
maximum de dégéts. Il n’a pas le droit d’echouer ...

il utilise tous les moyens pour se procurer des armes,
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