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COULIXiICI

Voici ce quun confrére a publié, & la suite
de notre édito d'il y a deux mois. De toute
évidence, le message n’a pas été compris
par tout le monde et il va falloir Vexpli-
quer. Expliguons donc en n’omet-
tant rien.
11 existe un trés bon bou-
quin de Douglas
Hofstadter
i

gie”. Ok,
bien sfir, ce
n’est pas un
bouquin trés
accessible, il
faut s'accrocher
pour tout lire,
parce qu'il y a
beaucoup de mots
qui-dépassent deux syllabes et que ¢a ne
contribue pas & simplifier la lecture. On
comprend aisément que notre confrére n'ait
pas étudié cet ouvrage difficile. Mais il
contient quand méme deux chapitres fort
intéressants sur ce qu’on appelle les
“vhrases auto-référentielles”. Pour résu-
mer en dewx mots, une phrase auto-référen-
tielle est une phrase qui, d'une fagon ou
d'une autre, parle d’elle-méme, et dont le
fond interagit avec la forme. Par exemple:
“Cette phrase comporte cing mots” est une
phrase auto-référentielle parfaite,
puisqu’elle est correcte & la fois dans sa
rme grammaticale et dans son sens, et
qu'elle parle d’elle-méme. “Cette phrase
comporte six mots” est une phrase auto-
référentielle-gag, et c’est justement la
Uintérét de la chose: en partant de ce prin-
cipe, on peut faire plein de choses dréles,
comme par exemple “Cette phrase est faus-
se”, ou “Phrase n'a pas de début”, Il existe
une infinité de déclinaisons:
- La fin de cette phrase se trouve...
- Cette phrase était au passé.
- Cette phrase pas de verbe.
- 8i f'avais continué ma phrase..
- Cette phrase souffre del!!!! ponctuation
précoce
- Cette phrase contient “la réponse a toutes
les questions qu’on peut se poser”.
- Vous venez de terminer de lire cette phra-
se,
- Cette phrase comporte un mot en ita-
liques et un mot en gras.
J'attire votre attention sur cette derniére:
elle est vraie 2 la fois dans la forme et dans
le fond, puisqu’effectivement, il y a bien un
mot en italiques et un mot en gras.
Pourtant, on sent bien qu’elle cloche
quelque part. On?

CECI N’EST PAS UN TITRE

Naturellement, tous
ceux qui ont lu “Ma
thémagie” (ou méme

“Gdédel Escher
Bach”, toujours de
Douglas
Hofstadter, le
meilleur bou-
quin du

deviennent
fous et
passent
leur

hrases auto-
référentielles tou-
jours plus tordues.
Et bien sfir, 'édito du mois der-
nier y faisait référence, puisque
“Enfin un édito qui ne parle pas de la guer-
re” revient & dire ”Enffn une phrase qui ne
comporte pas le mot guerre”.
Tiens, méme le fameux tableau “Ceci n'est
pas une pipe” de Magritte est un gag auto-
référentiel, puisque le tableau représente
justement une pipe. Il n’est pas de mon
propos d’en décortiquer le ressort comique,
mais observons simplement que c’est un
gag & deux niveaux, puisque la contradic-
tion est & cheval sur deux formes: la forme
écrite et la forme figurative,
Bon, je comprends que tout le monde ne
comprenne pas forcément & la premiére lec-
ture. Mais d'une part, quand on travaille
dans la fresse informatique, il est impar-
donnable de ne pas avoir lu Hofstadter.
D’autre part, il y a quelque chose qui est
trés important dans la vie, ’est le bénéfice
du doute. Quand quelqu’un vous dit
quelque chose que vous ne comprenez pas,
au lieu de penser tout de suite “il doit étre
idiot”, pensez: “il sait des choses que je ne
sais pas, et c’est pour ¢a que je ne com-
prends pas”. Ca s'appelle l'ouverture
d’esprit.
Tiens, par exemple, la, au lieu de me dire
que le confrére en question est vraiment un
abruti, je me dis: “d’abord, metire “théma-
tique” dans le titre de larticle, c'est peut-
étre un clin d'eeil a “Ma thémagie”, et le
mec est drilement intelligent, Ensuite, le
fait de dire “quand on n’a rien a dire il
vaut mieux se taire”, alors qu’on n'a soi-
méme rien a dire, c’est vachement auto-
référentiel. Quelle finessel”
Bravo, confrére, c'est trés fort.

Michel Desangles

M Je vous fais une critique majeure en
ce qui concerne les abonnés, car T cer-
tains concours, ce sont les cinquante pre-
midres réponses qui gagnent; or, les abon-
nés regoivent leur Joystick apres la sortie
en kiosque.

Yuma Decaux

Nous ne faisons plus ce type de concours, &
cause de ces problémes, justement; désor-
mais, les gagnants sont tirés au sort. Cela
évite aussi de privilégier les parisiens, par
exemple. Comme ga, tout le monde est au
méme niveau. En ce qui concerne les pro-
blémes d'abonnement, il faut savoir que les
journaux sont envoyés aux abonnés un peu
avant la sortie en kiosque; malheureuse-
ment, tout le monde ne le regoit pas en
méme temps, et il est probable que cela
vient du nombre de centres de tri qui se
trouvent entre nous et vous (par exemple,
un journal est envoyé au centre de tri
d’Agen, qui 'envoie au centre de Tri de
Villeneuve sur Lot, qui I'envoie & la poste
de Ste Radegonde), et ¢a prend beaucoup de
temps...

B Je vais commencer par le refrain
habituel: votre magazine est super! Je
pense que vous l'avez compris, et je me
demande comment vous faites pour ne pas
attraper la grosse téte.

Mathieu Sallagoity, Irouleguy
En fait, nous avons attrapé la grosse téte.

B Je vous écris A propos du dossier
MegaMan 2: je trouve dommage que vous
ayez mis les photos de la fin. De plus, je
n’ai trouvé aucune note et aucune appré-
ciation personnelle sur le jeu.

Assad Montasser, Gif sur Yvette

B En effet, ce reproche est revenu
assez souvent dans votre courrier; nous ne
donnerons plus la fin des jeux dans nos
méga-dossiers. Pour ce qui est des appré-
ciations personnelles, c’est vrai pour
MegaMan, mais ¢a ne se reproduira plus:
nous ne consacrerons nos dossiers qu‘a des
jeux déja testés, en laissant un ou deux
mois entre la sortie du jeu et la publication
du dossier pour vous laisser le temps
d’essayer de le terminer par vous-mémes.

Quand vous mettez des previews, pour-
quoi ne mettez-vous pas leur date de sor-
He?

Un amigaiste anonyme.

Lorsque nous parlons d'un jeu, il y a trois
stades différents. Quand nous n'en avons
vu que des photos, nous passons un article
dans les “news”. Quand nous avons vu une
pré-version trés avancée, jouable, nous fai-
sons une “preview”, Et enfin, quand le jeu
sort, nous faisons un test. Quand un jeu
est en “preview”, il a en général de bonnes
chances de sortir le mois suivant. Vous
constaterez d'ailleurs que dans la quasi-
totalité des cas, un jeu en preview est testé
le mois suivant.

FAITES-NOUS PART DE VOS
PROBLEMES, CRITIQUES,
SUGGESTIONS ET MEME

COMPLIMENTS EN ECRIVANT
A JOYSTICK
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lain Huyghues-Lacour est le petit
Anuuveau de I'équipe. Mais c'est

loin d'étre un amateur: il écume
le milieu informatique depuis des an-
nées, il connait tous les jeux sur
toutes les machines, et il a personnel-
lement tué plus de trois cent joysticks
a force de les brutaliser, dont les tétes
empaillées se trouvent au-dessus de sa
cheminée. C'est aussi un adepte du
jeu de Go. Nous avons essayé de lui
faire comprendre que ce jeu serait bien
plus drdle si on affichait le plateau au
mur et qu'on envoyait des flechettes
dessus, mais peine perdue: il préfére y
jouer dans la version originale. A sa
maniére, ¢’est un intégriste: il n'a
qu'une religion, le jeu. Et il est préta
partir en croisade pour le défendre.

al est le poéte du journal. Vous
Kne voyez plus sa signature depuis

quelques temps parce qu'il prend
des cours de théatre. 1l a cependant
testé prés de cing cents jeux en un an.
Il faut dire qu'il adore ¢a, a tel point
que c’est son seul sujet de conversa-
tion. Ga en devient tellement insuppor-
table que parfois on est obligé de lui
dire: “Ecoute, Ka!, il y a autre chose
dans la vie que les jeux”. “Non, laissez-
moi finir ma partie”, répond-il d'un air
absent. Parfois, on I'entend murmurer:
“Des couleurs, je vois des couleurs et
des sons. J'ai encore abusé”.

vois pas trés bien quel autre qualifi-

catif on pourrait lui donner. Que
penser d'un type qui habite dans un ap-
partement aménagé en console? C’est
pas des blagues: il a collé des faux cir-
cuits électroniques en carton-pate sur
ses murs, a transformé sa porte d'en-
trée en port joystick géant, a inscrit
“Start” sur son couvre-lit et “Select”
sur la table de la salle a manger. En ce
moment, il apprend le japonais. Il sait
déja dire “Start” et “Select". Quand on
lui demande son age, il répond: 22 mé-
gas. Mégabits ou mégaoctets, 'M? Ca
ne te regarde pas, répond-il. Sa blague
préférée: “Start et Select sont dans un
bateau. Ils tombent tous les deux a
I'eau. Je suis bien emmerdé”.

Jean-Marc Destroy est fou. Je ne

oulinex - beaucoup de gens
M pensent que le fait d'avoir

Moulinex et Seb dans le méme
journal est une blague. Pas du tout:
Moulinex s'appelle comme ¢a depuis
plusieurs années; a vrai dire, c'était le
pseudo qu'il avait lorsqu'il travaillait
dans un hebdomadaire d'informatique
défunt. Moulinex est musicien, poéte,
écrivain, photographe, et ce qu'il ap-
précie dans un jeu, c'est la finesse et
la subtilité. Autant dire que les
Shoot’em ups sont exclus du lot; il ne
prend son pied qu'avec des jeux
d'aventure & la Space Quest, ou il y a
des tonnes de texte en étranger et oil
tout étre normalement constitué aurait
besoin d'un bon dico et de beaucoup
d'aspirine. Moulinex est subtil comme
une essence.

ichel Desangles n'aime que les
M prises de téte. Son jeu préféré,

en ce moment, ¢'est Sim Ear-
th, dont il dit volontiers: “C'est bien,
mais si on pouvait gérer une galaxie
toute entiére, ca serait mieux”. 1l a
une Gameboy mais n'a qu'un jeu des-
sus: Tetris. Pourquoi n'en achéte-t-il
pas d'autres? “Attends, j'ai pas réussi
a faire 200.000 au niveau 9 hauteur
5", marmonne-t-il. Mais son seul véri-
table plaisir, bizarrement, c’est d'écri-
re des réglements de concours
délirants.

sérieux du lot. On ne le voit que

rarement: il vient trés discréte-
ment prendre quelques jeux, disparait
pendant deux semaines et raméne ses
articles. Il ne dit pas grand chose et il
faut vraiment le pousser pour qu'il arti-
cule quelques mots: “Duy Minh, tu as
eu le temps de tout tester?” “Oui, j'ai
méme fini tous les jeux. J'en voudrais
des plus durs, s'il vous plait”. Et pour-
tant, il ne teste que des wargames et
des jeux d'aventures! On ne sait pas
trés bien ce qu'il fait comme boulot,
sauf que c’est quelque chose de trés
compliqué, il est ingénieur dans I'avia-
tion, ou mathématicien, ou quelque
chose comme ¢a. Un type qui sait de
quoi il parle.

Duy Minh est certainement le plus

eb est un pilier de Joystick. Il est
Samhivalent a 'extréme: il teste

des jeux, s'occupe du serveur,
écrit des news, et trouve méme le
moyen d'étre programmeur a ses mo-
ments perdus. C'est aussi un artiste
de I'écriture: a chague fois qu'il doit
écrire un article, il va voir un membre
de la rédaction, n'importe lequel, et
annonce qu’il va écrire quelque chose.
C’est une convention entre nous: on
doit alors lui lancer un défi, du genre
“Je parie que t'es pas cap de citer le
mot “patriclan” dans ton article”. Et il
le case. Mais pas n'importe comment:
c'est tellement bien fait qu'a la lectu-
re, on se dit qu'il n'aurait pas pu écrire
I'article autrement, tellement c’est lo-
gique et parfait. Plus tard, il sera trés
connu et vous pourrez dire que vous le
suivez depuis ses débuts.

erek Dela Fuente doesn't speak
Dfrench at all. If we do write some-

thing about him in french, he will
ask us to translate it. To save time,
let’s talk about him in his mother
tongue. He is our british correspon-
dant. This guy is stark raving mad. He
plays 25 hours a day, writes during the
night, sends us tons of articles, inter-
views and tests. Does he sleep? He
doesn't. He has interviewed half of the
british industry. He is utterly efficient
and helpful. He is the first truly euro-
pean journalist and writes for at least
ten magazines throughout Europe. He's
lucky Maggie left: she wouldn't have li-
ked that, We owe him a lot. Thanks,
Derek.
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EDITO

Ce mois-ci, il y a quelques points
importants que nous aimerions
souligner. D'abord, nous saluons

'arrivée parmi nous d’Alain
Huyghues-Lacour. Il prend les
fonctions de rédacteur en chef.
Du coup, Henri Legoy, qui est
avec nous depuis si longtemps,
va enfin pouvoir préparer des
émissions de télé pour Joystick.
Alain est un spécialiste des
Shoot'em Ups, des jeux d'arcade
et d'action, des consoles, et de
tout ce qui bouge trés vite.
Comme il écrit a la vitesse de la
lumiére, il va encore falloir
rajouter des pages. Vous ne vous
en plaindrez pas, j'espére.

Vous ne trouverez pas ce mois-ci
les résultats des concours
précédents: nous n’avons ni la
place ni le temps. Ce n'est que
partie remise.

Cette fois encore, un jeu entier
est passé au crible du méga-
dossier: il s'agit de Mickey
Mouse. Sur console Sega. Le
mois prochain, nous tiendrons
compte de votre courrier
(comme quoi, ¢a sert): le méga-
dossier sera sur Toki. Sur micro.
Un mois sur deux, nous
alternerons consoles et micros
pour cette rubrigue. Sympa, non?
Une autre nouveauté dans
Consoles News: le coup de cceur,
un article de deux pages sur le
jeu qui nous a paru le plus
sympa. Si ¢a vous plait, on
continue.

Voici maintenant le moment oii
on vous demande votre aide.
Vous devez répondre au sondage.
Vous devez DEVEZ devez DEVEZ
y répondre. Comme vous pouvez
le constater quelques lignes plus
haut, on tient compte de votre
avis. Encore fautil que vous nous
le donniez. De plus, comme c’est
expliqué dans le sondage lul-
méme, plus vous étes nombreux
a répondre, plus il y aura de
pages dans Joystick. Ne tardez
pas, on en a hesoin trés vite.
Pour la premiére fols, on vous
montre la téte des testeurs.
Vous nous I'aviez demande, il est
vrai qu'on a un peu tardé, mais
vieux motard que Dominique
Jamet (note a 'attention de nos
aimables confréres (voir dans le
courrier des lecteurs): c'est un
jeu de mots. Ne dites pas que
Joystick n'écrit pas en francais).
Le reste de I'équipe vous sera
présenté le mois prochain.

Merci de votre attention. Portez-
vous bien. Répondez au sondage.
Et n'oubliez pas: tant va la main
au joystick qu'a la fin elle fait un
high-score.



De gauche a droite, Shaun (programmation), Doug

(grapbistes)

HE

(le pat;'on), Andrew et Jeremy

£
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SHAUN SOUTHERN

ENTRETIEN: DEREK DELA FUENTE

Shaun Southern est auteur de Supercars | et I, et
de '’énorme succeés Lotus Esprit Turbo Challenge.
Nous sommes allés au Pays de Galles pour lui tirer

les vers du nez.

oy - Qui compose I'équipe
de Magnetic Fields?
haun Southern - [l y a Doug

Braisby, le patron, Andrew Morris
et Jeremy Smith qui sont
graphistes, Peter Liggett qui est
testeur et moi qui suis
programmeur.

Joy - Depuis combien de
temps €tes-vous ensemble?
Comment vous étes-vous
rencontrés?

8S - Personnellement, je suis
arrivé 1a en 1983: j'avais écrit des
Jeux que je proposais a des
éditeurs par le biais de petites
annonces.

C’est une boite qui s'appelait
Mr Chip Software, située a
Llandudno, qui a répondu, et qui
est devenue depuis Magnetic
Fields.

Joy - Comment as-tu
commencé? Quels jeux as-tu
€crits?

88 - Je programme depuis que
j'ai eu un Vic-20 en 1982, et 4
I'époque je faisais moi-méme les
graphismes, qui étaient assez
simplistes. Voila la liste de ce que
j'ai écrit, mais il est possible que
j'en oublie, parce qu’il ne fallait
qu'une semaine a trois mois pour
les écrire: Jackpot,
Duckshoot/Kwazy Kwaks,
Olympic Skier, Ad Infinitum,
Operation Fireball, Formula One
Simulator, Hero of the golden
Talisman, Tutti Frutti, Jetbrix,
Bandits at Zero, Trailblazer,
Kikstart, Dizasterblaster, Speedking
C16, POD, Laser-wheel, Arthur-
noid, Kikstrat II, Cosmic
Causeway, Dingbat et Super Snake
Simulator. 1l est probable que tu
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n'en connaisses pas la plupart car
ce sont en grande partie des softs
pas chers distribués par
Mastertronic, Alternative et
d'autres. Nous en avons sorti
certains sous le nom de Mr Chip.
D'autres ont été edités par Gremlin
Graphics, comme Trailblazer qui
est le plus connu, mais ca date
déja de 1986.

Joy - Quelle est I'histoire de
Ia boite?

§S - 1l y a deux ans et demi, on
a change de Mr Chip a Magnetic
Fields, c’était plus évocateur, Ca a
coincidé avec notre entrée dans le
marché 16 bits. J'avais un Amiga
depuis qu'il était apparu en 1985,
mais il prenait la poussiére, je
n'avais que la démo avec la balle
qui rebondit. Andrew est arrivé un
ou deux ans avant, et a commencé



a produire des graphismes pour
certains des jeux que je viens de
citer, de sorte que le premier
produit a sortir sous ce label était
vraiment un produit d'équipe. 1l 'y
a quelque chose que je dois
vexpliquer; Magnetic Fields est
situé a4 Llandudno, sur la cote nord
du Pays de Galles. Andrew et
Jeremy habitent a cing kilométres
de 14, donc ils vont au bureau tous
les jours. Le bureau, en fait, c'est
juste une piaule! Moi, jhabite a
Oswestry, a presque 100 bornes
de 1a, de sorte que je travaille chez
moi et que je ne vais au bureau
que de temps en temps, pour
discuter des idées avec eux.
Récemment, notre travail d’équipe
sest intensifié, el je vais les voir
environ une fois tous les quinze
jours. Gremlin Graphics est basé &
Sheffield. On va les voir 4 peu
prés tous les mois pour les tenir
au courant de nos progres.

Notre premier jeu sur 16 bits,
Super Scramble Simulator, était le
dernier que j'avais programme sur
64, ¢'étaient d’autres membres de
I'équipe qui s'étaient chargés de la
conversion sur ST et Amiga. Au
tout début, il v avait un autre
programmeur, Michelangelo
Pignani. Mais il est parti il y a
plusicurs années pour faire le tour
de I'Afrique. On a recu quelques
carles postales de divers endroits,
mais il n'est pas encore revenu. 1l
y aussi Dave Making qui travaille
avec nous de temps en temps. 1l a
fait la version ST de Supercars et
les versions ST et Amiga de Super
Scramble.

Joy - Qui a programmé Lotus
Esprit Turbo Challenge?

SS - Clest moi, et les
graphismes ont éte réalisés par
Andrew. Jeremy, qui nous a
rejoints récemment, travaille en
partie sur les graphismes de
Supercars Il Les graphismes
deviennent de plus en plus
importants dans un jeu, et
prennent de plus en plus de
temps, particulierement pour des
jeux comme Supercars. Pour
Pinstant, on en est a deux
graphistes pour un programmeur.

Joy - Tes deux jeux les plus
récents sont Lotus et Supercars.
Est-ce que ¢’étaient des projets
i toi? Comment as-tu signé la
licence pour la Lotus?

§S - Supercars €lail
effectivement une idée a nous,
mais ¢’était quand méme inspire
de plusieurs autres jeux. Lorsqu’on
'a amené A Gremlin Graphics, il
était pratiquement terminé. Ils ont
simplement suggeré quelques
modifications et lont édité. Pour la
Lotus, en fait, on voulait faire un
jeu de course automobile d deux
joueurs, genre Pitstop 11, alors on a
fait quelques graphismes, et
pendant que jaidais Dave a

convertir Supercars sur ST, jai
développé les routines qui ont
servi 4 faire Lotus. On a apporte le
jeu 4 Gremlin, qui avait signé sans
qu'on le sache une licence avec la
marque Lotus, Ils nous ont donc
demandé de transformer notre jeu
en un jeu basé sur les Lotus. Et 1a
encore, Gremlin a suggéré des
améliorations et des idees tout au
long du développement. mais dans
la mesure ot on peut le considérer
comme une idée originale, oui,
c'est notre idée. '

Joy - Pourquoi avez-vous
choisi Gremlin?

§S - J'ai écrit un jeu qui
s'appelait Trailblazer il y a
quelques années, en 1986, je crois,
et nous lavons envoyé a plusieurs
éditeurs pour voir ce quils en
pensaient. Gremlin a répondu,
élait intéressé et notre alliance est
nee.

Joy - En tant que boite de
développement, est-ce que vos
rapports avec votre €éditeur sont
étroits, et est-ce qu’il y a une
limite aux modificatios qu’ils
peuvent vous imposer?

SS - Comme je te lai dit,
Gremlin nous laisse généralement
la maitrise de la chose, mais il y a
des moments ou ils interviennent
beaucoup. Par exemple, je suis
rentré un jour de vacances bien
méritées pour trouver une liste de
plus de quarante modifications
demandées, Mais la plupart du
temps, ce qu'ils suggérent ne fait
quaméliorer le jeu. Je crois qu'on
commence a savoir ce qu'ils
attendent d’'un produit, el eux
savent qu'on est capable de le
réaliser, de sorte que les relations
sont de plus en plus faciles entre
nous. De toute évidence, on se
respecte mutuellement, et nous
discutons pas mal ensemble. Pour
Supercars II, on a eu une réunion
avant de commencer le produit,
pour éviter de perdre du temps sur

Shaun Southern

des choses qui devraient plus tard
étre changées. Mais la encore, c'est
une idée 4 nous avec quelques
améliorations suggerées par
Gremlin.

Joy - Est-ce que les gens chez
Lotus ont vu le produit final et
est-ce qu'ils en étaient contents?

SS - Nous avons fait un
lancement du produit environ
deux mois avant sa sortie dans les
locaux de Lotus & Norwich. Ils
nous ont autorisé a conduire une
Lotus a fond sur leur circuit prive,
et nous ont offert une visite guidée
de l'usine. Une partie du contrat
de licence stipulait que le jeu
devait étre approuvé par le comité
directeur de Lotus, et donc nous
les avons effectivement informé de
la progression du jeu. Et oui, je
pense qu'ils étaient contents. Je ne
sais pas dans quelle mesure le
personnel de chez eux aimait les
jeux vidéo avant, mais on m'a dit
qu'ils passaient leur temps a jouer
depuis. Il y a dailleurs eu un truc
marrant, ¢'est que 'un des écrans
d'options montre une Lotus vue de
coté, et Andrew l'avait recopice 4
partir de photos qui venaient de
chez Lotus méme, Et alors que
tout le monde s'extasiait sur les
graphismes, il y a un mécanicien
qui est arrive, qui a juste jeté un
coup d'eeil, qui a dit “les roues
sont 4 I'envers” et qui est reparti.
Et effectivement, les enjoliveurs
étaient dessinés a l'envers.

Joy - Est-ce qu’on vous a
fourni toutes les spécifications
des Lotus et est-ce qu’elles ont
été difficiles a implémenter
dans le programme?

§S - Lotus Cars nous a envoye
des tas de détails et on a trouve
des photos de leurs voitures dans
un garage a Chester. Les écrans
d'options montrent a peu pres tous
les détails, mais dans la mesure on
¢a nest quun jeu, certains ont ete
mis de cHté. On nous 4 propose
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Pendant que je
programmais Lotus,
je me suis apercu
que ma conduite
réelle tendairt 2
ressembler de plus
en plus a la facon
dont je jouais 4 mon
propre jeu. Trés
dangereux, En ce
moment, j'écris
Supercars II, et je
passe mon temps i
faire des dérapages
controlés dans la
réalité, parce qu'il y
en a dans le jeu,
Mais je n'en suis pas
€ncore a sauter par-
dessus des routes,
“heureusement! Ay
€as ou ca
intéresserait
quelqu'un, ma
voiture est en fait un
camion, une sorte
de remorqueur.
Traction arriére, et
assez rapide pour
moi. Qu’on arréte
de dire que les
programmeurs roulent tous en
Porsche (ou en Lotus!).

de nous fournir des données qui
simuleraient exactement le
maniement d'une Lotus, des
données échantillonnées a partir
d'une véritable voiture en
mouvement, Le changement de
vitesse, le freinage, le braquage,
etc. Mais je le répete, ca n'est
qu'un jeu.Le respect du régime
pour les changements de vitesse et
les vitesses de pointe sont fideles,
mais on a du modifier le facteurs
d'accélération, le multiplier 4 peu
pres par trois. Quand on s'assied
dans la voiture, ¢a parait trés
rapide. A I'écran, si on respectait
les vitesses réelles, on avait
limpression de se trainer.
L'impression de vitesse,
maintenant, colle véritablement 3
la réalité. C'est-d-dire que 150
km/h a I'écran donnent a peu prés
l'impression qu'on a dans la réalité
a cette vitesse-la.

Joy - Est-ce que vous avez
fait beaucoup de recherches sur
le maniement du jeu
proprement dit?

S8S - C'est simple, si on avait un
boitier de vitesses, un volant, des
pédales de frein et d’accélération,
¢a serait formidable. Mais on n'a
qu'un Joystick. Haut, bas, gauche,
droite et fire. Cela veut dire que
SOIt tu essayes d'écrire un
simulateur, et n'importe quel pilote
essayant un simulateur de vol au
joystick te le dira, ¢a n’a rien de

Joy - Pour écrire un jeu de

course, est-ce que les

e programmeurs doivent savoir

~ conduire, connaitre Ia

A mécanique et avoir des notions

d’'aérodynamisme?

; e SS - Eh bien, je ne sais pas

: . comment ¢a se passe pour les
autres programmeurs,
personnellement je sais conduire
(encore que cette opinion ne soit
Pas partagée par tous mes
copains), je m'y connais assez en
mécanique pour faire les calculs
mathématiques nécessaires au
programme. Il n'y a pas de calculs
aerodynamiques dans le jeu, mais
¢a serait peut-étre une bonne idée,
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tres dréle, soit tu décides d'écrire
un jeu, et la ¢a devient plus
marrant. Si tu regardes la voiture
lorsquelle tourne, les rouées ne
tournent pas, c'est toute la voiture
qui tourne. Et dans ce jeu, il peut
étre intéressant de freiner dans des
vitages, par exemple, ce qui est |
loin d'étre le cas dans la réalité. En
fait, j'ai privilégié I'aspect “fun” de

la chose, et jai essayé de copier

(ne me faites pas de proces, s'il
vous plait) le maniement de Super
Hang On. Je sais que c’est une
moto, mais bon, apparement,ca
marche. Ca donne I'effet désiré.

On doit toujours faire un
compromis entre le réalisme et la
jouabilité. Je pense que la

jouabilité l'emporte, cela dit.

Joy - Est-ce que tu
programmes sur ST pour faire
le portage ensuite, ou est-ce que
tu refais le programme pour
chaque machine?

8S - Programmer sur le ST?
Nan... J'ai un bel Amiga 2000 a 25
Mhz avec 5 mégas de mémoire et
un disque dur de 40 mégas
(glousse glousse). Cest une
acquisition récente. On a eu le
disque dur seulement aux deux
tiers de Lotus, mais je ne pourrais
plus m’en passer, maintenant. Jai
programmé Supercars moi-méme
sur Amiga, et puis j'ai porté le
code sur ST, mais il a été ré-écrit
€n majeure partie (parce que mon
programme €tait si bordélique que
l'autre programmeur a eu la chair
de poule quand il I'a vu), J'ai a
nouveau écrit Lotus sur Amiga, en
utilisant azu maximum tous les
coprocesseurs de cette machine,
Puis j'ai écrit une version sur
Amiga qui n'utilisait pas ces
coprocesseurs, el C'est cette

Shaun Southern



version que j'ai porté sur ST, et
Dave m'a aidé a le mettre en
forme et a le faire marcher. C'est
probablement ce qui se passera
sur Supercars 1I. Tous les
graphismes sont développés sur
Amiga et converti sur ST ensuite.
Notre politique, c’est de faire la
meilleure version possible sur
Amiga, et ensuite de faire la
meilleure adaptation possible sur
ST, tout au moins une version
dont le maniement soit exactement
le méme. Les graphismes sont
moins importants.

Joy - Pourquoi avez-vous
choisi de faire une suite a
Supercars?

SS - On voulait mettre dedans
tout ce qu’'on n'avail pas pu mettre
dans le premier, et grice au SUCCES
de Supercars, Grenlin nous a
donné le feu vert. On a aussi
essayé d'inclure ou de corriger
toutes les critiques qui ont été
faites par les journalistes sur le
premier,

Joy - Estcequilya
certaines facettes de la
programmation d'un jeu
automobile qui le rend différent
d'un Shoot’em up classique, par
exemple?

SS - Oui, déja, la vitesse doit
étre constante. C'est une
caractéristique ennuyeuse de
certains jeux de course; lorsqu'il y
a beaucoup de choses a I'écran, et
on peut en dire autant de certains
Shoot’'em ups, tout ralentit. Sur
Lotus, jai utilisé une sorte de
systeme en temps réel, dans lequel
tous les mouvements sont pris en
compte en temps réel alors que
I'écran n'est rafraichi que lorsque
cest possible. Bien sur, ¢a prend
plus de mémoire, mais les
mouvements sont aussi doux que
possible. Ca veut dire aussi que la
version ST est tout aussi rapide, la
seule différence étant qu’elle est

un peu plus saccadée.

Joy - Comment t'y prends-tu
pour écrire Supercars II? Peux-
tu nous décrire la chronologie
des événements?

§S - En fait, le scénario est déja
fait, mais nous avons d’abord
dessiné les voitures, puis nous les
avons redessinées. On a rajouté
tout ce qu'on voulait rajouter
comme par exemple 'option deux
joueurs, et puis on a dessiné les
pistes. Ce qu'il nous reste a faire,
maintenant, c'est rentrer les
données des pistes, créer les
écrans intermédiaires, créer la
partie championnat et enfin la
séquence d'ouverture du jeu. Il ne
nous restera plus ensuite qu'a
tester, tester, tester et retester.

Joy - Beaucoup de gens
considerent que les effets sonores
sont faciles 4 réaliser. Est-ce vrai?

SS - Dans Supercars, Ben
Dagleish a fait le son et la
musique. En fait, on lui a
sipplement demandé un certain
nombre de morceaux, sachant
qu'on réserverait le meilleur pour
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le générique, et un certain nombre
deffets sonores que jai
simplement placé a des moments
stratégiques comme les crashs, les
tonneaux, ete. Dans Lotus, on a
été un peu plus ambitieux, on a
mis le bruit des vitesses qui
grincent, etc. C'étaient des copains
qui nous avaient filé les sons, ils
ont d'ailleurs commencé a écrire
des jeux depuis, sous le nom de
Broadsword Software. On a essayé
de mettre un effet doppler sur le
son en effectuant des décalages de
phase pour donner l'impression
d'une voiture qui s'approche puis
s'éloigne, mais pendant le jeu a
deux joueurs, jouer sur quatre
canaux simultanément, ¢a prend
trop de temps. Pour Supercars Il
i'ai lintention d'utiliser les
capacités stéréo de I'Amiga a fond.
TJe vais essayer de mettre autant
deffets sonores que possible.
Jaimerais vraiment tirer parti du
son dans un jeu, a tel point que
j'aimerais écrire un jeu dans lequel
le son soit un élément crucial pour
le terminer, pas seulement un
gadget rajouté par la suite pour
faire joli.

Joy - Quest-ce qui est le plus
difficile lorsqu’on programime
un jeu?

§S - Eh bien, jai envie de dire
que c'est l'idée de départ, encore
que lorsqu'on regarde les jeux
qu'on a fait jusqu’a présent, il
s'agit de thémes généraux qu'on se
contente de remetre au gout du
jour. Ce qui est le plus difficile,
c'est peut-étre de rassembler tous
les petits bouts de programme
ensemble. Et aussi de faire en
sorte que le joueur soit accroché
en permanence, qu'il n'y ait pas de
temps mort dans le jeu. On teste
beaucouo nous-meémes, pas pour
chercher les bugs mais pour voir si
le jeu reste intéressant 4 long
terme. La programmation en elle-
méme crée parfois des problemes,
mais la plupart du temps il y a
toujours des solutions simples.
Afficher un sprite rapidement a
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I'écran ne consiste en fait qu'a
calculer le timing de chaque
instruction et 4 optimiser un bout
de routine. Je passe plus de temps
a créer des circuits de course qu'’i
écrire des routines d’afficha

e grand
o |

Joy - Il y a eu récemment
des tas de jeux de course
automobile, a la fois des
simulations et des conversions
de jeux d’arcade. Qu’est-ce que
tu penses de Nitro, Jupiter
Masterdrive...?

88 - Nitro, euhhhhh... J'avoue

ne lai pas vu. Jupiter
vu une démo sur
‘air rapide, mais je

préféere le maniement de
Supercars, avec les dérapages
controlés et les virages au frein i
main. Badlands est un concurrent
5€ ars 11 J'y ai joué
en arcades une ou deux fois et ¢
avait l'air vraiment trés bon. Je ne
comprends pas vraiment pourquoi

moins bonnes critiques,

que les gen
commencent
Indi 500, jai lu les critiques mais
ne I'ai vu tourner que sur un PC. 1l

est tres ]011 mais un pul trop

imu I.ations. Iron N
vu qu’en arcades et je l'ai
un peu facile, mais je suis
impressionné par la qualité de la
conve mnm sur mi Les

fantzlsl:ic 1¢s. La encore, je crois

J
que c'est un serieux concurrent a
Supercars I et II.

Joy - Et qu’est-ce que tu
penses des simulations en 3D

ﬂ'.‘ '.‘ L)

— — — — — —

vectorielle?

simulations
vectorielles? Tl y a une limite (r¢
nette de v 11(: e suis peut-étre
diffici 2cran met

pms h.'-» gt:lp]'ll*ﬂ‘ﬂ&b en 3D ne sont

pas trés déraillés, et 4 moins d'étre
is dans une Labmc d'arcade
*un énorme ecran, je deviens

moniteur. Pour I'in
sur mdm.itcur ne m

ant, aucun jeu
m'a procuré de
s trop lent ou
dil mon jeu

r.v n'.'- r.

JOYSTICK [ AVRIL 1991/ 12

SHAUN SOUTHERN

DAMAGE
LAPS

SUPERCARS I1

¢ des verins
hydrauliques et un son surround.
Joy - Est-ce que tu penses
que le public en a assez de ce
genre de jeu et en quoi
Supercars II est-il spécial?

restera intéressé tant que chaque
jeu qui sort ser: ‘u meilleur
que le précédent. Supercars [ était
déja sympa, alors qu'il n'y

p:h beaucc

on ne | :
propres circuits, par exemple. Et
c'est cette dimension
5L1ppiémem:‘1ir qui va le rendre

o
ce (.lll] ne pt‘Ll[ pas etre mauva is.

Joy - Qu’est-ce que fait un
béta-testeur sur un jeu, et quels
genres de bugs peuvent
apparaitre dans un jeu de
course?

88 - Euhhhh
ne connais p
qui a fait
m'a dit que ¢4 consistait 4 suivre
tous les chemins possibles que
peut prendre un algorithme. Si
c'est effectivement c¢a, on ne fait
pas de béta-test. On se contente de
jouer @ mort. Beaucoup de me
amis testent mes jeux, parce qu’ils
jouent différement et donc ils
trouvent des bugs différents.
Gremlin teste lement toutes les

ant qu’elles soient
es a la duplicqtion per
plus de trente heures, méme si je
presque rien changé depuis la
e version qu'ils ont testé.
Dans Supercars I, les principaux

Béta-testeur? Je

bugs qui m'ont posé des
problémes consistaient en certaines
voitures qui restaient collées

ensemble aprés une collision, ou
alors qui restaient incrustées dans



les murs. Mais la plupart de ces
bugs proviennent généralement
d'erreurs bétes, comme des fautes
de frappe.

Joy - Qu’est-ce que tu penses
du marché des consoles?

S§S - Doug dit qu'il surveille ¢a
de trés prés mais on n'a pas de
plans dans I'immédiat. Je suis trés
impressionné par la Megadrive,
mais j'espére que I'"Amiga gardera
sa place sur le marché, Ca reste
une machine étonnante. Les
ordinateurs sont beaucoup plus

versatiles, et les jeux aussi, semble-

t-il, ils tendent & s'@carter du
simple mouvement droite-gauche.

Joy - Quels sont tes jeux
préférés?

SS - Tetris (d'ailleurs, un de
mes chats s'appelle comme ca, et
l'autre s'appelle Monster), Super
Pipeline, Sentinel (le jeu le plus
flippant qui soit, 4 cause de la
musique quand on meurt), et tout
ce genre de jeux. Populous est trés
populaire auprés de tous ceux que
je connais. J'aimerais bien écrire
un Shoot'em Up dans ce genre-la,
dans lequel les aliens pourraient
apprendre de leurs erreurs, se
reproduire, apprendre des
formations d'attaque, etc. Quelque
chose qui me surprendrait moi-
méme quand je jouerais. Mais tant
que ¢a n'existe pas, je préfere les
jeux a deux joueurs, parce qu'on
n'est jamais str de la réaction de
l'autre. Je joue aussi 2 mes propres
jeux, du moins jusqu’a ce que je
les aie terminé.

Jai joué a Lotus pendant deux
heures chaque jour, jusqu’a ce que
j'ai fini le dernier circuit. J'ai
franchi la ligne d’'arrivée en 10éme
place, tout en écoutant Ace of
Spades de Motorhead. L'ambiance
parfaite! Mais je ne crois pas y
avoir rejoué depuis.

Joy - Est-ce que tu penses
que Supercars II a été
désavantagé par le fait qu’il ne
s’agissait pas d'une licence de
film ni d'une conversion
d’arcade?

8S - Pour le premier, c'est
peut-étre vrai, mais je pense que le
marché Amiga est tres adulte: de
fait, les bons jeux se vendent, alors
que les mauvaises licences se
cassent parfois la gueule.

Supercars II bénéficie déja du
succes du premier, et le succés de
Lotus ne peut pas lui avoir fait de
mal.

Joy - Est-ce qu’il y a des
conversions d’arcade ou des
films sur lesquels tu aimerais
travailler?

88 - Andrew dit qu’il n‘aimerait
pas faire une conversion d’arcade
parce qu’il n'aurait aucune liberté
dans les graphismes. Mais un film
pourrait étre amusant.

Joy - Qui admires-tu le plus
dans ce métier?

S8 - Je ne connais
pratiquement personne, mais
lorsque j'avais un C64, j’aimais
beaucoup les jeux de Jeff Minter.
Je ne sais pas ce qu'il a fait depuis,
sinon son dernier jeu, Defender. Je
trouve ¢a reposant de penser que
certaines choses ne changeront
jamais.

Joy - Quelles sont les
principales limitations du ST et
de I’Amiga, a part Ia mémoire?

8S - Sur le ST, le manque de
blitter est la pire limitation, ce qui
entraine le fait qu'il faut beaucoup
de temps pour afficher des
graphismes a I'écran. Les capacités
de ces machines imposent qu'on
utilise des graphismes larges et
colorés. Or, ¢a prend du temps.
Les prochains Amiga auront peut-
étre plus de coprocesseurs, et une
vitesse d'horloge plus rapide. La
technologie existe pour les jeux
d'arcade, et j'espere qu'il ne se
passera pas trop de temps avant
qu’on puisse en bénéficier 4 la
maison. Une des limitations, si on
peut appeler ca comme ¢a, c'est
que les gens achetent des
conversions d'arcade alors qu'on
sait pertinemment qu’elles ne
peuvent pas, quoiqu’il arrive, étre
aussi rapide et aussi belles que
Foriginal. Alors forcément, les
développeurs enlévent des bouts
de-ci de-1a, et les jeux en patissent.
C'est la méme chose avec les jeux
8 bits qui essayent de copier les
jeux 16 bits. La plupart du temps,
c'est purement et simplement
impossible. 1l faudrait tirer parti de
ce que sait faire la machine. Clest
pareil pour ST et Amiga: ils sont
des claviers et une souris.
Combien de jeu d'arcade en ont
autant? 1] faudrait en tirer parti,
sinon c'est giaché...

Joy - Est-ce que tu penses
qu’on est loin d’avoir exploité
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toutes les possibilités de
I'Amiga?

8§ - Eh bien, si tu regardes la
différence qu’il y a entre les
premiers jeux et ceux de
maintenant, tu constateras que les
graphismes se sont améliorés
énormement. Il faut beaucoup de
temps pour trouver de nouvelles
techniques et pour apprendre a
exploiter les coprocesseurs et
l'architecture d’'une machine. Cela
dit, je pense qu'on commence i
étre vraiment proche du potentiel
maximum de la bécane. Je ne
pense pas que Lotus aurait pu étre
plus rapide; tout au plus, on aurait
pu ajouter quelques fontions. Pour
ce qui est du plaisir de jouer, la
seule maniere de 'améliorer, c'est
d’étudier les jeux 8 bits les plus
sympds. Je ne pensais pas, au
début, avoir besoin des 512 Ko de
ram, mais tu vois, il v a de plus en
plus de jeux qui ne marchent
qu'avec un méga. Pour l'instant, la
seule chose que je pourrais faire
de toute cette ram, c'est
d'accélérer les temps de
chargement. Peut-étre qu'un jour
on verra des jeux qui ne
marcheront que sur des Amiga a
25 Mhz avec 5 mégas de ram?

Joy - Quels sont tes
prochains projets?

SS - On n'est pas encore
dessus, mais je pense qu'il y aura
un Lotus II. Et puis apres, je
voudrais écrire un Shoot'em Up,
s'il vous plait...

Joy - Merci.



EXTREME

Lhistoire commence en 1973, alors  ser toutes les

que Pioneer 10 passe au large de Jupi-  armes qui trai-

ter, en quittant e systeme solaire. Exit nent (parce que

Pioneer, el on en n'‘entend plus parler ces  extra-ter-

pendant un bon millier d'années. En restres-la aiment

3021 (e jeudi 7 mars, pour étre précis), bicn jouer les

un vaisseau extraterrestre s'écrase sur flics du cosmos

Terre: il a ramassé Pioneer quelque part et aller engueu- i ]

dans la galaxie, a trouve la Terre en re-  ler ceux qui lar- Z3sAIa1= filakla

montant le trajet, ¢t a enclenché un guent des satellites n'importe ol, mais quand on regarde chez

mécanisme dauto-destruction. Si vous  eux, hein, franchement, il v a des armes qui jonchent le sol,

voulez, vu de leur coté, c'est un peu c'est pas 1rés cohérent, tour ¢al, zinguer tous les robors qui es-
logique: une race qui balance des sondes un peu par- savent de vous neutraliser et finalement désactiver le compu-

tout dans le cosmos sans se préoccuper des effets que  ter central (normalement, on dit “l'ordinateur central”, mais je
¢a peut avoir ne mérite pas de vivre. Bon, dun autre fais comme a la t€lé: je dis “computer” pour faire croire que

cOLe, comme vous faites partie de la race en question, je my connais). Le titre: Extreme. L'éditeur: Digital Integration,
vous allez devoir désamorcer le sysieéme d'auto-destruc-  Les machines sur lesquelles ¢a tourne: Amstrad CPC et C64,
tion. Pour ¢a, il faut pénétrer dans le vaisseau et ramas-  La date de sortie: ce mois-ci. La fin de larticle: voild,

R R

LICe

+

MARIO ANDRETTI

Eh oui, comme le titre l'indique, Mario An-
dretti’s Racing Challenge est un jeu de course
automobile sponsorisé, parrainé et patronné par
Mario Andretii. Le but du jeu est de faire une
carriere aussi impressionnante que la sienne en
sortant vainqueur de six circuits différents et gra-
duellement plus difficiles, au volant d'un sprint
car, puis d'un stock car, d'une formule Un, elc,
Bien tenir le volant ne suffit pas, puisqu’il faut
egalement attirer les Sponsors ¢l savoir investr
le fric qu'on gagne dans du matériel, Il est pos-
sible de s'entrainer seul sur les circuits avant les
courses (de “faire les essais”, comme on dit dans
le poste), et de revoir chaque instant au ralenti
grace a une option “Replay”. Tout au long du
jeu, Mario Andretti vous conseillera sur les tech-
nigues 4 suivre el les pieges de chaque circuit.
Et finalement, ¢a n'est prévu que sur PC pour
l'instant et le mois prochain,
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PARTOUT! PARTOUT!

Thomson a commencé la commercialisation de son premier téléviseur
Haute Définition a la mi-mars. Disponible dans un premier temps dans les
ENAC, on le verra bientot safficher chez toutes les grandes enseignes. Mais
Cest seulement un moniteur vu que les normes de diffusion en TVHD n'étant
pas tout A fait définies, il ne dispose d'un tuner que pour les émissions ac-
welles et le DZMAC, 11 faudra atendre 1995 pour 'équiper du tuner TVHD,

En attendant si vous l'achetez vous jouirez du
format Cinémascope (large comme au cinéma)
en D2ZMAC et d'un mode image “élargie” avec
les émissions hertziennes, Ou alors l'image 4 son
format normal avee dans la place supplemen-
taire 4 droite ou 4 gauche 4 PIP d'autres chaines.
Grace a son electronique de haut niveau, on
constate un gain de qualité d'image méme en
mode TV normal; on ne voit plus les lignes, les
rames et les contours sont plus nets. Cing prises
Péritel au total. Prix de ce monstre de 97 cn

35,000 francs !

Maestro et Stos Maestro Plus? Le se-
cond est mieux. Pourquoi? Simple-
ment parce que le “plus” est une
cartouche permemant d'échantllonner
ses propres sons, aisement retrafi-
quables et surtout réutilisables dans
vos jeux en Stos, Mais alors, que de-
viennent ceux qui ont déja le premier
Stos Maestro, sans le plus (la car-
touche)? Ils achetent simplement la
cartouche au prix de 549 francs, ce
qui évite de repayer la disquette Stos.
Sinon, ceux qui n'ont ni 'un ni autre
peuvent se procurer les deux d'un
coup pour 799 francs. Chic alors !

RECENTRAGE

GUARDIANS

Loriciel annonce la sortie de
Guardians, un jeu de réflexe et de
téflexion comme on les aime. Le
joueur doit reconstruire le mur d'une
pigce parallépipédique (cube, boite
a chaussures, eic.). Jusque la, ren de
bien difficile mais pour notre plus
grand plaisir, 1 a 3 wiffics — bidules
en forme de boule — rebondissent
partout avee une seule idée en téte;
s'échapper, Vous devez donc les en
empécher, Pour vous aider, d'énig-
matigques personnages, les Guar-
dians, vous proposent des options.
Attention, certaines vous rendront
service mais avec d'autres, ce serd
encore plus dur. Pour ST, Amiga,
PC/Compatibles et CPC. En vente
sur terre debut mai,

TOM AND
THE GHOST

Bientot sur PC, Tom and the
Ghost est un jev
d’aventure/arcade édité
par Blue Byte. Le héros,
Tom, doit explorer un
chiteau en écosse. Un petit
moéme, genre affreux jojo,
le suit pas a pas... tout du
moins lorsque I'envie ne lvi
prend pas de faire des
bétises. Du coup, le joveur
(ben oui, ca marche pas tout
seul) doit diriger le
personnage principal, et vu
les fantémes qui se
proménent, c‘est pas

évident, mais de plus, il
doit sans cesse s’occuper du
mouflet. Ce n’est pas que ce
dernier soit sans défense:
armé d’vne bate de
baseball, il est capable de
s’en sortir. Cependant, il
faut lvi trouver de quoi
manger et lui donner son
nounours lorsqu’il le
récdlame. Pour couronner le
tout, lorsqu’il en a assez de
marcher, il monte sur le dos
du joveur; en plein combat,
d’est assez surprenant. Trés
bien animé, le logiciel

Sur six labels distribués par la marque, Virgin va en laisser tomber trois: Mel:
bourne House (c'est un des premiers editeurs de jeux britannique, racheté par
Virgin il v a quelques années, et dont le premier hit a €€ “The Hobbit" et le
dernier, “Supremacy”), Mastertronic (la collection “budger” 8 bits de Virgin, qui
disparaitra dans moins de deux ans) et Magnetic Scrolls (i encore une boite
rachetée par Virgin il y a deux ans, dont le premier titre ctait “The Pawn®, qui
14 €16 suivi de nombreux succés). Tous les programmes habituellement édités
dans ces collections seront désormais sous létquette Leisure Genius, 16-Blitz
(pour les “budgets”) et Virgin tout court! Il serait interessant de savoir si Féqui- ndéquufs mais o Priﬂl'l., 0]
pe de Magnetic Scrolls adhere a cette idee, car on sait qu'ils avaient signé avec d it &t #ibl
Virgin justement parce que ceux-ci leur promettaient de mettre leur marque en evraif efre compatibie
avant. Adlib ef (ompngm'e.
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bénéficie d’un graphisme
mignon comme touf. En ce
qui concerne le son, la
préversion n’était pas
encore équipée des drivers




news
previews

Et encore un programme cédité
par Expose Software, Je fiche mon
biller qurils seront trés res connus dici
peu, tant leurs produits sont géniaux.
Soyons clair, je n’ai pas I'honneur de
les connaitre, je n'y tiens pas plus que
¢a, dailleurs. Simplement, ¢a fait plai-
sir de voir un nouvel éditeur aussi ba-
laise. Déja, le logiciel est beau. Pour
le méme prix, c'est sympa. De plus,

HOor v

Audio Seulpture porte bien son nom,
vu quiil dispose de tous les outils né-
cessdires au trifouillage de sons, Ces
derniers, qui peuvent éure importés
des cartes les plus connues, peuvent
aussi provenir d'un Amiga. Bon plan,
le logiciel est equipe d'un oscillosco-
pe et d'un mini-analyseur de bande
permettant de s'arranger au micux
avec les échantillons, True du mois;

pour

trouver la vitesse d'échantillon nage,
doubler toujours la fréquence la plus
haute. Par exemple, un coup de cais-
se claire a 8 Khz devra étre ¢chan-
tillonné — idéalement — a 16 Khz, Le
programme est aussi équipé d'un filtre
tres puissant et surtout tres balaise, Je
ne sais pas qui a poncu l'algo mais ¢a
vous neftoie un sample un peu crade
en moins de temps qu’il n'en faut
pour le dire. A part ¢ca, on retrouve
aussi les fonctions permettant de fai-
re un looping et un éditeur graphique
bien puissant. J'ai particulierement ap-
precié le réglage de la vitesse confi-
guré note par note. De plus, un
éditeur permet aussi de créer ses mor-
ceaux de musique sur 4 voix. Voild,
quand vous saurez que le program-
meur a dédié ce logiciel a Sofia (je fais
passer) vous en saurez autant que
moi.

TWIN WORLD

Bien connu des possesseurs de ST et
d’Amiga, Twin World, édité par Blue Byte.
arrive a grands pas sur PC. Toujours aussi joli,
ce logiciel va vous permettre de partir 4 la
recherche de cristaux magiques dans un
monde féerique peuplé de licornes bleues et
de monstres étranges. Jeu de plate-forme évo-
lué, Twin World est en fait un redoutable Ar-
cade/aventure comportant des dizaines de
tableaux. Pour avancer, le joueur doit trou-
ver des clefs lui permetrant de passer dans
d’autres mondes. Bon plan, il peut toutefois
se passer d'une clef mais il lui en cotite une
vie. Bref, au joueur de décider sl préfére re-
brousser chemin ou pas, Le personnage, un
petit gnome sympa comme tout se défend
au moyen de boules de feu magiques. Cer-
taines vont tout droit, d'autres montent, des-
cendent. Bref, il s'agit de choisir la bonne
arme au bon moment. Assez éloigné de 'en-
vitonnement PC habituel, Twin World vous
permettra de vous détendre agréablement
entre votre simulateur de prédilection et ce
merveilleux jeu daventure en 32 disquettes
que vous avez commence l'année demiére.

COMPILE OU FACE

US Gold pousse la gentillesse jusqu'a nous servir deux compiles
bien fraiches, une premiére sur C I’(, ‘System 3 Pack”, qui compren-
dra les jeux Vendetta, Myth, Tusker et IK+; et une seconde sur ST,
Amiga, PC et CPC, “Super Sim Pack”, qui comprendra les softs Italy
90, Snowstrike, Heavy Metal, et Turbo Out Run.

MARCHE MOURANT,
MARCHE VIVANT

Il est intéressant de regarder les ventes de logiciels
en Angleterre, machine par machine. Les ventes sur
Spectrum représentent 21% dv marché des jeux.
Viennent ensuite les ventes sur Amiga (un pev moins
de 21%), puis C64 (19%), ST (12%) et Amstrad (10%),
les consoles se partageant les 17% restants. Les
marchés Spectrum et C64, ayant pratiquement
disparv en France (oui, les C6distes, on sait que vous
éles encore vivants, mais admettez que vous éfes en
voie de disparition dans les circvits commerciaux
traditionnels), totalisent la-bas 40% a eux deux!
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on Shu Si, programmé par I'auteur de Kryp-

ton Egg, est un jeu d'arcade/plateformes dis-

posant de sprites d'une faille respectable,
-

Cest-a-dire propres a imposer le respect. Y a

pas mal de niveaux, et on peut se promener
dans une forét, un temple, un chateau, tout ca. Sur
Amiga, c’est en une VBL (Vertical Blank Line) et sur
ST, c'est en 25 images/seconde. Dans le genre, c’est
assez coloré et le graphisme est clean. Ca veut dire
qu'il y a beaucoup de trucs a 'écran mais que les trucs
en question sont facilement identifiables. En plus, le
son sera digit. Prochainement sur vos écrans, édité par
Expose Software. Beau et rapide et voila.

2 NOUVEAUX MAGASINS MICROMANIA !!

MICROMANIA MICROMANIA
LA DEFENSE VELIZY 2

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 | |Centre Commercial Velizy 2
Rotonde des Miroirs . RER La Défense Tel. 34 65 32 91

Tel. 4773 53 23 et 39 46 89 88
3615 MICROMANIA UNE GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE
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Les enfants anglais sont trés intelli-
gents. Les enfants des programmeurs
anglais sont des génies. Ou alors je ne
comprends plus rien. Fun School 3 est
une collection de logiciels
éducatifs sur ST
et Amiga édité
par  Database
Software. Trois
programmes, res-
pectivement desti-
nés aux moins de
5 ans, 5/7 ans et
enfin plus de 7 ans
m'ont littéralement
laissé pantois. Le
premier, pour les
tout petits, parce
qu’il est plutdt bien
concu: dessins mi-
gnons comme tout,
sons amusants. Pas
grand chose a redire.
Certes, les parents de-
vront rester 4 COt€
puisque ce qu'ap-
prend le logiciel
sadresse a prior 4 des
jeunes enfants n'ayant
pas le niveau suffisant
pour utiliser une souris,
Par exemple, I'épreuve
destinée 4 reconnaitre
les formes, est trés bien
réalisée. On doit cliquer
sur les paires de formes
de méme couleur affi-
chées a 'écran. Proble-
me, pour choisir la forme
a cliquer, il faut utiliser le
bouton droit et pour vali-
der, le gauche. Un mérme de 5 ans (tout
du moins un francais dont les parents
ne sont pas programmeurs) ne peut pas
réussir ce genre de manipulation si, par

3615
JOYSTICK

24H SUR 24
PLUS DE 5000 VIES
INFINIES, DES
SOLUCES, DES POKES,
DES TRUCS, DES
- ASTUCES POUR NE
PLUS JAMAIS MOURIR
DANS UN JEU !

ailleurs, il ne fait pas la différence entre  Le mdme doit rouver tout seul quiil faut
un carré rouge et un rond blanc. Mais remplacer l'interrupteur ouvert par un
bon, admettons que les parents soient cube de cuivre! Bon, 1a aus-
a coé. Le second si, faudra que maman ou
papa reste a coté. Enfin, il y
a l'éducatif pour les plus de
7 ans. On y trouve des
maths interplanétaires. Aprés
le coup de lélectricite, je me
suis dit: bon, les petits an-
glais apprennent la méca-
nique quantique en cours
préparatoire, c'est pour ¢a
qu'un aussi petit pays
réussit a mettre sa zone
dans le marché commun.
En fait, non, il s'agit juste
de caleul, sauf que les ad-
ditions se promeénent sur
un ciel étoilé. Reste le
plus beau, un cours d'in-
fographie. En fait, il s'agit
simplement d'un utilitai-
re de dessin matiné de
Logo qui permet de de-
mander a l'ordinateur
de  dessiner, par
exemple, une spirale
carrée avec un pas de
10, houla! Vous me di-
rez, on peut aussi uti-
liser un  mode
automatique. Ils ap-
pellent ¢a des ma-
cros. Vous pensez
qu'un mome de dix

ans est capable de

comprendre ce

qu'est une macto-
commande et d'aller la charger? Ad-

éducatif, destiné aux 5/7 ans, est,  mettons que les parents soient a cOt€,

lui, plus ambitieux, mais la aussi,  Et moi qui croyait que les éducatifs
quelques exercices m'interrogent. Te-  étaient fait pour que les momes se tien-
nez, le cours d'électricité: on voit un ¢ir-  nent tranquilles sans qu'on ait besoin
cuit électrique comportant une erreur. de les surveiller.

EXPOSE !

A chaque fois que je vois une démo sur micro, je me dis:
quel dommage que ces gars-la passent avtant de temps a
insulter le groupe concurrent et @ mitonner un scrolling en
1025 couleurs (overscan 3D a 97 images/seconde) pour
marquer “We are proud to present” alors qu'ils feraient
bien mieux de faire des jeux.

Yep! Figurez-vous que justement, un nouvel éditevr a décidé
d’engager ce genre de phénoménes afin de créer des jeux
originavx, techniquement balaises et n’en doutons pas
indéplombables. Ils s’appellent Expose Software et s'il n’y
a pas de courant d'air dans les locaux, vous devriez trovver,
¢a et la, des previews de leur produits, égayant les news,
comme autant de cerises posées sur un giteav déja fort
appétissant. C’est comme je vous le dis.

N’empéche, c'est assez rare de voir un nouvel éditeur
débouler avec avtant de logiciels (apparemment superbes)
en cours de finalisation. Ben av moins, on sera pas obligé
de pleurer pour avoir des démos, je crois.
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L PLEUT. C'est comme ca que le jeu pourrait s’appeler. En fait,
ca s'appelle No Buddies’Land et c’est programmé par Thunder
Development pour le compte d’Expose Software. C'est I'histoire
d’un petit bonhomme qui doit détruire un sorcier. Pour cela, Bud
(e petit bonhomme), doit monter en haut d'une tour (celle du
jeu) afin de détruire le sorcier (le sorcier). Manque de pot, ce crétin

lui balance des litres et des litres de flotte aussi, Bud doitmonter sans
cesse pour échapper a la noyade. Tenez, c’est comme une épreuve de
Shaolin: le niveau monte sans cesse et Bud est submergé. On voit des
bulles et bud fait blurb. Répétez la phrase précédente de plus en plus
vite, pour voir.
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Le Sony KX 45 ED-1, téléviseur i
la référence bien barbare, est tout bon-
nement le plus grand écran 4 tube
existant! 45 pouces, soil 4 peu prés
114 cm de diagonale, excusez du peu,
Clest le plus gros téléviseur existant
utilisant un mbe cathodique, et surtout
un tube ayant une délinition trés fine,
proportionnellement aussi fine que sur
le moniteur de 'Amiga (le 10848
construit par Philips, une référence
dans le genre). Et comme bien st il
n'existe pas de moniteurs de cette
taille, cest déja un record en soil Sur-
tout pour ceux qui veulent v brancher
leur micro, console ou leur matériel
vidéo: a part les prises Cinch et Péri-

GOLDOBOY

Juste une photo pour rigoler
un peu: c’est la Gameboy
équipée
d’une loupe,
d’un machin
lumineux
pour mieux
voir ef d’un
ampli stéréo.
Oui, ¢a
ressemble a
un
transformer,
'est pas
mal. Mais on
perd un peu
le coté
pratique et
franspor-
table de la
chose, non ?
Vous vous
voyez ave< ¢a en cours ?
Vous étes repéré tout de
suite !

tel, il dispose de trois entrées Y/C
pour appareil S-VHS ou micux, HI-8
(8mm Hi Band) et ce que ce soit en
PAL, Secam ou NTSC et RVB analo-
gique ou digital (analogique cest pour
tous les micros et consoles, digital cest
pour les PC). 11 dispose aussi d'un
double balayage un peu special puis-
qu'il transforme une image vidéo en-
relacée en non-entrelacée (comme le
ferait un Genlock) éliminant du méme
coup le “flicking”, le scintillement de
Pimage souvent percu a la télé parti-
culierement quand du blanc et du noir
se cotoient mais aussi lors de l'utilisa-
tion des modes haute-résolution de
certains micros; Amiga, TT d'Atari ou

I PLAY 3D SOCCER

C'EST MO LE PLUS GRAND

Archimédes, Autre avantage, on ne
distingue plus les lignes horizontales
de l'image. Ca donne comme un PC
VGA, presque. Le son non plus n'a
pas et oublic; Stérco, Surround, effet
spatial, Woofer pour les basses.., La
totale, quei!

Les dimensions du monstre sont
de 1050 mm de longueur pour 925
mm de hauteur et 767 mm de pro-
fondeur. Son poids ne le met pas i la
portée de tous les planchers: 200 kg!

Vu pour la premiere fois au
Consumer Electronics Show de Chi-
cago en 1989, dans sa version Moni-
tor professionnel PVM 4300 (qui ne
pouvait pas recevoir d'émissions de
TV) ce televiseur est depuis commer-
clalis€ au Japon, bien str, mais aussi
chez les Amerloques. Il a é1é présen-
¢ en septembre demicr 4 Sony Waorld
au Palais des Congres de Paris.
Dapres Sony France, il devrait — un
jour — arriver en France, mais il fu-
dra compter entre deux a cing ans
pour que ¢a soit effectif. it encore,
rien n'est sir. Le vague le plus com-
plet, quoi.

Prix lors de sa sortic aux US:
40.000 dollars (un peu moins de
200,000 francs) et c'est pas un pois-
son d'avril!

La TV de 72 em — clest-a-dire 29
pouces — place & ¢oté estjuste 1 pour
donner I'échelle (peut-Gure pas pour
grimper dessus! ah ah!).

La jolie Japonaise? Ah non, elle
n'est pas a vendre, Dommage, hein?

Vaila enfin un jeu de foot ayant un point de vue réaliste. Au lieu de voir
le terrain du dessus, ou de edié, vous le voyez des yeux d'un joueur (selon
celui que vous incarnez), Le terrain est en 3D vectorielle alors que les joucurs
et le ballon sont en 3D dessinée. Une option intéressante permet de choisir
entre la vitesse ct le réalisme: soit les graphismes seront un peu simplistes et
le jeu ira plus vite, soit ils seront deéraillés et le jeu sera un peu plus lent, soit
vous choisissez le moyen terme. De plus, il est possible de joucr 4 deusx, er
on sait 4 quel point cest important pour un jeu de foor, Réalisé par Simul-
mondo, T Play 3D Soccer devrait sortir le mois prochain sur ST, Amiga, PC el

Co4.
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ont perdue....? ;
En qualité de Président, vous devez maintenir un équilibre
. entre les objectifs militaires et ’opinion publique chez
' vous. A vous de décider si vous voulez étre faucon ou
OOIOmbe a8 w80

| Le but recherché: réussir 1a ou les Américains ont échoueé:
il faut empécher que le Vietnam du Sud ne tombe entre les
mains des guérilleros du Viet cong.... %
'‘Nam est ’aboutissement de quatre années d’une recherche §
poussée de Matthew Stibbe, ’auteur de Imperium, si bien
recu....

L "Nam est d'une exactitude sans pareil ... (et) est certninement

% parmi les meilleurs wargames. ™ cu Amiga screenstar 90%

Programmed and designed by: Matthew Stibbe

1891 Domark Software Ltd. & 1891 Artwork & Packaging Domark Software Ltd.

Publié par Domark Software Ltd, Farry House, 51-57 Lacy Road, London SW15 1PR Tel: +44 {0) 81 780 2224
& 5.25" & Apple Macintosh  Photos d'e r Ami Atari

B United States of Armetic
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DIANA JONES 4

Il est de retour, il sait toujours se servir de son
fouet. Youpi, LucasFilm Games annonce la sortie du jeu
d’aventure Indiana Jones and the Fate of Atlantis.
C’est beau, superbement animé. La version PC tourne
en VGA 256 couleurs et la bande son compatible Adlib est une merveille. Dommage, il favdra
encore aitendre quelques mois.

it trés mal depuis pas mal de temps. C SOCICIE ameri VECTOR
il y & peu par | ompany, qui At cans I [E:

de la fi l‘])l'ililill'li;[th'.. s les produits
i Compny: o e s socpor i 1ae — HOWER HAWIK

> publier que En deux mots, vous devez tirer
sur Lot

et les ¢

HUINZE )001000
JOURS, UNE
. ; d'une
GAMEB”Y A hombes a f
GAG“EH s“n K o R \ sans  comple 2
A 4] : : : : strtoul san (e
A T A - i inutile. Le niement
36'5 — ; 1 SOUris,
? ’ y e ide, il
pri. sort en avril ou en
; TR mai sur 8T et Amiga,
- et on 1S €n repar-

lera plus le mois prochain.
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nfogrames reprend la formule de Opération Jupiter, déplace
I'action, change la mission, ef le résultat final, qui n‘arrivera
que le mois prochain, est Alcatraz. Un gros bonnet de la
drogue, Miguel Tardiez, s’est réfugié sur l'ile d’Alcatraz, qui
ne sert plus de prison depuis le tremblement de terre de San
Francisco en 1989. Il ne se contente pas de se cacher dans ces lieux,
mais transforme la prison en laboratoire et en réserve de drogue,
b = B, .

la planete.

s PREV

srasesmamen

X

le tout donnant une des plaques tournantes les plus importantes de

Vous devrez organiser une opération-commando, arriver sur
I'ile en deltaplane, placer des tireurs d’élite, infiltrer d'autres
hommes qui devront détruire les réserves, et tuer ces méchants
marchands de malheur pour jeunes américains.

Photos sur ST. Bientot disp

Ll

onible sur ST et Amiga.

Le plus grand magasin d'Furope spécilisé
en logiciels de jeux pour micro-ordinateurs
ef consoles de jeux.

5, rue Pirouette

ef 4, passage de la Réale
Niveau -2

Métro et RER Les Halles
Tel. 4508 1578

' ‘40 |

Galerie des Champs
(Galerie Basse)

84 av. des Champs Elysées
RER Charles de Gaulle-Etoile
Métro George V

Tel.42 56 04 13

MICROMANIA MICROMANIA MICROMANIA
FORUM DES HALLES| ' CHAMPS ELYSEES |LA DEFENSE

Temps . Niveau 2
Rotonde des Miroirs
RER La Défense
Tel. 47 73 53 23

I i ¥
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MICROMANIA
\VELIZY 2

Centre Commercial Veliz
Tel. 34 65 32 91

et 39 46 89 88
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news
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Poccasion dTmagina, on a pu voir
une nouvelle fois des démonstrations
de la future TVHD et de ses possibili-
tés d'effets spéciaux. France Télécom
avec laide du car régie de BIS
(Broadcast Televison Systems, filiale
commune de Philips et de Bosch pour
les équipements vidéo professionnels),
propoesait une sélection de films
d'images de synthése — tant quon y
était — et d'émissions diverses en Té-
lévision Haute Détinition, le tout pro-
jeté sur grand écran dans une salle
obscure,.. Superbe! Un avant-golt de

e gui nous attend pour 1995, avee le
double de lignes horizontales de la TV
actuelle; 1250 au lieu de 625 lignes
horizontales avec en plus des écrans
de type Cinémascope. Un peu plus
lain, Thomson Video Equipement et
I'TNA faisaient les premiéres démons-
trations de trucages en TVHD: une ca-
méra dirigée par ordinateur faisait un
travelling sur un paysage d’Egypte re-
créé par maquettes. Avec l'éclairage
on faisait croire 4 un lever du soleil,
Grice aux effets spéciaux numériques,
il suffit de filmer les acteurs sur un
fond bleu (technique de trucage vi-

LARRY Il SPEAKS FRENCH

EMO

Pour féter 'arrivée de Leisure Suit Larry Iil en francais, sur
PC, soft incontournable et magnifique, Ubi Soft organisait
une présentation de presse ou 'on avait la chance de jover
a cette version, en avani-premiére, et en compagnie de
membres de Sierra-on-Line. Le résultat est, comme avec
Monkey Island version francaise, d’vne qualité parfaite. Le
jeu ne perd rien en jovabilité, ’est exactement le méme,
mais 'ensemble des gags et des jeux de mots présenfs
dans la version US ont été remis dans cette version, le tout
dans un francais moderne ef vivanf.

Maintenez que la barriére de la lungue a disparu, vous
n’avez plus aucune excuse pour ne pas jover les dragueurs
sur le retour a I'aide de la souris de votre PC.

déo classique) et 'on peut ensuite les
superposer au décor de la maquette
en leur rajoutant des ombres. Avec les
techniques de masquage, on peut tout
aussi facilement les faire passer der-
riére un monument faisant partie du
décor. Ces techniques existaient déja
en vidéo traditionnelle, la grande ré-
volution de la TVHD étant le réalisme
quapportent ces trucages qui en plus
sont réalisés en temps réel. On ne di-
rait pas comme ¢a. mais si on ne sait
pas que c'est un trucage il est diffici-
le de sapercevoir que tout a &e tour-
né en studio et que personne n'd mis
les pieds en Egypte.

F1 GP
CIRCUITS

Décidément, les fanas de cour-
se automobile sont gatés, ces lemps-
¢i. Voici F1 G.P. Gircuits, d'ldea, un
éditeur italien. Comme d’habitude,
vous avez le choix entre plusieurs
circuits, vous pouvez personnaliser
votre Formule Un en rajoutant des
pneus, un moteur et des freins plus
performants, lutter contre 20 adver-
saires gérés par lordinateur et faire
des essais avant la course. La sortie
est prévue sur Amiga, ST et Co4. On
vous en dira plus le mois prochain.

1500
CONNECTES
PAR JOUR SUR

3615
JOYSTICK
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i POUR TOUT SAVOIR,
_ TAPEZ “3615” CODE “AMSTRAD” |

6128 PLUS

Arrrgh ! Le 6128 Plus 'AMSTRAD a tout pour faire |
craquer les mordus de la micro ! C'est un véritable |
micro-ordinateur, livié complet, prét a brancher,
avec clavier, lecteur de disquettes 3" pour lire, pro- ‘
grammer et travailler sur logiciels (traitement de

LES JEUX:229Fmc

textes, bases de données, tableur, efc), lecteur de = i Sur cartouche AMSTRAD, pour le 6128 Plus et la
cartouches AMSTRAD pour profiter de tous lesjeux  / | Y GX 4000 ! Arcades, combats, courses, sports, réflexion,
compatibles avec la console GX 4000, écran stéréo /. | simulation, & un ou deux joueurs, retrouvez tous vos

1A héros dans des aventures trépidantes ! Une foule de jeux
o T 1 démentiels développés par les meilleurs éditeurs aux prix
de 229 F TTC*, a découvrir sur le 3615 code AMSTRAD
ou en renvoyant dés aujourd’hui le coupon ci-dessous.
Alors, tous 2 vos joysticks avec la collection AMSTRAD !

au graphisme hyper-défini, 32 couleurs parmi
une palette de 4096 en version couleur, une
manette de jeux ainsi que Burning Rubber, un
fabuleux jeu de course automabile !

Je désire recevoir une documentation sur le [J 6128 Plus,
[ la console de jeux GX 4000, [ les cartouches AMSTRAD.

3 partir de F—

2990 F ¢

Renvoyez ce bon a: AMSTRAD - B.P. 73

dément, 32 couleurs parmi 4096, 2 manettes de e ergme 72/78, Grande Rue - 92310 Sévres.

jeu, cordon Péritel pour brancher sur la TV, et une S D
cartouche de jeu Burning Rubber. La GX 4000 est = &

détonnante de performances. - ﬁ:ﬂﬁ =]
) o ee Et
-3

690 F rrc = — S

* Prix publics généralement constatés.

i
= 14
EN VERSION MONOCHROME @ = Nom : 14
. Prénom : : o]
1 | %
G Adresse : ! &
X 4000 i
! I =
5 - - Vile : i
Boom ! Les mordus de la console s'éclatent sur la GX 2l . : i
4000 : imaginez 64 Ko de mémoire, un son stéréo R s ’ Codepostal:L L | | | | '
1
1
|
1
I
I
1
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r
|
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Une coutume idiote mais tenace
est ancrée dans les téres des habitants
de Manhur: tous les 10 ans, le roi et
les chevaliers prétendants saffrontent,
et le survivant devient le nouveau roi.
Pour dix ans. Vous étes I'un de ces
chevaliers, et comme tous les autres,
vous dragonnez un dragon, er vous
devez vous frayer un chemin parmi
les cavernes, les labyrinthes, tout en
explosant tous les monstres que vous
rencontrerez sur volre chemin, Puis,
vous tomberez sur ['un des chevaliers,
il faudra le vaincre; les vainere tous
dailleurs; et le roi aussi,

Beaucoup d'ennemis, plusieurs ni-
veaux, des mondes différents et des
graphismes qui semblent prometteurs,
cest Dragon Fighter, c'est sur Amiga,
c'est édite par Idea, et ¢a sort en avril,
et c'est tout, vraiment.

neore un nouveau terme un

peu barbare pour quelque

chose d'assez simple. Les hy-

per-images sont un mélange
dlimages de synthése et de réalité
virtuelle counlée a l'emploi d'un
équipement interactif: un casque de
visualisation 4 ecran LCD et des
gants avec senseurs permettant d'en-
trer dans 'image et de la manipuler
comme si elle éait palpable. Parmi
les derniers développements de
I'ESA (I'Agence Spatiale Europeen-
ne) dans ce domaine, la simulation
au sol des conditions de vie des cos-
monautes recréée en partie grice a
des images hyper-réalistes. La syn-
these est ici utilisée pour concevoir
des interfaces graphiques homm-
me/machine plus conviviales com-

me des panneaux virtuels en 2D su-
perposes a des images 3D. Tout ce
qui peut servir pour faire de la téle-
manipulation a distance via des bras
mécaniques lorsquon est en orbite et
quiil n'est pas question de se deplacer
physiquement. Mais les hyper-images

servent
aussi 4
des fins
moins
scienti-
fiques, comme c'est le cas avec Mc-
Donnell Douglas Aircrafts. Ils ont
réecemment exposé les bases de déve-
loppement de leurs postes de pilota-
ge du futur pour avion de combat.
Avee les evénements actuels, la crise
du Golfe et tout ce qui en découle,
c'est on ne peut plus dacrualité. Quoi
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quiil en soit, chez McDonnell ils sont
en train de concevoir de nouveaux
systemes de visualisation qui risquent
bien de transformer radicalement la fa-
con de piloter des As de l'aviation,
Ainsi les avions de la prochaine ge-
nération seront-ils équipés de grands

HYPER-IMAGES ?

écrans plats tactiles affichant simulta-
nement la plupart des informations ne-
cessaires pendant le vol. Mais ce n'est
pas tout, car le but ultime de ces cock-
pits nouvelle génération sera de faire
disparaitre le pilotage “d vue” pour le
remplacer par un pilotage plus precis
puisque basé sur les instruments, ca-
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Et si vous vous mettiez au wargame ? Gréce a Impressions,
’est possible. Cohorts est en effet un wargame beav comme
tout et trés agréable a jouer. Les scénes, vues en gros plan,
sont animées. Pour une fois, son et graphisme sont trés ai-
trayants. Vous pourrez jover 20 scénarios durant chacun 2
heures en moyenne. C’est sur ST, Amiga et bientét d’avtres

PAVVRE RAYMOND

standards.

pable grice a l'mage de synthése de
compléter les vides d'informations du
monde réel pour les substituer par des
images informatiques, fruit de la syn-
these des données percues par les dif-
férents capteurs surpuissants de
l'appareil, du radar a 'imagerie infra-
rouge en passant par les caméras vi-
déo. Chaque pilote sera équipé d'un
cascque HMDS (Helmet Mounted Dis-
play and Sight, collimateur de pilota-
ge) qui lui permetira par exemple
diajuster son tir simplement en fixant
Fobjectif des yeux. Que de belles
guerres en perspective!l Oui, car ce
n'est pas la demiére invention au ser-
vice d'un jeu vidéo ou d'un film, mais
bien la realité. Et comme souvent des
recherches basées sur des principes
similaires servent des buts opposés: le

Lehrsuhl fur Meestechnilk d'Alle-
magne travaille en effet sur un sys-
eme de chirurgie assistée par
ordinateur qui se sert de plusieurs
sources de rayons infrarouges mon-
tés sur le manche dinstruments chi-
rurgicaux pour abtenir sans contact
la visualisation de l'orientation de
Iinstrument par rapport a la partie
a opérer, Ce systéme est plus parti-
culierement utile lorsqu'il sagit de
micro chirurgie ou d'opérations sur
le crine. En se référant 4 l'écran on
peut savoir precisément la position
de linstrument pendant toute la du-
rée de l'opération; plus de risques
de fausses manceuvres. Alors, ces
nouvelles images, utiles ou pas?
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Atari France vient de décider pour
la premiere de reprendre la politique
commerciale qui est en vigueur en An-
gleterre depuis plusicurs années:
vendre le 520 STE avec 20 logiciels de
jeu pour 3290 francs, Et pas n'impor-
te quels jeux, puisqu'il sagit de Black
Lamp, Blood Money, Bomb Jacl, Bug-
gy Boy, Eliminator, Gauntlet II, HKM,
Ikari Warriors, Impossible Mission II,
Microprose Soccer, Nebulus, Outrun,
Overlander, Rick Dangerous, Space
Harrier, Star Goose, Starglider, Starray,
Super Huey et Xenon. Pas mal, non?
Il v en a de tres
bons dans le tas.
Ce n'est pas tout:
le 1040 beénéficie
aussi d'une pro-

motion, puisqu'il
est  désormais
distribué avec le
fameux  Atari
Bag a 3990
francs. Et que
contient-il, cette
_ année, le bag?
| I contient Dali
Light, Anglais College, Clé de sol, le
, : basic Omikron, Graal Text, Teenage
|

OUTZONE

' Ca se passe dans le futur, a
i : une époque ou I'homme
voyage aussi facilement
dans I'espace que moi en

| métro. Hélas, de nombreux
mondes, trop dangereux,
sont déclarés zone interdite.

Le but du jev de Lankhor est
de récupérer les avdacievx
qui, pour avoir voulu “skier
hors piste”, se retrouvvent
dans un sale pétrin. Aux
commandes de voire
vaisseau spafial, a vous de
leur porter secours dans 28
missions. Sortie en juin. On
en reparlera.

POWER PAQUES

ATARI 520 STE ET LE POWER PACK

confortable, son image est moins
bonne en c¢ moment que Commo-
dore. Réussiront-ils a renverser la pres-
sion?

Ninja Hero Boujenah Turtles et enfin
un kit de téléchargement. 11 faut dire
qu'Atari a de bonnes raisons d'étre
agressil; malgré un parc de machines

i ) :
DTN ITH

BOOLY

Tout le monde cherche encore a cloner non pas Tetris, mais son succes.
Loriciel y va de son jeu de réflexion: dans Booly, il faut faire pivoter des
formes qui changent de couleur, afin d’harmoniser toutes les formes entre
elles. 1l y a plus de cent tableaux et on peut y jouer 4 quatre (comme Da-
nielatre). Sortie prévue en mai sur ST, Amiga, CPC et PC...

— LS
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MEGAPHOENIX

Il est inutile de vous présenter Noslet-2, la colonie terrestre bien connue de fous. En
revanche, vous ne connaissez peut-étre pas les aliens qui I'ont envahi: il s’agit des
célébres et terribles phoenix. Comme vous le savez certainement, les phoenix sont
des oiseaux métalliques issus d’ceufs pondus par le megaphoenix, une créature
monstrueuse. Heureusement, plus vous tuez d’ceufs, plus vos armes sont
puissantes. Et heureusement aussi, vous pouvez y jover a deux. Et hevureusement
encore, Megaphoenix sort en mai sur touvtes les machines chez Digital Integration.

Lemmings | n’a | ™ am, . 28

pas encore eu le gmeeee

temps de refroidir | BHERS J B
que Psygnosis & |
annonce dé,.& S 'ﬂgjf}'il el mélan ge |
l.emml'ngs "l pour ..-.;.lln'Tli. et de --.':..'.i::.! !‘.:19'.1:-'!
one/date tion et a Hsm
indéterminée
mais que les
observateurs
sagaces
s’accordent a
prédire aux
alentours de Noél.
Et Lemmings |
sorf en septembre
en jev d’arcade,

VGA ou Supe nais ef en octobre sur

a _'(.‘.I_IIIEL' ani on | 1 l‘ﬂ Plllpﬂfl des

plus fluide OUIT: - s

= = consoles (a

I’exception de la
GX4000).

‘est e nom de la filia-
WAre

Selon une étude
menée par
Nintendo, les
Mario Bros sont
plus connus que
Mickey.

A tel point que _ o
des parcs nni encT .
d’attractions sont CLULR I - cho:
prévus avtour des || 810, rue de Valmy

fréres Mario, un

peu comme

Disneyland...
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| Galapogos Isl

LE TOUR DU MONDE DES
GRENOUILLES NINJA JAUNES

Votre petite sceur prend des corn-
flakes Tortues Ninja tous les matins, le
fils de votre voisin de pallier ne sort
pas sans son T-Shirt Tortues Ninja,
votre petit cousin a fini l'album Pani-
ni des Tortues Ninja deux fois, et a la
maison, le magnétoscope ne fonc-
tionne pas sans diffuser la série entie-
re des dessins animés Tortues Ninja.

Mais le cauchemar n'est pas fini.

Un nouveau logiciel mettant en
scéne les trop célebres bestioles cara-
pagconnées vient de sortir sur ST, et
sera bientdt disponible sur Amiga,
CPC, PC et C64. Destiné aux plus
jeunes d'entre vous, il consiste en un
programme de coloriage de nom-
breuses scénes, de par le monde, des
Tortues en vacances.

Teenage Mutant Hero Turtles
World Tour, distribution Ubi Soft.

HUMOUR

Yahoga! Carali vient de sortir un
album parlant
d’un registre
que nous
connaissons
bien: la micro.
On suit avec
délectation les
aveniures de
René
Flapahoga et
ses problémes

le bordel de sa
chambre, son
enfourage...
Bref tout ce
qui nous
touche av plus
havt point, nous avtres passionnés
de micro! Des situations que certains
reconngitront... album s’appelle
Accro de Micro et il est édité par
Glénat. 45 pages de délire! Honga
Zlika!

| | I
onds :
e |
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Je vois déja les possesseurs de PC qui pleurent. Pas de quoi les gars,
avec les meufs,

C’EST CADEAU

Quatre compilations Ubi d'un coup, et voila que c'est Noél au
printemps. Ca commence avec Festivalia pour ST/Amiga. Clest vrai |
que cest un vrai festival: Super Wonder Boy qu'on ne présente plus;
P47, un jeu d'arcade ou il faut descendre des avions, le moins in-
téressant du lot; Great Counts, trés bon jeu de tennis, récent qui plus
est; Action Fighter, qui permet de piloter un engin se transformant en
moto, jet car, voiture rapide. Le pied. Je garde le meilleur pour la
fin: Trivial Pursuit. Toujours ST/Amiga, Les Astucieux: (re) Super
Wonder Boy; Sir Fred, arcade/aventure moyendgeuse comportant
plus de 50 tableaux; Twin World, un superbe jeu de plate-forme;
Puffy’s Saga, on applaudit. Coup de grice, Tetris! Pour vous repo-
ser les méninges, autre compilation, Les 4 Mercenaires: Permis de
tuer, qui vous transforme en 007 en un rien de temps; After the War,
genre post-nucléaire cyberpunk & vous glacer le sang (de peur, mais
c'est un jeu raisonnablement intéressant); Savage, pour ceux qui se
sentent un peu barbares et enfin Vivre et Laisser Mourir, (re) 007,

p—

Ubi a aussi pensé 4 vous avec Asphalte Hurlant: Lombard Rallye,
simulation de conduite tressautante; Ferrari Formula One, excellent
(Seb qui est 4 coté dit ouais ouais, excellent!), Stunt Car Racer. 'Seb
a été plus rapide que moi pour due ‘super bien
génial” (il est debout sur
le mac et est en rain de |5
baver de joie). Enfin Chi- (#
cago 90, course en 3D |
isometrique. Sivous avez | {
un 5.25 pouces, vous au- T
rez a la place Test Drive. |
Le choix sera cormnélien si- |
vous possédez deux
drives. Eh ben, pour
moins de 300 balles la
compilation, ils ont fait fort.
Tiens, il neige.
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COCONUT

41,

avenue de la grande armée

ETOI

Tél : (1) 45.00.69.68 - Métro Argentine
OUVERT DU MARDI

MEGADRIVE JAPONAISE
EN AVRIL COCONUT
PROPOSE

MEGA + 1 JEU 1190
MEGA + 2 JEUX 1380
MEGA + 3 JEUX 1590
SUPER PRIX

A VOUS DE CHOISIR
MEGA DRIVE FRANCAISE
+1JEU 1880
JOYPAD SIMPLE 290
ARCADE POWER STICK 450

JOYSTICK XE 1 PRO 390
ADAPTATEUR 8 BITS 490
LIVRE DES SRGRETS 110
ALIMENTATION 150
CABLE PERITEL 150
NEW MICKEY 2 449
NEW BATTLE GOLFER443
NEW DICK TRAIN 393
NEW AERO BUSTERS 449
NEW WRESTLE BOWL 399

NEW ADVANCED
STRATEGY 499
NEW AMBITION OF
CESAR 499
NEW COBRA
COMMANDO 399

NEW DEVIL HUNTER 389
NEW BAHAMOOD 389
FIN AVRIL SUPER
AIRWOLF

FIN AVRIL VALIS 3
ATOMIC ROBOT KID 449
ARNOLD PALMER GOLF
FR 475
ALEXX KIDD 299
ALTERED BEAST 375
BATTLE SQUADRON 475

BASKETBALL 385
PAT RILEY BASKET GE 449
BATMAN 375

BURNING FORCE 375
BASEBALL STADIUM 399

CRACKDOWN 425
DICK TRACY 449
DARIUS 399

DANGEROUS SEED 425
DYNAMITE DUKE 395
DJ BOY 375
ELEMENTAL MASTER 425
ESWAT 375
FOOTBALL AMERICAN FR

475

FINAL BLOW BOXE 395

GAIN GROUND 425
GHOSTBUSTERS 365

GOLDEN AXE 365
GOULS N GHOSTS 449
HARD DRIVIN 425
HEAVY UNIT 425
HELLFIRE 375
INSECTOR X 380
KEN 375
LAKERS V5 CELTICS FR. 449
MICKEY 399

MONSTERLAIR 425
MUSHA ALESTE 425
MAGICAL HAT 425
MYSTIC DEFENDER 369
MONACO GP 380
MOONWALKER 365
NEW ZEALAND STORY 375
PHANTASY STAR 2 450
POPULOUS 445
RINGSIDE ANGEL 425
RAINBOW ISLAND 445
SUPER VOLLEY BALL399
SWORD OF VERMILLION
FR 599
SHADOW BLASTERS 449
SWORD OF SODAN 449
STAR CRUISER 425
SHADOW DANCER 445
STRIDER 445
SHINDBI 369
SUPER MASTER GOLF 375
TRAMPOLINE TERROR 399
TECHNOCOP FR 449
THUNDERFORCE 3 395
THUDERFORCE 3 GE 449
VOLFIELD 449
WORDL CUP SOCCER299

GAME-
GEAR

GAMEGEAR + 1 JEU1290
MONACO GP 245
COLUMS 245
DRAGON CRYSTAL 245

CHASE HQ 245
PSYCHIC WORLD 245
PENGOD 245
SOKOBAN 245
G LOCK AIR COMBAT245
WONDERBOY 245
ZAN 245

SEGA
8 BITS

AFTER BURNER 325
ALEX KID IN SHINOBI
WORLD 325
ALTERED BEAST 295
AMERICAN BASEBALL 295
AMERICAN PRO
FOOTBALL 295
BASKETBALL
KNIGHTMARE 285

FORGOTTEN WORLDS 365

ﬁq?flflﬂhlcw"'_
DISPO SUR
AIEGQIEMHHME

BN COCONUT REPUBLIQUE
75016 PARIS

AU SAMEDI,

BATTLE OUT RUN 325
BOMBER RAID 295

CALIFORNIA GAMES 285
CAPTAIN SILVER 285
CHASE HO 325
CHOPLIFTER 285
CLOUD MASTER 285
COLUMNS 285

CYBER SHINDBI 325
CYBORG HUNTER 295
DOUBLE DRAGON 325

) |

DOUBLE HAWK 325
DYNAMYTE DUX 325
ESWAT 295
FIRE & FORGET Il 325
GALAXY FORCE 325
GHOSTBUSTERS 295

GOLDEN AXE 325
GOLFAMANIA 295
GOLVELLIUS 325
GREAT VOLLEYBALL 285
JOE MONTANA

FOOTBALL 345
KING QUEST 325

MICKEY MOUSE 325
MIRACLE WARRIOR 395
OPERATION WOLF 325

PAPERBOY 325
PHANTASY STAR 325
PROMOD ALIEN
SYNDROME 395
PROMO BLADE EAGLE
3D 149
PROMO FANTASY ZONE
1 149
PSYCHO FOX 325
QUARTET 295
R TYPE 325
RAMBO [I| (PHASER)325
RAMPAGE 295
RASTAN 295

RC GRAND PRIX 325

ROCKY 295
SCRAMBLE SPIRIT 295
SHINOBI 325
SHOOTING GALLERY

(PHASER) 255
SLAP SHOT (HOGKEY) 325
SPELLCASTER 325

SUPER MONACO GP 325
TEDDY BOY 149
TENNIS ACE 325

THUNDERBLADE 295

TRANSBOT 149
ULTIMA IV 325
VIGILANTE 325

WONDERBOY 285
WONDERBOY || 295
WONDERBOY [l 325
WORLD GRAND PRIX 99
WORDL SOCCER 90 325
Ys 395
ZILLION 11 285

GORE
GRAFX

1.8, bd Moltaire 75011 PARIS
Tél : (1) 43.55.63.00 - Métro Oberkampf -
de 10H a 19H

GT
TURBO

CORE GRAFX + 2me

MANETTE + QUINTUPLEUR
+1.JEU 1290
PC ENGINE COMPLETE 990
PC ENGINE

+CD AOM 2 3690
SUPER GRAFX

+1 JEU 1790
CDROM 2+ 1JEU 2790
GT TURBO EXPRESS

+1 JEU 2480
JOYSTICK BX 148
JOYPAD NEC 199
JOYSTICK XE 1 PRO 690
ADAPTATEUR 2
JOUEURS 190
ADAPTATEUR &
JOUEURS 290

T-SHIRT

TAILLE T1
TAILLE T2
TAILLE T3

— GOGONUT

PETIT
MOYEN
GRAND

PASSEZ VOS
COMMANDES,

APPELEZ CHARLOTTE AU :

67 58 58 88

OU ECRIVEZ A :

COCONUT

C/C LE TRIANGLE -
34000 MONTPELLIER




Tél: 67.58.58.88

—

“THE ALDYNES"
' DISPO SUR
. SUPERGRAFX

| FINAL MATCH TENNIS 340

new OVERRIDE 340

| nrwJACKIE CHAN 340
| mewBULLFIGHT 250
iewKADDASH 340
AEROBLASTER 290
ALICE IN WONDERLAND
340

AFTERBURNER 2 290
BURNING ANGEL 340
BATMAN 290

| BOMBER MAN 290
OYBERCOMBAT 340
CHAMPION WRESTLER 240
CHASE HO 390
DEAD MOON 340
DARK LEGEND 290
DEVIL CRASH 290
DIE HARD 290
DOWNLDAD 340
DUNGEON EXPLO 390
FINALBLASTER 340
F1 CIRCUS 290
Fi TRIPLE BATTLE 390
GONOLA SPEED 340
HURRICANE 390
KLAX 375
KICKBALL 290

| LEAGUE BASEBALL 3290

MARCHEN MAZE 340
NEW ZEALAND STORY

290
NINJA SPIRITI 290
(OPERATION WOLF 290
. QUTRUN 290
| PARASOL STAR 340
POWER DRIFT 390
RABIO LEPUS 290
SAINT DRAGON 340
SHINDBI 390
SUPERSTAR SOLDIER 390
VIGILANTE 390
VIOLENT SOLDIER 290
TOYSHOP BOYS 340
THUNDERBLADE 350
W RING 290
ZIPANG 290
D AVENGER 390
CD ALTERED BEAST 390
GO CRAZY CAR 390

CD DEATH BRINGER 390

CDFINALZONE2 390
CDGOLDEN AXE 390
(D JB MURDER 390
00 LEGION 390
GO RED ALERT 390
CD SIDE ARMS 390
CD SUPER DARIUS 390
CO VALIS 3 390
GD WONDERBOY 3 390
0D Ys 390
SG ALDYNES 449
5G BATTLE ACE 449
3G GOULS N GHOSTS
449
SGGRAND ZORK 448

5G SUPER DARIUS 449

GAME-

"
GAMEBOY 590
GAMEBOY + 3 JEUX 980
LIGHTBOY 275
SACOCHE 195
GAME LIGHT 150
ALLEYWAY 190
BUGS BUNNY 245
BURGER TIME 245
BASKET IN YOURE FACE
245
BATMAN 245
BALLOON KID 245
BOULDER DASH 245
BOXING 195
BUBBLE GHOSTS 245
BATTLE PING PONG 245
CHESSMASTER 245
CASTLEVANIA 245
CHASE HO 245
DRAGON LAIR 245
DRAGON TAIL 245
DOUBLE DRAGON 245
DUCKS TABLES 245
DEAD HEAT SCRAMBLES
245
DR MARIO 245
FORTRESS OF FEAR 245
GARGOYLES QUEST 195
GREMLINS 2 245
GHOSTBUSTERS 2 245
GODZILLA 245
LOCK N CHASE 245
"LODE RUNNER 240
KEN NORTH 240
MILKY WAY 245
MICKEY 240
MONSTERTRUCK 245
MOTORCROSS 245
MERCENARY FORCE 245
MEMESIS 245
NINJATRURTLES 245
PAPERBOY 245
POWER RACER 245
== Vite

2

POPEYE 245
QX 185
ROBOCOP 245
REVENGE OF THE GATOR

195
SPIDERMAN 195

SKATE OR DIE 245
SNOOPY 245
SPACE INVADERS 240
SOCCER BOY 240
SOLARSTRIKER 195
MARIOLAND 185
TENNIS 195

TOWER OF TRUAGER 245
WAREHOUSE MAN 245
WRESTLING 245
WIZARD AND WARRIOR 195

 Wite t;

%

for’

o
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8 7

cours Berriat
Tél : 76.50.99.41

oleRel ATREN e RN N SNNEANC OCONUT GRENOBLE

C.C Le Triangle-Ni. Bas 34000 MONTPELLIER 38000 GRENOBLE

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI,

NIN-
TENDO
8 BITS
NES

CONSOLE NES 690
BAYOO BILLY 390
BLACK MANTA 390
BATMAN 425

BIONIC COMMANDO 425

BUBBLE BUBBLE 330
CASTLEVANIA 390
DOUBLE DRAGONN 2 425
DOUBLE DRIBBLE 360
DRAGONBALL 390
FIGHTING GOLF 425
FAXANADU 390
GHOSTBUSTERS 2 390
GHOST N GOBLINS 330
GRADIUS 330
IMPOSSIBLE MISSION 2. 360
IKARI WARRIOR 390
KID ICARUS 360
LEGEND ZELDA 1 390
LEGEND ZELDA2 390
MACH RIDER 390
MEGAMAN 2 425
METAL GEAR 360
NINJA TURTLES 390
PAPERBOY 390
PINBALL 340
PRO AM 390
ROBOCOP 425
RUSH N ATTACK 360
RYGAR 390
SECTION 2 360
SILENT SERVICE 360
SIMON S QUEST 390
SKATE OR DIE 380
SOCCER 290
SOLOMON SKEY 330

SUPER MARIO 2
TETRIS
TRACK N FIELDS 2

390
330
390
WIZARD AND WARRIOR 360
WRESTLEMANIA

390

d e

LYNX

’ 4

CONSOLE LYNX
COMPLETE + 4 JEUX 990

GOLF
JOY JOY KID

MAHJONG
MAGICIAN LORD
NAM 75

NINJA COMBAT
RIDING HERO
SUPER SPY

1T0H

KING OF MONSTER

a
1990
1730
1890
1790
1290
1790
1790
1990
1490

ATARI
2600

BLUE LIGHTNING 290
CALIFORNIA GAMES 290
CHIPS CHALLENGE 290
ELECTRO COP 290
GAUNTLET 290
GATES OF ZENDOCON230
BATTLE ZONE 120
NE“_GE" BOXING 149
CALIFORNIA GAMES 199
CHOPPER COMMAND 149
NEO-GEQ COMPLETE 340 COMMANDO 199
ADAPTATEUR 110-220 390  DESERTFALCON. 180
JOYSTICK NEO-GEO 390  DOUBLE DRAGON 199
MEMORY CARD 190  ENDURO 149
F14 TOMCAT 199
GALAXIAN 120
BURNING FIGHT 1890 GHOSTBUSTER 130
BASEBALL 1990 KUNGFUMASTER 199
CYBERLIP 1290  MARIO BROS 149

19 H

MIDNIGHT MAGIC
MOON PATROL
MOTO RODED
OFF THE WALL
POLE POSITION
PRO WRESTLING
(1 BERT

RADAR LOCK
RAMPAGE

REAL SOCCER
REAL TENNIS
RIVER RAID
ROAD RUNNER
SKATE BOARDING
SPRINT MASTER
SUMMER GAMES
WINTER GAMES

120
120
180
180
120
149
120
180
195
130
120
190
180
149
169

190

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES
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VENTE PAR
CORRESPONDANCE

a adresser exclusivement & :

COCONUT

13, bd Voltaire
75011 PARIS

tél: (1) 43.55.63.00

Participation aux frais
de port et d'em
TAL &

|

|

|

: COLISSIMO EN 48 H
| Nom __

: ADRESSE

: VILLE CODE POSTAL _

| Tel

|

| | . |
o LT G R S A e e

| N’ CarteBleue Date d'expiration /

I Signature:

|

: TITRES | CONSOLE | PRIX
I

|

i

|

|

ballage: +15F

Réglement : je joins :

|l chéque bancaire

Jeep

| Mandat -lettre

LicB

[ Je préfére payer au facteur a
réception (en ajoutant 30F pour
frais de rembt.)

—-———-———-J
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CHASE H I 195 NARC 245
ATAH' CHESSCHAMPION 2175  OPERATION STEALTH295 A M I A
295  PANG 195
CHIPS CHALLENGE 245  POPULOUS 245 COMPILATIONS :
STF / STE CODENAME ICEMAN 345 POWERMONGER 245 ALL TIME FAVOURITE 295
CORPORATION 295  QUARTET STERED CHALLENGERS 205
CRIME WAVE 245  (MUSIQUE) 549  DECLIC 295
COMPILATIONS : DAS BOOT 205  RICK DANGEROUS Il 245  DRIVE ME CRAZY 295
CARTOONS 269 DEATH TRAP 280  ROBOCOP I 195  EPYX SPORTING GOLD
CHALLENGERS 295 g [JXE PAINT 545  SHADOW WARRIOR 195 205
DECLIC 295 DICK TRACY 245 SIM CITY 205 FESTIVALIA 295
DRIVEMECRAZY 295 £j\RA MISTRESS OF SPEEDBALL 11 269  FISTOF FURY 269
EPYXSPORTING GOLD  ThiE DARK 205 ST DRAGON 245 EI%LLIL&E\.J%SDTD 299
295 ENCHANTED LAND 279 ST REPLAY VIlI COLLECTION 215
FESTIVALIA 280 EXPLORA I 295  (SAMPLER) 850 |t MONDE DES
FIST OF FURY 269 F1QSTEATHFIGHTER 249  STRIDER || 245 MERVEILLES 249
FULL BLAST 295 pQRETALIATOR 249  SUPERCARSII 245  |ES4MERCENAIRES 269
HEROES 295
HOLLYWOOD FALCON (VF) 295  SUPREMACY 269 LES ASTUCIEUX 395
FALCON MISSION Il 195 SWITCHBLADE |1 245 LES CHEVALIERS DE
COLLECTION 245 FINAL WHISTLE (EXT.
LE MONDE DES K.OFF Il 149
MERVEILLES 245 ¢ |GHT OF THE
LES4MERCENAIRES 269  |\TRUDER 205
LES ASTUCIEUX 325 | [GHT SIMULATOR 11
LES BATTANTS 295 g 395
LES CHEVALIERS DE GRUNTLETIN 015
GAPCOM 245 GETTYSBURG 345
LESFOUSDUVOLANT 245 ppanp PRIX 50011 239
LES GEANTS DUSPORT  GREMLINS I 195
295 e =
LES GUERRIERS NINJA 1*,:‘355322’;;“3 L 295 0B TRACKER(CREAT. CAPCOM 245
269 CHALLENGE 549 MUSICALE) 549  LESFOUS DU FOOT 265
LES JUSTICIERS Il 295 jAMES POND oga  TEAM SUZUKI 245  LESGEANTSDUSPORT 295
POWER PACK 295 WCKOFE I o5  TESTDRIVE Il 196 %ﬁjﬁgﬁiﬁggﬂ E?g
SEGA ARCADE TURBO KICK OFF Il + WORLD THE IMMORTAL (1MEG)  LES SUSTICIE et
2 o 245 245 POWER PACK 295
WHEELS OFFIRE 295 TOKI 245
ADSPORTBOXING 245 oo CAMESHOW  roua rHEgHosT 260  SECAACADETURED. 296
4D SPORTDRIVING 245 | AT MINJA Il 45 TORTUESNINJA 245  ,n'sooRrooving o4
ADVANCE DESTROYER | EGEND OF FAERGHAIL ~ TOTALRECALL 245 4p SpORT DRIVING 245
SIMULATOR 285 og5  TOURNAMENT GOLF 245 apy DESTROYERSIM. 285
AIR SUPPLY 245 Loom (FRA) og5  TOYOTACELICA 243 AMOS THECREATOR 495
AWESOME 345 LOTUS TURBO ESPRIT TURRICAN 245 AWESOME 345
BACK TO THE FUTURE Il o245  TURRICANII 245  BACK TO THE FUTURE IIl
245 17A UMS. Il 269 2
BACK TO THE GOLDEN ﬂ ASTSF'{(SEIQAJS ﬁN 2% iTiMAV 275 EﬂT A Sig
i 2oy (SAMPLER) O BATILE OF BRITAIN 285
BAT 299 MAUPITIISLAND 269 CHAMPIONISHIP RUN BATIEE QL il
BATTLE COMMAND 195 j1eAN STREET 249 2 o
BATTLE OF METALMASTER 245  WORLD BOXING Sl e
BETRAYAL 295  pELUXE »45  WORLD CHAMP SOCCER  caorue ok
CADAVER ~ 245 mipwINTER 260 239 CHAMPION OFRAJ 259
CAPTIVE 245  \iG29 FULCRUM 295  WRATH OF THE DEMON GHAOS STRIKEBACK 249
CAR-VUP 269 MIGHTYBOMBIACK 195 345 CHASE HO Il 195
.____...____._—..______....____l CHESSCHRMNUN?Wﬁ
BON DE COMMANDE Hiniice:
CHIPS CHALLENGE 245
C COMPTE CHEQUE 239
CORPORATION 295
CRIME WAVE 245

COLISSIMO EN 48 H !

NOM _ =
ADRESSE _
VILLE ___ CODE POSTAL
Tél = ik
| T e S T
N® Carte Bleue Date d'expiration !
Signature:
TITRES PRIX

\ MICRO

Participation aux frais

VENTE PAR

de port et d'emballage :  +15F
CORRESPONDANCE * TOTAL & payer
a adresser exclusivement a : Eéglement : je joins :
COCONUT MICRO [t
13! bd VOItaire []Mandat -lettre
75011 PARIS Cice
: ["] Je préfére payer au facteur a
tél: (1) 43.38.79.65 réception (en ajoutant 30F pour
frais de rembt.)

|
D e e e o o i o o e e

DELUXE PAINT Il (VF)
745

DICK TRACY 245
DRAGON'S LAIR Il 399
DUNGEON MASTER (VF)

295
EL\."IRA MISTRESS OF
DARK 285

EXPLDRA I 295
F19 STEALTH FIGHTER
285
F29 RETALIATOR 249
FALCON 295

FALCON MISSION DISK 1
195

FALCON MISSION DISK 2
195

FINAL WHISTLE (SGEN.
K.OFF) 149

FLIGHT OF THE
INTRUDER 299
FLIGHT SIMULATEUR 1|
(VF) 3
GAUNTLET II| 245
GAZZA I SOCCER 225
GETTYSBURG 345
GOLDEN AXE 245
GRAND PRIX500CC2 239
GREAT COURTS || 295
HABD DRIVING Il 245
HARPOON (1 MEG) 295
HUNT FOR RED
OCTOBER 295
INDIANAPOLIS 500 249
INTL SOGCER
CHALLENGE 249
KICK OFF 2 195

KICK Il + SCENARID 245
KILLING GAME SHOW

249
LEMMINGS 245
LOOM FRA 295
LOTUS ESPRIT
CHALLENGE 245

M1 TANK PLATOON 295

MAUPITI ISLAND 269
MEAN STREET 245
METAL MASTER 279
MIDWINTER 295
MIG 29 FULCRUM 295

MIGHTY BOMBJACK 249
N.A.R.C 245
0BITUS 345
OPERATION STEALTH 295
PANG 245
POWERMONGER 285
RICK DANGEROUS Il 245

ROBOCOP 11 245
SAINT DRAGON 245
SHADOW BEAST Il 345
SHADOW WARRIOR 245
SPEEDBALL Il 269
STRIDER Il 245
STUDIO ANIMATION

WALT DYSNEY 990
SUPER CARS 11 245
SUPREMACY 269
SWITCHBLADEZ 245
TEAM SUZUKI 245
THE IMMORTAL 245
TOKI 245
TOM & THE GHOST 260
TORTUES NINJA 295
TOTAL RECALL 245
TOURNAMENT GOLF 269
TOYOTA GELICA 249
TURRICAN 245
TURRICAN 2 245
TV SPORTS BASKET 295
ULTIMA 295
UNREAL 295
USS JOHN YOUNG 269

WINGS (512K OU 1 MEG)
295

WOLFPACK (1 MEG) 295
WORLD CHAMPIONSHIP
SOCCER 269
WRATH OF THE DEMON
345

ZARATHRUSTA 295

IBM e

Compatibles

COMPILATIONS:

10 MEGAHITSVOL2 345
ARCADE SMASHHITS 245
ASPHALT HURLANT 325

CHALLENGERS 295
DECLIC 285
DRIVE ME CRAZY 295
EPYX SPORTING GOLD
295
FULL BLAST 295
HEROES 245
LES BATTANTS 325
LES DIEUX DU CIEL 295
LES GEANTS DU SPORT
295
POWER CRASH 295
POWER PACK 325
4D SPORT BOXING 295
4D SPORT DRIVING
DUAL 295
ADVANCE DESTROYER
SIMULATOR 285
BARD' S TALE Il 279
BATMAN THE MOVIE 245
BATTLE MASTER 249
BETRAYAL 295
BLUE MAX 325
BUDOKAN 245

CHESSMASTER 2100

DUAL 285
COUGAR FORCE 269
COUNTDOWN 295
CRIME WAVE 285
CRYSTALS OF ARBOREA

249
DAS BOOT 299
DAYS OF THUNDER 295
DICK TRACY 249
DRAGON'S LAIR 11 399

ELVIRA MISTRESS OF

COCONU

THE DARK 345
EXPLORA Il 295
FIOSTEALTHAGHTER 385
FLIGHT DESIGNER DUAL
FLIGHTSIM ATP 395
FLIGHT SIM. DATA DISK
250
FLIGHT SIMUL. IV 450
GEISHA 295
GETTYSBURG 345
HARD DRIVING || DUAL
245
HUNT FOR RED
OCTOBER 295
INDIANAPOLIS 500 245
INTL SOCCER
CHALLENGE 249
KICK OFF Il (EGAVGA) 249
KING QUEST VVGA 445
KNIGHTS OF THE SKY 350
LHXATTACKCHOPPER 395
LIFE&DEATHII 295
LINKS GOLF 395
LOOM (VF) 295
LORD OF THE RING 325
M1 TANK PLATOON 389
MANCHESTER UNITED 269
MICROSCRABBLE
DELUXE 245
MIDWINTER 345
MIG 29 FULCRUM DUAL
345
OPERATION STEALTH
(256 COUIL.) 345
POPULOUS 245
RAILROAD TYCOON 345
RED BARON VGA AT
DUAL 450
RICK DANGEROUSII 245
SAVAGE EMPIRE XT 295
SECRET OF MONKEY
ISLAND 345
SECRET WEAPON OF
LUFTWAFE 295
SILENT SERVICE Il 345
SIM CITY 279
SIM CITY ARCHITEG 1 195
SIMCITY ARCHITEC2 195
STORMOVIK 295
TESTDRIVEIl 285
TORTUES NINJA 285
TV SPORT BASKET 345
UMS. I 349
ULTIMA V 295
ULTIMA VI 299
VOYAGEURS DU TEMPS
205
WING COMMANDER AT
345
WING COMMANDER AT
MISSION 149
WORLD BOXING
MANAGER 269

AMIGA
AMIGA 500 3190
AMIGA 5004512 KO 3330
CABLE PERITEL 150
EXTENSION 512 KO 390
LECTEUR
EXTERNE 335 690
SOURIS 290
IMPRIMANTES
STAR LC20(9 AIG.180
CPS) 1790
STAR LG200 COULEUR
2490
STAR LG24/200 (24 AIG.
200 CPS) 2790
RUBAN STAR LC10/LC20
49

RUBAN STAR LC24 79
SUPPORT IMPRIMANTE

249
CABLE/CENTRONICS 130

COMPATIBLE IBM

AT 286 12 MHZ 1 MEGA
RAM

LECTEUR 5"1/4 1.2 MA

DISQUE DUR 40 MA
ECRAN COULEUR
MULTISYNC.VGA HR
LENSEMBLE 9990
JOYSTICKS

KONIX SPEEDKING 99
KONIX SPEEDKING
AUTOFIRE 145
MICRO BLASTER 130
EUROMAX ZIPSTIK 179

EUROMAX ZIPSTIK
AUTOFIRE 195
FAST FIRE TURBO 180
JOYSTICK STINGRAY 195
QUICKGUNTURBD 3 195
FAST JOYSTICK PC 195
CARTE JOYSTICK XT/AT
140

DISQUETTES VIERGES
(COMMANDE MINI 200
FRS)

ATARI

LECTEUR EXTERNE
3"5DF

SQURIS

CABLE PERITEL

680
290
150

3"5 NEUTRES DFDD ,
LES 10 49
3"5 MARQUEES DFDD
LES 10 69
5"1/4 NEUTRES DFDD,
LES 10 39
3"CF2, LES 10 190

|
00
()ia'

OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

€M Communication + J. Lucchino

Conception et réal.
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S Gold nous prépare des conversions mi-

cro de Shadow Dancer, la suite de Shino-

bi. Comme dans le programme précédent,

le ninja massacre ses adversaires a l'aide
k]

de shurikens et il peut toujours faire ap-

pel a la magie pour se tirer d'affaire dans les moments

B difficiles. Mais cette fois, il est accompagné d’un chien

qu’il peut lancer a |'attaque des tireurs embusqués.

Contrairement a la version Megadrive, celle-ci reprend

fidelement toutes les scénes du jeu d'arcade original, L

“ y compris les tableaux de bonus dans lesquels il faut S
abattre les ninjas qui se laissent tomber le long d'un

n gratte-ciel. Les versions Amiga et ST sont déja  quelques réglages a effectuer et si la jouabilité est safisfaisante, Shadow

trés avancées et elles devraient étre terminées  Dancer pourraient bien figurer parmi les conversions d'arcade les

EERV/XYIT®VM pour une sortie en Mai. Il n’y a plus que  plus chaudes de ce début d’année.
K wiv
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RERES IR ) Mm

ans la lignée de The Curse of Ra, le prochain effectuer de nombreuses manipulations avant de parve-
programme de Rainbow Arts est un jeu d’ac-  nir a ce résulfat. Cela ne serait pas trop difficile si I'on dis-
tion/ réflexion. Comme c’est souvent le cas pour  posait de beaucoup de temps, mais il faut réfléchir tres
ce type de programme, le principe de jeu de Lo vite et agir encore plus rapidement. Le controle du j jeu
gical est trés simple, mais il n'est pas évidentde  s'effectue uniquement par I'intermédiaire de la souris,
le résumer en quelques lignes. Pour simplifier, disons seule-  chacun des deux boutons ayant une fonction différente.
ment qu'il faut faire circuler différentes billes de manierea  Le concept est trés intéressant, mais le programme n'est
ce que celles qui sont de la méme couleur soient réunies pas suffisamment avancé pour que I'on puisse se faire une
dans un meme receptacle Une fois que quatre billes de la  opinion sur son intérét a long terme.

méme couleur sont réunies elles disparaissent, mais il faut

il B T S e R St S
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DRIVING

Voulez-vous piloter dans la 4° Dimension?

Distribué ; V’

par
UBI SOFT

Les créateur$ de “Test Drive” et de “The Duel”: “Test Drive I1” vous
transportent une npuvelle fois dans la 4° Dimension.

Apres “4D Sports Boxing” v@ici “4D Sports Driving”. Au volant d’une Porsche,
d’uneFerrari ou d'une Laghbourghini, vous repousserez les limites de pilotage
autefisees sur circuits.
Véus disposez d‘une lgrge sélection de circuits étonnamment futuristes ainsi
/que d’une option poug/créer les parcours les plus terrifiants et les plus fous.
/ Alors saisissez 'opportunité que vous offre MINDSCAPE de piloter les bolides
les plus prestigieux'sur des circuits hors du commun. > 4

Disponible dans les FNAC “! e ot les meillgiirs points de vente
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cean est en train de terminer un jeu
d’arcade/aventure, Elf, qui devrait
convenir a hon nombre de joueurs.
Vous étes, comme [e titre I'indique si
bien, un elfe qui devra parcourir la
forét, sauter d’arbre en arbre examinant a loisir les noisettes
et les glands, éviter les nombreux monstres qui vous foncent
dessus, qui volent, tirent dans votre direction, ou vous sau-
tent sur le dos.
En bon elfe, vous connaissez parfaitement les herbes, et

vous devrez trouver différentes plantes, diffé-
rents objets échangeables dans les magasins dis-
séminés au travers des nombreux niveaux, afin
d’obtenir de nouveaux pouvoirs.
Mais EIf nest pas qu'un jeu d‘arcade, il y a
aussi un coté aventure non négligeable. En effet, gréce a
un menu, vous pouvez discuter avec les personnages,
examiner les lieux, prendre des objets, efc...
Bientot disponible sur Amiga. Photos de cette pre-
view sur Amiga.
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nies les icones minuscules. Pareillement, les statistiques sont en
pleine page et 6 miracle, le soft est en plusieurs langues. Naturel-
lement, vu la place, le jeux sera vendu avec des scénarii variés. Si
si, C'est le pluriel latin des mots en “io”. Un scénario, des scena-
rii, un impressario, des impressarii, un yoyo, des. Ah non. Tenez,
on le voit méme sur I'écran, c’est marqué scenarii.
J'ai gardé le meilleur pour la fin: un mode zoom permet de se
pencher sur la ville de beaucoup plus pres. Sortie pour bien-
tot.

ais que c’est heau, mais que c'est rapide. Mais que
c’est Sim City. Voui. Mais cette fois, c’est la ver-
sion pour Commodore CDTV. Comme la bécane
a l'air monstrueuse, c’est quasiment un nouveau
Sim City qui tournera dessus: graphiquement, les
écrans sont apparemment les mémes que sur Amiga. En revanche,
la vitesse de déplacement laisse penser que I'on pourra créer des
villes gigantesques avec des kilometres de routes et de voies
ferrées sans que le logiciel se mette a ramer. De plus, les

écrans de commandes bénéficient de dessins digitalisés: fi- COMMODORE CDTV.

PREVIEW
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pres la version de la Ce jeu d'action, qui
GX 4000, Navy s'inscrit dans [a lignée de
Seals devrait sortir N Y E L Robocop I, offre une ac-
prochainement sur tion trés soutenue. | faut

ST et Amiga, Ce
programme est tiré d’un grand film d’action américain, qui
retrace les aventures d'un escadron d'élite des marines. L'ac-
tion se déroule dans le Golfe, alors que des terroristes arabes
ont fait prisonnier I'équipage d'un hélicoptere américain. La

mission des cinq hommes du commando consiste a libérer
les otages, ainsi que détruire les terroristes et leur stock
d‘armes dans la foulée.

abattre les tireurs em-
busques derriere des caisses, desamorcer des bombes, dé-
truire des caisses pour se procurer des armes
supplémentaires et bien d'autres choses encore. La ver-
sion ST de Navy Seals est déja tres avancée et si la joua-
bilité laisse encore a désirer, il est indiscutable que la
réalisation est tres soignée, au niveau du graphisme com-
me de l'animation.




SKI OR DIE"CINQ FACONS AMUSANTES
)E SE RETROUVER A L'HOPITAL

bae

SNOWBOARD HALF PIPE

SCORE

INNERTUBE THRASH ; SNOWBALL BLAST

4 "~ it

DOWNHILL BLITZ

Comme dit Rodney, "les sports d'hiver c'est pas pour les mauviettes'. Et dés que vous entrerez dans son Ski Shop il ne
glacer le sang 4 tout jamais. Coptez-les que vous en étes encore capable.

Il'y a le "Snowball Half Pipe" : 2 minutes infernales de descente 4 pic, rendue plus difficile encore par la présence de petits
lapins armés de scies-trongonneuses et de pingouins punks.

"Acro Aerials" ; vous descendez un glacier 2 une vitesse fulgurante et jouez 4 la toupie en plein air! Le plus dur sera de
convaincre les juges que vos acrobaties étaient intentionnées.

Si s'amuser pur vous est synonyme de descendre une montagne sur une chambre & air, alors que Lester, le fils de
Rodney, s'efforce de vous percer, vous et votre moyen de locomotion, a laide de divers objets pointus, alors
"Innertube Thrash" est vraiment pour vous.

Une bataille de boules de neige amicale ... Non, a vrai dire "Snowball Blast" c'est exactement le contraire.
Plus sérieux que "Snowball Blast" tu meurs!

Et puis il y a "Downhill Blitz", une course folle, folle, folle sur des pistes et des chemins inconnus;
une course contre la montre complétement dingue!

Et si vous étes le genre & qui il manque un ski, purquoi ne pas tous les essayer?
Vous préférez qu'on vous apporte des fleurs ou des oranges!

Disponible sur IBM/ PC, AMIGA et C64 Disk

ELECTRONIC ARTS

Electronic Arts |1/49 Station Road Langley, Berks SL3 8YN Angletérre Tél: 19 +44 753 49442 Fax: 19 +44 753 46672




n wargame 5|mp|e, amusant, joli et intéressant,
sur ordinateur, c’est trés rare. Battle Isle, qui
n’est qu’en preview pour instant, risque fort
de rentrer dans cette catégorie de wargames
réussis, et rares, donc. Le joueur dirigera une
armée complete, terre, mer, air, et devra gagner le plus d'es-
pace possible en écrasant son adversaire (humain ou ordi-
nateur). Les décors sont composés d'iles, dans des mondes

y, v - h . ™ 4N N

de plus en p[us grands d'un niveau a I auire et vous dlrl
gez vos armées, a tour de role, en leur indiquant quel
mouvement exécuter, et quelle unité ennemie attaquer.

Tout se contrdle au joystick, 'utilisation est trés simple,
et le plaisir de jeu déja tres grand. En plus, les graphismes
sont agréables, et les bruitages tres réussis.

Photos sur amiga, disponible en mai sur Amiga, ST et
PC. Distribué par Ubi Soft.
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MICROMANIA MICROMANIA |
LA DEFENSE  VELIZY 2

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 | |Centre Commercial Velizy 2

Rotonde des Miroirs . RER La Défense Tel. 34 65 32 91
Tel. 47 73 53 23 et 39 46 89 88




ALCATRAZ

Au cceur de la nuit, I'lle dAlcatraz semble déserte et pourtant...

Cest la que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouvé
refuge avec ses hommes... Au-dela de la peur, vous accomplirez
votre mission mais, en cas de probléeme, ne comptez sur personne...

LEtat—Ma]or vous donne ses
dem:éms instructions.

) lfbtre objectif: débusquer m‘esI
: malfaiteurs!

me
Ve

SECRET
DEFENSE

So_vez é afﬁrt du moindre bruit|
suspect, déjouez les piéges et|
repérez les caches!

Fist et Bmdy préts pour la mis-
sion! .

Attention! les gardes peuvent
§ vous surprendre! '



LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA '

AMSTRAD 464/6128|:;

LA C('):NSOI.E

GX 4000 !

NOUVEAUTES TOP 10 AMSTRAD mgﬁmm MORT. Hgﬂgg; * |2 mcngﬁe&".de 'e%"b C Autoll
A NE PAS MANQUER | |suPer MONACO GP  109/159F | MOKOUE i [Eeie sEiging SUbRer (Course Auto
BACK TO FUTURE 3 109/149F | |CELICA GT4 RALLY Iooﬂm NORTH AND SOUTH H4S/1T9F oo T
BATTLE COMMAND  109/159F | |NARC 109/159F ;
FUGITIF ND/229F | |CHIPS CHALLENGE  109/159F| PANZA KICK BOXING 199/249F
GAUNTLET 3D 109/159F | [TOTAL RECALL 109/159F | PIRATES ND/145F &
SKULL & CRUSH BONES 99/149F | |GOLDEN AXE 109/149F| PRINCE OF PERSIA 149/199F S8
SPIRIT OF EXCALIBUR 109/159F | |LOTUS TURBO ESPRIT 109x149r SAGA ND/199F
TURRICAN 2 109/159F | |SUPER CARS 109/149F| SDAW ND/149F
ULTIMATE GOLF 149{1?% RICK DANGEROUS 2 99/149F| SIMCITY 149/199F
VEAUTES NINJA TURTLES 109/159F EHE‘E&:SSLRJJKEEEK }ggﬂggi
#HE‘;JIT}{ES NoU ART DE LA GUERRE ND/249F  SWAP ND/199F
] e g e, W !
ADIDAS CH. CHIP SOCCER  129/179F "
DISC 14951995 L'ESPION QUI M'AIMAIT 59F/ND  WELLTRIS 149/199F E
ﬂlg égg&g& gltm Iggﬂzgg LA SECTE NOIRE ND/179F Curk h PRaistoad [
darroucnes pour msira
WSS 1019 3675 MICROMANIA . Toutes les 61280 464 1 !
EEY%E:}EEMER }ggﬂggﬁ descriptions détaillées des jeux et une et la console GX 4000 5
SLIDERS ND/199F Game Bﬂy a gagner cl‘mque semaine 1 [ Top Gx4000 AU'I'I'ES Ti'"'es ﬁ l
. Robocop 2 (Adtion)  295F venir -
ACCESSOIRES MICRO-ORDINATEUR de NuvySeuIs Amon} 295F | [SnowBrother 295F
1 an Pan 95F | |Chase HQ 2(Course Auto) 295F
q (Arcade
Manette NAVIGATOR 149F | |Cordon pour le branch. de 2 manettes ~ 49F - Batman (A m‘l} 9295F P|umng (Rétlexion) 95E |
QUICKIOY JUNIOR S9F | |Cable Magnéto AMSTRAD 49¢ gal"l:lll"e perunonﬂwﬂ B! bolt  295F Blc Tracy{Achun] 295F
QUICKIOY 2 PILOT - 19F [ubledexienhon pour joystick 49F Barbarian 2 (Combat)  295F ok G 905F
QUICI0Y VHIETHEATER 149F | |DISQUETTES VIERGES sur $oUS fire and Forget 95k ‘ﬂd Streefs (Kung fu) 295
QUICIK JOY V SUPERBOARD 199 | |4 Disquett 99F Tennis Cup (Simulation) 2?5F (Crazy Cars Il (Auio) ~ ~ 295F |,
UICK JO A isquettes vierges les Kox (Ré ] 3 'T i la Lune (Act) 295F
SPEED KING 99F | |10 Disquettes vierges 195F NI?E)(I]? A;‘:l'}[:i“ 03k | T '“ n s?cruue une 903F
OFFRES SPECIALES MICROMANIA ' IOQICIEIS Switchblade inuIefurme}??SF :(opter 21 (}'Ieltcu) 295F |
LES VAINQUEURS 59/99F | [OCEAN DYNAMITE 59F/ND
Forgotten World + Thunderblade LINE OF FIRE (Arcade) 59/99F
1TugrgraRggd frl.us;ri}uel + Blosteroids ESWAT {ﬁ.;méegm : 5959% complluilons AMSTRAD
LES 100 % A D'OR 59/99F E%anglfgﬁwgcfde} EE?EEE Mi A
o rcade
+ Opération Wolf + Afterburner + R Type NIGHT BREED ACTION 59/99F h?Eg}\anX SUP s)ﬂs CK ND 49F
+ Titan + 1 Autocollont inédit PUZZNIC (Réflexion) 59,/99F |
+ 1 poster de Miss X UN SQUADRON Arcade) 99F/ND [ |+ Turrican m + ltul 90 m ystical
CABAL (Arcade) 59/99F | |+ Chase HQ + Snuwsmke + llghl Corridor
S ACTION ND/99F || GHASE HO (Avcode) S/F L Shudow Warriors + Heavy Metal + (razy Cars 2
+ Impossible Mission 2 + California Games CRACK DOWN (Arcade ND/99F zy
+ Streetsport Basketball + 4X4 off rood Racer | |GHOULS'N GHOSTS (Plateforme)  ND/99F I+ Altered Beast z-i- Turbo Out Run + Shufﬂe?uck Café
il HOUTHY 0N Piane) 290 ] L
oteforme
JOYSTICK THUNDER  ND/99F | MOOWWALKER (code) D/93F EPYX& OR“NG Pyt S —
+ Cybernoid 2 + Eliminafor + Exlon OPERATION THUNDERBOLT (Arc)  ND/99F | |+Shinobi T LESSTARS |
U T ¢ Uridium STRIDER (Arcade) ND/99F +Double Dragon 2 DE HOLLYWOOD
+ Sanxion + Exolon SUPER OFF ROAD RACER (Arc.) ND/99F 2 é [BUVES dB § {] +_N|n|u_Wurrmrs | 149/229F
2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE POUR99F | W\ [PArEpYX (K COLLECTION N-2 themm e ‘
Les meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC ND/249F +Robocop

réédités dans une collection exceptionnelle.

\LES (HEVALIERS M‘J/I‘WF

+Dragon Ninja

+Ghoslbuslers 2

= - i = +Strider +Ghouls'n Ghost +(}teun Baach Volle — —
Rilpadanod ] o NS lerean. 17 T“g:ﬂf‘z f,&.{:‘;;}w +Dynosty Wars +Black Tiger | | +Wec le Mans +Bubble Bobble LE MONDE
(Casse Brigue) (Action) (Foot-Basket) +Led Storm {Gllﬂ_l.llﬂ_ +wonderbuy + Arkanoi DES MERVE“.'.ES
- - - +Match Day 2 +Basket Master 149/199F
N°2 Eug:l:'ﬂlf . N°10 Emsz:pfr:':rim N°18 \fo&?:zrtgl SEGA ARCADE TURBO :+Superspélm +Flying Shark \+New Zealand Story
(Labyrinthe) (Course auto) (Arcade) 149/ Igf‘":k i +Renegade +Rumhtmr Islan
N°3 Out Run N°11 Bubble Dobble | [N°19 Quartet +gur|:t: ki GaccomiS) g JEOX SPE(TACUMIRES et B%?:he; o
+ Road Blaster + Flying Shark + Rampage +T|E:p dwnl?i fir oY 49/199F e
(Course quto) (Arcade) (Arcade +1hunderbiade |+ }.Imp%zi:umuisek+ E Eﬁohcn " LES ]US"('ERS N° 2
N°4 Enduro R N°12 Ace of A N°20 H t T + Hot dnot + Skafe fraz 149/199F
) S:rpl:r ;::g On + Infiltrator + Track' Field LES JIAX‘)E}‘{ ‘l’JEFlERS + Footballer of the Yeur‘é +Ghns?husteé?
(Course moto) (Sim. de vol) (Sport) Indidng.) Adi + Street f|ghter + Side Arms +Cabal
N°5 Intern.Karaté + N°13 Renegade N°21 Thunderblade ITY;IEI%?::&:[“:;I ﬁ::-:}e i ﬁuuﬁ %Uné‘ler + Butcher hi +0pération Thunderbolt
+ Yie Ar Kung Fu + Target Renegade + 1943 Forgotten Worl + Night Raider — =
(Karaté) [Combat de rue) (Arcade) + prgoen msi LES MAITRES NINJA
== 12 JEU! FhHTASTIGI.IES 129/179F
N°6 Grszor e N°14 Tops IGunF n N°22 Rm;;li funner " LES JUSTICIERS IIJ4S{ 195F | | o +Double Dragon
+ (reen Bere + Slap Fig + WNletrocross D Ni R d
(Combat) [Arcc:cr;} {Arcade) :R:l:l‘lgbn inja +Robocop I g{(ﬂg E:UI; iuﬁlegrh?tlrlﬂmer e | +|.ﬂs? Ninjo
N°7 California Games | [ N°15 Rolling Thunder N°23 Nemesis EESESE- = = + Artur + Dark Fusion ONE, TWO ND)(249F
s Winter Games + Ryg + R-Type DOUBLE ACTION |49/'1 99"- + Gur!,r Lineker Hot Shot + Fire und Forget 2
(Sim. sport) (Arcade (Shoot'em up) +Double Dragon +Wec Le Mans | [+ Arcade Football + Technocop | |+ Crazy Cars
N°8  Street Fighter N°16 Daley Thompson | [N°24 Afterburner +Real Ghostbusters + Motor Massacre + Marauder | {+ Barbarian 2
+ Tiger Road + Super Test + Starwars +DG|BY ThﬂmPSUH m'fmll + Hate |+_Une
(Combat de rue) (Sport) {Arcade Espace) =TT o

e



DES PRIX DEMENTS... DES PRIX DEMENTS...
ESWAT ST et AMIGA 209F 125

GREAT COURTS 2 ST et AMIGA 2497 179F
HONKEY ISLAND ST et AMIGA 249F 179
LINE OF FIRE ST et AMIGA 29F 125k
SIRIDER 11 ST et AMIGA 29F  125F
LEMMINGS ST et AMIGA 29F 179

:gﬂICIEOMA_h!IVAI_ vElev y TnouVEAU! i 0
5 655751 e MICROMANIA

L = m LES NOUVEAUTES D'ABORD !
'MICROMANIA LA DEFENSE g 4

Centre Commercicﬂ des 4 Temps . Niveau R o _ , GEAR
Rotonde des Miroirs . RER La Défense ice

1. 47 73 53 23 _

|

MICROMANIA FORUM DES HALLES
le plus grand magasin d'Europe spécialisé en logiciels de jeux pour
micro-ordinateurs et consoles de jeux. _
5, rue Pirouette et 4, passage de la Réale . Niveau -2 | [SSSENEEE
Métro et RER Les Halles . Tél. 4508 1578

MICROMANIA CHAMPS ELYSEES ———— TOP GAMEGEAR
Galerie des Champs (Galerie Basse) - y AUTRES TITRES A VENIR Super Monaco GP (Auto)  295F
84 avenue des Champs Elysées Y SiEd jours/ Woady Pop 395F | |G Loc (Afterburner 2) 295F
RER Charles de Gaulle-E Devilis 395F | (Wonderboy (Plateforme) ~ 295F
| arles de Gaulie-tiolle Rainbow Island (Plateforme) 395F | [P Arcad 395F
Métro George V . Tél. 42 56 04 13 Boirbow sland (floicrormel So0L | ioronen IAF 395F
\' APE T ——| Sl BE| EEEL
namiie VuxKe rcade renou n
- |6PARtN|TE dps HAUSSMANN Pengo (Labyrinthe) 295F | |Dragon Crystal (Réflexion)  295F
, boulevard Haussmann _ Paycho World 303F | |Shangai 2 (Arcade) 305F
!Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris Super Golf 395F PopogBreuker B 295F
Métro Havre Caumartin . Tél. 42 82_58 36 1 ) US Mahjong 295F | |Pro Baseball (Simulation)  295F

= <5
:‘ 119 TITRES PRIX | Nom :
EI Mresse o Wt Wy X L e e g e i e i
|! 1
s L e e E
:' Code postal ... ARSI e ER e P el :
:. | | PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE Comman.dez
Eimul_inn aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 50F) |  + 208 8 1y | | 1 [ SR | preas Minitel
! précisez Cassette 3 Disk @ Cartouche 2 Total a payer= F | | Dote d'expiration ...../..... Signature : 3615 MICROMANIA

| Réglement: Jejoins 2 Chéque Bancaire 1 (P 21 Mandat-letire
0 Je préfére payer au facteur d récepfion (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (facultatif) L1 L1 |

Entourez votre ordinateur de jeux: 2 Amsirad 464 2 Amstrad 6128 Amstrad 464 + = Amstrad 6128 + 1 Séga = PCCOMP. 1 Atari ST
0 Amiga @ Nec 2 lynx 2 Gameboy Megadrive '3 GX 4000 = Gamegear

1
1
(]
1
1
1
1
1
1

m—— 1
]
1
I
1
1
1
1
1
1
1
1
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LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA

Plus de 30 des meilleurs titres du moment présentés en cassette vidéo !

Shadow Dancer, Thunderforce 3, Super Volleyball, Mickey Mouse, Batman, The Strider, Wonderboy 3, Super Monaco GP ...

LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE

+ 1 jeu Altered Beast
+ l muneﬁe _de jeux

RATUI

99F ou GRAT
2 cartouf

pour [’ c:clgAc:f dgd” i
ou d'une console Megac

garar ructeur SHT?P 20 n}risdnnmg! Sy
" TITRES A VENIR | [ Doner (rade) 4490
Alien Storm 449F| \Dick Trucﬂ({PIuteiurmel 449F
Crackdown 449F| | Moonwalker (Arcad e)' 369F
Fantasia 449E| Mickey Mouse (Plate orme} 399F
Hellraiser 449F| ' Thunderforce 3 (Arcade) 449F
James Pond 449F| | Swat (Arcade 369F
Ka Ge Ki 449F  Syper Monaco GP {(uurse F1) 369F.
PGA Tour Golf A49E | |Super Volleyball (Sim.) 449
Sonic HEddgeklg 449F (Strider (Arcade) 449F
Stormlor 449F ,Wurld Cup Italia 90 (Foot)  299F
Super Air Wolf 449F| Battle Squadron {Artude} 449F Miered Beast
Valis 3 A449F| | Mystic Defender (Arcade)  369F (Jeu d'Arcade) :
\Wonderboy 3 36‘”‘ Revenge of Shinobi (Kung Fu) 369F Du"-lf[sz o
Galien Axé [Arcads) 360F Devil Hunter Yoko 444
After bumer 2 (Arcade) 395F st Battle (Arcade) 360F Elemental Master 444
Alex Kidd (Plateforme)  299F |Ghouls n Ghosts (Platef.)  449F i) i
Atomik Robokid (Arcade) 389F  Ghosthusters (Action) 369F H s i
Buming Force (Arcade) 4497 'Budokan (Arts Martiaux)  449F | |SYSTEM/ Gynoug 444
Columns (Rélexion) 369F " |populous (Strategie) 449F Heavy Unit - 449
Cyberball (Foot. Amér.) 369F ! i e PI!OVEIIMIEEEDSIIEECTE Knight Alesta 44
BJ Boy iﬁﬁrktufne} % 43‘%}%{ f]nkx {ngegitlm) 389F PON mugltul Bfo gggﬁ}
ynamite Duke (Arcade] akers VS Celfics 449F o aster of Weapon
Fantasy Star 2 (Aventure) S99F New Zeckand Story (Ploteforme) 449F mﬁﬁﬁﬁfﬁé?"”ﬂdﬂm’e”’ (oot | idnigh Resistonce 449
Fnal Zone (Arcade 3D) - 449F  Rood Blasters (Course Auto)389F e oo en ongue éongre Monster Lair u
Fnr%onen Worlds (Arcade) 369F Rambo 3 (Action) Technocop (Arcode) 449F Monster World 2 449
449 Super Hang On (Sim. Motol369F  Toomiaince s oade) 369F  |Alkia Dragoon 449 | (Rainbow lsland 44
Hard Drivin (Course Auto)  449F  Space Hurrier 2 (Arcade) 369F  Truxton (Arcode) 369F  |Bahamoo 449 | |Ring Side Angel 449
Hell Fire (Arcade) 449F  Super Boseball (Sim.) 369F  Twin Hawk 369F  |Batman 449F | [Star Cruiser 449
Herzog Zwei 369F  Super Bosketball (Sim.) 369F  Whip Lash (Arcade) 449F  |Battle Golfer 449F | |Super Air Wolf 449
| Buster Boxing (Sim.) 4498 Super Thunderblode (Arcode)  369F  Wrestler Wor (Cotch) 389F  |Blue Almanach 449F | [Tiger Heli 449
1. Madden Football (Foot Amér.)  449F  Sweorld of Sodan (Arcade) 449F  Zuny Golf (Arcode) 449F  |Cobra Commando 449F | |Vapor Trail 449
Joe Montana Football 449F  Sworld of Vermillion (Arcade) 599F  Zoom (Arcade) 299F  |Dangerous Seed 449F| |Varitex 449

La Turbo GT de NEC

Un graphisme epoustouﬂunf

TOP 10 NEC | i
Scmt Drogon 299
Joc E/C an 299F
345F
S
Urnln nge 4
K > 299

Super Star Soldier 299F
Formation Soccer  299F
Super Volleyball  299F

Devil Crush 299F
Chase HQ 299F
Pro Tennis 299F
Afterburner 2 299F
Vigilante 299F

Nm[c Warrior 299F

Les Nouveauteés
Adventure Island ~ 345F

B e ara B le
TTEATRA La LYNX
ran couleur
s 990
A R
|
|+ 4 jeux .
'{Surf B!mx Skateboard, Footbag) |
| |.|. le Pﬂre' o el___ ___'.
i ACCESSOIRES lY“x
'SACOCHE
PR NX 145F
A= : = r ADAPTATEUR AUTO
Nouveuux ;’xs s.".' (sur allume-cigare) 110F
che —
les cartov AUTRES TITRES A VENIR
NO VEA TE Vindicators 240F
Shang “ U s 240F \?/_\éc(:)rid Class Soccer %ng _
R L f :
R;;'P“QE Laeks) %ﬁg; {NFL Superbowl FooT 240F
Road Blasters 240F | |Grid Runner 240F
Paperboy 240F | |Turbo Sub 240F
Miss Pac Man 240F | |Scrapyard Dog 240F |
Xenophobe 240F | |Baseball 240F
Robo Sqwash 240F | |Iron Sports Hockey 240F
War Birds 240F ‘Chekered Flag 240F !
‘Tournament Cyberball 240F | Pinball Shuffle 240F
Ninja Gr.uden 240F | Block Out 240F
— All Star Basketball 240F
LYNX |Pacland 240F
Zarlord Mercenary (Arcade) 240F |STUN Runner 240F
Blue Li hiemng Arcude(Awon] |L nx Casino 240F
ChlpC allenge (Arcade; 90F \Xybots 240F _
'Electrocop [Arcade 190F V'k‘”g Child 240F |
|Gates of %endocon [Arcade)  190F |5Td° 240F
Giaun o ?drm }d b o lE?iH!ond Ted's %jgg
&ll?xelxﬁlegﬁ}rcu il yrlnlhe}240F Dungeons and Dragons ~ 240F

ﬁero Blaster gng
venger Batman E
C:dugéh 299F| Battle Ace New Zedl. Story 299F
C"IGFTI ion Wresﬂer 345F| Bomber Man Ninja Spirit 299F
| |Chiki Chiki Bo 299F| Bloody Wolf Operafon Wolf 299F
r Com er Core 299F Or 299F
Cyber Comba 299F| Cyber C dyn
Dead M oon 345F| Die Hard 299F Psycho Chaser 299F
Eternal Ci 345F| Download 299F Puzzle Boy 345F
Final Match Tennis  345F| F1 Tngle Batile 299F Puzznic 299F
Kickball 345F| Final Blaster 299F Rabio lepus Spécial 299F
Kl heie e coload 58 0 Restan sagd 26 9F
un nea 1nooi
eaene ok 3 Heross Zegh o Ui 299F Splatter House 299F
Moto Roader 2 500f| Hell Explorer 299F Stronge Zone 299F
OOOR%P £l 500F Hyperload Run. ~ 299F W. 299F
Pver |‘ Se 345F| Image Fi hter 299F WoridSCouri Tennis 299F
orcso far Mister Heli 299F Zipang Q9F

Shop Boy 345F
V\)o,ndor Momo 299F __M_?mo Show Ghi -1




+ les ecouteurs stéréo
'+ e cible vidéo fink permeﬂnntd

e relier 2 Gameboy

OFFRE SPECIALE

MICROMANIA

La sacoche MICROMANIA 199F
ou GRATUITE pour 400F d’achat
de cartouches Gameboy

Le 2éme tululog e MICROMAN}IA des

jeux Gameboy est sorti !

Demandez le dans les mng«sms et en vente par
correspon

ance.

ToP 2“0 %A)MEBO;I“I: : ﬁlouveu::ésd fl} vemr PROh}O'IéI)ONS EXCLUSIVES
KODOCO rcaae eefle Juice cage F
Grern}lns 2(Arcade) 245F | [Bubble ohl:se (Platef.) 245F Aheﬁglur!} [Aﬂ#}ﬂ IA ]45145|5
(hose HQ (Course Auto) 245F | |Burger Time de Luxe SF Amldn (Arcude} 145F

(( n[Sl le Gr. Beret) 245F | Hatris (Suite Tétris) ~ 245F pp (Réf gmn] 145F
I _ﬂﬂnx Arcade 245F Kllllg Fu Master 245F Korodi [e{ﬂe exmn] 145F
Dragon’s Lair (Action) 245F | [Pacman (Arcade 245F | |Palamedes (Refl emn] 145F
11 Spirit (Auto 245F | Rolan’s urse( cade) 245!’ Pen um Boy (Arcade) 145F
nYnnr Face (Busket)  245F | R Type r&Ar(u oi) 245F |]|(]f| us (Puzzle)  145F
NBA All Star Challenge 245F Sncter ania (Foothall) 245F Q B; ion (ge'f;ex.un] 145F
hessm:steern(hl:f; 212; R e e Wars (Plateforme) 45F
Alley Way (Casse Brique g =
Double Drugnn {A[cu e) 245F | A mazing Penguin lArijaduJ 245F Loids (Arcade) 145¢F
eenaae M. Turtle Ninia 245F | Baseball (Sim. Baseball) 195F  Bugs Bunny (Plateforme)  195F
fotman (Plateforme)  245F | Baseball Kids (Baseball)  175F  Burai Fighter (Arcade) 195F
oon &,d Plateforme)245F | Battle Ping Pong (Sim.)  245F  Dr Mario (Nouv. Tetris) ~ 245F
derman (Arcade) 245F | Battle Bull (Arcade) 245F  Dragon Tale (Rélexion) 245F
sthusters 2 (Artude)245F Beach Volley (Sim.volley) 245F Duck Tales (Plateforme) 245F
(astle V‘umu(ﬁdmnﬂ 245F guulder:)ashgﬁrmdel %»}ii F 1 Boy (Course Auto) 245F
oxing (Sim. Boxe) 95F  Final Fantasy (Aventure) 245F
oyle’s Quest (Plat.)245F | 1L Cic Plateforme) 2438 Flipull (Ident. Plotting)  195F

fl Ra te (Course Auto) 245F

Fortress of Fear (Action) 245F
Godzilla (Plateforme) 245F
Go Go Tank (Arcade) 245F
Golf (Simul.golf) 195F
Hyperload Runner (Plat.)  195F
Klax (Réflexion) 245F
Kunio Boy (Arcade) 245F
Lock'n Chase 195F
Lunar Lander(Arc. Espace) 245F
Master Karateka (Combat)  195F
Mercenary Force (Avent.) 245F
Mickey Mouse (Platef.) 195F
Mr Chin's Gt Paradise (A.) 245F
Motocross Maniacs (Moto)  195F
Nemesis (Shoot’emup)  195F
Northstar Ken (Kung Fu) 245F
Othello(Réflexion) 195F
Paperboy (Arcade) 245F
Penguin Land (Plateforme) 195F
Pipe Dream (Réflexion) 195F
Pitman (Plateforme) 195F
Pocket Stadium 245F

Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA
la boutique dv Gameboy ... La boutique du Gameboy ...
ETUI GAMEBOY

Etui de protection en
caoutchouc.

.,

BOITIER NEXOFT
199 F

En mafiére plushrlue rigide, pour
Enrter en bandouliére votre
ameboy, 4 jeux, le casque
sféréo ef le cable de liaison.

Gameboy a3t une marque
déposée de Bandai Nintende

LIGHT BOY 275 F =
Agrandit |'image et vous 0
permet de joverdans le noir

Eclair

LIG
3 l'é(rEun de votre Gameboy-

SACOCHE GAMEBOY 199 F

En fissu p usnile Jmur porter a la ceinture
jeux, le casque stéréo et le

vofre Gameboy,
ciible de liaison.

99

Gamehoy et 15 jeux.

. SACOCHE DYNA 275 F

En tissu plastifié pour ranger votre

Popeye (Labyrinthe)
Power Racer (Réflexion)
Pri Pri (Arcade)

Pro Wrestler (Catch)
Puzzle Boy/Kwirk (Réfl.)
Puzznik (Réflexion)
QBillion (Réflexion)

Qix (Réflexion)

Quarth (Arcade/Réflexion)
Revenge of the Gator
Road Star (Action)

Saki Dai Boken (Kung fu)
Side Pocket (Billiard)
Skate or Die (Skate)
Snoopy (Arcade)
Soccerboy (Football)
Sokoban/ Boxxle (Réflex.)
Solar Striker

Space Invaders

Super Marioland (Platef.)
Tasmania Story (Platef.)
Tennis (Sim. tennis)
Twin Bee (Arcade)
World Bowling (Bowling)

245F
195F
245F
245¥F
245F
195F
245F
195F
175F
195F
245F
245F
245F
245F
245F
175F
195F
195F
175F
195F
195F
195F
175F
245F
195F




LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA

L rmn

ATARI ST/STE - AMIGA

ATTENTION !! Ces prix doivent étre lus ainsi: avant la barre Atari ST, aprés la barre Amiga

SUPER SIM PACK
279/279F
+ [TALY 90

m+ SNOWSTRIKE

+ HEAVY METAL
+ TURBO OUT RUN

MEGA MIX
249/249F
+ TURRICAN
+ CHASE HQ
+ SHADOW WARRIORS
+ ALTERED BEAST

T POPULOUS
+

L 299 /299

2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX !

ER

LES GUERRIERS NINJA
275/275F
+SHINOBI +DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

/299F
+ MYSTICAL + LIGHT CORRIDOR
+ (RAZY CARS 2
+ SHUFFLEPUCK CAFE
+ PINBALL MAGIC

= NRH—
(NOVVERLPIRY

LES JUSTICIERS  249F/ND
+DRAGON NINJA
+ROBOCOP  +RAMBO 3

LES STARS DE HOLLYWOOD
249/249F
+BATMAN  +INDIANA JONES ACTION
+ROBOCOP  +GHOSTBUSTERS 2

I.ES CHEVALIERS 249/249F
+ BLACKTIGER + DYNASTY WARS
+ STRIDER +GHOULS ‘N GHOSTS

EDITION SPECIALE
INDY AVENTURE
+LZAC MAC CRACKHEN
299/299F

Texte @ I'écran et monuel en frangais

LES AVENTURIERS
249 /249F
+ INDIANA JONES ACTION +THE STRIDER
+FORGOTTEN WORLDS +VIGILANTE

NOIIVEAI.I'I'%S A NE PAS

ST/Amiga |
BACK TO FUTURE 3 249/249
IllllY THE KID 249 /249F
249 /249F
GAHNTI.ET 3D 249/ 249F
GOODS 249 /249F
ILEGEND OF BILLY BOULDER 249/ 249F
MIDWINTER 2 99/299F
NAVY SEALS 249/ 249F
SPIRIT OF EXCALIBUR 299/ 299F
SUPER CARS 2 249 /249F
SWITCHBLADE 2 249/249F
TOKI 249 /249F
TOP 20 ATARI ST/ AMIGA
ST/Amiga
SUPER MONACC GP 249 249
UMS 2 j 299/299F
ULTIMA V. ND /299F
LEMMINGS - 179/179F
TURRICAN 2 249 /249
-our ; 249 /249F
LOTUS TURBO ESPRIT 249 /249F
TEAM SUZUKI 249 /249F
CELICA GT4 RALLY 249 /249F
GOLDEN AXE 249 /249F
PI.OTTING 249/249F
249 /249F
ROBO(OP 2 249 /249F
SCI (CHASE HQ 2) 249/249F
F29 RETALIATOR 249/249F
[F19 STEALTH FIGHTER 289/289F
|M 1 TANK PLATOON 299 /299F
- 299/299F
|(HAO$ STRIKES BM.'K 249/249F
SPEEBALL 2 - 249/249F

LES JUSTICIERS N°2 |
249 /249F

+GHOSTBUSTERS 2 +(CABAL

+OPERATION THUNDERBOLT

SEGA ARCADE TURBO
199/199F
+TURBO OUTRUN  +CRACKDOWN

+SUPERWONDERBOY
+THUNDERBLADE

EPYX SPORTING GOLD
299/299F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX.
110 métre hoies, lancer du murieuu suut il

perche, barres assyméfrigues, hobsleigh,
plongeon de haut vol, ski de vitesse..

~LE MONDE DES MERVEILLES
249/249F

+NEW ZEALAND STORY +RAINBOW ISLAND
+SUPERWONI]ERBGY +BUBBLEBOBBLE |

' AUTRES NOUVEAUTES |

STfAm'?D
ARCHEM 299F

ARMOUR-GEDDON 249/249F
AWESOME 349F /ND
BARD’S TALE 3 ND/249F
BRAT 249 /249F
CARTHAGE 249F /ND
CHAMPIONS OF KRYNN 299/299F
CHAMPION OF RAJ 249/249F
CYBERCON 3 249 /249F
DRAGON STRIKE ND/299F
FLIGHT OF INTRUDER 799/299F
HALL OF MONTUZEMA ND/249F
HEROES QUEST 349/349F
IT CAME FROM THE DESERT 299/299F
JUDGE DREDD 199/199F
KILLING CLOUD 249/249F
LA BANDE A PICSOU 249/249F
LOGICAL 249 /249F
MONKEY ISLANDS 179/179F
MUDS 249/249F
NAM 299/299F
NIGHTSHIFT 249/249F
OBITUS 349F/ND
PGA GOLF ND/249F
RAILROAD TYCOON 299,/299F
SKI OR DIE ND/249F
SKULL AND CROSSBONES 249/ 249F
SWIV 249 /249F
VizZ 199/199F
YROOM 249/249F
WAR JEEP 249/249F
WING COMMANDER 299/299F
WOLF PACK 299/299F
WONDERLAND 299/299F

BP 114 - 06560 VALBONNE
SOPHIA-ANTIPOLIS . Tél. 92 94 36 00
Ouvert du lundi au samedi de 8 h a 20 h

“ OFFRES SPECIALES MICROMANIA

T T s L = = = == = =y

e ——

(GREAT COURTS Il 1?9/1 79F | [NIGHT BREED ARCADE 99/99F
MONKEY ISLAND 79/179F | |SECRET AGENT (Arcade) ND/149F
LEMMINGS (Plat.) 1?9 179F | |ANARCHY ghrtude ND/99F |
AWESOME (Avent.) 179F/ND | [BSS JANE SEYMOUR [Admn} ND/ 99F |
BEAST 2 (Action ND/199F | |SNOW STRIKE (Arcade) (
E SWAT (Arcade 125/125F | [SPELLBOUND ({n:ude] ND
LINE OF FIRE ghrcude) 125/125F | |[KNIGHT OF CRYSTAL (A{Ilun) ND/] 25F
MEAN STREETS(Arcade) 125/125F | |INT. 3D TENNIS 99/99F |_
STRIDER QE(Arcsﬂ% 125/125F | [MASTER BLAZER [Arcude) ND/99F I
MURDER (Enguéte Pol.) 149F/ND | IMATRIX MARAUDERS (Arcade)  ND/99F &
PUZINIC (Réflexion) 149/149F | [MONTHY PYTHON Fiuiefﬂrme 99/99F |4
UN SQUADRON (Arcade) 99f 125F | |OPERATION HARRIER (Sim. Vol) 99/99F X
PANG % dE) 125F | [VOODOO NIGHT MARE (Arcade) 99/99F \
KILLING GAME SHOW (Plat.) ND/IESF ‘MXINE (Refl exmn] 99/99F
BEAST + INFESTATION 179F/ND wtu e) D/99F
BATTLE COMMAND (Arcade) 149/149F [ASTLE ARRIOR (Arcade) 99F/ND
MATRIX MARAUDERS [ﬂrmdeJ 99/99F | INEVERMIND aﬂrtude} 9F/ND
MIDNIGHT RESISTANCE (Arcade) 99F/ND | [LES GEN D0 99/99F
ST/Amiga ST/Amiga
ADV DESTROYER SIM. 289/289F  KICK OFF 2 249/24Y%F
ART DE LA GUERRE 299/299F  KILLING GAME SHOW 249/149F |
BATTLESTORM 269/269F  KING QUEST 4 ND/349F
BATTLE OF BRITAIN ND/299F  LE CRIME NE PAIE PAS 799/299F
BUDOKAN 749/249F  LEISURE SUIT LARRY 3 399/399F
CADAVER 249/249F  MASTER BLAZER 249/99F
CAPTIVE 249/249F  MAUPITI ISLAND 789/289F
CHIP'S CHALLENGE 249/249F  METAL MASTERS 249/249F
CHUCK YEAGER 2.0 249/249F  MIG FULCRUM 29 349/349F
CORPORATION MIS.DISK 149/149F  MURDER 249,/149F
(RIME WAVE 249/249F  NINJA TURTLES 249/249F
DE LUXE PAINT FRANCAIS 599/749F  OPERATION STEALTH +Compact Disc ~ 299/299F
DUNGEON MASTER 249/249F  PANZA KICK BOXING 289,/289F
FIRE AND FORGET 2 269/269F  PIRATES 249F/ND
GAZZA 2 269/269F POWERMONGER 299/299F
GENGHIS KHAN 349/349F  PRINCE OF PERSIA 249/249¢
GRAND PRIX 500CC 2 249/249F  RICK DANGEROUS 2 249F/ND
GREAT COURTS 2 179/179F  SHADOW WARRIORS 199/249F
HARD DRIVIN'2 249/749F  THE IMMORTAL 249/249F
HARPOON ND/299F  TOTAL RECALL 249/249F
HORRO ZOMBIES 249/249F  WARLORD ND/249F
IMPERIUM 249/249F  WINGS ND/299F
INDY 500 ND/249F




SUPER SIM PACK  299F
+ ITALY 90 + SNOWSTRIKE

+ TURBO OUT RUN

+ HEAVY METAL

L

EPYX SPORTING GOLD 299F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX

110 metre Haies, lancer du marteau, saut a lo

SIMEARTH  399F
I.ﬁs?ﬂlgﬁu FAMEUX
Vous allez cette fois m
prendre en main
le destin de la planéte

perche, hurres assyméiriques, bobsleigh, plongeon

| de haut vol, ‘iu de vitesse...
POWER CRASH 299 F
+ QUT RUN + THUNDERBLADE
+ FORGOTTEN WORLDS + STRIDER
+ LAST DUEL
NOUVEAUTES
A NE PAS MANQUER
ANDRETTI 299F
BACK TO FUTURE 3 249F
BETRAYAL 349F
BILLY THE KID 299F
CAPTIVE 299F
DUNGEON MASTER 399F
F29 RETALIATOR 299F
GOLDEN AXE 299F
LEGEND OF BILLY BOULDER 299F
MIDWINTER 2 399F
NARC 299F
PANG 299F
SPACE QUEST IV 399F
I-0UT 249F
TOP 10
PC COMPATIBLES

(RIME WAVE 299F
UMS 2 349F
RED BARON 399F
LORDS OF THE RINGS 349F
OPERATION STEALTH (256 C.)  349F
MURDER 249F
KICK OFF 2 299F
MIDWINTER 349F
RISE OF ROHAN 399F
RICK DANGEROUS 2

NRJ2 299

+ MYSTICAL + LIGHT CORRIDOR

+ SHUFFLEPUCK CAFE

+ CRAZY CARS 2

+ PINBALL MAGIC

AUTRES NOIIVEAIITES
4ALCATRAZ

ARCHEM 349F
ART OF WAR AT SEA 349F
BARD'S TALE 3 299F
BATTLE COMMAND 299
BATTLE MASTER 299F
BLOODWYCH 299F
CASH FLOW 259F
CHAMPION OF THE RAJ 249F
CYBERCON 3 299F
DYNASTY WARS 249F
ELITE + 349F
| |EMPIRE(COCKTEL) 349F
FALCON V 3.0 349F
FINAL BATTLE 299F
GENGHIS KHAN 399F
HORROR ZOMBIES 249F
KILLING CLOUD 299F
LEMMINGS 249
LIGHTSPEED 399
LORDS OF RISING SUN 249F
MASTERBLAZER 249F
MEAN STREETS 299F
NIGHTBREED JEU DE ROLE 299F
NAM 299F
REACH FOR SKIES 349F
RIDERS OF ROHAN 249F
RISE OF THE DRAGON 399F
SKULL AND CROSSBONES 249F
SECRET WEAPONS 349F
SLIDERS 29F
SPIRIT OF EXCALIBUR 349F
STUN RUNNER 299F
SUPER OFF ROAD RACER 249F
SUPREMACY 349F
THEME PARK MYSTERY 249F
TOURNAMENT GOLF 249F
WARLOR 299F

l“Peu Alex Ki SOL

neftes de
b %ecg e Peritel

Des novveaufés d"enfer

WING COMM#NDER MIS.DISCZ 149F

OFFRE SPECIALE
INDY AVENTURE
+ ZAC MACCRACKHEN
299F

Textes @ |'écran et manuels en francais

| |2 JEUX DE STRATEGIE GENIAUX! v

SIM CITY + POPULOUS
299F

— Hai

Une épopée Fantastique par Microprose:

BETRAYAL 349F

MICROMANIA

LE5S NOUVEAUTES D'ABORD !

[PROMOTIONS SPECIALES MICROMANIA |

PC GOLD HITS (5P 1/4 et 3P 1/2)
149F

+ Bruce Lee (Arts Martiaux

+ World Class Leader Board (Golf)
+ Ace of Aces (Avion)

+ Infiltrator (Arcade)

PCHIT N° 2 d(SP 1/4)
+ Gryzor (Arcade)

+ Green Beret (Arcade)

+ Wizball éReflexinn]

+ Arkanoid (Casse Briques)

149F

5 pouces 1/4
STRYX (Armde]
BARBARIAN 2 (Combats a I'épée)
BLOOD MONEY (Arcade)
MUDS (Sim. de Sport)

99F
99F
99F
99F

BARBARIAN-+ANTIRIAD (Combat) I49F
OPERATION HARRIER( Sim. de vol) 149F

WONDERLAND (Aventure) 149F
T CAME FROM DESERT (Avent. gr.) 249F
LOST PATROL (Avent. Graph.) 9F
DARK SIDE{Arcade) 99F
MURDER tEnqueIes IROII(IE[ES} 149F
NIGHTBREED 99F
DAVID WOLF [Avem ) 249F
MONTHY PYTHON 99F

ouces 1/2

WONDERL&ND Avent.) 149F
INFESTATION {Arcude} 99F
SNOWSTRIKE (Arcade) 99F
MUDS (Sim. Sport) 99F
MURDER {Em.iueies 3|m||{ieres] 149F
BLOCK OUT (Tétris 99F
LOST PATROL (Avent. Gruph ) 149F

CONSOLE SEGA MASTER SYSTEM

Cyber Shmohl .

Des combats démaniaques

“i[k&'{ MOUSB Un jeu de
hteforme incomparable

f

saunle. foncez d ravers une - Paperboy. ez fous o idges Impossrbie Mission. Metiez fin  Bas

ordes de monsires de lo rue sur vatre bicyclatte.

NOUVEAUTES CONSOLE SEGA + LE PISTOLET  990F Golvellus 25
Indiana Jones (Action) 325F | |PISTOLET SEGA Ef*—‘éﬂ [Bﬂﬁkesihulll " % EE
Gauntlet 325F | [CONTROL STICK SEGA I39F 0"’, ”i.' ew“l'?f 398
Impossible Mission 2  325F | [RAPID FIRE SEGA 109F uﬂ?"{’u'ﬁgn 0 3
Paperbo 325F MhNETTE SPECIME (SPEED KING) I45F Pl aines I DOBF
Battle Squadron 325F | |LUNETT Phuntuz Star 395F
= MMIE'ITE SPE(IME (QUICK JOY) |99F Rombo Yi J25F
TOP 15 SEGA ADAPTATEUR MASTER Rampage 295F
Mickey Mouse Castle. ~ 325F| |SYTEM/MEGADRIVE NOUVEAU 329F | Rocky 295F
vaer Shinobi 325F| |CONTROL PAD SEGA NOUVEAU  99F | R Type 305
Super Monao 6P 3258 e T e
11 wunﬁﬁrbie 3%; r“iﬁ‘ﬂlﬁ  SPECIALE oF I'| Time Soldiers 795F
Alex Kidd n Slunuhl W. 325F||Enduro Racer Q9F | Eh]inu Iv ggg;
Battle Out Run 305 | Fantazy Zon 99F | i Cop ol 90 285F
Ghostbusters 295F | | G\obﬂ‘ De{'ense QF | Wonderboy 285
it O fGearosdl B .
Tennis Ace 325F 'Nl njo o 99F |'| Hons Soecer
Double Dragon 325F| |Rescue ‘Missi L3l POUR COMMANDER
T T WIS i 92 94 36 00
5dinnal |Submarine Attac r Tenni | k
urlelg;:g" J'ﬂﬂr:?esrrampue ! Danan AL 23& | Te(P]ngBOY ggl:: II 2: l':‘:i:s:: 11:
Aérial Assault 325 |Trans '
B @ A Eu‘r‘ﬁ’e”r s World Grand Prix 9% g 9; z: ;6 00
i 1en synarome =
B [l Bomber Raid 295 Cyborg Hunt 285F
2iganracy E}::lg(lljl]!ioshﬁrur %EEF (:hr?oﬁ:m%umes 295F Y urﬂ" % 295F MICROMANIA
> " Aleste Powerslnke 755F  Coptain Silver 295F Dnuhfe I'ink yLE@ Vous pouvez aussi ufiliser le Bon
|=i= Americon Boseball 295F  Casino Games 295F  Dynamite Dux  325F &mmcnde de la premiére
zlz2 ; BB Amemun Pro Foof. 295F Chase HQ 3?5F wat 295F page . A envoyer G
G B G, s, 4 BRSO
d lo menace qui pése sur le monde ILE . 285F  Columns 285F  Golfa Munlug 295F 06560 Valbonne

Sophia-Antipolis

e




-.“T:\ a'.“' A\l AR ARC

UN JEU GRATUIT

mmmmmm EN VOUS ABONNANT

1 AJOYSTICK
‘

FORMULE 1 ‘ FORMULE 2
> e!
55 d gconom
i1 numéros de Joystick 11 numéros de Joystick
pendant un an: 220 F au plus un jeu gratuit: 275 F
lieu de 275! au lieu de 564!

Vous avez le choix, en plus: Disc,
Panza Kick Boxing, ou Super

Skweek. Rien que du bon!

(*) 289 F d'économie sur ST/Amiga/PC,
249 F sur CPC DK et 199 F sur CPC K7.
Offre valable uniquement sur la France
Métropolitaine

QUELLE QUE SOIT LA FORMULE...

...VOS PETITES ANNONCES DEVIENNENT
PRIORITAIRES, VOUS GAGNEZ 60 MINUTES DE CONNEXION EN
3614 SUR LE SERVEUR JOYSTICK ET EN PLUS, 10 ABONNES
SONT TIRES AU SORT TOUS LES MOIS ET GAGNENT UN JEU

. = o POURLEURBECANE!

I BULLETIN D'ABONNEMENT |

I (@ remplir et @ renvoyer, accompagné de votre réglement, a I
Joystick, Service abonnements, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris)

I D Je choisis la formule 1. J'envole 220 francs et vous créditez le pSeUdo . . ..vvv v vvnvrenvnrnns
de 60 minutes de connexion en 3614,
Europe: 350 francs / Reste du monde (par avion): 500 francs

i

I D Je cholsis la formule 2. J'envole 275 francs et vous créditez le pseludo ......ovovvvvvvnnnrvss I

I de 60 minutes de connexion en 3614. De plus, envoyez-mol: I
mmmwuue (BY][PC 3"1/8) [PC 8"1/4] [AMIGA] [CPC DK] [CPC K7)

I DisC [BY)[PC 3"1/8|(PC 8"1/4 AMIGA] I
SUPER SKWEEK |CPC DK| [CPC K7 |(ne cochez qu'une case)

I D Je commande les anciens numéros de Joystick Hebdo au prix de 10 francs piéce (sauf le Hors-Série I

l qui est & 30 francs) (entourez les numéros choisis) l
1234567891011121314 151617 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
l 3233343536373839404142434445464748 18 l
[J Je commande les anciens numéros de Joystick Mensuel au prix de 25 francs pidce (sauf le numéro 7
l qui est 3 30 francs) (entourez les numéros choisis): 1234567891011 1213 I
l NOPY. s ¥clera i vis wie sie s srmrats woama s s siaasouli aiasele PYENOM: 5 i s e s e s e I
I o e e T B PN A s A R A s e A S I
I Codepostall i i senss | ]| e S S oS G g T S el I
I AR v cianate DRINALBUIM . s v s e e T e e o S b o mas v e o s s I




GAGNEZ

PAR GHEQUE, EN
NOUS ENVOYANT VO0S
PLANS, SOLUCES,
LISTINGS OU TRUCS
ASTUCES
§’ils senst publiés
Une seule adresse : JOYSTICK
JEUX CRACK

103 boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Salut les poiss

Nous esperons que vous avez passe de
bonnes vacances et surtout reposantes,
car vous avez un paquet de hidouilles a
essuyer.

Aprés avoir recu 10 000 coups de
éléphone pour avoir la solution de
Monkey Island, on s'est décide a vous la
filer. La plus grande partie de vos appels
cancernent le jeu Captive, pour le
moment on n'a rien de solide mais ¢a va
venir, faut pas s'affoler!

Pour le ler Avril, nous n'avons pas eu le
temps de vous préparer un bon gag!

Mais comme chez Micro Application et
Jovstick on est super coals, on vous fait
un petit concours:

Vous devez nous dire combien il y 2 de
0 ou @ dans 1 rubrigue Jeus Crack de
CE NUMErD?

Celui qui se rapprochera le plus du
nombre exact aura gagné.

Un amstradiste et un Commodoriste
gagneront un sbonnement 4 Joystick, et
un joueur sur chaque maching 16 bits
gagnera un produit de Micro Application!
Vos réponses doivent nous parvenir sur
carte postale avec vos cordonnées, votre
machine et le lot qui vous ferait plaisir,

Les lots:

Gfa Basic Amiga/Atari
Gfa Compilateur Amiga/St
routines Graphiques et sonores Atari
Gem Up Atari :

La saga des King's Quest Amiga/Atari/Pc
I'histoire de Larry Amiga/Atari/Pc

CE MOIS-CI
UN SUPER JACK'S POKE

DE 12550F

DANBISS

VEINARDS!

Vous étes 300.000 a nous lire i _

e chaque mois. Alors on va vous

proposer un marché. Vous avez
bien réussi a finir quelques jeux,
depuis le temps que vous jouez?
Vous connaissez bien des solu-
tions, ou des astuces, ou des
moyens d’avoir des vies infinies?
Envoyez-les nous. D'une part, vous
serez lu par 300.000 lemmings, par-
don, lecteurs, et d’autre part, vous
serez rémunéré si vous étes publié.
Attention: vos plans, cheat
modes, etc. doivent étre
originaux, c’est-a-dire que
vous devez les avoir
trouvés vous-méme,
sans recopier dans un
autre magazine.
Dépéchez-vous, c’est
le premier qui en-
voie une astuce sur
un jeu qui touche




Salut les Kids.

Je ne fis le mois dernier que
vous allécher sur les intéres-
santes possibilités des cartes
d'interruptions. Nous allons
ce mois-ci les voir a l'oeuvre
avec des exemples concrets
dutilisation avancée, qui vous
montreront qu'un HACKER
n'est pas qu'une petite boite
noire avec un bouton rouge.
Alors empressons-nous d'en
utiliser ensemble les éton-
nantes potentialités...

DU NOUVEAU

Tout d'abord un petit message a ceuwx quti,
ne possédant pas de HACKER, cherche-
raient discrétement a fuir notre débat,
povrtant fort instructif. Le cours s'adresse
a tous. Ce que nous faisons la avec un
HACKER peut étre également réalisé dans
certaines conditions avec un simple
assembleur, et c'est de toutes facons une
bonne facon de s'initier a ce langage.
Vous n'avez donc aucuine excuse pour ne
pas suivre attentivement ce qui va sutvre!
Une interface (ou un assembleur) permet
de travailler réellement sur la mémoire, d
la grande différence de DISCOLOGY, qui
ne travaille jamais que sur un secteur
physiquie de la disquette, avec des adresses
mémoires relatives d la position des octets
dans ce secteur, el non pas d la position
qu'ils occupent en mémoire vive lorsqu'ils
sont charges.

Cette différence est absolument essentielle
a la comprébension d'un programme.
Imaginons que vous vouliez suivre un
programme avec DISCOLOGY.

Vous étes donc en train de désassembler
un secteur, le programme reste compre-
hensible s'il est toujours linéaire, et ne
comporte pas de saut absolu. Mais si vous
rencontrez par exemple un [P &456D), il
vous devient alors impossible de sutvre le
programme, car vous ne savez plus otl
désassembler: sur quelle piste se trouvent
les octets qui sont a cette adresse, et sur
gitel secteur?

1l se révéle donc impossible avec un édi-
teur de secteurs d'avoir une comprében-
sion d'ensemble d'un programme, et l'on
se retrouve confiné dans des études de
parties de programmes apparemment
indépendantes, puisqu'on ne peut les
replacer dans un ensemble cohérent.
L'interface permet, elle, d'explorer la
mémaoire dans sa (quasi)intégralité. Si le
programme qgue vous désassemblez pré-
sente un saut absolu, il vous suffit de
deésassembler a l'adresse indiquée. Cela se
Jfait instantanément!

GAME OVER?

Ceci va nous permettre d'utiliser une nou-
velle méthode pour rechercher des vies
infinies dans un jeu: le suivi de messages.
En quoi cela consiste-t-if? Il s'agil tout sim-

Cauve d
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plement de repérer en mémoire l'adresse
du message de fin de jeu, et de rechercher
ensuite les parties du programme qui font
appel a cette adresse. La premiére chose d
Jfaire est de charger votre jeu, de perdre
une partieet de noter soigneusement le
message de fin (a l'espace prés!).
Actionnez ensuite votre interface pour
avoir accés a ses fonctions. Recherchez
alors (en ASCID le message gue vous avez
noté. Faites bien attention dux espaces,
aux majuscules, et aux minuscules! St
vous ne connaissez pas l'instruction de
recherche de votre HACKER, consultez son
manuel, nous ne redonnerons pas ict le
détail des commandes. Si le messdage n'esl
pas trouvé, essayez d nouveau en metlant
tout en majuscles, puis tout en minus-
cules, ou bien essayez de ne rechercher
qu'une petite partie du message (par
exemple 'OVE! pour 'GAME OVER'). Si vous
trouvez plusienrs fois une partie du mes-
sage,utilisez la fonction 'EDIT' en don-
nant une adresse légérement inférienre a
celle trouvee, pour vérifier s'il s'agit bien
du bon message en visualisant sa totalité.
Vous disposez alors de l'adresse du début
dit message (si vous n'avez pas commenceé
la recherche par la premiére lettre du mes-
sage, il faut bien silr procéder a des cor-
rections sur l'adresse). Cette adresse est
bien entendu un nombre en bexadécimeal
sur devx octets. Il vous faut alors recher-
cher ce nombre en hexa, en mettanl en
premier l'octet faible, puisque c'est lou-
Jours de cette facon que sont codées les
adresses sur CPC. Par exemple, vous avez
tro1wé que le message se situait a l'adresse
&4FDC, 1l vous faut donc rechercher les
octets suivants: EDC,E4F. Sioces octets ne
sont pas trouvés,recommencez la
recherche en retranchant un a ladresse
dit message. Dans notre exemple, il vous
Saudra alors rechercher EDB,G4F, Si les
octets ne sont toujours pas trouves, recoms-
mencez a nouveau lopération autant de
Sois que cela sera nécessaire,

Je rappelle que le HACKER trouve toujours
la chaine recherchée (hexa ou ASCIL) a
l'adresse GBFOA. Vous ne devez pas préter
attention a ce résultat. Le HACKER, qui ne
posséde pas de RAM interne, doil stocker
ses données dans la RAM du CPC. Il stocke
la chaine que vous venez d'entrer en
&BFOA, puis il explore toute la mémoire
pour la trouver. Il va donc forcément la
repérer a l'adresse EBFAA! En régle géne-
rale, vous ne devez préter auciune atten-
tion aux résultats de recherches qui se
situeraient entre EGOPO el GAA40,
&B16GE et GBDFF, &EBFO@ et GBF5@, et
ECOOD et GFFFE, car le HACKER efface
ces zones,ou les utilise pour son propre
usage.

Pourquoi rechercher des adresses légére-
ment inférieures a celle a laquelle débute
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réellement le message? Tout simplement
parce gue le programme stocke générale-
ment quelques données importanies avant
le message: position ot il doit étre affiche,
couleur d'affichage, fonte a utiliser... Le
programme communique d la routine
d'affichage l'adresse on se trouvent ces
quelgques octels, suivis du message.

Lorsque vous avez repéré un endroil quii
fait appel ai message, désassemblez un
pew avant, et essayez de repérer ce qui
serait le début de la routine du 'GAME
OVER' (elle commence souvent par un DI,
qui supprime les interruptions). Cetle roti-
tine est généralement appelée pdar un sailt
conditionnel, relatif (JR), ou absolu (JP ou
CALL). Désassemblez enicore un peu avdit
pour voir stil ne s'agit pas dun JR. Si vous
n'en trouvez pasrecherchez l'adresse de
début de la routine pour voir si elle n'est
pas appelée par un JP out un CALL condi-
tionnels (7, NZ. €. NC. . . ). Quand vous
avez repeéré un appel, la technigue consis-
te bien silr a le supprimer,clest a dive a le
remplacer par des zéros, pour que la rout-
tine de GAME OVER ne soit jamais dppe-
lée, peu importe la condition d'appel. Le
nombre de vies sera toujours décrémente,
mais la partie ne se terminera pas lors-
qutil deviendra nul,

LES CONTRE-INDICATIONS

Le probléeme qui survient le plus courdam-
ment est bien silr que vous ne trouviez pdas
le message, Ceci peut avoir plusieurs
causes: le message peut ne pas étre en
ASCIH conventionnel, Par exemple, la
letive A est codée par un @, la lettre B par
un 1, et ainsi de suite. Le message peil
éire aussi codé, ce qui est encore pire!
Enfin, il se peut que le message se trouve
en mémotre dans une zone qiti est effacée
par le HACKER au moment du reset.
Enfin, il arrive que certains programmes
disposent d'une routine d'affichage des
messages qui ne possede que l'adresse du
premier message. Le programme se
contente alors de fournir a la routine le
numéro du message a afficher. Celle-ci
calcule alors son adresse si tous les mes-
sages ont la méme longueur. ou se repére
grdee aux octels de fin de message.

GAME OVER!

Vous avez eu un petit apercu des choses
nouvelles que permettent de faire un lrai-
tement sur toute la mémoire en méme
temps. Le mois prochain, nous perfection-
nerons notre methode, el nous verrons
d'autres utilisations inleressantes...

Atchao bonsoir les Kids. ..
Patrice MAUBERT.




: LISATI. DES PAT CHS

Un patch est constitué de piubleurs octets que vous
recherch -z sur votre disquette de jeu, que vous changez,
I : us réécrivez sur le disk. Les transformations
restent inscrites sur la disquette. Les patchs ne concernent
[pas les K7.
|Pour mettre un patch, il vous faut un éditeur de secteur.
|Le meilleur, celui que tout le monde posséde, c'est
DISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version
n'a aucune importance. Il est fortement conseillé
d'installer les patchs sur une copie de sauvegarde, et non
pur votre original. Nous dégageons toute responsabilité
quant au non respect de cette consigne.

Voici la marche a suivre :

- Lancez DISCOLOGY et choisissez l'éditeur

- Inserez votre disk a modifier et déprotégez-le

- Dans le menu "MODES', choisissez "EDITION DISQUE"

- Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41)

- Dans le menu "FONCTIONS", choisissez "RECHERCHER"
- Appuyez sur H

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche

- Appuyez sur ENTER aprés la derniére

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée", reprenez
'EDITION DISQUE'", et entrez XX+1 comme piste de
début.

- 5i DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit a &4P@D",
arretez  tout ! La modification de votre jeu
l'endommagerait gravement.

- Tapez l‘adresse (sans le &___
sans le &)
- Appuyez sur ENTER/RETURN -
- 8'il y a plusieurs pokes, repétez 1‘operatzon (appuyez sur
espace...) _ i
Si, aprés un poke entre &2BBD et &4GBD, vous avez|
un poke entre &GOBD et &2PAG, appuyez A nouveau
St
- Appuyez sur ESC
- Appuyez sur R
- Terming !
Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent

de se charger lorsqu'elle est connectée, En ce cas, faites

un reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez sur
R. Essayez a nouveau de lancer le jeu. I se peut que la
situation se soit arrangée.

Si vous avez un HACKER, vous ne pouvez pas utiliser le
poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu.
Mais vous pouvez procéder comme suit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

- Faites un reset (bouton rouge)

- Tapez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER

- Notez les cing premiers octets en haut a gauche de
I'écran

Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch,
que vous pouvez utiliser grice aux explications ci-
dessous.

JOYSTICK / AVRIL 1991/ 53




1 REM Viesg infinies sur STRIDER 2 version Disk

2¢ REM (C) JOYSTICK 1291

30 MEMORY &BEFE:MODE 1*POKE &ABAG, D

49 FOR N=6AQQD TO &AQ34:READ AS:A=VAL("&"+AS)

5¢ SUM=SUM+A:EOKE N,A:NEXT:POKE &ABAT7,O

6@ IF SUM<>4867 THEN PRINT'DATAS ERROR":END

T@ PRINT" INSEREZ VOTRE GRIGINAL CALL &BBQ)E

‘80 MODE @: LOAD"DISK", &8000: CALL ' &AGE0.

99 DATA 21,18,AQ,3E,C3,32,0E,BC,22,0F,BC, 21,00, 80
19¢p DATA 11,70,01,01,00,10,D5,ED,B0,C9,11,00,93 21
119 DATA 2D,AQ,ED,53,A1,90,01,00,01,ED,Bp, 38,C9,32
120 DATA QE,BC,C9,AF,32,7E,0L,C3, 40,00, 00, 00,00, 00

FANTASY WORLD DIZZY _
o TREASURE ISLAND DIZZY

19 REM Plus d'argent sur FANTASY WORLD DIZZY

20 REM Pour le pack D7 CODEMASTER QUATTRO No.l@ 10 REM Vies infinies sur TREASURE ISLAND DIZZY

30 REM (C) JOYSTICK 1991 20) REM Pour le pack D7 CODEMASTER QUATTRO No.1¢

4@ MEMORY &BFFF:MODE 1:POKE &ABAG, D 30 BEM (C) JOYSTICK 1991 ;

50 FOR N=&A000 TO EADS8:READ AS:A=VAL("&"+AS) 4@ MEMORY &B8FFF:MODE 1:POKE GASAG,0

60 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &ABA7,0 50 FOR N-5AG00 TO SAGAB:READ AS:A-VAL ("&"4AS)

7¢) 1F SUM<>828() THEN PRINT"DATAS ERROR":END 60 SUM=SUMAA:DPOKE N, A:NEXT:POKE &ABAT,D

80 PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BEOG e s e e

99 MODE 1:LOAD"DISK",&8000:CALL &ACOO 8@ PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL":CALL &BBO6

1¢9 DATA 3E,C3,11,00,BF,32,0E, BC, ED,53,@F,BC, 21,21 50 MODE 1:LOAD"DISK" &8000:CALL SAOOO

ll@ DATA A@FQl(B@JM#ED!B@121|wlgmllllb?E:@ll@l:m lcﬁ@ DR"[‘A 3E‘C3’11JN’BP’ 32;@E|BC,ED;53,@F;M;21{21
129 DATA 1@,D5,ED,B9,C9,21,15,BF,22,8A,41,3E,C3,32 110 DATA AG. 01, 80,00, ED.BO. 21 00,80, 11,70, 01,01, 00
139 DATA 89,41, 3E,C9,32,¢E, BC, 3E, 02,C3, 47,41, 3E,03 12¢ DATA 1@,D5,ED,B®,C9,21,15,BF,22,8A,41,3E,C3, 32
140 DATA 32,71,01,21,23,BF,22,F9,01,C3, 70,01, CD, 80 130 DATA 8941, 38, 9. 39 0%, BC,3E.01.03,47, 41 38, 02
15¢ DATA AF,AF,32,7E,87,3E,3E,32,7C,87,3E,62,32,7D 140 DATA 32.71.01.21.23.BF 22 .E9.01,.C3,70, 0L, AF 32
16@ DATA STFC3’4®!®@+®®!®@!®®!m!ggimgim#MIMIW 15@ DATA 63,A@pCB;FB,@D;@@,@@;%;@@;@@;%;@@.@@,@@
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D vous remplacez le 5D par
m @@, Répétez la méme

n aux mémes adresses
~ |aux pistes 12, 19, 26, et 33.
 [Version 128K :

|Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 3A 5E @D
3D 32 par 3A SE@D @0 32.
Répétez l'opération cing fois.
Ou bien allez en piste 5,
Asecteur&CL a l'adresse &@313C,
ot vous remplacez le 3D par
un @@. Répétez la méme
opération aux memes adresses
aux pistes 12, 19, 26, et 33.

DIZZY

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 3A @C 95
3D 32 par 3A GC95 DD 32.

TREASURE ISLAND
DIZZY

Pour avoir plus d'argent,
remplacez les octets 3A @5 8D
3C 32 par 3E 62 O@3C 32.

remplacez les octets @2 36 @1

par @2 36 XX, avec XX compris
entre 1 et 120 (Carine &

'Nicol-as_)
ESWAT
Version 633{;
Pour passer au niveau
supérieur avec la touche

Escape, faites POKE &2A3B.@
POKE &2443 &C3

POKE &2A44,889

POKE &2A45,&14,

Pour avoir des crédits infinis,
faites POKE &1CA3,0.

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &@A44,@.

Pour avoir des munitions
infinies, faites POKE &553E,@.
Version 128K :

Pour passer au nivedu
supérieur avec la touche

Escape, faites POKE &2F91,&21
POKE &2F92,&0B

POKE &2F95,&16.

Pour avoir des crédits infinis,
faites POKE &1F29.03.

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &@BC7,D.

Pour avoir des munitions
infinies, faites POKE &G639E,@.
(Carine & Nicolas)

BUGGY RANGER

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &6844,0

POKE &6845,&20.

Pour avoir de I'énergie infinie,
faites POKE &7652,&A7.

Pour avoir du fuel infini, faites
POKE &68A7,&AT.

Pour avoir des munitions
infinies, faites POKE
&6C94,&AT,

Pour choisir le niveau de
départ, faites:

POKE &G8C9,NIVEAU-1

(entre @ et 2).

(Carine & Nicolas)

GOLDEN AXE

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &6959,0

POKE &695A,0

POKE &695B,@.

Pour choisir le niveau de

départ, faites POKE
&T6A2,((NIVEAU-1)*2)+1

POKE  &76AQ®.((NIVEAU-
1)*2)+3

POKE  &A@40,((NIVEAU-
1)*2)+3

(avec NIVEAU compris entre 1
et 5).(Carine & Nicolas)

départ remplacez. ‘octet:

@A 3E 31 par FE GA3E X%
avec XX compris entre 31 et 37;
(Carine & Nicolas)

SLY SPY SECRET
AGENT

Pour avoir des crédits infinis,
faites POKE &19A4,0).

Pour avoir de l'énergie infinie,
faites POKE &@DED5,&C9.

Pour avoir des munitions
infinies, faites POKE
&DECT &CO,

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &2@B6,&C9.

Pour choisir le niveau de
départ, faites POKE &184E.XX
(de @ a 8).

(Carine & Nicolas)

DRAGON BREED

Pour avoir des crédits infinis,
faites POKE &3612,@.

Pour avoir du temps infini,
faites POKE &G692F,3.

Pour choisir le niveau de
départ, faites POKE &069FB, XX
(XX=niveau+&30, entre&31 et
&37). (Carine & Nicolas)
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THE SPY WHO LOVED ME THE SPY WHO LOVED ME

TA 3F,86,
25¢ DATA 13, 68,CE,7E,
26( DATA 6A,89,35,31,2

10 REM Credits infinis sur TOOBIN version Disk HOEATA 3R 2

20 REM Pour la compil 'TNT'

3¢ REM (C) JOYSTICK 1991

4¢) MEMORY &7FFF:MODE 1:POKE &A8A4,6:POKE &BE6E, 1

50 FOR N=LASQ0 TO &ASHF:READ AS:

60 SUM=SUM+A:POKE N, 2:NEXT:

70 IF SUMe<>1@A72 THEN PRINT"DATAS

8¢ PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL. . \LL &BBOA

99 MODE 1:0UT &BC@Q,1:00T &BDOP,0 L &ASPO

10@ DATA OF,Q7,CD,dF,B9,21,00,C0,54,5D, 01,00, 49, ED

11¢ DATA B@,CD,®3,B9,3E,46,32,64,06,32,DA,

12¢ DATA 4@,16,24,CD,65,A5,21,00,44,11,40,00, 01, 00

130 DATA )

149 DATA J ;

150 DATA 40, ED, B it 53 LOAD , &1800: SK.BIN", &
160 DATA ' ) AF, : 70 POKE &66F3,0: POKE F4,D:CALL &A4B¢
170 DATA C3,® B 6,EL,¢ ) a0 D2 5.04.11.22,7,15 g
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XYBOTS

11¢ PRINT"Z > . Vies infinies":PRINT: PRINT

12¢ IRPUT Ch01x '*chx TR chx>2 ‘OR chx<l THEN 12¢
130 IF chx<>2 THEN 150

140 POKE &ASAE, @ _ :

15¢ MODE 1:INPUT'Tableau de depart (1 a 12} ";ta
169 IF ta<l OR ta>12 THEN 150

179 POKE &ASA6,ta:MODE 1

180 PRINT"Inserer 1'original de MYSTICAL.

199 PRINT® (Protection ouverte) .

_20@ CALL &BB18:CALL &A59D1|C?M

219 DATA 66,C6,07,1E,@0,DF,80,A5,C9,21,00,90, 16, 04
220 DATA (QE,48,CD,83,A5,21,00,92,0E,49,16,96,C3,83
23 DATA AS,CD,89,A5,3E, 48, 32,8@,A5,3E, @0 32,F8, 90
249 DATA 32,83,91,3E,35, 32,FF,93,C3,89,A5

'SLY SPY SECRET AGENT

TOM & JERRY I

100 REM Temps infini sur TOM & JERRY 2 version Disk
20 REM Pour la compil 'CARTOCNS' de UBI SOFT

3@ REM (C) JOYSTICK 1591

4@ OPENOUT"W":MEMORY &7CF:CLOSEQUT:MODE 1

5@ FOR N=EAGDD TO &A@IB:READ AS:A=VAL("&"+AS)

B@ SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

7@ IF SUM<>2834 THEN PRINT"DATAS ERROR !!!":END

8@ PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB@G6:CLS
90 LOAD"LOADMC",&7DO:CALL &AGDHD

1p® DATA 21,12,20,11,00,BF,ED,53,78,08, 01, 40, 00, ED
11@ DATA BO,C3,Dp,@7,AF,32,BC,2A,32,B9,38,C3,70,17

PANZA KICK BOXING

I@ ‘BEditeur de joueurs sur PANZA KICK BOXING Disk
'(C) JOYSTICK 1991
39 DIM B$(16) :FOR N=1 TO 16:READ BS(N) :NEXT

40 MEMORY &750@:MODE 1:PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL..

50 CALL &BBE@6:CLS:LOAD'FRR" :P=1 :
6¢) PRINT"EDITEUR DE BOXEURS PANZA KICK BOXING : "
7¢) PRINT:PRINT"FLECHES HAUT ET BAS POUR CHOISIR"
80 PRINT:PRINT"ENTER POUR REDEFINIR UN BOXEUR"

9% PRINT:PRINT'"COPY FOUR SAUVER LES CHANGEMENTS®
1@ PRINT:PRINT"BOXEUR : ";TAB(21);"FORME........ u
119 PRINT TAB(21);"RESISTANCE..."

120 PRINT TAB(21); "REFLEXES..... £

130 LOCATE 10,9:PRINT BS(P);SPACES (10-LEN(BS(P)) )
140 LOCATE 34,9:PRINT PEEK(&752F+P):LOCATE 34,10
15@¢ PRINT PEEK(&?53F+P) LOCATE 34,11

16@) PRINT PEEK (&754F+P)

170 AS=INKEY$:TF AS="" THEN 170 ELSE A=ASC(AS)

189 IF A=24¢ THEN IF P>1 THEN P=P-1:GOTO 139

199 IF A=241 THEN IF P<16 THEN P=P+1:GOTO 130

20¢ IF A=13 THEN GOSUB 230

21Q IF A=224 THEN GOTO 270

220 GOTO 17¢:

23@ LOCATE 35,9:G0SUB 26@:POKE &752F+P,A

249 LOCATE 35,10:COSUB 260:POKE &753F+P, 2

250 LOCATE 35,11:G0SUB 26@:POKE &754F+P,A:RETURN
260 LINE INPUT AS:A=VAL(AS):RETURN

27¢ CLS:PRINT"DEPROTEGEZ LE DISK...":CALL &BB@6
280 SAVE"FRR",B,&7530,&4Q:CLS: PRINT"TERMINE !"

290 DATA BOXEUR A,BOXEUR B,BOXEUR C,BOXEUR D

3¢@ DATA BOXEUR E,BOXEUR F,BOXEUR G,BOXEUR H

31p DATA DOM WEAK,C.B. ROCKY,MAD SKWEEK,CASANOVA
32¢) DATA TD PANTHER,BULLDO MAN, MARVELKICK,A. PANZA
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Utﬂisez le casque et fau‘e lé'-
numéro. Vous obtenez de

l'argent. Retournez au village

et aller vers la ville. La vous
trouverez “Citizen of Mélée” a
qui vous achetez une carte de

Monkey Island. Discuter avec

les pirates et faire en sorte

quils vous donnent les notes
|plus quelques pieces, Aller

chez la voyante (porte a
droite dans la rue) et prendre

le poulet qui est sur la petite
table. Sortir et aller au fond
de la rue pour passer dans le
rue suivante. Aller dans la
boutique et acheter une pelle
et une épée. Retourner a la
vue d’ensemble de l'ile, et
vous vous diriger sur le pont
ou un troll vous empéche de
passer. Donnez lui le poisson
et il vous laissera passer vers
la maison qui est en retrait au
sud-ouest de l'ile. Prendre des
lecons avec I'homme que
vous trouverez la-bas,
Retourner sur la  wvue
d'ensemble de l'ile, et se
battre avec les différents
pirates qui se promenent sur

ja ,nes et dounez le tout aux
chiens. Ceux-cr sendorment-

et vous pouvez entrer dans la

maison. Ouvrez la premiére
porte qui n'est pas fermée a
clé et regardez la séquence. II

vous faut une lime. Allez

ouvrir la porte de la boutique.
Allez a la prison et discutez

avec le prisonnier. Allez
directement chez le

boutiquier ot vous achetez

des “breath mints”. Retournez
a la prison et donnez les au

_prisonnier. Discutez avec lui,

et donnez lui le Gother
repellent. Il vous donne en
échange un giteau aux
carottes que vous regardez, et
trouvez une lime. Retournez
chez le gouverneur, et prenez
l'idole. Le shérif vous jette a
I'eau. Ramassez la statue et
sortez. 11 vous faut maintenant
achetez un bateau. Vous allez
a l'endroit nommé Lights ou
Used ships emporium, et vous
discutez avec le vendeur. Il

_Ramassez tout ce que vous

trouvez sur le bateau; cest a

dire: les livres, la poudre, la
céréales, le

corde, les : ;
drapeau, la plume, I'encre
¢... Ouvrez le paquet de

céréales, regardez le cadeau,

et mettez la carte au feu. Allez
dans la cabine du capitaine,
utilisez la clé avec le cabinet.
Ouvrez le coffre et prenez la

recette. Allez dans la cuisine

et mettez tout ce que

Guybrush veut bien mettre,

dans le chaudron. Vous

‘obtenez une explosion, il y a

une petite séquence et vous
vous retrouverez finalement
évanoui dans la cuisine.
Relevez vous et allez prendre
de la poudre. Remontez sur le
pont, mettez la poudre dans
le nez du canon, utilisez la
corde avec le canon, et
utilisez le pot. Vous entrez
dans le canon et vous étes
projeté sur l'ile.

.-rames Aller sur la plage la
plus proche utilisez les rames
avec le bateau, utilisez le

plage. Allez dans la jungle, au
village.

_du" ravm et mmassez les

bateau. Dirigez vous vers le
nord-est de I'écran en bateau.
Débarquez sur la premiére

Dans le village,
dirigez vous vers la hutte qui
est au premier plan a
l'extréme gauche, et ramassez
les bananes dans le bol de
fruits. Dirigez vous vers la
sortie du village. Les
cannibales de lile vous
arrétent et vous enferment,
Dans la hutte, prenez le
crane, le mémo, et ouvrez la
“loose board” sur le sol.
Passez par le trou. Vous vous
retrouvez finalement dans la
jungle. Cherchez le singe et
donnez lui les cing bananes.
[l vous suit alors. Allez vers
l'est de l'ille 4 la clairiere. Allez
a droite jusqu'aux deux
totems. Tires le nez du totem
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INCROYABLE MAIS VRAI

31 JEUK VIDEQ i Stuers b s

Tous les jeux sont dans leur VERSION COMPLETE.

OFFRE EXCEPTIONNELLE DE LANCEMENT
QUANTITES LIMITEES - SATISFAITS OU REMBOURSES

COMMANDEZ DEUX ET BENEFICIEZ D'UNE REDUCTION TOTALE DE 150 F

NINTENDO * estune marqim déposée

Veuillez me faire parvenir : [ 1 cassette de 31 jeux vidéo au prix promotionnel de 699 F_

O 2 cassettes de 31 jeux vidéo au prix promotionnel de 1248 F.
SIGNATURE .

pore i 7 i ; ; Four les moins de |8 ans, signature
Vous trouverez ci-joint mon réglement. Si je ne suis pas satisfait, je vous renverrai cet article du représentant légal

dans son emballage d'origine, dans les dix jours, et je serai remboursé aussitét.
Nof=— =T 1= W Ppén opp gt e cheah il U EECRSRE et
Adresse — 00000

CodetFostalen = Se W0 Spaaaipetoc. F See T HEC SRR R e e T
Age. - - ‘Téléphone




METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS 'NORMAUX'

Pour nous, un listing normal est un listing qui n'utilise aucun autre
programme ou bout de programme. Il vous suffira done de taper
entierement sur votre Basic ou GFA Basic suivant les cas (c'est dit ¢n
en-téte du listing) et de sauvegarder ce programme complet sur une
disquette vierge. Pour le lancer il suffira de le charger avec votre Basic
(commande LOAD) et de faire RUN. Suivez ensuite les instructions.
Dans certains cas, le programme créera un autre fichier qui aura
I'extension “PRG” ou qui aura la particularité de se trouver dans le
répertoire “auto” de votre disquette. Dans ce cas précis, il ne faudra
pas le lancer a partic du Basic mais simplement double-cliquer (click,
click avec la soutis) dessus comme pour un programme normal. Le
programme vous demandera tout seul, comme un grand, d'insérer la
disquette de jeu original...

MéTHODE POUR UTILISER NOS LISTINGS

Pour utiliser nos listings, il suffit de charger votre BASIC, et de le
taper. Il y a évidemment différents basic, le GFA et le ST BASIC qui est
fournit avec votre ATARIT ST.

LE GFA ne nécessite pas de numéro devant chaque ligne et chaque
instruction est sur une ligne. Le ST BASIC nécessite des numeéros de
lignes. Il est possible de mettre plusieurs instructions sur la méme
ligne en les séparant avec le signe ',

Voila, maintenant il faut taper le listing et ensuite, le sauvegarder sous
un nom (de préférence celui du jeu, histoire de vous y retrouver),
ensuite vous l'exécuterez par l'instruction 'RUN', Aprés avoir mis la
disquette* bien évidemment.

Pour certains listings il faut utiliser une disquette vierge donc dans ces
cas la, ne mettez surtout pas votre disquette* mais une disquette
vierge.

Donc suivant le cas, le listing vous générera un fichier "PRG' qui
devra étre exécuté a partir du GEM ot méme qui sera dans un
répertoire 'AUTQ!, auquel cas il ne faudra pas le lancer en double
cliquant mais en rebootant, avec cete disquette..

* La disquette ne doit pas étre forcément l'originallll, mais de
préférence une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous
pourrez 4 nouveau faire une sauvegarde de l'original et
TECOMMENCEr...

LES EDITEURS DE SECTEURS

Lorsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez pas
d'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la
disquette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter
dessus (sauf si il vous reste d'autres recherches a faire pour le
méme soft.).

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR -

La ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas a éditer une
disquette a cause de sa protection ou plus précisément celle du
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en
simple face 11 secteurs, et au licu de mettre la disquette avec le
jeu, vous mettrez celle-ci juste le temps de lire la premiére piste
et une fois fait, vous la remplacez par la disquette* du jeu. Si
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du
méme genre, reéssayer en mettant 1% secteurs au formatage et si
¢a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. 5i vous n'y
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre
éditeur de secteur n'est pas assez performant)

- ULTIMATE RIPPER -

Mettez la disquette que vous voulez patcher dans le lecteur avant de
rentrer dans l'option Editeur disque. L'option lire les informations du
boot secteur s'exécutera automatiquement, appuyez sur ‘F1' si les
informations vous semblent correctes c'est a dire le nombre de

secteurs entre 9 et 11, et la piste de fin entre 79 et 81, appuyez suf
‘return’, si elles ne sont pas correctes faites les modifications pour|
quielles le deviennent puis appuyez sur ‘return’.

Maintenant, appuyez sur 'F3’ (recherche), ‘H' (Hexa), tapez la chaine &
rechercher sans aucun espace et celle 4 remplacer. Lorsque la chaine
sera trouvée, appuyez sur ‘F1' pour remplacer et sauvegarder.

- DISCO-SCOPIE -

Cet utilitaire sert a éditer une disquette, cest a dire qu'il peut lire les|
morceaux de programme qui y sont inscrits.

Démarrer le soft en cliquant sur "SCOPIE.PRG". Une fois celui-ci
chargé, insérez la disquette a patcher et allez dans le menu de lecture
et sélectionner l'option "Recherche disque'... Vous verrez une jolie
fenétre apparaitre dans laquelle vous trouverez le bouton 'Chaine
hexa'.

Cliquez dessus et entrez votre chaine. Une fois tapée, cliquez sur le
bouton 'Valider'. L'ordinateur se met alors 4 rechercher sur la disquette
la chaine. Une fois trouvée, le message chaine trouvée apparait avec
l'adresse de celle ci. Cliquez sur le bouton 'Editer', et vous verrez
apparaitre une page d'édition. Cliquez sur le bouton 'insertion’, un
nouvel icone apparait.

Cliquez sur le bouton 'Hexa'.

Déplacez le curseur jusqu'a l'adresse qui vous a été donnée lors de la
recherche.

Modifier les octets, et appuyez sur la touche 'CLR HOME! (surtout pas
'RETURN").

Allez dans le menu écriture.

Sélectionnez secteur et validez 'écriture.

- MUTIL -

Cet utilitaire sert 4 éditer une disquette; c'est a dire qu'il peut lire les)
morceaux de programme qui y sont inscrits.

Si vous étes débutant,son fonctionnement est trés simple, il faut bien
évidemment charger MUTIL et ensuite, vous enléverez la disquette®
pour y introduire le soft a PATCHER (Octets a rechercher et 4
remplacer par d'autres pour faciliter le jeu, ou mettre des vies, du
temps infini).

Ceci fait, vous sélectionnerez l'option "éditer disquette” (sauf si on
vous précise un nom de fichier , ot vous devrez alors selectionner
l'option "éditer fichier" ). Vous verrez apparaitre a l'€cran, toute une
suite d'octets,

Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH!, et vous tapez la suite d'octets
donnée dans le patch. ( A titre de renseignement il faut toujours que
le nombre d'octets que vous avez tapé soit un chiffre pair
sinon..BUGH )

Une fois la chaine trouvée, remplacez les octets 4 rechercher par ceux
4 remplacer et appuyez sur le bouton 'EXIT'. L'ordinateur vous dira
que vous avez modifié quelque chose sans l'avoir sauvegardé et si
vous voulez donc les enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'.

- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi 2 éditer une disquette, c'est a dire qu'il peut lire
les morceaux de programme qui y sont inscrits,

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi a
utiliser les patchs du canard le plus bé. Pour vous en servir, suivez le
guide...

Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette* 4 éditer dans le lecteur
Allez dans le menu "FILE",

Choisir I'option "OPEN DISK", Sélectionnez le drive.

Dans le menu "MOVE", choisir l'option "SEARCH". Entrer la chaine
hexadécimale i rechercher, et une fois la chaine trouvée, modifier les
valeurs.

Aller dans le menu "SECTOR" et choisir l'option "WRITE SECTOR TO
DISK".
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COBRA Il

or en GFA Basic 3.XX

DBGKE adr%ﬂ,% vAL('&H"+a$)

sum=sum+VAL ("&H"+a5) !
NEXT 1%
b Sum<>&H16DIQB

PRINT "Erreur dans les datas”

END
ENDIF
PRINT "Insérez 1a chsquet:te polr sauver ce LOADER"
~INE(2)
BEAVE "A:\EDDDUCKL.PRG", adr% A9
FRINT "Vous pouvez faire un Resebl!it
DATAG@IA@@@@@BCC@@@@@@%@@@@@@@@@@@@@W@%@
DATA GR0D, 0000 , DHDD, DTOD, 4879, 0000, GOAL, 3F3C, 009, 4E41
DATA DFFC, @@@@_@B@G,3F3Cp@®®7,4E41,DFFC,®®@@,®®@2,4879
DATA @O00, PH30, 3F3C, 0026, 4E4E, DEFC, 0000, 0006, 2F3C, 0001
DATA 4267,3F3C,@@@@.BFEC,GJE’J(DI,4267,42A7,2F30,@@@?,8@@@
DATA 3F3C,®@@8.4E4E,DFFC,®®@®,®®14,33FC,4AFC,®®®T,8®4A
DATA 235@,@@@5.,@@@&@@@@,@432,23FC,@®®®, S5@00, OPID, 1D
DATA TEZF,207C, QROD, 0084, 227C, 0000, 5000, 32D8, 51CF, FFEC
DATA AEF9, @007, 8000, 33FC, 500K, @005, 0B26, AEF9, @05 , OO0
DATA 4279, 0000, 8E1C, 4EF9, OO0, 8000, 1845, 496E, 7382, 7265
DATA 7A20,6C61, 2064, 6973,7175,6574, 7465, 2064, 6520, 4544
DATA 442@,5:145,452@,4455,4343,21@@.@@@@,@@@2,1%«1,@@@@
DATA 0000, 0000, DDOD, OODD, CODD, DOOD, OO0, DODD, DODE , PODD

CRACK DOWN

.-PRIN'I’ "Insérez la d:,squette pour sauver ce LOADER"

~INP(2) ;

BSAVE "A:\VERMINAT.PRG", adrs, 444
BRINT. "Volus pouyez faire un Reset!!l® .

DATA 6Q1A,0000, D18E, 0000, 0000, 000, 0000, 000D, 000D, DOOD
DATA G000, 0030, 0000, P00, 2R4F, 2R6D, G004 , 202D, (H0C, DPAD
DATA @014, DOAD, 001C, D680, G000, D300, 2FGD, 4855, 4267, 3F3C
DATA Q@4A, 4FA1, AFEF, OO0C, 4227, 3F3C, 0020, 4841, SC8F, AFFS
DATA 0000, P400, 4879, 000D, 9156, 3F3C, 0009, 4EAL, DEFC, 200D
DATA @006, 3F3C, 0007, 4841, DFEC, G000, 0002, 23F9, 0000, PP10
DATA (00O, 0L4E, 23FC, 000D, O18E, D000, 0432, 4879 , 0000, GOCE
DATA 3F3C, 0078, 3F3C, 0008, 3F3C, 9001, 3F3C, OP1F, AEAE, AFEF
DATA @0@C, 4879, DRG0, ®14C, 4879, 0000, P14C, 4879, 0000, 0178
DATA 3F3C, (003, 3F3C, 0@4B, 441, AFEF, @010, 2300, 0000, 0152
DATA ®6BY, 0000, D100, 0000, 0152, 2FO0, 2F00, 2500, 3E3C, 0004
DATA 3F3C, 0048, 4E41, 4FEF, 0010, 427, 4EAL, 2500, 46FC, 2700
DATA 2039, 0000, 0010, BORY, 0000, D14E, 6704, 23FC, 0000, 0OFS
DATA @@@@.@12@,2@1F,®BBQ,®®@®,FFFF,EA@F,%E?S,EF@@,&SFC
DATA 2700, 2039, 0000, 0010, BES, 0000, 014E, 6614, 08BS, 000
DATA FFFF,FA@T,2®1F.2F3C,®@@®,@lBZ,@BBQ,@@@@,FFFF,FA@F
DATA AETS,201F, ®8E9, 0000, FEFF, FAQF, AE73, 48E7, FEFE, 2079
DATA 0000, 0152,2248,217C, DOPD, BBAG, 2A38, 4CDF, TFEF, AE73
DATA @000, 0000, 0000, OPO®, GO0, 1B45, 496K, 7382, 7265, TAZD
DATA 6C61,2064,6973,7175, 6574, 7465, 2064, 6520, 5645, 524D
DATA 494E, 4154, 4F52, 0041, 3A5¢C, 4155, 544F, 5056, 4552, 4D49
DATA AE2E, 5052, 4700, 8000, D034, 2206, OALC, R606, 140A, 2808
DATA 2212, 2000, 0000, 0000, 3000, 0000, 2000, 000D, (600, P00
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ALPHA WAVES

Pour avoir du temps infini,
recherchez dans le fichier
'A:NCUBE.PRG!, les octets 9CB9
DBODB @BEBA  6A12 et

@BABA 6A12.
Ou rendez-vous i

$350A.

HARD DRIVIN' IT

I'offset

Pour avoir du temps infini,
recherchez dans le fichier
'A:\HARDII.PRG', les octets
53203 GC@E 13FC FFFE et
remplacez-les par 4E75 6COE
13FC FFFF.

Ou rendez-vous a
$28D6.

I'offset

COBRA 11

Pour avoir des grenades
infinies, recherchez les octets
@679 BBB1 GODT 8AAG et
remplacez-les par @679 PBPD
DODT BAAG.

Ou rendez-vous a la piste 57,
secteur 8, offset $1B4.

Pour avoir des vies infinies
pour Cobra, recherchez les
octets @679 COD1 GDAT
8A9C et remplacez-les par @679
PAOD PBDT BAIC (chaine a
chercher et a4 remplacer 2
fois!).

Qu rendez-vous a la piste 60,
secteur 3, offset $D4, puis piste
69, secteur 19, offset $BA.

Pour avoir des vies infinies
pour Arma, recherchez les
octets @679 OBl DDDT
8AJE et remplacez-les par @679
POAGO DODT S8A9E (chaine a
chercher et 4 remplacer 2 fois!),
Ou rendez-vous a la piste 6@,
secteur 2, offset $1AA, puis
piste 6@, secteur 1@, offset
$1F4,

Pour avoir un bouclier infini,
recherchez les octets @479
POO1 GOB7 SADO et
remplacez-les par @479 @DAD
@O@T7 BADG,

Ou rendez-vous 4 la piste 62,
secteur 3, offset $7A.

remplacez-les par DCBY @@0@

NINJA WARRIORS

Pour avoir des crédits infinis,
recherchez les octets 536E
@8A2 6l® @152 et
remplacez-les par 6002 B8A2
60103 B152.

Ou rendez-vous A la piste 15,
secteur 7, offset SAE.

Pour aveir du temps infini,
recherchez les octets S36E
@182 536E @186 et remplacez-
les par 6@@2 @182 536E B186.
Ou rendez-vous 4 la piste 12,
secteur 2, offset $1BE.

Pour avoir des shurikens infinis,
recherchez les octets 536C
PD3@0  397C @GOG et
remplacez-les par 60@2 @P3D
397C @DD3.

Ou rendez-vous a la piste 15,
secteur 1@, offset $A.

Pour avoir de l'énergie infinie,
recherchez les octets 996C
D@24 397C DOG8 et
remplacez-les par 6@@2 @P24
397C @DD8,;

Ou rendez-vous a la piste 12,
secteur 109, offset $142.

SUPERCARS

Voici quelques codes que vous
pouvez tapez 4 la place de
votre nom:
FRED - REDO - ODIE - BIGC
POOR - QUIT- EXIT - HELP
FUCK - SHIT - CUNT - TWAT
TURD - WANK - PISS - CRAP
U.N. SQUADRON
Pour avoir des brouzoufs
infinis, recherchez dans le
fichier 'A:VA_SQUAD RAW', les
217C 9000 OBB8
@PD16 et remplacez-les par
217C ODODF 4240,

octets

Ou rendez-vous a l'offset
SA4EE.
Pour  étre invulnérable,

recherchez les octets 5368
DDIE 4CDF 7FFF et remplacez-
les par 60002 GWIE 4CDF
TEER,

Ou rendez-vous a
S13B1A.

I'offset

HORROR ZOMBIES
FROM THE CRYPT

Code d'accés:

Tableau 2: WOLFMAN
Tableau 3: HAMMER
Tableau 4: LUGOSI
Tableau 5: NOSFERATU
Tableau 6: GARLIC

Pour avoir des vies infinies,
recherchez les octets @42D
OBD1 O@18 6B3@ et
remplacez-les par 342D O@@1
PH18 6B3D,

Ou rendez-vous a la piste 2,
secteur 2, offset $1A@.

Pour avoir des clés (portes)
infinies, recherchez les octets
@42D

@@G1 @@B22  13FC et
remplacez-les par @42D @GOG
@22 13FC.

Qu rendez-vous 4 la piste 7,
secteur 19, offset $@4C,

Pour avoir des clés (coffres)
infinies, recherchez les octets
@42D OO@1 @B21 13FC et
remplacez-les par @42D @GOG
@@21 13FC.

Ou rendez-vous a la piste 7,
secteur 163, offset $@9C.

Pour accéder au cheat mode,
tapez a la place du codes
d'acces aux

tableaux: BOGEYEATHER.

Dans la série on ne sait pas a
quoi sa sert, on vous laisse le
plaisir de trouver: CUSTODES.

HARD DRIVIN'

Pour avoir du temps infini,
recherchez dans le fichier
'A:NAUTONHARDDRIV.PRG!,
les octets 5320 6CAHE 13FC
FFFE et remplacez-les par 4E75
6CAE 13FC FFFF.

Ou rendez-vous a
327CC.

I'offset

MICKEY MOUSE

Pour avoir des vies infinies,
recherchez les octets 5379
DADD 4588 4BF9 et
remplacez-les par 31FC @@@2
4588 4BF9.

Chnde ot
secteur 8, offset $GGC.

Pour ayoir de' l'eau et énergie|
infinie, recherchez les octets

D479 POO8 POOD 3168 et

remplacez-les par 33FC GOFF
DOOD 3168,

Puis recherchez les octets @479
QO1D DADD 3168 et
remplacez-les par 33FC @@FF
DOOD 3168,

Ou rendez-vous a la piste 7,
secteur 2, offser $198. Puis 4 la
piste 7, secteur 9, offset $@C4,

LOOPZ

Voici la liste compléte des

codes :

@1 EASY
@6 GRVY
11 TRBY
16 STNL
21 GZPN
26 PLGR
31 KRNC
36 BGDK
41 FRNK
46 ZSZS

Pour avoir des vies infinies,
recherchez dans le [ichier
"ANAUTONLOOPZ_UK.PRG",
les octets 536C @@ 1@ 4A6C
DD1D et remplacez-les par
6OD8 PA1G 4A6GC BD1D.

Ou rendez-vous a l'offset
$3ATA

TOOBIN
COMPILATION TNT

Pour avoir des crédits infinis,
recherchez les octets 67F6 5379
PDA5 B1B6 et remplacez-les
par 67F6 60@4 @OHS B1B6.
Ou rendez-vous a l'offset
$5B726.

HARD DRIVIN'
COMPILATION TNT

Pour avoir du temps infini,
recherchez dans le fichier
'AANHARDDRIV.EXE!, les ocrets
53200 6CPOE 13FC FFFF et
remplacez-les par 4E75 6CQ@E
13FC FFFE.

Ou rendez-vous a l'offser $282E
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J. B. G, ¢'est J. B. G, ¢'est Ie jeu

| o . 8 Consoles de jeux
] 00038]0“ gal antle Sega Megadrive: 1490 Frs avec 1 jeu
NE€0-G€o: 3490 Frs

sur les 0l'dillﬂt0|ll's, NEC Turbo EXpress: nous consulter
Nombreuses cartouches de jeu sur differentes consoles

périphériques et logiciels
Reprise - Dépobt-vente - Achat Louez votre Néo-Géo
Tél. Rayon Occasion: 45 41 26 04 L DO
Logiciels a partir de 50 Frs Tél. 45 41 41 63

lact 1! - 1amai '
J. B. G, c'est I'occasion comme jamais RESERVEZ

.IBG

PROMO ]BG

IUBiGH P

electromcs e M

T (III |||||||||||||||I||I|||||
b.lsduélié335DD DF . _' : . 1%@%%%%?‘*’ b

50 Frsles 10

230 Frs les 50 : Wi s
220 krsiles 1,00 163 avenue du Mame 75014 PARIS

Métro: Mouton Duvernet ou Alésia

J. B. GS ¢'est la miero- Ouvert du lundi au samedi
i]liﬂl'matiqlle familiale de 10 h 00 a 19 h 00 sans inferruption

o -Bon de Commande__
_ Atari 520 STE; 2990 Frs ¢ I Carte bleve ou che:que -:
Gonflé & 1 Mégar 1990 Frs J. B. Gg c¢'est la miero- I a retourner a JBG Electronics, :
Sar LC20: 1090 Frs il]fﬁl’lﬂﬂti‘]“e Vo’rre COMMANTE . st smentciazs |
Star LC200 couleur: nous corsuler professionnelle : .................................................... |
- Amiga 500 + cable péritel + extension :Nom: -------------------------------------------- :
mémoire: 3690 Frs  Votre compatible AT 386 VGA Couleur; L2 67 1ep ottt SEORRREI L B % L8 ) |
~ Amigu 2000: nous consulter Disque dur: 40 Mo lédpresse """""""" V ” """""""""""""""" :
 Seerdogy  160Fs leoun3S(LMNI@SOSIING g e
 Sours opfique: 490Frs Monfeur couleur VGA g ne LTI
. Extension mémoire Amiga: 490 rs Maintenance sur site 1 an incluse |Dote O OXDIEGHION .. s I
I

Lecteur ext. ST/Amiga: 790 Frs P"x choc (Ale) |S|gn0ture

5 siocks disponibles et jusgu'a ution du pracha




MICKEY MOUSE

BE‘OKE adr%»u% VAL(“&H"+a$}
swn*sumq-VAL{ &H'+a$)
NEXT i%
IF sum<>&H1632F2

PRINT "Erreur dans les datas”

END
ENDIF ;
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER"
~INP{2) ) _
BSAVE "A:\PUZZNIC.PRG",adr%, 280
PRINT “Vous pouvesz faire un Reset!!ll"
DATA 601A, D000, POFD, QRO , BODD, DODD , DDV, BHBD, BODD , DOGD
DATA 0000, 0000, D00, DDRD, 4879, OGO, POD, 3F3C, 0009, 4E41

DATA DFEC, 0000, 9006, 3F3C, @007, AE41, DEFC, 0000, 0002, 4879

DATA 0000, B30, 3F3C, 0P26, 4EAE, DFFC, 0200, P06, 23FC, P05
DATA @QO0, 000D, 432, 23FC, 0095, 2B2C, G000, P10, 3F3C, Goal
DATA 42A7,2F3C, @000, 001, 42A7, 2F3C, 0000, PODD, 3F3C, CO08
DATA AEAE, DFFC, 0000, 8014, 33FC, AEF9, 0000, 0114, 23FC, 0000
DATA @@7C, P00, 116, 4EE9, @O0, OPDO, 46FC, 2709, 33FC, 4EF9
DATE G005, 2B52,23FC, 0000, G098, @005, 2854, AEFI, @005, 2AF6
DATA 23FC, 6000, FF3E, 0000, 0460, 23FC, 6600, D088, 0000, @3A0
DATA 23FC,41EB, FEFC, 0000, @324, 23FC, 4278, 6282, 000D, D3A8
DATA 23FC,4EF8, 0466, D000, P3AC, AEFY, pR00, @490, 496E, 7382
DATA 7265, 7220, 6061, 2064, 6973,7175, 6574, 7465,2064, 6520
DATA 5@55, 5A5A, 4849, 43¢0, 0000, 0002, LE34, 1406, 0406, 12¢0
DATA QOP0, POOD, DGR, DOGD , GOOD, DD, OOGD , GHIG, BEOD , DD

DPOKE adrd+i%, VAL ("&H" +a8)

sum=sum+VAL [ "&H"+a5)
MEXT 1% :
IF sun<>&H220802

PRINT “Erreur dans les datas"

END
ENDIE
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER!
~INP(2)
BSAVE "A:\HORRORL.PRG",adr$,313
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!"
DATA 6012, 0090, P116, OPEO, DEOD,; DPOD , DOOD, DDDD, LDV, BPDD
DATA (OO0, GO0D, P00, GO0, 4879, BODY, BOEC, 3F3C, p@p9, 4E41
DATA DFFC, 0000, PPO6, 3F3C, 0007, AEAL, DFFC, QOpG, 0002, 4879
DATA QO@0, 0930, 3F3C, 9026, 4EAE, DFFC, 0000, 006, 203C, D000
DATA (OOA, 223C, DO00, DO, 207C, BO05 , 0000, 6100, 0926, 227C
DATA (000, 9600, 2309, pP05 , PPBA, 207C , @000, POD6 , 2E3C , QU
DATZ QO1E,32D8, 51CE, FEFC, 4EFY, 0005 , 0000, 48E7, TCED, 2600
DATA 2801, TOFF, 2003 , BOFC, 0Q0A, 4840, 7200, 3200, 5241, 4840
DATA (280, 0000, OOFF, 2200, 7408, 3481 ,B882, 6C02, 2404, 6100
DATA @@1A,6610,D682,9882,B18A, E38A, D1C2, 4484, GECA, 7000
DATA ACDE,Q73E, 4E75,48E7, 6080, 3Fp2, 4267 ,3F00, 3FQL, 4267
DATA 4247, 2F08,3FAC, BO08, AEAE, AFEF, @14, 48D, 4CDF, B106
DATA 4E75,4279, 0000, DEAZ, 4279, 0000, TEAE, 4279, @000, TESE
DATA 4EF8, P800, 1B45, 4968, 7382, 7265, TA20, 6C61, 2064, 6973
DATA 7175,6574,7465, 2064, 6520, 484F, 5252, 4F52, 2054, 4F4D
DATA 4249,4553, 0005, 0000, @002, LE34 , 0000, 0000, 0000, 0000
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12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h & 19h30, Lundi 14h/1 9h, Dimanche 14h/18h

Offre n° 1 Offre n° Offre n° 3 Offre n° 4 ][ Offre n° 5 |
SUPER AMIGA 2000 AT A ATARI STE  WATARI 1040 STE
Monit 10833 etendu o 1M Ram ] Leci- DF Peritel

520

+

FA M I C O M + 1 Lect exteine + 20 Logqgiciels W erqi'cu_'-l-.,
DISPO 990F
Offre n° 6 Offre n° 7
ATARI 520 STE ATARI 1040 STE ATARI 520 STE AMIGA 500 AMIGA 500
+ Monit Couleur HR + Monit Couleur HR 1M Ram,M Coul HR M Couleur HRS 50 Dl"il‘]l,j(l-[“.(-,-
+ 1 Pack au choix + 1 Pack au choix + 1 Pack au choix + Extlension 512K Cabie p,:.“r'l.“__,|
PROMO JPROMD | PROMO 2390F 3290F:
[PACK N's ) |
100 Disquettes|Jeux, Utilitaires,|10% de produits AIATK;W ’ij Extension 512K
Tapis de Souris| Joystick, Tapis |gratuits au choix| * " T * %V | g1 oy AMIGA
Disquettes Konica Lecteur externe Extenalor
“ 3,5 DF DD Sibplal o L RREL Dble face ST/AMIGA AMIGA 512K
200 Frs les 50 STAR LC2410 2790F 10 Dis
quettes Horloge Interrupteur
380 Frs les 100 STAR LC200 2690F OF
| 1800 Frs les 500 ||[STAR LC 20  1990F 65 490 F
50 Etiquettes: 15F
Konica
Palement en 4 fois )| prpD 3,5 LES CONSOLES PORTABLES
sans frals, - ' .
Crédit CETELEM, || ° 2"?‘;‘3320 ME]
SOFINCO, B Jsux, Pare Soleil 1 Jeu au chdx
Carte Aurore, CB. ||| 10 boites:
450F
ELECTRON * kA A& E N L Ak kA
MONTPELLIER LES CONSOLES

7 rue Raoux (Bd Renouvier)

NOUVEAUT

34000 Montpellier
Tel: 67 58 39 20

ES

MEGADRIVE

CORE GRAFX

16bits (Japon) + 2Jeux + 1 Jeu
8h30 a 12h30, 14h & 19h30 + 1 jeu au choix +1 jeu au choix + 1 Housse
du Mardi au Samedi 1290 F 1990 F 4490 F

Bon a retourner rempli &8 ELECTRON 12 Place de la Porte

SUPER GRAFX

NEO GEO

hamperret 75017 Parls

- r N N N O N W W OO N = Il | N W NN N . 1
ST/AMIGA,MEGADRIVE,'NEC, Nom ..|Je_vous passe la commande sulvante
NEO GEO, LYNX, SEGAGEAR, W¥prénom.................. Age : ... [ gl
GAME BOY: (1) 42 27 16 00 J§Adresse SO L el A SEE Lo ]

H .................................................................................
ou 36 15 ELECTRON ICP e s K] et b seew ol ol e WO G A0 RIS e TR B o i
= Ville bl Sl B Il e Bewsngioo
i PR i .Mode de réglement : Chéque Bancaire |Cadeau Pack N° ..... et/ou N° ..... .
JEUX NEC & MEGADRIVE [LIet- NN S Signature Total Port......... I
a partic de 200F § Date Validité: ../... Mandat Crédit Sl “_MT.:':S'OFC:‘";:::;: B o ]

- ommom owow w o= = ow Wl




JEUX... CRACK

TE

' Brouzoufs infinis pour SUPERCARS
' par Antonio SIMOES a taper en GFA Basic 3.XX
INLINE adr$, 1024
FOR i%=@ TO 557 STEP 2
READ a$
DPOKE adr%+i%, VAL("&H"+as)
sum=sum+VAL ( "&H"+as)
NEXT 1%
IF sum<>&H49F16E
PRINT "Erreur dans les datas"
END
ENDIF
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER"
~INP({2)
BSAVE "A:\SUPERCAR.PRG",adr%,557
PRINT "Vous pouvez faire un Resetl!!”

'DATA 601A, 0000, 0206, D000, 00G0 , OO0, DL , OOED, DODD, DD
DATA (OO0, D000, D000, 000D, 4879, 0000, @1EZ, 3F3C, 00p9, 4641
‘DATA DFFC, 0000, B006, 4879, 0000, 024, 3F3C, 0826, 4E4E, DFFC

DATA 0000, 0006, 3F3C, 002, 41F9, po00, G1Ap, 2FOB, 3F3C, 03D
DATA 4E41,4A40), 6BEA, 41F9, 000G, P1AA, 3080, 2F2C, 0006 , FEOD
DATA 2F3C, @000, 8000, 3F39, 0000, @1AR, 3F3C, OO3F, 4E41, 42B9
DATA 0000, 0420, 4289, 0000, 0426, 3F39, 0000, 01A2, 3F3C, 0O3E
DATA 4E41, 207C, 0006, FOOO, 227C, 0001, 0000, 6144, 41F9, @@Q7
DATA 0270,2279, 0000, PA4E, 2E49, 2F3C, 0097 , P00, 303C, 1E3F
DATA 22D8,51C8, FFFC, 227C, 0000, @800, 33FC, 4AFC, 00Q7, 0244
DATA 23C9, 0000, 0010, 207C, 0000, B1AC, 2E3C, 0000, 01E, 3208
DATA 51CF, FFEC, 4EF9, 0007, D000, 203C, 2246, 554E, 223C, 4755
DATA 532A,B098, 6704, BD98, 66F8, B298, 664, 5148, 2460, D5CY
DATA 2020, DO, 6608, 2020, 44FC, QOFF, D18@, 653C, 7203, 7600
DATA DOBO, 6608, 2020, 44FC, O2FF, D18@, 650A, 76@1, 7208, 6064
DATA 7208,7608,6172,D642, 7207, DPEQ, 6608, 2020, 44FC, PUFF
DATA D18@,D542,51C8, FFF@, 1502, 51CB, FFES, 604C, 7400, DPED
DATA 6608,2020,44FC, OQFF, D180, D542, DP8Q, 6608, 2020, 44FC
DATA @QFF,D18@, D542, @CO2, 0002, 6D12, GC02,; @@03, 67B2, 7208
DATA 6126,36@2,323C, 020C, 6004, 7602, D642, 323C, 0009, D242
DATA 6112, 47F2,2001,1523,51CB, FFFC,B3CA, 6DO0, FF66, 4ET5
DATA 5341, 4242 D@80, 6608, 2020, 44FC, @0FF, D18Q, D542, 51C8
DATA FEED,4ET5,413A, 5CAC, 4F41, 4445, 5200, 000@, 23FC, @7
DATA Al20, 0901, DA62, 23FC,23FC, o7, 000l , OCCE, 23FC, AL20
DATA 9@01, @POL, OCD2, 23FC, BES4  4E71, @@L, @CDe, 33FC, 4ET1
DATA @@@1, @CDA, AEFS , @001, G000, 1B45, 496K, 7382, 7265, TA20
DATA 6C61,2064,6973,7175,6574,7465, 2064, 652@,5355, 5045
DATA 5243,4152, 5300, 0000, 0002 ,1216, 1214, 184C, 0000, POQO

' Invulnérabilité pour STEEL
! par Antenio SIMOES & taper en GFA Basic 3.XX
INLINE adr$, 512
FOR 1%=0 TO 438 STHP 2

READ a$ -

DPOKE adr$+i%, VAL ("&H"+as)

sum=sum+VAL ( "&H"+a5)
NEXT 1%
IF sum<>&H28DE6Q

PRINT "Erreur dans les datas®

END
ENDIF
PRINT "Insérez la disquette pour sauver ce LOADER"
~INP(2)
BSAVE "A:\STEEL.PRG",adr%, 438
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!l!!"
DATA 6Q1R, 0000, 0188, 0DO0, G000, DOOD, DO0D , DRDD, OPHD, PODD
DATA G000, 0000, D000, DDDD, 2B4F, 226D, OC04, 202D, BHHC  DRAD
DATA ‘9@l4, DOAD, OB1C, 0680, OOOH, D30, 2F00, ABSS, 1267, 3F3C
DATA Q@4B,4EAL, AFER,000C, 4247, 3F3C, 0020, AE41, 5C8F, 4FF9
DATA (000, P400, 4879, 00P0, @156, 3F3C, 3003, 4E4], DEEC, 000D
DATA G006, IF3IC, G007, AEAL, DFFC, 0000, 0002, 23F9 , 0000, 0010
DATA @000, D148, 235C, 0000, O188, GO0, 0432, 4879, 0DODD, POCE
DATA 3F30, 0008, 3E3C, 0008, 3F3C, P01, 3F3C, OP1F, 4B4E, AFEF
DATA @QOC, 4879, GR00, 014C, 4879, 0000, @14C, 4879, 000D, 0176
DATA 3F3C, 0003 ,3F3C, 004B, 4E41, AFEF, 0010, 2300, 0000, 1152
DATA PEEY, 000D, PLEG, 0OPD, O152, 2F90, 2800, 2F00, 3F3C, 0Dod
DATA 3F3C, M0AB, 4E41, AFEF, 0019, 4287, 4E41, 2F00, 46EC, 2700
DATA 2039, 0000, 0010, BOEY, 0000, 0148, 6708, 23FC, 0000, POFS
DATA G000, @120, 201F, PSBY, 0000, FFFF, FAQE, 4E73, 2F00, 46FC
DATA 2700, 2039, 000, 0010, BOB3, 0000, B14AE, 6614, 08RY, 0000
DATA FFEF, FAQT, 201F, 2F3C, 0000, 0132, 0889, 000@, FFEE , FAQF
DATA 4E75,201F, @8RBI, 000D, FEFE, FARF  4E73, 4BET , EFFE, 2079
DATA @000, ®152,2248, 217C, 0000, 6002, 2558, 4CDF, 7TFFE, 4E73
DATA QO00, D00Q, DOGO, DODG, DHOD, 1845 ,496E, 7382, 7265, TAZQ
DATA KCE1,2064,6973,7175,6574, 7465, 2064, 6520, 5354, 4545
DATA 4C0Q,413A,5C41, 5554, 4F5C, 5354, 4545, AC2E, 5052, 4700
DATA (000, D034, 2206, 0A1C, D606, LAGA, 2A08, 2212, 2000, DO

GAGNEZ

1 MEGADRIVE
TOUS LES 15 JOURS

SUR
3615

JOYSTICK

' Moto indestructibl

' par Antonio SIMC-ES a ':.aper en GFA Bagic 3.XX
INLINE adr$,512
FOR '1%=() TO 242 STEP 2
REAZD a$
DPOKE adr%+i%, VAL ("&H"+a%)
sum=sum+VAL ( "&H"+a$)
NEXT 1%
IF sum<>&HL4AAFS
FRINT "Erreur dans les datas"
END
ENDIF
FRINT "Insérez la disguette pour sauver ce LOADER"
~INP(2)

BSAVE "A:\SUZUKI.PRG", adr%,242

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!"
DATA 601A, 0000, GOCE, PDOO, @O0, DOGD, O2E
DATA *’\ny" DD, OOOD , DDDD, 4879 2330’",'}3
DOG , QHDE ’r\C‘ i I

DATH T
DATA @&
DATA 3
DATA
DATA
DATA
DATH ¢

DATA 6

DATA 16¢ D, POOD, CODD, DDED, B
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[remplacez-les par 60@4.
SIM CITY

Avant de commencer une
nouvelle partie, appuyez sur
le ring et recherchez les octets
3FC QOGO 4E20 et
templacez-les par 23FC 7FFF
|EFFE.

Maintenant  faites une
nouvelle  partie, vous
posséderez 2147 millions.

"Pour avoir des vies infinies,
recherchez les octets 5360
DO1@ et remplacez-les par
008 PO1P.

recherchez les octets 53B9 et

Pour avoir du temps infini,

recherchez les octets 672E
41FA et remplacez-les par
G@2E 41FA.

OVERIANDER

Pour avoir des vies infinies,
attendez que le jeu soit
chargé, appuyez sur le
bouton du ring, Maintenant
recherchez les octets 5368
BBG6 3DTC et remplacez-les
par 6@92 @GD6 3DTC.

ATARI 1040 STF

avec souris, cable péritel, GEM, BASIC, etc...

+ 1 manette
+ 1 jeu

e 2690F.
SEGA MEGADRIVE

modele officiel frangais, distribué par Virgin.

+ Altered Beast

S90F.
+ 1 housse

LY NI X AT AR

avec 4 jeux
99O0F.

+ 1 housse

ANGLET - BAYONNE - PAU - TARBES

Bient6t ouverture 24 TOULOUSE
35 Rue de Thaur

Revendeurs contactez-nous.

11, rue Samonzet - 64000 PAU 59.83.78.78
Centre Cial. BAB2 -64100 BAYONNE 59.52.02.83
43 Av. J.L. Laporte - 64600 ANGLET 59.52.47.51
57 Bd. Lacaussade - 65000 TARBES 62.51.36.13

Livraison dans toute la France sous 48 heures

=41 @® B @ A »
NOM
ADRESSE
VILLE cp
COMMANDE PRIX

Frais de port & emballage 100F.

Total a payer

Réglement :
o Chéque o Mandat Lettre
nCCP o C.Remb. (+ 25F.)




TEENAGE MUTANT HERO TURTLES - THEME PARK MYSTERY

. %, VAL("&H"+a$)
+VAL ("&H" +a$)

IF Sum<>&H1F65DD
PRINT "Erreur dans les datas"
END

ENDIF

PRINT "Insérez une DK pour sauver le loader”"

~INP(2) : :

ESAVE "A:\WOD2.PRG",adr’, 302

PRINT "Vous pouvez faire un Reset!!!t®

DATA 601A, 0000, D108, 0000, 000D, 0000, BP00, DDDD, DPPD, HOOD

. DATA G000, 3000, 0000, BOG0, 4879, 00D, PPBO, 3F3C, DRO9, 4RA1

BS VE 1A \NARCZ .PRG" , adr, 237 DATA DFFC, 0020, 0006, 3F3C, 0007, 4E41, DEFC, 0000, D032, 4879
PRINT "Vous pouvez faire un Reset!ll" DATA 0000, 0030, 3F3C, 0026, AEAE, DFFC, 0000, 0006, 3F3C, 0001

DATA ‘4267, 3F3C, 0000, 3F3C, 0001, 4267, 4287, 2F3C, 0007, BOGD
DaTA D00, 0D, PEOD , GDD, 4879, GOPD, POAR, 3FIC, PEOY, AEAL DATA 3E3C, 0008, AEAE, DFFC, 3000, 0014, 33FC, 4AFC, OU0T , 8078
DATA DFEC, m@ QOQ6, IFAC, 2eR7 , 4E4A1, DFFC, 0000, @02, 4879 DATA 23FC, 0005, 0000, 0000, 910, 2E3C, P00, 0016, 207C, @000
DATA 0000, @03D, 3F3C, 0926, AEAE, DFFC, 0000, D006, 3F3C, P01 DATA (084, 227C, B05, 9E00, 32D8, 51CF, FEFC, AEF9, 6007, 8000
DATA 4267,3F3C, 0000, 3F3C, 0001, 4267, 4247, 2F3C, 0007, 8000 DATA 21FC, 0005, 000C, DACS, 4EFS, G41E, 33FC, 6002, 0200, 8288
'DATR JF3C, 0008, ABAE, DFFC, 0000, 9p14, “3F’C DD0D, D350, PBT DATA 33FC, 6002, 8000, BSE6, 31EC, 6002, 2C0A4, 31FC, 6202, 2C18
DATA 8032,7EL9,207C, 0000, 0078, 227C, ,@350, 32D8, 51CF DATA 4EF8,1plC, 1845, 4968, 7382, 72 , 6C65, 2064, 6973
DATA FFFC, AEFS, 0907 , 8000, 33?@@35&@@@:‘1*0132 4EF9, 0704 DATA 6B20, 6465,2057,4948,4753,204F, 4620, 4445, 4154, 4B0A
DATA GOAC, 33FC, 6002, 0000, 8624, 33EC, 6002, 0000, B636, 33FC DATA @DAC, 6F72,7371, 7565, 206C, 2782, 6372, 616K, 2073 , 6520
DATA 6002, p000, 68E4, 33EC, 6002, OO0, 6A96, 4EF8, 08OQ, 1B4S5 DATA 7669, 6465,2085, 206D, 6F69, 7469, 8204, PD6Y, 6E73,8272
DATA 496E, 7382,7265, 7A20, 6C61, 2064, 6973, 7175, 6574, 7465 DATA 657A,206C, 6520, 6469, 7368, 2032, 000C, 0000, 002 , 1EAE
DATA 2064, 6520, 4541, 5243, 0200, 9090, 0002, 1EA2, 0200, DOOP DATA QO00, 0000, DO0D, GO0, BODD, PO0D, DOD0, DODD, DDID, BODD
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MU@R.

D E POT=-VENTE

SWEET

GRAND CHOIX DE MICRO,
CONSOLES, JEUX
NEUFS ET OCCASIONS

Tous ces prix sont TIC

AMIGA

AMIGA 500

+ Péritel + Pack Football® .........c..ccccoeccviviiviiiinns 3.190F
+ Péritel + Extension + Pack Footbadll .......ocovv.n.. 3.390F
+ Moniteur couleur + Pack Football ........... . 4990F
+ Moniteur couleur + Extension + Pack Football,, 5.190F

*Pack Football : Jogging + sac-a-dos + logiclels

AMIGA 2000
Amiga 2000
+ Moniteur couleur ........cocvvveeeeveeisesons
+ Extension 2 Mo .
+ Lecteur Interne
+ Moniteur couleur + Ex?ension 2 Mo
+ Moniteur couleur + Extension 2 Mo

+ Lecteur interne ................

Amiga 2000 Educamiga AT*

+ Moniteur couleur

+ Carte passerelle AT

+ Lecteur 5" 1/4 1,2 Mo

+DOSs 4.01

+ Manuels . i 11.590 F
" Réservé aux enselgncms aux é‘rudlcnfs émbiissernems
denselgnement et organismes de formation exclusivernent

AMIGA 3000

hous consulter

PC

COMMODORE

COMMODORE
de 9.590 F 3 49.990 F
DT286/12-40 Mo VGA Couleur .....
SL386SX20-52 Mo VGA Couleur...
DT486/25-52 Mo VGA Couleur

......

171 Bld Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF -
Ouvert lundi 14 h. 8 19 h.30 - m

PACK MICRO SWEET n< 1
AT 386SX 16 Mz
+ VGA couleur
Disque Dur 40 Mo
+ Lecteur 5"1/4 1.2 Mo ou
Lecteur 3"1/2 1,44 Mo
+ Carte Sound Blaster
+ Souris + Joystick + DR DOS 5.0
+ Jeu Wing Commander VGA

13.900 F TTC

+ Lecteur 5"1/4 1,2 Mo
12500 F TTC

PACK MICRO SWEET n°2
ou Lecteur 3"1/2 1,44 Mo

AT 286 16 Mz
w + VGA couleur
+ Carte Sound Blaster
+ Souris + joystick + DR DOS 5.0
LOCATION CONSOLE NEO-GEO : NOUS CONSULTER
SEGA - LYNX - COREGRAPH

+ Disque Dur 20 Mo
+ Jeu Wing Commander VGA
CONSOMMABLES

- Lecteurinterne Amiga 2000.............. 550 F
- Lecteur exteme (Golden Image) ..... 990 F
= SOUMS OPHGUES .vvssivsiaiinnivestint i 790 F
- Disquettes 3" 1/2 s Al 40 F

1€ 100, vesmnyeness 360 F
- Disquettes 5" 1/4 &S 1] V1A= Rt 29F

185 100 .. 275F

&5 (1)4677 1400 Fax (1) 46 77 86 24
ardi au samedi 10 h. & 19 h. 30

BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre réglement

. Prénom:

.. Adresse ;..

NOM :

Code Postal

@ : MICRO SWEET 171 BId Maxime Gorki - 94800 VILLEJUIF

Désignafion

uantite Prbc Uni.

Montani

Poste 50 F/Transporteur 150 F

Rég!ormni par:  DChéque > ccp > Mandat
Date Expir,

Chéqun Ilbﬁiiﬁ & I'ord'rn de MICRO SWEET

Crédit personnalisé : nous consulier Signature

TOTAL TTIC




ALPHA WAVES

(FICHIER EDI

BﬂRBﬁRmN (l (FICHIEREDITEURVLI)

' HARD DRIVIN’ Il

MICKEY MOUSE

' Eau et Vies infinies, Invulnérablllté

' pour MICKEY MOUSE par Antonio SIMOES

‘& taper en GFA 3.XX & la suite du PISTE EDITEUR V 1.1
DATA 'MICKEY MOUSE®
DATA "Vies infinies ",9,8, 8, sHOOC, SH53T790D00, &H3 1TFCRORE
DATA "Energie infinie',@,7,2,&H198, £HO4T90008, &H33FCOOFF
DATA "Energie infinie",®,7,9,&H0C4, 6HPAT90010, GHIZFCOPEF
DATA 'FINY :

(FICHIER EDITEUR V1.1)
'TmpsmfmperARDDRIvm II par Antonic SIMOES
étepe:renem3ma1asu1tedu?1crmm1mv11
DATA "HARD DRIVIN' II","2:\HARDII.PRG"

DATA !Temps mf:mz." SJ‘I?BD\S &H53206C0E, S&I&ETSS@:@E
DATA "IN

(PISTE EDITEUR V1.1)

Loopz’

(FICHIER EDITEUR V1.1)

' Vies infinies & LOOPZ par Antonio SIMOES
! & taper en GFA 3.XX a la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1

DATA "LOOPZ", "A: \AUTO\LOOPZ UK. ERG"
DATA "Vies infinies", &H3ATA, £H536CODLE, &HECRBAGLD
DATA *FIN"

'NINJA WARRIORS

! Crédits, Energie, Shurikens et Temps infinis

' pour NINJA WARRTIORS par Antonio SIMOES

' & taper en GFA 3.XX a la suite du PISTE EDITEUR V 1.1
DATA "NINJA WARRICORS"

DATA "Crédits infinis" @,15,7,&HAE, &8H536E08AZ , GHEMW2QBA2
DATA "Temps infini",@,12,2,4H1BE, &H536E0182 , &SHEQM20182

DRETA "Shurikens infinis",@,15, 10, &HA, eH536C0030, sHAPQZO030
DATA “Energie infinies",@,12,10,&H142,&H996C0024 , LHEGO20024
DATA "FTN"

(PISTE EDITEUR U1.1)

TOOBIN

' Grédits infinis & TOOBIN de la compilation TNT
' par Antonio SIMOES
' & taper en GFA 3.2 & la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1
DATA "TOOBIN de la compillation TWT", "A:\TOOBIN.4@4"
DATA "Crédits infinis", &H5B726,&HE6TF65379, &HETFG6EQRL
DATA "FIN"

(FICHIER EDITEUR V1.1)

U.N. SQUADRON

(FICHIER EDITEUR V1.1).

" Brouzoufs infinis & U.N. SQUADRON par Antonio SIMOES

' & taper en GFA 3.XX a la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1
DATA "U.N. SQUADRON", "A:\A SQUAD.RAN"

DATA "Brouzoufs infinis", SHOALEE, SHOPOOPBEE , sHOOPF4240
DATA "Energie infinie®, &H16B1A, SHS3680QLE, SHEDDZ2QD1E
DATA "FIN"
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3615 JESSICO
SUPER QUIZZ !

NSOLES MEGADRIVE A GAGNER

LES CHEVALIERS ...
GUERRIERS NINJA

LE5 FOUS DU VOLANT
LES AVENTURIERS ...,

NINTENDO GAMEBOY

CARD GAME

« 342 2
- 392 392 392

YAL .
BILLY THE KID

SEGA ARCADE TURBO -
STARS DHOLYWOOD o 333 03 SEGABBITS - ris
EDMON N° 1 . 282 242 les SOu

242 242 E SEQA 8 BITS Ta9

ADVANCED FRUIT MACHINE 99
AFTER BURNER... a8

BLAD WARRIOR. LANE.
33?33?.1”3’.‘4%“ / FERRARI FORMULE
T FANTASY ZONE | . :Dlrmmﬁméfé =
CAPTIVE FIRE AND FORGET Ii GAUNTLET 2
CARTHAGE FORCE GEMINI WING
CAR VUP ., ¥,

GOLD AUNNER
CELICA GT4 RALLY, ANGELS
CENTURION,

PRIX BUDGET ST AMIGA

CHAMPION OF KRYNN.

[l
CHIF'S CHALLENGE .
CHUCK YEAGER 2.
COLORADO .
COUGAR FOR
CRIME WAVE

HITCHIKERS GUIDE ..
HONG KONG PHOEY

INTERN. ADVANCED RUGBY
ITALIA 1990...
KARATE

MPOSSIBLE MISSION

CRYSTALS OF ARBOREA
CUPITOO

SHINOBI ...

MIG 29 (CODEMASTERS),
OTORS BIKE

SHOOTING GAMES

242 242 SUPER CAR 2.
282 282 282 SUPER OFF ROAD RACING
242 SUPER MONACO GP
242 242 SUPER SKWEEK

289  REVENGE GATOR .
glﬂﬂﬂl BOKEN

THUNDERBLADE ..
TIME SOLDIERS ..

ISLAND DIZZY

SD RUPAN 3 .

ADAPTATEUR CARTOUCHE JAPONAISE 149 F

SPACE WARRIOR
SPIDERMAN ..,

SCENERY DISK CARS.. A
ZILLION Il .

. 242 292 242 THE LIGHT CORRIDOR .

. 242 242 TOKI ...

. 242 282 242 TOTAL RECALL

. 242 242 242 TURRICAN 2......

- 192 242 192 ULTIMATE GOLF
MS 2.,

DOUBLEUR DE JOYSTICK...
PHASOR ONE (+ MONTRE)
QUICKIOY JUNIOR

QUICKIOY TURBO

ADAPTATEUR CARTOUCHE JAPONAISE 149 F
@ =

WINTER
WIZBALL ......

SNOOPY ..., WORLD CLASS L/BOARI 89
SOCCERBAY WORLD SOCCER. gg
| B o
SPACE mm-é:s : YOGIS GREAT E5CA ]
z F.

OLYMPIAD,

88883388SS8838S88388%S888S333SSSS3383388883888883388883583

145 COPIEUR SYNC

F PAC
WRATH OF THE DEMON. 275 - Cople de disquettes en

XIPHOS

= SYNCHRO EXPRESS nécessite un 2éme lecteur.
— Sélection par menu des débuts et fins de pistes
(Jusqu'a B5 pistes), une ou deux faces, autosélect.
— Duplication d'autres formats tels IBM, MAC, etc,

AMIGA ACTION REPLAY PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR !
Jamais une carlouche ne vous aura aulant SYNCHRO EXPRESS ST 395 F

donnee ! SYNCHRO EXPRESS AMIGA 395F
- Virus killer SYNCHRO EXPRESS AMIGA 2000 450 F

HRO EXPRESS 2

moins de 30 secondes.

ne connaissance necessaire)
- Geler puis reprendre un jeu sans la carouche Réf. 10

20

315F

- Ripper image plus 3" CF2 175F
: % 3" 1/2 DFDD 69F

NIGHT BREED 288

10F | DISQUETTES

- Ralenlisseur a glag 5" 1/4 DFDD 56 F

105F

- Commande DOS : dir. format. L

AFFAIRES FANTASTIQUES !

* Disquettes certifiées 71 00% garantie 8 vie.
Livrdes avec enveloppes + étiquettes

STUDIO D’ANIMATION AMIGA .....ccccoorerene 975

| BOITIER PLASTIQUE 3"

EXT.MEM. 512K + HORLOGE AMIGA...... 500

DELUXE PAINT Hl ST cccereeeeremmassesonsesses 475

—'u_—_—-———-———-—_——— L]
NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE £XPRESS a retourner a

CONSOLE AMSTRAD GX 4000 975 F

AMIGA 500 / 1000
DISQUETTE NETTOYAGE 3" : 69 F
ANICA 2000, DISQUETTE NETTOYAGE 3.50" : 59 F
]

33" JESSICO - B.P 693 - 06012 NICE CEDEX

GAGNEZ DU TEMPS | Commandez par ‘& 93.51.61.30 - 93.97.22.00
[J Je joins un chéque ou mandat-lettre

ou 350".... 30F Les dix]

TITRES (garantie echange immediat ) e Prix Montant O Je paie a réception au facteur + 25 F
O Je paie par carte bleue et je complete les 2 lignes ci-dessous
canetlieue | B L T T T e T ()
date d'expiration
PORT : LOGICIEL JEUX 20 F S/ TOTAL NOM PRENOM
IMPRIMANTES 60 F PORT 75 N° ET RUE
ORDINATEUR 120 F :
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25.F TOTAL s R R GNETURE OBl GATOIRE
DOM TOM + ETRANGER + 60 F BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL -

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS precisez volre ordinateur [ __ ] pisc [] kz [




TCOMPILATIONS
| AMSTRAD CPC
4 BIG BANG 2

- | 4 MERCENAIRES
| AFTER THE WAR + SAVAGE

| DRIVE ME CRAZY

159/129
RICK DANGEROUS + CHICAGO
+ HIGHWAY PATROL + BATTY

| + ASPAR GRAND PRIX

+ BEYOND THE ICE PALACE
209/169

+ LIVE AND LET DIE
+ LICENCE TO KILL

199/149
STUNT CAR + CHICAGO 90
+HIGHWAY PATROL + APB

- +ACTION FIGHTER
| TOP 20

249/189
LICENCE TO KILL + P47
+CHARLIE CHAPLIN +BATTY

+GAME OVER 11 + ACE 1

+MANGE CAILLOUX +MLM 3D
+ASPAR GP +DEVIL CASTLE
+SHOCKWAY RIDER+HOTSHOT
+BATTLE VALLEY+BUGGY 11
+3D GRAND PRIX + REX

+GRAND PRIX 500 + ZAXX
+SUPER SKY +LIGHT FORCE

CHALLENGER 299/169
STUNT CAR + KICK OFF

~ | GREAT COURTS + BOMBER
| +SUPER SKY

CARTOONS 249/159
SUPER WONDERBOY +TOOBIN

| +TOM ET JERRY 11

+DYNAMITE DUX +BUGGY BOY

DIEUX DU CIEL 229/169
CHUCK YEAGER + TOMAHAWK
+STRIKE FORCE HARRIER
+ACE + ACE II + A.T.F.

FESTIVALIA 199/159

| GREAT COURTS + P 47

+ TRIVIAL PURSUIT
+ ACTION FIGHTER
+ SUPER WONDER BOY

- i

A SAISIR !
HIT 14 49/
MEGA TEN 49/
| MASTER 2000 49/99
| MINES D'OR VOL 1 49/
MINES D’OR VOL 2 49/
TOP D'OR VOL 1 49/99
TOP D'OR VOL 2 49/99

VENEZ MESURER VOS TALENTS
SUR LA CORE GRAPH X

EN JOUANT A

DE NOMBREUX LOTS OFFERTS
POUR LES MEILLEURS SCORES REALISES...

A VOS JOYSTICKS ...
FINALE LE 17 AVRIL

i CHALLENGER

COMPILATION
PC AMIGA ST

LES 4 MERCENAIRES(*)259

% AFTER THE WAR+SAVAGE

+ LICENCE TO KILL
+ LIVE AND LET DIE

DRIVE ME CRAZY 329
+CHICAGO 90+STUNT CAR
+LOMBARD RALLYE+HIGHWAY
PATROL + FERRARI F1

CARTOONS (*)
SUPER WONDERBOY+TOOBIN
+TOM ET JERRY 2

+DYNAMIC DUX +BUGGY BOY |l

10 MEGA HITS VOL 2 349
LOMBARD RALLYE +TOOBIN
+VIXEN + ROCKET RANGER
+HOT SHOT + WALL STREET
+ASPAR G.P+IKARI+WINTER
OLYMPIAD+PERMIS DE TUER

STUNT CAR+GREAT COURTS
+ BOMBER + SUPER SKY
+ KICK OFF(pas sur PC)

FULL BLAST 299
FERRAR] F1+CHICAGO 90
+CARRIER COMMAND + P47
+RICK DANGEROUS
+HIGHWAY PATROL

ACCOLADE SPORTS

THE CYCLES+POWERBOAT
+J. NICKLAUS GOLF
+J. NICKLAUS COURSES 89

COIN UP STARS PC 329

299

s AFTERBURNER + OUT RUN

+ THUNDERBLADE
+ ALIEN SYNDROM

| + SHINOBI

LES BATTANTS 299
RICK DANGEROUS+ SAVAGE
+COMMANDO + NAVY MOVES
+]KARI WARRIORS

THE RAIDERS

THARGAN+STARBLADE

+COLORADO+MAYA

A SAISIR !

MASTER 2000
SILVER COLLECTION
SKATEBALL(*)
*yo ! :

249

DANS UN DES MAGASINS SEQUENCE NEWS !

269

299 et o

“AMIGA

4D SPORTS BOXING 299
4D SPORTS DRIVING 299
AFRICA KORPS 299
ARMOUR GEDDON 249
BACK TO THE FUTURE 3 249
BARDSTALE 3 249
BETRAYAL 249
BIG BUSINESS 259
BILLY THE KID 249
CENTURION 249
CHAMPION OF THE RAJ 259
CHUCK ROCK 249
CHUCK YEAGER AFT 2 249
DEATH KNIGHTS KRYNN 299
DEUTEROS 249
_| DINOWARS VF 269
EYE OF THE BEHOLDER 299
FLIGHT OF INTRUDER 299
FUNSCHOOL 3 249
GODS 249
GREAT COURTS 2 299
HILL STREET BLUES 269
ILYAD 199
JONES IN FAST LANE 349
KNIGHTS OF LEGEND 299
LAST NINJA 3 249
LAST STARSHIP 269
LIFE AND DEATH 249
LEMMINGS 249
METAL MUTANT 249
MERCHANT COLONY 299
MIG 29 349
NAM 1965-1975 299
NAVY SEALS 249
PGA TOUR GOLF 249
POWERMONGER DATA DIS 149
QUEST FOR GLORY 2 399
RAILROAD TYCOON 299
RIDERS OF ROHAN VF 299
SEARCH FOR THE KING 249
SECRET MONKEY ISLAND 299
SECRET WEAPON LUFTWA 299
SIM EARTH 299
SKI OR DIE 249
SKULL AND CROSSBONES 249
STELLAR 7 349
STRATEGO 249
SUMMER CAMP 199
SWIV 249
SWORD OF SODAN 2 349
THE POWER 269
TOKI 249
TORTUES NINJA 249
TORTUES COLORIAGE 229
U.M.S. 2 299

ZIRIAX

4D SPORTS BOXING
4D SPORTS DRIVING
ARMOUR GEDDON
AWESOME

BACK TO THE FUTURE 3
BARBARIAN 2

BATTLE SQUADRON
BETRAYAL

BILLY THE KID

BLADE WARRIOR

BRAT

CHAMPIONS OF KRYNN
CHAMPION OF THE RAJ
CHUCK ROCK

COHORT FIGHTING ROME
DEUTEROS

DINOWARS VF

FINAL WHISTLE

FLIGHT OF INTRUDER
FUNSCHOOL 3

GO VF

GODS

GREAT COURTS 2

HILL STREET BLUES
KILLING CLOUD
KILLING GAME SHOW
KNIGHTS OF LEGEND
LAST NINJA 3
LEMMINGS

LIFE AND DEATH

MEGA PHOENIX
MERCHANT COLONY
METAL MUTANT

MIG 29

NAM 1965-1975

NAVY SEALS

NIGHT SHIFT VF
POWERMONGER DATA DIS
PREDATOR 2

RAILROAD TYCOON
RIDERS OF ROHAN
RESTRICTOR

RUBICON

SECOND WORLD VF
SECRET MONKEY ISLAND
SECRET WEAPON LUFTHA
SEXY DROIDS

SIM EARTH

STRATEGO

SWIV

THE WINNING TEAM
TOKI

TORTUES NINJA
TORTUES COLORIAGE
TOTAL RECALL

ALIVE
ARMALYTE 129/169
ATOMIC ROBOT KID 129/169
BACK TO FUTURE 3 1097149
B.A.T. 299

|CELICA GT4 RALLYE 109/149
| CHESSMASTER 2000 1597229
CHIPS CHALLENGE  109/159
4 CREATURES 997149
DRAGON’S BREED  129/169
EXTREME 1397169
F16 COMBAT PILOT 169/229
FLIMBO’S QUEST 99/169
FUGITIF 229
| FUNSCHOOL 3 1497189
GRAND PRIX 500CC 2 /199
GUNBOAT 99/16
IRON LORD 229
KICK OFF 2 109/179
LORDS OF CHAOS  119/169
|MEGA PHOENIX 99/149
MOKOWE 199
MUSIC PRO 159/199
NIGHT HUNTER /18
NIGHT SHIFT VF 99/149
PICK/N PILE 1407180
REVELATION 99/149
RICK DANGEROUS 2  99/149
SAUVEZ YURK /199
SDAW 149
SLIDERS 199
STAR CONTROL 99/149
STRIDER 2 109/159
SWIV 99/149

LI TORTUES NINJA 139/169
TORTUES COLORIAGE 129/169
TOTAL RECALL 109/159
TURRICAN 2 1097159
TWINWORLD 1407180
ULTIMATE GOLF 149/179

I
BACK TO FUTURE 3
B.A.T.
BATTLE COMMAND
BETRAYAL
BLOODWYCH VF
DEATH OR GLORY
EYE OF THE BEHOLDER
F 14 TOMCAT
F 29
FALCON 3
FALCON MK2 VF
FINAL BATTLE
FINAL CONFLICT
FLIGHT SIMULATOR ATP
FUNSCHOOL 3
GRAND PRIX 500 CC 2
GREAT COURTS 2
HEXSIDER
IRON LORD
JOE MONTANA US FOOT
KICK OFF 2
LEMMINGS
M1 TANK PLATOON
MEGAFORTRESS
MIGHTY BOMBJACK DUAL
PICK’N PILE
RIDERS OF ROHAN
SECOND WORLD VF
SECRET MONKEY ISLAND
SEXY DROIDS
SLIDERS
SPACE QUEST 4
TOM AND THE GHOST
TORTUES NINJA
TORTUES COLORIAGE
TOURNAMENT GOLF DUAL
TWINWORLD
UuMs 2
USS JOHN YOUNG
WORLD CHAMP. SOCCER

| WORLD BOXING MAN. 129/169




GAMEBOY
NINTENDO

=2 2020 MO A0 0D 0 D 5

ALLEYWAY

ASMIK WORLD
BATMAN
BOULDER DASH
BUBBLE BUBBLE
BUBBLE GHOST

e Y S Naa?

CASTLEVANIA

l CHASE HQ
CHESSMASTER

=| DAYS OF THUNDER
DOUBLE DRAGON
DR MARIO
| DRAGON’S LAIR
i | DUCK TALES
F1 BOY
GARGOYLE'’S QUEST
GAUNTLET 2
GHOST'N GOBLINS
GHOSTBUSTERS 2
GODZILLA

=4 GREMLINS 2
- | HONG KONG

HYPER LODE RUNNER
% ISHIDO

KUNG FU MASTER
LOCK'N CHASE

NEMESIS

=1 NORTHERN KEN
OPERATION C
PACMAN
PAPERBOY

1 PIPE DREAM

PUZZLE BOY

PUZZLE ROAD

QX

ROBOCOP

SIMPSONS

= SKATE OR DIE
SNOOPY

SPACE INVADERS

TORTUES NINJA
SUPER MARIO LAND

AMAZING SPIDERMAN

BUGS BUNNY CASTLE

HUNT FOR RED OCTOBER

MALIBU BEACH VOLLEY
MICKEY DANGER. CHASE
MOTOR CROSS MANIACS

== RESCUE OF PRINCESS
| R TYPE

GAMEBOY+1JEU 590m
| GAMELIGHT
I | KLEANING KIT 195
LIGHT BOY 275
== SAC TRANSPORT 99
SACOCHE CEINTURE 195
I

ADAPTATEUR AUTO
PARE-SOLEIL

BLUE LIGHTNING
CHIP'S CHALLENGE
CRYSTAL MINES 2
ELECTRO COP

GATES OF ZENDOCON
GAUNTLET

KLAX

‘TMS PACMAN

Al i

PAPERBOY

RAMPAGE

_| ROAD BLASTERS
ROBO SQUASH

RYGAR

SHANGAT

,1sums WORLD

| XENOPHOBE

ATARI LYNX &

LYNX + 4 JEUX + .
ALIM SECTEUR 990 K

SAC TRANSPORT GRAND
SAC TRANSPORT PETIT

ZARLOR MERCENARY

SEGA MEGADRIVE

CONSOLE MEGADRIVE

990 F

| CONSOLE FRANCAISE
+ 1 JEU 1490
ABRAHAMS BATTLE TANK 395
AEROBLASTER 385
ALTERED BEAST 195
ARROW FLASH 365
ATOMIC ROBOKID 395
4 BATMAN 375
BATTLE SQUADRON 395
CRACK DOWN 325
CYBERBALL 335
DANGEROUS SEED 365
DARIUS 2 (8 MEGA) 495
DICK TRACY 395
D J BOY 375
ELEMENTAL MASTER 375
FANTASIA (MICKEY 2) NC
FIRE SHARK 345
GAIARES 445
GAIN GROUND 315
GHOSTBUSTERS 365
GHOULS'N GHOSTS 365
GOLDEN AXE 295
| GYNOUG 395
HARD DRIVING 395
HEAVY UNIT 375
2 HURRICANE 375
JOHN MADDEN FOOTBALL 395

MASTER GOLF
MEGA PANEL
MICKEY MOUSE
MOONWALKER

NEW ZEALAND STORY
PACMANIA

RASTAN SAGA 2
RINGSIDE ANGEL
SHADOW DANCER
SONIC THE HEDGELOG
STAR CRUISER
STORMLORD

SUPER BASKETBALL
SUPER MONACO GP
SUPER VOLLEYBALL
THUNDERFORCE 3
THUNDERFORCE 4
WARRIOR ALESTE
WONDERBOY 3

KAGEKI 520

LE PLUS PROCHE

DE VOTRE DOMICILE
21 place VIARME

NANTES

7 cours GAMBETTA
LYON

TEL 78 60 33 60 =~

POUR VOS COMMANDES,
TELEPHONER AU MAGASIN

P==ﬂ

TEL 40 35 42 42 |

SUPER MONACO G.PRIX 249
_WONDERBOY 249 | PAPERBQY

CONSOLE
GAMEGEAR SEGA
990 F

| COLUMS 249
DRAGON KRISTAL 249
G-LOC 249
LEADER BOARD GOLF 249
MICKEY CASTLE [ILLUS.249
PENGO 249

" POPE BREAKER 249
PSYCHIC WORLD 249
REVENGE OF DRANCON 249
SHINOBI 249

SEGA 8 BITS

CONSOLE SEGA
MASTER SYSTEM

PROMO EXCEPTIONNELLE

ALEX KID 2

ALEX KID 3 (HI TECH)

AZTEC ADVENTURE
DOUBLE DRAGON
GHOSTBUSTERS
GOLVELLIUS
GREAT BASKET
QUARTET

RASTAN

ROCKY

SHINOBI
SCRAMBLE SPIRITS
THUNDERBLADE
WONDERBOY 3
NOUVEAUTES

DICK TRACY

BUSTER DOUGLAS BOXIN

JOE MONTANA US FOOT
KING QUEST
MICKEY

MOONWALKER

690

PC ENGINE GT
+1 JEU F

JOUEZ PARTOUT
A TOUS LES JEUX
CORE GRAPHX

TOP PLAYER GOLF _

BASEBALL STAR
BLUE’S JOURNEY
BURNING FIGHT
CYBER LIP
GHOST PILOTS
LEAGUE BOWLING
MAGICIAN LORD
NAM 1975

NINJA COMBAT
PUZZLED

RIDING HERO
SUPER SPY

SNK NEO GEO
SNK NEO GEO 2990 F

CORE GRAPH X

CORE GRAPHX + 1 JEU
COREGRAPHX+2MANETTES

JOYPAD NEC
AFTERBURNER 2
ADVENTURE HIGHLAND
BATMAN

BOMBER MAN

CHASE HQ2 - SCI
COLUMS

CYBER COMBAT FORCE
DEAD MOON

DEVIL CRUSH
ETERNAL CITY

F1

TRIPLE BATTLE

FINAL MATCH TENNIS
GOMOLA SPEED
HATTERIS
HURRICANE

JACKY CHAN
LEGEND OF TONMA
NINJA SPIRIT
OPERATION WOLF
OUT RUN

OVER RIDE
PARASOL STAR

PUZZLE BOY
RABIO LEPUS SPECIAL
RASTAN SAGA

SAI

NT DRAGON

SILENT DEBUGGER

| SUPER VOLLEY BALL

THUNDERBLADE
TITAN
TOY SHOP BOYS

TV

SPORT FOOTBALL

VIOLENT SOLDIER
ZERO QUATRE CHAMPION

CD ROM

CD ROM + INTERFACE

CRAZY CARS RACING
DOWNLOAD 2

FINAL ZONE 2

IT CAME FR DESERT
JB MURDER CLUB

L DIS

LA VALEUR

RANMA

RED ALERT

ROAD SPIRITS
SHERLOCK HOLMES
SIDE ARMS

SUPER DARIUS

999
“1+ADAPTATEUR 5JOUEURS 1290
299

2990
ROM + CORE GRAPHX 3993

SUPER GRAPH X

SG
SG
SG
SG
SG
+

ALDYNES
BATTLE ACE
DARIUS PLUS
GHOULST'N’GHOST
GRAND ZORK

SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1990 |
399 |

399
399

499 =

399

PC ENGINE |

—_—




=== TIEE 522

BLOCK EDIT OR VI O

- : @24, block)
gotblock(4,0,0)
NEKT dl‘sk
.. désactive !
PRINT * active !*
ENDIF .
NEXT operation
1 init fin
;i AT{IS 1 +operat10n} cracks {operation) ; PROCEDURE init_fin
READ accest ror=CloseDevice (i0%)
FOR disk=1 TO acces& error=RemPort (io%+80)
READ bug,block$,decals, nbr_oct$ error=MFREE (io%,;1120)
bl”ck VAL (“&h”+blocks) error=MFREE (bu%, 1924}
decal VAL("&h”+decal$} RETURN
nbr oct=VAL (*&h"inbr octs) PROCEDURE gotblock (opera, long, offset)
ERASE s_octet$ (),d octets () DPOKE 10%+28B,c0pera :
ERASE s _octelb () ,d_octet() LPOKE 10%+4@,bu%
DIM s octet$(nbr oct) ,d octet$ (nbr_oct) LPOKE i0%+36,long
DIM s octet (nbr_oct),d_octet (nbr_oct) LPOKE io%+44,offset
FOR joy=1 TO nbr oct error=Dol0(io%)
READ s_octets (jay) RETURM
s_octet (joy) =VAL (“&h”+s_octet5(joy)) PROCEDURE checksum
NEXT Jjoy WHILE toS<>"**
FOR joy=1 TO nbr_oct. READ to$
READ d_octet$(jov) to-VAL{“&h"+to$)
d_octet (joy) =VAL(*&h"+d octet§ (Joy)) total=total+to
NEXT jov WEND
gotblock (2, 1024, block) IF tetal<>check
IF PEEK (bu%+decal)=d_octet (1} PRINT “erreur dans les datas du trainer”
test=0 PRINT total
GOTD ok END
ENDIF _ ENDIF
IF PEEKEDu%+decal} =3 _octet (1) RESTORE sum
SWAP s_octet () ,d_octet () RETURN
test=1 * Insérez les datas aprés cette ligne
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ARTURA (BLOCK EDITOR V1.0)

BACKLASH it (BLOCK EDITOR V1.0)

MIGHTY BOMBIACK (BLOCK EDITOR U1.0)

" CUSTIDIAN BB ~ (BLOCK EDITOR U1.0)

! CUSTODIAN Trainer JOYSTICK (C) 1991 > :
DATA 66956, "CUSTODIAN®, 2, "1'argent illimitér, "1 'énergie illimitée"
| sumy
| DATA (001, 0, DORPIR0G, ODPBO114, OPOA , 4E, 71, 4e, 71,21, 01,34, 38
DATA 091, 0, DPOD6800 , BOOPPPAC, BOD4L, 60, 00, 00, 10, 42, 68,00, 2, *

CVBERNOID Rt < ae - (BLOCK EDITOR V1.0)

CYBERNOID JOYSTICK (C) 1891
DATA 201717, "CYBERNOID", 1, "les vies illimitées"
Sum
DATA @D@1,0, 0031200, 9156, 0001, 53 ,4a, *

_DEFLEKTOR S T S _ (BLOCK EDITOR V1.0).

DEFLEETOR JOYSTICK () 1991
DATA 2257, "DEFLEKTOR", 2, "les wies illimitées"

01l,e2,a2,4e,£9,00,00, e@, 00
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ELIMINATOR (BLOCK EDITOR V1.0)

HAWK EYE (BLOCK EDITOR V1.0)

MERCENARY (BLOCK EDITOR V1.0)

MOTOR MASSACRE (BLOCK EDITOR V1.0)

(BLOCK EDITOR V1.0)

TECHNOOP

* TECHNO COP JOYSTICK (C) 1991

DATA 415323, "TECHNO COP",1,"les vies illimitée"

Sum:
DATA (Q@1,0, POR65400, DP1EC, 0001, 4a,53, %

TIE BRAK (BLOCK EDITOR V1.0)
- JOYSTICK (€] 1991

' TIE BRERE Trainer
DATA 275948, "TIE BREAK", 1, "super gagneur"

sum:
DATA Q0@1,Q,043400,0018,02,4e,71,d2,40, *
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e8 80 de f9 Q‘.‘(/J ?1 PP OO a
la place de 73 74 21 5d 20 2a
200 200 57 61 74 63 68 20 et
calculer le checksum

> l'octet 4a 4 la place de

MOTOR MASSACRE

Pour avoir les vies illimitées
prendre un éditeur de secteur
et au block $212 | offset $le2
mettre l'octet 4a a la place de
52

Pour avoir les vies illi
prendre un
et au block $198

mettre l'octet 4a 2 la place de

53
BACKLASH

Pour avoir les vies illimitées

prendre un éditeur de secteur

et au block $98 ,offset $22
mettre l'octet 4a 4 la place de
53

Débutez une partie 1 joueur et

lorsqu'il ne vous reste qu'une
vie appuyez sur le bouton de
l'autre manette (qui doit étre
branchée). et vous continuez
votre partie avec un autre
bonhomme qui dispose de 5
vies.

(SUCH Paul).

I.ES NOUVEAUTES SONT D"ABORD CHEZ MICROMANIA
MICROMANIA |

Galerie des Champs
(Gulerle Basse)
av. des Champs Elysées

Temps .

REk Charles de Gaulle-Etoile
Métro George V
Tel.42 56 04 13

3615 MICROMANIA UNE GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE

(Centre Commercial des 4
Niveau 2
Rotonde des Miroirs

Tel. 34 65 32 91
et 39 46 89 88

Centre Commercial Velizy 2




JEUX... CRACK
aMIGA

ELVIRA MISTRESS OF THE DARK

par Sébastien BRUGGEMAN

Ramasser du foin dans la cour du chéteau.

Entrer dans le chateau.

Entrer dans la bibliothéque.

Prendre le manuel des sorts.

Aller dans I'armurerie.

Prendre I'épée longue et l'utiliser.

Prendre le bouclier et I'utiliser.

Prendre l'arbalete.

Descendre dans la cuisine.

Prendre le miel (a droite)

Rendre le manuel des sorts a Elvira.

Lui demander de faire le sort sur la connaissance des
plantes,

Boire la potion ainsi récupérée.

Remonter.

Monter au premier étage.

Enter dans toutes les salles non fermées et ressortir s'il
s'agit de la salle ou le vampire dort.

Pour les autres salles, fouillez tout ce qui est possible
pour y récupérer des fléches, du Laudanum (dans le trou
de souris de la salle de bain), et une bible.

Fouiller la bible et récupérer le parchemin.

Descendre et sortir dans la cour.

Sortir dans le jardin.

Fouiller tous les buissons, tous les arbres..., pour y
trouver des ingrédients (méme une branche a l'écran
peut cacher un ingrédient).

Exécuter cette recherche tant que vous étes hors du
chéteau.

Se diriger vers la cible.

Utiliser I'arbaléte 4 fois de suite.

Récupérer les 3 fleches qui sont sur la cible.

Allez voir 'homme et son rapace.

Attendre que Poiseau s'envole.

Utiliser arbaléte lorsque l'oiseau est au milieu de I'écran.
Récupérer les plumes, la clé d'or et votre fleche.

Aller dans la petite maison du jardin.

Aprés y étre entré, prendre 2 vers (sur le cadavre), 1
maillet, 1 crucifix.

Prendre les graines de la boite en fer, pour y découvrir
une clé en fer.

Prendre la clé.

Aller 4 l'entrée du labyrinthe. A chaque mauvaise
rencontre, vous utiliserez le plus rapidement possible un
des 2 sorts (les petits diables exploseront loin de vous,
ne vous atteignant pas),

A chaque fois qu'une plante est en vue, la prendre et la
mettre dans son sac, (d’ailleurs, il est subtil d’y mettre
tous les ingrédients).

Au fond du labyrinthe se trouve un bosquet rempli
d'veux. Utliser 2 fois l'arbaléte (ce qui fait disparaitre ces
yeux).

Entrer dans le bosquet.

Récupérer le joyau d’Elvira.

Avancer jusqu’a la “fontaine” (bassin).

Prendre toutes les plantes (lotus noir...).

Ressortir du labyrinthe.

Aller devant la porte verrouillée du jardin,

Déverrouiller la porte (avec la clé en fer).

Entrer dans le petit jardin.

Prendre toutes les plantes sauf la verveine, la baume de
citron, le chou, l'oignon et la digitale qui sont inutiles
(tout comme la marguerite).

Retourner dans la cour du chateau.

Entrer dans les cachots.

Enter dans chaque cellule et 4 chaque fois chercher §'il
n'y a pas d'insectes. De plus, récupérer 5 toiles
d’araignées au passage.

Normalement, on peut récupérer 5 mille-pattes, 5 perce-
oreilles, 10 araignées et 5 scarabées.

Dans ce dédale, se trouve la salles des tortures.

S’y rendre (vous la trouverez en essayant toutes les
cellules).

Prendre le sac de sel.

Tirer 'anneau 4 droite (au sol).

Récupérer le squelette et la clé en or.

Sortir dans la cour chéteau.

Descendre dans le puits.

Récupérer la mousse sur les parois internes.

A la place d'Elvira, une grosse cuisiniére vous menace.
Jeter le sac sur cette affreuse cuisiniere.

Se tourner sur la droite.

Prendre 2 bouteilles de vin blanc.

Sortir les ingrédients de son sac.

Faire faire 2 Elvira le sort “la fierté chatoyante” sur le
passage.

Cliquer sur le passage et Elvira vous rapporte une clé en
Qr.

Faites-vous également d’autres sorts qui vous permettent
de vous guérir (coeur de bois...).

Remonter (on laissera les ingrédients dans la cuisine).
Aller a I'église (dans le chateau).

Prendre le missel (en cuir de manticore).

Aller vers l'autel.

Cliquer dessus, et mettez le joyau d’Elvira dans le trou de
la croix.

Entrer dans le trou ainsi fermé.
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Regarder la fresque du fond et wtiliser les parchemins
trouveés dans la bible.

Se retourner et prendre la couronne.

S€ retourner et mettre la couronne sur le “roi-squelette”.
Vous pouvez maintenant prendre son épée.

Utiliser cette épée comme arme définitive.

Sortir de l'église, aller dans le salon.

Prendre le pique de bois et la plante “Monshera”,

Monter a 'étage.

Entrer dans la piéce ou le vampire dort.

Utiliser le pique sur le vampire,

Récupérer la poudre de vampire et fouiller la piece.

Aller dans la bibliothéque ot vous déposerez tout ce
dont vous n'avez plus besoin (bible vide, ancienne épée,
poignard, clé en fer...).

Sortir dans la cour.

Aller a la forge.

Prendre le bol dans la caisse.

Mettre le bol dans les braises.

Mettre le crucifix dans le bol.

Tremper une fléche dans le bol.

Aller a I'écurie,

Tuer le loup-garou avec la fleche d’argent.

Récupérer les crins de chevaux,

Tirer le dernier anneau et récupérer une clé d’or.
Retourner a la cuisine pour qu’Elvira vous prépare de
nouveaux sorts (les plus importants sont les suivants:
Elixir du chevalier, manticore et tendresse de
champignons).

Sortir dans la cour du chateau.

Descendre dans les catacombes.

Chercher le “monstre 2 la pierre”, et le tuer (il est
préferable de sauvegarder avant, car on n'y parvient pas
a chaque fois).

Une fois tu€, récupérer sa pierre et se diriger dans la
salle d'ou il provient.

Fouiller les tombes.

Récupérer la clé marron.

Sortir de cette piece et fouiller toutes les autres pieces
des catacombes.

Veillez 4 examiner le contenu des tombes gauches avant
d’'examiner les droites.

Lorsque vous trouvez une tombe vide, déposez-y le
squelette,

En ouvrant la tombe de droite (dans la piéce ou l'on a
déposé le cadavre), de 'eau surgit et l'on doit descendre
en plongée.

Remonter a la surface dés que possible (dans le puits).
Redescendre au fond du puits, puis aller jusqu’a la grille.

Déverrouiller cette grille grice a la derniére clé.
Remonter a la surface (d’ailleurs, le faire chaque fois
que l'ordinateur signale que l'on suffoque).

Fouiller le fond des marais.

On y trouve une clé en or sur un cadavre.

Apres cette trouvaille, rechercher la grille.

Rouvrir la grille et ressortir par le puits.

Faire de nombreux combats pour augmenter votre
“SKILL” (par exemple, faire le tour des remparts... en
veillant a tuer le chevalier 4 I'aide de l'arbaléte).

Une fois assez exercé, retourner voir le capitaine, a
I'entrée du chiteau.

Tuer le capitaine puis prendre la clé en or qui se trouve
sous la notice (accrochée au mur).

Retourner a la salle des tortures.

Prendre la paire de pinces.

Retourner 4 la cuisine,

Prendre le charbon ardent

(Ia pince a alors un bout rougeoyant).

Monter dans les remparts,

Monter au canon qui est prét 4 tirer.

Utiliser la pince sur la méche.

Aller a la tour “détruite”,

Monter tout en haut de cette tour.

Faire un gros plan sur le coffre.

Mettre les 6 clés en or dans les 6 serrures

(respecter 'ordre qui va de la gauche vers la droite).

Le coffre ouvert, prendre le poignard et le parchemin.
Aller dans les catacombes.

Utiliser le parchemin pour vous débarrasser des
“spectres”,

Aller a Pintersection des 2 tunnels ol se trouve un petit
trou au sol.

Faire un gros plan sur le trou.

Introduire la pierre du monstre dans le trou,

Consommer tous les sorts qui augmentent les capacités
physiques et spirituelles.

Descendre dans le trou.

Introduire I'épée dans le trou se trouvant au milieu de
Pétoile (cela dérange Emelda pendant un court instant).
En profiter pour utiliser le parchemin.

Utiliser le poignard,

Emelda meurt...

Vous avez gagné le droit de dire un grand merci a:
Sébastien BRUGGEMAN

Pour vous avoir donné cette super solution.
Il empoche allégrement un chéquos de 300 balles.
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1) Microids et |
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| journal rigolo)
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| tout, que méme les | Py 1 ER au 3 EME : 5 jeux Microids + 1 poster Micuroids

= e | Du 4 EME ao 10 EME : 3 jeux Microids + 1 poster Microids

" 2) Ce concours Du 11 EME au 20 EME : 2 jeux Microids + 1 poster Microids
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tellement facile
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On commence avec [une des consoles
les plus en vogue du moment, je veux par-
ler de la Megadrive. Outre Sonic The
Hedgehog dont une super preview vous
est présentée quelques pages plus loin, de
nombreux titres sont & venir sur la console
seize bits de Sega, 688 Attack Sub de
Sega himself fait partie de ceux-la.

- Programmé sur une cartouche de huit mé-

gabits, 688 Attack Sub vous entrainera dans
la peau d'un commandant de sous-marin.
Plusieurs types de missions, comme des
missions de destruction ou d'espionnage
Vous seront confiees. Graphiquement fort
bien dessiné, ce jeu de Sega étonne sur-
tout par sa complexité au niveau des com-
mandes. Certainement assez difficile
d'approche, au vu du nombre impression-
nant d'actions qu'il est possible deffectuer,
688 Attack Sub posséde egalement d'ex-
cellentes animations sonores, telles que des
digits vocales qui plongent (pour un sous-
marin, c'est le cas de le dire!) le joueur par-
faitement dans I'ambiance, mais pour
pouvoir deguster ce soft, il va fallor attendre
quelque peu, sa date de sortie ne nous
ayant pas encore eté communiquée.

Toujours de chez Sega, Spiderman vous
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Wrestle War.

Devil Hunter,
permettra de connaitre un peu mieux. les
sentiments de Charly Parker, [homme-arai-
gnee dont le dessin animé fit fureur il y a
maintenant une dizaine d'années. Assez ori-
ginal dans son concept, puisqu'en tant
qu'araignée vous pouvez vous acerocher a
n'importe quel type de paroi, verticale ou
horizontale. Pour vos déplacements, vous
aurez deux possibilités, soit de tisser des
toiles contre les parois des obstacles pour
les contourner, soit marcher comme un
homme tout a fait normal. Graphiquement
tres sympathique, il est fort a parier que
Spiderman ne passera pas inapercu lors de
sa sortie prevue dans quelques mois.

Wrestle War développé une fois de
plus par une équipe de programmation de
Sega est un jeu de catch absolument fan-
tastigue. Non content d'étre énormes,
puisque remplissant facilement les trois cin-
quiemes de |'écran, les sprites des différents
protagonistes de ce sport-spectacle sont
également remarquablement animes. Bien
evicemment et cela comme dans la plupart
des simulations sportives sur console, la
possibilite de jouer seul contre la machine
ou a deux vous est offerte. Durant les
matchs, une excellente musique egayera
les combats, qui se déroulent sur un ring re-
présenté en trois dimensions qui scrolle
aans toutes les directions. Malheureusement
la encore, aucune date de sortie ne nous a
eté communiquée,

Restons dans ke domaine des trés bons
litres & venir avec Devil Hunter de NCS.
Ce jeu d'arcade/aventure dans lequel vous
dirigez une jeune femme répondant au doux
prénom de Yoko (c'est aussi la vedette de
Valis Il qui ne dewvrait également plus trop
tarder a venir mais nous vous en
avions deja causé dans un pre-

Could T interest
ynu in 3 hot
cup of tea/?

E YES, please.

cedent numéro de Consoles News). Pour re-
prendre la legende qui veut qu'une jeune
femme a I'age de ses 18 ans aille retrouv
Ses aleux, notre heroine devra aux cours de
cing niveaux rivaliser avec des monstres
aussi terrifiants que des insectes géants, ou
des dinosaures tout droit sortis de I'époque
prehistorique. Lanimation est exceliente, pas
moins de douze dessins sont utilisés rien
que pour la démarche de la demoiselle. La
sortie de Devil Hunter est prévue pour le
courant du mois d'avril, sa sortie effective au
Japon étant annoncée pour fin mars (enfin
une date!). Zero Wings est un jeu de tir a
scrolling horizontal qui risque de seduire
nombre d'entre vous. Ce Shoot'’Em Up clas-
sique de par sa conception réveillera en
vous les instincts les plus meurtriers.
Adaptation d'un jeu d'arcade du mérme nom,
Zero Wings ravira certainement les amateurs
du genre tant le nombre dloptions lors des
differents tirs est important. Of course, com-
me diraient les anglophiles, un monstre de
fin conclura chaucun des six niveaux quil
Vous seront proposes lors de sa sortie qui
aura lieu dans la seconde moitié du mois
d'avril, au Japon.

Toujours prévu sur la Megadrive,

Verytex ne devrait pas vous étre inconnu,
si vous étes un fidéle lecteur de Consoles
News. Ce jeu de tir développé sur une car-
touche de quatre mégas par Asmik, qui
nous avait deja gratifié d'une superbe si-
mulation de catch féminin avec Ring Side
Angel; vous avait déja été présenté en ex-
clusivite lors du reportage sur le pays du
soleil levant (Cf: numéro 11). Doté

d'une animation hyper-fluide et
rapide, ce ShootEm Up bien
|aponais vous en fera
voir de toutes les \
couleurs au @
cours des ;
SiX Ni- f;@%é@ _

)
.7_:’_




veaux qui ke composent. Une fois de plus,
missiles a tétes chercheuses, bombes, et
rayons laser seront au rendez-vous pour fun
des meilleurs jeux de tir a scrolling vertical
de la Megadrive. Verytex dewrait étre dispo-
nible dans les meilleures boutiques d'im-
portation paraliéle a I'heure ol vous lirez ces
quelgues lignes. Wadona Forest
Special de Visco Corporation, développe
sur quatre mégas, est l'une des toutes pre-
mieres productions de cette compagnie qui
pour linstant nous était encore inconnue.
Dans ce jeu de plateforme, vous dirigez un

BN EREN™
Bonanza Bros.
petit sprite tout mignon que certains diront
“tout japonais’, représentant une petite fille
perdue. Pour l'aider & retrouver son chemin,
vous devrez affronter de nombreux enne-
mis, déjouer des piéges mortels et surtout
vous devrez vous retrouver dans toute cet-
te ribambelle de labyrinthes. Se déroulant
sUr six niveaux, chacun décomposé en une
demi douzaine de scenes, ce jeu d'action
devrait apparaitre sur vos écrans dans la
premiére moitié du mois d'avril. Shinking
Jo, la encore développé sur une cartouche
de quatre mégas (la capacité moyenne
d'une cartouche Megadrive, I'exception qui
confirme la régle est Darius |l qui était ins-
crit en tout sur huit mégas) est un jeu basé
sur des cartes a jouer. Malheureusement,
aucune information complémentaire ne nous
a éte fournie sur ce jeu, qui devrait selon tou-
te vraisemblance principalement étre desti-
né au marché nippon. Graphiguement trés
sympathiquement réalisé, ce jeu de réflexion
ne devrait cependant pas étre tres attendu
dans notre beau pays, les jeux de réflexion
de ce style n'étant pas vraiment bien inscrit
dans les traditions ludiques francaises, et a
certains égards on pourrait le regretter.
Enfin, et pour conclure cette liste des
nouveautes Megadrive & parailre, nous vous

Wadona Forest Spede

AL

Silont Debbugers.

présentons Silent Debuggers qui devrait
pointer le bout de son nez. Ce jeu a mi-che-
min entre le jeu d'arcade et le jeu de réle,
un peu comme Star Cruiser (testé dans le
numéro 9 de Consoles News). Tout comme
ce dernier, et une fois de plus serions-nous
tenté de dire, tout le jeu devrait étre en ja-
ponais, ce qui vous I'avouerez nuira large-
ment non seulement a une bonne
compréhension, mais également a une bon-
ne aisance de manipulation. La sortie de ce

jeu est annoncée dans le courant du mois

de mars. _

Voila, maintenant c'est bel et bien termi-
né pour la Megadrive, mais pas pour Seﬁ
puisque nous allons maintenant vous parler
de sa petite sceur par la taille, mais de sa

rande sceur par ['4ge, je veux parler de la

heureusement a se metire sous la dent sur
cette machine, nous avons juste pu déni-
cher seulement deux titres. Le premier
d'entre eux, et c'est un événement puisqu'il
s'agit du premier jeu d'échec sur console
de'table, son titre: Master Chess. Dans
Master Chess, vous pourrez avoir acces a
une dizaine de niveaux de difficulté per-
mettant de mettre cette simulation a la portée

de tous les types de joueurs, reprendre plu-

sieurs coups en arriére, proposer des réso-
lutions de mat en un nombre déterminé de
coups, etc... Représenté en deux ou trois di-

Lo e R

Chase HQ.

mensions selon le golt du joueur, Master
Chess est graphiquement parfaitement bien
exécuté. Un succes presque assuré pour
ce genre de simulation qui fait travailler les
méninges plus que les réflexes et quia mon
sens sont encore frop rares sur nos consoles
chéries. Tout comme sur Megadrive,
Spiderman devrait également dans un
avenir plus moins proche étre disponible sur
Master System. Ne se déroulant pas exac-
tement de la méme maniere puisque hom-
me-araignée ne peut pas ici se cramponner
a tout se qu'il rouve, du moins la version qui
nous a été présentée ne le permettait pas.

Mastor Chess.
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Fantasy Zone.
Spiderman devrait cependant étre un jeu a
la hauteur de nos espérances. Doté d'un
scrolling multi-directionnel a en faire baver
méme les machines cing fois plus chéres,
ce jeu sur Master System pourrait bien créer
une sacrée surprise lors de son apparition
sur les etals des magasins spécialisés, d'au-
tant que cette version semble bien plus ra-
pide que sur Megadrive! Etonnant, tout & fait
etonnant.

Allant toujours de la plus grosse & la plus
pelite, nous arrivons maintenant tout logi-
quement, toujours en restant chez Sega, a
la plus petite des consoles de la marque,
jai nommé la
de Taito, vous étes dans la peau d'un flic de
choc, lance a bord d'une voiture on ne peut
plus nerveuse & la poursuite de criminels
sur les longues autoroutes américaines. Déja
converti sur la plupart des ordinateurs lu-
diques et sur quelques consoles de table
comme la PC Engine et la Master System,
Chase HQ dewrait sur la s'en sor-
tir avec les honneurs, si l'animation suit la
beauté des %‘raphismes.

Skweek est le premier jeu d'origine
francgaise a étre développé pour la console
portable de Sega. Ce jeu d'arcade trés lar-
gement inspiré de Pac-Man devrait selon
toute vraissmblance faire parler de Iui quand
on le verra apparaitre en France, ce_qui ne
devrait plus tarder, la date de sortie de ce
jeu étant prévue au Japon pour le courant
du mois d'avril.

Dans Fantasy Zone, vous dirigerez
un petit vaisseau spatial dans un univers
plein de plantes carnivores, de fleurs ima-
ginaires, de vaisseaux complétement
dingues. Premier véritable jeu de tir a étre
disponible sur Megadrive, Fantasy Zone de-
vrait étre doté d'un scrolling horizontal dou-
blé d'un petit scrolling vertical pour agrandir
la surface de jeu. Graphiguement fort joli,
Fantasy Zone devrait selon toute vraisem-
blance et si rien ne vient perturber la sortie
de ce jeu étre disponible dans la premiére
moitié du mois de mai.

Changeons compléternent de sujet, ou-

Gamegear. Dans Chase HQ

glaions i'esg:oe d'un mois les nouveautés sur
consoles Sega et passons de ce pas aux
news sur la PC Engine de NEC.

Loom est un jeu d'arcade/aventure pro-
gramme a l'origine par I'équipe de Lucasfilm.
Si vous connaissez 'Amiga ou e ST, pas de
probleme pour vous, Loom, vous connais-
sez. Mais dans le cas contraire, sachez que
dans Loom, vous étes un tisserand qui est
assez embété, puisque son maire s'est fait
enlever par une bande ennemie. Et sans
mailre, vous n'avez malheureusement plus
grand chose a espérer de votre métier.

artez donc a la recherche de votre chef
spirituel et découvrez les nombreux piéges
qgue vous devrez contourner. Trés original
dans son concept pour un jeu sur console,
Loom est un jeu d'arcade passionnant, et
comme me dit Danboss, si Loom sort sur
PC Engine, je change de crémerie!

Toujours sur PC Engine, Eternal City
est un jeu de tir a scrolling multi-directionnel
programme sur une cartouche de trois meé-
gas. Assez sympathiquement réalisé de par
la qualite de son graphisme, Eternal City ne
devrait cependant pas pouvoir résister bien
longtemps & des jeux comme Dead Moon,
ou Gunhed qui sont maintenant passés
maitres dans l'art des ShootEm Up verticaux
ou horizontaux. Comportant en tout une pe-
lite dizaine de tableaux, Eternal City devrait
frapper les tubes cathodiques de vos moni-
teurs dés le début du mois d'avril.

Zero Four Champ n'est pas, contrai-
rement a ce gue le laisserait suggérer la
photo, une course de voitures. Disons sim-
plement que ce jeu de Renovation Games
est une simulation de pronostics baseés sur
une course de voiture. Et comme bien sou-
vent pour ce genre de jeux, toutes les ins-
tructions a l'écran sont en Japonais.
Dommage donc, car Zero Four Champ sem-
blait parfaitement bien réalisé, du moins
d'apres la vidéo qui nous a été montrée. Ce
jeu devrait cependant étre disponible dans
les meilleures boutiques d'importation pa-
rallele & I'heure ou vous lirez cette prose.

Shubibin Man H de NCS, réalisé sur
une carte de quatre mégas, est un jeu de
plateforme comme la plupart d'entre nous
savons les apprécier. Pour arriver a la fin
des six niveaux que comporte ce jeu, vous

Shubibin Man I
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Zoro Four Champ.

devrez surmonter un nombre incalculable

diobstacles, tuer un maximum d'ennemis et
surtout essayer de collecter tous les obs-
tacles que vous trouverez sur votre passa-
ge. Se déroulant selon un scrolling horizontal
différentiel sur deux plans, dans la majorité
des cas, Shubibin Man Il est un jeu ol vos
reflexes seront mis & rude épreuve.

Si vous avez lu le reportage sur le Japon
(Cf: Joystick numéro 11) vous savez sans
doute ce qu'est le jeu de Pachinko. Ce
tit jeu dans lequel vous devez faire tomber
des boules dans des trous est certainement
l'un des plus simples de la création, mais il
se trouve que tous les Japonais quel que
soit leur &ge ou leur sexe en raffolent. Dans
ces conditions, il n‘est donc pas étonnant
de retrouver le Pachinke sur PC Engine.
De plus, avec le soft lors de sa sortie au

S L =l

Japon qui devrait selon toute vraisemblan-
ce intervent dans le courant du mois de mai,
un joystick un peu spécial sera inclus dans
le packaging, ce qui aura pour effet d'éle-
ver fe prix de Pachinko au double du prix
d'un jeu "normal”. Entiérement réalisé sur
CD Rom, Pachinko ne devrait cependant
pas éfre importé en grande quantité dans
notre pays. Et personnellement, je n'y vois
pas énormeément d'objection, ce jeu ne
m'ayant pas vraiment étonné.

¢ Bros de Nec Avenue est |a
encore un jeu sur CD. D'un style de gra-
phisme tout a fait novateur, puisque les
images semblent plus floues qu'a I'habitu-
de, Bonanza Bros; si je ne m'abuse, est une
conversion de jeu d'Arcade. Malheureu-se-
ment, je ne pourrai pas vous en dire beau-
coup plus sur ce titre, trés peu
d'informations m'étant parvenues,

Kikkle Cubbicle est un
jeu qui lors de sa sortie aux
Etats-Unis sur NES
avait réalisé un
beau carton 85
au niveau
des _@§
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ventes, Mais quand sera-t'il sur PC Engine?
Enfin, |& n'est pas notre probleme, puisqu'il
regarde plutét les gens d'irem (les editeurs
de ce titre). Pour volre gouverne, sachez jus-
te que Kikkle Cubbicle est un petit jeu d'ar-
cade, dans lequel I'action est randement
menée par un petit bonhomme avec un
casque sur les oreilles et a |'allure franche-
ment trés sympathique. La sortie de ce jeu
d'lrem est annoncée pour le courant du mois
de mars au japon, et devrait donc apparaire
en France pas plus tard que maintenant,

furieux qui achétent tout ce qui est nouveau

sur le marche.

Ys I, le jeu le plus attendu sur CD
Rom tant les deux premiéres parties avaient
passionné les foules, sera converti sur la
console seize bits de Nintendo. Utilisant cer-
tainement toutes les capacités techniques
de la Super Famicom, YS lll ne devrait mal-
heureusement pas étre disponible de sitdt,
sa sortie au Japon n'etant annoncée gue
dans le courant du mois du juin, ilva done
la encore falloir attendre.

Par contre, Big Rum, la célébre course
de rallye réalisée de main de mailre par une
équipe de Jaleco (qui avait également rea-
lisé la version d'arcade), devrait étre dispo-
nible a I'neure ou vous lirez ces lignes. Et
clest tant mieux, car une course de voitures

Road Spirit.

Dans Road Spirit de Pack-in-video sur
CD Rom, vous redécouvrirez si vous avez
déja eu Out Run les plaists de la vitesse au
volant d'une petite sportive. Utilisant toutes
les capacités du CD au niveau musical,
Road Spirit reste cependant un petit peu sur
la touche quand il s'agit des décors.
Premiére course de voiture a utiliser un tel
support, ce jeu de Pack-in-video est prevue
au japon pour le 22 mars, prévoir une di-
zaine de jours pour une sortie en France.

Pour conclure avec |la PC Engine, tou-
jours en restant dans le domaine du soft la-
ser, voici The Manhole. Ce jeu issu de
Macintosh est principalement destiné aux
plus jeunes des Japonais, puisque ce jeu
présentant un petit lapin en vedette devrait
leur permettre de mieux maitriser la langue
de Shakespeare, ce qui jusqu'a present lors-
qu'on séjourne la-bas n'est pas toujours le
cas. La sortie de The Manhole est prévue
au pays du soleil levant dans le courant de
ce mois.

Et voici le moment que vous attendez
tous, puisque la Super Famicom est la ma-
chine qui marche le mieux au sein de la pe-
tite communauté des passionnés fous

sur Super Famicom, ¢a nous promet du
beau spectacle.

Si vous avez été passionné, pris a la gor-
ge, rrésistiblement attiré, convulsionng, sub-
jugué par la qualité d'Actraiser, attention, i?
risque de vous reprendre. Dragon Quest V,
également réalisé par Enix, est annonce a
grand coup de publicité au Japon. Ce jeu
de réle utilisant 4 peu prés les mémes tech-
niques de gestion qu'Actraiser devrait éga-
lement susciter au sein de notre
communauté un enthousiasme non dissi-
mulé, tant ce jeu de réle semble riche et plein
de rebondissements.

Aprés Hole In One (teste dans ce nu-
méro) qui nous a largement de?u Augusta
est le second jeu de Golf sur Super
Famicom. Mais attention, avec cetle simula-
tion on change complétement de catégorie.
En effet, un coprocesseur arithmétique ain-
si qulune RAM sont inclus dans la carfouche.
Ce coprocesseur devrait permettre un cal-
cul tridimensionnel du terrain en temps reel!
Bien evidemment, le prix sera un peu plus
éleve, mais guiimporte puisqu'Augusta de-
vrait étre la premiére véritable simulation
digne de son nom sur cette console. Un jeu
gu'il faudra ne manquer sous aucun prétex-
te lors de sa sortie dans le courant du mois
d'awril.

Egalement prévu durant la méme pério-
de au Japon, Sim City est un jeu de stra-
tégie dans leguel vous devez construire et
faire prospérer une ville, en évitant le crime
et la pollution, en gérant votre budget, en
collectant des taxes. Comportant un grand
nombre d'options nouvelles par rapport aux
précédentes version, Sim City sur Super
Famicom devrait faire parler de lui.

Sans transition, passons de la console
la plus chére du monde (en omettant la Neo-
Geo) & la moins chére, je veux parler de la

_ Gameboy.
3 Rock Man
=¢ World de Capcom

~  estun jeu de plate-
-~ forme au scrolling
= multi-directionnel

: issu de la Nes, sur
laquelle ce jeu avatt
regu un trés bon
—<% accueil de |a part
== du public.
Comportant une di-
zaine de tableaux
tous parfaitement
. bien deétaillés, Rock
' Man World devrait

BB D F bk
FLUIHED S & BOhhE
FLUSDED D H BdhhE
Dragon Quest V.
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s'inscrire tres rapi-
dement comme un
jeu phare sur la pe-
tite console a cris-
taux liquides de
Nintendo.

Une minute de
silence, s'il vous




Sengokv Densyo.

plai, tant le soft & venir est connu de tous.
trois... deux... un, vous y étes, Il s'agit de R-
Type. Monument du jeu vidéo s'il en est,
puisque R-Type reste depuis des années
le Shoot'Em Up a scrolling horizontal de ré-
ference, il devrait survenir sur vos écrans
des le début du mois d'avril. Entiérement
realisé par Irem, ceux-la mémes qui Javaient
realisé sur PC Engine, R-Type devrait ce-
pendant perdre un minimum par rapport &
la version originale,

Mickey Mouse [I, le méme chef
d'ceuvre que sur Master System, ne devrait
également plus trop tarder & faire son ap-
parition parmi les meilleurs titres sur cette
superbe bécane.

Enfin, et pour terminer notre tout petit ex-
posé sur l'actualité des jeux sur consoles,
intéressons-nous d'un peu plus prés a la
Neo-Geo de SNK.

Pas beaucoup de titres en perspective
pour cette machine, qui cependant et
contrarement & ce que disent certains conti-
nuera a vivre, SNK n'ayant pas l'intention
darréter sa distribution en si bon chemin,
En fait, seule la sortie prochaine de
Sengoku est annoncée dans un
avenir proche (la date exacte ne nous est
malheureusement pas parvenue). Ce jeu
ressemblant a s'y meéprendre a Ninja
Combat que les amateurs de la Neo-Geo
connaissent bien, vous entrainera au cosur
dun conflit mélant & la fois les forces du mal
et les coutumes antiques japonaises.
Pouvant se jouer & deux simultanément. es-
perons tout de méme que ce titre sera plus
difficile a terminer que la plupart des réali-
sations sur cette machine.

Voila, nous en avons maintenant termi-
ne. Jespere que vous en avez plein les mi-
rettes, jespére que ce sor vous dormiez la
téte remplie de sprites géants bougeant
dans tous les sens, car il faudra attendre le
mois prochain avant de s'en remettre plein
la panse!
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DISPONIBLE :

CA VIENT DE SORTIR SUR LA
MEGADRIVE FRANCAISE

Mickey Mouse (97%) testé dans

le numéro 12 !
Dynamite Duke (77%) testé dans
le numéro 11

Afterbumer Il (75%) testé dans le
numéro 6

e e e e ———

Des Joysticks, en veux-tu? En voila!

Deux nouveaux joysticks, qui
n'ont plus grand chose & voir avec 2=
des béatons de joie, vu qu'il n'y a
plus de baton, sont prévus pour
agrementer les périphériques de la
Megadrive. Répondant aux doux
patronymes de Blaster et de Mega
Pad, ces deux manettes n'ont de s
difference que leur look et leur er-
gonomie. A part cela, et par rapport
a I'Arcade Power Stick, le top dans
le domaine des joysticks sur

Megadrive, qui ne possédait pas
de fonction “Slow” permettant de
ralentir le jeu en pleine action, cha-
cun de ces deux joys ont les
memes fonctions, ¢'est-a-dire: Ia fa-
meuse option “Slow” et le tir auto-
matique sur les trois boutons.
Commercialisé sous peu aux alen-
tours de 250 francs, ces deux
paddles présentent une bonne al-
ternative pour ceux qui ne veulent
pas investir dans une manette plus
onéreuse.

LORICIEL ET LES CONSOLES (BIS)

Avouezie, les listes de softs sur consoles, ca vous plait. Hein, que
¢a vous plait, les Estes de news sur consoles? Eh bien n'attendez pas
plus longtemps, car voici ce que nous Francais, enfin voila plutst ce
que eux Francais, je veux parler de Loriciel, vont bientot sortir sur
trois consoles.

Sur PC Engine, Tennis Cup, une simulation de tennis qui avait fait
forte inprouionlondesamtiesurmieroetdmlammlloonpeut
jouar&phsiaunactmnéepourmveni:reaw&&ahﬂnimfwbo

Kick Boxing sponsorisée par le champion du monde de la spécialits.
Super Skweek, un jeu inspiré de Pac Man, sera probablement en
vaﬁedéshruuhée,e‘est-é-dmvembnmisdasamm&w
Skweek pourrait d'ailleurs bien étre le premier jeu francais o P
sur la Lynx. W
Enfin, trois jeux de I'éditeur sont prévus sur GX
4000 dans les deux mois a venir, Panza Kick
Boxing, Copter 271 dont nous vous avi
de Consoles News, et Super Pinball,
dont nous ne savons a Fheure ac
tuelle encore pas grand
chose.

5 2
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encontré pour la
premiére fois au deé-
' tour d'un coulorr, lors
du CES de Las Ve-
gas, entouré par une
foule  subjuguée
dont les yeux était ri
L L_'vés sur les moni-
teurs sur lesquels tournaient ce
titre, Sonic est la toute derniére
trouvaille des programmeurs de
Sega en matiére de personna-
ge ludique. Amusant, sympa-
thique, Sonic le hérisson est le
héros de cette nouvelle aventu-
re pleine de rebondissements,
de renversements de situation
et surtout pleine d'humour,
nombreuses sont ses facéties
qui raviront les jeunes et les
moins jeunes. En effet, outre le
graphisme parfaitement bien
détaillé du moins dans les pre-
miers tableaux, la version qui
nous a ete preésentee n'étant
pas tout a fait achevée (la sor-
tie officielle n'est effectivement
seulement prévue que dans le
courant du mois de sep-
tembre), Sonic vous en fera voir
des vertes et des pas mdres, et
l'attente sera & [|'évidence
longue et difficile, tant ce jeu ré-
volutionne le jeu de plateforme,
par ses trouvailles et ses gags
inédits. Ce soft réalisé par Sega
en personne est bourré d'as-
tuces, de piéges, de rebondis-
sements imprévus qui relévent
grandement ['intérét de ce gen-
re de soft et qui donnent par la
méme une note on ne peut plus
sympathique. Mais le plus ex-
traordinaire dans Sonic The
Hedgehog, c'est certainement
son incroyable rapidité d'exé-
cution dans chacun de ses
mouvements, on n'a vraiment
jamais le temps de s'ennuyer
entre les bumpers qui vous pro-
pulsent en arriére, les tobog-
gans circulaires et les ennemis
qu'il faudra éviter en se mettant
: = en boule, seule technique de
' ' S - défense permettant & Sonic de
; B e L m TN i passer les innombrables piéges
E i??i a t : il qui se dresseront devant lui.
st S &£ 5 & Comportant plus de soixante-
o RARa A LS n dix sons digitalisés, plus de
3; = a8 = quinze tableaux, Sonic The
= = — RINg i Hedgehog est certainement le
' B jeu le plus rapide et le plus ri-
golo de la Megadrive, ¢a bour-
re, ¢ca speede, ¢a va a 500 a
I'heure. Toujours de bonne hu-
meur, bien que parfois il s'en
prenne plein la téte, Sonic The
Hedgehog est un jeu qu'il va
falloir suivre de trés, trés prés
lors de sa sortie nationale et qui
pourrait méme a la seule vision
du personnage principal détré-
ner Alex Kidd et Wonderboy
comme mascotte de Ila
marque, mais ¢a c'est mon pe-
tit doigt qui me I'a dit.
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MICKEY MOUSE, CASTLE OF ILL

Ce mois-ci, notre mega-dossier va
décortiquer le superbe Mickey

p— L4 | B  Mouse sur Sega Master System.

Suivez le heros aux grandes
- lel" oreilles dans un chateau bourré de
piéges que vous apprendrez a dejouer.

© 1990 The Walit Disney Company

La sorciére Mizrabel a enleve Minnie.

Mickey, qui est trés courageux pour une
souris, I’a suivie jusqu’a son chateau, et
1a, un vieil homme lui explique qu’il devra
trouver les sept joyaux de I'arc-en-ciel pour 5™ o
délivrer Minnie (photo 0.1). Ceux-ci sont ca- phoo©?

chés dans le chateau des illusions, dans des mondes 5
etranges et dangereux. |
Mais ce n’est pas cela qui arrétera Mickey, et sans plus he-

siter, il ouvre la porte du chateau.
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ION... MICKEY MOUSE,

MONDE 1 - LE ROYAUME
DES JOUETS

Mickey se trouve devant
trois portes (photo 0.2),
derriére chacune d’elles se
trouve un monde différent.
Nous allons commencer
par le royaume des jouets,
qui se trouve au-dela de la
porte du milieu. Entrez.
Allez vers la gauche, en

| passant de plateforme
mobile en plateforme
mobile. Pensez a vous

| baisser quand des murs se
trouvent sur votre passage
pour ne pas chuter dans le
vide (photo 1.1). Ramassez

| la boule, et jetezla sur le
clown pour libérer le

| passage (photo 1.2),
continuez vers la gauche et
montez a I'échelle (photo
1.3). Dans ce tableau, et
plus loin dans ce monde,
se trouvent des jouets
dirigés par une
télécommande. Pour
désactiver ces jouets, ici
ce sont des avions (photo
1.4), il suffit de détruire la
téléecommande. Ceci fait,
montez a I'échelle, il y a
d'autres jouets téléguidés,
procédez de la méme
facon, et allez chercher

I’étoile se trouvant en haut

a gauche de I'écran (photo

1.5).

Laissezvous tomber,

revenez au tableau du

clown, tuez-le, prenez le

| tonneau, placezle a

photo 1.1

photo 1.4

I'arriere du petit train, et
sautez sur les nuages qu'il
crache une fois qu'ils sont
formés (photo 1.6), afin
d'atteindre I'escalier en
haut a droite.

Montez a |'échelle, prenez
le tonneau, placez-le sous
I’échelle, et montez dessus
pour atteindre I'échelle.
Montez. Prenez le tonneau,
lancezle sur le cavalier qui
vous fonce dessus. Le
passage est blogué par une
porte se trouvant sur la
gauche. Pour I'ouvrir, il suffit
de placer le tonneau sur la
bascule qui se trouve un
peu avant (photo 1.7). La
porte s'ouvre. Continuez a

photo 112

photo 1.2

photo 1.5

gauche, montez a I'échelle.
Prenez le tonneau, sautez
pour éviter les bulles qui
foncent horizontalement,
placez le tonneau en bas du
mur qui blogue votre
progression (photo 1.8), et
passez de |'autre cote.
Prenez le trésor, descendez
la pente en faisant attention
au cavalier (photo 1.9),
prenez une boule, sautez
sur |'autre et montez.
Avancez vers la droite, et
tuez le clown en lui sautant
dessus (photo 1.10).
Descendez, allez a droite, il
y a plusieurs coffres.
Revenez a gauche. Il y a
une pente (photo 1.11),

photo g BES
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CASTLE

photo 1.6

descendez et sautez sur la
plateforme qui comporte
une échelle. Attention, un
peu avant I'échelle, il y a un
trou caché. Sautez par
dessus pour atterrir juste
sur I'échelle. Descendez.
Ramassez la boule, tuez le |
singe en lui lancant (photo
1.12), continuez a droite,
descendez par |'escalier,
sautez sur le monstre vert
pour passer au dessus du
trou (photo 1.13). Prenez le
tonneau, placezle en bas
du mur, sautez (photo 1.
14) et prenez les deux
coffres.

Retournez a gauche, sautez

ILLUSTRATIONS © DISNEY
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MICKEY MOUSE, CASTLE OF ILL:

~ MONDE1-
LE MONDE DES JOU

photo 117

premier monstre de fin de
I’échelle du haut, tuez le niveau, un clown. Pour le
ressort apparait, et il suffit pion et virez les boules pour  tuer, il suffit de lui sauter
de sauter dessus (photo récupérer la clé (photo sur la téte (photo 1.18),
1.15) pour atteindre 1.16). tout en évitant les boules
I'échelle en haut a droite. Sautez dans le trou, ouvrez qui tombent du haut. Vous
Montez. Cassez la la porte (photo 1.17), et |3, gagnez une premiere pierre
télecommande, montez a vous allez affronter le précieuse.

photo 116
boule sur la boite, un

photo 115
de monstre vert en
plateforme, et de
plateforme en monstre
vert en vous dirigeant vers
la gauche. Tuez le clown

avec la boule, cassez la

photo 21

Mickey se retrouve
devant les trois
portes, celle du
milieu disparait
puisque nous venons
de terminer ce
monde. Entrez par la
porte de gauche.
Dirigez-vous vers la
droite en faisant
attention aux arbres,
et aux fleurs. Vous
pouvez les éliminer
en leur sautant
dessus (photos 2.1
et 2.2). Ne prenez
pas la premiére
descente, continuez
vers la droite. Ne
prenez pas la

photoll

deuxiéeme échelle,
continuez pour
ramasser les deux
coffres visibles et les
deux coffres cachés
(photo 2.3). Revenez a
I'échelle précédente,
descendez, évitez le
papillon (photo 2.4),
allez vers la droite,
évitez I'araignée
(photo 2.5), prenez les
deux coffres, puis
revenez vers la gauche
pour atteindre I'échelle
et descendre.

Allez vers la droite, il y
a un coffre caché
contre le mur qui vous
stoppe. Utilisez le pour
passer de I'autre coteé.

Allez a droite, prenez
les coffres. Dirigez-
vous vers la gauche,
sautez par dessus la
chauve-souris pour
atteindre la
plateforme, autre
chauve-souris, et
continuez a gauche.
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SION... MICKEY MOUSE, CASTLE

MONDE 3 - LUSINE
‘: DE DESSERTS

Dans ce monde, le décor

. avance tout seul, le
scrolling est continu, il faut
donc se dépécher de
trouver les bons passages.
Avancez vers la droite en
sautant de biscuit en
biscuit et de carré de
chocolat en carré de

- chocolat (photo 3.1). Une

- fois que Mickey se trouve
dans un petit couloir,
avancez le plus vite

~ possible, restez le plus a photo 3.1
b droite de I'écran possible,
" et ramassez les gateaux, un passage (photo 3.2). tartelette, baissezvous

| lancezles pour vous frayer  Laissezvous tomber sur la aussitot, et sautez sur les  photo 33

ANTEE

Cassez le caillou qui » \
bloque la grosse boule "’*"
(photo 2.6), sautez a A |
I'aide du bouton A pour
rebondir sur la boule, _
et pour que celleci £,
chute dans le trou.

photo 2.6

Continuez a gauche, il  (photo 2.7). Prenez les

y a trois cailloux, coffres puis (photo 2.8), et pour suivante. Continuez a
détruisez celui du descendez. avancer de feuille en droite, il y a trois
dessus pour passer, Sautez sur la gauche feuille tout en évitant feuilles, puis vous
avancez, tuez les apreés avoir atteint le les abeilles. Attention, arrivez au monstre de
monstres, avancez sol, il y a deux coffres ne restez pas trop fin de monde, un
jusqu’a I’échelle, et cachés. Continuez longtemps sur les vieux tronc d’arbre.
arrétez-vous en haut de vers la droite, feuilles. Prenez la Rebondissez sur sa
celleci. Deux blocs ramassez les pierres pomme, et gardezla téte quand il est
tombent du plafond pour tuer les chenilles  pour tuer la chenille immobile pour le tuer.
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MICKEY MOUSE,

photo 34
carrés de chocolat et les
bonbons. Courez sous les
gaufrettes, tout au bout du
passage, il y a un trou,
sautez au dernier moment.
Montez, allez a droite, et
laissez-vous tomber en
vous collant le plus
possible au mur de droite.
En bas, il y a une mer de
Chantilly, si vous tombez
dedans (photo 3.3),
déplacez-vous sans cesser
d’appuyer sur le bouton.
Sautez sur la tartelette,
avancez vers la gauche,
passez au dessus de la
Chantilly en évitant les
petits dauphins. Une fois
arrivé sur la sucette,
sautez pour découvrir le
coffre caché. Continuez a
gauche, descendez a
I'échelle, avancez vers la
droite en faisant attention
aux crottes en chocolat.
Vous pouvez les tuer. Au
bout & droite, descendez.
Courez a droite, prenez le
pot, posezle sous |'échelle
(photo 3.4), et montez. Il y
a un coffre caché avec une
vie (photo 3.5).
Redescendez.

photo 36

Prenez le pot, allez vers la
gauche, sautez par dessus
le trou, sur la pente il y a
un beignet (photo 3.6),
quand il est tout en haut,
sautez par dessus, et
continuez votre chemin
rapidement. Prenez le
coffre, descendez a
I’échelle: vous voila contre
le monstre du troisiéme
tableau, une tablette de
chocolat (photo 3.7).

Pour le tuer, attrapez le
premier carré qui tombe du
haut, placezvous a
'opposeé de la plaguette,
attendez gu'elle se
reforme prés de vous,
quand c’est terming, jetez-
lui le carré dans la téte.
Répétez cette opération
plusieurs fois.

Vous avez fini les trois
premiers mondes, de
retour devant les portes,
une échelle apparait:
montez pour découvrir les
autres mondes.

photo 31

Vous étes devant deux
nouvelles portes, entrez
dans celle de droite.
Dirigez-vous vers la
droite, quand vous étes
face a un empilement
de rondelles, sautez
dessus plusieurs fois
pour le détruire.
Continuez a droite,
montez a I'échelle, tuez
les petits rouages, allez
a gauche, sautez sur le
pendule (photo 4.1),
sautez a gauche,

CASTLE OF ILL5

montez a I'échelle.
Attention aux petits
rouages (photo 4.2),
sautez sur une
plateforme mobile verte
(photo 4.3), passez de
I'autre coté gauche. Tuez
le nouvel empilement qui
se présente devant vous,
passez sous I'échelle,
continuez, nouvel
empilement, descendez,
prenez I'étoile et le ‘
coffre (photo 4.4).

l
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et descendez.

Approchez-vous de la

vis (photo 4.11), <
attrapez-a, et lancez-la

sur le rouage. Continuez

vers la gauche, et

descendez pour

affronter le monstre de

Ramassez la pierre sautant de plateforme en
précieuse, et revenez a plateforme (photo 4.8).
I'échelle de tout a C’est le passage le plus
I'’heure, montez. difficile, il faut bien
Prenez la vis (photo 4.5), synchroniser ses
allez le plus rapidement actions.

possible vers la gauche, Au bout, tuez la pendule
jetez la vis sur le rouage  (photo 4.9), et

qui vient vers vous, au descendez a I’'échelle. fin de ce monde.

bout a gauche, sautez Sautez sur le gros C’est une grande

sur I'échelle. Montez. pendule, balancez-vous pendule dont le cadran
Dirigez-vous vers la pour atteindre le coté se deplace (photo
droite, sautez sur la gauche, continuez a 4.12). Quand il
plateforme verte en gauche, passez au s’'immobilise, et qu'il
passant au dessus du dessus des échelles, vous fonce dessus,
coucou (photo 4.6), tuez I’horloge, ensuite il sautez et tombez-ui sur

sautez sur le bloc (photo y a deux coffre cachés la téte.
4.7), prenez vite la vis, (photo 4.10).
retournez sur la Revenez vers I'échelle,

plateforme, continuez en

ILLUSTRATIONS @ DISNEY

JOYSTICKes CONSOLES NEWS / AVRIL 1991/ 95




| photo 5.1

Vous voila face aux deux
portes que vous
| connaissez déja, entrez
| dans celle de gauche. Ce

| monde est rempli de livres,

de régles, de crayons.
| Dirigez-vous vers la droite
(photo 5.1), tuez les

| bestioles qui se dirigent
| vers vous, au bout a droite,

| sautez d'échelle en échelle

(photo 5.2) pour pouvoir

| monter au tableau du
| dessus. Allez vers la

gauche, montez I'escalier
| (photo 5.3), courez en vous

d | baissant dans les trous

| pour éviter les avions
+ (photo 5.4). Continuez a

.| gauche, au bout,
| descendez par I'échelle,

| allez vers la gauche,
sautez a |'aide de la

cuillere (photo 5.5). Dirigez-
vous vers la gauche, (photo
5.6), il y a deux coffres
cachés. Descendez a I'aide
de I'échelle, vous voila dans
une tasse de thé (photo
5.7). Nagez, ramassez les
coffres, jetezles pour

récupérer les piéces, tout
en évitant les sucres. Au
bout, vous ressortez (photo
5.8), dirigezvous vers la
gauche en sautant sur les
biscuits tenus par les
insectes (photo 5.9), au
bout, montez a I'échelle.
Prenez le pot (photo 5.10),
et allez le placer sous
I'’échelle de droite, sautez et
montez. Ramassez la pierre
précieuse (photo 5.11), et
partez vers la droite,

Une des scenes les plus

.
photo 5.3

amusantes du jeu, courez
sur le piano en faisant

attention aux notes qui se
décrochent (photo 5.12). Au
bout du piano, sautez pour
prendre le pot (photo 5.13),

4 /;}'7,«{ ?WFF

photo 5.11

et descendez. Balancez le
pot sur la lettre, sautez,
reprenez le pot pour passer
a gauche, descendez, allez
a droite, descendez par la
deuxiéme échelle, ramassez
le trésor, remontez, et

VRIL 1001/ 96

descendez par 'autre
échelle. Courez vers la
droite puis descendez par
I'échelle pour affronter le
monstre de fin de monde.

photo 5.12

Le livre géant vous envoie
des letires, sautez dessus
(photo 5.14) pour rebondir
et tomber sur la téte du
livre. Opération a répéter
plusieurs fois.
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4 | Maintenent que vous
- avez terminé les deux
mondes qui se
trouvaient derriére les
. deux portes, une
| échelle apparait pour
_ | vous emmener vers le
' dernier niveau ot vous
| affronterez la sorciére
qui a enlevé Minnie.
Allez vers la gauche, et
| | sautez sur les
| chevaliers pour les
- | assommer (photo 6.1).
lis ne meurent pas et
reviennent a la charge
au bout de quelques
- | secondes. Prenez le
pot, sautez, placez le
. pot sur la premiére
 pierre (photo 6.2), et
' dégagez le passage. Il y
‘ a une échelle, montez,

{ photo 63
| et vérifiez bien qu’il n’y
| ait pas un trésor caché
. en haut de cette
échelle. Allez vers la
droite, il fait sombre,
ramassez la lanterne
| pour éclairer la piéce.
Continuez vers la
droite, attention au
coffre vivant, posez la
lampe pour monter et
atteindre I’échelle.
Montez (photo 6.3).
Allez vers la gauche, il
y a deux coffres,
détruisez les deux
pierres grises (photo
6.4), mais ne sautez
pas dans le trou formé.
| Dirigez-vous un peu sur
la droite, sur les deux
pierres vertes, et a ce
momenta, une

plateforme s’anime et se
déplace de droite a
gauche. Foncez vers le
trou, et tombez sur la
plateforme. Baissez-vous.
Montez a I'échelle.
Allez prendre la clé
(photo 6.5),
redescendez, allez vers
la gauche, ouvrez la

, Pm&ﬁ St

porte (photo 6.6),
montez a I'échelle, allez
a droite cn évitant les
poids au bout des
chaines (photo 6.7).
Continuez a droite. Ne
détruisez pas les deux
premiéres pierres grises,
mais la suivante (photo
6.8). Descendez, prenez
la clé, remontez, allez
vers la droite, ouvrez la
porte.

Rebondissez sur les
fantomes (photo 6.10)
pour passer au dessus
des trous. Dans les
petits couloirs, allez le
plus vite possible, quand
vous ne pouvez plus
avancer (photo 6.11),
laissez-vous rattraper par
le scrolling qui forcera le
passage.

photo 6.3

Attention aux fantomes,
plongez, et fort
logiquement, nagez tout
en évitant les
hippocampes (photo
6.12). Ramassez le
gateau, sortez de I'eau,
placez le pot pour

v
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photo 613

monter, faites attention
au trou a droite. Prenez
le trésor, et ouvrez la
porte.

Allez vers droite,
sautez par dessus le
trou, écrasez le
chevalier, montez,
dirigez-vous vers la
gauche, attention a
I'araignée et au poids.
Montez a I’échelle,
dirigez-vous au bout a
droite pour récupérer
les coffres. Revenez en
arriére, descendez,
allez vers la droite,
descendez par la
deuxiéme échelle
(photo

photo 617

6.13).

Vous voila dans une salle
sombre, prenez la
lanterne, attention au
poids, posez la lampe,
prenez le coffre. Allez
vers la gauche, tuez le
coffre vivant, placez la
lampe afin de monter a
I'échelle.

Attention aux fantomes
(photo 6.14), ils vont et
viennent en repassant
d’un sens a l'autre. En
haut il y a un chevalier
(photo 6.15), dirigez-
vous vers la gauche, il y
a trois portes, entrez par
celle du

L6 FIN
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photo 614

milieu. Au bout a
gauche, il y a deux
pierres grises, sautez
dessus, et vous passerez
a travers pour aller
affronter le dragon
(photo 6.16).

Prenez le tonneau.
Quand le dragon vous
crache dessus, protégez-
vous sous les pierres,
ensuite dirigez-vous sur

lui, attendez qu'’il
tire a nouveau,
puis partez
aussitot sur les
deux pierres pour
lui lancer le
tonneau sur la
téte. Repéter
cette opération
plusieurs fois. Il
meurt en
s’enfonc¢ant dans le sol,
et un passage s’ouvre
a droite, c’est la que
vous allez affronter la
sorciére (photo 6.17).
Ramassez la lampe,
jetezlui dessus tout en
évitant les deux boules
qui se déplacent sur
I'écran. Il est bien
évident que ce
personnage est difficile
a détruire.

La sorciére étant enfin morte, vous tomberez dans une
séquence finale que je ne vous dévoilerai pas pour vous |
encourager a terminer ce jeu magnifique. |

DOSSIER REALISE PAR SEB AVEC L'AIDE PRECIEUSE, INDISPENSABLE ET SERVIABLE DE MAITRE SEGA
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Shoot Again vous offre 1 PIN'S.
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différentes et réalisez une collection de prestige.
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votre collection.
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GAGNEZ UNE NEO GEO + 3 JEUX

- pour GAGNER, présentez ou envoyez par la poste votre collection de 5 Pin's de
couleurs différentes 3 Shoot Again, 145 rue de Flandre, 75019 PARIS. Il vous sera alors
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SEGA MASTER SYSTEM

POWER STRIKE 250F

PSYCHO FOX 2507
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ACTIONFIGHTER  9%F  RAMBOIN 250F
AERIAL ASSAULT 250F  RAMPAGE 2508
ALEX KIDD 4 250F  RASTAN SAGA 250F
ALTERED BEAST 250F  SCRAMBLE SFIRIT 250F
AMERICAN BASEBALL 250F  SHINOBI 250F
AMERICAN PRO FOOTBALL 250F  SLAP SHOT 250F
ASSAULT OITY 250F  SPELLCASTER 250F
BASKET BALL NIGHTMARE 250F  SUBMARINE ATTACK New 285F
BATTLE OUT RUN 250F SUPER MONACO GP 250F
BOMBER RAID 250  SUPER TENNIS %P
CALIPORNIA GAMES 250F  VIGILANTE 250F
CASINO GAMES 250F  WONDERBOY INI 2509
CHASE HQ 250F  WORLD CUP ITALIA 50 250F
CLOUD MASTER 250F  WORLD GAMES 250F
COLUMNS 250F =
CYBER SHINOBI New 320P Nouveautés
DANA JUNGLE FIGHTER New 285F
DEAD ANGLE 250F
DOUBLE DRAGON 250P
DOUBLE HAWK 250F
DYNAMITE DUX 2508
FIRE & FORGET 11 2508
GOLDEN AXE 2507
GOLVELLIUS 250F
KENSEIDEN 250F
LORD OF THE SWORD 250F
MIRACLE WARRIOR 250F
OPERATION WOLF 250F
OUT RUN 250F
PARLOUR GAMES 250F

B SEGA MASTER SYSTEM

H SUPER FAMICOM

SPECTACULAIRE

Venez la découvrir
avec tous les derniers jeux.
Démonstration permanente;

ACTRAISER
AUGUSTA
BOMBUZAL
BIG RUN
DARIUS TWIN
F-ZERO
FINAL FLIGHT
GADOLIN
GRADIUS III
HOLE IN ONE
PILOT WINGS
POPULOUS
SD GREAT BATTLE
SUPER MARIO WORLD
SUPER R-TYPE

AREA 88 (UN SQUADRON)
ARTHUR'S QUEST
BASEBALL

DRAGON QUEST IV

Y'S I
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Votre carte Club /i
personnallsée
ot numérotée,
vous donnera
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# 1 pin's Shoot Again
e 1 Tee-Shirt Shoot Again
* 1 an de garantie sur toutes les cartouches
® Votre premier &change gratuit

Pour tous renseignements, contactez Jean-Charles au (1)40.34.36.26.

Fonctlonnement dee échanges:
{uniquement réservé aux membres du club)

SEGA MASTER SYSTEM QAMEQEAR
1 jeu contre 1 jeu + 75F 1 jeu contre 1 jeu + 60F
ou 1 jeu contre 2 jeux
GAMEBOY

1 jeu contre 1 jeu + 50F
ou 1 jeu contre 2 jeux

NEC
1 jeu contre 1 jeu + 80F
ou 1 jeu contre 2 jeux,

1 jeu contre 1 jeu + 75F NEO QEO
ou 1 jeu contre 2 jeux 1 jeu contre 1 jeu + S00F

Shoot Again se ressrve |e droit de limiter certalns éohanges

B ACCESSOIRES :

MEQGADRIVE
1 jeu contre 1 jeu + 100F
ou 1 jeu contre 2 jeux

NINTENDO

HOUSSE DE TRANSPORT JEUX NEC 149F
HOUSSE DE TRANSPORT JEUX MEGADRIVE 149F
HOUSSE DE TRANSPORT JEUX NINTENDO 149F
HOUSSE DE TRANSPORT JEUX GAMEBOY SOF
ADAPTATEUR MEGADRIVE 99F
POWER BASE CONVERTER MEGADRIVE 379P
NUBY AMPLIFIER 199F
NUBY MAGNIFER 119F

* Les marques SNK, NINTENDO, SEGA, NEC et LINE 500 sont des marques déposées - Offre dans la limite des stocks disponibles - Shoot Again se réserve le droit de modifier, les prix sans préavis.
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D'ARCADES CHEZ VOUS,
SHOOT AGAIN ARCADES L'A FAITE!

W ACCEPTE TOUTES LES CARTES LOGIQUES AUX
NORMES JAMMA

B ACCEPTE LES
CONSOLES NEC

B ACCEPTELA 597
MEGADRIVE

§ BORNE UNIQUEMENT
RESERVE A LA VENTE.

N LOCATION DES JEUX
JAMMA 500F/MOIS

PRESTIIGE

ot

VOUS REVIEZ D'UNE BORNE

CAMEBOY
+ TETIIS + 3 PRN'S

GOLF
GREMLINS I
IN YOUR FACE
KLAX

LOCKN CHASE
LUNAR LANDER
MASTER KARATEKA
MERCENARY FORCE
MICKEY MOUSE

B BOUTIQUE GAMEGEAR ,
SAMEGEAR :

B GAME BOY

£

)

BIDE POCKET
SKATE OR DIE

SOCCER MANIA

SPACE INVADERS

Z35F  SPIDERMAN
TWIN BEE

+ 2 PIN'S 1290F
CAMEGEAR 3
+ 2 PIN'S + 1 JEU 1390F
Cable conmection
2 jovewrs 199F
Allmentaion
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BASEBALL N 2998 WONDER BOY 2997
CNETIC CONNECTION 299F WOODY POP 29F
COLUMNS 2497 |
DRAGON CRYSTAL 2497
PENGO" 2497
PSYCHIC WORLD New  299F
SHANGHAL Il 249F
SOKOBAN 249F
SUPER MONACO GP 2908
— .
TITRES PRIX

Participation aux frais de port*

Total a payer

* 27F par Jeu « BOF par consols

Réglement je joins :
QC.B. Q CCP
O Mandat

Q Chéque Bancaire
Q Contre Remboursement + 59F.

B PC ENGINE GT

PC INOINE OT
+ 2 PIN'S

2490F
La puissance NEC entre
vos mains.

Venez découvrir la
"Rolls" des portables,
compatible avec les
jeux de la CoreGrafx.

MEGADRIVE

T.M.N.T
ZELDA 11
PUNCH OUT
DOUBLE DRAGON I

COLLECTIONNEZ LES
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& retourner & Shoot Again - 145 rue de Flandre - 75019 PARIS
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Iy a des moments privilégiés dans Ia vie:
un matin vous arrivez a la rédaction de
Joystick, l'ceil encore glaugue apres une

vous annonce froidement que Bubble
Bobble Il est arrivé! Quoi? Je le crois

pas, ils m'avaient pas prévenu, je le veux, su-

per! Bon, on se calme. Au cas oll vous au-
riez encore un doute, autant préciser tout de
suite que Je suis fou de Bubble Bobble. Du
reste, je suis loin d'étre le seul a avoir garde
un souvenir ému de ce grand classique d'ar-
cade de Taito. |l faut dire aussi que le second
programme de la série était tout aussi pas-
sionnant, puisqu'il s'agit de Rainbow Islands.

Le petit dragon de Bubble Bobble avait lais-
se la place a un jeune gargon dans le second
épisode et c'est le méme personnage que
I'on retrouve dans ce nouveau programme,
Maie cette fois c'est un parasol qui lui tient
lieu d'arme au cours de ses voyages a tra-
vers la galaxie, afin de répondre aux SOS lan-
cés par des planétes en difficulte. Sur
chacune des sept planétes que vous visitez,
vous allez devoir affronter toutes sortes de
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orgie nocturne de shoot'em ups, eton

&,

créatures aussi rapides qu'agressives. |l faut
vous débarrasser de tous ces géneurs avant
de pouvoir passer au tableau suivant et com-
me dans Rainbow Islands, il faut vaincre un
monstre de fin de niveau avant de s'envoler
pour la planéte suivante.

Si un parasol ne semble pas étre une arme
bien efficace, ne vous inquiétez pas car vos
adversaires n' résisteront pas. Mais comme
dans Bubble Bobble, le premier coup ne fatt

qu'immobiliser vos adversaires et il faut les
frapper une seconde fois pour s'en débar-
rasser definitivement. lls sont alors projetés
a travers l'écran, en abattant tous ceux qui
ont la malchance de se retrouver sur leur tra-
jectoire. En revanche, si vous ne leur donnez
pas le coup de grace assez rapidement ils
reprennent leurs esprits, ce qui pose
quelques problémes car ils deviennent en-
core plus dangereux qu'auparavant. Autre



point commun avec Bubble Bobble: Vous ne
disposez que d'un temps limité pour venir &
bout de chaque tableau. Si vous trainez trop,
un sorcier apparait pour se lancer a votre
poursuite et vous ne pourrez pas |ui échap-
per bien longtemps.

Un moyen efficace de massacrer vos adver-
saires rapidement consiste a utlhser comme
propcttles les gouttes d'eau qui suintent de
certaines plates-formes. Un petit coup de pa-
rasol et les voila qui traversent I'écran en dé-
truisant fout sur leur passage. Cette technique
est particulierement efficace pour venir & bout
des générateurs de monstres qui vous com-
pliguent la vie. L'action se déroule a un ryth-
me d'enfer et parfois on ne sait plus ot

.prendre les divers équi

donner de la téte tant il y a de bonus ara-
masser. Il ne faut surtout pas négliger de
: fs équipements supplemen-
taires qui apparaissent de temps a autre.
Certains permettent de détruire tous les en-
nemis présents sur [écran ou de transformer
les gouttes d'eau en une riviére qui balaye
tout’sur son passage

méme posslble de recupéref des vies sup-
pﬁémentau’es On ne s'ennuie vraiment pas
une seconde avec Parasol Stars, car il se
passe sans cesse quelque chose de nou-
veau,

Parasol Stars est tout smplement le meilleur
jeu de plateformes que f'on ait vu depuis long-
temps sur la PC engine et il est vraiment in-
dlspensable de se le procurer, d'autant plus
que ni Bubble Bobble, ni Rainbow Islands,
ne sont disponibles sur cette console. On
s'amuse beaucoup en jouant seul, mais c'est
encarephséclatantédeux. En effet, on peut
jouer avec un copain, comme dans Bubble
Bobble, mais cette fois il est méme possible
de jouer des tours a son partenaire, ce qui
est encore plus dréle. Il suffit de donner un
bon coup de parasol & son partenaire pour

le projeter a travers l'écran, a ses risques et

périls. Méme avec les meilleures intentions
du monde, les risques de bavure sont inévi-
tables au coeur de la méke et les choses ont
vite tendance a dégénérer par la suite, Si
Parasol Stars offre un grand intérét de jeu, la
réalisation n'est pas en reste: excellent gra-
phisme, animation rapide, un théme musical
tres entrainant et une jouabilité irréprochable,
Que les programmeurs de Taito soient bénis
pour nous offrir des jeux aussi anusants que
celui-ci, a quand Bubble Bobble 1V?

Alain HUYGHUES-LACOUR
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‘autres vous offrent.
la possibilité de lancer des éclairs et il est




ubliez les salles de cinéma, laissez
tomber vos vieux livres de bandes
dessinées, la vedette a l'imper-
meéable et au chapeau a la Mike
Hammer est de retour. Cette fois-ci, décou-
vrez les aventures de notre flic de choc sur
I'écran de volre moniteur et évitez-|ui bien des
déboires grace a votre dextérité légendaire.
Fini les compliments car 'heure est grave...
Big Boy votre ennemi juré va envahir la ville,
il ne vous reste plus qu'une seule et unigue
fournée pour la livérer de cette tyrannie dia-
bolique. La situation est maintenant connue
de tous, en tant que flic vous ne pouvez res-
ter 1a les bras croisés, a ne rien faire, vous ne
pouvez pas regarder vos concitoyens se fak-
re capturer, se faire maltraiter, il faut réagir,
car foi de Tracy, il faut sauver la ville! Fusil
mitrailleur dans une main, pistolet automa-
tique dans l'autre, c'est parti pour une fan-
tastique aventure, dont la fin n'est
malheureusement connue de personne.
Apres Super Volley Ball, il est curieux de
constater que Dick Tracy est le second jeu
disponible sur la Megadrive a avoir été lan-
cé sur le marché américain avant d'atteindre
les boutiques japonaises. Mais bon, je suis
d'accord, tout cela vous est bien égal et ne
Vous renseigne pas sur la qualité de ce jeu.
Dick Tracy, comme vous |'avez sans doute

dewné et sj vous étes un fidéle Iacteur de
Consoles News (Cf: CES de Las Vegas,

Joystick n° 13) est un jeu qui suita peu pres
les principales étapes du film dont ce jeu de
Touchstone a été tiré. Si vous connaissez

Batman réalisé par Sunsoft sur Megadrive,

Dick Tra%se déroule un peu de la méme

maniere. Cependant la différence entre ces
deux jeux est de taille et change du coup tou-
te la stratégie d'approche de ce style de pro-
ramme sur la console seize bits de Sega.
effet dans Dick Tracy, 'action ne se situe
pas sur un méme plan. Alors que dans la plu-
part des jeux de ce type, les ennemis sur-
gissent de la gauche etfou de la droite de
I'écran, ici ils peuvent également apparaitre
au fond et au premier plan gréce a des rou-
lades: qui émerveilleraient méme les plus
souples d'entre vous, Cette curiosité permet
donc a Dick Tracy de sortir des chemins bat-
tus en apportant le leger plus qui permet a
un jeu de devenr un excellent titre et non plus
un jeu parmi les autres. Au niveau de la réa-
lisation, les programmeurs ameéricains de
Touchstone ne se sont vraiment pas foutus
de nous avec cette production. En effet, a

l'exception des bandes sonores (au nombre
de quatorze) qui accompagnent chacun des
six niveaux de Dick Tracy, tout est parfaite-
ment réalisé. On remarguera entre autres l'ani-
mation du personnage principal et des
adversaires lancés a sa poursuite, tout a fait
fluides dans leurs mouvements et dans leurs
déplacements, lhomme au chapeau et a I'm-
perméable nous fera passer de nombreuses

DISPONIBLE

SUR MEGADRIVE
JAPONNAISE
EDITEUR:
TOUCHSTONE
GRAPHISME: 17
ANIMATION: 18
SON: 15
MANIABILITE: 19
PRIX: 350 FRANCS
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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:hwres de pla!ssr Effectwnent si Dick Tracy
- est queiquafo:s un petit lent dans sa dé-

marche lorsqu'il arpente les rues de la ville,
les dépdts ou les salons de Ihétel Ritz (mats
cela n'est que le contrecoup de la qualité de
I'animation, celle-ci ne pouvant étre a la fois
tres raplde et parfaitement décomposée), le
jeu en lukméme se revele tout a fait captivant.
A la fin de chague mission par exemple il
vous sera possible de participer a un bonus
stage qui vous permettra de tester vos re-
flexes et de savoir sivous étes toujours le fin
limier que vous pensiez étre, Entreooupé par
des sceénes de poursuite en voiture dans les
rues de la ville, Dick Tracy est un excellent
titre que tous les possesseurs de Megadrive
se doivent de détenir.

; J'm DESTROY
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n prend les mémes et on recom-
mence, pourrait-on dire pour ce
jeu de Kaneko. Pourquoi?
Plusieurs raisons peuvent parfai-
: tement étayer ces dires. La pre-
miére d'entre elles coule de source surtout
lorsqu'on sait qu'Aero Blaster est un jeu issu
de bornes d'arcade, et de la PC Engine sur
laguelle ce Shoot'Em Up avait suscité pas
mal d'enthousiasme parmi les amateurs du
genre. La seconde raison qui me fait penser
a cette maxime provient simplement du sty-
le d'Aero Blaster en lui-méme; les Shoot'Em
Ups a scrolling horizontal sur Megadrive, ce
n'est d'une part pas trés original, on connait
le nombre quasi-phénoménal de ce style de
jeux sur Megadrive, et d'autre part on ne peut
plus vraiment dire “Ah gue ouais, ahhhh c'est
vraiment genial’, la Megadrive ayant déja fait
ses preuves avec des titres comme Thunder
Force lll, Hellfire ou Gynoug (Cf. Consoles
News du mois dernier) pour parler des plus
recents d'entre eux. Alors, effectivement, si
l'on commence a comparer Aero Blaster avec
les programmes sus-cités, l'avantage ne tour-
ne certainement pas en faveur du jeu de
Kaneko, et pourtant... Et pourtant, il faut bien
avouer qu'Aero Blaster posséde quelques ar-
guments de choc qu'il ne faut pas metire a
I'écart si on veut étre complétement impartial.
Programmé sur une cartouche de quatre mé-
gabits, comme la plupart des jeux de tir sur
Megadrive a I'exception de Darius Il qui lui
avait le privilege de s'étendre a l'aise, peinard
sur huit mégas, toute I'action d'Aero Blaster
se déroule sur six niveaux qui vous permet-
tront de survoler des villes futuristes, de pé-
nétrer dans des grottes pas vraiment tres
accueillantes regorgeant de pieges et d'en-
vahisseurs extra-terrestres, pour arriver
enfin serait-on tenté de dire dans le com-
plexe surarmé de I'ennemi. A lintérieur
méme de ces zones, de véritables laby-

. temps de latence entre deux tirs devenant &

DISPONBBLESUR
MEGADRIVE JAPONNAISE
EDITEUR: KANEKO
GRAPHISME: 15

SON:15 e :
PRIX: 400 FRANCS ENVIRON
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

A rinthes scrollant a
\toute allure per-

mettent de va-
: rier le rythme
méme d'Aero Blaster et de changer
un petit peu l'action des ShootEm Ups.
Dans ces phases de jeu, plutét que de
tirer sur tout ce qui bouge, vous devrez
éviter de fracasser lamentablement votre
vaisseau contre les rebords des parois, tout
en pensant & prendre le maximum d'options.
Puisqu'on y est, parlons-en de ces options.
Au nombre de huit, elles vous permettent
d'augmenter la puissance de vos tirs d'origi-
ne, en incorporant & votre armement des mis-
siles a tétes chercheuses, des rayons laser
se pr t dans plusieurs directions, bref
toute la panoplie du parfait combattant spa-
tial, Outre les options que vous pouvez ré-
cuperer au cours des différents niveaux, vous
avez d'entrée de jeu la possibilité, par une
pression plus prolongée sur le bouton de tir,
de détruire la plupart des ennemis présents
a l'écran. Si cette posshilité est souvent bien
utile pour passer certains adversaires, il ne
faut cependant pas en abuser car elle pour-
ra egalement se retourner contre vous, le

B s T
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@ fait le succés de ce jeu
 sur PC Engine: scrolling
sur plusieurs plans, va-
= riété des deécors du
- fond, animation fluide et
s ultra-rapide, dimensions
et nombre de sprites si-
multanément a I'écran
parfois gigantesques,
bruitages et bande so-
| nore parfaite, on se sent
| tout de méme un petit
| peu frustré par cette réa-
' lisation. Mais bon, ok,
2% modérons quelgue peu
i Nos pensées car aprés
tout Aero Blaster est tout
de méme un excellent
& Shoot'Em Up trés au
dessus du niveau
moyen des jeux de ce
style sur Megadrive, et
comme en prime- on
peut y jouer a deux en
méme temps, chacun di-
rigeant alors son propre
vaisseau, pourquoi se gé-

ner?
J'm DESTROY

ce moment-la bien plus important.
Si on se penche un peu plus sur la réalisa-
tion technique d'Aero Blaster, on se rend vite
compte gqu'on a pas grand-chose a repro-
cher aux programmeurs de Kaneko. En ef-
fet, si dans la version Megadrive on
retrouve a peu pres
tous les
atouts qui
avaient
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. auntlet fait partie intégrante des
. jeux dont |a notoriété a dépassé le
' g Stade du simple jeu d'arcade. En

I'histoire de ce jeux d'action com-
" portant plus d'une centaine de ni-
" veaux. Le but de Gauntlet n'est
W vraiment pas complique, puisque
les deux seules et uniques missions que vous
aurez a accomplr sont: premiérement de res-
ter en vie et deuxiemement de marquer le
maximum de points en butant avec vos
armes le plus d'ennemis possible. Le jeu
commence alors que vous vous trouvez dans
la premiére salle d'un donjon hanté par des
hordes de créatures maléfiqgues que méme
le plus témeraire des héros n'oseraient af-
fronter. Votre tache ne sera donc pas aisée,
car des sales bestioles de ce style, on n'en
trouve pratiquement dans tous les coins et
recoins du premier au demier étage du don-
jon. Pour les affronter et pour ne pas mourir
trop hativement, au cours de votre explora-
tion, vous pourrez rencontrer différents types
d'objets qui vous permetiront de séjourner un
peu plus longtemps dans cette enceinte en-
diablée. Parmi ceux-ci vous trouverez no-
tamment de la nourriture qui vous permettra
a condition qu'elle soit fraiche, de reprendre
les forces perdues dans les divers combats
que vous serez amené a effectuer, des clés
permettant de libérer certains monstres vous
ouvrant les portes vers un niveau supérieur,
des potions magiques ou autres amulettes
vous donnant de nouveaux pouvoirs comme
celui de résistance devant I'ennemi qui lui
n'aura qu'une seule envie: vous bouffer com-
me plat principal pour son diner du soir.

| deux mots, laissez-moi vous conter:

Avant le début des combats, vous aurez la
possibilité de choisir deux des guatre héros
qui vous seront présentés, Gauntlet pouvant
sur Master System se jouer jusqu'a deux
joueurs simultanément, alors que la version
originale en supportait, elle, jusqu'a quatre.
Mais bon, d'accord, ne comparons pas ce
qui n'est pas comparable.

Chacun de ces combattants posséde quatre
caractéristiques propres, le blindage de son
armure, la puissance de tir, le combat au
“corps a corps” et pour finir sa capacité a uti-
liser certains sorts de magie. En ce qui me
concerne, je préfere utiliser Thor le guerrier.
Sa résistance aux coups adverses et son ex-
cellent comportement lors des combats au
corps a corps lui permettent lorsqu'on est un
joueur débutant a Gauntlet de jouer un peu
plus longtemps gu'avec les autres protago-
nistes, que ce soit Thyra la Valkyrie, Merlin
I'enchanteur, ou Questor l'elfe de service
(NDLR: EIf de station-service? J'm, des fois,
tu vas trop loin).

iz fbase ennemie, et pourtant...
s8 sent tout de méme un pettttrusteparles-

.'_Alors que les décors de Gauntiet sur Master

System sont assez pauvres, on est par

‘exemple assez loin de la richesse de ceux
d'Indiana Jones (également testé dans ce
‘numéro), le jeu en lu-méme est mené a un

rythme d'enfer. On prend vraiment son pied

aftirer sur les dizaines de monstres en tous

nres qui vous courent aprés, on se satis-
ait bien volontiers de la destruction d'une
Et pourtant, on

sence méme de Gauntlet car aprés quelques.

_heures de jeux (ce qui n'est déja pas mal),

on en a vite marre de répéter toujours les
mémes mouvements, de tirer inlassablement

Sur ces monstres qui surgissent de partout,
‘on en a tellement marre qu'a la fin on n'es-

saye méme plus de s'échapper.

Heureusement que ['option deux joueurs est
la pour rehausser l'intérét des parties, et une
fois de plus on se rend compte que jouer
avec un copain c'est encore plus amusant
que de jouer tout seul. Gauntlet en est l'llus-
tration parfaite. Une toute petite derniére cho-

se avant de se quitter, tout comme dans

Indiana Jones, durant le jeu, il n'y a pas de

‘musique, seu!e quelgues bruitages et digits

sonores (un élément encore bien rare sur
Master System) viendront égayer l'atmo-
sphere un peu sinistre de Gauntlet, qui res-
te tout de méme un excellent divertissement.

J'm DESTROY

| EDITEUR: US GOLD

| GRAPHISME: 12
ANIMATION: 15
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ide Pocket est la toute premiére si-

mulation de billard américain sur

Gameboy Si il est vrai que ce jeu

n'est encore pratique en France que
par un nombre d'adeptes somme toute as-
sez limité, reconnaissons tout de méme que
ses regles se prétent parfaitement a une
conversion informatique, tous les angles, tous
les rebonds et toute la gestion des boules qui
‘s'entrechoquent pouvant étre parfaitement
calculés par la machine. Avec Side Pocket
wusaueztapossbim de jouer a deux types
de jeux différents. Dans le premier, appelé 9-
Ball, chaque boule est numerotée de un a
neuf. Vous devrez essayer de placer les
boules dans les trous dans l'ordre croissant,
'mtoud;antlabwlepomamiemnéwbplus
ffadaled en prermer Maﬂ'neureusememé cette par-
tie du ssante
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‘mettent d'égayer
‘austeére que Side Pocket dégage, les gra-
_phismes étant tous smplrhes au maximum.
glalgre tout, ce jeu de Data East, sans étre

Ceux gui vous sou-
tiennent, mais éga-
lement dans le
classement des
joueurs de billard
internationaux. Plus
difficile que le 9-
Ball, puisquevous
avez un nombre limité de coups pour élimi-
ner toutes les boules de la table, le Pocket

-est également bien plus intéressant. Entre

deux niveaux, vous devrez participer & un
“bonus round qui vous permettra de faire

des figures de style tout en rentrant chacune

des boules gui vous seront proposées. Avant

I début des parties, vous aurez le choix entre

deux musiques, fort bien réalisées, elles per-
I'atmosphére un petit peu

ction sans limite, demeure un soft

6 toutafait distrayant et agréable surtout lors-
- qu ‘on y joue a deux.

GRAPHISME: 10
ANIMATION: 14
SON: 15
REALISME: 16
PRIX: 230
FRANCS ENVIRON
VU ET DISPO
CHEZ MIOROMANIA
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u'y a-t'il de plus connu que

Chessmaster comme pro-

gramme de jeu d'échec sur
micro-ordinateurs?

Honnétement, moi, je ne

vois pas... Et c'est tant

- mieux parce que c'est bel

et bien ce titre et pas un autre qui vient d'étre
converti sur la petite console 2 cristaux li-
quides de Nintendo. Qui aurait pu croire que
cette conversion ait été aussi parfaite? Car ef-
fectivement je n'ai pas peur de vous le dire:
The Chessmaster est une réussite parfaite.

Certes, par rapport aux autres jeux d'échec
sur micros puisque sur consoles ils n'en exis-
te pas encore, la représentation du plateau
ne s'effectue qu'en deux dimensions (au lieu
de la 3D traditionnelle), son niveau de jeu est
un peu plus faible que celui du ST ou de
I'’Amiga, mais la n'a malheureuse-
ment pas la prétention dafficher un méga de
mémoire vive. De toute fagon, niveau faible
ou pas, jo vous garantis que The
Chessmaster est capable de battre n'impor-
te quel joueur d'un niveau moyen. Avec plus
de 75000 positions d'ouverture, avec seize
niveaux de difficultés dont un niveau infini,
The Chessmaster vise a peu prés toutes les
cateégories de joueurs, du débutant (un bref
récapitulatif des régles sont d'ailleurs ncluses
dans la documentation en anglais) au joueur
de club moyen. Pour agrémenter le jeu, plus
de vingt options vous seront proposées.
Parmi celle-ci notons entre autres, la possi-
bilité de jouer seul contre la console, a deux,
ou laisser jouer la console contre elle-méme
(ce qui est d'un intérét plus que limité), de
changer de c6té en cours de partie, de for-
ce la console & jouer pendant qu'elle réfls-
chit, de revenir en arriére jusqu'au premier
coup qui a été joué, de poser des problémes

en positionnent comme on le désire les
pieces sur l'échiquier, ou de jouer en
aveugle, les piéces n'apparaissant alors plus.
D'un maniement ultra-simple puisquil ne faut
pour déplacer une piéce qu'utiliser la ma-
nette de direction, The Chessmaster propo-
se également de trés bonnes digitalisations
sonores vous annongant une capture, un
roque ou un échec.

Un jeu absolument génial que tous les pos-
sesseurs de Game%o (debutant ou ama-

teurs) devraient avoir s leur collection.
J'm DESTROY
EDITEUR:
SOFTWARE
TOOLWORKS
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ittéralement, en anglais, le titre de ce
jeu de Jaleco signifie: “dans ta gueu-
le®, ce qui tend & nous promettre du

beau spectacle. Concrétement, In Your

Face est une simulation de basket.
Enfin presque, puisque les régles ont été mo-
difiées quelque peu en fonction des faibles
capacites techniques de la Gameboy. Ainsi,
et contrairement au véritable Basket-Ball, le
nombre de joueurs & été limité & un ou a deux
dans la méme équipe, un menu de sélection
présent des le début de I'épreuve vous per-
mettra de déterminer le type de jeu auquel
vous désirez participer. Si le nombre de
joueurs est limité & un maximum de quatre
sur le terrain, les points se comptent aussi dif-
feremment puisque dans In Your Face, il n'est
pas question de tir a trois point ou & deux
points, tous ont ici exactement la méme va-
leur. Dans ces conditions, il est inutile de
prendre de trop gros risques en tirant de loin,
Vous ne serez pas récompensé de vos ef-
forts. Mises a part ces kgéres modifications

JOYSTICKe CONSOLES NEWS / AVRIL 1991/ 110

par rapport au sport d'origine, In Your Face
préserve les regles fondamentales du bas-
ket, ainsi il est parfaitement possible de sub-
tiliser la balle & son adversaire direct, de
“‘marcher”, de sortir la balle hors des limites
du terrain, et de faire des smashs lorsque
volre positionnement le permet (cette phase
du jeu est dailleurs I'une des plus belles de
tout ce logiciel, images pixélisées en gros
plan décomposant d'une fagon remarquable
les mouvements du joueur en plein effort).
Alors que le terrain n'est vu que de moitié et
de trois quarts haut, toute I'action ne se dé-
roulant que sur un seul panier, In Your Face
est doté d'une rapidité de jeu qui ferait palir
bien des consoles de table. Parfois méme,
cette rapidité d'action se retourne contre Iui,
la définition de la Gameboy n'étant pas tou-
jours & la hauteur, on a du mal a parfaitement

distinguer qui détient la balle. Mise a part cet-
te légére lacune, vous pouvez y aller sans
crainte, In Your Face est un jeu frés sympa-
thique.

EDITEUR: JALECO
GRAPHISME: 17
ANIMATION: 18
MANIABILITE: 16
SON: 13

PRIX: 250 FRANCS




iens, voila la premie-
re simulation de
Golf sur la Super
Famicom, et lors-
| qu'on connait la passion
qu'ont les Japonais pour
| ce sport, ce n'est pas vrai-
' ment étonnant gu'il figure
. parmi les dix premiers jeux
| sur cette console.

Assez habituel dans son
approche, le terrain étant
. vu du dessus, Hole In One
: ' . ' comporte cependant
quelques initiatives brillantes que seule une machine comme la Super
Famicom était capable de réaliser. Ainsi, avant chaqgue trou, une pre-
sentation du terrain est faite comme si on le survolait du haut d'un héli-
coptére télécommands, dans cette phase d'approche permettant de
mieux connaitre les difficultés que I'on aura & franchir, toutes les tech-
niques de zoom et de rotation de sprites propres a la Super Famicom
sont utilisees.

Au cours du jeu proprement dit, toutes les techniques de coups et de
frappe de balle par les différents clubs que le jeu met a votre disposi-
tion sont envisageables. Gréace au petit tableau livre avec le jey, lors de
son achat, il ne vous sera donc pas difficile de savoir avec precision
quel club utiliser, et pour quelle distance. Bien évidemment, pour ef-
fectuer un coup presque parfait (la perfection n'étant pas de ce mon-
de), il faudra prendre en
considération la force du
vent, [état du terrain, ain-
si que la distance de la
balle par rapport au trou.
Afin de mieux sentir le
touché de balle, au mo-
ment de frapper chaque
coup, un petit dessin
symbolisant un joueur
vous permettra de sé-
lectionner la force de
frappe ainsi que l'effet &
mettre dans la balle.

En ce qui concerne sa
réalisation, Hole In One
est assez baclé pour un soft Super Famicom. Méme si quelques effets
sont spectaculaires, comme la présentation de chaque trou, durant le
jeu on ne peut étre que dessus. Le terrain est vu du haut, le scrolling
multidirectionnel permettant de voir toute l'aire de jeu est assez sacca-
dé, ce qui est assez étonnant. Bref, comme vous |'aurez sans doute deja
compris, Hole In One est loin d'étre un bon jeu de Golf, en tout cas bien
en deca des précédentes réalisations sur la console seize bits de

Nintendo.
4 J'm DESTROY

YJ EDITEUR: HALKEN

GRAPHISME: 14
ANIMATION: NON _ /SR FAMCOM
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PRIX: 500 FRANCS
ENVIRON

Ultima Games
21 rue de Turin 75008 Paris Tél. 16 (1) 42 94 97 14

ULTIMA PARIS

5 Bd Voltaire 75011 Paris Tél. 16 (1) 43 38 96 31

Ultima Lille: 72-74 rue de Paris 59800 Lille Tél. 20 42 09 09
Ultima Toulouse: 35 rue du Taur Tél. 62 27 04 38/37

v MEGADRIVE

C'EST REVOLUTIONNAIRE. on ne se pose
plus de question sur le type de cartouches
a utiliser avec la Sega Mégadrive. Format.-
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‘farce lll, 6 tableaux, 3 niveaux de
difficulté, mombre de vies au choix, choix
du tir ef des boss defin.de niveau
igante - du jamais vul-__

‘ gig e

L x D tout g4 pour un petit prix que seul Ultima
| el el
L’erg ie de votre tte vous

convient parfaitement toutefois des
options telles que le tir automatiqué, le
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ouble Dragon a pour héros Bilyet 16 des coups disponibles. On pourrait se

Jimmy Lee, deux fréres jumeaux  contenter de frapper des pieds et des mains, Dragon est un bon jet

qui ont été élevés a la dure. Pour  mais il est tellement plus sympathique de d'a:rwer en France un peu

survivre dans les bas-fonds de massacrer ses adversaires a coups de bou-

New-York, rien ne vaut un ap- e, ou encore de les agripper par les cheveux

prentlssaga des arts martiaux et

une solide expérience des com-
bats de rue. Heureusement que les fréres Lee:
sont en excellente forme, car ily a de la bas-
ton dans l'air. En effet, le gang des Guerriers
noirs s'est permis denlevet la fiancée de Bily.
Ah que ¢a va saigner!
Apres avoir assisté & l'enlévement de la
pauvre enfant, vous prenez le contréle de l'un
des fréres et la baston commence. Sans
perdre une seconde, vous accueillez genti-
ment vos premiers adversarres avec quelques
coups de pieds bien placés. Toutefois, il vaut
mieux ne pas trop s'emballer, ni relacher sa
vigilance un seul instant, car vos ennemis
sont particulierement sournois. Tandis que
vous savatez copieusement un de vos ad-
versaires, les autres en profitent pour tenter
de vous prendre a revers. En fait, il faut ab-
solument éviter de se laisser encercler, ce
qui vous obllge a passer autant de lemps a
esquiver qu a frapper. Modérez vos bas ins-
tincts, car c'est vous qui en prendrez plein la
téte si vous frappez comme une béte, |l est
bien plus efficace de suivre un timing rigou-
reux et si vous rrappez VoS adversaires au
moment precis ol ils se relévent, ils ne ver-
ront plus le jour. Le charme de Double
Dragon repose pour beaucoup sur la varié-
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omme pratiquement
tous les teenagers
américains, durant
! les grandes va-
cances d'été vous vous
1 devez de trouver un bou-
ot, non seulement pour fak-
re plaisir & votre maman
qui ne veut pas d'un fils
paresseux mais également
parce que vous en avez
marre de taxer deux sous
== & droite et quatre sous a
gauche, et aussi parce vous voulez avoir une certaine liberté, Et tout
le monde sait bien qu'il ne faut pas étre compléternent démuni si on
veut avoir une certaine liberté. Vous décidez de répondre a une pe-
tite annonce du journal local propesant un poste de livreur de jour-
- naux embauché a la journee. ' '
En selle sur votre vélo fraichement acquis, journaux a distriouer dans
‘vos sacoches, vous partez pour votre premiére journée de travail.
Chague jour, vous devrez livrer les clients abonnés, en leur balan-
cant (c'est vraiment le terme) un exemplaire du guotidien, mais aus-
si et cela afin de les rallier a votre cause, casser les vitres de ceux
qui ne sont:pas abonnés a la superbe publication, ce n'est peut-étre
pas trés beau, mais c'est le seul moyen publicitaire qu'a trouve votre
patron pour augmenter le nombre de ses ventes. Avant le debut de
la journée de travail, un écran vous permettra de prendre connais-
sance des clients abonnés et de ceux qui ne le sont pas. Au cours
de vos différentes livraisons, vous devrez éviter toutes sortes d'obs-
tacles, tels que des tondeuses a gazon folles, des bouches a incen-
die, des voitures téléguidées, des radio-cassettes oubliés par des
rappeurs fous, j'en passe et des meilleures, qui essayeront de vous
barrer la route et de vous faire licencier pour de bon.
Animé par un scrolling gue je qualifierais de scrolling oblique, cette
conversion de Paperboy n'est pas la premiére puisqu'avant elle ce
jeu existait déja sur deux consoles portables: la Lynx et la Gameboy,
ainsi que sur une console de table: la NES. Doté d'excellents gra-
phismes et d’une bande sconore dynamique, ce jeu d'US Gold est
une réussite. Le seul petit reproche concernera la durée de vie de
Paperboy, trop courte a mon sens, bien que trois niveaux de diffi-
culté soit présents dans cette Version sur Master System.

J'm DESTROY
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EDITEUR: US GOLD
GRAPHISME: 17
ANIMATION: 16
MANIABILITE: 17
SON: 16

PRIX: 300 FRANCS
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1rue de Metz, 31000 TOULOUSE. Tél. 61.23.48.02 |
AMIGA-AMSTRAD-ATARI ST-NEC-NINTENDO-PC-SEGA

CLUB D'ECHANGE PIXISOFT
SEGA, NEC et NINTENDO

CHANGEZ DE JEU 111 POUR 100F{ port comprs

Pour 100 F seulement, vous pouvez échanger votre jeu contre un autre de
méme valeur. Si celui que vous voulez est d'une valeur supérisure, il convient
g'aiouter la différence. Les jeux doivent &tre donnés avec notice et boite
'arigine.
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es agents secrets de la série double
zero sont redoutables, mais James
Pond n'est pas tout & fait un espion
comme les autres. En effet, il s'agit
dune grenoulille spécialisée dans les
operations sous-marines les plus délicates.
Il va devoir écumer ke fond des mers pour ac-
complir douze missions de la plus haute im-
portance. L'objectif des différentes missions
n'est jamais le méme: tantét il faut sauver des
langoustes ou des bebés phodues, dautres
fois il s'agit de récupérer des lingots d'or dans
une epave échouée au fond de l'océan. De
plus, notre grenouille a également des pre-
occupations écologiques et elle nhésite pas
employer tous les moyens pour protéger les
poissons de la pollution, méme s'il faut faire
sauter une plate-forme de forage pour cela.
Les missions sont de plus en plus difficiles,
mais heureusement James n'est pas obligé
de realiser un sans-faute, il lui suffit d'atteindre
un certain quota pour que ses chefs soient
satisfaits,

Le fond de l'océan est vraiment trés encom-
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bré et de nombreux géneurs sont
préts a tout pour se débarrasser de
l'agent secret. Mais James se dé-
fend en emprisonnant ses ennemis
dans des bulles qu'il peut faire explo-
ser par la suite. Si la plupart de ses
adversaires ne sont pas trop dan-
gereux, certains le traquent
sans refache, ce qui est d'au-
tant plus dangereux que
ces derniers sont indes-
tructibles. Au cours de
chaque mission, James
Pond récupére des bo-

nus de toutes sortes,

qui sont disséminés

dans les décors ou dans
des cavernes secrétes. I
peut méme multiplier son
score de maniére trés im-
pressionnante en récupérant
toutes les lettres qui compo-
sent son hom, mais ce n'est
pas une mince affaire.
Electronic Arts semble se
specialiser dans la réalisation
de conversions des succes
micro. sur la Megadrive.
Celle-ci ne manque pas de £#*
charme, d'autant plus que les |
différentes missions sont suf-
fisamment variées pour main-
tenir l'intérét du jeu, Mais si
James Pond figure parmi les
meilleurs jeux d'action sur ST
ou Amiga, il supporte beau- |
coup moins bien la compa- |
raison avec les grands jeux =
d'arcade de la Megadrive, ==
Ce programme est loin d'étre aussi specta-
culaire que des jeux comme Revenge of
Shinobi ou Mickey Mouse et les incondition-
nels de l'arcade risquent fort d'étre dégus.
En revanche, ceux qui regrettent le manque
de diversité de la ludothéque de la
Megadrive passeront de bons moments en
compagnie de ce programme sympathique.

Alain HUYGHUES-LACOUR

" EDITEUR:

" ELECTRONIC ARTS /MEGADRI
GRAPHISME: 13

ANIMATION: 15

MANIABILITE: 17

SON: 12 75% I

! PRIX: 400F ENVIRON
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ans Psychic World, vous
étes dans la peau d'une
petite fille partie a la re-
cherche de son frére,
prisonnier d'un Docteur
tout ce qu'ily a de plus
malfaisant. Prenant son
courage a deux mains, notre petite héroine
d'un jour devra pour arriver a la fin de la tiche
qu'elle s'est elle-méme fixée traverser quatre
régions. lz prarie, les champs de glace et les
ruines pour enfin arriver a la forteresse en-
nemie tant convoitée. Comme de bien en-

destructrices que la console vous propose-

1a aa'mesutlhsabbs par pression sur le

' troialéme bouton du Joystick vous permet-

tront soit de détruire tout ce qui se trouve &

Iécran, soit de devenir invulnérable pendant

~un court instant, un champ de force entou-

-~ rera alors toute la périphérie de votre chas-
seur aerien. Alors que le paysage que vous
survolez scrolle d'une maniere
haut en bas, un second scrolling horizontal
celui-la allant de droite & gauche et inverse-

“enrecoltant lesop-
ennemis & la dérive, &

genérale de

tendu, chacune de ces régions est défendue

par un monstre de fin de niveau, les plus gros
qu'il mait éte permis de voir jusqu'a ce jour
sur la console portable de Sega. Au cours de
votre périple, outre les différents adversaires
que vous devrez massacrer, vous pourrez
rencontrer de nombreuses options permet-
tant de vous déplacer dans de meilleures
conditions ou de reprendre un peu d'énergie
si votre niveau devient un :
peu trop fable. Ainsi, chemin
faisant, engrangez des psy-
canons, des hydro-waves,
des burning-bullets, des co-
olings-down ou des ultra-so-
nics, puissants sur certains
monstres et moins efficaces |
sur d'autres, vous devrez
choisir I'arme appropriée
pour chaque adversaire afin
de perdre ke minimum d'éner- 8 _
gie. Alors que toute l'action B8 £
se deroule selon un scrolling (5 s
horizontal a plusieurs vi- |

tesses, en fonction de vos |
deplacements, Psychic World
est dote d'un graphisme
simple mais varié, En utilisant
les téléporteurs par exemple

“ment permetira d'agrandir la surface de jeu.

Alors que l'action se déroule sur sept niveaux
au fotal, Ghost Pilot reste un petit peu déce-
vant par rapport a ce que l'on pouvait at-
tendre des capacités de la machine. Sice
jeu de SNK est parfaitement bien réalisé, les
sprites de fin de niveau sont & certains égard
totalement geniaux, les différents scrollings
tout & fait fludes, les arrivées 4 l'écran de cer-
tains ennemis tout a fait remarquables
puisque pour la plupart utilisant le systéme
de grossissement de sprites interne a la ma-
chine, on ne peut quand méme pas rester in-
sensible devant le prix de ce jeu, qui
finalement n'apporte pas grand chose par
rapport aux meilleurs jeux de tir sur des ma-
chines telles que la Megadrive ou la PC
Engine, qui sont techniguement bien infé-

'EDITEUR: SEGA
_GRAPHISME: 15
ANIMATION: 16
MANIABILITE: 18
SON:-17 )\ ¢
PRIX: 300 FRANCS
ENVIRON "=
VU ET DISPO CHEZ SHOOT
AGAIN =

on peut parfaitement se refrouver perdu, sans
connaitre exactement le lieu ot l'on se trou-
ve. Dote d'une bande sonore entrainante et
dynamique, Psychic World est tout de méme
un tres bon jeu de plateforme, moins rapide
cependant que Wonderboy qui reste a mon
sens le meilleur jeu de plateforme sur la

Gamegear.
J'm DESTROY

NEO GEO
EDITEUR: SNK (V)
GRAPHISME: 17 7 2A)
ANIMATION: 18
MANIABILITE: 19
SON: 19

PRIX: 1800 FRANCS ENVIRON
(LA TENDANCE EST A LA BAISSE !)
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Iogstick XF{-PRO .
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Afterbumer 11 .
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Super Shinobi .......
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Megadrive Int.+jcu an choix . Techno Cop
Arcade POMT_S[M : Thunder Force O i iiiisiings 4
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Joypad PROZ i 99frs  World Cup Italia 90
Togped SEGA Meguirive .. Zity Golf i
Quickloy 3G Fighter .
Steren Control Pad “STRIKER™ .
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Aero Blisters ..
Atomi Robor iud
Crick Dawn
Dangerous Secd .

+ 4490 Firs:
s SROFrs

Neo-Geotlen
Manette SNK
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Bowling . . T4 Frs
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{21y T | R e LN S S oo Joy Joy Ki . 16%) Fre
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Spiderman,
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GAMEBOY

GameBoy Cleaning Kil.....
Sacoche Ceinture “HIP POUCH”
Malette de transport “CARRY CASE” . 2
Sacoche pour jeux Gamehay
Gt LIBRE ..o
Loupe GumeBoy “VIEW BOY"

JEUX GAMEBOY

Anszing Spidesrian

Boulder Dash .
Bubble Ghost
Bugs Bonny .,
Castle Vania ..
Chasic 1

ChessMaster

Deadl Heat Scrambie

Dr Marip ...
Drigon’s Lair,
Duuck Tales
Flappy Special
Girgoyle Quest
Godiilla.....
Grenlins 2.

Nemesis ..
Ninja Turtles

Hyper Lode Runne
Malibu Beach-Yolley
Mercenary Force .
MotoCross Mania

Paper Boy ...
Pipe Dream
Power Missicn
Quarth .,
Radar Missim

Revenpe of the Gator

Rabocop
Side Pocket .
SO000Y . i

Super Marioland .

245 Frs
245 Frs
245 Frs

JEUX A 590 FRS

Bembuzal,

Actraiser, Pilot Wings, Populous,

Gradius 111,

Holein One, Big Run, Augusta, Dasiis Twin,

Super Mario World, B-Zero,

Final Fight, S Greal Bulile,

- SpeedKing Korix (PC/Apple) .

Boite de Rangement 54-50 dic ...
Disk 3112 nettres (168 10) s 43T

LES PORTABLES

LA GAMEGEAR

GameGear + Jeu oo 1 4% Frs
JEUX GAMEGEAR

Super MONACOGP. ... el 9 Frs

G Loc (After bumer IT) . ;

Wonder Boy

Pactran

Junction

Columns
Lynx, Gamemate nous consulter

ACCESSOIRES MICRO

Quick Gun Turbo 111 39 Fs
Quick Gun Torbo V1
Quiick Gun Turbo Pra ..
Quick Gun Turbo Profi

SpeedKing Konix
Wico Ergostick
Wicot The Boss ..
Tapis Souris MOUSE MAT.
Buite de Rangement 3,540 k.
Baiie de Rangement 3,580 dk

an 91.81.26.44
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DIGITAL ACCESS - 1, Rue DRAGON - 13006 MARSEILLE

Commande EXPRESS

a adressera:

[

Titres

Prix N

Votre Machine

Farticipation aux frais de port : (Etranger nous contacter)
- 30 Frs Accessoire, consommable, 100 Frs Matériels

- Ajoutez 35 Frs Frais contre remboursement

- Frais de port 20 Frs pour les logiciels
- Envoi par Chr

t nous

Offre valable dans la limite des stocks disponibles. :

Préciser :

\ oisx [ casserre

Nom :

Date d'expiration :

*. Réglement :

|- chégue Bancaire

DIGITAL ACCESS c'est aussi I'accés Micro !
les HITS, les compils , les nouveautés Sur Amiga, ATARI, Amstrad CPC, IBM et compatibles, Macmtosh Apple Il ...

Commandez-les au @ : 91.81.26,44




EDITEUR: KONAMI
GRAPHISME: 16
ANIMATION: 17

mm{“m: 5 //NINTENDO
14 ()
PRIX: 300F

PRIX; 30 92%

ous sommes en 2633 et la paix
régne enfin sur Terre. Les he-
ros sont au chémage, mais ils
vont devoir reprendre du servi-
ce car d'affreux extra-terrestres
se sont mis en téte d'envahir la
planéte. Les aliens, qui viennent
de la galaxie d'Apocalypse, se sont instalies
dans une forteresse construite sur une fle tro-
picale. La mission de les en déloger a ete
confiée & deux Probotectors, de redoutables
robots de combat. Mais cela ne sera pas fa-
cile car I'ennemi se défend avec acharne-
ment. |l faut se méfier des tireurs embusques
et des piéces d'artillerie, ainsi que des ponts
qui s'écroulent a votre passage.
Heureusement, les robots sont capables
d'exécuter des sauts particulierement acro-
batiques pour franchir les obstacles dispo-
sés sur leur chemin. Leur armure doit étre
étanche, car ils n'ont aucune peine a re-
monter une riviére et ils peuvent méme na-
ger sous I'eau pour éviter les tirs ennemis,
sans risquer de rouiller. L'armement de base
n'est pas particuliérement efficace, mais il est
possible de se procurer des équipements
supplémentaires bien plus redoutables. Les
joueurs qui peuvent prétendre au prix de ca-
maraderie se partageront équitablement les
armes supplémentaires, mais il est certain
gue beaucoup

§ dautres trou-

\ . veront

‘ nous a déja donne des

plus amusant de se les disputer de la ma-
niére la plus déloyale possible, c'est tellement
plus drole! D'autres niveaux se déroulent a
lintérieur de la forteresse et il s'agit alors d'un
shoot'em up en 3D, a la maniére de Cabal.
Vous traversez différentes salles sous le feu
ennemi, en détruisant les détecteurs dispo-
sés sur les murs.
On est pas la pour rigoler, il faut ..
tirer vite et juste pour venir & 5
bout des huit niveaux de ce [
programme. || est indiscu-
table que Konami est un
éditeur de talent qui

jeux fabuleux sur la "

NES, mais ils m'usent les ==

nerfs a changer

constamment le titre de

leurs programmes. Celui-ci ¢

portait le nom de Gryzor

dans les salles d'arcade et il f

est sorti sur la NES, au Japon

et aux USA, sous le nom de gL g
Contra. La seule difference % __d

entre Contra et

Probotector ce sont les

sprites des héros qui ont été modi-

fiés. Au lieu d'étre des guerriers

genre Rambo ce sont maintenant

des robots, alors que tout le res-

te est identique au pixel pres.

Mais gqu'importe, Probotector

est une petite merveille qui

fera le bonheur de tous les

tion est passionnante, d'autant plus que l'al-
ternance entre les niveaux en scrolling et ceux
en 3D relance bien l'intérét de jeu. Les gra-
phismes et l'animation sont excellents et les
commandes répondent merveilleusement
bien. Si en plein milieu d'un saut perilleux vous
vous rendez compte que vous allez vous
planter, vous pouvez changer de direction

y = == = 3 Y Y 2 4 =
instantanément avec une précision décon-
certante. Bravo Monsieur Konami, ga c'est de
la jouabilité! Et puis, essayez donc de jouer
avec un copain, vous m'en direz des nou-
velles. Probotector est un jeu indispensable,
alors qu'est-ce que vous attendez?

Alain HUYGHUES-LACOUR
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[ NEO-GEO. SEGA MEGADRIVE

JOYSTICK
BASEBALL STAR
BOWLING
CYBER LIPP

JOY JOY KID
MAGICIAN LORD
NAM 75

NINJA COMBAT
RIDING HERO
SUPER SPY
ALPHA MISSION IT
ALIEN

ARCADE POWER STICK
1| CONTROL PAD

RAMBO III

| RASTAN SAGA 2
REVENGE OF SHINOBI
RING SIDE ANGEL
SHADOW BLASTER
SHADOW DANCER
SOBOKAN
SPACE HARRIER 2
STRIDER
SUPER HANG ON
SUPER HYDLIDE
SUPER THUNDERBLADE

|| AFTERBURNER 11

BASEBALL STAR 2
BOXING

GHOST PILOT

KING OF MONSTERS

POUR LES PRIX
ET LA DISPONIBILITE
CONSULTEZ-NOUS

ACTAISER
ARTHUR QUEST
BIG RUN
BOMBUZAL
DISTANT AUGUSTA
DRAGON FLY
FIGHT CLUB
FINAL FIGHT
F ZERO
GADULIN
GRADIUS IIT
HERO BATTLE 2
JELLY BEAN
LASER
MARIO WORLD

MIDNIGHT RESISTANCE

PAPPERBOY
PILOT WINGS
POPULOUS
PREHISTORIC ISLE
R TYPE 2

SIM CITY
S.PROEBASEBALL
VIOLENCE FIGHT

YS BOOK III

ZELDA TII

BATTLE SQUADRON

| BURNING FORCE

BUSTER DOUGLAS

| COLUMNS
| CRACKDOWN
CURSE

CYBERBALL

1 DANGEROUS SEED
| DARWIN 4081

D] BOY

{ DYNAMITE BUKE
{ ELEMENTAL MASTER
i E SWAT

FATMAN

FINAL ZONE

FIRE SHARK
FORGOTTEN WORLD
GAIN GROUND
GHOSTBUSTERS
GHOULS & GHOSTS

| GOLDEN AXE

GRANADA
HARD DRIVIN’

HEAVY UNIT
| HELLFIRE

HERZOG FIRE
INSECTOR X

J. MAIDEN FOOTBALL
KA GEKI

KLAX

LAST BATTLE
LAZORDA BASEBALL
LEYNOS

MAGICAL BOY
MICKEY
MOONWALKER
MYSTIC DEFENDER
PAT RILEY BASKET
PHANTASY STAR 2

| PHELIOS

POPULOUS

H| SUPER MONACO
| SUPER VOLLEY BALL
| SWORD VERMILLON
|| TATUJIN
| TECHNO
| THUNDER FORCE 2
THUNDER FORCE 3

| | TRAMPOLINE TERROR
WHIP RUS

WONDER

WORLD CUP SOCCER

Z00OM
AERO BL

COP

H
BOY

ASTER

BURAI FIGHTER
CRIME TRAVELLER

DANDO

| DARIUS 2

+ (Y| DEATH BY STEEL
| DICK TRACY

| GAIARES

| GYNOUG

| JOE MONTANA FOOT

LAKERS VS CELTIC

WRESTLE BALL

WRESLE
ALISIA D.
GYNOUV
MASTER

MIDNIGHT RESISTANCE
PIT FIGHTER

i WOLF
SONIC THE EDGE HOOPER
SPIDERMAN
| VALIS III

YOLFIEF

WAR
RAGON

Y

OF WEAPON

ZZ2 2222222
anhanannaha

e fies e os foo B ResliesRrs flo s B s o v e s oo lhe o B Sl s e s B o e s

e g b g oy e e e

SUPER FAMICOM
PRIX ET
DISPONIBILITE
N.C

EXCLUSIF
SUPERFAMICOM
LES COULEURS NTSC SUR
VOTRE TV PAL / SECAM
CORRECTEUR DE COULEUR
399 F

BRANCHEZ VOTRE

CONSOLE SUR VOTRE |
MONITEUR AMSTRAD
ADAPI‘ATEUR 249 F

CD ROM SAINT DRAGON
ADAPTATEUR CD TV SPORT FOOTBALL
JOYPAD 5 F || ZIPANG
DOUBLEUR JOYSTICK 1943
AERO BLASTER AVENGER (CD)
BURNING ANGEL | DOWN LOAD II (CD)
|| caDASH M| HELL FIRE (CD)
H| CYBER COMBAT LEGION (CD)
| LEGEND OF HEROE TONMA | MASTER OF MONSTER (CD)
{ OUT RUN | VALIS Il (CD)
RAINBOW ISLAND

BLOCK OUT
CHEKERED FLAG
NFL FOOTBALL
NINJA GAIDEN
RAMPAGE
ROAD BLASTER
ROLLING THUNDER

RYGAR
SCRAPYARD DOG

CABLE PERITEL
MEGADRIVE 150 F

CHANGER DE JEU
MEGADRIVE ET N.E.C
POUR 100 F
PAR V.P.C 120 F

CODE POSTAL

%@;@aﬁw

| LES ENVOISEN V.P.C [

| SONT EFFECTUES PAR [

g COLISSIMO g
LIVRAISON SOUS 48 H

S Port: Jeux, 20 F Console, 70 F C R N.C Chéque ou mandat i P'ordre d’Hazardous Area




es possesseurs de PC
Engine seront surpris
de deécouvrir Puzzle
Boy, un gargon dote
de bras et de jambes
rachitiques, eux qui sont plutét ha-
bitués aux grands barbares mus-
clés. En fait, ce petit bonhomme
a la grosse téte, je veux dire par

la que clest un intellectuel qui ne |
pratique la musculation gu'au ni- |

veau des neurcnes. Rien quen re-
gardant ce dréle de personnage,
vous réalisez tout de suite que l'on
n'attend pas de vous des

prouesses dhabileté, mais qu'il va §

falloir faire travailler vos méninges
pour venir & bout de tous les ta-
bleaux de ce jeu de reflexion.

Vous étes dans une salle et vous B

devez atteindre la sortie qui est située de
I'autre coté. Seulement voila, différents obs-
tacles sont disposés sur votre chemin et il
convient de les déplacer de maniére a vous

ouvrir un passage. Les premiéres enigmes

ne posent guére de problemes, mais on se
prend la téte pour venir & bout des suivantes.
Plus on progresse dans le jeu, plus les pro-
blemes sont complexes et il est tres facile de
se retrouver blogué. De plus, il faut réflechir
vite, car le temps vous est compté. Des

pices de formes différentes pivotent sur elles-
mémes, mais encore faut-il guaucune autre
piece ne les blogue, et il y a également des
blocs de taille différente que l'on peut pous-
ser hors de son chemin. Dans certaines

salles, ces blocs peuvent étre utilisés pour

boucher les trous qui vous barrent le passage.
Tout cela parait extrémement simple, mais on
déchante rapidement car certaines solutions
sont vraiment tordues. Puzzle Boy figure par-
mi les tout premiers jeux sortis sur la Game
Boy et il est assez surprenant de découvrir
aujourd’hui une version PC Engine. En effet,
Ihabileté ne joue absolument aucun réle dans
ce jeu de réflexion, ce qui est assez inhabi-
tuel sur une console dédiée aux jeux d'arca-
de. |l est donc trés difficile de se prononcer
sur l'intérét de ce programme: D'une part, il
est indiscutable que ce jeu de reflexion est
fort bien construit, et qu'il ferait le bonheur des
amateurs de casse-téte les plus exigeants.
D'autre part, ce type de jeu est bien plus a
sa place sur le Game Boy que sur la PC
Engine, dont il n'utilise absolument pas les
capaciiés. Graphisme et animation se limitent
au minimum et ce n'est pas ke petit theme mu-
sical d'accompagnement qui reléve le tout.
Puzzle Boy est un excellent jeu de reflexion,
mais on acheéte pas une PC Engine pour jouer
avec des programmes concus pour ka Game
Boy. En revanche, Puzzie Boy est tout a fait
a sa place sur la PC Engine GT.

Alain HUYGHUES-LACOUR
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2490 § 0w 2990 § avec 1 jew .

Jeux disponibles : Megadrive + / jeu: 1290F
Bombuzal Pilot Wings et prochainement : Megadrive u 2 ,-"(’.H,l’i 1490F
ActRaiser 3D Great Battle L{?tggu]{‘j‘ltﬁn Nadadi M' > _95—5
Popiiiohs fZéro Il 0 egadrive + Moniteur Stéréo
Gradius 3 Final Flight Sim City + 1 jeu: 2990F
Super Mario Hole in one
World 4 Big Run D

ATARI PC CGOMPATIBLES
520 STE + 20 jeux + extension 512 Ko : 286/12 MHz 1 Mo RAM

3290 F. Carte Super UGA 800*600 256 Coul.
1040 SIE + 51 Bae + extension 2. Mo Carte et Joystick, Double lecteur

e Torues Ninialh moniteur couleur :

2 3990 F. a rartir e 6990 F. )

-20% sur toutes les nouveautés ATARI/AMIGA/PC Compatibles OU 1 Jeu gratuit

Proti)ec le ATARI ST/STE Bord‘sdrole (STF) Pour + de AMIGA PA|17 Tgunderl‘aold
Combo Racer Vindicator 3 jeux = e mpossamole
Midnight Resistance Dragon Spirit (STF : Combo Racer
%narchy 9 9F DG%OOf f}?e v;(per | commandes, 9 9F Matrix Marauder
Tie Break ficrohoes ) Knight of the Crystallion
Monty Python Star Flight Fﬁe les jeux Explora | < E{,Mﬁtw .
ey Bumpy Scramble Spirit sont a Explora | ew[ %r' d Ic]:u'rlor
leonardo : >p Monty Pvthon La Tria
Verminator -rr.e":j‘ anfesi%hon Ordck Do we [_|)_i.}nasly [\JNir
Triton 3 Floods onic Boom el eme Parl
BSS Jane Seymour  Les Incorruptibles D“V'"E Force Heavy Mgfcl Dlr)ft_erphFcase
Dchk Sch:r Man Hunter H0y|e\5‘:oo of Games Chcm%er of Shaolin rn&r;gﬂ;rce
riving Force oyageur ravi :
Theme Park e i Starglider (STF) Bloodw;)::h Skidz
Space Harrier Il Berlin East Vs Eliminator Moonwalker Ivanohé
7 Gates of Jambala West d Escape from the robot planet Berlin Est and West
International 3D Sy Tie Break Space HArrfer I
: emT?arlli?f Celiclon bl Exg lora 1 & Sworjdeofr%iiﬁghf p?’?ogecr;'ile
Tower of Babel Mor"m/ Python OmbL.JZOI F I Rock Star Rainbow Island
Omega Ferrari formula 1 Tetris H Midnight Resistance

Ces promotions ne sont fae cumulables, et daws la limite des atacks disponibtes.
Lee magasins de Pants et Lyon we fout pas de cansates. Adressez-usws & Wiena Vidés Bordeawr.

e T e e — N
% Pour Commander, envoyez le bon ci-dessous 8 MICRO VIDEO BORDEAUX VPC 3, Crs Alsace Lorraine. )

|
| |
([IAMIGA CIATARI ST/STE CIMEGADRIVE L1 GAMEBOY I LYNX MICRO VID=O ,
I Frais d'envoi: 143 iu,:_;h:in:!.\, =_2_'?F f.-’ ‘3 a9= :'aOF /[ 10= ﬁlll*"{ L‘onsE}lCh = 3.01:' BORDEAUX et VPC: |
| achines - | 90F / Catalogue jeux seul 2 timbres 2230 F 3. CoursAlsace Lorraine 33000 Bordeaux I
T 56.44.47.70 T 56,79.34.89

| NATEEREIY. .. bttt smmsmonisiabordiie s o e L S G e PARIS: 8, ruedeValenciennes 75010 T (1).40.37.92.75 |
| o ] i DAX:56, AvVictorHugo40100DAX T 58,74.18.63 |
Code Postal i ...ccccnitoin VIELE & i o s o s 9 I

| Désignatiun Qté [Prix Unitaire Prix Total LYON: 11,12,CrsA.Briand 9300CALUIRE = 72.27.14.74
f NANTES: 6, rueMazagran 44000NANTES T40.69.1592 | |
I PERPIGNAN: 8, Avde GdeBretagne 66000 =l

58.34.24.40

| TOURS: 81, rueMichelet37000TOURS = 47.05.78.50 l
; BELGIQUE :

TOTAL : BRUXELLES: 1,rueDons 1050BRUXELLES & 02/4489.074
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vant d'entrer dans le vif du
sujet, notons que ce soft
est ladaptation d'un jeu mi-
cro, Opération Jupiter, et
qu'en plus ce soft avait été
développé par une boite
francaise: Infogrames. Le
cas est suffisamment rare pour gu'on s'en
souvienne, et espérons que l'opération se re-
péte a 'avenir, histoire que les Japonais voient
ce qu'on sait faire par chez nous.
Cela fait déja onze jours que les occupants
de I'ambassade sont détenus en otages.
Onze jours de tractations entre le gouverne-
ment et les preneurs d'otages, des exire-
mistes politiques. Ces discussions n'ayant
rien donné, chaque camp est resteé sur ses
positions, vos chefs ont regu l'ordre de vous
envoyer, vous les membres du meilleur grou-
pe d'intervention du pays.
Votre mission consiste en plusieurs etapes
d'approche, pour enfin arriver a l'assaut meur-
trier ol vous devrez laisser les preneurs de
tétes/d'otages sur le carreau, quelques balles
dans le corps: quand la raison d'etat est en
cause, les vies humaines, malheureusement,
ne valent plus grand chose.
Vous devrez d'abord placer vos tireurs d'élite
sur les toits faisant face & l'ambassade. Vous
dirigez les hommes drrectement, dans la rue,
en prenant garde d'éviter les ronds de lumiére
des projecteurs que les terroristes manipu-
lent pour vous repérer, et qui n'hésiteront pas
a vous envoyer une rafale de mitraillette s'ils
vous reperent. Aprés un coup doeil sur la car-
te, vous pourrez repérer les immeubles ou

JOYST

vos chefs ont décidé de vous placer.
Aprés cette opération, d'autres
membres de votre groupe d'interven-
tion sont héliportés sur le toit de I'am-
bassade, et auront pour mission de
s'introduire dans les locaux eux-
mémes, en descendant en rappel, afin =
d'aller directement combattre les pre-
neurs d'otages.
Il est possible de passer au comman- &
dement des tireurs d'élite, que vous &
avez placé plus t6t, apparait alors un
écran représentant le tireur, et ce qu'il
voit dans son viseur. Des ombres pas-
sent derriére les fenétres, vous pouvez
tirer, mais attention de ne pas des-
cendre |'ambassadeur ou un de ses
employés. Si vous décidez de passer direc-
tement a l'assaut, faites descendre les
hommes du foit, ils fracassent une vitre, et 1a
un nouveau mode de combat apparait & son
tour, Vous vous déplacez dans les couloirs,
vous ouvrez les portes, montez les escaliers,
le doigt sur la gachette pour pas se laisser
surprendre par les ennemis qui apparaissent,
tout en jetant un coup d'ceil sur la carte en
bas a gauche de I'écran représentant les
couloirs, les piéces, et les ennemis par des
petits points verts.

Rescue est un jeu agréable qui risque tout
de méme de lasser le joueur assez rapide-
ment. Pourvu de bonnes animations, les de-
placements dans les rues ou vous pouvez
ramper ou sauter derriére un mur pour éviter
les ronds de lumiére sont trés bien faits; doté
de trois niveaux et de cing missicns & diffi-

culté croissante, Rescue permettra aussi de
jouer sans voir ses hommes se faire aligner
au bout de dix secondes de jeu.

Seb
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TOP SECRET

NINTENDO

EDITEUR: KEMCO 74 %

GRAPHISMES: 14
ANIMATION: 15

SON: 14

MANIABILITE: 15

PRIX :300 FRANCS ENVIRON
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i vous étes un vieux de la
" Vieille et que votre connals-
‘sance en micro udique est

: «” n'aurez sans doute aucun
~ probléme de mémoire pour vous
~souvenir que cette version

- dImpossile Mission n'est pas la pre-
_miére conversion de ce soft. En ef-
_ily a maintenant bien cing ou s ans
_de cela, ce jeu d'US Gold avait sou-
e levé de la part des joueurs de
Iépogue une vive admiration, c'était en effet la premiere fois qu'une

course humaine était aussi parfaitement rendue. Malgré les années,

ma_l%ré- le changement de .
machine, ce parfait enchai- -7
nement dans les mouve- s
ments du personnage est
resté intact. Et je suis le pre- *
mier & féliciter les program-
meurs d'US Gold pour cette
reussite. Enfin, passons a
des choses un peu plus sé-
rieuses et plus utiles pour
pOUVoIr mieux connaitre et se
faire une opinion sur
Impossible Mission. LIS ; :
La mission qui vous a été confiée par les hautes autorités de I'état
consiste a deétruire un complexe robotisé souterrain, la forteresse
d'ENin menagant de son horreur dévastatrice le monde entier. Pour
ce faire, et pour vous déplacer dans les profondeurs du complexe,
vous devrez utiliser les divers ascenseurs mis a votre disposition,
seule liaison entre les différentes salles gardées par des robots gon-
fiés au plutonium. Dans ces salles, vous devrez découvrir des mots
de passe permettant de stopper pendant quelques nstants les gardes
d'acier, vous laissant ainsi un peu plus de lberté dans vos recherches,

puzzle qu'il faudra reconstituer au moyen de

!"L. . ,* <

Py SWIE

‘et des morceaux de
votre ordinateur de poche, afin de pénétrer dans I'antre d'Elvin et de
désactiver pour de bon la menace qui réde sur la terre.

Comme je vous lai signalé dés le début de ce test, e facteur le plus
etonnant, et c'est d'ailleurs le seul d'lmpossible Mission, c'est I'ani-
mation du héros qui est quasiment parfaite. A part cela, pas grand
chose de merveilleux dans ce jeu. Les graphismes sont fades et as-
sez peu travailles, la musique pendant le jeu est inexistante, seule la
maniabilité est bonne bien qu'il soit impossible de changer la trajec-
toire du héros pendant qu'il réalise un saut. Bien que ce soft ait un
peu vieilli et n'ait plus lattrait qui était le sien durant les années 1985,
Impossible Mission reste tout de méme un trés bon jeu que l'on a
plaisir & revoir sur la petite console huit bits de Sega.

J'm DESTROY
EDITEUR: US GOLD
GRAPHISME: 14
ANIMATION: 18
goagaﬁum: 16 MASTER SYSTEM
PRIX: 300 FRANCS ENVIRON 80%
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parfaitement affGtée, vous

Nouveau Service 11

3615 Backstage «+ GN
24 H / 24H

PAR CORRESPONDANCE

67 65 05 89

si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89

GNI prend les appels tous les jours méme le dimanche de 9H00 a 20H00

MEGADRIVE

MEGADRIVE JAPOMAISE = 1 JEU DiBOY 399 MISTIC DEFENDER 375 TECHHOCOP 375
JOYPAD = PERITEL 11590 399 MONACD GP 375 TRAMPOLINE TERROR 399
MEGADRIVE FRANCAISE 1890 FINAL BLOW BOXE 395 MOONWALKER 375 THUNDERFORCE 3 s
FANTASIA MICKEY 2 445 NEW ZELAND STORY 375 WORLD CUP SOCCER 340
CARTOUCHES FRANCAISES DISPO GHOSTBUSTERS 375 HORTH KEW 375
APPELEZ LE 67 6505 89 GYHOUG 339 PHANTASY STAR 2 435 GAMEGEAR COMPLETE 990
NOUVEAUTES MINITEL GAIN GROUND 375 POPULOUS 399 COLUMNS 245
3615 code BACKSTAGE*GHI GOLDEN AXE 375  RINGSIDE ANGEL 399 (HASEHQ 145
GOULS N GHOSTS 399 STAR CRUISER 150 DRAGON CRYSTAL 245
ATOMIC ROBOT KID 290 HELLFIRE 375 SHADOW BLASTERS 449 G LOCK AIR BATTLE 245
BASKETBALL 375 HARD DRIVIN 375  SWORD OF SODAN 445 MONACO GP M5 m
BATTLE SQUADRON 399 JUNCTION 190 SUPER YOLLEYBALL 399 PENGO M5
DYNAMITE DUKE 399 MONSTERLAIR 375 SHADOW DAMCER 399 PSYCHIC WORLD 5 m
DARIUS + 399 MAGICAL BAT 399 SHINOBI 385 SOKDBAN 245 E
DICK TRACY 449 MICKEY 399 STRIDER 399 WONDERBOY 45 o
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CORE GRAFX 590 MARCHEN MAZE 90 AERD BLASTER 340 NINJ& SPIRIT 4 iz
SUPER GRAFX + 1 JEU 1790 OVERRIDE 340 AFTER BURMER 2 290  OPERATION WOLF 290 |
(D ROM + 1 JEU 2480 JACKIE CHAN 340 BOMBER MAN 290 PCKID 390 =
SUPER DECOUVREZ LE MINITEL BULL FIGHT 340 BATMAN 290 POWER DRIFT 30 o
3615 code BACKSTAGEGHI TOYSHOP BOYS 0 CHASE HO 90 RABID LEPUS 0 75
PROMOS; BURNING ANGEL il DEVIL CRASH 0 SHINDBI 90
BOMBER MAN 90 OUTRUN 290 DOWHLOAD Ho SUPERSTAR SOLDIER m
‘HI.IRE[O\NE 90 CYBER COMBAT FORCE 340 FINAL BLASTER 290 SUPER VOLLEYBALL 790 w
TIFANG 340 SAINT DRAGON 290 FORMATION SOCCER 390 VIGILANTE 290 i"_"‘
VIDLENT SOLDIER 290 CHAMPION WRESTLER 0 F1CRCUS 290 VIOLENT SOLDIER 90 = |
ALICE IN WONDERLAND 30 F1 TRIFLE BATTLE 290 WORLD COURT TENNIS 50 !3 0
HOUVEAU DARK LEGEND 00 GOMOLA SPEED 90 TIPANG %0
FINAL TENNIS 340 THUNDERBLADE 290 HURRICAKE 790 JEUX (D ROM 410 |
KADDASH 340 VEW ZEALAND STORY 340 ‘
GAMEBOY + 1 JEU 590 FORTRESS OF FEAR 210 POVIER RACER 240 CONSOLE FAMICOM i
LIGHTBOY 70 GREMLINS 2 195 SKATE OF DIE 245 POPULOUS 490
BASKET IN YOUR FACE 195 GHOSTRUSTERS 2 40 O 195 BOMBUZAL 490
BUBBLE GHOST 240 GODZILLA 240 SPIDERMAN 195 FINAL FIGHT NC <C
BALLOON KID M0 KEN 240 SHOOPY 20 GRADIUS 3 NC
CHESSMASTER 245 LOCK N CHASE 240 SOLARSTRIKER 240 ACTLASER 450 D
CASTELVANIA 240 MICKEY 240 SUPERMARIDLAND 195 PILOTWINGS NC E
DOUBLE DRAGON 40 NINJA TURTLES 195 TENMIS 195 SD GREAT BATTLE 490 o
DUCKS TALES 240 NEMESIS 195 WRESTLING 240 [T
DEAD HEAT SCRAMBLES 240 MERCENGARY FORCE 240 o
DRAGONTAIL 240 PAPERBOY 2400 MINITEL 3615 BACKSTAGEGHI
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prés son succés dans les
salles d'arcade, Super Off
Road daigne se présenter sur
la console Nintendo. Si ce jeu
plaisait tant, c'était surtout dd
au fait que quatre joueurs pou-
vaient s'affronter en méme
temps. Comme vous éles trés
attentif, vous allez me dire que malheureu-
sement sur Nintendo on ne pourra y jouer
qu'a deux maximum. Détrompez-vous, et
c'est |4 que se trouve une des grandes Nou-
veautés Nintendo de cette année, pour la
NES, il est possible de jouer a quatre en
branchant la Nintende Four Score, périphe-
rique qui sera de plus en plus utilise a l'ave-
nir.
Mais entrons dans le jeu, pour y vor des cir-
cuits défoncés, des cratéres, des bosses,
des tremplins, et quatre voitures, donc, qui
doivent faire les cing tours de piste le plus
rapidement possible. Aprés un menu qui per-
met d'entrer le nom du joueur, vous contré-
lez directement le véhicule, en indiguant les
rotations et les accelérations. Vos adversares
n'hésiteront pas & vous foncer dedans, a
vous faire des queues de poisson, ou, en res-
tant plantés devant vous, a faire un bouchon

qu'il faudra éviter. Pendant les courses, il est
possible de ramasser des bonus qui rap-
portent de I'argent, de plus le premier arrivé
a la fin des 5 tours gagne aussi une certaine
somme. Cet argent, vous pourrez le depen-
ser aprés chaque course, si vous n'étes pas
éliminé, en achetant des options pour votre
voiture: nitro, pneus, amortisseurs, accéléra-
tions ou modification de vitesse maxi.

Les nitros sont utilisables, de fagon lmitée, le
nombre de nitros qu'il vous reste est indique
a |'écran pendant la course, en appuyant sur
le bouton B, alors que le bouton A sert a l'ac-
célération normale.

EDITEUR: NINTENDO
GRAPHISME: 13
ANIMATION: 14
MANIABILITE: 16
SON: 15

PRIX: 300 FRANCS
ENVIRON

D'une course a l'autre, les circuits changent,
ou complétement, avec un nouveau trace, ou
vous devrez le parcourir dans |'autre sens,
ou encore en y voyant ajouté de nouveaux
pieges.

Graphiguement simple, amusant surtout a
plusieurs (méme & deux sans la Nes Four
Score), Super Off Road est un bon jeu de
course qui est en plus accompagne de nom-
breuses musigues réussies.

Seb
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SEGA 8bits - SECA | MEGA- DRIVE 16bits - Nlmondo GAMEBOY- NEC ( Pour les jeux Nintendo, GameBoy & NEC
renseignements

Combat... Aventure...Sports...Course... Action...Arts Martiaux...Jeux de réles...Jeux de société... Tirs...3D...
445,00 HELL FIRE 395,00 A
1 AIR WOLF . |JOE MONTANAFOOT Tél. | BLADE EAGLE 319, 00 PHANTASY STAR 399,00 PAPER BOY
AMBITION OF CAESAR495,00 |MICKEY MOUSE 390,00 BOMBER RAID 299,00|GAIN GROUND 285,0QPARLOUR GAME
ATOMIC ROBOTKID  390,00|MIDNIGHT RESISTANCET6I. | CALIFORNIA GAMES  299,00|GALAXIE FORCE 329,00PENGUINLAND
BATTLE SQUARDON  445,00|MONACO GP 385,00, CAPTAIN SILVER 299,00|GAUNTLET . |PSYCHO FOX
BATTLE OF BAHAMA T8l |MONSTER HUNTER Tél. CASINO GAMES 329.00|GOLDEN AXE 329,04R-TYPE
BATTLE GOLFER 16!, |PHANTASY Soldier Il Tél. CHASE HQ SEGA 329,00/GREAT BASK.BALL 285,00QRAMBO Il
1 BLUE ALMANAC 141, |POPULUS 445,00 CLOUD MASTER 300,00|GREAT GOLF 285,0QRASTAN
BURNING FORCE  395,00/SHADOW DANCER 390,00, COLUMNS 290,00[GREAT VOLLEY BALL  285,0dRC GRAND PRIX i
BUDOKAN 445,00 |SHINING & DARKNESS Té&l. CONTROL STICK AC  140,00{IMPOSSIBLE MISSION . |SUPER MONACO GP 329,00
COLUMNS 375,00 |SHITEN MYOOH 445,00/ CYBERG SHINOBI 329,00 INDIANA JONES . |SUBMARINE ATTACK 285,00
CRACK DOWN 390,00 [STAR CRUISER 445,00 DANAN 285,00[KENSEIDEN SEGA 329,00TENNIS ACE
DICK TRACY i 390,00| DEAD ANGELS 299,00[KUNG FU KID 269,00 THUNDER BLADE
DANGEROUS SEED 390,00 |SUPER HANG ON 455,00, DOUBLE HAWK 285,00|LORD OF THE SWORD 329, 00WONDERBOY il
DAl SENPU SHOOTING 390,00 |SUPER VOLLEY BALL  Tél, DYNAMITE DUCK 329,00|MIRACLE WARRIOR  399,0WORLD GAMES
DARIUS II 445,00 |TEL TEL BASEBALL 390,00| E-SWAT 299,00 [MICKEY MOUSE 329.00WORLD SOCCER
ELEMENTAI MASTER 445,00/ THUNDER FORCE ||
GAIN GROUND 395,00|TIGER
GAIARES g
GYNOUG 445,00|VOFIELD
HARD DRIVING 390,00/ WONDER BOY 3
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ONSOL MEGADRIVE 16 BITS + 3 JEUX
IMASTER SYSTEM +1 JEU SEGA

ASTER SYSTEM PLUS SEGA
GameBoy Nintendo
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SEGA 16 BT ARCADE POWER |
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hhhhh, enfin!
Serait-on tenté

de dire en ap-

prenant la sor-

tie d’Aldynes sur notre
beau territoire. Pour étre
complétement franc, il
faut bien avouer que les
nouveautés et les jeux
en genéral specifiques a
cette console ne sont
pas légion. Depuis sa
sortie en France ou au

___Japon, il y a maintenant
= plus d'un an, seuls trois

jeux étaient disponibles
el pour une console trois
jeux, c'est vraiment trés
peu, Enfin, heureuse-
ment que la Super Grafx
est entierement compa-
ticle avec la PC Engine,
parce que sinon, on au-
rait pas mal de mouron
a se fare... Mais laissons
quelque peu tomber le
caractére un petit peu
rébarbatif de celte
console, pour se consa-

console, pour se consa-
crer uniguement au jeu en

moins hombreuses que
les compliments, les ca-
pacités technigues de la.
Super Grafx prenant le

sesses du st}"(le: “Clest
pas trop tét", "Ah ben, fi-
nalement ils se sont enfin
= décidés a sortir un jeu sur

ma console”, “Combien
de temps va-t-il encore fal-
loir attendre pour que je
puisse jouer au pro-
chain...”. Effectivement,

est insérée dans la fente,
= que le "Power” est sur la
ST position marche, on se tait

5 ot on admire le spectacle

' qui défile sur I'écran. Aprés une belle page

de présentation expliguant plus ou moins le
scénario d'Aldynes et une petite voix digita-
lisée qui vous demande de vous preparer
pour la mission qui vous a été confiée, le jeu
peut enfin commencer, Si vous ne le saviez
pas déja (ce dont je doute fort) Aldynes est
un jeu de tr & scrolling horizontal sur piusieurs
plans - jusqu'a douze simultanés — qui com-
porte tout ce que les amateurs d'action et de
tir a répétition raffolent. Ainsi dans Aldynes
on retrouve & peu pres tous les ingredients
qui font de ce ShootEm Up un excellent titre.

Pour faire un superbe jeu de tir, il faut tout

d'abord des tonnes doptions. AU nombre de
septy compris les "Speed Ups” permettant
d'augmenter la vitesse de déplacement du
vaisseau, les "Power Ups" augmentant la for-
ce énergétique de vos armes jusqu'a cing
fois (un schéma présent au bas de I'écran
permet de connaitre |'état exact et le niveau
d'énergie de chague arme) et les “Shultties”,
sorte de petits modules spatiaux pouvant ou
non se déplacer indépendamment du vais-
seau-mere, ces options peuvent dans leur
phase d'énergisation maximale détruire la
majorité de ce qui se trouve a l'écran, et ce
n'est pas du luxe, parce que vraiment a cer-
tains passages on ne sait vraiment plus ou

~ les missi
- dessus, bref il faut san
vive. Graphiquement par
était en droit d'esperer compte _
~ pacités de la machine, Aldynes comporte de
nombreuses trés bonnes idées qui permet-

~ tenta ce ShootEm Up de sortir du fot.

lui-méme, et de ce cote
les critiques sont bien

dessus sur toutes les bas-

une fois que la cartouche

les, les bom

compte tenu

~ JmDESTROY
quF'n'soF NSOFT
GRAPHISME: 16
ANIMATION: 18
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"~ on mais c'est pas vrai, quand est-
ce gu'on changera un petit peu de
\ | registre, quand est-ce que ces
' bougres de satanes Japonais vont
\ | évoluer dans leurs différentes réa-
lisations? Reconnaissez que
WE = méme si on les aime bien, les jeux:
de tir, en tout chose il existe une limite, et la
il me semble bien que la limite soit un petit
peu depassee. Sur Megadrive trois produc-
tions sur quatre sont des Shoot'Em Up, eh
bien ouais, je m'en fous et je n'en pas peur
de le dire: a force, ¢a commence a faire
beaucoup et méme a gaver un max. Bon, fini,
on reprend un peu son calme, son intégrite,
on se vide l'esprit et on repart d'un meilleur
pied, comme si rien ne s'était passe, comme
si Tiger Heli était le premier jeu du genre sur
Megadrive, bref on reprend comme si de rien
n'était,
Issu d'un jeu d'arcade du méme nom, Tiger

Heli est un Shoot'Em
Up a scrolling ver-
tical plein écran,
le second sur
cette console
depuis Aleste.
Reprenant le
méme type de
systeme de scrol
ling que ce der-
nier, l'écran suit alors
. ke déplacement horizon-
<" tal de votre hélicoptére de
combat. Tiger Heli est un jeu
de tir comme tous les fanas du bouton
‘Fire" peuvent les apprécier, Ainsi, dans
cette reéalisation de Treco on retrouve
la plupart des options qui ont jadis fait
fureur dans les salles d'arcade.
Chacune de ces options ont des pro-
priétés bien précises, une notamment
vous permetira de changer d'arme a volon-
té. Touchez-la lorsqu'elle est rouge, une sé-
rie de missiles foncant droit devant anéantira
une bonne partie des objectifs, lorsqu'elle est
verte votre hélicoptere laserisera d'un tir contk-
nu tout ce qui se trouvera sur son passage,
lorsqu'elle est jaune, la possibilité vous sera
offerte de tirer dans quatre directions (devant,
derriere, a droite et & gauche) bien pratique
lorsqu'un certain nombre d'ennemis foncent
sur vous latéralerment, enfin lorsque cette pas-
tille virera au bleu, le champ de votre tir se
verra élargi pour atteindre pratiguement les
deux coins supé-
rieurs de l'écran
(une des plus effi-
caces). En tout,
done, quatre armes
différentes vous se-
ront proposeées.
Bien sdr, chacune
de ces armes peu-
vent parfaitement
étre améliorée en
plusieurs niveaux
deefficacité pour de-
venir dans leur
phase la plus dan-

gereuse une arme

quasi-indestructible.
D'autres vous per-
mettront d'accéle-
rer la célérité de
votre hélicoptere,
de récupérer une
vie supplémentaire
ou de betonner un

MICROMANIA
LA DEFENSE

| DISPONIBLE SUR
| MEGADRIVE
| JAPONNAISE /
. EDITEUR: TRECO
| GRAPHISME: 15
| ANIMATION: 16
| MANIABILITE: 17
BN SON:16 =~ e
~ | PRIX: 400 FRANCS ENVIRON
" VUET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

maximum d'intrus en larguant par le biais du
bouton C une bombe ravageuse pour les
lignes ennemies.

Malheureusement pour la qualité du jeu, Tiger
Heli est assez exaspérant, bien plus difficile
que dans sa version PC Engine, ce jeu de
Treco pose pas mal de problémes au joueur
qui vient de se faire toucher,

Perdant alors toutes les armes qu'il avait em-
magasinees, le joueur s'énerve rapidement
devant la multitude d'ennemis et de pieges
infranchissables qui surgissent devant lui,
Méme si le nombre de Continue est assez
important puisqu'infini, par moment on a plu-
16t envie de tout recommencer au début que
de continuer dans de pareilles conditions.
Parfaitement réalisé, bien qu'il ralentisse un
peu lorsque l'écran est surcharge, ce
Shoot'Em Up classique reste tout a fait

correct.
J'm DESTROY

MICROMANIA
VELIZY 2

(entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 | |Centre Commercial Velizy 2

Rotonde des Miroirs . RER La Défense Tél. 34 65 32 91
Tel. 47 73 53 23 et 39 46 89 88

3615 MICROMANIA UNE GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE




bt O
g
|

R i Wit




T o1:a1 B 8 s ¢

"%, omme son nom le suggére, dans

" F1 Boy vous serez transporté dans
la peau d'un coureur du cham-
J/ pionnat automobile du moment.
“wee’  Suivant votre habileté & négocier
les chicanes, les virages a quatre-vingt-dix
degrés, et 4 dépasser vos adversaires, vous
pourrez sélectionner I'un des trois types de
voitures (formule 3000, formule Un ou formu-
le Super qui n'existe pas dans la réalité mais
qui ici désigne les courses pour les joueurs
les plus confirmés) mis a votre disposition
dans le menu de présentation. Dans ce menu

Vous pour

tours, de trois a trente, e nombre de courses
de quatre a seize, ainsi que les circuits sur
lesquels vous voulez concourir. Dans un se-
cond menu, vous devrez sélectionner ['un des
neuf moteurs disponibles, cing de ces mo-
teurs possedent des bofles automatiques, les
quatre autres des boites manuelles a frois vi-
tesses. Allant du moteur V8 au moteur V12
en passant par le moteur V10, ce menu vous
permetira d'optimiser le rapport poids/puis-
sance dont les journalistes sportifs nous par-
lent tant durant les périodes de course a la
telé, en fonction du trace du circuit,

Une fois toutes ces manipulations effectuses,
le jeu peut commencer. Toujours placé en
huitiéme position, c'est-a-dire en quatriéme
ligne, si vous voulez bien vous comporter
vous ne devrez pas manquer votre départ.
Durant la course, le dépassement (surtout au
niveau super) releve de ['expbott, la vitesse de
deéfilement de I'écran étant assez rapide.
Entierement vu du haut, un scrolling multi-cii-
rectionnel animant le tout, F1 Boy se dérou-
le un peu a la fagon de Roadster (testé dans
un précédent numeéro de Consoles News),
en gommant les principaux défauts de ce
dernier. Durant toute la durée des épreuves,
une petite musique assez rythmeée, mais qui

EDITEUR: LENAR
GRAPHISME: 15
ANIMATION: 17
MANIABILITE: 17
SON: 15

PRIX: 250 FRANCS
ENVIRON
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MICROMANIA

GAMEBOY

75%

a la longue devient fort répétitive, suivra cha-
cun de vos exploits. Graphiquement tout &
fait correct, F1 Boy est un jeu sympathique
qui au premier abord ne payait pas de mine,
et comme en plus il est possible d'y jouer a
deux en connectant deux Gameboy, per-
sonne ne se plaindra.

J'm DESTROY
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€ja converti sur Megadrive,
Junction est aprés Shangai Il
le second jeu de réflexion pure
sur Gamegear, suivant un prin-
cipe complétement différent,
puisque Junction reprend le
théme du taquin, plus familierement égale-
ment appelé jeu de pousse-pousse.
Cependant, Junction posséde quelques ori-
ginalités par rapport a ce dernier. Tout
d'abord, ce jeu de Micronet est représenté

en pseudo trois dimensions, c'est-a-dire que
la surface de jeu est vue de trois quarts haut,
cette technique de représentation est assez
peu utilisée pour un tel jeu, mais elle permet
a ce dernier d'étre I'un des plus beau jeux
de reflexion sur console. Mais avant d'aller
plus loin, deux mots sur les régles du jeu.

A l'ecran, un rectangle rempli de carrés de
dimensions identiques mais d'aspect diffé-
rent. Sur chacun de ces carrés des rails de
chemins de fer comportant croisements,
lignes courbes, lignes droites, et tournants.
Le but étant de fare circuler une boule a tra-
vers ce réseau en déplacant un a un tous les
carrés, en ayant toujours ke méme objectif en
téte: faire passer la boule en des points pré-
cis du parcours. Si vous aimez les casse-
tétes chinois, les jeux dans lesquels il faut
refléchir avant de réaliser chaque action,
Junction est le jeu qu'il vous faut, d'une part
parce c'est vrai que la réalisation est belle et
que d'autre part les jeux de ce style sur cet-
te console ne sont pas vraiment kegion.

De plus, un menu de sélection présent des
la mise sont tension de la machine vous per-
mettra de choisir I'un des cinquante niveaux
disponibles, ainsi que le nombre de vies que
vous aurez le loisir d'utiliser. Bien qu'assez

lassant a la longue,

Junction est un jeu agréable, et qui change

par rapport aux productions cependant as-
sez variees sur Gamegear,

J'm DESTROY
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| est assez étrange de constater gue cela
fait deux fois coup sur coup gu'un jeu est
adapté pratiquement simultanément sur
Gamegear et sur Lynx, deux machines on
ne peut plus concurrentes. Shangai était
le premier, Pac Man est le second.
Coincidence ou non, je vous laisserai seul
juge. Enfin, passons outre ces quelques re-
margues et parlons donc de Pac Man sur
Gamegear. Bien que Pac Man soit I'un des
plus anciens jeux vidéo de la création, il res-
te cependant ce qu'il a toujours été, Si vous
étes I'heureux possesseur d'une Gamegear
et si en plus vous adorez Pac Man, alors
nheésitez pas, vous ne serez pas du tout decu
par cette réalisation de Namcot, qui en

presque tous les points reste fidele a ['origi-
nal, Parfaitement bien converti, ce Pac Man
comporte cependant un probleme de taille,
la maniabilité n'est en effet pas sans reproche
et lorsqu'on est coursé par une foule de fan-
témes, on a souvent du mal a parfaitement
négocier les nombreux changements de di-
rection. Parfaitement fidéle au niveau sonore
au jeu d'arcade, la seule originalité de Pac
Man réside dans le fait que l'on peut y jouer
4 deux simultanément. Ce plus par rapport &
toutes les autres conversions de ce méga hit
mondialement connu permet a Pac Man de
s'en sortir avec les honneurs. Doté d'un scrol-
ling vertical, permettant d'avoir une meilleu-
re vision de l'aire de jeu et de plus gros

EDITEUR:NAMCOT

GRAPHISME: 13
T . 70% |

PRIX: 400 FRANCS \ A DEUX
ENVIRON :
VU ET DISPO CHEZ
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sprites & I'écran, celui de la Gamegear n'étant
pas bien large (méme si elle est la plus gran-
de des consoles portables) est tout de meme
d'un intérét assez limité, sa durée de vie res-
tant assez courte, le jeu étant trop répeétitif
pour vraiment étre intéressant. -

{1 e suis sdr et certain gue pendant

" les heures de classe, aunezeta Bip

| la barbe de votre prof de math, [
| vous avez deja joué a ce jeu. |
2 Non, ce n'est pas la peine de me
raconter des bobards, avec moi, cela ne
marche pas. Pourquoi? Tout simplement
parce qua la bataille navale, je pensey
avoir joué avant vous. Effectivement, @

Radar mission est une Bataille Navale. &

Plus sophistiquée que la seule bataille
navale sur papier, Radar Mission vous §

propose en fait deux jeux différents mais =
traitant du méme sujet. Le premier estle =%

jeu classique, c'est-a-dire que vous de- -*

vez placer vos cuirassiers, vos torpilleurs et
autres vedettes dans un carré de huit sur huit,
de dix sur dix ou de douze sur douze, une
option présente des le début de la partie
vous permettant de sélectionner la surface
de jeu. Pas grand chose a dre sur cette par-
tie du jeu, puisque tout bon écolier doit la

RoERANAURUN.
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connaitre. Un seul petit detail, lors des tirs de
volre vaisseau, de superbes animations per-
mettront d'égayer un peu ce jeu qui dans cet-
te partie laisse le joueur passif devant les
quelques mouvements qu'effectue sa flotte.
Par contre, dans la seconde partie, dans “le
jeu de type B” on change du tout au tout, et
de l'action je vous garantis qu'il va y en avorr.
Aux commandes d'un sous-marin, vous de-
vrez tirer sur tout ce qui passe devant vos
torpilles. Un radar vous permettra de
connaitre la position exacte de vos adver-
saires sur la carte. Si au départ la flotte en-
nemie ne semble pas trés tenace, ne vous
fiez pas aux apparences car la reside toute
sa stratégie. Animé par un scrolling horizon-
tal sur un nombre incalculable de plans, je
n'avais jamais vu une telle chose sur
Gameboy, cette phase de Radar Mission est
réellement extraordinaire, méme si lorsqu’on
Kl joue pendant des heures, ce jeu de

intendo pourrait en lasser plus dun.
Personne ne pourra rester insensible devant
la beauté de son animation et de ses gra-
phismes. En conclusion, Radar Mission est

= EDITEUR: NINTENDO
[ | GRAPHISME: 18

| ANIMATION: 19

| MANIABILITE: 19

| PRIX: 250 FRANCS
" ENVIRON

GAMEBOY

76%

un jeu agreable qui
se laisse découvrir
avec plaisir, mais qui

pour beaucoup dentre vous pourrait étre qua-
J'm DESTROY

lifié de “facile”,
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' ous les yeux, tous les telescopes,
| tous les esprits étaient rivés, poin-

tés sur la lune, depuis que la telé-

| vision avait annonce l'écrasement

‘ imminent d'une météorite sur la
surface lunaire. Jusqu'alors rien ne

s'était passe dans le ciel terrestre, pas une
comete n'avait troué le tapis d'étoile, pas un
astéroide ne s'était écarté de sa trajectoi_ra_s‘;—
tuée entre Mars et Jupiter. Mais ce jour-la,
tout, tout était différent. Aprés plusieurs heures
dattente, le phénomeéne se produisit enfin.
Une énorme boule de feu apparut dans les

profondeurs de la nuit se dirigeant droit sur

la lune. Sur les e’crans radar, un compte a re-
bours: 5... 4... 3... 2... 1... Impact. Tout ke mon-
de retint son souffle pendant quelques

secondes, qu'allait-il se passer? La lune al-

lait-elle changer de trajectoire et, attirée par
lattraction terrestre, foncer droit sur notre che-
re petite planéte bleue? Eh bien non, ne vous

rassurez pas tout de suite, car tout n'est pas
fini. En effet apres avoir envoyé une sonde
lunaire & la surface de notre petit satellite, les
lngemeurs et scientifiques se sont apergu
qu'une espécs jusqu alors completement in-
connue commencait a se développer, a
construire des armes de destructions glo-
bales dans le seul et unique but de vaincre
la puissance terrestre dominante dans ['uni-
vers. En tant que chef de patrouille de I'une
des plus cotées des escadrilles de navires
inter-stellaires, vous avez été envoyé sur la
lune en solo pour combattre ces forces hos-
tiles. Au vu du scénario comme vous l'avez
sans doute déja compris, Dead Moon est un
bon vieux ShootEm Up des familles. Se dé-
roulant le plus souvent suivant un scrolling
honzomaJ sur plusieurs plans — parfois méme,
jusgu'a six multi-directionnellement, une pre-
miére sur la petite console de NEC - doublé
d'un léger scrolling vertical permettant
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d égrandu la surface de jeu (un peu & la fa-

gon de R-Type toujours sur PC Engine). Alors
gue ce jeu au sein de notre petit monde fer-

|\ Mé, avouons-le, n'avait pas été annonce avec

pertes et fracas, il faut bien se rendre & l‘évi-
dence c'est vraiment du tout bon. Si effecti-
vement le scrotling est un véritable bijou,

comme on aimerait en vor plus souvent, I'ani
mation elle non plus n'est pas en reste. D'Une
rapidité qui n'a d'égale que celle de Super

 Star Soldier ou de Gunhed, la vitesse de dé-

placement des différents sprites qui traver-

_sent I'écran en rafale est tout bonnement

stupéfiante. Du reste, Dead Moon est certai-
nement un des jeux de tirs les plus rapides
dans le sens horizontal sur PC Engine. Mais

- les similitudes avec ces deux programmes,

références en matiére de Shoot'Em Up, ne
s'arrétent pas la. En effet, la gestion des op-
tions s'effectuent a peu pres de la méme fa-
con. Ainsi vous avez plusieurs niveaux de
force et d'efficacité dans chacune des armes
gue vous pourrez cbtenir au cours des six
stages gue comporte Dead Moon. Sivous

étes touché une fois, vous ne mourrez pas
immediatement, vous perdez juste un niveau
de force dans les armes gue vous aurez au
prealable engrangé. Au nombre de six sans
compter les bombes détruisant une bonne
partie des ennemis a I'écran qui sont acces-
sibles par pression sur le bouton | du joystick
et les pastilles permettant d'accélérer la cé-
lérité de votre chasseur galactique, ces armes
sont une fois de plus tout & fait remarquables
et originales. Bien que les sprites ne soient
pas toujours parfaitement dessinés, on peut
méeme dire gue dans l'ensemble ils sont as-
sez simples pour ne pas dire "simplistes”, les
decors de fonds sont eux tout a fait stupé-
fiants de realisme, la surface de la lune du
troisiéme niveau est méme tout a fait remar-
quable. QOutre le graphisme et 'animation, la
maniabilté 1a aussi est tout a fait exemplaire,
il est méme possible de sélectionner la célé-
rité de son vaisseau lorsque ke jeu est en pau-
se. Certes moins impressionnant qu'Aldynes
sur Super Grafx (mais ne comparons pas ce
gui n'est pas comparable), Dead Moon de-
meure cependant un excellent Shoot'Em Up,
certainement un des meilleurs du genre sur

PC Engine. J'm DESTROY
_] GRAPHISME: 18
' ANIMATION: 18

MANIABILITE: 18

SON: 16

PRIX: 350 FRANCS
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_\de s accentuer au fur eta mesure. de votre

attaché, afin de s'enfuir ace
des patrouiiles ennemies qui narrétera pas

icée. Enfin, ce n'est que dans le sixieme
: ) qUe vous retrouverez le Sant

~ Graal. Une fois de plus, dans cette scéne, kb

temps est limité car votre pére, le Docleur

~Jones, aété louchépar balle, seule la réus-

|...Et 'aventure continue. Aprés "Les aventu-
riers de l'arche perdue”, "Indiana Jones et le
temple maudit’, voici le troisiéme et dernier
volet des aventures de notre héros au grand
coeur. Cette fois-ci, Indiana Jones, interprété
a l'écran de main de maitre par Harrison Ford,
se lance a la recherche du Saint Graal, une
sorte de timbale mythique gardée par des
chevaliers plus que centenaires. Une légen-
de disait méme que si l'on buvait leau sacrée
avec ce Saint Graal, on devenait immortel:
Normal donc que cet objet précieux intéres-
se tant notre archéologue en mal d'aventures.
Mais attention, dans cette recherche, vous
ne sefez pas seul: des tonnes d'adversaires
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se dresseront sur votre chemin, ainsi Indiens,
brigands, dompteurs de chevaux, rhinocé-
ros, girafes essayeront de vous empécher de
venir au bout des six tableaux qu'lndiana
Jones and The Last Crusade comporte.
Reprenant approximativement les principales
scenes du film, ce jeu d'US Gold vous en-
trainera au cours du premier niveau au fin
fond d'une grotte souterraine dans laquelle
vous devrez retrouver la croix de Coronado.
Dans le second, vous devrez guider Indy
dans le train du cirgue tout en évitant les
coups de corne des rhinocéros hostiles &
volre passage, ou la téte des girafes qui se
feront un ralin plaisir & laisser trainer leur téte

. pieds, sauter de
des reliefs abrupts, attraper votre fouet pour

‘plus attrayantes sur

- site de votre mission sera son salut. Tout au
~ long de ces différents stages animés par un
'scrolling multi-directionnel impeccable, vous
. devrez grimper sur des cordes suspendues

dans le vide, éviter d'innombrables pieges
comme des ponts qui s'effriteront sous vos
wagon en wagon, escalader

vous debarrasser plus rapidement des ad-
versaires qui essayeront de vous atteindre

- pour enfin atteindre votre but. Doté de gra-

phismes d'une complexité rare pour une ma-
chine comme la Master System, Indiana
Jones est également parfaitement bien ani-
meé. Sa démarche est souple et est
certainement avec Mickey Mouse l'une des
cette console.
Maheureusement, en ce qui conicerne le coté
sonore de notre affare, c'est nettement moins
bon. Si les choses commencent assez bien
avec l'air qui nous est maintenant bien famk
lier car fredonné par beaucoup, durant l'ac-
tion la musique laisse place a quelques bruits
assez moyens. Enfin, ne vous inquiétez pas,
méme si cette partie du jeu est un ton au-des-
sous, Indiana Jones est un excellent titre qui
vous fera passer de longues heures devant
votre moniteur ou devant votre télévision.
Allez-y sans crainte, je vous le dis, Indiana
ggnes And The Last Crusade c'est du tout
M.

J'm DESTROY
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EDITEUR: US GOLD
GRAPHISME: 18

| ANIMATION: 18
SON: 13
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ALEX KIDD IV SEGA

-1er niveau: baissez-vous, et n'arrétez pas de lancer les

fleches.

-2éme niveau: mettez-vous dans un coin et n'arrétez pas de

donner des coup d'épée ou de lancer des fleches.

I—Iseme niveau: donnez-lui des coups d’épée quand il esten

air.

-4eme niveau: 1ére transformation. Attendez gu'il saute au

dessus de vous puis allez vers la droite, jusqu'a ce qu'il

apparaisse en glissant vers vous, approchez-vous de lui,

pour lui donner un coup d'épée.

2eme transformation. Des qu'il apparalt, dirigez-vous vers |ui

pour le faire reculer vers le mur et quand il est coincé, donnez-

lui des coups d'épée.

3éme transformation. Dés qu'il descend d’en haut, avancez-

vous vers lui en lui donnant des coups d'épée.

-A la fin de la 1ére moitié de la 1ére partie (du dernier stage

vers la maison), pour avoir les deux trésors inaccessibles par

le dessus de la maison, allez tout en bas et avancez-vous &

genoux dans le mur de droite.

-A la fin du 2éme niveau, ne prenez pas tout de suite la porte

«EXIT» mais prenezl'entrée, remontez et sautez surle murde

droite et continuez vers la droite, vous aurez un trésor.

-Au 3&me niveau, au début de la 2éme partie, montez sur la

plate-forme et sautez sur le mur de gauche, il y a un passage

secret permettant de passer au dessus des obstacles mais

aussi d'avoir 2 trésors.

-Au méme endroit, ol il y a une corde, mettez-vous en boule

de feu et allez vers la droite pour accéder a un trésor.
(Nicolas Emmanuel).
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Niveau 3 = troisieme et derniére planéte.
-H: allez en haut
-B: allez en bas
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* B-H-B-B- allez en haut de la section 47 et tirez sur la droite
pour faire apparaitre une boucle qui vous ménera au niveau
supérieur -H-B-B-H- allez en haut de |a section 54 et tirez sur
la droite -H-B-B.
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™ Si vous ne prenez pas les boucles, vous tournez en rond
sans pouvoir finir le jeu.
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* Dans la derniére section (sect 58), vous serez confronté &
L-Brian (le maitre de Balangool) et pour le vaincre il faut
posséder le laser et la protection magnétique. Pour avoir une
chance de le battre, il faut que I'énergie soit supérieure a
64%.
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* Pour recupérer le maximum d'énergie, allez a la section 46
etallez achaque fois en haut: vous atteindrez facilement 99%
d'énergie.

T .

(Tazamoucht Karim).
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES NINTENDO

Niveau 3:

-Pour éviter les véhicules qui parcourent les rues de New
York, il suffit d'appuyer sur Select, Ensuite remontez dans
votre camion et tous les ennemis disparaitront & |'exception
de quelques-uns qui sont faciles a détruire ou & éviter.

-Si les monstres des batiments sont trop difficiles & abattre,
entrez et sortez plusieurs fois pour changer d'adversaire.
-Pour atteindre la mega-turtie (le boss), ne quittez pas laroute
qui se trouve la plus pres de |'écran. Lorsgue vous aurez
atteint I'égout du batiment, utilisez Léonardo pour traverser
I'eau qui sépare les plate-formes éloignées. |l fadit
impérativement que Léo n'ait pas de deuxiéme arme, sinon
il sera trop lourd pour traverser.

-Pour vaincre la mega-turtle, il faut que deux tortues soient
avec une énergie maximum et avec des armes de soutien,
Alternez les différentes tortues lorsque I'une d'elles est sur le
point de mourir,
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Niveau 4:

-Big Mouser (le boss) se trouve dans le batiment 17. Au bout
de celui-ci, il n'y a pas d'échelles ni de portes, le seul moyen
d'en sortir est de tomber dans le petit trou.

-Trois écrans plus bas le boss vous attend. Pour le vaincre, il
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suffit d’'observer ses yeux. Lorsqu'ils seront fixés sur vous et
qu'ils clignoteront, sautez le plus haut possible pour échapper
auxrayonslasers. Ensuite, allez au centre et frappez-le quand
sa bouche s'ouvre (il faut le toucher plusieurs fois avant que
son énergie commence a diminuer.).

Niveau 5:
-Pour atteindre le technodrome, allez a l'ouest (& gauche)
jusgu'a une bouche d'égout située entre deux longues barrie-
res. A la fin de cet égout le technodrome vous attend (je n'ai
pas trouveé |a solution pour le détruire).
-Evitez de toucher le mécanisme projecteur (hélicoptére de
sécurité), ou sinon il vous tuera du premier coup, il est
invincible.

(Tazamoucht Karim).

ULTIMA IV SEGA

Humilité: LUM
Spiritualité: OM
Honéteté: AHM

Valeur: RA
Sacrifice: CAH
Honneur: SUMM

Justice: BEH Compassion: MU

Etc’est pas fini. Voici les correspondances ville-métier-vertu-
nom du compagnon-période de lune:

-Humilité: Magincia, berger (Katrina), dernier croissant
-Spiritualité: Skarae Brae, Ranger (Shamino), derniére moitié
-Honnéteté: Moonglow, mage (Mariah), nouvelle lune
-Justice: Yew, druide (Joana), premier tiers

-Valeur: Jehlom, guerrier (Geoffrey), premiére moitié
-Sacrifice: Minoe, chaudronnier (Julia), pleine lune
-Honneur: Trinsic, paladin (Dupre), dernier tiers
-Compassion: Britain, barde (Lolo), premier croissant.

Vous trouverez la Belladone en latitude J'F longitude C'O,
«_pellr les nuits les plus noires, lorsqu’aucune lune n'éclaire le
clel».
-la Pierre Noire se trouve sur la porte de lune de Moonglow,
«par les nuits les plus noires...».
-Dans les chateaux de Lycaeum (Vérité), d'Empathie (Amour)
et de I'ordre du Serpent d'Argent (Courage), interrogez les
Antos sur les trois parties de la clé (clochette, livre de vérité,
«Candle»), aprés avoir regu cette information in english.
-pour acheter dans les boutiques, mettre le curseur talk sur la
table noire et en face du mec qui vend (on appelle ¢a un
vendeur).
Encore un conseil: ne pénétrez pas dans les donjons avant
d'étre devenu un Avatar. Voici les ingrédients (en symboles,
sereporter au tableau)des sorts inconnus: Gate Travel: A,F,H/
Resurrect: A,B,C,D,E,H (})/Quickness; est écrit dans le bou-
quin.

(Kazmierski Igor).

VEINARDS !

Vous é&tes 300.000 a nous lire chague

mois. Alors on va vous proposer un [ 7
marché. Vous avez bien réussi a 75 o
finir quelques jeux, depuis le .1 @
temps que vous jouez? Vous \ f,
connaissez bien des solutions, 1'.'

ou des astuces, ou des moyens (N

d'avoir des viesinfinies? Envoyez- ) B
les nous. D'une part, vous serez ,rl ‘. . "":-}
lu par 300.000 lemmings, par- L ‘, | =~

don, lecteurs, etd'autre part,
VOus serez rémunéré si
vous étes publié, Atten-
tion: vos plans, cheat
modes, etc. doiventétre
originaux, c'est-a-dire

gue vous devez les
avoir trouvés vous-
méme, Sans reco-
pier dans un autre
magazine. Dépé-
chez-vous, c'est
le premier qui
envoie une as-
tuce sur un jeu
qui touche le
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'Lomies, ila

parvenir a
drainer tous

teurs japo-
nais et
américains
qui viennent
| a Poccasion
' montrer leurs

SUr ses
stands. Voici

meis a I'avan-
ce les futurs
hits francais!

le mérite de

les gros

prototypes

donc trois

ATEI'91

The show

ur prés de 600 stands

répartis sur deux étages,

I'ATEI présentait tout sur

tous les domaines des

loisirs automatiques,
méme les casinos gratuits 4

l'occasion (dommage que jai
manqué de temps pour en profiter!).
Le doyen des Salons de
l'automatique Européens en est déja
4 sa 47&éme année, sa notoriété
explique donc son gigantisme.

La grande attraction du salon, cel-
le qui pouvait justifier 4 elle seule cet-
te longue attente, c'est le R-3601 Pour
sa premiére présentation en Europe,
le plus beau des simulateur avait mo-
bilisé les foules; il fallait prendre un
ticket avec numéro en arrivant et at-
tendre son tour. Et souvent entre le
numéro qu'on venait de prendre et ce-
lui dont c'éait le tour qui était affiché,
un écart de plus de cent personnes!
Pas évident de faire du sur place ou
de rester dans les environs jusqu’au
moment fatidique avec tout ce qu'il y
avait d'autre a voir pour vous en
rendre compte. Ce n'est donc que le
demier jour que j'ai pu accéder 2 l'en-
gin. Pour vous, jai testé a fond la ma-
chine tournant 4 360 degrés dans des
loopings sans fin! C'est €prouvant, on
en ressort tout démoli mais c'est dé-
mentiel! La sensation de libenté que
I'on peut avoir lorsqu'on est plongé
dans le jeu, libéré momentanément du
sol, solidement attaché, évoluant au
gré des sollicitations du manche 4 ba-
lai, c'est fou! Comme vous le savez
sans doute si vous lisez réguliérement
Joystick, c'est la carte de G-LOC mo-
difiée et améliorée qui sert de jeu. J'ai
choisi le mode difficile (pas exprés!)
et j'ai commencé ma mission. Ca bou-
ge tellement par rapport a la version
cockpit qu'il n'est pas toujours aisé de
savoir ol I'on en est, Et je suis parve-

Sur le stand, on pouvait voir bien
mis en valeur une démonstration en
vidéo du D3-BOS Infinity, engin
sphérique en cours de développe-
ment. La réponse de la compagnie au
R-360 de Sega. Contrairement a son
homologue, celui de Taito n'ac-
cueillera pas de jeux vidéo mais bel
et bien des simulateurs d'entrainement
au vol dans l'espace, des simulateurs
de maneges de féte foraine, pour si-
muler sans danger tout ce qui pour-
rait I'étre: chutes des rapides, ski de
compétition, etc... On vous tient au
courant dés qu'on en sait plus. Plus
terre 4 terre, le Sonic Blast Man est
un mélange réussi entre un jeu vidéo
el une attraction foraine, comme celles
qui permetient de mesurer la foroe de
vos coups de poing. Car c'est 1a-des-
sus qu'est basé Sonic Blast Man, votre
puissance musculaire, Le but du jeu
c'est de frapper le plus fort possible
une sone de punching-ball placé jus-
te en dessous de I'écran. La puissan-
ce de volre coup est traduite par
limpact qu'il a sur ce qui est 4 'écran
Facile d'en déduire votre force suivant
si la chose n'a pas bronché ou si elle
est réduite en miettes. La puissance de
frappe est indiquée en tonnes,
puisque vous étes censé€ étre un su-
per-héros. Vous avez droit a trois es-
sais par partic. Quand la partie
commence, vous pouvez choisir
d'exercer votre force contre cing

choses nécessitant une puissance de
frappe différente, de I
immeuble au super-costaud 4 la gueu-
le de punk. Cest sensationnel comme
idée, bien qu'on verra plus souvent
cette engin dans les foires que les
salles de jeu. Autre grande nouveau-
té, Growl est un Beat'em up hori-
zontal pour jusqu'a quatre joueurs
simultanément. Pour la bonne cause,
sauver des animaux en danger, vous
allez partir combatire sur sept tableaux
toute la racaille imaginable mais bien
armé pour réussir quand méme: ba-

Growl
JOYSTICK [ AVRIL 1991

/ 138

zooka multiple, fusil mitrailleur, gre-
nades... Bt l'aide de vos mains et pieds
pour les ans martiaux. Le tout en par-
courant la planéte partant de la ville,
prenant le train, puis le bateau, dé-
barquant dans la jungle jusqu'a arriver
au repaire du chef. Entre chaque éta-
pe, l'éternel méchant baraqué 2 af-
fronter. Trés fort pour I'action, pas un
instant de répit sans une explosion,
des combats, un mort. Et tous les ef-
fets de destruction sont rendus avec
une trés grande richesse graphique.
Franchement bien.




nu en vie au porte-avion d'oll j'avais
décollg, il ne manquait plus que l'at-
terrissage. Arggh! Pour stabiliser cet
engin, faut s'y prendre 2 deux fois.
Aprés avoir survécu aux attaques des
jets, aux tirs des bateaux, aux canyons
escarpés, me faire avoir comme c¢a!
Dommage, si prés du but.

Selon une indiscrétion, le prix
pour les exploitants de ce fabuleux
appareil serait 4 peu prés de 700.000
francs!

Je crains qu'aucune compagnic
curopéenne en dehors de Sega
Europe eux-mémes n'ait les moyens
d'investir dans le R-360, vu le temps
qu'il faudrait pour I'amortir (si on
'amortit un jour!) et le prix de re-
vient de l'opérateur permanent. Dans
un parc d'attractions, peut-étre.

Plus reposant, Borench est un jeu
de réflexion et d'action ol vous de-

vez essayer de diriger une balle allant
toujours tout droit sur un plateau vu
en perspective, 4 l'aide de déviateurs;
des triangles qui postés intelligemment
sur le chemin de la balle vont vous
permettre de la diriger, afin qu'elle évi-
te les trous et tombe dans le vide. Le
but est de la faire parvenir sans en-
combre 4 la fin du parcours, 12 o il
y a marqué “Goal”. Evidemment, plus
les tableaux défilent, plus la difficulté
augmente, laissant apparaitre de nou-
veaux piéges tels que les aimants.
Mais aussi, la balle avancant de plus
en plus vite, vous aurez moins de
lemps pour Organiser son parcours.
En la faisant passer sur le “?* vous la
ralentirez un peu. Le jeu 4 deux si-
multanément, en compétition avec
I'écran divisé en deux ou en coopé-
ration, est aussi possible. Un jeu riche
et complexe, qui devient plus excitant

dés qu'on commence 3 le maitriser.
Présenté ici aussi, le Laser Ghost est
le fameux jeu de tir sur morts-vivants
pour trois joueurs que Sega annongait
fierement depuis des mois.
Visiblement inspiré de la saga des
Ghostbusters-S.0.S Fantémes, Laser
Ghost vous propose une balade au
royaume des monstres en tous genres
i la recherche d'une gente dame en-
levée par le maitre des esprits, leur
guide. Fr c'est bien siir vous, Bill, Max
et Carole qui allez devoir la délivrer,
zigouillant du bout de vos canons la-
ser les créanures qui pointeront le bout
de leur nez. 1a ville est sous 'empri-
se de ces démons, une purge simpo-
se! Dissimulés dans chaque recoin, les
ectoplasmes foncent sur vous dés
qu'ils sont découverts. Voire parcours
vous fera passer d'un scrolling hori-
zontal pour les rues 4 une vue en

Borench

perspective 3D en mouvement pour
vous retrouver ensuite dans un as-
censeur. Gros monstres baveux sont
aussi au programme. Chaque joueur
a son propre canon laser avec viseur,
ou 'on voit le rayon qu'on tire. Mais
pour les cas difficiles un lance-
flammes peut étre utilisé, quelquefois.
Un jeu de tir de plus, sans grand
changement méme. Un peu répétitif
comme action. Pour faire voir votre
laser sur le viseur, Sega a congu le
LES. Le principe du Sega Laser Effet
Systemn est simple: lorsque le joueur
appuie sur la gachete, il voit dans son
viseur le tir de son laser rouge qui se
superpose par transparence 4 'écran.
Son viseur n'est qu'un boitier quel-
conque avec une série de diodes
rouges qui s'allument quand on ap-
puie sur le bouton, la plaque de plas-
tique du viseur reflétant leur lumiére
rouge. Comme vous regardez au tra-
vers de celle-ci, il vous semble avoir
vu votre tir. Tout béte mais fallait y
penser. Pour conclure, Thunderforce
AC est la version Arcades développée
par Sega et Technosoft du hit
MegaDrive de ce demier: Thunderforce
II. Le jeu a été amélioré au passage
mais les différences restent minimes.
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arcades

Principale attraction de ce stand,
la toute derniére évolution d'Hard
Drivin': Hard Drivin' Panorama, qui
comme son nom le suggére agrandit
votre champ de vision au moyen de
deux moniteurs supplémentaires pla-
cés aux colés du principal. Résultat,
on gagne en réalisme et en profon-
deur et on en voit autant que si on
éuait au volant de l'engin. Hormis cela,
le jeu est le méme qu'avant, mais ce
confort de vision est un atout supplé-
mentaire dans l'intérét du jeu.
Typiquement américain, Shuuz est
quant a lui destiné aux bars et ta-
vernes de 'Ouest. 1l reprend sous for-
me de jeu vidéo les régles du lancer
de fer 4 cheval hérité des cowboys.
Pas particuli¢rement beau, il est tout
de méme marrant mais risque de ne
pas marcher en dehors de son pays
d'origine, le sujet du jeu étant trop
spécifique. Passons 2 Rampart, un
jeu tout a fait dément mélangeant
avec brio la stratégie de style warga-
me avec l'action effrénée. Jusqu'a trois
joueurs peuvent s'affronter remontant
en arriere dans le temps 3 '"époque
médiévale. [, vous construisez en as-
semblant différentes palissades rec-
tangulaires des fortifications qui vous
serviront 3 attaquer 'ennemi et 4 vous
défendre de ses canons. L'action est
vue de haut comme dans tout warga-
me, et vos forieresses sont séparées
par l'eau. A l'aide d'un Track-ball vous
dirigez le tir de vos catapultes sur les
soldats, les navires ou les remparts ad-
verses. Quand l'anaque cesse, il vous
faut vite reconstruire et étendre vos
fortifications avant la prochaine ba-
taille. La stratégie prend une pan pré-
pondérante dans ce jeu, et il faut faire
le bon choix au bon moment entre at-
taquer, et qui, ou bien reconstruire
votre forteresse. La stratégie 4 adop-
ter varie considérablement suivant que
vous jouiez contre l'ordinateur ou un
ou deux autres joueurs. Pour le pre-
mier pas des wargames dans les
salles, ce jeu est une totale réussite

Mad dog

surtout grice 4 sa durée de vie. Pour
en conclure avec Atari, passons a
Mad Dog Mc Cree, ou la revanche
des jeux Laserdisc. En effet ces der-
niers apparus dans les salles entre
1981 et 84 avaient d’abord déchainé
les passions avant de disparditre pro-
gressivement & cause de leur faible in-
teractivité, les possibilités d'action étant
limitées et le temps d'accés des lec-

T ladpagapagrpepid

teurs aux différences séquences pas
vraiment instantané. Souvenez-vous
de Dragon'’s Lair et de sa suite, Escape
From Singe's Castle ou encore de
Space Ace, tous de Cinematronics et
créés par Don Bluth. C'est Atari qui 4
I'époque — 1983 — avait distribué ces
jeux. Eh bien ce genre de produit en-
tame un retour sur les devants des
salles de jeu grice 4 American Laser
Games, que Atari distribuera en
Europe sous license de Betson Pacific.
Leur jeu nous replonge dans le far-
west américain, dans 'ambiance des
westerns el vous emmene nettoyer
une ville des bandits qui s'y cachent
puisqu'on vous a2 nommé shériff mal-
gré vous. Armé d'un colt, il vous fau-
dra étre le plus rapide pour tuer vos
ennemis avant que ce ne Soit eux qui
le fassent. Aprés qu'un vieux cher-
cheur d'or vous aura présenté la ville,
vous pourrez choisir entre plusieurs
scénes pour commencer: Saloon,
Banque, balade dans la ville, etc.
Principale innovation de ce jeu, votre
6 coups devra étre rechargé manuel-
lement en le penchant vers le bas et

Shuuz
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en ouvrant le barillet Comme pour de
vrai mais sans mettre de balles. Le tout
en dégainant le plus vite possible, sur-
tout pendant les duels. De temps en
temps vous ferez aussi un peu d'en-
trainement en tirant sur des bouteilles
vides. Si vous étes assez adroit vous
pourrez gagner une vie en plus, les
trois de départ étant assez éphéméres.




l

Attendu depuis un bon moment,
Lightning Swords a enfin fait son ap-
parition! Tout droit dans la lignée de
Ninja Spirit, celui-ci en reprend les
principaux ingrédients: un Ninja qui
va livrer bataille pour sa bien-aimée.
Petite variante, les Ninjas sont désor-
mais deux, on peut donc jouer 4 deux
en méme temps. Les sprites des per-
sonnages ont aussi grossi, ce qui ne
déplaira a personne. Et cette fois c'est
une princesse, Orchid, qu'ils vont de-
voir secourir. Car le royaume de
Zipangu est en danger. Vos deux sa-
mourais ont pour toute arme leurs
épées, mais elles sont magiques. Elles
laissent une trainée de lumiére lors-

Lightning swords

qu'on les utilise, mais surtout on peut
accumuler leur énergie en gardant le
bouton appuyé et le lacher pour en-
voyer quelques boules d'énergie sur
I'ennemi. Le temps d'appui fait bien
siir varier la puissance de I'épée (ils
ont pompé ¢a sur personne, c'est eux
qui ont créé R-Type). Les deux héros
peuvent aussi effectuer des sauts spec-
taculaires en rebondissant sur le dé-
cor. Les décors sont d'ailleurs

superbes, du style propre au Japon
médiéval. Les autres personnages sont
tous, du chevalier 4 la brute épaisse,
animés avec soin. Les graphismes sont
vraiment trés réussis. Un jeu au suc-
ces assuré. Toujours des combats mais

Ces derniers mois, cette société
pourtant assez prolixe auparavant,
n'avait rien produit qui ait atteint
I'Europe. Jusqu'a maintenant en tous
cas, car leur derniére création a de
quoi ramener R-Type au rang de
"simple” Shoot'em up. Ainsi, toujours
dans un scrolling horizontal, Strato
Fighter va emmener un ou deux
joueurs affronter au travers de l'espa-
ce infini, parsemé de météorites et
planétes, le prétendu nouvel empe-
reur de la Galaxie. Totalement génial,
Strato Fighter vous donne la possibi-
lité de changer de direction 4 n'im-
porte quel moment du jeu! A la
simple pression du second bouton de
feu, votre vaisseau se retournera et
pointera dans le sens opposé, tout
comme votre puissance de feu.
Missiles 2 téte chercheuse, méga-laser,
bombes au Napalm et fen passe. L'ar-
senal est vraiment complet, y 2 méme
un bouclier protecteur. Trés fouillé
dans ses graphismes, parsemé de
scénes d'animations entre chaque ta-
bleau, Strato Fighter est vraiment trés
bon. Er surtout, on retrouve en fin de
niveau des vaisseaux ou forteresses
grandes et gigantesques se transfor-
mant au fil du combat en quelque

chose de toujours plus puissant. On
ne compte méme plus celles qui avoi-
sinent les cinq écrans de long. Toutes
peuvent étre détruites minutieusement,
de la tourelle de tir aux réacteurs, par-
tie par partie.

Ca permet de donner une im-
pression de vrai, de quelque chose de
plus crédible.

11 = y ®
Lightning swor.
d'un tout autre style, Pound For
Pound est 'ultime simulation de
boxe: les joueurs sont vus d'en haut,
du dessus du ring et on peut soit s'af-
fronter entre amis, soit combattre l'or-
dinateur qui nous oppose dans ce cas
4 huit champions trés différents. Le
boxeur est géré au Trackball, ce qui
consent une plus grande souplesse
d'action et une mutltitude de coups.
L'angle de vue de l'action change, pas-
sant sur le coté lorsqu'un boxeur est
au tapis. Il faudra pour le relever al-
terner rapidement les deux boutons,
i la condition qu'il lui reste encore un
peu de force. L'animation des joueurs
mais surtout de leur musculature re-
prend bien celle des vrais boxeurs.
Les hurlements de la foule, le bruit de
l'impact des coups sont autant d’élé-
ments qui ajoutent 3 l'action une cer-
taine vérité, Seul regret, le Trackball
est pas si évident que ¢a 4 maitriser.
Il faut plusieurs parties pour y parve-
nir. Mais aprés ¢a va tout seul.

Pound for pound

Présent ici aussi, le Cisco Heat se
payait un beau succés, mérité il est
vrai. Mais ce n'était pas le seul jeu de
la compagnie i faire son apparition.
Ainsi EDF — pour Earth Defense Force
— est un de ces nombreux Shoot'em
Up apparaissant chaque année au dé-
tour d'un salon pour disparaitre
quelques semaines plus tard. C'est que
décidément chez Jaleco question in-
ventivité...

Bref, EDF vous place aux com-
mandes d'un petit vaisseau évoluant
sur un scrolling horizontal et anéan-
tissant comme il se doit ses adver-
saires. On peut jouer a deux
simultanément et on dispose de trois
degrés de protection par vaisseau,
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vous protégeant de trois projectiles.
Graphiquement, le jeu ne paye vrai-
ment pas de mine, il est méme fran-
chement nul. Son seul point positif est
qu'il est assez simple d'acces.

Dans une vue en perspective et
un scrolling vertical cette fois,
Vandyke vous met dans la peau d'un
barbare tout droit sorti d'un film d’he-
roic-fantasy qui doit aller sauver je ne
sais quelle beauwé. Squeleties, démons
et autres font partie du décor. Armé
au départ d'une épée, vous pourrez
par la suite en changer pour des sorts,
un gourdin, un boomerang, etc.
Vandyke ne brille pas par son origi-
nalité et la réalisation n'est guére im-
pressionnante. Décevant.




dans ce jeu. Il
content dt‘ rentrer
rec la joie du de
i. Il Lm[ dire que de-
[I

s eu une

de retourner dans la

) iblement

tio-temporelle
Roger qui
Xenon. En fail, I'é
tré “The Time Ripy
juil ne s'agit pas d'un ac-

T.i ouve

cident.
La ville dans laquelle il dt'i

rail pour un mod
hl.l

U

On dira ce qu'on voudra,
le VGA 256 couleurs, cest
vraiment superbe. En plu.s les
dessins, trés beaux pour la pli-
part, font penser a du Bilal En ce
qui concerne le son, pas de sou-
ci a se fi non plus: le logiciel
2xploite au niieux les carles so-
nores. La musique de présenta-
tion, bybride de Star Trek et de
Star Wars, vaut a elle seule le de-
placement. Trés vite en cours de
Jeun, les ambiances sonores, beu-
reusement plus discrétes, rajou-
tent encore au plaisir de
Fexploration. Comme d’habitude
avec Sierra, les animations sont
extraordinaires et bon plan, le
systéme d’icone, trés convivial,
permet de se sortir des situations

est [V

croirait dans Space Quest XIII"
vement, pendant le jeu, le !Lmt
in comporte la ment
XIL Jexplique ¢a parc
Thui, pendant que je testai:
tous ceux qui
nt le PC m'ont dem:
it grillé ¢
VOUS 1

ol ir
croirait voir le

. En fait, la ré-
e vient tres rapidement sous la
ne d'un petit lapin qui se prome-

Non seulement
les icones habituelles (voir,
rcher, parler, etc.) sont pre-
sentes, mais de Pplus, une icone
objel permet duliliser le matériel
trouve en cours de roule. Enfin,
sachez qu'un tableau de configu-
ration permet également de régler
le niveau de complexite du gra-
pbisme. De la bien belle ouvrage.

Testé par Moulinex

GRAPHISME VGA 18
SON ADLIB 19
ANIMATION 16
DIFFICULTE 16
TAILLE 5,5 Mo

DISPONIBLE SUR PC
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d'aventure, on ne trouve p
au h: . Le lapin étant équ

5, le petit lapin n
seul habitant de X
YEr Croise une espec

ler, Deux

pe d'un laser, se pointe. Heureu
ment, les cachettes
dans une ville de

casque e
péchant a 'homme de fermer les yeux
et de curieux bouts de métal semblent

l'aventu
apprendr
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Insects In space

Les insectes de
Pespace et les bébés
de Pespace sont au
centre de Paction du
dernier jeu made in

Hewson. OUS e VOUS r pour le pc :
g e :] au ITllilLLl des montagr
uand la nostalgie frappe les : : '
‘en plus ¢ ide pour combattre dans a bien chs:
[ tourmen-
i i, quand
s LIHPJILHE des

la méme et le
identique. Pour ¢

joutant la nouvelle
On-men nous ont pro-

ant lm
tronche d’Elepl

I A ceatn ! RN T ik

_Testeé par Seb

GRAPHISME 14
SON 15
ANIMATION 14
MANIABILITE 16

DISPONIBI E SUR ST ET AMIGA
PRIX : 250 F ENVIRON
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Un jeu d’arcade sur PC,
c’est rare. Un jeu écolo
aussi. Faisons les deux,
s’est dit Innerprise
Software.

‘Ctais au Poussicre
de Lune, un rade
galactique. Appro-
chant sa chaise de
la mienne, elle de-
manda: “Fantassin? Marin? #8
Commando?”. Ah.. le |
prestige de Tuniforme...
Je répondais négli-
geamment, comme blasé
pourrait-on dire, que B8
jappartenais au Départe- §
ment. A son air admiratil,
moi Eugene, me pris
pour la premiére fois a
ne pas regretter davoir
accepté le job.
Elle se rapprocha encore plus: “Eh
ben ! Ca doit étre dangereux, non 7.
Tu parles que c'est dangerewss: gaz
toxiques, extra-terrestres. ..
A ce moment, alors quelle posait

67%

Cest marrant, ca fait deux jeux
de suite sur PC (¢f Alien Drug)
qui bénéficient de bruitages
Adlib absolument extraordi-
naires. Ici. on a droil a des sons
spatiaux de loute beaute. Seule
déception, les explosions ne sonl
pas toud a fail assez forles mais
quimporte, ca promel pour la
suite. Hélas, le grapbisme ne
suil pas: “personnages” minus-
cules, couleurs parfois étranges
el animation bien en dessous
des possibilités du PC, interdi-
sent ce jeu aux 8086. Bon point
cependant, il est possible de
Jouer a deux simultanément, et
ce sur le méme écvan. Au choix,
Joystick ou clavier. A noter quren
mode deux joueurs, on peut
également utiliser le clavier.
Bref, voild un jeu d'arcade sur
PC. ce qui est une bonne chose
en soi vue la rareté du genre
sur ce standard. Reste d savoir
si le public “PC de course” (386
+ prothéses) est intéressé par
le genre.

Testé par Moulinex

GRAPHISME VGA 14
SON ADLIB 19
ANIMATION 14

JOUABILITE 15

TAILLE 1,2 Mo

DISPONIBLE SUR PC
PRIX : 250 F ENVIRON

Final Orhit

sa main d'un air protecteur sur mon
avant-bras, le visiophone place au-des-
sus du comptoir passa en mode in-
tercom. “Nous interrompons nos
Programmes pour Vous annoncer gue
la planéte Blurgett IV vient de rentrer
dans notre systeme solaire. Elle me-
nace de percuter la terre. Tous les
membres du Département doivent se
presenter au rapportt, Je répete, tous
les membres du Département doivent
se presenter au rapport. Message ter-
mine”.

Tandis que je me levais, je 'em-
brassais par surprise et partis d'un pas
martial vers ma destinée. Toute sa vie,
elle se rappellerait sa rencontre avec
Eugéne, Nettoyeur de I'espace...

Clest 4 ¢a que je pensais lorsque,
touché par un tir ennemi, je foncais
droit vers Blurgett V. Latterrissage se
passa finalement mieux que je ne
'avais escompté.

Naturellement, “je”, c'est “vous”.
Ca veut dire qu'au moment ou com-
mence le jeu, vous €tes daux com-
mandes d'un  “Walker”, prét a
défendre chérement votre peau.

Les ennemis lancent des boules
d'énergie mortelles 4 tous les coups.
S'agit de ne pas trainer dans les envi-
rons et surtout de ramasser des op-
tions, sphéres de diverses couleurs qui
trainent sur le sol de ce monde in-
connu, afin d'étoffer votre armement.
La scéne, vue de haut, permet de se
déplacer et de profiter au maximum
du terrain pour se proteger (des buis-
sons cotonneux mais bien utiles).
Daprés ce que l'on sait, les adversaires
sont trop nombreux pour vous puis-
siez tous les abattre. Seul moyen, pas-
ser de rableau en ableau en trouvant
la sortie, el ce jusqu'a l'ultime ren-
contre qui vous permetira, en détrui-
sant Blurgett [V, de sauver votre peau
et la terre. Dici 14, ce ne sera pas du
giteau que de detruire les Plorbs, les
Digbys, les Brils et autres saloperies.
Bref, pas question de [aire dans la
dentelle. Tirez, TIREZ!

Détail amusant, 10% des sommes
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gagnées par la vente de logiciel seront
reversees a des organismes luttant
contre la pollution.
- Eh, papa, il est moche le jeu
que tu mas acheté,
- Tais-toi et joue, c'est contre la
pollution...
Un manuel d'utilisation en papier
recyclé elit été suffisant.



tests

Midwinter Il

Flames of Freedom

a paix et la manquillité
ne régnent ]dm‘m bien
= VOLUS mc-mcz‘

ous et vos proches,
sur lile de Midwinter
n'allait pas durer. Le

climat de la terre étant de nature
changeante, les conséquences écolo-

g sont parf

Icau mon
s de quitter | !1{_
de Midwinter pour trouver une terre
accueillante et plus sécurisante. Ceest
non loin des cotes de I'Afrique du
Nord, dans L\thnnqt :, (JUE VOUs avez
trouvé un peuple FOUS TECEVOIT,
fedération de I'Atlantique. Ce
euple vit sur Agora, I'ile principale
archipel en com
et LI'Ill'I.lL a

ciéte organ'
Le probléme vient, en fait, encore une
[ de l'extérieur; de I'empire du
, une di tature militaire, qui a
COMIMence ion de quelques
et qui d'aprés les espions de la
Fedération, compte env: archipel
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tion de la ré: e, et d !-(1 p >para-
tion au combat contre les forces de

alliant stratégie, tactique et arcade, le
tout avec des graphismes et des tech-

e est entierement en ;
et c'est méme le
meilleur interfz
qu'il nous ait
donné de voir, en
décors tout

entiers peuvent bou-
ger, ainsi la surfac
de la mer n'est pas

que, mais bel et
bhien animée.

mois de
temps de jeu qui
sont dt".'\"’;ll'].{ VOUS Se-
ront divisés en un
grand nombre de

146

Il y a 60 ans, vous
aviez repoussé
Penvahisseur de l'ile
de Midwinter.
Aujourd’hui, Rainbird
Vous propose un
nouveau challenge,
encore plus ambitieux
et dangereux que le
précédent.

choisi

et ces mEemes miss

en dautres missions qui consisteront
du s Tune a la destruc-

rmeur d:. 1 ile. [11
st rempli de jeux
; h‘-l performanc
ux aurail mérité d
d:te tout m:ul Jue demander de
plus?
Le joueur devra aussi avoir I'en-




vergure d'un stratege de génie,

car il ne faut pas attaquer n'im-

porte quelle ile, n'importe
comment, et préparer une

rere de résistance et d'armée
suffisamment forte pour stop-

per l'invasion ennemie. D'autre

part le jeu tout entier est ac-
cessible de facon fractionnée.

Ainsi, vous pourrez vous en-

trainer 4 la stratégie, unique-

ment avec les cartes, sans

passer par les phases d'ar-

cades, vous pourrez vous ha-

bituer au maniement de tel ou

tel véhicule (il y en a 2

tout, au sol, en I'air ou sur

I'eau) et effectuer des missions

de combats, ou tester les ca-
pacités diplomatiques de votre
joueur, aprés avoir parameétré

ses compétences 4 volre guise. =
Tiens, justement, en parlant du
joueur. Vous pouvez carrément

définir la tronche de votre personna-
ge, en plus de ses compéten

a plusieurs formes de v

sieurs sortes de nez, dy
bouches, de cheveux, et en plus le
tout est déformable, 4 volonté. Avec
un peu d’entrainement il est possible
de refaire des tétes connues, et pour-

Y m‘s-‘;u'

o

€ aish
et

quoi pas la votre. C'est gadget, mais
celd apporte un plus non négligeable
au soft, En fait cette interface sera re-
prise automatiquement par I'ordina-
teur pour créer les personnages
ennemis.

1l est impossible de détailler com-
plétement ce jeu, la section tests mi-

‘repardart

" DISPONIBILITE SUR ST, AMIGA FIN MAI, PC FIN JUIN

PRIX : 300 F ENVIRON ST, AMIGA, 350 F ENVIRON SUR PC

TR s
c————

cros de Joystick toute entiére n'y suf-
firait pas.

je n'ai jamais vu un jeu aussi riche,
aussi étudié et bien pensé. En plus,
les graphismes et les menus sont tres
réussis, beaux et bien agencés.

Midwinter II: arcado-simulo-stra-
tégo-tactique d'enfer.

tion de Mid
Uit

© Testé par Seb -
GRAPHISME 18
SON 155
ANIMATION 18
MANIABILITE 16
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PGA Tour G

Hole ®#1

e TP
MRS
e

TPC Avenel

i quiau prix ou est la la chose. line fois que vous av

; i, me fait re-
poumons mais la ¢ rquer le jeune Sigismond de
VOLUS pourtez s li Poiledur, un lecteur, a quoi corr
vrer au noble sport en chaussons, t les noms tels que “sand”,
boltes ou palme si ¢a
vous pompe. Euh, si ca

est un bon logi
ce sans qu'il €
diatement jouable
tous

cant le joueur a se
plonger dans 'obscurs
tableaux, pas vraiment
utile d'apprendre le
mode d'emploi pour
profiter pleinement de

, et autre
mander une autorisation a Mére pour
aller au Putter 77,
Eh non, jeune Sigismond. “Tron”,
c'est un club en
club en bois, Dé

rmettant  de  sortic d'un
Yest-a-dire d'un trou rempli
A noter que club a le sens
". Rien a voir =

vent sur le sable. Ni sur la ps
méme dans la. Pardons ?
Ah oui, le jeu, donc. Plus
mero du < moins celui-
ci enverra, a force égale, la balle loin,
clubs en
ont plus puissants que
e que les balles de

caracteristig 5
tiques tirbouchonnés et au milieu un
yau en latex rempli, je vous le don-
n mille, de pétrole ! Je vous jure
| vrai et quil ne sagit pas
‘on de relier golf et or noir.
ne parlons *
lu jeu.

Miam-miam, y'en a 3D. Yen a
méme jolie 3D. De plus, il est in-
téressant de noter que le style
du grapbisme ne fait pas 3D du
tout. Cest tout rond toul nugnon.
Bon plan, lambiance sonore est
particuliérement réussie: bruit
d'oiseaux et de grenouilles,
bruit de la balle différents sui-
vant la surface on elle tombe,
tout est la pour créer limpres-
sion qu'on se lrouve debors par
une belle journée de printemps.
A peu de chose prés. A noter
que les commandes, cent pour
cenl souris, sont pratiques et ra-
pides. Je le dis encore, voila un
2olf bien sympa.
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Merchant Colon

Spécialiste du
Wargame intégriste,
Impressions se lance
dans le jeu de
simulation
économique. C’est
toujours aussi
intéressant et enfin

action se passe au XVille
siegcle. Le jeu vous propose
d'incarner un marchand fai-
sant du commerce dans le
monde entier, 1l s'agit d'ache-
ter et de vendre au meilleur
prix en consultant les cours
internationaux. Au debut de
la partie, vous disposez d'une somme
d'argent qui va servir 4 armer votre
flotte. Trois types de bateaux, ayant
chacun leurs qualités et leurs défauts,
sont (fI'l\"i.‘-iZlgl';‘Zlhk?S‘ HL‘I)T. T}"ptf-‘:;
d’hommes peuvent étre embarqués:
les soldats qui protegent les colonies
que vous créerez; les colons, qui sins-
tallent et font prospérer Magriculmure;
les ouvriers, qui peuvent étre trans-
formeés en usines, afin de traiter les
matiéres premicres; les enseignants,
qui empechent les révoltes indigenes
en construisant des écoles dans les vil-
lages; les ingénieurs, qui se transfor-
ment en pont. Enfin, les explorateurs,
tres importants, inspectent les terres
inconnues pour votre compte. s mar-
chent automatiquement et sarrétent
lorsqu'ils ont découvert du minerai.
On peut alors les transformer en mine,
Chaque action se [ait sur une care en
gros plan qu'il est possible de faire
scroller, Pour déplacer un bateau, on
utilise également cette carte mais dans
le cas de voyages longs, il est possible
de poser 3 pointeurs sur une plani-

sphere afin dindiquer précisément au
navire la route qu'il doit suivre, Parfois,
un vaisseau pirate essayera de s'em-
parer de votre cargaison, Par défaut,
le combat est traité en arcade, mais il
prévu de pouvoir demander au pro-
gramme de gérer lui-méme le conflit
en lenant compte de la force des
deux opposants.

Tous les mois, il faut faire son bi-
lan. Le logiciel fait alors la balance ac-
tif/passif en prenant en compte de
multiples  paramétres (paye des
hommes, l'entretien du matéricl, les
impots, qui peuvent changer en cours
de jeu). I est méme prévu de faire
des emprunts 2 une banque mais ras-
surez-vous, un expert financier, apte
i vous aider 4 gérer au mieux vos in-
terets, saura vous conseiller... moyen-
nant finances.

Parfois, les colons seront attaqués
par les autochtones et inversement,
vous pourrez coloniser un pays par la
force, Gare 4 la révolte. En plus de ces
problemes, le joueur devra faire face
a quelques catastrophes natarelles: at-
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taques de sauterelles, icebergs, tem-
petes, tornades, etc.

Pour rajouter encore plus de pi-
quant, le joueur devra également lut-
ter contre dautres nations colo-
nisatrices,

Le jeu ne possede pas de limite de
temps: VOUSs Commencez i créer volre
empire en 1700; a vous de le faire du-
rer le plus longtemps possible. Vu
I'énorme intérét de la chose, vous
n'aurez pas a vous forcer.

554

Ce logiciel, aussi sérienx que les
précédents produits d’'Impres-
sions. est de plus trés joliment
mis en page el dessiné, Sous cel
aspect attrayani se cache ce-
pendant un logiciel trés fin.
Toutefois, en depil de la diver-
sité des oplions, lutilisalion res-
te trés simple. La version testée
ne disposait pas encore de son
mais on nous d promis que le
produit final sera aussi beau a
entendre qu’il est intéressant.
Qu'imporie, dans tous les cas,
Merchant Colony est appelé a
devenir un standard, au méme
titre qu'Elite, Sim City on Tycoon
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Fanas des wargames
géants ou tout,
absolument tout est
simulé, Rainbird va
faire votre bonheur
avec cette nouvelle
mouture d’UMS.

omment présenter UMS 17
Le plus simple cest de
dire qu'il s'agit d'un war-
game 4 I'échelle mondia-
le ot la simulation va
jusquau niveau du régiment. Il per-
met de jouer n'impotte quelle époque,
allant de I'antiquité aux guerres ac-
tuelles, puisque tous les types de
moyens militaires sont prévus, I'infan-
terie, la cavalerie, les archers, les blin-
dés, lartllerie, aviation, les missiles.
Diailleurs les trois scénarios proposcs
montrent bien ces possibilités, puisque
Rainbird a choisi la campagne
d'Alexandre le Grand, les guerres na-
poléoniennes, et le débarquement al-
lié... La prochaine fois on aura
certainement droit 4 la guerre du
Golfe avec une nouvelle unité, les
Patriots! Suivons donc le déroulement
d'un tour de jeu d’'UMS II. Chaque
pays peut €tre joue par un joueur hu-
main ou par un joueur informaticue.
Un joueur humain va devoir faire di-
verses choses. Tout d'abord négocier
avec les autres pays si il veut changer
les relations courantes qui peuvent
étre; allié, neutre, ennemi. Ensuite,
avec les capitaux dont il dispose, il
peut produire des troupes, de qualité
différente suivant les provinces dont
il dispose, ou il peut investir dans les
-apacités d'une province pour qu'elle
produise plus et mieux, ou encore in-
vestir dans les capacités d'une ville qui
peut servir de port ou de garnison.
Enfin il doit donner des ordres a ses
troupes, qui peuvent étre des ordres
de déplacement, d'attaque, de défen-
se. Pour compléter un tour chaque
joueur doit agir, ensuite 'ordinateur
caleule le résultat combiné de toutes
les actions pour donner la situation au
tour suivant. Afin d'agir intelligem-
ment, UMS II propose des tas de pos-
sibilités d'estimer la situation. La
situation militaire peut étre vue 4

" Graphs

UMS |

quatre niveaux de précision, du stra-
tégique (niveau haut commandement),
au nivedau unité (niveau régiment).
UMS présente les cartes a quatre
échelles différentes, avec méme en
bonus une vue de l'espace dite vue
orbitale. Sur ces cartes, on peut voir
des tas de choses, les troupes évi-
demment, le relief, les limites poli-
tiques, les routes et fleuves,
et méme le temps quiil fait,
Le temps est important car
il agit sur le comportement
des woupes durant le com-
bat et en déplacement. Ca
sert par exemple 4 simuler
la campagne de Russie. 11
v a aussi les graphes indi-
quant l'équilibre, ou le
déséquilibre des forces en
présence, au niveau mili-
taire et production. Tout
cela fait dUMS un jeu im-
mense auquel il faut énor-
mément de temps pour
jouer, car il faut gérer la

Sur ST, UMS II ne prend
sa vraie dimension qu ‘en
baute résolution sur un moniteur
monochrome. Sinon, sur moniteur
couleur on a droit seulement a la
moyenne résolution qui est bien
moins belle et lisible. L'interface
par menus est pas mal faite et
permel de donner des ordres
ter les cartes sans gros pro-
blemes. Le seul vrai reproche quie
je ferai est la lenteur de jeu des

production province par province, deé-
placer régiment apres régiment, ce qui
peut prendre des heures, 1l a pour lui
un bon comportement des adversaires
joués par l'ordinateur, er une grande
finesse de simulation, mais il est bien
rop complexe. A réserver uniquement
aux fanatiques qui joueront un tour
par soirée pendant plus d'un mois.

ST
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faut sumeﬂ?er toutle 'te'mps si
d’aventure ils vous posent une
question ou vous attaquent.
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Les héros de chez
Konami ont une péche
d’enfer. lis sont
tellement en forme
qu’ils ont décidé de
faire la peau au comte
Dracula.

| est des lieux qui glacent le sang
des quon y met les pieds.

Certaines ambiances vous pétri-

fient au bout de dix secondes, 11

existe des chateaux qui vous font
hurler “mamaaaaaan” ren qu’a les re-
garder droit dans les tourelles. Toutes
ces impressions s'appliquent au ma-
noir du comte Dracula.

Remarquer, tout le monde ne doit
pas penser la méme chose, car je
viens de voir, 4 l'instant, une sorte de
barbare musclé entrer par la grille du
parc. De plus, il marchait dun pas dé-
cidé, et jai méme cru voir un léger
sourire se dessiner aux coins de ses
lévres quand des hurlements terribles
se sont éleves, en provenance du chi-
teau lui-méme. Personnellement, je
suis monstrueusement trouillard, ma
mere me disait toujours: "Jocelyn, tu
mes quune poule mouillée, et jamais
tu ne seras un héros”, mais les cho-
cottes qui m'agitent sont bien infé-
ricures 4 la curiosiré qui m'habite. Clest
pourquoi, 4 mon grand dam, jai sui-
vi l'insouciance matérialisée en ce

.+ DBSEI30U KD
B

——— .

jeune héros,

Oh, il était effectivement décidé,
et tres fort aussi. Dlailleurs les
monstres qui sapprochaient de lui ne
faisaient pas long feu, il te les explo-
sait 4 coups de fouet sonores, que
c'en étant émouvant, Si si.

Bien sur, quand il s’est enfoncé
dans les profondeurs du chiteau,
j'avais encore la possibilité de re-
brousser chemin, et d'oublier ce que
javais vu, mais les eréatures qui se
présentaient 4 lui étaient si ignobles
que ma curiosité prenait le dessus,

Ce manoir éfait énorme, les enne-
mis y €taient nombreux et de plus en
plus dangereux, et d'une partie des
lieux a lautre, il devait combattre
contre des monstres encore plus forts
que les armées de chiens ou de zom-
bies qui les précédaient. Bien sir,

AMIGA

- i

«

notre héros était habile, et il savait ré-
cupérer des objets pour en faire des
armes, et il dénichait méme des
planques ot se trouvaient des haches,
ou encore des potions explosives.
Mais la bataille ferait rage jusquau
combat ultime contre Dracula lui-
méme, el ses serviteurs n'étaient pas
décidés a nous laisser approcher leur
maitre.
Bela Seb Lugosi

Castlevania est un titre trés an-
cien ayant, entre autres, fait les
beaux jours des ordinateurs
MSX, souvenez-vous. La qualité
de réalisation de celte vieille ver-
sion fait un peu contraste avec
ce que nous étions en droit de
demander en 91 d'un Amiga.
Bien stir, lintérét du jeu est tou-
Jours la, et il est grand. Bien siir
les tableaux sont trés nombreux.,
et laction difficile. Mais le c6té
grapbique, et les animations,
ainsi que la maniabilité du per-
sonnage, sont loin de répondre
d nos légitimes attentes.

En fait, c'est surtout le temps de
réponse du personnage qui est
trés énervant. Car autant vous

81%

dive qui'au début, quand vous étes
pris en sandwich par un chien-
loup) et un zombie, le temps que le
personnage se relourne, vous avez
eu le temps de vous faire dévorer
dix fois. Ce gros défaut tend a dis-
Paraitre avec l'babitude, le joueur
s’habitue et anticipe.

Coté son, c'est trés réussi, les mu-
siques sont belles, et Fambiance est
bien rendue.

Malgré un coté technique peu ex-
traordinaire, Castlevania est un
Jeu qui ne mérite pas la guillotine
4 softs. Dans le plus pur esprit des
Jeux d'arcade japonais, oii U'on
doit frapper contre des parois
Dpour faire apparaitre des coffres,
le jeu est truffé de petites astuces

DISPONIBLE SUR AMIGA
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dans ce genve, ca apporte beau-
coup. Passée la peériode d'éner-
vement, on prrend un réel plaisir
d avancer dans le chélteau, et on
ne réve plus que de rencontrer
Dracula, bistoire de L'asperger
d'eau bénite, au lever du jour,
apreés i avoir balancé quelques
gousses dail tout en Iui enfon-
cant un pieu dans le coeur.
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Gods, c’est le
jeu des dieux.
Les Bitmap Brothers

frappent fort
avec leur premier

programme pour
Renegade,
leur nouveau label.

ar définition, les héros n'ont
peur de rien, mais celui-ci
dépasse les bornes car il ne
craint pas de se mesurer aux
dieux eux-mémes. Excusez
du peu, méme Rambo il ose
pas! Et puis d’abord, il fau-
drait savoir ol logent les dieux en
question, sans doute pas dans le pre-
| mier HLM venu, ¢a ferait mauvais
genre.
Comme les dieux tiennent 4 leur stan-
ding, ils se sont construit une magni-
fique cité en guise de pied a terre. On
peut faire les choses en grand quand
on en a les moyens: de magnifiques
temples, des salles secrétes, des laby-
rinthes tortueux, ou encore des tours
infernales. Les dieux n'ont pas non
plus mégoté sur le personnel, car le
gardiennage est assuré par une ri-
bambelle de créatures plus sauvages
les unes que les autres, encadrées par
quatre monstres redoutables,

Cela découragerait bien des guer-
riers, mais notre héros est tellement
mégalo qu'il est prét 4 tow pour se
procurer un F4 dans la cité et vivre au
milieu des dieux. Ces demiers ont failli
mourir de rire en apprenant la nou-
velle et ils s'éclatent a I'idée que l'in-
conscient va se faire bouffer par leurs
monstres familiers. Au fait, j'ai oublié
de vous dire que le héros mégalo,
c'est vous. 1l va falloir assurer !

Alors que vous pénétrez dans la
cité, quelques créatures antipathiques
se précipitent sur yous pour vous sou-
haiter la bienvenue a leur manicre et
vous avez juste le temps de ramasser
un poignard pour leur rendre la pa-
reille.

Les dieux ont concocté un véri-
table parcours du combattant 4 votre
intention. Des gardiens agressifs vous

attendent dans chaque recoin de la
cité et il va falloir se battre avec achar-
nement pour gagner chaque pouce de
terrain.

De plus, chaque salle est trufféee
de piéges divers. Vous pouvez (ou-
jours essayer de sauter au dessus des
pointes acérées qui jaillissent du sol,
mais il est plus prudent d’actionner
des interrupteurs afin de les désac-
tiver. Toutefois, ce n'est pas toujours
aussi simple, car il faut parfois com-
biner plusieurs interrupteurs disposés

A L L.
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a des endroits diffé- E
rents atin d'y parve- |
nir. Il est  impératif :
de ramasser les clés
qui permettent de I
franchir les nom- !
breuses portes qui
vous barrent le pas-
sage, ou encore d'ou-
vrir des coffres qui
contiennent tou-tes
sortes d'équipements.

Au  cours de
votre  exploration
vOous ramassez égale- i
ment différents ob- |
jets, mais vous ne
pouvez en transpor-
Ler que trois.

Chaque fois que
VOUS ramassez un
objet, un message
vous indiquant sa na-
y ture défile en bas de
I'écran et dans cer-
tains cas, vous obte-
nez de précieux renseignements.

Au cours de votre exploration,
vous aurez I'occasion d'améliorer votre
equipement en ramassant des icones,
miais ce sont toujours des armes de jet
(poignards ou shurikens).

Méme dans la cité des dieux, le
commerce ne perd pas ses droits et
de temps 4 autre vous avez loccasion
de faire quelques emplettes chez
Farmurier,

000.."' 700

Je une vous apprendrai
sans doute pas grand cho-
Se en vous disant que les Bzmmp
Brothers, cest la grande classe,
mais il est parfois bon de se re-
Péter. Gads presente le méme ni-
veau de qualite que Xenon Il on
que Speedball II, ce quii west pas
une mince réference. Les gra-
Phismes sont particuliérement
soignés, bien que le personnage
ne se découpe pas toujours trés
bien tant les décors sont detaillés.
Lanimation esl également excel-
lente el Lon peut jusie regrelier
que laction ne s'accompagne que
de bruitages assez discrets. Bien
que Laction Soit préponderante,
il s'agit d'un jeu d'arcade/aven-
ture qui fait également appel a la
reflexion. Comme dans un jeu ja-
ponais, il faut résoudre des
erugmes utiliser des objets el de-

© couvrir des salles secréles
ot des bonus caches. Le ni-
veau de difficulté est bien dosé,
ce qui permet de progresser re-
Qulierement dans le jeu une fois
quie Lon a pris ses repeéres, dan-
tant plus que la jouabiliteé est ex-
cellenie. De plus, on appréciera
toul particuliérement la présen-
ce de codes permetiant de re-
Prendre le jeu a partiv du dernier
niveau atteinl. Gods, cest le
meilleur jeu d'action duw moment
sur ST, nom de dieu!

:
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len Drug Lord

Panther Games essaye
de vous entrainer dans
une sombre affaire de
drogue extra-terrestre.
Ayez le courage de dire
non.

on, on sait ce que c'est

sur terre: les drogues de

tout genre (Loto, télé,

12°, film X et autres)

sont tres dangereuse

pour I'homme.

Imaginez maintenant ce
que peut donner une drogue crée par
des extra-terrestres. L'horreur. En tant
que membre de 'Agence d'investiga-
tion Céleste (CIA en v.0.), volre mis-
sion, si vous l'acceptez, va consister 4
essayer de détruire tout, je dis bien
tout le stock de Xylopsiline. En effet,
depuis l'apparition de cette terrible
drepou, le syndicat du crime local
commence 4 reprendre du poil de la
béte, Comme par hasard (ah, ah, on
ne me la fait pas 1), un mystérieux or-
ganisme prétend avoir trouvé un an-
tidote. Faut dire qu’il était temps car
cette poudre est 4 tel point dangereu-
se que les gens qui en prennent dis-
jonctent au point de s'auto-mutiler.
Cest super-cool votre scénario, les

gars. Ceci étant, il est vrai que cer-
taines drogues genre “poudre d'ange”
font effectivement le méme effet (faut
vraiment dire non a ce genre de truc).
Un agent vous informe qu’une piste
se trouve dans le systeme solaire de
Theta Zorias, exactement sur la pla-
néte Chyropia. Bref, vous voila parti
dans votre vaisseau spatial. Clest 4 cet
instant que commence le logiciel.
Comme il se doit, le vaisseau est équi-
pé d'un ordinateur. En fait, 4 part cet-
te histoire d'auto-mutilation plus
cyber-punk que nature (lisez les
Aventures de Jack Baron par Norman
Spinrad. Cest pas un bouquin de PD.
Oh, non), 4 part ¢4, disais-e, le jeu est
on ne peut plus conventionnel.

Il est temps de sortir du vaisseau.
Sur le ¢oté de I'écran montrant le lieu
ol l'on se trouve, un menu permet
d’agir sur le jeu: on peut prendre un
objet, observer ce qui se passe a
I’écran au moyen d'une icone oeil,
proposer de l'argent et tirer sur tout ce
qui bouge. Pour ca, rien de plus
simple, on déplace une cible sur 'éran
et bzoind ! l'ennemi se prend une gi-
clée de laser. Au fil du jeu, il est pos-
sible de rencontrer dautres
personnages et de les adjoindre a
l'équipe. Vous pouvez comme ¢a vous
retrouver 4 diriger cing rigolos. Hélas,
ce qui aurait di ressembler 4 un
Dungeon Master spatiale tourne trés

JOYSTICK / AVRIL 1991/ 156

vite a la prise de téte spéciale: c’est
soit trop facile, soit trop difficile; mau-
vais dosage.

Drogue Extra-terrestre ? Ayez le
courage de dire non ou tout du
moins, ne vous attendez pas a un jeu
miraculeux mais moyen.

Ob... les jolis sons que voila.
Enfin des programmeurs ayant
décidés de sortir de lordinaire
se sont un pew casser la nénet-
fe pour nous itrouver ces su-
perbes zoinnnng, plip et autres
glou-glou. Ces gens la savent ce
qui'est un synthé analogique ou
je wy connais rien. Hélas, le gra-
phiste n'est pas aussi bon que
ses petits copains et le jeu s'en
ressent. On reproche parfois le
coté baroque de certains écrans
de jeu. la, pas de danger, c'est
clean et vide. Seule coté “posi-
tif”, le feu se passe dans l'espa-
ce et ¢ca, c'est pas si courant et
surtout, il a Uair trés long.
Quaitre disquettes, c'est pas mal
pour un jeu d'aventure/arcade,
méme sur Amiga. Donunage que
Laventure ne semble pas étre




chaque fois qu'un jeu de foot
arrive au bureau (a Joystick,
cest le nom du magazine, re-

gardez sur la couverture de ce que
vous avez entre les mains, c'est mar-
que, en haut, en grand), a chaque fois,
paf, c'est pour moi. Tout ¢a parce que
ma  sceur est mariee avec Alain
Giresse. Je m'en fous, cest tous des ja-
loux! Moi au moins j'ai des gens ce-
lebres dans ma famille, on est pas des
ratés chez moi, on joue au foot,

oui monsieur, tous les di-
manches, 4 I'AS. Trincamp!

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA
: 250 F ENVIRON

PRIX

Multi-Player Soccer Manager

Normalement c'est la que le lec-
teur attentif intervient et dit qu'appa-
remment Multi-Player Soccer Manager
en plus davoir un titre 4 rallonge n'est
pas exactement un jeu de foot, mais
un jeu ot P'on dirige un manager, et

que toul ce que je viens de dire ne
tient plus debout. A ¢a je ré-
ponds faux. Parfaitement, je

GRAPHISME 13
INTERET 12
DIFFICULTE 15
MANIABILITE 14

reponds faux, parce que des jeux ot
l'on dirige des entraineurs ou des diri-
geants de clubs, il y en a plein aussi.
Et ca commence a bien faire, aussi.
Mais regardons Multi-Player Soccer
Manager un peu plus en détail, et vous
comprendrez pourquoi je suis excédé,
1l n'y a rien de nouveau, toujours les
mémes écrans légérérement agrémen-
tés de graphismes, et surchargés de
Lextes, ou le joueur n'aura qu'a inter-
venir de facon binaire “oui”/"non” ou
en indiquant des sommes chiffrées
pour l'achat, la vente de joueurs, pour
'obtention de prét 4 la banque, et
toutes ces choses-la, C'est aussi pas-
sionnant quune facture des Telecoms
sur papier recyclé, mais apparemment
il y a des adeptes, si ils veulent, jai un
stock de factures a refourguer, en tous
genres.

de grandes villes, et sur I'eau, avec

des bateaux. Cest dingue,

Toujours est-il qu'en tant que pi-
lote de hors-bord, vous avez décidé
de participer a cette compétition mon-
diale ou les meilleurs s'affronteront
dans des duels éclaboussants. Enfin il
n'y a pas que les meilleurs. J'en
VEUX pour preuve qu'on vous
autorise 4 venir concourir,

I ‘action de Out Board se situe dans

Javoue ne pas m'étre
eécroulé de joie et de bon-
beur aprés une partie de Out
Board. 5i la réalisation est cor-
recle, le scrolling au moins, les
grapbismes sont borriblements
vépetitifs (les sprites des bateatx
sont tous les mémes, le votre et
vos adversaires dans le méme
sac), et d’un tableau a lautre, il
n’y a guére que la paletie qui est
modifiée de facon notable.

La maniabilité du hors-bord est
bonne, par contre, ce n'est donc
pas la le probléme, non, c’est tout
bétement, et une fois de plus, Fen-
i et la monotonie qui assaille le
Joueur, et dont le seul but est de
lui arrvacher un baillement. Cest
reussi.

Les écrans intermédiaires, entre
chagque ville, représentent votre

Cest bien la preuve

que méme des rin-
gards finis y partici-
pent. Remarquez, ca
donnera du spectacle,
les champions se fe-
ront un plaisir de

vous faire des queues
de poisson, et de
vous envoyer valdinguer sur
les quais. Le public adore les

personnage sur un quai,
montant dans son vébicule,
le tout sur fond de ville. avec les
eléments types de la cité pour
quon la reconnaisse, quand
méme (la tour Eiffel pour Paris,
au hasard). Dommage, avec un
et plus daction ce jeu aurait pu
devenir trés bon, méme si le prin-
cipe esi... bateau (normalement,
derriéve un jeu de mot comme ca
Je mets “c'est nul”, mais ca ne
Pplait pas a Ludwig. Voir courrier
des lecteurs du dernier Joystick).

Testé par Seb
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DISPONIBLE SUR CPC, AMIGA, ST
PRIX : 150 F ENVIRON CPC K7, 200 F ENVIRON CPC DISK,
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explosions, surtout quand les pilotes
partent en flammes, et retombent dans
'eau dans un “pffffiushhht” sonore.

Pour compenser votre manque de
dextérité en ce qui concerne la
conduite de ces engins flottants et
bondissants, vous étes accompagnés
de par le monde par une charmante
demoiselle qui, elle, au vu des bisous
amoureux qu'elle vous fait avant
chaque départ, est persuadée que
vous étes le meilleur.

Remarquez, avec de 'entraine-
ment vous réussirez peut-étre a deve-
nir un vrai pro, et ce sera votre tour
de faire des crasses 4 vos adversaires,
et de franchir la ligne d'arrivée, victo-
rieux, On peut toujours réver,

D&H
Games
s’acharne
et sort le
312 éme
soft de
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es courses de voitures vues de
dessus sont trés populaires ces
temps-ci et de nombreux édi-
teurs se sont engoulfrés dans
ce créneau depuis quelques
mois. Nous avons vu arriver
successivement  Badlands,
Nitro, Super Off-Road et
Jupiter Masterdrive, qui présentent
tous le méme principe de jeu. Mais au
niveau de la jouabilité, aucune de ces
nouveautés n'est parvenue a surclas-
ser Supercars, qui demeure la réfé-
rence dans le genre. En dépit de
toutes ses qualités, Supercars présen-
te une grave lacune par rapport a ses
concurrents; ON Ne peut pas y jouer a
plusieurs. Dés le moment ol l'on
choisit de présenter des circuits plus
sophistiqués, qui défilent en scrolling,

131331331

il faut que I'écran soit séparé en deux
pour que chaque joueur puisse suivre
la progression de son véhicule. Clest
cette solution qui a été adoptee par
les programmeurs de Supercars I,
mais heurcusement le jeu reste en
plein écran lorsque l'on joue seul.

la premiére innovation de
Superears [1 repose sur le fait que dix
véhicules participent a la compétition,
au lieu de trois ou quatre dans les
autres programmes de ce type.

ercars I

% Comme dans Lotus
_ Esprit, votre place sur la
grille de départ est in-
verse de celle de votre
arrivée dans la course
précédente. Pour sim-
plifier, lorsque vous ar-
rivez premier, vous
commencez la course
suivante en derniere
position. 1l faut alors
slaccrocher  sérieuse-
ment pour dépasser les
aulres concurrents, car
vous étes éliminé de la
compétition si vous ne
figurez pas parmi les
cing premiers. Vous
avez le choix entre trois
niveaux de difficulié et
selon celui que vous
choisissez, cela influe
sur la rapidité de vos
concurrents, ComMme sur
les parcours qui sont
nettement plus redou-
tables dans les niveaux
superieurs,

Si vous pensez que les compéti-
tions sportives doivent se derouler a
la loyale, vous allez étre surpris avec
Supercars II. Bien str, ce sont vos ta-
lents de pilote qui feront la différen-
ce, mais il ne faut pas hésiter a
balancer quelques missiles dans la téte
d'un concurrent qui vient de vous dé-
passer: ¢a lui apprendral Mais atten-
tion, vos adversaires peuvent faire de
méme et il n'est pas toujours évident
de se tirer d'affaire lorsque plusieurs

COMPARATIF

Passons rapidement en revue les autres progmmmﬁ de ce
type: Badlands ne manque pas d’interél, mais il devient assez.
rapidement injouable et Super-Off- Road est égalemen '
cile, d'autant plus que le mode de contrile laisse quelque pﬂu a

desirer. Nitro est excellent loysque l'on joue seul, mais l'option
nutlti-jouenrs est lamentable. Enfin, fupuerMasrerdn : esrtms
prenant en version deux joueurs, mais un peu 1 ' -
cant seul. Super Cars II est le plus complet, car il est ausst pas—

beazmup]oyaﬁc

avant que le pmgmmme ne soit mum Jait fini.

quelques mgfa,ges d effectuer; mais on peul, fmre _r:cm
Sompte tenu de leurs pr /S 1

tions. Les nombreuses innovations de Supercars I i
wn plus important par 1apport aux Programmes precederts
mréciera egalement d avoir le cbazx ' tre deux m@des de
contidle differents, aussi perf
Supercars Il est donc la nouwvelle refe
dcheter un prograntine de ce Hpe, celt:

ces programmertin
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missiles traversent la route autour de
vehicule.

icace et puis,
tacle | Imaginez que pour le
¢ de Formule 1, Prc

na aient eu de tels engins a leur

ion, ¢a aurail sans dnulc P.m
tres mal. Ve €

nombreus ;
béliers, ou encore plusieurs sortes de
missiles, dont le plus efficace est ce-
lui qui tourne autour de votre véhi-
Lult. en l.lLLI'I._l!‘uil'll. tout gt'llﬂu qul se

: s, Avec
¢z gagné lors dt-x

mais d mnages \-'i(:nm':nt

vous poser des questions entre deux
courses el vous gagnez de l'argent

1s leur donnez les bonnes ré-

INSES.
Cette course se dér:‘_)ule d:ms un
mpitoy.
non s u[cmcm les

aut frequemment sauter

sus du \1dr: conduire sans vi-

5, OU encore

: s qui risquent de

se refermer juste au moment ou vous

passez, De plus, votre véhicule ne ré-

agit pas de la méme maniére selon les

circuits, qui peuvent méme efre en-
neiges.

Ce n'est pas une surprise

si Supercars Il est une
réussite, car les créateurs de

ce programme ont déja fait la
preuve de leur talent dans le do-
maine des courses automobile,
avec Supercars et Lotus Espril.
Le genre a ses limites el il ne se
préte guére aux effets spectacu-
laires. Cependant, les graphismes
sont agréables et les différents
circuils sont suffisannment varies
pour soutenir longltemps lintérét
Jeuw. Dans un premier temps, on
Ppeut étve déconcerté par la peti-

te taille des écrans dans

le mode deux joueurs, ce

qui vous donne une visibilité

assez rvéduite, mais on s’y babi-
tue assez rapidement.

Testé par Alain
Huyghues-Lacour
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tests

Comme nous le prouve
Rainbird, la vie d’un
paysan n’était pas de
tout repos, au moyen-
age, not’ bon maitre.

ans le jeu, vous étes le che-

valier de 'une des marches

occidentales. A certte

époque, on appelait
“marche” la frontiére d'une région.
Exemple, la chanson “Les marches du
Palais” parle ainsi, non pas d'une dé-
nivellation, mais de la frontiére du
Palais, une vieille province francaise.
Fin du cours. Le royaume est dirigé
par deux pouvoirs: I'église et le roi.
Pendant le jeu, vous allez devoir intri-
guer aupres de ces deux pouvoirs afin
de placer vos courtisans dans l'un des
deux camps. Si vous avez la “majori-
té”, les courtisans étant tres influents,
vous pourrez alors envisager de dé-
poser, qui le roi, qui I'évéque, chaque
courtisan en place comptant comme
un siege. Bien sar, le but final est de
réussir 4 virer les deux tétes couron-
nées afin de devenir “Lord High
Protector”. A cette époque (déja), le
niveau social était fonction de la ri-
chesse. 1l va donc falloir “fayoter” en
payant le plus possible d’'imp6ts au
pouvoir afin de garder ses siéges et
surtout d'en conquérir de nouveaux,
Suivant le niveau de difficulté, on dis-
posera d'un certain nombre de si¢ges
au départ. Au maximum, il est pos-
sible de posséder 24 sieges par cour
mais comme on joue a quatre (les
trois autres chevaliers pouvant étre hu-
mains ou non) la majorité est de 6
sieges. Bref, le jeu, assez semblable en
cela a4 Defender of the Crown — l'ar-
cade et la beauté en moins — ou 4 un
Sim City au petit pied, va consister a
relever la dime dans ses villages afin
de pouvoir briller aupres de la robe et
de I'épée. La stratégie est donc la: trop
sévére, on ne pourra garder longtemps

des possessions qui rapportent; trop
cool, on sera aimé mais vite ruiné.
Heureusement, afin de palier ce ma-
nichéisme, il est possible de “modu-
ler” ses actions: par exemple, en
payant une milice qui collectera les
fonds pour vous, en diminuant la po-
pulation d'un village devenant trop im-
portant, en employant des Trolls, rés
pratique pour conquérir de nouvelles
terres. L'autre moyen de gagner de
l'argent est de prendre du grain a
chaque moisson. 1a aussi, il faudra
jouer en finesse afin de ne pas affa-
mer le peuple: ceux qui seront morts
de famine ne vous verseront rien 4 la
prochaine collecte. Parfois, il faudra
que vous payez a votre tour un droit
de passage pour traverser certain des
villages déja gérés par 'adversaire.
En ce qui concerne les combats,
gérés par I'ordinateur en fonction de
la force des armées en présence, l'ar-
gent va avoir de l'importance: plus ils
seront riches, plus vos hommes dis-
poseront d'armes efficaces. Enfin, le
travail de sape a la cour s'effectuera
en présentant plus de richesses que
l'adversaire, mais aussi en employant
quelques options telles que “recruter
un assassin” (pour assassiner un cour-
tisan adverse), “recruter un espion”,
“présenter des preuves”. A ce sujet, la
partie délation est assez compléte puis-
qu'il est prévu de pouvoir acheter des
preuves, mais aussi détruire des do-
cuments compromettants. Indéniable-
ment, la partie “cour” est la plus
amusante du jeu: demander au roi ou
a I'évéque d’inculper un autre joueur
ou l'accuser d’hérésie, de trahison, est

JOYSTICK [ AVRIL 1991/ 160

un véritable plaisir. Mais, car il y a un
mais, la technique ne suit pas...

AMIGA
70 %

Bien que certaines animations
soient phuitot réussies, lensemble
du logiciel, outre smgrapbis-
e sommaire, est desservi par
Lincobérence des commandes:

les fleches borizontales du cla-
vier ou le joystick servent a
choisir les options et le mouve-

ment vertical a les valider;

ailleurs, c’est le bouton de feu
ou la barre d'espace qui rem-
Pplissent cet office. Bref, moins
intuitif, tu mevrs. Du son, disons
qu'il est présent. Comme d’ba-
n'est pas la partie sonore qui
fait Uintérét d'un jeu mais la
possibilité de le couper. Bref;,
voila tmjeu assezpassiorm

Testé par Moulinex
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DISPO SUR AMIGA PLUS
TARD SUR ST
PRIX : 300 F ENVIRON




Audiogenic a encore fait appel au Dieu des boules

ote

bondissantes, celui-ci leur a inspiré Helter Skelter.

i d'ici quelques semaines I'en-

semble des boules de la terre

manifestent pour qu'on arréte

de les enfermer dans des salles

remplies de monstres, ne vous
étonnez pas. Parce que Clest pas pour
les balancer, mais les programmeurs
de chez Audiogenic ont encore déve-
loppé un soft ignoble o les boules
sont tristes.

Cela dit, puisque c'est fait, en bon
sauveur des opprimes, vous allez la
diriger, cette boule, et en plus vous
allez vous débrouiller pour la sortie
du pétrin dans lequel ces esprits tor-
dus et vicieux l'ont fourré. Des salles
pleines de plateformes, et sur ces pla-
teformes des monstres divers qui vont
et qui viennent de facon pendulaire,
Vaotre boule rebondit, et se déplace de
gauche a droite, et pour sortir d'une
salle pour aller a l'autre, vous devrez
tuer tous les monstres. Seulement il
faut le faire dans un certain ordre, et
tuer le monstre indiqué par une fleche
en lui tombant dessus. Cela fait, la
fleche en pointera un autre, et ainsi
de suite jusqud la fin. Si vous touchez
un ennemi qui n'a pas de fléche au
dessus de la téte, celui-ci se divise en

" 2

deux autres petits monstres qu'il fau-
dra tuer aussi.

Ce sera donc plus long, et vous
aurez toutes les chances de perdre 4
cause du chrono qui ne cesse de
s'écouler.

De temps en temps des bonus ap-
paraissent, vous faisant passer direc-
tement au tableau suivant, ou donnant
une lettre du mot Extra, qui, si vous
l'obtenez en entier, vous fera bénéfi-
cier d'une vie supplémentaire.

Il est possible de jouer a deux, les
deux boules Billy et Bobby travaillant
alors main dans la main (des boules
avec des mains?) pour arriver a bout
des 80 tableaux disponibles.

GRAPHISME 13
SON 15
ANIMATION 13
MANIABILITE 13

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA
PRIX : 250 F ENVIRON
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EDITEUR: TITUS
TESTE SUR PC PAR SEB.

DEJA TESTE DANS JOYSTICK N°10. DISPONIBLE
SUR AMIGA, PC. PRIX: 250 F ENVIRON.

Forcément, quand on nait sur une planete, quon y pas-
se toute son enfance, et qu'on y connil SES Premiers amours,
on sattache, Et quand des envahisseurs viennent. massacrent
voure peuple, et prennent possession de la planéte toute en-
ticre, alors la, pas d’hésitation, vous séchez vos larmes et |
vous decollez pour venger les @tres qui comptaient pour
vous. Seulement les
ennemis sont non-
breux, et leur équi-
pement militaire est
rés puissant.

Tout au long de
huit tableaux vous
devrez éliminer tous
les vaisseaux enne-
mis. Laction est vue
d'au-dessus, et les
scrollings multidi-
rectionnels  sont
dune fluidité parfai- : ;
te. Diailleurs Paction, les animations, la vitesse des tirs, tout |
est trés rapide. De plus les graphismes au sol sont réussis et |
changent d'un tableau a l'autre, A la fin de chaque niveau, |
vous devrez combattre contre un énorme Battlestorm, sorte |
de vaisseat-meére modulable et surpuissant qui se fera un
plaisiv de descendre le vétre, de vaisseau, en flammes. Tres |
speed, purement arcade, Battlestorm est un bon jeu qui uti-
lise les capacités des différentes cartes graphiques, et qui dis-
pose d'une bande son superbe.

GRAPHISMES: 16 . ANIMATION: 17 . SON: 16

MANIABILITE: 15 VERDICT: 84% |
WARLORDS

EDITEUR: SSG AMIGA

TESTE SUR AMIGA PAR SEB.
DEJA TESTE SUR PC DANS JOYSTICK N°14.
DISPONIBLE SUR ST, AMIGA, PC. PRIX: 300 F
ENVIRON.

Warlords est un wargame qui se déroulant dans le monde
fantastique et imaginaire des nains, des magiciens, des dragons
et autres griffons. Huit joueurs s'affrontent en méme temps,
chacun d'eux étant contrélé par un joueur humain ou par l'ot-
dinateur, et le but de chacun consistera en la conquéte du
royaume d'llluria. Pour cela vous possédez des villes, qui pro-
duiront des armées (infanterie, cavalerie,..), armées qui vous
serviront a attaquer d'autres villes pour devenir encore plus
puissant, Dans le monde d'liuria vous trouverez aussi des tré-
sors, qui accumulés 4 Pargent que vous rapportent les villes,
vous permettront d'engager des héros, L'avantage de ces per-
sonnages, c'est quiils sont tout '
dabord plus puissants, et quils
peuvent controler des troupes
spéciales, comme les dragons
par exemple, A Pécran, les gra-
phismes qui sont dailleurs réus-
sis, s'organisent comme cela: la
fenétre de gauche représente Je
lieu ot vous agissez en ce mo-
ment, la fenéire de droite re-
présente la carte du monde tout entier, et au milieu se trouvent
les icones qui vous permettent de donner vos ordres. En haut
de Pécran vous trouverez des menus déroulants permettant
d'acceder aux commandes moins utilisées dans le jeu. Amusant
et réussi, Warlords est un bon wargame qui, en plus, donnera
du fil & retordre aux joueurs tentant daffronter Lordinatetir au
niveau le plus éleve, car 13, il réfléchit, et joue trés bien.
GRAPHISME: 15 . SON: 13 . ANIMATION: 15

compiexite: 15 VERDICT: 84 %




Super-

Du nouveau en Formule 1: US
Gold remporte haut Ia main le

grand prix de Monaco.

lors que le jeu d'arcade de

Sega n'offrait qu'un seul

circuit, cette conversion en

comporte quatre: France,

Bresil,  Espagne et

Monaco. Vous devez
triompher dans chacun de ces grands
prix avant de passer au suivant et il
va falloir faire la preuve de vos talents
de pilote pour triompher a Monaco.
De plus, les conditions météorolo-
giques sont aléatoires et il faudra re-
nir compte de la piste mouillée au
niveau de la conduite. Avant tout, il
faut choisir entre trois types de véhi-
cules, qui varient au niveau de la puis-
sance et du mode de changement de
vitesses. Le véhicule équipé de vi-
tesses automatiques n'est pas trés puis-
sant, alors que celui qui dispose de
quatre vitesses manuelles est plus ra-
pide. Mais les cracks choisiront sans
doute la voiture de Formule 1 la plus
réaliste, qui est vraiment trés puissan-
te et qui dispose de sept vitesses ma-
nuelles. Il faut pratiquement étre I'égal
de Prost pour maitriser un tel engin,
mais il est possible de s'en sortir au
prix d'un sérieux entrainement et vous
laisserez tous vos concurrents sur pla-
ce si vous y parvenez. Une fois que
vous avez fait votre choix, vous par-
ticipez aux qualifications. Il est im-
portant de réaliser un bon temps lors
de cette épreuve. D'une part, parce
que vous ne pourrez pas participer 4
la compétition si vos performances
sont trop médiocres. D'autre part, ce
tour détermine la place que vous oc-
cupez sur la ligne de départ et il est
avantageux de prendre une avance

Mona

B

confortable sur vos concurrents pour
rester dans la course.

Super Monaco GP apporte deux
intéressantes innovations par rapport
aux autres programmes de ce type sur
micro. Tout d'abord, le mode d’élimi-
nation ne tient pas compte du temps
réalisé, mais de la position que vous
occupez durant la course. Une posi-
tion limite vous est imposee sur
chaque portion de circuit et vous €tes
immédiatement éliminé des que vous
descendez en-dessous. Un indicateur
sonore sonne sans interruption (il fait
son boulot, quoi) tant que volre véhi-
cule occupe cette position limite

Je sais que vous l'atien-
diez tous. Je sais que les
textes emballés de Destroy, ou

bien celui d'Alain qui cétoie celui-
ci, vous faisaient baver d'envie,
espérant une arrivée Iloute
proche de la version CPC de
Super Monaco GP. Eb bien c’est
raté. En jouant d ce jeu, vous
waurez pas la chance d'avoir un
chef d'oeuvre au boul du joystick.
L'action est bien trop lente, et mal-
2ré un compteur qui atteint alle-
grement les 300 kms/beure, ce
qui se passe d l'écran est loin de
donner des frissons. Les brui-
tages somni trés énervants, et la
aussi ne donnent pas deffet de vi-
tesse. Cest bien dommage, car les
grapbismes ne sont pas deésa-
gréables, et les couleurs nom-
breuses donnent beaucoup de vie
aux décors. De plus toutes les

co GP

RER

et il vous faut alors garder un ceil sur
le rétroviseur pour surveiller les voi-

RANCE

AMIGA

F

pages de menus qui pre-
cédent les courses, ld on
vous choisissez votre mode de
contréle (vitesse automalique,
semi automatique, manuel) et le
choix des courses, lous ces me-
nus sont trés jolis, sur fond de
Formule un en pleine course.
Trop lent, peu maniable, Super
Monaco Grand Prix subil le
conlre-coup des espoirs que nous
portions en sa réalisation. Quand
on attend un chef d'ceuvre, un
soft méme moyen parail mauvais.

Testé par Seb
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tures qui vous suivent, ce
qui vous mel sérieusement
la pression. On a alors ten-
dance 4 appuyer sur le
champignon pour licher
ses poursuivants, ce qui
peut vous pousser 4 la
faute lorsque vous arrivez
dans les chicanes. La se-
conde innovation de ce
programme repose sur le
fait qu'il s'agit d'un mélan-
ge entre arcade et simula-
tion. Super Monaco GP est
loin d’étre aussi complexe B0
qu'une véritable simulation |
comme Indianapolis 500,
mais la course est toutefois
nettement  plus  réaliste
qu'une course de type ar- A2
cade, comme Lotus Esprit,
En effet, il n'est pas ques-
tion de foncer comme un
malade et vous vous ren- |
drez compte rapidement
qu'il n'est pas possible de
doubler un de vos concur-
rents en plein virage sans
se planter définitivement. De méme,
les collisions ne font pas que vous fai-
re perdre du temps, comme c'est le
cas dans les autres courses d'arcade.
Un léger accrochage avec un autre vé-
hicule ou un des bidons qui bordent
la piste ne pose pas de problémes,
mais une collision avec un autre
concurrent ou un poteau vous sera fa-
tal. En cas de crash, votre voiture ex-
plose littéralement, les roues sont
projetées dans les airs et c'est le game
over;
cest la loi de la compétition.

il

S LLES L)
i :

TONNEL e ¢ o 3 DL

AMIGA

AMIGA

On ne peut que se féliciter qu’'US
Gold ait fait appel a Probe pour
réaliser cette conversion du jeu
d’arcade de Sega. En effet, les
programmeurs de Probe, qui
avaient réalisé les excellentes
conversions de Golden Axe, ont
réussi a conserver les qualilés
du jeu d'arcade original Le gra-
phisme est excellent, avec no-
tamment des décors trés soignés
el la perspective de la route est
convaincante. L' animation est ra-
Dide et fluide, mais on peut re-
gretter que les objels qui

LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA

90 %

0]
bordent la route défilent parfois
de maniére étrange. Cela vous don-
ne parfois limpression de reculer,
en vous empéchant de bien ajus-
ter votre vitesse avant un virage
difficile. En deépit de ce léger de-
Jaut, la jouabilité est parfaite et
cest le plus important dans ce type
de programme. La voiture répond
Darfaitement bien a la moindre
commande et il est possible d'ajus-
ter la sensibilité des réponses, que
Lon joue au joystick ou a la sou-
ris. Il ne faut pas manquer ce pro-
gramme qui présente un dosage

Ml A
FOEPIR\“IAE'\S"HAI.I.ES %‘ﬂf\ﬁ%ﬁs’l‘éfvlgiis

le plus grand magasin d Europe spécialisé

en logiciels de jeux pour micro-ordinateurs Galerie des (humps

6 consoles d jeux. (Galerie Basse) Temps . Niveau 2

5, rue Pirouette

av. des Champs Elysées

84
et 4, passage de la Réale RER Charles de Gaulle-Etoile | |RER La Defense
lliveau -2 Métro George V Tel. 47 7353 23

Wétro ef RER Les Halles Tel.42 56 04 13

el. 45081578

MICROMANIA
LA DEFENSE

Centre Commercial des 4 | |Centre Com merﬁiul Velizy 2|

Rotonde des Miroirs

Parfait entre arcade et sintula-
tion, a moins que vous ne préfe-
riez aitendre Vvioom, ce
programme mythique qui de-
vrait sortir d’ici quelques an-
nées... avec un peu de chance.

Testé par Alain
Huyghues-Lacour
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un autre

peut ‘tlll Il rLthc
pmlul slement Lm tr

nent et de calculs pour y
-nir. Bt en plus, il y a encore un pe-
tit detail qui ¢ tout: si un
obstacle rouge en touche un blew, 'un
it, de méme si un

acle bleu en lr"uu"hc un vert ¢

s LI A 5 L"' : =1t en touche un

il v a de

wﬂjﬂmﬂ T

e nom du jeu est un hom-
¢ : {ltl “mupv

WO

J

(| 1_L——‘

C

ser tous les coeurs qui p
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r la difficulté de la tiche. Pour
‘er Max, il faut cliquer dessus
av le joystick, pui :

Deux joueurs peuv

manche dans la direct Jouer, mais pas en ménie

voulez qu'il aille. Le pr ; temps, et il y a des tonnes d'op-

il ne sarréte que lorsqu'il rencontre tions parmi lesquelles on peut

choisir en début de par _ _ j

presetation, de lype arcac ne pervent s arvvéter qm.a !m'vqu fLe.
pose un énoriie AN s rencontrent quelque chose, est le
duquel on peul s ]  méme. Cela dit, ¢d reste aussi bon
oplion “strategie permer de qu’Atomix, et en tous cas beau-
sualiser tous les labyrinthes en  coup plus jol

méme temps, mais en beauc(mp
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un mur ou un ol
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de Thalion, dam Ie ;uel il f(ﬂ!ml
assembler des molécules. Il est

Hﬁiﬂﬂﬁgnﬁ



Il n’est pas toujours
évident de se faire une
place au soleil, surtout
si celui-ci n’appartient

pas a notre systéme,
comme le démontre
Hewson.

n I'an de grice 2052, une ex-
cellente année pour le bour-

gogne vénusien soit dit en
passant, le vaisseau-genération
Dedalus [ quitte la planéete

Terre, direction Wolf 339, une

petite étoile rouge située a 8,1
années-lumiére. But de la ma-
neeuvre, coloniser de nouveaux
mondes, l'explosion démographique
ayant rendu notre planéte bleue trop
petite. Hélas, au terme d'un voyage
pourtant sans histoire, un choc attend
nos joyeux colons: deux amas gazeux,
une ceinture d'astéroides; telle est la
terre promise. A premiere vue, im-
possible de s'installer sur quelque pla-
néte que ce soit. Toutefois, aprés
exploration, les voyageurs de I'espa-
ce se rendent compte que certaines
des planétes du coin sont “habitées”
par des robots exploitant du minerai.
Tant qu'il y a de la vie, méme artifi-
cielle, il y a de l'espoir. Ayant suivi un
robot, ils découvrent qu'une forme de
vie contrdle ces machines depuis une
lune située non loin de la: Frontiere
Alpha. De petits étres humanoides
plutdt sympathiques, les Remusiens,
semblent régner sur ce monde meéca-
nique. Alors qu'ils tentent de rentrer

X T
U DR

; Ar =

OARCO * ® TONS
oRSH + 1.

[ — e — 0 )

L] monnm_a on

en contact avec les maitres des lieux,
nos voyageurs de l'espace sont fait pri-
sonniers, En effet, sl est vrai que les
Remusiens ont créé les Roboforms,
ces demiers se sont depuis longtemps
révoltés. Au moment ol commence
le jeu, le personnage que vous incar-
nez vient de bénéficier dune remise
en liberté provisoire. A lui de faire
ami-ami avec les
robots. Peut-étre
méme pourra-t-il
réconcilier huma-
noides et ma-
chines. Pour l'aider
dans cette tiche,
on lui a conlié un
vaisseau de com-
merce de type X-
Termius,
spécialement équi-
pé pour l'occasion
d'un  armement
sommaire. Le jeu
va donc consister a
explorer la plane-

te, 4 poser des questions i tous les
personnages rencontrés. Il faudra com-
battre de temps en temps mais heu-
reusement, il sera possible d'acheter
de quoi améliorer les caractéristiques
de l'appareil. Ce dernier, équipé d'un
raclar, vous permettra de vous repérer
dans les couloirs des nombreuses
hases secrétes situées dans le sous-sol
de la planéte, mais aussi a sa surface.

Cette recherche va nécessiter de
votre part un grand sens de la diplo-
matie, de bons réflexes et pas mal de
temps vu la taille des lieux,

Moonfall est beau el rapide.
Pour ceux qui connaissent, di-
somns qu'il s'agit dun compromis
entre Starglider II et Mercenary.
Un Mercenary en 3D faces
pleines, bien entendu. I'explo-
ration des couloirs, trés bien
moyen d'un menu de type ques-
tion-réponse.

Les commmandes, qui se font au

avec les babilants des lieux au

Joystick et au clavier sont facile-
ment mémorisables, bien qu'une
fois de plus, on ait néghigé de tenir
comptle du clavier francais. Il fau-
dra jongler avec des “M” devenus

points d'interrogation el des “wwr

changés en “Z". Pas trés grave
mais toujours aussi énervant,
Pour finir sur une note positive, il
Sfaut signaler que la musique, trés
pro, est fortement inspirée de
Maprillion. Les bruitages, eux, ne
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sont inspires de rien du tout
mais ils sont ega!ement Su-

perbes.

Testé par Moulinex
GRAPHISME 15

SON 16
ANIMATION 17
DIFFICULTE 15




Eye 0 theBe holder

a SSI, les joueurs sur PC disposent maintenant
d’un logiciel similaire a Dungeon Master.

T, aux Pos
,,.l de ne
pas Irl)p jc
utre part, :

quelqr g
e of the Beholder
comme deux

vient de tombe
ressemble en

ont fair le suce
tant quelques plus
ton des NNAGES,
logicicl se ni plus ni moins
d e lea 'environ-
n-..‘mum (_!- 5 NOUV regles de
Advanced Dungeons &

'oule dans le mnnd:' th'

Otten }{mlu X h

Cetle premiere
aventure (il y en aura
wtres, chic!) va en-
ramner votre c‘nlmpc

cu dlinguic-
rantes nouvelles
n ant Xanathar,
un triste sire ¢
ne sait rien, si e
quiil incarne le mal a

Le graphisme, plulél sym-

pa en VGA 256 couleurs, est

Iui aussi fort (trop) inspivé de
DM. Portes, boutons, laille des
couloirs el des salles. Garder lin-
terface utilisateur de DM esl une
bonne “idee” puisqurelle est quasi-
parfaite mais on aurait préféré
Pplus de diversilé en ce qui concer-
ne les décors. On relrouve donc
les commandes qui permeltent
d’avancer, reculer, tourner el
marcher en crabe. Léger plus,
une boussole est en permanence
affichée a lécran. Le son Adlib,
i, apporte cependant un inde-

peuvent étre c
cours de route, deux

un  hout de
ntrairement 4 DN

membr

plus fine. Comme dans une vraie par-

tie de AD & D, on tire son personna-

ge, f)n peut choisir [;.um[ 3

Llhg_{ﬂuru:nir; et

route VOLLS,
ion des

tient umlpu
chaque caté
cquipe ne
Paladin et un
este 4 choisir une icone represe:
sonnage (on a l'embar
ait, le programme n.iic-.

, pas trop de

musique tonitruante mais

des ambiances. L'écho d'un pas

lointain, un éboulement, de leau

qui tombe goutle a gouite, un ra-

clement sinistre. C'est trés pre-

nant. A noter que le jeu est livvée

avec une carte sommaire des 3
premiers niveaux de soutervains.

Testé pa.i‘ Moulinex
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et 14 sors de
11X, sont uti-
u, le joueur

maitre de donjon humain, le
attribue, en début de

le joueur qui ¢ dans la lis-
qui lui est Lumhu: 1 odé ]uu

rellement, ¢

s du curseur, on pose

a ]L Tal. l*uxum ,on t]lL]I]r‘ sur
5 membres de ['équipe repre-
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Ser sa roule en p L des objets;
programme
méme, lesdits ob
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» sur un monstre, les portes peuvent

dser ceux (;LII se trouvent
mettent de
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= Horror Zombies

Millennium tente de nous faire peur avec des disquettes. Oui, mais d’horribles
disquettes zombies pleines de virus.

h, les charmes de

ces vieux films

d’horreur. Qui n'a

pas tremblé, ou ex-

plosé de rire, au FY=T3T-14%

choix, devant les e

racula interprétés

- par Bela Lugosi (en écoutant Bauhaus,

bien stir)? Qui ne s'est pas inondé le

pantalon, de rire ou de peur, en

voyant des films comme l'attaque des

tomates tueuses? Et les films de zom-

bies, hein? Mort de rire, non? Et
I'Exorciste? La flippe, p'ting!

Le pari de Millennium consistait 4
retranserire sur ordinateur 'ambiance
de ces films, et en particulier des sé-
ries les plus débiles et les plus génia-
lement imparfaites. De la boite a la
doc, en passant par le soft en lui-
méme, on peut dire que c'est réussi,
car il ne manque rien, tous les
monstres typiques et cauchemar-
desques sont présents, et méme le hé-
ros parfait et beau semble tout droit
sorti d'un mauvais film d’horreur,

Vous étes le comte Frédéric
Valdemar, et en plus de votre nobles-
se douteuse, vous portez un sérieux
gott pour 'aventure, Il était donc évi-
dent que le manoir Gory finirait par
devenir un de vos lieux de promena-
de, on racontait tellement de choses
sur cet endroit, les villageois préten-
dent qu'il est hanté de toutes sortes
de monstres hideux et de créatures
dangereuses.

En fait, c’est en une seule et peti-
te seconde que vous vous étes mis a

: Testé g.
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Bien pensé, bien concu,
bien venu: tenez, ce
billard d’Infogrames,
c’est du billard!

11
c'est de l'angl
noble art
- d'un logiciel

tout original, Tout commence par Iz
page de présentation. Oui, je sais, cest
idiot comme phra on ne me

I'écran de présentation,
s le hall d’'entrée d'une ac:
de billard ou d'un

rousses peuvent 'étre, dautre
que cet écran permet en fait de
choisir a quel type de billard on va
jouer. A noter que dans le fond, on
entend les “tacs” ca
boules qui s’ Hquent
ha fai que la-k
‘amus
tits fous. Infogram
film 4 tous ¢
ver,

‘ur, on a droit
“Hello” des plu
thique ai

le jeu & un ou deux
joueurs (humain ou
ur). Et les

compris qu'a
ne des trois portes

> billard

ccepte

le jeu a quinze ou
huit (boules, p:

j ), e

u regulier
bandes.
‘extra-terrestre, lui,
se joue sur une
nale

ITITIC NOLS,

si, sur un point,

ils nous ressem-
blent: ai




permettent de rire. Cependant, ren-

ma part chc
ml:lum

différents pour un |
4 ce que cotte l'ac
table tap

Pour jouer, deux modes sont
utilisables: 2D, vue de haut et
3D, paramétrable a loisir
zoom, rotation des X, Y et 7).
En cliqguant sur le bouton droit,
on fait ﬂppar{un'e dans les
deux nodes. un petit lableau
permetiant de choisir diffe-
rentes options: emplacement de
départ des boules, paramétra-
ge des effels (fausse quene, vi-
tesse de deplacement, rebonds,
etc.).
C'est de la 3D rapide et tenant
compte de la perspective. Le
billard comme si vous aviez le
nez sur le tapis sans risque de
se prendye la boule dans le ne
Superbe. Ceci étant, bien quil
soit possible de disputer une
partie entiérement en 3D, il est
plits pratique de jouer de baut
(2D), réservant F'autre option
ai controle des situations deli-
cates. A ce sujet, pas de lézard,
la souris montre une fois de
plus sa superiorité des qu'il
s'agil de jouer en finesse. Bon
Dplan, le son, entiérement digita-
lise, permet de se mettre dans
Lambiance. En plus, la rouqui-
ne a une superbe voix.

Testé par Moulinex
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‘aprés ma copine, il faut étre

un peu barge pour jouer i

Sim City. Terrain Editor ne

va pas lui plaire parce quil

constime un pas de plus

dans la “bargitude”. Oui,
puisque je peux créer des villes, je ne
VOIS pas pourquoi je ne créerais pas
des mots. Passons sur quelques op-
tions un peu stupides tel que celle
permettant de changer 'année de la
construction. Aucun intérét. En re-
vanche, la possibilité d'arranger les
contours est, toujours dans une op-
tique barge, assez intéressante, Vous
savez, c'est énervant, lorsqu'on crée
un terrain: alors que la campagne est
toute jolie, les zones que vous avez
urbanise sont toutes carrees. Idem
pour les parcs et les plans d'eau.
Heureusement, grace a Terrain Editor,
vous allez pouvoir arrondir tout ¢a. En
gros, ¢a fonctionne comme un anti-
aliasing. Autre particularité, trés utile
(pour les fanas fadas), il est possible
de configurer le générateur de terrain.
C'est du hasard géré, somme toute.
Lorsque vous demandez a l'ordinateur
de générer un nouveau terrain, il est
possible de lui forcer la main afin de
lui faire mettre, par exemple, 43% de

n Smoo

bosquets d'arbres, 37% d'arbres par

bosquets (plus ou moins ser-

barges dont la vie ne se résume quii
deux mots: Sim City. Les autres trou-
veront que c'est un programme synk
pa mais qu'ils auraient pu y penser
avant. Si les programmeurs continuent
a gérer ainsi leur patrimoine, ils vont
sortir un Font Editor pour changer le
graphisme des lettres, puis un Palette
Editor pour changer la couleur du
fond avec un accessoire pour jouer au
joystick.

Ils devraient aussi penser a faire
des reliures en cuir gaufre dorées a lor
fin pour ranger les disquettes Sim-City
et aussi un club Sim City ot Fon pour-
rail se procurer des Tee-shirts Sim Cily,
Mieux encore, des Tee-Shirts blancs
vendus avee des marqueurs pour Lis-
S5,

Ca sappellerit “Sim-City Tee-Shirt
Construction Set”. Est-ce bien raison-
nable?

res, C|ll0i). 14% de lacs et 65% roject Terrain Smooth Paraneter

de curvilignité des riviéres, Cest 14 K7L M————— 5. ) T SES————f T

un mot que jai créé sans au-

TERRAF ORMING PARAHE TERS

cun éditeur. Ca veut dire “cour- | TN

bitude”. A 0% de curvilignité,
la riviere sera droile comme
une route de la Bauce. A
100%, elle ressemblera a un
tire-bouchon. De méme, on

-

of Tree Groups? 38

Number of Tree Groups:! '527.J

Number of Lakes:@ B?Y.I

peut “obliger” l'ordinateur a River Curveyness: 24%

créer un monde marin, boisé

TERRAIN TYPE '

ou une ile. Ces options sont en @ nooos CURIVER @isLanp

plus car rien ne vous empéche
de mettre des lacs et des ri- |
vieres sur votre ile. Autre option assez
bienvenue, le chenal. Ca permet de
tracer une route aux bateaux qui vou-
dront bien aller dans votre beau port.
Clest vrai, quoi, on se saigne aux
(_ILl'dlrL' veines praour construire une
zone portuaire digne de ce nom et
pendant ce temps, le crétin de bateau
se promene n'importe ou, quand ¢a
lui chante, et jamais dans votre beau
port. Ici, a laide de la souris, vous lui
indiquez le chemin en posant des
ancres les unes a coté des autres. Clest
comme dans le Petit Poucet, mais la,
ce sont des ancres et non pas des
miettes de pain. C'est plus pratique
prtrce que les oiseaux ne risquent pas
de les manger. Ou alors deux hiron-
delles, peut-étre, en attrappant l'ancre
avec une liane.
Terrain Editor est a réserver aux

t Terrain Smooth eTters

[Teree e

r

0K | [[CancaT ]

Franchement, sila nole est aus-
si elevée, cest que je suis cerlain
que les “Citymaniaques” vont
sauiler de joie. Personnellement,
Jje pense que le Terrain Editor
n'est pas plus mal ni mienx
réussi que Sim City, techniqite-
ment parlant. C'est un éditeur
de tableau qui a 16 en graphis-
me parce que Sim City
Architecture a eu 16 en gra-
Dhisme et qui a 17 en maniabi-
lité pavce quil utilise souris. Ca
me fait penser a un bouquin de
SF qui s'appelle “les mondes
creux’.

Testé par M ex
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L’hiver n’est pas
terminé, il est encore
temps de chausser vos
skis par Ski or Die
interposé sur les
sommets d’Electronic
Arts.

‘aime assez le bonnet que vous
avez sur la téte. Surlout le pom-
pon, c'est lui qui donne ce petit
plus 4 I'allure sportive et bronzée-cre-
me-nivéa que vous avez. De plus cet-
te combinaison fluo-fun vous va
comme une moufle (humour tordant).

Vous avez quinze jours de va-
cances, au ski, et la station que vous
avez choisi offre un grand nombre
dractivités, toutes liées a Famour de la
glisse: ski hors-pistes, saut acrobatique,
monc-ski, course de bouées, et méme
une bataille de boules de neige.

Dans le ski hors-piste, vous étes
largué en haut d'un pic, et c'est @ vous
de prendre les chemins dangereux qui
sont a vos pieds. Les passages sont
étroits, les rochers nombreux, et une

ande maitrise est nécessaire pour ne
pas finir en yéti glacé au fond d'une
crevasse.

Peut-étre préférez-vous une bon-
ne compétition de saut acrobatique?
Elancez-vous du haut de la piste, pre-
nez le plus de vitesse, pour, une fois
dans les airs, faire les figures les plus
acrobatiques possible, afin d’'obtenir
de bonnes notes des juges arbitres.

Lassé de ce coté trop technique?
Place i I'éclate avec cette course en
bouée, contre un autre adversaire, ot
vous devrez atteindre la ligne d’arri-
vee, vous cognant partout, tout en ra-
massant un maximum d'objets divers
trainant sur la piste.

Moins delirant, mais plus specta-
culaire, la descente dans un couloir
qui va tout droit, mono-ski au pied,
n'est pas ce qu'il y a de moins dan-
gereux. Faites le plus de figures pos-
sibles, tout en évitant les obstacles qui
trainent au milieu de la piste.

Et enfin, avant de retourner dans
votre chalet-hotel typique et aux tarifs

doucement exorbitants pour y prendre
un chocolat chaud méme pas bon,
peut-étre désirerez-vous participer a
une bataille de boules de neige des
plus folles. Tout le village semble
s'étre réuni tant vos adversaires sont
nombreux. Er... paf... dans la gueule,

Ski or Die reprend la formule de
Skate or Die, sans les rouleites,
et avec la neige en plus. La for-
ce de ce genre de logiciels, c’est
qu'on y trouve, en fail, plusieurs
petits jeux, et dans le cas de Ski
or Die, c’est cing épreuves qui
sont disponibles. De plus, Lesprit
de compeétition qui vous babite,
vous et vos cing petits fréres et
sceurs, sera comblé par la pos-
sibilité de jouer a six joueurs.

Les grapbismes sont souvent
amusants, les musiques mi-
gnonnes el guillereltes, el ce qui
est le plus important dans ce
type de jeu, la maniabilite est
tres bonne. Heureusement, car
il n'est pas évident d’effectuer
des figures complexes et acro-

batiques a Paide d'un joystick qui
nous offre buit malbeureuses
Dositions et un ridicule et unique
bouton de tir.

8i vous voulez vous geler le lec-
teur de disquelles, si les octels
boule de neige ne vous fonl pas
peur, chaussez vos skis el diri-
gez-vous, tout schuss, vers votre
revendeur le plus proche, celui
du bout du tire-fesses.
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es amateurs cclairés du hoc-
key sur glace, ce sport bar-
bare ou gracieux, selon le
point de vue, se réjouiront
de ce quimpulze se décide
enfin 4 combler, au terme
de deux ans de développement, une
lacune grave: il n'y avait pas de jeux
sur ce sujet jusqu'a present. Celui-ci
comporte a peu pres la totalite des
fonctions qu’on pourrait souhaiter
pour un tel programme. Il peut étre
joué sur deux plans différents: soit
comme un jeu d'arcade pur et dur,
dans lequel il faut tailler sa route au
milieu des joueurs adverses le plus
brutalement possible, et lancer son pa-

P nternational
lce Hocke

let dans les buts ennemis, so
jouant avec toutes les tactiques propres
i ce jeu. Chacune de ces deux options
procure un défi intéressant.

La premiére chose a faire est de
paramétrer le jeu. Bien que le coté rac-
tique puisse sembler un peu arcu au
premier abord, on apprend vite a en
maitriser les subtilités pour les intégrer
au jeu. Ce n'est qu'apres avoir teste
chacune des quatre stratégies pendant
un certain temps qu'on realise out le
potentiel qu'elles contiennent. Que
vous adoptiez “lattaque puis l'avance
brutale”, *Tattaque avec un joueur cen-
tral et des ailiers en formation”, “la dé-
fense avec de brutales poussces

IIII
‘l\ _,"’: S :

isolées” ou “la defense avec soutien
des avants”, vous devrez de toute fa-
con vous adapter au jeu de ladversai-
re ef essayer de deviner quelle tactique
il a choisi d'adopter. Dans deux de ces
variations, vous n'avez pas de gardien
de but, et selon que vous perdez ou
Qagnez, vous pouvez ajouter un joueur
en défense ou en attaque. L'avantage
de ces formations, c'est qu'on peut ¢n
changer durant une partie a l'aide du
pave numerique. Mais lorsqu'on joue
les premiéres fois, i vaut mieux ne pas
trop sattarder sur cet aspect des
choses. 1l suffit de choisir la durée des
mi-temps, ['un des trois niveaux de dif-
ficulté, une des deux vitesses, el cest
parti: vous descendez dans laréne.

Si vous choisissez les options les
plus dures et que vous jouez contre
l'ordinateur, vous devrez avoir des re-
flexes ultra-rapides, et il faudra vrai-
ment étre un as du joystick pour ne
pas vous [aire écraser lamentablement.
On ne voit quune petite partie du ter-
rain, mais 'écran est rafraichi trés ra-
pidement, surtout lorsque le palet
ricoche contre un mur et part dans
une direction jusque-la non visualisée
i I'écran. Les mouvements multi-di-
rectionnels des joueurs et du terrain
sont géres tres clegamment et on voit
toujours l'endroit le plus important
pour le match. 11 y a trois modes de
sélection des joueurs que vous contro-
lez — Auto permet de diriger le joueur
qui est le plus proche du palet, Switch
permet de ne controler le joueur le
plus proche du palet que lorsque vous
appuyez sur Fire, et enfin, Cycle per-
met de controler n'importe lequel des
joueurs, en passant de I'un a lautre en
appuyant sur Fire.

la_fois un ceil sur

ladversaive, sur vos propres
SLeuls of 0o Dous i I paer

Hisidenie
. On peut a la fo
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Piloter un robot
capable de revétir trois
formes est un sport
dangereux, mais
agréable grace a
Silmarils.

xemple type darcade/aventu-
re, Métal Mutant est un logiciel.
Si je précise, c'est qu'il s'agit
aussi du nom de la machine
que vous allez diriger: un robot
capable de muter, c'est-d-dire
de changer de forme suivant la
situation. Il faut dire qu'avant d'arriver
au but final, consistant a détruire Arod
7, ordinateur géant devenu fou (Arod
est Mad), le joueur aura a traverser de
nombreux lieux: marais, ville aban-
donnée, souterrains et autres. Au
choix, donc, suivant le terrain mais
surtout les ennemis, il est donc pos-
sible de muter en Cyborg, Dinosaure
ou Tank. Le Cyborg, plus proche de
l'idée que l'on se fait d'un robot, est
capable de marcher debout. Clest un
robot, quoi. 11 dispose, pour se de-
fendre, d'une hache et d'un truc entre

Bien que bénéficiant de 32

couleurs sur ST, le graphis-
me esl un peu fouillis. En re-
vanche, et c’'est ce qui rebausse
le tout, la maniabilité, aux vu du
nombre de combinaisons pos-
sibles, est une réussite. Tres vile,
les commandes deviennent intui-
tives. De plus, la “mutation” pou-
vant se faire a laide des louches
de fonction, il est possible de
Jouer encore plus agréablement.
De toute facon, le clavier seul res-
te utilisable pour les irréductibles
anti-manelte. En ce qui concerne
Fanimation. rien de bien remadr-
quable: c'est un bon boulol qui ne
fera pousser ni cvi d’horreur, ni
cri d'admiration. En fail, ca dé-
pend des scénes. Par exemple, la
scéne de la foudre est particulie-

Metal Mutant

la pince 4 glace et le crochet de fer
mais en cours de jeuw, il pourra aussi
ramasser du matériel. Surtout, et cest
ce qui donne licu 4 une superbe sce-
ne, il peut faire appel a la foudre. 11
leve les bras et boum! y a des éclairs
dans tous les sens et ¢a pete de par-
tout. Beaucoup moins impressionnant,
mais trés utile également, le Cyborg
est capable de se connecter en cours
de jeu a un ordinateur afin de donner
au joueur quelques renseignements.
Bon plan, il peut aussi échanger des
données avec votre propre ordinateur;
on appelle ca sauvegarde ou charge-
ment d'une partie. Lorsque le besoin
s'en fait sentir, le Cyborg peutl aussi
lancer un filin en l'air afin d'escalader
un truc ou un machin,

Le dinosaure, ainsi nomme en rai-
son de sa ressemblance avec un di-

rement réussie. Le son, di-
gitalisé, mangue un peu
d'originalite. Dommage que les
bruitages ne soient pas plus “ro-
botiques”, dans la lignée de ceux
de Metal Master, par exemple.
Cependanl, un jeu ne se résume
pas a une suite de dessins et de
jolis sons. Celui-ci est agréable et
surtoul trés complel: comptez
quelques dizaines d'beures pour
gagner.
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nosaure (d'on le nom), peut lancer
des boules de feu (y compris avec sa
queue arriére), hypnoliser certains ad-
versaires, s'entourer d'un bouclier pro-
tecteur, el envoyer un moustique
d'observation. C'est un mouslique ro-
bot qui sort de son corps. Non, le
moustique ne peut pas envoyer
dautres machines, cest pas des pou-
PEEs russes.

Enfin, le tank, monté sur chenilles
comme il se doit, est capable de tirer
i peu pres dans tout les sens et dis-
pose d'un radar. En cours de jeu, il
sera aussi possible de trouver des tor-
pilles. Bien sir. sinon ce ne serail pas
dréle, clest 4 vous de choisir quand
vous devez vous transformer en quoi,
Clest [a que le jeu demande un mini-
mum de stratégie. Plutdt arcade au de-
but, Métal Mutant devient ues vite plus
complexe au fil des niveaux. Clest ty-
piquement de larcade/aventure. Je lai
déja dir.




Que la joie inonde nos
esprits, un nouveau
logiciel de chez
Microids débarque sur
nos CPCs.

ans Swap, vous vous
trouvez face a des
ecrans remplis  de
formes de couleurs,
jusqu’a six couleurs dif-
férentes, le but étant
de faire disparaitre
toutes les pieéces du jeu. Pour cela
vous faites tourner des couples de
formes qui se touchent sur les axes
qui les séparent, et lorsque deux
formes de méme couleur se cotoient,
elles disparaissent toutes les deux,
Ainsi de suite, jusqu’a la fin du ta-
bleau.

y;

Z,
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Mais ce n'est pas tout. Le jeu est
rempli d'options. Tout d’abord il exis-
te quatre formes différentes de pieces:
les camrés, les petits carrés, les triangles
et les hexagones. Pour chacune delles
la stratégie a employer est différente,
en effet, un triangle ayant trois cotés
(si vous pensiez qu’il y en avait
quatre, allez faire un tour chez votre
revendeur, au rayon “éducatifs moins

de 5 ans”), les déplacements que vous
lui infligerez modifieront la topogra-
phie du jeu de fagon différente que si
vous manipuliez des carrés,

Autres options, il est possible d'ef-
fectuer des remblements de terre, les
pieces subissent alors la gravité, et
tombent jusqu'a étre bloquées par
drautres pieces, temps limité, choix du

CpPC

flexion tres intéressant.
L’adaptation esi, en plus, plutot
réussie, les couleurs sont jolies,
les bruitages agréables, et la
conversion n'a perdu aucune op-
tion, comme c'est parfois le cas.
Liméreét du jeu est trés grand, el
Javoue quon s‘amuse beavcoup,
surtout grdace au nombre d'op-
tions différentes, méme si les ia-
bleaux semblent se ressembler
tous.

Seulement il y a un petit defaut,
et lediteur west pas totalement en
tort. Sur les versions 16 bits, ces
ordinateurs étant équipés de sou-
vis d la base, cest avec cet animal
que l'on contréle le jeu. La ma-
niabilité est donc payfaite. Sur
CPC, pas de souris, nous avons
donc le choix entre le joystick et
le clavier. C'est loin d'élve parfait,
surtott en ce qui concerne le joys-
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Swap est un jeu de ve- 84 (0] tick, Dommage, mais il n’y

nombre de couleurs différentes, char-
gement et sauvegarde de problemes,
pitces bonus que vous pouvez rajou-
ter sur le terrain pour faire disparaitre
les pieces isolées, et autres crédits li-
mités qui vous obligent 4 utiliser les
options bénéfiques de facon limitée,

Swap est un jeu de réflexion au
concept original, amusant et estheé-
tique, le joueur devra faire preuve de
réflexion surtout dans les fins de par-
tie.

Le joueur voulant réussir les fins
de partie devra réfléchir aux débuts de
partie, car la suite en dépend.

Le joueur devra réfléchir,

avail pas d'autre solution.
Remarquez, ce probléme s'es-
tompe avec Ubabitude, sauf pour
le mode “petits-carrés”, o il est
quasiment impossible de faire
une partie entiére sans cumuiler
les fausses manips comme Elbaz
cumile les conneries.
Intéressant, amusant, Swap est a
conseiller si vous avez envie de
vous aventurer dans un logiciel
de réflexion vous laissant la pos-
sibilite de jouer dans un mode
cool, et pas trop speed.

Testé par Seb
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Go

Ca fait quatre mille ans
qu’on attendait ca: le
Go déboule sur micro.
Vous ne le savez peut-
étre pas, mais Oxford

Softworks a réussi une

prouesse.

e go est un jeu d'encercle-
ment dont les régles, d'une
simplicité enfantine, cachent
un redoutable casse-téte. Le
terrain, appelé Go-Ban, est
formé d'un quadrillage de 19x19
lignes. La partie se joue avec des
pions noirs et blancs — ou “pierres” —
sur les 361 intersections appelées
“points”. Des points particuliers (ho-
shi), permettent au joueur inexpéri-
menté de disposer de 2 a 9 pierres de
handicap (d'avance). Quelques no-
tions essentielles: les neirs commen-
cent, on joue chacun son tour, une
pierre dispose de quatre degrés de li-
berté lorsque les “points” adjacents ne

AMIGA

sont pas occupés par l'ennemi.
Lorsqu'une pierre n'a plus de libené,
elle est enlevée du jeu et considérée
comme prisonniére, Détail amusant,
lorsqu'une pierre n'a plus qu’un de-
gré de liberté, l'adversaire doit alors
crier... Atari! (Nolan Bushnell, créateur
de la société Atari, est un fana de Go),
La partie est terminée lorsqu'aucun
des deux joueurs ne peut plus aug-
menter son territoire ni faire d'autres
prisonniers, En général, une partie
dure une ou deux heures mais on cite
parfois I'exemple de grands maitres
Zen, qui, ayant passé leur vie sur une
partie, I'ont, a leur mont, léguée a leur
disciple pour quil la continue.
Résolument tactique et stratégique, le
Go est de nos jours pratiqué par la
majorité des chefs d’entreprise japo-

| Prisonniens:
| B

ndicap:

nais qui, prétendent-ils, y trouvent les
réflexes nécessaires pour s'en sortir
dans le monde des alfaires. Ca a 'air
efficace...

On aura compris que le Go est un
art subtil et passionnant,

§EL
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i
i

]
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i

Prisgnniars:
o
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Jadore le Go el je commencais
a me demander si je pourrais
un jour y jouer sur micro. Il
Jaut dire que la véalisation d'un
tel programme est loin d'étre
€vidente et il fallait le talent
d'Oxford Softworks poury par-
venir. Cel éditeur anglais n'en
est pas d son coup d'essai, on
lui doit le programme d’échecs
le plus puissant sur micro. Ce
Pprogramune est idéal pour ceux
qui désirent s’initier a ce jeu
Peu connu en France. L'ordi-
nateur peut vous conseil-ler des
coups et surtout, il est possible
de jouer sur des terrains plus
Detits, ce qui permet de se fa-
miliariser avec les lactiques de
base avant de passer a la stra-
tégie globale. Une réussite.

Testé par Alain
Huyghues-Lacour
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Pas été possible de dispu-

ter plusicurs parties a moins de
Sauder ce numero, Go semble étre
d'un bon niveau el asse= agres-
sif. De toute facon c’est le seul
existant et si vous débutez, il
vous battra. Disposant de cent
Das de difficulté (00 a 100). il re-
agit rapidement dans les pre-
miers  niveaux  (quelques
secondes avec un 8086) mais
Peut prendre, en mode tournoi,
Prés de 15 minutes par coup. Bon
Pplan, un mode “aide” permet de
se faire conseiller par le pro-
gramme. Rien de tel pour pro-
gresser. Le mode VGA, trés fin,
affiche un Go-Ban complet mais
connme dans la réalité, on peut
aussi disputer des mini-parties
sur un territoire de 9x9 ou
13x13. De méme, les pions de
bandicap sont prévus. Pour le

()
Bien qu’il ne nous aie 92 (0 reste, les options habi-

Jait clavier ou souris) afin de

DISPONIBLE SUR PC, AMIGA, ST
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tuelles sont presentes: char-
gement et sauvegarde dune
partie, retour en arriére de x
coups (une partie rechargée
charge aussi Fbistorique des
coups). Dans tous les cas, d la fin
de la partie, lordinateur se char-
Ze du calcul des points. A noter
qu'une option permet de posi-
tionner les pions d la main (en

conmencer une partie specifique.

Testé par Moulinex
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1l existe de nombreux bouquiins traitant de la stratégie ou de la tactique au
Go que vous trouverez aisément dans les bonnes charcuteries. Pour s’impré-
gner de l'état despril, deux ouvrages, lun dréle, Fautre mystigue: Petit traité in-
vitant a l'art subtil du Go par (entre autres) Georges Perec (Christian
Bourgeois).Le jeu des perles de verre par Hermann Hess (Galimard).




¢ systéme carceral 4 toujours
¢ét¢ un probléeme. A notre
époque le nombre de crimi-
nels est bien trop important
pour les garder sur Terre,
dans des prisons, Clest pour-
quoi certaines planétes de

Punivers, et en particulier Orlano 11,
sont devenues dimmenses prisons, 12,
les parias s'organisent, continuent a
trafiquer, continuent 4 tuer; une nou-
velle vie souvre pour eux, une vie en-
core plus terrible et dangereuse que
les plus sombres de nos rues (NDLR:

Premier choc lorsquon
jtme a Fugz‘ng les gra- S
phismes sont plein écran, en

plus de couleurs que le mode

ils sont trés bien faits. Trés bon
point pour un jeu d'aventure, car
ca comple énormeément pour fai-
re rentver le joueur dans une am-
biance. Autre chose trés positive,
le scénario, qui peut paraitre as-
sez baleau au deépart, est bien
mené el intéressant.

Le jeu se divige enliérement par
un systéme d'icone treés original
niais au concept inlévessant: on
cbolsu le verbe, puis l'objet qui
icones grapbiques dg[ferentes
pour chaque objet. La maniabili-
te est bomw, ma{gre une mgpresv

2 NOUVEAUX MA

Lankhor vous propose
une chasse a rhomme
futuriste qui vous
meénera de planéte en
planéte.

Tiens, on dirait *Oméga” de Robert
Scheckley. Lisez-le).

Un groupe de renégats s'est ¢va-
de d'Orlano 10 Tis viennent s¢ venger,
leurs cibles sont les membres diri-
geants de la Fondation (Organisation
qui dirige ¢t controle Funivers), ceux-
la méme qui éerivent et font appliquer
les lois, cause de leur emprisonnement
passe.

Le chef de ces renégats s'appelle
Xocann, ¢t vous, Jack Bludtield, le
connaissez tres bien, Bt pour cause.
Dans le passé, et je ne reviendrai pas
sur cette éape douloureuse, cest lui
qui a tué votre femme, ¢t si mainte-
nant votre visage est défiguré, et votre
cerveau remplacé par un ordinateur,
cest aussi de sa taute. Vous aussi vous
voulez vous venger.

Clest pourguol en tant guancien
agent des services de la fondation, et
maintenant chasseur de prime, vous
vous étes présenté aussitot pour louer
VOS Services, pour retrouver et eli-

miner Xocann.

320x200 ne l'autorise, el en plus ~ faces bi

l'e's' mcaridiuomwls des Jeuxs

d aventure.
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Le début de votre enquéte vous
appris qu’il projetait de détruire
Akronn TI, planéte importante du sys-
teme. Autre €lément important, sur
Terre, a New-York, vit encore la com-
pagne de Xocann, Diana Bérénice. Er
vous savez qu'il I'a deja contactee.
Pensez donc, toutes ces années dabs-
rinence!

Vous voila arrive sur Terre, a I'as-
tro-port de New-York. La, les choses
séricuses commencent. La vous de-
vrez faire preuve d'astuce, de coura-
ge ¢t de force. Surtout que cette
chasse 4 'homme risque de vous Fai-
re voyager beaucoup. Xocann n'est
malheureusement pas le dernier des
crétins, et il est bien décidé 4 vous
transformer en bouillie, cetie fois.

MICROMANIA
LA DEFENSE

(entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2

Rotonde des Miroirs . RER La Défense
Tel. 47 73 53 23

3615 MICROMANIA UNE GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE

et 39 46 89 88

MICROMANIA
VELIZY 2

Centre Commercial Velizy 2
Tel. 34 65 32 91




Chuck Rock c’est une
belle tranche de vie: la
préhistoire comme si
vous y étiez! Un corps a

corps signé Core.

oici la terrible histoire d'un

homme des cavernes
nomme Chuck. Sa femme
faisait tranquillement la
lessive, quand un admira-
teur un peu trop passion-
né l'a assommée d'un bon
coup de massue sur le
crine, avant de emmener en la tirant
par les cheveux, selon la galanterie de
I'époque. Corne d'auroch! Notre hé-
ros n'est vraiment pas content car cet
enlévement est trés mauvais pour son
image de marque et puis, qui va fai-
re le ménage maintenant? L'homme
de pierre a le coeur tendre, mais il ne
se laisse pas deécourager par le drame
qui s'est abattu sauvagement sur Jui.
Comme la piste est facile a suivre
(une longue trainée dans la poussie-
re, ¢ca se remarque) Chuck se lance
sur les traces de sa moitié, bien déci-
dé a faire passer un mauvais guart
d’heure a son rival. 1l lance done son
cri de guerre (d'une voix caverneuse
bien sir) et I'aventure commence,
Au cours de son périple, Chuck
va devoir se débarrasser de toutes
sortes de créatures hostiles qui tentent
de lui barrer le chemin. Notre héros
est désarmeé, mais comme il est un re-
doutable buveur de biere, il se sert de
son énorme ventre musclé i la Kro
pour assommer les géneurs. Quand
C'est un pterodactyle qui passe a l'at-
taque, Chuck saute en balancant un
coup de pied dévastateur que ne re-
nierait pas un champion de Kung Fu,
Si 'homme des cavernes n'a pas en-

core invente la roue, il n'est jamais 4
court d’arguments frappants. Aussi,
lorsque Chuck rencontre un animal un
peu trop coriace pour ses abdominaux
dracier, il n'hésite pas a ramasser un
rocher pour le lancer sur l'animal. 11
esl toujours utile de porter un rocher
sur soi en cas de besoin, d'autant plus
que I'on peut également s'en servir
comme marchepied pour sauter sur
des plates-formes qui seraient hors
datteinte autrement. Aussi, Chuck por-
te-t-il souvent un rocher 4 bout de
bras, au cas ou. Mais plus le rocher
est gros, moins 'homme des cavernes
saute haut, ce qui vous oblige parfois
a faire des choix déchirants. En dépit
de son imposante bedaine, Chuck est
un athlete complet pour lequel la tra-
versee d'une riviere 4 la nage est un
jeu d'enfant. Son
poids T'entrai-
nant vers le
fond, il faut sur-

pour reprendre sa respiration. |
Chuck Rock est un programme
qui presente un grand intérér éduca-
tif. En effet, ce programme vous offre
enfin la possibilité de découvrir ce que
volre prof d’histoire vous a toujours
cache sur les dures réalités de la vie
de tous les jours a Page de pierre. Par
exemple, dans une scéne d'une gran-

o

veiller son visa-
ge represente
en bas de
'écran et lors-
que celui-ci de-
vient bleu, il
faut quiil sorte Ia
téte de l'eau




de délicate vous découvrirez
risqques qu’ urt un homme des
vernes en march:

L}
'

i

A "

’ P
‘.I.‘

AL PN R
\

temps en temps, ¢
uniquement parce que lon est

Plates-forme: de rire. Ce jeu est vraiment bour-

se contenter de reprendre les ré d’bumour el il est parfois diffi-

mémes receltes. Prenez Rick cile de garder son sérieux. Mais

Dangerous, Car-Vup et Chuck  cela west pas au détriment de Uin- Huyghues-Lacour
Rock: vous avez trois jeux trés térét du jeu, car Laction est pre- ——
differents, mais tout aussi pas- nante et il n'est pas évidenl de GR APH'S ME 1 8
sionnants les uns que les auires. maitriser arme originale quiulili- : '

On ne s'ennuie pas une seconde  se Chuck. Donner des coups de SON 17
avec ce jeu, car il se passe  venire w'est pas aussi simple que ANIMATION 13
quelque chose de nouveau 4 de lancer des shurikens et il faut q -
chaque instant. La jouabilité est anticiper sur les mouvements de MAN IABI LITE 17
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ant qu'on le laisse
jouer dans son parc,
Jrat le bébé est tout
. fait ador
Donnez-lui un |
ron, et il vous
cera des sourire
pelle, tout en les
ant d'onomatopées ayant par-
=nt leur place dans l'encyclope
5. Seulement, et 1a est son
it tient plus du Dr Jekyll
mant qui fait les
ister Hyde

nplis de jou
ecto sur le

couche:




ol, ainsi gu
. Notre he

Ainsi
droite, a

per pou n dép
I I
mcni av ceux des jouets qm

-1quc‘mnl P{I\ de pousser . sy 2 4
‘harmant l;(nnhm dans le . -
nents, Brat

plus loin.
Brat est donc un |LLI de ¢
fration, Lll" y :Jdll :

Aile. 11 faut ¢ r’
rtant pour

viner Ll durée d !
Brat fait conneries, mais il est
tout de méme bien symp tl]nqut' pw

’OASIML
ysticl/

Si tous les éditeurs

. 0,
94 {00 Déja, dés le début, on est

ir la ll.mu_ dans un vz
dans un monde de
Aque niveau est long,

Jaisaient autant d'efforts
Ppour trouver un concept origi-
nal lorsquils sortent un jeu, au-
tant vous dire que nous serions
comblés. Car non seulement Brat
esl joli grapbiquement, mais en
Plus il est bien réalisé techni-
quement, le son est bon et de
nombreuses digils sont pré-
senles, ln maniabilité est parfai-
te, el surtout le jeu esit d'une
originalilé que nous navions pas
vu depuis longtemps.

Bien quassez difficile, el de-
mandant beaucoup de concen-
tration et de patience, Brat esi
un jeu digne de figurer au milieu
dun troupeau de Lemmings, et
la référence n'est pas des
moindres.

JOYSTICK / AVRIL 1991 |
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impressionné par les
scénes danimation plein écran
Drésentant notre béros, qui, en
Plus, a la parole grdce a de su-
Dperbes digitalisations.

Si vous aimez les produits
alliant arcade et réflexion, vous
navez pas la moindre excuse si
vous ne vous précipitez pas
pour vous procurer Brat.

Testé par Seb
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Vivre dans le présent en pensant au passé pose
toujours des problémes dans le futur. C’est la
lecon que nous donne Mirrorsoft avec le troisiéme

arty est un jeune ameéricain,
tout ce qu'il y a de plus ty-
pique: il boit du Coca light,
il aime le skateboard, et le
réve de sa vie n'est autre
que de posséder une grosse voiture.
Normal. La seule particularité digne
d'intéret chez ce garcon ne vient pas
de lui, mais de son meilleur ami, un
savant fou, Doc. Celui-ci a inventé
une machine permettant de voyager
dans le temps, aussi bien dans le pas-
sé que dans le futur.

Je résume Thistoire en deux mots,
pour arriver a I'épisode qui nous in-
téresse, suite 4 un accident, vous vous
trouvez coincé en 1955, alors que le
Doc est en 1855. Pour vous faire re-
venir 4 votre époque, en 1985, Doc
vous envoie une letire indiquant 'en-
droit ot il a caché la DeLorean. Vous
vous rendez sur place, et 14, en plus
de la voiture, vous voyez la tombe de
Doc, qui est mort, d'aprés la date in-
diquée, quelques jours apres avoir en-
voyé la lettre, 11 faut faire vite.

Vous l'avez compris, c’est |a que
vous entrez en jeu, et votre but sera
de sauver la vie du Doc, ou plutot
d'étre 4 ses cHtés au moment du dan-
ger mortel. Marty n'écoutant que son
courage, monte dans la DeLorean et
pait en direction de 1885.

volet des “Retour vers le Futur”.

Le jeu est divisé en quatre parties
de conception tres classique. Tout
drabord vous dirigez le Doc, qui doit
rattraper, a cheval, Clara l'institutrice
du village, car les chevaux qui dirigent
sa carriole se sont emballés, et 'em-
ménent dangereusement vers un pré-
cipice des plus profondément mortels.
Lors de cette poursuite, vous devrez
éviter les rochers, les trones d'arbres,
les crevasses et tous les objets qui
tombent de la carriole, en rebondis-
sant et qui ne manqueront pas de
vous fracasser le crine, Plus loin dans
volre course, vous passerez au milieu
d'un canyon ou une bataille entre -
niques bleues et indiens fait rage.
Attention aux balles perdues.

Un peu plus loin encore, vous
passerez au milieu d'un village, o, 1a
aussi, des tuniques bleues se battent
contre des bandits méchants. Puis ce
sera le sauvetage magnifique de la bel-
le Clara, au dernier moment, et c'est
beau.

Apres cela, viendra la séquence de
tir de foire, sur des canards, et des

précédents, qui avaient été
adaptés sur micros de facon trés
médiocre, nous étions en droit de
craindre le pire pour ce troisié-
me volet. Ce n’est pas “le pire”,
mais on est loin d’avoir un soft
génial entre les mains.

Bon, les grapbismes ne sont pas
manvais, les musiques et les bruti-
tages sont réussis, mais c'est le
principe et lintérét du jeu qui
sont tres faibles. Il suffit de se
baisser, d'éviter, de sauter par-
dessus des obstacles. De slalomer
entre des ennemis, en tirant de
temps en temps. Pas fabuleux.
De plus les tableaux sont répéti-

W Back to the Future [l

cow-boys en carton. Ca dérouille la
gichette. Puis une fois dans le village
vous aurez le loisir de participer 4 une
compétition de lancer de tartes. Le
gang des Buford se cache dans les
maisons qui vous font face, balancez-
leur des tartes dés qu'ils apparaissent.
Clest la féte au village, on s'amuse
comme on peut.

Et enfin I'étape finale, la plus im-
portante, celle qui vous permettra de
retourner 4 votre époque, en plagant
la DeLorean devant un train, qui la
poussera, et la fera atteindre la vites-
se fatidique de 88 mph. Remontez
tous les wagons du train, sur leurs
toits, afin de prendre le controle de la
locomative,

Le challenge est difficile, mais quoi
de plus excitant que de vivre ses réves
de mdmes, de cow-boys, en entrant
réellement dans leur monde.,

|

%
Apres les deux episodes 79 o tifs, et il y en a quaire,

dont deux a intérét trés li-
mité (les tirs, et les tartes).
Sans étre mauvais techniquement,
Back to the Future mwest pas digne
de ce qu’'on peut faire quand on
a un support tel que celui-la, un
Sfilm qui a marché, malgrée une
qualité au moins aussi médiocre.
Non?

Testé par Seb
GRAPHISME 15

SON 14
ANIMATION 15
MANIABILITE 14

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA

PRIX : 250 F ENVIRON
JOYSTICK / AVRIL 1991/ 184




Si le piratage vous

T Swo rds & Galleons

1 était une fois une reine aussi téte de mort ( 4 ne s'invente : leau ne pouvant se déplacer s
belle que h(mnc aimee de son OIMS i ¢ de ). il faudra aussi ac
: dise en cou de {'hemin Lc';mme

cilique et
/arisco, pirate table regne d
t-mL u!kh la reine et a piller, assassiner et méme torturer les a march: ¢ au meilleur pri
nna dans Iile de la rare: s. Eh vous  lecte de la refourguer le plus cher poss
n cours d

I faudra alors jouer du ¢
continuer les re

‘une carte ma-
rine qui est pré > 4 l'ancien
comme la moutarde,

ir remettre de
1 reine u)mprc
SUr v Ull 2
tenir dans v
jouer de n
mence

1 la belle est retenue pri-
le joueur, aux
ifique i
va devoir retrouver 5 trésors
Le jeu, p
haut, va cons
enile, de port en port, afin de trouver
des indices. De plus, un aussi gros ba-

Testé par Moulinex
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tests Kl

an Fransisco, année deux mil-
le et des poussiéres: comme
cas dans toute cité in-
dustrielle digne de ce nom, la
pollution atteint son seuil cri-
tique. Sans trop y prendre
, les habitants se sont

brouillard aussi épais que nauséabond.
Pourtant, un jour pas comme les

Ing

Policier de choc dans un monde
aussi glauque que futuriste, tel est
le job que vous propose Image

5, le nuage, qui dispara

qualors de temps 4 autre, de
manent. Pire, il savere trés rapidement
que le smog a gagné en toxicité. En
moins de temps qu'il ne faut pour le
dire, plus de la moitié de la p
tion est décimée. Bientdt, la pégre
commence A régner sur ce monde en

omposition.

Cependant, un détail vous chif-

fonne. Faut dire que vous n'étes pas
flic de choc pour rien, aussi, en bon
éléve de I'école de polic

tion s'impos

cause a effet...
supérieurs, eux aussi
ients de cet état de fait, décident
donc de vous envoyer en patrouille
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absolument bien pensé et
réalisé. Ainsi, bien qu'il ne s'agis-
se pas d'un véritable simulateur
de vol la partie 3D, ouire sa per-
JSection en terme de graphbisme et
d’animation, comporte toul ce
queon est en droit d attendre: vies
extérieures paramétrables
(zoom, angle, etc.) ainsi que plu-
sieurs niveaux daffichage (cu-
rieusement sans incidence sur la
vitesse). Suivant que I'on soit en
niode recherche ou vol, il est pos-
sible de se déplacer avec deux
appareils, l'un volant, l'autre
Permetiant l'exploration au sol:
les bonmes idées sont faites pour
étre copiées, non?

Bien que la version testée ne com-

Sans conteste, voila un jeu 92% pm‘tepasefm*edebmiv

tages, la musique laisse a
elle seule présumer quils seront
de bonne facture. Enfin, c6té com-
mandes (souris et clavier), rien
d signaler. Des beures de jeu en
perspective, mais beureusement,
chaque mission donne droit a un
mot de passe évitant de recom-
mencer Faventure de bout en bout
a chaque fois.

Testé E Moulinex
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dans la ville. Tout commence par un
briefing au mess dans lequel on vous
confie une mission. Au cours du jeu,
il faudra récupérer des indices. Pour
cela, vous disposez d'un matériel so-
phistiqué comprenant de nombreux
gadgets, version électronique du bon
vieux collet. Au menu, filets automa-
tiques et modules d'arrestation. Aprés
avoir disposé vos pieges en cliquant
sur une carte de la ville, vous allez fai-
re un tour a 'armurerie. A vous de
choisir 'arme la plus pratique en fonc-
tion de la mission a remplir mais ras-
surez-vous, un mode auto permet, au
début, de s'armer comme il convient,

Ensuite, en route vers le vaisseau.
Clest 1 que le logiciel prend tout son
sel: ce qui s'annoncait jusqu’alors com-
me étant un jeu d'aventure se trans-
forme sous nos yeux ébahis en un
veritable simulateur de vol, Oh, pas
tres compliqué, mais tout de méme
suffisant pour rendre le jeu passion-
nant. En effet, c'est un véritable plai-
sir que de survoler San Fransisco et
de slalomer entre les buildings. Ceci
étant, gare au crash, le logiciel ne
vous pardonnera pas la moindre col-
lision. Aidé de votre radar, vous allez
devoir récolter les suspects qui auront
bien voulu se faire prendre dans les
filets.

Ensuite, il faudra les  interroger
suivantla  technique habituelle con-
sistant 4 choisir,  parmi plusieurs
questions, celles qui vous semblent les
plus importantes. D'aprés ces infor-
mations, l'intrigue deviendra de plus
en plus complexe,

Réflexion et réflexe, voild ce que
vous propose ce superbe logiciel.

Blade Moulinex




e concept de Gem'X est aus-
si original que sa présentation.
Ce jeu est tellement prenant
que vous passerez des heures
dessus a essaver de résoudre
ce qui parait trés simple, mais qui
s'avere hautement frustrant et amu-
sant.

Lidée ne peut pas étre plus
simple. 1l y a deux écrans remplis de
pierres précieuses de couleurs diffe-
rentes. A droite se trouve la bonne
configuration de couleurs, et a
gauche, bien que les pierres soient
placées au méme endroit, les couleurs
ne correspondent pas. Bien évidem-
ment, le but du jeu est de reproduire
a gauche l'ordre des couleurs du fa-
bleau de droite. Pour cela, au joystick
ou 4 la souris, vous cliquez sur des
pierres du tableau de gauche, qui
changent alors de couleur selon un
ordre pré-défini, Lorsque vous avez
réussi a reproduire exactement l'autre
tableau, vous passez au suivant.

Au début du jeu, les ableaux sont
peu remplis, et il suffit d'un ou deux
changements pour arriver au bon
ordre. Si par exemple vous avez dans
le tableau de gauche une pierre
verte cernée de pierres bleues, et
dans le tableau de droite  exactement
le contraire, il suffit

quelle pierre il faut
cliquer plusieurs
fois et le tour est
joue. Dans ce cas
particulier, c'est
bien sir la pierre
7 du milieu, mais a
mesure que le jeu
progresse, il y a de
plus en plus de
pierres a cliquer,

de trouver sur

jusqu'a ce que le tableau soit entiere-
ment rempli de 10x10 caillasses. Les
pierres sont rouges, veries, bleues,
rases et jaunes, et le probléme c'est
que si vous cliquez sur une pierre
rouge pour quelle devienne verte, elle
peut parfois adopter une autre cou-
leur. De plus, si une pierre devient
jaune et quelle tombe, elle disparai,
ce qui peut rendre le tableau impos-
sible a résoudre,

Mais plus tard, ces explosions de-
viennent nécessaires, car il y a des
pierres en rop.

Clic, clic, fait la souris.
Change, change, font
les pierres.

Aligato, aligato, fait
Demonware.

C’est le printemps qui
revient.

Le choix des pierres a cli-
quer est trvés intuitif et trés
rapidement on devine simplement
sur quelles pievves il faut agir. En
étudiant les deux tableaux, on
sapercoil quily a des secteurs
qui ne changent pas, el ¢ca signi-
fie qu’il ne faut pas cliquer des-
sus pour les préserver. Mais
pour compliquer le tout, le temps
est lintité et voitre nombre dessais
aussi! Une option intéressanie est
quie vous pouvez revenir en ar-
riére d'un mouvement si vous
vous apercevez que vous avez
[fail une erreur, mais cela vous
enléve un essai. La mosaique de-
vient de plus en plus difficile a re-
soudre et a chaque sectionily a

85 /0 plusieurs sous-niveaux.

Un mot de passe vous est
donné a la fin de chaque niveau
pour vous perneltre de re-
prendre la partie a cet endroit,
Des voix digitalisées et une pre-
sentation a la japonaise en font
un jeu oviginal et agréable, au-
quel il faut absolument jouer
pour comprendre a quel point il
est prenant.

Testé par Derek
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ATTENTION!

Vous savez comment marche un
journal? C'est trés simple: chaque
page de publicité permet
d’ajouter deux pages de
rédactionnel. C'est pour ¢a que la
pub est nécessaire a la vie d’'un
magazine. Si Joysfick avait 400
pages de publicité, par exemple,
le magazine comporterait 1200
pages, dont 800 de rédactionnel
pur... Perspective alléchante, non?
Or, pour ¢a, nous avons besoin de
vous. Ce sondage a deux buts:
nous permetfre de vendre de la
publicité @ un nombre toujours
croissant d’annonceurs (ce sont
ceux qui passent les pubs dans le
journal; avant de placer leur
argent, ils veulent savoir qui le
lit, on les comprend), et améliorer
le contenu pour qu’il corresponde
a vos godts. C'est TRES imporiant.
Plus nous aurons de réponses, et
plus les prochains numéros seront
épais et se rapprocheront de ce
que vous en aftendez.

Prenez c<inq minutes pour
répondre. Chaque voix, chaque
suggestion comptent. Pour vous
motiver un peu, cent bulletins
seront firés au sort et gagneront
une disquette ou une cartouche
pour leur machine (pensez a
spécifier le modéle dans le
bulletin).

Vous n’étes pas obligé de
répondre a toutes les questions
(parfois elles ont I'air stupides,
tomme “portez-vous des
lunettes”; mais il y a toujours
une raison, en I‘occurrence, ¢'est
pour vendre de la pub a Alain
Afflelou); sachez que de toutes
facons les réponses resteront
strictement confidentielles.

P
SLOGICIELS

AGAGINER:

'ONDAGE-CONCOURS... SONDAGE-CONCOURS...SO

@1 Achetez-vous Joystick...
10 Pour la 1°= fois?
201 Tous les mois?
30 De temps en temps?

Q2 La couverture de Joystick
influence-t-elle votre achat ?
a1l Oui

201 Non

@3 Pour quelle(s) raison(s)
principale(s) achetez-vous Joystick ?
(Vous pouvez donner plusieurs réponses)

1 Trucs et astuces
201 Tests

301 News-Previews
4] Consoles News
5] Petites annonces

611 Concours

@4 Pour quelles raisons vous étes-
vous abonné a Joystick ?

10 Gréace aux promos

200 Gréce au colt préférentiel

Combien de personnes autour de
vous lisent votre exemplaire de
Joystick (vous non compris) ?

Q&6 Pour chacune de nos rubriques,
indiquez si elle vous plait...

a Beaucoup ! b Assez/ ¢ Peuld Pas du
lout

1 News-Previews a [l bll elld[d
2 En chantier a [ bl eddd
3 Jeux Crack a [ bl eclldd
4 Tests allbldeldld
5 Le grand zoo a [l bl cldl]
6 Arcades a [ bl ed]
7 Consoles News al bl clldO
8 Mega dossier a ([ bl elldd
9 Secours a [ bl eddll]
10 Courrier all bl cld[l
11 PA al bl cd[]
12 Concours albldclOdO
13 lllustrations

de Yacine allbl]cldl
14 Clest génial all bl clldl

Q7 Trouvez-vous nos tests...
11 Trop longs
2] Trop courts
31 Parfaits
4[] Nuls
5[] Intéressants
6 ] Bof
7 [ Clairs
8 1 Confus
9[] Droles

10[] Tristounets

@8 Etes-vous d'accord avec notre
verdict ?

1 [ Toujours

2 [ Souvent

3 [l Parfois

4[] Jamais

@9 Trouvez-vous nos tests...
1 [] Sous-notés

211 Sur-notés

3 [ Bien-notés

Q10 Selon vous, quelle place Joystick
doit-il accorder...
a Comme actuellement b Plus de place ¢

Moins de place
1 News-Previews al bOdecO
2Tests allbldel]
3Jeux Crack allbldcO
4 Dossiers-Reportages-

Interviews allbll]el]
5Consoles News allbllell

@11 Quelle est votre principale
critique ?

@12 Que souhaitez-vous trouver, EN
PLUS, dans Joystick?

@13 Imaginez que vous soyez
TESTEUR de magazines! Pour ce
numéro 15 de Joystick, quelles notes
donneriez-vous pour le...

1 Look .20
2 Interét ...120
3 Fun ...[20
Et quel est votre verdict?
4 Global .../20

Q14 Combien de jeux achetez-vous
chaque mois?

@15 Achetez-vous un jeu grace a:
1[0 La pub

2[1 Nos tests

3 [] L'avis de vos copains

@16 Vous utilisez votre ordi pour:
101 Le jeu

2[] La programmation

3] Le graphisme

4[] La musigue

5[] Le travail

@17 Habituellement, quels magazines
micro achetez-vous ?

a Regulierement [

b Occasionnellement | ¢ Jamais

1 Tilt a [l bl el

2Gen4 allbllcO

3 Micro News al b cO

4 Player One allbllecll
Vous

@18 Vous habitez une ville de...

Y e L e v o habitants

@19 Combien avez-vous d’argent de
poche chague mois ?
Tl e e e e el e o e i e e

@20 Si vous aviez 1000 francs a

dépenser, en dehors de la micro,
qu’achéteriez-vous ?

Suite au dos



@21 Combien dépensez-vous d’argent
de poche par mois en micro-

* informatique (jeux, disquettes,
cartouches...) ?

@23 Combien de jeux achetez-vous
par mois ?

@24 Quel est votre type de jeu
préfére ?

@25 N’achetez-vous que les
nouveautsés ?

101 OUI

2] NON

@26 Combien de temps jouez-vous
chaque jour ?

@28 Quelles sont vos trois émissions
de télé préférées ?

@29 Combien lisez-vous de livres par
an ?

@30 Combien achetez-vous de CD et
de K7 paran ?

@31 Partez-vous en vacances avec:

1] Vos parents
2 [ ] Vos copains
301 Seul

Q32 Quels autres magazines lisez-
vous EN DEHORS DE LA MICRO ?

@34 La pub dans ces magazines vous
intéresse :

1[] Beaucoup

2[1 Plutét OUI

SONDAGE-CONCOURS...

3] Plutét NON
4[] Pas du tout

@35 Quelles pubs vous intéressent en

général :

1 [J High Tech (Hifi, Vidéo, Musique,
Photo)

21 La bouffe

3 [ Les loisirs

4[] Les vétements

5[] Auto-moto

6] Hygiéne (parfum, articles de sport...)

@36 En partant du principe que la pub
permet d’augmenter considérablement
la pagination de Joystick, quelle genre
de pub, en dehors de la micro,
souhaiteriez-vous trouver

(loisirs, ciné etc....) ?

@37 Utilisez-vous votre propre moyen
de locomotion ?

101 Non

2 O Leg el e <o ae

Q38 Si Joystick créait un service
de vente par correspondance
(hors micro), quels articles
souhaiteriez-vous y trouver ?

@39 Que pensez-vous acheter dans
les 6 prochains mois, et que possédez-
vous déja (a titre individuel) ?

a Je vais acheter...

SONDAGE-C

--_———---——----—-—_--———---———---—T

A retourner a JOYSTICK Sondage-(‘omours

103 Bd Mac Donald 7501

1
1
1
1
1
PR R e S e e S E st o e SR
1
|
1
I

S
)

b Jaidga...
1 Ordinateur a [ bl
Lequel..............
2 Console all bll
Laquelle.............
SRV allbl
4 Magnétoscope allbll
5 Chaine Hi-Fi all bl]
6 Camescope allbll
7 Walkman a [l bl
8 Discman a [ b
9 Une Mob a [ bl
10 Un scooter allbl]
11 Une moto allbl]
12 Une auto a [l bl
PARIS
[dk7 | K7

l——------—------—----———----——---——J
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@40 Vous jouez sur la télé familiale ou
sur la votre ?

1 [] Celle de la famille

201 La mienne

@41 Pratiquez-vous un sport ?
T O lequieliRerau S e e~
2] Non

@42 Quelle radio écoutez-vous ?

@43 Portez-vous des lunettes ?
1] Qui
21 Non

@44 Quelle est votre profession,
ou celle de votre pére, si vous étes
lycéen ?
aVotre profession |
bProfession du pére

1 Agriculteur a [l bll
2 Artisan-Commercant all bl]
3 Industriel al bl
4 Profession libérale a [ b
5 Cadre supérieur-Ingénieur a [l b[!
6 Cadre moyen-Technicien a ! b[!
7 Employé allb

8 Ouvrier allbll
9 Autres allbll

@45 Que prenez-vous pour le petit
déjeuner ?

@46 Si vous étes lycéen, en quelle
classe étes-vous ?

Q48 Et quel métier aimeriez-vous
faire ?

@49 Combien avez-vous de fréres et
soeurs ?

@50 Vous partagez votre ordinateur
ou votre console avec combien de
personnes ?

€51 Pour septembre 91, Joystick va
éditer un AGENDA SCOLAIRE
“MEGASTAR JOYSTICK”. |l sera au
meéme prix que celui que vous utilisez,
mais beaucoup plus agréable. Etes-
vous :

1] Trés intéressé

2] Assez intéressé

3] Peu intéressé

41 Pas intéressé

@52 Aimeriez-vous faire
la révolution ?

11 Oui

211 Non

N'oubliez pas de renvoyer

les deux pages avec votre
bon diment rempli !




MG

ACHAT
(7] N 10980
Acht, Anmiiper 500+ mon. conl. sté-

rou. (le toul en b.e.). Faites vos
i wnig, par conrvier a Raphail
Metarrie., 10 R de la Demi Line
G Alengan.

2 N 11053

Amiga ch. contgel achl, ou dch,,
enp. potre fiste d Yoette Warmoes.
3738 du Charbonnage, 0200
Ehatelineai, (Belalque). (Fp, w4
tanis).

&N e

1jx. forie.d: (Les Pm- es dit
emps, et Police Quest 2 unigl.
Essonnes ef alenlonrs (r.umur r
B, Tel - 64,56,106.39

580 N HOoas
Acht, Aniga SO0 + souris + foyst,
rrmnrum Guillqume. "Tel..

;\
(I6). 228053, 77, (apr; 18h,)

&3 N 1081 -

Ch. uxt. mémaire ASO0. (d hoy

Jar), Crire

Interrifitentr st fossi. b,
a Farid Sabobh. 70 § A Joinean
23310  Pra-Si-Gervais,  Tel.:
SEAO02. 75, (apr. 190,

CONTACT

it NI
Ch, comtacts symifias pour éch. ot
veute, de pref. sur Nice, Tel:
(16293, 79,1120, {apr. 185h.),

i N J07Rd
i ews sur Amiga. déh.
Jx. sur Amiiga. Ecrive
d \.':W'{U.’t.’ Deruddre. 5 gv. Colome!
Evens, (00 Nice.

(6 N oog2

Ch, contact pour éch, news ou
anires sur AT (Chnmnes ot gin-
o) Envoyer liste - Merg 54
}la de la Liberté. 06220 Le Golfe
(£

i3 N 10805

Ch. comtacl sur Amiga, poss. foles
Tos deriers news. (Golden A
Panza, ]\'l-.l’}ruuﬂ {1110 M &
(16 426002 32

13 N 11077

Antiga éch, oy vids. Jx. Contacter
Gérard. Tel - (16).90.50.27.98. (vap,
ass |

20 N Jo83g
Antiga 500 ch crtact £

ech. ot Tenles fo et Nicoles
Srafing. BA2 Gite Aurary, 20600

dsticl

30 N 10855

Ch. contacts sur Amiga pour éoh,
ves. Drive T Mega pour P r{m.r:
frizx) chbmdﬁ)muud Loty ta
Charmeraie J)!H Grenerac, Tel:
(161.66.01. O (de 196 4 276,
o o el

38 N7

Vs, jx. (orig.). sur Amiga
H’muwwu wer 200Hf. Panza R’rr{‘
| } Diely Aventure: 100
1. Poss

4 A 10850
Antiga fin! Vonis cherch
a prn aciment, eny, potir liste.
He d Cumuds 71 R Eug
Ve Fw:buﬂ‘ SO0 L epe-Cirivennon
(Relg i),

o ey ey

" .l’r)‘)‘j’

i it Terbreanit
'mﬁ h’f\ J‘J 000 St
J0866

54 N
An r:rm:r:r ol contact serieuy o
it LH( b

. ele mees et ubls,
facter Cuiflanme
1971

59 N 10926
Amiga 500 ¢ch. fx. el urils,
Contacter Michel Marie. 6 . &

Hirondelles, 39500 Comines.
(161.20.39.16,

349 N 032

Fehi, wels, MNews Amiga, dch. demos,
Mega, voch. compils., demcs, of afds
on assemblouy sur Sebe oft dutre.

Contacer }Jurfnf Tel.:
(B).27.24.46.1

i AT L0803

Vels. o achi, har nens ster

e Ech. e str Mepacd
a Daeid Frack. 4 Allde HFr-nrlr
OO260 Lamarliye.

N 11142

Ch. contacts sur lrrr%ua 30K Ene
listes, Poss. nb 5., Contacter
Deavid Maltowt, 24 1 du Capitaine
Matre, 52222 Bc.-rr.fr.;ws SMer:

] 0BG

o rrmmo‘ sur Amiga rsér‘wrr,\'.f.

pour ech. news, utils i

synipas ot durable, Cor

Ianrr:r{f el (16).80.55 h f:f)
A Yanirick Wermnth, 3

H .J'e lha.'uuf!w &61.}0 Richwiller,

74 A 10946

niga 500 ¢ch. oy vds
Nettes, frt-'lf? 1%,
Alexandre.
teapr. 17k,

stfrer Hiot
Conlacter
2 (161 50,70, 46,494,

2T (170

N
Amru{r 300, €h. u;m‘rur pater el
durably et sympa., floss. news.

Contacter \ebm.rrr,'ra Tel:
G001 45. 74 O écrire é i!msn’: |n.l
Hewign. 00 ﬁ re’rr Plessts, 77178 5
Pathis

77 A 10841

fenx Amiga. {a bas prix).
Co H{Ier Emmanuel. " Tel:
GOLO8.53.23.

N 10895
W nens sur Amiga
e el

ire et raru{ﬂ’w
Dautriche. OR. des
& Sainl Paths,

N 10754
L O ROUECANEE SUF Amiga.
v fstes a Loic Detatix. 1o
78100 St
etfon Tel.

Allage d'Hennemaont.
(am i en Laye
a0 L5,

N 10825

.+ adapt, Casio, (val.,
o Contre fect. exi. pour
Awmtgad b fopst 4 (Mario, [ .t»\rr 1011
W.Boy) “Comtre ext, K
Contdcter Labbil Zigdj, 14 N de
U'Hermitage. 78 Versaifles, Tel.:
39.54.47.70

78 N 10928
Ch. contact sympa.
durables, pour éch. ne
Ecrire o Olivier Peron.
Hellanelp. 78900 F

rafide ol
W ORE dtres.
484 de

- PETITEYS
ANNO

NCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

7 N 11025

e Pager (Jum/90.), Prix : G0
y ter Edonard. Tel:
(6.2 (apr. 196, )

WP 11136
. Awmiga (orig. ). Prix 100

1o COnIre fx. (;rmu‘bm
(ivier, ol
(16179384719,

75 N 10812

Vs, Amiga 300 + foyst. + sourts +
feafnis + b, . P 3000 frs. (le
tat). Comtacter lean-Christophe,
Tl 45.79.52.90.

75 A a’(&‘ﬁ?‘:
00 (1. ;.e i+ ;x’rm‘ +
(N M
Buria a. J Prix | 3000
frs. f P50 frs. ), Contactey
Plerre-Yves, Tel: 45314804,
73 N I092s

Vs, Amiga 3000, (garant, lan. Jict
Xt ment. + joyst, + Atari + nbr
+logs., musique o auire, e
erall. Prix 4100 @ déb. )
Contacter Michel. Tel: 42.00.92.76,

73 M O11005

Vs, Amiga 500, (garant. 19ms,) +
mon, ORES b fe & 2 oyst + bite. de
rangl. Prix ﬁ:‘){ - (e tout).,
Cantacter  Frangois Tel;
40308337 (apr, fwu

77 N 10884

lr-b Amiga 3004 mon. coul. TORES
iblus ext, + Peritel + Souris +
§t, + b, ix {(Speedball 2,
zki ), 4 ki FPm Pu.f + irr{)t'r
Prock o+ disg, Pro s,

(petraitl,J. Contacter ,lfm[(rmf Tel:

0.06.060.62.

i N 10832
Vs, (orig ). (Panza | Uu\mg 150

i) N
Ch contact
Amiga (réf. d
Cont
a4.062

e
uprr e: Serienx sur

&4 A I0T5

Fch. jx, jpoitir Amiga. Env, 1os listes,
(. ass, ) A Jean-Pleme Kazarian,
Oviartier du Paon, 84400 APT.

'S N 119,

H('l.fJ contact four dok., o, liste,
rip, ass (hientil Chily Amiga ent
4. Ecrive a Fabrice Hermand.
1R Gustave Chargentier, 85100
Chatear 4O

Deltxe Paaint 2 250 ., Switchbiade,
Simbad, Obliterator etc.. ),
(um’ur_n—r Stéprecne. Tel..
20.64.42

75 N 108771

Vels. Amiga 500 + mon. coul, +

.I')J.rc' oxl, 3 tried. conl. star LO1O +
o fls o bte: de rangt. + calbles +

H'r e docs, + gr. bur (noird H’r.

font en th.e. auec fact, ). Prix -

. Contacter Paseal h‘a’

F24.06.28, (o rip.)

7

CONTACT

s N T

Ch. contacts pour éch. fx. sur D7
g, Tistes ehez Henry Simuel. 33 R

de VEsperance. (8170 Heybes.

29 N 10836
Ech. sHE GPC G128, Rech
F{u.rmbrp. Bat, T Recall,
Harrivana.. ). Contacter Anthony,
Tel: (16).9 25,00,

]

ch, contacts sur (,Pf, mza fH’
doh. fxo (Back Futur 2,
Confacter } vendr, ]’c
(16).77.63.33.30.). (setilenient lo
mercredi i 1967/,

N 11124
fx. sir 6128, Poss. Panza,
, S Gty ), En, diste d Yian
Redmann, 20 K. de ['Eglise
Dtmechaux, 59740  Solre-le-
Chatean, Tel: (16).27.61.73.75 (a
partirde 18b.).

Ch. contagt sur CPC DK Poss
(Shadow of the Beast, & Dangerous

2 el of the Crown + rm!& Tl :
T16),57.04.59. 85 (de 1

56 N jooe2

6128 chi. contacts sérfeux pur éch,
de démos, Ferire & Mickaél
Baillenx. 1 Reés. Pomummre F9530
Lo Chesnay.

7I N 11093

pokes sur CPC
§ et ricenis,
ire d Karine
Vaudoins

Germolles, 71640 Gl

& N HHoE3

Kech. Programmewis ef Grapbistes

sur CPC, (Pour CrEEr fx. stir rég,

Amiens). Ecrire g Arnaud

(mrr JHH!‘HU La Hotote Tivolf.
| U000 Anriens.

a1 A 10079

Pass, (origJ; (On. Thunder, Shweel,
Chicago Batman i
Ghowls'n'Gh [etonchable

Conire 7 DK (vlerges), Ecrire
Greillanme Leeinois, 20 Los s de
Bruyeres 91680 Bruydres-Le-
el

] N 10862

Ch. contact pour éch, de
Amiga, eny, liste
Al e Platsir. 04460 iae’e:mrm (Reép.
ass.

VENTE

45 AN 1107 &3 N 1120 .
Ch. contact pour dch., puss, nbex. | Vals _Amiga (orig.). Tel: M TIHG
News, ¢b. tle. la sére n'r'h‘mra (16} i 5. Jx. G128 News, (Turrican,
Contecter fean- }'rm\(‘rm Altiyzo, 2 elc ) (d bas prix).
K des Gigueling. 85100 LDaI(’HH o1 A IT032 hristophe. — Tel:
-rNi!’r noe, Vels. Amiga 500+ aon 10845 + _H 13.55. (mercredi si
et gent. + - fect, ext. i :tu'c' + DR + er_m'.}
g2 N T0988 ; i,
Ch. contact pour Amiga S0, Cn )"tau Jrs. 13 NI
el J.fra’u‘: Conlactor Vels, foe 6128 News v (Turrican,
TA2 {apr. 18h b Panza, B.Tiger, (d ),'Jw:r
fusgu'a 21k 02 N 10897 prix. (rmrm.’m Joseph Tel
Vs, jx. (arig. doc., ble.), sur| C16).42.74:1;
VENTE Amiga, {S{erenmru Beast
o Infestation, Venns, ec. ). Vs, anssi | 14 AR 11120
13 N H GG | o, 1084, fie e 1000 ) Vs, pour CPG G128 fx. (orfg.) 4
Vds, forfg.). 100 frs. Poss.: (Off | frs Tal: 463 nbrx. compils,, tds. ?wm' Megadrive
Road Raciing, &9 Revolution _.fuirm;ram Dime 1y +nJ'\ nr.l mh
Frangiaise, Op. Thunderialt N Jined (Altered Beast. ) :
h‘u.'.(mm Golf. Contacter Muriel, ix, sur Amiga et ol condacrs, | (16031.69.00.80. (HB.),
(161,97 6.3, cter Francle Tel: 43.08.15.53.
16 N_10773

N1OSA0
logs. — (ortg.)
ftc. et L Prixc interr
2 thres:d 2,20 F. (vdh. ass )
Alexandre Boinet. La anrl'!t’('
25760 Malbuissan,

Amiga.
51 rw

a7 N 11026
Vels: News sur Amiga. (Findal
Whistle, spc,ur.‘buﬁ 2 Femmings,
Great Courts 2. Demander fiste
,{L’xmmzf'i Lo

. foue
fHJJ F725.0150. fap. Ml 25
af N 10788
Veds. Deluae .""(rfur S0 s,
(il Polis 500 1{:,{ Perizer
Kick Boxing: 150
Cantacier \thr;
(16454, 752
56 \'r 1097 1
Vs, (i ) Apriga: (Crack Do,
Thunder a'{rafc C.Cars, §.5ki,

8 Wonrdertay )

! Pric 10 fis, (lun),
40 firs. (e

L Contactér Florent.

Tol (161,35 42 10,36,

=1 N 10919

Vs, e ecly, (Tennis € .u{a. Master
WJU W ‘)fmn.frmn’mﬁ Torteviile,

Cotre Novd & Sud on St
Tel: (1G] 276619.85

N IT02

e sur Amiga. (Falcon, Xenon
J’:‘k:_,ﬁr\ (Tinh, e déb )+ MSX
Hﬂsw 00 frs. (thel, + ch, contact
sur Gamehoy, Ecrire d Hullaert
Kevin. 110 K. A:Ricquter. 59310
Bevr-La-Foret

: N j07s]
Iy, Atmiga 500 & gt 5 il < tm'rr{\
1.+l _,uf)(a’bh' ,:p

n\-

b fn
HI."? 21 -’_’ 3.8 m,m 18,).

i
Linreal, !umwm el

is bas prixd, vy,
Amiger of Atari :
3 v Fabrice Bajolais,
2 ‘des Chovrefeuilles. 93220
(mgu;'

o9 A I0ORs9

¢ am lema wd e 100 d 150
dnza, Maupii,
A Cotrlacter

f
?er

Daiiie H.r{.kn’f a4 R du Sergent
Bobuflor. 937100 Mantvenid. Tel
18 599641

AN TG

+ impri. MPS

i : 3000 fis, (ie
tont) (.r;ra.'m,h‘r Plerre.” Tel,
483401 84
o3 N 11019
Vids, Newws sur Amiga, ( Wrath o Jhu
Dewon, Team Suzuki, GP3S ‘,

2 Masterdrive, et
f ter  Christophe.  Tel.:
43.08.28.65.
95 N 10952
Vs,

ASO0 + cables + B+ utils +
SOnris + Jlf: wig) + 2
£

02

N 10969
ch. fect. DR ponir 5!’(' i on cla-

vier G125 + utils., T IS, IS
s, apr 190 mm: rprt ristgibe.
Tl 1 10),21. ‘Aﬁ 882

Vs, CPC 464 + ecran mana, +
bureay + interphace: Hacker +
nif c, + remies. (en | Ma{dﬂ état),

1500 frs. (i .rmrH. Snacter
Séhastien. Tel: (161.45,78.25.16,
(e 18h.).

16 11679

Vels, CPC M..R oG, + e fr +
rou. t jrmffyh'l' + dect. de K7 + 2 s,
avec dbleur. copienr + wiils. man
dutifisation, Tel.: (16)45.67.75.21,
fapr 186,

19 N 10848
Vs, GX4000 + jx. (Batmen,
.fsurumﬁfful:ban (dch. e dic /0.

Priv - 800 fis. Contacter Jérome,
Tel.: (161,55.26 0246, fapr. 189,
22 N TG

Vs, CPC 6128 (the ) + mon. coul.
t. + (orig. J + bre, de rangl.
...S‘fmfrr 1’(!5 cart four
0 2- 20001 (piéce),
e il St )hrirre(.ampau TR de
I'Yser: 220010 1. Brivw,

>-

No11112
ld~ CPT 6128 coldd + fx. *,ram +
;:rirde ntils, (e doul en' b
z,rrbkﬂ chargt, Prx - 2300 fis. rmf
(161.52.94.33.21.
249 N 10048

Vels, OPC 6128 conl. fexcll. étai,
i manuels + ?Zmyx
35

vl
(142
34 N Ia7
Vs, CPC 464 mono, +gx + adapi,
,;n hm’ W‘Z + rey, + nbry. fistings.
1000 n’ Tel.:
I’IGJ l‘J"Z{ TOAE (a T
33 .’\" 11126
1({5 CPC wad N o,

2 man, Prl ' s Contacter
Thomas. fel: FIG.’J}&'}' 7997,
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a7 N 10764
Vil PG 6128 + mon. + 2 joyst.
% (Shinobi, 1. !)m r..'r!

N Wam:m ). G.be). Pri 500
s (i déh . Corthtedir Dt ol
(16145675391, (Ie 10,0}

Cro FJ ?8 (,ouf .Pu\’ 15000 fis.
4 coul: 1000 fis. + Treer: 500

frs + DI SOl frs. Contacter
Grégory. 16l (16).47.65.01.61.
38 NC11123

Vils. €PC 464 mono. + nbre, fx, +
man, Prix . 1000 frs. (le {ram;.r

Sotiad.
54.

N 11056 ; a5
X e compils. oy
. orig.: “?ou pcrpl’et.c
a Natier Holden. 9 R,
40 Chapelle
SlErdre. Dol (16).40.93 52 50"

35 N 10998

CPC 6128 coul faupée 1990). +
nbre. jx. + Kit Amt,.hmgr‘ + :.ahe'e
magndto. + rey. 2600
Contacter
(16}1.29.87.67.40.

59 N LIog

Vs, CPC 464 cotd, + monag, +

ad{r t. TV. + liv. + progs. Prix
frs. Ecrire on lel. a Fabrice

Frrm.ak 19 R, Gambetta, 59188 St

Aubert, Tel: (1612737 25.00,

g’ K74 % fd’I{G? ]
el mistrad (orig. ), it i),
Eny. o:ué! mrrrqrrg\:’ pe::_ iste 4
Michel Mantol, 1742 Grotpe
Renovation. 59160 L(meme

4
Vels. nhre.
G128, (disgs.
Ecrire ou tel.

des Colombes, 442

m’. :

60 N 10780

Vils, CPC 464 (bom état). + mon
i, + aal‘a o Mmoo, cotdd, + b,
S I’mr 1300 frs. tle tout) rm.’

36 (d deb.)
rm}fH 57 D0.62, (apr: }'(.HU)

5 N 10882

\:."\ CPC 6128 conl, + nbrx, fx. +
foyst + nbises, rev. + man, (1€ foul
eit L.b.e ). Prix . 2500 frs, Tel.:
(16).44.26.50.85,

G2 11640

ln'iaIr C.f{] IM couf + mn, + n%
LY 1) + Tiv. '

J}Fn f.‘t}%uur) I’ma’ (J’J&)E)Ofn,' el
(164.21.35.12.

62 N 11064

Vs, CPC GIZ8 + nbrx. fx. + rev.
Frix : 2000 frr i(.‘.r IJ:.'pn itar
H_ 3’.‘10' r: bl

i Vet :é
I’J’(}J J} i 39.28:; rl’L' uw.! -L'm{.?

a7 N 10905

|{|’$ ponr CPC (Batman the Mavie,
Strider. ShoWarrior, Pernis de Tuer,
I, Century, Wizard en D,
Contacier Alain. Tel,
1.601.38,

68 AN TOTRT
Vs, CPC 6128 + mon caul’ t’r.leu.r,."'
siigarant ). v onbrx. o+
cordon: de t@lichet, Prix
tle tout). Contacler .khas.rrwr
(16).89.81.24.45

ol

69 11063

CRG (;:)3 + nbn Jxc+ foyst +
Mg, + rev. + D7 (plergesh + cabie
télschgt. v D7 Amcharge, mon.
coul, Prix: 2200 frs. Contacter
Mexinie Pm.\:b 22 _H de Cregui,
G003 Lyon, Tl (16).78.60.75.05.

i N 11110

1”d~ jx. pour G128 ferire 4
Carteron, M

’sz Varrillers,

73 N 10759

Vs, CPC 6128 + mon, coul. + nirx
x4 rangl + miannel, fc‘:ar nenf [
an.l. Prix : 3300 frs. (a deél
Contact Sehastien, Te
(16),79.54.52 41,

AR

75 N Te3d

Vils, CPC 464 coni, + DT + 2 joyst,
= dbleur. + cante FOYDOS + hougses
+ teléchgt + écran antive »dr\
{ordg ) + e, notices. Prix ;3
_,fn (,urlq:a{,rr‘r Laurent. Tel.:

N 10886
1«1\ CPC G128 eoul. (avec o sépa-
rement), matérivl (magnéto,, 1
i

man. d obi, P-
47 W gh. ),
Coltacter  Frédéric Tel.:
45.57.93.85, (apr. 195.),

73 N 10918

Vs, €PC 6128 coul. + jac; miils,,
rev. + 1 joyst. + bousie + DK +
fipri. + ftier. + dcees. de mei. .r’m

O fis. (sans tnpri.:
frm.rm,mrﬁ:ilm ﬁ'}a "56 142

z " 10950

Vids. CPC 6128 cowl, + nbrx, fx +
Turner TV, + rev, + mantel +joyst,
Prix - ’3‘5{}[}%?/\ Contactor Frarick.
Tel: 43552504,

11065
1’u‘\ CPC (1138 coul. (the) + DR
57 .P 2500 fis. (a

7’ ). r,umauer
.-lkam T?f 43 454 o2

75 N 11137
Vs, CPC 6125 + mono. + nbex, fx.

+ fost. + rew + man, basic + disco-
G, Pri. 000 frs. Contacter
L 46.22.29.50,

75 N 11145
Vels. CPC 6128 coul, + fx. + nrils. +
Jovst, + rew (le tout et boe). (tée
Tect. changeel. Prix . 2600 rs
(‘:mrucfur Eodolphe,

5? 4. ou fe 43.44.33. )'6
fnpr

70 N 10909

Vibs. CPC 6128+ mon. coul. + nbry,
Jon DK+ jogst, + sourds + fog. de
compia, + de DA +
disco. 5.1, TS, (val.:
&-mfn uh{'ﬂ 'J"r'! 36 j 1232

+ FrJ

74 N 11127

Vids. CPC 464 mento.,_avec nbrx. .
+ dduct. Pn.\ 1500 frs. Tef.:
(16).35.03. 701

A 10990
.P(. GI28 coul. + nbrx, jx.+ |
manette. Prix : 2000 frs. Tel:
GE07,91.97,

78

h&c P 6?.28 cnuf (the) + nbry,
JE forig )+ livre + ig;m.r + prise

dhleur. rwwn?m!! f + e de mn
Prix . 39.76.55.
feipr: 18

78 10934

Vs, CPC 6?28 conl. + ubrx, fx,

(Panza, Tortues Ninfa, ) + crayon
+ Kt de e mau + Lifase I
o0 frs, (a dab.),

i3, 2‘5 (apt: 17530.),

3
el 34,

£ 11048
l-"ds ore l’f"# coul, + nbrx. .
Joyst_+ man. Prix ; 2501‘}' i M
34852450, fapr. 18b.),

N 11074
m\ Amstrad 6128 conl. + rew +
bte, + 2 man. + 2 fx, (orig.). Prix !
1900 frs. (tbhel.
Stanislds. Tel.: 39.50.92.43,

7 11008

Vels, potr CPC. 464 fect. DK DD
(thed v 1 v 1100 frs. + mon. coul.
(.M-!O—H Anstrad (the). Prix: 1300
s (d déb), Cnnmr:rea Lanrent
Tel: 39.46.06.63. (apr, 18h.)

8 N 11106

Vids, fx. (orig.) sur 6128 DK
(fusker, Black' Tiger, N.Werri
100 rn Contacier Vincent, 1
39.68.61.99,

78 N 11139

V{f& Con mfe Gameboy + cable
video link + Scouteur stéréo +
adapi. leci. + 3 j.t (i tout e b )
Prix . 750 (a déb.j, Tef:
30. 15 17.86. apr 18h.).

9. N 10936

Vids, CPC 464 coul. + lect, D7 +
cravon opt. + (et mirage (e rvr +
ref. + nbry, fx, Prix 3000
Contacter feremy,
(16:49.35.93.50.

H6 N TT052
lds CPC 6128 coul, + 2 cartch, +

2. + multiface 2. Tel.:
U1 o35 T8 o 9555530,

o1 10757
Vids. CPC 6?'36‘ moni, cotl. + DK de
% (orig )+ foyst, (1.0 J pma

déb. ). Contacler Fro el
69:34.07.03. Fapr 18h).

9y

Vs, cre (Ua‘cuu-’ + . (orjg) +
.rmrr s, Frix

:‘mu\\w r:-‘llr.
s [ + K7 pour CPC‘
rfl’.’{wfg} Gmramrm-dem el

9} 10916
Vids, cPC 464 K7+ nhrx_ jx. + 1
man. + TV, cond. + cobienrs. (etat
neuf), Prix - 3000 r\' Contacter
Oifiter, Tel: 60.06.84 8

of N J’fﬂjﬁ'

Vds: CPC 6128 < de Hbr.\
man, ¢ astuces. Prix
Comtacter Cedric, Tel.; 69, 33 91,

92 N 10890

Vids. CPC 6128 + nhrx. fx.

1700 frs, fa dr.'b,l Contacter Aa’e_'m
Tel: 47.22.85.08

fx. +

76115

92 N 10978

Vs, CPC 4064 conl. + rev. + 2 foyst,
+ whrx. fx: (Bomber, {talia U0,
Justicters 2. Prix: 2500 frs. (1L.h.e.).

fapr. 18h.),

92 N 11034

Vels. CPC 464 K7 mion. mono. + rep,
+ joyst. + rahr‘\ X+ man. + K7
{wierges) F SO0 5. (4 déb ).
Tel: 4)"494?62 (apr. 180.).

9z N

Vids, CPC 6!"’3. de.- 2700 fis., avic
mrur wuf ection éonan + nivx.
ix, + ble, de rang r;?c'umacter

Thierry. Tel.: 46.03.

l.r.'s X -l’m'x It .rJ’r rixd, + vy
p!vm]‘r:(neug fi?g rptem! r’m!

Vendu | 295 fis. ave
l.racmr Aurélien,
844760

J?.




ANNONCES .
103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

023 o N THENS
(B Bobble: IUUf Vds, Atari 1040 5T + mon_coud. 4
k)

N 10753 15 i |

93 50 N I1125 VENTE
Vels. €PC 6128 coul. (étar meufd + | Ch. comtacts ST .

Ch. contacts sur 5T, Poss, £ 5
10837 Faldon, J’\rr}!:‘

_,ml:r + fx. (orig.). + disg. (viergés) + f\uu.sfm.som des com, Ecrire d Stepban Hertorex dt | 0 Il i E lecr. 5714 # (0 - SO frs,
Vo mannel Priv 3000 | Ecrire da dArakis. Briyere dw Hamean de o Plangue. 59710| Vs, iz : -'ML{' U,ﬂf U,u 1’|r.'bm‘.f Magic: 160 f, (e !ln’HJ Tel.: 30.87.23.15. (apr.
© 52.73.82. Hadewds, 1428 Lilfos, r}}w’grqup} Ennevelin Stealth, Mortivil Mavioir etc.. 1 mois? frm’rm Fi 21530.). Demantder P[!'nu( (letdsser
21200 frs. Ch. contact pcm’r et_h Strider, 1 ran mess. st abst_)
43 N 10765 19 A 10849 Hivter. Tel: | Op. T.brmde'n’:{m.’u 160 f). Tél.: .
Vils. CPC 6128 coul. + 2 joyst. + 602 N TT076 17.33. (16.30.23.68.19 DJ N 11067
nbrses. revnes + ey, D7 + mage- Ech. nbrx. logs., news o oldies. Poss. ] ir ST (Loomt, .Un’mr
0. + cordons divers (magneto., | Tel: r:m 55 )6 40.34. nbrx, jx, Ecrir a Arsted Wissart.| 06 10782 75 N orosls Cartch
Joyst., rallonges. ;o UK frs 5 K. Wattine Bossut, 62770 Auchy | Vels, Atarf 1040 STE + moni., !'i?."f,']’b‘ Vds. Jjx. + doc. {Infestation, { Metal Gear)
Conidcier il Tel:| 28 U }r)lh; fes Hesdin, + arhrx, Hat, rJ e’ .lf. Advariced Stroyer. Simufator, ).+ [
4243.37.06. rapr. 18h.), . {orig.) sur § 5 SErienT M Jslend ) X ! jx., doc. (Xenon, il r’s,rnder man: ontiacier
sabst ). Contacter f}uuud | o4 N 11IG DK (ssigarant ) Prix tnderblade ontacter Mr, | Holiday, Tel; 45.95.0
03 N 11117 (16).95:40.15.56 Ch. Editenr de secteur et ultl (val: = 10800  frs.). Fort, Tul.: 42.27.94,50,
Vs, CPC 464 + mon u:.ln’ + dirr, ST Tel: (16).59.63.89.04 Ht’a’ S3ALTSET rrffu FLUW) o N TS
nbrv. jx. (orig. j .I‘" : 1300 .fr\ 3 N 10772 73 N MEdS Juh’r\” rr;u.:J Prix
Contacter Tel.: | Manuels de logs, en Anglais ou M 10858 Vs, Atari 520 STF double face + L+ 46,710
48.01.03.17. l'ﬂpr }t’bjl’JJ Espragnod, Propose fradic) tions nté- | 657 N 10806 Atart 520 STF + nbrx, jr, + | souris + 1 foyst, + rallonge foyst, (2),

prales. Délais rapides, Pour tous | Ch. jx. (aventures), (méme [rés st apee raffonge + tapis + | 4 nirx

. Prix : 2600 rI:’ fotit).

94 N 10822 seignements ecrire d Frédéric | viendl, por Atar ! s, ot eeh. neritel + bre, rangt. + man. | Ou ech. contre CO R
Vels. 6128 co LOI ieur 5.0, | Martinez. 554 Rie. de Générac. | contre Gameboy + fv. Megadrive. Freehoot, Prix . 2400 frs, Tel a 300, Contacter
+ TTX. Prix : 2200 fn ontacter | 30000 Nimes. Tl (16)88.20.04 97, n'l’Ja"Jf 73.94.71 3.31.76.92.
| Stéphane, Tel : F) 30698,
| 31 A mm 73 N 10799 N 10938 ]
94 A 10879 Ch. Grapt Toul: Ch. contacts pour éch, nbre. jx. sur| Ves, Genlock, Codvur, Incnisiateur (i STE fc,u.u.lyhn + Froehoot
fa‘\. PC 464 mono. + by jx. + 2 | afin de créer uu Jx sur 5T, Si intérr. | STE. Serais interresse par e JOP pour toul Afart ST. Prix : . et utils, { Captive, .f‘mra o N1t

Prix entre 1100 et 1200 fis. | env. 1 DK avec
'Té’.l’ 43.30.50.46. ou GO0L.63.45. | veneres ainst g
(caordamnées). 5ine

57 GS
qqs. tnes de vos | Megadrive, Nee, Gamebuy contre de| 18000 FH. Ecrire d Persoons
ne fiche sur vous | nbrx, Contacter Brune. | Werner, 14 K. Cordialité. 1080

Lotus Challenge, elc., 'Iu'_~ .frur} STF + joyst,
ve retorer de | Tel: 4 Anderiechi. (Belgique). i

peritel. + " nh
!m.’ru F29,  Rick

o N 11083 kr DK est ass. Ecrd Michel Vie, arant., ef e dfai ). Prix
Vs, CPC 6128 coul + Tunmer TV-+ | 27 R Peyrousser. 31400 Trndlouse., 75 N 10899 17 N 10779 "WJ frs. Tiel.: 15.86,68.90,
radiu T + menbile + crayon | nr = Ech., vs. news (6 bas prich, prour Vs, News STE.: (Prinee of Persi val.:
+ “nhrx. jx. Pri St N 11070 STE. (o, re, Gazza 2, feath Hmarmw&crrmm Py 15 1. Coramrrcr L N 10991
CGontacter Olivter. ."va’ 47.06. i.f(;rJ News sur ST, (Speedball, | Trap, T.Recall), FJermmn’er .m._- a| lun ou 230 f (les Fr Tel; 45.67.93.71, (pas | Vds. (orig.} sur (Th. Blude,
Hor el En liste vep. | E Le Coent. 7 R de la Mare:| Sacha, Tel: (16).46 avan! 10k.). Starray, Voyage Centre Terve,
N 11109 a .n’ewmv Hrme Les Lugueds. | 75020 Parts, 185k, Troubadonrs, lr“{Jrr i ]
CPC 6!3? + mmr f!-m’ + of MTarn. 31600 Bessiores. N 11081 (piécel. Contacter |
garant.). Prix ; 2500 .f{ : N 10999 . Atari 520§ mon. + Citizen | 34648400,
Confacter Hﬂrnﬁn.’ Tel: | 33 N 11069 76 N8t {orig (Batman, Night 1)+ mb + SO r.}'gmce
40, 78.70.13. Ch. contact sur Lynx. fup. liste @ | Ch, contact, pass. news, pour éch, 08 ke Rack, P o frs
Nicolas Royer. Parc des Eyguiems. 8 | poss, (Elvird, Narco. red| CGunsbip, 813 () fis. (pigce), +
\“ 1113 Ty elve frira. 33700 Merigiac. Sébastien Dirnd, Lot Bean-Solerl (Cadaver. 1u;<r,a,w DT.: 150 frs.
Ganzeville. 76400 Fecamp. (piéce). be d'auires, Tel 7 N 10908
44 N 10964 (16).96.42.60,590 Vs, 320 STF + lect. ext. + Freehoot
H) :,uu.au. ey @l rafide pour s+ joyst. + Spack +

ﬁ ST Replay 4 4
<+ by, orjg. Christophe. |
+ sauris. | (16).35.83.61.95.  Contacter
mitdcter
50,

do
r;rm fw{'m deh. ) ur ST Contacter Méri AT 10800
3247, (d 18h.) !w’ rmJ ff.l 40.53.11. STE. ch. corresp. pour ech., ;
eny. [iste d Brano Lanlotne, 52
——~ R8I N 10853 Hamean de Grand Marche, 77150
Ch. contacts sur 8T, Poss. nbry. | Reteis,
rwu\' enw. liste d Loic Bordiec. 218

s, G el
+ Asart dlossi
Tel.: 30:73.0

11018

Colvert. 45160 OHM Tel: | &0 { ! (Xenon 2, Castle
{ fﬁr 38.00.34.10. (e tw.e.), Rech. Club Vs, 1040 s nicter Carafine. Tl
ACHAT Poss, i M\ Petng, mvra’fxdf 15.35. (apr. 18b.}
36 N 10920 17 Av. du .r;‘m1 80136 n’rrtn dlg FangL + mor, coud, + i
40 AP 11029 Gl contact sympa se'm'rn of rapi- | (ne pas el SVE), 200 frs, (el aicter N 11031
Acbr.{, (orig. ) sur 8T (Safart | de. Poss. néu aptive.) Bestion, Tel: ( 16). . dlemo, musique, weils., jx. sur
(m’u ortl m'd ?mrfu L Comtacter | Ecrire d_ Damien -I.fa'm( 20 Au T fene. ’ffPffff‘ 4 CONfTe Wil ACHAT
i (p Tel | Gal de Gaulle, 56400 Aniray. a3 _NT0786 timbre). A Besnard 1',\rr,’{d:|.'. 37 =
rfm )8 78, IU I‘J(: v ool dlnrable, | Vs, ou éoh. fx. ST Poss. H.'rnf R, Charles Marfn, 76600 Le Harre s 10047
57 N 11022 'mm il wiifs. Ecrire a| Xenown 2, Panza, .i’*ra,’urfr.l.rn 2 ) e
34 N 11047 Hir (F19 %:u.rf.rb contre Foft, Franch 1, Stibéger de| Maupiti, “ontacter Yannick, | 77 N 10785 WO i
Acht. sur Atari STE. (TV ﬂ‘prnr.f Starflight on Bomber, sur vép, de | Monthrillats. 86120 Les 3 Mouders. | Tel: (16). 56.04.31.23. (apr. 18b.). lre’. 1040 STF + mo cillatime,  Tek:

ol Philifes
s b DR

Hm.{m'rmn’.' Player Manager 2 efc.
Eerire @ Fabrice Cleninieusii, %Br\ Te
R, de Famars, 59300 Valenciennes 02 NO1O8E3 Vids, (orig ) P'C:
38 N 10872 STE. Ch. contact sympas, i ings Grm g
defle Eearih, L

g 1861

etie s Prix
SO0 frs, (i em.f; ). Contac
[, OELONLE :

Metz |, Comtacler Jean-Frangois
(16187302870, fapr. 190.) i3 N 10966 I— 1
(Buedulan, \r—nmf Jon

\‘ 10937

02 N 11117 hb news sur ST, (poss: Gremling ) ix., news, wiils, Ecvirg an 4 G
Acht. Atari 1040 STF avec écran | 2, Pang, Lotus, Ranx.). Ecrire gt do'la France. 10 R, des Glites d'duty,| contact sé
mono._ou coul, (the). Tel: | eno. listé d \.f{‘f‘ﬁrm(' Maruca, 400 | 92700 Colonties. Guillaume. Tel.: S sur ST (d "’"”J"”" Thibans. Te
42.70.05.89. R dn Quesnny. 59120 (apr. 18h.), ; el (16).90.60.00.79. | jgp)
Cederirechafin, E (do Hﬁ" o :
CONTACT a3 N 10995

\’ 11044
N

(i -'m\ frrixh, +

R ]
(.f}k‘fm 7
). Comtacter

[V
Vils. fx. (- ST H’rurg,
Rohotop 2, .'\..’ riles, F20. Ch

HD, etc 10 (Funitél,
Contacter Hr za Achbaraly, 116 K.
Salvader Allende. 02000 Netnterrs

10929 R dr'mra sur Atari

10 11085 i 520 STF. Ch, ,r\ 520 STE. F ang.J.
Ch, contacts sur 520 STF (jx,, | daventere, demos, wtils. Ecrire Ferire d Franck .fubw.' 127 R. Jean
rmi ur éch, Eerire d Siphane | Jean-Pawl Panlo, 84 R, jm.:,rr.wn.f _,f.:ur: Jf)(} Bobigny. et/ou Tel,
jm Rte. de Mery. € | 52260 Ih H(‘rrriri:w el | 483
10750 Ste Mawure. 116).20.042

¢ 10825

SOlPS + r.‘m t newfl ety + §

p ter Fabien. | joyst. Prix - 2
NOUVEAU - PA. GRATUITES |Gttty st s

2057

W A W ] ; R 20, TACT
Les P.A. sont gratuites jusqu'an 31 Mars 1991. Seules les anmonces rédigées || Iuss 02 106 CONEaC)
o i A7 N 10897 Vs, Atari 520 STHDE + DK + cor- -
sur le bon original de ce numéro seront publiées. Vs, carteh. Atart 2600. (p v pesdiel, Prix - 1500 frs. (ol ot of A v Engine,
S A T X Alpha fsmmr Whoenix, Gala: J'rw ontacier Litdo, Mewadrive, n.;s. thles: vte achi
bon @ découper est valable pour un numéro. o A ] eic. ), Tel: (16).7 .08, ‘ .,lef(\";;fta;‘e>;gxlﬁ(»,(rc Contacter
Les annonces de nos lecteurs abonnés, seront prioritaires. (joindre étiquet- j B8 N 10820 03 V¥ 10824 o e bR G 26k

exhédition.) Vil ST
te d'expédition.) Flond, Stos,

Al
! s : . L ). Cantacter Thibaud
Nous vous rappelons que la loi interdil la vente ou l'échange de copies. pris) Coacler Thibaua

(Rainbow Island, | Vids. Tect. 35 Cu
\erturiers) -’{MH i i
ol

nm’fm {famals
I’ . 800 fis.).
1

N 10789
Litiga 500 + écran conf. +
conire Supergrapbx

2 miaii, + écran (30 possi. ) 1
e e s T e e T T T T T T o o I P T e o = o o P T BT S S S L S s e E=m 40 N 10060 Anteire Detilels. Bi. i, 1a Mariellic.
Vils. pour Atari STE. (Shaduow 13130 Berre |'ang

Warrtors: .rUU.f X-Out: 100 f.
Corporation: 120 f, FI6 ru.l.labui
Pilor; 110 ighier Bomber: 2 a Fabrice !.fa,mkm
), Contacier Jean-Christophe. Im" 25 Av. des Chevrevilles, 93220
(16).44.21.2741 ey,

I
DD Votre Département (a remplir oligatoirement) 1801

lRUBRIQUE O ACHAT QO VENTE [ CONTACT

ISTANDARD : 0 AMIGA [ AMSTRAD [ ATARI
i JAUTRES ONEC I NINTENDO [ SEGA

¢ 1l o

r,c}-p- .f.ruua’ Hatian,, )
ter  Philippe 'f'm‘.-
764.00.66. fapy:. 1802

M
nhrx. jx. (e 120 et 160
. Confacter Grégory. Tel
354,70 VENTE
e oG A 10065

Corip J: (Batman, I3 =
. fentre 1006t 200 frs.)
contre jx ('mr.

62 N 10921
Vels. on éch. fx. rf}r'u.{:&:.fmr.l cantre
Beir ), Prize - 200 frs, + (£ P
Maestro, Sprire Gtx, f’a () i
e dont), If:f.lul Decloitre. Dive-
Wirquin. 62380

(ri N 10987

+ donblenr
fis. e deb.).

(Eaple’s Rider, ' X 3}
Ui}".‘r}r:_' '.;'r':-ja;' .:lfrlh day, Tl & fljp(;gfmi"i’ :ra de réduct. sur Ioc.
r, Olympiad 85, 03.07.44.¢

erc ), Prix . 100 frs. (pidce). o Al 05, ” &
Contacter Patrice. Tel.: A 10, -‘H{\
(16).73.51.45.32. PRy + o, oot |

FU k]
nbra, fx. (d _bas prix).
“Sebastien,
70 (d 17h30.0

L 5 val,
ontacter David, Tel.:
O écrive d David

iére. 4 K. Pierre Curle. 94
Fsr;rrrpr;,m'
N TI0271
& mon. coul, + | 94 A 10974
), + Meg Vels. T040 STI + souris +_;m\.' +
+ Geme v utils, Prix 'I)r?ﬂ’f AreC min
o). T 0 frs, J {.wrrric,.fc'r R {; 4
+ 43.76.09. Landivisian. Tel - (1695683133

:_ JOYSTICK PA., 103 Bd Mac Donald, 75019 PARIS
JOYSTICK / AVRIL1991/ 192

—
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: ANNONCES
103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

4 N T0sa2 N 10771 2 e 1] 03 N JOn2g N 10860
Acht, (;arrn'hn)' (enviroi: 300 frs.) ol ey Gretmeboy, Pri: 100 3 Vids. f{rJT‘-TN'r RS AU mat w' Chercher (Talrish, Sur 'fLumJ’rJ @,
V frs. Contacter fean-Plerre sur r’H .fA r.f.- [ Ze (stir Pavis unigr.J. Tel 43.33.31.31.

14, -’Hum mﬁ_‘{ Demanider Simon,
\ 1 lmdwhm i, Contacter Urrrfa ent, | hasic .fmm.lrjrr vorid

Ted o (16).56.05, 0051, Contacter - 200 . ow letone: 1300 78 N TORTD
CONTACT A dy Mardehal Juin. 62° SFJU ) Tl T 48, 474 _:H Fch, jx .h’.’,emfnu }-mu- 7 il
Hethune, 7 Japun. (F ree
N 07 N o0 93 M2 A at

Vids, Console

+ fao (Tetris
e, Guec e rrrixr.’f
e e
sio, JH(’

o O ;
S 129, (apr. 18h.)

Gamehoy Vi u.rma’u Sbits + 2
: i3 d

Alest Témental
(u:.rm_.ru Alain. ,fr.. f{.l o5,

N 10895
I i, Seya Sbits; (Golden dxe, R-
Type, .r\(rn‘ i1 tlante, efc

) Nee {rm Ju.lm\ + P Kid
Formation Soccer + 1 mat, (@

2
N 10845 TSMB2, Felda 2.

a3
Vs

nef). } GO0 frs. (le fout), T . sur Gameboy nhre e, ene | T 2., (pigce). 4 Srwr Bhits + (Mega Man 2, Gameho Conire fre. Nintewdo: (Kid learns,
(o . v David Gallais, T90°R. de fa xe,  Alt-Beast, "Hoy 2 Bl ) o Nicolgs, Tel: | Beach Volle Mega Man 2, Bubble Bobble efc. )
| 35300 Fougeres, i .WJH frs. Toul. rmM’.‘s €10, 04 EKE fpaner oo o '.T'{'ff-_frl.ﬂ 33.17.
i frs, G128 4+ . (orig. ). arcess ). Pr
41 N 10827 2300 frs, Contacler L L1 i ] férame, Te 4] AT
Fel, sur Gamebay Double Dragon r.'u.' 40.47.04.59, teboy + fxo (Tewrds, | 2000 Ech, sir ’ufrgmfrﬂm."fumﬁ 1
conire Skate Or }J.c ol Gargo) . Cu Tevanidl, (possi. de Super Hang On (.r-rH.u. autre
] rtle Ninja. Conlac Prix 630 frs N HISS . Ch. (Super Sbinoh
Tel o (161534.96.16.18 édric Tel. Nintendno +

e
Field 2, Latn

056 frs ), (hossi thacter Patrick
T Super Ma iy r.a,r;r 7o), AP LORIS
Ouest: 100 d L SH Megadrive Frangaise
(1004063, 75.31, .-\° rer st Mystic Defende
/i o+ pistofel + onire 0, Bieelobarn,

i
b, Daancer ), (en be ). Tel

s
it NG T rubor + f/l lda &2,
Vs, pour Niwtendo.: (Rob + P2 }'Jm_s_ Huni, Mmrm. ele. ), fapr. 170.)
Gyront Ift’ 330 .+ /x?f e, ok | 71 1133 3500 frs. Tel: 34.19.35.81,
/ -’h‘mm 1, Tortue | cContacter rmm\‘ a4 N TT0UT

Hunt: 250 [ Tiper
Metroid: 200 F
Pl (10,65.37.99.

faae .rn Olivier:

n.',f:H .f it
(epr 8L

S Contacter
(161R5.39.33.87

a0l frs. (vel: 1490 Lich, {x. a (60, (Thunderforce
Srame, Tl N 11108 30, eontre Monaco Gf, Al
o (nenf). + po| Barman, on Elemental M
Tontacter Karim, | Poss. aitires +i P
f

i [ i

7 N 10961 J;ﬁ'ﬂ_?‘.’.rf?.f.li.b'h (MR
Fell \uan,n + fx. & 1 oman.
avec Ry eraHn.fd Hr de
e 1600

sirle

Vds. ot
(Bobble, Sifent
i 950

N 0031
¢ Ves Club propose de nbrx
|u.u.lmf\ sur L. a’s i J
wh, feondre 5
o5 (.."Jrl’: |’-'ﬁ fu‘m"n('.’ .l"
0 Sartrotilie.

NIt

Fi

rmrm. er G!['L,un
BR.S1. (apr. 1750,

{161.3045.¢

s, Tewnis, AN 0859
wﬂ .l"r\ 08 J_ Consele Nes = 1 P %
Nec.:(For. Soce ntacter Nicolas 'h'a'
Grmedoy -'.f,nfrmn Kid, rire d .l’.furu'!.l.' r?rnnm 2380,

Tenrnis, Fortress of Fearl, Rech, s, TONKD Agen

r{nm’m ru\n’nrm:m D Dragon 73 N TORNN)

LA
sHr ifr;,ua"nn Prix;
X f cwrm fer Patrick

N1 H.I( ter Benjamin. Tei. Vs, Nintenielp 8bits + 2 man. 4 pis- | a5 N Tosod 4l
1rrpvrf‘n,r,ra1’u r.;,mm:r 45 (Super Mario Bros L | Jep  rahoulsn! Sepd Master
%P ek Megadrive Frangaise., P 1650 frs, ou lf\

Hunt) I’f?'{ Coirtacter 0. (pus. cher), (u

(BTl Ufj‘m‘nfr

s el
11050 VENTE o i g Antoine, < :J'{ua g (umm}. j 61.96.92.09.15
1 T of - 0105 (HR.) Py
r."a,.un.l Warriar, Chi o1 N 1I09s 27000 fis. Contacter Raphidl 83 / T SUOLD AT AL (O N 11131
y King of Casino J o y e (Robocop, Zelda 0).83.20.44.37, Vils. suir Nintend flru"ﬂc’l Hall: 150 N 16977 e Sega Master System ¢
5  prize . 1200 fis.), j,l + 2 st fnfra e avec piles, | ru,m‘a,m Dancer sir Mega 176
o Jnricrw Noveline 7 NI rjrmra sérit). Fonctionne sur fes f ey Ball- 150 | fout
73.23.92. (si possi. | Vids. Ga m.f:J.l’?ra'.‘- 2 ,lrar.'n’l."( i Micree 400 . ou le .:5_. N s i) (UHML;{,, ilippe, Tel: | ¢ 6}
: & il Sedphane. Tel. 5161 56 50 23 48

Halfoonkia

I ’. b 7 . Derriére
¢ 1501 Pi’rq;;m.l”a Tel.: | 84 A 8T 30 N 1104

Rypar: V704,41 s Console Ganeho) + écoufenrs m A Fertmiein sir i

\ Blades of \.' g + cable link + + v de
4E) arvior: 206 P 630 frs. (e fo |’"£f.l|f p
Vils, Nex wm ’r;u (. Metal Gear. ) al). Nicolas Donguet 30 A end.)
(feckie ©) 'f)r}i! Cunttacter 3 s, | siafe Nintenedo, Boceaee, 84000 Avignon, Tel:
V.Bail). + 16).93.64.57 34 + Fr. (161850057, &2 N 10864

0 ) e A
5 tapr 1 A 10907 o2 N 10846 Ll Erf,.i,ﬁfrf,ﬂf.’,, o Hf,‘,:,ﬂf’f’ 1 2500
£ u: 58, 5. /! o, Gameboy: (Super M T, et b Briv conldcier Nico, m
(16).60.82.02.17, {apr. 18h.)

Nl 5 {Zelda, |
2017 afdcier .-[a’au.r

rSr
1,

0 ¢
(16). J.I’.‘n 44,58

a3 N HH-.l]
1 Supergraphx  (1.b.e
(5s/parl 1. + b f f(JHU\LJ! af N 17148 a0 N IS08 ‘
Francais, Pri; ¢ foal | I8 N roodt Rech i Meaadrive (the ). Prix : Vs, Segn Shits. + rur,”,fl,\s, '3
4800 frs ). T Vs r-nmr iitteitdo + l.ru:.rru’.. + 2 N 11002 (i), veds ,rmhfom,“ Onit Ko, P, J.
il Prnch-Out, ot deh ,l\ sur Gameboy. (T Forgotien s, (e ot ) +
N TI122 Goonties 000 frs, Tel ! ic ete ) Wordes: Hm; af 20 I Crnttacter centre lﬂ“’d(fl’”f’

COROM + N Sgine + g | (16).48, : 10030 43.33.22.05. (apr. 21b.). (o taisser | stichadt Tol 6011 \,:} stacter David, Tel:

LD, Prix : 6000 f 1500 + (Tetvts, Gremlbing, | mess. sur rep.) ¥ &6,
+ (1 s enmbail d'ortg 4 04 A TI080

frs. On deh conlre !
X

31 1oz
Ve, S wa Sbits Japor
+ rHrJr.u: i

SpoHarrier,
tonet). Ted- (16).G1OTA7.19”

nrtacter

el + Zapper +| ccouteur ¢f c.r;m"m_r.l_
b i 3.39

i
J\ _,l\ {Punch Onf. /c'."u’{r Henjamin, (16).4
L (posst. Tiste éch et | (possi de lvraison sur Pa
11652 W seharee . (un.'mm Frangois.
200 a 280 .fN o+ | el (160.80.64 14,64 (] N 1012
3 7 L SUT K-'J.’N {entre 100 et 150

.\" HI’M:\

eatch-Chid,
stlevania

fehit. fx Sega. (eptre 100 et 150
;. CSpeelcasier, Shinobi,
angin), Contacter
7.03. 14 Capr,

Seove, Tel
18000, (s5f, vend /. \r.'rrrj

CONTACT

03 N 10835 N Haod

Vids. ow éch. jx. paur AP 11015 Console 8hits + 2 man. +
ININTENIDO mmfmm r(mmf.r 3. Final jx Me ‘[‘:.fi) (Super GP., rol Stick + Hang On,
Prix I frs Contac e, Tel s (TG LE547. 70, urr{rnm] 2 Prix: 550 fis, = nbrx
62 A TORGS Serge. ¥ i S : str Sega 8 n’.-lr.r Wick
ACHAT Vs {rmwkr [J.r.emr’\'.lu W+ f ‘ontacter b
i ( i rJ’ N .rrJL-wlr7 (16).50.08.89.17. r.m..n
f\ Gegneboy + ad, sect, + jx. (e
66 N L1113 fxib X f § & %
% rout ss/garant, val.: 30007 frs.) |33 P
Ch. contact fi* JETH I fi-.'.- Vepdu ! 1800 frs. (d déb.) [r't'({gurl'r;::fng :’Tr!er r:: < | Vs, gx. Sega 8b

e v } Vendu: 1
Fahien, Tel |’.l’h.lr|$|r 1240 53.00
93 N TGRST
Vids .\mch.u.J'a.

A 7 ."u‘a t ! b, Sea
detr {2 uuu contre Nintendo + 2 man, + fx.
Adoid 'r' P”\ 4100 “”{ Saelresser a Nicolas Del jonie, 05 S
m?'”d“ & ‘rnfu,r.?h{ J’)‘rui“euﬂru 50800 Lifle, O Tel

(1020571370

r.';u 185, Cchagiie) (Dead Any
Bumber Raid, Rastan )

S0 u 04,46 (afr 200301

\“ {0770
St"?n

46,18 (apr. 186.).

Sl \c;,w Mester
Aft Brrner,
J’HJm’,_;uJ. ')m
150" " a

Shily + jx. + 2 man. '

ghit
J.

Conlacter .fut -]
T16,66,34 39.72

(1G16R.91.44.50

L] i [ ] PN Ni{e]’d0 ‘4o i i

ICROMANIA MICROMANIA MICROMANIA | MICROMANIA
ORUM DES HALLES| CHAMPS ELYSEES | LA DEFENSE VELIZY 2

B oo mugwsin I ! )
ﬁ;}?;f,"deﬁﬁ”;ﬂ’w e e | |Galerie des Champs Centre Commercial des 4 | |Centre Commercial Velizy 2

Cnsoles e joux (Gulerle Basse) Temps . Niveau 2 Tel. 34 65 32 91
rue Pirouette av. des Champs Elysées Rotonde des Miroirs et 39 46 89 88
4 passage de lo Réale RER Charles de Gaulle-Etoile | [RER La Défense
veau -2 Métro George V Tel. 47 73 53 23
tro et RER Les Halles Tel.42 56 04 13

45081578 ;

' e oL i i I e I I » it I
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34 e

W\ Tf: :h‘b 3 (en parf. L’M
Jar Prix = 74( !’ wl
{16, r’; ?(th 36, rHRJ

38 N 11

Vds. jx Sega Bbits. { Vigilante,
's‘hriar;b: Th. B.fm."v Fower Strike,
D Drapon.: ;Ofn (pitcel. Tel:

(16374, ’8'{0

() .‘-ﬁ,’-’? m + :L¢ el + 2 mdn, +
1} 190} rj‘; (eal: 2700 frs.),
el H{J 76.89.21. 16,

N 11150

g+ 2ven. de te
1900 frs. (val - 270
Contacrer &
(16). 76,6421 16.

42 N IG:JG
Vs, Console ‘)ﬁ;a

+ 1 Radio Fire + 2
ef Kenseiden), Pr

Contacter Eric
(16J.77.41.41.71.

44 N 11115

Vids; Console Sega 8bits + 2 man. +
4 (G Ax g wcho fox, M:rmn
Zome, Han Prix : 60U frs.
Tl (16).4 ‘)6 10,66,

St Joa [r ]

Vs, joc. Sepa Shits: 180 fs. (Funité)

{ Thunderl mﬁ’ Chase HQ, Tenmis
Ace, Afterburner), Vs, Crmuru‘e
Pad pour 8bits. (neuf). Tel.
(161,33 48 30,50,

54 N 10986
Vs, I]egmfnre Frangaise + fx..
(Maonwalber, G.Axe, 8.Shinobi,

Ghastbusters. ). Prix - 2700 frs. Ou
cel, contre Si?r)e i b, Contacter
Jerdme. Telo © 09 (14

a5 N 10833

Vids. on ach. jx; pr)ur Hega{"'ruw
Vids. 7?’1 Fﬂrcc‘ 3 D‘l'um:i. Dule..
Prix ! 5275 Vels

{55/ Iarrz.':r: VI

1090

'.rﬁ’.s \9%1 Sb]rs + {Wund{'rhu-
Battle, Oul Run.: rs.)
ot Me rl'ﬂw fm’der ]
S Shinoki on S.Monaco GF.
Contacter I’i’w‘m ot Neasier. .fr.f £
(10).27.85.81.21.

la‘s o éch. K7 0

Axis: 250 frs. et Hellfire
contre T Force 3, Micke :
Phelios ou anfres. Contacter
Geoffrey. Tel: (16).20.36.65.84.

?'i 5 N 11011 i

& o, (petit i), Cortacter
bnpflmw%}'e!wf! 0.21.75. ‘J‘(L:Q
(e, 170,

62 N 11119

Vels. Sega 8bits + 2 man. + .h.:,hf
Phaser'+ o featef! état). Prix :

1800 frs. 000 frs. ). Contectar
(-!egon Tel.: F 16).21.58.47.20
(apr. 195.).

67 N 00K

Vs, on éch, fx. sur Master Systen
GContacter Steve. Tel.:
(16).85 .20 24.54.

67 N 10971

Vids. fx. Megadrive: (Rev. of Shinoht
G.Axe, Popudlous: 1000 frs., ow 200
frs. (pidced, (si possi. en rég

Alsacienne). Tel, (16).68.61.29.1.2.

67 10954

I:,c.b o Hcgudr.fue. acht. Arcade
Potoer Stick, M.Mouse 2, Thunderf,
vels. L. sur Sbifs: ‘;(J TS, (pigce).
Tel: (16188822167 On dorire d

Patrice Klein. 1 K. des Mesanges
67750 Kientzville.

68 N 10927
Vs, Sega Ghits + Fusil + maw, arca-
de + jl‘ {Opératinn Wolf, et

(ehe ) (cse. dble. empl i)
Contacter _ Samnt, Tef.:
(16),89.30.99.50,

72 N T07RT

Lds Megadrive japonaise + Arcady

Powerstick + foypad + jx

(S.Monaco GP, Shadow Dancer,

Revenge of Shinobi..). Prix . 2500

ﬁs ontacter Christophe. Tel.:

(10):43.85.27.40

72 N ]

. ”Wh”iilap [‘ﬁg,amurh g
o

Joypads, Arca nperstick + fx.:
S Mondco GP, Shadow Dancer,

Shinobi. ). Prix . 2 s
C‘orimuc; Christophe.  Tel.:
(16).43.685.2 740,

N 10802
epadrite

J'?‘DOIMN.' b2 i
t‘zmiu} * Hma {(Monaco GE..J. Prix
: 2000 fis. (val. 2000 fis.), (d déb L
(‘mriucicr Virgent. Tel.!

0.68.03.83. (apr. 195} frég.
mm ot Faris, ),

N 10888
Vd: Sega Mepadrive Jap, + 2
tnan, + (garant.). Frx .
(val: 3450 frs. ), Tel: 1622 Hf

7 N 10935

Vils, Seger + Light Phaser + nibex. pr

(Hang On, Kastan Saga, Space

Harrier, Poiver Strike.) f% 1

,fr\ Contacter rhmm,r;.’,w Tel.:
2.02.20.76.

o

Fliatiei]
id’\ erisemble Sega Megadrive
Frangaise + nbry. jx. er Shits (Sang
adapt. courgni + fx). Prix : S000
Jrs (val: 6320 Irs. ). (‘omm ter
Jonatban i 20,35, (apr,
18h.J).

g1
2,03,

N 1024

Vids e Megadrive + fx. Prix - 2250

S+ Nintendo + 3 F »Gogf -
GPC b4 + TV, + nbrr, . 17 ({
Contacter Dl'.fzm. Tel. }% 20.79.06.

NFI630
l-ds Yega Bbits + 2 man, + jx
h‘l!unaw GP,, Slapshot.), Prix :
ﬂ(},r 3 (ouracr('e h‘emamm Ted
(15).35.92.39.26. (apr. 180.).

77 N 10791
Vids, &bits (ﬂ,qm?rrri} +2;\ Pr.'l‘
1500 frs. flo towt). (va
Vs, joe, 160is :Jn.’m;ﬂnw mr
Paris), Tel.: 00,60, 75825,

77 FL |
Vids. ot dch. fx. th)}adu
Sh.Dancer,  Hatl
Mickey), prix entre
(d deh ). £h. }Harm:
Bewjamin, Tel.: 64,3
186}

i {Stricler,
quadran,
0 et 300 frs
1. Contacier
i, fap.

77 N 11050
Vels. fx. purir St Shits, (Golvellis,
Alex st el (d bas

,rm.xl h.l‘..- !’rf (013,00 75,

i N IO
Vils, jv. sur Gamebaoy. - _fﬂfu‘m'
Fiphler et Duck Tales. (fes

24, O éch. contre in jx. m-;.,rr.rdm e
Tel.: GO.O1.89,76. (apr. 180.). (rég.
e Meanx),

=) N 10759

Vds. jx. Mepadrive j{z’uu}m\'f
(Crodden Axe, Batman, The Super
Shinobi, Ju:u'\ n'Grhosts,
Ghasthster). {Jm f’ s (pideel,
Contacter J‘Jr:smp e = Tel:
30.94.27.95

S 072

Vels. Sepa Megadrive. (L.he) f(r
matst + mdn. Arcade £
r(;.!mm’\ ' 'Cibost, Strider, S, Mrume:r.-
GP, + Golden rch' of Finel Blow
anmg L Prix: 2500 frs, {val.:
0!?; J Gontacter Eduiard. Vel

.73

39730

a3 N 10944

Vds Megadrive Sega + h
(Thunderforce 3, Ver JJJI’H.’UH &
Prix ; 2600 fis, (val: 4200
Cantacter ~ Stepfried.
(16).94.33.84.40.

84 L ]
1:&&‘ consofe Sega + 2 man.
(0. Oragon, Kastan,
Hang-Cn, ). (the), + emball Pri
5, Contacter Lonel, Tel.:
1.52.31. {de 18b. & 20,

+ Jx
Alt. B[*fr.\.

o e dim,)

Ay
C":-

a5 N 110859

l-’df Sepa Master System. (he . +
1 .+ joyst, Cltimate: 150

frs Tel: 116),68:71.36.12. fentre

190, et 200,

N 11057
Vels, ou éoh. nbex g, Megadrive +
Stick et dblewr. Nec ™+ adapr, Nec ou
Sepa/Mon, Amstrad. Contacter
Sridien. Tel: (160.86.62.27.349

ot M I08TE
Vels. fe. Mepadrive. (Eswat,
Flemental, Shinobi, Thunderforce
Prix entre 200 el 300 frs.
Thiece), + i J'ym (.r“rm(.f Hlaster,
acmania f,.’).r’r_g.'

13
Contacter Fawzi, h'.f 6088 i
.ﬂ“ IGéf-f?

a9t
Vils. ja.
Shinobi, Rambo -

(entre 250 ot iﬂf s, Contacter
Anthony. Tel.: 64.47.04,90

(Moonwalker,

9 (04

I.dv!j ,iff'.L,rJ(a’rfw (Cyberball,
Hgmr (il? 0 fs.). e Gameboy:
0 frs, Tel.: 60.86.23725

o7 A 10039

Vels, Cousole Sepa Shits
mem {(Henig On, Kese
Fox, Space Harrier, Ruudc’rix
+ pistolet, Prix -
Gontacier .
(16160864267,

92 N 10817

Vils. Megadrive faponaise + 2
fTJu.rv.'dﬁmkth Vonderboy 5.0
Prix 1 &fﬁ‘ Contacter Fibrice,
Tedl.: i" 1.

92 N T0861

Vids, Sega 8bits + jx. n](rmu‘r-: +
Jrr;y;; donl: nfk‘mr.:m World CGames,
Wlf et ix o 1300 fis. (val:
f{ déb.J, Contacter
36.45.85.26. (15.45.frs.
eie)

Nicolds.
."trrfx et Banli

o2 o Tossn
Vids. Console Sema Hbils + .\rwﬂ.m
Jx (vl -ern‘J s, ). Ve 2500 fr
(dans b 1), Comfacter Fabrice.
Tel 46,687 7 Ay

II’JSS"

istelet + 4 e, + fx.:
Games (rAxe Kambo

0 @ 130 frs.)
1. Conlacter

3 2
Tpas
e T Ui.gtﬁ

92 N 1004
Vils. fx. sur Megadnive :
i Heavy 1
3.

() frs. { Esueat
o Tl

92 A T2

Vels. 2 f. sur Megadrive: (Moiaco GF
ot Thunderforce 2.0, Prix - 430 frs
(oal: 740 frs. ). Tol: 46.45.99.24,

92 N ”rhfr

Vils, Megadrive + 2 finst. du 1 Autn
Fire + Jx: (Batman, W.Boy 3,
Sh.Dancer, Tatsujin, G.AXC), (pardn.
Qs ). Prix - 2200 fis. (a dib), Tet

45.34.30.13.

92 N 05

Vils, Console Megadrive + \’ + 4 mait,
fen état newf), Pric - 22 ﬁ\ Ims
Gameboy + cable

1
{a deh; .| + f.mw.’t

Prix;:

Anstrad € W+ T+ 2man, Priv
- 700 frs. Tl 406.30.90.73,

o N 10800

: r,]_.{":‘eru.-f Beast, Golden. Axe,

It
aa‘{srr.r t 300+

de Phaser + fr, (0p,
1'Fr>.f,f solden Axe, gg'.r.'m,r(‘! elti )t
joyst, (Consale non/80.). Prix: 1000 fis
{ 310N fis. ). Contacter Here: Tel.

(i
48400341 (apr. 18h.)

LS N 1054
Vs, Console Sega Master
(mennel + 2%+ 2 mag. Prix
Comtacter Greg, Tel: 43301,

N 10752
Sy il

Prix ¢ 150 frs.
| gan’nm (Budokan,

ef Saord of Sodar ).
omfacter Laiirent, Tel:

ice),
41.

* 11132

4
Vils. Ire'w{.l’n'r o Framgeice. (decA0.0
I

e 2 e, + b rix . 2000 fis.

(vl 3300 frs 0 Tel - 48.81.02.48.
ACHAT
75 ¢ I0T6E

Ach. pu uil lect, disq. €64 1541 on
1571, + pls.ext, Basic Philips G20 et

e, Prix ; 300 fis. (@ deb ). Eerire d
Didier Buffay. 4 Cité Hermel, 75018
Faris.

CONTACT
41 11059
Fch, jx, Py 4. Poss. nbrx, fx., r.IJ
(Dynasty Gremiling 2, \;x\#ﬁmf
Nitro, Bat ). (mrrﬂmr }uwm

Tal.: ffﬁfj'yﬂf.' 27.64. (apr. 19

w5 N 11078
Rech, {!!km‘ﬂ'ub Grrval Giana Sisier).
Pour 5210 mitacter Djam. Tel.:

A32.02 f;f) (i peartir e 185),
VENTE

¢ 10912
l{f\ 11'386 TIMHZ, 31280, dlisequie ol
20M0, lect. 57174, ecran ambre. cirte
ClA-Hercules + de nbre, fogs, (Vordi
et menf @l s ;,amnr Y el
(16 3L8080.25. (apr. 188.)

N 0945
Tl fhbe ) + lect, OF 5°25 e
7 L Husigue ef fx, -+ e, jx.
(K7GDK). + Cart Basic & Ingo +

Gedwect, + 2 mane, metniels e e

16

DK Prix_: 1300 frs Tel:
(16145825701 (Je svir}

27 N 10015

Vedg. pour €64 log. K7 + docs. +

Dbidoriifles + materiel, (prix trés bast,
Ferire @ Frédiric Safar: ¢ r; dn Pre
Feray, 27180 Arnigres Ston

28 N HT60
Vels. TOS Thomsag + 1 jost, = H’(!:: de
disip. + 3 f +dvc, (Lha), Priv:
frs. Tl (16 37.28.59.53.

3 N 10976
Vels, MO + ext. musigue fx,

+ lect. K7 +

torew, + e Prix - 2000 frs: (val.;
3000 frs. ), Eerive en enp. 1 thre r?
Offvter Vaillewin. % R, de Limayrac.
F1300 Towlouse.
N Irrad
iu Symibe. (Hontemp). (the). foe 10
rrri‘frjum’.l.’ff diff. ainss e plein

s.Contacler Siepbane,

dallrl"t'\‘,fm.'t.m
N

feml: 2500 frs.). Venelu: 1500 | . (d
dehJ. el I’Hu 61.84.49.21.

33 N

Ves. jx. (orig. ). sur PC_(prix tris
inforr), (Rick Urrwwurrt enon 2,
ofc. ). Pri tacher
ﬂuu’.';mrm' Tel.: thJ )6 -’}

37, N 11027

Vs, Thomson MOG + fx. = crayon

optigue + figre. Prix”: 1500
!,un.rmhu Jacques,

(1604753 18.02.

1 1114
;rb 0T Thomson + lect. de K7 + can-
¢l de fasic + K7+ crayon opt. + fe. de

listing de {\’ Prix - 600 .I’r: Comtacler
Gérald. Tel.: (16),76.80. 21,16,

N O1OR23
HI\ PCIBM 4+ 2 Ih on. + et
meémoire + logs. + lin {(pnee

Ut Prix 4000 frs. (val. 10000 frs.
Fertre d Ludwie Fortumean, 81 R, des
ol 443 ;rf.'rr:m,ruwmﬁ

34 NI0820
1.41‘ 1280 + ecran mono. Philifis +
rrr.frlruuu\ ef DK+ dmprr. + lect, DR,
3300 frs. Contacier Pascal, Tel.
Hb.r 201539857, (apr. 1960}
{i_'J e .r{n’ 1
i Colecopision + f’n'.w.'
(Speace Fury,
ot Priv:

p transfo + 3
{?ﬂuhﬂ Kong, &u XU
1500 frs. ta déh.). (t
Denis. Tel: (16,

f,r.’rJJ'HLJ’U

{apr. 174,

LA L |

A 10853
s, PO (Leisure
fmrn hie: I“Jf?,f'n L
9 A, des wfx*.ru
1453584031

70 N 10735

Vids. P 1512 double D7 mm’ b fi.
{orfe ) (Panza King Boving, ). Prix
frs. (e tont). Contactor Thierry,
6),35.0023:53. tapr. T8b45)

I M oIome

Comsole de i, Vidéo Inselfivision avee 2
mait. de controle, adapt. sur ln prise
perttel de la TV. + K7 de jx. (levis,
ciurse de voilures, bataille naval
echecs, pober fMigper ofe. 1 Prix © T00)
S ('\!(ﬂl’ rwu_,?'.f Contacter Pierre, Tel.:
30.16.22.3

e N H092
WVels, C64 + 2 man, + fx
nenfl, Priv 1000 frs” T
lapr. 15}

ot e it
0.4 7.82.00,

N 11135
Vs, TOR + lect. + crapon op, +
carch —_ rw' ef man. + 1o

1800 ofitdcler Gy

{16,148 );6.4,- 37,

a5 N NITO

Vils l.-l'mr/ 8! an’) + TV NGE +
uua 2 x, + ext. mémoire.

J.f’u (le towat). Ore éch, contre
Stga o Ninténdo, Ecrire d Rodoiphe
Anrowld. 16-350 Han de Tendon
Rbumaont #. oy Paisan, 88200
Kenivemonl,

N 10758
SX 2 Samyo + ermrrm +.3 0% uu

g  maitnel X
Comtacter Vincent, Tel: 48.57. (,r);j

N 107
(fw.‘u 20 ¢ mon. mono. + nbry, jx
(ol + bie, de rangt, + smi
man. Afile + fw.’ra.f { {,n'ramf + figres
of notice, Prix R T
fis ) déb, ). Tel.

o5 N 10sn3

Ech, riwses, pidce dotachées + Console
Sega contre Amiga 500+ mon. coul
(e, gﬁuﬂl(l’c:(’.‘ Stephane. Tol.:

95 N 10975
Vils, Tandy 1000KEX compt. 1'C + écran
coul. -+ ext, e, + foyst + i

+ tablonr efe,. Pr
Contacter Thomas. Tol: 34,

Niveau BEPC, Permis B

u Baccalauréat, Permis B,

Coconut Informatique
Immeuble Atalante,

crayon ofit, + 2 man. + o+ K7+ man,
Dans le cadre de son expansio
Coconut Informatique recherche

- Des emplo éq de. bureau pour sa V.P,C. i Paris Profil:

Bonne mnmlssance des jeux micros et consoles
Des Vendeurs magasin pour Paris

L&c candidats les plis aptes pourront évoluer vers un
poste de responsable magasin.

Merci diadresser votre C.V. et lettre de motivation

Avenue Jean Mermoz,
24000 Montpellier

et la Province Profil:
Expérience similaire souhaité

Service du personnel,
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