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NOUVELLE
NUMEROTATION
DES TESTS

Encore une fois, on tente de changer la
numérotation des tests, afin de coller le plus

prés possible 4 la réalité. Bien évidemment, |
| les notes sont toujours subjectives, mais nous
~ | avons adopt€ un systéme de comparaison qui |
| devrait accroitre la précision de nos appré-
- | ciations. Rappelons donc I'échelle de valeur:

de 50 4 60, c’est un jeu moyen; de 60 2 70, pas

mal; de 70 4 80, un bon jeu; 80 4 90, trés bon, | =

etenfin, de 903 100, exceptionnel. En gros, les

| jeux sont classés selon des critéres divers
- | (genre, machine, etc), puis les notes sont

attribuées automatiquement par une feuille de
calcul. On teste le systéme pendant deux
numéros, s'il s'avére qu'il fonctionne, on
I'adopte, sinon, on vous repropose un autre
systéme dans deux mois! O
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une exclusivité j

La bible des pokes contient
des milliers de trucs,
d'astuces, de patches, de cheat
modes, de plans et de
solutions pour tous les jeux
- sur tous les micros et
~consoles. Unmust
 indispensable a posseder
~ absolument. et
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Voici quelques dessins de Frangois
Bernard, un observateur pointilleux des
scénes de la vie quotidienne.

(les dessins en question)

4 Je ne suis pas parisien, et je ne
connais donc pas l'argot de la capitale.

Que signifie “a donf"?
Sébastien Schmitt, Anvers

Comment, tu ne connais pas ¢a? C'est
une expression assez ancienne, en
verlan, qui signifie "G fond”. On peut
lutiliser aussi dans des pbrases comme
“un puit sans donf” (J'M Destroy), “Le
lundiadonf” (Les Super Valables), mais
on le trouve dans des ouvrages plus
classiques comme “La Peste”: "Jedévalai
la dune a donf” (Albert Camus), ou “La
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légende des Siécles”: “L'ceil était dans la
tombe, et ragardail a donf” (V. Hugo),
ou encore "Du coté de Swann’ "Au
donf, malgré ses airs bourrus, il avair
bon donf” (M. Proust). Il faut te tenir au
courant!

. Je vous écris pour remeltre
certaines choses 3 leur place au sujet
notamment du salon. C'était nul, méme
plus, et je suppose que les revues
spécialisées vont y aller de leur rapport
favorable comme d’habitude alors que
la plupart des visiteurs ont trouvé ¢a nul.
Il manquait la plupart des éditeurs, seul
Ubisoft s’en sort bien. Et I'animation de
votre stand était nulle. Ce salon 90 aura
€té un bide...

Hugues

En effet, ce salon n'était pas des phus
excilants. Et c’est vrai, notre stand
nitrés animé ni trés coloré. Ceci dit, on
n'est pas danseurs de claqueiles, ni
cirqueambulant. C'est pasnotre métier,
de faire des salons. Et puis, on préfére
causer avec les lecteurs, c'est le plus
important. Et on n'a pas le lemps (avec
le canard quin’arréle pas de grossir, on
est assez pris). Bon, on essayera de faire
mieux la prochaine fois. Promis.

FAITES- NOUS PART DE
VOS PROBLEMES,
CRITIQUES,

SUGGESTIONS ET MEME
COMPLIMENTS EN
ECRIVANT A JOYSTICK

5] 7 L
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47000 AGEN 90, boulevard de la République T - 53.66.93.99

49000 ANGERS Centre Commercial des Halles T: 41.86.11.00
64600 ANGLET Centre Com. Mercure Av. J.L. Laporte T : 59.52.40.69
T4000 ANNECY 19, rue Sommeiller T : 50.51.47.22

06600 ANTIBES 2928, route de Grasse T : 93.74.18.06

59410 ANZIN Centre Commercial Petite Forét T - 27.29.36.90

95100 ARGENTEUIL 53, rue Paul Vaillant Couturier T : 39.61.40.44
13200 ARLES 2, bis place Lamartine T : 90.96.11.02

84000 AVIGNON 16, rue du Vieux Sentier T : 90.85.82.10

73000 BASSENS CHAMBERY Ct. Com. Galion. rue Centrale T : 79.70.53.33
90000 BELFORT 52, faubourg de France T 84.28.38.21

25000 BESANCON Ct. Com. Chateaufarine rte de Dole T : 81.52.26.03
62400 BETHUNE Centre Commercial la Rotonde T : 21.56.98.10
92120 BOULOGNE 96, rue Jean Jaurés T ; 46.05.59.04

62200 BOULOGNE SUR MER 25/27 rue Thiers T : 21.83.14.15

13470 CABRIES PL CAMPAGNE Ct Com. Bameoud Bt. B T: 42.02.54.45
14000 CAEN 87/91, rue de Bemieres T : 31.86.65.30

62100 CALAIS Centre Commercial Continent T : 21.34.90.77

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 aoiit T : 93.38.82.83
37170 CHAMBRAY LES TOURS Ct. Com. Chambray 2T : 47.28.21.30
28000 CHARTRES 19, rue du Bois Merrain T : 37.21.28.28

50000 CHERBOURG 12, avenue de Paris T : 33.20.52.52

60200 COMPIEGNE 23, rue Ste Corneille T : 44.86,00.02

71680 CRECHE/SAONE Gal. March. des Bouchardes T : 85.37.16.55
94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN186 T : 48.98.31.51

76200 DIEPPE Centre Commercial Mammouth T ; 35.82.99.84

59140 DUNKERQUE 98/102 bd Alexandre Il T : 28.63.80.77

38130 ECHIROLLES Ct. Com. Espace Comboire T : 76.33.34.81

Chez NASA, vous trouverex aussi un grand choix de logiciels

2s Top ]

POWER

69130 ECULLY Centre Commercial Le Perollier T : 78.33.68.01

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Commercial Epicentre T : 48.29.11.50
27000 EVREUX Cap Caer Normanville T : 32.31.17.17

91000 EVRY Centre Commercial Evry 2T : 60.77.39.59

83600 FREJUS 805, avenue de Lattre de Tassigny T: 94.53.32.02
72000 LE MANS C.C. Beauregard Interm. Rt d'Alencon T : 43.23.36.40
59000 LILLE 58, rue Nationale T : 20.57.59.12

69002 LYON 26, rue Grenstte T: 78.42.99.79

78200 MANTES LA JOLIE 6, avenue de la République T : 34.78.64.40
13006 MARSEILLE 39, avenue Cantini T : 91.78.0061

14120 MONDEVILLE Centre Commercial Supermonde T: 31.34.20.30
42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochettes T:77.34.19.85
68000 MULHOUSE 75, rue Franklin T : 89.59.89.89

54000 NANCY Centre Commercial St Sébastien T : 83.35.70.92
44000 NANTES Place du Change T : 40.48.19.96

58000 NEVERS 1, rue Hoche T : 86.21.50.40

06000 NICE 4, boulevard J. Jaurés T : 93.80.87.87

06000 NICE 122, boulevard Gambetta T : 93.88.57.57

30000 NIMES Boulevard Salvador Allende T : 66.29.87.99

62900 NOYELLES GODAULT C. Commercial Auchan T: 21.48.77.01
75010 PARIS 1, place Stalingrad T : 40.37.41.19

75001 PARIS 31, boulevard Sébastopol T : 42.33.74.45

75011 PARIS 31, avenue de la République T : 43.57.97.91

75007 PARIS 28, avenue Motte Picquet T : 47.05.30.00

75005 PARIS 97, rue Monge T : 45.35.00.13

75013 PARIS Ctre Com. Massena place Venetie T: 45.83.48.92

75014 PARIS 88, avenue du Maine T : 43.21.94.30

75017 PARIS 46, avenue de la Grande Armée T : 45.74.50.74
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75014 PARIS 45, avenue du Général Leclerc T: 43.27.79.11

75019 PARIS 211, rue de Belleville T : 46.07.25.97

64000 PAU 2, boulevard Commandant R. Mouchotte T : 59.30.64.66
34470 PEROLS ZA.C. du Fenouillet T : 67.50.02.49

66000 PERPIGNAN 26 Cours Lazare Escarguel T : 68.34.07.62

86000 POITIERS place du Marché N. Dame La Grande T : 49.41.63.40
17138 PUILBOREAU rue du 18 Juin C.C. Beaulieu T : 46.67.24.56
21000 QUETIGNY 11, avenue de Bourgogne T : 80.46.58.68

42300 ROANNE 21, rue Charles de Gaulle T : 77.72.36.00

76000 ROUEN 43, rue des Carmes T : 35.07.07.07

76000 ROUEN Avenue de Caen T: 35.03.95.15

95200 SARCELLES Centre Commercial Les Flanades T : 34.19.61.00
93270 SEVRAN Centre Commercial Beau Sevran T: 43.83.41.11
93200 ST DENIS 3, Cours des Arbaletriers T : 48.20.12.15

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T : 76.75.45.50
42000 ST ETIENNE 17, rue du Président Wilson T : 77.41.75.69

69230 ST GENIS LAVAL Ct Com. 5t Genis 2 les B Barolles T: 78.56.43.35
45140 ST JEAN DE LA RUELLE Ctre Com. Auchan T : 38.43.51.20
91700 STE GENEVIEVE/BOIS 96, route de Corbeil T : 60.16.28.50
67000 STRASBOURG place de 'Homme de Fer T : 88.22.34.00
65000 TARBES 1, avenue Bertrand Barére T: 62.51.21.21

31500 TOULOUSE 88, allees J. Jaurés T : 61.62.90.36

31000 TOULOUSE 7/9, boulevard Lascrosses T: 61.23.90.94

10000 TROYES 7, rue de la Féoublique T:25.7373.89

26000 VALENCE Centre Commercial Valence Il T: 75.55.98.92

9120 VAULX EN VELIN Ct. Com. du G. Vire. 1, av. Gabriel Péri T : 72.04.54.14
59650 VILLENEUVE D'ASCQ Ctre Com. Villeneuve 2 T:20.91.47.85
01440 VIRIAT Galerie Marchande La Chambiére T : 74.23.48.82

éducatifs NATHAN PNDALHAN
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Aurécent CESde
Londres, nous
avons profité de
I'occasion pour

rencontrer Brian
Fargo, le diri-
2 geant de la boite

ameéricaine

Previews pue=a=

sont distribuésen

Europe par

Electronic Arts. Il
présentait ses deux derniers
jeux, Battle Chess Il et Lord
of the rings - sur PC pour
I'instant, mais une version
Amiga apparaitra prochaine-
ment. Ancien programmeur
lui-méme, il se consacre ac-
tuellement a la conception
proprement dite, et a la ges-
tion de sa société, Ses opi-
nions surle marché européen,
a la fois sur le marché micro-
informatique et celui des
consoles, donne une idée de
la fagon dont on est vu du
coté américain. Interplay est
connu surtout pour la série
des Bard’s Tales, Tass Time Wi
in Tone Town et les récents =

Battle Chess et Necromancer.

BRIAN FARGO

N : o LR Fp o AT AT Joy-Jusqu'a quel point Lord of
3 & ¥ . O , ‘3 342 _4_‘ s the Rings est-il fidele au roman de
. . P S My 3 Tolkien?
y : , Brian Fargo - Il cst fidéle 4 l'ex-
tréme. Il y a déja eu des tentatives par
le passé d’adapter ces bouquins i la
fois en jeux de rbles ou en jeux
d'aventures, mais les vrais fans de
Tolkien n’ont jamais trouvé dans ces
adaptations de quoi les satisfaire.
Certains des programmeurs de mon
équipe ont lu le bouquin 37 fois! Ils
vivent carrément dans l'univers de
Tolkien - c’est pour ¢a entre autres
que je les ai choisi. Tous les person-
nages importants, et tous les événe-
ments du livre sont dans le jeu. Nous
avons aussi inclus des événements
que Tolkien avait seulement effleuré.
Il parlait parfois assez vaguement de
certains événements el nous avons
pris la liberté de les développer, de
sorte que si tu as lu le bouquin, tu
peux trouver des choses nouvelles,
qui sont tout de méme cohérentes
avec la mythologie de Tolkien.

JOYSTICK :’ DECEMBRE 1990 l 10



Joy - Combien peut-on diriger
de personnages?

BF - A la base, on peut avoir 10
personnes dans le groupe. Mais c’est
trés variable. Il y a deux personnages
obligatoires (Frodon et Gandalf), mais
il y a 40 personnes qui peuvent
rentrer ou sortir du groupe. Cest toi
de décider. A priori, on conseille
plutét de constituer le méme groupe
que dans le bouquin, mais si tu veux
essayer une variation, laisser tomber
Aragon ou un autre, libre 2 toi. C'est
trés flexible.

Joy - Je me permets d’insister:
jusqu’a quel point vous &tes-vous
écarté de la trame originale? Y
aura-t-il des anachronismes dans
le jeu? I1 y a quelques années,
Melbourne House avait fait leur
propre adaptation, et ils avaient
été accusés de prendre trop de
licence artistique et de trop
s’écarter du roman.

BF - Bien sar, le joueur peut
s'écarter un peu s'il le désire. Le
concept est fait de telle fagon qu'au
départ du jeu, il y a des tas de choses
qu'on peut faire, certaines tirées du
bouquin, d’autres non. Mais quoi
qu’on fasse, 4 certains moments, tous
les événements convergent vers une
seule situation qu’il faut résoudre
pour pouvoir continuer. Ces situa-
tions, elles, sont directement inspirées
du livre. Pour revenir 4 la question,
comme tu peux te balader dans un
monde entier, il se peut que tu ren-
contres des situations non
explicitement prévues par Tolkien.
Mais on a voulu donner aux fans de
Tolkien des expéricnces nouvelles.
On ne veut quand méme pas que ce
soit une copie conforme et linéaire
du bouquin, ¢a n'aurait aucun intérét.

Joy - Est-ce que tu vas utiliser
les trois bouquins?

BF - Lord of the Rings est basé sur
Fellowship of the Ring. Le premier
bouquin n'avait pas véritablement de
chute, la suite était déja prévue. Nous
avons donc mis un peu d’emphase
sur la chute.

Joy - Faut-il &tre un fan de
Tolkien pour apprécier le jeu, et
pour pouvoir le terminer?

BF - Non, absolument pas. La
grande qualité du jeu, c’est justement
qu'il esttrés simple 4 comprendre. Tu
peux le lancer et aussitét tu es pris
dedans. Méme si tu n'es pas un fan
des jeux de role, le systéme est congu
pour étre vraiment simple 3 utiliser.
De méme que pour lire le bouquin, tu
n'as pas besoin de le connaitre
d’avance! L'idéal, ce serait méme que
des gens qui n'ont jamais lu le livre se
mettent 4 jouer, et décident par la
suite de lire la trilogie!

Joy - Quelle est la taille du jeu,
et quelle proportion des Terres

du milieu comprend-il?

BF - Il y a aura trois jeux différents
qui représenteront les trois livres, et
ainsi toutes les Terres du milieu se-
ront couvertes. Le programme est
énorme. Graphiquement, il y a2 9000
écrans PC. Il a été développé en
assembleur, avec un petit peude C. 11
sera ensuite porté sur Amiga ues
rapidement.

Joy - Y a-t-il des éléments gra-
phiques originaux?

BF - Il y a une séquence ueés
spectaculaire, “Minds of Moria™. Il ya
des graphismes exceptionnels, trés
dramatiques, qui sont trés différents
du reste du jeu.

Joy - Est-ce que tu es toi-méme
un fan de Tolkien, etest-cec que les

Pl i il i a ia

droits d’'unbouquinsi prestigieux
sont durs a acheter?

BF - Bien s, les 5 personnes du
groupe sont de vrais fans. Nousavons
tous été super contents quand jai
réussi a avoir les droits. En tout, il
nous a fallu un an et demi pour mener
le projet 4 bien. Acheter les droits, ¢ca
a été trés difficile. En fait, on a eude
la chance qu'il y ait eu.de mauvaises
adaptations par le passé. Ils n"avaient
pas réussi i recréer I'atmosphére de
Tolkien, et comme On est assez connus
pour les jeux de roles, Interplay de-
venait un choix évident pour les
ayants-droits. Je suis allé les voir et je
leur ai dit, écoutez, personne n'a
réussi 4 faire une bonne adaptation,
et je voudrais essayer de recréer le
plus fidélement possible le monde
des Anneaux. Je leur ai expliqué
comment nous travaillions, je leur ai
dit que nous avions les meilleurs
graphistes, parmi lesquels Hildebrant
qui fait des couvertures de magazines
et des calendricrs, et qui est assez
connu, ¢alesa intéressé et finalement

ils ont accepté.

Joy - Le marché du jeu de role
est trés important aux Etats-Unis,
as-tu fait des compromis pour que
le jeu marche aussi en Europe?

BF - On sait aux USA que les
européens préférent les jeux du style
arcade/action. Pour étre tout 2 fait
honnéte, 2 Interplay, on &crit les jeux
auxquels on aimerait jouer, sans se
préoccuper de savoir s'ils convien-
nent 2 tel ou tel marché. On fait de
notre mieux, peut-étre que les euro-
péens vont accrocher - je pense que
certains vont accrocher et d'autres
pas, C'est normal. Le seul critére, c'est
que ¢a doit nous plaire 4 nous. Jus-
qu‘a maintenant, on a eu pas mal de
succes, donc notre méthode ne doit
pas étre si mauvaise que ¢a. On a
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commencé en 1982 et le but principal
a toujours été de créer des jeux de
qualité, amusants el prenants.

Joy - Aux USA, la bécane prin-
cipale, c’estle PC. Y a-t-il d’autres
machines sur lesquelles tu envi-
sages de travailler?

BF - L'Amiga, puisqu’il semble
que ce soit la machine la plus po-
pulaire eu Europe. Je dois dire que si
le CD Rom commence 3 se répandre,
on va sauter dessus, spécialement
pour Lord of the Rings. On 2 méme
une version spéciale de Battle Chess
qui sort bientdt sur CD Rom, dont les
graphismes ont prix deux ans. On
pourrait méme adapter Lord of the
Rings sur Sega 16 bits. Et peut-étre
une version différente sur Nintendo 8
bits. Comme pour les ordinateurs, le
marché consoles aux USA et en Eu-
rope est trés différent. Li-bas, les
consoles ont littéralement écrasé I'in-
dustrie du software, qui a sensible-
ment diminué cette année. Clest
Nintendo qui sort vainqueur. Je suis
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surpris que les consoles soient en-
core si peu importante dans le mar-
ché européen. Remarque, c’'est peut-
étre parce que les jeux micro sont
peu chers, alors que les cartouches
coltent une fortune. Cest sir que
c'est pasun avantage, personnen‘aime
dépenser son fric! Aux USA, chaque
machine a ses supporters ardents, le
PC, le Mac, I’Amiga. Mais pour les
consoles, c'est différent, elles sont
plutdt situées dans le marché du
jouet. Et les utilisateurs sont trés in-
fluencés par des lubies 2 la mode,
comme les Tortues ou les Simpsons.
Un jeu extrémement jouable ne
marchera pas autant qu'un jeu qui
bénéficie d’'une grosse pub.

Joy - Revenons au présent.
Battle Chess 2 est ta dernitre créa-
tion. Comment as-tu fait pour faire
une “suite”?

BF - 1l faut que tu voies par toi-
méme! (NDLR: le test de Battle Chess
2 est dans le dernier numéro de
Joystick). Quand on écrit un pro-
gramme, on apprend tellement de
choses en cours de route qu'on fait
toujours mieux la deuxiéme fois. Dans
Battle Chess 2/Chinese Chess, les
graphismes sont bien meilleurs. At-
tention, ce sont deux jeux extréme-
ment différents; Chinese Chess est un
vrai jeu chinois, pas une vague mo-
dification du jeu d'échec que l'on
connait. 80% des régles sont les mé-
mes, mais les variantes en: font une
expérience totalement différente. Je
crois que les échecs occidentaux dé-
rivent des échecs chinois. Plus exac-

BRIAN FARGO

tement, les échecs ont été inventés en
Inde, puis sont partis en Chine, et
c’est de la version chinoise qu’on
s’est inspiré en Occident. Le jeu qu'on
a écrit est ce qui se rapproche le plus
de la version originale. La grande
amélioration, c’est la musique, et les
effets sonores. Et puis, on a rajouté
des touches humoristiques i un jeu
sérieux. Il y a 200 Ko d’animation en
mémoire. Quand on joue, on voit un
paysage extrémement fin et bien dé-
taillé. On voit la Riviére Impériale qui
divise la Chine en deux, le Nord et le

Sud. Les piéces sont quasiment simi--

laires aux piéces occidentales, il y a
un roi, un cavalier, elc. Mais elles ne
peuvent pas sauter d'autres piéces.

Un ministre se comporte comme un
fou, bien qu'il ne puisse se déplacer
que de deux casesi lafois. Les gardes
sont séduits par la reine, mais ne
peuvent quitter la forteresse. Le roi
non plus, dailleurs. Les pions sont
comme ceux qu’'on connait, sauf qu'ils
ne peuvent pas attaquer en diago-
nale. Au départ, ils avancent norma-
lement, mais dés qu’ils ont passé la
riviere, ils peuvent se déplacer 2
gauche et a droite. Il n'y a pas de
promotion quand on touche le bord
opposé. La piéce la plus étrange, c’est
le canon, il ne peutattaquer une autre
piéce que s'il y en a une troisiéme
entre les deux, une sorte de bouclier.
En somme, c’'est comme les échecs
occidentaux, avec des variantes. Et
notre version est trés interactive, en-
tierement animée. C'est visuellement
impressionnant, les personnages se
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gratient de temps en temps, mettent
la main i I'épée, etc.

Joy - Pour écrire cetypedejeu,
faut-il 2tre un maitre d’échecs, ou
un génie en maths? Et est-ce que
lécriture de lalgorithme prend
beaucoup de temps?

BF - Hum... En fait, on travaille
avec des boites qui ne font que ¢a,
écrire des algorithmes d'échecs. On
leur achéte I'algorithme déja fait. Pour
Battle Chess I et I1, ainsi que pour le
IIl qui sortira I'an prochain, on a
acheté les algorithmes a Oxford
Softworks en Angleterre. On préfére
passer notre tlemps a créer une belle
interface visuelle et sonore. Il est
inutile d'essayer de
dépasser des gens
qui ont littérale-
ment consacré leur
vie a4 l'étude des
algorithmes
d’échecs. Ca pren-
drait trop de
temps. Onaautant
de graphistes que
de programmeurs,
et simplement faire
I'interface nous a
pris un an.

Joy-Tuesun
bon joueur toi-
méme? Un cer-
veau?

BF - Meilleur
que la moyenne,
je pense, jadoreles
échecs. Maisje n'ai
pas programmé
depuiscing ans. Je
suis plutdt un pro-
ducteur: jarrive
avec une idée, el
je forme un groupe
pour la mener a
bien. Je supervise
tout le processus, je fais faire les
boites, les manuels, je fais les rela-
tions de presse, et le jeu est terminé
et part dans le public. Mon tout
premier programme, i |'époque,
s'appelait Demon’s Forge, mais il
n’est jamais sorti en Europe. J'ai aussi
fait Mindshadow pour Activision. Mais
je suis trés content d’avoir fait de la
programmation, car ¢a m'a donné
une vision globale des choses, ¢ca me
permet de savoir estimer exactement
le temps que prendra chaque projet.
Je me consacre surtout aux aspects
commerciaux, et A jouer aux jeux des
autres. Ce qui me donne un bon
€quilibre, et qui me permet de choisir
de bons produits, commercialement
viables.

Joy - Merci.
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IBMPS/1: 1AL

-Cing minutes et vous étes dansle
coup- Avec cette simple phrase, IBM
a réussi a récupérer la psychologie
d’Apple et de son Macintosh; la rapi-
dité d’apprentissage et la simplicité
d'utilisation. Dés I'allumage, plus de
caractéres rébarbatifs avec un cur-
seur clignotant. Tout cela laisse place
i un menu proposant d'emblée le
choix entre les informations d'utili-
sation, Microsoft Works, le charge-
ment de vos logiciels ou le Dos IBM.
A noter tout de suite, le PS/1 - comme
le PS/2 - est muni d'un lecteur 371/2
de 1,44 Mo et d'une souris. Disposant
d’'un 80286 cadencé i 10 Mhz, il n'est
pas destiné au marché professionnel
auquel le PS/2 se réserve. Le M5/DOS
fourni est la derniére version, la 4.01.
Facilement extensible 2 1 Mo, la
mémoire de base n'en reste pas moins
de 512 Ko. Mais I'ergonomie a éé
tellement travaillée qu'il suffit de sou-
lever une languette métallique pour
pouvoir enlever le panneau avant. Il
en est de méme pour le lecteur 3"1/
2 ou le disque dur, facilement
installables car mis sur des rails glis-
sants qui permettent de les Oter en
quelques secondes. Il est tout aussi
aisé d’augmenter la taille mémoire
puisqu’il suffit de changer une carte
amovible pour ce faire. Tout a été
pensé pour qu'un débutant puisse
effectuer ces manipulations sans pro-
bleme. L'affichage est en VGA
(640x480 en 256 couleurs ou niveaux
de gris) sur écran 12 pouces
monochrome ou couleur (suivant la
configuration). 12 pouces c’est un
peu petit, mais la sortie VGA permet
de se passer du moniteur d’origine.
Les interfaces sont standard: port sé-
rie, connecteur paralléle, bus externe,
et méme prise jack pour casque audio.
Toutes les sorties sont symbolisées
par un dessin qui, 4 la place desnoms
compliqués, indiquent clairement le
périphérique que I'on peut raccorder
4 chaque connecteur.

Mais revenons aux programmes
accessibles par les menus: le Basic
4.0 est intégré (d’habitude, c'est sur

CHIP’S CHALLENGE

Dans Chip’s Challenge d'US Gold, vous devez diriger un tout petit
personnage, qui réve de rentrer dans le club d’information des Bit
Busters. Pour y parvenir, il doit récupérer des composants électroniques
dans 144 niveaux différents, bourrés de piéges, de monstres et d'obs-

disquette), Works 2 (logiciel intégré
comprenant un traitement de texte,
un tableur et un gestionnaire de fi-
chiers), Dos Manager (un utilitaire
qui simplifie I'accés au MS/DOS), vos
logiciels (un menu d'accueil sous
forme de fiches pour automatiser le
lancement des logiciels), Informa-
tions (programme de prise en main
pour lesdébutants), et enfin Overcom
(un logiciel d’émulation Minitel qui
permet d'utiliser le modem livré en
standard).

Le PS/1 selon IBM, ce n'est niun
ordinateur domestique qui finira au
placard, niune machine dejeux élec-
troniques... Nous annongons l'ordi-
nateur de bureau pour la maison.
Dixit le discours de présentation du
PS/1 en france. Avec ordinateur do-
mestique, IBM parle des «vieux
Amstrad et autres ZX-80 mais aussi
des Amiga et ST, quIBM espére
(vainement?) supplanter pour les
applications personelles. Quant 4 la
machine dejeux électroniques, il s'agit
sans doute des consoles de jeux japo-
naises. Merci aussi pour celte pensée
humanitaire (V'ordinateur de bureau

pour la maison) qui consiste 2 sup-
poser que I'on n'a pas assez de travail
au bureau et qu'il faut en plus en
ramener 4 la maison. Non, franche-
ment...

En proposant son PS/1 2 9200
francs en version monochrome avec
un lecteur de disquette ou 3 12600
francs en couleur, IBM espére at-
teindre le grand public plus facilement.
Mais voila, ce qui n’est pas cher pour
IBM n’est pas obligatoirement bon
marché pour monsieur tout le monde.
On trouve aisément chez d’autres
constructeurs comme Commodore ou
Amstrad une version de base similaire
pour quelques 2000 francs de moins.
Evidemment le PS/1 est plus convivial
que n’importe quel PC mais ce n'est
un avantage que pour l'utilisateur
néophyte. Par exemple, on ne vous
apprend pas 4 gérer le disque dur, et
au début vous y sauverez tout en
vrac. Mais lorque les problémes
commenceront... Aie! Aussi les pos-
sibilités d'extension sont un peu li-
mitées. A chacun de juger, moi je
garde mon Amiga.

Yvan Elbaz

—
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tacles pas possibles. Pour atteindre la sortie, il doit ramasser tous les
composants d'un niveau, en trouvant les bonnes clefs pour passer
certaines portes, et les bons moyens pour éviter de se faire tuer dans les
ruisseaux, sur les endroit verglacés ou dans les salles enflammeées. Chip’s
Challenge, c’est de la réflexion, avec un timing pour vous obliger 2 faire
marcher votre matiére grise le plus rapidement possible. Trés amusant
et souvent difficile a résoudre, la tonne de niveaux de Chip’s Challenge
vous promet des heures de jeu sur Amiga bientét, puis sur tous les autres
standards ensuite.
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11, en beaucoup mieux.
D’abord, les graphis-
mes en perspective
isoctle sont fins et jo-

Remix Ninja, c’est
> la suite de Last Ninja
‘ liment réalisés, malgré
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treint de couleurs, et I'animation
des personnages est beaucoup plus
rapide. Votre mission: venger vo-
tre frére en trouvant son assassin
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dans une ile vous ré-
servant quelques sur-
prises. Du combat et
de la réflexion sont au
menu dans cette nouvelle aven-
ture qui reléve largement le ni-
veau de la série de System 3, et
qui sortira en décembre sur ST.

LE SICOB S"EXPORTE

Le Comité des Expositions de
Paris et le Comité d’Etat d’URSS a
I'Education et 4 la Formation ont
décidé d’organiser, en bons parte-
naires, un SICOB i Moscou! Une
manifestation de ce type s'imposait
dans ce grand pays ou la technologie
de I'informatique et de I'information
est encore ués mal développée. II
existe seulement 300.000 micros en
Russie, 100.000 seraient produits cette
année mais les besoins sont plus

grands. De plus, les systémes existants
ne sont pas compatibles entre eux
(pas de PC hormis quelques importa-
tions plus ou moins légales) et ils sont
produits en petites séries. Bon nom-
bre d’'entre eux ne sont pas de vrais
micros mais des stations dédiées au
calcul ou 2 la gestion. Il n'existe
qu'environ 3000 gros systémes de
traitement, ces immenses ordinateurs
ueés puissants. Toujours selon des
études statistiques, 700.000 logiciels
aurajent été développés. Peu sont
diffusés car il s’agirait pour la plupart
de réalisations sur mesure, dédiées a
un seul systéme. Dans les grands
lycées et universités, I'Etat a depuis
peu installé de petits ordinateurs avec
lecteur 3 1/2 sur le c6té qui rappellent
quelque chose... En fait, de vulgaires
MSX d'origine japonaise rachetés dans
des stocks d’invendus et rebaptisés
pour la circonstance en leur rajoutant
I'alphabet Russe. Mais le pire cest
que 14% seulement des foyers ont un
téléphone, contre plus de 95% en
Europe! Autant de retard accumulé
dans toutes les technologies électro-
niques ne saurait €tre résorbé sans
des mesures importantes (navré mais
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pour dire ces choses-1a j'arrive pas 2
ne pas étre sérieux). Les Russes en
sont conscients et leur XIIéme plan
quinquennal (¢a veut dire qu’il est
€tabli ous les cinq ans; révisez donc
volre histoire), qui va de 1986 2a
1990, prévoyait pour sa fin l'instal-
lation de plus d’un million de micros.
C'esl pas encore ¢a.

Le Sicob Moscou, qui se tiendra
du 4 au 9 mars 91, va permeltre aux
Européens d’entrer en force sur le
marché russe en proposant matériels,
réseaux, logiciels spécifiques et sur-
tout la formation nécessaire. 1l va
aussi permellre aux entreprises rus-
ses de développer un partenariat
avec les Européennes. Simultané-
ment A cetie manifestation se tiendra
un congres sur la modernisation du
secteur public, I'utilisation des nou-
velles technologies et donc la for-
mation, l'aspect primordial de
échange. Car c'est trés bien de
disposer de ce qu'il y a de plus
moderne et lout et tout, mais encore
faut-il savoir l'utiliser. Les grosses
industries - chimie, metallurgie, ali-
mentaire, textile - et les administra-
tions - transports, postes, douanes,
sécu - cherchenttoutes des solutions
globales. Avec ce Sicob, tout le
monde va y gagner.



CORE GRAFX

NEC

Une borne d'arcade a
domicile ! Image plein
écran, sprites hyper
rapides, scrollings éclairs.
Toutes les consoles Nec sont
équipées du fameux
boitier "Audio-Vidéo
Plus" pour vous ol il
connecter sur votre
chaine Hi-Fi et jouer
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Pour une fois, dans Armour-
Geddon, I'un des prochains Psygnosis,
VOUS ne saurez pas conire qui vous
combattez. Ce sont des ennemis, cer-
tes, extra-terrestres, certes, mais c'est
tout ce que vous savez d’eux, sinon
qu’ils possédent une sorte d’espéce
de rayon, comme qui dirait, de la
mort, et qu’ils ont I'intention de pul-
vériser la Terre. Finalement, vous en
savez suffisamment, et je vous con-
seille de faire comme moi: la téte sous
'oreiller, un bon roupillon, ¢a se
passera bien tout seul. Non? Vous
préférez aller vous battre? Ok, puis-
que vous insistez. Vous aurez deux
ou trois petits gadgets pour vous
aider, comme des tanks, des
hovercrafts, des hélicoptéres, des
chasseurs, des bombardiers, des la-
sers, des écrans de protection, des
bombes, des missiles, des roquettes,

™

CARTHAGE

des écrans anti-radar, des infrarou-
ges, des unités de téléportation, des
réserves de carburant et un radar.
Comme vous pouvez le constater, on
ne vous laisse pas tomber. Il est vrai
que méme avec loutl ¢a, Vous avez
peu de chances de vous en sortir
vivant.

Tout le jeu est en 3D vectorielle,
et il faut faire preuve d'autant de
sagacité que de réflexes, puisque
I'équipement de votre vaisseau doit
ére entretenu et surveillé, et que
vous devez diriger des équipes qui
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travaillent sur des armes plus puis-
santes. Sur ST et Amiga, la date de
sortie annoncée (demain) étant pro-
bablement trés différente de la date
de sortie réelle (dans cinq ans), que
nous n'annoncerons nil’une nil'autre.
En revanche, nous allons annoncer
Obitus, qui pendant longtemps a porté
le titre provisoire de Tempus. Il sagit
d'un jeu de réle enrichi de séquences
d'arcade et d'aventure, composé de
quatre contrées différentes. Vous ar-
rivez dans l'une d'elles, sans vous
rappeler d’ot vous venez ni qui vous




les, mais certain en lous cas que
vous ne faites pas partie de ce monde,
ni de cette époque. Et pourtant, les
lieux vous semblent familiers. Ah ah,
mais qu'est-ce que cela peut-il bien
cacher? On ne sait pas encore.
Toujours est-il que les graphismes
sont, sempiternel refrain, 4 la hauteur
des productions habituelles de
Psygnosis, c'est-a-dire qu'ils éberluent.
1y trouve les trolls, nains, prétres,
valiers et magiciens qui peuplent

) Bl i

habituellement ce genre de produc-
tion, plus de 400 personnages en
tout, des sorts bien évidemment, et,
ce qui n'a rien 2 voir, un tee-shirt, ce
qui est trés gentil mais il faudrait
peut-étre penser 3 proposer en méme
temps la version sans tee-shirt pour
ceux qui ne tiennent pas particuliére-
ment 4 dépenser 10 sacs supplémen-
taires (les naturistes, par exemple).
Ca ne sort que sur Amiga pour I'ins-
tant, lant pis pour les autres.

Et en passant, voici encore quel-
ques photos de Carthage, qui devrait
sortir sur ST et Amiga ce mois-ci, mais
vous les connaissez, chez Psygnosis,
que de la gueule.

TWIN WORLD, PUFFY'S SAGA, SIR FRED © Ubi Soft.
TETRIS © 1987 Andromeda Software © 1987 Mirrorsoft

1td. All rights reserv

Compilation disponible sur ST et Amiga
Exclusivement en vente dans les Fnac
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ESPACE,
FRONTIERE DE L'INFINI

Ca se passe sur PC et compatibles dans le futur. A ceile époque, la race hurnaine qui ne peut plus
habiter sur la Terre est obligée de partir 4 I'aventure au milicu des amas siellaires 2 la recherche d’'une
providentielle planéte habitable. Les lecteurs les plus éveillés ont déja compris qu'avec Lightspeed,
Microprose se lance dans la simulation spatiale. Bonne nouvelle, ce jeu pourra étre “configuré” suivant
la personnalité de chaque joueur: le passionné d'arcade pourra profiter des scénes d'actions alors que
le joueur branché réle pourra dialoguer, commercer avec les habitants des mondes rencontrés. Suivant
le type d’amas stellaire choisi, la conquéte sera plus ou moins difficile.

LUDOMANIA:
ON CONTINUE

Les organisateurs du festival Ludomania
ont eu un tel succeés i la Grande Molte cet été
(16.000 visiteurs en 19 jours) qu'ils ont décidé
de remetire ¢a en venant 4 la rencontre du
public, c’est-a-dire en faisant le tour de France:
ce festival se tiendra donc du 5 au 9 décembre
au Palais des Papes 2 Avignon, du 12 au 16
décembre au Stade des Costiéres a2 Nimes, du
19 au 23 décembre au Corum de Montpellier,
du 26 au 30 décembre 4 'Espace de la Téte d'or
de Lyon, du 5 au 9 janvier au Palais de la
Musique, des Papillons et des Congrés de
Strasbourg, et enfin du 9 au 13 février au CNIT
4 Paris La Défense. Ce sont Titus et Commodore
qui parrainent, patronnent et sponsorisent la
manifestation, 'un en offrant des tonnes de
logiciels et l'autre en prétant des dizaines de
machines en accés libre.

PAINT DESIGNER

Paint Designer est le dernier logiciel d'Esat  gestions 3D, des calculs de faces cachées, des
| Software. Comme son nom l'indique, Paint  agrandissements et réductions paramétrables,
| Designer est un logiciel de dessin qui tourne sur  programmer en Logo, gérer des polices Gem,
| Atari STF, STE et méme sur Stacy le tout en  egc, L'utilisation de Paint Designer est aussi
| monochrome, avec un méga de Ram minimum. Il agréable que les logiciels de dessin pour
| vous permetira de tracer les formes géométriques  Macintosh! Vous pourrez vous la procurer
! les plus classiques (rectangles, cercles, etc.). Vous  pour la somme de 590 francs.
| pourrez aussi faire des courbes de Bézier, des

Vente par correspondance

92.94.36.00
Depuis PARIS 16.92.94.36.00
MINITEL :
3615 MICROMANIA

I
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SWIV NE VEUT ABSOLUMENT

-.
>
¥
B

.

2

Les programmeurs de Silkworm
et de Ninja Warriors sont de retour.
IIs reviennent avec SWIV, sur Amiga,
qui est un Shoot'em Up i scrolling
vertical qui utilise les mémes techni-
quesde chargement que lesdeuxjeux
précédents, j'ai nommé le charge-
ment continu. La aussi vous pourrez
jouer & deux: 'un dirigera un hélicop-
tére, et I’autre une jeep qui pourra se

transformer en bateau au gré de la
topographie des lieux.

Catire de tous les cotés, 'est beau,
il ya 9 décors différents: de la jungle, a
la banquise en passant par le désert,
Focéan, ou !eschampsdeglé (d'ailleurs,
dans ce tableau, le graphiste a placé
des traces de soucoupes volantes iden-
tiques a celles trouvées en Angleterre,
et qui passionnent nos voisins d’outre-
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Manche. A ce propos, re-
portez-vous au numéro
de Science & Vie actuel-
lement en kiosque, pour
voir |'immense super-
cherie drolissime qui en-
toure cette affaire).

Notons aussi que, et
C'est assez rare, le soft
adapte la difficulté dujeu
au niveau du joueur.
Autrement dit, si vous
étes un pro des jeux
d'arcade, vous recevrez
des tonnes d’ennemis
dans la gueule.

SWIV de chez Storm,
disponible en janvier sur
Amiga, ST et CPC. Mais
nous vous enreparlerons.




Courez vite chez Micromania, il y a plus de 100 000 logiciels ef
carfouches de jeux d des prix déments pour la fin de ['année

' DES PRIX DEMENTS... DES PRIX n:m:ms... \'I

POWERMONGER | NINJA TURTLES

ST et Amiga . Amstrad Disc /

299F 199F . 159F 119F !

 WHEELSOI'FIRE EDITION N°1 L
+ Chaae HQ + Turbo OutRun | + Silkworm + Double Dragon g \|
+ Hord Drivin + Powerdrift + Xenon + Gemini Wing ¢
Amsirad Disc 249F 199F | Amstrad Disc _249F 179F ;
sTet Amiga 299F 199F | sTorAmiga 249F 179F | i

MICROMANIA LA DEFENSE
Centre Commercial des 4 Temps-Niveau 2
Rotonde des Miroirs - RER La Défense
1él. 47.73.53.23

MICROMANIA FORUM DES HALLES

gsuwmmrmmmmwv
Je jeux pour micro-ordinateurs ef consoles de jeux Tl E":""

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale it
Niveau -2 . Métro et RER Les Hqﬂes s
1¢l. 45.08.15.78 .

MICROMANIA CHAMPSI fLYSEES__ M|CROMAN|A

:f\I.ERIE DdEsthAMPEsl (Galerie Basse)f LES NOUVEAUTES D’ABORD !
4, avenue des Champs Elysées i . o3
RER Charles de Gal?lle Eroil Quver fogse‘ s Dimonches, 11 € = a montre jev vidéc

Méiro George V. Tél. 42.56.04.13 P22 N @ cristaux Ilqlmles
>RINTEMPS HAUSSMANN ) GRATUITE-

it BdHHu:‘mEl il ﬁEqu-ﬁ ng‘gzs?és-;g] 75008. Pans i/ pour toute commande d’au moins 450
T e KAt o 1 f de logiciels sur Amstrad, Amiga 3T, PC.

.-;RIN'I'EMPS VELIZY 2 &/ iil:;c disponibles : (Course Auto, Tenms
- CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 /

- Niveau 1 . Rayon Musique-Micro . Tel 34 65. 32 91 3615 MICROMANIA
PRINTEMPS NATION L g UN GAMEBOY
- 2125, Cours de Vincennes . 4° eetu e . 75020 PARtS 4

Méiro RER Nation . Tél. 43.71.12. 41 A GAGNER CHAQUE SEMAIN‘

Vous pouvez aussi i commeander en ielephomi av 92 4 36,00 - Livraison garantie par Colissime

--.——....___-..__.——___._____..-—____.-__—_-..__————_..——_..——._—_..—_——_—__.—__...—

i AR R e et S e A S B A
no TITRES | PRIX
ol {3 o s R e RS S U bt
i g i Cadls poetalic i o 7o L U e N B
; | | PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTEREANCAIRE | [ T.Shirt PLAY AGAIN
Participation aux frais de port et d’emballage + 20 F | | M. L. XL (entourez votre taille)
= (attention ! Consoles : 50 F) | it | T S | Lo | | VEL T.Shirt HiGH SCORE
Précisez Cassette | Disk Cartouche L] Total @ payer = '| F | | Date d" exp:ranon ke SJgnarure noll-'ll‘f: MI CR ° M‘iﬂiﬁiﬂu e)
ﬁgiema . dqua bancoire L1 CCP [ mandal-lettre [ e p ¢ & réception [en ojoutont 19 F) pour frois de remboursement - N° d —Mmb {faeulratify L1 1 [ |

ENIOUREZ \"OTRE ORDtNAIEUR DE JEUX : AMSTRADAM AMSTRADG!ZB SEGA PC 1512 , ATARI- ST AMIGA NEC . LYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE . GX 4000



Venez tester les nouvelles consoles dans les
magasins dv Forum des Halles,
des Champs Elysées et de la Defense

LA CONSOI.E SEGA MEGADRIVE

+ le jeu Altered Beast
+ 1 manette de jeux

ADAPTATEUR MASTER
SYSTEM/MEGADRIVE 329F
CONTROL PAD MEGADRIVE 119F
ARCADE POWER STICK
MEGADRIVE 39r
TOP 10 MEGADRIVE
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 369F
‘Golden Axe (Arcade) 369F
Ghouls n’ Ghosts (Plateforme} 449F
‘Mystic Defender (Arcade) 369F
Last Battle (Arcade). 369F
Rambo 3 (Action) - 299F
‘Alex Kidd (Plateforme) 299F
| Forgotten Worlds (Arcade)  369F

WoﬂdCupSocmW(Sun Foot) 299F
L Super Hang On (Sim. Molo)

J69F

58

CO—

=
\_q'_"_'

MICROMANIA

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

écembre 2 )
%:r:::gn.:: ouvert 7 jours/7 meme le dimanche

LA CONSOI.E GX 4000 990 F

Iy, + 2 manettes

After burner 2 (Arcade) 389F
Atomik Robokid (Arcade) IR9F
Baseball (Sim.) 369F
Basketball (Sim.) 369F
Battle Squadron (Arcade) 389F
Budokan (Arts Martiaux) 349F
Burning Force (Arcade) IB9F
Columns (Réflexion) IR9F
E Swat (Arcade) 3B9F
Ghostbusters (Action) 349F
Golf (Sim.) 449F
Hard Drivin {Course Auto)  389F
Hell Fire (Arcade) 189F
J Buster Boxing (Sim.) 389F
Klax (Réflexion) 389F
Moonwalker (Arcade) 369F
Populous (Strategie) J49F
Road Blasters (Course Auto) 389F
Shadow Blasters 189F
Space Harrier 2 (Arcade) 369F
Stormlord (Plateforme) 389F
Strider (Arcade) 389F
Super Thunderblade (Arcade) 369F
Super Monace GP (Course FI) 389F
Sworld of Sodan {Arcade) 349F
Thunderforce 2 (Arcade) 369F
Wrestler War (Catch) 389F
Zany Golf (Arcade) 349F

LALYNX, LA 1 CONSOLE DE JEUX
PORTABLE AVEC ECRAN

Blue Lightening (Arcade)
Chip Challenge (Arcade)

Gauntlet (Arcade) -
Slime World {Arcade)
Klax (Réflexion)

275F
275F
275F
275F
275F
275F
275F

TOP GX 4000
Robocop 2 (Action) 295F
Navy Seals (Action) 295F
Pang (Arcade) 295F
Shadow Warriors (Karaté) 295F
Batman (Action) 295F

Opération Thunderbolt (Arcade) 295F
Barbarian 2 (Combat i I'épée) 295F
Fire and Forget 2 (Course Auto) 295F

Tennis Cup (Simulation) 205F
Klax (Réflexion) 295F
No Exit (Action) 295F
Switchblade (Plateforme) 295F

1’5 de jeux

) + le jeu
Burning Rubbe
(Course Auto)

AUTRES TITRES A VENIR:
Chase HQ 2(Course Auto

Strider 2 (Arcade) 295F
Plotting (Réflexion) 295F
Dick Tracy (Action) 295F

Epyx World of Games (Sports) 295F

Wild Streets (Kung fu) 295F
Crazy Cars II (Course auto) ~ 295F
Tintin sur la Lune (Action)  295F

L’espion qui m'aimait (Arcade) 295F

Spiderman (Arcade) 295F
Toki (Arcade) 295F
Battle Command (Simul. Vol) 295F
Badlands (Arcade) 205F
Stunrunner (Arcade} 205F
Copter 271 (Simul Helico) 295F




245F
245F
245F

e juice (Arcade)
Bubble Ghost (Plateforme)
Chase HQ (Course Auto)

(hessmaster (Echecs) 245F
(Curtis Stranges Golf (Sim.)  245F
Days of Thunder (Course Auto) 245F
Dragon’s Lair (Action) 245F
1 Race (Course Auto) 245F
|Ghost'n Gobblins (Arcade) 245F)
Hunt for Red October (s/marin) 245F}
fordan VS Bird (Basketball) 245K
Kid Nikki (Action) 245F
Klaxx (Réflexion) 245F
Kung Fu Boy (Arts Martiaux) 245F

La GAMEBOY,
 une qualite

NSOLE + T
o 590F

il couteurs stéréo
:+ llzsceﬁble vidéo link permettant

de relier 2 Gameboy.

ﬁ MICROMANIA |
. ARTC -{}J}“

Golf (Simul.golf)

Lock’n Chase (Type Pacman)

Mickey Mouse (Plateforme)

Northstar Ken (Kung Fu)
Othello(Réflexion)

Palamedes (Réflexion)
Penguin Land (Plateforme)

| Pipe Dream (Réflexion)
Pitman (Plateforme)

‘| Popeye (Labyrinthe)

Puzzle Boy/Kwirk (Réflexion)

Korodice (Réflexion) 245F||Nemesis (Shoot’em up) Puzzle Road/Daedalian Opus
Mechanoids (Arcade) 245F| Alley Way (Casse Brigue) 173F Puzznik (Réflexion)
Vionster Truck (T.Terrain 4X4) 245F| After Burst (Action) 245F Billion (Reéflexion)

vir Chin's Gourmet Paradise  245F| Amida 245F Qix (Réflexion)

>ro Wrestler (Simul. Catch)  245F| Alien Heiankyo (Plateforme) 175F Quarth (Arcade/Réflexion)
Robocop (Arcade) 245F| Baseball (Sim. Baseball) 195F Ranma 1/2 (Arcade)

R Type (Arcade) 245F| Baseball Kids(Sim. Baseball) 175F Revenge Gator (Flipper)

Shogun Force 245F
Side Pocket (Billiard) 245F
Soccer Mania (football) 2145F
super Chinese Land (Plateforme) 195F)
Gremlins (Arcade)

\smik World (Plateforme)  145F
|Cosmo Tank (Arcade) 45F

Jead Heat Serambble (Course) 145F
inball Party (Flipper) 145F
triker (Shoot’em up) 145F

Arcade) 145F | Godzilla

Battle Ping Pong (Sim.)
Beach Volley (Sim.volley)
Blodia (Reflexion)
Boxing (Sim. Boxe)

Bugs Bunny (Plateforme)
Burai Fighter (Arcade)
Card Games (Jeux de Cartes)
Dextérity (Réflexion)
Duck Tales (Plateforme)
F 1 Boy (Course Auto)
Final Fantasy (Aventure)
Flappy (Réflexion)
Flipull (Ident. Plotting)

2U5F
A5F
195F
195F
195F
195F
195F
195F
USF
USF
24SF
195F
195F
AUSF

Road Star (Action)

Rupan Sansei

Saki Dai Boken (Kung fu)
SD (Wargame)

SD Rupan 3 (Tableau)
Snoopy (Arcade)

Soccerboy (Sim.Football)
Sokoban/ Boxxle (Réflexion)
Space Invaders (Shoot’em up)
Space Warrior (Tableau)
Tasmania Story (Plateforme)
Volley Fire (Arcade)

Wars

World Bowling (Sim.bowling)

TOUTES LES DESCRIPTIONS
DES JEUX SUR 3615 MICROMANIA

3‘69 eu"ﬂuuﬁﬂqaﬁlew ’
Bwin

|

' CHEZ MICROMANIA PLUS
DE 70 TITRES DISPONIBLES
A PARTIR DE 145 ¢

VEAUTES A VENIR m
Double Dragon (Arcade 2
Teenage Mutant Turtle Ninja 245
Batman (Plateforme)
Spiderman (Arcade)
Ghostbusters 2 (Arcade)
Yampire Killer/Castle Vania
Boulder Dash(Arcade)
Skate or Die (Skateboard)
Fortress of Fear (Action)
Paperboy (Arcade)
Dr Mario (Nouveau Tetris)
Gargoyle's Quest (Plateforme)
Super Marioland (Plateforme)
Tennis (Sim. tennis)

195F

Hyperload Runner (Plateforme) 195F

195F

Lunar Lander (Arcade Espace) 245F
Master Karateka (Act./Combat) 195F

195F

# Motocross Maniacs (Motocross)195F

245F
195F
25F
195F
195F

195F
195F
195F
195F
195F
245F
195F

' LIGHT BOY 275 F

Agrandit I"rmutl;le et vous permet
'N? de jover dans le noir

- 2

F OITIER NEXOFT ,
199F
En matire plastique rigide,
© porter en bandouligre.
oire Gameboy 4 jeux,
& casque vidéo et
e cable de liaison,

| Gomeboy est une Marque déposés @ Bandai Ninte

SACOCHE GAMEBOY 199F

4 jeux, le casque stéréo
i et le céble de liaison.

GAMELIGHT 145 F

Eclaire I'écran de votre Gameboy

En tissus plosirﬁe pour porter la ceinture votre Gameboy,

Double Drag

es écoufeurs stéréo
-:- 'l'le cable vidéo Link permettant

de relier 2 Gmeboy S

Achetez ces 4 Hits et recevez
GRATUITEMENT la sacoche
MICROMANIA d’une valeur |
de 199 F

Possibilité de changer de jeux avec d’autres
titres @ 245 F, offre limitée aux stocks disponibles

MICROMANIA publie le 1°' catalogue
des jeux sur GAMEBOY
Demandez-le dans les magasins et
en vente par Correspondance

POUR COMMANDER

92.94.36.00

depuis Paris composer le

16.92.94.36.00

3615 MICROMANIA

Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande

de la 1™ page. A envoyer @ MICROMANIA,

BP 114 06560 VALBONNE



LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA

__PC COMPAT

[ COMPILATIONS |

SLES

NOUVEAUTE
A NE PAS MANG

bre
:::: 7 jours/7

!
Art de la Guerre ‘J
Advanced Destroyer simul. 289 F
BATTLE COMMAND 299F
BATTLESTORM 269F
CAPTIVE - 299F
EMPIRE(COCKTEL) 349F
FALCON V 3.0 349F
IMPERIUM 299K
L.A BANDE A PICSOU 249F
LE CRIME NE PAIE PAS 299F
LORDS OF THE RINGS 349F
MASTERBLAZER 249F
MIG FULCRUM 399F
MONKEY ISLAND 299F
MUDS 249F
MURDERS IN SPACE 249F
MYSTICAL 249¥
NIGHTBREED ACTION 299F
NIGHTBREED JEU ROLE  299F
NIGHT SHIFT 299F
OPERATION HARRIER 249F
RICK DANGEROUS 2 249F
SECRET WEAPONS - 349F
STUN RUNNER 299F
SUPER OFF ROAD RACER  249F
SUPREMACY 299F
SWAP 249F
TEEN AGE MUTANT TURTL 299F

POWER CRASH 299F
HENS Rua BARD'S TALE 3 299F
:E::lgnjf;:]::f;r]ds BETRAYAL 349F
+Strider COVERT ACTION 399F
+Last Duel CRIME WAVE 299F
EPYX SPORTING GOLD  299F DICK TRACY 249F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX EPIC 249F
110 métre Hdica,lum‘:r’dn:l marteau, sa\ln a F29 RETALIATOR 299F
i el s o | | GOLDOF THEAZIECS  280F
oy e IT CAME FROM DESERT  349F
PC GOLDHIT 2 299F
+ E Motion+indiana Jones Action KING QUEST v S99F
+Moonwalker+Heavy Metal LEGEND OF B BOULDER 295F
: LEMMINGS 249F
"N MEAN STREETS 299F
INDY AVENTURE NARC 299F
+ ZAC MAC CRACKHEN OPERATION STEALTH
200F (256 COULEURS) 349F
Texte @ "écran et manvel en francais PANG 299F
SIMEARTH 299F
TOP 10 SLIDERS 249F
PC COMPATIBLES SPACE QUEST IV 399F
OPERATION STEALTH 209F | | UMS2 349F
MURDER 249 | | VAXINE 249F
NIGHTBREED (Avent) 209F | | ZOUT 249F
LES VOYAGEURS DU TEMPS
...LA MENACE....... 299F
ITALY 90 249F MANETTE KONIX 195F
INFESTATION 299F MANETTE KONIX
FIRE AND FORGET 2 269F +CARTE 295F
MIDWINTER 349F QUICKJOY M5 199F
SILENT SERVICE 2 349F 10DISQ 51/4 DF.DD.  49F
STORMOVIK 299F
COMPILATIONS

INDY AVENTURE

INDY 500

NOUVEAUTES

LES GUERRIERS NINJA 275F il |Art de la Guerre 299F LE CRIME NE PAIE PAS 299F
+ Shinobi + Double Dragen 2 + ZAC MAC CRACKHEN A NE PAS MANQUER Advanced Destroyer simul. 289F MASTER BLAZER 249F
+ Ninja Warriors BATTLE COMMAND  249F | |z; cATRAZ 249F METAL MASTERS 249F
_ 299F | | BILLY THE KID 249F | |ALPHA WAVES MENTAL 259F MIG FULCRUM 349F
LES STARS DE HOLLYWOOD | | Texte & I'écron of manuel en francais | | ppyjop GT4RALLY ~ 249F | [AMAZING SPIDERMAN  269F MONKEY ISLANDS 249F
249F CRIME WAVE 249F | [AMNIOS 199F MURDERS IN SPACE 249F
+ Batman The Movie + Indiana Jones TOP 20 AMIGA DICK TRACY 249F | |AQUAVENTURA 349F  MUDS 249F
Adtion + Roboccop + Ghostbuster 2 | |y oTUS TURBO ESPRIT 249F | | E. SWAT 240F | [ARMOURGEDDON 249F MYSTICAL 249F
: BAD LANDS 249F NIGHT SHIFT 249F
LES CHEVALIERS  240F | |AWESOME 349F | | EPIC 249F T ok e i e
+ Black Tigar + Dynosty Wars SHADOW OF THE BEAST 2 349F LEGEND OF BOULQER 249F B{\RBAI{I,??I 2 i.PS GN) ; ! ()PH:(A] 10N !—IA}.{RII:R ; ?
s i e’ i SECRET AGENT 249F BATTLE STORM 269F SAINT DRAGON 249F
T LEMMINGS 249F | [BETRAYAL 299F SIMULCRA 249F
SEGA ARCADE TURBO 199F SHADDN WATONS 249F | | LINE OF FIRE 249F | |CARTHAGE 249F SPEEDBALL 2 249F
+ Turbo Out Run + Crackdown GOLDEN AXE 249F | | MEAN STREETS 249F | |CHAOS STRIKES BACK 249 SPINDIZZY 2 249F
+ Super Wonderboy + Thunderblade | |OPERATION STEALTH MURDER 249F | [COUGAR FORCE 269F STUN RUNNER 249F
+ COMPACT DISC 299F | | NARC 949F | |CUTIPOO 49F SWAP 249F
EPYX SPORTING GOLD 299F | |GOLD OF THE AZTECS ~ 249F | | NAVY SEALS 240F | [EMPIRE(COCKTEL) 299F SWIV 249F
21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX | Ip) OTTING 249F GHTBREED (ROLE) 249F | [FLIGHT OF INTRUDER = 299F NINJA TURTLES 249F
110 métres haies, lancer du marteau, NIGHT BREED (ACTION 240F NI ( ) 4 GEISHA 279F ULTIMA V 209F
saut @ la perche, barres assymétriques, ( ) NIGHT BREED(AVENT.) 249F HARD DRIVIN® 2 249F TUMS 2 299F
bobsleigh, plongeon de haut vol, F29 RETALIATOR 249F 0BITUS 349F Ill"D('E DREI-)IP_ b : e
s JUDG 199F WOLF PACK 299F
R e > LOST FATHOL 249F | | PANG 249F | [KILLING CLOUD 249F _7-OUT 249F
LEGEND OF FAERGHAIL  299F | | poWERMONGER 199F e = =
B O or L ||CAOAVER 249F | | PUZZNIK 209F ENSEMBLE DU CATALOGUE
+ Niw Zaatand Sto NITRO 249F | | ROBOCOP 2 249F | | 688 ATTACK SUB 249F MIDWINTER 289F
+ Rainbow lsland + Super Jonderboy MIDNIGHT RESISTANCE 249F | | 50 (CHASE HQ 2) 249F st ; il e PY,THOT\ : '1,90]—
+ Bubble Bobble F19 STEALTH FIGHTER  289F | | STRIDER 2 | [T TR SRR B ERG 1-:91{_
INDY 500 209F | [Reair signuc 249F | | BUDOKAN 249F POLICE QUEST 2 349
LES JUSTICIERS N°2 249F CAPTIVE 249F POPULOUS 249F
M 1 TANK PLATOON 299F | | TOKI 249F = e E R S
+ Ghostbusters 7 + Cabal CHUCK YEAGER 2.0 249F PRINCE OF PERSIA 249F
+ Opération Thunderbolt VOODOO NIGHTMARE 249F | |TOTAL RECALL 249F | | DELUXE PAINT 3(FR)  749F RA 249F
VAXINE 249F | | EXPLORA 3 299F RICK DANGEROUS 2 249F
LES AVENTURIERS 249F X 2 FINAL BATTLE 249F SLIDERS 249F
+ Indiana lones Action + T!1§ Strider * a paraitre FIRE AND FORGET 2 269F SNOWSTRIKE 249F
+ Forgotten Worlds + Vigilante IMPERIUM 249F SPELLBOUND 199F
° 2508 INT.SOCCER CHALL. 249F SUPER OFF ROAD RACER 249F
“'E'%{‘w!fm 1 Dogble Dra :;’” ITALY 90 (LES CHAMP) 199F SUPREMACY 299F
+ Xenon + Gemini w;ng SOWERIMONGES 7 of Auk spoeee [\f;\_r»‘H_«:JE2 249F :ﬂ]}; [l{ ';4 g;(;RTAL ;:EF
= ef Ami 2001 KICK OFF 249F TU | 7
F KILLING GAME SHOW  240F UN SQUADRON 2
WHEELS OF FIRE 199 | | WHEELS OF FIRE ST of Amiga 209F 199F v
+ Chase H@ + Turbo Out Run + Hard ED“'O“ “° sr ef ‘ 49‘ 119F MAGIC FLY 249F WINGS 299F
Drivin + Powerdrift miga 249F - MAUPIT] ISLAND 289F

249F

AUTRES NOUVEAUTES *

BP 114 - 06560 VALBONNE

BATTLE CHESS 2 299F

BLADE WARRIOR 249F -

BUDOKAN 249F Tél. 92 94 36 00

COLOSSUS CHESS X 249F INTERPHASE 3D 249F PANZA KICK BOXING  289F
DE LUXE PAINT 2 FRANC  985F LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA 249F
F19 STEALTH FIGHTER 385F LHX ATTACK CHOPER 399F TV SPORT BASKETBALL 349F
FLIGHT OF THE INTRUDLR 349F M1 TANK PLATOON 399F ULTIMA VI 299F

MONTY PYTHON 249F WONDERLAND




ATARI ST/STE

LES CHEVALIERS
STRIDER
+ GHOULS’N GHOST

+ DYNASTY WARS
+ BLACK nosng_@ﬂﬂg

249F

LES STARS DE HOLLYWOOD
249F
BATMAN LE FILM
+ INDIANA JONES ACTION
+ ROBOCOP
+ GHOSTBUSTERS 2

LES GUERRIERS NINJA 275F

SHINOBI
+ DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

LE MONDE DES

SEGA ARCADE TURBO
199F
TURBO OUT RUN
+ CRACKDOWN
+ SUPER WONDERBOY
+ THUNDERBLADE

+ Chase HQ

+ Turbo Out Run
+ Hard Drivin

+ Powerdrift

_ES AVENTURIERS
Indiana Jones Action
The Strider

- Forgotten Worlds

249F

LES JUSTICIERS 2 249F LES JUSTICIERS 249F
+ Ghostbuster 2 + Dragen Ninja

+ Cabal + Robocop

+ Opération Thunderbolt + Bambo 3

EPYX SPORTING GOLD 299F I s 299F

21 EPREUVES DE SPORT PAR EPYX

110 m hoie, lancer de marteou, saut & la
perche, barres assymétriques, bobsleigh,

WHEELS OF FIRE .3’!!' 199F

MERVEILLES

+ New Zealand Story
+ Rainbow lsland

+ Super Wonderboy
+ (Dynamite Dux, Bubble Bobble}

249F

INDY AVENTURE
+ ZAC MAC CRACKHEN

V|g|lunte plongeon de haut vol, ski de vitesse. Texte & I'écran et manuel en francais.
NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES || AUTRES NOUVEAUTES
L Art de la Guerre 299F
’a "E PAs HANQUER Advanced Destroyer simul.  289F || SPEEBALL (23" te) 249F
BATTLE COMMAND 249F | | AMAZING SPIDERMAN 269F || STUNRUNNER 249F
SETRAYAL 299F | | APPRENTICE 249F || SUPER OFF ROAD RACER 249F
SILLY THE KID 249F | | ARMOUR-GEDDON 249F || SWAP 249F
CELICA GT4 RALLY 249F | | BAD LAE 20 | Ay e A ;
RIME WAVE 249 | | PATTLESTORM 269F || UMS 2 290F AUTES D'AB
o [T = 3615 MICROMANIA
EPIC 249F | | cuTiPoO 249F UNE GAMEBOY A GAGNER
SWAT 249F | G Sior || _TOP20 ATARIST/STE CHAQUE SEMAINE
OLDEN AXE 949F | | FLIGHT OF INTRUDER 299F || LOTUS TURBO ESPRIT 249F PRl e T s R
KILLING GAME SHOW 2 GEISHA 279F || SHADOW OF BEAST JEF| ANARCH b ieali i ERRE R 2
_EGEND OF BILLY BOULDER 2:3:2 HARD DRIVIN'2 249F || SECRET AGENT B DOV IERGNEES | SR MAELE. Lt
i IT CAME FROM THE DESERT 299F BATTLE OF BRITAIN 299F MAGICFLY 249F
LEMMINGS 240F | bl 190f || SHADOW WARRIORS 199F | p5s JANE SEYMOUR 249F MAUPITI ISLAND 289F
LINE OF FIRE 249F | | KILLING GAME SHOW  249r|| GOLD OF THE AZTECS 248F | capTIVE 249F MIDNIGHT RESISTANCE 249F
MEAN STREETS 249F | | LA BANDE A PICSOU 2495 || NIGHT BREED (AVENT.)  249F | CHUCK YEAGER 2.0 249F MIDWINTER 279F
1URDER 249F | | LE CRIME NE PAIE PAS  299§|| NIGHT BREED ACTION 249F | DE LUXE PAINT FRANCAIS 599F MONTY PYTHON 199F
NARC 249F | | LOST PATROL 249F || PLOTTING 249F | DUNGEON MASTER+CHAOS299F PANZA KICK BOXING  289F
NAVY SEALS 249F | | MASTER BLAZER 249F|| LEGEND OF FAERGHAIL  299F | EXPLORA3 299F RA 249F
PANG 249F | | MATRIX MARAUDERS 199F || TURRICAN 249F ﬂ :P,EIF_( Il?:f’:dTTLE 249F RICK DANGEROUS2  249F
O MIG FULCRUM 349F MPERIU} 249F SNOWSTRIKE 199F
5 Eéi?g DNGER ;:;i MONKEY ISLANDS 249F g)ggﬁnfﬁoNr:GsHTL:qﬁHE e INTERNAT. 3IDTENNIS  249F SPELLBOUND 199F
5 MUDS 2495 || ;| E COMPACT DISC 2ggF| INT.SOCCER CHALL.  249F SUPREMACY 200F
OBOCOP 2 248F | | \IURDERS IN SPACE 249F ITALY 90(LES CHAMPIONS) 199F 1UN SQUADRON 249F
Cl (CHASE HQ 2) 249F | | MYSTICAL 249F F29 RETALIATOR 209F | 1y ANHOE 199F VENUS 199F
IDERS 249F | | NIGHTBREED (JEU / ROLE) 240¥ || NITRO 249F | ek OFF 2 249F
STRIDER 2 249F | | NIGHTSHIFT 2a9p: || CADAVER 249F -
-AM SUZUKI 249F | | NINJA TURTLES 249F E::ESI:;LFTOI-IHI;E?TEH g:g:
oKl 249F | | OBITUS 3409 2
TAL RECALL 249F | | OPERATION HARRIER 249F || M 1 TANK PLATOON 299F m‘:iifsn:!"::: g ef ‘lm‘g'l 299F= 199F
\XINE 249F | | SAINT DRAGON 249F|| THE IMMORTAL 249F ef ‘ﬂ”" -299F - 199F
= SIMULCRA 249F || BATTLE MASTER 249F EDITION N°1 ﬂe!‘nn‘gﬂ 249¥F- 179F

& paraitre

‘A CONSO

\d A}ex Kidd in Shinobi Worid 325F
Kidd in Miracle Wor Alien Syndrome 5 Golvellis
e jeu Alex ™ Alex Kid Lost Star 295F  Great Basketball
L9 muneﬂes de jeux 4 Alex Kid HT.V. _255F Lord on the Sworld.
ble pé r“e - Aleste Powerstrike . 255F  Out Run 3D -
Lg_cg__e_ g - American Baseball - 295F  Psycho Fox
American Pro Fcotball 295F R Type
Assault City 295F  Space Harrier
Basketball nghlmare 295F  Thunderblade
_____ ! California Games 295F  Wonderboy 3
Golden Axe _ Captain Silver 295F - World Soccer
Double Dragon - Choplifter 285F  Zaxxon 3D
Rastan Saga ~ Dynamite Dux 325F  Zillion 2
.i\‘!teﬁd I?easl‘\d : % - Fantazy Zong 2 295F :
5 onderboy M. SF
‘Pg:!;ﬂif ‘iega + le pist. l%g ge’ﬁla] égm:;“ Ei.ll-e an& Ql.{,me‘ 2 325F POUR COMMANDER :
attle Squadron “hase 325F
Eg;};o}lﬁlck Sega %33; gouhlf Hawk ;_gg; : gime bou[ Run 3)5F 92 ° 94 @ 36 ooo
| Gauntlet |Ghostbusters 295F| i i
t‘lallellc S eeng]ng 145F Impossible Mission T1 325F| |Opération Wolf 358 depuis Paris composer le
M“;:fe‘t‘f: gh.uck Joy %{ {)ﬂdlaﬂt:l Jones (Action) 3%2:" g}fler IElﬂmer g25F o 16.92.94.36.00
aperboy inobi 25F
:‘d?llhl}%lr Master Parlour Games 295F| [Spell Caster 325F 3615 MICROMANIA
'(_ stem/Megadrine 329F) |RC Grand Prix 325F|  |Tennis Ace 325F Vous pouvez aussi utiliser le bon
(Control Pad Sega 99F|  [Ultima IV 325F| |Cloud Master 205F de commande de la 1 page. A envoyer & MICROMANIA
BP 114 . 06560 VALBONNE

I.E 149

Golfa Mania
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— e S1=Y ~gomp- 81285
LES GUERRIERS LES STARS
NINJA DE HOLLYWOOD
149/199 F 149/229 F
+ SHINCBI + BATMAMN LE FILM

4+ INDIANA JONES ACTION
+ ROBOCOP
+ GHOSTBUSTERS 2

+ DOUBLE DRAGON 2
+ NINJA WARRIORS

~gomp- 8128

LES CHEVALIERS

149/199 F
+ STRIDER
+ GHOULS'N GHOST
+ DYNASTY WARS
+ BLACK TIGER
+ LED STORM [GRATUIT)

+ DRAGON NINJA + WONDERBOY + SUPERSPRINT

+ OCEAN BEACH VOLLEY + ARKANOID 2

+ WEC LE MANS + MATCH DAY 2 + RENEGADE + SUPER WONDERBQY
+ BUBBLE BOBBLE + BASKET MASTER T ame: 11 _q‘_;_'-,+ BUBBLE BOBBLE

: =T
ey e s nesl' Eang:\:’s?fus
','(f&r_i!_p_._________.
bt 149/199F

+ FLYING SHARK

+ NEW ZEALAND STORY
+ RAINBOW I[SLAND

SEGA ARCADE __s5+:

TURBO [co™P-—
g + IMPOSSANOLE
+ +EM N
+ CRACKDOWN + HOT SHOT

+ SUPER WONDERBOY
+ THUNDERBLADE

+ SKATE CRAZY

10 JEUX SPECTACULAIRES |
149/199 F

+ FOOTBALLER OF THE YEAR 2

¥CompP: 21—
+ STREET FIGHTER
+ SIDE ARMS
+ ROAD RUNNER
+ BUTCHER HILL
+ NIGHT RAIDER

rcomp. 0127 reomp- 81255,
LES JUSTICIERS .|, LES AVENTURIERS | | DOUBLE ACTION
ﬂ; %5‘?5’1‘-‘3'----'*" = 1491{!92 AFU & 149/199 F
‘49 ‘ F + INDIANA JONE I + DOUBLE DRAGON
; THE STRIDER
+ GHOSTBUSTERS 2 * VIGIANTE + WEC LE MANS
+ OPER. THUNDERBOLT J + FORGOTTEN WORLDS + REAL GHOSBUSTERS
L + DALEY THOMPSON OLYMP.
LES JUSI‘ICIERSJ LA COLLECTION -
145/195 F _"5y28+) 175/245 F ED“;::‘N 1
fComP = ; 129/, 179 F
+ DRAGON NINJA Les 15 Logiciels qui ont 1 + SILKWORM
+ ROBOCOP {(lii 19 SII:FCCES de |. Amslrud. + DOUBLE DRAGON
+ RAMBO 3 Arkanoid, Batman, Rambo, + XENON

Green Beret, Crazy Cars...

S b GEMINI WING |

" OFFRES SPECIALES MICROMANIA

EDITIONN°1

NINJA TURTLES Amstrad Disc 359F - 119F
WHEELS OF FIRE Amsfrad Disc 249F - 199F | [LEs MAITRES
Amstrad Disc 249F - 179F

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHE

Z MICROMANIA

" LES NOUVEAUTES D'ABORD ! i
Non stop en décembre NN
Micromania ouvert 7 jours/7

méme le dimanche

12 JEUX FANTASTIQUES
149/199 F
+ GARY LINEKER HOT SHOT
+ ARCADE FOOTBALL
+ TECHNOCOP
+ MOTOR MASSACRE

+ STORMLORD

+ SUPER SCRAMBBLE
+ SKATE CRAZY

+ NIGHT RAIDER

Pria volables saudl arrsur d'imprassion

PROMOTIONS EXCLUSIVES MICROMANIA

Les 100% A d'Or
59/99F

+ Opération Wolf
+ AfterBurner
+ R Type + Titan
+ 1 autocollant inédit
+ 1 poster de Miss X

Les Vaingqueurs
59/99F

+ Forgotten Woerld
+ Thunderblade
+ Tiger Road
+ Last Duel
+ Blastéroids

+ ARTURA + MARAUDER
=7 | + DARK FUSION + HATE.
51284
FComMBo———
WHEELS OF FIRE ONE, TWO
NINJA 149/249 199 F ND/249F
+ CHASE HQ Firs ond Borast 2
129/179°F + TURBO OUT RUN S s
+ DOUELE DRAGON + HARD DRIVIN' + Barbaricn 2
+ LAST NINJA 2 + POWERDRIF 1 i~ Chaa

LES BARBARES

149/199F

+ BARBARIAN 2

+ RENEGADE 3
+ DOUBLE DETENTE
+ GUERILLA WAR

GENIAL !! MICROMANIA
ouvre un nouveauv magasin
a la Défense

=

SUPER PROMOTION
Manette US GOLD 109 F
(plus une montre digitale GRATUITE)
Manette NAVIGATOR 149 F
Megablaster & Microswitches 79 F
PRO 5000 129 F
CHEETAH MACH1

de deux manettes

129 F

MANETTES ET CABLES

CORDON pour branchement

Cable Magnéto AMST.
Cable d’extension pour Joystick 49 F
Cable de TELECHARGEMENT 49 F
HOUSSE DE PROTECTION

CHEETAH 125+ 85 F Housse CPC 464 COUL. 89 F
QUICKJOY JUNIOR 59 F Housse CPC 464 MONO 89 F
QUICKJOY JUNIOR STICK 69 F  Housse CPC 6128 COUL. 89 F
QUICKJQY 2 PILOT 79 F Housse CPC 6128 MONO 89 F
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F  DISQUETTES VIERGES

QUICKJOY V SUPERBOARD199 F 4 Cassettes vierges 29 F
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 4 Disquettes vierges 99 F
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 10 Disquettes vierges 195 F

49 F
49 F

* Ces compilations sont compatibles avec le 6128 +

GENIAL !

La montre jev vidéo
a cristaux liquides

149 F ou G“T““ :__
pour toute commande d’au moins
450  de logiciels sur Amstrad.

Jeux disponibles :
(Course Auto, Tennis, Foot %4
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- LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MCROMANIA

.artouches pour I’

TITRESA VENIR :

hase HQ 2(Course Auto) 295F

rider 2 (Arcade) WP e
otting (Reflexion) 295F1. 'I'QP Gx 4000
Dick Tracy (Action) 295F} | Robocop 2 (Action)
pyx World of Games (Sports) 295 ff}:;; m*-‘; 53*“0“1
Vild Streets (Kung fu) 295F} | & acade) i
azy Cars II (Course auto)  295F} ;r'fdn“ ‘latrpur)s (Karaté)
intin sur la Lune (Action)  295F| O;ET;']'GEI Hﬂﬂderholl
oty an annalt (Arcade) 93F | Barbarian 2 (Combat & I'épée) 295F
viderman (Arcade) 222F 1| Fire and Forget 2 (Course Auto) 295F
oki {Arcade)s o= 295F ] Tennis Cup (Simulation) 295F
ttle Command (Simul, Vo) 295F| | Ka (Réflexion) 205F |
dlands (Arcade) 295E | No Exit (Action) 295F
tunrunner (Arcade) 295F || Switchblade (Plateforme) 295F
pter 271 (Simul Helico) 25Ff e e s

Gameboy a gagner chaque semaine

i J. ANC Art de la Guerre ND/249F |DRAGON’S OF FLAMME i-‘l‘f}_-'] 99F F AB“LE '
CELICA GT4 RALLY 109/149F Advanced Destroyer simul. :gg; %53; INTERNAT. 3D TENNIS  09/149F s ‘[
' e CICK OFF 2 139/179F o
INGIC e 145/195F || AMAZING SPIDERMAN  140/180F ?LC.‘];(E('TF NOIRE ND/179F b
| E SWAT 109/159F || APPRENTICE . 99/149F || £ MANOIR DE MORT. ND/199F
LINE OF FIRE 109/159F || ADIDAS CHAMP. SOCCER 120/179F |\t 0\ ry by THON  99/149F
LOTUS TURBO ESPRIT ~ 109/149F || BAD LANDS 99I49F | \E\W YORK WARRIORS 99/149F
NARC 109/159F .g:}:{\}'gﬁ':&ﬁaﬂ :3:;3; OCEAN BEACH VOLLEY 99/149F
PN = 4§ = I ~ g 4 .lu Qc
PUZZNIK 109/159F JUDGE BREDD S .{:JR[.ITNI.'\I.‘(_.-.a‘\!\'il—..s " l[‘_JIlJJFI
SECRET AGENT 109/159F || ;. e : PANZA KICK BOXING  199/249F
; L'ESPION QUI M'AIMAIT 99/149F | o " o e
ELI:E: E:RS }gg:,ig; T MO/ | bR INCE OF PERSIA ~ 149/199F |
/ METAL MASTERS 149/199F | " : : Rkl
NINJA TURTLES 109/119F || NIGHT BREED (ACTION) 109/159F | /174N M isonlt
TOTAL RECALL 109/158F || NIGHTBREED JEU/ ROLE109/159F | (. ... o 00/149F
UN SQUADRON 109/159F || NIGHTSHIFT B RGHAN St
ORI oL HBIIR | LENAGE QUEEN 99/229F
A OUTBOARD H9/199F | -~ T teisahE
> - SAGA ND/1goF | 1 * SNEAR o
GOLDEN AXE 109/149F : | TIME MACHINE 9/14¢
i SN Siliand WILD STREETS 139/179F
SHADOW WARRIORS ~ 99/149F || spipERs ND/pgoF | WILP STREETS 38
SUPER OFF ROAD RACER 109/149F || STUN RUNNER 99/149F i
TURRICAN 99/149F || sSwap ~p/9or| 1 an de gﬂr:llfle
VIDNIGHT RESISTANCE ~ 99/149 || ULTIMATE GOLF 149/179F sur fov: i
;NOW STRIKE 100uer NEREDES | JoR0oE les logiciels
[TALY 90(LES CHAMHONS} 99/149F WORLD CHAMP. SOCCER 99/149F
ACKTO THE FUTURE 2 10914%F| | 36 15 MICROMANIA - Toutes les
=lle
CRDHNGEROWSE  NF || descriptions détaillées des jeux et une

Non stop en décembre

s meilleurs titres jamais développés sur Amstrad CPC
réédités dans une collection exceptionnelle.

Micromania ouvert 7 jours/7 |
meme Ie dimanche

de jeuX
“eslng Ubb

lCoU'-"e Auto)

Prix wnlables souf errove d'imprassion

92.94.36.00

POUR COMMANDER

depuis Paris composer le

16.92.94.36.00

N°1  Arkanoid 1 | IN°9 Platoon N°17 Mutchday 2 (foot)
+ Arkanoid 2 | + Predator Basket Master
__ (Caosse Brique) | | {Acnon] [Foo? Basket)
1°2 Gauntlet 1 N°10 Crazy Cars | N 18 Wonderboy
+ Gauntlet 2 + Supersprint | + Wizzball
(Labyrinthe) L [Course auto) [Arcade)
N°3 Out Run : [ |N°'|'| Bubble Dobble || N°19 Quartet
+ Road Blaster + Flying Shark | + Rampage
__ (Course auto) (Arcade) (Arcade) §
°4 Enduro Race 1IN®12 Ace of Aces | |N®20 Hypersports
+ Super Hang On + Infiltrator | + Track’n Field
__ [Course moto) | (Sim. de vol) [Sport)
1°5 Intern.Karaté + ||N°13 Renegade | N°21 Thunderblade
+ Yie Ar Kung Fu + Target Renegade + 1943
(Karaté) (Combat de rue) Bl (Arcade)
.°6 Grysor  |[Ne1a Top Gun N°22 Road Runner
+ Green Beret + Slap Fight + Metrocross
__{Combat) | (Arcade) | |Arcade)
N°7 California Games | [N°15 Rolling Thunder | [N°23 Nemesis
+ Winter Games + Rygar + R-Type
____(Sim. sport) | (Arcade) Shoot’em up)
N°8  Street Fig_hfer — |IN°16 IN® 24 Afterburner |

+ Tiger Road
__(Combat de rue) ||

3615 MICROMANIA

D

+ Super Test + Starwars

Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande de la 1" page

A envoyer @ MICROMANIA, BP 114
06560 VALBONNE

Duiey Th ompson—‘

[Sport) (Arcade Espace)




LORSQUE VOUS ETES LE MEILLEUR,
ILS CHERCHENT TOUS A
VOUS EN COLLER UN.

FROM THE MAKERS OF POPULOUS

st BULLFROG

. ACE..ACE RATED 973, CU AMIGA...SUPER STAR 95%,
C&VG...C&VG HIT 95%, THE ONE...95%, ZERO HERO 93%,
GENERATIONA4...97%, TILT...95%

Electronic Arts | |/49 Station Road Langley, Berks SL3 8YN Angletérre Tél: 19 +44 753 49442 Fax: 19 +44 753 46672
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Aprés avoir donné dans la guerre
ultra moderne, Microprose annonce
pour la fin de I'année un simulateur
de combats aériens sur PC et compa-
gnie nous ramenant a |'époque hé-
roique de celle que je préfere, la
guerre de 14-18.

A cette époque, point d’ordina-
teur  bord. Les aristos du manche a
balai se dirigeaient a I'aide d’une
carte et en jetant de temps a autre un
coup d'ceil sur le terrain qu'ils survo-
laient. Du coup, les joueurs seront
eux aussi a la méme enseigne. Cedi

dit, la place gagnée semble avoir été
employéea bon escient puisqu’au cours
du jeu, il sera possible de piloter plu-
sieurs avions au fur et @ mesure que la
fin de la guerre approchera. Les deux
derniéres années de guerre ont fait
faire a I'époque de gigantesques pas a
une industrie aéronautique qui en était
a ses débuts.

Ce logiciel permettra de se mesu-
rer 3 Max Immelman, l'inventeur de la
figure aérienne qui porte son nom

<21-90
VT ven\

12

(immelman: demi-looping suivi d'un
demi-tonneau, ayant pour effetde se
retrouver face-a-face a son poursui-
vant). Il sera aussi possible de com-
battre Manfred von Richtofen, le
Baron Rouge en personne (!).

§'ils disposent d’un modem ou
&un cible null-modem, deuxjoueurs
pourront connecter leurs machines
afin de godter aux joies du duel aé-
rien. Et enfin, on nous promet une
3D révolutionnaire.

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 30
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BOUQUINS

Voici la derniére livraison de chez
Micro-Application. Premiére nou-
veauté: “Le Livre de 'Omikron Basic”.
Voici qui prouve que Micro-App n'est
pas rancunier, puisque 'Omikron est
un concurrent direct du GfA Basic. Il
est vrai que depuis I'implantation du
GfA sur Amiga et recemment sur PC,
il devient nettement plus crédible,
puisque son principal défaut - sanon-
porabilité - est en train de disparai-
tre. Bref, le bouquin vous prend par
la main depuis le début et commente
absolument tout, des notions de base
aux utilisations avancées, comme
l'utilisation des ressources ct les ap-
pels AES et VDL

“Bien débuter le STOS" prouve,
encore une fois, que Micro-App n'est

DEBUTER

V4

STOS &%

TOUTES LES
INFORMATIONS POUR
CONSTRUIRE

VOTRE JEU D'ARCADE

DEAAZ

T T T

pas rancunier puisque le STOS est
l'autre concurrentdirect du GfA Basic.
Mais aprés wut, foin des conven-
tions. Ce bouquin explique comment,
en quelque sorte, bien débuter le
STOS, avec tout ce que ¢a implique
de douceur, de calme, de prenage
par la main, de guidage, de conseils
sages, et loul et tout.

“Le livre des meilleurs logiciels
du domaine public Amiga” a le titre le
plus explicite qu'on puisse réver.
Vous avez déja tout compris sans que
j'ai besoin de vous en narrerle théme,
Quelques détails sur le contenu: il
s'agit du mode d'emploi d'un bon
paquet de freewares etde sharewares
de la bibliothéque Fish, bicn connue
despossesseurs d’Amiga. Ony trouve

" LA TOP
DES
COMPILS

Alors 12 je suis littéralement
scié. Voila une compilation sur
CPC qui colte 249 francs sur
disque et 189 francs sur K7. Jus-
que 13, rien que de trés naturel
mais attendez la suite et retenez
son nom: Top 20. Je réve: Licence
toKill, Charlie Chaplin, Batty, Ace
1, Aspar Master Grand Prix, Mange-
Cailloux, Shockwam Rider, Hot
Shot, Battle Valley, TT Racer, Zaxx,
Devil Castle, Grand Prix 500, P47,
Superski, Game Over 2 (premiére
partic), Buggy 2, MIM 3D, 3D
Grand Prix. Ca s'appelle une
bonne affaire ou je ne m'y connais
pas!

JOYSTICK / DECEMBRE 1990 /32

des aides 4 la programmation, des
logiciels courants, des utilitaires, des
shells et des langages.

Enfin, “La saga des King's Quest”
est un bouquin trés bien fait permet-
tant d'arriver au bout des quatre pre-
miers épisodes de la série, sans pour
autant donner la solution. Ou plus
exaclement, les solutions complétes
se trouvent 2 la fin du bouquin, mais
I'essentiel est composé d'aides, de
descriptions, de conseils et d'indica-
tions qui permettent de trouver soi-
méme son chemin. Naturellement,
les possesseurs de PC autant que de
ST ou d'Amiga pourront se référcr
utilement 4 cet ouvrage.

LE
MAITRE
DE
MUSIQUE

Music Master est un utilitaire pour
ST, Amiga et PC &dité par Ubi Soft qui
permet de travailler des sons digitalisés
mais aussi de lcs agencer de fagon a
créer un morceau. Bon plan, des
fonctions de filtrage numérique tres
performantes permetent de “netioyer”
les sons. Trés rapide, y compris
pendant le chargement, sidérant de
vitesse, Music Master a entre autres la
particularité d'offrir une compatibilité
totale des fichiers, et ce qu'ils soient
au format ST, Amiga ou PC! De mé€me,
il permet d'utiliser les sons de jeux du
commerce. Pirater un son, c'est l€gal,

e
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Les salons
monomarque sont a la
fois Poccasion pour les
constructeurs de
mettre en valeur leurs
machines et de
resserrer leurs liens
avec leurs fidéles

e

clients. lis permettent
en plus d’attirer de
nouveaux utilisateurs
pour lesquels c’est
souvent le premier
contact avec la micro.
Le premier contact est
bien souvent aussi

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 34
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celui de la passion, ou
on s’attache
facilement a une
marque. Cette
perspective bien
tentante a fait naitre
ces derniéres années
bien des salons
dédiés. L’'occasion de
découvrir la formidable
étendue de Poffre
Atari, qui va des
micros «familiaux»
aux pros en passant
par les portables ou
les consoles de poche.




Invités, les plus grands éditeurs du domainc des loisirs et du pro
éuaient rassemblés sur quelques petils stands, séparés en deux zones:
Atari Grand Public et Atari Business, autrement dit la micro de loisirs et
les solutions pour Pentreprise.

On commence par le plus marrant, bien sur. Tout étail réparti par
ateliers thématiques réunissant tout ce qui se fait dans chaque domaine:
jeux, éducation, musique, graphisme et vidéo. Les visiteurs pouvaient
toucher 4 tout ¢n toute liberté, le personnel étant 4 leur disposition pour

tous conseils. A droite de 'entrée, quinze slide-shows faisaient défiler en cagnotte qui a de la mémoire. Dans les

permanence des ccuvres originales réalisées sur ST. On trouvait bien sir z Lz .
une partie réservée au jeu avec des Lynx et des STE mais aussi, hélas, des ténébres du Iabyr]‘nthe vous combattrez

VCS 2600 et la nouvelle venue (aux USA elle existe depuis 6ans), 1a 7800 des monstres mais aussi d'autres joueurs

proposée a 690 francs. Pour la deuxiéme année consécutive, Atari : i &
propose le Bag STE comprenant 10 logiciels allant de la création pour vous approprier leurs trésors. Enfin

graphique 2 Péducation en passant parletraitementde textectlejeu.C'est  au  €ré pu scule , vous délivrerez la
vendu 1250 francs. Depuis trois ans, Atari UK propose un bag similaire .
a Noél. Il est quant a4 lEi offert pour tout achalpd'tf::: maching. Sympa. pl'lIlCESS et -" agnerez un AMIGA 2000*.
On passe au pro, ce qui va me permettre de vous parler de la station | % 5
TT auendue depuis deux ans. Mais avant d'y arriver je vais vous parler
du MSP 190V, un Mega ST2 portable congu par IBP Elekironik, une
entreprise allemande spécialisée dans la conception de ST ou PC en
versions adaptées aux besoins de sites industriels. En pratique ¢a signifie
déja une certaine majoration du prix originel mais surtout un nouveau
clavier el des matériaux plus résistants aux grandes températures et aux
conditions de travail difficiles des usines. La version présentée est la
transportable mais il exisie d'autres boiliers que I'on peut installer en rack
19 pouces, des élagéres de dimensions standard dans I'indusirie. Le MSP
190V dispose d'un écran LCD d’une résolution de 1660x1200, mais avec
d’autres boitiers il peut s’agir d'un petit moniteur monochrome. Bref c'est
pas vraiment pour les particuliers. Le Portfolio n'était pas oublié et des

méme si vous ne
délivrez pas la princesse
VOus pouvez gagner

= BE s

HOROMAG C.P N°71-061

.. ped e Iany + I. : il bt ,.... i1 1 “; ti1! H i
JEU DE it 18 £y o L CiIURES INTERACTIF EN 3D
Pour recevoir le plan du labyrinthe,
et délivrer le premier la princesse Zelda, renvoyez ce bon : 36 15
{ ZELDA-SUITE 1024, 21 rue de la Fontaine au Roi 75 011 Paris
i Nom Prénom

ADMIRATION DE LA FOULE DEVANT LE TT. Age Adresse
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FORUM ATARI

applications comme la connection
avec un Macintosh grice 3 Mac
Brother, le Micro Modem 2400 bauds
(le plus petit du marché qui soit
autonome), la lecture de codes bar-
res, un émulateur Minitel utilisable
depuis I'étranger 2 partir d'un quel-
conque téléphone grace au Portfolio,
ou bien le LNA, un langage de pro-
grammation sur carte-mémoire. Mais
aussi des accus Nicd de 700 mAh (e
double des piles rechargeables de ce
style) au mém format que les piles R6,
donc utilisables sur le Portfolio comme
sur la Lynx ou tout autre console de
poche ou TV LCD et jouels.

Les visiteurs pouvaient aussi as-
sister 4 des conférences dont les plus
intéressantes avaient pour theéme la
réalité virtuelle (c’est-a-dire la créa-
tion de jew), le multimédia (les bor-
nes interactives), I'enfant et la mi-
Cro...

ATARI S’EN TT

La premiére version du TT d’Atari
nous arrive enfin, comme il se doit
compatible avec les STE. En réalité la
station est autant compatible avec le
STE que le STE I'était avec le ST. C'est
naturel puisque le TT, congu autour
d'un 68030, tourne 4 32 Mhz. Ces
deux seules particularités expliquent
3 elles seules les futurs problémes de
compatibilité. Atari 2 doté le TT de
nouvelles versions 3.0 du TOS et du
GEM, qui gardent donc la
compatibilité ascendante. Les futurs
acquéreurs pourront donc se servir
pleinement d’une bonne partie des
logiciels du ST, avec certainement
plus de succés avec les utilitaires que
les jeux. Un 68882, un co-processeur
arithmétique, est 13 pour servir le

68030. La mémoire. d'origine, de 2
Mo, peut étre étendue a 26 Mo,
facilement gérés par la machine. Un
seul lecteur de disqueute, hélas. Aucun
emplacement n'a €l& prévu pour un
second drive interne. Mais le disque
dur de 48 Mo suffit 2 faire oublier ce
détail. Surtout lorsqu’on sait qu'il est,
grande nouveauté, SCSI. T outefois
Atari aurail pu proposer un lecteur de
1,44 Mo 4 la place dc celui de 720Ko
déja utilisé par le reste des ST.
Graphiquement, le TT dispose de
son propre mode d'affichage en plus
de celui du ST. 11 peut ainsi se con-
necter 4 tout moniteur, du classique
RVB analogique 2 celui digital de
type VGA. En émulation ST, on peut
donc obtenir les 640x400 possibles
en monochrome, mais aussi les
320x200en 16 couleurs etles640x200
en 4 couleurs. En monochrome, en
utilisant un moniteur spécial, le TT

atteint la résolution exceptionnelle
de 1280x960! Mais
encouleursil peut
afficher du 320 |
x480 en 256 cou-
leurs ou bien en- &
core du 640x480
en 16 couleurs,
mode qui s'appa-
rente plus a du |
VGA de PC. Tout |§
cela parmi 4096 |
teintes. Les possi-
bilités d’ouverture
sur les autres sys-
témes n'ont pas
été négligées non
pluseten plusde
la compatibilité
de fichier MS/
DOS héréditaire,
le TT dispose de |
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16 connecteurs: deux prises MIDI, un
port cartouche, une prise lecteur 3 1/
2 externe, une sortie SCSI, son SLETE0
par deux prises RCA, une sortie paral-
léle, deux sorties série asynchrones
(RS 232), deux sorties séric
synchrones, un bus d'extension VME
(standard industriel), un connecteur
ACSI (pour les périphériques d’Atari),
linterface LAN (réseaux locaux) etc.
Enfin, le look assez mastodonte donne
une impression de robustesse.

Le TT cst un super ST, ni plus ni
moins. 1l accélére la vitesse d’exécu-
tion de la plupart des logiciels pros et
dispose d’'une puissance de calcul
non négligeable. Selon Atari, tous les
programmes respectant ses directi-
ves de développement marcheront (2
ceci prés que pour obtenir les direc-
tives de développement d'Atari, il
faut se lever s, trés tot). Vous en
connaissez beaucoup vous, de
développeurs qui les suivent 2 la
lettre?

Pour l'instant le TT existe en deux
versions seulement, le TT 030/2, qui
est celui dont je vous ai parlé, etle TT
030/8 qui a pour scule difference sa
mémoire,de 8 Moau lieude 2. Le T/
2 vaut 20 102 Francs et 70 centimes
trés exactement. Le TT/8 en vaul 20
092.

Maintenant que vous connaissez
les capacités de la béte, on va parler
de ce qui est proposé avec. Deés
maintenant Atari présente une station
PAO élaborée autour du TT/8 avec
les logiciels Calamus, Outline Art et
Font Editor. Elle est munie d'un écran
19 pouces (format A3) et de la nou-
velle imprimante Laser, la SLM 604.

Dans quelques mois, la sation TT
sera disponible aussi en version UNIX
systéme V 4, standard des stations
graphiques haut de gamme. Le nom
de cette version est TT/X. Quelques
mois chez Atari peuvent aussi vouloir
dire queclques années, alors...




NOUVEAU PC

Amstrad s'appréterait 4 lancer un PC orienté
jeux a l'automne prochain, avec un lecteur de
disquettes 3 pouces et demi, un &cran VGA 256
couleurs, et un 80286 comme processeur. Nom

| provisoire: PC4000, Naturellement, officiellemnent,
on assure qu'il n’en est pas question... Mais on se
souvient que la GX 4000 a &€ démentie jusqu’au
jour de sa sortie. -
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'FM MELODY MAKER

POUR STE

Excellente idée d’Upgrade Editions: sortir une version STE de
FM Melody Maker, sans cartouche! Il s'agit d'un programme de
composition musicale qui, jusqua présent, se servait d’une
cartouche pour générer des morceaux sur 9 voies de polyphonie,
avec 12 instruments différents plus une section rythmique bien
foutuc. Désormais, le son sort soit du haut-parleur, soit, si vous
étes pourvu des cbles adéquats, d’une chaine hi-fi, Avantage: le
prix, qui descend 4 395 francs. Il fonctionne i la fois en
manochrome et en couleurs et peut &tre connecté 2 des expandeurs
Midi. Bon plan... :
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NOUVEAU! TU PEUX BOSSER

_Avec le nouveau micro-ordinateur Amstrad
6128 Plus, tu peux bosser et téclater !

Sur tes disquettes, tu révises tes cours: tes
maths, tom francais, ta géo ou ton anglais. Tu
programmes, tu écris sur traitement de textes.
Rien de tel pour bien hosser et se perfectionner en
micro-informatique.

Sur cartouche, éclate-toi comme un fou avec
les meilleurs jeux dans tous les domaines : Arcade,
Action, Simulation, Réflexion etc...

L'Amstrad 6128 Plus, il est extra.

Pourquoi Plus? Parce que cest la nouvelle
version de T'ordinateur le plus vendu en France. Et
des Plus, il en a: un super look, un graphisme
somptueux: (32 couleurs parmi une palette de

I

ET TECLAT

Je souhaite: recevoir une documentation sur le nouvel ordinateur Amstrad 6128 Plus.

4

4096), un son stéréo Epoustouflant et deux lec-
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati-
ble avec le 6128 et le lecteur dc cartouches, pour
lire les nouvelles cartouches Amstrad.

C'est un véritable micro-ordinateur, livré com-
plet avec un écran stéréo, un clavier intégrant un
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu
de simulation de course automobile - Burnin'
Rubber » sur cartouche.

Et en plus, il ne cofite que 2990 F TTC en
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version
couleur.

* Prix public généralement constaté en version monochrome.

a partir de

2990

COMPLET

Nom : Prénom :
Adresse - Tel :
Code postal - | | | | |

Envoyer ce bon : AMSTRAD BP 73 - 72/78, Grande Rue 92310 SEVRES

|

b2

| Ville :
i

I

MENDES. FRANCE HALISSMANN
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utés sur Lynx. Et comme il n'y a plus de place
soles News, on est obligés d’en parler ici. Ces

Man, Zarlog
page, Road
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ux, JMD vous en [era un test complet le

i -E‘fi'rla'iiifggi}éﬂ!iﬁii}‘ ’

b
.

g

| FITR R rrrovin

ERypEaksan

Wo,;w;nn.mm:,kwh '

ARk

i

=

e

EREARAINE “ﬂWT :

t et al

AR




S AHT-SCORES 2UP BBAR;
5 Tpagen . mm

PHOTOS ATARI

Aprés des mois d'enfrainement, vous voild  dalles, mais factique ef stratégie vous |
enfin prét & participer au grand tournoiob  permettront de remporter la parfie en
vous serez confronté aux plus grands angant voire disgue de telle fecon qud -
joueurs de la galaxie. voire adversaire ne puisse le roftraper
Vétu de yolre combinison et de votre Cette simulation sporfive d ung.cenespion
casque dérodynamique, vous pénétrez dans  tout at ; o tous fes |
I'aréne construite de dalles de verre, .- = passionnés de sports d'adresse.
l va y avoir du sport! *© © . DISC se distingue por ses animations |
A l'wide de vofre disque ef d'un peu Auides qui clliées & des sans digitalises
de réfléxion vous pouvez anéantir permetire au joueur d'éire en prs
volre adversaire en défruisant certaines directe avec le jeu. e

- A DECOUVRIR ABSOLUMENT.

o
4




CEOs  HI-SCORE Zirfazias CEng
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YLD

81, rue de la Procession gﬁ'
92500 RUEIL - (1) 47 52 18 184




JOYSTIC
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i sappiéte 4 sortir deux jeux d'ici la fin de 'année. Le
premier est Adrenalynn. En 2070, les progrés sur la
robotique sont tels que les robots ont largement supplanté
les humains sur tous les points. Ils ont esclavagé les
homme 1i pg nt gagm:r leur liberlé en se battant dans
unec aréne itre SICITIE.DT_, robots
visucllem

mps et I'espace, est en train de semer la
parages. Il envoie un type pris au haurd
dans la foule - vous - pour aller le détruire .
iture, graphiquement impressionnant comme
vous pouvez le constater au vu des photoa Hélas, il faudra
attendre au moins trois mois pour le voir de plu




Le WARGAME ENFIN SUR VOS MICROS.

A nivean strategique 1 gérez vos
{ T t

armées sur les cartes des lieax des p!;«s
gwcmo[e.s batailles de I'Histoire.

A niveau tactique combattez au corps
a corps a la #8te de vos escouades.

L'ART DE LA GUERRE est non seu-

lenent un Cjéfi pour i'esprih mais aussi

pour vos réflexes (Batailles en temps

véel), pour votre in%e”ige_m:a tactique et ]
pour volre capacité au commandement, e A i
A

Ce "\'\"Gr‘gome est un c:éi—ri a votre
honneur lancé par les plus grands
génies militaires de I'Histoirve
: ATHENA : Déesse de la Gréce antique,
AMSTRAD CPC DiSK Saaa s Sl
; Conquérant de |'Empire Perse.
CBM AMIGA GERONIMO : Chef Apache indomplable.
ATARI / TANDY CLE;\SAR : Veni v-{;—;‘-} Iv;c;.,. g muwmrag oy,
) Py A part un petit Village... § il _"S't‘_ﬂ
IBMPCET COMP.  GenGis KHAN : La puissance des - N R |56 ||

Armées Mongoles et... Subotai. § M

h‘/a\'DOLEOj\J ; LIC.—:FT\F’EI‘:’_MV
et sas Guognavds.
SUN TZU : Llinventeur Chinois de
PART DeE LA GUERRE,
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. Quel cauchemar, lesinsectesetlesratsgrouillant
danslacave. C'estsur segenre d'idée qu'Audiogenic

'a décidé d'adapter un jeu d'arcade tout @ fait
original, dans lequel vous contrblez une main en

premier plan, qui doit tirer sur des moustiques,

| écraser des rats, des araignées, des petits tanks, des

tomates, etc; et chasser les abeilles qui viennent
lui tourner autour avant de se faire piquer. Avec

une maniabilité tout  fait agréable, vous deviendrez
la terreur des insectes en tous genres, dessinés dans
des graphismes sympathiques et surtout animés par
des bruitages digitalisés agréablement humoristi-
ques. Ce sont d’abord les possesseurs d’Amiga qui
nettoieront leurs pieces de foutes les bestioles pos-
sibles, les autres standards pourront ensuite s'y
mettre.
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I.IN GI!AND JEU D'AVEN'I'URE
~ DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA
; E'l' _B!ENTOT SUR PC, C 64 DISC ET

o Dlstnbue parﬁ o
UBI SOFT
8-10, rue de Valmy

93100 Montreuil-sous-Bois ' |
Tél.: (1) 48.57.65.52

§ ReadySoft Inc.

DISPONIBLE DANS LES FNAC ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE



Le Salon de la Micro en
est a sa deuxiéme édi-
tion et déja sa surface a
pratiquement doublé,
tout comme le nombre
de ses exposants. Tous
les passionnés de mi-
cro ludique s’y étaient
donné rendez-vous, et
heureusement pour eux
la partie réservée a la
micro sérieuse était
restée déserte, ce qui
ne fait que confirmer le
caractére «jeunes» de
la manifestation. Tous
les grands acteurs du
milieu n’avaient pas ré-
pondu présent, mais
qu’importe puisque
Pambiance y était.

LES CONSTRUCTEURS
De grands constructeurs étaient
hélas absents, comme Nintendo/
Bandai ou bien encore Commodore
ou Amstrad que beaucoup avaient
espéré trouver présentant leurs pro-
duits. Eh non, pas de Game Boy nide
NES avec ses nouveaux jeux, juste de
petits meubles-présentoirs que la
chaine Auchan avait eu la bonne idée
d’amener. Pas non plus de CDTV,
d'Amiga 3000 ou du reste de la gamme.
Beaucoup auraient souhaité décou-
vrir le CDTV puisqu'en France il
n'avait pas encore €té présenté comme
ce fut lc cas au CES. de Londres.
Quant 2 Amstrad, pas de trace de la
GX 4000 ou du reste de ses micros.
Les seuls présents c’étaient SEGA/

LE STAND IBM

Virgin, NEC/Sodipeng,
Guillemot, Atari et IBM.
SEGA avait fait les choses en
grand et son stand, en plus d’étre le
plus haut, était situé en plein centre
du salon. D'un superbe effet, celui-ci
présentait d'un c6té toutes les nou-

SNK/
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veautés sur la Master System, et de
I'autre toutes celles de la Megadrive.
Lesjeunes visiteurs se pressaient pour
essayer les jeux sur les deux machi-
nes. Au centre du stand une char-
mante hotesse distribuait les inévita-
bles docs i tous les gens présents.




Sodipeng étalait quant  lui toute
la gamme de consoles NEC, de la
Core Grafx a la Super Grafx en pas-
sant par lc CD-ROM2 et tous leurs
accessoires. Un concours était orga-
nis€ avec une Core Grafx 4 gagner
par jour. Les derniéres nouveautés
étaient 12 et le public s’amassait de-
vant les jeux en démo afin de les
tester.

SNK, dont la distribution est doré-
navant assurée par Guillemot, faisait
sa premiére apparition officielle en
France avec sa fabuleuse machine.
Un mur d’écrans attirait les regards ct
orientait vite le joueur vers les con-
soles de test. Alors seulement, ag-
glutinés autour des monileurs, les
visiteurs en extase pouvaient juger de
visu des capacités de la fabuleuse
console... Concours ici aussi en vue
du meilleur score. Notez que
Guillemot, avec sa filiale Sodipeng,
est la seule marque 4 ma connaissance
a distribuer deux marques de con-
soles, concurrentes qui plus est.

Atari n'avait de son c6té qu'une
seule chose de grande taille; son

enseigne. Hormis cela on avait droit
4 la présentation de tous les logiels
contenus.dans le Bag STE. On y avait
d&ja eu droit lors du Forum Atari,
mais enfin. Comme on pourrait s'en
douter, c'est le coté réservé ila Lynx
qui passionnait le plus les foules.

ARRIVEZ

JOYSTICK
ETAIT LA!

Le Salon de la Micro, c’était pendant
quatre jours. Quatre jours pendant lesquels
lestand Joystick a été continuellement envahi
pardestasdegens. lls étaient venus rencontrer
toute I'équipe et se sont longuement ailardés
sur le stand, faisant la queue pour jouer sur
les bornes d'arcade Shoot Again et le flipper
d’Hazardous Area. On faisait méme des dé-
dicaces a ceux quivoulatent. Et puisily avait
les Méga-Concours qu’on avait organisé d
votreintention, lecteurs. Au programme, une
borne d'arcade Shoot Again d gagner! Lemec
qui est reparti avec n'est pas venu pour rien!
(le nom de lous les gagnanis se trouve quel-
que part dans ces pages). On n'en dira pas
plus sur les promos qu’on faisait sur I'abon-
nement et les anciens numéros, ¢a dégouterail
ceux qui ne sont pas venus. Tant pis pour
ewx. Ils ont raté le plus beau spectacle: Kaaa
J[aisant la remise des prix, sans micro, juché
surlestand, harangant la foule de sa voix de
stentor. Inoubliable.

vous

A4 VOIR
I4 L¥NX
Vous ?
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LES PERIPETIES
DU CELEBRE
ANDROIDE
ENFIN SUR MICRO

“Adapté de la BD du méme nom,
Ranxerox ne décevra pas les connais-
SCUrs et propose aux autres de se
plonger dans un univers totalement
cyberpunk.”

GEN 4
Ce “fritc-moi la tétc” est doublé
d'unc partie aventure trés stimu-
lante. Un must !
MICRONEWS

Une (arcade) aventurc musclée,
pleine de rcbondissements et de
baffes dans la gueule qui va charmer
les petits comme les grands.

JOYSTICK

RANX par Libieratore et Tamburini
& ALRIN MICITL.

UBI SOFT

8-10 rue de Valmy
93100 MONTREUIL-SOUS-BOIS
Tél. (1) 48.57.65.52
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Toutes les cartouches y étaient pré-
sentées, les anciennes comme les
nouvelles.

IBM qui semble bien décidé a
investir le marché grand public y
faisait une timide présentation de son
PS/1, entouré de quelques sociétés
qui développent sur son rejeton. Mais
franchement le stand de petite taille
et 'ambiance plutdt morne avait l'air
de faire fuir les quelques intéressés.

On passe dans la catégorie plus
ennuyeuse des compatibles PC avec
Daewoo qui paumé dans ce salon qui
ne le concernait pas essayait avec
plus ou moins de succes d'attirer les
passants. Méme constat pour Dual
Data, le constructeur allemand qui
s'est inspiré de la pub d'IBM pour sa
propre communication. On pouvait

appercevoir 'Euro-PC, un compati-
ble bas de gamme sans unité centrale
qui estaussi volumineux qu'un Amiga
ou un STE. Le reste de la gamme
suivait, toujours avec un design ues
réussi. Mais le minuscule stand restait
définitivement désert.

LES EDITEURS

On passe aux éditeurs en com-
mengant par Ubi. On ne parlera pas
de ce qu'ils présentaient; la plupart
des jeux sont testés ce mois-ci ou sont
dans les Previews. D'ailleurs Ubi
n'avait pas qu'un stand vu le nombre
d’éditeurs qu'il représente pour la
France. Le plus beau était dédié 3 ses
propres créations, que I'on pouvait
essayer sur place. Bravo pour la dé-
coration, trés joli, si si.

Comme on va pas tous les passer
en revue pour dire ce qu'ils dévoi-

lajent vu que de toute fagon tout est
ol sera testé dans Joystick plus en
détail, on va pour changer parler de
ceux qui font autre chose que des
jeux; ceux qu'on oublie un peu d’ha-
bitude.

On change donc de registre avec
Micro C, le spécialiste de I'éducatif:
non content de proposer bon nom-
bre de logiciels sur compatibles PC et
ST, la société étend sa gamme i
I’Amiga et fait une tentative dans le
domaine de la gestion familiale. Tou-
jours dans P'éducatif, Nathan Logi-
ciels présentait aussi ses créations,
toujours aussi nombreuses, qui tou-
chent i toutes les matiéres ensei-
gnées, delamatemelleaulycée. Yen
a beaucoup sur PC et nano-réseau
mais le ST est bien présent, suivi de
prés par I’Amiga. L'Amiga, longtemps
délaissé en france dans le domaine
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de I’éducatif, rattrape rapidement son
retard.

Quant 2 Softdisk, c'est un nouvel
éditeur qui s'intéresse uniqucement
aux PC. C’est une filiale de Softdisk
Publishing, une boite américaine
spécialisée dans les magazines sur
disquette. L’expérience va étre tentée
en France aussi avec Periodisk,
mensuel sur disquette contenant 6
programmes par numéro et disponi-
ble en 571/4 comme en 3"1/2. Cha-
que disque contient jeux et utilitaires
inédits, développés exclusivement
pour le magazine. Pas de freeware,
donc. 89 francs par numéro pour
acquérir cet ensemble de haut ni-
veau, Comme c'est que par comes-
pondance, on vous file I'adresse:
Periodisk, 16 Quai JB Clément, 94140
Alfortville,

..ET LES AUTRES

Comme toujours lors de ce style
de manifestations, les nombreuses
boutiques micros occupaient des
stands dispersés sur I'ensemble du
salon. Je vous fais grice, comme 2
moi-méme, de leurs noms ou pro-
motions...
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SEGA ARCADE Rt
s § ; B J'Ai ENFIN REUSSI
: A QULURIR MA,
TURBO

De nos jours, que peut-on espérer avoir pour 249 F sur ST et Amiga? A quoi
a-t-on droit sur Amstrad pour 149 F en K7 et 199 en disquette? On a beaucoup
de belles choses, de nos jours, pour une somme modique: Thunderblade
(tonnerre de Brest!), Turbo Qut Run (viiite!), Crackdown (attention en bas!) et

JE VAIS
VRAIMENT
DANS LA
CAVE

Roland Perry, I’lhomme quia créé
le concept et le design de tous les
Amstrad depuis le CPC 464 (et qui a
inspiré la série des Roland in the
caves, Roland in the ropes...) vientde
quitter Amstrad pour fonder sa pro-
pre boite. Chomeurs, il y a une place
i prendre...

OPZ

Un jeu de vitesse et d’esprit
qui vous demandera toute
votre attention et votre énergie.

ST, AMIGA, PC
ET BIENTOT AMSTRAD (Disk & K7)

QI do ®
Disponible dans les FNAC il el dans les meilleurs points de vente.




BASE SUR LES BESTSELLERS
INTERNATIONAUX - LAST NINJA 1 &2

Disponible sur Amstrad & C 64
Bient6t disponible sur Atari ST et Amiga




Voila un petit labyrinthe spatial de chez Hewson,  aller les récolter un 4 un, sachant que la gravité vous
nommeé Zarathrusta (attention, jeu de mot entre Zarathustra  entraine irrésistiblement vers les parois. Ca n’est pas
=t thrust, qui signifie, en l'occurrence, poussée de réac-  excessivement original, et ¢a nest prévu pour I'instant que
teurs). Le but est simple: des bidons d'énergie sont  sur Amiga. Il va falloir qu'il y ait vraiment des tas d’options
dissérninés dans les unnels d’une planéte et vous devez  pour que ce soit intéressant...

el Amiga. Quant 3

GUERRIERS NINJA

Les honorables ordinateurs vont pouvoir bénéficier de
jeux d’une infinie sagesse pour un prix aussi petit que le
vermisseau qui rampe sous la lune, grice a I'éditeur Virgin:
Shinobi, Ninja Warriors et Double Dragons II. Merci hono-
rable éditeur de vendre cette compilation 275 francs sur ST
PAmstrad, qu'il remercie 'honorable
compilateur qui lui propose ces trois mémes jeux pour 149
francs en K7 et 199 en disquette.

»Des millions de ferrains, |

«Des milliards de combinai

& COMPAT]BLES
AMSTRAD

o Plus™de 300 niveaux de jeu.

REFLEXION

12, place de I'église 94400 VITRY S/SEINE. Tél. : 46 818000 &
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TITE ILE
MBIENNE

Distribué par UBI'®

§-10, rue de Valmy

93100 MONTREUIL S/BOIS
Tél. : 48 57 65
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Tous les PC sont atteints de laryn-
gite congénitale, c’est bien connu.

Dur dur pour profiter
d'un jeu comme Loom,

basé sur le son. A moins d’installer

une carte sonore.

Le probléme, c’est qu'il en existe
une bonne demi-douzaine et quelles
ne sont pas toujours compatibles avec
tous les jeux. Celle du canadien Ad
Lib a I'avantage d'avoir été adoptée
par une cinquantaine d’

pas des moindres. Elle

sous la forme d'une carte courte qu'il

suffit d’enficher dans un

libre. Cest tout. Une disquette con-
Lient un test sonore (de beaux arpe-
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pleinement
entiérement

Bach.

la cane posséde un bouton de
réglage du volume et une prise jack Calite
stéréo de 6mm. Il suffit donc de Ong

éditeurs, et
se présente

connecteur

autre chose!

Entrerement en 3 D.

AM[GA il
PC & COMPATIBLES
AMSTHAD :

ges) ainsi que Juke Box, un petit
programme pour écouter dix-sept
morceaux, du concert de cloches au
rock fort en passant par l'inévitable

le son est un peu métallique, surtout
dans les aigus.
pleinement de la carte Ad Lib, il faut
absolument la brancher sur 'ampli
d'une chaine stéréo. Alors 12, clest

Pour profiter

vous contre les six motos pilotées

re de ¢ amp;ondu monde de vitesse 500 CC.E“ AN“ Pn Ix

0 authenthues circuits du
_'ﬁhampmnnat du monde de vitesse 500 CC.
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brancher directement le haut-parleur 1 1
ou un casque. Comme I'ampli intégré B 5
n'est pas un monstre de technologie, _ PN

TAPEZ 36 15 MICROIDS

12, place de I'église 94400 VITRY S/SEINE. Tél. : 46 81 80 00 §
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Selon le méme principe que le premier,
Great Courts Il a quelque avantages en plus.
D’abord, on peut faire jouer des femmes, ce
qui fait bien plaisir méme si en essayant
comme un malade on n’arrive pas a regarder
sous leur jupe. Ensuite on peut régler le ni-
veau de force des différentes particularités

(smatch, service, etc). Les personnages

I sont également beaucoup plus rapides

que dansle premier Great Courts, ce qui

permet d'y jouer avec beaucoup plus de
facilité. Deux niveaux de force sont égale-
ment proposés: débutant ou balaise. Avec
des graphismes un poil plus travaillés, cette
nouvelle version de Great Courts risque de
faire un nouveau tabac chez les amateurs de
tennis sur micro. Ubi Soft sort ce produit sur
Amiga en premier, les autres standards sui-
vront, comme d’hab.
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LES CHEVALIERS DU
(LOGI)CIEL

lls sont 13, ils arrivent, bien décidés 4 ne pas se laisser marcher sur les
chausses. Maikidonk? Les Chevaliers de Capcom. Yeah! Ah que retrouve tes
héros préférés grice 4 US Gold qui propose Dynasty Wars, Strider, Black Tiger,
Ghouls’N'Ghost sur ST et Amiga pour la modique somme de 249 francs. Et c’est
pas tout: sur Amstrad, ¢a ne colte que 149 francs en K7 et 199 francs en
disquette. On pourrait croire qu'il y en a moins parce que c’est moins cher. Ah
que non! Sur Amstrad, méme chose plus Led Storm Rising. Une bien belle
comilation comme on aimerait en voir plus souvent.

mmgmmM
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VIDEO

Saluons l'excellente initiative
d’Infogrames, qui a I'occasion de la
sortie de Full Metal Planet sur PC, va
le vendre avec une cassette vidéo de
25 minutes, qui n’est autre qu'un
mode d’emploi. Cest le Colonel Tex
Fly Tox qui vous donne des legons, et
les plus physionomistes d’entre vous
reconnaitront Gérard Matthieu, qui
est d’'une part le créateur du jeu de
plateau, et d’autre part l'un des il-
lustrateurs attitrés de “L’étudiant”.
Geénial, non? Pour une fois, on n’aura
pas 4 se taper des centaines de pages
rébarbatives. Super. Encore.

SLIDERS (STE)

Vous possédez un STE et vous étes souvent dégoiité par les sofis
qu’on vVous propose, ne se servant que trés rarement des capacités de
votre machine. Microids a comblé cette lacune en sortant une version
de Sliders uniquement pour STE, qui est désormais aussi fluide dans
les scrollings multi-directionnels que la version Amiga. Sliders, pour
ceux qui prendraient I'émission en route, est un jeu dans lequel vous
dirigez une boule sur des terrains déformés et quadrillés. Votre but est
d’envoyer la boule d’acier dans les buts de voire adversaire, 4 la
maniére d'un certain sport ol vingt-deux primitifs galopent aprés un
ballon en cuir. Evidemment vous y jouez 4 deux, avec un écran divisé
en deux horizontalement, ou seul contre votre ordinateur en plein
€cran. Sliders un jeu excellent a posséder immanquablement, pour une
fois que votre STE n'est pas lésé.

NOUVEAUTE MICROIDS : 50

Suspense, intensité, vitesse, violence ;
SLIDERS, un jeu de sport futuriste ultra-rapide,
aux multiples rebondissements.

o 1 0U 2 joueurs simultanés .
o1 0U 2 écrans

o 12 terrains différents

e Un jeu au scrolling ultra-rapide

ATARI ST AMIGA
PC & COMPATIBLES AMSTRAD

ce de I'église 94400 VITRY S/SEINE. Tél. : 46 81 80 00 &
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i=i LEMMINGS

Le nouveau sujet de mobilisation chez Psygnosis, C’est

 le sauvetage des Lemmings, petits rongeurs vivant en
| Scandinavie. Les Lemmings sont de tout petit bipedes 2 |a
chevelure verte, et complétement idiots. Une fois posé
quelque part, le lemming marche tout droit (C’est de |a que
s’est inspiré Claude Francois pour sa chanson), sans faire

¢ attention aux éventuels ravins ou terrains en feu. Ce qui
| faitqu'ils onta tout prix besoin d’un berger, que vous allez

incarner. Le principe du jeu est hyper-sympa, il suffit de
faire traverser tout un niveau aux Lemmings, découpé en
cinq ou six tableaux, en faisant construire un pont par un
des rongeurs, en faisant bloquer le groupe par un autre, en
en choisissant un pour creuser un tunnel, etc. lls peuvent
étre jusqu'a une centaine a I'écran, aussi indisciplinés que
des gamins de maternelle, dans des tableaux aussi com-
pliqués a résoudre que le meilleur des jeux de réflexion.
Une sortie trés attendue, sur Amiga pour I'instant.
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Ocean a décidé de parrainer
bénévolement une organisation
caritative britannique en faveur de
I'enfance défavorisée (Childline), en }
incluant quelques paragraphes d'in- i
formation dans les notices. Lorsque |
les modes d’emploi seront traduits en
frangais, ¢a serait sympa de rempla-
cer ¢a par un mot pour les restaurants
du ceeur. Merci d'avance.

(NALEENT , OCERN
o PREFERE AIRE ‘DE LA PUB
UNE ASSOCATION  DE DEFEWSE
DES ESCAR6OTS DE BOURGOGNE pui
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Ca y est, le Mission Disk de Damocles que nous annoncions récemment est
sorti. Il comporte cing nouvelles missions. On nous promet des découvertes,
puisque certaines des caractéristiques du jeu n’étaient pas exploitées dans le
scénario d'origine. Et les fans de Damocles ont vraiment beaucoup de chance
car le Mission Disk II (en frangais: La Vengeance du Disque de Mission) sortira
le 9 janvier, avec encore des découvertes. On n'a pas fini d'en voir la fin.

Apres une course effrenée a travers Manhatta
rejoignez votre but final : le terrain

ou vous affronterez I’équipe adverse.

Super arcade avec vues

3D et scrolling

multidirec~

tionnel.



L'homme au chapeau revie




CA VA LES ENFANTS?
$A

L'événement le plus
important depuis la chute
du mur de Berlin pendant
le concert des Pink Floyd,
c'est le nouveau format du
Psikopat, bimestriel de
bandes dessinées superbe.
Le Psikopat, on en avait
déja causé dans Joystick
Hebdo, c’est vous dire si on
tient & vous le faire connai-
tre. Jusqu'ia maintenant, et
depuis huit numéros, le
Psikopat nous faisait hurler
de rire dans un espace res-
treint puisqu'il faisait la
moitié d'une feuille A4
(machine 3 écrire). Letemps
passe et les enfants gran-
dissent, ma bonne dame, et
depuis le 15 novembre,
vous pouvez le trouver en
kiosque, installé fierement
aux cotés de ses fréres qui,
désormais, ne peuvent plus
le regarder de haut, puis-
qu'il est désormais en A4. A
l'intérieur, mis4 partle papa
lui-mé&me du Psikopat, qui
n'est autre que Carali (sou-
venez-vous d'Hebdogiciel,
oubliez Micro-News), sont
réeunis Edika, Goosens,
Willem, Shelton, Pichon,
Lefred-Thouron, Hugot,
Got, Schlingo, Tronchet et
untas d'autres dessinateurs
et écriveurs talentueux.
Pour avoir tous les rensei-
gncmi:ms concernant le
meileur journal de BD du
moment: Editions du Zébu,
94 rue Philippe de Girard,
75018 Paris. Tel: 40 38 97
98 (demandez Bribru, c'est
une super gonzesse). En
attendant, lisez bien tout
Joystick, et une fois ter-
miné, courez chez votre
marchand de journaux
avant qu'il n'y ait plus de
Psikopat.

MICROMANIA

Tél. 45.08.15.78

3615 MICROMANIA UN GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE

FORUM DES HALLES

LE PLUS GRAND MAGASIN D’EUROPE
spécialisé en logiciels de jeux pour
micro-ordinateurs ef consoles de jeux
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale

Niveau - 2 . Métro et RER Les Halles

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA

MICROMANIA
CHAMPS ELYSEES
GALERIE DES CHAMPS
(Galerie Basse]

84, av. des Champs Elysées
Meétro George V .

RER Charles de Gaulle / Etoile  Tél. 47.73.53.23

Tél. 42.56.04.13
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MICROMANIA

LA DEFENSE

Centre Commercial des 4 Temps
Niveau 2

Rotonde des Miroirs

RER La Défense




i.
!
|
\s
|
e
.
I

IEU QUE LA
UERRE EST JOLIE

The Ancient Art of War, en francais L'art de la Guerre, est enfin porté sur ST.
Si la version CPC de la chose était assez décevante, cette derniére semble
beaucéup mieux réalisée. Le graphisme, impeccable, laisse entrevoir suffisam-
ment de détails pour quon puisse espérer combattre dans la joie la bonne
humeur. Les animations, proprettes, et les bruitages, raisonnablement entrai-
nants, donnent a ce jeu le fini qui manquait i la version CPC. En revanche, la
traduction de certains textes ne lasse pas de nous mettre dans un état de jubilation
proche de I'extase: pourquoi avoir écrit “Villages Sustentent” dans l'une des
options d’'un menu? Pour faire vieux francais? J'trouvions, sauf vot’ respect,
qu’oncques ne vit plus stupide idée, not’ bon maitre.
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DITES,VOUS N'AURIEZ PAS DU BouloT ) Si,USTEMENT

POVR UN NAIN Av CHOMAGE 7 5E CHERCHE ynN
MARCHE -PIEDS
oz
N oo

WA=
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Tu CHANGES DE MARQUE DE -~
e e BRILLANTINE ET C'65T Bon.
RETROUVEZ LES MEILLEURES BD DE CARALI DANS "PSYKOPAT",
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duite€f performance réalistes.
D étapes variées stimulantes.
e De-laboue, de laplui€, de la glace,
et méme-desfempétes.de sable.
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Apresle succesde Turrican, Rainbow
Arts reprend les mémes ingrédients pour
nous concocter une suite. Turrican, le
héros le plus connu de I'univers, va de-

voir sauver les habitants d’une planete

lointaine appelée Landorin, envagie par unehorde  meilleure. Cing mondes différents comprenant douze
d’ennemis robotisés. Votre butdans Turricanll est  niveaux en tout vous emmeneront dans I'univers par
de détruire LA machine et ses comparses, dansdes  ticulier de Turrican, sans vous décevoir. Sortie e
décors reprenant exactementle méme étatd’esprit  février sur Amiga, ST et CPC. Impeccable pour casser le
que le premier épisode, et une jouabilité bien billet de grand maman.

° | SCORE

U

PP —
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Distribué par

UBI SOFT

810, rue de Valmy
93100 Montreuil
16 1 48 57 65 52

Cela fait deux ans que tous
les branchés micro jouent &
SPEEDBALL.

SPEEDBALL 2 arrive avec de
nouvelles équipes, un nouveau
stade et de nouvelles régles de
jeu.

L'aréne est plus vaste, les
Joueurs sont plus forts et I'action
est encore plus rapide.

Le défi consiste a manager
les Brutal Deluxe. C'est la plus
mauvaise des équipes et vous

devez en faire des champions !

oRag
D

Traaslormeg es Paiblards en tuears dans l gymoase Une équipe de femmelettes qui doitdevendr une équipe s

BITMAP|
BROTHERS

1990 THE BITMAP BROTHERS
1990 MIRRORSOFT LTD
IMAGE WORKS, IRWIN HOUSE
118 SOUTHWARK STREET,

LONDON SE1 08SW

TEL: 071-828 1452

FAX: 071-583 3494

: s o
Clest un but ! Célébrez ce moment de gloire.
=

DISPONIBLE DANS LES FNAC . ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE
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MADDEN

Dites voir un peu, les possesseurs

de micro, quand vous voyez ¢a, ¢ca
vous fait pas envie? C'est John Madden
American Football, qui sort le mois
prochain sur Megadrive chez
Electronic Arts. Jeu: quand |'adapta-
tion arrivera-t-elle sur nos bécanes? ’

MON Diev
v/ JE uoum\ﬁlf r1€
KHOHETER
. PECHES .

)

‘

RACHAT

Cayest: Sinclair s’est
encore fait racheter
(comme d'ailleurs ¢a
avait été annoncé dans
le calendrier-horoscope
d'un hebdomadaire
d'informatique défunt).
Par SCI, cete fois—<i, la
compagnie américaine
qui possédait déja un
sixiéeme de sa boite,
Cambridge Computer.
Comme certains d’entre
vous viennent juste
d'arriver dans la grande
famille des micromanes,
rappelons que Sir Clive
Sinclair est le créatcur
du ZX81, du Spectrum,
du QL et récemment du
Z88. Et qu'il n'a jamais
été foutu de garder une
boite plus de cing ans
sans sc faire racheter par
un concurrent...

TELEX... TELEX... TELEX...

Mirrorsoft adapte Bombuzal sur Super Famicom.
Bienvenue dans le club.

Le Forum Atari, premier du nom, a rassemblé
31.226 visiteurs en quatre jours, soit un tiers de plus
que les estimations préliminaires.

Ocean vient d’annoncer la sortie de Wizball 11
pour le printemps, et celle de Terminator II pour
l'automne 91 (le film sortira 4 la fin de 1'été). Ils ont
€galement acheté la licence des Simpsons, un dessin
animé culte aux Frats-Unis, malheureusement encore
inconnu chez nous.

Psygnosis met le paquet sur Lemmings, testé dans
ce numéro: en plus des machines citées dans le test,
il apparaitra sur Sega, Nintendo, Amstrad GX4000 et
C64GS (la console Commodore)...

Elecuronic Ants vient d’annoncer qu'il cessait de
développer sur CPC. Vous ne verrez donc pas de
version réduite de Powermonger.

Et hop, deux licences d’arcade de plus dans la
sacoche de Domark: il s’agit de Thunderjaws et de RBI
Baseball II d’Atari Games. Sortie en 91.
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LE TEMPLE DES COMPILS
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CPC
. GHOSTBUSTER »
BACK TO THE FUTURE |
ALIEN -
. WONDERBOY
STIAMIGA DGR CPC
o LON Sl
RICKDANGEROUS EbO) * KICK OFF
SAVAGE CHARLIE CHAPLIN GREAT COURTS
 NAV Es o e (T ER R STEASIOUER FOOTBALL MANAGER 2
et an RERNMISDETUER EMELYN HUGUES
- IKARI WARRIORS VIVRE ET LAISSER MOURIR . il e
COMMANDO . . « BOBSEEIGH
: TT RACER

3D GRAND PRIX

STIAMIGA
KICK OFF
HGHTING SOCCER

FOOTBALL

MANAGER 2

STIAMIGAICEC .
DYNAMICDUN , » °
*SUPER WONDERBOY
TOOBIN 4T
TOM ET JERRY™2

BUGGY BOY

ET PLUS DE

TETRIS

VIVRE ET LAISSER.M@URIR
STAR WARS
SCHOCKWAY RIDER
TETRIS
LIGHT FORCE

. MANGE CAILLOUX

08 CHARLEVILLE : INFORMATHEQUE 8 rue du Petit Bois
13 AUBAGNE : AUCHAN Route de Gemenos

13 MARSEILLE : VIRGIN MEGASTORE 75 rue Saint Férréol
27 EVREUX : PETREL INFORMATIQUE C
31 PORTET SUR GARONNE : CARREFOUR BId de I'Europe

33 BORDEAUX : VIRGIN MEGASTORE 15/19 Place Gambetta

33 MERIGNAC: BOULANGER Route de I'aéroport

45 SARAN : HYPERMEDIA Zone Franck Lieu Dit les 100 Arpents
56 LORIENT : LA BOUQUINERIE 17 rue du Port

Cap Caer Normanville

39 HAUBOURDIN : BOULANGER ENGLOS C.C. Englos |
62 ST OMER : MAMMOUTH C.C. Maillebois route d'Arques Longuenesse
65 1BOS : LIBRAIRIE DU MERIDIEN C.C. Leclerc route de Pau

67 VENDENHEIM : HYPERMEDIA Route de Strasbourg

69 ST PRIEST : AUCHAN ZAC du Champ du Port

es Géants

73 CHAMBERY : BOULANGER C.C. Chaumond 1097 av. des Landiers
74 ANNECY : AUCHAN La Balme de Sallingy Z.I. de Mandalla 3

ST/AMIGA/IBM FC b
MANOIR DE MORTEVILLE
TRIVIAL PURSUIT
WALLSTREET *
CHESSMASTER 2000

20 AUTRES
COMPILS
EN VENTE
PRES DE

CHEZ VOUS

CHUCK YEAGER
.STRICKE FORCE HARRfER
ACE
ACE 2 .
ATF
TOMAHAWK

75 PARIS 8: VIRGIN MEGASTORE 52/60 Av. des Champs Elysées
77 TORCY : CONTINENT Route ¢ ¥

77 DAMMARIE LES LYS: HYPERMEDIA C.C. Villiers

77 DAMMARIE LES LYS: CARREFOUR C.C. Villiers en Biére

78 C‘HAMBOURC‘I"‘ ('JNTINFNT RN 13

du Grand Var
92 PUTEAUX : AUCHAN LA DEFENSE Les Quatre Temps
lﬂ BOND\ CONFORAMA RN3 53 av. Galliéni
HAN Avenue Charles Garcia
M b\ON bUR MARNE : CONTINENT Carrefour de Pince Vent

‘M RUNGIS : BH.V. Belle Epmt C.C. Régional Thiais Belle Epine
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REGLEMENT

Ce concours est ouvert 4 tous les lecteurs de Joystick, sans limite d'age ni de sexe. Pour
41 participer, il suffit de renvoyer le bulletin ci-dessous diiment rempli. Vous pouvez jouer
autant de fois que vous le désirez mais seuls les bulletins découpés dans JOYSTICK seront
|| pris en compte. Le concours sera clos le 31 décembre 1990, le cachet de la poste faisant

1) HAZARDOUS

AREA EST LE || foi. Les bulletins incomplets, biffés, raturés, tachés, scoichés, photocopiés seront
SPECIALISTE : impitoyablement &liminés et leurs auteurs devront recevoir Elbaz une semaine entiére a |
A : CONSOLE leurs risques et périls (je sais, c'est inhumain, mais bon...). !
B : JEUX DE |
HAZARD

(£ PE

“BULLETIN REPONSE

|
A découper et & renvoyer, apres I'avoir rempli, 4 : JOYSTICK CONCOURS

2) EN QUELLE
A%QNE]? A ETE HAZARDOUS, 103 boulevard Mac Donald 75019 PARIS :
CREE j |
HAZARDOUS ' Réponse n° 1 (A [1B [JC
AREA ? Réponse n°2 A 8 e |
4 : 1989 Réponse n°3 A []B EC
i o | | | L
C : 1986 Il 0 2 0 P O 3 1 1 P 5 8

4 Nom Prénom |
3) LA CORE 0 A 0 e 0 S e
GRAFX EST UNE [ Adresse |
CONSOLE : B (e e o e R e 1Y 1
A : NEC Code Postal |
B : SEGA |

| S O | S| o 5 5 o O 6 TSk ] S s |

C : NINTENDO



ANS LA COLLECTION CRYSTAL INFOGRAMES PRESENTE o
« lIs ont cree

la machine a réver...

3
Oy /o
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Passeport pour un nouveau monde :
LA REALITE VIRTUELLE. Au pro-

gramme : explorez un labyrinthe
d’ondes et de lumiére, découvrez la
mécanique des réves et défiez la puis-
sance des ondes ALPHA. Une expé-
rience hallucinante, riche en sensa-
tions irréelles jusqu’alors inconnues.

A 2 MODES : EMOTION OU ARCADE
A 256 SALLES A DECOUVRIR

A UNIVERS 3D TEMPS REEL

A 1 A 2 JOUEURS SIMULTANES

A 100 % NEW AGE

JNFOCRAMESY h;\

Disponible sur ATARI ST-STE, AMIGA, PC & compatibles “*--o‘ ”L t

DANS LA COLLECTION CRYSTAL INFOGRAMES PRESENTE
« L’écho des lumiéeres

The 1N ghtE @sayrridor '~ ™: "

R | Ifi
Voyagez a la vitesse de la lumiére
et capturez les rayons de couleurs,
vous atteindrez le défi supréme :
faire briller de nouveau les étoiles !

A UNIVERS EN 3D

A NOMBREUX CHALLENGES
A 50 TABLEAUX

A EDITEUR DE TABLEAUX
A 112 JOUEURS

A GAME PLAY UNIQUE

A 100 % VERTIGE

JINFOCRAMESH mfk

L : ‘--" H.,t\
Disponible sur ATARI ST-STE, AMIGA, PC & compatibles



LES
'QUESTIONS

1) Quelle est la
signification de
ESWAT?

a) Elite Special
Weapon and Tactics

b) Elite Squadron
‘Warriors and Terrorists

c¢) Elite Super
Wander Action Tactics

2)Parmi cesjeux
d’arcade US Gold,
lequel n’est pas un
jeu Sega?

a) Turbo Outrun

b) UN Squadron

c) Line of Fire

3)Sur quelle pla-
néte Strider 2 doit-il
aller se battre?

a) Magenta

b) Arcadia

¢) Alpha Centauri

W ==~ A
GOMMENT JOUER ?

1l suffit de répondre aux trois questions ci-dessous avant le 31 décembre 1990 en postant
votre réponse i: Joystick, 103 boulevard Mac Donald (comme les burgers), 75019 Paris. Les
gagnants seront tirés au sort parmi ceux qui ont trouvé les bonnes réponses (qui sont
fastoches, entre nous soit dit). Le premier recevra l'intégralité du Top S0 en cassettes. Le
second jusqu’au cinquiéme gagneront une sacoche ESWAT plus les jeux ESWAT, Line of
Fire et Strider 2; le sixiéme au dixiéme gagneront un serre-téte Line of Fire plus un des jeux
cités ci-dessus (au choix); et enfin, le dixieme au cinquanti®éme gagneront un des trois jeux
ci-dessus plus un tatouage Line of Fire. Chicos, non?

i BULLETIN REPONSE

| A découper et & renvoyer, apres I'avoir rempli, & :

l JOYSTICK, 103 boulevard Mac Donald (comme les burgers) 75019 PARIS
n'oubliez pas le "comme les burgers"”, sinon ¢a n'arrive pas
( L] bI‘ m I " I b g " - 9 1 t pa

| Réponse n° 1 (A (B ¢
| Réponse n°2 A 0B e
| Réponse n°3 A B ¢
:IIII.IIIIII!IIIEl[[IIIIiIIIIIIii
INom Prénom

L e R e T L T T T T T R T
| Adresse
i g T el e e
| Code Postal
BIEE et e oy g e ) i
| Ville Age Ordinateur

| Si je gagne un jeu, je choisis : L1 Line of Fire [J Strider [ ESWAT




ATARI ST 9 ”
AMIGA "e EF \ “rs
UBI SOFT

IBM PC présente :
et compatibles

® FOOTBALL MANAGER 2
® TV Sport Football

AMSTRAD \ % COURTS : prime " 89
D + K7 ’ =

® GREAT COURTS

e KICK OFF

® Football Manager 2
e TT Racer

® 3D Grand Prix

e Bobsleigh

® Emlyn Hughes International

S UET SOFTL.

Entertainment Software

ST/AG CPCP/K7 ;
Rick Dangerous Rick Dangerous Rick Dangerous
Savage Savage Savage

lkari Warriors Navy Moves Navy Moves

Franck Bruno's Commando Commando

iBoxing lkari Warriors lkari Warriors

Une
compilation
des hits
de la cateégorie
Aventure/Action.

il Llli {1 Wi

UBI SOFT M

Enten‘ ainm em‘ SOﬂW are | Tel.: (16.1) 48.57.65.52
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20.000 FRAN
PARTEZ A LA COMW

INFOCRAMESS ’hk

--.__.O

Infogrames et Joystick
organisent un grand
concours basé sur le jeu
“Murders in Space” de,
Bertrand Brocard.

lly a plus de

20.000 francs de lots a
gagner, dont un séjour
au Space Camp de -
Patrick Baudry. En tout,
il y a plus de

200 lots! Dépéchez-vous!:

REGLEMENT DU CONCOURS

1. Le concours Murders in Space sera clos le 15 janvier 1991 4
22 heures 30, juste avant “Ciel mon mardi®, le cachet de la poste
faisant foi.

2 |l est ouvert & tout le monde, sauf au personnel d'Infogrames
el de Joystick, a leurs familles et leurs animaux domestiques,
3. La participation implique |'acceptation du présent réglement,
etl'envoi d'un bulletin de participation original, 4 découper dans |
Joystick n®11 ou 12.

4. Les deuxgagnants du séjour au Space Camp seront annoncés
dans le numéro 13 de Joystick, les suivants dans le numéro 14.
Les perdants seront annoncés dans le Bottin. I
5. Les bulletins biffés, raturés, repeints, illisibles, comportant la [
pholo de Patrick Bruel ou celle d'Elsa seront impitoyablement |
éliminés.

6. Les ex-aquo seront départagés par la question subsidiaire. Si
| il y en a encore plusieurs, ils devront jouer & Light Corridor, et le
gagnant sera celui qui tient le plus longtemps.

7. Le reglement se trouve sur les serveurs 3615 Infogrames et
3615 Joystick.

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 72



lck I

ler pnx. un séjeur au’s
yfrick Bf".’dr (dates a fix
ferobi vss) offert par Inf

2éme auv 3 leme prix:un s

Nasa, Top Gun ou US
152éme au 181éme pri @PUction du message
envoyé e sires dans la sonde
Pioneer 10 et 11, et ¥ et 2 (Galaxy Contact)
‘ prix: un T-shirt .onsmk

| COMMENT JOUER?
C'esttrés simple: il suffit de découper |

B e bon ci-contre, de le remplir et de le
Bl renvoyer avant le 15 janvier 1991 a:

BON DE PARTICIPATION

(a completer trés lisiblement et a renvoyer a Joystick, “Concours de I'espaaaaace”,
108 boulevard Mac Donald, 75019 Paris)
B Joystick, 103 boulevard Mac Donald,

; : NOMae o S o PRENOM:
75019 Paris. N'oubliez pas vos coordon-
Bl nees. Seuls lesbulletins originaux seront [l AURESOL . ...
B pris en compte.

I.Es Q“ESTIONS' AN BRI S A o i A VILLE
L ]
RGBS ORDINATEUR:

1)Quelle etait lamission d'Apollo 117

2) Quel est le nom de la premiére
Bl chienne envoyé dans l'espace? Réponsen®1: .. . .. T R R R St :
8l 3) Combien de fois est cité le mot Heponsens2: 00 L bl e e S SRR E RS TR N PN

Murders® sur la boite de "Murders in REPONSENI 5t eNm bald, ol oV, ST 0 U S0 S8 S

gl Space’™? e .
° 4) Question subsidiaire: combien de
bonnes reponses recevrons-nous?

Réponse a la question subsidiaire:

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/73




SPECIAL FETE
ATARI 520 ST

SPECIAL FETES A

Amiga 500

3290 F

IR e

COMPILATIONS : ESWAT CYBER POLICE
ALL TIME FAVOURITES. ... F19 STEALTH FIGHTER ..
CARTOONS F29 RETALIATOR

i FALGON (VE), ;
FALCON MISSION DISK 2.

Cl]MP]L.ﬁTiIJNS FALCON MISSION DISK
FALCON M'S“I\'JN DISK

DRAGOMN SLNR +SP.-7|CE ﬂ"'E FIRE & FORGET 2.

EDITION N=1 . FINAL COMMAND FLIGHT SIMULATOR 2 l‘fF? 335
HERDES FIRE & BRIMSTONE FLOOD:.

LES AVENTURIERS ... oot oo FIRE & FORGET 2., FORMULA 1 30 .

LES BATTANTS. FLIGHT SIHUL.\\TD'{ rI [FRA GOLD OF THE ASTECS

LES CHEVALIERS DE CAPCOM FLIMBO'S QUE: GOLDEN AXE

AN |

LES FOUS DU FOOT .ocvvcinns FLOCD...... LES STARS D'HOLLYWOOD ..o 245 GREAT COURTS Il
LES GEANTS DU SPORT ... FORMULA 1 30 LE MONDE DES MERVEILLES ..249 GREMLINS II.....
LES GUERRIERS NINJA .. GEISHA.. SEGA ARCADE TURBO 245 INDIANAPOLIS 500
LES JUSTICIERS GOLD OF THE AZTECS . TNT {HITS TENGEN irnnnl05 INTEANATIONAL SOCCER CHALLENGE .
LES JUSTICIERS II... GOLDEM AXE .. WHEELS OF FIRE ..285 KICK OFF 2
LES STARS D'HOLLYWQOD... GREAT COURTS Il KICK OFF 1| « WORLD CUP,
LE MONDE DES MERVEILLES . 245 GREMLINS I1.. ; ILS SONT FOUS 11! KILLING GAME SHOW
SEGA ARCADE TURBO. 45 INTERNATIONAL SOCCER GHALLENGE, KING QUESTIV..... i
TNT (HITS TENGEN) .. i285 IT GAME FROM THE DESERT......oocs WILD STREET.. 9 LESPION QUIMAIMAIT.................
WHEELS OF FIRE 285 KICK OFF 2 BID CHALLENGI 99 LEGEND OF FAERGHAIL .,
KICK OFF If + WORLD CUP.. INDOOR SPOR 9 LINE OFFIRE ..
ILS SONT FOUS 11! KILLING GAME SHOW . GALAXY FDRC 95 LOOM . S
LESPION QUI MAIMAIT. JINKS 93 LOTUS TURBO ESPAIT .
MODNWALKER . ciomissiisibmmins ittt st LEGEND OF FAERGHAIL BLASTERDIDS ... 35 1 TANK PLATOON...
MR HELI K [ L — P47 THUNDERBOLT MALPITI ISLAND.,
GALAXY FORCE 99 LOOM INTERFHASE MIDNIGHT RESISTANCE ...
WARP. .99 LOTUS TURBO ESPRIT vvuvves AQUANAUT PIDWINTER ...
MOTOR MASSACRE 99 M1 TANK PLATOON BCNTHY PYTHO!
PASSING SHOT 49 MALRITEISLAND BINJA TURTLES
LDy o e R R S S MIDWINTER.... ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL 0 NOEXIT..........
EXOLON 29 MONTHY PYTH AMDS THE CREATOR . QPERATION STEALTH
INTERPHASE NOEXIT....... — APPAENTICE ...... PANZA KICK BOXIN
PERSIAN GULF INFERNO OPER, STEALTH (SECRET DEFENSE ARMALYTE POLICE QUEST ...
PANZA KICK BOXKING B e PIRATES ..
ADIDAS CHAMP. FOOTBALL PLAYEF MANAGER 2.0 AWESOME PLAYER MANAGER 2.0
PLOTTING ... BAT PLOTTING
POUPULOUS STF/S BARD'S TALE Il PO0L OF RADIANCE
POPULUS DATA DISK .oocicmvniies BATTLE OF BRITAIN.....cooovorns POWEAMONGER....

BF\TTLE I5LE PWER MONGER BETRAYAL ROBOCOP 1|

BATTLE OF BRITAIN ROBOCOR 2, BLADE WARRIOR ... i RICK DANGEROUS 2......
BETRAYAL RICK DANGEROUS Il BLITZKRIEG MAY 1940 . L2 RORKE'S DRIFT.,

BLADE WARRIOA ... RORKE'S DRIFT .. BUDOKAN 245 SAINT DRAGON
BLITZXRIEG MAY 1940 SAINT DRAGON CADAVER 245 SECRET AGENT [5LY 5PY)
BOMBER SHADOW OF THE BEAST CAPTIVE . 245 SHADOW OF THE BEAST IL....
BOMBER MISSION DISK SHADOW WARRIORS ._.... GELICA GT4 RALLY.. 245 SHADOW WARRIDRS
CADAVER SIMULCRA CHAMPION OF KRYNN STRIDER 11

CAPTIVE.., P T e ke STORMLORD 2 CHASE HQIL.. SUPREMACY .

CELICA GT4 :h\' LY STRIDER Il CHESS CHARIP S

CHAMPIGN OF KRYNN. ., SWLIV CHUCK YEAGER 11, TEAM S

CHESS CHAMPION 2175 TEAM SUZIKI....... COLONEL BEQLE: 3 TEST DRIVE 2

CHASEHO I .oovvnve THE IMMORTAL GORFORATION 285 THE IMMORTAL ...
CHUCK YEAGER 1. THE TELLER COUGAR FORCE . 269 TOKI.

CODEMNAME ICEMAN........ TOKL........ DAYS OF THUNDER 260 TORVAK THE WARRIOR .

COLONEL BEQUEST TORVAK THE WARRI
CONQUEST OF CAMELDT ... icissssssisnseses oo 05 TOTAL RECALL ...

DRAGON FLIGHT [V
DRAGON STRIKE...

299 TOTAL RECALL
289 TURRICAN ..

CORPORATION L2453 TURRICAN DUNGEON MASTER {VF) 295 TV SUPPORT BASKETBALL
LA T ERA TS o e i e i e e TV SPORT FOOTBALL.......... ELIVAA MISTRESS OF THE DARK.. 295 TV SPOAT FOOTRALL
DAYS OF THUNDER 260 ULTIMA 5 EPIC 249 ULTIMA 5.

DELUXE PAINT .. 4895 ULTIMATE RIDE .......... Sl B e ESWAT CYBER POLICE. .. ot 245 LUhs |

DRAGON FLIGHT (T 299 Ums2 2085 F19 STEALTH FIGHTER B8 LINREAL,

ELVIRA MISTRESS OF 295 WINGS OF DEATH ..ocvocses ciniimianisnisssisssssssismsmsasiessisnssss 200 F249 RELIATOR WINGS (1 hﬁﬂ]

EPIC ..... : ; 245 WOLFPACK 245 FALCON (VF}... WOLFPACK

lﬂ'——-——-—————---_. o R i e Sl s e S e e e e b et e e

DL e W e e o BETRE i

kalih)

e o o e e e e i

a adresser exclusivement & : =— == — e
c 0 C o N U T FIVILLE ____ CODE POSTAL _ == N
13, bd V ire [ e
3 d oltaire 1 Participation aux frais de port et d'emballage +15F
75011 PARIS | | el | Préciser :[ | Cassette [|Disk- TOTAL & payer:
tél: (1) 43.38.79.65 1 ! )i ] | S _
( ) 1 : L Réglement : je joins [l chégue bancaire [ 1CCP [ Mandat-lettre [1CB
: Date d explratlon = Je prefére payer au facteur & réception (en ajoutant 30F pour frais de rembi;
! h 1 S : PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX
INFORMATI QUE 1 Jgnature, | ATARI 5T (] AMSTRAD CRC AMIGA ¢64 [ ISPECTRUM | PC ET COMPATIBLES

AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLI



COCONUT

ILYALES CLIENTS COCONUT... ...ET CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... =g

COCONUT ETOILE COCONUT REPUBLIQUE | | COCONUT MONTPELLIER || COCONUT GRENGBLE
s aeesolngarceamis | |1s covormroreparis | |SiaTiompen s || o cousoena

Tél : (1) 45.00.69.68 el it Tél: 67.56.58.88 Tél : 76.50.99.41

Métro Argentine

Ouvert de 10 H & 19 H du mardi au samedi (sauf République, ouvert du lundi au samedi)

v
B MATERIEL
COMPILATIONS - F16 COMBAT PILOTE......... ATTENTION : POUR TOUS LES ORDINATEURS,
10 JEUX SPECTACULAIRES 1450185 FIRE & FORGET 2. 2 NOUS OFFRONS UN CADEAU
12 JEUX FANTASTIQUES 145195 FLIMBO'S QUEST ...... 'E_T (()M} AT ]kL‘ES ATARI :
CARTOONS oo ....135/225 GOLDEN AXYE . St 520 5TE PROMO
DOUBLE ACTION 145/195 GREAT COURTS, 520 STE + ECRAN MONO 4490
EDITION N1 .125{245 GAAND PRIX CIRGUIT ... 520 STE + ECRAN COULEUR 54490
EPYX 21, 145/195 IRON L COMPILATIONS : 1040 STE 3990
GAME SET & MATGH 2 129169 ITALY 90 ACCOLADE IN ACTION. 1040 STE+ ECRAN MONO 4990
HEROES ... = 1450155 KICK OFF 2 EPYX SPORTING GOLD DISQUE DUR 30 MEGA 3840
LACOLLECTION II........ ... 169245 LESPION QUI W AIMAIT 1991149 HEROES . LECTEUR EXTERNE 375 DF 990
LE MONDE DES MEAVEILLES ....... e 1451195 LA SECTE NOIRE ... .NDA178 LES BATTANTS... MEGA ST1 PROMO LIMITEE 3900
LES AVENTURIERS . et e A1 0% LINE OF FIRE . 95145 LES DIEUX DU CIEL . AMIGA -
LES BATTANTS P ..148/195 LOTUS ESPAIT CHALLENGE LES GEANTS DU SPOR- AMIGA 500 PROMO
LES BARBARES .. - 91193 MANCHESTER LNITED FCGOLDHITH .. ECRAN COULEUR STEREQ 2480
LES CHEVALIERS DE CAPCOM...... 145195 MIDNIGHT RESISTANCE POWER CRASH... CABLE PERITEL 150
LES DIEUX DU CIEL... e NEW YORK WARRIORS. EXTENSION MEMOIRE 512 KO
LES FANATIOUES ...... NIGHT HUNTER ATF2. + HORLOGE AS01 950
LES FOUS DU FOOT 45195 HINJA SPIRIT BACK TO THE FU LECTEUR EXTERNE 3"5 990
LES GEANTS DU SPORT. 1654225 ORIENTAL GA BTt BIENTOT LE COTV NG
LES GUERRIERS DE NINJA .. PANZA KICK BOXING BARD'S TALE II IMPRIMANTES :
LES JUSTICIERS........ BATMAN THE MOVIE STAR LC10 1 1990
LES JUSTICIERS 11 . : BATTLE MASTER STAR LG 10 COULEUR 2430
LES MAITRES NIMJA ... B 25{1 75 BATTLECHESS Il STAR LC 241D 3290
LES STARS D'HOLLYWOOD 145/225 i EPSON LX 800 1890
LES VAINOUEURS ... RICK DANGERQUS Il EPSDN L0 400 25 AIG 3190
OCEAN DYNAMITE .. SATAN... CABLE 150
SEGA ARCADE TURBQ .. = SECRET AGENT rSLY SPY] JOYSTICKS :
TN.T {HITS TENGEN} . 145/245 SHADOW OF THE BEAST .. CHAMPION OF KRYNN QUICKJOY 2 + 69
WHEELS OFFIRE. ... SHADDW WARRIORS CHESSPLAYER 2150... QUICKJOY 2 89
STORMLORD 2. COMQUEST OF CAMELOT QUICKJOY 3 129
ADIDAS CHAMPIONSHIP FODTEALL STRIDER 11 COLGAR EORCE... QUICKGEUN TURBD 3 195
AFTER THE WAR... STUNT CAR . CURSE OF THE AZURE BOND . SPEEDKING KONIX 99
ARMALYTE SWITCHBLADE. DAS BOOT...... MICRO BLASTER 130
- BLODDWYC TENNIS CUP . DAVID WOLF 5 SPEEDKING KONIX PC 245
: BOMBER .. TERRE ET CON DAYS OF THUNDER DISQUETTES VIERGES :
CAPTAIN TRUENO : TIE BREAK .... DOLUBLE DRAGON 2 3"5 NEUTRES DF/DD, LES 10 69
CARAIER COMMAND.... ..139,139 TOTAL RECALL DRAGON'S LAIR 3"5 MARQUEES DF/DD, LES 10 120
DEFENDER DF THE CROWN .. NDES TURRICAN ... DUNGEDN MASTER ... 5"1/4 MEUTRES DE/DD, LES 10 39
[KIUBLE DRAGON 11 ...35/145 TWINWORLD.. ELVIRA MISTRESS OF THE DARK... 3" CF2, LES 10 190
DRAGONS OF FLAME 108/193 VENDETTA .. EPIC..
ESWAT CYBER POLICE . 95145 WORLD CUP SOCCER 90 95145 £19 (MICAOPROSE
FIRE & FORGET ,
FLIGHT OF THE INTRUDER
FLIGHT 5. SCENERY DISK (LUNITE) .
FLIGHT SIMULATOR & ......... , y
FOUNTAIN OF DREAM -
‘\ GHOST'N GOBLINS
GREAT COLRTS 11,
— 'S ILATIONS :
COMPILATIONS : INTERNATIGNAL 30 TENNIS. ... verrcnseere 109168 nf;ﬂ,fﬂg;ﬁg 0 ?&ME‘L.NM,TE
100% DYNAMITE INTERNATIONAL KARATE DELUXE INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE. CD GAMES PACK |
£0 GAMES PACK {30 JEUX SUR 1 CD) KICK OFF . O THE DESERT EPYX ACTION
GAME SET & MATCH : KICK OFF 2. ) GAME SET & MATCH 2
HERRES S LESPION QUI MAINAIT HERDES :
LES CHEVALIERS DE CAPCOM . LAST HINJANII .... LES CHE :
gﬁ:{;{nmmnE (INCHDWD LOTUS ESPRIT CHALLENG LEGEND OF FAERGHAIL. LS BEST US GOLD..
RS TRILOGY. ..o MANCHESTER LINITED.
TAITD GOIN OP HITS NEW ZEALAND STORY ERISLIRESULARRY 3 OCEAN DYNAMITE {wcnowa\
7 e . LHX ATTACK CHOPPE! TAITO COIN OB HITS ..
TNT (HITS TENGEN) ..o NINJA SPIRIT...... LOOM.
L O Lol [ALTAN ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL 10
(PERATION THUNDERBOLT 391145 R e /IDAS CHAMPIO! B
ADIDAS CHAMP. FOOTBALL PIPEMANIA ... ND/180 MIOWINTER,... ALTERED BEAST L
TER THE WAR . POOL OF RADIANCE. nD/269 MONTRY PYTHON ARMALYTE iy
ALTERED BEAST. ... el NIGHTBEEED BATMAN (LE FILM) 120
ATOMIC ROBOKID. e AAINBOW ISLAND NIGHT HUNTER | BLODDWYCH....
BT RICK DANGEROUS NINJA TURTLES CABAL ...
BACK T0 THE FUTUR 1. AICK DANGERQUS 11 109/169 O EXIT DOUBLE DRAGON.....
BARDSTALED. ... SAINT DRAGON, . 109/168 OPERATION STEALTH DOUBLE DRAGON I1.
BATMAN (LE FIL SATAN ....... 145168 POPLLOLS DATA DISK DRAGON NINJA
BETRAYAL SCRAMBLE SPIRIT 851180 FOPLLOLS DRAGON STRIKE.
BLOOD MONE .. 1091169 SECRET AGENT {SLY SPY] L 01E9 RAILROAD GUNSHIP....
BLOODWYCH 1097169 SECAET OF SILVER BLADE . ND/2869 RICK DANGEROUS HARD DRIV
CABAL ... b 951145 SERVE AND VOLLEY .. 95145 AINGS OF MEDU JNDY (ARCADE
CHAMPION DF KRYNN . ..ND/249 SHADDW WARRIDS 02/168 AORKE'S DRIFT INTERNATION
CHASE HQ . i 95/149 SHOOT'EM UP CONSTRUCTION KIT SATAN - ITALY 50 .
CURSE OF THE AZUR BOND ..NDy288 SKI DR DIE . SECRET OF MONKEY 1SLAND HICK OFF
DRAGON NINJA. ... 95/145 SNOW STRIK SHINDEL KICK OFE 2.
DRAGON STRIKE .. 168/248 SPEEDRALL SILENT SERVICE S LAST NINJA
DRAGON SPIRIT . 125/165 STRIDER . STARFLIGHT | LORD DF CHADS
EMLYN HUGHES INTL. S0CC ...... 351145 TEST DRIVE Z.... STORMLOAD QRERATION THUNDERBOLT ... 1o
ESCAPE FAOM THE PLANET. 109169 EUROPEAN CHALLENGE (SCENERY) STORMOVI . e B e
FLGHT SIULATOR 2 (i 4501580 ISTIAER ROB0cP
LiGH ( : THUNDERSTRIKE SECAET AGENT (SLY SPY
BHOSTBUSTERS 2 1081180 j
TORVAK THE WARRIOR .,
GRAND PRIX CIRCUIT ....... 120/180 SHADDW WARRIORS...
£ ULTIMA 5 =1h)
GREAT COLRTS 2951245 TV SPORT FODTEAL ULTIMG & STORMLD
GUNSHIF., . .. 139/189 TWINWOALD . UMEA TURBO OUT RUN.
HEROES OF T 1207169 VENDETTA.... STt VETTE .. VENDEITA ..o
HILLSFAR.............. L ND2Es WILD STREE - 120i160 VIGILANTE..
IND'Y [ARGADE) 1150159 ZOMB....... 149/199 L, WILD STREET




INCROYABLE ! APRES LES CONCOURS,
VOICI LES RESULTATS!

Et sans transition, car il est passé minuit, les gagnants de quelques concours récents...

CONCOURS MIDNIGHT RESISTANCE (JOYSTICK N°8)

Fricot David (Alencon) gagne un superbe Discman, une superbe tasse Ocean, et le superbe soft Midnight
Resistance. Deschamps Stéphane (St Etienne), Chicot Bernard (Paris), Caudebec André (Orléans), Cassier Eric (Rouen):
gagnent une toujours superbe tasse Ocean et le non moins superbe soft Midnight Resistance. Lefvbre Laurent (St Paul),
Clement Daniel (Laval St Roman), Bastide Eric (Dourdan), Medard Delphine (Dieppe), Cavalli Raymond (Tribehou),
Gonzales Michel (Narbonne), Lowin Karine (Ris Orangis), Faucheux Julien (Chalon S/Saone), Bonnot Christophe (Dille
Blanqueforme), Simon Jean-Marc (Paris), Ricez Raphael (Dreuil), Ghannon Frédéric (Nice), Perrault Bruno (Gagny),
Ramant Gérard (Ivry), Conversat Paul (Clermont Ferrand), Rhier Patrice (Palaiseau), Gicet Benjamin (La Courneuve),
Djebli Mohamed (Paris), Romu Jean-Paul (Entzheim), et Guerrat Nathalie (Auron) ont cu la joie immense de gagner
le toujours superbe soft Midnight Resistance.

CONCOURS EMLYN HUGHES (JOYSTICK N%9)

Jean-Louis Levy, de Bordeaux, va pouvoir s'éclater sur le Baby-Foot qu'il a gagné. Et paf! Un ballon de foot dédicacé
par Emlyn Hughes himself pour les 10 chanceux suivants: Hervé Samou (St Etienne), Luc Rodriguez (Soulac), Richard
Goza (Lilles), Olivier Tiera (Metz), Murielle Colora (Antony), Francis Hervé (Biarritz), Philippe Rameau (Le Havre),
Marcel Gion (Le Touquet), Christelle Lucas (Verriéres), Laurent Lemo (Nantes).

CONCOURS VENDETTA (JOYSTICK N°9)

Fabien Serret de Vence, va pouvoir se rendre sourd avec la platine laser portable qu'il a gagné. Julien Garreau
(Suresnes) et Damien Dreville (Draison), mais aussi Vincent Sanchez (Verdelot) et Jean Morin (St Didier) ainsi que Li
Truong (Paris) ont gagné un soft Vendetta. Quant 4 Laurent Mettaux (Nantes), Jean-Yves Brocard (Talence), José
Beaufils (Villeneuve S/Lot), David Mestre (Liege) et Xavier Molard (Xaintrailles), ils vont pouvoir accrocher le badge
qu'ils ont gagné sur leur manteau.

ILS ONT BIEN FAIT DE VENIR

Du vendredi 26 au lundi 29 novembre, 2 la grande halle de la Villene, c'était le rendez-vous de tous les
informaticiens fous, les bidouilleurs, les curieux, les amateurs et les professionnels de la micro-informatique.
Rendez-vous que Joystick n'aurait manqué sous aucun prétexte, la preuve c'est qu'on €tait 13, dans un superbe stand
qu'on avait fait nous-mémes
avec nos petites mimines dont
on était d'ailleurs trés fiers. On
est comme ¢a 4 Joystick, on
s'investit. Le dimanche 28 était
sans conteste le jour le plus [
chaud de cette manifestation,
méme s'il pleuvait 4 torrent =
dehors et que le café de la &
buvetie n'était pas bon du tout.
C'est cet aprés-midi la qu'on g
avait décidé de vous offnr LE §
cadeau promis dans notre nu-
méro 9: une vraie borne d'ar-
cade encombranie et tout,
donnée gracicusement par
Shoot Again. Et comme on est
pas des radins (vous n'avez
qu'a voir la taille des deux
derniers Joystick par rapport 4
leur prix), on a voulu vous filer
quelques babiolesen plus, pour ; < ;
le plaisir de voir vos yeux brillant remplis de gratitude 4 I’appel de votre nom, comme des enfants le soir de No€l
qui découvrent le tas de paquets joliment emballés, entassés sous le sapin chatoyant. Car c'était un tirage au sort
qu'on avait organisé, animé par notre testeur Kaaa, et sans sono, je vous prie d'applaudir bien fort cet exploit (il
n'a plus cu de voix pendant une semaine apres, ¢a lui apprendra 4 faire le malin). Du carton et sous I'effet du hasard,
sont sortis les bulletins de participation, pour gagner deux jeux de chez Océan, de Wai-Yip Cheng (Chelles),
Benjamin Parent (Meaux), Orlando Lopes (Paris), Cédric Kerbel (Aubervilliers) et Ouali Chabi (Saint-Denis). Juste
apres, et toujours par lirage au sort, ont gagné un abonnement d'un an 4 Joystick qui, je le rappelle, est le plus
beau journal de tous les temps: Bruno Lefay (Pontoise), José Ferreira (Paris) et Christophe Langlois (Mantes-La-
Jolie). On leur souhaite une bonne lecture, et merci d'étre venu. Mais le plus gros lot de I'aprés-midi, 2 savoir LA
borne d'arcade, a €€ gagnée par Wilfrid Sebag (Paris). Joystick a encore fait des heureux, et on est bien content,
malgré qu’on ait tout essayé pour se mettre les lots dans la poche. Que voulez-vous, on est pas assez malhonnéte,
mais on se rattrapera.




DU TELECHARGEMENT,

DES JEUK, DES CADEALX.
DES DIALOGUES EN DIRECT |
DES INFOS- |

clan de mafi
sans s‘crﬁl\l
italien 01i§ch-i'
luttez contrey

Justice et I'Ordre 4

Semez la corruption 4 *
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Le probleme avec la vie, c'est




qu'on ne la vit qu'une fois.

Une vie d'expériences, une vie d'amusement.

Cela peut paraitre un pew ardu.

En lant que Numéro Un du logiciel de simulation, nous essayons, chez Microprose,
d'élargir les horizons. Awnsi, pour Noél prochain, nous vous offrons trois vies
différentes. Trois expériences ébouriffantes. Trois aventures divertissantes.

PASSE
L'action se déroule en 1914 et vous étes un as de laviation, britannique, américain ou francais de la
Premiére Guerre mondiale. Vous essayez d'éliminer des pilotes ennemis au cours de duels aériens 4 vous
faire dresser les cheveux sur la téte et d'abattre des Zeppelin avant qu'ils puissent traverser la Manche.
“Knights of the Sky" est historiquement précis et vous permet d'utiliser des avions plus sophistiqués et
puissants au fur et a mesure que vous approchez de 1918, naviguant avec la carte et la boussole, tout
comme les véritables pionniers du combat il y a soixante-quinze ans. Vous pouvez méme conclure en
défiant les meilleurs et les plus habiles pilotes que I'Allemagne ait jamais produits, comme Oswald Boelcke,
Max Immelmann ou méme le fameux Baron Von Richtofen, le Baron Rouge en personne. "Knights of the
Sky" symbolise le remarquable systéme graphique 3-D de Microprose, €largi et amélioré, qui fait entrer la
simulation de vols dans une ére toute nouvelle. Cette version, initialement disponible pour les IBM PC
compatibles, sortira prochainement pour les Atari St et Cormmodore Amiga.

PRESENT
Les années 1990 sont I'époque de la criminalité internationale, du terrorisme et de 'espionnage - et vous
étes le super-espion clandestin chargé de parcourir le monde pour combattre ces forces du mal dans le
nouveau techno-polar de Microprose, "Covert Action”. Les derniéres techniques électroniques
dlespionnage par micros, las technologie de pointe au service des services secrets et la bonne vieille
recherche d'indices: ne reculez devant aucune méthode pour identifier les protagonistes et les livrer a la
justice. Devenez un expert des écoutes téléphoniques, déchiffrez les informations soutirées 4 l'aide des
programmes sophistiqués de décodage et, pour parachever le tableau, entreprenez des filatures. Et si
votre savoir-faire technologique, votre astuce et votre chance vous laissent tomber, vous pouvez toujours
recourir aux armes de combat les plus modernes, comme les gaz CS, les grenades paralysantes et les
mitraillenses compactes. A travers I'Europe, le Moyen-Orient et I'Ameérique centrale, avec 16 villes 2
controler dans chaque zone, votre travail consistera & décourvrir les allégeances entre de nombreux
groupes terroristes, des activistes connus et des espions étrangers, qui constituent la toile de fond de
'Covert Action". Disponible pour les ordinateurs IBM PC compatibles.

FUTUR

Nous sommes 4 la fin du 21e siecle. La Terre est un désert écologique. Des explosions nucléaires, des
bouleversements climatiques, des extinctions d'espéces : chacun a payé son écot. Lhumanté doit évacuer
sa planéte nourriciére, pour donner a la Terre le temps de se remettre des dévastations auxquelles se sont
livrées les civilisations passées. L'espéce humaine a quitté la Terre a bord de gigantesques navires de
transport. Vous étes le pilote d'un Trailblazer de la série Dreadbnought, envoyé en éclaireur afin de
préparer une galaxie extra-terrestre pour la colonisation humaine. Vous devez trouver une planéte
convenant a '"humanité et obtenir les ressources dont la nouvelle colonie a besoin pour survivre, en les
extrayant de mondes inhabités ou par le biais du commerce interplanétaire avec des extra-terrestres amis.
Vous devez rendre la galaxie aussi siire que possible pour les familles humaines en vous faisant des amis et
en éliminant les ennemis. Volant a des vitesses inimaginables dans l'insondable espace, les nombreuses
formes de vie que vous rencontrerez, verront en vous, i juste titre, lextra-terrestre. "Lightspeed" est la
premiére simulation spatiale de Microprose, qui va établir les nouvelles normes selon lesquelles d'autres
seront jugées. Des effets sonores originaux et les graphiques 3D les plus récents, avec effets lumineux,
constituent larriére-plan technique étourdissant de votre aventure, tandis que vous combattez, faites du
commerce et essayez d'atteindre votre objectif, qui est de trouver une nouvelle planéte pour vos sujets.
‘Lightspeed” est, dans un premier temps, disponible pour les ordinateurs IBM PC compatibles.

Microprose fait naitre des mondes.

ULATIOMN = SOFTWARE

Trois expériences ébouriffantes. Trois aventures divertissantes.



ENTRETIEN : DEREK DE LA FUENTE

e

' ous étes déja au courant, si vous lisez Joystick réguliérement,
. que le groupe de programmeurs le plus connu outre-Manche,
les Bitmap Brothers, quitte Mirrorsoft pour monter son propre
label, Renegade (Renégat). C’est plus qu’un simple label, 2 vrai
dire, c’est une association avec un éditeur de musique qui
marche trés fort: Rythm King Records. Leur but est de présenter
les jeux vidéo sous un éclairage différent, et de capturer une
audlence encore non touchée par le phénoméne, qui pense encore que ces
jeux sont réservés a des gamins boutonneux de 16 ans qui passent leurs nuits
a jouer a des jeux idiots. Renegade veut élargir son public et devenir le leader
dans une industrie qui ne peut s’accroitre que si la présentation et le
marketing de ses produits change de fagon drastique.
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Une erreur commune est de pen-
ser que les Bitmap Brothers sont
trois. Avec I’émergence du nouveau
label, ce mythe sera bel et bien en-
terré, et tous ceux qui y travaillent
recevront leur part de gloire.Avant, le
public pensait que les trois phares
produisaient, écrivaient, dessinaient
et concevaient tout, maisautour d’eux
se trouvent d’autres programmeurs,
des musiciens et des graphistes de
talent. La nouvelle “formation” a un
réservoir inépuisable de créativité, et
en utilisant les ressources et I'exper-
tise de Rythm King Records, ils pré-
parent pas mal de choses intéressan-
tes. La fagon de présenter Renegade,
ce nouveau label, sera presque aussi
importante que les jeux eux-mémes.
Cest Tom Watson qui va s’en char-
ger; il était auparavant attaché de
presse chez Mirrorsoft. Martin Heath,
le directeur du label Rythm King,
participera a ce lancement; 3 la téte
de sa boite depuis trois ans, il a faitun
chiffre d’affaires qui se monte 2 plu-
sieurs dizaines de millions de francs,
et on trouve dans son écurie des
groupes aussi divers que Betty Boo et
S'express.

Les Bitmap Brothers sont consti-
tués d’abord du “noyau” des trois
personnes connues: Eric Matthews,
Mike Montgomery, et Steve Kelly,
tous trois programmeurs. Puis s’y
ajoutent Mark Coleman, graphiste;
Steve Tall, concepteur-programmeur;
Sean Griffiths, concepteur-program-
meur; Dan Malone, graphiste, et Philip
Wilcox, concepteur/producteur. Ils
forment tous partie de Renegade. Le
but de ce nouveau label est d’offrir un
cadre créatif pour le développement
- pas seulement pour les artistes
confirmés, mais aussi pour les nou-
veaux venus. Les artistes et les orga-
nisateurs partageront les décisions
quand 4 la commercialisation, la pro-
motion et la présentation de leurs
produits, encore que la décision fi-
nale quand 4 la programmation pro-
prement dite appartienne 4 Eric, Mike
et Steve, les trois Bitmap fondateurs.
Pour en savoir plus sur cette aven-
lure, nous sommes allé sur les
Docklands (Ji ou Jarre a fait son
concert), pour rencontrer ceux qui se
cachent derriére tout ¢a.

Alors que nous nous frayons un
chemin dans I'escalier d’'un immeu-
ble bas en cours de rénovation (les
docklands sont en train de devenir un
quartier d’affaires, aprés avoir été un
“port” pendant des siécles), nous nous
demandons qui va nous accueillir.
Les Bros eux-mémes, ou peut-étre
Betty Boo?

Alors que nous ouvrons la porte,
et que les ouvriers continuent i co-
gner dans le lointain, nous yregardons
a deux fois: oil sont les A3000 de
luxe, les tapis afghans, les meubles
chicos? Il n’y a qu’un groupe de gens
affairés autour de vieux ST et Amiga.
Nous nous présentons aux plus pro-

ches: ce sont Tom Watson et Martin
Heath. Ils appellent Mike et Steve, et
nous pouvons commencer le feu
nourri de questions.

Joystick - Commencons au
début. Commentetquand les trois
premiers Bitmap Brothers se sont
réunis, et comment Voyez-vous
maintenant votre position de
“stars™?

Mike Montgomery - Cétait en
prison. On change d’histoire 4 cha-
que fois! Non, sérieusement, je tra-
vaillais pour Leisure Software
(Scrabble et Cluedo). Steve Kelly
travaillait pour Psion qui développait
sur Spectrum, et il est passé dans nos
bureaux pour avoir des renseigne-
ments sur un de nos jeux. Nous avons
commenceé a discuter, puis 2 boire, et
notre amitié est née. Steve travaillait
aussi avec Eric pour une autre boite
qui éditait des programmes éducatifs,
et puis Eric a travaillé pour Leisure
Genius sur un produit dont je m'oc-
cupais également, de sorte que nous
avons formé une espéce de triangle.
Eric et Steve se sont alors mis a
développer un jeu de karaté sur QL et
ST, et jai fait la conversion Amiga.
C'était le premier produit que nous
développions ensemble, et ¢'a été le
début des Bitmap. Puis nous avons
fait Xenon et nous avons décidé de
former un groupe pour de vrai. A
l'origine, on pensait faire un jeu en-
semble et puis continuer par la suite
a travailler séparément, mais on s’est
tellement bien entendu qu'on a dé-
cidé de rester ensemble. Puisil ya eu
Speedball. Tout le battage publici-
taire qu'il y a eu autour du groupe a
€té pensé, orchestré par nous-mémes.
Certaines personnes disaient qu’on
avait la grosse téte. Nous refusions
souvent qu'on prenne des photos de
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nous, parce que ¢a ne collait pas dans
le contexte de l'interview. On nous a
demandé de nous ficeler dans un
cdble de joystick et de nous asseoir
sur un ordinateur, ou méme de poser
avecun ballon de foot et une bagnole
de luxe. Mais on veut changer I'opi-
nion des gens sur les programmeurs.
Qui veut voir des photos idiotes?
Quand vous ouvrez un magazine et
que vous voyez des gens habillés
n'importe comment, ¢a n'aide pas 4
prendre les programmeurs au sé-
rieux.

Joy - Dans quelle mesure avez-
vous participé 2 la création de
Xenon II? 11 v a une confusion
certaine autour de ce produit...

Mike Montgomery - Xenon Il a
€té programmé par The Assembly



le grand

Line et i I'époque, Steve et moi
travaillions sur un autre projet,
Cadaver. On a participé 4 la con-
ception et aux graphismes de Xenon
II, et on peut dire qu'on a autant
travaillé qu'Assembly Line sur le projet,
sinon plus. Mais pour les médias,
c’était plus simple de dire que c’étaient
les Bitiap qui avaient programmé le
jeu - a vrai dire, c’étaient surtout les
médiasanglais, carla presse étrangére
est plus scrupuleuse et plus respec-
tueuse des faits.

Martin Heath - C'est pareil dans
le monde de la musique. Les gens
oublient les producteurs, les paroliers,
les ingénieurs, les musiciens de stu-
dio, tous les gens qui restent enfer-
més pendant des heures 2 peaufiner
un morceau. Toute la gloire va aux
stars, et pas 4 ceux qui ont fait autant
- sinon plus - de boulot qu'eux.

Tom Watson - Oui, mais ce qui
importe, ce sont les idées créatives
qui rentrent dans un projet, pas
nécessairement la programmation
proprement dite. Quand vous pensez
aux Bitmap Brothers, il faut y penser
comme étant une compagnie, et pas
simplement trois mecs qui produi-
sent tout dans leur coin. L'une des
clés, c’est que nous savons identifier
lesdifférentes parties d'un programme
qui nécessitent un savoir-faire parti-
culier: la conception est un art en soi,
ainsique la programmation peut I'étre,
ou les graphismes et la musique, bien
sr. Cest pourquoi chacun ici a ses
taches spécifiques. Nous utilisons des
gens talentueux qui ne font pas partie
du groupe. Aujourd’hui, par exem-
ple, Richard Joseph est venu pour
fignoler la musique de Speedball 2,
mais uniquement sur le plan musical.
C'est Rod Trevel-lion qui s'occupe de
programmer ces changements. Pour
produire un bon jeu, il faut savoir
quelle personne doit travailler sur
quel aspect du jeu.

Mike Montgomery - Sur Xenon
II, nous avions 3 cartons pleins de
spécifications pour le jeu, extréme-
ment détaillées. Nous avons passé
beaucoup de temps avec les pro-
grammeurs pour étre srs que toutes
nos idées étaient implémentées cor-
rectement. Xenon II est notre projet!

Joy - Vous avez &€ surpris par
le succes de Speedball?

Mike Montgome-ry - Non, c’est
un jeu génial! Je suis le moins joueur
des Bitmap, c'est-a-dire que je reste
rarement trés longtemps sur un jeu.
Mais Speedball, 'y joue tout le temps,
surtout a deux!

Joy - Quels sont les objectifs

BITMAP BROTHERS

principaux de Renegade, et com-
ment est-ce que ¢a a été congu?
Martin Heath - J'ai rencontré tout
d'abord Eric avec Tom, qui essayait 4
I'époque de m’entrainer sur un pro-
jet. Eric a dit qu’il voulait faire un jeu
avec Bomb the Bass - Xenon II, en
'occurrence. Et comme je suis un
grand joueur, j"ai plus de 4000 jeux de
plateau chez moi et quasiment tous
les jeux de stratégie, je dépense prés
de 1500 balles par semaine en jeux
vidéo. Des fois, je 0’y joue méme pas,
je regarde simplement les graphis-
mes et le concept. Les jeux m’ont
toujours fasciné. Alors quand jai
rencontré Eric, je me suis dit que

Le label "RENEGADE",

C’était 'occasion de réunir mes deux
passions. D’abord, je pouvais aider
quelqu’un 4 mener un jeu i bien. A
I'époque, je ne savais pas qui étaient
les Bitmap et je ne connaissais pas
I'industrie du soft. Ensuite, ¢’était un
excellent moyen de promouvoir la
musique, parce qu'en regardant les
chiffres de vente des jeux vidéo,

pays qui écoutajent Bomb the Bass,
puisque la musique joue dés le char-
gement. C'est mieux que la télé ou la
radio! Je visualisais ¢ca comme une
sorte de lien entre les deux mondes,
les jeux vidéo et la musique. Il y a
alors des journalistes qui ont voulu
m'interviewer car ils trouvaient I'idée
intéressante. Comme elle n'était pas
de moi, mais d'Eric et de Tom, jai
téléphoné a Eric pour quil vienne
faire I'interview avec moi. Pendant
celle-ci, il devint évident qu’Eric n’était
pas trés content de son éditeur, car il
n'arrétait pas de se plaindre. Il m'a
ensuite expliqué comment ¢a se pas-
sait, et je me suis dit que P'attitude des
éditeurs était vraiment bizarre: ils
choisissaient d'ignorer complétement
les programmeurs, ce qu'on ne peut
pas faire dans les autres domaines
artistiques. Habituellement, ce sont
les acteurs, les musiciens, etc. qui
contrélent ce qu'ils produisent. Sans
eux, pas d’'industrie. Cependant, les
programmeurs étaient traités comme
s'ils étaient une bande de gamins
idiots, et les éditeurs étaient des sor-
tes de seigneurs tout puissants. Puis
j'ai rencontré effectivement des édi-
teurs, et dans la plupart des cas, ce ne
sont que des hommes d'affaire qui
sont 14 pour générer du fric, un point
c'est tout. Ils sont certes trés amicaux
envers les programmeurs, mais les
décisions stratégiques, comme I'achat
d’une licence de film, par exemple,
se font dans leur dos. Et
financiérement, quand on voit le tra-
vail quimpose la création d'un logi-
ciel, les programmeurs sont traités
comme des chiens. C'érait, et c'est
toujours pareil dans la musique: ce
sont les é&diteurs qui signent des
morceaux écrits par d’autres, ou bien
des groupes ne touchent qu’un cen-
tiéme du prix du produit final; I'orga-
nisation devient plus importante que
les artistes! Avec tout ¢a en téte, et en

De gauche a droite : Eric Matthews, Mike Monigomery, Tom
Waison, Sean Griffiths, Rob Trevillion, Richard Joseph, Steve

Kelly. Assis : Dan Malone.
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discutant avec Eric et ses potes, nous
avons décidé, comme pour Rythm
King Records, que les auteurs devai-
ent étre payés selon leurs mérites, Et
nous avons fondé Renegade pour
que payer normalement les program-
meurs et leur laisser le contréle de
leurs produits.

Tom Watson - Avec le noyau de
base - Eric, Steve et Mike - nous
pouvons développer plusieurs pro-
jets en méme temps. Chacun peut
préter ses talents 4 d’autres pro-
grammeurs ou d’autres graphistes
pendant qu'ils travaillent sur quelque
chose. Ils ont beaucoup d’expérience;
autant en faire profiter les autres.

Martin Heath - Nous pensons
tous qu'il y a un public potentiel
énorme pour les jeux vidéo. Il faut
effacer les images fausses que se fait
le public de cette industrie. Il y a des
types qui viennent nous voir, qui ne
sont pas du tout dans ce milieu, et ils
sont systématiquement époustouflés
par la somme de talent et d’idées qui
rentrent en ligne de compte dans un
logiciel. Trop de gens croient qu’il ne
sagit que de tirer sur des petits
vaisseaux spatiaux avec des bips en
guise de son!

Joy - Quand les Bitmap ont
commencé a devenir célébres,
vous n’avez pas &té tenté de pro-
fiter de la situation, d’avoir des
exigences, le contrdle du produit?

Mike Montgomery - Non, car
pour I'éditeur, seul le fric compte.

Tom Watson - Dans cette indus-
trie, les gens semblent terrorisés que

T

quelqu’un puisse sortir du rang. Les
éditeurs travaillent main dans la main
pour maintenir ce qu’ils estiment étre
I’état de stabilité idéal du marché. Si
un éditeur sort du rang en offrant
quelque chose de radicalement diffé-
rent, il se prépare 3 affronter pas mal
de galéres; c’est pourquoi ils choisis-
sent souvent de maintenir le statu
quo.
Mike Montgomery - Les Bitmap
ont, d'une certaine mesure, remis les
pendules 4 I'heure et les choses
changent petit 4 petit chez certaines
boites de softs. A I'époque, on ne
voyait jamais la téte des program-
meurs, ni méme leurs noms, mais les
boites commencent maintenant 4
promouvoir les programmeurs, bien
que ce soit encore avec quelque
répugnance.

Steve Kelly - Il nous est méme
arrivé de téléphoner 4 une boite
de développement pour les féli-
citer d’avoir regu un prix, et ils ne
savaient méme pas qu'ilsI'avaient ey,
plusieurs semaines aprés!

Joy - La séparation avec
Mirrorsoft a-t-elle &té amicale?

Mike Montgomery - On pour-
rajt facilement critiquer cette boite,
maijs pour étre honnéte, Mirrorsoft
est I'une des meilleures compagnies
a I’heure actuelle. Nous avons insisté
sur certains points pendant que nous
travaillions avec eux et ces points ont
tous été acceptés. Le probléme avec
la plupart des compagnies, c’est
qu'elles n’ont pas une approche ar-
tistique du métier. Il ne suffit pas de

répondre aux demandes du pubilic, il
faut anticiper ses désirs, et méme lui
apporter des choses nouvelles, diffé-
rentes. Regarde ce qui s'est vendu
récemment, Sim City, Populous, Lost
Patrol, les éditeurs n’étaient pas inté-
ressés au départ. si ce n’est pas une
licence, laisse tomber! Il a fallu
beaucoup d'efforts pour que ces jeux
soient publiés, et ¢a ne devrait jamais
étre le cas!

Tom Watson - Et je peux rajouter
une chose, c'est que les droits euro-
péens de Sim City ont été refusé par
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Sean
Griffiths.

BITMAP BROTHERS

une grosse boite européenne pour

‘une raison simple: le type qui prend

les décisions a dit “qui peut s'intéres-
ser 4 un programme de gestion de
ville?”. Ca veut dire que certains
décisionnaires ne savent tout simple-
ment pas ce qu'ils font. Les compa-
gnies ont peur de prendre des risques.
Renegade aura des gens talentueux
dans divers domaines, et nous pren-
drons nos risques en sachant que ce
sont des experts qui ont pris les
décisions.

. Joy - Est-ce que les musiciens
de Rythm King seront détournés
vers I'informatique, et qu'advien-
dra-t-il alors des musiciens infor-
matiques?

Martin Heath - Il ne s'agit pasde
les détourner, c'est eux qui sont in-

téressés! S'ils sont bons, et la plupart
des musiciens sont créatifs par défi-
nition, et si tu leur dis “tiens, j'aime-
rais que tu me composes quelque
chose”, ils répondent oui tout de
suite. Betty Boo a déji envie de
participer, surtout 4 un jeu qui la
mettrait en vedette! La musique de
Speedball 2 est écrite en partie par J.
Fox d'Ultravox, aidé par Richard
Joseph, un vétéran de I'informatique.
Ce qui prouve qu'on peut utiliser les
talents autant internes qu'externes a
notre métier.

Joy - Qu’est-ce que tu penses
des jeux actuels, et de leur musi-
que?

Mike Montgomery - Quand on
regarde les hit-parades, il y a
beaucoup de jeux d'Ocean et de
Codemasters, pas toujours trés
bons dans le domaine musical.
Dans un jeu, c'est la musique qui
a le moins d'investissement. Bien
qu’il soit proportionnel au coit
global du programme, est-ce
normal?

Tom Watson - Si on faisait un
bulletin scolaire, on mettrait proba-
blement: “Peut mieux faire”. Clest
une question de temps et d’efforts, et
peu en consacrent assez. La plupart
dutemps, c’est de la musique bateau,
pas difficile 4 faire et pas chére. On e
préte pasassez attention 4 la musique.
C'est: finissons-en avec ce jeu, ol est
la musique, faisons-en faire une vite
fait, on 'intégre et hop!

Joy - Gt vous situez-vous dans
le débat ST, Amiga et consoles?

Martin Heath - D’abord, il faut
dire que les Japonais savent vraiment
commercialiser un jeu. Ils n’ont pas
d'idées précongues. Ils regardent
chaque projet selon ses mérites pro-
pres. Tout est fait par des comités, il

JOYSTICK / DECEMB.AE 1990/ 84

n'y a pas un seul type qui est
décisionnaire, c'est pour ¢a qu'ils ont
souvent raison: c’est collectif, comme
ce que nous avons l'intention de faire
avec Renegade.

Mike Montgomery - Pour l'ins-
tant, nous commengons tous nos jeux
sur ST, mais nous pouvons démarrer
un jeu sur Amiga sansaucun probléme
si 'occasion se présente. Si on ana-
lyse le marché du ST, il n'est pas
mourant contrairement 4 ce que
certains voudraient le faire croire. Il
est stable, c'est tout. Il y a plusieurs
éditeurs américains qui ne veulent
pas entendre parler du ST, et c’est vrai
que ¢a n'aide pas. Il n'y a pas de
marché pour les jeux sur ST aux Etats-
Unis. L’Amiga progresse tellement
vite en ce moment que le ST ne peut
pas faire mieux que de se maintenir.
Microprose a prévu que le marché ST
augmenterait de 4% cette année. On
peut encore faire de bons program-
mes sur cette machine, regarde Xenon
II, la musique et le reste, c’était vrai-
ment bon. Speedball est en cours de
développement au Japon et seralancé
sur Nintendo et Sega (8 bits), et
Xenon sort aussi sur Sega. Nous
ne sommes absolument pas in-
tervenu sur le développement
consoles, mais nous avons le
droit de regard final, pour dé-
cider si le produit est assez bon
pour étre commercialisé ou non. On
voudrait bien développer sur conso-
les, mais pour I'instant, tout ce qu'on
nous propose est sur consoles 8 bits
et ¢a ne nous intéresse pas. Le CDTV
est trés intéressant, d’autant qu'il pa-
rait que les machines pourront étre
louées. Ce probléme va obliger les
éditeurs 4 considérerun logiciel plutdt
comme un film. Les temps et les cofits
de développement seront encore plus
grands.

Tom Watson - Le CDI a l'air in-
téressant aussi. On peut le considérer
comme un concept entiérement nou-
veau. On peut le voir comme un
multi-média, un magazine électroni-
que. On pourrait choisir n’importe
quelle facette du systéme, simplement
comme disque audio, ou alors prendre
un jeu, ou bien les informations,
I’éducation... Tout ¢a dans un seul
appareil!

Martin Heath - Nous sommes
arrivés 4 un point véritablement pas-
sionnant, regarde simplement ce
qu’on fait Godley et Creme (ex-10CC,

NDLR) avec un équipement limité 4.

I'époque: des vidéos intercatives. Avec
les éléments créatifs qu'on trouve
aujourd’hui dans le logiciel, etavecle
concours de la technologie, qui sait
ce qu'on va bien pouvoir créer! MAis
il faudra une étroite collaboration
entre toutes les industries, les films, la
musique et I'informatique, pour que
le CDTV puisse vraiment décoller.

Joy - Quelle a &t& votre in-
fluence la plus marquante dans




votre approche de Pécriture d'un
jeu, et, en somme, o trouvez-
vous toutes idées, ahem?

Steve Kelly - Dans la biére! Dans
les jeux qui viennent de sortir aussi,
et les jeux auxquels nous avons tou-
jours joué. L'inspiration vient de no-
tre vie quotidienne, également.
On est motivé parce que la
programmation, c’est passion-
nant. Simplement résoudre les
problémes qui se posent quand
on écrit un jeu, c’est un défi
intellectuel qui justifie tout le
reste. Par exemple, on s'est
fixéle but pour Speedball de le
faire plus rapide que Xenon,
avec des sprites plus grand et
avec des mouvements toujours
aussisouples. Pour le moment,
on essaye d’améliorer le son et
la musique. On s'est posé la §
question: peut-on améliorer
beaucoup les graphismes et la
programmation? Comme la S5
réponse était non, on a préféré gl
consolider I'élément le plus
faible du systéme, la musique.
(a peut paraitre mégalo, mais
je suis persuadé que nos
graphistes sont parmi les
meilleurs.

Joy - Combien de mé-
moire consacrez-vous au
son, quelle sera la qualité
duson dans vos prochains,
est-ce que par hasard vous avez
écrit un compacteur spécial sur
ST pour aveir de la musique
échantillonnée plus longue?

Steve Kelly - Il y a un certain
temps, on laissait trés peu de mé-
moire pour le son, mais ¢a a bien
changé. Sur Cadaver Amiga, il y a
deux versions, 'une pour 512 Ko et
l'autre pour 1 méga, dans laquelle il
y 2 360 Ko d’effets sonores. Pour ST,
le son sera encore meilleur car nous
utilisons de meilleurs musiciens. Pour
linstant, nous n’utiliserons pas les
possibilités accrues du STE mais ¢a
viendra rapidement. Une des raisons,
c'est que quand le STE est sorti, on a
contacté Atari pour leur demander de
développer sur cette machine, mais
ilsn'ont simplement pas répondu. Ca
nous a énervé quand méme un petit
peu, mais il semble quils soient
maintenant intéressés. On va donc
s'y mettre. '

Mike Montgomery - Gods, une
de nos prochaines productions, va
déja 'exploiter en partie. On utilise
Quartet sur ST et sur Amiga, c’est un
programme exceptionnel. Ona passé
un temps fou sur Cadaver i fignoler
les effets sonores. La prochaine étape,
ce sera de trouver un programmeur
qui écrira des modules sonores spé-
cifiques sur les directives de gens
comme Richard Joseph. Ce qu’on
veut, c’est un bon driver sonore.

-

Joy - Quest-ce que vous utili-
sez comme utilitaires, et est-ce
qu'une des machines sur lesquel-
les vous développez présente des
inconvénients majeurs?

Steve Kelly - On utilise Snasm,
qui tourne sur un PC, reli€ 2 un ST et
un Amiga. C'est vraiment le meilleur

bugs. Le meilleur utilitaire graphique,
ce sera celui qu'on écrira dés qu'on
aura le temps, parce qu'il répondra
exactement 4 nos besoins. Comme
on est en contact direct avec nos
graphistes, on sait exactement ce qui
manque aux programmes actuels.
Pour ce qui est des inconvénients, le
ST pose des problémes pour
obtenir un scrolling fin, et il
faut beaucoup de travail pour
arriver 4 résoudre ¢a. Particu-
ligrement pour nos demiers

systéme de développement. Au mo-
ment ol ce programme est sorti, on
€tait en train d'écrire notre propre
débugger et assembleur, mais dés
qu'on I’a vu, on a tout arrété, parce
qu’ils avaient réalisé la plupart des
idées qu’on avait. Pour ce qui est des
programmes de dessin, on utilise
Degas sur ST et DPaint sur Amiga,
encore que ce dernier soit plein de
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jeux, qui étaient assez rapides.

Joy - A quels jeux jouez-
vous en ce moment et quels
.. SOnt VOs programmeurs
| préféres?

% Steve Kelly - Plotting!

Mike Montgomery -
Plotting! C'est notre préféré
pour le moment. On a aussi
joué i une petite démo de
| Paradroid 90. La séquence
d'échange est fantastique, ¢a
me rend fou! Cest la seule
partie 4 laquelle je joue! En
fait, on joue a tout ce qui se
présente. Mais on ne va jamais
dans les arcades, par exem-
ple, contrairement 3 beaucoup
de nos confréres. On a telle-
ment de boulot qu'on tombe
sur les nouveaux jeux par pur
hasard. A la fin de la joumnée,
on va boire un coup et on
rentre. Comme je suis le plus
vieux de la bande, je n'ai pas beau-
coup le temps de jouer, en plus. Je
n'ai pas d'ordinateur 3 la maison,
seulement une femme et des gamins,
¢a occupe autant de temps! Et
unanimement, notre programmeur
préféré, c’est Andrew Braybrook.

Joy - Mike, la musique de
Rythm King s’adresse a4 un public



|
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plus jeune que toi, est-ce que tu
aimes ¢a quand me&me, Betty Boo
et les autres?

Mike Montgomery - Merci mon
vieux! Bien sir, il y a beaucoup de
choses que j'aime bien dans Rythm
King, a tel point que j’ai méme acheté
Bomb the Bass. Mais en général,
jaime écouter beaucoup de styles
différents, le jazz, le blues, la soul...

Joy - Estce que vous vous en-
gueulez parfois?

Steve Kelly - Seulement quand
on a bu. Bien sir, qu'on s’engueule,
particuliérement quand on est i la
bourre. Et comme on est trois, il y a
toujours trois avis différents, et on
doit trouver un compromis entre les
trois idées. Sinous n'étions que deux,
¢a poserait des problémes.

Et 4 la fin de chaque niveau, au lieu
du sempiternel monstre géant, on a
eu lidée de créer des petits jeux
supplémentaires pour passer au ni-
veau suivant. Par exemple, il y a une
course de vélo, dans laquelle il faut
non seulement rester premier, mais
aussi envoyer les adversaires valser
dans le décor. Comme les sprites sont
énormes, C'est trés agréable 2 jouer.
Et dans le courant du jeu, on peut
modifier les décors, par exemple,
briser les murs des cavernes avec les
cyclones pour découvrir de nouvel-
les aires de jeu. Dans la montagne, on
peut faire des boules de neige géantes.
Dans le lac, il est possible de geler
tout le lac pour pouvoir glisser des-
sus, mais c’est trés difficile. Le niveau
de la jungle est génial: quand tu

Joy - Parlez-nous un
peu de vos prochains
jeux.

8G - Ok... L'histoire de
Magic Pockets, c'est celle
d'une terreur qui s'appelle
Bitmap Kid, un gamin des
rues, dansle style BD, avec
une casquette de Baseball,
et des poches magiques
sans fond! Le jeu est trés
mignon et le gamin doit
explorer une aire de jeu
énorme pour retrouverles mm
jouets qui sont tombés de
sa poche. Bien sir, il est
cermné par des bestioles qu'il |
doittuer. Il y a un scrolling
multi-directionnel ultra- 2
doux avec cing niveaux |
entierement différents. Le
gamin devra se balader
dans la jungle, dans des
cavernes, dans un lac, sur
une montagne et enfin
dans l'espace. Au début
du jeu, il retire un trou noir
de sa poche, le pose par
terre, saute dedans et se
retrouve dans le royaume
magique. Il y a plusieurs |
maniéres de tuer les en-
nemis, certaines trés com- “ -
pliquées et d’autres trés szmples mais
toutes spectaculaires. On peut souf-
fler de grosses bulles pour enfermer
les victimes, ou utiliser les éléments
naturels, le climat, pour se débarrasser
des escargots, des chauve-souris, des
grenouilles, etc. On peut créer un
cyclone pour se frayer un passage, ou
frapper quelqu'un avec la foudre.
Chaque jouet peut servir au gamin. Il
peut utiliser les pistolets 4 eau, les
gants de boxe, les gadgets spatjaux...
L'un des meilleurs jouets, c'est le
vélo, qui lui permet d'aller plus vite.

commences, il n'y a quasiment rien,
deux trois plantes et des nuages, c’est
tout. Quand tu envoies du feu sur un
nuage, il disparait; si tu brises le
nuage, il pleut. Ca fait pousser les
plantes qui du coup forment des
plateformes! Trés intercatif, comme
tu peux constater. Le jeu sortira en
mars. Les graphismes de Mark
Coleman sont vraiment trés colorés.
1l avait déja travaillé sur Xenon II et
Speedball.

Tom Watson - Pour Gods,
d’abord, comme on t'a dit tout i
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I’heure, chacun de nousa ses propres
talents, et Eric a écrit un éditeur
génial qui fait qu'il est ues facile
maintenant de rajouter des tableaux.
Eric Matthews - Le jeu est basé
sur les travaux d'Hercule. C'est un
arcade/aventure avec scrolling multi-
directionnel, et le jouer doit accom-
plir quatre tiches quireprésentent les
quatre niveaux du jeu. Dans l'un des
niveaux, par exemple, il faudra re-
trouver trois calices dissimulés. Mais
chaque niveau est divisé en sous-
sections, de sorte que si on perd dans
un niveau donné, on peut recom-
mencer 4 la derniére sous-section
atteinte. Gods combine un jeu de
plateforme 4 un Beat’em up, avec en
plus des petites énigmes 4 résoudre.
Pas autant que Cadaver, maisil y aura
des clés 4 retrouver, des coffres au
trésor, des objets 2 combiner pour
obtenir des messages et des potions
qui permettent de progresser. Il y a
une vingtaine d’armes différentes,
similaires a celles de Xenon II. Le
look général est 2 mi-che-
min entre la mythologie
grecque et la mythologie
romaine. Le jeu est
séquentiel, c’est-3-dire qu'il
faut accomplir certaines
tiches dans l'ordre pour
pouvoir progresser. Si par
exemple tu arrives devant
un pont-levis avec trois le-
viers, il faudra les baisser
dans le bon ordre pour
abaisser le pont. Au début,
le jeu est assez simple, il
suffit de trouver des clés,
de surveiller son inventaire
qui peut étre assez impor-
tant. A chaque fois qu'on
trouve une arme oOu une
potion, il y a un message
quidonne des informations
sur cet objet, plus des in-
dices qui donnent une idée
de ce 4 quoi ¢a peut bien
servir, ainsi qu'un prix,
puisque pendant le jeu on
peut visiter des boutiques
et acheter ou revendre ce
qu’on a. L'intérét principal
du jeu, c’est que si on est
trés bon, il devient de plus
en plus compliqué; en re-
vanche, si on est nul, il
reste trés simple. Il s’adapte
au joueur. Si on résoud
certaines parties en un certain temps,
des choses apparaitront, qui n’appa-
raitront pas si on met trop de temps.
Le truc, c’est que plus on joue, et plus
on verra de choses dans le jeu. Les
objets seront toujours i la méme
place mais n’apparaitront que siona
exécuté un certain nombre d'acticns
dans le bon ordre. Le jeu est énorizaz,
chaque niveau fait 4 peu prés 25
écrans de long sur 3 de hauteur...

Joy - On attend avec impa-
tience. Merci.
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- LES TORTUES
NINJA

Vous connaissez bien Léonardo et
ses copains grace & vos micros
préférés. Retrouvez-les en cassette
de chez VIRGIN (vidéo cette fois),

Autrement enregistrez-les sur A2
ou FR3. Y a pas de petits profits...
PRIX PUBLIC: 125 f. par
cassetle. (Deux épisodes).

A SO FLAA i

IJJGFIAL.

SILENCE ON TOURNE

8i le cinéma vous passionne, et aprés tout y a pas que la micro,
voila un jeu genre Monopoly-Trivial Pursuit spécialisé dans le
7éme Art. Tour a tour comédiens, producteurs ou metteurs en

scéne, les joueurs ne s’affrontent pas seulement sur les

Bl s connaissances cinématographiques, la chance
W73 compte aussi. A quand une version micro?
D PRIX PUBLIC: environ 350 f.
o
®
. [
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"TEST

par Emmanuel LAPTERRE

TOSHIBA XR
9311

Voila un compact-disc de salon et de
taille MIDI particuliérement
compétitif. Fonction EDIT, sortie
bien évidemment digitale, 20 plages
programmeées, cristaux liquides, etc
etca

PRIX PUBLIC: 1390 f. SUPER!

CHALLENGE
FOOT

Voila un jeu de réflexion et de
stratégie pour tout le monde, a
partir de douze ans, & deux ou

méme en équipe. Gérez votre
club de foot, achetez, vendez
des joueurs mais attention, pas
de caisse noire prévue!
Indispensable aux
passionnés de Kick Off,
entre deux parties...
PRIX PUBLIC: 300 f.



P.S. le stylo n’est pas vendu avec, les luneties non plus.

GRUNDIG VS 805 EURO

Les acharnés des normes MIDI vont étre contents: notre magnétoscope

du mois est justement de taille réduite, ce qui permet de I'insérer dans
sa chaine MIDI, justement! Avec ses fonctions ORT, APF, ses trois

tétes et assemblage de séquences et tout et tout, un joli petit

bijou (NDLR: rien 4 voir avec la musique Midi).
PRIX PUBLIC: environ 4500 f. (trés bien...).

YAMAHA YST-
9 et CDX-P7

Si votre console ou micro ne vous
laisse pas assez de place pour
ranger une chaine hi-fi dans votre
chambre, voici la solution: cest tout
petit mais de qualité. En plus, on
peut emmener le CD partout et une
fois rentré a la maison le remettre
sur la plus petite chaine audiophile
du marché. Dément.

PRIX PUBLIC: environ 5500 f.
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JVC IX-SV77

Fondus enchainés, titrages et
bien d’autres choses encore, voici
un processeur vidéo multi-
fonctions qui vous permettra de
donner a vos films un cachet
réellement personnel en faisant
de vous un véritable metteur en
scéne. Pour vidéophiles
ambitieux.

PRIX PUBLIC: environ 7000 f.

PR T

E oT. I 'EX"I'(I -
Terrestre

L'un des plus beaux chefs-d’ceuvre
de Steven Spielberg est enfin 4 la
vente, comme de par hasard juste
avant les fétes de fin d’année. En

voila une bonne
idée de
cadeau.
(Vérifiez
que 'on

LE FILM QUI A EMU LE MONDE EN TIER




ABONNEZVOUS ET RECEVEZ CE JEU
GRATOS !

Encore un super-plan signé Joystick ! En vous abonnant pour un an
(onze numéros), vous payez 275 francs, c'est-a-dire que ¢a vous coiite &
exactement le méme prix que sivous l'achetiez en kiosque, a deux détailsprés :
l'abonnement vous garantit contre les bausses toujours possibles, et clest le
Jacteur qui vous l'apporte chez vous & domicile. Et si vous trouvez un facteur
sympa (ou idiot), il peur méme vous préparer le café (option non garantie).
MAIS ce n'est pas towt... Vous recevez en plus, complétement gratuit, pour un
prix total de 0 (zéro) francs et (zéro) centimes, c'est-d-dire ENCORE MOINS
CHER que trois fois rien, vous recevrez donc gratuitement le jeu "Panza Kick
Boxing", un superbe soft de boxe thailandaise de Loriciel.

Vous n'avez qu'une console et pas d'ordinateur ? Dewx solutions : vous
vous abonnez el vous revendez le soft a un copain, si vous trouvez un copain
assez idiot vous pouvez essayer de le lui vendre 152.632 francs, soit un
bénéfice net de 152.632 francs pour VOUS dans votre POCHE (option non
garantie). Sinon, c'est pas grave, on vous fait l'abonnement a 220 francs pour
un an, c'est-d-dire 55 francs d'économie par rapport au prix normal du
journal.

Attention, cette offre n'est valable que dewx mois ! Dépéchez-vous !

1 Et c'est pas encore fini... Quelque soit l'option choisie, chaque mois, |
dix abonnés sont tirés au sort et reoivent un logiciel gratuit pour leur bécane.
Hein ? C'est pas gentil, ¢a ? Mais c'est TOUJOURS PAS FINI! Les abonnés, qu'on
dorlote, peuvent passer leurs petites annonces G moitié prix ! Stupéfiant, non ?

Et quand y'en aplus, y'en a encore ! On vous donne, pour la modique somme de RIEN DU TOUT, 60 minutes de connexion
sur leserveur Joystick en 3614 (aprés 23 beures, c'est seulement 7 francs de l'beure ). Sivous n'avez pas de minitel, vous pouvez refiler
vos crédits & un copain, voire méme les lui vendre, et s'il est assez béte, vous pouvez lui vendre ¢a 180 millions ! (option non garantie)

BULLETIN D'ABONNEMENT

(a remplir et 4 renvoyer i JOYSTICK - 103 bd Mac Donald 75019 Paris)
[ OK, je marche i fond, j'envoie 275 francs et vous créditez le pseudo : . . . ... ... oo. .. des 60 minutes
de crédit T2 (le pseudo en question doit déji exister sur le serveur). Vous m'envoyez Panza Kick Boxing pour la
machine suivante : 0 CPCK7 O CPCDK [ ST 0O AMIGA O PC3"1/2 O PC5'1/4

O NON, ¢ane m'intéresse pas, je préfére l'abonnement 4 pas cher mais sans le jeu, j'envoie 220 francs et vous créditez
|cipselic ol NSRRI S

O Tiens, pendant que j'y suis, je commande des anciens numéros de Joystick Hebdo 4 10 francs piéce (sauf le Hors-
Série qui est 4 30 francs) :

] S E g2 3 ERdiEEas ME GG El 7 B8 [F] 0 B S8 el 12 S E A S T S S ]
16|:|21|:|22[:]25D24D25D26D27D28G29D50D31D32D35[:|
3 D35 036 037 038 039 040 041 042 043 044 045 O 46 O 47 O
48 O HS

O  Et puis, emporté par I'élan, je vais commander des anciens numéros de Joystick Mensuel 4 25 francs piéce (sauf
le numéro 7 4 30 francs) :
D1D2D3D4DSD6D7D8D9D10

IVIELE -8 et s i COBDEPOSTAL - LT T o S
AGE i b e e ORRDINATEERTESGun - s o8 SHIB00 Sh e 35596 -SSR

Jai noté que le port est complétement grawit et j'en suis FORT AISE, parce que j'aurais pas aimé qu'il
fusse PAYANT.
Abonnement Europe : 350 francs  Reste du monde (par avion) : 500 francs
Mars : 1500 francs » En-dehors du systéme solaire ;: 260.000 francs
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Ichi, Ni, San, Yon, Go, Roku, Nana,
hachi, kyd, ja, voila maintenant vous
€N savez autant que moi en Japonais,
c'est-a-dire pas grand chose. Enfin,
vous avezmaintenant compter jusqu'a
dix. Méme si cen'est pas lamort de ne
Dpas savolr parler Japonais, je suis sir
que vous étes plein & ne pas connaitre
cetle langue, et que ¢a ne vous fait pas
chier le moins du monde. Et pourtant,
le japonais c'est simple, c'est facile,
c'est évident, c'est comme qui dirait
une chose élémentaire. Bon, arrétons-
nous la et déclarons de suite que dans
ce demnier numéro de Consoles News
del'année, on vous a concocté un petit
dossiersurleJapon paspiquédésvers,
mais vous le verrez bien assez tot. Evi-
demment et il est d'ailleurs inutile que
jevous lerapelle, vousretrouvez comme
a I'habitude toutes les rubriques qui
font de Consoles News le plus beau, le
plus extraordinaire, le plus terrifique, le
plus merveilleux, le plus remarquable,
le plus sensationnel, le plus fantasti-
que, le plus mirobolant et le plus
faramineux des magazines de conso-
les du monde. Non, ce n'est pas la
peined'insister, mes chevillesvont trés
bien! Ce mois-ci, des infos d’enfer, des
tests d'enfer, un dossier d'enfer, et des
Jeux... Crack d'enfer. Bref, une fois de
plus tout ce Consoles News est un
numeéro d'enfer. Ahhh, et puis le Ja-
pon, c'est tellement d'enfer, le Japon
quesivous nelisez pasnotre dossier, je
vous arhgghh... Je vous pulvér... la té..
a grands coups de bang et de slough...
Bon, je vous laisse et vous souhaite de
longues etheureuses heuresdelecture
en attendant vos consoles en guise de
cadeau de Noél.
Sayonara.

J'm DESTROY

grand-chose, m is
c’est quand méme long,
surtout lorsqu’on n’a plus
rien a se mettre sous la
dent. Alors, n’attendez plus,
les voici, les voila, les bel-
les news de ce mois.
Wouaaaahhh, la rime, hey!

ais par quoi pourrions-nous bien

commencer? Mais alors, par

quoi pourrions-nous donc bien

commencer? Ah, oui voila,

commencons donc pour re-

prendre les vieilles habitudes
par les consoles Nintendo et plus particu-
lierement par la plus petite d'entre elle: la
Gameboy.

Le premier soft de cette liste est égale-
ment la premiére simulation de Basket-
Ball, le sport number one aux Etats-Unis,
qui par ailleurs est également le pays d'ori-
gine de NBA All Star Challenge. Pouvant se
jouer seul contre la console ou a deux a
condition de brancher deux Gameboy et
de posséder deux fois le méme jeu, All Star
Challenge ne devrait plus trop tarder a
venir enrichir les étals déja fort remplis des
boutiques d'importation paralléle. Radar
Mission de Nintendo n'esten faitrien d'autre
qu'une simple bataille navale, vous savez,
un des seuls jeux avec le Bac qui fait fureur
pendant les heures de classe. Sur
Gameboy, ce jeu doté d'un fort bon gra-
phisme ne devrait plus trop tarder a faire
son apparition. On en pense ce qu'on en
pense, mais rien qu'en souvenir des parties
acharnées devant le nez et la barbe du
professeur, moi ¢a me botte! Changeons
donc complétement de sujetavecF1 Race.
Si vous étes un fidéle lecteur de Consoles
News et de Joystick, vous aurez déja noté
qu'il existe déja une simulation de Formule
Un, F1 Pilot. Oui, mais voila. La différence
principale entre ces deux simulations, et

elle est de taille, réside dans la représen--
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Moonwalker sur la SEGA Master Syst

i3

NBA All Star Challenge.

tation graphique. Si la seconde est vue du
dessus comme peut I'étre F1 Circus sur PC
Engine, la premiere, elle, est entiérement
visualisée en trois dimensions, ce quin'est
pas pour déplaire, d'autant plus gue lors-
que je vous aurai-dit qu'on peut y jouer a
deux, qu'une dizaine de circuits sont pro-
posés, et que, et que... Vous ne pourrez
résister, c'est pas que je fasse de la pub
pour la Gameboy, mais cette machine me
plait de plus en plus €t les réalisations qui
lui sont dédiées s'améliorent grandement
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aufil du temps, enfin, revenons a nos mou-
lons et plus particulierement & Monster
Truck. Si ce nom ne vous dit rien, c’est pas
tres grave puisque c'est pas encore sorti.
Aux commandes d'un gigantesque truck
américain (vous savez bien, les camions
avec les grosses roues qui roulent sur tout
cequipasse), vous devrez escalader, éviter,
contourner les pieéges de la piste, tout cela
entracant le plus vite possible, bref foncer.
Toujours sur Gameboy, Battle City. Ce jeu
de Namcot, société 6 combien célébre

vous blamerai pas. Deux minutes de si-
lence, s'il vous plait pour 'annonce du
prochain titre... Les deux minutes sont
ecoulees, parfait. Alors, le voici, le voila,
l'ultra-mega celébrissime petitpersonnage
jaune glouton arrive sur votre console pré-
feree, Jai nomme Pac-Man. Pour les nos-
talgiques, Pac-Man a éte entierement rea-
lise par Namcot et sa sortie est previie pour
le debut du mois de decembre. Ahhhh,
Pac-Man sur Gameboy, quel pied! Enfin,
Contra de Konami est un titre bien connu
des possesseurs de NES, puisqu'if existe
deja sur cette derniere. Sur la portable, il ne
faudra plus trop attendre puisque ce pseudo
Commando est prévu pour la fin décembre.

Restons donc chez Mr Nintendo et al-

Pac Man.

lons de ce pas faire un petit tour chez
Madame NES. Outre les softs dont on vous
avait parlé le mois dernier et qui ne sont
toujours pas |&, mais on n'avait rien promis,
vous nedevriez plus troptarder & apercevoir
le bout du carton de Road Blaster. Cette
course de voiture doublée d'un jeu de tir
issu des bornes d'arcade vous donnera
l'occasion non seulement de sortir des
sentiers battus des longues routes inter-
minables, mais vous permettra également
d'anéantir tout véhicule a deux ou quatre
roues se mettant sur votre chemin. 720
degrés vous transportera dans la peau de
F'un de ces fous du skate-board. Casque
sur la téte, genouilléres aux genous et
coudiéeres aux... coudes (bravo, vous avez
le droit derevenir le mois prochain), affrontez
les quatre épreuves que vous proposent
les programmeurs de chez Mindscape. Le
slalom, aucune explication, vous savez ce
que c'est. Avec I'épreuve de la rampe,
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la derniére epreuve est
¢ de cote, sauf que ce coup-ci
vous d la devaler en un minimum de
temps. Ce jeu trés complet risque fort de
monopoliser une grande partie de votre
temps. Dans Black Manta, il ne faudra pas
s'apitoyer surle sortdes adversaires. Coups
de pieds, coups de poings, sauts périlleux.
bref toute la panoplie du parfait Ninja sera
avotre dispesition dans ce jeu de Nintendo
qui pourrait arriver avant la fin de I'annee.

Allez, finissons-en 1a avec les consoles
Nintendo, et allons donc voir ce qui se
trame chez Sega, et commengons donc
par la Master System. Dans Moonwalker.
decouvrez les plaisirs des grandes stars
du showbiz, dirigez Michael sur plus de
cing niveaux. Une animation a faire palir la
Megadrive, des musiques presque comme
les vraies, et en prime plein de petits mé-

[P
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Contra.

mes & délivrer. Moonwalker sort bientét,
c'est-a-dire dans pas longtemps et pas
plus tard.

Inutile de vous présenter Columns, le
pendant sur console Sega de Tetris sur
Nintendo. A noter tout de méme que vous
pourrez choisir le type des formes qui de-
valeront du haut de I'écran, et que deux
types de jeux seront disponibles, un jeu
flash (eclair) ou vous devrez atteindre un
objectif précis, et un jeu normal ou la le
temps et vos réflexes sont les seules limi-
tes. Dans Ghouls'n'Ghost, vous jouerez le
réle du bon roi Arthur. Ce jeu de plateforme
réalisé par Sega risque de frapper fort lors
de sa sortie prévue pour le début de I'an-
nee prochaine. Comme tout jeu de cette
catégorie qui se respecte, a la fin de cha-
que tableau vous aurez a faire a de gi-
gantesques monstres identiques dans leur
dessin et dans leur comportement a ceux
de la version d'arcade. Certes on a pas




"
Columns.
exactement la méme aisance de jeu, mais
rassurez-vous, Ghouls'n'Ghosts, c'est ex-
cellent.

Enchainons de suite sur la Megadrive
frangaise, mis a part Mickey Mouse, le
coup de cceur de ce mois que vous de-
couvrirez un peu plus loin dans Consoles
News, vous ne devrez pas attendre trop
longtemps pour decouvrir Elemental Master
de Tecno Soft sur la Japonaise. Comme
sonnom ne le laisse pas deviner, Elemental
Master est un jeu de tir a scrolling vertical.
Programmeé sur une cartouche de quatre
Megas, la sortie de ce soft d'arcade pur et
dur dans lequel vous serez amene a ren-
contrer et a utiliser des armes encore ra-
rement vues sur Megadrive (c'est vous
dire!), est prévue pour le 14 deécembre
donc nous devrions le voir en France, chez
les importateurs paraliéles, pour Noél. Quel
bien beau cadeau, si vous avez deja une
Megadrive. Gaiares est également un jeu
de tir, mais de Telenet Japan cette fois. On
retrouve dans cette production tous les
eléments qui font la gloire et perpétuent la
léegende des meilleurs jeux de tir, scrolling
horizontal sur plusieurs plans, monstres
geants et effrayants, rapidité de deplace-
ment et une maniabilité impeccable.
Comme les dates de sortie entre Gaiares et
Elemental Master correspondent, une lutte
sans pitie va sans aucun doute avoir lieu.
D'autant plus gue ces deux sociétés

e
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Elemental Master.

n'avaient certainement pas pris en compte
(bien gu'en connaissant les Japonais, ¢ca
serait étonnant) l'arrivée toujours durant la
méme période, de Super Airwolf. Extrait de
la série télévisée du nom de Supercoptére
en France, Super Airwolf est de nouveau un
jeu de tir, qui se déroule ce coup-ci verti-
calement commme Elemental Master, a la
différence prés que ce jeu comporte éga-
lement des scénes du genre «attendez-
moi les mecs, je vais voir en bas si je peux
en niguer un ou deux en plus, histoire de
me dégourdir un peu=, reprenant tout a fait
celles des parfaits Commando ou autres
Rambo. De plusvous retrouverez également
des photos digits en noir et blanc des
acteurs de la série, String Fellow Hawk,

JOYSTICK / DECEMBRE 1990 / 96

Super Airwolf.

Dark Angel et Mr Santini (joué par Ernest
Borgnine)ou gquelgue chose dans|le genre.
Les Shoot'Em Ups, ¢a vous galére. Bon
tres bien, changeons cempletement de
registre, avec Mega-Pannel. Ce jeu de
Namcot est le Nieme remix de Tetris, gui
doit sur un autre plan ne plus etre tres loin
de Pac-Man au classement du nombre de
jeux, de titres differents, engranges. Bref,
de toute fagon cela ne change rien pour
Mega-Pannel, qui a quand méme & son
actif l'intérét de présenter une version ou
l'on peut jouer a deux simultanement a
I'écran. A part cela pas grand chose.
Puisgu’on connait maintenant ce dernier
soft de Namcot, retournons donc aux pre-
mieres amours de la Megadrive et aux jeux
de tir. Aleste entre parfaitement dans cette
catégorie. Malheureusement pour lui, ilaura
fort & faire avec toute la tripotée de jeux du
style qui sont prévus en méme temps. En-

Mega-Pannel.
E




Zany Golf.

petites jambes. Bref, ce jeu est prévu pour
le mois de décembre. Darius | est a nou-
veau un jeu de tir a scrolling vertical. Bien
connu des possesseurs de PC Engine,
toute l'action de ce jeu se déroule sur un
trés grand nombre de niveaux. Doté d’'un
graphisme fabuleux, Darius Il ne devrait
pas passer inapergu lors de sa sortie pré-
Vue pour le debut de I'année prochaine.
Battle Mission de Renovation Product, est
encore uneversion remix d'Operation Wolf.
Tirez sur tout ce qui bouge et méme sur ce
qui ne bouge pas, cela ne vous codtera
rien de plus gue vos munitions. Mais faites

T P

fin, pour votre gouverne sachez qu'Aleste
se deroule selon un scrolling multi-
directionnel, que le vaisseau que vous di-
rigez pourra se doter de six armes lui per-
mettant de devenir une véritable forteresse
volante. Toujours prévu pour le mois de
decembre, Hard Drivin'. Cette conversion
d'arcade est egalement une premiere sur
console Megadrive, puisque c'est la pre-
miere fois qu'une technique de représen-
tation graphique comme la trois dimension
en forme pleine est utilisée sur une telle
machine. Malheureusement nous n'avons
pas vu llanimation de cette simulation de
conduite automobile. Nous verrons bien,
mais viviens-nous suffisamment? (laissez
tomber, j'suis fatigué aujourd’huil). Zany
Golf, aprés Populous et Budokan testé dans
Ce numero, est le troisiéme jeu d'Electronic
Arts. Comme son nom l'indigue, ce jeu est
en fait une véritable petite simulation de
mini-golf, peuvant se jouer jusqu'a quatre
joueurs simultanement. Si l'idée de ce jeu
n'est pas vraiment inédite sur micro-ordi-
nateur, c'est a mon sens la premiere fois
que l'on voit un tel jeu sur console. Et
lorsque vous saurez que dans Zany Golf
VOUS pourrez aux détour des dix-huit trous
rencontrer des sandwiches, des moulins a
vent, et autres champs magnétigues, vous
aurez peut-etre un apercu sur la qualité de
ce jeu. Ka.Ge.Ki est une conversion de
borne d'arcade dans laguelle vous devrez
lutter & main nue contre des adversaires
tout a fait dans le style japonais, c'est-a-
dire avec des grosses tétes et des toutes

attention tout de méme aux éclats d'obus
qui pourront vous exploser a la gueule.

Si vous étes d'accord, nous allons
maintenant vous causer de la concurrente
directe de la Megadrive, la PC Engine.
Alors quoi deneufsur cette derniere? Zipang
est un jeu de plateforme, ou la stratégie
n'est pourtant pas mise de cété. Doté de
graphismes somme toute assez moyens,
ce jeu ne devrait pas trop se faire attendre.
Sortie prévue dans le courant du mois de
decembre. Ce qui n'est pas le cas de
Cadash. Hit parmiles hits d'arcade, Cadash
est Un jeu mi-arcade, mi-aventure, dans
lequel vous dirigez un guerrier témeéraire,
parti dans une lutte sans pitié contre les
forces du mal. Dote d'une réalisation a s'en
arracher les cheveux de la téte, ce jeu a
scrolling horizontal de Taito a assurément
saplace dans le top cing des meilleurs jeux

i
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Cadash.

sur PCEngine lors de son arrivée en France
des le debut de 'année prochaine. Toujours
de Taito, Special Criminal Investigation.
Cette nouvelle conversion d'arcade, avec
Taito on est habitué, est en réalité la suite
de Chase HQ. Se déroulant de la méme
maniere que ce dernier, cette course de
voiture lancee sur les traces d'une dange-
reuse bande de terroristes vous fera pas-
ser de longues heures devant l'écran de
votre moniteur. Dote d'une animation hyper
rapide et fluide, SCI (pour les intimes)
frappera vos tubes cathodiques en méme
temps gue Cadash des le debut de |'annee
prochaine. Cyber Knight de Tonkin House
estun jeu de réle entierement en Japonais,
donc pas de probléme pour nous, il restera
pratiquement injouable, dommage car vu
sa complexite, ce soft aurait pu étre un des
bons jeux de réle sur PC Engine. Kickle
Cubicle d'lrem, estun jeu trés original dans
lequelvous dirigez des petits monstres trés
sympathigues et fort bien dessinés. Se
deéroulantun peu alamaniére de Pengo, ce
nouveau jeu d'lrem fait un malheur actuel-
lement aux Etats-Unis sur console NES.
Mais chez nous, aucune date de sortie n'a
encore ete annoneee, ni sur l'Une ou sur
l'autre des machines. Gageons que les
choses changeront rapidement. Si vous
connaissez un tant soit peu les jeux sur
micro-ordinateurs, Saint Dragon ne doit
pas vous etre incennu puisque testé dans
le numero 10 de Joystick. Saint Dragon est
un jeu de tir a scrolling horizontal sur plu-
sieurs plans, dans lequel vous devez diri-
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Vente par correspondance. Recevez le AVENDER a0 L NGO SIS
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Saint Dragon.

ger un dragon cracheur de feu, gui pos-
sede l'originalité de pouveir se proteger
des tirs ennemis en enroulant sa téte, son
seul pointnévralgique, dans sa queue (moi
perso, jai souvent essaye, mais je n'y suis
encore jamais arrive, mais gui sait!). At-
tention, jlattire toute votre attention sur le
soft a venir. Out Run est en effet prévu sur
PC Engine pour lafin de cette année, done
peut-éire aurons-nous la chance de se
I'arracher pour Noél. |l est vrai que si Out
Run a fait un veéritable carton lors de sa
sortie en salle de jeux, sur la console
nippoenne, cette fabuleuse course de voiture
devrait également cartonner sec. D'autant
plus gu'il sera, enfin, au Japen, possible de
se le procurer avee un joystick exactement
similaire a ceux des bornes d'arcade. Le
prix de ce joy sera de 24.800 yens (environ
1000 francs!). Bon, d’accord, c'est un peu
cher, mais ca doit bien valoir le coup,
histoire de retrouver les mémes sensations
que les vraies. Sur CD Rom, on ne devrait
egalement plus trop tarder a voir arriver
Wanderers from Ys, la suite du fantastique
The Ancient Ys Vanished. Comme a l'ac-
coutumee sur ce genre de support, ce jeu
propose de fantastigues dessins animés
en guise d'introduction, assurément les

meilleurs de la PC Engine a I'heure ac-
tuelle. Plus riche gue le premier épisode,
Wanderers from Ys proposera entre autres
une partie arcade se déroulant selon un
scrolling horizental, plus importante gue
dans la premiere partie. Toy Shop Boy est
un jeu plutét original. Vous dirigez trois
petits persennnages dans un univers fan-
tastique, et vous devez tirer sur tout ce qui
bouge. Mais les monstres que vous aurez a
affrenter sortent de l'ordinaire, car pompes
entierement sur les étals des plus grands
magasins de jouets que nous connaissons.
Jackie Chan, clest cet acteur de films de
karate qui petit 2 petitremplace Bruce Lee
a l'affiche. Mais Jackie Chan, c'est égale-
ment un jeu de plateau qui ne devrait plus
troptarder a arriver, sa date de sortie prevue
au Japon étant annoncee pour le milieu du
mois de décembre. Bien sir, comme tout
champion de karate qui se respecte, vous
aurez a votre disposition tous les coups

: < N .

Wanderers from Ys.
mortels qui caractérisent cet art martial,
guand les choses se compliguent, n'oubliez
pas d'utiliser votre orifice vocal: Kiaiiiiiii.
Enfin, etpour en terminer avec la PC Engine
parlons donc de Machen Maze. Un jeu de
labyrinthe de Namcot, dans lequel vous
dirigez une petite bonne femme quia maille
a partir avec des monstres aussi coriaces

Toy Shop Boy.

que décidés a vous mettre des batons
dans les roues. Doté d'un scrolling multi-
directionnel Machen Maze devrait étre dis-
ponible dés le début de 'année prochaine.
Restons-en donc laavec les consoles japo-
naises, et parlons plutét de la console
portable d'Atari, la Lynx,

Pas moins d'une dizaine de titres de-
vraient étre dispoenibles avant la fin de 'an-
nee, il etait temps. En gros: Zarlog

Jackie Chan.

Mercenary estle premier jeude tir aserolling
vertical dans lequel vous pourrez récupe-
rer une dizaine d'options customisant ainsi
votre vaisseau spatial. Robo-Squash est
une sorte de casse-briques en trois dimen-
sions utilisant a merveille le coprocesseur
permettant des étirements de sprites de la
Lynx. Autre nouveauté a venir avant la fin

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA
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_On ne touche pas
a ma console de jeux

AVSTRAD!

Nouvelle console de jeux Amstrad

GX 4000

Branche ta nouvelle console Amstrad
GX 4000 sur ta télé. Te voila propulsé
dans le monde merveilleux des jeux sur
Amstrad. Des jeux au graphisme excep-

. tionnel, avec un son 2 te couper le

souffle !

12 GX 4000, c'est une nouvelle généra-
tion de consoles. En plus de son look
d'enfer, ses performances sont éclatan-
tes: 64 Ko de mémoire, un son dé-
ment, 32 couleurs parmi 4096... une
technique qui assure un max. Des tas de
jenx sont déja disponibles sur cartouche

RITH
o

990FTTCT

Pour tout savoir sur la GX 4000 Amstrad, tapez 3615 code Amstrad,
et lisez Amstrad Cent Pour Cent dans tous les kiosques.

* Prix public généralement constaté.

Elle est d’enfer

Amstrad et plein de nouveautés vont
encore arriver.

Et en plus, le jour ot tu voudras évoluer
vers un micro-ordinateur Amstrad 464
Plus ou 6128 Plus, tu pourras garder tes
cartouches puisqu'elles sont compatibles
avec ces micro-ordinateurs.

La nouvelle console de jeux Amstrad
GX 4000 est livrée compléte, avec ses
2 manettes de jeux, le cordon de
raccordement 4 la prise Péritel, et un
jeu de simulation de course automobile
- Burnin Rubber - sur cartouche.

MENDES-FRANCE HAUSSMANN




vraisemblance devrait

sortiren décembre. Sur

laLynx, le premier pro-

duit en cours de reali-

sation est Super-

skweek, aucune date

de commercialisation ;

n'est encore annoncée. Plus fort encore,
Loriciel a également signé avec NEC USA,
ce qui permet a la société francaise de
developper sur la Turbo Grafx (nom ameri-
cain de la PC Engine) deux nouveaux jeux:
Tennis Cup et Panza Kick Boxing. Non

N e

accord n'a pour l'instant été passé entre la
société frangaise et le géant japonais, seul
Super Skweek devrait voir le jour sur la
Gamegear. Merci Monsieur Weill pour toutes
ces bonnes nouvelles qui réjouiront tous
les passionnés du jeu sur console.
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Alors que la Super Famicom est
sortie depuis le 21 novembre au
Japon, un CD Rom est deja en
développement dans les usines
Nintendo. Aucune date de
commercialisation n'est encore
annoncee, ce qui semble tout a fait
logique.

Vous habitez Metz? Parfait, j'ai une
bonne nouvelle pour vous. Une
boutique vient juste de s'ouvrir a
deux pas de chez vous. Les
vendeurs sont super sympas et en
plus on peut acheter du matos, si si
je vous jure. J'allais oublié la
boutigue, c'est Arkadoid et elle ne
s'occupe que des consoles.
Woaaahhh la chance. Bon, je
démeénage de ce pas et vais habiter
a Metz (qui vaut bien Paris - non,
c'est le contraire, enfin, bref).
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Allez, une fois de plus on va vous faire une fleur, avec cette nouvelle tubrique.
Ca s'appelle... ho, hé, vous n’avez qu'a lire au dessus, c'est incroyable, ¢a, quand
méme, on est toujours obligé de vous micher le boulot 4 vous, c'est pas normal,

Vous avez toujours 1éve de pouvoir vous transfor-
mer en chauve-souris? Si c'est le cas, allez vite prendre
rendez-vous chez votie psychiatre, ou alors envolez-
vousversles Etats-Unis(non, pasavec Vos propresailes,
enavion!). O vous pourrez réaliser volre éve en jouant
a la nouvelle petite merveille de Konami, Castlevania Ik
Dracula’s Curse. En effet, dans ce troisiéme volet se
deroulant cent ans avantles deux premiers, vous pour-
Iez, sl toutefois vous les rencontrez en cours de route,
substitueravoire personnageinitial, Trevor Belmont (un
ancetre de Simon), un des pérsonnages suivants: le
vampire Alucard (c'est celul qui peut se transformer en
chauve-souris), le magicien Sypha et sa jolie robe bleue
et enfin Grant-le-voleur-qui-grimpe-partout.

llexisteuneautreimportantedifiérenceentrece jeu
el ses deux prédécesssurs: une carte de la région de
Castlevania vous permet de choisir différents itinéraires
plus oumoinslongs etdangereux, un peuala maniérede
Last Battle sur Megadrive. Tous ces itinéraires ménent

al chdteau de Dracula (il aussi peut se transformer en
chduve-souris), ce vilain vampire étant mort dans
Castlevaniall, mais encore vivant 100ans auparavant, &
I'époque de Castlevania Il Vous ne suivez plus trés
bien? Pas grave, vous avezle temps d'y réfléchir, le jeu
ne risquant pas de sortr dans notre doux pays dansles
jours qui viennent.

Exploitons a fond le chiffre 3 en enchainant sur
Mega Man 3 de Capcom. J'entends d'ici les pauvres
nintendomaniagques frangais se lamenter et prier pour
I'arrivee de Mega Man 2 et 3 Quedieu, ou plutot Bandat
les entendre. Pour en revenir au jeu proprement dit,
Mega Man est toujoursala poursuite du termible Dr Wily,
qui avait fait croire a son revirement du coté des forces
du bien en créant un robot au semvice dela paix, le robot
«Bn. Mais Wily est et restera toujours un fourbe: i se
Ietoume au dernier moment contre Mega Man et se
cachedans une nouvelle forteresse gardée par huit clefs
qui sont Sparh Man, Snake Man, Necdle Man, Hard Man,
Top Man, Gemini Man,
Magnet Man et Shadow
Man (jlevous presentedans
la fouléeceuxde Maga Man
2 gQue VOUS ne connaissez
pas encote : Wood Man,

Crash Man, Quich Man,
Heat Man, Metal Man, Air
Man, Flash Man, Bubble
Man et Daube Man. Euh,
non pardon, ce demier ne
compte pas). Seulement
VOUs n'étes plus seul dans
votrelutteinfemale:enplus

YOU UWERE OUESTEIONED
QUER BOD OVER.
NEWORY IS CONPLETELY GONE.

LOODS
SCERY
SHUNE
SNEWY
TREYS
fheO-BILL :

COSTMET E€¢ %

+| des armes que vous volez
*| aux chefs aprés les avoir
vaincus, un chien robotisé
nomme Rush vous accom-
pagne et se transforme a
l'occasion en tremplin, en
SOUs-marin ou en jet pour
mieux vous servir. Coté
graphismes, lesdécorssont
bien plus travaillés que

BUT YOuR

Mega Man Il

The Immortal.

dans Mega Man 1et2.La
cartouche est dotée d'une
memoire de tois megas,
it un de plus que la mé-
moire d'un jeu comme Su-
per Mario 2. Prenez votre
mega-mal en patience.
Depuis la umeur sur
son développement sur
NES, tout le monde 1évait
de Dragon's Lair. CSG
Imagesoft vient de réaliser
ceréve Maisla NESn'étant
qu'une8bits, Dragon'sLair
n'est plusunjeudedessins
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animes comme l'crginal de Don Bluth mais un jeu
d actiona scrollinghorizontal. Les graphismesn’en sont
pas meinssuperbes et je suis préta parierquelejeu sera
plus agreabled jouer sur Nintendo quesurles trés belles
versions Amiga el ST, helas quasiment nulles au niveau
de l'intéret.
Et dans la séde wqui aurait

pensé que ces jeux micro sorti- | i~——
talent un jour sur NES?, voici | e

Déja Vu de Kemco Seika. Malgré: | 5t
le nombre croissant de tels jeux | f
de 10le sur cette machine (Ultima \ )

1 et 2, Shadowgate, Tombs and
Treasures, Swords and Serpents, @ "‘/
un jeu auguel on peut d'aillears '.g
jouer a quatre grace au NES Sa-

tellite, un quadmplearde joystick, .
Dungeon Magic ete...),lln'y ena ' =
aucun qui soit disponible en [~ 1
France. Peut-étre que Bandal Z
raduira et diffusera unjourun de NES-
cesjeux. Esperons-le, en tout cas. -

The Immortal d'Electronic SIS
Arts est également disponible outre-Atlantique. C'estla
repliqueexactedu jeu micro(d ailleurs testée p.282 dans
le numero10deJoysuck)avec en plusdesgrossissements

ur les scenes de combat. Génal...

Sim City va aussi debarquer sur Nintendo, mais il
parait quele déronlementdu jeu n'est pasexactement e
Mméeme que celll des versions micro. Sortie prévue en
France debut 91 Non je déconne, ¢'est aux Etats Unis.
Quel fourbe je fais, hé hé hé...

Et pour terminer, jetons un petit coup d'ceil indis-
cret sur les news frangaises (oui, ga existe): Snake
Rattle'n'Roll, un jeu qui fait un tabac aux States, devrait
sortir pour Noél. On peut y jouer & deux simultanément,
chaque joueur dirigeant un serpent évoluant dans un
{rés joli decor & la Marble Madness. Une floppée de jeux
Konami, Ultra Games, Palcom (si vous aviez lu I'atticle
d'Elbaz Le Pouri sut les Tortues Ninja dansle n®10, vous
sauriez que c'est la méme chose) devrait également
arriver chez nous: The Adventures of Bayou Billy
{plateformes), Blades of Steel (hockey), Silent Service
{faut-il encore préciser qu'ils'agitd’une simulation sous-
marine?) et Probotector (action genre Contra, ou Gryzor
si vous préférez). Color Dreams (le seul éditeur non
licencié en France & distribuer des jeux pour Nintendo)
penseaussia Noélavec Hellraiser (oui, ¢'est biend'aprés
le film de Clive Batker), King Neptune's Adventure,
Challenge of the Dragon et Happy Camper.

YANN WOL

L iland
| e et

Castlevanla III




”Cette machine d’arcade

dans un boitier de console
est, de trés loin,

ce qui se fait de mieux
dans le genre...”

TILT

”Mieux que la Neo Geo,
j’y crois pas...”
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'COMMUNIQUEZ AVEC LA

Une de plus. C'est Infogrames qui désormais pourra deévelopper sur
console, tout comme Loriciel. La société lyonnaise prévoit sur GX 4000
la sortie de Tintin sur la lune pour le 15 décembre. Mystical devra
également étre disponible a cette date. Prohibition I1, un jeu de tir ot
vous déplacez un curseur servant de cible a I'écran sera quant a lui
disponible aux alentours du 15 janvier de I'année prochaine.

Sur la console NES, North & South, un jeu tiré de la bande dessinés
“Les tuniques bleues”, de Raoul et Cauvin, devrait apparaitre dans le
courant du mois de mars. Opération Jupiter, renommé pour I'occasion
Rescue, sera également converti sur la console Nintendo. Le dernier
soft & étre prévu par Infogrames sur NES est Mystical, la sortie de ce
softest annoncée pourle mois de Septembre de ’année prochaine. Loin
de s’arréter 1a, Infogrames annonce également le développement et la
sortie courant janvier de Bubble Ghost sur la Gameboy. Un peu plus
tard dans I'année, c'est-a-dire en septembre 1991, nous devrions avoir
le plaisir de jouer avec Light Corridor. Un jeu d’échec est également
prévupourla Gameboy, mais a ce jour aucune date de commercialisation
n'a encore été annoncée. Et pour cause, méme chez Infogrames, on ne
connait pas le nom définitif de ce produit. Enfin, et pour clore ce
chapitre sur consoles Nintendo, Infogrames annonce également le
développement sur Super Famicom de deux nouveaux jeux. Drakkhen
et Full Metal Planet, tiré d'un jeu de table, seront disponibles en
décembre 1991 en méme temps que la console elle-méme. Du ¢6té de
Sega, Tintin surlalune ne devrait également plus trop tarder puisqu'il
est annoncé pour la fin de I'année. Et pour conclure, finissons-en avec
Hostages qui n'est autre qu'Hostages ou encore Opération Jugiter.
Cette version sera cependant modifiée par rapport aux autres et

ermettra de jouer a quatre simultanément, une bien jolie initiative.
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Certains d'entre nous n'ont pas toujours
la chance que nous avons. Et pour eux les
Jeux video sur conseles n'étaient encore
qu'une simple distraction visuelle, en re-
gardant les autres jouer. Je veux parler des
handicapés. Pour eux, diriger un joystick
n'estmalheureusement pas une chose aussi
aisee que pour nous. Nintendo aux Etats-

"Unis a donc mis au point un nouveau

joystick, le NES Hands Free Controller. Ce
nouveau joystick ne nécessite |'usage ni
des mains, ni des bras, tout se dirige avec
le menton, une sangle permettant de
maintenir la téte en place. Les boutons de
tir sont remplacés par un tube détectant
linspiration et I'expiration du joueur. Vrai-
ment une tres brillante initiative que celle
de Nintendo Etats-Unis, le prix de ce joystick
est de 175 dollars (soit avec la

crise du Golfe environ 900 francs,

c'est cher mais c'est déja ¢a).

Pour instant aucune date de
commercialisation n'a été

avancee en France. Si

Bandai I'importateur

Nintendo en France,

pouvait faire quelque

chose pour faciliter

l'importation de ce

périphérique, ¢a

serait parfait. .

Merci

d'avance.
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- Willy (Willy |
aisait également pour la

e Mickey Mouse, vous le connais-
z? Non plus. C'est Mortimer. Enfin, lais-

inée, la n'est pas notre propos
rd’hui. Ce quinous intéresse par con-
‘au plus haut peint, c'est la sortie simul-
. tanée pour fin décembre/début janvier de
~ Mickey Mouse sur Master System et sur
- Megadrive. Deux mots de l'histoire. Vous
~ jouez le réle de Mickey, jusque la rien
d'anormal, parti & la recherche de sa bien-
aimée Minnie kidnappeée et enfermée dans
le chateau de I'affreuse sorciere Mizrabel.
Tout le jeu se déroule sur sept niveaux

“LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA

MICROMANIA
CHAMPS ELYSEES

MICROMANIA
| FORUM DES HALLES

Tél. 45.08.15.78

> Mickey Mouse clest
lly le bateau a vapeur)

e fois son apparition. Et le premier

ez tomber les cours d'histoire de la bande

chacun divisé en frois ou quatre sous-
niveaux. Mickey pourrarencontrer de nom-
breux monstres enfantins, mais rigolos, sur
son chemin. Ces monstres pourront Etre
formés de feuilles d'arbre, de pain d'épice
ou pourront étre en forme de gigantesques
jouets animés, de fantdmes, de chauve-
souris, etc... |a liste est longue. Le but de
cette aventure est bien sar d'aller retrouver
votre chére et tendre amie, de défaire la

MICROMANIA
LA DEFENSE

| LEPLUS GRAND MAGASIN D’EUROPE  GALERIE DES CHAMPS Centre Commercial des 4 Temps
‘mm::"* e m“ (Galerie Basse) Niveau 2
5 e Piroueite ef 4, Passage de la Réale 84, av. des Champs Elysées  Rotonde des Miroirs
Niveau - 2 . Métro et RER Les Holles  Méfro George V. RER L Defense

RER Charles de Gaulle / Etoile  Tél. 47.73.53.23
Tél. 42.56.04.13

3615 MICROMANIA UN GAMEBOY A GAGNERCHAQUE SEMAINE
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sorciere Mizrael, mais egalement de recu-

perer sept joyaux afin de construire un arc-
en-ciel permettant d'accéder ainsi au cha-
teau. Mais le plus extraordinaire dans cette
histoire c'est que la version Master System
est presgue aussi plaisante aregarder et a
jouer que sur Megadrive. Une affaire &
suivre de pres, de tres, trés, prés lors de sa
sortie. Car Mickey Mouse sur console Sega,
c'est vraiment vachement sympa.




LeJapon, c'est cette petiteile |
de 380.000Km2, situseal'est (¢
des cotes orientales du con- "
tinent asiatique, en face de la
Sibérie méridionale et de la Corée et bai
gnée du coté est par I'océan Pacifique.
Alors que sa superficie equivaut au deux
tiers de la superficie de la France, le nom-
bre d’habitants est deux fois supérieur, le
Japon étant peuplé par prés de 110 millions
de Japonais, soit environ 30 millions de

i
=

f i‘.t“j

foyers. Le Japon, c’est aussi la seconde
puissance économique du monde juste
aprés les Etats-Unis. Le Japon, ¢'est encore
le pays de I'électronique, du Walkman, des
circuits integrés, des poissons crus et du
Sake, ici tous les détails sont importants
pour comprendre les traditions japonaises
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toujours omni-présentes méme au plus haut
niveau de I'état. Le Japon, c'est également
le pays des jeux, du loisir, de
“I'entertainement system”. Faut-il encore
préciser que toutes les plus grandes com-
pagnies dans ce domaine sont originaires
du pays du soleil levant? Alors que le monde



ludique est a I’heure actuelle entierement
geéré par des grandes firmes aussi connues
que Sega, Nintendo, NEC, Konami, Taito,
Capcom, j'en passe et des meilleures, il
nous a semblé opportun en cette époque de
fates et de cadeaux (a ce propos, j'attends
toujoursvotre petit chéquos, celui del'edito
dumois dernier!) de faire un petit tour dans
I'empire des jeux vidéo, de savoir comment
et pourquoi les Japonais dirigent le monde

R
L

Tokyo, une ville lumiére.

Osaka, ville industrielle.

[ B cah AR o et

de I'électronique, de recenser les dernié-
res nouveautés dans le domaine des jeux
ot nous essayerons de comprendre: pour-
quoi eux et pas nous? Ne croyez surtout
pas que ce dossier soit un cours d’écono-
mie, mais pour bien comprendre la pensée
et la philosophie japonaise, il ne faut omet-
tre aucun détail, surleur facon de travailler
ot sur leur mode de vie qui tranche
littéralement avec notre vision
européanisée des choses.

H LA VILLE JAPONAISE

L'un des aspects qui choque
énormement lorsqu’on se promene dans
les rues de Tokyo et des grandes villes du
Japon, c'est la population. En France, et
plus particulierement a Paris, on se plaint
toujours de tout, des embouteillages, du
monde dans les rues le samedisoiren plein
Champs-Elysées, on se plaint toujours des
sempiternels bouchons occasionnés par la
sortie des cinés aux séances de 22 heures
ou de minuit, on se plaint toujours etencore
de la hausse des loyers, en France... On se
plaint toujours de tout. Les Japonais eux,

capacite de transport de passagers, il de-
passe de trés loin celui de Paris, pas moins
de treize ou quatorze wagons par train! On
est bien loin des cing voitures mesquines
de notre réseau a nous. Tout ga pour vous
dire que le Japon, c'estbourre de Japonais
qui courent, qui grouillent et qui s'agitent
comme des fourmis dans une fourmilliére!

H LA VIE, LE TRAVAIL,
UNE AUTRE
PHILOSOPHIE

Si les horaires d'ouverture du métro

Nintendo partout, méme au Mac Do.

s'ils se plaignent, ne le disent pas. lIs s'ar-
rangent comme ils peuvent, les loyers sont
trop chers a Tokyo intra-muros, ils se font
une raison, démenagent et vont habiter en
banlieue. Si dans les villes les rues sont
pleines a craquer de voitures, ils construi-
sent des routes suspendues au-dessus
des premiéres (ce qui nuit énormément a
I'esthétisme des villes, mais qu'importe,
puisque c'estplus pratique!) eicnprumtent
les moyens de transports en commun pour
rendre les déplacements plus rapides et
moins galere. Moins galére les transports
en commun, pour un eurcpeen? Que nenni.
Les moyens de transports etprincipalement
le métro de Tokyo sont toujours au moins
aussi pleins que ceux de Paris a la diffé-
rence prés que dans la capitale japonaise,
ilestplein dumatin au soir, onestbouscule,
piéting, écrasé et pas seulement pendant
les heures de pointe. Au Japon, c'est tou-
te-la-jour-née. Et pourtant, ce n'est pas la
place qui mangue puisqu'en taille et en
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sont a peu pres identiques a celles que
nous avons a Paris, la vie, elle, ne suit
absolument pas le méme rythme que la
nétre. En effet, le Japonais travaille tout le
temps. Finile temps des 8 heures de boulot,
8 heures de loisir et 8 heures de repos. Au
Japon, le travail c'est sacré, et la plupart
des entreprises sont ouvertes 24 heures
sur 24. J'en veux pour preuve gu'il m'est
arrive d'acheter une PC Engine, un CD
Rom et la derniére nouveauté en date (en
l'occurrence Valis |ll, testé dans ce nu-
mero), a une heure du matin dans une
boutique de location de cassettes video.
Incroyable...

Ainsi, dans le métro le surmenage est
tel qu'une personne sur six (d'aprés de trés
hautes et importantes statistiques effec-
tuées par moi-méme sur une population de
deux cents individus) dort ou ferme les
yeux de fatigue, et cela méme lorsqu'elle
n'a pas de place assise!. Le travail, les
Nippons l'ont dans la peau, c'est leur men-



L'EMPIRE@IPES JEUX

Les Janjacs Japonais au boulot :

quasiment 24h sur 24 comme notre
maquettiste...

talité a eux. Il est par exemple inimaginable
pour un Japonais d'aller se plaindre au
syndicatlocal, qu'ils n'ont d'ailleurs pas, de
I'exploitation de leur patron. Penser cela,
c'est penser a l'européenne ou a I'améri-
caine mais certainementpas ala japonaise.
Le travail est sans doute la principale ex-
plication a la formidable expansion éco-
nomique qu'a connu le Japon ces dernié-
res annees. Mais ce n'est pas la seule. La
seconde raison principale est, de l'avis
meéme des japonais, comme nous le con-
fiait Mr Hiraoka, directeur du département
Overseas (étranger, donc nous) de Konami,
qu'ils empruntent et importent toutes les
bonnes idées de I'étranger et aprés les
avoir étudiées sous toutes les coutures,
mettent le produitfini sur le marché intérieur
puis & l'exportation. Ceci permettant ainsi
aux Japonais, non seulementd'étre toujours
a la pointe du progrés, mais également par
protectionisme pur et dur de ne vendre sur
leur marché que des produits "Made in
Japan”. Ainsi dans les magasins
d'Akihabara - le quartier de Tokyo ou plus
de six cents magasins vendent des pro-
duits audio-visuels - il est quasiimpossible
de trouver du matériel Thomson, Philips ou
encore Grundig (trois des plus grandes
entreprises d'électronique d'Europe).
Quelle belle preuve douverture vers les
marchés extérieurs!

De par leur technique de travail toujours

en groupe, et dans le domaine du dévelop-
pement des jeux par exemple, une réalisa-
tion comme Tetris est quasi irréalisable
pour un Japonais, un tel jeu ne pouvant
étre que |'ceuvre d'une seule personne, la
programmation étant tellement simple que
jamais un programmeur Japonais n‘aurait
pensé a un tel jeu. Si le travail la-bas est
presque unereligion, I'explication culturelle
d'une telle débauche d'énergie ne peut
étre laseule etuniqueraison. Quitravaillerait
du matin au soir a un rythme d'enfer sans
avoir une petite compensation matérielle?
Toujours d’aprés Mr Hiraoka de Konami,
lorsqu'un employé démarre dans une so-
ciété nipponne au bas de l'eéchelle, ce
dernier est tenté de rester dans la méme
compagnie jusqu'a lafin de sa carriére, car
ausein de celle-cil'avenirn'est pas bouché.
Alors qu'en France, par exemple, ou dans
tout autre pays européen, I'employé a tou-
jours tendance a bouger, a changer de
boite pour un oui ou pour un non, le Japo-
nais lui reste en place et gravit petit & petit
les échelons hiérarchiques, car il sait qu'en
fin de carriére lors de sa retraite une im-
portante somme d'argent, pouvant attein-
dre 300.000 francs, pourra lui étre versée
en complément de sa pension. Cette
substantielle somme incite donc le salarié a
rester toujours dans la méme boite du dé-
but & la fin, ce qui est bien évidemment
profitable aux deux parties, etal'entreprise,
etal'employé. En connaissantces diverses
données, on ne s'étonnera donc pas de
l'aisance avec laquelle les entreprises ja-
ponaises “dirigent™ le monde industriel
d'aujourd'hui. La stabilité du personnel est
sans doute latroisiéme raison principale de
la puissance économique du Japon.
Mais les salariés ne
constituent bien évi-
demment pas toute la
population du Japon. En
ce qui concerne les jeu-
nes, et comme partout
ailleurs (suivez mon re-
gard), ils passent les
deux tiers de leur temps
a l'école. Mais contrai-
rement a ce que lon
connait chez nous, ils
n'ont pas droit aux tradi-
tionnels devoirs de re-
tour chez eux. Ceci leur
permetd'avoir quelques
heures de libres durant
la journée. Pour la plu-
partd'entre eux, le jeu et

principale occupation, que ce soit a domi-
cile (grace aux consoles ou aux ordinateurs
ludiques), ou dans les salles de jeux qui au
Japon sont ouvertes a tout un chacun, et
pas seulement aux joueurs ages de plus de
18 ans.

N LES SALLES DE JEU

Justement, puisqu'on cause des salles
de jeux, parlons-en un peu plus. En com-
paraison de ce qu’'on connait en France et
principalement a Paris ou ces lieux sont
souvent sombres, obscurs et disons assez
mal fréquentés, les salles japonaises res-
semblent a un paradis ou le joueur serait
roi. Elles sont spacieuses, lumineuses,
accueillantes et on sent que le divertisse-
ment est la seule occupation. Les meubles
par exemple, sont tous, et cela dans toutes
les salles, en version assise, des tabourets
presents a chaque borne permettent aux
joueurs de prendre leurs aises et de jouer
confortablement pendant des heures.
Comment, pendant des heures, les jeunes
Japonais sont-ils siriches que ¢a? Si il est
vrai qu'ils possédent en moyenne plus
d'argent de poche que vous pouvez en
avoir (vu que c’estbientét Noél, c’est le bon
moment de demander une petite aug-
mentation!). Pour des jeux comme par
exemple, Super Monaco GP, Strider, Air
Inferno, Race Drivin'ou pour tous les autres,
les parties varient entre 50 et 100 yens (de
deux a quatre francs), ce quin'estvraiment
pas beaucoup comparé au niveau de vie
géneral du Japon. Mis a part le fabuleux R-
360 de Sega, une machine basée autour
du G-Loc, qui tourne sur 360 degrés et
dans tous les sens, mais présent que dans
une seule salle a Tokyo, la seule nouveauté
que nous ne connnaisons pas encore dans
nos salles est Air Inferno, une simulation de
pilotage d'hélicoptéreen 3D formes pleines,
dans laquelle le joueur devra effectuer

L

Une salle de Jeux sponsorisée par Sega, a;-ac de

les jeux vidéo sont leur superbes hétesses siouplait.

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 108



plusieurs types de missions, parmi celles-
ci: décollage, atterrissage et destruction
de bases militaires. Ces salles de jeux,
contrairement a ce quise passe chez nous,
sont frequentées dans une proportion de
70/30 par des personnes des deux sexes,
les femmes viennent méme de plus en plus
souvent aux dires de Mr Kono (rédacteur
en chef de Login, un des nombreux ma-
gazines traitant des jeux informatiques au
Japon, mais nous en reparlerons un peu
plus tard).

—

Si les jeunes fréquentent les salles de
jeux, leurs ainés eux, durant les quelques
moments qu'ils ont de libre, vont au
Pachinko. Les Pachinkos sontau Japon de
véritables casinos, a la seule différence
qu'il n'y a qu’une seule sorte de jeux d'ar-
gent. Imaginez un tout petit flipper placé
dans un plan vertical, avec une centaine de
billes d'environ cing millimétres de diameétre
sedéplacant atoute vitesse a travers divers
couloirs conduisant a des trous, chaque
trou correspond a un certain lot, et vous
saurez ce qu'est le Pachinko. Bien
gu'officiellement les lois japonaises inter-
disent le gain d'argent dans les machines a
sous, il n'est pas rare de trouver a coté du
Pachinko des petites baraques dans les-
quelles on peut monnayer ces lots. Tout
cette "magouille® est bien évidemment
connue des policiers, mais selon Mr Hiraoka,
ces derniers eux-mémes viennent jouer.
Décidément les coutumes du pays de I'hara-
kiri se perdent, enfin...

Une autre chose assez surprenante
lorsqu'on arpente les rues de Tokyo, c'est
de constater le nombre de ces salles de
jeux, sans exagérer il y en a au moins une
dans chague paté de maisons, et toutes
sont toujours pleines a craquer. |l faut vrai-
ment le voir pour le croire. Comme vous
l'avez sans doute déja compris, la-bas deux
philosophies subsistent, celle du travail pour
assurer le confort matériel et celle du jeu,
pour satisfaire le besoin d'évasion de tout
un chacun.

HE LE MARCHE DES
ORDINATEURS

Devant de telles constatations, il nous
est maintenant plus facile de comprendre

Les entrepéts de SNK : des centaines de Neo-Geo et de MVS.

pourquoi les sociétés japonaises et plus
particulierement les sociétés d'informati-
que ludique prospérent, et inondent le
marché mondial de leurs produits. Mais
avant de parler de ces sociétés et de
connaitre leurs nouvelles productions et
leurs statégies futures, nous allons essayé
de mieux connaitre le marché nippon ainsi
gue le parc de machines installées. Ceci
nous permettra de mieux comprendre la
situation et la position des magasins d'in-
formatique traditionnelle et des magasins

proposant des jeux pour consoles.

Le marche du jeu informatique et du jeu
video se divise en deux catégories, en fait
a peu prés comme nous pouvons le faire.
D'un c6té nous avons les jeux sur micro-
ordinateurs, a but ludique ou non, et de
l'autre les consoles. Comme nous vous
I'avons dit un peu plus en avant dans cet
exposé, le marché japonais en matiére
d'électronique est ultra-protectionniste,
nous ne nous étonnerons donc pas de voir
comme ordinateur le plus vendu toute la
série des MSX avec plus de quatre millions
d'unités jusqu'a ce jour. Apres les MSX,
nous aurons dans l'ordre le NEC PC-9801
(16 bits) avec deux millions d'unités ven-
dues, le NEC PC-8801 (8 bits), plus d'un
million d'unités, le Sharp X68000plus récent
et plus spécialisé dans les jeux que les
deux modeéles ci-dessus, s'est vendu a
plus de cent mille unités, tout comme I'IBM
PC pour le business. Le parc installé de
Macintosh d'Apple est d'environ quatre-
vingt mille machines, le fabuleux FM Town
avec CD Rom intégré d'origine lui, s'est
vendu a soixante-dix mille exemplaires,
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ensuite et cela n'étonnera toujours per-
sonne nous aurons les deux ordinateurs
ludiques de pointe du marché frangais (en
omettant|'’Amstrad): I'Amiga avec quarante
mille machines et |'Atari ST dont le parc
devrait trés prochainement avoisiner les
vingt mille unités. Quelle superbe percée
pour Atari!

H LE MARCHE DES
CONSOLES

Le marche des consoles est quant a lui
nettement plus simple puisque trois cons-

tructeurs se payent la part du lion. Le roi
des rois, c'est bien évidemment Nintendo,
la Famicom (NES en France) s'est vendue
par exemple a douze millions d'unités et
continuait de se vendre a raison de cent
mille unités par mois il y encore quelques
semaines. La Gameboy, elle, va bientét
passer le cap des cing millions d'unités
vendues. NEC se place en seconde posi-
tion avec plus d'un million cing cents mille
exemplaires, Segareste a la traine avec sa
Megadrive et seulement huit cent mille
ventes a ce jour, mais rappelons tout de
méme que cette machine est bien plus
récente que toutes les autres. Et la Master
System, alors? La Master System, ah oui, la
Master System. Bien que cette console se
soit vendue a plus d'un million d’exem-
plaires, pour les Japonais elle n'existe plus,
trop vieille d'apres eux, d'ailleurs aucun jeu
n'est plus disponible pour cette machine
depuis un bon moment. Par contre, depuis
le lancement de la Gamegear, le 6 octobre
1990, Sega a déja vendu plus de soixante-
dix mille unités dont trente-deux mille les
deux premiers jours, autrement dit tous les
espoirs au Japon de la marque reposent et
sur la Gamegear et sur ses productions de
machines d'arcade, le R*360 risquant fort
de révolutionner le marché dans ce do-
maine.

H NINTENDO: LE
MAITRE

Comme vous avez di vous en aperce-
voir au vu des chiffres, Nintendo fait main
basse sur le marché des consoles et pour-
tant, la production des Famicom a été ar-
rétée. Et pour cause, la Super Famicom (sa
grande sceur 16 bits) arrive & grand pas,
aucun chiffre officiel n'a encore été rendu
public, la machine ne sortant que le 21
novembre 1990. Mais d'aprés Nintendo, le
nombre de console vendues devrait ap-
procher les six cent mille unités avant la fin
de cette année. Dingue, vraiment dingue,
on avraiment du mal, nous autres frangais,
aimaginer l'impact de cette marque sur les
masses. Pour tout vous dire, Nintendo pro-
pose méme des publicités pour annoncer
la sortie de la Super Famicom dans les Mac
Donald's de Tokyo, grace a un petit jeu de
grattage genre Tac-O-Tac, accompagnant
chaque Big Mac, ce jeu permet a I'heureux
vainqueur de remporter le gros lot et la
console tant espérée.

H LES MAGASINS

Ce n'est donc qu'en connaissant ces
chiffres qu'on se rend mieux compte que
les deux marchés sont complétement sé-
parés. Et que par conséquent les jeux né-
cessitent deux réseaux de distribution bien



distincts. Les magasins vendant des jeux
d'ordinateurs sont tres semblables & ceux
qu'on peut connaitre ici. Aucun probleme
donc, pour comprendre ou pour situer leur
technique de vente. Les softs sont présentés
sur des étalages, bien alignés dans des
boutiques trés pros, bref, par desvendeurs
dont le métier c'est de vendre de l'infor-
matique. Par contre, la technique de vente
des jeux sur console ne se déroule abso-
lument pas de laméme fagon. AuJapon, on
vend des jeux comme en France on vend
deslivres, ou des cacahuétes dans le métro,
alava-vite. Les magasins de consoles sont
en general rés peu spécialisés et aussi
incroyable que cela puisse paraitre ne con-
naissent pas toujours ce gu'ils vendent. La-
bas, ce type de jeux vidéo se vend exac-
tement de la méme maniére que les cas-
settes vidéo ou que les CD musicaux.
D’autres magasins, enfin sil'on peutappeler
¢a des magasins, vendent carrément leurs
jeux dans larue. Uneplanche, des traiteaux,
des cartons bourrés de softs et hop, on
s'installe sur le trottoir.

N LE PRIX DES JEUX
Entre ces deux types de magasins, pas
de grande différence de prix. Pour vous
donner un ordre d'idée, les prix pratiques
sur les jeux de la Gameboy s'échelonnent
de 50 a 120 francs. Sur de la PC Engine et
sur Megadrive, les prix vont de 80 francs
pour un jeu comme Zoom, a 220 francs
pour la toute derniére nouveauté. Sur
Famicom, d'une maniére générale les jeux
oscillent aux alentours des 150 francs.
Evidemment ces jeux sontbien moins chers
qu'en France, mais que voulez-vous, il faut
bien que certaines personnes se graissent
la patte, sinon pourquoi se casser la téte,

Le siége social de SEGA.

hein, je vous le demande? Aprés avoir
constaté les conditions dans lesquelles les
sociétés d'informatique et de jeux japonai-
ses exergaient leur profession, nous allons
essayer d'en savoir un peu plus sur ces
sociétés et dans le domaine du possible de
comprendre ce qu'elles espérent de
I'avenir. Commengons donc par Sega,
créée en 1951 et dont les quartiers se
situent dans la banlieue de Tokyo, et plus
particulierement par Mr Hayashi, respon-
sable du département overseas (étranger)
qui a bien voulu répondre a nos questions.

H SEGA: LE
CHALLENGE

Sega est 'une des principales entrepri-
ses dans le monde du jeu. Ses productions
sont souvent originales et trés diversifiées.
Créée a l'origine pour développer le mar-
ché des machines a sous (Juke Box, Jack-
pots, etc...), Sega n'a jamais perdu la tra-
dition du jeu. Avec le développement
technologique, et 'apparition de I'électro-
nique grand public, Sega ne pouvait se

%

De gauche a droite : Le service Overseas de SEGA au boulot. La présentation de la Gamegear.
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JEUX

permettre de rater le marché du jeu a domi-
cile. C'est ainsi que dans les années 1980,
ils décidérent de lancer sur le marché la
Master System. Malheureusement, au Ja-
pon, cette console n'a pas connu le succes
escompté par lamarque auprés des clients,
le réseau de distribution n'étant pas encore
ce qu'il est devenu aujourd'hui. Inutile de
vous dire que Nintendo, autre entreprise a
avoir lancé une console (la Famicom) du-
rant laméme periode, grace a unreseaude
distribution plus développé, a réussi a im-
posersamachine. Mais laolu Segaafrappé
fort, c'est dans les machines d'arcade et
dans les salles de jeux. En ce quiconcerne
ces salles, la principale différence entre le
Japon et|'Europe, c’est que la-bas presque
toutes sont sponsorisées par une marque,
onretrouve ornant chaque entrée les logos
de compagnies comme Taito, Capcom, ou
encore bien évidemment Sega. La raison
principale du succés de Sega dans le do-
maine des jeux d'arcade réside sans aucun
doute dans |'aspect novateur des simula-
tions proposées, tout le monde connait, et
ce en tout point du globe, des jeux comme
Out Run, Hang-On ou encore comme Su-
per Monaco GP dont les réputations res-
pectives ne sont plus & faire. Depuis les six
dernieres annees, les ventes de Segaet les
bénéefices de la marque ont plus que triplé.
Aucun probléme donc, Sega estune société
qui prospére. Par contre, et il est inutile de
se voiler laface, au Japon, Sega et Nintendo
sont en guerre quasi-permanente sur le
marcheé des consoles. Sur ce marché, Sega
n'a pas encore eu tous les résultats espé-
rés, Nintendo ayant désormais une place
bien trop importante pour qu'un nouveau
“boom” puisse se produire. La seule solu-
tion pour celte société est de sortir avant
Nintendo des produits novateurs, comme
la Megadrive en 1988 et la Gamegear
maintenant. En ce qui concerne cette der-
niére, il a encore fallu innover pour contre-
carrer I'avance qu'avait pris Nintendo sur le



marche des portables. Avec la Gamegear,
ils apportent la couleur et une ergonomie
quasi-identiqgue a celle de la Gameboy
pour un prix a peine supérieur (250 francs
de plus pour avoir la couleur, c’est vrai que
ce n'est pas excessif). D'autre part, Mr
Hayashi pense que la qualité des réalisa-
tions propres a la Gamegear va dans le
sens voulu par Sega. Enfin Sega a la con-
viction d'avoir créé un nouveau marche

Puzzied sur Neo-eo.

situé entre le jeu et la vidéo, n'oublions pas
que la Gamegear se verra trés prochaine-
ment doter d'un tuner au prix de 12800
yens, soit environ 450 francs. Comme tous
les produits développés sur les consoles
Sega, les productions sont méticuleu-
sement sélectionnées, contrélées, suivies
pendant leur phase d'achévement.

H L’AVENIR DE LA
MARQUE

Pour garantir la pérennité de la marque
et son image auprés des clients, Sega ne
peut se permettre d'avoir “des canards
bofteux”, cette sélection est donc trés stricte
et rien ne passe a travers. Ainsi, chaque
entreprise qui développe pour Sega se voit
en quelque sorte superviser et perd ainsi
quelgue peu de son autonomie. Pour assu-
rer 'avenir, il faut également voir loin. C'est
pour cetteraison que surles 1700 employés
de la firme, plus du tiers appartiennent au
service R&D. Sous ces initiales se cachent
la force de Sega et les mots Research and
Development (recherche et développe-
ment). Malheureusement pour nous, ce
service est classé top secret, etilnousa été
impossible de le visiter, par peur de la
concurrence et du piratage industriel qui
sévit terriblement au Japon. Les seules
innovations qu'ils nous a été permis de voir,
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Cyber-Lip sur Neo-Geo.

M. Hiraoka, responsable du
département Overseas de Konami.

¥

Les quartiers généraux de SNK.

c'est le nouvel ordinateur de Sega qui sera
compatible avec I'|BM PC et la Megadrive!
Cet ordinateur a été développé car Sega
pense qu'il existe un marché pour ce genre
de compromis. Il est en effet inutile & leur
sens de posséder deux machines distinc-
tes alors qu'une seule permettra de faire et
du jeu, et du business. Outre ce nouvel
ordinateur, Segaa déjaréalisé une console
révolutionnaire, puisque fonctionnant en
32 bits! Mais aucun autre renseignement
n'a pu filtrer de notre conversation, dom-
mage...

Décidement, les Japonais sont rude-
ment difficiles en affaires. En fait, la seule
bonne nouvelle, pour nous Européens, c'est
I'assurance de Sega Japon d'une baisse

dans le courant de I'année prochaine du
prix de la Megadrive. C'est pas trop t6t, car
a 1890 francs, et méme si cette console est
remarquable, c'est quand méme exagéreé.
La derniére petite chose que nous avons
pu obtenir de Mr Hayashi, ce sont quelques
explications de plus sur le CD Rom pour la
Megadrive. Tout d'abord et malgré ce qui
peut se dire dans la presse specialisée ici
au Japon, le CD Rom sur Megadrive ne
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League Bouling sur Neo-Geo.

sortira pas avant le milieu de |'année pro-
chaine, au grand désespoir de tous les
possesseurs de cette machine. Sa capa-
citeé mémoire devrait étre comme celuide la
PC Engine, c'est-a-dire 540 Mégas, son
prix devrait avoisiner les 40000 yens, soit
environ 1600 francs. Malheureusement pour
nous, le CD Rom est encore dans I'un des
huit services R&D de Sega, et une fois de
plus, il nous a été impossible d'en savoir
plus, et ce n'est pas faute d'avoir essayé.
Mais vraiment, les Japonais sont
excessivement difficiles a manceuvrer et
lorsqu'ils ne veulent rien dire, ils ne disent
rien! Continuons donc par un autre cons-
tructeur de machines d'arcade et de con-
soles, j'ai nommeé: SNK.

H SNK: UN CONCEPT
NOUVEAU

Créé il y a maintenant douze ans, le
siége social de SNK est situé dans la se-
conde ville du Japon, Osaka. Premiére ville
industrielle, la ville d'Osaka est également
distante de Tokyo d'environ 500 km vers
I'ouest. Le moyen de transport le plus pra-
tique et le plus rapide pour se rendre a
Osakaestsansaucun doute le Shinkansen,
sorte de TGV local, mais en moins rapide.
Mais la, nous nous égarons; revenons donc
a SNK. Si le concept de la Neo-Geo a été
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Puzzled sur Neo-Geo.
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Cyber-Lip sur Neo-Geo.

imaginé en 1987 par les ingenieurs de la
firme japonaise, la premiéere chose tout de
suite mise au point par Messieurs Takashita
et Yamagushi tous deux responsables du
département Overseas, c'est qu'il ne faut
pas se méprendre sur le butde laNeo-Geo.

Si cette machine a le look console, en
veérité ¢a n'en est pas une, car pour SNK la
Neo-Geo est une véritable borne d'arcade
utilisable & domicile. Au Japon, la Neo-Geo
ne s'achéte pour ainsidire pas, elle se loue.
En effet, lorsqu'on entre dans les magasins
de location de cassettes video il n'est pas
rare de trouver, au détour d'une vitrines une
Neo-Geo avec quelques jeux que I'on peut
louer, soit pendant une journée, soit pendant
une semaine. Le prix de la location de la
Neo-Geo pour une journée est de 800 yens
(35 francs) et celui des cartouches de 700
yens (30 francs). Un systéme de location
de trois softs est également disponible;
dans ce cas, le prix est de 1200 yens par
jour (environ 50 francs). Grace a ce nouveau
systeme, SNK ne concurrence pas le mar-
ché de Nintendo et ces deux marques ne
sont donc pas en guerre contrairement a
Sega, etdetoutes fagons, elles ne touchent
pas le méme public. Mis a part la Neo-Geo
que tout le mode connait, SNK est aussi
implanté dans le marché de I'arcade avec
le MVS (Multi-Video System). Cette machine
existe en deux versions, une version assise
etuneversion deboutet est déjadisponible
sur commande dans une boutique a Paris,
Shoot Again, qui est toujours a la pointe du

progrés. Le principal avantage de cette
borne par rapport a celle que nous con-
naissons ici, c'est la possibilité de jouer
avec |'un des six jeux disponibles grace a
un menu de sélection disponible des l'in-
troduction des piéces de monnaie. Entié-
rement compatible avec le format Jamma,
la format commun & toutes les bornes
d'arcade, cette machine révolutionne le
marché de l'arcade. Ce concept de sé-
lection du jeu, bien que déja congu par
Nintendo, atteint avec SNK le summum de
la perfection puisque jamais des jeux d'une
telle qualité n'ont été disponibles. De plus,
avec la Memory Card, il est possible de
commencer une partie dans les salles et de
continuer une fois de retour chez soi. Ce
systeme est maintenant trés au point, et il
n'est pas rare de voir au Japon des per-
sonnes se trimbaler avec leur Memory Card
a la main en quéte d'une borne libre.

En ce qui concerne les ventes de la
Neo-Geo, pour l'instant elles n‘ont pas en-
core vraiment décollé, le prix de la console
étant sans doute |'une des raisons. Pour
I'exportation, 5000 consoles ontétévendues
aux grossistes de Hong-Kong, ce sont ces
mémes consoles que vous pouvez acheter
dans les divers magasins d'importation
parallele en France. Le marché américain
est également trés convointé par SNK, aux
USA par exemple, 10.000 consoles ont
déja eté vendues en quelques mois. En
France, comme nous vous l'avions déja
annoncé dans un numeéro précédent de
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Joystick, c'est Guillemot qui se charge de
l'importation, de la vente et de la location
officielle de la Neo-Geo. Son prixen France,
lorsque la console sera disponible, avoisi-
nera les 250 francs par week-end pour une
console etun jeu, et 300 la semaine. Le prix
de la location des cartouches variera de 80
a 99 francs en fonction de la durée de
I'emprunt.

N LES (ENFIN, LE)
PROJET ET LES NEWS

Mis a part les jeux, SNK envisage dans
un proche avenir de commercialiser un
modem en cartouche de laméme taille gue
celle de la Memory Card compatible avec
la Neo-Geo. Ce modem en carte permettra
au possesseur de cette console une
ouverture vers l'extérieur, ainsi il sera pos-
sible de gerer son comple en banque, de
commander ses achats par le biais de la
Neo-Geo el pour les joueurs, de connecter
deux machines entre elles pour jouer a



Le building Konami a Kobe.

distance. Pour linstant aucune date de
commercialisation officielle de ce produit
ne nous a eté communiquée. Au niveau
des jeux proprement dit, trois nouveaux
titres sont prévus dans un avenir proche.
Cyber Lip devrait étre disponible en France
al'heure ol vous lirez ces quelgues lignes,
la date de sortie au Japon étant prévue
pour le 10 novembre. Cette cartouche de
50 Megas vous permetira d'affronter de
nombreux adversaires et monstres ef-
frayants. Tout le jeu se déroule selon un
scrolling horizontal sur deux plans. Comme
toutes les préceédentes réalisations de la
marque, Cyber Lip est incroyablement
beau, et ce en tous points. A mon sens, ce
jeu est certainement le meilleur de la
gamme. Joy Joy Kid estle second jeu 2 étre
prévu pour une sortie prochaine. Lors de sa
commercialisation officielle en Europe, le
titre devrait étre modifié, ce jeu sera donc
vendu sous le titre de Puzzled. Pas grand-
chose & dire sur ce nouveau jeu, sice n'est
qu'il est compris sur une cartouche de 26
Megas, une taille mémoire bien inférieure
aux precedentes réalisations, gue Puzzled
est le Nieme remix de Tetris du soviétique
Pazhitnov dont Nintendo aracheté les droits,
et que sa réalisation est une fois de plus
superbe.

Enfin, le dernier titre a étre prochaine-
ment commercialisé simultanément sur
Neo-Geo et sur MVS est League Bowling.
Tout comme Puzzled, cette simulation de
bowling remarquablement réaliste estéga-
lement programmeée sur une cartouche de
26 Mégas. A part cela, pas grand-chose &
dire, si ce n'est que ce jeu démontre bien
que la console est destinée au marché de
la location, l'intérét d'une simulation de
Bowling étant trés limité dans le temps. A
I'heure actuelle les jeux sur Neo-Geo et sur
MVS sont exclusivement programmés sur
Hewlett Packard par une équipe propre a
SNK, mais les responsables de la marque
n'écartent pas la possibilité de licencier
d'autres sociétés, aucun nom ne nous a été
communiqué, secret professionneloblige. ..
Mis a part de nouveaux jeux d’arcade et la
carte modem, SNK n'a pas de grands pro-
Jets, enfin, siils en ont, rien n’afiltré. Une fois
de plus on constate que les Japonais res-

La salle de tests de Konami.

tent ce gu'ils sont et que leur tirer quelques
informations sur leurs projets futurs de-
meure mission impossible.

E KONAMI LA GRANDE

Autre compagnie a avoir voulu nous
recevoir: Konami. Cette société leader en
matiére de logiciel de jeu est en réalité la
plus grande d'entre toutes. Pas moins de
820 employés travaillent pour cette firme
dont le siege social est situé & 50 km
d'Osaka, a Kobé exactement. Parmi ce
personnel, 350 appartiennent au service
développement, ce qui permet a Konami
d‘avoir frente-cing équipes de dix person-
nes et celarien que pour le développement
de jeux. Grace ace personnel, cette société
a reussi a garder sa place de numéro un.
Tout comme Sega et Nintendo, Konami est
une societé publique, ce qui signifie que
ses actions sont cotées en bourse. Déja
plus d'une quarantaine de jeux de la mar-
gue sevissent sur consoles Nintendo ex-
clusivement, sur Gameboy par exemple
celte compagnie a déja édité sept titres:
Teenage Mutant Ninja Turtles, Motocross
Maniac, Nemesis, Quarth, Castlevania,
Skate or Die, et NFL Football.

Konami n'essaye pas de développer
sur d'autres systemes. D'une part parce
qu'ils estiment que le marché Nintendo est
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suffisamment important, il est vrai qu'avec

environ quarante millions de machines
vendues, on ne peut réver d’'une meilleure
console, et que d’autre part ils ne veulent
pas contrarier Nintendo avec qui ils entre-
tiennent d'excellents rapports. Aucun pro-
bleme, Japonais ou pas, dans de pareilles
conditions, tout le monde aurait réagi de la
méme maniere. Cette situation se com-
prend d'autant plus qu'avec la sortie trés
prochaine de la Super Famicom, Konami
estl'une des premiéres compagnies a avoir
recgu l'autorisation de développer sur cette
console. Autant vous dire qu'avec le nom-
bre tres faible au départde jeux disponibles
(deux lors de sa sortie), et avec les espé-
rances de vente de la Super Famicom
(600.000 unites, nous vous le rappelons)
les contrats de développement valent leur
pensantd'or. C'est ainsi que Gradius I, un
superbe Shoot'Em Up & scrolling horizontal
connu egalement sous le nom de Nemesis
par les MSXiens, devrait selon toutes les
estimations se vendre avant la fin de l'an-
nee a 500.000 unités. Devant de tels chif-
fres on ne peut que comprendre la position
de Konami et leur envie quasi-permanente
de satisfaire le géant nippon. Mis a part le
marche des consoles, Konami réalise des
jeux pour bornes d'arcade, mais comme la
personne responsable de ce département
n'était pas présente le jour de notre entre-
tien, nous ne pouvons malheureusement
pas vous en dire plus.

Gradius Il sur
4 Super Famicon.
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B SENTIR LE MARCHE

Toujours d'aprés Mr Hiraoka, Konami
n'agit ou ne s'engage sur un marché que
lorsque celui-ci s'est développé a 70% de
son maximum prévu. Cette statégie de
marketing s'explique a cause de l'expé-
rience du MSX. En effet, dans les années
1980, Konami avait cru avant tout le monde
au marche de ces ordinateurs tous compa-
tibles entre eux, et 12 était leur erreur, aprés
quelgques mois de commercialisation, c'est
la Famicom qui remporta la palme d'or,
d'ou une correction subite du tir de la part
Konami qui s’est tout de suite mis & déve-
lopper sur cette derniére etasigner contrats
sur contrats avec Nintendo.
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Mais la chose la plus surprenante lors-
qu’on rentre dans les locaux de Konami,
c'est de voir l'incroyable multitude de sal-
les. Ainsi Konami est l'image méme de la
société japonaise par excellence. Dans un
building de plus de dix étages, dont cer-
tains sont strictement réservés au service
recherche, encore une fois interdit au pu-
blicet classé top secret, on trouve plusieurs
salles de réunions pour discuter des orien-
tations futures propres a la société, des
chambres a coucher de type occidental ou
a la japonaise, des cuisines, des salles de
bains, des salles de maintien en forme ou
de remise en forme, on y trouve méme une
salle pour la pratique du culte ainsi qu'une
autre exclusivement réservée a la céré-
monie du thé, tout simplement incroyable.

L e

dydwin

nma sur PC Engine, développé par IREM.

Ce building est en realité une petite ville
renfermée sur elle méme oluvivent 24 heures
sur 24 tous les programmeurs qu'emploie
la firme. Imaginez un peu ¢a en France,
c'est de la pure fiction! Et I'avenir? Avec la
liberation des pays de I'Est, Konami pense
gu'l y a la un superbe marché. Certes
encore tres peu développé, ce marché et
ces pays ne sont pas encore préts pour
accueillir des milliers de consoles sur leur
territoire, mais d’ici dix ans et avec une
hausse brutale du niveau de vie, il faudra
compter dessus.

H IREM
Une fois quitté les bureaux de Konami,

retournons donc a Osaka ou sont installés
les bureaux d'lrem (dont les initiales signi-
fient: Innovations in Recreational Electronic
Media), ol nous attendait Mr Akada, res-
ponsable comme d'habitude du départe-
ment overseas. C'est en 1974 avec un
capital de trois de millions de yens (environ
120.000 francs) que cette société fut créée
pour assouvir le besoin ludique des hom-
mes en vendant et en louant des bornes
d'arcade. Divisé en deux département, 'un
pour la promotion et la vente de jeux d’ar-
cade, I'autre pour les jeux sur console, Irem
a toujours su conserver son image auprés
de ses clients. Toujours présente sur le
marché des jeux vidéo, cette société a
réalisé jusqu'a présent plus de vingt jeux
sur Famicom pour un nombre de ventes
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supérieur atrois millions et cela rien qu'aux
Etats-Unis, vu que nous avons rencontré le
responsable des ventes outre-Mer, les
chiffres globaux incluant le Japon, il ne les
connait pas. Sur PC Engine, cing jeux ont
déja été commercialisés. Parmi ceux-ci,
les plus connus sont Vigilante, R*Type et
Image Fight. Par contre, aucun titre n'a été
jusqu’'a présent développé pour la
Megadrive car Irem, tout comme Konami,
ne s'attaque pas au "petit”. |l est vrai qu'un
parc de 700.000 machines, comparé &
guarante millions, c'est vraiment nul. C'est
egalement certainement gréce a cette dé-
votion a Nintendo qu'lrem a pu étre licencié
par ce dernier pour développer sur Super
Famicom. Leur production sur cette con-
sole qui tient de plus en plus toutes ses
promesses se nomme R*Type |l qui selon
toute vraissemblance pourrait étre renom-
mee Super R*Type, les gens d'lremn’ayant
pas encore fixé le nom. Bon d’'accord, ne
nous attardons pas trop sur ces quelgues
détails et enchainons immédiatement sur
I'avenir de cette compagnie.

Comme toujours chez les Japonais, les
projets ne sont pas trop commentés, etune
fois de plus il est extrémement difficile de
savoir ce qui se prépare. Seule et unique
information, un seul et unique jeu sur PC
Engine. Ce jeu, cest Legend Of Hero
Tonma. Ici, vous devrez diriger un petit
bonhomme tout a faitdans le genre arcade.
Se déplagant selon un scrolling multi-
directionnel, ce jeu de plateau vous per-
mettra de lutter contre toutun tas de petites
bestioles super bien dessinées. La sortie
de ce jeu est prévue pour le courant du



mois de mars. A partcela, pas grand chose,
disons-le méme carrément car une fois de
plus a la question "pourrions-nous visiter
votre departementrecherche?”, laréponse
est foujours la méme et sonne comme une
rengaine: “Non, nous sommes désolés mais
ce departement est interdit aux visiteurs,
cest top secret”. Décidément, les Japo-
nais avec leur top secret..,

Comme il fallait s'y attendre, Irem ne
s'intéresse absolument pas au marché
europeen car d'aprées Mr Akada, celui-ci
n'est pas encore assez développé pour

permettre un bon chiffre d'affaires. Et puis
toujours d'aprés Mr Akada, I'Europe est
unerégion difficile, ily a trop de différences
entre les pays, les langues parlées sont
tropnombreuses et les divers standards de
télevision sont un véritable casse-téte pour
nous, Japonais. Parfait, dans ces conditions,
n'insistons pas et allons rendre visite a la
plus petite des sociétésrencontrées: Asmik,
ou Mr Futamura a bien voulu nous recevorir.

H ASMIK

Organisée différemment des sociétés
précedentes, car bien moins importante,
Asmik n'en est pas moins active, puisqu'on
lui doit déja sur PC Engine les conversions
de Power Drift et de Shinobi, sur Megadrive
un jeu de tir inspiré de Skyfox, Air Diver un
jeu de réle en Japonais, Super Hiblyde et
qu'elle est sur le point de commercialiser
au Japon, et une simulation de catch met-
tant en scene Kyuty Suzuki (& ne pas con-
fondre avec le constructeur de motos),
catcheuse professionnelle trés populaire
chez les Nippons, Ring Side Angel. Dans le
courant de I'année prochaine cetie société
devrait également réaliser deux nouveaux
titres sur PC Engine, qui malheureusment
ne nous ont pas été communigués et deux
sur Megadrive dont Erytex, un jeu de tir a
tableaux hyper rapide dont nous propo-
sons quelques photos d'écran, et un jeu
retragant les plus grands événements his-
toriques du Japon. Avecune société comme
Asmik, il nous a été plus facile de commu-
niquer, cette sociéte étant plus petite que
les précédentes comme nous I'avons déja
mentionné, nous avons appris un peu plus
sur le colt des développements. Sur
Megadrive ces codts dépendent énormé-

M. Futamura : méme ah
téléphone il Nibuslis.

=

ment de la taille mémoire de la cartouche,
une cartouche de quatre Mégas vierge
colte par exemple 1900 Yens (environ 80
francs), et lorsqu'on vous aura dit qu'une
cartouche sur Megadrive est vendue en
moyenne entre 20 et 40 mille exemplaires
vous n'aurez pas de mal & comprendre
largent qu'il faut débourser lorsque les
ventes escomptees atteignent plus de
100.000 exemplaires. Et lorsqu'on imagine
que c'est encore plus cher pour une con-
sole telle que la PC Engine, on comprend
fort bien pourquoi les sociétés japonaises
essayent de protéger le plus possible leurs
nouvelles productions.

Pour une société comme Asmik, une
fois de plus de dimensions bien plus res-
treintes que les précédentes, il est donc
important de ne pas tout miser sur le méme
cheval et d'élargir le plus possible son
horizon. Mais évidemment cet élar-
gissement d'horizon comporte quelques
petits inconvénients, comme par exemple
limpossibilité jusqu'a présent d'étre licen-
cié par Nintendo pour développer sur la
Super Famicom. Mais Asmik ne perd pas
espoir, puisque dans le courant de I'année
prochaine deux jeux devraient voir le jour
sur cette derniére, donc deux contrats en
perspective. Sur un tout autre plan nous
avons egalement pu aborder les relations
qu’ontles sociétés de jeux japonaises avec
la presse. D'une maniére générale, on peut
dire que ces relations se déroulent de la
méme fagon que chez nous, mis a part un
point hyper important. L'impact publicitaire
étantbien plus important au Japon, il arrive
que certaines compagnies profitent de leur
relations pour augmenter la pagination d'un
test, mais ce phénomene n'est pas, heu-
reusement, encore trés courant. Il n'em-
péche que pour I'anecdote la premiére
question de Mr Akada d'Irem et cela avant
le début de notre interview était “Do we
have to pay for this?” (“devons-nous payer
pour votre article?). Etonnant, non? (NDLR:
et tu as refusé? Viré!). Mais d'une fagon
quasi-genérale (sauf a quelques rares ex-
ceptions prés), commenous le confirmaient
Mr Kono et Mr Harabayashi du magazine
Login, ce sont encore les testeurs qui déci-
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dent de la pagination. Pour en revenir a
Asmik, qui publie également des cassettes
vidéo porno de la collection Fascination,
I'avenir n'est donc pas bouché pour cette
compagnie.

H LA MORALE

Alors, quelles conclusions tirer du Ja-
pon? |l estindéniable qu’au vu des chiffres,
le marché européen, et qui plus est le
marché francais, n'intéresse pas du tout les
Japonais. Beaucoup trop de problémes, et
notamment les problémes de la langue et
de standards s'opposent a une commer-
cialisation rapide des productions japo-
naises. Alors si les Japonais ne viennent
pas en Europe, allons donc vers les Japo-
nais, c'est peut-étre encore la meilleure
methode pour leur dire haut et fort ce que
nous pensons. Pour clamer qu'ilne fautpas
nous laisser & la traine, que nous sommes
egalement, tous aussiintéressés et intéres-
sants que les Américains, que nos socié-
tés, Loriciel par exemple qui annonce la
publication de nombreux titres sur les
consoles nipponnes, sont aussi capables
que les leurs. Allons leur dire, a ces sacrés
Nippons, ce que nous pensons et qui sait
peutétre qu'en 1992 lors du marché unique
Européen, nous pourrons vraiment leur faire
regretter les positions tenues aujourd'hui.
J’m Destroy

-

Erytex sur Megadrive,
développé par ASMIK.



OUVERTURE D'UN MAGASIN SHOOT
AGAIN A GRENOBLE. DANS LA PLUS
GRANDE SALLE D'ARCADE DE
FRANCE, UN UNIVERS SPATIAL

VIDEOTRONIC

170 Centre Commercial - Grand Place -
ler etage - 38100 GRENOBLE - Tél. :
76.40.55.44

1790 F avec 3 jeux : SUPER
MONACO GP = COLUMS -

PENGO
A venir : GLOCK » BASEBALL » WONDER
BOY | « MEL SYNDROM + KINEDO

 SUPER FAMICON
(date d'arrivée et prix :
nous consulter !)
e JOYSPAD
e JEUX : THE SUPER MARIO
WORLD = FINAL FIGHT =
GRADIUS Ill = F-ZERO -~
POPULOUS « SD MASTER (golf)
e R-TYPE Il = DRAGON FLY -
PILOT WINGS -
GHOULS'N'GHOST Il «
BIG RUN

Sa

LE SPECIALISTE DU JEU VIDEO PROFESSIONMNEL

VOUS REVIEZ D'UNE BORNE
D'ARCADE CHEZ VOUS, SHOOT
AGAIN ARCADES L'A FAITE !

B ACCEPTE TOUTES LES CARTES
LOGIQUES AUX NORMES JAMMA

W ACCEPTE LA CONSOLE NEC
W ACCEPTE LA MEGADRIVE

B BORNE
UNIQUEMENT
RESERVEE A LA
VENTE : 12990 F

B LOCATION DES
JEUX JAMMA :
500 F/MOIS

ERESTIGE

145 rue de Flandre 75019 PARIS - Tél. (1) 40.38.02.38/40.34.36.26
Ouvert tous les dimanches de décembre

Les marques Nec, Sega, SNK et

H NEC

e PC-ENGINE / CORE GRAFX (avec un jeu) 1290F
e SUPER GRAFX (avec un jeu) 1990F
e LECTEUR CD-ROM (avec un jeu) 2990F
e PACK CORE/CD-ROM 3990F

] La PC-ENGINE PORTABLE !

< Retrouvez, sur
m un écran LCD
couleur
d'environ
7 cm, la qualité
du PC-Engine !
DECOUVREZ LA
PC-ENGINE GT :
2490F (*)

(*) sous toutes réserves

Z

Date d'arrivée : nous consulter

e JEUX FORMATION SOCCER  349F uirc 399F
AFTER BURNER I 340F GALAGA 88 349F RABIO LEPUS SPECIAL  349F
ALTERED BEAST (CD-Rom)  GHOULS'N'GHOSTS (SG) 499F  RASTAN SAGA II 349F
445F GOLDEN AXE (CD-Rom) 449F RED ALERT (CD-Rom)  449F
ARMED FORCE 399F GOLFBOY 249F  SHINOBI 449F
ATOMIC ROBO-KID  399F GOMOLA SPEED 349F  SIDE ARMS 349F |
BARUMBA 399F GRAND ZORK (SG) 399F  SIDE ARMS SPECIAL
BASEBALL '89 449F GUNHED 399F (CD-Rom) 399F
BATMAN 349F HEAVY UNIT 399F SOKOBAN WORLD 299F
BATTLE ACE 399F HELL EXPLORER 349F SPACE INVADERS 90  199F
BE-BALL 349F IMAGE AGHT 349F  SPLATTER HOUSE 399F
BLODIA 299F KING OF CASINO 349F  STRANGE ZONE 349F
BLOODY WOLF 399F KLAX 399F  SUPER DARIUS (CD-Rom) 449F
BLUE BLINK 349F KNIGHT RIDER 399F SUPER FOOLISHMAN  349F
BREAK IN 449F LEGENDARY AXE 399F SUPER STAR SOLDIER  349F
BULLFIGHT 300F MANIAC PRO WRESTLING 309F  SUPER VOLLEY-BALL  349F
CHASE HQ 399F MOMOTAROH SHOW 349F TIGER HEL! 399F
CITY HUNTER 399F MOTOBIKE 449F  TIGER ROAD 399F
CYBER CORE 419F MOTO ROADER 299F  USA PRO BASKET 399F
DARIUS + 449F MR HELI 399F VEIGUES 349F
DEVIL CRASH 349F NAXAT OPEN 399F  VIGILANTE 299F
DIE HARD 340F NEW ZEALAND STORY  399F  VOLVIEF 3099F
DODGE BALL 399F NINJA SPIRIT © 349F WRING 299F
DON DO KO DON 399F NINJA WARRIORS 399F WATARO 349F
DOW LOAD 340F OPERATION WOLF 349F WONDER BOY Il (CD-Rom)299F
DRAGON SPIRIT 299F ORDYNE 399F WONDER BOY Iii

DROP ROCK 299F P47 399F (CD-Rom) 399F
F1 CIRCUS 340F PARANOIA 399F WORLD BEACH VOLLEY 299F
FINAL BLASTER 349F PC KIDD 399F WORLD COURT TENNIS 349F
FINAL LAP TWIN 399F POWER LEAGUE Il 349F  XEVIOUS 399F
FINAL ZONE Ii POWER DRIFT 399F

(CD-Rom) 449F PUZZNIC 299F

* NOUVEAUTES :
YS 1l (CD-Rom) * MOMOTAROH SHOW Il = AERO BLASTER
CADASH » PARSOL STAR » AVENGER (CD-Rom) °
THUNDERBLADE = MASTER CHESS = CYBER COMBAT POLICE
e LEGION (CD-Rom) = 1943 = ZI-PANG = SPIN AIR = VALIS Il
(CD-Rom) = KICK BALL = BOMBER MAN = HURRICAN =
LEGEND HERO OF TONMAN = SON OF DRACULA » BURNING
ANGEL = SAINT DRAGON = CHAMPION WRESTLER = MARKEN
.MAZE = VIOLENT SOLDIER = WALABY » TOY SHOP BOYS =
CYBER COMBAT POLICE * OUT-RUN » AVENGER » RAMMA 1/2
* LEGEND OF THREE HERO » DEAD MOON = TITAN

|
|| Nintendo sont des marques déposées. Offres valables dans la limite du stock disponible.
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la référence consoles |: iz -

170 Centre Commercial - Grand Place - 1er étage - 38100 GRENOBLE - Tél. 76.40.55.44 BASEBALL STAR 1790F
NAM 75 1790F
RIDING HERO 1990F
TOP PLAYER GOLF 1990F
H MEGADRIVE MAGIIAN LORD 1750¢
o CONSOLE MEGADRIVE JAPONAISE (voir PROMO NOEL) il poied
e CONSOLE MEGADRIVE FRANCAISE 1890F NINJA COMBAT 1990F
e ARCADE POWER STICK 399F NOUVEAU !
e JOYSPAD 249F Possibilité de louer la NEO-GEO et ses
« GAME CONVERTER 8 BITS Tel. jeux pour un week-end, une semaine ou
* XE1 PRO Tel. un mois ! Téléphonez-nous !
Cartouche Cartouche = |
* NOUVEAUTES : LEAGUE BOULING » |
AFTER BURNER II Igg: F@Ierfu & PHANTASY STAR Il JOY-JOY KID (Tétris)

ALEX KIDD 200F  329F (anglais) 449F T

ALTERED BEAST 299F = PHELIOS 369F = B GAMEBOY

AXIS 399F = RAMBO il 3ag9F  329F

BATMAN 390F = RASTAN SAGA Il 399F i e GAMEBOY 590 F
COLUMNS 399F Tél. REVENGE OF SHINOBI ~ 399F  399F + TETRIS

CYBERBALL 299F Tél. SHITEN MOZOH 365F = + TEENAGE MUTANT NINJA TURTLE « DOUBLE
DATWIN 4061 2998 = S o S S DRAGON = BATMAN * KEN LE SURVIVANT »
DJ BOY 369F Tél, SPACE HARRIER Il 399F  399F CASTEEVANIA = RARHIG EAND

ESWAT 360F Tél. SUPER HANG ON 399F  309F (PLUS DE 100 TITRES EN STOCK)
FATMAN 410F = SUPER LEAGUE 3%9F Tl

FINAL BLOW 369F E SUPER MASTER GOLF ~ 369F  Tél.

FORGOTTENWORLD 399F  399F SUPER MONACO GP  '399F  Tél.

OROMENWOWD et eor  SeSMoNcow S H PROMO
GHOULS'N'GHOSTS 399F 4B9F (PATRIOTS BASKET) 349F Tél.

GOLDEN AXE 369F 300F SUPER THUNDER BLADE 399F  399F SPE CIALE NOEL
HELL FIRE 399F Z THE STRIDER 399F -

INSECTOR X 399F 2 TRUXTON (TATSUJIN) ~ 399F  399F

KLAX 349F - THUNDER FORCE Il 399F 399F H

LAST BATTLE 389F 399F THUNDER FORCE Il 399F - MEGAD RIVE + str'der +
MOONWALKER 369F 399F WHIP RUSH 349F - Monaco GP + Arcade

MYSTIC DEFENDER WORLD CUP SOCCER ~ 369F  Tél,

(KUZAKU 1) 369F  399F XDR F - | | Power Stick = 1990 F

NEW ZEALAND STORY 399F - ZOOM 399F 329F E e

MEGADRIVE +
Strider ou
Monaco GP +

e NOUVEAUTES : ARROW FLASH »
DARIUS 1l = SAME, SAME, SAME
(TWIN SHACK) » MONSTER LAIR »
DYNAMITE DUKE ¢ SUPER AIR

WOLF = GRANADA X « RAINBOW o= = Arcade Power
ISLAND * BURNING FORCE = | — Stick =

HEAVY UNIT » GYNOVY o e,
ELEMENTAL MASTER » MASTER
OF WEAPON = GAIN GROUND -

CRACK DOWN = MIDNIGHT RESIS-
TANCE * HARD DRIVING » KAGEKI e
® VOLVIEF » GALAXIES °

1790 F

MEGADRIVE +

2éme manette
WARRIOR ARESUTA » SHADOW

DANCER © | LOVE MICKEY MOUSE = g (Joyspad) +
 JUNCTION * RINGSIDE ANGEL * o — Strider
DANGEROUS SEED < SUPER ~

ouMonaco GP
= 1590 F

Possibilité de changement de jeux

VOLLEYBALL = AERO BLASTER * AN |
MAGICAL BOY
ADAPTATEUR MONITEUR AMSTRAD POUR NEC ET MEGADRIVE : 240 F

[T COMMANDE }

| A retourner, accompagné de votre réglement, @ SHOOT AGAIN 145 rue de Flandre 75019 PARIS

I TOUS NOS ENVOIS SONT EFFECTUES EN COLLISSIMO. PREVOIR 30F DE PORT POUR LE PREMIER JEU, 10F PAR JEU SUPPLEMENTAIRE.
PREVOIR 65F DE PORT PAR CONSOLE. POUR LES ENVOIS CONTRE-REMBOURSEMENT PREVOIR 30F EN SUS.

I
I e e o T o O A B T P A o S T COMMANDE (préciser la machine pour les jeux) PRIX PORT :
I R ENOM = e o e I
T e R R T I
I I
[ P PP [
| copeposTAL: . ...... W= L s TOTAL I
I
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commence alors que la plane:e (faurais
yraiment vouluvous donner le nom de cette
planéte, je m'en veux amort de ne pas vous
le donnr ce nom, mais essayez de com-
prendre mon désarroi, chers lecteurs, toute
la doc gue jai entre mes mains est en
Japonais... Mercide votre comprehensmn)
vient de se faire envahir, par je ne sais
encore quelle terrible catastro-
phe horrible 2 en croire |a petite
bande dessinée servantde doc,
Enfin, je vous épargnerai fous
ces details qui n'ont que trés
peu d'importance pour labonne
compréhension du jeu en lui-
meéme; et entrons de suite dans
le vif de l'action. Ah ben tiens,
oui, & propos de l'action, puis- (=8
qu'on y est, parlons-en. L'une ¢
des principales originalites de
ce Shoot'Em Up réside dans le
graphisme et dans le dessin
d'un vaisseau spatial que vous £
dirigez. En fait ce n'est pas un ¢
vraivaisseaucos-m i g u e |
comme d'habi- g tude, uud
puisque dans
Rabio Lepus
vous dirigez une
véritable entité
vivante, qui
bouge, quirefile
des coups de
poings aux plus
proches de ses
adversaires, qui
s'énerve et qui se
casse la gueule des
qu'il rencontre une
paroi. Ceci est

par ailleurs re-
lativement exas-
pérant a la lon-
gue, car il faudra
non seulement evi-
ter les tirs ennemis,
mais également évi-
ter de se vautrer
lamentablementla téte

quuel vous étes, et le nombre de points

(ue vous aurez gagne a la sueur de votre

front. Pour sanctionner chacun des sept

niveaux que comporte Rabio Lepus vous
devrez affronter les habituels monstres de
fin de tableau. Encore plus corlaces que

les plus difficiles des jeux de tir sur PG

1 ers-.de protec-'
tion (vous en possedez trois au départ), de
votre réserve en missiles, du stage dans

achameepouna liberte, vous rencontrerez
des adversaires aussi divers que varies,
Vous pourfez méme tirer sur les tétes furt

bien dlg:taiisees de certains des program-

meurs. A part cela Rabio Lepus est un
excellent jeu de tir, difficile a souhait et ol
le plaisir de jouer reste intact.

J'm DESTROY

EDITEUR : VIDEO
SYSTEM
GRAPHISME: 18
ANIMATION: 18
MANIABILITE: 17
SON: 15
DIFFICULTE: 18
PRIX: 350 FRANCS
ENVIRON



MEGADRIVE

e nombre de jeux gue développe
la societe Namcot sur PC Engine
et sur Megadrive est réellement
trés impressionnant. A croire que
S tous les programmeurs sur con-
soles ne créent que pour eux. Peut étre est-
ce le cas, ou peut-Etre pas mais une chose
est slre, ¢'est que leur toute derniere pro-
duction sur Megadrive se nomme Burning
Force. Toute I'action de ce jeu se déroule
de la méme maniére que lillustre Space
Harrier. Le joueur que vous dirigez est vu
de dos, les ennemis arrivant de face et
grossissant au fur et & mesure de leur
approche. Bien évidemment cette techni-
gue de grossissement n'est pas aussi
propre et nette que celle de la console Neo-
Geo ou méme que celle de la Lynx, la
Megadrive n‘ayant pas, rappelons-le, en
Hard un circuit spécialisé dans le domaine
des étirements de sprites. Mais amateurs
et/ou possesseurs de Megadrive, rassu-
rez-vous car le résultatsans étre réellement
spectaculaire esttout de méme trés bon. Si
dans Burning Force on retrouve la méme
gestion de sprites que dans Space Harrier
ony retrouve egalement le méme principe
du «tapis de couleur» qui suit chacun de
vos deplacements. Dés le départ vous che-
vauchez une moto de l'espace, le petit
moteur connu au vingtiéme siécle est rem-
place ici par deux réacteurs afaire palir les
Mirage 2000, fierté de notre aviation. Outre
le fait que cette moto soit sur-équipée d'ar-
mements en tous genres des les premiers
pas dans Burning Force, il est également
possible de modifier et de customiser sa
force de dissuasion en récupérant des
bonus dispersés au cours des différents
niveaux. En parlant de niveaux, précisons
que l'histoire se déroule sur six jours donc
sur une semaine moins le dimanche, jour
du seigneur. Du lundi au samedi, il faudra

donc butter, enfoncer, pulvériser, détruire,
aneantir 'ennemi afin qu'il arréte de vous
prendre la téte pendant des lustres. Evi-
demment les choses ne sont pas faciles,
puisque plusvous avancez dans |'aventure
et plus I'action devient rapide et plus vos
doigts en prennentun coup. Essayez donc
de tirer mille fois de suite sur le bouton Fire
le plus rapidement possible sans avoir de
crampe, apres appelez-moisivous pouvez
encore composer le numeéro. Heureuse-
ment un menu option vous permet de sé-
lectionner et la mise en ceuvre de l'auto-
fire, et le choix du niveau de jeu: facile ou
difficile, Ce menu permet également de
selectionner la configuration des boutons
ainsi que I'écoute des musiques et sons du

e

jeu. Au niveau de la réalisation, op ne peut__

pas reprocher grand chesea Burning Force,
l'action estrapide, le maniément de la moto
sidérale ainsi que du vaisseau cosmigue
que vous aurez & diriger dans une seconde
partie est efficace et les musiques donnent
un rythme soutenu a l'ensemble. Mes seuls
petits reproches se situeront au niveau de
la durée de vie du jeu. Tout comme Space
Harrier, Burning Force est un vrai jeu d'ar-
cade, lorsqu'ony joue une heure voire deux
heures on s’éclate vraiment, mais trés vite
le jeu lasse et on le laisse tomber. J'estime
que lorsqu’on claque quatre cents balles
dans un soft la moindre des choses c'est
d'avoir un jeu d'une durée de vie un peu
plus longue, alors les jeux sur Neo-Geo j'en
parle méme pas.

J'm DESTRQOY
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: e les ye
- _rapldement Les ennern is gue vous affron-

e n'est pas la premiére fois qu'une
vedette internationale donne son
nom a une simulation sportive.
Jack Nicklaus World Tour Golf
n'est également pas la premiére simulation
de l'un des sports les plus pratiqués, avec
le baseball, au Japon, puisqu'avant lui,
Super Albatross jouait déja ce role. Par
contre, c'est la premiére fois que l'on voit
une simulation aussi baclee et ratée que
celle-la. Certes, si en guise d'introduction
on a droit a un petit dessin animé relative-

ment bien réussi ma foi, le jeu en lui-méme
est d'une réalisation ridicule pour une ma-
chine du niveau de la PC Engine. Si dans
Jack Nicklaus World Tour Golf on retrouve
toutes les caractéristiques du parfaitjeu de
golf (choix des clubs, influence des pentes
et du vent, force et effet dans la frappe de
balle, etc...), sila représentation des seize
terrains est entierementen trois dimensions,
on est bien loin de tenir la un bon jeu. Le
graphisme estpar exemple d'une simplicité
étonnante en regard des capacités offertes
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JACK NICKLAUS
WORLD TOUR

GOLF

par le CD Rom. La
gestion de l'écran
est d'une lenteur
telle qu'il faut facile-
ment attendre une
minute avant de
jouer le coup sul-
vant. Comme cest
encore trop souvent
le cas lorsquon a
faire a un jeu sur CD
Rom, presque tous
les textes sont en
japonais, ce qui
géne une fois de
plus une bonne ap-
proche. Mais pour-
quoi donc les pro-
grammeurs de
Victor Musical In-
dustries ont-ils réa-
lisé un si piétre jeu
sur un aussi bon
support? Si vous trouvez la réponsse, écri-
VeZ-moi.

o

s P T

J'm DESTROY

EDITEUR : VICTOR MUSICAL
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‘ hhh, ce coup-ci, Valis il n'est
pas un jeu inconnu aux
possesseurs de PC Engine
et surtout aux possesseurs

de CD Rom, puisque son grand frere Valis
Il etait I'un des meilleurs jeux disponibles
sur ce support. Que dire? Effectivement
Valis Il etait un programme trés attendu
par bon nombre d'entre vous aprés avoir lu
une de nos news sur ce jeu. Siil estvraique
bon nombre de nos lecteurs attendaient la
sortie de Valis Ill sur CD Rom, il est égale-
ment vrai que jusqu'a présent beaucoup
de jeux utilisant cette technologie etaient
soit injouables car comportant trop de Ja-
ponais, soit totalement inintéressants et
n'apportant rien par rapport aux jeux en
carte. Oui mais voila, Valis Il est enfin
disponible. Bien évidemment, avant de
rentrer de plain pied dans ce nouveau
monde fantastique, les petits dessins ani-
mes toujours aussi impressionnants per-
mettent au joueur de se plonger tout de
suite dans le feu de l'action. Aprés avoir
récupere votre épée magique perdue au
finfond d'un précipice, 'aventure peut enfin
commencer. Comme dans le précédent
episode, Valis [l, a I'écran vous dirigez
toujours lavaleureuse Yoko, guerriére parmi

les guerriéres, celle-la méme que vous §/
dirigiez dans la seconde partie de Valis.

Armée de son épee magique qu'il lui est
possible de customiser afin qu'elle dégage
ge gigantesques arcs de flammes grillant
ainsi tous les adversaires placés sur son
passage en fonction des options présentes
al cours du périple. Comme on ne change
pas une recette qui marche, Valis |l suit

principe de scrolling multi-directionnel 2 la
difference prés qu'ilest encore plus souple
etplus rapide que celui de Valis II, toujours
de la méme maniére, a la fin de chague
niveau, un monstre de fin tentera d'arréter
Yoko dans saprogressionvers les tableaux
supeérieurs. Ensuite, de superbes dessins
animes complétant ceux de l'introduction,
vous permettront de mieux connaitre [‘ad-
versaire immediat quevous allez rencontrer.
Si le scrolling de Valis [ll est meilleur que
celui de Valis 1l il en est de méme pour
lanimation de Yoko ainsi que celle des
différents monstres quise dresseront devant
vous. Seule la musigue reste d'une qualité
identique, mais il est vrai que dans ce
domaine precis, la qualité sonore était déja
tout bonnement parfaite, Mais la qualite
principale de Valis Il réside une fois de
plus dans le plaisir de jouer, on ne peut

s'empécher de continuer et de reprendre
une nouvelle partie tant les écrans graphi-
gues des divers lieux visités sont variés et
superbes. On passe allégrement des hau-
teurs des villes américaines aux chutes
d'eau des montagnes avec de superbes
degradés de bleu dignes des meilleurs
jeux darcade. Comme vous l'avez sans
doute compris, si vous possédez un CD
Rom, inutile d’aller chercher plus loin, Valis
Il esttout simplementun des meilleurs jeux
du genre.

J'm DESTROY
EDITEUR : LASERSOFT
GRAPHISME: 18
ANIMATION: 18
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1990 etvous aurez Batman sur PC Engine.
- Entoutcing scenes sont disponibles. L'ac-
tion se deroule tour & tour dans les rues de
Gotham City, dans le musée de la ville,
dans l'usine de produits chimiques Axis, la

- base du gang du Joker ot vous devrez
déposer une bombe a I'endroit stratégique
permettant de detruire toute lusine d'un
coup. Au cours du quatriéme niveau vous
devrez deégager tous les ballons charges
de gaz toxique. Décidément le Joker vous
enreserve des belles et des pas mares! Ce
n'est gue durant le tout dernier niveau que
Vous serezameme de terrasser une bonne
fois pour toutes I'immonde Joker réfugie
dans la cathédrale principale de la ville.
Arme de votre Bat-boomerang, vous pour-
rezegalementrecupérer septtypesdarmes
differentes: la chauve-souris permet
d’accelerer la vitesse du Bat-boomerang,
les bottes décuplent la rapidité de dépla-
cement de Batman, les «L» donnent au
Bat-boomerang plus d'autonomie et aug-
mentent |a longueur de sa trajectoire lors
d'un lancé, les trois chauves-souris rac-

courcissent le temps de lattence (tiens, ¢a
me rappelle mes cours de physique!) entre
le moment ot I'on décide de tirer et le tiren
lui-méme, Lorsque Batman s'empare d'une
pendule, le temps impartia chaque tableau
augmente d'une minute, la pomme fait dis-
paraitre tous les ennemis & I'écran et enfin
I'etoile est certainement larme la plus effi-
cace puisqu'elle vous rend invincible pen-
dant suffisamment de temps pour vous
permetire d'accomplir votre tiche en toute
guietude. Comme on en a maintenant 'ha-
bitude dans ce type de jeu, un systéme de
mots de passe permet de reprendre une
partie en cours, plus de problémes si vous
ne finissez pas l'aventure d'un trait.
Contrairement aux versions des autres
consoles, Batman n'est malheureusement
pas aussi intéressant, le jeu se déroulant
toujours de laméme maniére du premier au
dernier niveau. Cependant et malgré cette
certaine monotonie, toute relative car
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Batman est quand méme trés agréable
manipuler, larealisation de ce jeu estbonne.
Certes on est loin des graphismes de la
version Megadrive, mais tous les sprites
ainsi que tous les graphismes sont bons et
joliment dessinés. Animé par un scrolling
multi-directionnel ma foi honnéte, Batman
reste un jeu tout a fait correct, mais qui
decoit par rapport aux réalisations sur les
autres machines. Mais alors pourguoi les
programmeurs de Sunsoftontdenc changé
le principe du jeu, mystére et boule de
gomme, comme dirait I'autre. : :
J'm DESTROY

EDITEUR : SUNSOFT
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onné entre deux types de jeu: le jeu en
taire, l'ordinateur s ‘occupantalors dela

tion des adversaires, ou le jeua deux si

g
vous possédez toutefois deux joysticks, et
sur Megadrive un ;oysnck c'est pas tou-
 jours tres facile atrouver, pas mal de maga-
sins étant encore en rupture de stock. Une
. fois cette sélection effectuee, onrentre trés
- rapldement dansle vif du sujetet'action ne
se fait guére attendre. Fatman estun jeu de
combat mettant en scéne deux adversai-
res funen face de l'autre, de laméme fagon
que “The Way Of The Explodmg Fist" pour
les nostalgiques du C64 et du CPC. Pour
detruire 'ennemi et ainsi passer au niveau

s digit _' -'dlsposltlon'
palac des combats, Ie chcnx vous est-

vous permettront de vous de’oarrasser des
adversaires les moins accrocheurs. Pour la
suite, vous pourrez et vous devrez utiliser
des sorts de magie que vous aurez
preéalablement sélectionnés par le biais des
menus disponibles & la fin de chacune des
rencontres victorieuses. Ainsi et grice aux
galns en liquidité obtenus aprés une vic-
toire, vous aurez la possibilité de sélec-
tionner et de choisir douze sorts différents.
Parmiles plus efficaces d'entre eux, notons:
le “Nojump’” empéche 'adversaire de sauter
et le prive ainsi d'un des coups les plus
meurtriers, le “Freeze” géle pendant quel-

JOYSTICK / DECEMBRE 1990 /123

temps, a vous de savoir gua

iquun sort de magle‘ Avotre
dix coups simples (coups de
pieds, coups de poings, saut perilleux
‘avant-arriere, coups de pieds sauteés, e

la encere_son actlen est I|m.ee de

et pourquoi.
I'utiliser. Outre la posmb:hte d'acheter de

- nouveaux sorts, largentgagné vous permet

sgalement de reprendre de I'énergie ou
des points de vie, et d'augmenter la puis-
sance d'impact de certains de vos coups,
une jauge vous permettraalors de connaitre
exactement votre état physaque Si dans
Fatman |'action n'est pas trés variée, il faut
toujours sauter, eviter les coups adverses,
la possibilite d utiliser de la magie egaye et
rend les combats moins monotones. Coté
réalisation on ne peutabsolumentrien dire,
les graphismes des huit monstres et de
I'environnement sontimpeccables, chacun
des mouvements est parfaitement bien en-
chainé par une bonne suite logique de
dessins. Les décors de fond changent &
chaque nouvel adversaire, et sont animés
par des scrolling horizontaux sur plusieurs
plans permettant une plus grande aire de
jeu. Bien que ce jeu ne soit encore disponi-
ble que surla Megadrive d'import paraiieie
il est a noter que toutes les indications a
I'écran sont en anglais, ce qui facilite
grandement les choses, bien que pour ce
genre de jeux les dialogues ne sont pas
d'une trés grande importance, enfin, c'est
guand méme une trés bonne chose. En
définitive et surtout lorsqu'on joue a deux,
Fatman est un jeu rapide et trés agreéable
qui fera passer de bons moments de luttes
acharnees entre amis.

J'm DESTROY
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LEGEND

lors que la Terre n'était encore

qu'une énorme planéte truffée

de monstres prehistorigues,

'homme déja assoiffé de pou-

VOoir ne pouvait résister a domi-

ner le monde. Alors que les
forces du mal s'emparaient de la planele
un guerrier aux allures de Conan, joué a
I'écran par la baraque Schwarzy, ne pou-
vaittolérer pareille situation. Avant de partir
pour une aventure dont personne ne con-
nait lissue, |'aventurier musclé et téméraire
tint & peu pres ce langage: «Eh toi, saleté
de pourriture de la pire espéce, rends toi
ou ¢a risque de chauffer pour tes sales
horribles oreilles-. Malgré ces insultes qui
en auraient découragé plus d'un, rien ne se
passa dans ce royaume digne des plus
grandes productions hollywoodiennes. Ne
tenant plus sur place, le sang bouillonnant,
les muscles gonflés par des séances d'en-
‘trainement acharnées au Gymnase Club
local, votre épée magique donnée en mains
propres par le grand Bronxor en personne,
vous partez al'aventure pour une lutte sans
pitié contre les forces obscures du mal.
Bon, tréve de balivernes, dans Dark Legend,
connu également sous le nom de Legendary
Axe ||, I'heure n'est pas a la plaisanterie.
Tout comme Legendary Axe, Dark Legend
est un jeu de plateau & scrolling multi-
directionnel dans la pure tradition des
meilleurs jeux de bornes d'arcade. Avant
d'atteindre la fin de cette fantastique aven-
ture mythologique, notre Conan devra par-
courir de nombreux tableaux, traverser des
lieux ou méme Schwarzy le vénéré n'ose-
rait s'aventurer, s'enfoncer dans des ma-
récages hideux et remplis de monstres,
remonter sur des blocs de pierres les chu-

SCORE

tes d'eau a contre-sens, bref, surmonter
tous les piéges qui font des jeux de
plateforme les plus grands succés des
bornes d'arcade. Evidemment, comme
dans tous les softs de ce style, lorsque vous
tuez certains types de monstres, ceux-ci
pourront libérer quelques options. Certai-
nes permettront & Conan d'augmenter la
puissance de son épée magique, vous
vous souvenez, celle qui lui a été donnée
par Bronxor le terrible, d’autres lui permet-
tront de récupérer des points d’énergie, ou
transformeront la dite épée en une hache,
ou en une espece de yoyo dirigeable dans
les huit directions permises par le joypad.
Techniguement parlant, Dark Legend esl
remarguablement réalisé. On a vraiment
l'impression de jouer avec une véritable
borne d'arcade. Le scrolling multi-
directionnel, malheureusement en-
core sur un seul plan, est irrepro- __—=
chable. Bien que le graphisme
soit d'une fagon générale as- /¢
sez sombre, il permet é
néanmeins de plonger i
le joueur dans une i '
ambiance torride,
ou I'horreur re-
gne en mai-
tre. J'en
veuxpour 7
preuve
que bien
souvent
pour abattre certains ennemis, il faut
s'y reprendre a deux fois, la premiére
fois pour le décapiter, et la seconde pour
I'achever dans un bain de sang n'ayantrien
a envier au meilleur des “Vendredi 13", Si
vous aimez les jeux de plateaux, si vous
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aimez la violence, si vous aimez |'action et
I'aventure, sivous aimez les paysages obs-
curs, aucun probleme: Dark Legend, vous
adorerez.

J'm Destroy




- ment, Parlour Games propose ces deux :
jeux de sociéte avec en prime un - World g
- Bingo=, jeu fort méconnu chez nous mais
dontlesvieilles anglaisesraffolentles: apres» '
midi pluvieux entre deux tasses de thé.
Parlons d'abord du billard. S'il ne sagzt en
~ aucun cas du meilleur du marché et si ses
~ possibilités sont largement battues en
! bréche par les derniers «Hits» sortis sur
[ Amiga, ST ou PC, il n'en reste pas moins
3

agreable a jouer. On a le choix entre quatre
jeux différents: un jeu simple, le neuf bou-
~ les, le cing boules et la Rotation, variante
reservée aux champions. Inutile que je vous
- rappelle les regles, tout le monde les con-
nait. Pour les flechettes, méme topo: guatre
panies au choix, mais un coup de main
special est nécessaire pour reussir a mar-
guer des points. On positionne le lanceur
‘avec une touche, on la garde enfoncee :
jusqu'a la puissance voulue, on larelache, condition d'étre au moins deuxa
eton rappuie dessus... Ca a I'air dur, mais Y jouer. Car le challenge devient
c'estfacile ettrés dréle, surtoutaplusieurs.  passionnant contre un adver-
La encore les quatre variantes varient les  saire de chair et de sang plutot
plaisirs a l'infini. Rien que ces deux jeux-la gu'une béte machine incapable
justifient I'achat de cette cartouche, mais d'apprecier toutes les subtilités
«World Bingo» n'est pas mal non plus. de votre jeu. On peut, si on est
Combinant les machines asous etle bingo,  vraiment seulr'comme un chien,
ilsagitde gagner le plus d'argent possible  jouer contre la console, mais —
en misant des sommes allant de 1 a4 100 franchement, ga devientvite las- .
dollars, plus on joue gros, plus carapporte, sant. Maintenant, si vous étes
mais plus on perd! Logique implacable des deux et pas duméme sexe, pos- |
chiffres, c'est tout de méme moins dange- sible que ce soient pas les jeux
[8UX gu'au casino... vidéo qui vous conviennent le
Cequisembleraa certains uninconvénient mieux. Mais cela ne nous re-
majeur sera pour les autres un avantage garde vraiment pas...

supréme: cefte cartouche est géniale a Misoju

3

Niveau - 2 . Métro et RER Les Halles
Tel. 45.08.15.78

3615 MICROMANIA UNGAMEBOY AGAGNERCHAQUESEMAINE

Métro George V .
RER Charles de Gaulle / Etoile
Tél. 42.56.04.13

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA

MICROMANIA MICROMANIA MICROMANIA =
FORUM DES HALLES CHAMPS ELYSEES LA DEFENSE /
LEPLUS GRAND MAGASIN D’EUROPE GALERIE DES CHAMPS Centre Commercial des 4 Temps :
et s Gejoux  (Galerie Basse) , Niveaw?2

5, rue Piouette et 4, Passage de la Réale 84, av. des Champs Elysées  Rotonde des Miroirs

RER La Défense
Tél. 47.73.53.23
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- esgens adorent lancer des dés. Cela
. peut paraitre incroyable, mais pour
- bonnombre de personnes, ce jeu est
_une passion. Eh bien, ne croyez pas
que Palamedes est un jeu de 421, le
scenario de ce jeu sorttout droitdu cerveau
speede d'un programmeur un peu détruit
‘de la téte, on lui en veut pas.

Entre des murs a la Tetris, des petits
‘persennages, dans le plus pur style japo-
nais, balancent des des contre des lignes
d'autres dés qui descendent de haut en
bas. Le but est de faire disparaitre un
nombre determiné de lignes de des, sa-
chant que pour détruire un cube, il faut lui
lancer un cube de méme chiffre dans la
gueule.

Lamanipulation est des plus simples: le
bouton A permet de lancer les dés, et le
bouten B permet de changer le chiffre
represente sur le dé qui se trouve dans les
mains du personnage.

Bon, le principe est hyper simple, non?
Vous vous dites que cest un jeu pour les
lents de latéte, pour les sans reflexes, bref,
un jeu pas pour vous étant donné que vous
étes un roi des jeux video. Eh bien détrom-
pez-vous. Palamedes est tres difficile. Tout
d'abord parce que ¢a va trés vite, il faut
donc avoir de bons réflexes, et qu'en plus
il faut reflechir et analyser pour déterminer
guel est le meilleur coup a faire dans les 30
centiemes de secondes qui suivent.

D'autre part, un autre mode de jeu est
disponible: le mode compétition. Dans ce
type de jeu, vous affronterez des autres
joueurs en tournoi, sur le méme ecran,
chacun votre partie, sachant qu'a chague
ligne detruite, vous en rajoutez une a l'ad-

versaire, et gue I'on perd quand une ligne

‘atteint le sol.

Les matchs en competition ent lieu en

un nombre de sets au choix, et le tournoise

deroule par elimination directe.

Vous l'avez compris, parce gue vous
étes pas des abrutis, Palamedes est inte-
ressant a souhait, difficile a souhait, rapide
a souhait, tout a souhait.
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es anciens de la micro maintenant

possesseurs d'une Gameboy vont sd-

rement avoir des relents de nostalgie

en lisant ces quelques lignes. Car

figurez-vous gue le mythique Boulder
Dash vient de sortir sur la portable de
Nintendo. Pour ceux qui ne connaitraient
pas ce sapeur de nuits de sommeil, voicile
principe du jeu.

Un petit bonhomme est, par on ne sait
quel malheur, enfermé dans des dédales
souterrains. Ces lieux sont remplis de ro-
chers roulants, de murs de pierres et de
monstres innommables. Le but de notre
heros, si héros il y a, est de recuperer un
nombre déterminé de diamants dans cha-
que tableau. Pour cela il peut creuser le
terrain, provoquer des avalanches afin
d'acceder a certains diamants, ou pour
ratatiner des monstres un peu trop entre-
prenants.

Au début du jeu, aprés avoir choisi le
mode un ou deux joueurs (uniquement
avec deux Gameboy reliées), vous devrez

choisir dans quel monde vous évoluerez. ||
y a quatre mondes qui comportent tous 5
tableaux, et seuls les 3 premiers niveaux de
chague monde sont accessibles directe-
ment. Pour accéder aux deux derniers, il
faudra passer les précédents (Lapalisse,
quand tu nous tiens...

Allez, javoue gue la nostalgie m'a peut-
étre un peu ébloui, mais Boulder Dash est
malgré tout un excellent jeu, Amusant, et
mélant adresse et reflexion. SEB
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Vous présente RUN INFORMATIQUE VIDEO SHOP :
f’z—"w toute sa gamme 60, rue Gérard, 75013 Paris 50, rue de Richelieu, 75001 Paris.

- de consoles et Tél. 45.81.51.44 Tél. 42.86.03.44
A IANC jeux chez ses ESPACE MICRO 251, bd Raspail, 75014 Paris.
l J l J ji T&l. 43.21.54.45

différents 52, g de Maubeuge, 75000 Rags 260, rue de Charenton, 75012 Paris.
LOISIRS adhérents loisirs ~ 42:85-25:20 Tél. 43.43.00.64 ;
Magasins ouverts du d
lundi au samedi ) e
:enX de9ha19h phes ’ consoles
Ie d,e J ouverture exceptionnelle odél pes
les dimanches 20 M e o
16 et 23 décembre 10 la p e,.,ﬂ.a.ﬂent -
. . . | ock
REMISE 10 % en St
Adhérents Club

Console 690 F ALTEREDBEAST 280 DEAD EAGLE 200 GLOBALDEFENSE 99 NINJA 99 ROCKY 280  VIGILANTE 320
Master System 990 F BATTLEOUTRUN 320 DOUBLEDRAGON 320 GOLDENAXE 320 OPERATIONWOLF 320  SLAP SHOT 320 WORLD GAMES 200
Super System 200 F BASKETBALL DYNAMITE DUX 320 GOLVELIUS 320  PSYCHO FOX 320 SCRAMBLESPIRIT 290 WORLDSOCCER 285

NIGHTMARE 280 ENDURO RACER 99  GREAT GOLF 265 PHANTASY STAR 395 SHINDBI 320 WORLD GRAND PRIX 98
ACTION FIGHTER 98 BLACKBELT 205  FANTASY ZONE 99 GREAT BASKETBALL 285 RCGRANDPRIX 320 SECRETCOMMAND 99 WONDERBOY 285
AFTER BURNER 320 CALIFORNIA GAMES 230 FANTASYZONE2 230 GREATVOLLEY BALL 285 RASTAN 230  SUPER TENNIS 99 WONDERBOY 2 285
ALEX KIDD 265 CHASEHQ 320 FANTASYZONE3 265 KUNGFUKID 265 RAMPAGE 230  TENNIS ACE 320 WONDERBOY 3 320
ALEXKIDD 2 280 CHOPUFTER 285 GALAXYFORCE 320 LORD OF THE SWORD320 RTYPE 325 THUNDERBLADE 280 Y'S 305

ALEXKIDD 3 285 CLOUDMASTER 280 MIRACLE WARRIOR 395 RESCUE & MISSION 93  TEDDY BOY 320 ZILLION2 285

onsole 690 F GHOST'N GOBLINS 320 RUSH'N ATTACK 340

- = 4 : GRADIUS 320 SIMON'S QUEST 390
KLAX : ALPHA MISSION 320 AR WARRIOR 340 SOLOMON'S KEY 320
NO EXIT ARWOLF 340 or HocKEY 200 SECTIONZ M0
TENNIS CUP COBRATRIANGLE 340 | )ycppipan 3%  SOCCER 29
OPERATION THUNDERBOLT CASTLE VANIA 340 LIFE FORCE 340  SUPER MARIO 2 990
BATMAN DRAGON BALL 340

DOUBLE DRAGON | DONGYKONGCLSSC 0 pagauay 0 TRERML
BARBARIAN I RIGHTING GOLF 350 RYGAR 340 WIZARTS & WARRIORS 340

N [ GALAGA a0

' AMSTRAD GX 4000 990 F

ROBOT WARRIOR 340

FORGOTTENWORLD 345 SOKOBAN U5
GHOSTBUSTERS 345 SPACE HARRIER I s
GHOULS AND GHOSTS 345 SUPER HANG ON MOTO %45
: GOLDEN AXE 345 SUPERMASTERGOLF 35
NEO GEO s K Console + 2 jeux 1690 F BASKETBALL M5 HERZOG2 35 SUPERMONACOGP 380
Megadrive + BATMAN 380 HURRICANE 1943 330 SUPER SHINOBI %5
CONSOLE Console aux supers = 9090 F COLUMNS M5 KEN LAST BATTLE 350 TATSWIN u5
MAGICIAN LORD . i 9"39“.'3"“%3 L mont CURSE M5 LEYNOS 345 THUNDERFORCEI us
ke COMBAT ioc?;f: Ligadsbiondl [ AFTER BURNER 2 35 DARWIN 4081 U5 MOONWALKER 380 TURBO OUT RUN 30
BASEBALL STARS Console + 1 jeu au choj AIRDIVER 35 DJBOY U5 NEWZEALANDSTORY 345 WHIP RUSH U5
RADING HERO 1990 ALTERED BEAST 35 ES-WAT M5 PHELIOS 345 WORLDCUPSOCCER 5
TOPPLAYER GOLF 1990 F ALEXKID 230 FINALBLOWBOXING 345 RAMBOII 345 ZOOM U5
NAN 1975 1790 F
F1 TRIPLE BATTLE 390 KLAX 329 PUINIC 390  SPACE INVADER 8
FORMATIONFOOTBALL 328 LEGENDARY AXE 3% POWERDRIFT 390  SPLATTER HOUSE 390
GALAGA B8 330 MRHELI 450 POWERLEAGUE BASEBALL 200 SUPERSTAR SOLDIER 29
CORE GRAPH X BLUE BLINK 340 GONOLA SPEED 320 NAXAT OPEN GOLF 3% RADIO LEPUS SPECIAL 29 SUPERVOLLEYBALL g
+2joux 1290 CHASE HQ 3%  GUNHED 390  NEW ZEALAND STORY 3% RASTAN SAGA2 329 TIGERROAD 390
CD ROM 2790  DEVIL CRUSH 390 HEAVY UNIT 390 NINJASPIRIT 320 ROAD RUNNER 280  VIGILANTE 30
CORE GRAPH X DIE HARD 329 HELL EXPLORER 329 NINJA WARRIOR 3%  SHINOBI 390 WORLDBEACHVOLLEY 280
+DC ROM 3790 DOWNLOAD 390 HONEY IN THE SKY Il 320 OPERATION WOLF 329 SHOW MOMOTARO 3 WORLD COURT TENNIS 0
SUPER GRAPH X + 1 jeu 1990  DRAGON SPIRIT 380 IMAGE FIGHT 29 P47 3%  SIDE ARMS 30  W-RING 28
BATMAN 329 F1 CIRCUS 329 KING OF SWORDII 329 PCKID 3% SPACE HARRIER 290 XEVIOUS 290
REPRISE ANCIENNES CONSOLES
GAMEBOY [t siaen i g LT B ATARI, MATTEL, COLECO, VECTREX*
KEN oop  SPACE INVADERS 220 * Pour tout achat minimum de 2000 F
SUPER MARIOLAND 160 CONSOLE 1390 F
CONSOLE 590 F  MICKEY MOUSE 290" e 0 GAUNTLET 290
N e 20 et 160 DISQUETTES 3"1/2 DF DD e
BATMAN 160 PINBALL 290 ‘\%ég BB%UN 3 220 par 10 : 3,90 F l'unité BLUE LIGHTING 290
BOXING 220 POPEYE 220 = par 100 : 3,50 l'unite 355;%3:8&55 200
CHESS 220  SOCCER BOY 220 .
Livraison sous 24 h en Colissimo Express
TITRES CONSOLE PRIX NOM.. . i e e VENTE PAR CORRESPONDANCE

ADRESSE a adresser uniquement a:

Pasassm— ALLIANCE

CODE POSTAL .....cccooocniiii VILLE
il S VPC
Participation aux frais de port et d'emballage] +15F N | e ] (B l i I | BP 1 05
* TOTAL & payer : : e e
Réglemen : e joins [ chéque bancaire (] CCP DMandat Iem DGB N° Carte Bleue Date d'expiration ....... i

[] Je prtfére payer au facleur & réception fen gjoutant 30 F pour frais de remb!.) Signature = 75749 PARIS cEDEx 1 5




EDITEUR: KANEKO
- GRAPHISME: 17
ANIMATION: 18
MANIABILTE: 18
SON: 15
PRIX: ENVIRON
350 FRANCS
VUETDISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

PC ENGINE

o

mﬂ; : &¢'t :e'ﬁ"' f;ﬁ

Alors gue la terre est encore
menaceée par des forces étran-
geres hostiles, vous décidez a
bord de votre Aero Blaster, sorte
de mirage 2000 futuriste d'aller aider votre
peuple dans une lutte sans merci, pour la
sauvegarde de la liberte.
L'action commence alors que vous décollez
d'un porte-avion. Avant d’arriver a la fin de
votre mission et aller ainsi déranger les pe-
tits hommes verts dans leur conquéte san-
glante, vous devrez traverser six niveaux,
infestés de vaisseaux sidéraux aussi
imaginatifs que terrifiants par leur as- rx’-_’

pect. | L
Combattez ainsi au dessus d'une ville v/{r

pourtant bien paisible, dans des grot-
tesrobotisees, ou les ennemis grouillent
toujours en nombre plus important, puis
dans une troisiéme phase vous devrez
traverser la stratospheére, cette scéne
est tout & fait spectaculaire, avec un
scrolling oblique différentiel sur trois
plans, une premiére sur PC Engine. Ce
n'est qu'au cours de la quatriéme phase
quevous pourrez enfin vous dégager de
I'attraction terrestre et ainsi commencer
votre approche du satellite, but ultime de
votre mission.

Enfin, dans la cinquiéme et la sixiéme
phase vous pourrez commencer pour
de bon I'anéantissement proprement dit
de toute vie hostile. Si, comme vous
pouvez le constater, le scénario n'est
pas revolutionnaire, Aero Blaster pro-
pose certaines variantes encore inédites
pour un jeu de tir sur PC Engine. Le
scrolling oblique différentiel sur trois
plans en est la parfaite illustration, ainsi
que la possibilité grace a une pression

V,

prolongée sur le bouton | du joystick, de
declencher une réaction nucléaire appelée
le Blaster-Flash d'éliminer tous les adver-
saires présents a l'écran au moment de
Fexplosion. De plus, avec Aero Blaster
et cela ne decevra pas les fervents,
W ;les mordus du jeux a deux, il est
possible de selectionner des le
/{3 departune option «deux joueurs,
ce quielargitencore un peu plus
les possibilités de ce jeu de tir,
Lorsque vous détruirez certains
ennemis, ceux-cipourrontou non
laisser échapper une multitude
d'options.
Au nombre de huit, ces options
augmenteront les capacités de
votre avion supersonique, au ni-
veau de l'armement bien sdr,
! mais aussi au niveau de sa vi-
| tesse de déplacement, ce qui
r\ est souvent bien utile pour
; echapper aux innombrables
missiles a téte chercheuse lan-
! cés avotre poursuite. Lorsqu’on
\ utilise I'option permettant de jouer
J a deux, le Blaster-Flash devient
I'arme supréme puisque plusrien
ne peut lui résister, méme les
gros vaisseaux de fin de niveaux.
Sinon, une fois de plus, ¢a en de-
vient méme lassant aussi bien sur
PC Engine que sur Megadrive, on ne
peut rien reprocher a la réalisation
d'Aero Blaster.
Sansarriver au summum de Gunhed
ou de Super Star Soldier, ce jeu de
Kaneko est de toutes fagons un bien
bon jeu de tir.

Ry
\

vl

J'M DESTROY




CD ROM

62%

utant vous mettre tout de suite au
parfum, Legion est un jeu de tir a
scrolling horizontal (plus un peu
vertical histoire d'agrandir I'écran) sur CD
Rom. Malheureusement, on se demande
ce que ce jeu vient faire sur un tel support.
En introduction, aucun dessin anime,
aucune scéne spectaculaire mettant en
scene des sprites gigantesques, rien de
toutcela, décidémentl'introduction estbien
pauvre. Seule une voix permet au joueur
dés le début de la partie de connaitre
I'histoire du jeu, ouais, bon, de toutes fa-
¢ons quand c'est un jeu de tir, surtout
comme Legion, I'histoire, passez-moi I'ex-
pression, on n'en arien a foutre.
Enfin, sachez tout de méme que Legion, si
il n'a pas sa place sur un tel support, de-
: oo e meure tout
demémeun
jeu de tir
correct. Si
les graphis-
mes sont
bons, si
I'animation
des divers
protagonis-
tesestultra-
rapide, le
jeu est en

O R e R

lui-méme extrémement difficile. L'un des
avantages de Legion par rapport a ses
principaux concurrents réside dans le fait
que l'on puisse y jouer a deux simultané-
ment, ce qui par exemple n'était pas le cas
de son predecesseur sur CD Rom, Super
Darius. Doté de musiques assez bonnes
mais décevantes pour untel support, Legion
est caractérise par une difficulté et par un
manque d'originalité dans le choix des di-
verses options. Ce qui dégoit par rapport a
toutes les autres productions dans le do-
maine des jeux de tir ou la PC Engine
domine le marché en maitre. Pour toutvous
dire, beaucoup de jeux en carte de la
méme catégorie lui sont supérieurs. Dom-
mage... J'm DESTROY

EDITEUR: RENO
GRAPHISME: 15
ANIMATION: 16
MANIABILITE: 16

SON: 15

DIFFICULTE: 18

PRIX: ENVIRON 450 FRANCS

jour importé en grande quantité en

France car, premiérementtoutal'écran
estécrit en Japonais et que secondement
ce soft n'est pas réellement un jeu. En
realite, Dinosaures est une véritable en-
cyclopedie sur tout ce quitouche le monde
préhistorique. Cette fantastique banque
de donnée est certainement 'une des plus
ntéressantes qui soit, mais malheureuse-
ment totalement inutilisable pour nous
Frangais. Et pourtant, dans ce splendide
logiciel, tout a été particulierement soigné,
grdce aux fantastiques dessins on peut
absolument tout connaitre de la vie des

J e doute fort que ce programme soitun

EDITEUR: VICTOR MUSICAL IND.
GRAPHISME: 18

ANIMATION: NON SIGNIFICATIF
SON: 20

JAPONAIS: 20

PRIX: ENVIRON 450 FRANCS

Anchisaurus, des Diplodocus, des
Ultrasaurus, des Heterodon'tosaurus, dont
les moeurs sexuelles sont des plus étran-
ges, des Tatisaurus et autres Les
othosaurus ou Echinondons. En utilisant
cette enclyclopédie et bien que I'on ne
comprenne pas grand-chose, on apprend
cependant de nombreux détails sur la vie
de ces animaux. Saviez-vous que le
Brachiosaurus était un des ancétres du
mammouth, celui-la méme qui écrase les
prix et qui est plus connu de nos jours sous
la forme de I'éléphant? Pour vous donner
un ordre d'idées sur la taille de cette en-
cyclopédie et alors gu'un programme
comme Valis Il n'occupe que deux minu-
tes sur le CD sans compter les musiques,
Dinosaures occupe exactement 23 minu-
tes, ce qui prouve que ce logiciel esthyper-
complet. Doté de superbes musiques,
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Dinosaures est une curiosité a voir, bien
plus qu'a posséder.
J'm DESTRQY







VENTE SUR PLACE

20, rue Littré
75006 PARIS
45.49.19.39

de 11 a4 21 heures

EURO-LOISIRS VIDEO

Ouvert du Lundi au Samedi

Dimanchede15ha20h

CONSOLES*

CONSOLES PORTABLES
ENFIN DISPONIBLES !

SEGA GAME GEAR
avec 3 JEUX 1990

SEGA GAME GEAR 1390
| NEC TURBO EXPRESS NC

| GAME BOY 579

E MEGA DRIVE 60 HTZ 1275
| CD ROM MEGA DRIVE NC

JEUX GAME BOY

DE 175 & 225
EX a185

TENNIS

DR MARIO

SUPER MARIO LAND
PITMAN

BURAI FIGHTER

NEC PC
| ENGINE EUROPEENNE  NC | | puzznic
CD ROM 2
+ INTERFACE 2690 FUNNY FIELD
> DE ARMIS HYPER LOAD RUNNER
| SPECIAL 2990
SUPER FAMICOM nc | | PENGUIN BOY
JUiEC GEO 3400 | | LoCK EN CHASE
FLIPULL
JEUX NEO GEO
| 21750 EiC
| TOP PLAYERS GOLF REEDITION DECEMBRE
{RIDING HERO
| NINJA COMBAT TURTLE NINJA
|BASEBALL STAR
| SUPER SPY DOUBLE DRAGON
CIBER LIP
{Erc. BATMAN
JEUX GAME GEAR JEUX SUPER FAMICOM
NC NC
| SUPER MONACO GP MARIO WORLD
| AN GEAR F ZERO
COLUMS DRAKKHEN
PENGO FINAL FIGHT

JEUX NEC JEUX MEGA DRIVE
DE 290 a 395 DE 349 a 395
EX a 350 EX a 369
MR HELI HELL FIRE

ATOMIC ROBOT KID
P47

| TIGER ROAD

KNIGHT RIDER
SHINOBI

NEW ZEALAND STORY
BLODIA

NINJA SPIRIT

ETC.

SUPER MONACO GP
THUNDER FORCE IlI
MOON WALKER
ETC.

ARRIVAGES & NOUVEAUTES
FATMAN

STRIDER

SHADOW DANCER

RING SIDE ANGEL

VENTE PAR CORRESPONDANCE

| | aadresser exclusivement a:

IDE

31, rue de Moscou
75008 PARIS
Tél.: 49.39.05.72

*Tous nos envois se font
Colissimo recommandé
en 24 h.

‘Consoles garanties et fournies avec une manette.

BON DE COMMANDE A RETOURNER ACCOMPAGNE
DE VOTRE REGLEMENT CHEQUE B MANDAT B

NG TITRE CONSOLE PRIX
PRENOM

ADRESSE

VILLE — _ —

CODEPOSTAL Participation aux frais de port: Ié%%fé?é - I éggg;
TEL.: TOTAL A PAYER:




| EDITEUR: NINTENDO
GRAPHISME: 14
ANIMATION: 14
~ SON: 14
DIFFICULTE: 17
PRIX: 200 FRANCS ENVIRON

Si je vous disais gue lors de sa
sortie au Japon Dr Mario a fait un
carton. Si je vous disais encore
| que Dr Mario est un jeu de
Nintendo lui-méme. Si je vous di-
sai toupurs gue Dr Mario est trés large-
ment inspiré de Tetris. Si je vous disais une
fois encore que Dr Mario esthyper prenant.
Etsije terminais par vous dire que Dr Mario,
c'est super, me croiriez-vous? Non? Mais
une fois que je vous aurai expligué pour-
quol, peut-étre changerez-vous d'avis. Alors
voila. Dr Mario se déroule a peu prés de la
méme fagon que Tetris. Seulement, les
formes géomeétriques qui dévalent du haut
de I'ecran sontremplacées par des capsu-
les de médicaments de deux couleurs a
chague fois. L'écran présente divers petits
virus qu'il faudra éliminer, pour passer au
niveau superieur. Pour ce faire, vous de-
vrez aligner dans le sens vertical ou hori-
zontal un minimum de trois demi-capsules
incluant le virus de la méme couleur. Bien
evidemment, au fur et 2 mesure de votre
avancee dans les niveaux le nombre de
virus a éliminer augmente trés rapidement
ce gui corse considérablement la difficulte
de Dr Mario. En général, lorsqu'on a a faire
a une repompe, on a tendance a preferer
I'original, ici Tetris. Et pourtant, Dr Mario
seduit par son originalite. Bien que ce
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dernier se déroule de la méme maniére, la
stratégie de jeu differe completement, le
but n‘étant pas le méme. |l faut toujours
avoir a l'esprit I'elimination des virus et ce
avant tout autre chose. En connaissant Dr
Mario, en jouant a Dr Mario, en s'amusant
avec Dr Mario, aucun probleme, c'est du
tout bon. On comprend mieux maintenant
pourguoi ce jeu a faitun teltabac au Japon

lors de sa sortie.
J'M DESTROY

" EDITEUR:
ACCLAIM
GRAPHISME: 18
ANIMATION: 17
MANIABILITE: 16
SON: 14

PRIX: 200 FRS
ENVIRON

7 ortress Of Fear n'est en realite rien
~ d'autre que le dixieme (rien que cal)
chapitre de Wizards and Warriors. Vous
étes Kuros, valeureux petit chevalier en
chair et en armure, parti pour sau-

> ver le monde de la domination
g‘ 4% maléfique de I'horrible sor-
cier Malkil. Refugié au
dernier étage de sa
forteresse,
Malkil le
sangui-

g,

naire est eégalement l'auteur de l'enléve-
ment diabolique de la princesse Héléne.
Pour un courageux chevalier, comme vous,
cette situation est une véritable catastro-
phe, car a ter-me le pouvoir du monstre

gagnera en importance et si rien ne se

passe, le mende se transformera en un
chaos sans nom. C'est donc armé de votre
seule epée que vous partez a la conquéte
de cette étrange et mystérieuse forteresse
ol de nombreux pieges vous attendent.
Pour contrecarrer ses plans dans la forte-
resse, Vous pourrez rencontrer au detour
d'une muraille des clés permettant d'ouvrir
des coffres remplis de joyaux, de potions
magiques, de boucliers protecteurs, de
sorts d'invincibilité et de chaussures

= de septlieues permettant de sauter

% bien plus haut et d'atteindre
ainsi des endroits encore

inexplorés. Bien sdr votre tache n'est
pas simple car du debut a la fin, la seule
arme dontvous disposerez seratoujours la
meéme, votre épee affltee. Larealisation de
Fortress Of Fear est excellente, on prend
un réel plaisir a regarder les décors de la
forteresse, tant les graphismes et le
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scrollmgs sont soignés. Doté d'une musi-
que sans grande onginahte ce pouveau
jeud’Acclaimest pourtant d'une trés grande
maniabité et les parties se suivent & un
rythme endiablé.

J'M DESTROY

Jeeevesr
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05 PAPETERIE BURLE 34 SORO 64 BASE 4
30, Rue Pasteur i 11, rue Samonzet

77 BD VIDEO
Place du Vieux Marché

05000 Gap 34500 Beziers 64000 Pau 77130 Monteran E
Ték: 92.52.30.14 TéL: 67.28.40.56 Té:59.83.78.78 Tel(1)64.32.22. 103"”t s
PAPETERIE GENERALE 35 RALLYE RENNES BASE 4 HYPERMEDIA
Bd du General De Gaulle route de St Malo 43, Av. JL Laporte C.C Les Villiers
05100 Briangon 35760 St Grégoire 64600 Anglet 77195 Dammarie les Lys
Té1:9221.11.37 Tél: 99.59.2151 Tél:59.52.47.51 TEl: 64 57.64.87
06 ESPACE SORBONNE 38 COCONUT 65 BASE 4 HIGH SCORE
22, rue Masséna 8, Cours Beriat 57 C.C Boissenart 13 rue du Fer
06000 Nice 23000 Grenoble , Bd Lacaussade 77176 Melun Sénart
Tél: 93.88.31.32 Tél: 76.5099.41 65000 Tarbes Tél: (1)64.41.88.98
GAME'S 42 MICROSPOT Tél62.51.36.13 CONTINENT TORCY
67, Bd du Maréchal Juin 56, rue du 11 novembre 67 RADIO TELE PHILIPS Route de Croissy
06800 Cagnes s/ Mer 42100 Saint Etienne 100, Grande Rue 77200 Torcy
Tél: 93.22.55.21 Tél: 77.33.12.52 67100 Saveme Té1:(1)60.05.90.05
13 C.ILM 48 TROPIC Tél: §8.91.14.39 78 CONTINENT
59, Bd Jean Mermoz 06, rue Chaptal 68 HYPERMEDIA RN 13
Immeuble le Versailles 48000 Mende 17, rue Jean Monnet 78240 Chambourcy
13007 Mang:ane TEL: 66.65.05.41 68100 Wittenheim Tél: (1)39.65.56.66
Tel: 42.77.73.70 56 LA BOUQUINERIE Tél: 89.50.35.30 AUCHAN PLAISIR
DIGITAL DREAM 7, rue cE%m CORA HYPERDORNACH Chemin départemental 161
1, rue du Dragon 56100 Lorient 258, rue do Belfort 78370 Plaisir
13006 Marseille Tél: 97.21.26.12 68200 Mulhouse Tél: (1)30.55.80.35
Tél: 91.81.26.44 59 CARREFOUR DOUAI Tél; 89.59.55.00 84 AUCHAN AVIGNON
MEGASTORE Ancienne RN 43 69 GENERAL VIDEO RN 542 ZAC du St Tronquet
75, rue St Férreol 5 E 39/41, rue Paul Chenavard 84130 Le Pontet
13006 Marsell 128 Flers en Escrebieux 65001 Lyon TéL: 90.23.20.20
Tél; 91.55.55.00 T&1:27.96.00.09 Tél: 72,00.96.96 BOULANGER AVIGNON
BIRD'S CONTINENT MAJUSCULE LYON C.C Auchan
58, Bd Baille 59, Av. du Grand Cottigny 7, Cours Gambetta 84130 Le Pontet
13006 Marseille 59290 Wasquehal 69003 Lyon Tél: 90.31.46.38
Tél: 91.78.08.25 Tek: 20724421 Tél: 78.60.33.60 86 MAJUSCULE
CARREFOUR ; AUCHAN ST PRIEST 3, bis rue de I"Eperon
Av. Pierre Mérimée AUCHANENTLO ZAC du Champs du Port 86000 Poiticrs
13014 Marseille | 69800 St Priest Tél: 49.41.05.53
Tél: 91.98.90.07 59320 Haubourdin Tél: 78.41.81.18 91 MAJUSCULE
DELTA LOISIRS Tel:20.92.92.33 74 NEURONES BOUTIQUE C.C Art de Vivie
84, Av. Cantini AUCHAN ANZIN 11, fue de la Préfecture rue J. Cocteau
e e it S
TéL91.79.91.15 . : 50.51.58. : (1)64.96.94.
CBI il st TEMPS X CONTINENT
6, tue Mazarine eI e Galerie Royal Center La croix St
13100 Aix en Provence DIGIT CENTER 74000 91620 La Ville Du Bois
Tél: 42.27.00.40 cCcv2 Tel: 50.45.46.19 Tél:(1)69.01.20.04
. i 75 MEGASTORE
CARREFOUR VITROLLES 59650 Villencuve D’ Ascq 52/60 Av. des Champs El 92 HAZARDOUS AREA
RN 113 Quartier Griffon TéL: 20.47.44.23 75008 Paris ysbes 6, rue d'Aguesseau
13127 Vitrolles 60 MAJUSCULE Tak:(1)40.74.06.48 92100 Boulogne Billancourt
Tél: 42.75.82.00 20,rue St Pierre GENERAL VIDEO Tél: (1)48.25.39.83
AUCHAN AUBAGNE 60000 Beauvais 10, Bd de Strasbourg AUCHAN LA DEFENSE
Route de Gemenes Tél: 44.45.50.50 75010 Paris C.C Les 4 Temps
13400 Aubagne PIQUANT BUROTIC Tél:(1)42.06.50.50 92800 Puteaux
20 BLANC MUSIQUE Point PIBI Rue Arago COCONUT TéL:(1)47.76.43.03
6, e Swpuanopoh ZAC Dether 13, Bd Voltaire 94 AUCHAN FONTENAY
20000 Aj 60000 Beauvais : 75011 Paris Av, Charles Garcia
Tel: 95310762 TéL:44.05.28.28 Té1:(1)43.55.63.00 94120 Fontenay sous Bois
26 ETS JOLIVET gmuﬁ%wbﬁq EPEOH‘EE ek Té1:(1)43.94.84.0
11 . Juli u ue , Av. e !
26%[5“:’!1) 'T‘ Su]!m 60105 Creil 75016 Paris CONT]NFNT ORMESSON
Tél: 75.51.05.74 Tél: 44,25.04.26 ‘gél:(%zzs.aoésﬁ,ss mngumle 4
HOOT AGAIN
27 Lﬁnzegmm 62 hfsﬁ,{.uwsgal',m DUMINY i o (m‘s‘m%_%_ s
27400 Louviess 62200 Boulogne s/ Mer 75019 Paris 95 MAJUSCULE
" Tél: 32.40.28.61 Tél: 21.87.43.44 Tél: (1)40.38.02.38 C.C Art de Vivre
CHIC CHIC VIDEO AUCHAN NOYELLES 76 ALPHA 01 rue du Bas Noyer
C.C La Rocade GODAULT RN43 8, rue Félix Faure 95160 Eragny
27500 Pont Audemer 62950 Noyelles Godault 76430 5t Romain (ouverture novembre)
Tél: 32.41.36.08 Tealan UNIVERS INFORMATIQUE R e
e i B YR v. Robert man
33;«;:}3:“1-‘2;3 = Nll.anIr‘:Eablun %5360 Iic}}'erdm 95350 St Brice La Forét
e 63800 Clermont Ferrand TR Tél: 39.92.66.83
Tel:56,51,10.98 Teél: 73.93.94.38 24207
34 COCONUT
C.C Le Triangle niveau bas
34000 Montpellier
Tél: 67.58.58.88

H ES BOUT IQU S -PC ENGINE CONTACTEZ LA HOT LINE AU (16)99.08.95.72
...................... POUR CONNAITRE LA BOUTIQUE PC ENGINE DE VOTRE VILLE.

: SODIPENG (16)99.08.89.41 DISTRIBUTEUR: G5 (16)99.08.90.88



CHAMPION !1..

AVEC les SUPER TRUCS
ET STRATEGIES POUR JEUX

NINTENDO ©

Enfin disponible en France, le livre des

secrets divulgués. Les 60 jeux NINTENDO®
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7 NINTENDO |

HAL LABORATORY
GRAPHISME: 14
ANIMATION: 15

MANIABILITE: 17
SON: 17

vant I'entrée en matiére, dans

Ghostbusters |, vous devrez

choisir entre I'un des quatre

coequipiers formantlafameuse
equipe des casseurs de fantémes profes-
sionnels, Peter, Ray, Egon, ou Winston. Ce
jeu est vu du dessus, et 'action se déroule
selon un scrolling multi-directionnel. La
principale originalité de ce jeu réside dans
le fait qu'a tous les niveaux, on dirige tou-
jours deux membres de I'équipe en méme
temps, |'un est chargé grace a un laser
agissant dans les huit directions d'immobi-
liser le corps étranger pendant que l'autre
arme de sa trappe électro-magnétique le
capture et I'enferme dans sa boite étan-
che. Au cours des différents tableaux, vous
pourrez rencontrer certains de vos
coequipiers, et ainsi de charger d'armes.
Au niveau des contréles, le joystick permet
de diriger les deux personnages en méme
temps, ce n'est que par le biais des bou-
tons A et B que l'on peut dissocier chacun
de leur action. Mis a part cette petite ori-
ginalité, rien de bien special dans la réali-
sation de Ghostbusters Il. Le scrolling multi-
directionnel est bon, le graphisme des di-

vers lieux que vous aurez a visiter (I'hétel,
les egouts et le refuge du chef des fanto-
mes) est assez détaillé, mais aurait pu a
mon sens étre meilleur. Ce n'est qu'au ni-
veau de la musique que Ghostbusters ||
sort de I'anonymat. |l fait bon retrouver le
petit air sympathigue du genérigue du film,
par le casque stéréo de la Gameboy. En
definitive, Ghostbusters |l est un jeu moyen
qui, pourtant, pourra trouver chaussure a

son pied.
e - JMDESTROY
SUBWAYEJ—-AMESE |
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unar Lander est compose de trois
eépreuves differentes. Dans une
premiére partie, vous devrez, aux
commandes de la navette spatiale,
decoller de la base de Cap Canaveral.
Pour ce faire vous devrez tout en contré-
lant la di-
rection du
vaisseau
et sa hau-
teur, jeter
de temps
en temps
des coups
d'ceil sur la
jauge
ucompn .
celle-la
méme qui
vous permet d'augmenter ou non la puis-
sance, par simple pression sur le bouton A.
Apres cette premiere étape, la phase
d'alunissage. A bord du Lem, vous devrez
d'abord selectionner larégion delalune ot
vous desirez atterrir. Mais attention, une
fois cette sélection effectuee, les proble-
mes commencent.
En effet, la lune n'ayant pas d’atmosphére
est soumise aux intempeéries et notamment
aux pluies de météorites. Il faudra done
avec dexterite, éviter lesmétéores lanceés a
grande vitesse mais eégalement controler

volre altitude et voltre puissance, histoire de
ne pas vous écrabouiller lamen-tablement
sur une surface hostile. Ce n'est que dans
la troisiéme et derniére étape gue vous
pourrez récupérer des minerais précieux
et utiles pour les gens de votre monde: de

Moe6el

l'or, du cuivre, du magnésium, et si mes
connaissances en physigues sont encore
intactes, du tri-oxyde ferrique de thilium.
Cote realisation rien de bien spécial a
signaler. Les graphismes sont assez fins
et'soignes, I'animation pour le peu qu'ily a
est bonne, bref tout me semble parfaite-
ment honnéte.
Le seul point noir qui vient tacher ce beau
paysage, c'est l'intérét de Lunar Lander,
gui est souvent trop pauvre pour passion-
ner la foule que vous étes.

J'm DESTROY
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<
= EDITEUR:
”??fﬂ] PACK-IN-VIDEO
| GRAPHISME: 14
~ ANIMATION: 13
| MANIABILITE: 13
. SON: 12
PRIX: 200 FRANCS
_| ENVIRON

GAME BOY

63%

]; | ne fois de plus

_/ votre petiteam-
ie, Nastasia, a eté
enlevee par des ex-
tra-terrestres. J'en
profite pour ouvrir
une parenthese mesdemoiselles, pour-

riez-vo -eviter de trainer avec les ex-
Sida-terrestres, avec les pro-
C/fesseurs fous, les jokers,
les malades mentaux, les
gangsters, bref, évitez de
trainer avec n'importe qui.

% Ca nous éviterait de de-
VOIir partir a l'aventure pour
vous sauver, comme ¢a, a
tout bout de champ. Merci
devotre attention. Parenthése
qui, vous le voyez, a été

vite fermée.

Vous l'avez donc
compris, il faudra
traverser l'es-

pace pour
volerason

secours, et, évidemment, les lieux que vous
traverserez seront remplis de méchants
cherchant a vous casser la gueule par tous
les moyens.

Warrior est un jeu de plateformes trés
intéressant, nécessitant pas mal de
réflexion. Votre petit personnage se retrouve
dans des tableaux, accessibles par mots
de passe que vous obtiendrez au fur et a
mesure afin de recommencer directement
ou vous étiez blogué la veille, bourrés de
paveésetd'échelles. Votre butestde ramas-
ser des pavés marqués d'un E, afin d’ouvrir
la sortie, et de passer au tableau suivant.

Pour cela vous devrez éviter les enne-
mis, détruire certaines briques, escalader,
utiliser les pavés qui font des tremblements
de terre, bref, vous devrez faire preuve de
stratégie.

Warrior est jouable a deux a condition
d'avoir deux Gameboy reliées, et ce jeu
assez difficile réussira sirement a vous
bloguer devant votre console.

SEB
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{ MEGADRIVE

hhh oui, une fois de plus vous
incarnez une vedette du Body-
Building. Seulement cette fois-
ci votre nom n'est pas Rambo,
Arnold, ou Kaaa, vous vous appelez tout
simplement Duke la Dynamite.
Ourtre que vous soyez I'une des plus grosses
brutes que la terre ait jamais connue, vous
étes egalement le roi des baroudeurs de
banlieue, et vous, votre banlieue, c'est la
jungle, la savane, la mélasse, les prises de
téte, la gerbe et le sang. Apparemment,
rien ne vous traumatise, les corps décapi-
tes, les morts en état de décomposition
avancee, les odeurs malsaines, tout cela
constitue votre univers.
Alors pas étonnant que votre supérieur
hierarchique, le lieutenant-colonel chef de
toutes les armées, vous envoie sur place,
d'autant que la situation est maintenant au
bord du gouffre.

Un docteur, dans sa soif de dominer le
monde, a pris le contréle de l'une des plus
grosses centrales nucléaires de la céte
ouest des Etats-Unis.

Bien évidemment, ses intentions sont des
plus belliqueuses et votre patrie a besoin
de vous.

C'est donc sans la moindre appréhension
et avec une foi sans pareille que vous
décidez d'aller sauver laterre de la terrible
catastrophe nucléaire qui la menace.
Dynamite Duke est sur sept niveaux, le
parfait mélange entre Nam 1975 sur Neo-
Geo et Operation Wolf sur PC Engine, avec
une réalisation “a la Megadrive”, mais nous
y reviendrons un peu plus tard.

A l'écran vous dirigez Duke, vu de dos, les
ennemis arrivant de face et le décor ap-
paraissant par le biais d'un scrolling hori-
zontal lent mais efficace.

A part cela, rien de bien spécial dans la

R7anzor PAUSE

réalisation de ce nouveau jeu sur Megadrive.
Les animations tout comme les bruitages
(lorsqu‘on monte le son du moniteur ou de
la chaine), le plus souvent digitalisés, per-
mettent au joueur de croire qu'il est vrai-
ment en pleine mission pour la défense de
sa planete natale.

Aprés la page de présentation, un menu
permet de sélectionner I'un des trois ni-
veaux de difficulté, easy (vraiment trop
facile), moyen (le plus agréable & jouer) et
difficile (qui vous fait rapidement perdre
patience, tant la difficulté est importante).
Ce menu permet également d'écouter tou-
tes les musiques et sons du jeu, ainsi que
de choisir la configuration des boutons A,
B, C du joystick.

Si au cours de votre aventure sanglante, il
vous arrive de tomber en rupture de muni-
tions, des caisses tombées du ciel per-
mettront a Duke de résister quelques se-
condes de plus a la meute lancee a sa
poursuite, jusqu'a la prochaine rupture.

Si Dynamite Duke est le premier jeu du
genre, sur Megadrive il n'en est pas moins
excellent. Le seul petit reproche qu'on
pourrait lui faire ¢'est sans aucun doute sa
duree de vie a mon sens encore bien trop
courte, mais n'est-ce pas la le propre de
tous les jeux d'arcade?

J'M DESTROY

W‘ PAUSE D

EDITEUR: SEGA
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ANIMATION: 16
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RIVER RAID IT
A bord de votre bombardier, détruisez
toutes les bases de vos ennemis. Tous
leurs chars. Tous leurs bateaux.

POLE POSITION : g o S v - i, KUNG FU MASTER
Vous étes a bord de votre F1. LTI TRV : - e i Votre ordre de mission est tombé :
Vous étes préts : c'est a vous de baftre le | EnESE. v S5 e S of8 v e gt s o= ey W | assassins, monstres et dragons
record du tour du circuit. 0y 3 g e > s _ ) - » ont envahi le temple des magiciens.

A vous de les détruire.

]
| 7 adversaires vous attendent sur le ring. Arnold Schwarzeneger, c'est vous.’
Battez-les, et vous serez sacré champion. . ; Le temps d'une action-commando !

GHOSTBUSTER RADAR LOCK
Les fantomes sont dans la ville. Vous étes seul! Ils sont une escadrille.
Détruisez-les avant qu'ils Ils sont armés. Vous ne l'étes pas.
ne vous détruisent, Courage : le héros, c'est vous.

MARIO BROS DOUBLE DRAGON

| Des "insectes rampants" sont dans la Les "black warriors" ont kidnappé

maison. Partez au secours des fréres  Ces cartouches sont compatibles sur console ATARI 2600. Elles sont présentes dans la plupart des vofre petffe amie. Prenez
Bros, ils sont en danger. magasins. Liste et adresses : 36 15 Carrefour (rubrique EVEnements et promotions). *Jewx vidéo, VOIre courage & deux mains et avec

Avec Carrefour
je positive! (&9




MEGADRIVE

70%

- plus jeunes d'entre vous,

par le personnage dirigé par le joueur: un
petit dragon tout mignon. D'autre part, le
principe du jeu est trés simple, 'action pas

trop rapide pour que les petits doigts de

nos chers zenfants aient le temps de bou-
ger. Le petit dragon, donc, est enferme
dans des labyrinthes. Pour sortir il doit
chercher la ele qui ouvrira la porte donnant
acces a l'escalier qui fera passer la char-
mante bestiole dans le labyrinthe suivant.
Sur son chemin il trouvera, et devra éviter,
des monstres en tous genres: des vers
rampants, des coquillages sauteurs, mais
tout ces monstres sont, eux aussi, tout ce
qu'ily a de charmant. Pour accompagner le

smik World s'adresse aux
L'ambiance enfantine qui

regne dans ce jeu est
provoguee tout dabord

_joueur tout au long de son aventure
- dedalesque, des musiques guillerettes sont
presentes en permanence. Une foisencore,
les musigues sont tres jolies, surtout avec
Un casque stereo branche sur la Gameboy.

Mignon et gentil, Asmik World est a
conseiller sivous aimez le style de dessins
animes japonais pour les tout petits, £n
plus il est bien realise techniquement, gue
demander de plus.

SeEs
1 EDITEUR: ASWIK GAMEEOY s
" GRAPHISMES: 14
~ ANIMATION: 14 75% i

P

~ SON: 14 X
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i jamais vous connaissez les plages de Californie, vous
% aurez certainement d@ voir de nombreuses parties de
W Volleyball de plage. C'est justement ce que vous propose
maintenant Activision grace a Malibu Beach Volleyball. Aprés la
traditionnelle descente du sigle Nintendo, deés ['introduction de
la cartouche, vous pourrez sélectionner le type de jeu auquel
vous désirez participer, seul contre la console, a deux, l'un
contre l'autre, ou encore a deux en équipe contre la console.
Apres avoir effectué cette opération, vous devrez maintenant
choisir entre l'une des quatre equipes présentées: les USA, le
Japon, le Brésilet!'ltalie. Etles Frangais, alors? Non, desole mais
il n'y a pas de Frangais ici. Si vous connaissez les regles du
Volley de plage, vous saurez deja certainement gue les equipes
sont composées de deux joueurs, ce qui limite de beaucoup les
combinaiscns possibles par rappoert au vrai Volleyball a six
joueurs, mais qui a pour avantage de donner au jeu une plus
grande facilité de manipulation. Les coups disponibles dans
cette simulation sont assez varies. Il est ainsi possible de servir
soitsmatche, soit frappé, de jouer les trois passes et de conclure
sur un superbe smatch, ou encore de jouer |la surprise en
smatchant en seconde main, mais malheureusement les com-
binaisons plus poussées sont impossibles. D'une réalisation
simple, les decors ainsi que le terrain etant fort peu pourvus de
détails attirant I'ceil, Malibu Beach Volley reste cependant un jeu
agréable surtout lorsqu'on y joue a deux.

J'M DESTROY
EDITEUR: TOEI ANIMATION
GAMEBOY GRAPHISME: 13
o ANIMATION: 12
40 /d MANIABILITE: 15

SON: 16
PRIX: 200 F ENVIRON

Par correspondance .

7 jours /7 de T0H & 20 H

LES SPECIALISTES MEGADRIVE 60 HZ

+ ENDIRECT DU JAPON : des news
» DES JOYS - des solutions ciblages
+ MEGADRIVE JAPONNAISE
COMPATIBLES CARTOUCHES
GENESIS FRANCAISE - US -
MEGADRIVE 1790 F+ 1 JEU AU CHOIX

Prix des jeux 290 a 449 F

JOYPAD AUTOFIRE SUPER THUNDER BLADE  NEWS
XE 15G TASTUIIN PHELLIOS
AFTER BURNER II TETRIS E-SWAT
| ARDRIVER THUNDER PORCE 11 PHANTAZY STAR Tl ANGLAIS
ALEX KIDD THUNDER FORCE 11l SUPER MONACO GP
ALTERED BEAST WORLD CUP SOCCER BATMAN
ASSAULT SUITLEYNOS ~ WIPRUSH CYBER BALL .
| CURSE ZOOM DEEMAJHAMAR |
DARWIN 4081 THE REAL GHOSTBUSTER 375 SHITEN MYOOH
DJ BOY TURRICAN MOONWALKER
FINAL COOLUMS NEWS A PARAITRE
BLOWN GHOSTBUSTER HARD DRIVING, THE STRIDER,
FORGOTTEN WORLD THE STRIDER POWER DRIFT, TURBO OUT
| GHOULS'N GHOST SHADOW DANCER RUN, X INSECTOR i
GOLDEN AXE
| HERZOG SWEI
MAJHONG COP I ]
NEW ZEIAND STORY ECHANGEZ VOS JEUX
NORTH KEN
OSMATUIIN - -
QUEEN OF THE PEACKO CONTRE 100 F
"RAMBO I1I
SOKOBAN
SPACE HARRIER I ou

Sl{PE_R HANGF)N‘ :
SEr T ) ke DEUX JEUX CONTRE UN

SUPER SHINOBI

GAME GEAR

autres titres

CONSOLE LYNX : 1490 F

LYNX + CABLE ELECTROCOP 290

=y ALIMENTATION GATE OF ZONDOCON 200
ﬁ CALIFORNIA GAMES 14%0  GAUNTLET 250
BLUE LIGHTING X0 RAMPAGE 200

PSRRI i is. 30 | ARD IRVINGKAX

BON DE COMMANDE BOOMERANG

130 Rue du Lt Petit Leroy ® 94550 CHEVILLY - LARRUE
N oSSR S B Ttres s LR St SRt Py s S S i
Rue
Ville
Code Postal
Tel - 8 1 Portjeux 20F Console 100 F
Mode réglement :

O CCP O chéque bancaire O mandat lettre

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 143



ors de sa sortie il y a bien mainte-

nant un an et demi sur micro-ordi-

nateurs ludigues, Populous avait

realisé un des plus beau cartons en

nombre de ventes, Et pour cause,

le jeu est non seulement hyper-
original, mais le personnage que vous in-
carniez n'etait pas non plus n'importe qui.
Dans Populous, on ne dirige pas un guer-
rier moyenageux & larecherche de sa belle,
un gladiateur futuriste devant lutter pour
sauver son pays dune terrible catastro-
phe, ou un vaisseau cosmigue venu dont
ne saitou pour guerroyer contre des forces
dumal,non, dans Populous vousincarnez. ..
Dieu, tout simplement, décidément les pro-
grammeurs de chez Electronic Arts n'y vont
pas de main morte. Alors pour une fois que
l'on peut devenir le maaaaaliiiitre du
mooooonde, comme le dit si bien notre
cher ami Seb (avec Moulinex, Joystick de-
vient une véritable entreprise d'électro-
meénager... Enfin!), il ne faut surtout pas
tergiverser, méme le temps de quelques
parties, cela fait toujours plaisir de savoir
que l'on peut absolument tout faire. Mais
attendez donc avant de courir chez votre
revendeur, que je vous explique la chose.
Si l'idée propre a Populous est totalement
geniale, il faudra ecependant que vous as-
suriez un max pour ne pas decevoir vos
gens. Eh oui, des gens, parfaitement, des
serviteurs qui seront totalement sous votre
controle. Enfin voila, I'un des principaux
objectifs que vous devrez atteindre pour
vaincre I'adversaire (un autre Dieu, comme
quoi la place est de vrai Dieu est recher-
chee) est d'accroitre la population de votre
region, Pour cela, iln'y a pas trente-six mille
possibilités. D'abord il faudra construire
I'aire sur laguelle vous voulez que vos dé-
voues serviteurs évoluent. Mais attention,
cette aire ne devra pas étre construite
n'importe comment. Dans un premier temps,
il faudra toujours penser a aplanir le terrain,
une ville sur une montagne c'est pas trés

pratique. Dans un second temps il faudra
veiller sur son niveau d'énergie, qui baisse
lorsgqu’on construit mais qui augmente lors-
que la population s'accreit. Epsuite lorsque
vous estimerez que le nombre de vos
ouallles est suffisamment important, vous
pourrez declencher la guerre. Evidemment,
de son coté, l'ordinateur aura également
construit son monde, soyez donc sur de
volre coup. En tant que Dieu et pour ralentir
la progression de I'ennemi, vous pourrez
utiliser plusieurs techniques, la plus simple
estde placer des volcans sur son territoire,
mais bien entendu cela vous bouffe de
I'eénergie, n'enabusez donc pas. Les autres
technigues egalementenvisageables sont:
les tremblements de terre anéantissant
toutes les habitations et tous les habitants
d'une region, les marécages ralentissant
l'avancee adverse, le raz-de marée (ou
“flood") detruisant tout le tetritoire & con-
dition que celui-ci soit construit a ras de
l'eau, et la fin du monde ou «Armagedon»
entrainant irremediablement la défaite de
I'un ou l'autre des belligérants, cette option
estégalement la plus codteuse en énergie.
Si lidée et le concept de Populous est
genial et totalement révolutionnaire sur

console, comme cela a également été le
cas sur micros, la réalisation est tout de
meéme un ton en dessous de cette derniére,
et cela pour plusieurs raisons. La premiére
provient du simple fait gue la Megadrive ne
soit pas equipee de souris, et dans
Populous, la rapidité de maniement et de
déplacement du curseur permettant la
construction du territoire est primordiale.
La seconde raison est l'impossibilité de
jouer a deux simultanément, la Megadrive
etant malheureusement dépourvue d'un
port paralléle permettant la liaison entre
deux machines. Mis a part ces quelques
détails technigues quiont leur importance,
Populous c'est du tout bon, mes amis. Si
pour Noél vous avez un copain qui a une
Megadrive frangaise ou japonaise, offrez-
lui donc un Populous, il vous fera des gros
bisous baveux partout, partout je vous dis,
c'est du tout bon.
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e n'est qu'aprés une
baston de rues bien
bestiale, dans laquelle
Vous veniez de prendre
une raclée comme ja-
mais, il faut dire que le quartier était plutot
du genre mal famé, que les arts martiaux
ont commence a vous intéresser, Budokan
Vous propose de suivre une formation
continue dans tous les domaines, et dans
toutes les techniques de combats propres
a l'Asie Antique. Votre apprentissage en la
matiere se déroulera au cours de quatre
etapes, vous permettant de vous spéciali-
ser dans quatre armes différentes: le kendo
est un combat au baton simulant le sabre,

STRMING
¥

pour lequel les combattants se protégent
avec casgues et gants en cuir, le nunchaku
c'est |'arme préférée de Bruce Lee, com-
posee de deux batons reliés par une
chainette, cette arme est I'une des plus
meurtrieres lorsqu'elle est bien utilisée, le
karate est la seule technique de Budokan
qui se déroule a mains nues, et enfin le bo
se deroule de la méme maniére que le
kendo, mis & part que les batons sont plus
courts donc plus maniables mais d'une
envergure moins importante. Ce n'est que
lors du Kumité (comme dans Bloodsport
avec Jean-Claude Van Damne) que vous
pourrez affronter les maitres de chaque
discipline et ainsi constater si votre entrai-
nement s'est révélé positif ou non. Cepen-
dant, et si vous n'étiez pas entiérement
persuade de votre état de santé et de votre
marge de progression aprés chaque en-
trainement, vous pourrez aller consulter
gratuitement, ce qui de nos jours est plutdt

rare, un maitre en arts martiaux qui pourra
non seulement vous donner des conseils
pour perfectionner vos différentes techni-
ques de combat, mais également vous
renseigner sur les progrés que vous aurez
pu effectuer et ainsi éviter de vous prendre
une raclee lors des combats importants.
Lors du Kumité vous pourrez choisir la
force de I'adversaire, Sankyu (débutant),
Ikkyu (combattant de force moyenne) et
Shodan (ceinture noire). Graphiquement
parlant, Budokan plonge le joueur immé-
diatement dans une ambiance orientale
qui n'est pas faite pour déplaire, tant les
jeux japonais méme si ils sont trés bons
perdent au fil du temps un peu de leur
crédibilite. Chaque coup porté par I'un ou
l'autre des combattants est amplifie par un
“yeahhh”, ou par un *hannnn”, ou encore
par un “bahhh" digitalisé. Et pourtant, sice
tableau semble quelque peu idyllique, tout
n'est pas toujours parfait dans Budokan.

L'animation par exemple manque
sincerement de fluidité, ce qui est assez
génant et nuit relativement & un bon
enchainement des mouvements, gue vous
Serez amene a executer pour démobiliser
votre adversaire. Malgré cela, Budokan
reste un bon jeu et on ne peut que se
feliciter de I'apparition d'Electronic Arts sur
le marché des consoles seize bits.
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ivous pensez que la vie d'un super-héros estune vie de

tout repos, laissez-moi vous dire, mes bons amis, que

vous vous mettez le doigt dans I'ceil jusqu'a 'omoplate.
Alors que votre job est de protéger les innocents qui jusqu'a
présent vous étaient encore inconnus, aujourd’hui c'est votre
femme Mary Jane, qui s'est faite enlever par un groupe de
mutants tous issus des bandes dessinées ameéricaines des
années cinquante. Ainsi Spiderman devra lutter contre
Hobgoblin, Mysterio, Dr Octopus, j'en passe et des meilleurs.
C'est a travers sept niveaux que vous devrez |utter contre ces
immondes créatures. Le jeu, lui se déroule de deux manieres
différentes. Dans une premiére phase, Spiderman estun jeu de
plateforme tout a fait traditionnel ot le bouton B permet de taper
et de tirer (en prolongeant la pression sur le bouton) etle bouton
A de sauter. Dans une seconde phase, vous devrez escalader
les immeubles de la ville afin de parvenir a decouvrir la cache
de ses adversaires. Spiderman devra ici non seulement eviter
de se faire casser la gueule par les ennemis planqués derriere
les fenétres, mais également faire attention a ne pas se faire
toucher par les pierres lancées du haut du batiment. Lors de
certains passages difficiles, notre super héros pourra egalement
utiliser ses supers pouvoirs et notamment ses fameuses toiles
pour eéchapper aux adversaires lancés a ses trousses. Bref,
comme vous le voyez, la vie d'un super-héros sur Gameboy
n'est pas de toutrepos. A part ¢a, le jeu se déroule a la fois selon
un scrolling horizontal et vertical en fonction du tableau.
Graphiguement fort bon, ce jeu de LJN Toys est un excellent
produit qui satisfera les inconditionnels de la petite console noir
et blanc.
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‘estclair, Klax est certainement
./ lundes jeux les plus convertis

— dumonde. Jem'expligue. Outre
les machines d'arcade, Klax existe deja sur
tous les ordinateurs ludiques, et aussi sur
presquetoutes les consoles, seule la Master
System et la console Nintendo 8 bit, la NES,
n‘ont pas eu droit a leur version de Klax. Et
personne ne s'en plaindra puisque Klax est
untrés bon jeu. Devant vous un tapis dérou-
lant des briques de couleurs, ces briques
devront étre rangées dans un ordre précis,
la console vous indiquera avant chaque
niveau les figures géométriques aeffectuer.
Aprés une page de présentation, utilisant
pleinement les capacités de la Lynx en
matiere de grossissement de sprites, le jeu
peut commencer. Ne demandant pas une
trés grande qualité technigue, le nombre
de sprites a I'écran étant encore trés limite,
Klax sur Lynx est doté d'une excellente
animation, tant au niveau des briques qui
s'acheminent petit a petit en direction du
palet receveur que vous dirigez, qu'au ni-
veau du déplacement du palet proprement
dit. Les couleurs sont belles et franches, et
lorsqu'on a quelques problémes de ce coté

¢ est tout de méme bien agreable. Le seul
reproche qu'on puisse faire a cette conver-
sion sur Lynx, c'est que Klax a été pro-
gramme dans le sens vertical, ce qui impli-
que que vous devrez tenir la console dans
le sens vertical a la maniére de Gauntlet |/,
ce qui est assez desagreable a la longue.
A part un son démentiel, avec des digits
d'applaudissements et une voix de nana
qui indigue ce gu'il faut faire, rien de bien
neuf, Klax est un bon soft.

J'M DESTROY
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on, ne dites pas ¢a. Je vous
aientendu, vous avez hurlé:
“pffff, encore un de ces jeux
bizarres avec des piéces in-
comprehensibles, et des régles tordues”.
Eh bien détrompez-vous, Match-Manian'est
pas encore UN de ces jeux, c'est quasiment
le principe de base. Sur un plateau marqué

a iy
BOUND 01
S=000060

F—0227

par des cases, sont posées 40 pieces
gravées d'inscriptions en japonais et si-
gnifiant chiffres, vents, ou animaux
oniriques. Toutes les piéces vont par pai-
res, et vous vous en doutez, le but est de
toutes les faire disparaitre en les associant
deux a deux. Pour cela il suffitde cliquer sur
une piece, de cliquer sur une autre ayant le
méme signe, et elles disparaitront &
condition que la ligne que tracera
l'ordinateur et qui devra les relier
toutes les deux, ne traverse aucun
obstacle, et qu'elle n‘ait pas
plus de

deux sg
angles a

90 degrés.

Mais si c'est
simple a com-
prendre... Match-
Mania n'étant qu’un jeu

en solitaire, vous devrez
affronter vos potes par
scores interposés. Les
scores sontcalculés par le
nombre de piecesretirées,
plus par un bonus donné
en allant le plus vite possi-
ble. Un compteur de temps
tourne en permanence.
Deux modes sont disponi-
bles: le mode normalotivous
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passez de lableau en
tableau et ou vous béneéfi-
ciez de 4 aides (qui vous indiguent des
coups jouables), et le mode challenge ou
vous béneficiez en plus d'un nombre fini de
crédits; le but étant d'aller le plus loin pos-
sible, et de résoudre les problemes de plus
en plus casse-tronche. Match-Manian’arien
de révolutionnaire, le principe a
été utilisé bon nombre de fois,
mais ¢a reste un bon j jeu de
réflexion

qui est en
plus accompagné
de nombreuses mu-
siques aux senteurs

orientales.
SEB

GAMEBOY

84%
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Nos consoles sont garantfes 1 an.
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vraitétre encore al'affiche al'heure
ou vous lirez ces quelques lignes,
Die Hard, le jeu, essaie de repren-
dre trait pour trait les principales
scenes de Die Hard, le fim. Ce coup-ci
vous étes dans la peau de l'inspecteur Mac
Lain, un inspecteur de New York venu voir
sa femme qui travaille dans un des plus
grands buildings de Los Angeles. Honny,

‘est la premiére conversion de Die
Hard sur console. Tiré du film
mettant en scene Bruce Willis, plus
connu en France sous le nom de
Piege De Cristal, dont |a suite de-

LiF
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la femme en question occupe un des pos-
tes de responsabilité dans une firme japo-
naise dont justement le siége social aux
Etats-Unis est cette fameuse tour, ce fa-
meux piege de cristal. Ce que personne ne
savait jusqu'alors, sauf des terroristes néo-
fascistes et le patron de la compa-
gnie, c'est que dans les coffres-
forts de ce building étaitenfermée
une importante somme d'argent &2
en bons du trésor facilement &
négociables. Aprés un débarque- §
ment éclair, les terroristes se ren-
dent maitre de tout l'immeuble en
coupant toutes les liaisons avec
l'exterieur. Seul l'inspecteur Mac
Lain, au cours d'un concours de
circonstance a pu echapper aux
terroristes. L'histoire de Die Hard,
le jeu, commence alors que vous
étes dans les jardins de I'immeu-
ble, ce qui n'a absolument rien a
voir avec le scénario de Die Hard,
le film, mais bon, tant pis. Le scé-
nario de Die Hard, le jeu, estdivisé
en dix étapes, parcourez et tra-
versez ainsiles étangs, les passa-
ges en sous-sol, les salles des
machines dans lesquelles vous
devrez retrouver I'ascenseur me-

AR

nantaux étages superieurs, les bureaux de
la compagnie, ol vous devrez éviter les
morceaux de verre (la scene de Die Hard,
le film, est ici d'ailleurs superbe), et vous
planguer dans les bouches d'aération, seul
endroit ou l'on ne peut facilement vous
repérer. Toutes ces étapes vous permet-
tront enfin de déboucher dans la salle des
ordinateurs et, but ultime de votre mission,
de vous retrouver sur le toit de I'immeuble
ou vous devrez detruire 'arme secréte de
I'ennemi, ce quiune fois de plus n'arien a
voir avec Die Hard, le film, mais rassurez-
Vous, ce n'est pas trés grave, car Die Hard,

tes réciproques ne sont plus a louer aussi
bien sur PC Engine que sur Megadrive ou
que sur ordinateurs ludigques, vous ne
pourrez pas étre decu par Die Hard, le jeu
se déroulant suivant les mémes procedes
de scrolling et de maniement d'armes.
Lorsque vous tuez un ennemicelui-cipourra
ou non libérer une nouvelle option de tir, si
vous le désirez et si votre petit fusil ridicule
vous fait piti€, vous pourrez ainsirécupérer
fusil-mitrailleurs, mitraillettes, lance-grena-
des, lance-flammes, gilet pare-balles, etc...
Bien que les graphismes ne soient pas trés
rechercheés, les programmeurs ayant pre-
féré la vitesse de maniement a la beaute
esthetique, les deux étant rarement com-
patibles, Die Hard reste un excellent diver-
tissement ou le sang et la violence gratuite
restent de rigueur. Certes, Die Hard, le jeu,
n'est pas aussi bon que Die Hard, le film,
mais il demeure captivant lorsqu'on est
plongé au cceur de l'action. A guand Die
Harder, le jeu, la suite de Die Hard, le jeu du
film qui doit &tre encore a l'affiche et quiest
lui-méme la seconde partie de Die Har...
Arghhh je ne sais plus...

J'm DESTROY
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le jeu, est parfaitement bien réa-
lis€. Sivous aimez les jeux du
genre Commando, Ram-
bo, Red Alert, ou en-
core Bloody Wolf
dont les méri-
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emoins que l'on puisse dire avec
les productions japonaises sur
PC Engine, c’est gu'elles sont
loin d’étre toutes d'une criginalite

franscendante, entre les

Shoot'Em Ups et les jeux de
plateaux aussi beaux soient-ils, le
classicisme est|'un de leurs points forts. Si
je vous dis ¢ca de vous a moi, ce n'est
absolument pas pour dénigrer qui que ce
soit, mais pour une fois, les Japonais et plus
particulierement les programmeurs d’U.P.L
ontrealise un jeusimple, original, distrayant,
amusant, rigolo, étourdissant, rapide, inté-
ressant, maniable, beau, en un motcomme
en cent un jeu sympathigque. Attendez un
peugue je vous explique lachose. Al'écran
vous dirigez une petite téte de ver-de-terre,
partialarecherche des parties manguantes
de son petit corps gluant. Une fois toutes
ses parties retrouvees, il faudra pour pas-
ser au tableau supérieur non seulement
eviter les especes de bétacarpes
galinacees, sorte de bidophages
ventophores post-nucléaires, mais egale-
mentbouffer des petites boulesressemblant
detrés présa de I'anti-mites, sauf qu'ici ces
petites boules bougent dans tous les sens
el que leur capture n'en est que plus diffi-
cile. Pour les capturer il ne suffit pas sim-
plement de les gober comme un vulgaire
ceuf, cela serait trop simple, vous pensez
bienma bonne dame, il faut pour les bouffer
les entourer de toute la longueur du corps
de la chenille. Comme si cela ne suffisait
pas et pour corser un peu le tout, sil'une
des parties de votre corps s'acoquine avec
les xénomorphes dont je vous ai causé
quelques lignes au-dessus, vous étes bon
pour repartir & leur recherche et recom-

mencer une bonne partie du jeu. Si l'idee
conductrice de Gomola Speedn’estpas ce
que l'on peut appeler une idée neuve,
puisque le jeu de la chenille dont cette
production est inspirée est l'un des plus
anciens jeux sur micro-ordinateurs et en
bornes d'arcades, Loriciel en avait par
exemple fait une adaptation appele La
Chenille Infernale sur Oric 1 si mes souve-
nirs sont bons, il n'en demeure pas moins
que sa realisation est parfaite. L'action se
deéroule sur une centaine de niveaux, tous
animes par le méme scrolling multi-
directionnel a en faire palir la Neo-Geo. La
chenille elle-méme se déplace a vive al-
lure, on peut méme acceélérer sa vitesse de

deplacement par simple pression sur le
bouton Il du joystick, le bouton | servant
alors a larguer des petits «prouts» immobi-
lisant I'ennemi durant quelques secondes.
Si le graphisme est simple, il reste tres
agreable a suivre, bien gue dans le feu de
I'action, onapas toujours le temps d'cbser-
ver attentivement tous les details. Enfin, la
musigue elle non plus n'a pas éte mise sur
la touche, elle est superbe, chose assez
rare sur PC Engine, cette console ne bé-
neficiant malheureusement pas des capa-
cites de la Megadrive en ce domaine. Inutile,
je crois, de mettre une fois de plus les
points sur les «i», n'hesitez pas, Gomola
Speed est un excellent divertissement.
J'm DESTROY
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rents, sur Gameboy ce sont deux jeux
totalement identiques. En tout le chateau
fou (d'ou le titre) dans lequel se deroule
cetle aventure est compose de soixante
salles, le mot de passe vous est remis a la
fin de chacune d'entre elles, pour pouvoir
continuer aprés |'extinction de la Gameboy,
le but étant de collecter toutes les carottes
et de venir a bout des soixante niveaux.

JMDESTROY

GAMEBOY
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PRIX: 200 F ENVIRON

thop! Encore un jeu de reflexion sur
Gameboy. |l faut avouer que cette
catégorie de jeu est vraiment
omniprésente sur la console portable

de Nintendo. Et c'est pas moi qui vais me
plaindre vu que j'adore ce genre de jeux.
Dans Q-Billion, vous incarnez une pe-
tite souris (excusez-moi, c'est un réflexe,

JLILJLJIL JL

Jut
W

ol e _
A N

j'ai mis petite devant souris, alors que je ne
connais rien de sa taille. Tout de méme, les
automatismes, des fois.) qui doit déplacer
des blocs rectangulaires. Ces blocs sont
empilés a des hauteurs differentes, etades
endroits différents d'un tableau a l'autre, et
le but de notre charmante heroine est de les
faire tous descendre au niveau du sol. Pour
cela elle peut deplacer un bloc dans les
quatre directions verticales et horizontales,
a condition d'étre au méme niveau que le
bloc. Les différentes hauteurs sont preci-
sées par des chiffres, et pour pousser un
bioc de niveau deux, par exemple, il faut
donc placer un autre bloc de niveau un a
coté, monter dessus, etpousser lerectangle
de hauteur 2.

Pour corser le tout, arrivé a un certain
stade dans les tableaux, vous devrez en
plus associer des blocs par dessin com-

JOYSTICK /DECEMBRE 1990/152

mun: étoiles, rond etc... Autant dire que ¢a
se compligue serieusement.

Deux types de jeux sontdispenibles, un
avec temps limite, et problemes tres prise
de téte, et une oplion deux joueurs.

Q-Billion est vraiment un bon jeu de
réflexion aux graphismes tres simples, tres
peufouilles, mais I'interéta été place ailleurs
gue dans |'esthetique.
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Les félés du joystick, les mordus du bigh-score, les malades du
centiéme tableau, les allumés du record, lisez ce qui suit!

A partir du mois prochain, on ouvre une nouvelle rubrique
intitulée: “Mister Pro”, regroupant les meilleurs scores des
meilleurs joueurs. Quelle que soit votre machine, quel que soit
le jeu, si vous avez fait un bigh-score, envoyez-nous la pbolo,
avec votre nom, votre adresse, le nom du jeu, la machine utilisée
et le score obtenu, et nous publierons les meilleurs.

COMMENT FAIRE UNE PHOTO D'ECRAN ?

170s stmple: éleignez toules les imicres de la picce, prenez un appareil avec un objectif normal
(ni longue focale ni grand angle), placez-tous a envivon 1,50 mélre de lécvan, sans flash ¢l
si possible avec un picd. St vous pourez végler votve apparcil, mellez-le sur [S a une demi-
seconde. Si vous ne pouvez pas, tant pis! Vous pouves aussi filmer Pécran atec un camescope,
INAIS NOUS 1e POUTTONS relowrner ni les cassetles wi les photos.

REGLES A SUIVRE

Inutile de tricher. Les scorves oblenus avec des vies infinies ou en bidouillanl le programme
seronl dliminés. Cenx qui sont oblenis en bloquant le joystick sur aulo-fire, en semetlanl dans
1un coin du premicr tableau et en tivant pendant 1vois jours sur des ennemis a dix poinls seront
climinés éealement. Seuls les vrais joystickeurs auvont Uhonneur d°élve dans le journal!
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PARCHEQUE.EN A
NOUS ENVOYANT V0S

PLANS, SOLUCES,
LISTINGS 0U TRUCS

ASTUCES

§'ils sont publies
Une seule adresse : JOYSTICK
. JEUX CRACK
| 103 boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Salut les bidouilleurs

Ce mois—ci on vous a pré- /
paré des tonnes de- bidouilles
inédites. Les possesseurs \ 8
~ d’Amstrad ont droit 2 un pokeur
dejeu automatique, programmeé
par notre vénéré Patrice
Maubert.

Pour Noél, on vous conseille |
de demander au pére Noél de
vous offrir: sur CPC une
“Multiface 11", sur ST d’acheter
la cartouche “Ultimate Ripper”
et sur Amiga la “Nordic Power",
pour vous permettre de
bidouiller tous les jeux sans |
modifier vos originaux.

Dansles prochains numéros
on va commencer 4 vous don-
ner des bidouilles pour ces
cartouches!

Ceci dit, joyeux Noél et 2
I'année prochaine!

CE MOIS-CI
1 UN SUPER
JACK'S POKE

DE 17850F

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 159



Canve da Ridanillac

1@ REM ———— e

S =
Salut les kids ! Comme vous devez siiremeni vous en 20 REM POREUR AUTOMATIOUE DE FICHTERS

douter, je suis enfin de retour dans notre beau pays S RN e e e e e e s e e
: 5 : 4¢ MEMORY &AGPWY:MODE 2:BORDER &:L=272
qu'est la France. Let gf:m.tzl monsieur .bmn avec une 50 FOR N=6AOAD TO &ABFC-READ AS
grosse moustache qui dirige U'lrak a bien voulu nous 67 A=VAL ("&"+AS) :B=B+1
: : : ; 7@ IF B<12 THEN POKE N,A:GOSUB 26@:GOTO 12@
laisser partir, moyennant lef}:aceﬂwm d'une certaine 80 IF S<>A THEN PRINT"ERREUR LIGNE" ;L :END
dette, dont on m'a demandé de ne pas parler, et en 98 S—@:B=@:N=N-1:L=L+1&
s : Lo 122 NEXT:FOR N=@ TO 7:READ A$
e‘cl?ange n?us devons st fiam:er.a létranger les 110 ADR (N) =VAL ("SAA"+AS) »NEXT
mérites de Ulrak. Alors voila je le fais : I'Trak est un 12 INPUT"NOM DU FICHIER ";N$:L=LEN(NS)
1 2 ; 13¢ POKE &ABAl,L:POKE &ABDA,L
\tref .’i:eau pays, ozf lon trouf)e des portes blindées G aae e Pe s
trés résistantes, et ot l'on fabrique d'excellentes ser- 15¢ POKE AD, ASC (MIDS (NS,N, 1)) :AD=AD+1 :NEXT
oy~ . - : . . 16 INPUT"NOMBRE DE VIES INITIAL (@-255) ";V
r r !
rf;res. Vozla. qui est a‘z.t. Et puisqu'en Irak je n'avais 175 INPUT"NOMERE DE VIES FTINAL (G-255) "em
qu'une machine de traitement de textes sous la main, 188 POKE &AAZ6,V:POKE &AA27,W
; : j . 19 FOR N=1 TO 7:PRINT"RECHERCHE No ";N;
el que majntenfmt_;e retrouve enfin mon bon vieux 20 IF UPPERS (R1S)="N" THEN POKE &AA98, &CO
CPC, j'en ai profité pour programmer un peu... 21¢ INPUT"(O/N) ";R$:R$=UPPERS (R$S)

22@ IF RS="N" THEN PCOKE ADR(N), &C9
23@ NEXT:MODE 2:CALI. £A9AZ:POKE &A9AEB, 6
MAIS QUE FAIT DONC CE GROS LISTING SUR MA | 240 roxe saBrc, s8BC:POKE &ABFB, &8F

250 POKRE &ABFD, §CO:CALL SA9AB
PAGE PREFEREE DE 'JEUX CRACK' ?2?2? 260 S=S+A+255% (S+A>255) : RETURN
279 DATA @E,@7,21,FF,B@, 11, 49,29, CD, CE, BC, 91
28@ DATA C9,1E,21,C7,AA,CD, 98,AB,CD,@3,BB, 1A

Et bien il poke, monsieur! M}_m‘amons déja rencontré il y a 297 DATA CD, @6, BB, CD, A®, AB, ED, 4B, D3, AB, 21, 83
quelques temps des recherches intéressantes pour trouver des vies 3@ DATA 4@, 2@, CD, 98, AA, CD,C2,AA,ED, 4B,D3, 99
infinies, mais malbeureusement, Discology ne i ] i DALA AR, e GO0 O e iy s D
df S e Rt poas dfectuer | 555 para 4B, D3,aB, 21, 40, @0, CD, 4C, A, CD, C2, 81

e telles recherches, car il fallait "sauter des octets" (les vei- 332 DATA AA,ED,4B,D3,AB, 21,48, 22, CD, 47, AA, 84

nards...) (NDLR: je ne savais pas, Patrice...). Grdce a ce 34¢ DATA CD,CZ2,AA,ED,4B,D3,AB, 21, 49, &2, CD, 23
programme, vous allez maintenant pouvoir non seulement ggg gﬁgﬁ ;;’ ‘;g’ (7:‘?’ gfl’ ‘é%’ gg’ g’ gg’ ‘22’ éé’ fg’ ;g
rechercher de lelles zownes, mais aussi bien d'autres trés utiles, et 372 DATA 21: 46: z@: C‘D: 28: AA: 26 : 1E: 21: ES: AA: D7
ceci automatiguement. Fou, non ? En effer, le programme que je 382 DATA CD, 98, AB, CD, &3, BB, CD, 26, BB, CD, D9, D5
vous offre (gracieusement) recherche des vies infinies dans des j’gg gig‘; ‘;g’ g;’ ?g’ i‘i’ gg’ gg’ éé’ ?g’ ?g’ :;é’ gg’ gg
Sichiers. Il sauvegarde une nouvelle version du fichier sans effa- 412 DATA @4, 3A,27,AA, 77, El: 23: ETB: 78, BI: 215: EI
cer l'ancienne, alors prévoyez de la place. Le programme com- 42@ DATA E2,C9,3E,FD,32,4E,AA,E5, 3E, DD, BE, D4
mence par vous demander le nombre de vies, puis ensuite le nou- jgg gigi gg: jl;: gg{ gg: ég: ?g: gg: é};: gé: éﬁ; gi: gf;
veau nombre de vies. Entrez d'abord 255, puis des valeurs plus 45 DATA 27,AA,77,E1,23,2B,78,B1,28,DC,C9,4A
modestes si cela perturbe l'affichage. Enfin, il ne doit y avoir 460 DATA 3E,21,18,02,3E, 3E,32, 7C, AA,E5, 3E, 73

472 DATA 36,BE, 2, 10,23,3A,26,AA, BE, 2¢, 29, 38

qu'une seule valeur d cbmrgerl p‘ar bidouille. .vous pouvez bfen 480 DATA CD. 2C,AB, 20, @4, 34, 27, AA. 77 E1. 23, 52
silr les essayer par paquiets, mais je vous conseille fortement d'iso- 492 DATA @B, 78,B1, 20, E3,C9,E5, 3E, 38, BE, 2J, 44
ler la bonne, car les autres que vous aurez changées risquent for- S DATA 14,23, 38,20, 80, B, cig, 18, 23, 3B 3¢ /0y

; ; S 51& DATA BE,2d,@A,CD,2C,AB, 2&,25, 34, 27, AA, BF
tement de provoquer des bugs intempestifs. Recherchez en priorité 520 DATA 2B, 77,El, 23,28, 78, B1, 28,DC, C9, 26, C9
les vies sur le plus gros fichier du jeu, celui qui est chargé en der- 532 DATA @22, 20, 20, 29, 21, @D, AB, 34,C9, 49, 4E, 6F
Vil B St e T bt , 54@ DATA 53,45,52,45,5A,20,44,49, 53, 48,20, F6
s e . Jic i Wf,“wrf disque, pour | Top Dara s 4r 55, 52, 20, 43, 48, 41, 52, 47, 45, 13
éviter de créer un fichier "back-up" (NDLR: ".bak" en extension 567 DATA 4D, 45, 4E, 54,2D, @A, 49, 4E, 53, 45, 52, CE

sur votre disquette). Et surtoul, évitez de travailler sur un origi- S7@ DATA 45,5A,20,44,49,53, 4B, 2¢, 5, 4F, 55, 91

: o g : 582 pDATA 52,22,53,41,55,56,45,47,41,52,44,17
nal, mais sur une copie de sauvegarde. Les modes de recherche 500 DATA 45,020,024, 52, 45, 43, 48, 45, 52, 43, 48, A2

sont au nombre de 7, ils correspondent a des méthodes que nous 622 DATA 45,2¢,31,29,54,52,4F, 55,56, 45, 45,E2

avons deéja examindées. Nous les récapitulerons et les détaillerons 61g DATA 2@,41,20, 4F, 4E, 28, 4D, 4F, 44, 49, 46, AF

. e : AL LR DR ) : . 62¢ DATA 49,45, 2g, 28, 4F, 2F, 4E, 29, 2d, 3F, 2, 4C
le mois pmcban’i. Dernier con.sezl £ e faites pas toutes les 632 DATA E5.C5.CD, 67, AB. 26, 16, 21,23, AB, CD., 46
recherches en méme temps, mais plutét une par une et dans 642 DATA 98, AB,26,25,21,BD,AA,CD, 98, AB, @6, F&
l'ordre, car elles sont classées par ordre de fréquence. 652 DATA 14,21,18,AB,CD,98,AB,CD,&3,BB,CD, 65

662 DATA @6,BB,CE,AF,FE, 4F, 28,22, 3E, 45, CD, 1&
672 DATA 5A,BB, 3E,@A,CD, 5A, BB, 3E, @D, CD, 54, B5
682 DATA BB,C1,E1,C9,@1,0F,24,11,C2,AA, 3E,F9

1 699 DATA @4,D6,91,CE,20,F5, 7D, A1, F6,F2,27,CE
BON COURAGE ! 78 DATA C6,Ad,CE,4¢,1B,12, 7D,B1,AS, 6F, B4, Ad
71 DATA 28,@E,C5,7C,1F, 67, 7D, 1F, 6F, 35, 22, 3¢
72¢f DATA F7,C1,F1,18,DB,F1,28,D8,C8, 7E, CD, A

Clest tout ce qu'il me reste d vous soubaiter pour gue vous tapi
1 paung il 730 DATA 5A,BB, 23,18, F9,C9,26,2C, 21, C7,AB, B3

ce copienx listing. Nous en détaillerons un peu le fonctionnement 74 DATA 11,28, Cd,CD, 77,BC, 24, 6D, AC, 22,D3, 2E
le mois prochain. En attendant, n'bésitez pas d me faire part de 758 DATA AB,2A, 6F,AC, 22,D7,AB,2A, 6A,AC, 22, FA
toiites 165 vies fiie ; ; g i 762 DATA D5,AB,21,4&,22,CD, 83, BC,CD, 7A,BC,F5

(' es rf'rs infinies qz_&e vous trouverez grdce d ce pokeur auto 778 DATA C9.45. 31. 28, 2@, 24, 20, 28, 28, 2E. 42, 71
matigque. Comme d’'babitude, tout cela se passe sur le 36 15 JOYS- 780 DATA 49, 4E, @5, 807, &8, 90, 83, 22, @6, @C, 21, CA

TICK en BAL "MAUBERT". Aichao bonsoir... 799 DATA C7,AB,11,e9,CJ,CD, 8C,BC, 21, 42, @&, BD

! 8 DATA ED, 5B,D3,ARB,ED,4B,D7,AB,3E,22,CD, 33
81¢ DATA 98,BC,2A,D5,AB, 22, B4, AC, CD, 8F, BC, 9E
Patou Momo. 82@ DATA 98, 7A,4C, 47, 75, 71, 28, 00, 80, 00, 00, 26
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JEUX... CRACK
AMSTRAD CPC

| dinstaller les patcbc Sur une cop:e de muz'eomde et
|\non sur votre original. Nous dégageons toute responsa-
\bilite quant au non respect de cette consigne.
| Voici la marche a suivre :

|- Dans le me choisissez "EDITION
|\ DISQUE"

|- Faites trois fois ENTER (édition des pistes OO a 41)

- Dans le menu "FONCTIONS". choisissez "RECHER-
| CHER"

- Appuyez sur H

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche

- Appuyez sur ENTER apres la

- 8i DISCO affiche : "Piste XX

"EDITION DISQUE",

debut.

- §i DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit a
G4000", arrétez tout ! La modification de

"MODES",

votre jert

JOYSTICK /

un poké'em?re G@@@@ -éz-@?@'@ﬁ[’.- appuyez a s
Sur* '

_ Terminé !

Certains jeux recents détectent la MULTIFACE et refu-
sent de se charger lorsqu’elle est connectée. En ce cas,
Jaites un reset, appuyez sur le bouton rouge, puis
appuyez sur R. Essayez a nouveau de lancer le jeu. Il se
peut que la sitiation se Soit arrdigeé

le poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu.
Meais vous pouvez procéder comme Sutit :

- Lancez le jeu

- Connectez le HACKER

s avez alors une recherche, autrer
que vous pouvez utiliser grdce aux

SOUS.

1ent dit un patch,
explications ci-des-
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JEUX... CRACK:

INFERNAL RUNNER
COMPIL MEGA PACK 2

LIVE AND LETDIE =~ .

COMPIL MEGA PACK (UBI)

AMSTEAREEEE

TIME MA CHINE

i POKE

3¢ REM (C)
) MODE 1:CPENOUT"D

ACE 2
COMPIL LES DIEUX DU CIEL

vions sur ALE i Disk
P.EM Pour la compil ‘I-es o
JOYSTIC

du giel’

MEMORY &BEE :CLOSECOUT
LORD"CODE", &C@P:POKE &4129, &3E:POKE &412R, &32
&412B,@:CRLL &400@

LICENCE TOKILL -
COMPIL MEGA PACK (UBI).

REM Vie et energie infinies sur LICENCE TQ KILL
EM Pour la version Disk du pack UBI SOFT
) IS TTC

4] & 92
POKE N, 2
3799 THEN PRINT"DATAS

DATA
DATR
LTR

13@ DATA

JOYSTICK / DECEMBRE

i INPUT"LEVEL DE DEPART

@ CALL

._B'"
21@
220
238
249

POKE &AGZ4E, 891
ENERGIE INFINIE (Q/N) ";T5
='N" OR T$="n" THEN GOSUB 2¢%
(1=5) ":L
THEN POKE 46, 6B2:POKE &LZ4T, &25
 THEN POKE &AQAC,&48:POKE &AG51,9
THEN POKE &R@4C,&47:POKE &AG51, 16
THEN POKE &AQAC, &46:POKE &AE51,23
PRINT"INSEREZ LE DISK ET DEPROTEGEZ-LE"
&BB@6CLS:CALL SAZOR
SABLG,@:POKE &RSAT,:RUN"DISC"
LAG1S, ! OKE &A@23, SE
,HA°1, -POKE &A!

@ POKE
POKE
POKE
POKE
DETR.
DATA

@9, 3

,H&.’J ’\'E 2,

D,32,85,83,

5@ DATA

@ DATA

oo L =)

o

DATAE D2,RH,7E, 4

i DATA

J DATA

DATA
DATA

A@,B1,BL, B
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1 IeA?parun Bs (face 3)
|Pour qu'il n'y ait aucun
bhomme dans les armées
|ennemies, allez en piste 20,
|secteur €9, a ladresse
|6OODE, o vous remplacez
|\le 89 par un E3. Puis allez
a l'adresse GODES, o voUs
remplacez le 14 par un @A
(face 3).

Pour avoir de l'énergie infi-
nie dans le labyrinthe, allez
en piste 14, secteur C3, d
l'adresse G@16E, ou vous
remplacez le 3D par un A7.
Puis allez en piste 19, sec-
teur C1, a l'adresse GOODBD,
ou vous remplacez le 2B
\par un OO (face 4).

Pour sortir dut labyrinthe en
appuyant sur la fleche haut
tout en marchant, allez en
|piste 14, secteur C3, d
l'adresse &1GE, ou vous
remplacez les octets 3D 32
@5 18 CC 34 1D 28 23 par
AF CD 1E BB C2 4F 18 90
90 (face 4).

JEUX... CRACK
AMSTRAD CPC

MONTY PYTHON'S
FLYING CIRCUS

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets A3 FE
30 C8 3D par A3 FE 30 C8
(515}

Pour choisir voire lableatt
de départ, remplacez les

octets 32 CE 99 3E FF par

32 CE 99 3E XX, avec
XX=tableau-2 (&FF pour le
tableau 1, &GP pour le
tableau 2, EG1 pour le
tableau 3, et &@2 pour le
tableau 4).

(Carine & Nicolas)

SNOWSTRIKE

Pour avoir des munitions
infinies, remplacez les
octets C8 35 7E FE par C8
g9 7E FE (effectuez trois
Jfois cette operation).

Pour avoir des paillettes
infinies, remplacez les
octets A3 34 7E B7 C§ 35
bar A3 34 7E B7 C8 O0.

Pour que Z'adversazre ne
gagne qu'd 9900 poinls,
remplacez les octets DD EF
FE 30 C2 par DD EF FE 39
D2 (repétez deux fois l'ope-
ration). Puis remplacez les
octets DD EF FE 3@ 28 par
DD EF FE 39 38. Puis rem-
placez les octets DD EF 7E
FE 30 C2 par DD EF 7E FE
39 D2. Enfin, remplacez les
octets DD EF 7E FE 30 28
par DD EF 7E FE 39 38.
(Carine & Nicolas)

MIDNIGHT RESISTANCE

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octels 3D 32
28 OF par &@ 32 28 OE.

MOON BLASTER

Pour avoir de l'energie infi-
nie. remplacez les oclets 3A
C7 80 D6 @3 par 3A C7 80
D6 @@. Ou bien éditez le
fichier MBGAME.BIN, quia-
trieme bloc, premier sectetir,

nies, rempl
DB 37 3D
20 32.

DARK SIDE

Pour avoir de I'énergie infi-
nie, remplacez les octels 32
BA 21 AF 77 par 32 BA 21
AF @0. Puis remplacez les
octets 1E B7 28 1B 3D par
1E B7 28 1B @@. Puis rem-
placez les octets 24 BA 1E
23 par 24 BA 1E @@. Puis
remplacez les oclets B7 28
1A 3D par B7 28 14 O0.
Enfin, remplacez les octets
34 23 34 3D par 34 23 34
0.

SHANGHAI KARATE

Pour avoir des vies infinies|
pour le joueur 1, remplacez
les octets 34 A5 @7 3D par
3A A5 97 99,

Pour avoir des vies infinies
pour le joueur 2, remplacez
les octets 34 AG @7 3D par
34 AG 97 .
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|e4241,6C9. :
(Carine & Nicolas)

MONTY PYTHON'S
FLYING CIRCUS

Powr avoir des vies infinies,
|faites POKE GA388.0.

Pour choisir le tableau de
depart, faites POKE
ESBAY, tableci-2

Exemple :

tableai 1=&FF
tableau 2=()
tableai 3=1
tableai 4=2
(Carine & Nicolds)

NEMESIS

Pour avoir des vies el des
tirs infinis, faites

POKE &9D 74,0

POKE &9682,&D4

POKE G96AA,&E20).

JEUX... CRACK

FLIMBO'S QUEST

Pour avoir des vies infinies,
Jfaites POKE &770F.0.

MOON BIASTER

Pour avoir de l'énergie infi-
nie, faites POKE &8D9B, (.

MIDNIGHT
RESISTANCE

Pour avoir des vies infinies,
Jailes POKE &47DC, (.

ORIENTAL GAMES
Pour gagner d tous les
coups,  faites POKE
&16DB,&18.

AFRICAN TRAIL
SIMULATOR

Pour avoir des chules infi-
nies, faites POKE &14FD, ().

Pour a

oir des fleches infi- |
nies,  faites  POKE
ESFCEGAT.
Pour dvoir des boules de
Jeu infinies, faites POKE
GIFE3,GAT.

Pour avoir le jeu rapide,
Jailes POKE &6546,&5C9.

HUMANOID

Poutr avoir des vies inifinies,
Jfailes POKE &7E3C.&3C.

Pour avoir des munitions
infinies, faites POKE
GSTAB, .

RETURN OF THE JEDI

Pour avoir des vies infinies,
Jfaites POKE &@5D1,&18.

MAZIE

Pour avoir des vies infinies,

Jfaites POKE &E8800,@.

Jfaites POKE E117D,0.

STRYFE
Pour avoir des vies infinies,|
Jaites POKE E9E4A. &.
JUGGERNAUT
Pour avoir des dommages|
trfinis,  [aites  EOLE]
&69ED, e ef  POKE
EOICE. @.
DEAD OR ALIVE
Pour avoir des vies infinies,
Jailes POKE &52B07. (.

GROUND ZERO

Pour avoir du temps infini,
Jaites POKE &5AF@,&CO.
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JEUX... CRACK
AMSTRAD CPC

ATF 2} FIMBO'S QUEST
COMPIL LES DIEUX DU CIEL -

HARD DFH VIN "
DE LA COMPIL TNT

,GE, 85,51,99 ﬁﬁ,ED BQ,AF 32 2D
» 86,3E,18,32,15,88,3E,63 32,_88,85,18-,_2[),33

. 3D,32,59,81,3E,22,32,63,81,3E, 3¢, 83
\ 3R, 22,32,3A,83,21,A8, I 11,68, 85,@1,09,20 M Icno 3000

ED, B®, 38, 2B, 32,BD, 86, 38,20, 32,15, 88, AF, 32 :

88, 8B, 3E, 4E, 32, TF, Al,CD, 3C,Al, 3, 31,CD, 82 15 années d'expérience
318 R1,C9,21,0%,88,16,82,08,C1,CD,79,A1,21,00 Distributeur agrée
320 82,16,03,08,C3,CD, 79,A1,C9,21, 20, 83, 16,21

338 oE,C4,CD,79,RA1,21,00,82,16,95,0E,C5,CD, 79 AMs I RAD

340 Al,21,29,84,16,18,0E,C4,CD,79,A1,21,020,86

350°DATA 16,14,0E,C9,CD,79,A1,C9, 21,00, 80,16, 01, 0% | L'accuell, le conseil et

360 ¢1,cDp,79,A1,21,08,82,16,81,0E,C3,CD, 79, A1 ] 2 7 :

379 21,9%,84,16,9E,9E,C3,CD, 79,21, 21,09, 86,16 acom ete

380 @E,@E,C6,CD,79,A1,21,29,88,16,15,0E,C1,CD C 5 p nce reunis
390 79,A1, 21,09, 8A, 16,20, @, C5,CD,79,A1,C9, 1E Entrée ou sortie CAP 3000

47 A @@,DF, 7F,A1,C9,66,C6,@7,32,CC,Al, 3E, 66,32 Galerie Supérieur

419 DARTA 7F,Al,@6,14,21,B9,A1,CD,B1,A1,CD,@3,B8,CD

42¢ DATA @6,BB, 3E,@1,CD,%E,BC,C9,8®, AF,CD, 1E, BB, C2 GA‘:'AXIE,SOOO

43¢ DATA 4F,18,00,0@,3D,32,85,18,€C,34,1D,28,23,78 Av. Léon Béranger

249 DATA CD,5A,BB,23,18,F9,C9, 1F, 2D, @C, 49, 4E, 53,45 06700 - St LAURENT DU VAR
45@ DATA 52,45,5A,20,4C,41,20,46,41,43,45,20,33,90 Tél = 93-07 44-22
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JEUX... CRACK
AMSTRAD CPC

SIMEHTY

8¢ PRINT"2 - METTRE
9@ PRINT:INPUT"VOTIRE CH
2@ DATA BE,D5, m 8@, %1 ,ED, BB,C‘J,JE @fﬂ,_,z AB,UB AE‘ 10¢ IF C=1 THEN POKE &

23¢ DATA 32,88,A3,C3,AD, 74 114 PRINT"INSEREZ L'OR [
12¢ CALL &BB@6:CLS:CALL &AZOE:RUN"
13¢ DATA CD,11,Ad,3E,@d,32,97,91,3E, 48,32, 1E, @, CD
14¢ DATA 11,A@,C9,1E,@®,16,@3,2E,C6,21, m,ga DF, 1
15¢ DATA Rd,CY, 66,C6,07,00, 00, 00, 20, 38, 02, 08, 0%, 87

_SNOWSTRIKE 8
J REM Munitions,paillettes, fusees eclairantes, = OR’ENTAL GAMES

2@ REM Oxygene et carburant infinis
r SNOWSTRIKE wersion Disk REM Gagner tous les matches sur ORIENTAL GAMES
REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK 2@ REM Version Disquette
I MEMORY &TEFF:FOR p=&TF@@ TO &TE47 REM (C) JOYSTICK 1992
READ a$:a=VAL("&"+a$) @ MEMORY &7EFE:MODE 1

7 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT
1A7]1 THEN 9@ ELSE GOTO 1@
Erreur dans les datas 1":END
&ABAG, @:POKE &ASBAT,#:MODE 1
} PRINT"Inserer l'original de SHOW B

:LOAD"disk", £920@ :MODE @:CALL &7F@Q

3E,C3,21,17,7F,32,0E,BC,22,0F,BC, 21, 70

9@

11,7@,@1,D5, ﬂb;GJ,ED 59,19,_1 3L TF 22,68

5@ DATA

J DATA 3 3 ,BG 41[3L,BF{5L;JQ,E?;J‘!Llfa5
J DATA B8 IEEET A5, A 6 IR S 22 A8 i 8 e

i DATA

FOR N=&RQ@@ TO &AG21:RERD AS:A=VAL ("&"+AS)
SUM=SUM+A:POKE N, B:NEXT
IF SUM<>3@16 THEN PRINT"DATAS ERROR":END
7 PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE"
@ PRINT"Z - METTRE LA BIDOUILLE"
PRINT: INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C:PRINT
@ IF C=1 THEN POKE &AQ@@4,&28
2@ PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL DEPROTEGE"
3@ CALL &BB@6:CLS:CALL &AZP@: |CPM
DATA CD,11,R&, 3E,18, 32,85, 99, 3E, 4E, 32, 1E, Ag, CD
5@ DATA 11,R@,C9,1E,@@,16,15,9E,49,21,04, 9¢,DF, 1E
DATA RA@,CH,66,C6,27,0d, 20, 00, 20, 00, 00, 20, 80, 28
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JEUX... CRACK
COMMODORE 64

-.POKE 7638 1(5

Pour relancer le jeu :
pcl. e = nwea : 2 /= /r Sys 15360
(CELLARD Paul-Eric). ! jvedit : 61960E (GORRY Sébastien)

I.ES NOUVEAUTES SON'I' D'ABORD CHEZ MICROMANIA

KU : H i K

. NoUVEA“

3615 MICROMANIA UNGAMEBOY A GAGNERCHAQUESEMAINE
JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 167




JEUX... CRACK
ATARI ST/STE

STRYX PieEdtervi)  PRINCE OF PERSIA Fitir e

 pieEdirviy SATANPARTIET  (FohirEdieui

TORWAK THE WARRIOR

—

=l
longueu

(Fichier Editeur v1.1) & U.N. SQUADRON (Fichier Editeur v1.1)

' Invulnérabilité & DARIUS + par Antonic SIMOES & taper | _

! en GFA 3.XX & la suite du FICHIER EDITEUR V 1.1 | ' Brouzoufs infinis & U.N. SQUADRON par Antonio SIMOES

DATA "DARIUS -+, "A:\AUTO\DARIUS.PRG" | ' & taper en GFA 3.XX aprés le FICHIER EDITEUR V 1.1

DATA "Invulnérabilité", HOEDE, SHS36ECF2C, SHE@2REF2C .| DATA "U.N. SQUADRON","A:\A SQUAD.RAW"

DATA *"EIN" DATA "Vies infinies", &HALEE, sHZZZCPERS, sHOPOF 4240
DATA "EIN

MR. HELI * Fihier Edteur v : (Fichier Editeur v1.1)
! Vies infinies & VIXEN de la compil 1@ Méga Hits N°2

2 MR HELI par Entonio SIMOES ' par Antonic SIMOES & taper en GFA 3.XX a la suite

' Pour avoir des wvies infinie
- G STEREES SR Lol ' du FICHIER EDITEUR V 1.1

' 4 taper en GFA 3.XX
DATA “MR HELI", "&:%
DATA "Wies infinies", &H32D8, cHEL4T9E071, £HELT900AE

DATA "FINT L, &H336E@ &HEPPZE1EL, "FIN"
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POUR VOTRE ACHAT DE NOEL 2 SOLUTIONS
- POUR CHAQUE CONFIGURATION DE + 4500 F
1 PACK CADEAU ET UNE GARANTIE DE 2ANS
- DE BON PRIX(* PRIX SANS PACK CADEAU)

/~ SEGA MEGADRIVE™
console megadrive seul

/COMMODORE AMIGA 5@

12001
megadrive + 1 jeux
1490 f
SUPER!!!!!

reprise possible de votre
ves 2600, nmtendo,segamaster
system pour 1’achat d’une
megadrive
megadrive+ljeux+moniteur stereo-
ves 2600 3290 f

megadrive+] jeux + moniteur stereo-
\nintendo ou segamastersystem 3190 f /

un service apres vente

en OR

le materiel achete
dans les micro video
est garanti et
il est repare dans les 8
heures ouvrables

ca compte!!!!!1!]

AMIGA 500 + 512 KO

3490 F

AMIGA 500 + IMPRIMANTE
9 AIGUILLES+512 KO
5180 F OU 4990F *
AVEC IMPRIMANTE COULEUR
9 AIGUILLES+512 KO
5680 F OU 4980 F*

AMIGA 500 + 1083 STEREO
K%— 512 KO 5690 F OU 5490 F*

4

p

console neo geo de snk

3490f

reprise possible de votre

Console Portable
surprise et un super prix
telephonez nous

amiga 500 ou atari st/ste
pour I’achat d’une neo geo
consulter nous!!
COMMODORE pc 20 vga
couleur
8088 12 mhzdisque dur 20 mega
8990f ou 8790 f*
COMMODORE pc 35 vga
couleur
80286 12 mhz disque dur 20 mega
K 12990 f ou 12790 f* /

imprimante 9 aiguilles
pour atari/et
commodore

1490 £

en couleur
9 aiguilles

1990 f

<

ATARI 520 STE COULEUR
+ 512 KO

AVEC IMPRIMANTE

9 AIGUILLES

6990 F OU 6790 F *
SANS IMPRIMANTE
5490 F OU 5290 F*

GAMME ATARI STE
ATARI 520 STE+512 KO
200 F

ATARI 520 STE+512KO
+ IMPRIMANTE 9 AIGUILLES
4890 F OU 4790F*

4

nos promotions ne sont pas cumulables et sont dans limites des stocks disponible

@UR COMMANDER RENVOYER LE BON CI DESSOUS AU MICRO VIDEO Lﬂ
PLUS PROCHE DE VOTRE DOMICILE

A RENVOYER & MICRO VIDEO

FRAIS D'ENYVOT ET D'EMBALLAGE DESIGNATION
Al Tk i d SO T~
T e g §

GIE

BON DE COMMANDE AMIGA[ JATART s1/sTE[JMEGADRIVE[ |

PX UNIT  PRIX TOTAL

5 A 9 LOGICIELS 50 F
60 F POUR 10 LOGICIELS/

30 F POUR CONSOLES
FRAIS D'ENVOI MACHINE 150 F
AJOUTER LES FRAIS D'ENVOL
A VOTRE COMMANDE

D JACCEPTE (UIE CERTAINS LOGICIELS AIENT UNE NOTICE EN ANGLALS
NOM PRENOM
ADRESSE
CODE POSTAL VILLE
CH‘EQUED OU MANDAT CARTE ]:|

R

joy det  nos promotions sont dans la fimite des stocks disponibles

JE DESIRE RECEVOIR LE CATALOGUE COMPLET, JE JOINT 3 TIMBRES A 2,30

PORT

MICRO VIDEQ PARIS
8 RUE DE
VALENCIENNES

75010 PARIS
=40.34,97 80

A 1 SAMEDL
H

MICRO VIDECQ
TOURS

31 RUE MICHELET
37000 TOURS
w47.05.78.50

NOUVEAU
MICRO VIDEOQ
DLION

OUVERTURE
PROCHAINE

MICRO VIDEOD
BORDEALX
3 COURS ALSACE ET
LORRAINE
33000 BORDEAUX
= 56.44.47.70
= 56.79.34.89

MICRO VIDED
AN
56 AVENUE VICTOR
HUGO

A0L00 DAX
= 58.74.15.63

NOLUVEAT
MICRO VIDEO
NAN =
6 RUE MAZAGRAN
44000 NANTES
= 40691592

MICRC VI
PERPIGMNAM
B AVEMUE DE
GRAMDE BRETAGMNE
GH00D PERPGINAN
= 68.34.24.40

MICRO VIDEO
LYON

1112 COLURS
ARISITIDE BRIAND
B9300 CALLUTRE

= 14,7,

= 72.27.1

NOUVEAU
MICRO VIDEO
MONTPELLIER
7 RUE RAOUX

(boulevard renouvier)
34000 MONTPELLIER
= §7.58.39.20

BELGIQUE

MICRO VIDEO
BRUXELLES
1LRUE DHOMNS

1050 BRUXELLES
T OXGARDOTL

BELGIQUE
MICRO VIDEO
DM ANT
21 PLACE
COMMUMNALE
5198 ANHEE
= DEZfGI51




JEUX... CRACK
ATARI ST/STE

- DISCO-SCOPIE -

Cet utilitaire sert d éditer une disquelte, c'est d dire qu'il peut lire les
MOTCeaux de programme qui y Sont inscrits. : Srence ¢ dut jeu, hi > de vous )
wterez par l'instriic

opie, voici la méthode a suivre

1 mais de p. -
am’e vous pourrez d not-

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 170




COMMANDER PAR TELEPHONE AU

AMIGA ATARI

* A PARAITRE

A PARATITREE

4D BOXING*

Al0 TANE KILLER
ADDIDAS C.FOOT *
AWESOME

BATTLE COMMAND*
BATTLE MASTER
BATTLE OF BRITAIK
HETRAYAL *
CADAVER

CAPTIVE

CARTHAGE *
CENTURION
CHAMFION OF RAT*
CHARSE HQ2*%

CHADE E.BACK *
COOREORATION
DRAGON FLIGHT
DRAGON'E STRIEKE
DRAGON WARS *
ELVIRA

EMPIRE GALACTIQUE
EPIC *

EXFLORA III

F19 STEALTH FIGHT
F15 STRIKE EAGLE2*
FALCOE M.DISE 2
FINAL BATTLE
FIREBALL*

FIRE & FORGET 2
FLIMBO’ 2 QUEST
FLOOD

GRAND PRIX 500CC
GREAT COURT 2 *
GUNBOAT*

HAR DRIVINZ®
HARPOON*
INDIANAFOLIS 500
IKTER SOCCER CHA
JUDGE DREDD*
FICK 0OFF 2
EILLING G.SHOW *
LEG.OF FAERGHAIL
LOOM

LOTUE T.EEPRIT
M1 TANKK FLATOQON
MAUPITI ISLAKD
MIDRINTER

MIG 29 FULCRUM*
NARC*

NIGHTBREED {ARC)
NIGHTBREED (FILM)
KIGHT SHIFT*
OBITUS*
OFERATION STEALTH
FANG*

PICK'N PILE*
ELOTTING

FOLICE QUEST 2
POWERMONGER

RA

RICK DANGEROUS 2
ROBOCOP2*

SAINT DRAGON *
SHADOW OF BEAST 2
SHADOW WARERIORS
SFEEDBALL 2 *
SUPREMACY
STRIDER 2*
SWAP™*

BWIV *

THE BLUE MAX*
THE IMMORTAL
TIE BREAK

TOTAL RECALL*
TORL*

TORVAK

TURTLES*

UME 2

UNREAL

UN SQUADRON
VROOM *

WAR JEEP *
WELLTRIS
WOLFPACEK *
WINGS (500 KO}

.TEL.

Q
‘0 AMIGA
‘0 ATARI
.a

REACH FOR THE SEIES

(SESESRNESEAN SRS
W 05 00 Gl C0 00 0 L
NoUoowwo

239

WO R R R R b
W -1 00 Wt
VLYWL Oowow

289

N.C

23289

PCetCOMPATIBLE

AMSTRAD GX4000

4D BOXING*
ADDIDAS CH.FOOT*
AFPPRENTICE

BACK TQ GOLD AGE
BABAYAGA*

BATTLE COMMAND
BATTLE MASTER
BATTLE OF BRITAIN
BETRAYAL*

BOMBER M-DISC

CENTURION*
(DUNGEON+CHAOE)
CHAMFION OF RAJ
CHASE HQ2*

| | COOREORATION

DRAGON'S FLIGHT
DEAGON'S STRIKE
ELVIRA

EFIC *

E-EWAT*

EXFLORA IIIX

Fl MANAGER*

F19 SETEALTH FIGTH

F1l5 STRIFE EAGLE 2%

FALCON M.DIEE 2
FINAL BATTLE
FIREBALL*

FIRE AND BRIMESTONE
FIFE & FORGET 2

FLIGHT OF INTRUDER*

FLIMBO'S QUEST
FLOOD

FORMULA 1 3D*
GRAND PRIX 500CC
GEEAT COURT 2%
HARD DEIVINZ*
INT SOCCER CHAL

IT CAME FROM DESERT

JUDGE DREDD

KICK OFF 2

LEG OF BILLY.BOUL*
LEG.OF FAERGHAIL
LOOM

LOTUS TURBO ESPRIT
M1l TANK FLATOON*®
MAUBITI ISLAND
MID.RESISTANCE
MIG 25 FULCRUM*
KARC*

NEBULUS 2%
WIGHTBREED (ARC)
NIGHTBREED (FILM)
KWIGHT SHIFT*
OPERATION STEALTH
OBITUS*

PANG*

FICE'N FILE
PLOTTING
FOWERMONGER

RA

RAILROAD TYICOON*
RICK DANGEROUE 2
ROBOCOP 2%

SAINT DRAGON*
SATAN

SHADOW WARRIORS
SPEEDBALL 2*
STRIDER 2*

VROOM*
WAR JEEF*
WOLFEACE*

00 NEC

239
239
239
239
239
2318

[SESRSRANSE SR SR R
- VI LRV, Y]
NMoLwLWOWLwWw

B b b b B b B3 R B B B B B B B B B B B B B R B B
G Lt 00 L0 N G L 00 L B - Lu 00 Lo G G L 00 L L OO0 U1 W
LOULYLOLPYLYWOYUDOYLWOOWLY LY Wwe

239

"BON DE COMMANDE

O NEO-GEO

O SECA MEGA

O LynNx

PCE

* A PARAITRE

4D BOXING*

Al0 TANE EILLER
ALTERED DEETINY
BATTLE CHESS 2

289
399
289
289

L5
=}
L]

CASTEL MASTER
CAFTIVE*
CENTURION
CHAMPIONE OF ERYNN
DAY OF THUNDER
DAVID WOLF
DRAGON'S FLIGHT*
DRAGON'S STRIKE
DUNGEON MASTER
ELVIEA
EMFIRE GALACTIQUE
EYE OF THE BEHOLDER*
F29 RETALIATOR*
FIRE AND FORGET IT
FLIGHET INTRUDER
FOUNTAIN DEEAMS
INDIANAFOLIB 500
INTER SO0CCER CHA
I8SHIDO
EICK OFF 2 *
LEGEND OF FAERGHAIL
LHX ATTACE CHOPFER
LOOM
LOW BLOW 2
MIG 29 FULCRUM N
M1 TANF PLATOON 3
MINDWINTER* 3
2
2
3

1o b b W b b B G Lo L0 B0 Lo LB R BB BN B
Wl W W LI 00 0 05D
[F-Rr-NF-RT-R RN AR RN R RN RN R R

NIGHTBREED (FILM)

OPERATION STEALTH

QPERATION STEALTH
(256 COULEURS)

BOPULOUS

POFULOUS DATA DIEC

RAI1ROAD TYCOON

REACH FOR BEIEE

RED BARON*

RICK DANGEROUBS 2%

RISE OF THE DEAGON

5.0F MONFEY ISLAND

SECRET W.LUTFWAEFE

SILENT SERVICE 2

ENORSTRIEE

STELLAR 7

uMB2*

TEST DRIVE 3

TURTLES

ULTIMA VI

WING COMMANDER

SNK
NEO-GEO

(5]

L 6000 Lot U W b oW
POODLOUOOWYWY Lowoewnw

LCR SRR SRR TR

b W b
oW W w
0w e

w by b
[N .
LR -]

(16.1)64.30.34.83

E ¢

CORE GRAFX
+UN JEU

SUPER GRAFX
+UN JEU

1890 F

PC ENGINE GT
TURBO EXPRES

CD ROM 2
2690 F

ADAPTATEUR. 2 JOUEURS
ADAFTATEUR 5 JOUEURS
CD ROM EYSTEM CARD a
ADAPTATEUR 3G/CD 3
JOYPAD KEC 2
JOYSTICE BX 1
JOYSTICK HORI 1
AVENGER (CD) 4
RED ALERT (CD)

SUFER DARIUE (CD)
SIDE ARM ({CD)

GOLDEN AXE (CD}
DARIUS PLUS (SG)
GRAND ZORE (8G)
GHOULD AND GHOSTE (5G)
THE STRIDER {SG)

AERD BLASTER

380

BOMBER MAN

BULL FIGHT
CHAMPION WRESTLER
CHASE HO IT

DEVIL CRUSH

DIE HARD

DON DOEO DON
DOWN LOAD

Fl1 TRIFFLE BATTLE
Fl CIRCUS

FIKAL BLASTER

L L G [ G L G G D G D L e e
W RN wehk
- NE-Rr- - RV R RN RN R RER R MR-

FINAL MATCH TENNIS 329
FOEMATION SOCCER 329
GOMOLA SPEED 329
HELL EXFLORER 329
HONEY SEY IT 329
HURRICAN 329
JACKY CHAN r 329
ELAX 329
LOAD RUNKER 279
MANIA.PRO WRESTLING 3789
NINJA SEIRIT 3zg
OFERATION WOLF 329
OUT RUN 329
PC KID 329
FOKER LING BASEBALL 329
PUINIC 279
RABIO LEFUS SPECIAL 329
RASTAN SAGA II 329
MOMOSHOW 329
SOUNDER BLADE 329
SPINDER 129
SPLATTER HOUSE 379
SUPER FOOLISH MAN 329
SUPER STAR SOLDIER 329
SUPER VOLLEY BALL 329
VALKIRY'S ADVENTURE N.C
VIGILANTE 370
VIOLENT SOLDIER 239
W. COURT TENKIS 329
W RING 329

AMSTRAD
GX 4000

CONSOLE
NEO-GEO

8390 E

BASEBALL S.PRO 1690
BOWLING 1890
CYBER LIP 1890

NOM DU JEU.

FRAIS DE PORT ET
D'EMBALLAGE
TOTAL. -
O ccp 0O CHEQUE BANCA[RB
0 MANDAT-LETTRE
O EN CONTRE REMBOURSEMENT (+25 F)

77400 LAGNY

BATTLE COMMAND*
BATMAN
BARBARIAN 2
CHASBE HQ*

SEGA
MEGADRIVE

version francaise

(garantie par le constructeur)

COETER 271
CRAZY CARB II*
DICE TRACY*
DOUBLE DRAGON

EPIX WOLD OF GAMEB*
FIRE AND FORGET2Z
ELAX 289

L'ESPION QUI M"AIMAIT*289
MIDNIGHT RESISTANCE*289

MEGADRIVE

289
289
289
5
:3t|[ CONSOLE SEGA
289
289
288

1890 F

+ 1 Altered Beast

SUPER THUNDERBLADE

'|SPACE HARRIER 2
*|SUPER HANG ON
*|THUNDERFORCE 2
+ | TRUXTON

1|z00M

HWAVY BEALS* 289 o > de jeux
KING OF MONSTER16%0 e el s + 1 Manette Jjeu
MAGICIAN LORD 1690| |xp-gxrr e
NAM 1975 1890| |oPERA.THUNDERBOLT 289
NINIA COMBAT  1890| |SRADOR WARRIORS' 280 | [ALEX KIDD e
SPIDERMAN* 289 | |BASEBALL
RIDING HERO 1890 SWITCHBLADE * 280 | [BASKETBALL 369
SUPER SPY 1890| |proTTING* ggg FORGOTTEN WOLDS ggg
- . OLF1890| |ROBOCOER 2% GHOSTBUSTERS
RS & ZEMNIE COF 282 |erouLs’ N GmosTs 449
ﬁgg?i“ 289 | [GOLDEN AXE 369
445
WILD STREETS* 289 | |GOLF
LASTE BATTLE 369
MOONWALKER 369
mEmCRie s R mis m mGsasERs ST S8 B G MY STTCY DRERNDER. 369
«[RAMBO 3 299
CREPUSCULE - BP 113 . jyescs op samoar i
i .|soccER 299
369
369
369
369
369
299

- LYNX

. CONSOLE+4 JEUX

: 1450 F
: TOUS LES JEUX
. DISPONIBLE A
. 270 F



JEUX... CRACK
ATARI ST/STE

Fichier Editeur V1.1 THE SPY WHO LOVED ME (fteEeuri

'ACTION FIGHTER FitirEdeurvi) ‘
COMPIL LES FOUS DU VOLANT

(Fichier Edliteur vtf_t_J

(Fichier Editeur v1.1)

TH LIG ORFHDO

(B4 ek

_ LOMBARD RAC RALLY
e ais 10 Méga Hits N°2 (Fichier Editeur v1.

' Brouzoufs infinis pour LOMBARD RAC RALLY

' compil 19 a Hits N°2 par A. SIMOES 3 taper

Y en GFA 3. a la suite du FICHIER ERITEUR ¥V 1.1
DATA "LOMBARD RAC RALLY compil 12 méga Hits N°2T
DATAE "A:\AUTO\RALLYRUN.PRG" !

DATA "Brouzoufs infinis", &H3@BY, &H6200ECTY, LHOZHAGHEE
DATE “"EIN"

1|

! Energie et Vie
' par Antonio
' & taper en GF X a la suite _—
EICHIER FRETEUR 5 150 T
HII KILLING MACHINE™, "A:\ 4 LES MAITRES DE L UN’VERS
HIZAC, & ]
e", &H458, tHPC 6P
HZDE, &H:
re +",&H462, &HIA

(Fichier Editeur v1.1)

SIMOES & taper en GFA 3.XX
du FICHIEE EDITEUR W 1.1
DE L"ON 5 WIS
"Vies infinies", &HAFB6, &HT553390¢, sH1562@42@, "FIN"
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lui a la téte. Si vous le poui-
vez, prenez la dague rapide

SECOND TABLEAU
Courrez aussi vilte giie vo

platefc
us depe'ac er

JEUX... CRACK
ATARI ST/STE

cial. Arrende/. g

feu, et rappro

deux et 1
Maintenant squtez p
sus les fossés. Une fo

[fait, prenez garde dans les

Dlateformes lombantes. V
urrez pds toujours v

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 173

), Tes dem: mmgea pez.a,'enf
e eliminés similairement.
1e fois mort, faites attention
rant le long des
ouvrez le coffre a ire-

sors final, escaladez l'échelle,

dexcende‘,

Vouis dez.rez




10 MEGA HITS N°2

Pour avoir des vies infini
recherchez les octets 5—;6E
V1E4 6109 1ECDC et rem-
placez-les par 6002 D1F4
6100 1EGC. g
Ou rendez-vous a l'offset
S6A4A.

A.P.B.
COMPILATION TNT'

Pour éditer la disquette 1iti-
lisez la ruse du patcheur
(voir Comment Poker), avec
une disquelte de 10 sec-
teurs double face.

JEUX... CRACK
ATARI ST/STE

Pour étre invulnérabl e,
recherchez dans le fichier

'AUTONDARIUS.PRG', les

octets 536E DF2C 6A26
GI12E et remplacez-les par
CO2A PF2C 6426 G12E.

Ou rendez-vous a l'offser
$OEDE.

SOPHELIE
Pour avoir des vies iy

recherchez dans le
'A-NAUTO\SOPHELIE.PRG",

’WEELS’ OF FIRE
Pour avoir des crédits infi
nis, recherchez les octets :
4439 P91 BOED 6790
FABS et remplacez-les par
4A39 OOP1 B6ED 4E71
4E71.

Ou rendez-vous a la piste 1
de la 2eme face, secteur 10
et offset $18.

Poz;r avoir des turbos i

oz Jes Ocrets
S9FF 632 el
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~=3:¢9 7] @1 FGJ_ 4
icez-les par (

POG1 FC50 4EB

Ou rendez-vous a la piste

57, secteur 19, offser $150.

Pour avoir un bouclier infi-
ni, recherchez les octets
5339 @OT1 FC51 4EBY et
remplacez-les par 6004
DOD1 FC51 4EB9.

Ou rendez-vous 4 la piste

58, secteur 7, offset $1DE.




JEUX... CRACK

ATARI ST/STE

VOTRE JEU
48 H CHRONO
EN &

2w70.46.20.48

POUR TOUTE COMMANDE
N CADEAU uNe DEMO

EXPLORA 3, UNREAL  F15,F 1% ETC..

IVANHOE....

3
KICK OFF 2 + SCENARIC. 179

KILLING GAME SHOW.
e A v 2
EPIC. 2 LES VOYAGEURS DU TEMP 233
LOOM VP . 280
PASSING SHOT. LOTUS TURBO ESPRIT. 189
POWERMONGER M1 TANK PLATOON.... 235
VIGILANTE. MANIAC MANSION VF . 239
XENON 2...
CHALLENGER..............
GREAT COURTS / SUPER SKi
STUNT CAR ! KICK OFF / BOMBER g:zﬁfés ggg
FULL BLAST....ccuvurunenen 289 s
AICK DANGEROUS | P 47 CHASE HO 2 239
CARRIER COMMAND / CHICAGD a0 CHESS SIMULATOR . 248
HIGHWAY PATROL 2 /| FERARARI F1  CHUCK YEAGER 2 , 238
LES CHEVALIERS.......... 239  CONQUEROR.... 239
BLACK TIGER / DYNASTY WARS
STRIDER / GHOUL'S N GHOSTS.
DECLIC 289
MANOE D RS
TAIVIAL / WALLSTREET / CHESSMASTER
WHEELS OF FIRE........ 259

CHASE HQ / TURBO OUT RUN
HARD DRIVIN / POWER DRIFT E- MOTION.
INDIANA JS AVENTURE VF « EXPLORA 3

DUNGEON MASTER + j F 29 RETALIATOR.... 199
CHAOS STRIKE BACK . 289 FALCON MISSION 2 185
FALCON + MISSION 1.. 289 FIENDISH FREDDY.. 265

10 MEGA HITS VOL 2.

FLIGHT SIMULATOR 2 VF.. 368

EPYX SPORTING GOLD.... 268 FLOOD. 235 THE IMMORTAL.
HOLLYWOLD COLLECTION 233  FOFT. . 220 TIEBREAK .. 199
LES BATTANTS... GOLD OF THE AZTEC: 189 TOWER OF BABE 23
LES JUSTICIERS 2 235 TURRIGAN........ 189
MAGNUM 4 STE ., . 220 TV SPORTS FOOTBALL, 220
R COLLECTION STE. INDIANA JS AVENTURE VF 19g TV SPORTS BASKETBALL. 233
MONDE DES MERVEILLES. 239 INFESTATION........... =238 ULTIMATE GOLF. ... 235
PRECIOUS METAL. ... 225 INTER SOCCER CHALLEN. 235 VAXINE

SUMMER COLLECTION STE. 269 INTERPHASE 3 D. 235 WATER
IRON LORD........ . 268 WELLTRIS..
IT CAME FROM THE DESERT 235 WOLFPACK
ITALY 90 1. 199 ZAC MAC CRACKE]

- 288 RED STOAM RISING.........

262 RICK DANGEROUS 2 ... 23
285 SECRET MONKEY ISLAND. 285
. 369

BOMBER.. 285 S|LENT SERVICE

CENTURION 235 SIM CITY... 245
' 199 | CHUCK YEAGER 269 TEST DRIVE 3 238

COLONY.. 369

GREAT COURTS..
INDIANAPOLIS 500 ...... 199 | EXRLOBAS v
MANOIR DE MORTEVIELLE199 | £ 15 sTRIKE EAGLE 2..... WOLFPAGK
THE STRIDER............... 199 | F 20 RETALIATOR. ..
FLIGHT SIMULATOR
Fh:-I;?HIIA m;nu%ﬁn . 329 O'l ~
. 245 | A JE AVENTURE VF, 259 orat | L o
245 DN S DISQUETTES (),
345 KNG QUEST 4. =8 3"1/2 DF DD
LES VOYAGEURS DU TEMP. 269

%ga’fggm{ CHOPPER..... ggg 4'50 Fpar 100

Mi TANK BLATOON. 5.90 F piéce par 50
6.40 F piéce par 10

&
ACTION [¥ ENFER.

ALBUM EPYX 2,
10 MEGA HITS VOL 2,

OPERATION STEALTH
POPULOUS ...
RAILROAD TYCOO

5 infi-

mémecbose d 0L~ B8A SUBMARI 2 INDIANA JS AVENTURE VF

IRCN LORD, ... . 289

ST 289
ear dteo GREAT COURTS 50
047900010001 7792 et | || HARD DAVN. W TANK PLATOON ... .. 235
: E ’ M, e 3
O479000000017702. GHAMBERS OF SHAGLIN, 265 OPERATION STEALTL. . 369
: POWE Sl e s DANGEROUS 2 ... gg
; I k THE STRIDER.... AYF HONDA.......... .. 243
= A £, ) = £ AT : :
| Ou -ren_dez vous a la Diste MONTY PYTHON'S 10 MEGA HITS VOL 2, 345 DUNGEON MASTER VF... 263 3:1??;‘.’?3_?5““ - i
ot S : 3 3 CHALLENGER. EXPLORA 3 . SPEEDBALL 2
£, secteur 9 d l'offset 3116. FLYING CIRCUS F 29 RETALIATOR 53 Test oRIvE S
2 : FALCO 289 THE GYCLES.
FALCO . 189 THE IMMORTAL ., 2
FALCON MISSION 2 . TOTAL RECALL... =
SPELLBOUND Pour avoir des vies infinies, LES JUSTIGIERS 2 mp UGHTSwATOR 2 VF o TV SPOmTS sasETeAiL 42
: P ; e ek : MONDE DES MERVEILLES. 238  HOUND OF THE SHADOW. 240 WINGS... . ;
il faut fazre la méme CbOSe WHEELS OF FIRE. .. 243 INDIANAPOLIS 500...... 189 WOLFPACK
Voici les codes : que dans le truc de TOO- aperousnen o : CENTURY SOFT B.P. 454 03004 MOULINS CEDEX
HEYY BIN, avec les chaines : i I 70.46.20.48
OUDI B479000 10001 788C et : | CONTRE REMBOURSEMENT + 24 F g
DYOU 047900000001 788C. - oneoue | omresieve §
C(‘ILE c‘:c%g S e N CB o I 2
! 3
MYPI Pou ¥ a 00 T: ¥ de l;én e?’gie, mﬁnwﬂsun ................................ 14 DATE D'EXPIRATION ..... :
= Bl FRAIS D'EXPEDITION : &
NTAW méme chose avec T e e Tl CRMMERS%LE ¢
OMAN 33C193D1787C et s . O RBEER RE S
NUTS COG40C01787C. G”“z—- ToTAL : SIGNATURE - g
SO s
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JEUX... CRACK
ATARI ST/STE

Piste Editeur V1.1 JAMESPOND s 1.

¢ Aout 1999

(Prste Editeur v1.1)

.DORUNRUN (AseEdiav]

eur%,piste%, face%, 1)

A.P.B. (les fous du volants)  (Piste Editeur V1)

"POWER DRIFT T (Wheels ofre) s Editeurvt)

} RICK DANGEROUS II

N

-:Lrier o9". 0,1, 1, sHeCS, &H;zszzm |

DATE "FIN"

. "CLOUD KINGDOM::" g

"Energie inf @1",d, 3,6, tHI8E, sH11C245E8, £E6@H245B8

"Energie inf @2",@,3,6,&H110, sH11C24588, SH6@P245E8
L YEIN"

DATA
' Vies infinies pour DRAGON BREED par &ntonic SIMCES DATA
' 3 taper en GFA 3.XX & la suite du PISTE EDITEUR V¥ 1.1 DATR
DATA "DRAGON BREED" DATR
DATA "Vies infinies",@,4,QB,&HIIG,&H536EQ@CE,&HEB@2EZCE DATA
DATA "FIN" DATA

SHADOW OF THE BEAST  (Pise dieurv.

! Wies infinies pour SHADCW OF THE BEAST par A. SIMORS

DRAGON BREED ' {Pfsle_sdf{eur lﬂ,” ' & taper en GFA 3.XX & la suite du PISTE EDITEUR V 1.1

"SHADOW OF THE BEAST"

"NRJ infinie";d, 9,3, sH@14, &HB81@113C%, &H13FCA@32
"NRJ infinie",@, 9,3, sH@42, sH81@113CY, cH13FCH@32
"NBJ infinie",®, 9,3, &H184, &H81@113CH, &H13FCHIZ2
"NRJ infinie",@, 9,3, &H1B2, &H81@113CH, sH13FCEP32
SN
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MY STIC DEFENDER

MICRO VIDEO BORDEAUX
3 COURS ALSACE ET

LORRAINE

33000 BORDEAUX
TEL: 56.44.47.70 [] 56.79.34.89

MIC RO
ViDe=eJ

Superbes promotions de NOEL
au magasin MICRO VIDEO
3 cours alsace et lorraine 33000 BORDEAUX
(prés des quais , en bas du cours alsace et
lorraine) venez vite!!!!quantité limitées

<

349 F TTC

o

A

SQUE ERGES
DISQUETTES VIERGES a4 POUR ATARI ST/STE
240 F LES 50 SCANNER gOlden lmage ET AMIGA
845% I&SS 1200“0 POUR ANTAGO(ATARI)
. BUMPY (ATARI
DEPECHEZ-VOUS!!!!! ATARiO(g% II?IMIGA SREEWK (ATARD
- 7 5 TETRIS(ATARI)
A | VERMINTOR(ATARD
" Exolora 3 | Powe: Monge: 1990 F SEVEN GATES OF JAMBALA(ATARI)
Et Wings(Amiga) \ OMEGA (ATARI)
SHOOT EM UP C.S(ATARI)
EXPLORA3+2+1 (st/amiga) / ROCKSTAR(ATARI/AMIGA)
POUR 389 F SEULEMENT AMIG A \ MIDWINTER(ATARI)
e souris PROJECTYLE(ATARI/AMIGA)
TN DISQUE DUR : P47 THUNDERBOLD(ATARI/AMIGA)
PROIECgSYgL?(hUamlbﬁJ 20 MEGA Opthtl;e . THEME PARK(ATARI/AMIGA)
pour ataril ESCAPE FROM ROBOT
wings+extension 512 ko amiga 2 990 F et amiga PLANET (ATARI/AMIGA)
890 f 490 f PACK EXPLORA |1 ET 2 (ATARIJAMIGA)
et ot e | (1o & MO RN FIRE AND BRINSTONES(ATARIAMIGA)
wings ySt =
\Ciiesab L MEC SUPP. 3990 F / FERRRI FORMULA ONE (ATARI)
Bmes Soeon o = CRACK DOWN (ATARI/AMIGA)
CARTOUCHES MEGADRIVE IMPOSSAMOLE(AMIGA)
(.FTF,R BURNER 349 F TTCLEYNOS 349 F TTC \ INFESTATION(ATARI)
AIR DRIVER 349 F TTC MASTER GOLF 349 F TIC SONIC BOOM (ATARI)
ALEX KID 349 F TTC MOON WALKER 349 F TTC FLOODS (ATARI)
ALTERED BESAT 349 F TTCNEW ZELAND STORY 349 F TTC
AXIS 460 F TTC OSOMATSUKUN 349 F TTC GRAVITY(ATARI/AMIGA)
BATMAN 420 F TTC PHELIOS : 349 F TTC STARFLIGHT(ATARI)
Eg{kﬂl}lgéj FORCE ;{49 F T[:rg gAﬂgg\;} ISLAND EXTRA fﬁf; E}*_lrg TOWER OF BABEL(ATARI)
L 249 ETAGRAMBO) S 2o : SWITCH BLADE (ATARI)
CURSE 349 F TTCRASTAN 349 F TTC
CYBER BALL 349 F TTC SHITEN-MYOOH 349 F TTC BLOODWYCH+DATA(AMIGA)
DARWIN 4081 349 F TTC SOKOBAN 349 F TTC DYNASTY WARS (ATARI/AMIGA)
EJ%?MUA‘{r 349 F TTC SORCERIAN 4 -:jg ? EE BLACK TIGER (ATARI/JAMIGA)
. ne—— e EMOTION(ATRI/AMIGA)
FINAL BLOW 349 F TTC SUBER MONACO GP 349 F TIC HEAVY METAL (ATARI/AMIGA)
FORGOTTEN WORLDS 349 F TTC SUPER REAL BASKET 349 F TTC ROTOX(ATARI/AMIGA)
e om  grRGUmN, B SKIbZAMICh
3 34 S ( . 2 -
GOLDEN AXE 349 F TTCTHE LAST BATTLE 349 F TTC RAINBOW ISLAND(AMIGA)
HELLFIRE 395 F TTC THUNDER BiADE 349 F TTC COMPILATION TRIAD 2 (AMIGA)
SUPER HANG ON 349 F TIC THUNDER FORCE 2 P ETIC KNIGHT OF KRYSTALLION(AMIGA)
HERoos v NSPTICTHONDERFORCES 2 ETIC ANARCHIEAMIGA)
INSECTOR 349 F TTC WORLD CUP SOCCER 349 F TTC COMBO RACER(AMIGA)
JOYSTICK MEGADRIE 249 F TTC WHIP RUSH 349 F TTC RODEQ GAMES + COMPIL GEN D'OR(ATARI STF)

PACMANIA+COLORADO (ATARI)

<

/ MEGADRIVE+] JEUX\

1490 F

ATARI 520 STE+512K0O

3290 F

AMIGA 500 + 512 KO
+ WINGS +PERITEL

3790 f

extension amiga 500

590 F

ATARI 1040 STE
+ COMPTE CHEQUE

3990 F

avec monochrome

4990 f

FRAIS D’ENVOI ET D’EMBALLAGE
1 A 3 LOGICIELS 30 F
5 A 9 LOGICIELS 50 IF
FRANCO POUR 10 LOGICIELS ET +
DISQUETTES FORFAIT 30 F
FRAIS I’ENYOI MACHINE 100 F
AJOUTER LES FRAIS D’ENVOI
A VOTRE COMMANDE

L]

>

JFACCEFTE QUE CERTAINS LOGICIELS AIENT UNE NOTICE EN ANGLAIS

NOM.....occenrenssonssssssnsioness] PRENOM.ccacs

ADRESSE e s & Hog P atndom A
CODE POSTAL.......oo. VIR 5], SHTUE
CHEQUE| | OU MANDAT CARTE ||

A RENVOYER A MICRO VIDEO VPC 3 COURS ALSACE ET LORRAINE 33000 BORDEAUX
BON DE COMMANDE [ ] AMIGA[ |ATARI ST/STH | MEGADRIVE

DESIGNATION QTE PX UNIT PRIX TOTAL

D JE DESIRE RECEVOIR LE CATALOGUE COMPLET, JE JOINT 3 TIMBRES A 2,30 PORT




~ | STRIP POKER

'SELECTION
COMPATIBLES PC

PHANTOM FIGHTER (5')
JUMP JET (5%)
BAD STREET BRAWLER
ARAC
BACK GAMMON

| BLACK JACK

| BOULDERDASH 1
BOULDERDASH 2
SUPER SUNDAY
FOOOTBALL MANAGER
HOT SHOT
BALLISTIX (5% & 3t

| HARDBALL 2 (5*)
BAR GAMES
SPACE BATTLE
DEF CON 5
ROBOTRON
COMBAT COURSE
INFILTRATOR 2
BAAL (5% & 3"2)
BASKET BALL (5")
WIZBALL

| TITAN
| ATAX

| GROWTH

| PERFECT MATCH

| SPACE PORT

| sky Fox

1 virus

| SPACE STATION
| TRIVIA TROVE

| vixen

| TRASH HEAP

| | TERRESTRIAL

| ENCOUNTER

| DEJA VU

| EMPIRE
STRIKES BACK
EXOLON

PRIX
BOUTIQUE |
LUDIC
SOFTWARE

HIGH ROLLER
LORD OF
CONQUEST
NEBULUS
RETURN TO
GENESIS
MOTOR MASSACRE
GALAXY FORCE
NORTH STAR
VOYAGER

TOP GUN

SLAP FIGHT
LEGEND
QUTLAND
RAMPAGE
RINGS OF ZILFIN
APB

UNE OFFRE EXCEPTIONNELLE

. En devenant membre du CLUB EUROPEEN DU LOGICIEL. vous béné- |

ficiez de tous les priviléges que nous vous avons réservés

~ * Des prix exceptionnels

* Un choix de softs remis périodiquement a jour
* Une garantie totale de satisfaction : tous nos logiciels sont neufs mais

- si, toutefois, vous constatiez un probléme, nous vous les échangeons,
. sans discussion, par retour.

Pour bénéficier de ces avantages, il vous suffit de commander, aujour-
- d'hui, 3 softs parmi ceux que nous avons sélectionnés et. une fois par

- édition de catalogue, vous n'aurez qu'a acheter un soft a un prix |

exceptionnel. A tout moment, vous pourrez, par simple lettre, quitter le
. CLUB ou continuer a profiter de ses avantages.

VISITEZ
LA BOUTIQUE

LUDIC SOFTWARE

PLUS DE

10.000 LOGICIELS

EN STOCK

82-84 bd des Batignolles
75017 Paris

Tel. : (1) 42.93.24.58

~ CATALOGUE SUIE_DEMANDE



$ AU PRIX CLUB ET
ES DU CLUB EUROPEEN

SELECTION ~ SELECTION SELECTION
AMSTRAD CPC || AMSTRAD CPC K7 AMIGA
DISK PRIX PRIX

BOUTIQUE BOUTIQUE
PRIX Lupic LuUDIC
BOUTIQUE SOFTWARE SOFTWARE

LUDIC

ACTIVATOR 39

SOFTWARE DANDY =

DON'T PANIC 39

EXPLORER 39

| EXPLORER 39

GUADANACAL 39

HIGH FRONTIER 39

| HIJACK 39

| LUCAS FILM 39

| MR WHEEMS 39

PRODIGY 39

BIGGLES 49

| HIVE 49

PULSATOR 49

| ROBBOTS 49

| CIRCUS GAMES
DOMINATOR

PRIX
CLUB

19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
19,90
29.90
29,90
29,90
29,90
39,90
39,90

| | BLASTEROID 69
| EXCALIBUR 69
| GENIUS 69
| DAY OF THE VIPER 79
| VINDICATOR 89
| TRACER 89
| XENOPHOBE 89
| OUTLAND 89
| 1ss 89
| BATTLE VALLEY 89
| EMPIRE
|| STRIKES BACK 89
| FLYING SHARK 89
1| KICK OFF 89
| STARRAY 89
| DARK CASTLE 89
| SKY CHASE 89
| GALACTIC INVASION 89
| | TURBO 89
| RAMPAGE 89

COMPUTER CLASSIC 69
DYNAMIC DUO 69
FIRETRAP 69
NEMESIS 69
MOVIE 69
TETRIS 69
v 69
VIXEN 69
AFTER BURNER 89
BC FOOT FORTUNE 89
GRAND PRIX MASTER 89
LASER SQUAD 89
MINDFIGHTER 89
PASSING SHOT 89

SPACE RACER
TYPHOON
VINDICATOR
XENOPHOBE
BRAVE STAR
COLOSSUS CHESS
GALAXY FORCE
TUSKER

RAMPARTS

|| SUPERSKI
| MARAUDER
| APB

LASER SQUAD

| BRAVESTAR

39,90
39,90
39,90
39,90
39,90
69,90

| NMANSELLE
| GRAND PRIX
{ FUTUR SPORT
SUPER WONDERBQY
| uMs
| BATTLE SHIPS
| TOOBIN
| WICKED
| LASER SQUAD

89

89
109
109
109
109
109
109

| FIGHTING SOCCER 109
| APB 109
LOMBARD RAC
1 RALLYE 209

VENTE PAR
CORRESPONDANCE
a adresser exclusivement a

LUDIC SOFTWARE

82-84 bd des Batignolles
75850 Paris CEDEX 17

accompugneé de votre chéque ou mandat

ADRESSE

VILLE

COPDEPOSTAL — Participation aux frais de port

Tel et d'emballage :

3 Préciser : QCassette (3 Disk
TOTAL A PAYER :

Signature des parents
pour les -18 ans

PREVOIR DEUX TITRES DE REMPLACEMENT :

PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX :
ATARI STCJ AMSTRAD CPCJ AMIGATY PC/COMPATIBLES )




JEUX... CRACK
AMIGA

Lie o o iy o i

BLOCK EDITOFt' * V7.0 @JOYSTICK 71990

' BLOCKEDITOR V1.@ Par Christophe PARIS L viate BRRPIRSERSRFTSEE AN, 3

ENDIF
NEX'I

5 {operation) ;

error=MFREE (ic

error=MFREE (bu

RETURN

122 .JFE‘.DUEE goth {opera,long,offset)

F‘ETL N
PROC

REBD taof

WEND

FRINT ™ 21
FRINT total
END

GO ENDIF

ENDIF 3

IF PEEEK (bu%

SWAP s octet(),d
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5 Bd Voltaire
75011 PARIS
Tel (1) 43389631
Fax. (1) 43 38 11 86
métro République

bes 2 profrios 520 ¢ d’e&sﬁ@so;
cucrantaine dutiliipires dﬁ\ d—or

520STE |+ 2
extension a 1

520 srqé o
1040 STE |
fe 520 et ie 1040 FFE ci-des wm&&%é souf
disqueties contendnt une guarbnicine da logiciels ¢

s Cd%lécpémei 1 joysfick, 10

r. de fexte, dessin ) Ie basic Grlkron el 10 fontas!

dains Nos agences

public {ulilitoires,jeu.
:sg,egjegpc darcades & découvrir

520 ST séu;

le 520 STE en cont
logiciels du domaines

fﬁmﬁ';

- 5490F

nouveay moiieur Atari 51435

& nt une quarantaine ce

essln,..), e basic Omikron,

1 tapis souris et 18 i

iF dans nos agences

1040 STE cou?euﬁ S@M 5

uki;!gg g;. jeux i de

logiciels du da
4 ieux d arcades  dej

1 tapis souris et

5990F

suveau monileur Atar SC1435

gontenant une gquarantaine de

dessin,..}, le basie Ormikron,
I dcms nos agsences

72/74 Rue de Paris

55000 LILLE
Tel. 20 42 09 ?59

Place du Capitole
35, rue du Taur

31000 TOULOUSE

TeL 62 27 04 38/37
Fax. 62271097

PC ENGINE/COREGRAPHX + 2
COREGRAPHX + 3 JEUX
COREGRAPHX * CD ROM
SUPERGRAPHX + 3 JEUX

CD ROM

1040 S s momwhmme ~ 4990F

Le 1040 STEM & Jivg,é qvec =le e@q;&aﬁi@s {y Qﬂmnrl u@e @wmme de loglclels du
domaine pubi

2uir 43391 rir Fa '.;..mr—u.u
jz partirgdesoury

> f%:sque ﬁfegaféle 3@ _
Carted ’exten?um de 5 12Ko pour

\*«_SQW

Console de jeux ATARI LYNX
 Lynx + California Games + 1 jeux au
1490F

| 520STF
|

choix

SEGA GAMEGEAR et Amsirad GX 4000

Pour la premiére fois en France la SEGA
GAMEGEAR (avec 3 jeux: Monaco GP, Colums,
Pengo)
Amstrad GX4000 + 1 jeu

.
R

990F
Paiement

possibilité de paiement en 4 fois,
crédit Cételem 23,74%
apres acceptation du dossien

CONSOLE NEO GEO S

LA NEO GEO SNK

Console + 2éme
manette

3490F

& envoyer & LLTIMA!SAI?O VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 75011 F

Désignation Prix = Montant

3880F

Console + 1 jeu 4490F

- JEU A PARTIR DE 1490F

Paiement par chégque ou CB frarapedt logickel 25F, makérel W0F
Lo peix 3on1 1IC. |62 pIomos e sont pos "

Oltses volables du OISO ou WIZEO cutrrikabies,

Demander Marie-Héléne au (1) 43 38 96 31

Arficies dans ka imile des socks disponinies




JEUX... CRACK
AMIGA

ACTION FIGHTER DE LA COMPIL UBI SOFT (BLOCK EDITOR V1.0)

DALEY THOMPSON'S SOLYMPIQUE CHALLENGE (BLOCK EDITOR V1.0)

MISSION ELEVATOR

(BLOCK EDITOR V1.0)

(BLOCK EDITOR V1.0)

.....

(BLOCK EDITOR V1.0)

E EATROT TS dOS BRG] S Ot
DATR I SRR SRS A e el =l
sum

DATRA @@l , @, dwed@d, @54 ,82, e, 71, 718, ££, *

(BLOCK EDITOR V1.0)

=5 1llimitees”
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tél: 42 27 16 00
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h

Offre n° 1 Offre n° 2 Offre n° 3 Offre n° 4 |[ Offre n° 5

ATARI 130 XE ATARI 130 XE [ ATARI 520 STE ATARI 520 STE §ATARI 1040 STE
|+ Lect K7 + Joy + Lect K7 | 512K Lect DF étendu a 1M Ram § Lect DF Peritel
+ Imprimante 1027 @ + 50 Disquettes [ + 50 Disquettes |

Offre n° 9 Offre n° 10

| ATARI 520 STE | ATARI 1040 STE [ ATARI 520 STE AMIGA 500 § AMIGA 500
| + Monit Couleur HR §§ + Monit Couleur HR | 1 M Ram,M Coul HR§ M. Couleur HRS Q 50 Disquettes
-+ 1 Pack au choix § + 1 Pack au choix ¥ 4 1 Pack au choix f§ + 1 Pack au choix Cable Peritel

 5290F | 5990F | 5490F | 5490F |3290F
Ceo)

100 Disquettes |Jeux, Utilitaires,| 10% de produits AIAH'K?O ’f]E Extension 512K
Tapis de Souris| Joystick, Tapis |gratuits au choix |, riont simutater | ST Ou AMIGA

Disquettes Konica

3,5 DF DD STAR LC10  1690F Lecteur externe Extension
200 Frs les 50 |||STAR LC2410 2790F Dble face ST/AMIGA 512K AMIGA
380 Frs les 100 STAR LC10C 2290F 10 Disquettes Konica
1800 Frs les 500 |J|EPSON LX800 1990F 650F 490 F

50 Etiquettes: 15F

il LES CONSOLES PORTABLES
5 boites/10 LYNX JeAMEBOYIC

5 Jeux, Alim, Piles 1 Jou + Piles 3 Joux + Piles 3 Jeux, Alim, Piles

L e 1490 F 590 F
124t " LES CONSOLES ***¢

Paiement en 4 fois
sans frais,
Crédit CETELEM,
SOFINCO,
Carte Aurore, CB.

MEGADRIVE CORE GRAFX SUPER GRAFX NEO GEO
16bits (Japon) + 2Jeux + Housse
+ 1 jeu au choix ; +1 jeu au choix de Transport

1290 F 2490 F 3490 F

Bon a retourner rempli a ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris
"™ W OB W O W W OB AW W B BN BN ER BN B BN M W

Oy e e o et e ot Je vous passe la commande suivante
¥ prénom:. R o (R e Désignation ou Offre n° Qté  Montant
|Adressa e e i i i e R B S S s e s G T |
ICP e RS oo meonteroiD | IO B PG LT Fanl b SR i

Villaleann s focny Uiiee -t ol sl St S e T Rl T S [

Modedereglement Chéque Bancalre Cadeau Pack N° ..... et/fou N° ...

CB =N .- Lol Signature Total Port........ i
I Date Validité: ../... Mandat Crédit Total Commandé ............ [

Port Matériel: 150F, Accessolre: 50 F

ﬁum-------------------d}




JEUX... CRACK
- AMIGA

|set $180 remplacez I'octe A O
53 par 4a : te : oR>
' FO49
GREMLINS 2 g 4G/H
XPE5 98
Pour avoir les vies infinies | 42 UPIF 9L Lors du tableau de bonus
hrenes un éditeur de sece | 4 AQIQ 190 4799 placez-vous en bas da
teurs et au block $3b5 a | 44  SO46 (Antonio SIMOES) gauche de l'ecran les ene-
l'offset $198 remplacez les | 4 VE9G niis ne vous toucherons pdas
octets 59 @1 par e 71 X94B AN et tirez !l!
E114 _
DS24 ur 1 SPELLBOUND
84DS i

=y
\

IR EB &G S

ROBOKID

oL reurs el au block § | e e s -
i

i"OjﬁS'ef 3'195 ?'E??HPILICQ HEYY - OUDI - DYOU -

FOR@ i
E{l‘jﬁ.‘-[et a1 ‘pé?.?” G et r CALL - MYPI - NTAW -

2FF7 g _
R4KG R G O S ONAN - NUTS
39GH S L rofjset | cAntonio SIMOES)

_ 39 a l'off-
set $ea remplacez les octels
9@ @3 par [f [f

R L S SO
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J.B.G o ELECTRONICS

163, avenue du Maine - 75014 PARIS

: . ) 45 41 41 63 Métro: Mouton Duvernet ou Alésia
Ouvert du lundi au samedi de 10 h 00 & 19 h 00 sans interruption

(1) 45 41 44 54 dimanches 2, 9, 16 et 23 DECEMBRE de 10000 & 18400

ATARI 520 STE  ATARIS20STE | ATARI520'STE
& gonflé 1 Méga ~ gonflé 2 Mégas
30 disks + 30 disks o+ SGdlsks
3.290 Frs nous consulter  nous consulter
Disques Durs ATARI RCIYO“ Occasion Amiga 500
30, ":’= :: "I"*‘;r Spécial NOEL S onicur 1085
O SR Vente / Achat / Dépotvente + 20 disks
ST Tous matériels 3-490 Frs
3 erChar oy Micros, Moniteurs, Périphériques, _
2P _ irg Accessoires, Logiciels. Amiga 500
| EmUlOTeUr PC HC!I'CI , ® ° Abi Par: ’
1 Méga: 2.890 Frs Matériel garanti Gl
e~ e - + isks
Lecteur externe Logiciels: Imprimante i da
DF DD - ST/Amiga les dernién:es STARLC 10 mprimante
790 Frs Ar:ou.v/e:ui.es + cable paralléle STAR LC 24-10
gk il i 1.890 Frs g
s : rs
Lecteur interne NORDIC POWER
DF DD - Atari ST AMIGA _Bff_d_egrcﬂﬂ_nlgnflf___l
v 875 F Carte bleve ou chégue
8 nous consulter 8i< a retourner a JBG Electronics, :
: Sieois s ° Ml ot I | 163 ave du Maine - 75014 PARIS I
Console LYNX ervice inire :Votre commandes 2 o :
;: Ai.ari Gcgnez dU -I»emps en pqssqnt : ................................................... I
| BREEAALAIN [l vos commandes par Minitel :r'\i;}{{{f:::::::f:ﬁf:f:::fﬁf:f:fﬁf:f:ffff:i
% Réglement por Cori-e bleue |Prénom: ........................................ I
N . :Adresse: ...................................... :
-j Solirs pour ST/Amigo ouveau serwce.. I$'|P: .................. Villosmemnm . i) i
3 280 Frs Bourse de l'occasion :CeBn°|||||||||||l|lr'| :
 Souris optique ST/Amiga 36 15 {Date d'expiration:......................... :
5 490 Frs I, : I
Tapez: AC3xJBG [IRCiS I
Offres valables dans la limite des stacks disponibles et jusqu'a la parution du prochain n® de ce T e S i e e e e




JEUX... CRACK
AMIGA

i l.E MEILLEUR AMI DE VOTRE MICRO

Na WO cassaEr phus tae ne £ass pas nen plus voire migro.

sﬂex;tmnez SOURIS cu JO!SI'IZ:L basculant linternpleur
Avec MOUSE MASTER TOUT BAIGNE FACRLE]  Prix: 290

| == AMIGA / STE / ARCHIMEDES

MINI AMP 4 Ensemble NOUVEAL MINI AMP 3
(congu aulour de I technique «two chips
bricige] et équipé de deus nouvelles enceinles conigues pour dor-

VOTRE A500 COMPATIBLE PC
AVEC LEMULATEUR K.C.S. POWER

» Catte carte <instalie 4 la plz zmlaummmmag

+Enmode I K4
de RAM et 512k de RAM DESK,
Disponibie chaz valre revendeur habifuel.

LlSTE DES REVENDEURS SUR DEMANDE

PLER STERED Amiga 2 PLLIS RAPIDE {1 milian dfchan.
s par seconds).
* Des SUPER mésulats avec CD AUDIO.
lage du riveau dentrée par BOUTON.
SAMPLER Amiga équipé o une sorfie paraliéde (passthough).
connects mame hors uilisation,
* Livié e clble, daqum

AMIG

PROTES DE FS Il M Enfin un MANCHE digne de
Relrouves les sensafions VRAKES du piltage. TIREZ, POUSSEZ,
VIREZ, GRIMPEZ, PLONGEZ avec le MANCHE A BALAI
JOYSTICK, PROPOATIONNAL.

AN [ VENTE - o it T, e For, o oegart « Bas our U5 3, £ seing s L1730 + PORT mépele : Core o s s M E. . s st E.

DE GOHHAHDE BI.IS Pl.l.ls

A ENVOYEZ AVEC VOTRE REGLEMENT  AMIGA. .

11 T M B £ CooEFSTALL 1 11 1|

© D CHEQUE acce

O Carte Bancaire|

ird, le pa!er
ir en dehors

de Ia table et beurter votre

batte, pour revenir vers la
incesse. Lorsque vous
entendez le son le plus
- mettez votre batte du

e coté qu'elle. Vous
pourrez alors renvoyer le

hfemec dvec Be_mr
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mailrisé ce service, vOUS e
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N'ATTENDEZ PAS 1992

FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE
MAINTENANT !

Téléephonez EN FRANCAIS & Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (+44) 291 625 780 du lundi au samedi de 8h & 1Sh

GAMME SINCLAIR | COMMODORE 64

1 - Piéces de rechange pour QL 1 - Logiciels K7 aux prix les plus bas !
2 - Pieces détachées pour SPECTRUM 2 - Kits de réglage lecteurs K7 et Disc
3 - Logiciels pour SPECTRUM 48/128 3 - Wargames
4 - Logiciels sur disquettes a des prix
incroyables
1 - Digitaliseur VIDI-ST (manuel Francais). 1 - Digitaliseur VIDI-AMIGA
Prix : Incroyable ! {manuel Frangais). Prix : Incroyable !
2 - Logiciels ludiques a partir de 50 FF 2 - Logiciels ludiques a partir de 50 FF
3 - Wargames 3 - Wargames
4 - Dernieres nouveautés Anglaises a des prix 4 - Derniéres nouveautés Anglaises a des
incroyables prix incroyables

5 - Extensions mémoire
6 - Digitaliseurs de son
7 - Amplis stéréo

Téléphonez EN FRANCAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue
S.V.P. : Précisez la marque et le modeéle exact de votre ordinateur !

DUCHET Computers
51, Saint-George Road, CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE
Téléphone : International (+44) 291 625 780
EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION DANS LE MONDE ENTIER

Nous acceptons les réglements par :
CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANCAIS, CHEQUE LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX
et cartes de crédit internationales VISA, EUROCARD, MASTERCARD

Pour &tre servi encore plus rapidement : Commandez directement par téléphone avec carte de crédit internationale |




At

CPC K7/D

ARMALYTE
| ASTRO MARIN CORP 1297179
BACK TO GOLD AGE 169
| BADLANDS 99/149
BOTICS 199)=
| BUGGY RANGERS 129/169
{ CELICA GT4 RALLYE 109/149
CHESSMASTER 99/149
- DRAGON'S BREED 99/149
| EUROPE SUPERLEAGUE 99/149
| EXTERMINATOR 1097149

FLIMBO'S QUEST
GOLDEN AXE

GRAND PRIX 500 (2)
GRAND PRIX CIRCUIT 99/169
GREMLINS 2
GUNBOAT 99/169
HAGAR THE HORRIBLE 99/149

LORDS OF CHAOS

_ | LOTUS ESPRIT CHAL 109/149

| ST DRAGON

MANCHESTER 129/169

| MIDNIGHT RESISTANCE99/149
MOKOWE 199
MONTY PYTHON 99/1491__
NARC
NARCO POLICE 99/149

NEW YORK WARRIORS 99/149

NIGHT HUNTER
NIGHT SHIFT VF
NINJA REMIX

POLE 500

PUZZNIC

Q8

RICK DANGEROUS 2
ROLLER BALL

SAGA
SATAN

SDAW

SHADOW OF BEAST
SLIDERS

STAR CONTROL
STRATEGO

129/149——

99/149|——

HELTER SKELTER 109/149
1K DELUXE 99/149
IRON LORD 229
KICK OFF 2 109/179
LINE OF FIRE 109/159
LIVERPOOLL

LOOPZ

1097159

NIGHT BREED (ARC) 109/129_ﬁ

T
4D BOXING 299k
B.A.T. 2991
BARDSTALE 3 249
| BATTLE ISLE 249 1
— BATTLE SQUADRON 260 B
BETRAYAL 249
BIG BUSINESS 249
BLOODWYCH 249
- CADAVER 2649
CAPTIVE VF 299
CHESSCHAMPION 2175 249
| COUGAR FORCE 2
~| COVERT ACTION 349
CRISTALS OF ARBOREA 249
DINOWARS 2

e s

YRS e

i

ELITE+ GOLD
ELVIRA

COMPILATIONS AMSTRAD CPC

LIVRET DE FAMILLE 249/NC
MANOIR DE MORTEVILLE
+TROUBADOUR

+RODY ET MASTICO N°1

LES BATTANTS 199/159
RICK DANGEROUS + SAVAGE
+NAVY MOVES + COMMANDO
+IKARI WARRIORS

+FRANCK BRUNO BOXING

15 MEGASTARS 219/169
COMMANDO + BOMB JACK
+AIRWOLF + SCOOBIDOO
+GHOST/N’GOBLINS + 1942
+BATTLE SHIPS + BATTY
+NAVY MOVES + EXOLON
+SABOTEUR + BUGGY I1I
+BATTLE VALLEY
+CREPUSCULE DU NAJA
+TALISMAN D’OSIRIS

CARTOONS 219/159
SUPER WONDERBOY +TOOBIN
+TOM ET JERRY II

+DYNAMITE DUX +BUGGY BOY

DRIVE ME CRAZY 199/149

STUNT CAR + CHICAGO 90
+HIGHWAY PATROL + APB
+ACTION FIGHTER

TOP 20 269/199
LICENCE TO KILL + P47
+CHARLIE CHAPLIN +BATTY

+GAME OVER Il + ACE 1

| +MANGE CAILLOUX +MLM 3D

+ASPAR GP +DEVIL CASTLE
+SHOCKWAY RIDER+HOTSHOT
+BATTLE VALLEY+BUGGY II
+3D GRAND PRIX + REX

+GRAND PRIX 500 + ZAXX
+SUPER SKY +LIGHT FORCE

CHALLENGER 199/149
STUNT CAR + KICK OFF
GREAT COURTS + BOMBER
+SUPER SKY

DISC AMSOFT 3" PAR 10

DIEUX DU CIEL 229/169
CHUCK YEAGER + TOMAHAWK
+STRIKE FORCE HARRIER
+ACE + ACE 11 + A.T.F.

CLAP CINE 229/158
GHOSTBUSTERS+WONDERBOY
+BACK TO FUTURE+QUARTET
+ALIEN+PERMIS DE TUER
+EIDOLON+CHARLIE CHAPLIN

HOLLYWOOD COLLEC 189/149 =

ROBOCOP

+BATMAN THE MOVIE
+GHOSTBUSTERS 2
+INDIANA JONES

LES FOUS DU FOOT 199/149

KICK OFF+FIGHTING SOCCER

+FOOTBALL MANAGER 2
+EMELYN HUGHES 1.

BIG BANG 149/109
VIVRE ET LAISSER MOURIR
+STARWARS + LIGHT FORCE
+TETRIS +MANGE CAILLOUX

FOUS DU VOLANT  199/149
APB + ASPAR GRAND PRIX
BUGGY BOY + BUGGY 2
+ACTION FIGHTER+TT RACER

GEANTS DU SPORT 229/163 =

KICK OFF+3D GRAND PRIX
+GREAT COURTS+BOBSLEIGH
+FOOTBALL MANAGER 2

+EMELYN HUGHES I. SOCCER [
229/169

TOP 17
AIRWOLF+ DEEP STRIKE
CRITICAL MASS + SIGMA 7
+DEEP STRIKE + THANATOS
+GHOSTS'N GHOBBLINS
+SCOUBIDOU+TURBO ESPRIT

+COMBAT LYNX+BATTLE SHIPS[

+ COMMANDO + BATTY+
+SABOTEUR 1 +SABOTEUR
+BOMBJACK 1 +BOMBJACK 2

SOCCER

PROMO :

EMPIRE GALACTIQUE 349 .
_ | EUROPEAN JOURNEYS 249
—|F 29 2990
| FALCON 3 349
FLIGHT SIMULATOR ATP 399
GEISHA 299
GRAND PRIX 500 CC 2 289
GREAT COURTS 2 249
GREMLINS 2 249
| HAGAR THE HORRIBLE 249
== HARD DRIVING 2 299 [
HARD NOVA 299
HEROES QUEST 2 449
IMPERIUM 299
INDUSTRIAL REBOUND 249 =
KING'S QUEST 5 449 ;
KNIGHTS OF THE SKY 399 i
| Loopz 2
LORDS OF CHADS :
M1 TANK PLATOON 399
| MAUPITI ISLAND 289
| NARCO POLICE 249 e
NIGHT SHIFT VF 249
OPERATION SPRUANCE 299
OTHELLO KILLER 199}
- PICK’N PILE 24,9 s
PRIVATE PROPERTY 249

RANX
_| RED BARON
~| RIDERS OF ROHAN
RISE OF THE DRAGON 449
ROLLER BALL 289 |
RORKES DRIFT 491 .

SCEN. D. STARTER SET

WORLD BOXING MANAG 99/149f

STUN RUNNER SECOND WORLD 2
| SUBBUTED . : SECRET WEAPON LUFTWA 349
SUPER CARS | SILENT SERVICE 2 B
SUPER LEAGUE MAN. 109/149] i STUN RUNNER 299 - g
| SUPER OFF ROAD R. 109/149 . ' - | SUPER PUFFY 249 :
SWAP 199f I | supRemAcY 9L o
SWITCHBLADE 99/149s==—=de{ TEST DRIVE 3 5] P
SWIV 99/149 : THE SPY WHO LOVED ME
TIME WARP 99/149) | TIME WARP
TORTUES NINJA 99/149) TOM & THE GHOSTS
TOTAL RECALL 1097159} TORTUES NINJA
TWINWORLD 140/180 TWINWORLD
ULTIMATE GOLF 1497179 U.M.5. 2
UN SQUADRON 99/149| | WARRAMMER

WORLD CHAMP SOCCER 99/149|

| WRATH OF THE DEMON

7 cours GAMBET
| aice Vi

XYPHOS

| CHALLENGER

PC COMMODORE,AMSTRAD, DUAL DATA
TOUS LES PC ET AT EN PROMO

TOUS LOGICIELS PRD AWM SRIX SEQUENCE NEWS
1750 SOURIS COMPATIBLE

DISK 5,25 DFDD PAR 10
2990 GRANDE MARQUE

CARTE SOUND BLASTER
IMPRIMANTE STAR
LC 24/10 + CABLE

COMPILATIONS IBM PC

LES BATTANTS 299
RICK DANGEROUS
+SAVAGE+IKARI WARRIORS

+FRANCK BRUNO BOXING

GEANTS DU SPORT 299
GREAT COURT

+TV SPORT FOOTBALL

+FOOTBALL MANAGER 11

LES DIEUX DU CIEL 299
CHUCK YEAGER+TOMAHAWK
+STRIKE FORCE HARRIER
+ ACE 1 + ACE 2

10 MEGA HITS 2
LOMBARD RALLYE
+TOOBIN + HOT SHOT
+ASPAR GRAND PRIX
+ROCKET RANGER
+WINTER OLYMPIAD
+IKARI WARRIORS

349

5| +PERMIS DE TUER

+WALL STREET + VIXEN

299
STUNT CAR + KICK OFF

| +GREAT COURTS + BOMBER

+SUPER SKY

245
44

SPORTING GOLD 299
GAMES SUMMER EDITION

+GAMES WINTER EDITION

+CALILFORNIA GAMES

DECLIC 299
TETRIS + WALL STREET
+MANOIR DE MORTEVILLE
+TRIVIAL PURSUIT
+CHESSMASTER 2000

FULL BLAST 299
FERRARI FORMULA ONE
+CARRIER COMMAND + P47
+RICK DANGEROUS
+HIGHWAY PATROL

+CHICAGO 90

FINALE 248
GHOSTS GOBBLINS +

PAPERBOY+SPACE HARRIER
+ FRANK BRUNO’S BOXING

MULTI SPORTS 249
MICHEL+BASKET MASTER

+SIMULATION PRO TENNIS
+ASPAR GD PRIX+KUNG FU

T

S




- AMIGA

RENEGADE _ (ploCKEphomuas

ROBOCOP | | (BLOCK EDITOR V1.0)

1
1
1
|
|
|
|

ATOMIC ROBOKID FERR I e ~ (BLOCK EDITOR V1.0)

DATA P29, d, A040e, 3304, 98,31, fc,4e,75,2d, fo, 4e, 75,41, £9, 09, B4, 54, 28, 46, BF, *

THE SPY WHO LOVED ME (BLOCK EDITOR V1.0)

' THE SPY WHOQ LOVED ME ; JOYSTICK (C) 19%@

DATA 28572,"THE SPY ...",1,"les wies illimitees"”
Sum:

DATE @@@l,d,006edd,da,?d2,4e,75,53,79,*

TYPHOON e | (BLOCK EDITOR V1.0)

T TYPHOOM ; JOYSTICK (C) 1958
N ies illimitees"
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.

COMPILATION
AMIGA

LES BATTANTS 299

RICK DANGEROUS +SAVAGE
+COMMANDO + NAVY MOVES
+IKARI WARRIORS

GEANTS DU SPORT 299
KICK OFF + GREAT COURT
+FOOTBALL MANAGER 11

CARTOONS 269
SUPER WONDERBOY

+TOM ET JERRY 2 +TOOBIN

| +DYNAMITE DUX+BUGGY BOY

LES FOUS DU FOOT 248
KICK OFF

+FIGHTING SOCCER

+FOOTBALL MANAGER I1

FULL BLAST 299
FERRARI FORMULA ONE

+CARRIER COMMAND + P47

+RICK DANGEROUS

+HIGH WAY PATROL

+CHICAGO 90

| HOLLYWOOD COLLECT.
GHOSTBUSTERS 11

+BATMAN THE MOVIE
+INDIANA JONES LAST
CRUSADE + ROBOCOP

10 MEGA HITS VOL 2 349
LOMBARD RALLYE +TOOBIN
+VIXEN + ROCKET RANGER
+HOT SHOT + WALL STREET
+ASPAR GRAND PRIX
+WINTER OLYMPIAD
+PERMIS DE TUER
+IKARI WARRIORS

299

cours G

AMBE

e

TTA LYON TEL 78 60 33

60 21

place

VIARME NANJ]

ATARI ST

LES BATTANTS 299

RICK DANGEROUS +SAVAGE
+COMMANDO + NAVY MOVES
+IKARI WARRIORS

GEANTS DU SPORT 299
KICK OFF + GREAT COURT
+FOOTBALL MANAGER II

CARTOONS 268
SUPER WONDERBOY

+TOM ET JERRY 2 +TOOBIN

+DYNAMITE DUX+BUGGY BOY

LES FOUS DU FOOT 249
KICK OFF

+FIGHTING SOCCER
+FOOTBALL MANAGER 11

FULL BLAST 299
FERRARI FORMULA ONE

+CARRIER COMMAND + P47

+RICK DANGEROUS

+HIGH WAY PATROL

+CHICAGO 90

HOLLYWOOD COLLECT.
GHOSTBUSTERS 11
+BATMAN THE MOVIE

299

_| +INDIANA JONES LAST

CRUSADE + ROBOCOP

10 MEGA HITS VOL 2 349
LOMBARD RALLYE +TOOBIN

| +VIXEN + ROCKET RANGER

+HOT SHOT + WALL STREET
+ASPAR GRAND PRIX
+WINTER OLYMPIAD

| +PERMIS DE TUER

+IKARI WARRIORS

ATARI ST

520 STE+ EXT 512 KO PROMO

DISQUE DUR 30 MO PROMO

_| HANDY SCANNER TYPE10 2590

IMPRIMANTE STAR LC10
+ CABLE 1690

=zl 4D SPORTS BOXING 249
4D SPORTS DRIVING 249
AIR SUPPLY 199
ARCADE QUIZ 199

= ATF 2 249
BACK TO THE GOLD AGE 249
BADLANDS 249
BATTLE COMMAND 249
BATTLE ISLE 249
BATTLE SQUADRON 199
BETRAYAL 299
BOTICS 199
CALCHANDARON 249
CARTHAGE 249
CAR VUP 199
CHASE Ha 2 249

| CHESSMASTER 2100 299
COUGAR FORCE 269
CRYSTALS OF ARBOREA 249
DINOWARS 199
DRAGON’S BREED 249
DRAGON’S LAIR 2 399
ECO PHANTOMS 249

i ELVIRA 299
EMPIRE GALACTIQUE 299
ENCHANTED LAND 249
EUROPEAN SUPERLEAGUE 199
EXTERMINATOR 249
FINAL COMMAND 249
FINAL COUNTDOWN 249

_| FIREBALL 249
FLIGHT OF INTRUDER 299
FOOL'S ERRAND 249
FUTURE BASKET BALL 249
GEISHA 279

{GO 249
GOLDEN AXE 199
GRAND PRIX 500 CC 2 249
GRAVION 249
GREAT COURTS 2 249
HAGAR THE HORRIBLE 249
HALLS OF MONTEZUMA 249
HARD DRIVING 2 249
HELTER SKELTER 199
HORROR ZOMEI 249
INDUSTRIAL REBOUND 249
JAMES POND 249
JUPITER MASTER DRIVE 199

KILLING CLOUD
KNIGHTS OF LEGEND
LEADER

LOOPZ

LORDS OF CHAOS
NARCO POLICE

NINJA REMIX
OMNICRON CONSPIRACY
OOPS UP

OPERATION SPRUANCE
PICK'N PILE

POLE 500

POWER MONGER

Q8

RANX

RETURN TO EUROPE
ROBOCOP [1

ROLLER BALL

SAMURAT

SCEN. D. STARTER SET
SHOCK WAVE

SLIDERS

SPEEDBALL 2
SPINDIZZY 2

ST DRAGON

STREET HOCKEY
STRIKER

STUN RUNNER

SUPER LEAGUE MANAGER
SUPER OFF ROAD RACER
SWAP

SWIV

TEAM SUSUKI

THE TELLER

THE ULTIMATE RIDE
TOM & THE GHOSTS
TOTAL RECALL
TORTUES NINJA
TOURNAMENT GOLF
TRIVIAL PURSUIT
TURBO CHARGE

uMs 2

USS JOHN YOUNG
VENDETTA

VIKING CHILD 2
VROOM

WARHAMMER

WAR JEEP

WIN A BILLION
WONDERLAND

WORLD BOXING MANAGER
WORLD CHAMP. SOCCER
(WRATH OF THE DEMON
'XYPHOS

I CHALLENGER 299 CHALLENGER 299
meeemi  STUNT CAR + KICK OFF STUNT CAR + KICK OFF
+GREAT COURTS + BOMBER +GREAT COURTS + BOMBER
+SUPER SKY +SUPER SKY
——| FINALE 249 DECLIC 299
; GHOST’N GOBBLINS MORTEVILLE MANOIR
+PAPERBOY+OVERLANDER +TRIVIAL PURSUIT
+ SPACE HARRIER +WALLSTREET+TETRIS
FOUS DU_VOLANT 249 +CHE SSMASTER 2000
ASPAR GRAND PRIX FINALE 249
+ACTION FIGHTER + APB GHOST’N GOBBLINS
+ BUGGY BOY +PAPERBOY+OVERLANDER
+ SPACE HARRIER
BON de CO D anvove ement a
o = - RP 0
NOM ADRESSE
VILLE CODE POSTAL Tel
NCBLy ot Lo v iy 1y || patedexpration--/--  Signature
TITRES MACHINE PRIX REGLEMENT: je ios
O chégue bancaire
O cop
O mandat-lettre
] 18 F eme COLISSIMO
| Perticoation auxfeis de por et embeliage S e e
el I Frs| oomossans oréenis.

{_|DISK 3,5 DFDD BTE 10

AMIGA 500+EXT 512K Pﬁﬂzg

4D SPORTS BOXING 249
4D SPORTS DRIVING 249
- AIR SUPPLY 199
{1 B.A.T. 299
BABAYAGA 249
BADLANDS 249
BARDSTALE 3 249
BATTLE ISLE 249
BETRAYAL 249
CALCHANDARON 249
CAR VUP 199
CHAOS STRIKE BACK 249
CHASE HQ 2 249
CHESSMASTER 2100 299
CHUCK YEAGER ATF 2 249
CRYSTALS OF ARBOREA 249
DINOWARS 199
DRAGON’S LAIR 2 399
ELVIRA 299
EMPIRE GALACTIQUE 299
EUROPEAN SUPERLEAGUE 199
-| FINAL COMMAND 249
FIREBALL 249
FLIGHT OF INTRUDER 299
GEISHA 279
= GRAND PRIX 500 CC 2 249
GREAT COURTS 2 249
HAGAR THE HORRIBLE 249
HALLS OF MONTEZUMA 249
= HARD DRIVING 2 249
HARPOON 299
HORROR ZOMBI 249
JUPITER MASTER DRIVE 249
KNIGHTS OF LEGEND 299
NARCO POLICE

AMIGA

NIGHT HUNTER

NINJA REMIX
OMNICRON CONSPIRACY
OPERATION SPRUANCE
OTHELLO KILLER
PICK'N PILE
POWERMONGER

Q8

RANX

ROBOCOP 2

SAMURAI

SLIDERS

SPEEDBALL 2

ST DRAGON

STAR CONTROL

SUPER LEAGUE MANAGER
SWIV

SWORD OF SODAN

TEAM SUSUKI

THE TELLER

THE ULTIMATE RIDE
TOM & THE GHOSTS
TORTUES NINJA

TOTAL RECALL

U.M.S. 2

USS JOHN YOUNG
VENDETTA

VIKING CHILD 2
VROOM

WARHAMMER

WAR JEEP

WARLORD

WHITE SHARK

WOLF PACK
WONDERLAND

WORLD BOXING MANAGER
WORLD CHAMP. SOCCER
WRATH OF THE DEMON




GAMEBOY o4 LR bl .. . F 4 wONWE S
NINTENDO f

| CONSOLE GAMEBOY+1JEU 590 SEGA MEGADRIVE
AFTERBURST 245
| ALLEYWAY
BATMAN CONSOLE MEGADRIVE
| BOULDER DASH
BOXING + 1 JEU 1290 F
BURAI FIGHTER CONSOLE FRANCAISE
DOUBLE DRAGON + 1 JEU 1890 POPULOUS
DR MARIO RAMBO 111
F1 BOY AIR DIVER 445 RASTAN SAGA 2
| GAUNTLET 2 { ALEX KIDD 295 REVENGE OF SHINOBI
GHOST’N GOBLINS ALTERED BEAST 375 SAME SAME SAME
GHOSTBUSTERS 2 BATMAN 375 SOKOBAN
(1| GREMLINS 2 BATTLE SQUADRON 365 STRIDER
s LOCK’N CHASE =| BUDOKAN 365 SUPER BASKETBALL
NEMESIS BURNING FORCE 295 SUPER HANG ON
PENGUINE WARS CURSE 365 SUPER MONACO GP
1| PIPE DREAM DARWIN 81 365 SUPER THUNDERBLADE
= P1TMAN D J BOY 375 SWORD OF SODAN
PUZZLE BOY DYNAMITE DUCK 365 TERRIBLE VILLAGE
'|R TYPE E SWAT 375 TETRIS
RADAR MISSION FORGOTTEN WORLD 365 THUNDERFORCE 3
M rRoBOCOP GHOSTBUSTERS 365 Z00M
SKATE OR DIE GHOULS'N GHOSTS 445
{| SOLAR STRIKER GOLDEN AXE 365
SPACE INVADERS HELL FIRE 375
SPIDERMAN HURRICANE 375
. ;EENAGE MUTANT TURT. 2 ﬁkg“ = zzg
NNIS
o VERIUS MOONWALKER 365 .
HEaT;EﬂDEFENDERR 3322 PC ENGINE T
N LAND STORY ' il
ATARI LYNX NINJA WARRIORS 365 CORE GRAPH x
............. - =i NORTHERN KEN 375 - B
PHELIOS - : CORE GRAPHX + 1 JEU 1290
CONSOLE LYNX JOYPAD NEC 299
+ &4 JEUX 1490 et - " - i — L
BLUEJEIGHTNING 2755) L — . I— | CRBURNER 2 TPy e———
CHIP’S CHALLENGE ALICE IN WONDERLAND 349
S JINEDIT... SEGA 8 BITS 1BOWBER vaw 3%
GAUNTLET VENEZ CONSOLE SEGA CYBER COMBAT FORCE 349
KLAX MASTER SYSTEM F1 CIRCUS 349
MS PACMAN LA DECOUVRIR FORMATION SOCCER 349
PAPERBOY ALEX KID IV -|GOMOLA SPEED 349 |
RAMPAGE ALTERED BEAST 3 HURR I CANE 349
ROAD BLASTERS CONSOLE AMERICAN PRO FOOTBAL 295 JACKY CHAN
o e GAMEGEAR SEGA| Gathxt' FoRce 522 NINJA SPIRIT
RYGAR e
SLIME WORLD + 3 JEUX 1990 F | GHOSTBUSTERS 295 | | OPERATION WOLF
XENOPHOBE GOLVELLIUS 325 OUT RUN
Ezamos MERCENARY . Gﬁng SA?I([FSTBALL ggg PC IKUDL
: SUPER MONA : KUNG FU ===RABIO LEPUS SPECIAL
pEEEO ONACO G. PRIX | ooFRATION WOLF 325 RASTAN SAGA 2
COLUMS OUT RUN 3D 315 RYUKYU
S s st POSEIDON WARS 3D 315 |______|SAINT DRAGON _
SNK NEO GEO 1 POWERSTRIKE 265 B |SPIN PAIR s
PSYCHO FOX ggg : THUNDERBLADE
RAMPAGE TRICKY
..... ; : SCRAMBLE SPIRITS 295 LI VIOLENT SOLDIER
NK NEO GEO 3430 F ' SHINOBI 325 WARABI W
SHOOTING GALLERY 265 WINNING SHOT
: TENNIS ACE 325 WORLD BEACH VOLLEY
BASEBALL STAR WONDERBOY 3 325 JWORLD COURT TENNIS ——
BOWL ING WORLD GAMES 285 ZIPANG
CYBER LIP
fasicy Lo
e e
NINJA COMBAT CD ROM
ZLED
RIDING HEROE GX 4000 : ROM + INTERFACE 2990
?gEELﬂ;R o *—:-:ﬂ"’“ ROM + CORE GRAPHX 3990 [ |
- y = —
CONSOLE GX 4000 ALTERED BEAST 499
+ 2 MANETTES CRAZY CARS RACING 449 koo
+ 1 JEU GRATUIT = DEATH BRINGER gg
. ; e DEKO BOKO
BURNING RUBBER P b FINAL ZONE 2 L49
o T
KLAX 295 GOLDEN A
CABLE DE CONNEXION L/ESPION QUI M’AIMAIT295 RANMA 399
GX4000-MONITEUR CPC 290 NAVY SEALS 295 A B4
NIGHT BREED 295 SHANGAI 2 S
BADLANDS 295 NO EXIT 29 SIDE ARKS
BARBARIAN 2 50 OPERATION THUNDERBOLT295 SUPER DARIUS 449
9

CHASE HQ 595 PRO TENNIS TOUR 295
Hemslie ) 295 RoRotop 2 E SUPER GRAPH X

| ' coug¢kc;0|zc5 295 gg?gggﬂﬁkkmks %gg SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1990
- 5 : CRA RS 295 SG BATTLE ACE 399
ILOCATION a partir de DICK TRACY 205 STUHRUNNER 295 SG DARIUS PLUS 399

CONSOLE 169 F | | DOUBLE DRAGON 295 SWITCHBLADE 295 SG GHOULST'N’/GHOST 499
_ 399

1 EPYX WORLD GAMES 295 TOKI 295 = SG GRAND ZORK
JEU 80 F ._ + LES JEUX CORE GRAPH X

"""" BATMAN 295 PANG > J S—
BATTLE COMMAND 295 PLOTTING 295
i
: s

| FIRE AND FORGET 2 295 WILD STREETS 295




- Aller atl cast

boire a la vieille dame assi-
se en face de vous (a coté
de I’bomme). Le verre en
ace de vous (a coté de
Ihomme). Le verre se trouve
sur le plateau de la serveu-
se. Elle vous donnera le
nuwmero pour jouer et voild!

Pour avoir plus d’énergie
au combat :
- Aller au village. Acheter le
tambourin. Prendre le taxi
et rentrer a I’hotel. Parler
au  portier. Reépondre
accepte”). Et voild.
n autre truc pour la
bagarre :

JEUX... CRACK
PC

quii ﬂo@tem sur leau).

bénéficierez alors d

meilleure protection pos-
sible, mais atiention: des

que vous aurez été blessé
par l'ennemi, votre stock ne
sera plus infini. Sachez que
les monstres reagissent aux
tirs de canette de différentes
Jfacons: soit ils coulent, soit
ils changent de direction.
Lalligator géant appardit d
chaque fois que vous trai-
nez trop longtemps dans un
lieu. Il est plus rapide que
vous et les canettes ne lui
JSont rien. En fait, le seul

tez-Uous en
= les bombes.

Nabusez pas des tirs: un tir

est suffisant pour descendre

un Flyer et plusieurs rirs

auraient tendance d faire
surgir encore plus d'enne-
mis.

INTERPHASE

A n'importe quel moment
durant un vol, tapez Fenmny
(vous devez impérativement
utiliser un F majuscule)
afin d'activer le cheat
mode. Des que vous aurez
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des espaces via
cana!zsanon

ment au travers des 0bs-
tacles Dans les tableaux les
plus avancés vous trouverez
des pieces qui ne marchent
que dans un sens, cect
etant in é par une

fléche. Alors n'essayez pas

de les assembler dans le
maurvais sens. Vous devez
connecter parfaitement les|
pipes, ce qui n'est pas chose
Sacile. Arrangez-vous pour
ne pas assembler de pipes
trop longues ou trop
coutries.




DISQUETTES NEUTRES

garanties 100 % sans erreur, livrées avec
étiquettes, stickers et pochettes.
Prix unitaire TTC, TVA 18,6 % incluse.

Par quantité de 10

Disquette 3" 1/2 720 ko 300F
Disquette 3" 1/2 1.44 mo 870 F
Disquette 5" 1/4 360 ko L85 F
Disquette 5" 1/4 1.2 mo 440 F
Par quantité de 100

Disquette 3" 1/2 720 ko 290F
Disquette 3" 1/2 1.44 mo 850 F
Disquette 5" 1/4 360 ko 180 F
Disquette 5" 1/4 1.2 mo 420F
Par quantité de 600

Disquette 3" 1/2 720 ko 280F
Disquette 3" /2 1.44 mo 830F
Disquette 5" 1/4 360 ko L75F
Disquette 5" 1/4 1.2 mo 390F
it bt e
: Modéle (té | Prixunitaire | Prix total
! 17¢ T7C

i

1

I

1

1

1

1

1

1

1

I

1

1

I

|

I

1

1

1

1

i

I Livraison consommables 50 F
E Au-dessus de 200 disquettes

: nous consulter

: Total

1

1

I Toutes les margues citées sont déposées.
: Prix modifiables sans préavis.
1 Tous nos prix sont TTC, sauf si spécifiés.

ESSENTIEL DU HARDWARE

BOITE DE 101 JEUX
POUR AMSTRAD PC
IBM PC/AT k1
COMPATIBLES

595F rrc

[ R G G vy
BOITES DE RANGEMENT
5" 1/4 par 100 6500 F
5" 1/4 par 50 4500 F
5" 1/4 par 10 1500 F
3" 1/2 par 80 65,00 F
3" 1/2 par 40 45,00 F
3" {2 par 10 1500F
3" 12 par 15 39,00 F
DIVERS CONSOMMABLES
Tapis pour souris 30,00 F
Tapis fluo pour souris T0.00 F
{couleurs variées)
200 étiquettes pour 5" 1/4 30,00F
(couleurs variées)
100 étiquettes pour 3"1/2 50,00 F
(couleurs variées)
BOITES DE RANGEMENT
Manette ACE 50,00 F
(atari, amiga, amstrad)
Maneite 2 boutons 64,00 F
(atari, commodore)
Speedking 110,00 ¥
(atari, amiga)
______________________________ =
BON DE COMMANDE

A retourner a :
PC/S 18 - 5, rue J-F. LEPINE - 75018 Paris

Je vous prie de bien vouloir noter ma commande
référencée ci-contre.

Nom

Société

Adresse

Code postal

Ville

Je désire régler par : L] Cheque
[ Carteshlane NS oSl [SlSERf Rl
B!

Date de val.

Date Signature ; H ;

pU/S 18

o .
/a 0 M//g, (S

PC/S 18

e /;( me -

ggtaav@"’t@ %

Fast fire turbo 11500 F
(atari, amiga, amstrad

Fast winner turbo

(IBM et compatibles) 120,00 F
Speedking 149,00 F
(IBM et compatibles)

Manette 2 boutons 149,00 F
(Sega, nitendo, atari, amstrad, commodore)

SOURIS OPTIQUE
(atari, amiga)
résolution 100 & 800 DPL 3 vitesses

490,00 F TTC
TRACKBALL

(atari, amiga)

39500 F TTC

HANDY SCAN
(atari, amiga)

1990,00 F TTC

Carte d'extension mémoire pour AMIGA 500
(avec horloge et interrupteur)

Carte 512 ko 590,00 F
Carte 2 Mb 299000 F

Lecteur externe 3" 12 950,00 F
(atari, amiga)

IMPRIMANTES

Livrée avec cable parallele

CITIZEN 120D 1290,00 F
STAR LCI0 1 650,00 F
STAR LCI10 couleur 2 150,00 F

PC/S 18

5, rue J.-F. LEPINE - 75018 PARIS
TéL : 42 05 96 66 - Fax : 46 07 97 60




QUESTIONS

Mission impossible..?
Vous

percu, dans un jeu?
nous votre question

nt le standard de
ordinateur, et nous la|
ns en lui donnant un

FIRE AND BRIMSTONE

Seb. Q.11001

Au 3eme tablean (NIDAVEL-
LIR), je w'arrive pas a tuer le
gardien de la caverne? Je vou-
drais savoir comment battre ce
monstre et quelle potion wutili-
ser?

ZEIDA
Sylvain. 0.11002
(Quéte 1). Dans le level 4, on
est ['échelle?

PLATOON
Christ. Q.11003
Au Ter niveau, aprés avoir pris
les explosifs, comment trouver
le pont dans la jungle?
Pourriez-vous me tracer le
parcours jusquau pont?

CAPITAINE SILVER
Fab. 0.11004
Comment fait-on pour avoir le
JSantome du Capitaine Silver?

BOULDER DASH
Thierry. Q.11005
Au 51eme tableau je ne trouve
pas la porte? Od est-elle?

KICK OFF 2
Bernard. 0.11006
Serait-il possible de changer les
noms des joueurs de l'équipe
qu'on commande lorsque la
page de I'équipe est affichée?

DOUBLE DRAGON
Francois. Q.11007
On a 3 crédits au debut du jeu
el je n'arrive pas d la fin? Y a
t-il une possibilité d’'avoir des
crédits infinis, ou 2 ou 3 cré-
dits en plus?

MAUPITI ISLAND

Vincent. Q.11008

Que faut-il faire dans la salle
des bénitiers? ['arrive a poser
les bénitiers sur les coupes
mais aprés que faire? Y a (-il
quelque chose a faire dans la
grotte en dessous de la
chambre de Maguy? Que faui-
il faire avec le coffret trouvé
derriére laquarium?
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TARGHAN
Luc. Q.11009
Je voudrais savoir o1l se trouve
exdctement la ‘pierre sacrée de
Swalla"?

EMMANUELLE

Antony. 0.11010

Je trouve les 3 statues en or.
Mais aprés je suis blogué. Que
Sfaut-il faire avec les jumelles et
que faire a la Garden Party?
Que faire avec le toucan et
commenl! se déguiser pour
aller a la ville bantée?

RENEGADE 3
Stef. Q.11011
Que faui-il faire pour passer le
ler level? Bt les autres? Existe t-
il un cheat mode pour les vies
infinies?

INTERCEPTOR

Olivier. Q.11012

Je suis d la Géme mission.
(celle avec le sous-marin). [ai
tiré tous mes missiles sur le
sous-marin et aussi détruit
tous les Migs et le missile de
croisiere. Mais il ne fait que
Jumer un petit moment et
sarréler. Que faut-il faire?

A320
James. Q. 11013
Comment peul-on stabiliser le
cap? Comment faire pour ne
plus s’écraser contre les mon-
tagnes?

BLOODWYCH
James. Q.11014
Ou aller pour trouver le pre-
mier personnage? Que faut-il
prendre comme armitre?

RAINBOW ISLANDS

Rémi. 0.11015

Comment arvive t-on d vaincre
la grosse araignée au 4éme
round de ltle aux insectes? A
quoi servent les pierres pré-
cieuses? Ou se trouve la coupe
de destruction?

INFERNAL RUNNER

Seb. 0.11016

Y a t-il un moyen de melitre la
vie et le temps infinis? Quand
Je suis sur le tapis roulant
Jessaye de prendre l'échelle,
mais je n'y arrive pas, y a t-il
un truc?

DOUBLE DRAGON II
Greg, Q.11017
Qui est le petit génie qui pour-
rail me donner des trucs, des
astuces....(vies infinies, pas-
Sages aux niveaux Supérieurs
efc....)?

AFTER THE WAR
André. Q.11018
Comment avoir des vies infi-
nies ou du femps infini?

INDIANA JONES
Nicolas. Q.11019
Dans le chdteau du fithrer,
aprés avoir monté deux esca-
liers, je suis bloqué par “biff le
nazi”. Y a (-il un passage
secret, une lactique, une trap-

pe, que faire?

ULTIMAV

Julien. Q.11020

Jai appris que 'on pouvait
pénétrer dans un royaume
souterrain grdce aux chiutes
d'eau, hélas je n'’y arrive pas.
Comment faut-il précisément
s’y prendre?

INDIANA JONES

Noémi. 0.11021

A laéroport, une fois dans
Pavion, je n'arrive pas a le
décoller? Je n’ai pas le temps de
Jaire ce que demande le
manuel d'instruction. Que
Jaire?

SPELLCASTER
Ludo. Q.11022
Ou trouver la fliite, le helmet,
le bracer (ou bracelet), la vaji-
ra et un tourbillon? Ou trouver
le temple? Qu'est ce que le ser-
pent?

RENEGADE ITT

Nico. Q.11023

Je n’arrive pas a passer le 2éme
et les autres stages, pourrais-je
avoir des vies infinies? Si oui
comment? Y a t-il des passages
secrefs? St oui ot ca? Y a t-il
un code pour changer de level?
St out lequel?

ZOMBI

Jenny. Q.11024

Je voudrais savoir ou trouver
de l'essence? Comment faire
décoller I'bélico? Quel est le
code quand on a allumé
lordinateur qui est dans le
magasin? Et comment allumer
la liumiére du sous-sol?

INTERCEPTOR

Manu. Q.11025

Quelles sont les différentes par-
ties de la mission F4 sur
Interceptor? fe sais qu'il faut
chercher un avion ou un pilo-
te. Mais que faut-il faire exac-
tement apres le décollage?
Quel est le temps limité? Faul-il
abattre les avions, est-ce qu'il y
a une touche spéciale au cla-
vier pour cette mission? Que
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Sfaut-il faire pour réussir cette
mission?

INDY 3
Amir. Q.11026
Au 2éme level, je suis au chd-
teau, je monte les échelles mais
Je suis coincé pour arriver d la
3eme. Comment faire?

SPELLCASTER
Benoit. Q.11027
Comment sortir du vaisseau
spatial Ameno? Donnez-moi
un code pour arriver devant le
dernier ennemi?

RAINBOW ISLANDS
Vogue. Q.11028
Je sais qu’a chague niveau il
existe une salle secréte. Ou se
trouve t-elle et comment procé-
der pour ) pénétrer?

BATMAN
Vogue. Q.11029
Aprés avoir pris la batceinture,
Je suis coincéd. Que dois-je faire
et ol dois-je aller?

SHINOBI
Julien. Q.11030
Est-il possible d’avoir des vies
et du temps infinis? Si oui quel
code utiliser? Et si I'on peut
sauter la mission N°37

THE ILAST NINJA
Luc. O.11031
Comment faut-il faire pour
passer les escaliers a la fin du
dernier niveau? Y a t-il un
moyen d’avoir des vies infi-
nies?

LAST NINJA 1T
Fred. Q.11032
Je suis blogué dans l'office
block au niveau du ventilateur
malgré l'aide que m'a procuré
voire dossier donné dans
Joystick.

INDIANA JONES
Raphaél. Q.11033
A Venise dans la bibliothéque,
Jje n'arrive pas d trouver la
dalle qu’il faut creuser? ['aime-
rais savoir le numéro de la
dalle?

VENUS
Severine. Q.11034
Au ler tableau quand jarrive
Juste devant le 2éme escargot,
il faut sauter trés baut sinon
om est fichu? Je n'y arrive pas?
Y aurail-il une dme généreuse
qui puisse m'aider?



REPONSES

n, et vous ferez des
tickeurs heu-

JOYSTEAM

INDIANA JONES
Frangois. R.80019
1l faut regarder le journal du
Graal. Puis sachant que le
criane de droite est le do, le
suivant mi, lautre le sol, le si,
le ré et le dernier un fa. Jouer
les notes en disant "pousser”
puis le crdne correspond.

DOUBLE DRAGON II
Francois. R.80001
1l faut chercher dans le fichier:
DRAGON.EXE et changer la
chaine: 83.2E.A8.5D.01 par
EB.03.A8.5D.01 et vous finirez
baul la main ce jeu.

ASTERIX ET LE COUP

DU MENHIR

Pierre. R.80011

D'abord il faut absolument
que tu aies les fraises et le
pétrole. Va chez Panoramix et
fais la potion suivante:
FRAISES + PETROLE + GUIL.
Maintenant va d l'endroit ot il
y a la patrouille romaine,
regarde bien ce qui ce passe
parce quie c'est bedu et compo-
se cette potion: FRAISES +
CHAMPIGNONS + HOUX. Ca y
est, le camp des romains t'est
ouvert.

IRON LORD
Aurélien. R.80027
Dans les bras de fer, on peut
Jouer a la souris en inversant
les branchements. Pour les
coups d'épée aux assassins il
Sfaut mettre le joystick en baut
a droite et cliguer.

BARBARIAN IT
Laurent. R.80003
Pour vaincre Drax, il faut éire
a une certaine distance de lui.
D'une part pour ne pas étre
foudroyé par ses pouvoirs,
d'autre part lorsque vous sen-
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tez qu'il va s'arréter un instant
(1 ou 2 secondes) et faire jou-
Jou avec ses super-pouvoirs,
profitez-en pour faire un mou-
vement de décapitation. Si
vous avez bien senti (avec de
la chance) et si vous étiez d
bonne distance il sera décapi-
Lé.

LE MANOIR

DE MORTEVIELLE

Patrice. R.80014

La baguelte sert a ouvrir le
tiroir secret se trouvant dans le
meuble du grenier d condition
d'avoir également l'objet en
bois se trouvant dans la crypte.
Examine les boules en bois se
trouvant sur le meuble. Il faul
metire la baguette dans celle
quei est percée et il suffira de
tourner le mécanisme. La
boule ot on doit melire la
bague en or se trouve dans la
salle précédant la crypte. Cetie
boule est une partie de la sta-
tue. On accéde da ces 2 salles
en ouvrant le passage secret
dans la cave.

SRAM
Nel. R.80020
Quand tu es devant la porte,
tue un garde, puis fais: soule-
ver paillasson, prendre clé,
ouvrir porte avec dé, entrer.
Voild, tu es dedans.

SRAM IT

Xavier. R.80035

Les ceufs sont dans la salle on
se trouve le dragon aprés que
tu l'aies tué avec l'extincteur.
On ne peut pas sortir des rem-
parts par le pont-levis, Le
gdteau se fait dans la cuisine
grdce a la carte (enfin, la
recette) achetée dans la caba-
ne du guide.

HACKER II
Guillaume. R.80008
Pour avoir des vies infinies:
sur le tableau des high-scores
taper SILLYNAM.

BUBBLE BOBBLE
Guillcume. R.80033
F1 avance d'l niveau, F2
avance de 6 nivedaux, F3
avance de 11 niveax.

MATA-HARI
Olivier. R.80032
Pour passer les pories blindées,
il faut prendre la dynamile
grdce @ return ou enter puis
aller le plus prés possible des

portes blindées et larguer la
dynamite en appuyan! de
nouveai sur return et partir le
plus vite possible et dés que
l'explosion se produit la porte
aura disparu (Pour prendre la
dynamite, il faul se mettre sur
elle puis appuyer sur enter ou
return et elle se metira en
réserve). Désolé mais les
bidules qui volent ne peuvent
étre détruils, mais par conire
i peux les éviter en appuyant
sur la commande de bas pour
te baisser au maximum. Aprés
avoir ouvert les portes il y a un
ascenseur. Le bul du jeu est de
decouvrir les coffres puis de les
ouvrir avec de la dynamite et a
l'intérieur se cachent des dis-
quelles et quand tu as rouvé
les deux disquettes du monde
tu prends l'ascenseur el i
pourras monter plus baul el tu
verras um nouveaiu monde d
tes yetx.

INDIANA JONES

Michel. R.80002

Monter au chdteau par la
corde de gauche, avant d'y
arriver, prendre la corde de
droite puis la grotie de droile.
Prendre le bouclier dans celle-
ci et monter au chdteau. Et
quand tu es comnce, donne un
coup de fouet a gauche. Puis
continue ton chemin.

INDY

Pascal. R.50028

Itinéraire depuis ['université
Jusqu'aux Catacombes: dans le
ball, discuter avec Marcus.
Sortir. Aller chez Henry. Aller
vers l'étagére, la tirer, prendre
le ruban adhésif. Relowrner d
Puniversité, prendre la porie a
cité de l'endroit oti a lieu l'en-
trevue avec Marcus. Prometire
des autographes aux étudianis.
Entrer dans la piéce suivante.
Ramasser le courrier, prendre
le paquet. Ouwrir le bocal (sur
une élagére), utiliser le papier
adhésif pour obtenir la clé qui
est a l'intérieur. Sortir par la
[fenétre, retourner chez Henry.
Aller vers le meuble, retirer la
plante, et la nappe. Ouvrir le
meuble, prendre le livre. Aller
dans la chambre, prendre le
tableau. Aller a Venise. Aller
au restaurant, regarder les
amoureux, leur demander la
bouteille de vin. Remplir la
bouteille a la fontaine. Aller a
la bibliothéque, on il faut
prendre trois livres (allée du
devant): Mein Kampf (dicta-
teurs, isolé), manuel de pilota-
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ge (4° livre gris aprés le trou d
gauche), plan des catacombes
(dernier livre jaune en partant
de la gauche). Prendre cordon
rouge et piquet. Regarder jour-
nal du Graal (pagquet), cher-
cher vitrail correspondant du
dessin, regarder les inscrip-
tions des colonnes pour trou-
ver la dalle d briser au moyen
du piguet (faire une sauvegar-
de au cas ot ce ne serait pas
la bonne).

MANIAC MANSION

Pascal. R.80029

Aller a la cuisine, meltre le
bocal (rempli avec piscine)
dans le micro-ondes, prendre
bocal (ne pas l'ouvrir tout de
suite), aller plante carnivore,
utiliser bocal d'ecut radioactive
(elle grandit), utiliser Pepsi,
escalader plante, introduire
argent dans fente (1F), pous-
ser bouton de droite 2 fois, uli-
liser télescope, voir araignée
avec 4 chiffres (code coffre
Ednet).

DRAKKHEN

Jérémy. R.80005

Pour lancer le sort, il faut que
tu remplaces l'icine de l'épée
par le sort que tu désires en
cliguant sur le boulon gauche
de la souris. Puis aprés appuie
sur le bouton droit de la souris.
Et voila le sort lancé.

ORPHEE

AUX ENFERS

Un lecteur. R.80018

Pour embarquer construire uin
radeau, S, S, prendre les piéces
en or, N, N, prendre eau,
embarquer radeau, O, O,
accoster, O, laisser mancheite,
prendre la bague, E, embar-
quer radeau, S, S, S, S, S, S,
accoster, N, O, N, monter sur
Yurk, "Yurk saute crevasse”, N,
E, prendre weil de verre, O,
donner bague da Bellus,
prendre ceil de verre, O, O, N,
E, N, donner piéces en or d
Biilly, N, O, "Yurk briile arai-
gnée géante”, O, O, N, enirer,
tourner annedit, tirer anneau,
O, poser ceil de verre sur aulel,
prendre demi-éloile, E, rassem-
bler demi-étoile, prendre
corde, N, O, S, prendre forche,
N, passe corde dans partie,
attache corde au barrage, tirer
corde avec Yurk, pousser Yurk
dans l'eau, plonger, ouvrir
porte, entrer, s07s,
0,5,5,5 E.EN, laisser gourde,
laisser dé en or, monte arbre,
Hentre, O,"Yurk donne épée a
Satan”, .



AMIGA

CONTACT
13 N°2003405
Ch. contact sérieux el bien fournis
en news sur AS@4. Contacler
Gerard. Tel.: (16). 90.5(0.27.98.
(ap. 17h.).

13 N"20E35006
Amiga éch. Owu vds. news et wutils,
(rép. ass.). Ecrire a Manzi Jean-
Michel. Bt.CIO Milan Sud. 13110
Port de Bouc.

59 N°2003400

Une Association met a votre dispo-
sition son catalogue gratuil des
meillewrs disk du domaine public.
+ trés nbises. réf. Free Disiribution.

BP 134. 59453 Lys-Lez Lannoy
Celx.

77 N°260)34699
Vds. ou éch. news ou Oldies

Anriga. Vs, aussi IBM 5291 (UC +
Mon. mono. + clavier). Prix :
1566 frs. + 2 Drives 5"1/4. 360 i
(chacun). Contacter Emmanuel.
Tel.: 603.638.53.23. fle soir).

92 N20034 163

Ch. contacts sympas et durables
sur Amiga pour éch. de news ou
autres. Demander Fabrice. Tel.:
47.81.15.10. (Paris et région
paris.).

94 N°20@3512
Amiga 10 + souris + Péritel +
man. + jx. + utils., (garant.
1@/ms.). Prix - 2000 ‘,-’.' (le tout).
Contacter Denis. Tel.:
49.81.001.77.

VENTE

75 N2003511
Amiga 500 + mon. coul. stéréo +
Joyst. + prog. (ach. le G6/11/90)).
Prix : 4566 (. Tel.: 43.99.46.61.

75 No20)3407

Ves. Amiga 1006 + mon. coul, +
impi. Prix : except.: 2900 F. Tel.:
401.56.99.92. (ap. 20h.).

79 N20003408
Vds. F29, Anarchy, Tetras Quest,
Opération Stealth et Sorceror Lord.
Sur region Paris. Contacter
Raphaél. Tel.: 42.04.59.40.

o1 N°203411

Vids. A5G0 + A1084 + Drive ext. +
ext. AS@1 + impri. Station LC10
coul. + nbrx. DK + livres + Perfect.
Sound + 3 Joyst. + divers. Prix :
850 f. Tel.: (16).60.82.006.68.

93 N°20@3412
Vs, A5G + mon. + nbrx, jx. +
souris + 2 man. + nhrses. rep.
(Joyst.). Prix : 5990 f. Contacter
Carlos Manuel, Tel.: 48.34.47.57.
de 200h. a 22h.

93 N°2033413
Vids. fox. sur Amiga. (a prix interr.).
Tel.: 43.093.74.12. (ap.midi).

oI N°20@3414
Vids. toutes les news sur Amiga.
Prix interressant. Contacter

Patrick Coin. 54 R. de Frangeville.
932205 Gagny.

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS

94 N°20G3415

Vids. A5G0 + mon. coul. stéréo +
Joyst. + prog. (ach. le ©6/11/90).).
Prix : 4500 f. Tel.: 43.99.46.61.

AMSTRAD

VENTE

38 N20¥I3410
Vds. CPC 464 coul. + DDT-1 +
Peritel + foyst. + jx. dont : P47, K-
Type, Tennis Cup etc... (val.:
SO ). Cedé a 2200 f. (a déb.).
Contacter Tibo Lacroix. Tel.:
(16).76.71.77.52.

47 N°200G3417
CPC 4064 + lect. DDIT + 3600 K7 +
26 D7 + housse, clavier, man.
Joyst. (le tout t.b.e.). Prix : 2050 f.
ou avec mon. coul. + housse. +
s N R i 53 S R o
(16).53.60.39.28. Dem. Seb.

567 N°20093418
CPC 6128 + écran coul. + 2 man.
+ dbleur. + man, + de trés nbrx.
Jx.. (Double Dragon, Les
Barbares,...). + logs. de musique,
dessin, gestion. (le tout en t.h.e.).
(val.: 20000 f.). Prix : 3590 f.
Tel: (16).33.49.16.79. (soir).

57 NE20MA3419
CPC 6128 coul. + nbrx, jx. orig. +
DK (vierge) + wlils, + Joyst. .S‘peed
King + manuel + revues. (Lbh.e.)

Prix : 3498  f Tel.:
(16).87.93.78.81. (ap. 18h.).
57 N20I3420

Vds. impri. DMP 2006 + 21 jx.
orig. + 18 DK (vierges). + support
mon. (t.h.e). Prix : 1106 f. (le

tout). Tel: (16).87.93.35.93. (ap.
18h.).

67 N°203¢33421
Orig. K7&6DK CPC TOOLS,

Stormlord, Ghouwls'n'Ghosts,
Dominator, discolo.o, Hate,
Nemesis, Express 2, Dynamile Dux,
Barbarian 2. Contacter Jean-Marc.
).IFE.’JF,.' { IOJL'),‘S 78658; (et l’gh)

(619] N20¥)3422
CPC 6128 coul. + 58 jx. + DK
éduct. + 2 Joyst. Prix : 3000 f. (d
déb. ). Contacter Marwan. Tel.:
(16).78.94.38.38. (ap. 18h.).

69 N°2@E3423
CPC 464 avec lect. DK + mon.
coul. + Gunstik + nbrx. jx. Prix :
2700 f. Contacter Thomas. Tel.:
(16).78.92.82.37.

ri N20E3424
CPC 6128 coul. (t.he) + nbrx. jx.
+ revies. Prix : 2400 . Contacler

Rodolphe Duprez. Tel.:
43.40.033.44.
75 N°20G3425

CPC 6128 mon. coul. + foyst. +
Fistolet Magnum + 26) DK jx. orig.
+ 3 DK éduct. + man. util, Prix -
2600 f. Tel.: 46.30.02.54. (17h.
a 2eh.).

75 N20033426

464 coul + DDIT + adapt. TV + 2
Joyst. + dblewr. foyst. + bousses +
carte FO-DOS + TV.Charge + FEzal.

magnéto, + man. + nbrx. jx. (val.:
8@@A f). Vendu : 4000 f. Tel.:
42.52.4547.

i N°20G3427
CPC 6128 + écran coul. (2 ans) +
de trés nbix. jx. + joyst. + dbeur.
de Joyst. + TTX (disco. 5.1). +
impri. DMP 2160, papier, revues.
(1 an). Tel.: 68.25.45.26. (soir).

T N2(HI34.28
CPC 6128 avec mon, coul. + nbrx.
Jx dont : Skweek, Turbo Cup + Kit
TV + Radio, 1 man. Prix : 4500 .
Tel: 64.36.76.13. (ap. 10hb40)).

77 N°200¢33429
CPC 6128 mon. coul. (excellent
état), + nbrses. disgs. (orig.). (Kick
Off, Wild Street, eic...). + joysi.
Prix : 40000 . (a déb.). Contacler
Christophe. Tel.; 64.036.9¢1.17.

78 N°200343¢
CPC 6128 + 1 man. + nhrx. jx.:
(Barbarian 152, Arkanoid 152,
Double Dragon 1&2, Renegade
1.2.3 etc...}. + manuel el nhrx.
magazines. Prix : 2500 . (a4
deb. ). Tel.: 360.57.28.11,

78 N2DH3431
CPC 6128 + Joyst, + de trés nbrx.
Jx. + rev. + table pour le CPC + bie.
de rangl. Prix : 1790 f. Contacter
Nicolas, Tel.: 39.50.68.86. (ap.
18h.).

83 N°2033432
CPC 6128 coul. + nbrx. jx.
(D.Dragon, Op. Woolf, Robocop). +
Jx. éduct. + man. + DK syst. +
Tunner TV + ant. + Joyst. + disco-
lo. + bte. rangt. (le toul t.b.e.). Prix
1 3800 f Tel.: (16).94.23.27.29.

87 Ne20333433
CPC 6128 coul. + nbrx. jx.: Iron
Lord, Tetris, Defender of the
Croumn, Satan, Tennis Cup eic.... +
discolo. 5.1 + éduct. Prix ; 3066 f.
(le tout). Tel.: (16).55.75.18.24.
fap. 18h.).

971 NP209)34 34

CPC 6128 écran coul. + 4 man. et
1 dbeur. de man. + nbrx. jx.:
(Great Court, Kick Off, Beach
Volley et d'autres). + 2 Kif nettoye-
ge + 2 copienr de jx. + livres : ini-
tiation basic et conment exploiter
son amstrad + bte. de rangt. + rev.

(val.: SOOD [/1988). Prix : 3800
[ Tel.: 60.19.09.88.
91 N20(03435

CPC 6128 + 2 Joyst. + nbrx. jx. +
rer. + man. + cordont K7 + impri.
+ adapt. TV. (val.: 8GGG [.). Prix -
4EEE | Tel.: 69.699.4(3.92,

91 NO20II3436
CPC 6128 coul. (1.b.e.) + nbrses.
disgs. orig. (fx., wtils. et rev.). (val.:

59090 (). Prix . 3000 f
Contacter Fabrice. Tel.:
6E.47.25.93.

92 NO2CII3437

CPC 6128 + mon. coul. + nbrx.
DK doni: Ghost 2, Double Dragon

2 efc... + cable pour magnéto. +
revue. Prix - 3500 f. (val.: 7406
fhtbel Tel: 46.32.38.36.
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93 N°2063438
CPC 6128 coul. + nbrx. jx. + rev.

(élat parfait). Prix : 2700 [ Tel:
48.58 37.003.
o3 N2(033439

CPC 6128 + mon. f,rmi + 2 foyst. +
dbleur. de foyst. + magnum +
nnhrx. jx. + discolo. + pm!r.‘{f;e ecrai
el orig. + nbrses. revues. Prix :
3509 f. Contacter Richard. Tel.:
48 4I.E4.25 (ap. 16h. ).

94 NO20H 34400
CPC/Schneider CPC 464 coul.
(t.h.e) + nbx. jx. K7&GDK, Prix :
35040 . Contacter Pascal. Tel.:
45.09.34.697. (ap. 17h.).

04 N°20@3441
CPC 6128 coul. + impri. DMP
20000 + meuble et tres nbrx, jx. +
DK (vierge). Prix : 3500 f. Tel.:
49.860.40.86. (le soir).

o5 N2(KH3442
CPC 464 coul. + nbrx. jx. + foyst, +
revites. Prix : 1500 f. (1.h.e). Tel.:
39.89.34.35. (d partir de 18h.).

CONTACT

(614 N°20033443
Ech. jx. sur CPC 6128, Poss.
Stormliord 2, Dark Century el
d'autres nouveauiés. Fnv. vos lisies
a Draux Régis. Hopital Paul
Dowmer. 60146 Labruyeére. (rép.
55}

o7 N20W)3444
Fch. orig. de Opération Thunder
contre Indy 3 ou Strider, Cabal,
Rainbow [sland, Turrican + 5 DK
(vierges) (an choix). Ecrive a
Guillawme Letinois. 20 les Hauls
de Bruyéres. 91680 Bruyeéres le
Chetel,

T AT

VENTE

36 NC203I3445

5263 STHDF + souris + cable péri-
tel + man. + jx. el wiils. + orig.
( West Phaser). Prix : 20000 f. Vds.
aussi 1046 STF. Demander
Olivier. Tel.: (16).93.14.14.32. (ap.
18h. ).

lc N°203446

20 STE (the), mon. coul., jx.
orig., bible de l'utilisateur, nbrses.
rev. ST. | jx.: Bat, Drakken, Fetiche
Maya. (garant. 1 an). val.: 7000
P o0 5OB9 o el
(16).61.71.21.89. (ap. 18h.).

34 N°20333320)

5203 STF avec prise péritel + Joyst.
+ multiface + nbrx. jx. (étal
newf/9a). Prix : 2500 f. Contacter
Fabien. Tel.: (16).67.21.63.11.

tap. 20b.).
69 N2CN344 7
Veds. news + 20 titres ex: Fire

Bristone, lvanohe, Sir Fred efc...
rech. Kid Gloves. Tel.:
(16).74.68.31.51. (ap. 18h.).




i) N°2033448
5260 ST + cable + boitier + nbrx. jx.
+ DK (vierges). + tapis + Free
Boots. Prix : 2500 f. (le toul).
Contacter Jean-Antoine, Tel.:
401.34.28.499.

75 Ne203A3449
Vids. 523 STF. Prix : 1866 [. Tel.:
460.61.52.67. (ap. 29h.).

75 NC2G¢I34 569
Atari 5203 STHE/DF + souris + Joyst.
+ nbrx. orig. (F-19, Kick Off 2,
Stos, Ultimea V, etc...). (le toul en
t.he) Prix : 260@ [. Contacter
Mr.Gerber. Tel : 42.27.21.60.

i) N°203¢33451

5200 STEDF + 2 Joyst, + tres nbrx.
logs. + rallonge Joyst. + man. et
livres. Prix : 2500 f. Contacter
Arnaud. Tel.: 43.22.78.14.

Vis] NO203)3452
5200 STE (élat neuf/59.) + 2 joyst.
+ souris + tapis + nbrx. jx. + nbrx.
magazines + 2 boites de rangt. +
1600 disk. (vierges). Prix : 3500 f.
Contacter Jean-Thomas. Tel.:
45.24.59.38.

75 N2(HH3453
Atari 5200 STFE/DF + mon. coul. +
Joyst. + multiface + nbrx. jx. +
revue. Prix . 4498 f. Tel.:
(16).35.760.72.12.

91 N°200)3454
5200 STF + SCI 225 coul. + souris +
Jx. trés récent, le tout en t.b.e. Prix
- 450 f. Contacter Franck. Tel.:
04.57.12.70.

o2 N2033455

Atari ST nbrx. jx. orig. en Lb.e.
Prix : 30600 f. (ne vds. pas séparé-
ment), jx : Shamber of Shaolin,
Falcon. Ecrirve a Mr. Menetrey.

146 Rie. de la Reine. 9210
Boulogne.
92 N2003456

Atari 5203 STE/DF + Joyst. + ble. de
rangt. + nbrx. jx. Prix : 3000 f.
(le tout). Demander Jean-Jérame,
Tel: 00.47.10.41. (ap. 18h.).

93 N°2003457

Vids. joc. ST/STE : Opeération Stealth,
Les Voyageurs du Temps, Olivier &
Cie., Targhan. Prix : 150 f.
Contacter Philippe Bouvot. Tel.:
48.51.66.50.

a3 N20333458
Vids. jx. (lvanobe, Populous, Chase
HQ, Dragonninja, Hard Dravin,
Ghostbusters 11, Black Tiger,
Fightin, Soccer. 100 f. (piéce). +
Phaser : 58 f. Ou 180G f. (le
toul). Contacter Grégory. Tel.:
48.68.37.99.

94 N2063459
Vds. orig. sur ST. Liste sur deman-
de. Vds. impri. DMP 20000, Prix :
1200 f, lect. 5"1/4 : 1400 f. Mr.
Guerchon, BP 78. 94320 Thiais.
Tel: 46.87.23.15. (dem. Pairick,
laisser mess. si absi.).

a5 N°2093466)
Atari 5263 STF + souris + cdble
péri. dble. face, (the), Prix: 2700
Tel: 34.69.56.58. (le soir).

PETITES
ANNONCES

103 Boulevard Mac Donald
75019 PARIS :

95 N20¢13461
Atari 5200 ST + souris + nbrx, jx.
et utils. + 2 Joyst. + bte. de rangt. +
disgs. (vierges). (the). Prix : 2008
[ (le tout). Contacter Fabien. Tel.:
34.10.99.97. (ap. 265h.).

COMMODORE

VENTE
69 N26X9346.2
Co4/K7 vds. news - Defender of the
Croumn, Trivial Pursuit - 768 £ 'un.
Autres litres : 303 [ les 2. Ecrire d
Sadous. 34 Bld. des Roses. 6986
St. Priest.

AUTRES

CONTACT
44 NO26033403
Musicien c¢h. coder sur rég.
35/44/56. c¢h. aussi Dala
Soundtracker a partir diu 36. Poss.
news. Contacter Philippe. Tel.:
(16).99.71.42 93 (HR.).

93 N 2003316

Vous étes diplomé d'une école
de commerce, el passionné par
l'univers micro. Vous serez
chargé d'assurer le choix des
produits et de monter diverses
opérations marketing en
gérant les stocks au plus juste.
Bon Anglais indispensable. Env.
CV + Prétentions chez Innelec.
45 R. Delizy. Centre d'Activité
de l'Ourcq. 93692 Pantin Cedex.

VENTE
1516} N26II34064
Mon, coul. Thomson + mon, N/B
Atari + man., jx., livres + logs.
TTX., dessin. Prix : 5260 [ MOS
+ lect. K7 (état neuf). Prix : 10
SJotel: (16).93.54.45.41.

45 No2I3465
Vds. Console Sega et 2 man. +
Pistolet + 2 jx. Hang-on et
Basketball, Nightmare. Prix :
1990 [. Tel.: (16).38.57.12.49.
(ap. 18h.).

59 N2034606
Vids. K7 vidéo série TV (inédite) :
Monty Python, Flying Circus. Prix:
1169 f. la K7 d'I bheure. Tel.:
(16).200.55.16.12. (ap. 20h.).

87 N°20(33467
Vds. PC 20386 VGA 256 coul.
baute résolution, disque dur 20Mo
+ mbrx. jx., wtils. + languages +
livres. (ss/garanl., prix d déb. ).
Martin, Tel: (16).55.32.22.61.

93 N°20I3468
Vs, PC 10400 Hard Drive 32 Mo +
1 lect. : 364 : 1 lect. » 728 K :
Carte Graphigue : EGA souris DOS
3. 2 GEM. Prix . 19090, Tel.:
43.62.88.89. (ap. 18h.).

CONSOLES

ACHAT
75 N°20G35637
Ach., éch. jx. Nec Pc Engine.
Contacter Nicolas. Tel.:
42.07.18.20). (vers 19h.).
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[ Wrestlemania - 300 [, Popeye

75 Ne20EI3568
Ach. Msx [l ou + de margue Sony.
(ex: HBF). Prix : 700 f. Ch.
contact. Demander Yvan. Tel.:
42.72.74.96. (le soir).

VENTE
@1 N°20@3470
Vds. Console Nintendo + 8 jx. :
Zelda 2, Mega Man, Top Gun.
(val.: 330 f). Prix : 2000 f.
Tel.: (16).74.77.53.76.

13 NO20G3I3471
Vds. jx. Nintendo : Zelda 2 : 300

el Donkey Kong 3 : 969 f, Track &
Field : 299 f., Tennis : 196 f.,
Double Dribble : 279 f. et Joyst. NI-
5: 90 f Tel: (16).91.61.18.15.
(ap. 18h.).

el N2AI3472

Vds. Console Nintendo + 7 jx. +
Pistolet + 3 man. (val.: 3300 [).
Cédé a 1680 f. (sur rég. Toulouse
unigt.). Demander Philippe. Tel.:
(16).61.57.17.61.

i N20393473

Vids. Console Neo-Geo + 2 jx. Nam
75 et Basball Start. (garant.
11/ms.). Prix d'achat : 8633 f.
Vendu : 6008 f. (a déb.). Tel.:
(16).76.21.43.51.

44 NO20GI3474

Vis. Console Nec PC Engine + 8 jx.
+ Booster Stéréo + 3 man. Turbo +
2. (le tout en t.b.e. et ss/parvant, jus-
qu'an 3@/10/91). (val.: neuve
7000 f). Vendu : 3060 [,

45 NO26I34 75

Vds. Console Nindendo + man.
Turbo + 7 jx. : (Kung-Fu, Tiger,
Heli, The Goonies II, Kid Tcarus,
Pro Wresthing, Mario Bross,
Castlevania. (val.: + de 3500 f.).
Vendu 1600 Tel.:

(16).38.76.34.16). (ap. 17h30.).
Demander Nicolas.

45 Ne20II34 76

Vds. de trés nbrx. jx. sur Sega + 2
Pistolets laser, Prix : 1500 fs.
Contacter Guy. Tel.:
(16).38.56.56.97. (ap. 17b3@ ds.
lex sem. ).

47 N°20G3477
Vds. jx. Gameboy : Tennis,
Castlevania, Soccer Boy : 125 f.

l'un. Demander Laurent. Tel :
(16).53.71.51.52. (le week end.).
Ou écrire a L. Lefebvre. 22 R.
Roquies. 47060 Agen.

63 N°203334 78

Vds. super jx. Nec : formation
Soccer, Gunhed 2, Ninja Spirit,
Granzorl, Bloody Wolf, Battle
Ace...vds. aussi 'adapt. Nec-
Amstrad et la rallonge Nec.

Demander  Frédéric. Tel.:
(10).73.663.55.23.
73 N26033479

Vds. jx. Nintendo dont : Robo.,
Demons Fester’s, Quest Double
Dragon 2, etc... Prix : 300 [. l'une
el vdds. aussi Robo + 1 jx.: 3090 f
Tel.: (16).79.67.92.19.

Viz) NO2CI34860

Vds. Console Nintendo + Robot +
Pistolet + Nes ADVANTAGE + 12 jx.
(val.: 586@ f). Vendu : 2000 f.

Demander  Aurélien. Tel.:
46.56.78.15.
75 N°20093481

Vids. Sega + 13D + Pistolet + 8 jx.:
Dowuble Dragon, Zillion I,
Thunderblade, Poseidon Wars 3D,

Gangster elc... Prix : 2000 f.
Contacter Pierre. Tel.:
42.73.34.64.

75 N2063482

Vds. Console Nintendo + 16) K7
(Zelda 1/2, Castlevania, Ice
Hockey, Top Gun). Prix : 22000 f.
Conlacter  Grégoire. Tel :
42.24.76.03. (ap. 17h.).

JOYSTICK PA., 103 Bd Mac Donald, 75019 PARIS

ST ANIDPAIRT>

1 AMSTRAD I AUTRES
[] ATARI ] CONSOLES

DG Votre Département
(2 remplir oligatoirement)

RUBRIQUE .1 ACHAT [ VENTE

1 AMIGA [ COMMODORE

[ CONTACT

X ARITFEF SOF

Par chéque, C.C.P. ou timbres
Poste a joindre avec la grille.

25E pour nos abonnés.
(joindre votre dernicre étiquet-
te d'expédition)

(suite des petites annonces page 199)




6.6 “Juste ce quun jeu doit éfre: un bon look, 49
de bons sons et un vroi réve d jouer”

Chris Morley ACE, October 1990

Le systéme graphique cavalier en 3
dimensions dans Simulcra apporte des
graphismes tri-dimensionnels complets
avec des surfaces ombrées et a intensité
lumineuse. Le systéme permet aux
surfaces pleines et découpées d'dtre
mélangées librement. Des surfaces mixtes et
transparentes/semi-transparentes sont aussi utilisées.

Le code de jeu va jusqua 252 objets sur la carte. La
vitesse de cycle du jeu et le cycle de visualisation sont
indépendants et la durée du jeu peut donc étre plus ou
moins constante méme si la vitesse d'affichage est
ralentie.

Des effets speéciaux d'explosion sont réalisés a I'aide
d'un contréleur a particules trés efficace qui déplace
jusgu'a 100 particules. C'est vraiment
un jeu gui fait "hang!".

{5
g‘l\ Simulcra
estau bord de
" ['horreur lorsqu'il
demande des comparaisons
immeédiates avec le virus classique. Votre SRV fait
une rotation de 360 degrés et peut voler ou rouler. La
rotation et les jeux d'ombres sont excellents &t Ie jeu
vous donne une grande sensation de vitesse. La
bataille est rapide ef furieuse et vous pouvez
augmenter la puissance du SRV avec des tonnes de
gadgets tels qu'accélérateurs, radar, missiles a téle
chercheuse, systémes d'affichage de cibles, boucliers
et vies supplémentaires.

MICROSTYLE vous précipite dans le
monde de la guerre informatique du
futur et vous offre un vrai "chaud"
en 3 dimensions pour vous motiver.

ol méme la guerre est jouge sur des simulateurs
informatiques imposants. Un virus particuligrement A
A désagréable a, cependant eu I'effet de projeter le 5
combat dans le monda réel ef en résultat, des
ardes de pilotes en simulateurs assoiffés de sang
chamboulent les lieux. Volre objectif est de pénétrer
dand fa "matrice du combat" ef de détruire les autres
appareils et la matrice elle-méme.

Vous &tes aux commandes d'un Véhicule de
reconnaissance terrestre sophistiqué (SRV) dont les
ailes & géomeélrie variable Iui donnent des performances
de vol limitées. Vous conduisez votre SRV autour de la
matrice et rencontrez de temps & autre une ligne rouge
mince qui dénote a présence d'une barriére d'énergie
que VOUS Ne pouvez pas traverser.

Vous devez trouver le projecteur d'énegie
correspondant et le defruire pour que la barriekre se
souleve et que vous puissiez continuer.

ATADI OT
.l"l'\ I .l"ll'.R I 5 |

AR A
AIVII L.Lﬂ

Le paysage cybernétique réigne dans un futur lointain

Pour ajouter de la variété a un jeu déja
sensationnel, Microstyle a incorporé de
nombreux ennemis.. Tout d'abord et plus
communes, les tourelles de laser qui font
un balayage en cercle jusqu'a ce
qu'elles se verrouillent sur vous. Elles
vous tirent dessus de fagon vicieuse. Divers appareils
d'attaque terrestre et aérienne tels que les jeeps et les
petits tanks roulent dans les environs. Dieu merci, il suffit
t'un seul tir pour les éliminer. Vous atteignez ensuite les
mégatanks qui ne peuvent étre détruits qu'avec des
missiles mais qui lorsque touchés, explosent de maniére
époustoufiante en éjectant d'abord la tourelle du canon
puls en tombant dans un bruit fantastique.

Pendant le jeu, vous pouvez aussi accéder 2 une carte
pour préparer votre stratégie. Il y a aussi une fonction
d'accélération qui vous apporte des facilités
de cartographie/radar a courte portée
pendant votre déplacement.

résultat est un jeu
d'action rapideen 3
dimensions légerement

similaire 2 Resolution 107 en termes de
déroulement du jeu mais avec des moments de
Falcon et de Virus en plus. En plus de cela, la
fonction de construction de grille présente un
élément désorientant. Les effets sonores sont
superbes et s'ajoutent & la sensation de vitesse. La
séquence d'introduction est merveilleuse.

Microstyle ne voyait pas quoi rajouter a la critique de
Chris Morley dans I'édition d'Octobre du magazine

Ace.

0CT 90

0CT90

Tous les passages sont utilisés sous I'aimable autorisation de Ace.
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75 Ne20A3453
Vids. Supergraphx (the) + 0 jx. Prix
2 350 f. + jx. Sega 8 bits : 150 [.

I'un. Demander Xavier. Tel.:
45.200.91.21. (ap. 18h.).
75 Ne2O3484

Vils. Sega + 2 jx. + Pistolet + 2 man.
tle tout en tbhe). (val.: 1306 f).
Vendu : 836 [. Demander Benoil.
Tel.: 43.48.63.82.

75 N203485

Vds, CD-ROM 2 NEC + 5 jx. (Vs
Red Alert, Super Darius...). Prix :
29096 f. (ach. le ©6/90.).
Demander Deschamps Rémy. Tel.:
45.41.78.63.

75 N26333486

Vds. nbrx. jx. NEC PC Engine. Prix
inlerressant. Contacter Eric. Tel.:
45.55.82.59. (ap. 18h.).

75 NO2OI3487

Vds. P47 NEC : 250 f. G jx.
Nintendo - Life Force, T'Field 2,
Zelda, Rush'n'Attack, Rad Racer,
Mario 1. Prix - 100G f. 1 jx. 200 f.
jx. Gameboy : Marioland, Tennis,
Golf : 300 f. Contacter Frédéric.
Tel.: 45.55.415.75.

75 Ne20A3488

Vids. Console Nintendo + 2 man. +
prise + Zelda 1&2. Prix : 950 .
(val.: 14368 f). + vds. jx. a petit
prix. Tel: 69.07.G4.02. (ap. 18h.).

78 N°2(A3489

Vils. Console PC Engine Core Grayf.
(ss/garant.) + jx. (lales of Monsier
Patch). (val.: 1356 [). Contacter
Lionel. Tel: 363.94.14.50. (les week
end.).

78 N°20333496)

Vs, Console Sega + Pistolet + mann,
Speed King et Controlpad + nbrx.
Jx.: (Shinobi, Out Run, Golden Axe,
Thunderblade etc...). Prix : 4000 [
Tel: 39.54.35.23. (du lun. au vend.
de 18h. a 21bh.).

91 NO26HA3491

Sega + 8 jx.: (Shinobi, Out Run,
American, Pro Football, .. ). Prix :
16366 f. Tel.: 45.94.78.80). Tel.
dom. : 69.699.697.23. (ap. 19h.).

92 N2063492

Vds. Console Sega 8 bils + 7 jx.: (R-
Type...). + Lunettes 3D + 2 man. +
Radio Fire. (1he). (val.: 2820 {).
Vendu : 1300 . Contacter Franck.
Tel: 46.62.61.71.

92 N°20333493

Vils. Console Alari Lynx (neuvel +
3 jx. (Gauntlet, Electrocop, Sline
Warld. (Prix inlerressant).
Conlacter Daniel. Tel.: 47.74.92.84.
(de 9b. a 21h.).

92 NT2039 3494
Vids. Megadrive {ss/garant.) + &8 jx.:
(Shinobi, Ken....). + 2 man. (val.
5000 f). Vendu : 3500 f.
Contacter Guillaume Compain.
Tel: 45.58.06.11. (ap. 20b.).

75019 PARIS

92 No209@3495

Vds. NEC PC Engine + 5 jx. (servi 2
fois, ss/garant.). Prix - 1703 f.
Contacter Renaud. Tel.
4747.19.79. (ap. 18b.). ou laisser
mess. si abst.

93 N20063496

Vs, Console de base Nintendo +
nbrx. jx. (val.: 496@ f.). Vendu :
3500 f. Tel.: 48.65.12.14. (t5. Is.
Jrs. de 9b.a 20h.).

93 N°2003497

Vds. Sega 8 bils + Phaser + Luneties
3D + Rapid Fire + nbrx. jx. Prix :
656 [. le tout, (en parf. étail
ss/garant.). Contacter Malbieu.
Tel.: 48.44.49.19.

93 N20E3498
Vds. Nintendo + Robot + Zapper +
nbrx. jx. + 8 magazines Nintendo.
(val.: 5600 ). Vendu : 2800 f.
Contacter Franck. Tel.:
48.06.45.71. (de 200b. a 22h.).

93 NE20333499

Vids. Console Nintendo + de trés

nbrx. jx. (a prix interressant). Tel.:
43.54.70).

93 NO2GA3566

Vds. Console Sega + 2 man. + 5 jx.:
(Golf, Zilion elc...). (itbe). Prix :
866 [ le tout. Vds. égal. MSXT 64K
+ nbrx. jx.: 888 f. Contacter
Joseph, Tel.: 43.32.90 .40,

93 Ne20333 5631

Vds. Sega & bits + 2 man. dont, 1
Quidick Shot + Light Phaser + 15 jx.
(dont, Baltle. Out Run, Baskel
Night, Phantasy Star...). Etat neuf.
Prix : 23040 f. Contacter Michel.
Tel: 48 32.81.42.

93 N°20093502

Vds. Console Nintendo avec 2 man.
+ de trés nbrx. jx. Prix : 1200 f.
Conlacter Michel, Tel.: 48.43.75.82.
(de 18h. i 19b_).

94 N203I3 5003

Vds. Sega 8 bits + Control Stick +
Man Speed + nbrx. jx. (ss/garant. ).
Prix : 2000 f. Contacter Sebastien.
Tel.: 45.69.41.16. (ap. 17h. sf.
Jeudi. ).

O N°2003504

Vids. Console PC Engine + 4 jx. +
Joyst. XEI Pro + correcteur coul.
(val.: 4735 f.). Vendu : 2000 f.
Tel.: 46.52.609.43. (ap. 18h.).

93 N2O35635

Vds. Console Nintendo + 2 man. +
4 super jx. dont RC PRO AM et
Castlevania + vrevue spécial
Nintendo. (date d'achat 12/89.).
Prix - 146303 f. Conlacter Alex. Tel.:
39.59.59.24. (ap. 17h.).

95 No20G13506

Vds. Console Sega + Radio Fire + 3
man. + Pistolet + 11 jx. Prix :
2500 f. (val.: 4300 ). Contacter
Cyril. Tel.: 34.18.35.67.

PAR CORRESPONDANCE

67 65

si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89

GNI prend les appels tous les jours méme le dimanche de 9H00 a 20H00

MEGADRIVE

MEGADRIVE JAPONAISE + MICKEY {FIR KOWV) 360 BURNING FGRCE 380 MOONWALKER 0
JOYPAD 1290 MONSTER LAIR 390 COLUMNS 349 NEW ZEALAWD STORY 373
MEGADRIVE FRANCAISE + STAR GRUISER 440 DJBOY 349 NORTH KEN 365
ALTERED BEAST 1890  ADAPTATEUR & BITS 450 ESWAT 375 PHANTASY STAR 2 435
CGARTOUCHES FRANCAISES SHADOW BANCER 425 FATMAN 440 PHELIOS 348
DISPONIBLES POPULOUS 425 FINAL BLOW BOXE 395 RAINBOW ISLAND 440
APPELEZ LE 67 65 05 89 DYNAMITE DUKE 395  FORGOTTEN WORLDS 375 SHINCB! 3%
HOUVEAL : SANE SAME SAME 385  GHOSTBUSTERS 375 STRIDER 440
DARIUS {FIN DEC) 450 AAROW FLASH 395 GOLDEN AXE 375 SUPERMASTERGOLF 375
DANGERDUS LAND ALEXKID 299 GOULS NGHOSTS 365  THUMDERFORCE3 355
(FIN DEG) 390 ALTERED BEAST 340 HELLFIRE 440 TRUXTON a2
FIRESHARK (15NOV} 330  AXIS 35 INSECTOR X 380  WORLDCUP SOCCER 340
GAIN GRAND 350 BASEBALL[JAP) 240 KLAK 420
GRANADA {FIN MOV 380 BASKETBALL 375 MYSTIC DEFENDER 375
BAT TURBO 300 BATAMAN 3B0  MONACOGP 420
|

L PC E |
PC ENGINE +1 JEU 990 BLUE BLINK 340 GUNHED 370 SHINCBI 390
SUPER GRAFX+1 JEU 1830  CHASEHO 370 HELL EXPLORER 340 SHOW MOMOTARD 0
COROM2+1JEU 2690  DEVIL CRASH 275 HOMEY IN THE S¥Y 2 390 SPLATAER HOUSE Ll
PROMD : DIE HARD 290 IMAGE FIGHT 340 SUPERSTARSOLDIER 270
RASTANSAGA 2 100 DAAGON SPIRIT 390 LODE RUNMNER 240 SUPER VOLLEYBALL 0 |
DEEP BLUE 190 DOWNLOAD 340 NEWZEALANDSTORY 330 TIGER ROAD 340 |
WAREHOUSE GUY 190 DUNGEOM EXPLORER 310 NINJASPIRIT 2% VIGILANTE 300 |
BLODIA 190 FINAL BUSTER 30 NINJAWARRIOR 390  WORLD BEACH VOLLEY 200 |
SPACE INVADERS 190 FORMATION SOCCER 280  OPERATION WOLF 280  WORLD COURTTENNIS 230
SPACE HARIER 190 FICIRCUS 290  PCKID 200 WRING 290
AFTER BURNER 2 30 FiTRIPLE BATTLE 360 POWER DRIFT 390
BATMAN 340 GOMOLA SPEED 340 PUZNIC 340 JEUX SUPER GRAFX
BIG MAN WORLD 1% GOLF NAKAT 340 RADIO LEPLIS SPECIA 290 JEUX CD ROM DISFO
GAMEBDY + 2 JEUX 750 GHOSTBUSTERS 2 240 NEMESIS 195 SOLARSTRIKER 175
ALLEWAY 175 KEN 240 NINJA ADVENTURE 240 SPACE INVADERS 195
BOXING 195 LEGEND 240 PACMAN 240 SUPERMARIOLAND 195
BATILER BULL 240 MAKAIMURA 240 PINBALL 190 ROADSTAR
GADILLAG 2 240 MICKEY 195  POPEYE 195 TENNIS 195
DOUBLE DRAGON 240 MONSTERTRUCK 240 QUi 175 TRUMP BOY2 240
F1 SPIRIT 240 MOTOR CROSS 195 RADAR MISSION 190 TWihi BEE 240
F1 RACE 240 MUTANT TURTLES 246 SNOOPY 175 WORLD BOWLING 185
GREMLIN 2 240 NAVY BLUE 240 SOCCERBOY 195 WARS 240
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-graphics

st-il vraiment nécessaire

de vous parler d'Alice au

Pays des Merveilles? Bien

que datant d'un peu plus
d'un siécle, cette histoire est céleébre
dans le monde entier.

Mais attention: lorsque Walt
Disney réalisa le dessin animé, il ne
garda que le coté “conte pour enfant”
de la chose.

Croire qu'Alice se résume 4 ¢a
serait faire une grande erreur et pri-
verajl ceux qui ne connaissent pas
encore cette véritable ceuvre d'une

onderland

découverte capitale.

A la fois conte initiatique et ro-
man surréaliste, Alice est devenu en
peu de temps la référence en matiére
de "non-sens”, cette discipline dans
laquelle les anglais sont passés mai-
tres. Plus proche des Monty Python
que d'Emilie Jolie, Alice est un mo-
déle d’humour a découvrir sans délai.

Jai dit.

Lorsque commence le roman - et
donc le logiciel puisque beaucoup
des textes apparaissant dans le jeu en
sont extraits - Alice révasse au bord

del'eau en compagnie de sa sceur, en
train de lire.

Bientdt, Alice commence i réver
et les choses revétent soudain un
€trange aspect.

Un lapin blanc, extrémement
pressé, se dirige vers son terrier. Alice
le suit et, victime de sa curiosité,
tombe dans le terrier du lapin.

Apreés avoir floté dans un puits la
conduisant - croit-elle - au centre de
la terre, elle se retrouve dans un pays
étrange: le pays des merveilles.

Les véritables aventures com-

Le Révérend Dodgson, du fait
de sa timidité, se plait en la com-
pagnic des enfants avec qui il passe
souvent ses moments de loisir.

Le 4 juillet 1862, il part goiiter
au bord de I'eau en compagnie des
trois socurs Liddell, filles du doyen
de l'université ol il enseigne les
mathématiques. Pour plaire 4 son
jeune public, et plus particuliére-
ment 4 Alice Liddell, sa préférée, il
improvise une histoire intitulée
*Alice sous la terre”,

Trois ans plus tard, il publie 4
compte d'auteur une version plus
fouillée, sous le titre “Alice au Pays
des Merveilles” qu'il signe du nom
de Lewis Carroll. Outre quelques
ouvrages de mathématique et de

logique €crits sous son vrai nom, il
publiera par la suite “La chasse au
Snark” et d'autres versions d'Alice,
destinées aux tout petits. Charles
Lutwidge Dogson, qui restera toute
sa vie en contact avec la véritable
Alice, meurt le 14 janvier 1898 i
l'age de 68 ans.

L'ocuvre compléte de Lewis
Carroll est disponible chez La
Pléiade et en format de poche (Tout
Alice: Flamarion).

A citer également Alice au Pays
desMerveilles par Walt Disney zinsi
qu'une version réalisée parJC Averty
et 'INA pour la télévision (avec
Sapritch dans le réle de la reine,
une merveille).
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mencent alors, aussi bien pour I'hé-
roine que pour le joueur qui la dirige.
Magnetic Scrolls, qui a signé jusque-
12 des logiciels d'aventure excellents,
a réussi 4 se surpasser.

De fait, le scénario, s'il suit plus
ou moins I'histoire, est suffisamment
riche de péripéties pour que le jeu ne
se transforme pas en “livre 4 jouer”.

Certes, il est plus que conseillé de
(re)lire Alice pour espérer finir ce
gigantesque jeu d’aventure, mais ¢a
et |4, des énigmes, parfois difficiles 4
résoudre d'autant que le jeu est en
anglais, permettent de s'amuser
pleinement.

Ainsi, les clefs et les portes, plus
nombreuses que dans le roman,
n'agissent pas toujours comme On
pourrait le supposer et I'exploration
du terrier, nécessaire pour rejoindre
le pays des merveilles, pas aussi &vi-
dente qu'il n'y parait 4 premiére vue
et nécessite que le joueur ait gardé
une poire pour la soif.

Je n'en dis pas plus.

Moulinex Pleasance Liddell

somandd
somind

Waow! si vous me passez
Fexpression. Tout ce qu'un
Joueurpassionné daveniurea
toujours cherché dans un jeu
se trouve ici, réalisé sans ba-
vures ni défauts: scénario, bien
silr, mails aussi grapbhismes
propres @ couper la chique &
Tweedle Dum (ou Tweedle
Dee?), son a décoiffer un
Chapeller Fou et animations
qui laisseraient réveuse la
Reine Rouge enpersonne. Mais
surtout, c’est la préseniation
générale du jeu, linterface
utiisateur, qui mérite qu'on
s’y attarde. Reprenant entiére-
ment le systéme Windows,
Vécran de Wonderland est
formé d’une multitude de fené-
ires dont on peut changer la
disposition a loisir. Seule “res-
triction”, la fenéire des gra-
phismes peut étre affichée en
grand ou sous forme de vi-
gnette. Cest pastout, loinde l2.
Par exemple, il est possible de
cliguer directement dans le
dessin. Le nom de I'objet s’affi-
che alors et en se déplacant
Sur ce nom, on peui ouvrir un
minuscule menu proposant
différentes options: examine,
search, get, eal, drink, eic. De
méme, des fenéires afficbant
ce qu’AHcetransporie et ce qui
setrouvedans unHeu agissent
de méme. Il suffit engénéral de
cHquer et le tour est joué.

Bien sir, les purs et durs
Deuvent se contenter de la fe-

96 %

néire texte et 12 aussi, c’est pas
triste. Comme dans un véritable
éditeur, i1l est possible de sélec-
tionner une zone de texte pour la
copier, la couper, la coller. Bref,
la aussi, un minimum de frappe
au clavier est nécessaire. Le plus
beau pourtant concerne la fené-
tre “Map”. Oui, vous ne révez pas:
1l est enfin possible de résoudre
un jeu d'aventure sans se itrans-
Jformer en cartographe! Fini le
cauchemar des papiers qua-
drillés, des gommes el crayons
baveurs: au fur et 3 mesure de la
progression du joueur, la carie
s’afficbe d’elle-méme si l'option
Map a été sélectionnée. La carie
représente les différents Heux
sous forme dicones itrés clairs.
Toujours plus fort, il est possible,
en chiquant sur Uicéne, d’ouvrir
un petit menu déronlant propo-
samt “Go to” et “View Grapbic”.
Bref, ptus la peine de iaper des
tonnes de commandes lorsqu’on
soubaite revenir sur ses pas.
Mieux encore, toufours mieux,
puisqu’ilest possible derappeler
le dessin d'un endroit sans qu'on
sy trouve, on peul, aprés avoir
cHgué sur un dessin, vérifier gue
Yon a bien fouillé un Heu sans étre
pour cela obHgé d’y reveniy. De
Plus, toujours dans le souct d'en
Jaire le moins possible au clavier,
une “rose des venis”, afficbable
elle aussi, permei de se déplacer

DISPONIBLE SUR PC. VERSIONS 16 BITS A PARAITRE PROCHAINEMENT.

PRIX : 350 F ENVIRON.

Jacilement en cHquamt sur la
direction soubaitée. Bien en-
tendu, tout cela se choisit et on
Deut obienir un “set up” pana-
ché sauve-gardable sous un
nom de fichier. Rien nw'empéche
donc le joueur de se faire quel-
ques configs “Idéales” qu’il
rappelle quand bon lui semble.
Dans Uécran de Wonderland,
tout est paraméirable: les ca-
ractéres dutexte, les trames de
Jond d’écram, les messages
d’alerte (cHgnotement ou son-
neite), les modes 1lexte
(imprimable): Magnetic Scroll
oblige, ia description d'un lHeu
peut éire compléte & chagque
arvivée dans le Heu ou simple-
menl résumé, c'est au choix.
Enfin, clions le mode Help qui
permet, toujours sur 'écrande
Jen, d'afficher des messages
d’aide lorsqu’on se sent un peu
blogué. La note globale, ample-
ment jfustifiée, vous donne une
idée prrécise de ce que je pense
decelogiciel @ savoir quiln'est
pas loin de la perfeciion. Sans
doute a-tl été programmé au
pays des merveilles...

GRAPHISME 17
SON 18

(ADLIB/ROLAND)

ANIMATION 17
~ MANIABILITE 20
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trider est un étre mi-homme
mi-robot et cent pour cent
balaise. Son espritestrigide,
et son laser destructeur.
-C'est pour ¢a que le gouverne-
ment a fait appel a lui pour retrouver
une femme d'étatimportante, enlevée
par des extra-terrestres. Armeé de son
€pée laser, de son gyro laser et de sa
bite laser (ah, pardon. Ce ne sera pas
dans la version définitive, me dit-on),
il va parcourir pas moins de cingq
niveaux pour retrouver la belle.

- . ""‘"i:.,; x“!.\‘ '«.‘.,"‘ \‘{/ -,Il!.,,a I'\!{ ,‘5!« ,__;!’.f .&&!,z ',.",f,v ..B},,/ \!, \L'_\ﬁ ‘;

Au départ, c'est dans la forét que
notre héros va se battre, en affrontant
des robots et en chopant le plus de
bonus possible.

Vous avez en fait deux fagons de
jouer: en allantdirectementd la findu
niveau en prenant le chemin le plus
court, ou en vous baladant dans tous
les recoins de I'endroit afin de choper
des bonus pour mieux combattre le
monstre de fin de niveau.

Vous remarquerez que l'espace
de jeu est conséquent, et que Strider

! : ki) |
i B SR TURD. I SIS,

CHER
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se déplace beaucoup plus rapide-
ment dans le premier épisode. En
plusil a deux armes, ce qui lui permet
de tirer 4 distance.

Mais ce n’est pas tout, avec le
temps notre bonhomme a appris plein
de trucs: il sait dorénavant grimper
aux cordes (wouah!),
et s'accrocher aux murs (rewouah!).

Cela lui sera trés utile dans le
deuxiéme niveau dans lequel il devra
remonter deux tours de défense de la
planéte Magenta (qui n’est d'ailleurs




niveaux, recélant d'impasses et
de tableaux graphiquements dif-
férents

A la fin de chaque niveau, pour
affronter le monstre géant et se-
lon le nombre de bonus ramassés,
vous vous transformerez en
énorme robot. C'est impression-
nant.

Dans Strider 2, il y a de la

matiére pour s'éclater.

pas rouge du tout, mais le boulevard
du méme nom non plus), et dans le
quatriéme ol il sera tout prés du
générateur de la planéte.

Mais il pourra aussi visiter des
cavernes souterraines (deuxiéme ni-
veau) et enfin délivrer la femme d'état
emprisonnée dans le vaisseau spatial
des extra-terrestres, danslecinquiéme
niveau.

La particularité de ce jeu c'est
d'abord la fagon dont Strider se dé-
place: il est rapide et fait des bonds
d’au moins trois métres (par rapport
4 sa taille, sinon il se mangerait votre
plafond i chaque bond), et il répond
spécialement bien aux commandes.

Mais c'est aussi la surface de jeu
relativement large, et la grandeur des

Le scrolling multidirectionnel |
du décor n'est pas des plus flui- |
des, mais il est largement excusé |
par le nombre de sprites 4 I'écran, |
etparleurvitessede déplacement. |
Ca va vile el ¢a cartonne sans |
arrét, avec un nombre incalcula- |
ble d’explosions 4 la seconde. Les |
programmeurs avaient aussi le |
choix entre I'animation 4 plusieurs |
phases pour la crédiblité des |
mouvements du héros ou sa ra- |
pidité de déplacement, ils ont |
choisi la rapidité. Personnelle- |

| ment, je ne m’en plaindrai pas: je
préfére avoir un jeu qui va 4 donf |
comme Strider 2 méme si sa |
technique n'est pas des plus tra-
vaillée, qu'un jeu d'une beauté |

| époustouflante mais ennuyeux 4 |
mourir. Strider 2 ne sert qu'a |
s'éclater, etcroyez-moi, quandon |
y joue, on s'éclate!

Artemus |
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AMIGA
ouvenez-vous, c’était il n’y a
pas si longtemps. Rick avait
parcouru le monde a la re-
cherche des plus fabuleux tré-
sors que I’homme pouvait
convoiter. Aprés de telles aventures,
il était rentré chez lui, 2 Londres.
Loin deVaction et du danger, loindes
pidges mortels et des sauvages san-
guinaires. Ah, Londres, qu’on est bien
chez soi, tranqualle
Il aurait pu se reposer tranquille-
ment, notre ami Rick. Il aurait pu
aller au cinéma, regarder la télévi-
sion, comme tout le monde, il aurait
pu vivre, quoi. Mais les événements
en avaient décidé autrement. Oui,
I'aventure était au rendez-vous.
Rendez-vous compte, des extra-ter-
restres ont atterri dans Hyde Park. A
peine la nouvelle est-elle arrivée aux
oreilles de Rick, que le voila parti
directionlasoucoupe-mére des Gros
Lards (c’est le nom des extra-terres-
tres). Les Gros Lards préparent I'in-
vasion de la terre. La mission de Rick
estsimple, monter
dans le vaisseau
extra-terrestre, en
prendre le con-
tréle, sediriger sur
laplanéte des Gros
Lards, et détruire
leur base.
Malheureuse-
ment, et comme
d’habitude, le
voyage ne sera pas
de tout repos. En
effet, une fois le
contrdle de la soucoupe réussi, et
une fois en direction de la plandte
Garf, la planéte des Gros Lards, no-
tre héros aura la malchance de
tomber en panne, et devra faire un
atterrissage forcé sur la plandte
Freezia, qui, comme son nom lin-
dique, est entitrement recouverte
. de glace. Sur Freezia il
trouvera un téléporteur
qui, malheureusement,
ne Fenverrapassur Garf,
mais sur Végétalia, qui
est une plandte a la
luxuriante flore. De
Végétalia, Rick réussira
a se rendre 2 la planéte
des Gros Lards, grice 2
un autre téléporteur
bien réglé celui-ci, et
c'est |a qu’il devra con-
clure sa mission.

! Rt
INENNNENE 4

Rick Dangerous 2
utilise exactement les
mémes techniques que le pre-
mier. La différence principale,
et non négligeable, bormis le
changement de scémario, est
que cetie fois on peut choisir
son niveau de départ. En effet,
de trés mombreux joseurs se
sont plaints auprés de U'éditenr
de w'avoir pu terminer le pre-
mier épisode des aventures de
Rick.

Les grapbismes sont trés
mignons, colorés, et bien ani-
més. Le style est procheé de
certains dessins animés a Ia
Hanna-Barbera, en moins niais,
mais en tput aussi amusant. Le
Jjoueur utilisera, selom son
choix, le clavier ou le joystick,

AMIGA

L’'avantage avec cet
épisode, contrairement
au premier, c'est qu’il peut at-
teindre cbaque niveau indépen-
damment. Ce quivesit dire qu'ils
sonttous aussidurs, et quevous
n'avez pas finil de refaire en-
core et encore les mémes ta-
bleaux pour progresser. Les
sprites sont minuscules, c'estce
qui faitle cbarme de cetie série,
et se déplace avec rapidité,
autour dun nombre de bruita-
ges appréciables et digitalisés.
Hyper maniable et bourré d bu-
mour, Rick Dangerous II est un
soft incomtournable pour un

85 %

et pourra diriger le per-
sonnage, le faire sauter,
poser des bombes, donner des
coups de poings, ou tirer au
laser. Les lleux sont bourrés de
Didges plus diaboliques les uns
que les auires: le foueur dési-
rant terminer Faventure devra
Jaire preuve dune dextérité
bors ducommaun, et devra avoir
des “nerves like nylom, merves

Hke steel” posus venir & bout des

4 tableaux. Seb

GRAPHISME 14
SON 13

ANIMATION 14
MANIABILITE 14

Joueur digne de ce nom,
méme si, pour une fois, ce
w'est pas le sérieux de la situa-
tion qui prime, mais le délire
8énial des problémes que le bé-
703 va renconirer et qu'il devra
€lucider pour survivre. Un irés
bon jeu, en somme, que je vous
conseille vivement.

Kaaa

GRAPHISME 15
'SON 16
ANIMATION 15
MANIABILITE 16
DIFFICULTE 16
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Mettez au pas la pegre qui a
juré d'avoir votre peau.

DICK TRACY Traquez les truands a |
D ANS\CETTE travers la ville. Méfiez-vous }

de leurs pieéges, ils vous
TATION attendent tous au coin de la
] rue. Mettez fin a la carriere
de Big Boy et de ses acolytes.
Retrouvez les personnages
et l'ambiance fantastique du
film tout au long de ce jeu
captivant.

© The Walt Disney Company.

TITUS 28 Ter avenue de versailles 93220 GAGNY L ]




477 ommedanslesmeilleurs films
"-'fg. d’espionnage, le jeu com-
s mence au moment ou le
“cougar”, agent secret de son é&tar,
enfin, de P'état qui l'emploie,
s'échappe de la gedle on il était
retenu prisonnier 4 la suite d'une
sombre affaire. Quand je dis qu'il
s'échappe, il ne tient qu'a vous qu'en
effet, 'histoire se poursuive dans le
temps. Ca commence donc par une
suite de combats au poing et au pied.
Le personnage peut sauter, rouler au
sol et distribuer quelques bonnes
patates. S'agit de ne pas trainer ici:
but de la mission, démanteler un
réseau de trafiquants planqués
quelque part dans une lointaine ile
du Pacifique. Mais nousn'en sommes
pas encore li. Pour l'instant, 3 la
recherche de clefs et d'armes
planquées un peu partout, le Cougar
se débat comme un beau diable. Au
terme de quelques tableaux permet-

tant d'admirer divers types de mé-
chants, dont certains lancent des
bombes qui pétent ¢i et 13, ouf! voila
'aéroport. C'est 4 ce moment que le
passionné d'informatique écarquille
les yeux. Un chargement de disquette
plus tard, nous voici aux commandes
d'un zinc. Ca alors! Un jeu d'arcade
qui se transforme en simulateur de
vol. Bon, s'agit de se diriger dans la
direction indiquée par le logiciel en
se servant de la carte livrée avec le
logiciel. Minc de rien, c'est assez
nouveau, comme idée, et surtout,
parfaitement réalisé. Quelques com-
bats plus tard, le cougar devra des-
cendre - au moyen d’'une arme trou-
vée dans la prison - un groupe de
savants fous et de cyborgs peu ave-

Bomn, passons surlamusique,
déplorable sans carie sonore,
superbe avec. C'est du PC, c'est
babituel, on n'y peut rien tant
que ces derniers ne seront pas
tous équipés en standard d’une
carite sonore digne de ce nom.
En revanche, bonne nouvelle, ia
vitesse d'animation, méme sur
un simple 8086, est irés raison-
nable, entendez par Ia que les
combals sont rapides et bonne
nouvelle, peu saccadés. Le gra-
Dhisme, mignon sans étre ren-
versami, est cependant assex lé-
ché: f'ai apprécié la décoration
de certaines friéces, telle que ce
tableau de Mondrian coincé

nants. Ensuite, la routine: fuite en

bateau, traversée d'un village hostile,
(re)fuite en moto ou aéroglisseur,
c’est au choix (mais il ne constitue
pas un embarras), combats, pilotage,
combats, pilotage. A vous de décou-
vrir la suite de ce logiciel assez complet
qui mélange agréablement les genres.

dans un coin. Pour la petite bis-
toire, Mondrian, c’est du
suprématisme chromatique. Ses
toiles sont en général formées de
rectanglesimbriqués les uns dans
les auires avec des couleurs irés
Lego (il a eu sa période “Hgne”,
quej'apprécie moins). ' aime bien,
Jadore, mémeMais puisque fe
n'écris pas a “Cimaise & Paleite
Magazine”, revenons & nos mou-
tons. Eub, & nos cougars. Clions
les scénes de pilotages, bien réa-
Hsées, particuliérement en ce qui
concerne Vavior, qui dispose de
décors en véritable 3D surfacée.
C'estrapide et onsent que Uéditeur
a bossé la question il y a peu. On

DISPO SUR PC ST AMIGA

Darie qu’ils nous préparent un
simulateur de vol? Allez, pari
tenu,

En ailendant ce jour béni,
bravo les gars, ce Cougar Force
n'est pas mal du tout et mérite
de figurer en bonne place dans
la logithéque PC, d’autant que
les jeux d’action de qualité ne
sont pas légion sur ce standard.

James Moulinex

GRAPHISME 14
SON 13
ANIMATION 15
MANIABILITE 15

PRIX : 250 FRANCS ENVIRON
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Pour que le choix d'un jeu
ne soit plus le parcours
du combattant

Sélection proposée dans les magasins Fnac & Fnac Logiciels
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MICROMANIA
FORUM DES HALLES

e Dragon Lubrique a fait enle-

ver Eve, votre compagne, par

deux Yakuzas, membresde la

mafia japonaise. S'agit de la
retrouver vite fait et pour cela, vous
partez 4 Tokyo. Au moment ol
commence le jeu, vous étes dans
votre hétel, muni d'un Hypermed
acheté 2 l'aéroport. Qu'estce qu'un
Hypermed? Il s'agit d'un extraordi-
naire gadget japonais qui va, K vous
permettre de résoudre I'enquéteplus
facilement. Hybride de Minitel de
poche et de baguette magique,
'Hypermed vous permet de commu-
niquer avec différents services
télématiques 4 méme de vous fournir
les renseignements les plus précieux.
Au cours du jeu, vous pourrez con-
sulter Predictel, un service d'astrolo-
gie chinoise fort clairvoyant, mais
aussi vous initier 4 ce qui se fait de
mieux dans le domaine des sensa-
tions holographiques ou encore vous
entrainer 4 différents jeux vidéo
“pornos”. Trés vite, vous apprendrez
qu'un début de piste se trouve au
Shato, une “boite de nuit® d'un genre
spécial située dans la cité du plaisir et
ol les rouleaux de printemps se

L’oeil brille, le rythme cardiaque
s’accélére. Les subtilités de 'amour
nippon mélées a une enquéte
passionnante. Le chemin de
Tomahawk est parfumé.

manient d'une main experte. En fait,
votre fiancée a été enlevée afin de
servir de sujet d'expérimentation 2 un
dingue passionné de machines re-
produisant le plaisir. La précédente

o

personne 4 étre tombée entre ses
mains a succombé suite 4 une over-
dose d'orgasmes...

Le moins qu'on puisse dire, c'est
que I'éditeur donne dans le scabreux
mais on ne se refait pas, il est toujours
agréable d’utiliser un substitut élec-
tronique aussi performant qu'Hy-
permed. Chic alors, moins vulgaire
qu'un simple picture show pomo
mais beaucoup plus lascif, voila le
premier jeu véritablement érotique.
Aussi vrai que la finesse des japonais
n’a d’égale que leur cruauté - tout du
moins d'aprés ce qu'on croit connaitre
d’eux - le logiciel méle habilement
les genres. Aprés avoir glissé
progressivement dans le plaisir, le
joueur découvre trés vite un Orient
tout en nuances, entre le jardin des
supplices etceluides délices, 4 l'image
du logiciel, formé de plusicurs parties
distinctes. Une perle de Geisha en
quelque sorte.

Legrapbisme estun
peu inégal suivant l'en-
droit du jeu on l'on se
trouve. En revanche, les anima-
tions, faites d'apreés des per-
sonnages digitalisés, sont su-
perbes. Il faut dire que le sujet
en lui-méme, que I'on aimerait
déflorer plus avant, est en géné-
ral pourvu de toutes les qual-
tés plastiques nécessaires a
réveiller ceux de nos instincts
que certains pisse-vinaigre
qualifient de bas. La musique,
compalible avec les carties MDO
et AdHb est sympatbique. En ce
qui concerne le jeu lui-méme, la

DISPONIBLE SUR PC, AMIGA ET ST
50 F ENVIRON

PRIX :

LES NOUVEAUTES SONT D’ABORD CHEZ MICROMANIA

MICROMANIA
CHAMPS ELYSEES

MICROMANIA
LA DEFENSE

84 O/ (8] aussi, linégalité des sé-

quences est unm peu gé-

nante. Toutefois, riende

bien grave et dans I'ensemble,

Geisha est aussi original dans

sa concepition que dans sa réa-
Hsation.

Sensel Moulinex

GRAPHISME
SON

16
16

ANIMATION 15
MANIABILITE 16

LE PLUS GRAND MAGASIN D’EUROPE GALERIE DES CHAMPS

Centre Commercial des 4 Temps

mﬂ’m’:m (Galerie Basse) Niveau 2
5, rve Pirouette et 4, Passage de laRéale 84, av. des Champs Elysées  Rotonde des Miroirs
Niveau - 2 . Métro et RER Les Halles ~ Métro George V . RER La Défense

Tél. 45.08.15.78 RER Charles de Gaulle / Etoile  Tél. 47.73.53.23
E Tél. 42.56.04.13

3615 MICROMANIA UN GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE |
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MEME DANS L€ FUTUR, IL SERR TOUJOURS POSSIBLE
D nmeuonente RESPECT DE LA LOL.

rles forces décadentes rﬂw Me etde sa holdrng corrompue -
O(P Si vous voulez mou ous suffit de vous promener dans les 4
1 rues de Detroit; si vous souheitez vivre, il ne vous reste qu'a prier pour
le retour de ROBOCOP'
» ROBOCOP 2 n'a que la Justice a I'esprit... une forme de Justice qu'il est
. le seul a pouvoir défendre! ﬂcccptez le défi du cerveau demoniaque de
Detroit et de sa mega holdmg, OCP a travers des scenes d'action d'un
niveau jamais atteint jusqu'a présent. Detroit est en train de se
desintegrer - il est grand temps

CHRTOUCHG |

ZAC DE MOSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL; (1) 43350675 /= ® ~=



Gremlins || &

C’est de nouveau l'invasion des gremlins. Pour
sauver New-York, un seul moyen: trouver un

‘histoire de Gremlins I, le jeu,

c'est la méme que Gremlins

I, le film. Pour ceux qui ne

I'auraient pas encore vu, voici
un bref résumé. Le quartier dans
lequel se trouvait la petite boutique
du vieux chinois monsieur Wing a été
racheté par un promoteur. Tout a été
ras€, et un gigantesque complexe s'y
est logé: Clamp Paza. Mogwai, le
mignon nounours papa de tous les
gremlins, se trouve prisonnier dans
un laboratoire du nouveau complexe,
afin de réaliser sur lui des expérien-
ces tout 4 fait instructives. Billy, le
possesseur du Mogwai dans le pre-
mier épisode, travaille justement dans
la ville. Tl libére son petit ami en

tireur d’Elite.

les couloirs en 2D de I'immeuble. Le
couloir défile dans un scrolling hori-
zontal plutét lent. Mais heureuse-
ment qu'il ne va pas plus vite, le
personnage ne pourrait pas suivre: il
a visiblement un mal fou 4 actionner
ses pauvres membres. A la main, il a
unetorche électrique, quilui permettra
d'envoyer des rayons lumineux sur
les gremlins lui fongant dessus.
Gremlins qui peuvent appar-itre sous
n'importe quelle forme: en skate-
board, sur une fusée, en roulant, en
deltaplane, etc. Le moindre contact
avec ces sales bestioles vous fera
automatiquement perdre une des six
vies disponibles en stock. Dans cha-
que niveau sont dispersés des bonus
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peluche (c'est dommage, j*aurais bien
aimé voir comment c'est fait, 'inté-
rieur d'un Mogwai), et le laisse cing
minutes dans son bureau avant de
prévenir sa meuf. Et voild que ce con
d'animal se met 2 fouiller partout,
jusqu'a se prendre de la flotte sur le
dos. La premiére lecon ne lui ayant

servi d rien, le revoild qui se multiplie
de fagon vertigineuse. Le lendemain,
les gremlins sont de retour. Le jeu
commence 4 ce moment, dans le
Clamp Paza. Vous dirigez le grand
sprite dessiné de fagon primaire dans

ramasser jusqu'au dernier pour pas-
ser au suivant. Ces bonus pourront
vous donner des points, des vies, du
temps, et l'aide de Gizmo, le gentil
Mogwai, qui volera autour de vous
en parachute et tuera tous les
gremlins. Ou bien ce pourra étre une
des huit armes existant dans le Clamp
Paza et éliminant les monstres: une
double torche, un frisbee, destomates,
un boomerang, etc. Toutes ces armes
ne durent qu'un moment et disparais-
sent lorsque vous perdez une vie. Un
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autre détail important pour bien jouer
i Gremlins II, ce sont les bulles
larguées par certains gremlins mort
qu'il faut récolter. Cela vous donnera
du crédit, que vous pourrez dépenser
4 loisir dans la boutique d’entre-
niveaux, dans laquelle vous pourrez
vous procurer des armes. Maintenant
que vous savez tout, débrouillez-
vous avec la vermine, et détruisez-la
avant qu'elle n’envahisse New-York.

Kaaa




il

La grande taille des
sprites est agréable a
regarder, mais de-
mande visiblement trop) de ira-
vail a Elite pour réussir & y
coller une animaiion valable.
Billy, le béros, court ridicu-
lement lentement, etvépond avec
faiblesse aux commandes du
Jjoystick (ou du clavier selon
votre gofit). C'est la grosse er-
reur qui sape toul le jeu. Les
grapbismes des personnages
sont sympatbiqiies, reprenant
bienles gueules dufilmpourles
personnages mais baclant
completement les déiails dans
le décor. Trois déiails sont tout
de méme intéressanis dans ce
petit jeu: la page de présenia-
tion monirant Gizmo soriant la
téte d’un tiroir avec des yeux

Techniquement,
Grembins Il w'est pas ce
que j'ai vu de mieux
sur Amiga. D’abord, le person-
nage principal est beaucoup
trop lent pour éire honnéle.
Certes, les Gremlins sont plutot
rapides et bien dessinés, mais
c’est avec Billy qu’on joue, et il
setraine quelque pew. Les digits
sonores sont amusanies, re-
prenant les petits ricanements
sarcastiques des grvemlins du
film. Mais cela ne suffit pas
pour rendre ce jeu intéressam,
qui n'évolue pratiquement pas

60 %,

affolés et la voix di-
gitalisée du chef des
grembns le menacani; la
page de fin représeniant New-
York vu du pori, avec la siaiue
d’un gremlin & la place celle de
la Iiberié; et les digiis pendant
Faction. Mais Gremlins Il reste
tout de méme décevant, EHle
ayani voulu visiblement sortir
son jeu le plus rapidement pos-
sible, sans prendre suffisam-
ment de temps pour le fignoler.

GRAPHISME 16
SON 17

ANIMATION 13
MANIABILITE 11

d'un tableau a Fauire.
Vous devrez résoudre
quelques piéges et énig-
mes pour passer aux éapes
suivanies, mais méme cerigines
petitesirouvailles warrivent pas
3 tenir notre conceniraiion sur
le jeu, et Fon décroche rapide-
ment.

GRAPHISME 15
SON 15
ANIMATION 12
MANIABILITE 11

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA

PRIX : 200 F ENVIRON
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AT@NHGINDBOI“DD

EDITEUR ACTIVISION

TESTE PAR KAAA ¢ DEJA TESTE DANS ]OYSTICK
N°9 SUR AMIGA e PRIX: 250 FRANCS ENVIRON
o DISPONIBILITE: ST ET AMIGA.
Sans prétexte particulier 4 part affronter Iennemi et le
détmire, Kid, le petit robot guerrier, va se lancera l'attaque d'une
hordc de créaturcs métalliques et dangereuses, Ilmarche ouil vole §
dans des cavernes futuristes, en tirant sur tout ec quise trouve dans
son champ de vision. Le ShootEm Up classique 4 scrolling |
horizontal que nous offre Activision a plus d'un défaut. D'abord,
et cest ce qui choque en premier lieu, c'est la vitesse de f
déplacement. Quand un sprite mal dessiné avance lentement f§
devant un scrolling saccadé, on a moins tendance 4 s'éclater que
d'habitude. Mais quand en plus on se rend compte que les ||
mauvais graphismes nc sont dotés que de six couleurs au §
maximum 3 I'écran, on est carrément refroidi. Disons-le carrément : |
Atomic Robot Kid, c'est nul.
GRAPHISME 10 » SON 11 « ANIMATION 08

MANIABILITE 13 VERDICT 49%

THELE

EDITEUR INFOGRAMES

TESTE PAR KAAA o DEJA TESTE DANS JOY N°10
SUR ST e PRIX: 260 FRANCS ENVIRON. = DIS-
PONIBILITE: ST, AMIGA, PC (TOUS FORMATS). |
Dans Light Corridor, votre but est de faire parcourirle plus de
chemin possible 2 votre boule dacier, dans Iimmensit€ d'un
corridor en 3D. En premier plan, vous:avez votre raquette carrée,
sur laquelle la boule rebondira pour repartir dans le couloir. Pour:
évaluer I'emplacement de votre boule dans le couloir, alors qu'elle
a disparu de votre champ visuel, des sons digitalisés plus ou moins
graves vous indiqueront 4 peu .
prés sa position. Des bonus
dispersés un peu partout
pourront vous filerun coup de
main: upe vic gratite, unc
raquette autocollanie, etc. Dé-
coupé en une bonne dnquan-
taine de niveaux, uncode vous
sera donné 4 chaque é&ape
pour y accéder directement le
coup suivant. A la fin de la
plupart des niveaux, une épreuve vous est donnée dans laquellefis
vous devrez soit remplir un puzzle en tapant avec votre boule surf
toutes les cases, soit autre chose. L'animation du couloir est déce-fi=
vante sur Amiga, ralentissant outrageusement lorsque plusicursf
obstacles sont présents 4 I'écran. Se jouant uniquement 2 la souris, |
The Light Corridor est d'une conception carrément géniale, légére-
ment amoind-ie par une réalisation qui aurait pu &re meilleure. I1
reste néanmoins trés intéressant 4 jouer, ou au moins 4 découvrir.

GRAPHISME 14 ¢ SON 17 « ANIMATION 14

maniaiute1s  VERDICT 89%




tests |

Nicklaus Courses Disks

i CY

T

gut of bounds'!
i stroke penalty.

Press

y Jove, pas la peine de faire

des tartines sur Jack

Nicklaus Unlimited Golf, il

s'agit d'un golf sur PC. Un
bon golf, méme. La gestion des effets
et de la force est assez précise et les
séries (le nomb' ed’cannes, milord)
suffisamment compléte. Bref, histoire
de mettre un peu de verdure dans nos
cieux hivernaux, Major ChampionShip
VOus propose 3 nouveaux parcours.
Attention, pas n'importe lesquels:
jouer 4 St Andrew n'est pas donné 4
tout le monde.

St Andrew, Scotland, pour un
golfeur, c'est un peu comme Carnac
pour un passionné d'égyptologie ou
Liverpool pour un fana des Beatles.
Le Saint des Saints Andrews, en
quelque sorte.

Ah... l'origine du golf... noble et
belle chose 4 mon humble avis, sire.
Bien que trés controversée, la lé-
gende situe la naissance de cette
discipline 4 Saint Andrew. En ces
temps lointains, les clans écossais,
différenciables aux couleurs des

space bar.

tartans - une par clan et on croise les
lignes en cas de mariage - se livraient
4 une guerre farouche. Ces hommes,
rudes et vaillants combattants non
dépourvus d'un sens de I'humour
que je qualifierai de britannique si ce
n'était insultant, avaient pour habi-

-tude, histoire de se détendre, de jouer

avec les tétes de leurs ennemis morts.
11 est trés intéressant de noter que les
rites funéraires du monde archaique
avaienten commun le... hein? Ah oui,
pardon. Donc, Major ChampionShip
Golf. Remarquez, on dit que le rugby
a la méme origine et que. Je ne dis
plus ren, d'acord.

En plus de St Andrew, il est pos-
sible de jouer aussi 4 Medinah, au
célébre Medinah Country Club, surle
non moins prestigieux parcours N°3
que les membres de la Jet Set se
doivent de fouler au moins une fois
dansleurvie. Remarquez, Shoal Creek
de Birmingham - Birmingham
Alabama - est aussi au top ten des
greens 4 visiter.

N'empéche, je préfére 'Ecosse.
Rien que pour le climat, c'est beau-
coup plus rafraichissant de jouer en
Ecosse: y 2 un vent 4 décorner un
policeman, alors du coup, la balle
part dans tous les sens. Un coup de
“wood” un peu leste et hop, voili le
golfeur, tel Edith cherchant le corps
d’Harold aprés la bataille d'Hasting,
le nez dans la tourbe i la recherche
de sa balle. C'est pas compliqué, St
Andrew, c'est le vent du large en
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T O R T A e T RO A

CUERS Dk 25

| Aim Shot b

Driver J
250 uds, 1

permanence, des arbres, des riviéres,
des bunkers. La totale.

Une autre fois, n’empéche, faites-
moi penser 4 vous entretenir des rites
funéraires dans le monde archaique
maritime, c’est absolum... Oh, flite,
plus de place.

Question technique, ce
“course disk” west pas trés
différent du programme. Il est
assez similaire, méme. Allez,
onvacarvément prendre posi-
tion: c'est parell, mais avec
d’autres terrains. Bref, méme
son(moyen), mémegrapbisme
(de mocbe & super, ¢ca dépend
de la version), méme mania-
bilié (maniable). Ne comptex
pas sur moi pour déclencber
une guerre du golf.

Sean Mac Moulinex

GRAPHISME (ccaecanvea) 14
SON 12
ANIMATION 12
MANIABILITE 17

DISPONIBLE SUR PC
PRIX : 119 F ENVIRON
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1 vous suffit de prononcer le mot

Subbuteo, et aussitdt, mon esprit

est assailli de souvenirs riches en

émotions et en amitié. Car les
Subbuteo sentent bon le mercredi
aprés-midi, quand y a pas classe. Le
Subbuteo sent bon les engueulades
avec les copains, «Ouais, j't'ai vu, t'as
bougé le joueur, t'as pas I'droit, j'te
cause plus~. Oui, tout ¢a c'est de la
nostalgie, et c'est bon.

Mais peut-élre n'avez-vous pas
eu la chance de pratiquer ce sport de
I'index, ce sport qui ne sent pas les
vestigires, la sueur et les chaussettes.
Pour vous, donc, je vais expliquer
rapidement le principe de jeu.

Le Subbuteo est une simulation
de football. Le terrain est en tissu, les
joueurs sont de petits personnages
collés sur des demi-sphéres, et le

ballon est en plastique creux, pour
étre, plus léger. Les joueurs donnent
des pichenettes avec le doigt dans les
personnages afin de frapper le ballon,
et, bien slir, de mettre des buts dans
les cages adverses. Pour ce qui est
des régles, ce sont les régles de base
du football, plus quelques-unes pro-
pres au Subbuteo (comme par

Les programmeurs
d’Electronic Zoo oni
décldé de garder l'es-
prit du jeu plutdt que de faire
une performance iechnique. Et
ils ont eu raison car Subbuteo
sur CPC est un jeu simple dans
saréalisation, mais amusant et
plaisant.
Les menus de dépari, sur
ond musical svp, vous permei-
temt de choisir de jouer une
partie simple ou de faire un
championnat. On peut jouer
seul conire U'ordinateur, ou en-
gager une compéiition qui fera
s’affronter jusqu’a buitjoueurs
bumains. Ramenez tous vos
Dotes & la maison, c'est voire
mére gui va éire coniente. Le
terrain et les joueurs som vus
d’au-dessus, le joueur choisii
quel personnage déplacer,
grdce au joystick ou au clavier,
puis indique la direction, la

exemple devoir passer sontourquand
on a pas touché le ballon).

Bref, 'adaptation du Subbuteo
sur ordinateur était un pari difficile,
car il est loin d'étre évident qu'un jeu
de table garde son intérét une fois
passé sur un écran d’ordinateur. Je
crois pouvoir dire que le par est
gagné. -

puissance et U'effel donné

a son tir. L'ulilisation de

Subbiieo est vraiment
tres simple. En mode champion-
nat, il est bien sfir possible de
sauvegarder la partie en cours
de route.

Une mauvaise note pour
conclure, a part la musique des
menus, et les quelques coups de
sifflet pendant le jeu, il n’y a
aucun autre son. Dommage,
mais Subbuteo sans étre un jeu
superbe est @ conseiller au fan
de ce sport & part eniiére, ou &
ceux qui veulent le découvrir
par ordinateur interposé.

Seb

GRAPHISME 12
SON 10
ANIMATION 13
MANIABILITE 12

DISPONIBLE SUR ST, AMIGA ET CPC
PRIX :150 F ENVIRON CPC Disk, 120 F ENVIRON CPC K7, 250 F
ENVIRON SUR ST ET AMIGA
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ACTION, ARCADE, SPORT,
REFLEXION, SIMULATION,
JNE COLLECTION COMPLETE!

Bl || ﬂ{;:; [} ._ '5 WCNDER ‘ | n i .!

TOUS LES GRANDS SUCCES
SUR AMSTRAD




—
A UNE NOUVEI |
/] DANS LES§
y DE F(

UN RYTHME A VOUS ¢
COUPER LE SOUFFLE "

UNE PASSE PARFAITE }
AU PIXEL PRET

SUPERBES STRATEGIE
ET JOUABILITE

KICK OFF 2 a apporté de grandes améliorations a Kick Off, qui a regu le prix du meilleur jeu de I’année au Royaume-Uni i
et bien d’autres prix en Europe. Beaucoup de nouvelles options sont venues se rajouter a celles qui ont enthousiasmeé tous
les passionnés de football.

e Un terrain plein éc;ran avec un scrolling multi-directionnel, les joueurs ont une taille proportionnelle au terrain.
e Une option & 1 ou 4 joueurs (sur Atari ST et Amiga uniquement).

e Une option de jeu ou deux joueurs font équipe. Chaque joueur posséde une combinaison unique d’attributs et de qualités
(la passe, le tir, etc). A

* Un bon contrdle joystick pour dribbler, faire une passe, tirer et utiliser diverses tactiques.

eLors d'un coup frane, vous pouvez contourner le mur défensif ou tirer dessus.

e 9 types de corner, vous contrdlez entiérement la puissance du tir. Les dégagements peuvent étre longs ou courts.
® Vous pouvez sélectionner I’équipe, choisir les remplagants et la tactique de jeu.

e Des matchs de coupe et des matchs de ligue, comprenant des prolongations, des penaltys, etc...

e Vous pouvez sauvegarder, éditer et sauvegarder
’action au ralenti puis créer un Golden Disk (CBM

: \?064:. ouvez importer des équipes de PI AMIGA - EXP AMIGA

Fvou. Lt es de Player

managerlztt choisir scl)jit un match ?ilerlfsgit un magch P C, (AT & XT Turbo - EGA & CGA)
ol C64D - AMSTRAD

® Des cartons rouges, des cartons jaunes, 16 arbitres
différents, et de trés nombreuses caractéristiques qui
recréent vraiment I’atmosphére d’un match.

PLAYER MANAGER : un joueur de niveau international devient directeur sportif d’une équipe de troisiéme divi-
sion. Sa mission est simple : il doit amener I’équipe 4 un niveau digne de ses anciens jours de gloire.

Son succés dépendra de ses qualités de joueur et directeur sportif, il faudra qu’il choisisse la bonne tactique, qu’il
achéte les joueurs. En deux mots, ¢’est 4 lui de constituer une équipe de top niveau.

e Une option innovatrice qui vous permet d’élaborer et d’implanter vos propres tactiques.

e Plus de 1000 joueurs différents. Chacun d’entre eux posséde une combinaison unique d’atiributs et de qualité.

e Des transferts trés vivants. A vous de vous battre pour conclure le meilleur marché possible.

® 4 ligues et une coupe.

Player Manager vous propose de partager la vie quotidienne d’un manager, ses succeés et ses échecs, ses espoirs. Il
s’agit d’une véntable approche de la vie d’un directeur sportif et de celle d’un footballeur professionnel.

AMIGA - ST

Neennniblardanc lac EMNACT B i Toc rillo s s s ool



L LE DIMENSION
SIMULATIONS
O‘lDTBALL

THE FINAL WHISTLE
AMIGA - ST

Kick Off 2 prend un nouvel envol, un _;eu plus mgeant

. e de plus en plus
professionnels... "

=2 klts supplementalres

IDES européennes. La-eoupc e 'UEFA,
les clubs champions.

Dlstnbpé par Uﬁl SOF

8-10, rue de Valmy - 93100 Montreuil-s/-Bois
Tél. (1) 48 57 65 52




ous et vos hommes étes 3

bord d’Elapidae, un vais-

seau stellaire indépendant,

ui parcourt 'univers de

planéte en planéte i la recherche de
vaisseaux et d'endroits 4 dévaliser. En
gros, vous étes des pirates, et votre
scul objectif est de récolter un max de
thunesdansle sysi@me Octarien avant
que celui-ci n'explose, catastrophe
qui devrait arriverincessamment sous
peu. Les planétes i visiter et 4 piller
sont au nombre de huit, chacune
d'elles ayant sa particularité propre.
Vous pourrez ainsi visiter un monde
forestier, un monde de volcans, un
autre de glace, etc... Le jeu se divise
en trois parties distinctes: les combats

Gréce a Psygnosis, vous allez vivre un des
plus fabuleux voyages interstellaires qu’il

soit possible de faire, en pillant, volant et
violant tout sur votre passage.

a bord de votre vaisseau lorsque vous
vous situez entre les planétes, les
combats sur les planétes que vous
devrez parcourir 3 pied avec une
réserve d'oxygéne décroissant
dangereusement, et le marchandage
dans le cceur des planétes, durant
lesquels vous pourrez acheter des
armes, et accepter des missions pou-
vant vous rapporter pas mal de
brouzoufs. Tout est une question de
négociation, finalement. Lorsque vous
combattez dans |'espace, vous verrez
votre vaisseau d'en haut, avec l'es-
pace et les ennemis tournant autour
i la fagon du “rotoscape”, sauf qu'en
plusil vaen avantet en arriére. Ce qui
donne une vision des combats tout 4
fait sympathique, rapide et extréme-
ment bien foutue. C'est au joystick
que vous réalisez toutes ces
manipulations, avec une aisance
déconcertante. Non seulement c'est
hyper-intéressant comme conception,
mais en plus c'est d'une jouabilité
enfantine. Ensuite, lorsque vous arri-
verez devant une planéte, il faudra
souvent (pas toujours), affronter le
serpent gardien des lieux. Cest un
énorme dragon chinois fongant sur
vous qu'il faut toucher un cenain
nombre de fois avant de le voir se
disloquer en plusieurs morcecaux.
Cette fois-ci, vous voyez votre vais-
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seau de derriére, avec les énormes
sprites du monstre qui arrivent sur
votre face. C'est fabuleusement beau.
Pour les combats sur les planétes,
c'est encore une fois vu de haut, mais
le décor ne toumne pas autour de
vous, c'est vous qui vous baladez
dans des chemins labyrinthiques i la
recherche de I'entrée de la planéte.
Comme vous pouvez le constater,
pratiquement toutes les formes d'ar-




C'est fa-bu-leux. Les
grapbismes sont d’une
Jimesse et d'unréalisme :
saisissant, Famimation est car-
rément parfaite et les sons vous
en mettent plein les oreilles. Les
séquences de combat sont suf-
fisamment courtes pour ne pas
lasser le joueur, et changent du
tout autoul d'une étape alauire.
Undouble drive esttout de méme
recommandé pour ne pas avoir
la contrainte de changer souvent

| de disquette (il y en a trois).
Dans la bofte grand format, un
tee-shirt est fourni avec, qui
complétera parfaitement votre

cade sont réunies dans ce seul jeu,
dont les graphismes sont splendides,
et aussi nombreux que différents. En
plus de tout cela, qui suffirait 2 faire
de ce jeu un top, une musique
digitalisée est présente durant toute
I'action, et une page de présentation
4 la “Star Wars” vous fera tomber de
votre chaise tellement elle est belle.
Beaucoup moins difficile que la plu-
part des Psygnosis, Awesome est un
soft incontournable qui éblouira les
plus exigeants.

A
Huuw

LS T

collec’depuis Shadow Of
The Beast. Psygnosis |
nous éblouil, nous dis- |
trm‘t et nous babille. Que de- |
mander de plus? (oui, fe sais, |
des gonzesses. Mais je vous ai |
déjadit que c’était pas possible,
alors ninsistez pas). |
Artemus |

T-iﬂ-\""m‘ _,{,

Al

JOYSTICK / DECEMBRE 1990/ 221




85%

Drakkhen est un superbe
Jeu de rble médiéval o vous
dirigez quaire personnages a
la recherche d'une gemme lé-
gendaire, sur le continent des
draconiens. Ces quatre per-
sonnages soni irés classi-
quement guerriers, prélres,
magiciens ou éclaireurs. La
plus grande partie de l'écran
est occupée par une vue en
perspeciive. A gauche on a les
caractéristiques des quaire
personnages, on peut d'ail-
leurs afficber la feuille de
PersonnageentiéreencHquant
sur un des personnages. En
bas a gauche, les armes et le
choix des soris, qui soni tou-
Jjours considérés comme des
armes, en bas au mileu, la
zone de dialogue, en bas a
droite, les ic6nes d’action. Ily
a deux modes, le mode de dé-
placement, ol on ne voit pas
les personnages, et ol on ne
Jait que se déplacer dans le

a situation est grave, trés  dernier des dragons, bien tranquille- bays, en 3D s'il vous plail, le

grave, la magie a disparu,  ment endormi depuis des millénaires plus ma;grdﬁque déplacement

les mages les plus puis-  danssa grolte, et qui ne faisait de mal 3D quejaljamais vu, souple et

sants etles préuesinvestis 4 personne. Une fois le demier des Juuide, avec un paysage ma-
de pouvoirs divins sc sont retrouvés  dragons mort, 'ancienne prophétie gnifique, ce quine gaterien. Le
du jour au lendemain privés detoute  s'est réalisée et la magie a disparu mode action, on les personna-
étincelle de magie, incapables méme  avec lui. Mais attendez, ce n'est pas ges sont visibles et agissem,
d'allumer une bougie 4 un métre de  tout, le grand draconien, avant de pour examiner des objets, les
distance. Et alors, me direz-vous, ce  passerde vieatrépasaculetempsde prendre, discuter avec des
n'est pas une catastrophe, on vittrés  prononcer une derniere phrase: Dersomnes rencontrées et bfeu
bien sans miracles, et ¢a leur rabattra ~ «Anhar drakkhen aghnahir hurthd - sdr se batire. On passe dun
leur caquet a tous ces magicaillons qui condamne la race humaine 3 la mode & Faulre en appuyant
qui se croyaient de descendance di-  disparition, remplacée par une race sur Enter. Total, on a un jeu
vine. Eh bien si, sur notre monde, la  de draconiens. Et cette prophétie est Jacile a manipuler, quasiment
magie est essentielle ettoutestcons-  en train de s'accomplir, car un vais- uniquement dirigé a la souris.
truit dessus, surchaque grand bateau  seau est revenu des mers de 'ouest Unjeugrapbiquement superbe
il y a2 un mage des vents sans lequel  en apportant de bien étranges nou- avec une magnifique 3D et des
le navire ne peut méme passediriger,  velles sur un continent qui vient de baysages superbes, qui pas-
les récoltes sont garanties par les  sortir de l'océan et qui abrite des sent partoutes les couleurs de
mages du temps, qui empéchent les draconiens par millions, préts 4 dé- la journée au fur et 8 mesure
hivers trop rudes et les éiés trop feder sur le monde. 1l ne reste qu'un que passent les beures. Un feu
torrides. Les années qui viennent se-  mince espoir 4 la race humaine, re- Dbeut-éire un peu trop simple
ront noires et destructrices sans ma-  trouver lalégendaire neuviéme larme dans la magie, les combals et
gie. Et tout cela par la faute de qui, dudieu dragon, celle qui permettrala l’es aclions, on se sent un peu d
d'un paladin bien sir, d'un preux  paix entre les humains et les draco- lét,roit dans les actions imitées
paladin qui n'écoutant que son cou-  niens. Quatre héros ont été choisis qu’onpeutréaliser. Unjeu avec
rage, et pas du tout son intelligence, pour cette quéte de la demiere chance, un trés bom scénario, qui
a eu l'idée saugrenue d'aller tuer le vous en faites partie. change du paladin, la veuve et

Forpbelin. En résumé, un jeu
superbe qui mérite le détour.
Duy minb

GRAPHISME 16
SON 12,
ANIMATION 19
COMPLEXITE 15,

DISPONIBLE SUR
AMIGA, ST ET PC.
PRIX : 250 F ENVIRON.
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-Masterblazer la version: 16 bxts
dd celebre Ballblazer de’ '
Lucasfim Games,n'est pas une
simple adaptatzcm mais un fe
amelioré quiitire parti des

._'pOSSIbﬂﬂeS des machine: 16-bi

Bl .PE compatzbles

Thetrihitinn exclisie SEMI |



Altered Destin

a grande aventure, ce n'est
pas exactement ce que vous
recherchiez ce soir-la. Vous
aviez plutdt envie de passer

.hop

un bon moment avec votre
petite amie qui justementavait acheté
un déshabillé, trés déshabillé, pour
I'occasion.

Mais voild, on ne choisit pas tou-
jours. Votre erreur était pourtant bien
simple, en allant chercher votre télé
que vous aviez donné & réparer, vous
vous @tes apergu qu'elle avait éé
emportée par quelqu'un d'autre, un
peu tzillé comme Conan.

Qu’a cela ne tienne, vous avez
pris la sienne 4 la place et ce soir-1a,
en I'allumant, vous avez été absorbé
par I'écran. Vous vous étes retrouvé a
flotter dans I'espace intergalactique,
en pyjama et pantoufles, face 3 un
&tre nébuleux au nom improbable de
JonQuah.

Celui-ci, conformément au com-
portement des étres nébuleux, vousa
alors expliqué que vous deviez sau-
ver un monde menacé par un grand
méchant équipé d'un joyau de lu-
miére lui donnant ses pouvoirs. Vous
seul, choisi pour votre expérience et
votre carrure, et possesscur de la
bonne t€lé, pouvez faire I'affaire.

1l vous souhaite bonne chance et
VOUs VOus retrouvez sur un monde
inconnu avec pour mission de trou-
ver le joyau.

Bien bizarre ce monde, avec des
rochers volants, juste retenus par des
lianes, des plantes flottant dans les
airs, des créatures dont vous avez
bien du mal & dire si ce sont des
animaux ou des végétaux, et des
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extraterrestres au comportement
étrange.

Bon, il suffit de retrousser son
pyjama et d'y aller, sinon vous ne
SErez jamais rentré pour vous occu-
per de votre copine. Mais alors, par
oil commencer cette aventure, pas la
peine de prendre le petit escalier
quasiment invisible que vous voyez
dans le premier écran, perdu dansles
lianes, il ne sera praticable qu'aprés
que vous aurez trouvé le bon usten-
sile beaucoup plus tard.

Allez plutdt 4 droite voir la ca-
verne de l'armurier, cette brave
créature qui fabrique des épées 2
mains nues et manipule l'aciercomme
de l'argile. Prenez-lui une hache, cela
ne le géne pas, et allez donc jusqu’a
lui demander de faire une petite cage,

Aliered Destiny est une su-
perbe réaHlsation d’Accolade
dans le domaine des jfeux
d'aventure 3D animés. Il res-
semble d’ailleurs a s’y mépren-
dre @ un Slerrva, tellement la
maniére de jouer estidentique.
On passe de tableau animé en
tableau animé, par conire tous
les ordres sont données en les
tapant au clavier: “look under
rock”™ par exemple, du grand
classique. Laréalisation est su-
perbe, suriout en VGA (le jeu

il vousla fera avec plaisir. Aprés, vous
pouvez aller voir le fabriquant d'in-
formations en contrebas, je n'ai pas
trouvé s'il servait 4 quelque chose.
Ensuite allezde nouveau versla droite
vers le bout de Iile flottante et avan-
cez jusqu'au bord de la falaise, vous
verrez alors apparaitre une plante
curieuse, ayant la forme d'une
plateforme flottante, et grimpez
dessus sans crainte, elle vous em-
meénera vers Ile flottante voisine ot
VOUS SEreZ regu par un sage vénéra-
ble auquel vous pourrez poser toutes
les questions que vous voudrez et
dont beaucoup trouveront réponse.
Apreésca, ce serad vousde joueretde
vous débrouiller dans ce monde
onirique.

peut aussi se jouer em CGA et
EGA), et le son doit éire magnifi-
que également pour les beureux
possesseurs d'une carie sonore
AdLib ou apparenté. Par conireil
vavous falloir faire un neitoyage
des programmes résidents pour
Douvoir jouer, car Aliered Destiny
prend de la place en mémoire. Le
scénario est génial et bumoristi-
que, parce que le béros, cliadin
malingre moyen est placé dans
des situations réservées @ Conan,
dont 1l doit se sortir. On est égale-

RLTERED DESTINY

2R e,

mentioialement dépaysé car, sur
ceite planéie étrangére, mémece
qui a U'air le plus normal peut
réagir de facon bizarve, sur-
veillez bien voire pyjama...

Duy Minb

GRAPHISME
SON
ANIMATION
COMPLEXITE

DISPONIBLE SUR PC TOUS FORMATS. AMIGA EN FIN D'ANNEE.

PRIX : 250 F ENVIRON
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Opération Stealth

ohn Glames est le plus grand, le

plus for, et surtout, le meilleur
agent secret de sa génération.
C'est forcément vrai, puisque

st lui-mé&me qui le dit. Remarquez,
«va une fois de plus avoir 'occasion
de prouver qu’il est trés doué, vu que
la mission qui l'attend est loin d'&tre
des plus faciles. Le Stealth, I'avion le
plus perfectionné de 'aviation améri-
caine, a €té dérobé. L'habituelle
parano orientée Est de la maison

Opération Stealth estun des
Jeux les plus beaux qu’il m'ais
€été donné devoirsur PCen VGA.
L'utilisation des 256 couleurs
est vraiment parfaite. Les gra-
Dhismes, qui existalent déja sur
d’autres bécanes, ont éié refaiis
pour tiver partie de ceiie carie
grapbique. Le résultat est tout
ce qu'ily a de plus agréable, les
décors sont fins, et bourrés de
dégradés. Volla pour ce qui est
des grapbismes. En ce gqui con-
cerne le mode de fonctionne-
ment dujeu, Cestletrip babituel
de Mr Delpbine Software: la
cinématique. Vous indiquez,
grdce 4 la souris ou au clavier,
ce gque vous voulez que le per-
sonnage fasse. En poiniant une
porie, el enséleciionnant, grdce
aux menus déroulants, l'o 7
a acilonner, la porte s’ouvrira,
par exemple. Ce mode d’utilisa-

blanche fait penser 3 ses dirigeants
que c'est un coup du KGB. Clest
toujours eux, dans les films, y a pas
d'raison que ce soit pas eux cette fois.
C'estlogique ¢a, c'est réfléchi etintel-
ligent, non? Toujours est-il qu'on vous
envoie, vous, John Glames, pour le
retrouver. Un de vos contacts au
Santa Paragua vous ayant indiqué
qu'il avait un début de piste dans ce
pays, vous n'avez pas hésité une

tion déja utilisé pour Les voya-
geurs du temps (du méme édi-
teur), a &té améioré icl. Il n'est
Plus utile d'éive prés d'un objet
Ppour le sélectionner. Tout passe
en douceur, le joueur n'a quasi-
ment pas de Hmiles, a4 condition,
évidemment, qu’ll n’'ait pas envie
de sortir du scénaris prévu par
les programmenrs. Tiens, parions
briévement du scémario. Ily atout
ce gqu’il faul, et c'est rare. Le jeu
est composé de plus de 80 ta-
bleaux, dont 4 pbases d'arcade
telles des labyrimtbes, ou des
poursuites sur la mer en 3D. Les
animations des personnages sont
bien faiies, et les persomnages
dirigés par Fordinateur donnent
vraiment I'impression de faire ce
qui’ils veulent.

seconde pour prendre l'avion en di-
rection de ce petit pays d’Amérique
du sud.
C'estld que l'aventure commence,
4 I'aéroport d'arrivée. Je ne peux pas
vous en dire plus car
ce serait dévoiler I'his-
toire qui est pleine de
rebondissements (mais
vraiment pleine. Jus
qu'd la gueule), mais
sachez que vous allez
voir du pays, et toute
votre intelligence, vo-
tre force, et votre
adresse seront néces-
saires pour retrouver
la trace du Stealth. Re-
trouver la trace et sau-
ver le monde... Mais
n'en disons pas plus.

OpérationStealth existe pour
toutes les versions des caries
graphbiques PC, et il gére aussi
les cartes sonores telles Ad Lib,
Sound Blaster ou MT 32. Les
musiques sont d’ailleurs super-
bes, et présentes dans tous les
Heux en plus des bruitages.

Les fanas d aventure ne peu-
vent pas laisser passer Opéra-
tion Stealth, ce serait une faute
grave, qui, il me semble, est pu-
nie de la peine de mori dans
ceriains pays. Enfin je suis pas
sfir. Renseignez-vous.

Seb

GRAPHISME
SON
ANIMATION
DIFFICULTE

DISPONIBLE SUR ST, AMIGA ET PC TOUS FORMATS
PRIX : 300 F ENVIRON sauf PC VGA (256 couleurs) 350 F ENVIRON
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AVENTUREL I
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EMOTIONS FORTES! -

Relevezle dernier défique @
vous lance Disney... dans
une course folle autour
du monde, partez a la
recherche de la fortune
et de la gloire pour
devenir le plus riche du
monde! Pour participer &

o> |
S 8
o [©

cette aventure, vous de-
vrez rassembler fous vos
talents et votre courage.

PICSOU SERA-T-IL LE
CANARD DE L'ANNEE?



‘action se déroule dans les

Caraibes, sur la petite ile de

Mgélée, repaire de pirates et
de forbans en tous genres. Le
petit Guybrush Treepwood est bien
décidé i faire carriére parmi les fréres

de la cdte. Il demande conseil au chef
des pirates qui, entre deux rasades de
rhum, consent 4 I'engager parmi son
équipage s'il réussit trois épreuves: se
procurer un sabre et en apprendre le
maniement, devenir un fieffé voleur
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ettrouver un trésor. Mais auparavant,
il devra gagner de l'argent en deve-
nant homme-canon au cirque, et
emporter une quantité d'objets pour
amadouer le Troll qui barre 'accés au
pont ou se débarrasser des chiens qui
gardent la résidence du gouverneur.
Il devra aussi se méfier d’un shérif
particuliérement collant et rencontrer
une quantité de personnages hauts
en couleurs (I'artiste et son rat, un
prisonnier qui clame son innocence,
unsorcier vaudou...). L'apprenti-pirate
se rendra compte assez rapidement
qu'un mystére plane sur Iile. Un
vaisseau fantdéme ancré tout présd’un
fleuve de lave et son équipage de
spectres n'y est pas étranger.

L. A

B e <




Hr.t, You get i
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On retrouve dans Monkey
Island le principe qui avait fait
le succes de Zak Mac Kraken:
toutes les actions s’effectuent
en cHquamnt sur l'un ou Pauire
des douze motsclé, En explo-
rant l'image avec la souris, l'un
de ces mots se met en surbril-
lance. Onpeut alors le sélection-
ner, lui ou un autre. Pour les
dialogues, le choix est fait a
partir de quelques pbrases
toutes prétes pleines d’bumour
a différents degrés, ungenre o

les américains sont passés mai-
ires depuis les Marx Brotbers.
Finiles donc les galéres sym-
taxiques car, méme avec une con-
naissance moyenne de Panglais,
on peut jouer irés facillement (ce
genre de soft offre une bonne oc-
casion de se perfectionner dans
la langue). Le jeu commence prés
d'un point de vue on veille une
vigie myope. Pas trés loin on voii
toute lile et I'emplacement des
différents Heux: le village, la
maison du gouverneur, un cirque
dans une clairiére, la
minuscule ile du Singe,

etc... Les déplacements

du béros et de quelques

pirates y sont aussi
visualisés. Dans la plu-

part des tableaux en
extérieur, un scrolling,

des perspeciives ac-

centuées et des effets

| de profondeur rendent

le jeu trés fluide, donc

| trés vivami. Deux ac-

| tions peuvent étve com-

i bindes em unm seul cHc,

4 aller vers une porie et
Pouvrir par exemple.

Ces raccourcis gui
permeitent de jouer
iustinaiuemntfovd que

Pon s'identifie comple-

lement au personnage.

La logigue est parfois

malmendée: enlrez parune porte
et vous voild instantanément
projeté de Vauire cété de larue.
Mais peui-éire est-ce laun auire
mystére de lile... La logique in-
terne du jeu, enm revanche, est
élaborée: si vous revenez quel-
que pari, il sera tenu compte de
limpression qu’aura laissé vo-
tre premieére visite. La progres-
sion, de plus, n'est pas Bnéaire;
comme il existe plusieurs
moyens derésoudre une énigme,
le jeu me risque pas d’'éire
répéiitif. Un mot encore sur les
graphismes typiquement Luca-
siens, les gags (une mouettetres |
marrante, une pub pour Loom
Jaite par un pirate) et la musi-
que reggae qui accompagne de
nombreuses séquences si vous
avez une carte sonore (c’est le
moment de tester UAd Lib doni
mous parlons dans ce numéro).
Viraiment sompiueux, Monkey
Island est un petit chef-d'ceuvre
quiferale bonbeur detous ceux
qui avaient révé de «l'lle au
Trésors BO6TGV

GRAPHISME 18
SON (Ad Lib) 17
ANIMATION 17
COMPLEXITE 14

DISPONIBLE SUR PC
PRIX : 300 F ENVIRON
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ik ‘1 ans un tableau quadrillg,

i i vous allez devoir placer
el ’ﬁ‘ des tubes, afin de réaliser
8 -9:'1'6 des circuits fermés. Les
formes apparaissent au hasard sur le
tableau, et votre but est de rendre le
tableau complétementclean, sans rien
dessus. Ca parait simple, mais 1 oéi le
jeu se corse, c'est que vous n'avez
que dix petites secondes 4 chaque
fois pour la placer. Vous commencez
donc une forme, et pour peu que la
derniére piéce attendue pour la fer-
mer ne soit pas du tout ce que vous
espériez, vous n'avez pas beaucoup
de temps pour réfléchir et vous la
posez n'importe ol. Ce qui veut dire
que vous €tes obligé de faire un
circuit avec elle, et de le fermer.
Visuellement, on ne peut pas s'empé-
cher de le rapprocher de Pipemania,
puisque le principe est pratiquement
le méme, sauf que dans I'un il faut
réaliser le plus grand circuit possible,
et que dans ['autre un tout petit suffit,
pourvu qu'il se ferme et qu'il dispa-
raisse. Une autre différence aussi,

c'est 'impossibilité de remplacer une
piéce par une autre, ce qui vous
oblige i calculer. comme un malade
et & une rapidit€ vertigineuse pour ne
pas ‘la placer n'importe ou. Vous
pourrez aussi jouer 4 deux, sur le
méme tableau et avec des de cou-
leurs différentes lorsque vous les dé-
placez, et identiques une fois instal-
lées. Ce qui fait que rien ne vous
empéche, a part les grognements de
rage de votre pote, de terminer un
circuit qu'il 2 mis un paquet de temps
4 mettre en place, en lui piquant par
la méme occasion ses points de bonus.
Un autre mode de jeu vous est pro-
posé, accessible 4 un seul joueur: une
forme apparait sur le tableau, puis
des bouts de cette forme disparaissent

-les uns aprés les autres. Vous devrez

vous souvenir du résultat 4 obtenir, et
replacer les piéces que l'ordinateur
vous donnera, et qui feront toujours
partie de la forme définitive, au bon
endroit. Trés intéressant et joliment
réalisé, Loopz va combler de bon-
heurlesamateurs de jeux de réflexion.

Vous pouvez déplacer vo-
tre curseur aujoystickou dla
souris, sachant que la
manipulation au joy est trés
dure & maiiriser, et vous fera
souvent perdre quelques
précieuses fractions de se-
conde. Toutefois, en mode
deux joueurs, vous serex
obligé d'installer au moins un
Joystick, et je vous conseille
de bien vous entrainer avani
st vous ne voulez pas éire
rapidement mis au rebut. Les
musigues présentes pour
égayer volre conceniralion
sont exceptionnellement belles
pour du ST. Beau, bienréalisé
et intéressant, ce nouveau jeu
de réflexion atout pour plaire,
el fe suis ceriain qu’il vous
plaira. Kaaa

GRAPHISME 14
SON 17
ANIMATION

NON REPRESENTATIVE
REFLEXTION 16

DISPONIBLE SUR ST ET
AMIGA
PRIX : 250 F ENVIRON




® AMIGA 500 - 1000 - 2000 e ATARI ST ~ ATARI STE e IBM PC ET COMPATIBLES @

® CGA - EGA - VGA - CARTE AD LIB @

) Y(’l] CI‘N ’i
Sl“,]i]l & ' § !

QUAND LA SIM

PROGRAMME |
ET MANUEL
EN FRANCAIS

"ROMEQ 25— ICI MIKE 77— COMPTE-
RENDU DES OPERATIONS - 5 TANKS
T72- AVANCONS EN DIRECTION DE
L'EST- FIN DE LA COMMUNICATION."

Le Capitaine Sean Bannon
tourna son regard vers la
droite. L'ennemi ne pouvait
étre que dans cette direction,
sur la colline, & une distance
de 2200 meétres. Toutes les
opérations d’entrainement et
de préparation étaient
maintenant terminées.

éam Yankee a été-
concu pour tester vos i
tapacites stratégiques de
drigeant.

Vous controlez 4
bataillons de chars que
¥ous pouvez visualiser
simultanément & I'écran.

Vous disposez d'une carte d'état:
major reproduisant le champ de
bataille, d'une visualisation en 3D, et
d'un-écran d'élat reproduisant la

d'échappamant: Volre

performance de chaque véhicule d’un batailan produit de Ja
bataillon. Des informations confidentielles ibabobiot
d'ordre stratégique vous sont divulguées systérmo desting 2
pendant le jeu. . s A
guem vous sont ledne de rotation

" MACHINE GUN: Toujours disponible - Résenves infisisen ~~—~— PTOPOSE€8, Contrdlez gt boussole: -

Acité dela

Boussole, cing icones | cartouches. ‘action de 4 unités de

flustrent les différants SMOKE: Grenade fu i permet da troubler & vue de .

pos dames, . FirdENinANsaERRRENES chars a l'aide d'une vue L SOENERE
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pouvez alssi zoomer suf
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bataille, en Utilisant les
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vec le méme scénario que
X-Out, Z-Out vous em-
méne de ncuveau dans
des galeries étranges et
merveilleuses, 4 la recherche de l'en-
nemi 4 détruire. Cet ennemi vient
tout droit d’Alpha Centauri, et malgré
la claque monumentale que vous lui
aviez foutu la derniére fois, ils ne sont
pas tous morts. On dirait qu'ils n'ont
pas compris la legon que vous leur
avez donné, alors pas d'hésitation,
foncez de nouveau dans le tas. Votre

Aprés le succés de X-Out, Rainbow Arts
ne pouvait pas passer a cété d’'une suite,
d’autant plus qu’une nouvelle vague
d’ennemis se dirige vers la Terre. C’est

animés par un scrolling multi-
directionnel, vous allez affronter une
multitude d'ennemis aussi différents
que bien réalisés, sur six niveaux.
Dans le pur style Shoot’'Em Up, cette
suite vous apportera tous les bons
cotés des autres softs du méme genre
(armes de plus en plus démentielles,
lasers et projectiles envahissant
I'écran, etc) dans des décors carrément
sublimes. Personnellement, jaffec-
tionne tout particuliérement le dernier
niveau, dans lequel vous vous battrez

i l'intérieur méme des galeriesd'Alien,

e ] T . -

5 & . oy -
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reparti pour un tour.

avec boyaux aux murs et extra-terres-
tres teigneux tout autour de vous. A
chaque fin de niveau, vous aurez la
joie de tomber nez 4 nez avec un
monstre aussi balaise que difficile a
détruire, mais si vous avez récolté les
bonnes armes vous pourrez lui met-




tre un bonne giclée de laser dans la
tronche, ¢a lui apprendra 4 vivre! Et si
vous ne vous sentez pas de taille a2
affronter tout ce beau monde tout
seul, rien de vous empéche de de-
mander 4 un pote de vous tenir
compagnie. Dans ce cas vous screz
deux 2 I'écran, et je ne apprendrai
rien 4 vous disant que méga plus
rigolo que tout seul. Si vous aimez le
genre Shoot’Em Up futuriste,
robatique et méallique, Z-Out vous
emballera, grice 4 ses graphismes
fins, son animation rapide et fluide
malgré une certaine lenteur dans le
scrolling, son imagination quant 2 la
gueule des monstres et ses bruits de
laser sur fond de musique rock.

Impossible d’étre
décu par ceite suite,

. Dour peu que vous ayex

aimé la premiére version. L'es-
prit X-Out est bien présent, avec
une jouabilié égale si ce n'est
meilleure. Z-Out est un soft qui
a la péche, archi-difficile mais
tellement beau que vous vous
acharnerez sans réflechir con-
tre les spriies énormes vous
Joncant dessus. En plus de cela,
dans tous les miveaux vous
aurex des passages délcais a
Jranchir, on le moindre faux-
pas vous sera fatal Voire
Joystick en main, Ueeil rivé sur
voire écran, vous me pourrvez
Dlus vous en détacher avant

' & L
(o

i i.ll
"

Lt A

"
m. Wt

d’avoir détruit un max
d'ennemis. Et méme si
vous n'étes pas impres-
stonné par les sprites, matez un
Deules dégradés fabuleux. C'est
mon Amiga qui va étre content.
Pour une fois qu'on lui donne la
Dossibilité de montrer ce quila
dans le ventre. Z-Oui, c’est car-
rément bypnotique.
Kaaa
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on, en général, il faut
bien avouer que les si-
mulateurs de vol, méme
quand il y a des combats,
c’est pas le genre de jeu
dont on z fait le tour en deux secon-
des. Surtout quand il y a des combats.
Méme. Eh oui, grande nouvelle, ce
logiciel permet de piloter... un gros
bombardier 4 réacteur: le A-10, tueur
de tank de son é&tat. Enfin de I'état
ennemi. C'est une expression.

Voili le genre d'engin aussi im-
pressionnant que, par exemple, un
cuirassé volant. Ah... il a fiére allure,
avec son double fuselage arriére, ses
réacteurs surpuissants, son tableau
de commande qui ferait passer celui
de la navette spatiale pour un jouet
Fisher Price.

Bref, les passionnés de la simula-
tion de vol compléte, mais pas prise
de téte, seront comblés. Les autres,
ceux qui jouent 4 Flight Sim ou &
Falcon depuis leur plus tendre en-
fance, vont trouver ce jeu beaucoup
trop “jeu”, justement. Tenez, sans
vouloir me livrer 4 une analogie
réductrice, disons que ¢a ressemble 3
Bomber. Oui mais attention, 4 un
Bomber qui disposeraitd'un affichage
absolument époustouflant avec une
finesse dans le détail d’'une richesse 3
peine croyable. Surtout, et ¢a c'est
vraiment sympa, des messagesd’aide,
configu-rables 4 souhait, per-mettent
au joueur néophyte de
se familiariser avec le

maniement de I'appa-
reil. C'est impeccable,
cette “prise en main”®
est parfaite: ni trop fa-
cile, ni trop prise de
téte. Et puis, c'est telle-
ment beau. En plus de
la prise en main, pre-
miére campagne dite
“training” (¢a veut pas
dire qu'il faut se mettre en surver'
pour jouer, bande de nazes!), plu-
sieurs missions ponctuelles permet-
tent de se faire la main, histoire de ne
pas casser du bois au moindre cou-
rant d'air. Aumenu: attaque du pont,
attaque des chars, ataque cardiaque.

Non, pardon, pas d'attaque cardia-
que. Attaque d'une unité de fantas-
sin. Bref, des tas d'attaques.

Bien entendu, 4 chaque type de
belligérant correspond un type
d'arme: Durandal pour les aéroports,
Maverick pour les chars, Sidewinder
pour les bateaux, mitrailleuse quand
il ne reste plus rien d'autre. L'embar-
ras du choix, vous dis-je. Ceci étant,
un défaut tout de méme: dans la
réalité, le missile Maverick dispose
d'une caméra vidéo située au bout du
nez. Du coup, la plupart des logiciels
similaires se font en général un véri-
table plaisir, un devoir, méme, de
montrer 3 l'écran la vue tel que la
filme le Maverick.L3 non. Dommage.
Remarquez, ne soyons pas trop durs:
il y a tellement de vues

différentes dans ce logiciel,

Ben vous en avex mis du
temps. Biemn gqu'un peun
saccadées, les animations 3D
sont detrés bonne qualié et les
écrans intermédiaires, tous
digits en mode jambon, super-
bes. De plus, un sysiéme de ré-
RBlagedelaffichage absolument
génial permet de régler au
mieux la gualité du grapbisme
et de Faffichage. Grande pre-
miiere, il suffit de déplacer un
curseur pour régler la profon-
deur des déiails. Idem en ce qui
concerne la taille de la fenétre
du cockpit. De plus, les messa-
Res peuvent eux aussi éire
configurés. Cest super. D'babi-
tude, on peut avotr:

A pas de déiall du tout.

B: moyennement de détails.

C: la totale.

Ben voila, 1d c'est pareil
mais emire chacune de ces trois
valeurs, vous avez lapossibilité
de cboistr une infinité de va-
leurs intermédiaires. C'est au

74 %

0 Tank Killer Dynamix
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qu'on se demande comment un mi-
cro, méme un Amiga, elt pu gérer
tout ¢a. Vue de cdté (les deux), vue
de face (bien s(r, crétin) mais aussi
des tas de vues de l'extérieur de
'appareil.

De dos, de coté (les deux mais
dehors), de derriére et tout et tout.
Sans parler des vues que montre la
carte stratégique, sur laquelle il est
possible de scroller, ni méme de la
vue des messages radios recu dernié-
rement (les messages sont de toute
fagon affichés au milieu de 'écran),
vue des armes dispos et dommages
subis par I'appareil, le tout switchable
en appuyant sur les touches de fone-
tions. Comment ¢a je suis hors sujet?
Bon d'accord, on se retrouve 2 la

fiche technique.

" AMIGA

Dixel prés, ou quasimeni.

Du coup, lorsqu’onjoue avec
une petite fenéire et pas de dé-
tails du itout, le programme
speede réellement. Ob, un pont.
Et bop! je passe en mode “plein
de détails”. Super. En revanche,
c'est dommage que le son ne soit
pas configurable. 'imagine, le
pied, unlogiciel qui permetirait
depasserde “musigquepourrie”
& “superbe musigque” (c’est-a-
dire celle quej’écoute). Ob, c’est
pas qu’elle soit pas tervible, la
musique, au coniraire, les sons
sont sympa. Simplement, c’'est
un peu lourdingue, genre va-
riété musclée.

Moulinex
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mis de la simulation éco-
nomique et du jeu de stra-
tégie 4 grand spectacle,
bonjour !

Oui, je sais, en général, les jeux de
stratégie sur micro sont casse-pieds,
difficiles 3 comprendre et moches.
Quand aux jeux de simulation écono-
mique, ils sont au moins aussi casse-
pieds, difficiles et moches que les

JOYSTICK /

précédents. On imagine ce que peu
donner un croisement des deux. Ben,
non, on a tort d'imaginer ¢a.

Certes, je ne vous cacherai pas
que Supremacy est difficile, complexe,
méme.

En revanche, j'interdis 4 quicon-
que de le trouver casse-pieds et
moche.

Posons le décor: Epsilon, un uni-
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vers situé aux frontiéres de l'infini,
c’est-d-dire assez loin de tout ce qu'on
peut connaitre, se trouve en état de
dépendance vis-d-vis de quatre syste-
mes planétaires. Ces quatre systémes
doivent étre envahis et contrdlé 3 tout
prix par le chef supréme: vous.

Naturellement, les formes de vie
qui dispose d'une base dans lesdits
systéme ne l'entendent pas de cette
oreille (pour autant que des Wotoks,
des Smines, des Krarts ou des Rorns en
aient, des oreilles) et il va falloir les
combattre et s'installer.

C'est la que la notion de stratégie et
d'économie pointe le bout de son nez
puisqu'il va falloir apporter la vie sur
astres morts afin de les peupler mais
aussi investir les planétes ennemies
(deés que le jeu commence, lui aussi
essaye de coloniser les planétes vier-
ges). En fonction de 'univers, il y ade
8 a 32 mondes i gérer! Soit dit en
passant, commencez par le monde des
Wotoks, le plus facile. Bon, je vois que
l'auditoire commence 3 étre fascing, il
est temps d'expliquer comment les
choses se passent.

Alors voild, au terme d’une présen-
tation animée de toute beauté et aprés
avoir choisi le monde 4 envahir, on se
retrouve sur la base de départ. L'écran,
véritable centre de contrdle, contient
plusieurs icbnes permettant d'agir sur
le ou les mondes.

A l'aide de l'icdne de gouverne-
ment, il va s'agir de consolider le
monde déja existant: population, mo-
ral, ressources énergétiques et alimen-
taires, démographie en pourcentage,




etc. Commencez-donc par baisser les
taxes i 35%. Treés vite, le moral de la
population va monter, elle va faire
plein de bébés, donc, plein de soldats.
Oui, je sais, c'est dégueulasse mais
I'économie marche comme ¢a et de
toute fagon, ce n'estqu'un jeu. Qui dit
plus de civiles dit plus de nourriture
consommeée. Bon, 's’agit de produire
de la bouffe. On clique donc sur
I'icHne qui permet d'acheter du matos
et on se procure une station horticole.
Ensuite, on va a l'aire d’arrimage et
on enrdle un équipage. On clique sur
“surface de la planéte” puis sur "on/
off™ et voila la station qui commence
a produu'e de la bouffe. Bon, main-
tenant, méme manoeuvre pour le
minerai: on achéte une station miniére,
onymetde I'équipage, on commence
I'exploitation et zou ! Euh, en général,
c'est & ce moment qu'on s'apercoit
que ces engins consomment beau-
coup d'énergie. Pas de ‘bléme, il
suffit d’acheter deux satellites géné-
rateur solaire qu'on met sur orbite au
moyen de 'écran de navigation.

Maintenant, allez sur I'icbne re-
présentant un poing gris et engager
200 hommes dans 4 sections et
choisissez d’envahir la planétela plus
proche. Gasp ! c'est un astre mort. Pas
de panique: achetez un processeur
d’atmosphére et mettez-le en orbite.
Une fenéue de I'écran principal
montre la surface de la planéte. Trés
vite, de grandes flammes balayent le
sol et peu de temps aprés, un mes-
sage vous informe que la planéte est
désormais habitable.

Ensuite, suivant vos moOVens,
équipez les hommes en armes et
matériel. Bon plan, les militaires ne
consomment pas de nourriture de la
base. Le reste est tout béte, il suffit
d'acheter un croiseur, de mettre les
hommes dedans, de les envoyer sur
la planéte et enfin de les débarquer.

Revenez 4 l'écran principal et
vous aurez la surprise de voir la
fenétre montrant la planéte s'animer.
En moins de temps qu’il n'en faut
pour I'écrire, de merveilleux buildings
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attesterons de la présence d'une civi-
lisation avancée.

C'est 14 que les problémes (re)
commencent: va falloir acheter de
quoi produire de la nourriture, de
I'énergie et tout et tout. Bon, vous
voil avec deux planétes sur les bras.
Il ne vous reste plus qu'a continuer 4
vous occuper de tous ce beau monde
et 4 en conquérir d'autres, de mon-
des, justement.

Dans le méme temps, les vilains
en font autant et au furet 4 mesure de
leur progression, le visage de leur
chef envahis I'écran de contrdle. Es-
sayer de mourir une fois, au moins
(fastoche), histoire de profiter de la
séquence animé de fin.

Voild, en gros, le principe du jeu.
A cela viennent s'ajouter quelques
subtilités: par exemple, il se produit
aléatoirement des catastrophes qui
échappent au contrdle du joueur et
rajoute un peu de piment. Au menu,
tremblements de terre, explosion des
réserves de méthane (c’est comme ¢a
que jai perdu 25.000 habitant d'un
coup ! et autres joyeusetés du méme
accabi. Citons également les options
permettant, par cxemple, de
cryogéniser les habitant en surnom-

‘bre, de transférer les fonds d'une

planéte a4 l'autre, de faire du com-
merce avec ses propres mondes et
surtout de combattre les méchants. A
ce sujet, sachez que les séquences de
combats sonttrés “jeu de roles” donc
assez transparente pour l'utilisateur.
Pas de combats grandioses, I'ordina-

70 EQUIP PLIITO“ ﬂﬂ!’l

YOUR SELECYED suIY

AND WERPON. MILL COSY
0 CREDITS.

YOUR PLANETS = i
EMENY PLAMETS = 1
UNFORRATTED : 30

SSCANNING DATA BANE
PLANET: STAREASE!

RADIUS: 10552 KR
STATUS: YOUR STAR

teur  se
s contente
f de vous in-
| former de
il la progres-
fl sion des
forces en
présence.
il Pour avoir
i joué plu-
@ sicursjours
& d'affilé, je
VOus pro-
met qu'il
s'agit en fait d'un soulagement car
gérer plusieurs (dizaines) de mondes
de maniére efficace est suffisamment
complexe et passionnant pourqu’une
partie d’arcade ne vienne tout gi-
cher.

Reprenant ce que je disais au
début, jinsiste sur le fait que ce
logiciel n'est absolument pas casse-
pieds. Tout au plus peut on le qua-
lifier de complexe, pas de compliqué.
Cette nuance est la frontiére qui sé-
pare “prise de tée” et “gymnastique
intellectuelle”.

Mais ol vais-je donc pécher d'aussi
jolies conclusions ?

YOUR PLANETS : 4
EMENY PLANETS ©
ONFORMATTED : 20

Le moins qu’ on Duisse dire,
c’est gque le graphisme de la
chose est une pure men.reiﬂa
design des vaisseaux impec-
cable, couleurs et dépradés
sans bavure.

Méme remargue en ce gui
concerne le son -nussique et
bruitages- qui remforce Fam-
biance. Les animations, un peu
saccadés parfois, sont tout de
méme remarquable. Seule note
de discorde en ce qui concerne
la doc francaise: on sent que
Péditeur anglais s’est vraiment
pris latéte pour faire un mode
d’emploi d’une ceniaine de pa-
Res digne de ce nom mais a
Uarrivé, onseretrouve avecune
JSeuille gqui se contente d’expH-
quer en qudire langues & quoi
servent les icomes, mais pas
comment ni pourquoi l'on doit
s'en servir. Une fols de plus,
Uimporiateur a saccagé le
boulot de l'éditeur.

Bof, cest devenu tellemeﬂt
courant.
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Partez sur les traces de
Spiderman, le super-héros des Comics j
Marvel dans cette course éffrenée pour sauver |
Mary-Jane des mains de Mysterio. }

* Rampez 2 travers des égouts
infestés de rats. Prenez garde aux
changements constants de gravité.

* Défendez-vous face 2 des momies |
mécaniques dans des tombeaux
antiques.

* Combattez Godzilla sur les Buil-
" dings de Manhattan,

Explorez des mines d’or en évitant

les charges d’explosifs.

* Balancez-vous de toile en toile au-
dessus des douves infestées de
requins et au-dessus de trous de feu.

% Plate-formes mouvantes, murs illu- |~ =
soires, sols électrifiés et robots
intelligents.

265 SPRITES POUR L’ANIMA-
TION DE SPIDERMAN -
CONTROLE COMPLET DE LA
FORMULE SECRETE DE
PETER PARKER ° TIR DANS 8
DIRECTIONS ° DETRUISEZ
LES ROBOTS ° ESCALADEZ
EVITEZ LES PIEGES ET
EMBUSCADES POSEES
PAR MYSTERIO.

SELF WELL AND TRULY |8 .
ADDICTED!" C +VG 87% e
. STRIBUTION |
EXCLUSIVE |
par

TR
_ © EMDIRMAN

SCREEN SHOTS ARE FROM THE AMIGA VERSION

Spider-Man, Mysterio and all Marve] e et e e e e
characters and the distinctive likenesses S

oduced under

525 license from the Marvel Entertainment Group Inc,
thereof are Trademarks of the Marvel j
Entertainment Group, Inc. and are used EMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99

with permission
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vos marques..., prét... par-
tez! Les quatre mini-bagnoles
commencent a gravir les
mottes de terre et 4 déraper
I | danslesflaquesdeboue.Le
circuit fermé et vu de haut ou elles
s'agitent comme des mouches prises

85 %

Voila un jeu gue mon CPC
va éire conteni de charger
dans sa petite mémoire.
D'abord parce que les voiiu-
res se déplacent byper-rapi-
dement, il aime ¢a le bougre,
et parce qu'en plus c’est jol
a regarder. Plut6t du coté
des grapbismes parfaltement
réalisés que des counleurs un
peu manguanies. Par comnire,
les pages d'entre-courses somnt
assez décevantes, nis & pari
la mignonne petite meuf en
maillot de bain présente par-
tout. On peut y jouer & trois,
sachant que la quairiéme voi-
ture sera de toule facon diri-
géeparlordinaleur,grdce au
Joystick pour le premier
Joueur, et au clavier pour les
deux auires. Ces derniers oni
intérét @ avoir les coudes
éiroi- te s'tls veulent bien di-
riger leur vébicule, car l'ani-
mation caram-bolesque du
rallye risque d se reproduire
sur lordinateur. Artemus

GRAPHISME 16
SON 14
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dans un verre est bourré d’aspérités
dangeureuses, mais vu la vitesse etla
possibilité de se grimper dessus, les
caisses ne vont certainement pas en
souffrir. Votre but est comme n'im-
porte quelle course: arriver dans les
premiers pour gagner des sous, que
vous pourrez 4 votre guise dépenser
dans la boutique d'accessoires. Si
vous arrivez dans les trois premier,
vous aurezla joie et 'honneur de voir
un autre terrain tout aussi démolli
dans lequel vous devrez recommen-
cer le méme scénario. Le plus amu-
sant dans Super Off Road Racer, c’est

82%

Les graphismes sont d'une
[finesse appréciable, bien co-
lorés et représeniant parfai-
temeni les terrains de cross
comme on aimerail les voir
Dhis souveni. Une petite musi-
que énervanie vous accompa-
gne duram les courses, mais
encore une fois, rien ne vous
empéche de baisser le volume
de volre moniteur et de vous
passerunbonpetit disque des
Beatles de derriére les fagots,
ou de wimporte guelrock digne
de ce nom. Super Off Road
Racer est un excellemi peiii jeu
pour s'éclater, que vous pren-
drez plaisir @ momnirer & vos
potes, et suriout & les inviter a
Courir avec vous. Artemus
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SON 11
ANIMATION 16
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la possibilité de jouer 4 quatre. La
manipulation pas évidente des voitu-
res donne souvent des carambolanges
assez spectaculaire. Les voitures sont
rapides, maniables et les graphismes
fins sont bien colorés. Pas préten-
tieux et hyper-marrant 4 jouer, Super
Off Road Racer est un jeu 3 posséder
dans une logithéque digne de ce
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otre belle région boisée et

fleurie est actuellement

dans une crise maléfique.

En effet, un sorcier com-

plétement méchant a in-
vesti les licux sans vous demander
votre avis, en volant des parchemins
sacrés bourrés de pouvoir afin de
semer la terreur et la mort partout
autour de lui. Je sens déja votre sang
bouillir, vous vous dites: “Ah, ce
salaud, j'vais lui faire la peau!”. C'est
bien. Vous étes sur la bonne voie.
Maintenant, il
ne me reste
plus qu'a
vous indi-
quer le che-
min et 4 vous
prévenir un
peudecequi
vousattend si
vous prenez
la route de la
vengeance.
Cette route,
clle méne a
un chiteau,
qui n'est en fait que la porte d'entrée
d'un immense labyrinthe amenant
directement a Shankriya, le magicien
maudit. Enfin, quand je dis directe-
ment, c'est pour faire joli dans la

phrase parce qu'en fait, vous n'avez
pas fini de vous balader avant de
vous trouver en face de votre ennemi
juré. Cinq niveaux sont 4 parcourir,
en comprenant le chiteau. Juste der-
riére, vous tomberez dans les cata-
combes, puis dans un univers de
glace pour arriver 4 ce qui corres-
pond aux deux derniers niveaux et
qui ont une étrange et inquiétante
ressemblance avec l'enfer. Evidem-
ment, vu les pouvoirs qu'il posséde,
ce bougre de sorcier, vous serez
accompagne tout le long par des tas
de monstres ignobles, de fantdmes
lunatiques, de combattants sans
scrupules et avec de gros bras, des
dragons, des démons et pleins d'autres
bestioles pas franchement appétis-
santes. Tout au début de votre
aventure, vous n'avez comme arme
qu'un ridicule petit bout de bois avec
lequel vous devrez taper vos adver-
saires 4 bout portant. Mais trés rapi-
dement, en cherchant dans les cof-
fres-forts, vous trouverez potions ma-
giques vous donnant quelques pou-
voirs plus confortables. La plupart
des monstres, non contents de dispa-
rajtre dans un nuage de fumée lors-
que vous les cognez, laissent derriére
eux des fioles de potion magique
rouges, vertes ou bleues. En les récol-
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Irap

Quand un pays se
trouve en danger, on
sait qu’on peut
compter sur vous pour
le sauver. Comme un
paquet de ses
confréres avant lui,
Anco vous envoie
détruire le mal.

tant, vous verrez les trois récipients
en bas de I'écran se remplir, et en
appuyant 2 n'importe quel moment
sur la barre d'espace, vous pourrez
vous acheter des armes, des soins et
autres options appréciables, y com-
pris I'aide d'un ami qui vous aidera 2
détruire les petits ennemis dans un
tableau. Vous imaginez bien que tout
cela se paye, et c'est justementavecle
liquide de couleur que vous pourrez
les obtenir. A la fin de chaque et pour
passer au suivant, je ne vous étonne-
rai pas en vous apprenant que c'est
un énorme monstre que vous devrez
combattre, en trouvant son point fai-
ble et en vous y achamant dans
toutes vos forces. Votre niveau
d’énergie est représenté par un point
qui sera vert lorsque votre santé sera
au beau fixe, orange quand vous ne
serez plus franchement dans votre
assiette, et rouge quand votre état
commencera 3 étre franchement cri-
tique. Si vous ne vous magnez pas
d'acheter quelque potion, ou si vous
n'étes pas encore assez riche en fio-
les, vous verrez, au prochain impact,
votre corps s'effondrer dans un bain
de sang. Heurcusement que vous
avez quatre vies, qui vous feront
reprendre exactement ol vous étiez
sans les ennemis, et deux “continues”
apres lesquels vous recommencerez
au début du niveau. A peu prés tout
ce que je viens de vous décrire se
passe dans des décors médiévaux et
fantastiques, créant une parfaite am-
biance d'aventure héroique et maca-
bre, voire glauque. Autrement dit
c'est superbe, et rien que pour les
décors et les gueules des monstres,
on recommence le jeu aprés s'étre fait
tuer un nombre insupportable de
fois.
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Techniquement, le jeu se
divise en deux pariies: les
scénes dintérieur et celles
d’extérieur. Lorsquevous éles
dans le chdtean, vous remar-
quez déja la fluidité et la ra-
pidité du scrolling, ainsi que
le nombre de couleurs élevées
& U'écran et la grosseur des
sprites. Vous vous dites tout
de suite: “Un jeu aussi bean
ne peut éire que supergénial-
extradonfT”. Et vous w'avezpas
tort, car les sprites se dépla-
cent avecune vitesserare pour
leurtaille, et votre personnage
répond @ vos moindres com-

: ig‘ e At
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mandes avec une rapidiié byper-
Jouable. Mais lorsque vous éies
debors, c'est l'exiase. Les premié-
res images qu'on a vu de celie
partie du jeu mous ont faii
immanguablement penser &
Shadow Of The Beast. Des
scroliings diffrentiels animent le
ciel et la terre a la perfeciion,
méme lorsque d'énormes sprites
envabissent presque la moitié de
Pécran. C'est superbe, et on se
rend compie qu’on peut faire des
merveilles avec FAmiga si on se
casse le cul Mais la comparaison
avec Shadow s’arréte la, car Uin-
térét du jeu differe sur phisieurs

DISPO SUR AMIGA
PRIX :250 F ENVIRON

= "*

points. D'abord, ce w'est pas
aussi difficile que Shadow, en-
suite, 1l faut un peu plus réfié-
chir. Se rapprochant presque
de l'avemture/arcade, Death
Irap va d'abord éblouir I

quéreur avant de le séduire. Un
soft & double tranchant, en
somme. Kaaa
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ette fois—ci, vous étes un
€crivain, 4 notre époque
etdans une ville francaise
trés connue. Votre éditeur
vient de vous prévenir: vous avez
exactement trois mois pour rendre le
roman qu’il vous a commandg, sinon
ce n'est plus la peine de revenir le
voir. Le probléme, c'est que vous
n'avez méme pas €crit le titre, et que
vous €tes carrément en panne d'ins-
piration. Vous venez d'entendre le
présentateur prononcer volre nom
en expliquant qu'un meurtre a été
commis, €t qu'on a retrouvé sur le
cadavre une carte de Visite du Signe
Du Serpent, ainsi que votre nom.
Voild, vous ne savez rien de plus,
sauf que votre vie vient de basculeret
que vous vous sentez obligé de sa-
voir et de comprendre ce qu'est Le
Signe Du Serpent. C'est dans votre
appartement que l'aventure com-
mence. Vous prenez quelques ba-
bioles avec vous, et vous partez dans
la rue. Le jeu se divise en deux parties
- distinctes: quand vous étes A l'intérieur
d'un lieu et quand vous &tes dans la
rue. A lintérieur, vous pouvez ob-
server, prendre ou utiliser des objets
selon un systéme d'icdnes se super-
posant. Pas toujours pratique, ce
systi€me, car lorsque vous cliquez sur
un objet, une fenétre apparait pour
vous le décrire, et il faudra fermer la
fenétre, changer I'icone "observation”
en icdne “prendre” et recliquer sur
l'objet pour le posséder. Cela cause
une perte ‘de temps quelquefois
énervante, et on se demande si
Infomédia, dans le souci de simpli-
fierau maximum la manipulation, ne
I'a pas rendue plus complexe. Donc,
il faut malheureusementle dire, quand
vous &tes dans la rue vous vous faites
chier, et vous devez attendre 'ouver-
ture des magasins pour pouvoir y
pénétrer. Vous aurez la possibilité de
prendre le bus ou le métro et de vous
rendre dans une dizaine de lieux
prédéfinis, chacun d'eux recélant de
boutiques 4 visiter. Mais vous pour-
rez aussi visiter les égouts de la ville,
ainsi que les catacombes, qui vous
emmeéneront dans des labyrinthes
déments, i la recherche de la vérité et
de la justice. Une aventure humani-
taire vous attend donc, et tout le
monde compte sur vous pour éluci-
der le mystére du Signe Du Serpent.

Ce dernier épisode d’Ex-
Dlora w'a rien & voir avec les
deux précédents. D'abord, la
machine a une imporiance ré-
duiie, Uaction du jeu se situant
dans lenquéie que vous allex
mener. Ensuite, lesgraphbismes
sont beaucoup moins fins dans
les aulres épisodes, mais en
revanche il y en a beaucoup
Pius. Donc, ne vous aittendex
Das a vivre la méme avenmiure
quedans les premiers Explora,
c’est franchement différent.
Par contre, 'bumour est
omnifirésent dans ceite suite,
alors qu'on m'em voyait pas
Pombre dans les deux pre-
miers. Ainsi vous pourvez voir
passer dans la rue Superman,
des extra-terresires et des fa-
Rirs surdesiapisroulanis sans
gque cela w'ait rien & voir avec
Faventure elle-méme. C'est juste
Dour faire marrer, et en plus,
c’est marvant. Explora III est
donc une enquéte, qui change
compléiemeni de ce qu'on a
Ibabitude de voir, et qui dé-
cevra forcément ceux qui s’al-
tendent a trouver le méme état
d’esprit que dans les premiers
épisodes. Les quelques anima-
tions présentes ne sont I que
Pouragayerunpeu les décors,
mais ne servent pas a vous en
Joutre plein la vue, de toute
JSagon elles ne pourraient pas.
Si vous étes sensible & une
ceriaine forme d’humour et
que vous soyez um passionné
des mystéres drésoudre, vous
vous amuserez ceriainement
avec Explora III.

Kaaa

GRAPHISME
SON

ANIMATION
DIFFICULTE

Bon, on s’en douterait, le
grapbisme est superbe. Peut-
élre & peine moins beau que
Uépisode précédent, mais cest
vraiment imperceptible. Faut
dire que ceite version com-
Dorte 400 écrans différents et
tient sur 3 disqueties. Alors
Jorcément, la plus belle fille
du monde ne pouvant donner
que ce qu’elle a, pas de quot
Sfoueiter un chat. Le son, en
revanche, fait regretier les
digits de ExploraIl. De méme,
linterface utitisateur, soi-di-
sant révolutionnaire, est un
Deu lourde: fe sélectionne
“loupe”, jouvre le tiroir en
cliquant dessus. -

Jels dansune fenétre qu’il
contient des trucs et des ma-
chins. Jusque la, tout est ok.
Seulement, pour prendre
U'objet, je suis obHgé de fermer
la fenéire, revenir @ la mi-
nuscule icGne, cHquer dessus
pour la changer em icéne
“prendre/poser”, recliquer
Sur mon tiroir, ciquer U'obfet
aprendre qui est alors signalé
Parunpetit symbole (¢a, c’est
pratique). =

Ensuite, pour fouiller un
auire endroit de la piéce, fe
referme ma fenéire, je re-
tourne a licéne que je
retransforme en “loupe”. C'est
reparti. Griv, c'est dautant
Dlus stupide que le scénario
a l'alr génial et que je vais y
Jouer de toute facon Non, al-
lez, Explora LI est pour le
moment le must du jeu
d’aventure sur Amiga.

GRAPHISME
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DISPONIBLE SUR ST, AMIGA ET PC
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cla faisait cing ans que
vous vous batiez 3 mort
contre des ennemis nom-

breux et vachement
balaises. Vousenaviezrasla couenne,
et c'est avec un plaisir non dissimulé
que vous rentrez au pays, lorsqu’une
mauvaise surprise vous saute aux
yeux. Toute votre famille, vos amis et
vos nombreuses maitresses (ne niez
pas, on a des preuves) gisent par
terre, plus morts que morts. Une
seule personne contient encore un
souffle de vie suffisant pour vous
révéler l'identité du responsable de
ce massacre. Le Nécromancien. C'est
lui qui est venu foutre le bordel dans
votre village, et malgré votre dégott
pour la guerre, vous ne faites ni une
ni deux pour tourner les talons et
aller combattre cet empaffé. Une ha-
che 4 double tranchant dans la main,
le courage au ventre, vous voila prét
a traverser des contrées dangereuses,
qui sont au nombre de cing: Le vil-
lage. C'est tout prés de chez vous, et
déja des personnages immondes ont
envahila région. Vousdevrez affronter
des abeilles et des mille-pattes, des
gobelins, des plantes carnivores, des
archerset méme un homme en pierre.
Les marécages. Attention ol wvous
posez les pieds, vous risquez de vous
enfoncer dans le sol. Mais vous ver-
rez aussi des monstres hideux, des
piranhas, des chauves-souris, des
dragons et des hommes-rats. De quoi
vous amuser un peu. Les montagnes.
Si vous avez réussi 4 éliminer tous les
monstres des marécages, vous aurez
la joie et 'honneur daffronter des
gobelins, des scorpions, des aigles et
des trilobites (non, ce ne sont pas des
hommes 3 trois bites. Calmez-vous,
les fillesD, en faisant gaffe aux casca-
des. La jungle. Ca ressemble franche-
ment 4 un labyrinthe, infesté d’hom-
mes-vampires. Vous aurez plutdt in-
térét 4 dresser une carte au fur et 3
mesure de voue balade.

AMIGA

Torvak the
Warrior

Et enfin, le dernier niveau vous
enverra dans un chéteau hanté, re-
paire du Nécromancien. ¢a va chier,
c'est moi quivous le dis. Lors de votre
quéte, vous dévrez ramasser des ar-
mes et des bonus vous permettant,
bien évidemment, de réussir votre
aventure. En dirigeant votre person-
nage, vous vous apercevrez rapide-
ment de quelques défauts qui le
rendent assez antipathique. Tout
d'abord, sa démarche saccadée qu'on
dirait un rappeur de Sarcelle en plein
exercice. Ensuite, le temps infini qu'il
met entre les coups: on a franchement
I'impression qu'il réflechit en se de-
mandant s'il a bien fait de taper sur ce
pauvre ennemi qu'il ne connait méme
pas personnellement, et puis aprés

A part pour le personnage
principal, U'animation des
sprrites est bien réalsée, bour-
rée de petits détails apprécia-
bles. Les possibilités graphiques
du ST ne sont pas exploitées au
maximum (pas de scrolling dif-
Jérentielalors qu’on aurait bien
aimé envoir & ceriains niveaux)
mais les décors variés et la

lesse du personnage et

du scrolling borizontal est
décevanie. Cest tellement lent
qu’on mangue de s’endormir
enire les tableaux. Heureuse-
ment qu'une excellente musi-
gque, présente durant toute
Vaventure, est Ia pour nous
rappeler que le jeu west pas
sur Pause. Un peu plus de cos-
leurs me m'auraient pas déplu,
vs que mon Amiga a des pos-
sibilités auivemeni meilleures
que ce qu’on peut voir dans
Torvak, méme si les graphbis-
mes sont joliment réalisés. Pour
Deu que vous soyex du genre
Speed et qgue vous n’accepiez de

AMIGA

62Y%
Franchement, la vi- 0 donnerletitre de “béros”

tout si, je vais lui redonner un coup
de hache. Evidemment, pendant ce
temps il se prend une baffe de 'autre.
Ils sont trop sensibles ces super-
héros. A coté de ¢a, il évolue tout de
méme dans des décors particuliére-
ment bien réalisés, ol l'ambiance
glauque des régions maléfiques est
parfaitement retranscrite. Torvak est
un jeu dans lequel la beauté prime
largement sur la jouabilité. Dans la
boite, vous aurez la joie de trouver
une planche d'autocollants représen-
tant notre héros aux muscles proémi-
nents dans différentes postures. C’est
moins grand qu'un poster, mais ¢a
colle mieux sur les portes de frigos.
Moi, je cours en mettre partout dans
ma Ccuisine

Kaaa

grandeiaille des spriiesle classe
dans la catégorie des bons jeux.
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gu’'aunbonbommetirant
cinquaniefois ala seconde, vous
ne pourrez pas supporier le
temps que Torvakmet drechar-
Zer son épée entre deux coups.
1l a de gros muscles, mais il s’en
sert le moins souveni possible,
le bougre. Bref, Torvak west pas
un excellent jeu, classique dans
sa conception
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DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA
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Art of War

SAR is a tactical genius but does
s rrotect h:.s cnnquests

' m Rd constater qu’ily a

_EfiS

n peu comme le héros
éternel, les grands con-
quérants forment une co-
horte de grands stratéges
bien mégalos, depuis la
nuit des temps jusqu'd nos jours.
Maillons d’'une chaine qui étrangla les
hommes de toutes époques, ils sem-
blent, au fil des siécles, rejouer la
méme tragédie devant un nouveau
public, dans un nouveau théitre, avec
de nouveaux décors. L'histoire n'a
pas de mémoire.. Ce logiciel va vous
permettre de les combattre, ce qui est
déja en soit une petite revanche, mais
surtout sur le lieu de votre choix. Dés
le début de la partie en effet, vous
pouvez choisir une grande bataille.
Ca peut se dérouler au moyen-ige,
dans la forét de Sherwood, ou pen-
dant Little Big Horn. Point intéres-
sant, ou curieux, suivant le point de
vue ol l'on se place, le général choisi
pour représenter I'ennemi peut n'avoir
aucun rapport avec la baraille.
Par exemple, vous pouvez com-
battre Géronimo dans la forét de

Attack

Archenr
Squad

hrcher

Retreat

£ ! . ﬂllu!!“fll’"
o change, & to select.

Alors comme ga,
vous pensiez que
toutes les guerres
se ressemblaient.
Que nenni, suivez
ms Broderbound,
histoire de

plusieurs fagons
de vaincre ou
périr.

Sherwood ou Napoléon dans un
combat des Dieux Bon point, il est
possible de créer ses propres ba-
tailles et de paramétrer différentes
choses. Probléme, la traduction est
déplorable. Bon, c'est vrai qu'a la
base, le jeu tournait sur Macintosh,
alors forcément, sur CPC, on est un
peu juste, Voyez.

Quand vous serez suffisamment
sr de vous, vous pourrez alors com-
battre les adversaires sur leur propre
terrain (Géronimo en montagne,
Athéna chez les Dieux, etc.). Amateurs
de wargames un peu sevrés par le
manque de logiciels du genre sur
CPC, foncez.

Les autres, fuyez!
Tsing Moulinex

Le son est pour le moins
sobre, méme pour du CPC: le
grapbisme, en quaire couleurs,
est tristounet, méme pour du
CPC. Les animaiions des
“sprites”, mochbes (comme les
“sprites” eux-mémes).Reste
que la stratégie doit étre su-
perbe mais comme on w'a pas
encorederubrique algoritbme,
¢a nenous fait pas unensemble
tres irés réjouissani, les gars.
Moulinex

GRAPHISME 13
SON 12
ANIMATION 10
DIFFICULTE 9

DISPONIBLE SUR CPC ET
BIENTOT ST; AMIGA, PC
PRIX : 250 F SUR CPC, 300 F
SUR PC, ST ET AMIGA.
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INTERNATIONAL K%

SOCCER CHALLENGE

EDITEUR MICROSTYLE

TESTE PAR J.M DESTROY. DEJA TESTE SUR ST DANS JOY
N°9. DISPONIBLE SUR ST, AMIGA, PC. PRIX: 250 F
ENVIRON

Tiens, le revoild, celui-13. Si vous avez raté 'épisode
précédent, 1.5.C est une simulation de football de
Microstyle réalisée entiérement en 3D formes pleines. §
Utilisant 4 merveille toutes les derniéres techniques de

zoom, de rotation de spntcs d‘ob ts 3D et de calcul |
mdlmcns:onncl %
ce jeu de foot est
doté d'une excel-
lente animation; le
mouvement de
chaque joueur et
de la balle sont
parfaitement re-
présentés. Cette
idée de représen- i -

tation est certes originale, mais elle nuit énormément
la jouabilité d'International Soccer Challenge, la
maniabilité ainsi que le plaisir de jouer s’en ressentent
largement. Bien évidemment et comme dans toute
simulation de football qui se respecte, un menu au
départ vous permettra non seulement de sélectionner le
nombre de joueurs (jusqu'a deux), le type de jeu auquel
vous voulez participer (championnat ou coupe), I'un
des trois niveaux de difficulté, mais également un
entrainement au tir au but, histoire de comprendre |8
“comment ¢a marche”. Durant le jeu nous regretierons
toutefois 'absence de musique. Parfois un petit peu lent
dans la transmission des commandes, ISC devient trés
vite ennuyeux et sa durée de vie s'en trouve écourtée.
Dommage... Vraiment dommage...

GRAPHISME: 15 ANIMATION: 18 « SON: 10

maniasiuTe: 11 VERDICT: 70%

SHADOW S
OF THE BEAST

EDITEUR PSYGNOSIS
TESTE PAR MOULINEX . DEJA TESTE SUR AMIGA DANS
JOYSTICK HEBDO N ° 41. DISPONIBLE SUR ST,
AMIGA. PRIX: 249F.

Ben, en dépit de quelques différences permettant |
justement de ne pas confondre ST et Amiga, c'est trés [
trés bd (¢a, c'est un élément de réponse). La réelle

bonne surprise vient du son, quasnmcnt 1dcnuquc a
celui de la version Amiga

bien que les bruitages soient
un peu légers. Le scrolling,
lui, est nettement moins
bien. Bifférentiel, c'est bien
joli maiscommeiln'ya que
3 niveaux de scroll, c'est _
moins beau. Cependant, le B
pire saute au yeux dés qu'on mgardc évoluer le |
personnage. C'est lent, surtout lorsque des Eléments de
décor importants entrent dans le champ de vision: Bref,
si l'on ne compare pas, le jeu est moyennement réussi,
si l'on compare, 'adaptation est moyenne tout court.

GRAPHISME 14 * SON 16 » ANIMATION 12

DIFFICULTE 16 VERDlC_T: 60%




Masterblaze

T e

asterblazer nous pro-
pose deux sortes de si-
mulations sportives: le
football et la course. Le
foot n'est en fait qu'un
face a face entre deux rotofoils, ma-
chine de jeu hyper rapide, dans le-
quel il faut jeter une boule dans les
buts de l'adversaire. Vous pouvez
soit jouer 2 deux soit laisser 4 |'ordi-
nateur le soin de diriger le deuxiéme
rotofoil, et le jeu commence avec les
deux robots 4 chaque extréme du
terrain, la balle en suspensau millieu,
et les cages des deux joueurs se
déplagant du bord gauche au bord
droit. En poussant votre joystick vous
faites avancer I'engin sur un terrain
vu de face et quadrillé.
Toutde suite, vous ne pouvez qu'élre
eémerveillé par la vitesse de déplace-
mentdu sol. Ensuile, vous arrivez sur
la balle. En lui rentrant dedans, elle
se collera automatiquement a votre
engin, et c'est en appuyant sur “Fire”
que vous la dégagerez hyper-loin. Si
un joueur est en possession de la
balle et que I'autre lui rentre dedans,
ce demier la récupera. Le temps de
chaque match est limité, et il faut étre
le premier 4 remplir le niveau des
buts pour gagner.
Chaque point marqué par un joueur
se symbolisera par une fléche sur le
niveau des buts. Le mode course
vous emméne sur le méme terrain,
avec les mémes engins, et votre but
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Avec
Rainbow
Arts, le
sport
futuriste
tel que nous
Pimaginons
devient
réalité.
estde choper le plus de boules avant
d’arriver 4 la fin. Encore une fois,
vous pouvez y jouer 4 deux ou seul
contre I'ordinateur. Maisil y a aussile
mode tournoi, dans lequel vous
pourrez se faire affronter jusqu'a huit
personnes.
Ce mode est génial quand on a huit
copains sous la main. En page de
présentation, une icone vous permet
d'avoir un schéma descriptif du
rotofoil, et un autre vous expliquera
les régles du jeu avec une vue du
terrain dans son intégralité, et les
specificités du terrain. Notons qu'il
s'agit de la suite de Ballblazer, de
Lucasfilm, et que Masterblazer a jus-

tement été commandité par Lucasfilm
4 Rainbow Arts.

AMIGA

80 %

Indéniablement, c’est la vi-
tessede déplacement du décor
et des énormes sprites qui ne
ralentissent pas Fanimation
d'un iota quand ils somi &
Pécran. Il est vral que Uintérér
du jeu ne peut en aucun cas
lui prometire une durée devie
immense, v que c'esttoujours
sur le méme teyrain gu’on doit
JSaire les mémes actions, mais
néanmoins Masterblazer est
un de ces feux qu’on prend
Dlaisir a remetire dans son
ordinateur au bout d'un cer-
tain iemps, car sa réalisation
technique est d’une telle
beauté qu'on linstalle juste
Dour le platsirv. Personnelle-
mem, je préfére un petit jeu
byper bien réalisé comme
Masterblazer, qu'un énorme
Projetbaclé comme beaucoup
d’autres. Kaaa
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Qu’il" est long le perlple/ ;
jusqu’au titre de Magicien ;¢
Supréme ! Des Marais de (. »
’Eternelle Puanteur aux
Jardins d’Eden, affrontez ,’
danger et humour, e ‘;‘
tadchez de survivre au :
déluge de monstres bien {f -
décidés a vous arréter 1!
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Is sont neuf en tout, les beaux

astéroides tournant autour de

Jupiter. Chacun d'eux est pourvu

de deux circuits totalement diffé-
rents: une piste de course et un stade
de bonus. La premiére vous sert 4
gagner des courses, donc de I'argent,
et la seconde ne sert qu'ad gagner de
l'argent. Dans un premier temps vous
étes en mode entrainement et vous
choisissez l'astéroide que vous vou-
lez visiter, en sachant qu’ils ne sont
pas tous visibles, ou du moins vous
devrez avoir un certain solde a votre
actif pour y accéder. Votre solde, mis
a part les 15000 crédits offerts
gracicusement par la maison, c'est

évidemment en courant que vous
l'augmentez, et je vous propose de
vous rendre directement sur la piste,
aux cOtés de deux autres concurrents,
qui pourront soit €tre totalement di-
rigés par l'ordinateur, soit un copain
en prend une. Aussitdt, si vous étes &
deux joueurs, 'écran se divisera
verticalement, sinon vous l'aurez pour
vous tout seul. Dans tous les cas, en
bas de I'écran, vous aurez la vision du
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circuit, votre compleur de vitesse,
votre timing ainsi qu'un niveau de
carburant. Le nombre de tours a ef-
fectuer est indiqué avant chaque
course. Vous remarquerez trés vite la
possibilité de se balader partout dans
les décors selon les niveaux (certains
sont entiérement entourés de murs),
et surtout la facilité avec laquelle
vous dirigez votre véhicule. Mais vous
verrez aussi le nombre d’icones dis-




posés sur la route, que vous ne pour-
rez ramasser qu'en cas de besoin.
C'est-d-dire que si voire moteur en a
pris un coup, un message s'affichera
et vous devrez passer sur une petite
clef anglaise. Sinon, I'icdne restera 4
sa place pour ceux qui en ont plus

besoin que vous. C'est pareil pour le
gaz. Chaque véhicule est pourvud'une
arme avec un nombre restreint de
projectiles, qui serviront 4 envoyer
balader dans les décors une voiture
concurrente. Ensuite, 4 la fin de la
course, vous vous retrouvez dans
une boutique de gadgets pour ba-
gnole, tenue par un extra-lerrestre
verditre qui ne sert 4 rien sinon &
vous regarder droit dans les yeux
avec un air endormi. Mais vous
pourrez aussi jouer au jack-pot dans
cette boutique si vous avez ramassé
des jetons, et vous aurez la possibilité
de gagner un max de thunes. L'autre
circuit se joue complétement

Le scrolling multidi-
rectionnel du décor est
Pparfaitement fluide, et
c’est ce quirend la jouabilité de
Jupiter’s Masterdrive agréable.
Il est rapide, facile @ manier,
avec des graphismes fins et bien
colorés. Les musiques vous ac-
compagnani durani ioutes les
courses sont composées par
David Wittaker, et si ce nom ne
vous dit rien c’est que vous ne
Hsez lapresseinformatique que
depuis trés peu de temps. Vous
pouvex doncvous attendre ade

DISPONIBLE

difféeremment. Vous étes deux a
I'écran, et vous devez ramasser un
nombre précis de bonus dans un
temps limité. Mais pas n'importe quel
bonus, puisque sur la carte en bas de
I'’écran clignotera un point, indiquant
ou se trouve le bonus & choper. Le

premier arrivé au nombre a gagné, et
qu'est-ce qu'il a gagné? Des sous. En
cliquant sur Jupiter, vous chargerez
le mode Tournoi, qui vous feta courir
sur tous les astéroides en partant du
plus facile. Vous+trouverez les cour-
ses simples au début, mais vous ver-
rez que rouler surde laglace n'est pas
toujours évident, et ce n'est qu'une
des nombreuses surprises que vous
réservent les circuits difficilement
accessibles. Jupiter's Masterdrive est
un jeu de voiture ressemblant a beau-
coup d'autres, mais qui a |'avantage
de présenter les choses avec singula-
rité.

la qualité. Pour finir, je
dirai gue c'est un jeu

byper-sympa & manipii-
ler, avec des grapbismes ira-

vaillés qui foni plaisir a voir.
Ariemus
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ULTIMA V

EDITEUR : ORIGIN

TESTE PARDUY MINH. DEJATESTESUR ST DANS
JOY N°3. DISPONIBLE SUR ST, AMIGA ET PC
(TOUS FORMATS). PRIX : 300 F ENVIRON

Le cinquiéme volet de la saga d'Ultima vient d'arriver pour
Amiga. [lvous permet de retrouver le monde de Britannia que vous
aviez laissé délivré de tout mal 4 la fin de votre quéte pour devenir
un Avatar, c'est-d-dire un héros pur et sans reproche, 3 la fin du
quatriéme épisode. Cette fois, Lord British lui-méme, le bon roide
Britannia, a disparu lors d'une expédition vers le monde souterrain
et un usurpateura pris sa place, un général du nom de Blackthom.
Celui-ci a perverti les lois qui sont devenues inhumaines et
cruelles, il régne d'une main de fer en opprimant le peuple. Votre
devoir est simple, retrouver Lord British, souverain légitime du
royaume, qui seul pourra reconquérir Britannia.

Ultima V est
un superbe jeu
de rdle, digne e e
rejeton de 2 - @ il EERE
gnée des Ultima.

Comme d’habi- :

tude, sa grande = gu %,

force est la ri- =

chesse duscéna- = =yl oopEs
rio, et tous les T
fils conducieurs =yt d

qu’il vous faudra q
suivre en inier-

T
r
1
W =117

S aerm o e N
whE Sin P .

rogeant [oUs CEUX qUE YOUS rencontrerez sur volre chemin, Avec |

des améliorations sur la vie des gens que vous voyez, ils mangent
4 midi, dorment la nuit, vont vaquera leurs petites occupations, cel

Ultima vous plonge entiérement dans 'ambiance. La musique a &€

soignée pour I'Amiga. Un jeu 2 vous faire perdre le sommeil,
GRAPHISME: 15 « ANIMATION : 14  SON: 17

compiexite: 17 VERDICT : 95 %
ISHIDO AMIGA

EDITEUR: ACCOLADE

TESTE PAR ARTEMUS. DEJA TESTE SUR PC DANS
JOY N°10. PRIX: 300 F ENVIRON. DISPONIBILI-
TE: PC, AMIGA.

Rappelons le principe de ce jeu ancestral: vous devez placer
un nombre fini de piéces sur un damier, sachant que ces pigees
suivent des régles de contiguité: pour &tre placée d cSi€ dune
autre, une piéce doitavoir en commun ou sa forme, ou sa couleur.
D'autres régles vicnnent sc greffer 4 cela, ainsi pour placer une
quatriéme piéce dans un groupe de trois, il faut avoir un point
commun avec deux pieces. Le fait d’amener ce jeu sur ordinateur
nous améne évidemment les possibilités habituelles liées 4 Finfor-
matique: sauvegarde de partics, mode toumoi, choix des formes
des piéces, aide de lordinateur, et jlen passe. Les graphismes
n'ayant pas une impor- == - —
tance primordiale dans
cetype dejeu, ilsont tout
de méme €€ [ts s0i-
gnés, les piéces sonl £
composées de jolis dé-
gradés de couleurs, et
bénéficient d'effets de
lumiéres sympathique. A
conseiller aux fanas de
jeux de réflexion, car
Ishido enestun quiena
inspiré beaucoup d’autres.

GRAPHISME: 15 » ANIMATION: néant ¢ SON: 13-

COMPLEXITE: 16 VERDlC]' : 74%
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oncentrez-vous, car vous
allez avoir besoin de
beaucoup d'imagination
pour visualiser clairement
4 quoi peuvent ressembler les héros
du jeu en question. Une tortue, vous
savez ce que c'est. C'est une tortue.

Maintenant, donnez-lui la parole,
collez-lui un bandeau sur les yeux,

ques-uns sur les bras.

Ensuite, imaginez que cette méme
tortue ait un prénom rappelant trés
bizarrement celui d'un peintre Italien
connu, puis, de plus en plus fort,
persuadez-vous que celte bestiole
capitonnée est une spécialiste des
arts martiaux, et voild, vous obtenez
un des membres du quatuor qui fait
fureur partout, j'ai nommé les Teenage
Mutant Hero Turtles.

Aprés cette introduction visant 4

un autre sur chaque genou plus quel- |

éviter le choc psychologique pou-
vant étre engendré par la vision de
telles bestioles sans éwre prévenu,
venons-en i ce qui nous intéresse:
ouais, 4 part des Tortues Ninjas, de
quoi qu'il cause le jeu?

J'y viens... J'y viens...

Figurez-vous que April O'Neil,
célebre journaliste, a €€ enlevée par
I'ignoble Shredder, votre ennemi juré
puisqu’ennemi juré il y 2. N'écoutant
que leur courage de tortue, et une
tortue ¢a a un sacré courage, parce
que pour continuer 4 vivre avec une
carapace sans se suicider deux jours
aprés sa naissance, enfin bon, elles
ont du courage les tortues ninjas,
done, n'écoutant que leur courage,
ces quatre bestioles verditres déci-
dérent d’'aller combattre les méchants
2 la botte de Shredder pour délivrer
leur copine. Pour cela, elles devront
combattre dans New-York. Sur les
quais, dans les égouts, dans la rue.
Ramasser et manger des morceaux
de pizzas pour reprendre des forces,
oui, car les tortues adorent les pizzas,
c'est bien connu. Récupérer des
cordes, des shurikens, et autres mis-
siles meurtriers.

A la fin de chaque niveau, sauf a
la fin du deuxiéme, vous devrez ex-
ploser le crine 4 un chef de bande,
lui-méme sous les ordres de Shredder,
qui sera, lui aussi, expert en arts
martiaux. Méfiez-vous.

Allez, ne vous découragez pas,
vous arriverez 4 délivrer April O'Neil.
Elbaz a bien réussi, lui.

Remarquez, c'est vrai qu'il avait
un avantage certain, il a déjd une téte
de tortue.

Alors forcément, c’'est plus simple.
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Hormis le bourrage de
crdne & la Batman qui com-
mence a se développer autour
des Tortues Ninjas, le soft sur
CPC est réellement intéres-
sanit. Les spriies somi bien
colorés el assez jols, et en
Dlus ils sont de bonne taille.
Les scrollings sont fluides,
surtout quand on descend au
sous-sol, on la, grandluxe, on
a droit & deux scrollings dif-
Jeérentiels superposés. Car-
rément! Le feu se joue au
Joystick ou au clavier, les
parties somt divisées en vue
d’au dessus pour Uaction gé-
nérale, et en vue de cité et
zoomée quand vous enivez
dans unliew. Vos ennemis sont
eux aussi jolls, variés et ri-
golos: de l'eell globuleux et
bondissanti au personnage
marcheur et en flamme. Oud,
décidément, les graphismes
de Tortues Ninjas ont beau-
coup de charme.

Au début de chaque ac-
tion, et quand vous vous fai-
tes capturer par Uennemd,
vous avez & choisir entre un
des 4 membres dugroupe. La
différence majeure d'une tor-
tue alauire, aparile change-
ment de prénom, est qu’elles
utiliseni des armes différen-
tes: sabre, nunchaku, bdion
ou poignard.

Chaquetortue capiturée se
trouve enfermée quelquepart
dans le niveau. Il faul la dé-
Hurer avec l'une de ses colle-
gues. Bon, quand j'arrive a
oubller le dessin animé ou les
cookies Tortues Ninjas, alors,
ma bouche réussi a avouer
que le Teenage Mutami Hero
Turtles, le jen, est un bon soft.
Mais fe fais Ueffort, bein.
Seb
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UBI SOFT

8-10, rue de Valmy.
93100 Montreuil-sous-Bois
Tél. (16 1) 48 57 65 52

Une multitude de boules de couleurs
variées tombent du ciel, & vous de les
& faire disparaitre, c’est le but du jeu. :
] fal 0 »h e Pour cela, il faut les empiler en colonnes =

2 o :
de boules identiques. Une fois la colonne

. & &Qiog:c’ggo :go ‘;:%: ® achévée, Pfuit...qelle s’efface; Pour passer
T b : 60 .E e “, ‘;ﬁ gﬁ ’ "  un tableau, 'écran doit étre compléte-
¥ -y f:t. “ Q&‘,‘;a" ..8 ﬁ ment nettoyé.
t".— 1 on & & &' i 800‘ 5, * i Adieu les boules...
g_.-‘ki e fc‘ De quoi devenir maboul !
wiifih.
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epuis tout petit, vous
restiez planté devant les
s€ries 4 la Starsky et

Hutch, ébahi par les
poursunes en bagnole Vous n’en

ratiez pas une, et vous avez méme
commencé une compilation des
meilleures séquencesde tous lesfilms
d’action policiére, que vous vous
repassiez réguliérement, un volant 4
la main, en faisant semblant de diri-
ger les véhicules. Quel pied! Eh bien
maintenant, fini de faire semblant,
vousallez vraiment en diriger une, de
bagnole, également 4 la poursuite
d’'un autre véhicule bourré de mé-
chants et truands en tous genres.
C'est pour pouvoir faire celd que
vous vous étes engagé dans police, et
comme tout le monde le sait dans
volre commissariat de quartier, c'esta
vous que reviennenent les poursuites
les plus périlleuses. SCI (Special
Criminal Investigation), c'est la suite

IOV TICW [ MECCRADDE A0nn [ S n

TIPS
SLORE

e o

g

de Chase HQ), et ce n'est pas lui faire
offense que de I'appeler Chase HQII.
La différence avec la premiére ver-
sion, c’est d'abord le fait que vous
ayez une arme i gros calibre avec
vous, el qu'en appuyant sur “fire”,
VOUS VOYEZ VOIre personnage se pen-
cher 2 la fenétre et arroser les caisses
devant lui. C'est avec le méme sys-
téme que vous arréterez la voiture
convoitée: avant on se contentait de
les arréter, maintenant on leur tire
dessus. C'est I'évolution de la société,
ma bonne dame.

Avant chaque poursuite, une speake-
rine vous décrira en voix digitalisée et

en €tranger, les criminels qu'il faut
poursuivre, avec une reproduction
deleurvéhicule pourque vous voyiez
la gueule gu'il a. Ensuite c'est de
I'action condensée jusqu'au bout,
durant laquelle vous pourrez rentrer
dans les voitures des bons citoyens,
ct méme leur tirer dessus. De toute
fagon, le ministre de 'intérieur vous
couvre, vous n'avez rien 4 craindre.
Une fois la voiture immobilisée, un
s€équence vous montre, vous, tenant
d'une poigne ferme le méchant, en
lui débitant un texte encore une fois
digitalisé, sur un ton i la Clint
Eastwood quand il joue a I'inspecteur
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Harry. La suite est basée sur le méme
principe, avec un nouveau véhicule,
sur une nouvelle route. Vous aurez a
votre crédit trois turbos, vous permet-
tant, quand le besoin s’en ressent, de
tracer une droite 4 donf pour rattra-
per votre proie. Chase HQ II est un
jeu qui va vite, agréable 4 manipuler
mais qui manque de progression entre
les niveaux, ce qui peut lasser rapide-
ment le joueur.

Lesgrapbismes sont assez
décevants dans ceite suiie, le
décor n'étant qu'une pdle
ébauche monochrome de ce
qu’aurait dii éire une ville
Sflamboyante avec ses mille
couleurs symboledeféte et de
réjouissances. Non, j'exagére,
mais ce n’est pas irés jokH.

La voliure se manipule
parfaitement bien, sur une
route défilami a une vitesse
appréciable pour ne pas dire
vertigineuse.

Les séquences entiérement
digit-alisée (pour la voix uni-
quement) des début et fin de
niveaux apporiemt un réa-
lsme indispensable au jeu.

Clest suriout grdce a ¢a
quie le joueur lassé de recom-
mencer la méme chose dans
des décors différents conti-
nuera a poursuivre les cri-
minels. Ou alors c’est qu’il a
vraiment ¢ca dans la peau, et
SCI lui plaira forcément du
débui a la fin
Artemus.
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C omme dans la réalité,
'agent secret que vous
allez incarner se doit avant

tout d’étre un homme, ou une femme,

de 'ombre. Avant de réussir 4 mettre
mister Big, le super vilain, sous les
verrous, notre agent va devoir enqué-
ter dans tous les pays du monde et
suivre plusieurs affaires. Trafic de
stupéfiants, terrorisme, magouilles
diverses, tout doit étre contrdlé, infil-
tré, démantelé. Pour cela, le joueur
dispose de plusieurs méthodes qui
sans étre aussi spectaculaires que
celles utilisées par 007 ont au moins
le mérite d'avoir fait leurs preuves. -

Au début de la partie, aprés avoir
choisi sexe et habiletés de I'agent,

'enquéte commence. Préférez-vous

bien conduire, étre expert en électro-

ullding [

reald into bul
Wakch the buiding
Checle Dakta
Leave

17y

g!'lODSiS

pEBUG
Win Ehe Game
Lose the Game

nique, en décryptage, ou
pensez-vous vous en
sortir avec vos poings
. seuls?

En fait, pour espérer
mener 4 bien cette pas-
sionnante mais - dange-
reuse enquéte, un mé-
lange de toutes ces ca-
pacités sera nécessaire.
Par moment, vous devrez
cambrioler centains lieux
afin d'y découvrir des
indices capitaux. Ailleurs,
il faudra utiliser I'ordina-
teur et décrypter les mes-

sages codés interceptés.

Pour l'instant nous n'en sommes
pas encore li: il va s'agir de choisir
sa_zone d'action. Europe, Moyen
Orient,, Amérique Centrale, Améri-
que du Sud.

Dans chacune de ces zones, il est
possible de sélectionner jusqu'a 16
villes. Suivant le pays, d'autres servi-
ces de renseignement pourront pren-
dre part au jeu: Mossad, KGB, CIA,
M16 et autres barbouzes. Les rois de
I'imper mastic, les chaussettes i clous
aux doigts de fées, tous sont au
rendez-vous. L'espionnage, c'est bien,
l'espionnage international, c'est en-
core plus mieux.

Certes, coups fourrés en tous
genres sont au rendez-vous mais ce-
pendant, ne croyez pas que l'action
ne soit pas de la partie. Par moment,
la conduite de voiture transformera
cette enquéte en redoutable labyrin-
the. Quant au décryptage de-messa-
ges codés, c'est toute I'intelligence du
joueur (etI'habileté de son perso) qui
sera mise 4 rude épreuve. Je vous
recommande tout particuliérement la
pose d'une écoute téléphonique
(NDLR: une micro-pose, alors?). Cest
redoutable et change agréablement
des enquétes habituelles. Ici, le joueur
donne de lui-méme et il s'agit pour lui
de se dépatouiller avec un ensemble
de connections électriques et de
positionner, sur I'écran, des compo-
sants permettant au circuit de se
comporter comme on 'attend. Prise
de téte mais passionnant.
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81 l'ensemble des comman-

des qui permeitent de passer
d’'un menu Q Uautre font pen-
ser au début que lon se dé-
place dans un immense menu,
on se surprend trés vite a se
Ppassionner pour cette enquéle.
Les scénes de filature en voi-
ture, qui permettent du reste
de choisir son vébicule, font
agréable diversion. Certes, pas
question de simulationde type
Test Drive mais au moins, ¢a
bouge un peu et méme si le
paysage clignote, “change-
ment d’berbage réjouit les
veaux”,

En revancbe, le grapbisme
généraldécoitun peu. Ben oui,
c'est bien dessiné. Et alors?
Tout cela est trop standard,
sans parti pris artistique. On
croirait voir une suite de des-
sins acbetés dans une banque
d’'image. Ca ressemble a des
magquettes finalisées. Remar-
quez, c'est plutbt courant en
informatique mais tout de
méme: engagez de bons
grapbistes, c'est-a-dire des
grapbistes inventifs.

C'est vu, ce soft est surtout
intéressant pour son scéna-
rio, extrémement ricbe et
complexe. En ce qui concerne
le reste, pas de prodiges de
programmational’borizon. Il
s’agit d’un bon jeu. Un de plus.

Moulinex
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Te

ts de vente.

Un parcours pavé de nombreux
bonus et obstacles qui viennent
pimenter le jeu : bumper, glue,
verglas, régénérateur, speed up,
invincibilité momentanée...,

2
<.
=\
=

3%
c.

Ecran de visualisation muitidi-
rectionnel et tableau de bord
indépendant pour chague
joueur.

g FORTES ..

‘mystéricux appel semble attirer ir

Des guatre coins de la galaxie;

tiblement des millions de spectafeurs
vers Jupiter. .

('nll’llgn‘ chaque année, vont débuter
leg courses de qualification organisées
en vue de la grande finale du Jupitegd
Masterdrive,. et personne ne veu
en reste ! i .

1 efferves@fice "cst, a so
annoug ¢ dv I'événement majeur -
wi re... : .

Possibilité de choix entre 18 cir-
cuits sur 9 lunes ayant chacune
ses - propres caractéristiques :
paysage, pesanteur, véhicules...




Sages comme des
images, Image Works?
Pas siir, mais en tout
cas, ils travaillent
comme des bétes.

ette nouvelle version de
Speedball est-elle deux
fois mieux que la précé-
dente? Eh non, c'est
beaucoup plus que ¢a: il faut dire
qu'en deux ans, 'équipe a continué 4
jouer. Du coup, elle a pu acheter de
nouveaux lerrains et revient en pleine

' SIRIR IR

Speedball I

forme. Entendez par 1a que les joueurs
sont encore plus méchants qu'avant.
Bon, dans le principe, le jeu reste
sensiblement similaire a ce qui faisait
notre joie en 88.

Cependant, dés les premiéres
minutes de démo, on sent comme
une sorte d'excitation dans les deux
camps, une indéfinissable accéléra-
tion des choses qui rappelle plus les
jeux du cirque que la rencontre
amicale. Mais, que se passe-t-il, les
équipes sont en train de se taper
dessus comme des chiffonniers! C'est
pas étonnant, ¢a rapporte des points.
Certes, il vaut mieux marquer des
buts pour gagner, mais une mandale
par-ci, un blocage par-13, permettent
d’augmenter le nombre de crédits.
Allez, exitladémo eten avant pourla
grande rencontre. Nous voici sur
I'écran de transfert qui permet de
sélectionner des joueurs sur mesure.
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Sur mesure? Eh oui, gridce 4 un
écran de config des plus pratiques,
on peut dorénavant modeler les
joueurs comme on le souhaite. Deux
solutions pour cela, modifier 'équipe
en bloc ou bien chacun de ses
membres. Certain joueurs peuvent
étre agressifs, d'autres bons en dé-
fense, d'autres encore se déplacer

intelligemment lorsqu'ils ne sont pas
sous le contréle du joueur, ou bien
lancer la balle plus loin que la
moyenne. En tout, huit caractéristi-
ques peuvent ainsi étre définies.
Lorsque l'on joue en mode deux
joueurs, cela permet vraiment d'aller
encore plus loin, d'autant qu'il est
possible d'acheterdestétes d'affiches,
présentes sur le disque, lorsque
I'équipe a gagné des sous. Pour cela,
il faut disputer pendant la saison
plusieurs matches dits d'exhibition.
Dans le méme genre, l'option “Gym”
permet d'entrainer ses joueurs, la
aussi individuellement ou par équipe.
Quand tout le monde est prét, toutdu

moins quand le joueur le pense,
I'équipe qu’il dirige (Brutal Deluxe)
peut se lancer dans le mode "League”
et commencer le jeu de massacre.
Comme dans la premiére version de
Speedball, il est ici possible, en cours
de partie, de ramasser des options
qui trainent sur le sol. En tout, il existe
dix sortes d'options reconnaissables
i leur dessin: Reduce Team fait tom-
berles caractéristiques de l'adversaire
au minimum; Increase, c'est le con-
traire (pour votre équipe, of course);
Manic monte les deux équipes au

Le graphbisme, tou-
Jours aussi fouillé que
dans la précédente ver-
sion, se voit maintenani amé-
Horé par des cycles de couleurs
a ceriains endroits du terrain,
enire autres sur les cotés. De
méme, Uajout des écrans de
config permet d'apprécier de
beaux dessins. Au niveau de la
gestioninterne, lanouveauié est
la aussi au rendez-vous: lors-
qu’on “‘tacle” un joueur, une fe-
nélre s'ouvre et pendant quel-
ques secondes, Uordinateur
compare force d'aitaque et
Jorce de défense des deux
Joueurs avant de décider qui
sera bénéficiaire. Du coup, un
Jjoueur attaquant unadversaire
Dlus fort peut tout & fait s'étaler

NER T FENTINE : B |

80%

maxi (c'est speedd); Slow, c'est I'in-
verse, histoire de se reposer un peu;
Grab Ball, ¢a donne la balle a celui
qui ramasse 'option, comme ¢a, sans
discuter. Bon, je ne vais pas tous vous
les faire, sinon je ne pourrais pas aller
rejouer. Citons quand méme Zap
Team qui fait un tacle 4 tous les
opposants visibles 4 I'écran. Super,
tout le monde a les quatre fers en l'air
et pendant ce temps li.. Sympa,
hein? On pourrail croire que cetle
remarque d'une profondeur philoso-
phique inégalée jusqu'alors clét ce
test; ce serait faire une grande erreur
de jugement. En effet, avec Speedball,
on peut aussi acheter différents ac-

m

cessoires 4 ses joueurs préférés: cas-
ques, bottes de vitesse, armures di-
verses i autres gadgets pratiques
comme tout. Enfin, les bords du ter-
rain se voient augmenter de nou-
veautés des plus réjouissantes: je vous
conseille le rou qui élecrrifie la balle
et la rend mortelle pour 'adversaire.
De méme, des orifices permetient de
faire passer la balle directement de
'autre c&té. Voila, maintenant, je peux
retourner disputer un match avec
Kaaa. Va y avoir de la viande collée
au mur!

pendant que U'autre con-
tinue & courir commeun
cabri Le son, sensible-
ment ideniique a celul de la
premiére version, est un peu
grésillant mais tout de méme
bien venu. En revanche, Uani-
mation est un modéle du genre,
d'auianmt qu'onn’assiste daucun
ralentissement quel que soit le
nombre de sprites & l'écran

Brutal Moulinex Deluxe.

16
15
17
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C'est 4 cheval sur la téte

d'un dragon que vous

allez tirer sur tous les

ennemis se présentant

devant vous. Ces enne-
mis peuvent avoir plusieurs formes
différentes: de l'insecte robot au
monstre énorme de fin de tableau,
toujours dessiné dans un design futu-
riste. Un scrolling horizontal vous
emeénera dans six niveaux, avec pour
but d'éliminer le plus de monstres
possible et de récupérer le plus de
bonus pour affronter les gros mons-
tres de la fin. Dans tous les niveaux
c'est le méme schéma, avec un décor
qui change et des sprites ennemis

identiques. La seul difficulté de ce jeu
réside dans le temps que mettent les
ennemis 4 exploser, quelquefois as-
sez nombreux i l'écran mais pas
franchement variés. Les décors sont
quant 4 eux pas mal réalisés, méme
beaux pour certains niveaux et joli-
ment coloriés, sans vous en mettre
pleinla gueule. C'est dommage, parce
que dans ce genre de jeu, cest ce
qu'on recherche.

Vous avec le choix entre une
musique quelconque pour vous sui-
vre durant votre pélerinage, ou des
bruitages simples-se bornant 4 trois
différents seulement: l'explosion des
petits monstres qui ressemble 4 un
sac en papier qui éclate, le tr de
mitraillette de votre arme et un autre,
plus recherché&, pour certains robots.
Ceest léger.

L'originalité de Dragon Breed, c'est
justement que vous dirigez un dragon,
mais que vous pouvez aussi descendre
de son dos lorsque vous étes sur une
plateforme, pour ramasser des bonus.
Dans ce cas vous aurez votre arme a
la main, et il suffira de tirer votre
joystick pour rappeller votre compa-
gnon cracheur de feu. Les bonus
vous donneront une demi-douzaine
d'armes différentes, classiques et
décevantes.

Bref, Dragon Breed ne casse pas des
briques, et vu le classicisme du genre,
il passera complétement inapergu.
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Le double scrolling diffé-
rentiel est certes fluide, mais
insupportablement lent. On
n'arrive que trés difficile-
ment @ renirer dans le jeu,
tantilluimanquedela subs-
tance. Les bruilages sont
Jranchement ridicules par
rapport aux possibilités de
U'Amiga, ainsi que le peu de
couleurs a l'écran. Mais le
plus décevamt, c’est quune
Jois passé les six niveaux
avecuneréelledifficulié(les
armes wétant pas assez
Derformantes pour se pren-
dre pour un dieu du
destroy), une page écran
apparail, relativement jole,
sans un commeniaire, et
vous revoild reparti au
premier stage. Ca fout les
boules, c'est moil qui vous le
dis. Dragon Breed est toui
petit produit, méme si ses
graphbismes peuvent plaire
au débui. Tout est dans la
fouabiHié, et fustement, ilest
dénué d'intérét.

Artemus
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LW
’ Planete TERRE, 22¢ siécle.

Vous étes agent du B.A.T. (Bureau des
Affaires Temporelles) et vous avez été choisi
pour une mission aussi excitante que dange-

*reuse : trouver et abattre Yrangor, le savant
fou qui menace d’exterminer toute forme de
vie humaine sur la planéte Sélénia.

Un _|eu mteracuf qui vous permét euir@
autres, _de“dialoguer avec’ des persormages s b
ﬂranges, sympathiques ou belliqueux, et de’
déambuler dans les quartiers chauds de la -

lee de Terrapolls. .

L

~ o Prenez les commandes d¢’un. véritable

: 'si’uﬁ‘lqur devolen3D.: -, .- * .
B - g . > ] .’,' ‘_'-" .

'ﬁfenez a utiliser B.O.B., I'ordinateur.
agrammable implanté dans votre bras.'%

"plus de 1100 endroits diffé-" .
i ncoritrez des personnages de.7 *
races dszerenles. g




es ninjas sont des machines a Maintenant, quelques siécles plus
tuer. Ce corps de guerriers tard, une poignée de ninjas sont de
d'élite a été fondé au Japon, retour, et ils viennent se venger. Vous

au neuviéeme siécle. Leurs étes I'un d’eux.
techniques de combat sont variées, Le monde qui vous entoure res-
ils s'adpatent a toutes les situations, semble peu a ce que vous connais-
utilisent toutes les armes, et sont +siez, tout est éwrange, de grandes
capables de faire les plus sales bou-  constructions, brillantes, s'élévent vers
lots. le ciel. Autour de vous se trouvent
Au douziéme siécle, la commu- des objets étranges, ils ressemblent
nauté ninja a été mise 4 l'index, la vaguement a des instruments de

purge qui s'ensuivit démantela leur -musique. Vous reprenez, peu 4 peu,
organisation, et nombreux furent les vos esprits. Les souvenirs
disciples assassinés. réapparaissent, par bribes, dans votre
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téte. La seule chose dont vous vous
souvenez, c'est celte grande lumiére
blanche, ces éclairs, tout est apparu
au cours de celle cérémonie
d'initiation, avec le grand Maitre. Il a
fait jaillir cette lumiére, elle vous a
englobé, puis plus rien.

Aprés quelques mouvements
d'assouplissements, vous concluez
que vous étes en bonne forme phy-
sique, il n'y a pas eu de casse. Vous
décidez de commencer l'exploration.
La, un rideau, vous passez derriére, et
déja un homme s'approche de vous,
aussitdt votre conditionnement au
combat prend le dessus, quelques
coups de poings, un bon coup de
latte, et le voild au sol. Il n'a pas tout

\"f T
il ‘n‘u:'p »\\I
I

compris. Vous continuez votre ex-
ploration. De nombreux objets bi-
zarres trainent un peu partout. Pas de
sortie apparente.

C'est en tdtonnant les murs que
vous avez enclenché le mécanisme
qui a ouvert la trappe. Pas d’hésita-
tion, vous plongez a l'intérieur, pas
une once de peur n'est en vous. Et
déja un autre ennemi s'approche de
VOUS. :

Décidément, dans ce monde
étrange aussi tout n'est que combat.
Aucune importance, vous avez €té
éduqué pour vous battre. Il est temps
de venger vos ancétres.



Ninja Remix corres-
pond a la sortie sur CPC
de Last Ninja 2, mais en
version améHorée. Et effeciive-
ment, malgré une approche un
peu difficile, Ninja Remix est
un bon jeu. A premiére vue, le
Jjeu ne paye pas de mine, les
graphbismes sont en deux cou-
leurs. Mais en y regardant de
plus preés, et en déplagant le
personnage, lejoueurs’apergoit
qu’il fait face & un soft gérant
completement la 3D. Le ninja
passedevant, derriére, entreles
éléments du décor, 1l agit sur les
objets qui s’y trouvent. Les dé-
cors des Heux sont beaux, mal-

00:05:131

De plus, les animations des per-
sonnages sont irés bien décom-
posées.

Bon, voild pour ce qui est
des graphismes, passons au jeu
en i-méme. Il y a 6 niveaux
différents, faisant évoluer notre
bomme tout de noir vétu de Cen-
tral Park, aux égouts de Neiv-
York en passant par lusine
d’opium ou par des bureaux
administratifs. Chague niveau
étant composédeirés nombreux

cpe

82%

gré la monochromie, el variés.

tableaux bourrés de
piéges ei d’enmemis,
autani vous dire que
vous aurezbesoinde savoir ma-
nier voire ninja a la pervfection.

Tiens, justement, vous pou-
vez déplacer voire personnage
au clavier ou au joystick, le fai-
sant se déplacer dans les quaire
directions. Il peut aussi donner
des coups de poings, des coups
de pieds, faire une pirouetle,
sortirson sabre ouramasserun
objet. Toute la panoplie de coups
nécessaires @ un tueur de l'om-
bre pour accomplir sa mission.

Pas a proprement parvier un
Jew d’arcade, Nirgfa Remix se

-
-
L .,
" "

o™ 'ﬁ A :
it v
i . "..

ol " "‘m&ﬁ”

place danslacal égor!e arcade/
avemture. Un bon jeu digne d’'in-
térét sile principe du jeu accro-
che le joueur dés le départ.

Seb
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UN SQUADRON |

EDITEUR: US GOLD AMIGA |

TESTE PAR ARTEMUS. DEJA TESTE SUR ST DANS |
JOY N°9. DISPONIBLE SUR AMIGA, ST, CPC,
C64. PRIX : 250 F ENVIRON

Ga commence fort. D&jd surla boite il y a une accroche 4 hurler
de rire: -Accepter cette mission, c'est signer un pacte avec le
diable. Quo#? C'est pas dréle? Bon, ok, j'abandonne, et je vous
parle un peu du jeu quand méme. L'UN Squadron est une unité
d'élite. Audébul e
du jeu vous |
choisissez,
parmi trois, lc
héros que vous
voulezincamez. 3
L'action com- §
mence aussitot
apres, en vous
transportant au |
milieu d'installa-
HONs ENNEMmies:
avions, DCA,
tanks, l'arme-
ment classique, A la fin de chaque mission, vous pouvez acheter
de nouvelles armes, plus puissantes, arrivé d un certain stade, votre
armement sera tellement conséquent, que vous n'aurez plus qu'd
vous balader, et 4 tirer en permanence. Les ennemis en prendront
pleinla gueule. Coté technique, UN Squadron est plutét raté. Plutét
beaucoup méme. Le scrolling est nul, les graphismes fouillis, on
voit rien quand il y 2 beaucoup de sprites 4 I'écran, les animations
saccadées et lentes, bref, c'est nul.

GRAPHISME: 12 ¢ ANIMATION: 11 ¢ SON: 12

maNiABIiLTE: 13 VERDICT: 57 %

CHESS SIMULATOR

EDITEUR: INFOGRAMES ST

TESTE PAR GEORGES BOND. DEJA TESTE SUR
PC/AMIGA DANS JOYSTICK N°10. DISPONIBLE
SUR PC, AMIGA ET ST. PRIX : 260 F ENVIRON

Les particularités de Chess Simulator sont les graphismes,
grice auxquels vous pourrez déplacer des piéces en forme de
chevaliers médiévaux, en style indien et en mécano. Mais comme |
d'habitude, ses piéees sont pratiquement injouables, et clest
uniquement pour le fun que les programmeurs s'amusent 4 les
installer. A part le plateau classique, toutes les visions sont en trois
dimensions, avec la possibilité d'erenter le plateau 4 notre
convenance, et de lui donner la couleur que l'on désire. En 2D, |
nous avons moins de liberté mais en revanche c'estnettement plus
jouable. Mais ce qui fait 'ongmalité de Chess Simulator, c'est son
calcul de votre cote Elo.  Tous les commentaires peuvent étre dits f=
par 'ordinateuravec unc voix digitalisée. En plus de toutcauntas |
d'options vous permetient de revoir une pamc de lcmcglsm:r
d'avoir des conseils donnés = .
par l'ordinateur et méme de
jouer avec deux ordinateurs
différents parmodem. Avant
de terminer je tiens 4 expli-
quer les notes que vous
pouvez voir en bas du texte:
comment voulez-vous qu'on
note un jeu d'échec? Depuis
des milliers d’années les
hommes font des bouquins '
compliqués en essayant d’expliquer des stra.tégws dujeu d'échec,
alors ce n'est pas 4 nous de noter sa difficulté.

GRAPHISME 15 » SON 15 = ANIMATION 14

pirricutteEa % VERDICT =0 % |
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Test Drive ||

La version Il était deux
fois mieux que la I. La
IIl est triplement
supérieure. Accolade

la mérite. Ouais, enfin, il mérite Paccolade, quoi.

h oui, pas de doute, cene

version est un superbe cadeau

de fin d'année pour tous les
mordus de conduite sportive. Méme
pour les autres, du reste. Prenons le
joueur de base. Ben lui, tiens, il a I'air
bien crétin: hep, toi, 1a!

- Vouais?

- C'est koille, ton zebla?

- Moulinex. Eh.

- Tu aimes conduire?

- Nan. Horreur de ¢a. Juste les
tondeuses 4 gazons, ‘cause l'odeur
d’herbe que ¢a sentbon lacampagne.
Et encore. Suis pas capable de faire la
différence entre une Paulo et une
Golf. Eh.

- Tiens, essaye ca.

- Woar lui, eh. T'es fou, lui... Ah
ouais super. C'est comme Flight
Simulator mais on peut pas voler.

- Slr, c’est une simulation de
conduite sur route.,

- Ah. C’est ¢a une voiture?

- Voui, crétin. Regarde, tu peux
choisir ton véhicule.

- Ben je prends la rouge. Les
rouges, ¢a va plus vite.

R R B e

- Moui... Tu choisisla Lamborghini
Diablo. La Pininfarina Mythos est pas
mal non plus et la Chevrolet CERV IIT
eiit constitué de méme un choix de
gourmet.

- Kestu m’embrouilles, 12 ?
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- Non, rien. Remarque juste qu'en
fonction de la voiture, le tableau de
bord et les caractéristiques (accélé-
ration, adhérence ettout¢a), différent.

- Oui. Bon, on joue?

- Artends, choisis maintenant le




“circuit”, montagneux ou cdtier, le
niveau de difficulté ainsi que le type
de l'épreuve: débutant, super pro,
contre la montre, contre l'ordinateur,
contre d'autres joueurs (chacun son
tour).

- Euh. Ben la cbte.

- Ok, c'est parti. Voild I'écran
demandant de répondre i une
question. C'est la protection. Si tute
plantes, tu n'auras que deux minutes
a jouer.

- Pourquoi tu as écrit circuit entre
guillemets, t'a 'heure ?

- La conduite se fait dans une
région etnon sur un circuit de course.
Tu pilotes en traversant des villages,
descampagnes. Y ades petites routes
et des voies rapides, des camions et
des piétons. Comme en vrai, quoi.

- On joue?

- Vas-y!

- Oh... c’est super. La route défile
devant moi. Sur le bas-c6té, une
vache me regarde passer en rumi-
nant. On voit méme dans le rétrovi-
seur. Flite ! Une mouche s'est crashée
sur mon pare-brise. Ca fait un gros
paté.

- Mets I'essuie-glace...

- Yep! Quand jappuie sur la
touche de l'essuie-glace, il se met en
marche?

- Eh oui. Et il y a encore des tas
d'autres options. Regarde, 13, tu peux
allumer les phares, ici, change la
station de radio et tu entends un autre
morceau de musique.

Et 13, w peux affiner le détail de
l'affichage. Bon, ¢a ralentit un peu le
jeu mais regarde ces arbres. On peut
presque compter les feuilles.

- Oh ben, oh ben. Ca alors, c’est
quoi, ce machin qui traverse la route
? On dirait un oiseau.

- Attention! freine, freine, f...
iiiiiiiiiiiiii BLAMMM !

- Heu, je crois que j'ai un peu
cassé la voiture. Le pare-brise est en
miettes. Kesqui s'est passé?

- Regarde, appuie ici. Ca permet
d'accéder au menu “Replay”. A l'aide
des touches du curseur, tu régles la
caméra qui suit la voiture, son zoom,
sonangle de prise de vue, sa hauteur.
Ensuite, tu te repasses la scéne de
'accident.

- Ah ouais, d'accord! On voit bien
que j'ai écrabouillé la bestiole qui
traversait.

- Oui. Heureusement, il te reste
encore plusieurs vies. Allez, on repart.

- En route. On approche du vil-
lage et la nuit tombe. L'éclairage
public est déja allumé et on apergoit
méme la lune, dans le ciel. Jallume
mes phares.

- Bravo. Remarque qu'au moment
ol tu allumes, les objets éclairés par
le faisceau prennent une autre cou-
leur.

- C'est chouette, hein? Au loin, je
me rends compte que le phare situé
au bord de la cbte éclaire la région.
C'est du délire, le faisceau tourne et

Yauay | wint doun

balaye toutle paysage. On voit méme
les bateaux sur l'eau. Tiens, c'est
quoi, ce truc grisitre?

-T'es en train de rouler dans le
brouillard. 11 pleut.

- Il exagére. On remonte vers les
hautes terres?

- Allez, remontons. (vroum,
vroum, roule, roule. Quelquesinstants
plus tard, le paysage devient
montagneux). Passage 3 niveau. Zut,
les feux clignotent eton entend "ruuut,
tuuut, tuuut”.

- Ralentis et regarde...

- Je... Oh, un train passe. C'est
incroyable cette simulation. On s’y
croirait vraiment.

- Alors, ¢a te plaft, la conduite. Tu
passes bientdt ton permis?

- Ben pourquoi faire? Maintenant
que Test Drive III existe, j'ai encore
moins de raisons d'aller me prendre
]a téte dans une véritable caisse, non?

profiter a donf du lo-
giciel, il est préférable
dedisposerdelapanopte babi-
tuelle: carte VGA, AD Lib ou com-
Datible et 386 rapide.
Cependant, le logiciel est tel-
lement superbe gu’onpeutjouer
“plus sobre”. Quant a la vitesse,
1l existe plein de facons d'accé-
lérer la chose: on peut réduire
la fenétre d'affichage du pay-
sage, annuler le rétroviseur et
aussi, en mode vilesses auio-
matiques, enlever le levier de
vitesse. Enfin, et surtout, les
détails d'afficbage penvent &ire
Plus os moins fins. Tenez, méme
sur un 8086 tout nul (si vous
comnaissiex la marque du no-
trel), il est possible de bien se

PC
Bon, c’est vrai, pour 97 0/0 marver. En fait, rien ne

- Ouais, remarque, t'as pas tort.
Allez, on refait un tour?

- Pas de 'bléme, c’est reparti.

Et la voiture disparait dans la nuit.
Au loin, les lumiéres du péage de
l'autoroute clignotent et ¢a et 14, on
apergoit des lignes a haute tension
qui traversent les champs. Bientét, il
va neiger et le paysage prendra une
belle couleur blanchitre. Rendez-vous

au parking.

vous empéche de rouler
ainsi et, dés que le pay-
sage devient intéressant, de re-
passer en mode “bauie défini-
tion”. Au pire, si vraiment votre
bécane me vous convient pas,
vendex volre caisse el acbetex
un 386. De toute facon, avec un
tel jeu a disposition, vous
w'aurez plus besoinde sortir de
chez vous.
Moulinex
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e syndrome de solitude du
spationaute commengant 4
vous prendre, vous avez
décidé de parcourir la ga-

laxie 4 la recherche des piéces per-

mettant de construire une navette
suffisemment puissante pour rentrer
sur Zorglon (votre planéte natale).

Le probléme, car il en faut un, est
que cette fameuse soucoupe volante
est décomposée en 100 morceaux
tous disséminés 3 des coins différents
de l'univers. Il faudra donc tous les
récupérer pour rejoindre le domicile
familiale (ou conjugale, au choix).

Dans chacun des 100 lieux a
parcourir, se trouvent des grosses
boules bondissantes.
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Si vous voyez des tonnes de
grosses boules rebondir partout,
c’est que, ou vous étes passé
chez Demonware qui vous a
montré Ooops-Up, ou que vous
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Jaurais aimé éviter, mais il
est totglement impossible de
parler de Ooops-Up sans faire
référence a Pang qui est la ver-
sion officielle du jeu d'arcade.
La question que vous vous posez,
puisque vous étes un spécialiste
des pbrases bateaux, cest de
savoir si c'est une pdle copie ou
non. Eb bienjevais nuancer, mais
effectivement Pang est supérieur.
Mais parions des grapbismes de
Ooops-Up. Tout est dans un style
Suturo-spatial. Les décors de
fond sont des digits d'étoiles, de
planétes, et de craiéres divers,
en quaire couleurs. Voire per-
sonnage est un extra-terrestre
bizarre, et les boules objets de
votre malbeur, sont en fait des
petites planétes.

Au cours de cbaque tableau,
vous devezxramasserunepastille
qui vous fera gagner une piéce
supplémeniaire pour composer
voire vaisseau, un écran s'affi-
chera alors, montrant la comfio-
sition progressive du dit engin.

Le menu de départ permei de
choisir le mode un ou deux

étes sorti trop de I’asile.

Vous étes armé d’'un laser lance-
grappin qui, quand vous tirez sur les
boules sus—citées (sans mauvais jeu
de mot), les décomposera en boules
plus petites, pour enfin arriver 4 les
faire disparaitre toutes, ce qui vous
fera récupérer une piéce supplé-
mentaire du vaisseau.

De temps en temps, quand vous
explosez une boule, des armes ondes
options tombent: des doubles tirs, un
objet strange qui arréte les boules en
I'air, une inversion des commandes,
un stoppe-temps, un ralentisseur de
boules, des vies supplémentaires, bref,
toute la panoplie habituelle.

La difficulté réside donc dans le
niveau de réflexes que vous avez
pour éviter les boules, jeu d'adresse
dong, el dans volre capacilé a viser.
En effet, quand voustirez, le grappin
traverse I'écran et reste le long de la
page pendant quelques secondes; le
probléme étant que vous ne pouvez
tirer une autre fois quand un grappin
est encore 4 I'écran. Vous voyez |'an-
goisse si les boules se mettent 4 vous
tomber sur la gueule.

Joueurs, plusintéressani a deux
Joueurs, permet de laisser ou
de retirer la musique bouse/
rap amusante mais assez prrise
detéte alalongue, de visualiser
le tableau des scores, ou, sur-
tout, d’accéder aux mots de
Dasse. Cette option estirésinié-
ressante, car il est réellement
impossible de faire les 100 ia-
bleaux d'un trait. Yous gagnex
doncunmot de passedlafinde
chaquetableau résolu, quivous
permetira de reprendre au
méme endroit ultérieurement.

N’étant qu’'une copie de
Pang, Ooops-Up n'en reste pas
moins intéressant, mais si vous
avez achoisir, vous voyez lequel

prendre. Non?
Seb
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vant de prendre la place

du mort 4 bord d'un engin

ultra-rapide (vu quil n'y a
qu'une place, c'est forcément celle du
mort), je vous suggeére de bien choisir
sa marque, entre une Cosworth, une
Buick et une Chevrolet. Selon votre
convenance, ces trois voitures sont
disponibles, avec des particularités
propres i chacune d'elles (compteur
digital, vitesse, etc). Ensuite, de choisir
votre fagon de jouer entre la pratique
(il y aura d'autres concurrents sur un

circuit vide de public), la qualifica-
tion (avec du public dans les gradins
ct des compteurs en haut de I'écran),
et la course (des gens, des compteurs
ct le choix entre quatre nombres de
tours 4 effectuer). Puis, toujours avant
de vous lancer la téte la premiére
dans de fulgurants tours de piste,
vous pouvez définir la résolution des
graphismes, et je rappelle i ce propos
qu'ils sont entiérement en trois di-
mensions, et qu'on est bien content.
Vous pourrez donc avoir trois résolu-
tions différentes: la piste toute seule,
avec les gradins et quelques arbres,
ou avec le tout plus des nuages dans
le ciel qu'on est encore une fois bien
content. Voild, c'est fini, plus besoin
de choisir quoi que ce soit, vous étes
prét 4 jouer avec la mort. Devant
vous, votre tableau de bord, avec les
deux roues avant qui dépassent du
capot, et plus loin, la piste. Vous
prenez soit votre joystick, la souris ou
le clavier pour avancer, et c'est parti.
Un bruit de moteur vrombissant vous
emplit les oreilles, sa frequence aug-
mentera avec volre vitesse, et vous
remarquerez trés rapidement que les
vitesses sont automatiques, c'est tou-
jours un souci de moins. La
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Electronic Arts vous invite a prendre place dans la plus impressionante
des courses automobiles du monde, celle aussi qui compte le plus
d’accidents. Bonne chance, donc.

manipulation est hyper précise, et il
vous faudra un certain temps avant
de ne plus vous manger trente-six
barriéres 4 la minute, et de toutes
facons, en revenant au menu, vous
pouvez méme changer la sensibilité
de votre souris. C'est vous dire si ils
ont tout prévu, les bougres! Si, lors
d'une course, vous vous prenez un
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gadin d'enfer, vous pourrez revoir les
derniéres secondes de votre course
de différents points de vue, mais cette
option ne marche que sur les Amiga
avec extension. Désolé pour les autres,
vousloupez vraiment quelque chose.
Sur le circuit, vous pouvez vous arré-
ter 4 un stand, représenté par des
lignes rouges sur le c&té de la route,
afin de faire régler votre voiture
comme vous l'entendez. Votre ba-
gnole pourra ainsi avoir plus d'adhé-
rence 4 la route en baissant vos
ailerons, ou une meilleur stabilité;
vous pourrez également changer vos
amortisseurs si ceux-ci ont pris rop
de chocs, changer ou gonfler vos
pneus indépendemment ou augmen-
ter le niveau de nitro dans vos turbos,
pour avoir une meilleure péche. Vous
remarquercz aussi que des rétrovi-
seurs sont incorporés a votre véhicule,
ce qui vous permet de mater un
adversaire avantqu'il ne vous dépasse,
et d'éventuellement lui faire une
balaise queue de poisson. Ca fera un
crash du tonnerre, et vous vous re-
passerez ¢a en instant replay, je vous
jure que vous prenez un pied de tous
les diables. Comme vous le voyez, il
y a autant de paramétres que sur une
vraic bagnole de course, beaucoup
plus facilement abordable que sur la
plupart des jeux de courses, et une
réalisation en 3D qui fera pilir de
bonheur tous les amateurs du genre.
On s'y croirait.

Le méme accident vu de baut (1), de l'intérieur de la caisse
(2) et de la piste 3

Pourunefois, la3D
estvraimeniréussie, et
apporie au jeu un réa-
Hsme incroyable. D’autant plus
sivous prenez Voption de basse
résolution, car lanimation sui-
vra. Surpassant deloinla quasi-
totalité des softs programmés
en 3D, Indianapolis 500 écla-
tera tous les fous de simulation
et auires courses. Le bruit des
moteurs est dune perfection
impeccable, surtout lorsque
vous revoyex une séquence en
Replay et queles engins passent
devant la caméra. C'est comme
a la télé, des crissemenis des
pneus aux bruits de cbocs, tout
est respecté, avec en plus des
bouts de t6le volami dans tous
les sens en cas de carambolage,
avec les auilres bagnoles qui
vous renirem dedans, c'est un
bordel pas possible et c’est gé-
nial Et avec tout ¢a, un manuel
entiérement enfrancais est Huré,
avec un descriptif détaillé sur
tout ce qu’llfaut faire pour avoir
une bonne conduiie, et des
phbotos de quelgques grands

champions d’'antan. Au-
tant vous dive qu’a joy-
stick onaunénorme pro-
biéme avec ce sofi:onn'en a re-
cu qu’un seul exemplaire ettout
le monde veuty jouer. J'ai dil me
barricader dans les ioileites
pour étre iranquille, et c'est
assis sur le iréne gue j'écris
mon article, avec les auires qui
coguent sur la porie em me
traitant d’enfoiré. Mais je m'en
fous, Indianapolis 500 c'estirop
génialpourlaisserlaplace aux
autres qui.. merde, ils ont é&é
chercher un béller, ils commen-
cent & défoncer la porie... Nomn,
non, Danboss, arréte, tum’écra-
ses. Y a Seb qui me fourve la
brosse arécurerdans labouche,
c’est borrible, au secours!Jevais
ne.. Artemus

GRAPHISME 18
SON. = 7

ANIMATION 19
MANIABILITE 15

DISPONIBLE SU

PRIX : 250 F EN

JOYSTICK / DECEMBRE 1930/ 267




Pole
500

a moto que vous allez chevau-
cher dans cette simulation
sportive est une 500cc (d'oti le
titre). Avant de vous décrire ce
que vousaurezdevantles yeux
au moment de la course, allons faire
un tour du c&té des options, voir ce
qui 8’y passe. D'abord et avant tout, il
s'agit de partir du bon pied, sur une
bécane s'adaptant le mieux possible
aux éventuelles conditions du par-
cours. Vous pourrez changer vos
pneus par temps incertain, avoir une
boite de vitesse courte ou longue
selon la forme du terrain et choisir le
passage des vitesses en automatique
ou en manuel. C'est tout ce qu'il faut
faire en ce qui concerne I'engin. Du
cOt€ des circuits, vous pouvez choisir
le nombre de tours a effectuer pour
terminer une course, entre deux et
neuf. Voil3, je crois bien que vous
€tes complétement prét 4 pousser
votre 500cc 4 donf, en mode Essais,
Mondial ou Grand Prix. Le mode
Essais vous per-
met de réaliser un
bon score chrono
afin d'étre mieux
placé au départ
d’'une compéti-
tion. Le mode
Mondial vous fera
courir sur seize
circuits différents,
si vous arrivez 4
étre qualifié 3
chaque course,
évidemment. Etle
mode Grand Prix, pour finir, vous
permet de choisir n'importe lequel
des circuits indépendamment, en
affrontant les plus grands coureurs.

Bt oen 1 o =~ - 1 Eileo | B108:38

B om § ob = * 1 B § BIBE:

Af¥eaieatel Que c’est saccadeé!
Impossible d’y croire, le déﬂlé
du décor est beaucoup trop lent
Dour que le joueur éprouve
quelque plaisir que ce soit &
manipuler la Hmace @ deux
roues qui lui seri de moto. Les
grapbismes sont pourtant sym-
Ppathiques, malgré un minimum

Panimaiion et vraiment trop
nulle pour sauver le pro-
gramme. Méme e petit
vrombissement du moteur res-
semblant & un mixer branché
sur 12 volls ne bernera pas un
seul instant le joueur assidu en
mangue de simulation réaliste.
On arvive méme 4 s’ennuyer en
pilotant Ia moto, C'est vous dire.
Encore, st la bécane répondait
bilen aux commandes, on pour-
rait bii trouver guelque chose

C'est le nombre appréciable
de couleurs qui donne au jeu,
au premier abord, un air sym-

dans une nouvelle couleur pour
chaque circuit, w'est pas des plus

Joli & voir. Sur les bords de la
route également, les obstacles
naturels ou artificiels sont éga-
lement bien dessinés, représen-
tant des arbres, des japonaises
sSoutenant des panneaux et des
fléches indicatives de virages.
La mamipulation est agréable,
se faisant & la souris ou au
clavier, la bécane répondant re-
lativement bien aux comman-
des. Techniquement, Polo 500
n'est pas mauvais, a part peut-
éire la lenteur de Uanimation

de couleurs a l’é’cran, mais

pathique. Le dégradé du ciel

Précis, mais il est guand méme

d’intéressant pour peu quon
n'ait jamais vu de jeu de moto
Sur micro-ordinateur? Mais Ia,
inq:ossible de controler parfai-
tement soni vébicule, il a trois
malbeureuses petites phases de
chaque c6té pour se pencher et
tourner, el um coup sur trois,
lorsque vous étes en entraine-
ment, vous vous ramassez la
gueule sans raison, au beau
milieu de la route. Pole 500 nw'a
rien d'amusant, de surprenant
ou dintéressant. Kaaa
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qui ne rend pas les bonnes im-
pressions de certains jeux de
course. Y a rien a faire, méme
en faisant abstraction des
autres jeux dumémegenre, Polo.
500 est ennuyeux, trop lent et
trop répétitif pour captiverlat-
tention du Joueur, qui aura ten-
dance a regarder les décors
Dlutét réussis pluiot que la
rouie. Ce n'esicertainement pas
lebutdujeu, c’est pour cela que
ce n'est pas une réussite. Kaaa
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ans Rogue Trooper, vous
incarmnez un IG, ce qui
veut dire en langage futu-
riste: Infanterie Génétique.
Vous étes donc un robot Nordiste,
seul rescapé du groupe d'IG détruit
par les Sudistes. Parachuté dans un
lieu stratégique, vous vous rendez
compte avec horreur que, con-

trairement au plan prévu, I'endroit est
envahi d’ennemis. Un traitre a vendu
la méche aux Sudistes, et vous ap-
prenez trés vite que ce n'est autre que
votre général. Une seule chose compte
maintenant pour vous: éliminer cet
enflure et qu'on en parle plus. Poury
arriver, vous aurcz quatre niveaux a
parcourir, avec plusieurs zones pour
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chaque dans lesquelles vous devrez
vous battre contre les robots et
combattants ennemis, en trouvant le
moyen de franchir certaines issues.
Dans le premier etle quatriéme niveau
vous dirigerez votre personnage sur
des plateformes reliées entre elles par

des ascenseurs, et dont l'accés 3 cer-
taines zones sont fermés. Il faudra
donc trouver les cartes magnétiques
ou moyens plus radicaux (n'hésitez
pasafaire péter les réserves d'explosifs
pour faire sauter un mur) pour les
franchir. Plusieurs sortesd’armes sont
disponibles danschaque zone, 4 vous
de trouver le moyen de vous les



procurer, sachant qu‘au départ, seuls
vos poings et vos pieds vous serviront
3 abattre vos adversaires. En bas de
I'écran, un compteur vous indiquera
votre crédit disponible, qui augmen-
tera 4 chaque ennemi détruit, et qui
vous servira 4 acheter des armes et
autres options dans le magasin de
Brass et Bland, deux personnages
aussi truands qu'importants pour
réussir le jeu. Toujours en bas de
I'écran se trouve également votre
tronche, qui s'ensanglantera (je sais,
c'est pas un joli mot, mais ¢a corres-
pond exactement 4 ce que voulais
dire) au fur et 4 mesure de votre
décrépitude (ga c'est joli). Juste en
dessous se trouvent trois icones trés
importants, représentant respective-
ment la téte de Helm, Gunnar et
Bagman, trois compagnons qui
pourront vous venir en aide dans les
moments les plus critiques. Passons
maintenantaux deuxiéme ettroisiéme
niveaux, dans lesquels vous contrd-
lerez un engin volant, dérobé aux
ennemis dans le premier niveau. C'est
la partie Shoot’'Em Up du jeu, dans
laquelle vous devez détruire des
vaisseaux Sudistes et éviter leurs tirs,
i la fagon de Space Harrier, sauf que
c’est un engin que Vous avez en main.
Hyper rapide, avec un paquet de
scrollings différentiels entre le ciel et
la terre, cette partie impressionnante
du jeu rendra fous de joie les ceusses
qui se sont cassé le bip 4 passer le
premier niveau. Avant de vous laisser
dans les bras de Rogue Trooper, je
tiens 4 vous avertir qu'une fois la
disquette chargée, vous ne pourrez
plus arréter de jouer avant d'arriver i

la fin. Prévoyez donc pas mal de
temps devant vous, dites 4 vos amis
que vous &tes parti en vacances, et
que le FBI vous a enlevé pour une
sombre histoire de micro-film ou que
vous étes mort. N'importe quelle
excuse est valable pour rester devant

Rogue Trooper.
Kaaa

C’est marrant, le
nombre de logiciels dont
la présentation n'a rien
a voir avec le feu: plumage et
ramage différents. Bref, Rogue
machin w'est pas le pbénix des
hdtes de ces pages. Ou alors, si,
et dans ce cas, il ne reste plus a
celle chose qu’a renaitre de ses
cendres.

C’est exactement ce que fait
le jeuw. Au débul, on se demande
quiva pouvoir s'éclater avec un
truc pareil et au bout d'un ou
deuxtableaux, onse surprenda
éire surpiris de surprendre une
 foileintense quimonte, quimonte,
quimonte. C'est absolument sur-
prenant. Comme, quoi, un bon
fen, c’est pas forcément uneidée
géniale alabase. C'est vrai, voila
une copie de Baiman el auires
Impossible Mission qui se révele
étre absolument gémiale. Faut

Au premier abord, ce
Jeu ne paye pas de mine.
En parcouramt le pre-
mier niveau, on se dit “bab, c’est
comme Baiman et compagnie,
on va se faire cbier”. Et au bout
de deux beures on consiaie gque
Justement, on vient de passer
deux besures dessus sans s'en
rendre compte. C'est pas telle-
ment ke jeu en lui-méme qui est
plutét classique dans songenre,
mais la réflexion qu’'on doit dé-
Dloyer pour y jouer. Bref, c’est
capiivant. Pour vous accompa-
gner dans volre mission, des
musiques rock moyenne-
ment réalisées défilent
sans arréi, avec, pour
rester dans le domaine
du son, des bruiis dim-
pacts digitalisés qui se
font entendre durant les
bastons. Bastons qui ont
un détail énervant: im-
possible detaperdansun
ennemi guand on est irop
preés de i, Mainienant,
Je vais faire plaisir aux
petits vicleux qui ira-
quemni les imperfections
dans un soft: celui-ci est
bourré de bugs. Je vois
déja la téte de Uéditeur
devenir rouge, et sa main
se poser sur le télépbone pour
appeler Joystick et m'enguen-
ler; mom, pas de panique, ce ne
sont pas des gros bugs sapani
tosut le jeu. Ce somi des petils
bugs qui font rirve. Par exemple,
A& certains endroits (notamment
devant un ascenseur), st vous

78%

30 %

croire que les dessins,
vifs et colorés, et que la
musique, entrainante et
pour une fois pas tropp gnan-
gnan, forment un fout cobérent,
Tenex, méme les bruiiages sont
superbes. Faul dire qu’ils sont
digitalisés, alors forcément, c'est
mieux que ce qui sort babituel-
lement du ST. En fait, a part les
animations, rapide mais mal
gérées, a part quelques bugs
réfouissants, pas génanis du
tout pour la progression du jeu,
le résuliat est globalement posi-

L/
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Saites sauter voire per-

sonnage, il restera en
Uair. Encore deux
bonds et le voila sorti de U'écran.
A part ¢a tout va biem, on peut
réellement s’éclater sur Rogue
Trooper sans avotrlimpression
de perdre som iemps, ei pour
vous metire dans Fambiance,
une petite BD est Hurée avec le
Jeu, contenami ume douzaine
d’bistoires de Rogue Trooper,
dans un dessin réaliste des
cartoons américains des années
cinguante.
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our une fois, les services se-
crets anglais et soviétiques
vont devoir travailler main
dans la main. Mais 13, ils
n'avaient pas le choix. Karl Stromberg,
un taré du bulbe notoire, a dérobé un
sous-marin russe et un britannique.
Votre mission 4 vous, James, et 4 la
coéquipiére qu'on vous a collé aux
basques, Anya, consiste donc i récu-
pérer les deux sous-marins, et si
possible 4 mettre l'ignoble Karl
Stromberg hors d'état de nuire.

Le jeu est divisé en S étapes. Vous
devez d'abord rejoindre le camion
bourré de gadgets électroniques qui
vous sont destinés. Pour cela vous
prenez la route, tout en €vitant les
obstacles qui sy trouvent, et les autres
voitures, vous rejoignez la mer, vous
sautez sur le hors-bord mis a votre
disposition, 13, méme topo, il faudra
éviter les ponts sur pilotis, tirer sur les
bateaux ennemis, et ramasser les
bonus qui trainent. Ensuite, quand
vous aurez rejoint I'autre cbte, vous
reprendrez la route sur laquelle cir-

IVES

e Spy Who Loved Me

cule le camion qui vous intéressait.
Pendant ce temps, ce fumier de
Karl Stromberg a dérobé un autre
sous-marin. Il s'emmerde pas. Celui-
ci est américain, et détail piquant,
c'est un sous-marin nucléaire. Je vous
laisse imaginer les utilisations que
trouverait le cerveau malade de Karl
avec un joujou de ce type. N'écoutant
que voire courage qui aurait mieux
fait de fermer sa gueule, vous em-
barquez sur votre voiture amphibie

Les éiapes de route
et de bateau sont réali-
sées en vue d'au-dessus
et agrémeniées dun scrolling
vertical Celui-ci n’esi pas
superbement fluide, mais il a
Favaniage d'étre de bonne taille
Pour un CPC. Vous dirigez vo-
tre vébicule au joystick ou au
clavier, et voire enginse déplace
dans de bilen joHs décors. Les
sprites de fond sont bien dessi-
nés, les tableaux biem compo-
sés car longs et pas répétitifs
malgré la récurrence des élé-
ments. En somme, The Spry Who
Loved Me esi mignon graphbi-
quement. Les bruitages somi un
Pen nazes, ca ressemble plus a
des tchacs et a des poums qu’a
des bruits de collision ou des
tirs de missiles. C'est, il est vrai,
souvent le cas sur CPC. Quand
vous perdez voire vébicule, par
exemple parce que vous vous
étes pris une bagnole en pleine

pour vous rendre 4 Atlantis, la base
sous-marine de Stromberg. Sur place
il faudra libérer les otages composés
des équipages des différents sous-
marins, et rejoindre la salle de con-
trdle ol se trouve Stromberg. Facile?

Heu... Oui... Enfin, le probléme est
que votre ennemi juré a kidnappé
Anya, qu'il a programmé deux des
sous-marins pour attaquer New-York
etMoscou. Il faut donc reprogrammer
tout ¢a, délivrer Anya, mais rapide-
ment parce que ces crétins du QG ont
décidé de détruire la base de
Stromberg.

Vous avez un pain de deux livres
sur la planche C'est le moins qu'on
puisse dire.

proire, ou parce que vous
étes sortl dans le décor
apres avoir ghssé sur
une flaque d’buile, lordinateur
vous fait réapparaitre quelques
écrans plus t6t. C'est vachement
énervant, mais ne nous plaignons
pas, ceite petite difficulié donne
une durée de vie phus longue au
Jeu. Bon, passons au mauvais
point du jeu, la maniabilité est
treés loin d'étre parfaite. Le vébi-
cule répond assex mal Dom-
mage.

Un jeu moyem qui devieni
presque bien car les itableaux
sont longs et parce que les décors
sont beaux.

Seb
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Officier Traitant SERSEC a Enqueéteur impeé-
rial : Mission ultraconfidentielle... Ether en pleine
guerre civile... Recueillir & tout prix informations
utiles... Explorer planéte... toutes cités, mon-
tagnes, déserts, océans... Anomalies dans
comportement faune... Attention ! relafions deé-
licates avec factions ennemies mais aussi alliees!
... Objectif : désamorcer la crise...

e o

Un monde évolutif en 3D forme pleine avec un nouveau Disponible en Novembre 1990
procédé d’intelligence artificielle o0 : sur Amiga, Atari et compatibles PC

v les personnages (plus de 100) ; militaires, voleurs, marchands... aiment
détestent, aident’ou combattent... Tous ont un comportement particulier
et mémorisent faits et rencontres;

Y% les animaux (plus de 80 races) naissent, grandissent, vieillissent et
meurent. Il sont agressifs ou pacifiques enire eux et face aux humains.
Certains peuvent éire apprivoisés et utilisés par 'lhomme ; il
le mode de dialogue est inédit et les visages des personnages sont
animés en 3D ; ' e

Vous pouvez vous procurer nos catalogues en écrivant a CVS
5, Rue Jeanne Braconnier - 92366 MEUDON LA FORET CEDEX
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e dernier cri de la technique,
¢a devait ére ARRGHHH
lorsqu'elle a accouché de
cette machine nommée “THE
BEAST”, la Béte si vous pré-
férez. Ce qu'elle fait: produire des
poupées plus vite que toutes les
techniques connues a ce jour. Et son
fonctionnement est trés simple, vous
I'alimentez en déchets (le contenu de
votre poubelle fera I'affaire), de pein-
ture et 4 partir de ¢a elle vous produit

des poupées au-to-ma-ti-que-ment.
Donc votre mission, si vous l'ac-
ceptez, Mr Fixit (Mr réparateur), est
de la faire fonctionner durant la pé-
riode de nuit et de produire un quota
fixé de poupées dont nous vous

. donnerons les caractéristiques. Et de

plus, si vous dépassez les quotas
vous aurez une prime. Par contre un
quota non atteint signifie le renvoi
pur et simple.

Le travail, présenté ainsi, semblait

o
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élémentaire, et vous vous étes dit:
Fixit, voild un travail pour toi, bien
payé et pas fatiguant.

Mais la réalité s'est avérée bien
différente. Personne ne vous avait dit
qu'il fallait pédaler pour alimenter la
Béte en électricité, semrer un peu
partout, rebrancher des prises, s'oc-
cuper de machines 4 vapeur, et sur-
tout chasser des petites bétes qui
n’arrétent pas de toucher aux boutons.
Mais que font les syndicats?

HIGHT AND LOGIC
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Night Shift est un joH jeu
d’échelles plein d’bumour, on
vous passez voire temps & par-
courir une machine titanesque
pour arriver & la faire mar-
cher. La plus grande partie de
Pécran est occupée par la vue
d'une partie de la facade de la
machine, qui s’étend sur 5 ou 6
écrans en bauteur. Ceite facade
est pleine de tuyaux, platefor-
mes, pariies mécaniques diver-
ses, tapis roulants, maneties, et
Fixit, pour se déplacer, doit
sauter de plateforme en tapis
roulant, pour atteindre les en-
droits critiques. Il existe des
moyens plus rapides et moins
aventureux de se déplacer (une
chute est si vite arrivée), c'est
d’utiliser un ballon pour mon-
ter, et un parapliie pour des-
cendre. Ce sont deux des outils
que Fixit peut trouver dissémi-
nés un peu partout sur la Béie,

WmﬁﬂﬂﬂﬁiS$ JW“m

tt‘! O ow

eiranger dans satrousse @ outils.
Parlons-en, de ceiie trousse a
outils, elle est plus grande de I'in-
térieur que de l'extérieur, el méme
carrément sans fond, et peut ser-
vir diout emtreposer. Elleramasse
d’ailleurs automatiquement tout
ustensile qui passe & sa poriée.
Son seul inconvénient c'est qu'un
ustensile qu’elle contient ne peut
servir qu'une fois.

De nuit en nuit vous remncon-
irerez de plus en plus de proble-
mes, des petites bestioles qu'il
faudra ébminer aVaspiraieur ou
en leur boitant le derriére, des
poupées qui premndvont des cou-
leurs de plus en plus baroques et
pour lesquelles il vous faudra
mélangerlapeinture, et méme des
Juristes venus voir sitout sepasse
dans les régles et qui vous feront
perdre du temps.

Mais ne craquez pas, la finde
la nuit est procbe. La réalisation

SPIET e

est bonne, aunlveau grapbisme,
amimation el son. Attention, ¢a
ne marche que sur écran EGA et
VGA, de quoi passer un bon
moment. Enfin, si vous ne Hsez
pas trop mal l'anglais, ne man-
guex pas de Hre le manuel d'uti-
Hsation de la Béte, c’est un vrai
chef-d'eenuvre plein d’bumour et

d'allusions.
Il est volomiairement mal
écrit, raturé, faux, auto-satis-
Jait, un vrai prototype de ma-
nuel qu’ll ne faut pas faire pour
une machine. |

Duy Minb
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MICROMANIA

Tél. 45.08.15.78

- FORUM DES HALLES

LE PLUS GRAND MAGASIN D’EUROPE
spécialisé en logiciels de jeux pour
micro-ordinateurs et consoles de jeux
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale

Niveau - 2 . Métro et RER Les Halles

on, vue comme ¢a, la chose
peut sembler pour le moins
bizarre. C'est vrai que les

joueurs ont l'habitude de
piloter des tas de trucs et de se
prendre pour des tas de gens. Ben 13,
c'est pareil mais il va falloir vous
prendre pour une toupie. Enfin, tou-
pie, pardon, tétraédre cartographe,
ne confondons pas. Heureusement,
non content de se balader dans ce
décor en 3D, il va falloir résoudre
plusieurs énigmes et collecter de
mystérieux cristaux, le tout dans des
décors que les admirateurs de Marble
Madness ne manqueront pas d'ap-

(Galerie Basse)

Métro George V .

LT L LT T P e e
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précier. Trés vite, on se prend au jeu
et de monde en monde, les énigmes
4 résoudre sont de plus en plus

84, av. des Champs Elysées

‘Bravo les gars, les
décors somt vraimentirés
marranis et agréables a
visiter. En revanche, le gra-
phisme des mondes est un peu
pelucbeux. Bon, je sais bien que
vue la quantité de mondes
existants, ilfallait bien bidouiller
un peu mais puisqu’on me de-
mande mon avis, je le dis tout
net:c'estun peu pelucheux. Pour
étre plus précis, on a limpres-
sion que l'écran que l'on voit est
un écran agrandi. Les sons sont
superbes mais pas assez pré-
sents pendant le few. Il faut dire
que dans ce type de logiciel, la
concemiration est de rigueur et
qu’ils’agit de ne pas de trembler
pour passer certains tableaux.

MICROMANIA

LA DEFENSE

Centre Commercial des 4 Temps
Niveau 2

Rotonde des Miroirs
RER La Défense

RER Charles de Gaulle / Etoile  Tél. 47.73.53.23

Tél. 42.56.04.13
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difficiles: au début,
afin de récupérer
des cristaux - né-
cessaires puisqu'il
s'agil de fuel - el-
les consistent a
faire passer la tou-
pie sur deux ou
trois dalles colo-
réesdans un ordre
précis. Non, elles
ne sont pas colo-
réesdans un ordre
précis; il s'agit de
passerdessusdans
un ordre précis.
Suivez un peu,
flate.

Cependant, la
chose prend trés
rapidement des
allures de casse-
téte. Joie. Les dé-
cors se chargent
de portes mysté-
ricuses et de passages secrets. A cer-
tains endroits, on se retrouve méme
dans des mondes impossibles. Vous
connaissez les gravures d'Escher? Bon,
c'est pareil mais sur micro. Du coup,
c'est un véritable plaisir de voir notre
toupie évoluer dans des décors en
fausse perspective.

Heureusement, le
Joystick répond au
doigt et a l'ceil et les
déplacements de notre touprie
sont parfaits, d'autant plus
parfailis et impressionnants
qu’'une ceriaine inertie - due a
la faible gravité de U'endroit -
rajoute a l'impression d'onc-
tuosité des mouvements.

Moulinex
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Avertissement
[’Attention Des
Embarcations Legeres

Préparez-vous pour une
tempéte. De balles. Gunboat.” Huit
tonnes de puissance de feu de la
Marine Américaine entassées dans
une coque de 10 métres de long. , ..

q fLE_,_!_

Grimpez 4 bord d'un
patrouilleur de riviére aux détails
authentiques (PBR) et obtenez une
perspective directe & partir de 4
postes de combat.

" L’arsenal le plus rapide et le plus
agile ayant jamais parcouru une
riviere de jungle 4 une vitesse 29
noeuds.

 WISSILE coming our way!

Déroulez les Mitrailleuses M60
doubles et les lances grenades sur
les Viet Congs renégats, les rebelles

= | C'est maintenant vous

e
;/ e g \%m il panalnétnsctlemfturtricrcartelde
= Sl \ ({;rrt- ; la drogue colombien.
— \Gunboat. IIs sont tous sur la riviére

Waldog. L’animation 3-D, et les
graphismes & retransmission-vidéo,
vous emméneront dans la réalité
humide de trois zones de combat
étouffantes. Vingt missions vous
attendent, dans des pays ot le
mortier est aussi dense que les
moustiques.

Gunboat.” Les eaux sont sur le
point de s’agiter.

\d’ﬁcco!ade

£

vous permet de faire I'expérience de
Pintensité d’un combat mortel
de tout prés et 4
plein gaz.

S K Les photos-acrans ont seulement pour but d'illustrer
Combat sur riviere, ol une Io fou ot non pos les graphiques dont Ia quall t

5 L I
ambuscade ennemie vous guette a différonts formats af qui dépondent des spécifications
X % de chogue ordinoteur.
chaque virage, & chaque canyon ou
chaque pont.

PC/AMIGA \ ‘ ‘ nl \ nl Accolade Europe Lid,
SPECTRUM The Lombard Business Centre,
CASSETTE '\ G G LI_\LJL 50 Lombard Road,
AMSTRAD : London SW11 35U
DISQUETTE Le meilleur en logiciel de divertissement.” Telephone 071 738 1391




Dy

ota Celicq ==

Gremlin, vous
allez vivre le

GT4 Ral Iy o i

Vous voila au volant
de voire voiture, avec la
vue de votre tableau de
bord, du volant et de vos joHes
mimines posées dessus. Les
grapbismes somt réalistes, vos
mains ayani quaire positions
intermédiaires de chaque cété.
Vous dirigex volre vébicule au
Joystick ou & la souris. Pour
changer de vitesse vous ciquez
le plus classiquement de monde,
et voire levier de vitesse appa-
raitra a gauche du tableau de
bord, le temps du cbangement.
Durant toute la course, une mu-
sique rock bien foulue vous ac-
compagnera, quelquefoils re-
couverte par les burlemenis de
voire moleur. Les graphismes
extérieurs en 3D vous donne-
ront une bonne impression de
réalisme, et mis a part les ar-
bres, les maisons et les obstacles,
vous aurez la joie de voir l'en-
seigne «Shelly disposée un peu
partoui. Ne vous plaignez pas,
dans les vraies rallyes vous
ponvez voir «Mariboro, Camel,

Gauloise, Ricard, Paic

Ciliron (merci de m'en-

voyer le chéque directe-

ment & la rédaction)» Tiens, en
parlant de réalisme, vous avez
méme la possibilité de laver vo-
trepare-brisegrice aux essuie-
glace, indispensable les jours
de pluie et de neige. 'animation
est excellente, suffisamment
rapide pour vous donner des
Jrissons dans les virages, et de
bomnes impressions lorsque
vous renirez dans les platanes
et que voire pare-brise vole en
morceaux. Celica esi une bonne
simulation sportive, avec une
réalisationen3D qui feravibrer
de plaisirles amaleurs du genre.
Kaaa
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omme tout bon coureurde
rallye qui se respecte, vous
avez un coéquipier qui
vous aide 4 bien réaliser
votre parcours. YOUs vous occuperez
donc de la conduite, lui, de son coté,
vous donnera des indications sur le
circuit. Et comme il est gentil et ser-
viable, il dira exactement ce que vous
lui ordonnerez de dire, en choisissant
les indications 4 proférer au moment
voulu. Pour ce faire, avant de partir
pour la grande course, vous aurez
une vue globale du circuit, et avant
chaque virage vous pourrez lui de-
mander de vous prévenir comme
cela: -Gauche, droite, difficile gau-
che, facile droite, etc.. Evidemment,
pour vous fendre la gueule, vous
pourrez lui demander de vous don-
ner de fausses indications, mais ¢a ne
sert strictement 4 rien. Un détail tout
de méme: votre collégue n'est pas
bilingue, et c'est en anglais unique-
ment qu'il vous préviendra. Mais bon,
il vous suffit de trois minutes pour
apprendre les mots par coeur. Au
volant de votre bagnole, donc, vous
aurez trois étapes 4 parcourir, cha-
cune d'elle comprenant dix circuits.
La premidre étape se passe dans la
campagne, vous verrez des arbres et
des maisonnettes toutes mignonnes,
et vous aurez la joie de voir la pluie
tomber sur votre pare-brise. La deux-
idme étape se passc dans la neige,
alors faites gaffe a vos réflexes, vous
risquez de pas mal patiner. Change-
ment complet de climat pour la troi-
siétme é€tape, durant laquelle vous
traverserez un désert. Attention aux
tempétes de sable, les essuie-glace
seront inefficaces. Maintenant que
vous savez tout, il ne vous reste qu'a
foncer sur les routes du rallye, en
faisant gaffe aux obstacles. C'est pas
que je sois maniaque, mais bon, elle
est pas 4 vous la bagnole, alors ...



Le Grand Prix Circuit d'Accolade est
la simulation de course de formule 1 qui
vous transportera dans un monde exclusif
de puissance, de passion et de

performance.

Vous courrez pour les

équipes mondialement connues de

McLaren, Ferrari et Williams et prendrez

part aux Grands Prix plus célébres.
Ondulez sur les courhes du

prestigieux circuit de Monaco. Mettez les

gaz sur les lignes droites de I'Allemagne.

Faites rugir votre moteur dans le

tunnels du Japon. Battez-vous contre les

Chassis: MP4/4
Engine: 1.5 Honda U Turks
930 Hp 0 11,500 rem
Fedline: 11,500 rpm
Gearbox: b speed

ires: Cnodg?ar
Height: 1190 1 hs/540ky

différentes écuries de vos rivaux
- intemationaux qui sont en quéte de la
méme récompense - le titre de Champion
Gu Monde de Conduite.
Vitesse illimitée. Ivresse déchainée.
Seul le Grand Prix Circuit peut vous

procurer tout cela.

Disponible chez tous les hons détaillants.
Pour plus de renseignements, écrivez a:

Accolade Europe Ltd, Unit 17, 50
Lombard Road, London SW 11. England.
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Bon, ben, ¢ca me fait
mal, mais c'est pas le jeu
du siécle... C'est pas
excessivement original, puis-
qu il suffit detiverdesirucs sur
des ennemis en ramassant des
machins. On aurait aimé quel-
que chose de vraiment spécial.
Tant pis. Les graphismes ne sont
pas révolultionnaires, le son
n'est pas fabuleux, Vanimalion
est correcie, le tout forme un
Jeu classique, bien programmé,
mais sans fole ni génie. Le
chargement est insupporiable-
ment long, et, ce qui semble éire
une manie chez Core Design, il
ny g aucun moyen de recom-
mencer autableau odl'on s'élait
arréié. Comme il n’y en a que

JOYSTIC

thon's Flying

"histoire est simple et s'inspire
d'un des sketches du fameux
groupe d’humoristes britan-
nique: Gumby, un imbécile
trés profond, a perdu les quatre
moitiés de son cerveau. Il doit les
retrouver absolument, car il en a
besoin pour caler une armoire. Pour
cela, il doit parcourir quatre tableaux
et dans chacun récolter 16 boites de
spam (de la poitrine de porc en boite,
assez dégueulasse, reportez-vous au

guatre en tout, je vous

laisse imaginer leur

taille, et la frusiration

qui en résulte. Ils ont pourtant
€té obligés de repmrogrammer
Rick Dangerous pour les mé-
mes raisons, ¢a devrail leur
avoir servi de lecon, non? A
moins qu’ils n'alent lintention
de sortir un Monty Python IL..

Michel
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dossier Monty Python paru dans no-
tre avant-dernier numéro). Il se méta-
morphose selon I'environnement et
devient selon les cas un poisson ou
un humain, qui de toutes fagons tire
des poissons sur les intrus qui I'em-
péchent d'atteindre son but. Il se
proméne dans des dédales qu'on
pourrait qualifier de Daliesques s'ils
n'étaient Gilliamesques (Terry Gilliam,
ex-membre du groupe, a fait depuis
“Bandits bandits”, “Brazil” et “Le ba-
ron de Munchausen”). A vrai dire, le
contexte du jeu est presque exclusi-
vement basé sur les délires visuels de
Gilliam. Ce sont les ennemis qui sont
inspirés des sketches proprement dits:
des inquisiteurs espagnols qui balan-
cent des coussins, des panneaux
d'interdiction de tourner i droite, des
agents de police, des perroquets
morts, des ministres des marches stu-
pides, etc.

Lorsque Gumby a récolté suffi-
samment de boites de Spam et fini un
tableau, il entre dans la salle des
engueulades (un autre sketch célébre)
et un personnage dans un bureau dit
“oui” ou “non”, avec une bulle qui se
forme d'un coté ou l'autre de sa téte;
il faut alors, trés rapidement, pousser
le joystick de l'autre coté, pour le
contredire. Cela fait, les points sont
comptés, selon le temps que vous
avez mis 4 effectuer le tableau, et la




Circus

quantité de spam, d'czufs, de bacon
et de saucisses que vous avez réussi
i récolter. Et on passe au tableau
suivant.

Le personnage se dirige au
joystick, et le bouton fire permet de
tirer des poissons. Des poussoirs
dissimulés dans le décor déclenchent
des mécanismes qui libérent, selon le

 Y—
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cas, des bonus ou des poids de 16
tonnes qui vous écrasent. De temps
en temps, pendant que vous &tes en
train de jouer, I'écran éteint etapparait
“Game Over”, alors qu'il vous reste
encore plusieurs vies. Un moment
s'écoule, et un écran d'excuses s'af-
fiche: “Nous sommes désolés de cette
fin prématurée. Nous faisons tout ce
qui est en notre pouvoir pour rétablir
votre jeu”. Un instant, puis un casse-
briques tout nul apparait. Puis dis-
parait, suivide la phrase: “Oh, désolé”.
Bt le jeu reprend enfin. Entre les
tableaux, on vous apprend a recon-
naitre des arbres vus de loin, histoire
de vous faire patienter pendant les
longs temps morts du chargement. Le
score part de 10 millions et décroit
progressivement. Quelques pgags
parsément le jeu deci deld, toujours
inspirés de la série télévisée. La doc
estabsolument bourrée de gags, mais
malheureusement, la traduction
francaise n'en tient aucun compte.

B

Ca sent le portage, si vous
voulez mon avis. Les graphis-
mes sont les mémes que sur
Amiga et sur PC. Onsent queles
programmeurs éiaieni serrés
parles délais et gqu'ils w'ont pas
eu le temprs de tirer parii des
capacités de chaque machine.
Ils ont fait un truc standard en
G, et basta, vogue la galére.
Rien de bien original A réser-
ver aux fans, les aulres ris-
quent d’'étre décus.

Michel
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Peut trouver sur ces auires or-
dinaieurs ne sont pas tous pré-
sents, mais le principe de jeu
n’est, dans le monde du CPC,
pas un monsire de classicisme.
Les sprites somt jolis, bien dessi-
nés, et Uesprit GilHam est bien
retranscrit, on se remémore en
effet les célebres découpages
en jouam au jeu

Hormis les phases absur-
des, comme celle ol on dirige le
personnage poursuivi par un
buisson, le jeu reprend le prin-
cipe des jeux de tir a tableaux.
Le persomnage bybride serva
manié avec précision et rapidiié
par lintermédiaire du joystick
ou du clavier, crachant des
poissons & tout va. Les sons

Sivous n'avez pas au moins
un 286, laissex tomber. C'est tel-
lement lent que les boules que
tirent les ennemis sont réduiies
@ gquaire pixels, alors gu’elles
sont au moins quaire fois plus
grosses sur les autres 16 bils.
Le son, as usual: nul Q& chier
sans carite, trés bon avec UA dlib.
Le scrolling ferait rire
Gainsbourg lui-méme, qui est
pourtant déja trés saccadé. Le
resie est a peu prés pareil aux
aulres versions. La encore, @
réserver aux fans...

Michel

GRAPHISME 14
SON 15
ANIMATION 13
MANIABILITE 14

CPC
Monty Pytbon sur 82 0/ sont pour unefois amu-
CPCn'apas grand-chose (0 sanis, mais, par conire,
a envier aux versions 16 les scrollings loin d’étre
bits. Ceries les gags que F'om  révolutionnaires.

Montby Python’s Flying
Circus sur CPC reste donc un
Jeu agréable, qui prend une
autre dimension pour les déja
Jans du célébre sextuor britan-
nique, et qui pourra, par Uinter-
médiaire du manuel bourré
d’extraits de sketchs, en con-
vertir d'auires. Notons aussi la
présence d’un badge dans le
packaging du soft, qui, 6 joie,
est particuliérement soigné.

Seb

15
15

GRAPHISME
SON

ANIMATION 14
MANIABILITE 15

DISPONIBLE SUR ST, AMIGA, PC ET CPC
PRIX : NON COMMUNIQUE
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Myst

out commence au moment
ol tout finit. Hem. Vous
dirigez un magicienapprenti
arrivé 4 la fin de ses études.
L'apprenti, un peu gaffeur, a
mélangé les sorts et philtres que le
grand maitre classe depuis des an-

nées. Seule fagon de recoller les
morceaux, partir dans une dimen-
sion bizarroide afin de récupérer le
magot du mago. Si vous réussissez,
cela comptera comme examen de fin
d'études.

Bien entendu, la dimension dans
laquelle se retrouve l'apprenti est
bourrée de monstres et de divinités
animées de mauvaises intentions . En
tout, il est possible d'utiliser 12 sorts
et 11 filtres magiques. Lorsque I'ap-
prenti trouve un philtre ou un par-
chemin, il lui suffit de passer dessus
pour le ramasser.

Jusque 13, vous allez me dire que
c'est assez naturel. T'endez la suite.
Grande nouveauté (c’est 1), il est
possible de se mettre des sorts de
cOte.

C'est trés pratique car parfois, des
ennemis sont plus sensibles 4 certains
d'entre eux, sans parer du plaisir
jubilatoire que I'on tire de la chose:
-d’habitude on court dans tous les
sens et chaque nouvelle option an-
nule la précédente. 3

Qui ne s'estjamais dit: "zut! jaurais
mieux fait de ne pas atraper le St o S s s . -
Fulguro-Bouclier parce que ¢a m'a | =os = i " GRAPHISME 16
annulé mon Hélicoido-Aspirator et e o A e
maintenant, je ne peux pas détruire - et il i oo | SON 15
la base secréte”. St S ANIMATION 18

Ehom,onscditccgenmdcr_mcs it i | MANIABIL'TE 18

N

ALCin SR LG {..’:5,.\:..'

 lecture des parck
i e i
elle monll b

rchenin” d

tous les jours. Eh ben 13, c'est pareil
sauf qu'il s'agit de sorts et de fioles.
Ceci dit, I'effet des sorts est beaucoup =
plus marrant qu'un simple laser et le DISPO SUR AMIGA PC
jeu beaucoup plus intéressant que PRIX : 250 F ENVIRON

les chasses au martien habituelles.
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Participez a un combat
tactique a vous faire mourir
de peur en joignant vos
forces a I'Alliance des
Etoiles Libres pour

La Hiérarchie de I'Ur-Quan —
“I'Empire du Mal” du 27eme siécle
envahit sans pitié ses
voisins interstellaires,
et en asservit les

habitants. défendre la galaxie contre
L’humanité elle les armées conquérantes
méme est de I'Ur-Quan. Les

Capitaines des sept flottes
des étoiles affamées
attendent vos ordres pour
le combat — le destin des
hommes est maintenant
entre vos mains!

maintenant sur la
liste des espéces
a capturer.

Disponible sur:
IBM PC &

Compatibles,
CBM AMIGA

Disponible sur:
SPECTRUM
cassette
AMSTRAD
cassette &
disquette

CBM 64/128
casssette &
disquette En vente
bientot.

=1 7]

-

e \rr\l \Nr_"
A RSV Ve 'D
. The best in entertainment software.

Unit 17, Lombard Business Centre,
50 Lombard Road, London SW11 38d.
Tel: 071-738-1376.

FETTEIT B =)

Les photos-écrans ont seulement pour but dillustrer le jeu et

non pas les graphiques dont la qualité et |'apparence varient

. considérablement en fonctlon des différents formats et qui
des sp ions des diffe




lpha Waves, c'est le

second jeu dit “New
Age”, le premier étant Extase de chez
Virgin.

Le principe du New Age, pour les
moins branchés d'entre vous, mais ne
vous en faites pas, ¢'est pas unc tare
de ne pas connaitre ce mouvement
snobinard, c’est d'associer les idéaux

baba-cools avec la technologie mo-
derne. Dans Alpha Waves, vous
voyagez dans un univers d'émotions
et de réves, et de formes géomeétri-
ques variables et colorées.

Les mecs qui ont programmeé ¢a
ont soit pris des substances avant,
soit ils sont complétements grillés du
CEerveau.

Ouméme les deux. Bref, Alpha Waves
consiste 4 balader un vaisseau dans
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des salles en le faisant rebondir sur
des cubes et autres plateformes (qui
d'ailleurs ne sont pas plates du tout),
pour lui faire atteindre une porte
située en hauteur.

Deux modes de jeu vous sont
proposés: le mode Action qui se joue
4 un ou deux joueurs (écran divis€ en
deux pour deux joueurs) durant le-
quel vous aurez un score a faire
grossir et un timing a respecter.




Et le mode Emotion qui, comme son
nom vous le laisse entendre, n'est fait
que pour le plaisir.

Vous aurez le choix entre douzes
zones de couleurs différentes, corres-
pondant 4 douze €tats d'dme. Selon
volre humeur, vous pourrez vous
promener dans telle ou telle zone,
sans les contraintes du score et du
timing, avec un type de jeu différent
d'une zone i l'autre.

Visuellement, Alpha Waves est
trés joli, pour peu que la 3D vous
interpelle quelque part au niveau des
ondes Alpha.

Vous pourrezjouer de deux fagons
différentes changeant complétement
la stratégie du jeu: en voyant le sprite
i diriger devant vous et en repérant
son emplacement exact grice 4 son
ombre; ou en prenant sa place, dans
ce cas, ne comptez pas sur I'ombre
pour vous aider.

Dans tous les cas, la fagon de
procéder est la suivante: vous faites
rebondir votre triangle sur des formes
géométriques suspendues en |'air, ou
sur les cases prévues 4 cet effet si
vous &tes au niveau du sol, en ap-
puyant sur “fire” pour le faire avan-
cer. Pendant un mouvement hori-
zontal, le cul du vaisseau s'allumera
en rouge. Son ombre est trés utile
pour bien le placer.

Les directions vous serviront a
changer votre angle de vue, pour
choisir et évaluer la prochaine forme
géométrique a atteindre.

Une foisla porte de sortie franchie,
vous vous retrouvez directement dans
une nouvelle salle, pourvue quel-
quefois de piéges et d'obstacles ren-
dant votre évolution plus difficile,
telles que des dalles ne pouvant vous
faire rebondir qu'une fois ou des
cubes animés qu'il faut éviter a tout
prix.

Alpha Waves vous emmeénera
dans un univers de formes et de
couleurs qui vous relaxera im-
manquablement, si toutefois vous
éprouvez le besoin d'étre relaxé.

95 %

Le réve visuel Fémotion
pour de la vraie, votre PCva
vous emmeneyr dans des con-
trées inexplorées dimpres-
sion et d'imagination.

Et surtout de 3D vache-
ment bien réalsée, avec une
amimation rapide et irés peu
saccadée, un poil trop lente
sur 86, surtoul pour tout ce
qui est présentation el ani-
mation de “Game Over”, mais
tout de méme ireés bien réali-
sée. Alpba Waves n'est pas un
Jeu babituel donc pas forcé-
ment accessible & tout le
monde, sortant largement des
sentlers bailtus avec pour
cenire d'intéréilaprise detéle
etlimpression molle d’éire en
Dlein réve. L'originalité de ce
soft, ce n'est pas sa concep-
tion puisque le fait d'atiein-
dre une porte pour passerun
niveau suivant n’est pas nou-
veau, mais c'est la possibilité
devoirtout le décor soustous
les angles possibles, y com-
Pris de sous le sol De quoi
vous envoilier complétement.
Sans carte sonore, les bruita-
ges seromt pluiét primitifs,
mais le jew n'éiant pas du tout
basé la-dessus, on peu facile-
ment faire ouire. L'exploit
c’'est qu’'a deux joueurs, donc
avec deux écrans borizon-
taux, U'animation w'est pas
ralentie et en plus bypermar-
rante.

Onpeut se rentrer dedans
Dpour s'empécher de rebondir
ou arriver & la sorile avanit
Pautre, ce derniervous voyant
progresser alors qu’il
mouline comme un malade
dans un niveau. Disons
qu'Alpba Waves est aussi
amusant gue bizarre, et on
pourra aussi facilement
L'adorer que le détester.

Un jeu a découvrir de
touiefacon, desfois quevoire
onde alpha soit bienvibranie,
vous prendrez un pied d'en-

fer. Cest en tout cas tout le
mal que fe vous soubaite.
Moulinex

GRAPHISME 15
SON 13
ANIMATION 17

MANIABILITE 15

La 3D calculée qui forme
lintégraliié du jeu est parii-
culiérement bien réussie sur
ST

Le calcul se fait suffisam-
ment rapidement pour que
lamimation ne rame pas, mis
a part dans les moments cri-
tiques o1l volre écran sera
rempli de formes géométri-
ques.

Mais dans la plupari des
cas, vous pouvez aisément
Jaire bouger le décor avec
rapidité. Chaquerebondisse-
meni esi symbolisé par un
“boing” bizarre quivous mei-
tra immédiatement dans
'ambiance particuliére du
Jeu, corvespondant parfaite-
ment a I'élat d'esprit relax
qu'ondoit avoir poury jouer.
Les couleurs, pastel en géné-
ral recréevoni égalemeni une
ambiance particuliére selon
le feeling qu’il faut adopier
pour chaque tableaw.

Comme vous pouvez le
consiater, Alpba Waves n'est
qu 'une bistoire d'ambiance et
d’émotions, de réves et d'im-
pressions qui vous choquera
peul-éire, qui vous éionnera
stirement, qui vous passion-
nera éventuellement mais en
tout cas, quine vous laissera
pas indifférent.

Kaaa

GRAPHISME
SON
ANIMATION
MANIABILITE

DISPONIBLE SUR ST, AMIGA, PC.
PRIX : 260 F ENVIRON.
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Saere 1 88802382

Mais quel est ce fairas d’ondes alpha, théta et autres letires de Valphabet grec? De quoi se choper
une rbhinencéphale... bit, made in Infogrames.

Méditations créatrices et mind control sont les deux mamelles du new age. Du coup, le tatou se prend pour un
verseau. Lorsqu'on se livre 4 un électro-encéphalogramme, on observe, lors du sommeil paradoxal, I'emission
d'ondes alpha. Ces ondes ont une fréquence située entre 8 et 14 hz, c’est-a-dire qu'elles pulsent entre 8 et 14 fois
par seconde. Retenez bien ces valeurs, on va les retrouver un peu partout. Tenez, un grand Lama thibétain en pleine
méditation est comme par hasard en mode alpha (avec un peu de théta). Un épileptique en crise également... Plus
fou encore: vous avezdii vous apercevoir que le bruit de la pluie ou du vent faible a un effet apaisant sur 'organisme.
Ben oui, ¢a pulse entre 8 et 14 Hz. Etonnant, non? Bien sir, il ne s'agit pas de la fréquence, on n'entend qu'a partir
de 20-30 Hz (¢a dépend de I'age). En fait, cette fréquence est celle de la modulation du son, du “vibrato” si vous
préférez (c'est le LFO des synthés et chips sonores). C'est pas tout: la terre (la planéte), a quelle fréquence croyez-
vous qu'elle vibre? Gagné! Encore alpha. De 3 4 en conclure tout un tas d’inepties sur la conscience de la plangte
- Gaia comme I'appellent les nouveaux gourous et néanmoins anciens babs - il n'y a qu'un pas que je ne franchirai
sous aucun prétexte. N'empéche, tout cela est fort troublant. Remarquez, dans le genre bizarre, que croyez-vous qu'il
advienne lorsque l'organisme est soumis 4 moultes excitations alpha? Prenez un stroboscope, mettez-le 4 8-14 cycles/
seconde et ouvrez vos mirettes: le cerveau disjoncte, hallucinations et grand trip assuré. C'est 4 tel point vrai que
la préfecture de police interditles stroboscopes 4 cette fréquence dansles boites de nuit. Ben v'la aut'’chose!Remarquez,
c’est pas forcEment une mauvaise idée. En effet, quand on supporte, on se paie un flash, rien de bien méchant.
Probléme, ceux qui ont une tendance 4 I'épilepsie peuvent avoir une crise grave et 13, c'est moins rigolo.C'est ainsi
que les arbres le long de certaines routes sont systématiquement coupés depuis quelques années: des médecins se
sont apergu qu'd une certaine vitesse, le clignotement du soleil entre les arbres produisait un effet de strobo 4 la
fréquence alpha. Ca explique certains accidents idiots. Remarquez, les lunettes 3D peuvent avoir le méme effet: 4
50 Hz, on a 25 Hz par ceil. Si I'on ne voit pas aussi bien d’un ceil que de l'autre et qu'on est trés malchanceux, le
cerveau se branche sur une harmonique qui se balade entre 8 et 14 Hz et pafl Court-circuit assuré. C'est pas moi
qui dit ¢a, ces expériences ont éé faites par l'armée, notamment en ce qui concerne la vision 3D avec certaines
lunettes infrarouges. Engagez-vous, rengagez-vous qu'y disaient.

Cedi dit, n'hésitez pas a jouer 4 Alpha Waves, c'est pas dangereux du tout et absolument génial. Good vibes,
les gars!

Moulinex

Scere f:BE8BIIII [TH I3

Awiomne
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Special Criminal
Investigation - continue la ou .
£~ it - .CHASE HQ s’était arréte.
=== Ce jeu d’arcade passionnant vous emmene
des lumieres de Paris aux terrains arides du Sahara.
Votre mission est de trouver, de poursuivre et
_ d'appréhender de dangereux criminels.

HA o)

- PLUS DUR es criminels manient des
|1 armes puissantes - mais vous aussi!
Vous pouvez tirer mais vous devez .
aussi eviter leurs tirs. Des échanges de
coups de feu, des camions ;

| | déchargeant leurs cargaisons sur votre
= ¥ | capot... c’est le plus difficile des jeux
de poursuite jamais réalisés. sur micro!

CBM AMIGA ¢
CRiAmST

E. TEL: (1) 43350675




par des décors somp-

tueux. C'est beau, c'est

classique, c'est bien

foutu, catire et gatue a

tout va, et ¢a a une

péche d'enfer. Qu'est-

ce que vous voulez de

plus? Des musiques

démentes? Pas de pro-

bléme. Une voix

digitalisée qui vous

prévient du bonus que

vous venez de récupé-

rer? On s'en charge. Des

vahinés avec des gros

seins qui dansent sous

les palmiers au son du

yukulélé? Aucun prob...

Allo? Oui. Oui. Ah, dé-

solé, la rédaction me

prévient que pour les

vahinés ¢a va pas étre

possible. De toute fa- SUR AMIGA

¢on, vu la forme sous un griffon. Chaque forme correspond
oild un merveilleux jeu de  laquelle vous allez jouer, elle ne 4 une arme différente, elle-méme
tir qui va ravir les plus en-  voudront stirement pas de vous, les divisée en cing forces croissantes.
durcis. Toutyest,desarmes  gonzesses. Vous pourrez étre, par  Pourlesavoir, il suffit de ramasser les
de plus en plus démentes  ordre croissant, un insecte, une bons bonus, grice auxquels vous

aux ennemis les plus fous, en passant ~ chauve-souris, un aigle, un dragon, et pourrez également aller plus vite,
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SUR AMIGA

avoir une boule destructrice vous
suivant partout, gagner une vie ou
faire disparaitre tout vos ennemis 4
écran. Visiblement, on aurait du mal
i faire plus ShootEm Up que ce
Shoot’Em Up. Artemus

Wings Of Death est
pourvu de six niveaux,
chacun deux étant véa-

Hsé dans des grapbismes aussi

différents que superbes. Souvent
lugubres, quelguefois royale-
ment colorés, les décors au-des-
sus desquels vous volerez vous
en metiront plein la vue tant ils
sont beaux et fournis. Une mu-
sique digitalisée vous suivra
Dartout, entrecoupée de bruita-
ges explosifs et de commeniai-
res également digiialisés. Et si
¢a vous plait pas, vous pouvez
méme vous passer de la musi-
que et ne garder que les bruita-
ges. Et si vous n'étes toujours
pas content, vous n'avez qu'a
baisser le volume de votre mo-
niteur. Je ne peux vien faire de
mieux. Les amimaux que vous
dirigez au joystick sont parfai-

de destroy pour les

amateurs de tirs entout

genre. Les musiques et les sons
digitalisés font de ce Shoot’ Em
Up un jeu de qualiié. Toutes les
armes babituelles du genresont
réunies, élamt de plus en plus
performanies et détruisant d'un
seul coup de laser la bonne
vingtaine de sprites a U'écran.
L’'animation aurait pu étre un
poil plus rapide que ¢a ne
m’aurait pas dérangé, mais bon.
Les grapbismes wexploitent a
Jfond les possibilités de couleur
de UAmiga, mais sont bien choi-

tement animés et d'une
rapidité atout épreuve,
: surtout que U'écran est
souvent encombré d'une bonne
trentaine de sprites, de toutes
formes et de toutes tailles. Wings
Of Death est un parfait Shoot’Em
Up a scrolling vertical, compre-
nant tous les ingrédienis néces-
saires a faire de ce Shoot Em Up
un excellent Shoot’Em Up. Et fe
vous défie de trouver un test,
dans wimporie quel journal,
contenani buit fois le mot
«Shoot'Em Upas.

GRAPHISME 17
SON 18
_ANIMATION 16
~ MANIABILITE 16

sis pour ceriains stages,

recréant une ambiance |

a la fois fantastique et
glauque. Parfaitement jouable,
beau et agréable a loreille,
Wings Of Deatbh se situe dans la
Hgnée des feux auquels on re- |
vient souvent.

GRAPHISME 15
SON 16
ANIMATION 1

MANIABILITE 16 |

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA

PRIX :

250 F ENVIRON

JOYSTICK / DECEMBRE 1925/ 289




ﬂi Januérq
;_llﬂl A.D,

Gao Qiu

R T e B

Gao Qiu

TSP,
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Boda, '
Bandits

e
Popularity

*histoire de la Chine est longue
etmouvementée et 'Empereur

ne fur pas toujours le maitre

< des provinces. Bandit Kings of
Ancient China se passe versI'an 1100,
une période ol I'Empereur n'était
rien d'autre qu'une marionnette, le
vrai pouvoir étant entre les mains de
-rois bandits», toujours en guerre entre

PC

Winter
---Ruler---

===(uner---

In Exile---
Chong

Inait Kings o
Al Ci eNn th h I Nd

eux, qui ne cherchaient 'approba-
tion de 'Empereur que pour la forme.
Le scénario de base est tout sim-
ple, vous commencez bandit, seul et
sans ressources et vous devez vous
élever 4 la force du poignet au rang
de roi, dirigeant des dizaines de
provinces, des armées de milliers
d’hommes et des dizaines de sei-
gneurs. Pour cela il n'y a pas que la
force, surtout

Bandit Kings of 72 0/ O

cela entrecoupé de “Ta-

pasaudébutdu
jeu. Vous pour-

Ancilent China est un
| wargame économique
| Irés bien pensé dans son scéna-
| rio et trés agréable a jouer. La
premiérepartie est entiérement
économique. Ensuite vient le
wargame pourlapossessionde
provinces adverses.

Mais il souffre d'un mal gui
enrebutera beaucoup deés le dé-
part, la maniabilité. Ici pas
| d'icone, de souris, d’animation,
| pour chaque action on chboisit
| une des 16possibilités entapant
SOR numéro, puis les sous-opy-
tions aussi par numéro, toul

pex Ypourconfirmer...”,

on se crodrail revenu 10
ans en arviére. Heureusement
les grapbismes me soni pas
mauvais.

Sivous passexz le cap de Vuti-
Hsalion, ce jeu se révéleirés pre-
nant.

Duy Minb

GRAPHISME 14
SON --
ANIMATION  --
COMPLEXITE 15

DISPONIBLE SUR PC -
PRIX : NON COMMUNIQUE

rez guerroyer
lorsque vous
aurez des pro-
vinces et assez
d’hommes.

LY
] : Pﬁimn‘. Scholar
2! Li K

i 4: JinDa Jian
Position! Artisan

i ggﬁiﬁmsﬂer
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De simple bandit, devenez roi de
provinces entiéres de Chine, c’est ce

que vous propose Koei.

Pour commencer il faut vous ins-
taller dans une province sans diri-
geant, la prendre en main en faisant
des travaux, en développant I'écono-
mie. Cela vous permettra de devenir
populaire, d’obtenir I'appui du peu-
ple, de rendre la province produc-
trice, et ainsi d'acquérir une source
de revenus siire, bien plus que la
chasse que vous devez pratiquer au
début. Celavous permettra aussi grice
i votre popularité de recruter des
seigneurs qui se mettront 4 volre
service. Arrivé 4 ce stade vous pour-
rez laisser la province entre les mains
de vos subordonnés, qui la géreront,
pour aller élargir votre royaume par
une autre province, en employant la
méme méthode.

Au bout de quelques provinces
vous pourrez laisser le boulot
d’agrandissement 4 vos nombreux
seigneurs et consolider votre royaume
établi. Alors sera venu le tempsde la
guerre avec vos voisins...

| 1: Recruit Hero
B 2: Divination
il 3! Listen to Rumors 4

b 4,

Jiang Thong will not

quickly serve another
rson. You must
come more popular.

lownt own)
E Choose which (B-2)78
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"Un enjeu écologique

international, le
LEMMINGS est en voie

de disparition | sauvez

ce petit rongeur
d’origine scandinave |

>

COMMODORE AMIGA, COMMODORE CDTV, ATARI ST AND PC COMPATIBLES

Un jeu d'envergure
mondiale qui déchaine
d'ores et déja des

mouvements de passion."



le préciser, est de faire disparaitre la
totalité des formes géométriques du
tableau. Lorsqu'un trou se forme dans
le tableau, a force de faire disparaitre
des piéces, vous vous retrouverez
avec des formes suspendues dans les
airs, inatteignables par n'importe quel
coté. C'est la que |'Avalanche peut
- vous étre utile, cete

y oplion faisant chuter
W. \ outes les piéces, les
g empilant. en bas du
tableau. Si vous avez
choisi 'option Crédit,
les choses se compli-
queront un peu. Cha-
que piéce éliminée
vous donnera un cré-
dit (représenté par une
barre d'argent), et il
vous faudra obliga-
toirement deux crédits
pour faire permuter
deux pieces. Ce qui

4 mesure vers la difficulté. Les op-
tions viendront corser le jeu jusqu'd
vous demander des efforts de logi-
que incroyable pour réussir un ta-
bleau. Mais méme arrivé 4 un stade
de difficulté critique, rien n'est perdy,
car vous pouvez i nimporte quel
mornent faire une sauvergarde d'un
tableau, méme en cours de jeu. Vous
pourrez ainsi le recommencer autant
de fois que vous le désirez, et méme
le passer 4 vos potes en leur disant
d'un air méprisant . Swap est un jeu
accessible trés rapidement, qui a
I'avantage de ne pas du tout lasser le
joueur grice i deux choses trés im-
portantes:. Eh oui, en gros vous
n'aurez jamais deux fois le méme
tableau en face des yeux, 4 moins de
faire une sauvegarde. Swap estunjeu
de réflexion suffisamment travaillé
pour que 'on continue 4 y jouer une
fois I'effet de surprise passé. Méme
quand vous le connaitrez par ceeur,
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ST vous oblige a faire dis- ce sera avec un immense plaisir que
wap fait partie de ces jeux  paraitre des pigces 4 chaque coup  VOuUsy reviendrez. Cest diabolique.
deréflexiondontleprincipe  pour pouvoir progresser, et je vous Kaaa

est archi-simple et qui

s'avere d'une ingéniosité 4

toute épreuve. Comme la.
plupart des softs du genre, il faut
assembler des machins ensemble pour
les faire disparaitre, en l'occurrence,
ici, des formes de couleur. Avant de
vousexpliquer en quoi consiste Swap,
sachez qu'il est divisé en deux modes:
entrainement et compétition. Le mode
entrainement vous permet de jouer
avectoutes les formes, en choississant
exactement les paramétres qui vous
conviennent pour que le jeu vous soit
le plus agréable possible. Vous com-
mencez par choisir la forme géome-
trique avec laquelle vous voulez jouer
entre, par ordre de difficulté: les carrés
normaux, les petits carrés (quatre fois

jure que c'est pas une mince affaire.

Tout ceci concerne le mode.
Entrainement, et profitez-en car en |
Compétition vous aurez largement
moins de liberté. Vous commencerez
avec les formes et les paramétres les
plus faciles, pour progresser au fur et

85 %

Swap est un jew de ré- |
flexion byper-classique dans
sa conception: il faut assem-
bler des machins de méme
couleur pour que ¢a dispa-
raisse. En soi, c’'est pas exira-
ordinaire. Mais la o1 le jeu
prend tout son iniérél, c'esi
dans les options (avalanche,
crédit, etc). Onn’apas souvent
l'occasion d’avoir ce genre de
Jjeu sur PC, et ¢a fait bien
Plaisir pour ure fois. Selon la

85 %

Les couleurs primaires
donnent a la fresque des ta-
bleaux une jolie allure, malgré
que J'm Destroy m’affirme
gu'un écrangris n'a rien d’ex-

plus nombreux que les normaux), les
triangles et les hexagonaux. Ensuite,
vous sélectionnez en cliquant respec-
tivement dessus,

les couleurs dans
lesquelles vous
voulez voir la fres-
que, sachant que
ce n'est pas forcé-
ment plus facile
quand on a moins
de couleurs diffé-
rentes. A partir de
la, vous pouvez

d'ores etdéji jouer,

traordinaire. Lamanipulation
a la souris est simple, vous
devez cHquer sur les jointures
des formes pour les faire per-
muier. La onl c'est un peu plus
dur, c'est quand vous avez en
Jace de vous un tableau de
triangles ou d’bhexagones.
Vous devez adopterune vision
des mouvemenis qui n'est pas
toujours évidenie. Sans éire
d'unprinciperévoluiionnaire,
Swayp) est sympathique, acces-
stble sans difficulté et treés
amusant 4 jouer, méme si la
répétitiondes tableauxrisque

vilesse de voire processeur,
vous verrez Pavalanche
abaisser les formes géométri-
ques mormalement, ou
insupportablement lentiement.
Ca ne change en rien l'intérét
du jeu, cacassefusteunpeule
ryibme. Mais quotl qu’on dise,
se plonger dans les couleurs
et dans la “straiégie” (je le
mets en guillemels parce qu’il
n’y apas vraiment de stratégie,
quoiqu'un peu) de Swap vous
amusera et vous plaira
incoutournablement (felemets
poas entre guillemels mais

ou bien régler en-
core quelques parameétres tel que
I'Avalanche (j'y reviendrai), le compte
4 rebours ou le chronométre, les
crédits et les pi¢ces suplémentaires
pour vous aider 4 terminer le tableau
en cas de grosse difficulté. Le prin-
cipe du jeu est trés simple: avec votre
souris, vous devez cliquer sur une
intersection pour inverser de place
les deux formes mitoyennes. Si deux
formes d'une méme couleur se re-
trouvent cote a cote, clles disparais-
sent. Le but, est-ce bien la peine vous
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de lasser rapidement. Jaurais pu).
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Q.ucrl:re chcn's Ml Abmms Sur chacun qucrtre soldat& En u.n mot qucrtre chc:rs' '
. pour sewe homrnes Et c ‘est Vous qui controlez toutes les operahons de 1:1 e

m Commcxnde straieglque el g T
tc:ct:que Mettez’ o pDu}’i VOs
stratégies; len donnant.des ordres & vos |
« divisions de chers et en demendent
1de- de Formée ‘de 1qir et de !
vt C!Itlllerle A tout’ moment, vous pouvez-
**plonger dems le vif de laction, tout en «
: 'crssurcmt VOUS- meme *OUS les controies
len-tomt que oommcmdapt a:rtille!.n ou"
'ocnduc*eur a un des Cnm's :

B Commandement Chcrun des: 16.- ;
* hommes de votte division crdes talents:
“ide combrrtemt et des copacités ot T
© - sont propres. Gréee & l'expérience les
- promotions et les décorations, vos
“chances desucces crugmentent temdis
etane votre dlvnsmn ’endurc1t r:xu ¥

. " Champ de batcxlia rsctlls'tek Tirez
. profit des crbns naturels gue sont: fes .
: colht*es “Buties et crutres cachetfes ol
‘dissirnuler-ves chars, dems limmense
‘champ-de batedlle trldlmenmonnel de .
~..B:000 hectares, tout ' comme un
5 ventable Commcmdcmt de Chcn‘ :

% Une, vcmeie m!mie Combattez de 8
" jour, de nuit, dems I neige, la bous; la
"_plmecrupcutempsclcnx ‘Des milliers de
" chomps de bataille et des situctions
par rmllions vous procureront un
divertisseraent infini. Choisissez les
bataxiles ;;J.mples ou une campczgne

e Guerre de hcm'le 1echno!ogie Des
: te;lemetres laser, des pénétrateurs c
I'uranium. crpocmvr; “.des missiles
téléguidés, un blindage reactif,
I'assistemce’ cérienne et T'artillerie font
de M1 Tank Platoon la simulétion la
plus exhaustive et moderne de- Tex,
guerre d'engins blindés sur terres
maintenant disponible:. pour vo*‘re, :
fog orczmateur personnel : :
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e Kick Boxing est un sport de
combat ou l'on utilise les
poings et les pieds.

Les combats, en compétition,
se déroulent sur desrings indentiques
i ceux utilisés pour les matchs de
boxe classique, et suivent la méme
organisation en rounds et en arbitres.

Le défi que vous lance Panza,
c’est d'affronter plusieurs adversai-
res, de les battre, pour le recontrer,
lui, le champion du monde.

Pour cela vous avez le choix entre
plusieurs personnages, chacun a ses
capacités propres, ses techniques de
combats, ses bottes secrétes.

Vous devez mémoriser, et assi-
miler, les coups qui sont i votre
disposition. Certains d’entre eux sont
trés spectaculaires, tels les retournés
sautés, ou les coups de poings
enchainés.

Mais avoir des coups d'une grande
beauté ne suffit pas. Il faut savoir les
utiliser, et surtout, savoir contrer ceux
de vos adversaires.

Parce que je vous jure qu'au dé-
butils vous en mettent plein la gueule,
vas-y que je te colle une patate dans

Les grapbismes de Panza
Kick Boxing ont tous éié
retravaillés a partir de
digitalisations. Aussi bien les
animations des personnages,
que les pages de préseniation
ou les pages de meni. Le résul-
tat, surtout pour les combal-
tants, est saisissani: les dépla-
cements soni superbes, et les
enchainements irés réalistes.
Tiens, puisqu’on parle des gra-
Dpbismes, notons tout de méme
que la fenéire de jeu est petite,
ce qui est dommage. Les com-
bats somt enmtidrements suivis
parunarbiire, unp'tit gros, qui
sépare les combaitanis quand
ils sont I'un sur U'aulre (mais
non jTal pas dit). Le jouenr di-
rige son personnage aveclecla-
vier ou au joysitick, selon son
choix; cboix effectué a la page

Jal sauté a la corde, fe me
suis muscléenfaisant des balie-
res, j'ai développé mes réflexes
et tout et tout. Ensuite, je suis
allé dans le superbe tableau de
configuration afin de choisir,
parmi les 55 coups de vache
proposés, 14 coups que je
croyais étre imparables.

Bref, j'étais prét, quoi.
D'autant que la musique, su-
perbe digitalisation, m’avaii mis

| entrain. Faut dire que c'estrare

la musique digit, sur PC. En-
suite, f'ai choisi un nombre de
rounds Hmité. et paflJ'en aipris

Kick Boxing

la gueule, et vas-y que je te décroche
le crine avec un bon coup de latte au
menton... Humm...

Avouons qu'au cours des pre-
miéres parties, on a plutdt tendance
4 voir le sol de prés qu'd envoyerson
adversaire au tapis.

Mais enfin, tout est question
d’entrainement, et vous aurez besoin
de faire beaucoup de combats avant
d'étre capable de rétamer le maitre
incontesté.

J'ai nommé André Panza.

de menu on I'on peut aussi déci-
derde Uadversaire que l'onveut
renconirer. Les coups sont dé-
clenchés suivanilorientationdu
Joystick, et suivant le fait que le
bouton est enfoncé ou non. Il est
loin d’étre évident d’étaler son
adversaire. Panza Kick Boxing
est un jeu trés agréable au ni-
veau graphique, il répond bien
aux commandes du joueur, ce
qui devraitl suffire pour plaire
aux fanas de basion que vous
étes. D'autant plus qu’on peul
Jouer a deux l'un conire Fauire.
Seb

GRAPHISME 16
SON 14

ANIMATION 17

Dleinlatéte. C'est pas étonnan,
les adversaires ont été créés
d’apres des digits de Féquipede
Loriciel Merde, enplus de faire
de bons jeux, ces enfoirés prati-
quent le Kick Boxing comme des
pros. Moulinex
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OBITUS

‘'T' SHIRT
ENCLOSED

An original unique
Roger Dean
Design

Un jeu de rdle passionnant de PSYGNOSIS.

Vous veicl plongé au coeur du pire des cauchemars ... Mais cette fols-ci, vous ne vous
reveillerez pas !

Perdu et seul dans un monde dangereux ef inconnu, vous devez découvrir oll vous étes, et
comment vous étes amivé |d ... Ef surfout, comment vous pourrez en sortir !

Dans ceffe folle poursuite, vous explorerez des foréts, des mines, et des complexes
souterrains ramassant des objets et dicloguant avec les créatures Indigénes.

De refour au grand jour, vous découvrirez des scénes d'action avec un scrolling
differeniiel remplies d'ennemis de foutes sorfes alors\que vous vous enfoncerez au fin fond
de linconnu.

Photos d'écran de la version Amiga

LE VOIR POURLE CROIRE

»



& Kick Off [l Expa |

£ 4 »

L I'T
| = i

I TIIRe Y

utant vous le dire tout de
suite, je ne suis pas fana
de foot. Si je vous raconte
cela, c'est pour vous dire 4
quel point Kick Off est un logiciel l

excellent puisque tous les gens du ' i
journal 2 étre dans mon cas sont SELEET CUR“EH
unanimes: jouer 4 Kick Off est un = EE
véritable plaisir. Tenez, mieux que ¢a (. I
encore, c'est passionnant. J'en con- B S i >k I
nais méme qui sont devenu accros de 5
foot parce qu'un beau jour ils ont I 2,
découvert Kick Off. Faut dire que g
rien n'est laissé au hasard dans cette | |M B “l
version 2. A condition de disposer : ————
d'un Mo de Ram, les possesseurs
d’Amiga pourront s'en meittre plein
les yeux et plein les oreilles.

Bien sir, le terrain est toujours
aussi bien dessiné, bien sir, il est
possible de sélectionner des tas
d'équipes ou méme de s'en créer.  PELEE S E =
Certes, la réalisation, impeccable, est
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un pur joyau de programmation. Le
contrdle des joueurs, au joystick,
permet de faire et de gérer taccles,
ailes de pigeon, corners et autres. Le
choix d'une tactique, ainsi que celui
de la formation, est pris en compte.
C'est rapide, fluide, en un mot indis-
pensable, nous sommes d'accord.

Mais voild, puisque version 2il y
a, il faut bien parler de ce qui cons-
titue le plus: les options. Pour com-
mencer, on peut choisir son terrain.
Cavaduterrainde base, normal, vert,
au terrain humide ou au terrain arti-
ficiel en passant par le terrain anifi-
ciel humide. Dés lors, la balle ne
réagit plus tout 4 fait comme avant, et
les joueurs non plus, d'ailleurs. Par
exemple, sur terrain artificiel, la balle
rebondit plus, les dégagements et tirs
sont plus longs et surtout, c’est im-
portant, les joueurs se fatiguent plus
vite.

Autre option, qui n'est pas sans
rappeler Flight Simulator (cest du
reste le seul point commun!), on peut
choisir la force du vent. Je vous

garantis qu'une bonne bourrasque
de cété a de quoi vous transformer un
tir de précision en corner comme un
rien. Enfin, histoire de rajouter un
peu au plaisir de se battre contre les
éléments, on peut tenir compte de
l'effet de la balle.

Autre option, mineure il est vrai,
mais puisqu'on parle de choix, autant
y aller 42 fond, il est possible de
dessiner les maillots de I'équipe. Oh,
il ne s'agit pas d'un utilitaire de des-
sin, mais en mixant choix des motifs
et choix des couleurs, il y a la de quoi
s'amuser un bon moment. Autre
nouveauté, on peut jouer a quatre, y
compris contre l'ordinateur. Yeap.

Quand vous saurez qu'il est pos-
sible de sauvegarder ses plus belles
actions sur une disquette 3 part, sous
forme de ralenti, et qu'a chaque but,
la foule en délire fait entendre sa voix
(digitalisée), vous en saurez a peu
prés autant que moi et aurez autant
que moi envie de jouer i Kick Off 2.
Et vous aurez raison.

PTax

i5
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Merveilleux scrolling, belle
vitesse d’animation et gra-
phismefin, fin, fin. Sice n'était
la digit des bruitages, un pen
sale (z'ont du échantillonner
ca sur une iélé ou pire, un
magnéioscope), on aurait dit
que voila un logiciel parfaii,
nd plus ni moins. Moulinex
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Flnal Conflict

ien souvent, les wargames
font preuve d'un anticom-
munisme primaire i toute
épreuve. A croire que les
jeux ne sont programmés que par des
ricains. Pardon? Oui, c'est exact, les
wargames sont souvent ricains. Ah
ben ¢a explique bien des choses.
Mais je m'égare. Donc les wargames
sont trés souvent manichéens: blanc
Ou noir, rouge ou ricains; pas des
masses de choix. Ici, il est intéressant
de noter qu'on peut choisir le pays
d'origine de celui qui tire les ficelles,
le type qu'est derriére I'écran, vous,
gquoi. Du coup, tout commence sur
uneénorme planisphére dans laquelle
on clique au moyen de la souris.
Ensuite, il n'y a plus qu'a se retirer
dans l'ombre et 4 diriger le monde.
Entendez par 13 qu’en tant que maitre
incontesté, vous commandez tout ce
qui, sur terre, sur mer, ct dans les airs,
peut éviter 4 la planéte une guerre
nucléaire globale. Ceci &tant, les ar-
mes atomiques sont fournies i la
discrétion de la clientéle et rien ne
vous empéche de pousser le bouton
rouge si les plans Armaguédon vous
tentent. Toutefois, ce jeu, qui se joue
en temps réel, illustre bien ce qui
pourrait se passer en réalité si une
telle horreur survenait: au fil du jeu,
les amitiés se font et se défont. Tel

pays qui semblait
modéré s'allie sou-
dain avec le pire
tordu, tel “ennemi”
potentiel rejoint vos
rangs. Certes, il est
parfois possible de
faire peser la ba-

lance en utilisant
espions et autres
pressions écono-
miques mais disons
que rien n'est jamais certain. Ah si, un
truc est sir: la bombe n'est 4 em-
ployer que dans la plus extréme, euh,
extrémité. Autant dire le plus tard
possible et méme un peuapréssic’est
possible. D'autant que le jeu, égale-
ment proche de la simulation écono-

4

'I

f'

-mique, tient aussi compte de I'hiver

nucléaire. Vous savez, lorsque les
cendres générées par l'explosion
masquent le soleil et font tomber la
température de la planéte. Ouvrons
une parenthése, 1'hiver nucléaire est
une théorie. D'autres experts, tout
aussi doctes que ceux qui mettent en
garde contre la prochaine glaciation,
prétendent au contraire que la cen-
dre ferait "effet de serre” et que la
température montera. Fin de la pa-
renthése, vivement refermée i cause
des courants d’airs.

Une particularité de ce jeu est de
disposer de nombreux scénarios per-
mettant de choisir quel pays va entrer
en guerre avec quel autre. Mieux
encore, un mode custom permet de
régler certains paramétres: vitesse de
l'ennemi, forces en présence, etc.
Bref, trés rigolo.

Le jeu, lui, se déroule comme suit:
en fonction des objectifs mis hors
d'état de nuire (ou de produire), les
données économiques varient, obli-
geant les pays 3 réagir les uns par
rapport aux autres. Détruire une cen-
trale fait varierI'énergie, donc

Hé bé, la bande son
est glaugque a soubaii: voix
d’outre-tombe digitalisée, musi-
que oppressanie genre “ca va
pas éirede latarte”. Les dessins,
irés beaux, omt cependant un
défaut: les tableaux de com-
mande fourmillent de détails et
Darfois, on ne sait plus irop ol
cliquer. Bof, pas irés

Histoire de metire le
Joueur dans U'ambiance,
une bande son du plus
pur fus “c’est la fin du monde,
c’estlafindumonde..”, instaure
un cmat de détente deés le dé-
marrage de la partie. En revan-
che, les graphbistes en ont trop
Jait, pour une fois: ob ben, pour
slr qu'ils sont beaux les des-
sins. Ca, on peut pas dire. C'est
Dleinde déiails, irésfouillé, d'une
Jinesse a touie épreuve. Ab
ouiche! C'est méme tellement fin
que parfois, on se perd un peu
dans cedédale de pixels el qu'on
ne sait plus irop on ni quand
clHquer. Ach, la guerre étre ein

AMIGA
5 4 0/0 plaisante, c’est pas le

lesressources; détruire une ville cause
un choc psychologique et réduit la
production du pays. C'est trés impor-
tant car pendant le conflit, il est
possible de reconstruire des armes
ou du matériel. De temps en temps,
une partie d'arcade un peu nunuche,
consistant 4 intercepter des missiles,
permet de se détendre. Un blitz entre
deux cracks, quoi.

Allez, si ce n'était la complexité
de la chose, on peut dire que voild un
logiciel passionnant.

Moulinex
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grave, Sympa, la guerve
totale. Malis si.

GRAPHISME. 16
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ANIMATION 12

MANIABILITE 18

moment de critiquerun

wargame qui prend
soinde monirer aulre chose que
des bexagones. C'est vrai, engé-
néral, 1l se détache des
wargames une impression de
sobriété a faire passer un jar-
din zen pour le comble de Uart
baroque. La, nonAdllez, finale-
ment, laguerretotale n'est qu'un
mauvais moment @ passer.
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plaira a tous.”
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ans la légende de ’
I'épée il est écrit que
“Des siécles avant
que ne commence la
bataille finale, les anciens
t

corsariens forgérentune épée e

un bouclier dans 'espoir que leurs
pouvoirs associés protégeraient les
terres d'Anar des démons. D'autres
sources affirment que lorsque le mé-
tal de ces armes puissantes fut forgé
et battu, on forma six cristaux. Cha-
cun d’entre eux contenait l'une des
puissances vitales de notre monde: la

iRt l}&t:t i sh

terre, la chaleur, I'eau, la bontg, I'uni-
vers et la vie".

Le devinerez-vous, il advintqu'un
sorcier, Suzar (sinon rien), vint mettre
le bordel au milieu de ce bel équili-
bre. Les forces du mal s'emparérent
du pays, comme on dit. Par Crom, par
Mitra, par malchance, les dges som-
bres étendirent leur manteau de souf-
france sur le pays d’Anar et les choses
auraient pu en rester 14 si de coura-
geux aventuriers n'étaient venu re-
mettre de 'ordre dans tous ¢a. Ces
derniers, au nombre de cing, aprés
avoir retrouvé 'épée et le bouclier,
emprisonnérent le sorcier dans une
larme. Surprise et coup de théitre,
figurez-vous que le sorcier a réussi a
s'échapper.

Gargon remettez-nous ¢a, I'équipe
d'aventuriers doit de nouveau com-
battre Suzar mais cette fois, c’est lui

5fnxaes,
be stairns onrd enten o
nnnﬁhlluq koLl
tintchin

g DO enten cike two
bumnoroids.

Bilongside g pile of nubble

qui distribue les cartes: aprés avoir
tué deux des aventuriers, il a empri-
sonné les autres dans un profond
cachot. Aumoment ol commence ce
jeud’aventure (c'est-a-dire juste aprés
le chargement du logiciel, assez lent
soit dit en passant), les trois aventu-
riers sont enchainés et attendent

POU

is o

qu'une dme charitable daigne jouer,
afin d'écrire le dernier chapitre de ces
chroniques, histoire d’en finir une
bonne fois pour toutes parce que ¢a
commence 4 bien faire. Je ne vous le
cacherai pas, ¢a ne va pas &ue du
giteau. Bonne nouvelle, tout se

- commande 3 la souris. Micux encore,

jeu et mode d'emploi sont en francais
mais voyez-vous, niveau traduc, c'est
pas encore ¢a; sur la boite est inscrit:
“instructions en frangaise”. Du coup,
on peut s'aitendre au pire et on a
raison. Dans une fenétre ménagée en
bas de I'écran scrolle un texte en
frangais. Jusque 13, tout va bien mais
dés qu'on attrape un objet, sa des-
cription esten anglais. Un peu comme
si je me mettais 4 to continue this
évaluation in english, heu, 4 continuer
ce test en anglais. Remarquez, avant,
les jeux étaient exclusivement en
anglais. Les progres sont lents...

En revanche, la présentation gé-
nérale du jeu est assez réussie, Tandis
qu'un écran principal montre ce que
voit le joueur, de part et d'autre, des
icdnes permettent de prendre des
objets ou de communiquer avec
d'éventuels personnages de rencon-
tre (ne serait-ce que les membres de
I'équipe). Bon plan, il est possible de
se promener 4 'extérieur, histoire de
voir un peu la lumiére du jour. Mieux
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encore, une carte permet de recon-
naitre les environs et une icéne offre
au joueur l'opportunité de prendre
connaissance de la météo. Il parait
que pour la suite des événements,
c'est trés important.

Moulinex

Avec sa représeniation en
simil-3D, on peut dive qu'il a
Jiére allure, ce logiciel Hélas,
la moindre action, le moindre
clic sur le moindre machin
prend trois plombes avant
qu’il ne se passe la moindre
chose. C’est lent, lent, lent (3
Jois!). Le grapbisme, pluiét
mignon, ne ratirape pas le
reste. Point positif en revan-
che,impossible de dire dumal
delamusique:yenapas!Les
bruitages em revanche, sont
plutét réussis. Dommage,
Paventure a Uair passion-
nante. Pas suffisant pour
oubler ce qui cloche. Bref, ¢ca
ressemble 4@ un Dungeon
Master au petit pied, mais en
raté.

GRAPHISME 15
SON 14
ANIMATION  --
DIFFICULTE 18

67

Eb, c’est pas DM mais ¢a
commence & y ressembler.
Dommage gqu’ilfaille attendre
des plombes & chaque fois que
l'onclque. C'esipas que le feu
soit lemt - quoigque - mais la
gestion de la souris est
déplorable. Bref, il faut s’ac-
crocher posr résoudre cetie
aventure qui a air passion-
nante par ailleurs: graphisme
sympa, bruiiages fiou.

GRAPHISME 15
SON 15

ANIMATION -
DIFFICULTE 18

DISPONIBLE SUR ST ET AMIGA
PRIX : 250 F ENVIRON




1l y a un an, Hard Drivin’a fait trembler la
planéte. Maintenant, attachez votre ceinture et
appuyez sur le champignon car Hard Drivin‘ll,
la suite, apparait comme un éclair survotre écran.
Tenez bon en parcourant @ toute vitesse quatre

nouveaux circuits passionnants, ou concevez
votre propre circuit a 'aide de I'Editeur de pistes

unique. Une fois le nouveau circuit congu, une vue

générée par I'ordinateur apparaitra vous
permettant de mémoriser votre itinéraire et ses

risques. Maintenant, vous pouvez tester vos
aptitudes sur une piste vraiment hallucinante!
Et ce n’est pas tout! Reliez votre ordinateur a
PAmiga, I’Atari ST ou 1'IBM PC d’un ami pour
courir contre lui jusqu’au bout. Si vous étes a la

traine, augmentez votre vitesse avec l'injection
nitro—quivous permettra a coup sor de griller votre

adversaire.
Hard Drivin’ Il est plus rapide, plus méchant et
encore plus beau que ‘original lauréat.

Hard Drivin’ Il - Drive Harder!

'Disponible sur: Atari 5T, Amiga, IBM PC3.5" & 5.25"

Programmed by: Jurgen Friedrich
© 1990 TENGEN INC. All rights reserved.

™ Atari Gamas Corporation

{©) 1990 Artwork & Packaging Domark Software Lid
Publié par Domark Software Lid, Ferry House,
51-57 Lacy Road, London SW15 1PR

Tel: +44(0)81 780 2224
Photos d’écran sur Amiga & Atari ST




ous étes un jeune héros
plein d'avenir et plein
d'espoir, qui va parcourir
les quatre coins de sonile
pour remettre en place le
déséquilibre de la nature. Pour lui
redonner un air naturel, i cette chere
dame nature, il va falloir que vous

stal of Arborea

trouviez les quatre cristaux symboli-
sant respectivement 'Eau, la Terre, le
Feu et I'Air. Le jeu &volue en temps
réel, ¢'est-d-dire que si vous ne faites
rien pendant un bout de temps, vous
verrez la nuit tomber, puis le jour se
lever. Vous incarnez Jarel, qui a six
compagnons avec lui pour réussir
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cette mission. Il y aura un magicien,
des archers et des guerriers, chacun
ayant sa particularité de combat. La
partie principale du jeu se situe dans
les déplacements. Vous pourrez a
n'impore quel moment consulter une
carte de lile, pour connaitre volre
emplacementet ceux de vos ennemis.
Vous pouvez soit déplacer le groupe
entier dans une direction, soit chague
personnage indépendamment. Dans
ce cas, lorsqu'un des joueurs se Lrouver
€n prise avec un ennemi, un message
apparait sur |'écran vous demandant
si vous voulez qu'il se batte ou qu'il
fuie. Les déplacements peuvent étre
aussi vus du terrain en trois dimen-
sions, avec des décors entiérement
dessinés contrairement aux autres
simulations 3D ol tout est calculé.
Dong, les décors sont superbes, réa-
listes et évolutifs. Si vous vous dé-
placez directement dans les décors,
VOs compagnons Vous Ssuivront
obligatoirement, et vous pourrez voir
la gueule de vos ennemis en face de



vous. Et c’est 14 que vous passez en
phase combat. Un tableau quadrillé
apparait alors sur I'écran, avec la téte
de vos compagnons et la vbtre d'un
coté, et celles de vos ennemis de
l'autre. Les combats se déroulent un
peu comme dans un jeu de rdle, c’est-
a-dire que vous devez faire accomplir
une action 4 chacun de vos joueurs
pour ensuite laisser 'ordinateur don-
ner une action 4 'ennemi. Chaque
personnage a une fagon différente de
se battre, par exemple les archers ont
besoin de se trouver en ligne droite
par rapport 4 leur cible, et d’avoir au
moins une case de séparation, alors

que les guerriers doivent se trouver
directement en face d'eux. Le magi-
cien a une autre fagon de se battre, il
doit attendre au moins un tour de jeu
pour accumuler assez de force pour
jeter ses pouvoirs  la téte des ennemis.
Sl se fait toucher, il aura moins de
force et devra donc attendre suffi-
samment de tours de jeu avant de

Les décors en 3D
sont superbement des-
sinés, avecirente-deux
couleurs pourle 5T, ¢ca fail fran-
chement plaisir a voir. Vous
pouvez jouer soit au joystick,
soit au clavier ou soit & la sou-
ris, ce qui permet de parfaiie-
ment s'adapter au jeu et de
progresser avec facilité. L'em-
placement des groties, des ca-
banes de mages et autres parti-
cularités du décor sont disposés
de telle maniére dans chaque
scénario que vous devrez par-
courirtoute U'ile pour arriver
la fin d’'une aventure, ce qui re-
vient & dire que chaque partie
peut durer enire deux et irois
beures. Question régles du jeu,

86 %,

pouvoir réagir. A n'importe quel
moment, vous pouvez fuir si un
combat devient craignos pour vous.
Sur Iile se trouve tout un tas de lieux
stratégiques qu'il vous faut découvrir
rapidement, ainsi les cabanes de mage
vous offriront des pouvoirs supplé-
mentaires ou des renseignements
quantdl'emplacement des gemmesa
trouver. Attention, quand la nuit
tombe, les elfes noirs qui sont vos
ennemis seront beaucoup moins visi-
bles et vous risquez de vous faire
voler les gemmes déjd récupérées.
Crystal Of Arborea est une aventure
digne de ce nom, réalisée selon le

principe du jeu de role et suffisam-
ment simple d‘utilisation pour pas-
sionner réellement le joueur. En plus,
cing scénarios correspondant 4 des
niveaux de force vous sont proposés,
ce qui veut dire que vous n'avez pas
fini de vous prendre pour un héros
d’héroic-fantasy.

elles sont byper-simples,
et inclues dans le pro-
gramme. Vous pourrez
nimporte guelmomentrelire les
régles direciement sur voire
écran en cliguant [U'lcéne
corresondant. Tous les sons somnt
digitalisés, peu nombreux eiiout
de méme présenis. Crysial Of
Arborea, c'est de la vraie aven-
ture, dans laquelle la siratégie a
plus dimportance que l'action.

Kaaa

GRAPHISME 17
SON 16

ANIMATION non représentative
DIFFICULTE 17

DISPONIBLE SUR ST, PC TOUS FORMATS ET AMIGA

PRIX : NON COMMUNIQUE
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[NIGHT HUNTER

EDITEUR: UBI SOFT

TESTE PAR ARTEMUS. DEJA TESTE SUR ST DANS
JOYSTICK HEBDO N°10. DISPONIBLE SUR ST,
AMIGA ET CPC. PRIX : 250 F ENVIRON.

Déja, au tout début, 1a page de présentation m'a mis dans tous

mes états. Pensez donce, l'ouverture musicale de Night Hunter
reprend le théme génialissime de la chanson “Bela Lugosi”s Dead®
de Bauhaus. Pourla suite, c'est du jeu d’arcade i tableaux classique:
vous dirigez le comte Dracula, qui compte bien devenir maitre du
monde. Les scrollings horizontaux sont pas mal du tout, les
animations des personnages sont és sympas, ct le jeu csl
suffisemment difficile pour -
que vous ne 'éclatiez pas
endeuxjours. Vous pouvez |
transformer Dracula en |
loup-garou ou en chauve-
souris, selon les obstacles & ! |2 :
que Vous avez i passer, ek anereke pubentes
notons au passage que les 2 U EEERHE
animations de transforma- = L Lﬂ ig “!
tion sont viaiment réussics, —— - .
Pour combatire vos adversaires, vous pouvez les frapper avec le
loup-garou, ou leursucer le sang quand vous étes en Dracula. Votre
pompage hémoglobineux sera accompagné d’'un bruit de succion
des plus ignobles.Probléme, une certaine monotonie s'installe
peut-éire un peu rapidement, el les ennemis renconirés étant les
mémes d'un niveau 4 l'autre, on a une légére impression de déji
Y.

GRAPHISME: 14 « ANIMATION: 15 » SON: 20

manigiute: 13 VERDICT: 73 %
FUTURE BASKET- BALL

EDITEUR : HEWSON

TESTE PAR JM DESTROY. DEJATESTESURAMIGA
DANS JOYSTICK N°8. DISPONIBLE SUR ST ET
AMIGA. PRIX: 250 F ENVIRON.

Aucun probléme li-dessus, Future Basket-Ball, cestunjeude |
Basket. Or, comme le titre Pindique, ce jeu de Basket sc déroule
dans le futur. Evidemment les régles restent les régles du basket |
quel'on connait en 19%0. Ainsi le retour en zone, les trois secondes
dans la raquette, les tirs 4 trois points sont respectés. Seules les
régles concernant les violences sur le terrain ne sont plus prises en
compte. Il est par exemple tout 2 fait possible de bousculer, voire
de renverser un adversaire, qu'il soit en possession de la balle ou
non. Si le scénario du jeu nous fait un peu penserd Speedball, un |
jeu des Bitmap Brothers pour ccux qui seraient arrivés en retard,
la réalisation, elle, est pratiquement entiérement repompée surce |
dernier. Le :
terrain ainsi
que les jou-
curs sont
vus du des-
sus, les bas- §
tons sont |
identiques,
les bruitages
y ressem-
blent i sy
méprendre, . v
bref seule la gestion de la ballc qui ici rcbond:t au moment dCS
passes, et les tirs au panier changent par rapport 4 Speedball.
Cependant et malgré cetie ressucée le jeu reste agréable, surtout
lorsqu'on y patticipe 4 deux.

GRAPHISME: 14 = ANIMATION: 14  SON: 14

maniasiute 16 VERDICT: 73 %




e méchant, il s'appelle Death
Adder (Vipeére de la Mort), etil a
lachement enlevé votre roi et sa
progéniture, qu'il a séquestré
dans son repaire. Le héros, c’est bien
évidemment vous, mais son aspect
pourra €tre au choix un guerrier, une
guerriére, ou un nain. Eh oui, les
nains ont leur importance de nos
jours, et il est peut-étre petit, mais il
a une grosse hache.
Vous pourrez également choisir deux
personnages en jouant avec un co-
pain (pine), qui se battront sur le
méme tableau. Le tableau; justement
puisqu'on cause de lui, 2 un espace
de jeu agréable, puisque vous pou-
vez vous déplacer de droite 3 gau-
che, mais aussi de haut en bas . Le

principe des combats est simple: vous
devez taper sur tous les ennemis a
I'écran, plu-
sieurs fois de
suite pour les
VOIr se trans-
former en

pierre et en-
fin disparai-
tre, et atten-
dre d'avoir
descendu
suffisamment
d'ennemis
pour voir une
fleche appa-
raitre 4 droite
de |'écran.
Avec cette fléche, impossible de sor-
tir du tableau.
Vous verrez des ennemis arriver sur
des animaux étranges, qu'on appelle
communément les Bizarroides, et vous
pourrezdésargonner un ennemi pour
lui piquer sa monture.
Dans cc cas, selon 'animal que vous
aurez gaul€, vous pourrez soit don-
ner des coups de queue sur vos
adversaires, soit faire cracher des
flammes 4 votre Bizarroide.
Mais attention, au moindre coup vous
tomberez par terre et vous l'aurez
perdu. Pour récupérer un peu d’éner-
gic ou des potions de magie, vous
verrez passer parfois des petits elfes
tenant un €norme sac sur leur dos. Il
suffit de leur donner des coups de

pied pour qu'ils lachent des potions
que ‘vous vous pourrez alors ramas-
ser. A quoi vous serveni-elles?

Eh bien selon le personnage que
vous avez choisi, vous aurez besoin
d'une certaine quantité de potion
pour déclencher un sort de destruc-
tion, éliminant tous les ennemis 4
écran.

A moins qu'il ne soient trop forts ou

Le plus impression-
nanit, dans Golden Axe.
c’est la rapidité avec la-
quelle le personnage donne des
coups. Il peut répéter Faction
un paquet de fois par seconde,
et ne pas laisser le temps a Pen-
nemi de riposter. En évoluant
dans les niveaux, vous tombe-
rez surdespersonnages de plus
en plus féroces, qui vous tape-
ront dessus 4 grand coups de
masse ou auires armes

que vous n'ayez pas assez de potion,
c'est un coup imparable, Cing ni-
veaux sont A parcourir, dans des
décors plus ou moins semblables,
c'est-a-dire pas exu@mement jolis,
mais en revanche pleins de couleurs.
Golden Axe est une bonne conver-
sion de jeu d'arcade, qui ne décevra
ceux qui s'étaient éclatés dessus dans
les cafés.

meuiriéres. Golden est
un jeu d’'arcade rapide,
efficace; joH et qui a la
Déche, parfait pour les fous de

combats en lous genres.
- Kaaa

GRAPHISME 16
SON 14
ANIMATION 14
MANIABILITE 17

DISPO SUR AMIGA BIENTOT SUR ST ET CPC
PRIX : 250 F ENVIRON : 16 BITS
110 F ENVIRON : CPC K7
150 F ENVIRON CPC DK
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' Cebeatem upinfernal vousemmiéne
dans les rues sauvages de New York.

Déposé parun hélicoptére, vous pariez
surles races du N°1 de ka C.L.A. afinde

leramenersainetsauf. Pourcela, vous -

devez aoffronter différentes bandes

toutes plus violentes les unes que les

autres Vos aptitudes exceptionnelles,
votre panthére noire dressée et votre
357 MAGNUM vont éfre mis' &
contribution:..

~ de violtures volées. A bord d

Le F.Bil. vous confie une mission .~ @

. délicate: démanteler un résequ de

fic .

flics ripoux: ?pllqués, dans un ir

mythigue F40 de FERRARI, vous'
purfezéiraversde?utsdesUSA @
la poursuite des renégats. Téte-a-
queue. course-poursiite ef barages
policiers font de ce jeu un MUST!
ATIENTIONIH Ceﬂe course folle en aD
pourrait vous étre fatale... ;

Recreez chez VOus Ic:mblcnoe des .

grands stades de fooibc:ll Chc:que

_joueur de [équipe a'ses propres s
Earactéristiques ef le niveau de votre
- éqguipe évolue au ry‘rhme des

victoires.

" Un contréle hyperﬁa[uste dela balle,

des dribbles, des coup-francs, des’
corners,: des pénalfies... Rahouvez

[uhivers ' du football sous tous ses :

i -_aspectst Musclez -Vous les Joyshcks

R’eirouvez flrésistible cntrounle en
rre contre la Sorciére s

% émomc:que
Cczuidfon Il'est un jeu d. Avent.rs
Arcade, rempli - d'astuces ef de gags
visuels. |l vous faudra maitriser les
rebonds de lg citrouille pour
‘parcourr = innombrables fab!eaux

4 decette mcroyable epopée,
accéder au donjon final pour un

. Ultime combat.




%\:.,’:’.z’l = =

Narco

ous vous rappellez de la sé-
quence de Rambo quand no-
tre ami Stallone se trouve dans
une mine abandonnée et qu'il
lutte seul contre des centaines
de soldats armés jusqu'aux dents? Eh
bien Narco Police c'est un peu pareil.
Vous dirigez trois groupes de com-
mandos dans des tunnels, afin de
nettoyertoute la racaille qui s'y trouve
i grands coups de mitraillette et lance-
roquettes.
Vous voyez votre personnage de dos,
et les décors avanceront avec lui,
dans un systéme de trois dimensions
dessinée. Les ennemis, de simples
soldats se ressemblant tous comme
des gouttes d'eau, ou alors c'est une
grande famille de jumeaux militaires,
peuvent apparaitre des cotés du tun-
nel, ou du plafond.
Ne vous laissez pas surprendre, ayez
toujours le réflexe de dégainer avant
eux. En poussant votre joystick vous
verrez le personnage s'animer avec
une difficulté insupportable, pouvant
aller de 'extréme droite 4 I'extréme
gauche, en prenant des poses carica-
turales de gardien de but prét a
bondir sur la balle.
Avant d'aller vous battre surle terrain,
vous avez la possibilité d'armer vos
trois groupes selon un crédit disponi-
ble, et de visionner la carte de 'ile sur
laquelle vous étes, afin de placer vos
hommes dans la meilleure stratégie
possible pour pouvoir investir le labo
au coeur de I'le dans lequel est dis-
tillée la drogue.
Le seul truc qui peut plaire dans ce
soft ce sont les bruitages, et peut étre
les graphismes réalistes, pour les nos-
talgiques de la guerre du Vietnam, ou
les amoureux de notre Sylvester.
Etil y en a, ce n'est pas la peine de
nier.
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Voila un gros
jeu de “pan
pan boum
boum”,
militarisé a
mort. Malgré
que I’éditeur
soit Dinamic,
le jeu ne PPest
pas du tout.

Police

AMIGA

57 %

L’extréme mauvaise ani-
mation du jeu i enléve tout
son intéréit. Le personnage se
déplace non seulement en bé-
gayant, mais avec wune
manipulation quasi-insup-
portable: il ne répond pas ou
mal aux mouvements de voire
Joystick. C'est vrai que les mili-
taires sont des grosses brutes
mal élevées, mais celui-la fait
partie des rebelles. En revan-
che, malgré le peu de couleura
lU'écran, les graphismes sonl
réalistes et recréent parjaite-
ment Fambiance glauque des
terrains de guerre. Les bruita-
ges d'armes & répétition et
d'explosions entoutgenresont
aussi blen réalisés, nous don-
nant l'impression de regarder
les moments intenses de Rambo
III (NDLR: ab, tu es amoureux
de lui aussi?). En résumé,
malgré les images qui peuvernt
vous parafive iniéressanies, le
Jewu n'est pas vraiment jouable,
et d’un intérét plutét léger, car
& part tirer dans le tas quand
on voilt ungroupe d’bommes et
cholsir emire quelques armes,
1in’y a pasgrand chose afaire.

Artemus

GRAPHISME 16
SON 15

ANIMATION 10
MANIABILITE 08

DISPO SUR ST AMIGA
PRIX : 250 F ENVIRON




4| DU TELECHARGEMENT,
| DES JEUX, DES CADEAUY,
DES DIALOGUES EN DIRECT,
DES INFOS : |

13615

~ . FARE &
' FORGET I

MOUVEAUTEE
ESUPER
[0 AOPTE
JEL'ARCABE

Avec FIRE & FORGET Il
.| préparez-vous & vivre le
plus extraordinaire des

= | joux d'arcade jamais
congu pour un micro | Aux | F.B.l. vous confie une
commandes du Thunder mission délicate:

Retrouvez le célébre
barbare et la Princesse

:‘"“ Mariana dans cette Master Il, véhicule de démanteler un réseau de
e : #| aventure/arcade héroique. combat pouvant se transformer en vaisseau d'attaque. flics ripoux impliqués
E‘;. 7 i Aprés avoir juré aéroporté, vous vous lancez a la poursuite de dans un trafic de voitures
Eﬁ, LT : vengeance, vous partez dangereux terroristes. volées. A bord de la =
2] = 2 affronter le sorcier Drax & FID TION BU JEU D'ARCADE mythique F40 de -

dans sn domaine préhistorique. La route sera longue,
dangereuse et parsemée de monstres terrifiants: Larves
Géantes, Gnomes de Cave, Bétes Sauriennes.

FERRARI, vous partez a travers 4 étatsdes USA. ala
poursuite des renégats. Téte-a-queue, course-poursuite
et barrages policiers font de ce jeu un MUST!
ATTENTIONI! Cette course folle en 3D pourrait vous

T
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5. JOHN YOURG

A NAVAL WARSHIP SIMULATION
Amiga, Atari ST, PC 51/4 et 371/2

: : =
T oy ey o e S W
1 m;h._-_ﬂf"m“_él.‘b'&' e

Nous sommes en 1995. La situation dans le golfe Persique
ne fait que s’aggraver. Les conflits entre les unites
iraniennes, irakiennes et américaines se font de plus en plus
fréquents. Vous étes aux commandes du destroyer américain
U.S.S. John Young et vous devez exécuter les ordres de vos
supérieurs. Vous devrez assurer la protection de convois,
chasser des sous-marins, bombarder des avions ennemis et
des bateaux de guerre. Vous disposez des armes les plus
modernes qui soient, mais attention, car vos ennemis aussi
sont trés bien armeés... £

AN N
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. MAGIC BYTES

Distribué par
UBI SOFT
8-10, rue de Valmy
93100 Montreuil-sous-Bois
g Tél.: (1) 48.57.65.52
Disponible dans les FNAC “’ et les meilleurs points de vente



out au début des jeux vidéo,
souvenez-vous, on avait droit 4
des consoles grand public, grice
auxquelles on avait la joie de
voir deux barres verticales sur
chaque coté de notre écran de télé,
avec un carré qu'il fallait se renvoyer.
On appellait ¢a fitrement le Tennis,
et on s'éclatait comme des bétes. Le
méme principe est encore une fois
utilis€ avec Botics, sauf que depuis
'apparition de jeux vidéo, on a pas
mal évolué, et que ce nouveau tennis

Larapidité dujeu est agréa-
ble, la boule rebondit et fonce
surles parois aunevitesseplus
que respeciable. Les musiques
d’animation enire les matches
sont tout ce quil y a de plus
classique et énervanies, mais
bheureusement, elles ne sont
présentes querarement dans le
Jew, lamajeure partie dutemps
vous aurez la joie dentendre

des petits bruitages primitifs.
Dans U'ensemble, le jeu est inté-

Pratiquement chaque ter-
rain & une couleur différente,
ce quipermet devarierle décor
et c'est tout de méme appré-
clable. Laraqueitte se dirige au
Joystick, et je trouve bien dom-
mage que le joueur prenne
obligatoirement la place du
premier, et donc que Fon joue
en voyant Paction de dos, lége-
rement dissimulée par le mur
transparent. Ca aurait étésans
doute plus évident en prenant
Vautre raqueite. Pendant les
maiches, des sons de cassero-

78%

AMIGA

76 %

pour les rebonds de la balle, et

revu est corrigé emploie les techni-
ques actuelles. Pas question d'avoir le
classique court de tennis avec le plus
grand réalisme possible, Botics se
contente de changer |'angle de vue de
la piéce ou s'affrontent les deux barres
verticales, et de les redessiner avec un
design futuriste.

Ca donne une vue en perpective
isocele, avec deux robots qui ren-
voient une balle métallique, et tout un
tas d'obstacles pour corser 'intérét du
jeu, plus quelques habillages sympas

ressant, malgré des c6iés tech-
niques qui auraiemi pu éire
meilleurs. Ceite fois-ci, c'est la
Jjouabilité qui prime sur la réa-
Hsation. * Kaaa

GRAPHISME 15
SON 13
ANIMATION 15
MANIABILITE 14

les trafiqués se feront entendre

des musiques typiques de pré-
semiation vous stimuleront en-

treles séquences. Botics estirés
amusant a jouer, mais il ki
manque de la folle et des op-
tions. Kaaa

GRAPHISME 14
SON 14

ANIMATION 15
MANIABILITE 14

DISPO SUR ST ET AMIGA
PRIX : 200 F ENVIRON _
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otics

Avec Krisalis, le tennis
prend des allures de
combat robotisé.

tel que le choix entre cing personna-
ges portant des gueules pas possi-
bles, et le choix entre quatre ni-
veaux, indépendamment. Chacun
des niveaux, appellés respective-
ment Alpha, Beta, Gamma et Delta
contient cing terrains.

Juste aprés avoir choisi le niveau
désiré (ils ont tous leur particularité:
cage obstruée pendamt quelques se-
condes, mur apparaissant au milieu
du terrain, etc), vous irez directe-
ment 4 la roisi€éme zone.

Si vous gagnez le maich contre
I'ordinateur vous grimperez, sinon
vous chuterez jusqu'au premier ter-
rain. Ce dernier perdu, c'est la fin de
la partie. Et je précise qu'un match
est perdu dés que la boule pénétre
dans vos cages. Durant un match, si
vous appuyez sur “fire”, vous verrez
des &clairs bleus parcourir votre ra-
quette. Dans cet état, il renverra la
boule avec force.

Autrement, la boule perd de la vi-
tesse au fur et 4 mesure des échan-
ges, etlorsqu’elle s’arrétera au milieu
du terrain, une des dalles qui le
forment se soulévera et l'€jectera
vers une cage. Attention, elle peut
partir de n'importe quel coté.

Vous remarquerez la possibilité
d'avoir tous les commentaires en
frangais, c'est super.

Un seul regret dans ce jeu qui aurait
pu nous éclater complétement: on
ne peut y jouer que tout seul contre
l'ordinateur.

Ca enléve tout de suite une grande
partie de l'intérét du Tennis.
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Y a pas a dire, c'est strement le
meilleur Shoot'em Up vertical actuel-
lement. Pourtant, graphiquement c'est
pas beaucoup mieux que ses con-
currents. Du ¢6té de I'innovation non
plus d'ailleurs puisque pas de nou-
velles armes inédites, de nouvelles
races d’ennemis ni rien de tout cela.
Au contraire votre armement est as-
sez limité: 4 l'origine, un petit tir
double qui va s'amplifier si vous
détruisez le fatidique petit vaisseau.
Celui-i lichera une petite pastille qui
passera du rouge au bleu. Rouge, elle
augmente le tir normal et permet de
couvrir pratiquement tout I'écran.
Comme arme de masse, efficace.
Bleue, elle vous munit d’un tir laser
trés puissant mais qui ne va que dans
une direction. Trés efficace aussi,
surtout pour les fins de tableau. En
plus de ¢a, vous pouvez avoir deux
types de missiles: avec la lettre M de
puissants missiles qui vont droit de-
vant en faisant de sacrés dégits. Avec
la lettre H, les homing missiles, autre-
ment dit de petits missiles a téte
chercheuse qui vont s'abatire droit
sur 'ennemi. Si en plus vous avez la
chance de récupérer une pastille
marquée d'un P, la puissance de vos
armes sera poussée au maximum.
Dans votre armement de base vous
disposez de trois méga-bombes qui
comme leur nom l'indique permet-
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tent de détruire une bonne partie de
'écran avec une explosion durant
plusieurs secondes. Si vous récupé-
rez une pastille B, vous en aurez une
de plus. Vous pouvez jouer i deux
simultanément et dans ce cas-3,
lorque vous vous tirez dessus, vostirs
rebondissent dans tous les sens. Coté
ennemis, rien de bien nouveau: des
tanks au gros canon laser, de gros
vaisseaux statiques ou des jets trés
rapides (il y 2 méme des espéces
d'ailes volantes) et des bateaux, pe-
tits et gros ainsi que quelques aéro-
glisseurs. On n'oublie pas les mons-
tres de fin de tableau, tous gigantes-
ques. Ca va du tank géant au super
croiseur en passant par les bases
mobiles et autres engins
transformables. Votre mission com-
mence par le survol des construc-
tions ennemies, en passant aussi par
la mer, et se termine dans l'espace
avec |'affrontementdu vaisseau-mére.
Un grand souci du détail confére d ce
jeu un certain réalisme, tout y est
soigné, de la présentation o vos
chasseurs décollent de leur base, un
vaisseau porteur, aux réacteurs de
vOs engins qui se retournent pour les
maintenir en place lors de la déflagra-
tion causée par l'explosion d'une
base ennemie. De petites animations
dans le décor rendent le jeu plus
vivant. Regardez dans le premier ta-



bleau les fermiers affolés parce quise
passe au dessus d'eux - vous qui
livrez bataille - essayant vainement
de pousser une vache jusqu'd leur
ferme. Il y a plein de petits trucs
délirants. Le bonus par exemple, c’est
un petitdragon bleutrés dessin animé
qui s'agite dans le décor. 3000 points
pour vous s'il est ramassé.

Seibu Kaihatsu est une petite
compagnie pas trés prolifique mais
spécialisée dans le Shoot'em Up et le

Beat'em Up. Parmi leurs plus récen-
tes créations on peut compter Dyna-
mite Duke, connu aussi sous le nom
de The Double Dynamite. Avec
Raiden elle nous montre bien qu'il
n'y a pas que Toaplan qui fasse de
bons jeux de vaisseaux. Je ne pensais
pas pouvoir étre autant enthousisme
un jour par un simple Shoot'em Up,
qui plus est pas innovateur. Les faits
me donnent tort.

Voici Nick et Tom, deux mignons
petits bonhommes de neige fréres de
glace~ que vous allez diriger tout au
long des cinquante tableaux qu'ils
vont devoir parcourir. Leur seule
défense, la neige qu'ils peuvent lan-
cer sur les créatures bizarres qui peu-
plent ce dréle d'univers. Le premier
coup les paralyse 4 cause du froid. En
quelques coups ils sont transformés
en boule de neige. Vous pouvez la
déplacer et la lancer contre les parois,
ce qui 2 comme effet d’assommer la
créature. Mieux encore, lancez-1a
contre ses semblables, ils disparai-
tront en vous laissant un bonus - gi-
teaux et autres douceurs - ou encore
un petit flacon de couleur. Celui-ci,
suivant sa couleur, augmentera les
possibilités de votre bonhomme de
neige. Le rouge permet de vous dé-
placer plus vite, le bleu augmente la
quantité de neige que vous lancez, et
donc son effet, et enfin le jaune vous
fait tirer plus loin. Ces potions peu-
vent bien entendu étre prises plu-
sieurs fois, ce qui augmente leur

DR

effet. Si vous prenez la téte souriante
qui apparait de temps en temps vous
pourrez €tre invulnérable quelque
temps. Elle est hélas assez rare. Votre
petit personnage réagit trés bien et
saute de plate-forme en plate-forme
en faisant de jolies cabrioles. Vos
ennemis sont des espeéces de brutes
sans cervelle aux formes de monstres

vaseux cracheurs de feu ou de petits
diables avec une come qui vous
foncent dessus. De grands monstres
s'en mélentaussi, vous envoyant leurs
rejetons dessus. Pour vous débarras-
ser d’eux, il faudra transformer leur

descendance en boule de neige et
retour a 'envoyeur! Snow Bros fait
penser 4 Bubble Bobble , qui lui aussi
€tait un jeu de plateau fixe. Le style
graphique, trés cartoon, plaitd tout le
monde. Les décors sont beaux et
surtout varié€s. Les conaisseurs remar-
queront de temps 4 autre le mot Sushi
dans le décor, avec un poisson 4 cOté.

C'est ce fameux plat de poisson cru
dont les japonais raffolent. Le jeu a
deux, de loin le plus amusant, auto-
rise une vraie collaboration.

Les habitués des salles de jeux me
reprocheront de vous parler de ce jeu
avec quelque retard, mais je n'y peux
rien. C'était ¢a ol le passer sous
silence. Or il fait partie des jeux les

P
haef - o
.

SR

plus originaux que I'on trouve actuel-
lemeat, 'oublier aurait été un crime.

Ce jeu de plateau est la deuxiéme
tentative de diversification de Toaplan
avec Demon's World. Tentative plus
réussie cette fois-ci, Toaplan oublie-
rait-il un peu ses éternels Shoot'em

up?
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THE COMBATRIBES

de Technos

Amateurs de bas-
ton, réjouisscz-vous! Le
grand spécialiste des
Beat'em Up qu’est
Technos se réveille.
Avec Combatribes, les
créateurs de Double
Dragon I et II transfor-
ment encore la guerre
des gangs en jeu vidéo.
Les trois compeéres que
vous pouvez diriger,
Berserker le blond,
Bullova le black et Blitz
le ricain, s'apprétent 4
massacrer les chefs des
plus grandes bandesde
voyous, toutes 4 la
solde d'un gros fumeur

de cigares quia la main mise sur toute
la ville. Six endroits 4 nenoyer, de la
rue en passant par la discothéque, le
stade et le building du Caid. Vos
ennemis, tous plus balaises les uns
que les autres, vont du punk qui vous
saigne avec son poignard au gros qui
vous assomme avec sa planche. On
n'oublie pas les types 4 moto, avec
une bouteille cassée ou une chaine et
les mécanos chauves avec leur clef 4
molette. Mais aussi des clowns, des
dompteurs et des cracheurs de feu
dans la féte foraine. Les plus dange-
reux sont leurs chefs; du punk fou qui

vous frappe avec son maillet au der-
nier des mohicans avec sa hache de
guerre, Si vous arrivez i leur faire
lacher leur arme, tout sera plus facile.
Vos trois héros sont les plus costauds
de tous, ils peuvent soulever flippers

et motos pour les balancer sur leurs
adversaires. D'un coup de poing ils
en envoient trois promener. Ils peu-
vent les soulever puis les faire tour-
ner avant de les balancer sur leurs
comperes, leur sauter dessus ou leur
donner des coups de pieds lorsqu'ils
sont 4 terre pour les achever ou bien
encore en prendre deux et leur écra-
ser la téte |'un contre I'autre. Oui, nos
héros ne font pas dans la dentelle.
Chacun des trois personnages dis-
posed'une attaque différente, comme
foncer sur eux en leur donnant un
grand coup de poing ou sauler les
pieds en avant. Technos comme sou-
vent dans ses jeux multiplie les clins
d'ceil et dans la discothéque il y a
méme des écrans de pub pour ses
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autres créations (pour
Block Out par exem-
ple). Si vous arrivez
. jusquau grand buil-
~ ding du Boss, vous

aurez affaire a des
| soldats armés de fu-
| sils et 4 des gardes de
| la sécu au couteau
bien tranchant. Iis
vous emmerderont 4
chaque étage etméme
dans les ascenseurs.
Sur le toit, le mec au
™ cigare s'échappera
une fois de plus, en
hélicoptére, vous lais-
sant entre les mains
d'un général Cyborg.
La, il faut le woirl
Bourré d'inventions, cet ennemi est
vraiment implacable. De sa poitrine il
sort un bazooka. Au bout de ses bras
d'acier, des griffes de métal. Et lors-
que vous croirez le tenir, il sortira un
poignard. Il est trés vif, trés rapide. Et

si vous parvenez i l'envoyer 4 terre,
il se relévera propulsé par un réac-
teur dorsal. C'est sGrement le plus
dangereux de tous. Malgré son ap-
parente complexité, Combatribes ne
I'est pas, bien au contraire: toutes les
positions se font avec seulement deux
boutons et c'est suivant le contexte
que les réactions de votre person-
nage changent. Le mé&me bouton sert
i plusieurs actions suivant la situation.
Le jeu, dans la lignée des Double
Dragon, i tout pour plaire si ce n'est
qu'il est fait de sorte que l'on ne
puisse progresser sans remettre de
'argent. Méme les trés bons joueurs
ne pourront le finir en seulement
quelques parties. Dommage.



" Retrouvez le célébre barbare et ka
Princesse Marana dans cette aventure/
arcade hércique. Aprés avoir juré
vengeance. Vous partez afftonter le sorcier
Drx dans son domaine préhistorique. Mais
la route sera kongue, dangereuse et...
parsemée de monstres terrfiants: Larves
Géantes, Gnomes de Cave, Bétes

PIPE MANIA est un jeu darcode dune
grande ingéniosité, simple et génial.
Avec PIPE MANIA, vos réflexes sont mis &
lépreuve mais vous devez développer

Le F.B.I. vous confie une mission délicate:
démanteler un réseau de flics ipoux
impligués dans un trafic de voitures volées.
A bord de ka mythigue F40 de FERRARI,
vous partez & travers 4 états des US.A dla
poursuite des renégats. Téte-a-queus,
course-poursuite et barroges policiers font
de ce jeu un MUST! /

ATIENTION!! Cette course folle en 3D
poumait vous étre fatale...

‘Un faux mouvement, une simple
hé&sitation et vous serez noyé cans un
océan de liquide g
- PIPE MANIA est un jeu d'arcade
'si captivant que celul quiy tfouche ne
peu plus s'en passer C & VG du 02/89.

| Plus la peine de présenter TITAN...

| Retrouvez .dans sa version intégrale, e
plus fantastique

casse-briques jamais créé !

La rapidité du scrolling, ka qualité des
graphismes et ka varété de ses niveaux
en ont fait une référence. Plus gu'un
casse-briques, TITAN est un jeu ol vous
devrez faire preuve dingéniosité.
Commencez Ay jouer... VOus Ne pourez
plus vous améter !l

HIGH QUALITY

\COMPILATIO

e Avenue de Vesalles SANGAGNY. TR - (11330 10)




DARK SEAL de Data East

Ne croyez pas que les jeux de role
soient réservés aux micros. Depuis
peu au Japon ce type de jeu dans une
version basée sur l'action remporte
unvif succésdansles Arcades. Cadash
en était le seul témoin en France
jusqu'd maintenant. Dark Seal, connu
aussi sous le nom de The Gate Of
Doom, vous emmeéne dans les con-
rées mythiques du royaume d'Etrulia
au secours d'un peuple sous I'em-
prise du mal. Selon la légende, lors-
que la porte de l'enfer s’ouvrira, tou-
tes les créatures de l'autre monde
envahiront le royaume et seul quatre
héros venus des quatre coins du
monde pourront combattre les créa-
tures maudites et refermer la porte de
'enfer pour toujours. Deux joueurs
peuvent participer 4 l'aventure et
s'entraider pour anéantir le mal sous
toutes ses incarnations. Vous avez le
choix entre quatre personnages: le
chevalier Carl F. Graystone est armé
d'une massue reli€ée 4 une chaine
qu'il peut faire tourner et lancer sur
ses ennemis (¢a s'appelle une masse
d'armes dans le dico. Le dico c’est

Michel, le redac’ chef. Je sens que je
vais pas couper 4 une NDLR avec ¢a).
C’est son arme qui va le plus loin. La
magicienne Freya Edirne peut faire
surgir le feu devant elle. Son arme est
la plus puissante. Le barde Riger
Hawk dispose d'une longue lance
pointue qui lui permet de frapper 2
distance. Le poison n'a aucun effet
sur lui. Enfin, le ninja Kirikaze peut
lancer trois shurikens. C'est le plus
agile et le plus rapide. Comme dans
tout bon jeu de rble qui se respecte,
plus on abatd’'ennemis plus le niveau
d’'expérience augmente. Quand il
atteint Son paroxysme, VOUS pOUVEZ
choisir dans le livre magique un sort
quivoustransforme pendant quelques
secondes en quelque chose de plus
ou moins puissant, comme une boule
de feu crachant du feu, un nuage
langant des éclairs, un cyclone, un
rocher, une boule d'acier qui joue

aux quilles avec les ennemis, un
soleil, en téte de Medusa (la déesse
avec des serpents en guise de che-
veux), en eau, en plante qui balance

du pollen paralysant, ou bien en
souris. Mais si vous choisissez le
point d'interrogation, vous pouvez
avoir de la chance et vous transfor-
mer en demi-dieu ou bien en cochon
inoffensif ou autre créature faible. De
chiteaux en muraille en passant par
les glaces éternelles et le centre de la
terre o la lave est en fusion, votre
quéte est loin d'étre accomplie. Sur-
tout C[UC lelf survivre avec ICS morts-
vivants, les zombis, les prédateurs
volants, les squelettes, les scorpions
bleus (leur piqtire est mortelle sans
anti-poison), les oiseaux 3 téte hu-
maine armés d'un poignard sans
oublier les gros dragons volants ou
rampants cracheurs de feu (avec sou-
vent en plus un dard sur la queue) et
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les autres créatures tentaculaires ou
les monstres cyclopes, il vous en
faudra de l'énergie. Et il y a les
vicieux, ceux dissimulés 2 vos cotés

comme les tétes emmurées qui vous
projettent leurdard. Il ne faut pas non
plus s'attarder, sous peine d'étre pé-
rifié. Musique d'ambiance, torches
sur les murs; tout est mis en ceuvre
pour rendre l'ambiance mythique
d'une telle contrée.

La réalisation n'est pas excep-
tionnelle et les graphismes sont
moyens dans certains tableaux. Data
East utilise toujours la mé&me résolu-
tion dans ses jeux, mais elle n'est pas
toujours suffisante surtout dans le cas
d'un jeu vu en perspective qui aurait
nécessité des graphismes plus fins et
détaillés, au moins pour les petits
personnages. Ce n'est pas un mauvais
jeu, il est juste moyen.



vous aréter 1!

MONDE SURC.D.

3D, Vitesse, Action, Reflexes... 100%
Arcade. Votre joystick n'a qu'd bien se
tenid Aux commandes du Thunder
Master. vous devez rétablir o paix

| devez combatire différents ennemis

qui s'acharnent sur vous: mines, bunkers, fanks et

hélicoptéres. Serez-vous le plus fort ou bien loisserez-vous
kaTeme entrer dans 'ére nucléaire 7

@ MEILLEUR JEU D'ARCARE DE L'ANNEE {Commodore
Magazine USA).

@ 18 ETAPES SUR 3 NIVEAUX.

P FRIX DE L'INNOVATION
ECHNOLOGIQUE (USA).

Plus la peine de présenter TITAN...
Retrouvez, dans sa version intégrale, ke
plus fantastique casse-briques jamais
4 créé La ropidité du scrolling, la

4 gualité des graphismes et la variété

{1 de ses niveaux en ont fait une
référence. Plus qu'un casse-briques,
TITAN est un jeu ol vous devrez faire 4
preuve dingéniosité. Commencez
Ay jouer... vous ne pourrez plus
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/ Avec ce jou d'Aventure/

Action. partez au fil des i

époques a ka recherche de la : 2

princesse Tanya retenue par #,

' RedSabbath, un sorcier

7 démonioque. Vous deviez

¢ . dffronter de nombreux ennemis

3 " A _afin de trouver des amulettes.

] o __Ades amulettes collectées vous

! = / © donneront la force nécessaire
g - au combat utime contre le

23 sorcier Red Sabbath,

Le F.B.l. vous confie une mission délicate: dérmanteler
un réseau de flics ripoux impligués dans un trafic de
voitures volées. A bord de lka mythique F40-de FERRARI,

vous partez A travers 4 &tats des U.S.A. & ka poursuite | 55
des renégats. Téte-G-gqueue, course-poursuite et |
barrages policiers font de ce jeu un MUST! |
ATIENTION!! Cette course folle en 3D pounait vous

étre fatale...

2 PARCOURS ROUTIE
& CONDUITE HYPER




US.AAF MUSTANG de UPL

Est-ce la suite de P-47 Freedom
Fighters? United States-Allied Air For-
ces Mustang pourrait facilement I'€tre
tant il lui ressemble. Mais voila, P-47
a €t€ crée par Jaleco en 1987 et c'est
UPL qui nous sort Mustang quelque
trois ans plus tard. Si c'est pas du
repompage, ¢a! Vous prenez place
dans vos avions 4 moteur - on peut
jouer 4 deux simultanément - et en
avant. En pleine seconde guerre
mondiale, vous, valeureux pilotes,
devrez affronter les forces ennemies
afin de libérer vos pays. Encore une
fois les Japonais ont fait un lapsus: le
jeu est japonais mais vous dirigez des
chasseurs US qui abattent sans pitié
les escadrilles marquées d'un point

rouge... Ainsi que celles 4 la croix
gammeée heureusement. D'un seul
bouton vos mitraillettes vrombissent
et vos soutes s'ouvrent laissant tom-
ber une pluie de bombes. Du second
bouton vous actionnez votre arme
supréme, 4 peine finalisée par vos
services secrets: un nouveau canon
qui lance de grosses boules d'énergie
hyper-dévastatrices. Evidemment
I'armement dont vous disposez n'est
pas trés crédible par rapport 4 I'épo-
que, mais bon, on ne peut pas tout
avoir. Quand i votre armement de
base, sa puissance peut étre multi-
pliée par trois. Ainsi vous larguerez
trois bombes et vous tirerez dans trois
directions. A puissance maximale,

= vous n'avez pas
le temps de voir
vos ennemis; ils
sont détruits dés
qu'ils apparais-
sent. C'est méme
trop facile, jusqu'a
ce qu'une balle
perdue vous at-
teigne... Durant
VOS missions vous
survolerez des
paysages variés
tels que les foréts
montagneusesen
détruisant
allégrement tou-
tes les installa-
tions au sol, des
tentes aux lance-
missiles en pas-
sant par les trains
ou les canons
mobiles. Au des-
sus de la mer,
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quelques torpilles gentiment lancées
Ppar un sous-marin iront 4 votre en-
contre. Les vedettes passeront, suivies
de quelques avions. Plus loin, le
désert. Ce sera les kamikazes qui
vous fonceront dessus, aidés de quel-
ques bombardiers. Pour les fins de
tableau, que du gros calibre, que ce
soit sous-marins ou avions-cargos.
Mais vous étes touché, votre avion
prend feu et s'écrase en flammes.
Quel spectacle! Tout dans ce jeu est
parfaitement réalisé, que ce soit les
explosions, superbes, ou leur bruit,
sans doute digitalisé. Les décors sont
trés beaux et surtout variés. Mais le
plus époustouflant c'est le scrolling,
sur six plans superposés, qui donne
une impression réelle de vitesse. Si
du cbté technique il ne souffre d'aucun
défaut, on ne peut pas en dire autant
de son intérét. Rien de nouveau, rien
de particuliérement intéressant. Du
déja vu donc, mais trés beau. Qu'at-
tend done UPL pour nous ressortir un
de ces jeux qui comme Mutant Night
ou Atomic Robo-Kid savent méler
plusieurs genres? Li c'est du confor-
misme.

A




Entertainment Software

Un MAX de HITS 1!

20 titres de choix
pour une compilation de choc

DISPONIBLES DANS LES FNAC
ET LES MEILLEURS POINTS DE VENTE.

RUE DE VALMY

ONTBEUIL-S/BOIS

UBISOFT

Entertainment Software

BATTY @ Elite system Ltd 1988. BATTLE

VALLEY, LIGHT FORCE SHOCKWAY
RIDER & Hewson Ltd. 3D GRAND PRIX
€ UBl soft 1988. BUGGY 2, DEVIL
CASTLE, MLM 3D, ZAXX © Chip 1988,
HOTSHOT @ 1988 Addictive Game.

CHARLIE CHAPLIN @ Bubbles Inc 1985.

pour Amstrad
disque et cassette

PERMIS DE TUER (Licence to kill} Gun Logo |
Symbol € 1962 Danjag SA and United Artlst *
Company © 1988 Danjag and United Artists
Company. P 47 @1 Jaleco. GAME
OVER Il © 1988 Dinamic. TT RACER
© Digital Integration 1986. ASPAR MAS-
TER GRAND PRIX € 1989 Dinamic. ACE
@ 1988 Artronlc Products Ltd. Mange-
Caillowx © UBI soft 1990. GRAND PRIX
500 © Microids 1987. SUPERSKI
& Microids 1988,

TEL.: 48.57.65.52



RACING HERO de SEGA

sante 4 la fin de chaque parcours
dans les temps. Cela parait aisé, mais
c'est faux puisque ce n'est pas une
vraie course que vous disputez et que
donc vous traversez différentes villes,
toutes encombrées de voitures, de
motos et de poids lourds. Va y avoir
du sport pour les éviter! Les décors de

La simulation de moto signée
SEGA est arrivée! Le grand spécialiste
de la fausse 3D nous sort l'ultime
simulation, celle qui décoiffe plus
que WGP mais sans utiliser de subter-
fuges (2 savoir des souffleurs des
deux ¢dtés du volant) comme son
concurrent. SEGA est toujours le roi

de la simulation et il nous le prouve
cette fois encore avec ce jeu encore
mieux que son dernier rejeton Super
Hang-On. Comme c'est désormais
classique chez cette marque, vous
pouvez choisir 4 chaque fin de par-
cours entre plusieurs routes bien dif-
férentes qui ménent toutes 4 la fin de

réve vont des plages ornées de pal-
miers aux cascades les plus grandioses
pour finir dans le désert. Les graphis-
mes sont excellents, comme souvent
chez SEGA, et la maniabilité parfaite
puisque votre moto réagitau quartde
tour restituant les sensations d'une
vraie. De plus chaque parcours dis-

¥
.

L T
-~

COURSE

T

la course. Le
but est simple,
arriver au vo-
lant de votre
moto surpuis-

pose d'une musique différente. Pour
tous les fous de vitesse, c’est LA
simulation. Le jeu est disponible en
version debout ou cockpit hydrauli-
que.

Seb: Encore un cri déchirant poussé dans ces
quelques pages, et avec quelle émotion, par le sieur
Elbaz. J'avoue avoir pleuré 4 chaudes larmes, surtout au
moment du “je sens que je ne vais pas échapper 4 un
NDLR avec ¢a”. Je vous en prie, répondez 4 ses attentes,
regardez ces yeux rempilis de larmes, prenez ces deux
petites mains tendues. Si vous pouvez prendre le reste
avec, ¢a nous arrangerait beaucoup. Merci.

Michel: j'ai ri tout du long.

Kaaa: j'ai pas tout compris, mais rien qu'a voir la téte
de Michel qui s'épongeait les kleenex avec des yeux, la

IL’avis de la rédaction sur
la rubrique d’Elbaz=...

atteint des sommets ce mois-ci. Elbaz, prét pour le numéro
12). Houla...
Destroy: que pensez-vous de la reproduction des

limaces au tibet? Voild un sujet intéressant.

Eric: je ne congois pas vraiment que l'affaire Elbaz
mérite autant d'interrogations et par la méme je me casse.

Janjac: bon, il est trois mille heures du mat' et j'ai
encore 488 pages 4 monter. C'est pas que j'aime pas causer
d'Elbaz (tiens, une baffe en passant, ¢a lui apprendra 4 me
donner des ordres sur sa mise en pages), mais y'a tu taf et
le patron, y va encore m'enchainer 4 Destroy. Haine...
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LA COMPETITION EST
TERMINEE, VOICI LE VAINQUEUR

Andreas Brehme est la vedette de la Coupe du Monde, en juillet 1990.
MicroStyle va présenter le vainqueur, en automne 1990.

Italia 90, ltalie 1990, Coupe du Monde de Football 1990. Une
| année memorable. Le plus grand jeu au monde, sur votre petit
| écran pendant un mois. Maintenant il est temps de sortir de la
| foule et de se précipiter sur le terrain - o a lieu I'action réelle.

Actual screen shot

Emparez-vous de la balle, pendant votre premiére mi-temps et faites une passe parfaite loin a
I'ailier. Alors qu'il passe la balle a I'arriére vous courez jusqu'au milieu du terrain, hurlant de
renvoyer la balle. La balle traverse, bien haut au-dessus de la défense, tandis que vous vous
degourdissez les jambes jusqu'a la limite de leurs possibilités. Un bond et vous avez fait voler la
balle avec votre pied alors que le goal surgit devant vous, faisant siffler la balle en I'envoyant

vers le coin supérieur... - _
Le Challenge International de Football est présenté sous l'optique du joueur au niveau du terrain, i
vous fournissant une action rapide en trois dimensions que vous pouvez controler a votre guise. |
- Jouez en tant que joueur avide de buts, milieu - Jouez en finale de la Coupe du Monde ou en
de terrain ou défenseur a toute épreuve, se tant que membre d'un des seize clubs de pointe
délectant des passes des équipes assistées par dans le monde enter. Le football international
des ordinateurs intelligents. est joué comme dans la réalité.

: D'?e‘; le slﬁherpa dL: 1eur; t?f'lu“tl'lsam ala Challenge International de Football. Il fera crier
PEIRELAON equrt;‘)e e connoant leS OlcC Gascolgne de joie, excitera Maradonna et fera
OBIEneS. s’arracher les cheveux a, Hullt.

- Faites attention aux mouvenents compliques  pjenToT DISPONIBLE POUR VOTRE COMMODORE AMIGA,
des remises en jeu, corners et coups francs. ATARI ST ET IBM COMPATIBLES DANS TOUS LES BONS

LE CHALLENGE INTERNATIONAL DE FOOTBALL DE
MICROSTYLE - UN JEU DE BALLON TOUT A FAIT DIFFERENT!




Des centaines de jeux
a s'offrir a tout moment, en un instant,
sans sortir de sa navette, pour le prix d’'une simple

connection! A partir de 15frs, c’est planant.

o > . BRANCHEZ LE CORDON mlr_:;ng'?g':sﬁfm
MAT SR | PRISE RONDE » MINITEL CASSET
ER’fleﬁéECESSMRE RN | PRISE PLATE > CPC DU KIT.

+ 1 MINITEL
+1KIT TELECHARGEMENT

CHOIX DUJEY
| | EN LOCATION » JOUER
| EN VENTE INTRODUIRE |
|| CASSETIEQY |
| DISQUETTE FORMATEE |

BUTHIGIEG 89

Simulation

[1] Nouveoutés
'2 | Hit-Porade
|3 | Arcade-Action
E Aventurg

[&] sporis

N TeELECHARGEMENT! [

AMCHARGE BP 36 06561 VALBONNE Cedex

NOM :
ADRESSE: —
CODEPOSTAL:l - o | | [MLEE: sr e b
Je désire recevoir

- Kit téléchargement pour Amstrad CPC version cassette 4 99F
- Kit téléchargement pour Amstrad CPC version disquette 4 99F
- Lot de 4 disquettes vierges 4 99F

& -Lot de 4 cassettes vierges & 29F

0nn

Total =
| Précisez votre ordinateur Fraisde Port = 15
'y [ CPC 464 [ CPC 6128 A payer =

Reglement: je joins O un chéque bancaire (4 I'ordre de AMCHARGE),
# [ mandat-lettre O je préfére payer au facteur a réception (en ajoutant

18F pour frais de remboursement)
Je paie Date d’expiration

I parcaftehancaireN“Ll_J 1 _l.l {04 e I | r{

b B B e s B 2 T o T |

T SRR L (o o



ATARI ST, STE Coule
AMIGA _
IBMPC et Compatibles J

SILMARILS - 22, rue de la Maison-Rouge - ??185 LOGNES Tél. : (1) 64.80.04.40




PLUS DU TOUT DE LIMITES... £
PAS DE PITIE...PAS DE PRISONNIERS.

Le guerrier rewenl pOur de bon dans so\n?'_\ .
ultime | uh‘e pour la liberté. Un éclair d'acier,

une volée de son dek: “Husil laser Grro

Strider revient en actio "en pulverlsqnl ennemi

eten luttant pour o _' nir la justice, Cette fois-ci,

il n'y quru aucule fim ite, aucune pitié - on ne rendra pas !

Disponible Sure
 Cassette et disquette
CBM 64/126. Cassette et
_disquette AMSTRAD.

selte SPECTRUM.
AMIGA ATARI ST. |

Capcom est une marque de fabrnque deposée de Ca com U.S. A. Inc Str!derﬂ" II © 1990 Capcom ® USA. Inc; Tout droits
réservés. U.S. Gold France, 06560 Valbonne. Tel: (1) 43 35 06 75. Description des jeux sur 3615 Mlcromanla. -




