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JEU DE SIMULATION DE COURSEEN

IS REALISE!

Vous et votre équipier prenez
place dans une Porsche Turbo
o pour poursuivre de danger-
' ‘eux criminels au volant de
différentes voitures de
sport gonflées a bloc.

- TURBO!

Vous étes presses?

Eh bien, utillisez
. un de vos puissants
turbos...vous voila
lances!

. TAITES FE0 . ,
@ﬁz DANSLESRUES =
DE LA VILE M

Sur les chemins les plus durs et 2t ;
a travers les tunnels embouteillés :

— Seulement si vous tenez la route! Les 4 -Gn nc

criminels peuvent toujours courir, mais ils ne

peuvent pas se cacher.
ELU JEU D'ARCADE DE LANNEE MAINTENANT POUR VOTRE MICRO
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\ cours de 6 sequences d actlon intense et persi—
'leuse Des sequences de tir dans. Ies ruelles un

RAID A LA FRO:;- ERE

Revivez, I’existér#'c,el'chg rgée et
dangereuse d'Elliot Ness dans.
son combat contre Al Capone!

voici lﬂlﬂl!ll_ll‘[_. AVEC DEUX FOIS PLUS D'ACTION, DEUX FOIS PLUS
DE ‘FUN’ ET DEUX FOIS PLUS DE CHALLENGES.

pour un comme pour deux joueurs.
T 3 non seulement reproduit
le scrolling horizontal de
- Wolf mais ajoute au scenario de l'action en 3D! Vous
. devrez tester vos nerfs face a des jets, des hélicos, des | .3
; tanks et blen d'autres adversaires impitoyables!

et votre gilet pare-balles, mais faites s
partlcullerement attent:on aux missiles air-sol!! s i

UNEUF DE GRASSE. TEL: (1) 43350675 ¢
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Des nouvecutés en vrac

C'est nouveau,
c'est pas encore
sorti ou ¢a va
sortir, vous en
révez, alors c'est
14! Tous les gad-
gets, lestrucs qui
feront de vous le mec plus ultra.

Des infos plus branchées?

Pas possible, car
avec notre limier
de choc, rien
n'est resté a
I'écart de ses
babines. Du
hard, du soft, des
idées, des principes, et des adresses.
Que demande le peuple?

Une porte ou-
verie sur l'irréel
et l'imaginaire
imaginé par des

mHOir qux visionnaires utili-
SIIVES(e)sl Ml sant des machi-

nes que l'on
appelle computers. De quoi s'arra-
cher la rétine.

S A T
La passion selon
Paul Cuisset

Un portrait tout
scratché de
PAUL CUISSET,
programmeur et
scénariste du
plus beau jeu de
cette fin d'an-
née, -Les voyageurs du temps».

|
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* jeu.. crack |

Les previews de
JOYSTICK, vous
les connaissez,
ce sont les meil-
leures et les plus
fraiches, donc
sautez dessus
pour connaitre le futur de vos nuits.

T S S I T
Plus de 200 astuces

Danboss et Dan-
biss tombent de
I'hebdo, Dan-
boss s'occupe

1

des atches,
]eUXur CrGCk alors, zui s'oc-
cupe des soluces
et des vies infinies? Hum? Danbiss,
bien siir! Foncez chercher les bons
plans, les bons trucs dans la
meilleure épicerie de toute la presse
micro. C'est ouvert tard le soir!




COURRIER :
Sur tous les standaxrds - page 8
Vous avez un
probléme de

IVANHOE cosur, voltre ma-
: chine wvous fait

CHASE HQ, d
MOT. ASTATE souffrir, votre
tests TIM]:E, IRON  boutique préférée vous a dégoué le
LORD. NEVER Jcu plus dément que vous ayiez
! jamais vu, vous voulez nous écrire,

c'est ld que ¢a se passe.

gg Attention les
yeux... F29,

MIND, ONSLAUGHT, MONWALKER
et plus de 80 autres tests de jeux sur
tous les standards.

CONCOURS : page 44
A gagner le jeu d'arcade CABAL en
mallette portative

Les nouveautés
1 34 sur SEGA, NIN-
TENDO, NEC et

un dossier co- ABONNEMENT : page 75

consoles Bt e

nib ¢

3 pon le &8 Pour les paumés, pour ceux qui

France depuis quelques jours. ; : :
i veulent qu'on les aide, pour ceux qui

aimentaider les autres, pour ceux qui

5 ne savent pas et pour ceux qui sur-
Des idées-cadeaux tout connaissent tout sur tout.

jWifl Dc temps en MORE DE RIRE : page 80
temps, on a
envie de faire  PETITES ANNONCES : page &6

i1y o BRI petit cadeau
Iue brlk CI 3 sa machine, SONDAGE : page 90

braque mais parfois on
n'a pas d'idées, CONCOURS : page 91
alors, JOYSTICK a fait les courses A gagner une FERRARI téléguidée en
pour vous dans la rue Brik 4 Braque.  jouant avec TURBO OUT RUN
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Par Emmanuel Lapierre

COMBO EV DT1B

Sony frappe trés fort avec son petit
combiné, le Combo. Ses dimensions sont
géniales ; ni trop grand, ni trop petit, I'écran
permet une excellente vision... Avec le
magnétoscope incorporé, c'est la possibilité
de regarder un bon film, 4 n'importe quelle :
heure, méme sous les draps aprés que les
parents aient éteint la lumiere...

Prix : environ 12000 F

LES PNEUS
“MOONLINE"

La principale crainte des cyclistes, la nuit, est d'étre vus trop tard
par les automobilistes. Les statistiques, sont 3 cet égard éloquen-
tes, Mais, avec les pneus équipés d’'une bande rétroréfléchissante
3M, impossible de ne pas les voir de loin, méme pour les con-
ducteurs en état d’ébriété... Pas trop avancé quand méme...

Prix non fixé. Disponible courant 90.

BALADEUR A TUNEUR
DIGITAL RADIOLA RA480

1l s'agit d'un tout nouveau baladeur, trés sophistiqué grice un tuner digital
qui permet l'affichage de la station, sa mise en mémoire, (jusqu'a 20
stations...) et la recherche automatique. En prime, une horloge et une
fonction alarme. Tout cela pour un trés bon rapport qualité-prix.

Prix public TIC : environ 700 F
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CRYSTAL DE MATRA

Réalisé dans un bloc de cristal acrylique, ce téléphone est tout
simplement sublime! Un design d'une pureté insoutenable, qui
empéche presque de lattraper, lorsqu’il sonne, de peur de le
casser! Sept couleurs, rubis ébéne, transparent, vert d'eau,
émeraude, saphir, aigue-marine. Un choix cornélien...

Prix publix TTC : environ 3000 F

1INVYSTICK ( IANVIEFR 1990 (6



MOONWALKER

Bon, 2 notre avis, c'est pas le film de
'année, mais Michael Jackson, quand il
sort de son caisson étanche, reste un
chanteur et un danseur génial. Alors, c'est
quand méme une piéce de collection.

Prix public TTC: 199 F |

ERET JE,

Jean-Michel Jarre remplit partout ot il passe, surtout quand, comme i Houston,
Londres ou en Chine, c’est gratos ! Alors, si vous y étiez et que les souvenirs
vous ne suffisent pas, ben prenez le coffret. Mais, attention, cette fois, il va falloir
sortir des sous ! Les mauvaises habitudes s'attrapent vite...

Prix public : environ 450 F

Pourquoi donc donner a un téléviseur le numéro qui
a fait la gloire des Porsche 7 Le fameux 911 | Tout
simplement parce que ce superbe appareil a un

T > . PR T v design signé par le fabricant de voitures. Et ¢ca
CD VIDEQ ] F [ J L e décoiffe ! Avec son écran équipé d'une glace filtrante
galbée et d'un large cadre qui donne un bon relief 2
I'image, c'est une réussite. On le regarde méme
éteint... Le prix aussi fait penser 4 Posche..

Prix public : environ 15 000 F

GRUNDI
M 55-911

CD VIDEO SONY MDP 315

‘ Sony, ¢a ressemble tout de méme sacrément 2 la référence. Avec son tout
nouveau lecteur CDV, tellement beau qu’on hésite a s'en servir rien que pour
le regarder, et sa télécommande, on peut lire indifféremment tout ce qui se
fait en matiére de disc laser. Les petits, les moyens et les gros. Les gros dans
tous les standards. A combien la merveille ? La perfection n’a pas de prix...

Prix public non encore fixé... (attention quand méme).

1l y aura toujours des réfractaires a la programmation des magnétoscopes, qui, il faut bien
le reconnaitre sont parfois d’'une insoutenable complexité : mais si vous savez parler,
vous savez programmer avec le SHARP VC-T310FM, a télécommande vocale : en gros, on
explique son probléme 24 la télécommande, elle réfléchit 4 votre place et programme la
béte pour vous. Franchement, on aura du mal 4 faire plus simple.

Prix public TTC : 4490 F

APLD wa nes mune vee. SHARP

JOYSTICK / JANVIER 1990 /7



courriex

SOLUCE

Salut salut!

Je vous écris a propos de certains
jeux. Tls sont beaucoup trop durs
(exemple: Shadow of the Beast, im-
possible 4 finir, j'y ai passé des heu-
res). Et vous ne passez pas les pokes
et les cheat modes assez rapide-
ment. Faites quelque chose, s'il vous
plait (pour Beast surtout!).

G. Letellier, Metz.

Salut salut. Tout d'abord, tu es nul:
certaines personnes ont fini Shadow
of the Bedst. Ce n'est donc pas le jeu
quii est en cause, mais toi. Ceci dit, il
est vrai que certdins programmes
nécessitent parfois des centaines
d'beitres de pratigite pouren venir d
bout. Mais il n'y a pas forcément de
cheat modes pour tous; il faut alors
chercherun moyen de "bidouiller"le
programme pour avoir des vies i1 1fi-
nies, etc. D'un autre coté, il y a pas
mal de gens qui disent qu'une fois
qu'on a des vies infinies, l'intérét du
jeu tombe a zéro. Alors? Que faire?
Clest la raison pour laguelle on vous
laisse généralement un laps de
temps suffisant pour que vous dyez
le temps de bien vous colleter avec les
Jeux; puis on pdsse une asluce gui
vous permet d'arriver a la fin. De
cetle facon, tout le monde est con-
tent, ou presque. Parce gu'il y a
toujours ceux qui rdlent parce qu'on
leur a gdché le jeu en passant la
solution. Les autres disent qu'apres
tout, personne ne les oblige a la lire.
Les premiers disent qui'ils sont tenies,
et c'est normal.

Bref, la bataille est sans fin. Une fois
pour louies, donc: nous continiie-
rons a passer des plans, pokes,
cheats, soluces; mais nous datten-
drons quelques semaines avant de le
faire pour laisser le temps aux
jouers "integres" de terminer les
Jeuix.

DISTRIBUTION

Salut Joystick!

Voici mon probléme: pourquoi est-
ce que Micromania ne fait plus au-
cunjeu distribué ou créé par Ubisoft?
Possédantun Amstrad etétantun fan
de jeux d'aventure, je trouve cela
dommage...

Olivier.

Eb bien, vois-tui, lorsque le printemps
arrive, les abeilles vont butiner les
petites fleurs et... Bref, Micromania
ne peut pas gérer un nombre infini
de produits, Ubisoft ne peut pas dis-
tribuer d tout le monde, donc ils ont
décidé d'un commun accord de
faire cavalier seul. Mais tu sais, | aire
lat tottrnée des magasins d la recher-
che d'un produit, c'est un sport inte-
ressant: on découvre souvenl ce
qu'on ne cherchait pas...

MUTIL

Je suis a la recherche de certains lo-
giciels dont vous parlez dans la ru-
brique "Jeux Crack". Pourriez-vous
me communiquer l'adresse d'un re-
vendeur ou bien des éditeurs aupres
desquels je pourrais me les procurer?
Je recherche plus particulierement
Mutil, Disk Doctor et Disco-Scopie,
le tout sur Atari ST,

P. Jaloux, Narbonne.

Ces programimes sonl Sortis - pour
deux d'entre eux - il y a un ceriain
temps. Mutil est distribue par Micro-
deal. et toutes les boutiques qui dis-
tribuent Microdeal devraient élre en
mesure de vous le commander. Dis-
co-Scopie est créé et distribué par
Esat Software, c'est un logiciel assez
récent el vous devriez pouvoir le
trouwer sans trop de difficultés. Meis
comme d'autres lectenrs nous posent
la méme question, nous allons pro-
bablement publier un KO le mois
prochain, qui remplace ces logiciels.

TOMBE PAR TERRE

Jrai un Atari 520 STF simple face et
mon deuxieme lecteur double face
est tombé par terre, il ne marche
plus. J'ai plein de logiciels en double
face, et jaimerais les récupérer en
simple face. Comment faire? J'ai des
amis qui ont des Atari STF double
face. Est-il possible de les récupérer
en simple face?

Un fidéle lecteur.

Un fidele lectewr? Clest pas un nom,
cal Non, tu ne peux rien faire, si ce
n'est faire réparer ton lecteur. On ne
peuit pas passerun jeu double face en
simple face, pour la bonne raison
que les jeux sonl protégés dans la
quasi-totalité des cas. Désolé!

Emimil |ty donn (6

AVENTURE

Salut mon hebdo preéfeéré,

J'ai un CPC 6128 et jlessaie de créer
un jeu, style aventure ou j'ai 400 gra-
phiques non animés a créer et, je n'ai
pas envie de me les taperen basic ou
en binaire. Est-ce que je pourrais les
créer avec un crayon optique?
Philippe PETIT

Philippe,

1l te faut une formule qui te donne da
la fois la précision el la rapidite. Je te
conseille d'utiliser un logiciel de des-
sin et de te fabriquer une vaste base
de petits grapbismes: maisons, ar-
bres, nudges, engins etc. Tu vas
ensutite définir des pages d'écran
dans lesquelles tu assembles entre
eux ces dessins éléementaires. Cette
formuile présente aussi un avaniage
énorme en gain de place au nivedau
de la disquelte et en rapidité de char-
gement. Te voild prét pour réaliser
l'aventure du siécle!!!

MULTIFACE

Salut la rédaction,

Je posséde un Amstrad 6128 équipé
d'un lecteur de K7 et d'un Multiface
2+. J'ai essayé de sauver un logiciel
K7 sur disquette mais celui-ci se
charge en plusieurs séquences et,
quand je finis la 1¢re séquence, au
lieu de m'envoyer sur la copie dis-
quette de la suite, il me renvoie sur
l'original K7.

Comment faire pour qu'il m'envoie
sur la copie disquette?
Jean-Philippe

Setlut ¢ toi,

Le programme que lu essaies de trai-
ter contient des instructions de char-
gement avec acces K7 et tu dois donc
modifier les instructions de chaque
accés en lecture. La principale diffe-
rence entre un appel K7 et disquette
clest que sur K7 tu n'es pas tenu de
donner le nom du fichier, chose in-
dispensable, bien entendu, sur dis-
quette. Ton programme doit, sans
doute ausst, contenir TAPE d sup-
primer ou a remplacer par ubDISC.

Faites-nous part de vos
problémes, critiques,

suggestions et méme
compliments en écrivant
a JOYSTICK




'Nouveau!
TAPEZ
36.15
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frEfERENEE Gnus

7014 :Les Cyborgs ont &tenduleurdomination surfoute la galaxie. Seul, le
capitaine Jordan échappé de leurs gedles peut encore sauver les For-
ces Humaines Unifiées du désastre.
- Aux commandes de voire Eagle, vous affronterez les vaisseaux de guer-
MICROIDS re Cyborgs dans des combats sans r'ITerci, vous renconirerez les creatu- . ve j
. . : res des galaxies les plus lointaines, elles vous aideront dans la quéte qui
Ie?;;eggr"f; Jﬁux’ vous ménera aux confins de Funivers, 1a d'oll aucun éfre vivant n'est MICROIDS
urs, jamais revenu. - ;
le téléchargement Avec Eagle’s Rider, découvrez un univers d'aventures et d’action 3D, et ?g"{,'lce Incionlr,'g "I‘? 5
gravez voire nom dans la Légende du Futur! ace de | Eglise
94400 Vifry-sur-Seine

Tél. : 16 (1) 46.81.80.00
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Pas Rollerball,
Cyberball, imbécile!
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FPRESS BUYTEO
YEMAM. .

[ enenvems |

i STRENGTH: ERLANTED ATTOCR
R S W R——— "

CHICASO
KRILLERS

i STRERGTE: POSSHE EAME
L DALLAS

[ DESTROVERS

STEENGTH: RUNMEE GRME

En 2022, il n'y a plus
de joueurs humains
dans le football amé-
ricain, juste des ro-
bots de 10 métres de
haut, qui se cognent
i bouche-que-veux-

un ballon explosif en
acier de 175 kilos
dans les molaires.
C'est une conversion
du jeu d'arcade du
méme nom, et ¢a Sort
fin janvier sur tous
les formats chez
Domark/Tengen.
Test complet, natu-
rellement, le mois
prochain.

CD ROM SUR 8 BITS

Finalement, ce sont les 8-bits qui vont bénéficier les premiers des avantages du CD-
Rom. Ou presque, disons du CD tout court. Code Masters vient de sortir une compilation
de 30 jeux en Compact Disc. Ft pas de la daube, attention, j'énumeére: BMX Simulator,
Super Stuntman, Fruit Machine, Pro Snooker, Super Robin Hood, 3D Star fighter, Pinball
Sim, Inter Rugby Sim, Death Stalker, BMX Freestyle, Dizzy, Super G-Man, ATV Sim, Ghost
Hunters, Street Football, Jet Bike Sim, SAS Combat, vous €tes toujours 13, j'espere, c'est
pas fini, Big Foot, Ninja Massacre, Fast Food, Arcade Flight Sim, BMX Simulator 2, The

M Hit Squad, Transmuter, Pro Skateboard, Pro Ski Sim,

iz

MOLEL DRRIE

"IUARTEREACH, . ®

OUARTERERCH

MODEL DREIR

= B

Vampire; 4 Soccer Sim, Twin Turbo V8 et Treasure
Island Dizzy. Pour charger tout ¢a, il suffit d'un cible
spécial pour relier votre CPC, votre Spectrum ou votre
C64 i un lecteur de CD normal; d'un logiciel pour le
chargement rapide (20 secondes en moyenne, ¢a
change!), d'un lecteur de CD bien sdr, et c'est tout. 1l
n'y aen principe pas d’erreurs de chargement, puisque
tout est digital quasiment d’'un bout 4 l'autre de la
chaine. Et le prix, alors? Mmmhh? 3000 francs? 2000?
500? Neon, encore moins: 200 francs, cable inclus.
C'était notre rubrique: comment faire un carton avec
du plastique.
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ET ENCORE
UN NOUVEL
AMIGA

On vous parle quelque part
ailleurs dans ces pages de :I'Amiga
3000-, qui doit sortir d'ici six mois. En
attendant, Commodore vient de pré-
senter un modeéle int€ressant au
Comdex: I'’Amiga 2500/30. C'est un
2500 équipé d'un co-processeur
68030 4 25 Mhz, d’'un co-processeur
68882, d'un gestionnaire de mémoire
68851, de 2 Mo de Ram extensibles 4
4 Mo, d'un drive 3,5" et d'un disque
dur de 40 Mo intégrés. Prix outre-
Atlantique: 33.000 francs. Oui, c'est
pas pour vous, je sais. Mais ¢a permet
de faire baisser les prix de I'A2000
d'environ 15%.




Pour une fois, ce n’est pas
dans le tout dernier avatar de
I'industrie aéronautique mon-
diale que vous allez vous ins-
taller, mais dans un vieux
coucou - le Republic P47
Thunderbolt monomoteur.
C'est pas n'importe quel zinc,
attention: c'était le meilleur
de I'armée américaine pen-
dant la derniére guerre mon-
diale. Et vous y étes, juste-
ment, dans cette seconde
guerre mondiale, ou plus
exactement vous la survolez.
Vous devrez stopper l'avan-
cée des chars de Patton, des
navires en mer du Nord, et de
fagcon générale €liminer tous
les ennemis qui rampent au
sol.

Vous le connaissez déja?
C'est normal, c’est I'adapta-
tion du jeu d’arcade du méme
nom et de célébre renommée.
Disponible dés ce mois-ci sur
ST, Amiga, CPC, C64 et PC,
chez Firebird.

LE PROCHAIN

INFOCOM

Vous ne connaissez peut-étre pas
les jeux d'aventure d’Infocom, et
pour cause: ils sont uniquement en
texte, et en anglais. C'est sir que ¢a
doit rebuter, quand on ne maitrise
pas la langue. Mais figurez-vous que
le prochain jeu d'Infocom (¢a y est,
vous allez croire qu'on est achetés
par Apple) sera fait sous HyperCard.
Je ne vous rappelle pas ce qu'est
HyperCard, on en parle partout ce
mois-ci. Vous avez drolement intérét
4 vous y habituer, d'ailleurs, parce
que c'est loin d'étre fini. Bref, Info-
com: ¢a veut dire que le jeu sera
purement graphique et que vous al-
lez enfin pouvoir jouer 2 ces mer-
veilles de scénario et de programma-
tion. L'un des responsables d'Info-
com a déclaré: -On ne peut pas
continuer 4 commercialiser des pro-
duits qui demandent prés de huit
heures d'apprentissage, et 200 heu-
res de jeu pour étre terminés-. Eh, oh,
mais si, au contraire, continuez! Fai-
tes les deux! 200 heures de jeu, c'est
un drdlement bon rapport qualité/
prix, non?

HT A BOULOGNE

Human Technologies nous communique
: sa nouvelle adresse: 87, rue de Billancourt,
Dans Blade Warrior de Mirrorsoft, vous étes un paladin et vous devez 92100 Boulogne, tel: (1) 46.04.88 71. D'aprés
empécher la Béte de mener son projet 4 bien: bannir a jamais la lumiére dujour.  : ||a .comn;mniqu.é d .presse,.c'é.l'zzl 3 cause des
Pour cela, il suffit tout simplement de combattre et d'écraser les légions de la S étages sans ascenseur. Flemmarde '
nuit (avec une épée, pas avec de l'aspirine). Sortie imminente sur 16-bits. T i L
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DES SUCCES D
DE U.S.

oy S S RS Disponible sur: CBM 64/128 ¥ : : Disponible sur: CBM 64/128 Ai
3 R yFIRE™ et AMSTRAD — Cassette et : i i _ — Cassette et Disquette.
s B SSS Y e Disquette. SPECTRUM 48/128K — o = e AMSTRAD—Cassette et Disquette.

A 1 i T SPECTRUM — Cassette.

Dis%ueﬁe. ATARI 5T, el s il oo
CBM AMIGA, IBM PC—Disquette. ATARI 5T, CBM AMIGA.
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Loom est basé sur une idée qui
devrait porter ses fruits: ¢a se passe 4
Pépoque des druides. Le héros fait
partie d'une guilde dont tous les
membres viennent de disparaitre
aussi soudainement qu'inopinément.
Pour l'aider 4 les retrouver, vous
disposez d'une baguette magique qui
ressemble fort 2 une flGte, puisqu'elle
fait de la musique. Et c'est |2 toute
l'originalité du jeu: l'interface n'est
pas seulement graphique, elle est
musicale. Vous saurez trés bientét si
c'est efficace ou non: ¢a sort chezLu-
casfilm Games incessamment sur 16
bits (une cassette audio est distribuée
avec le jeu).

270 systémes solaires, 800 plané-
tes, prés de 2 millions de lieux sur
chaque planéte, plus d'un milliard et
demi dans la galaxie: cest ce que
vous devrez explorer dans Starflight
d'Electronic Arts. Pour cela, vous
pourrez créer un équipage-de 6
membres, en choisissant vos co-
équipiers parmi cinq races différen-
tes. Puis vous partez 4 I'aventure. Le
but, c’est de découvrir et éventuelle-

ment de coloniser, si possible pacifi-
quement, encore qu'il soit possible
de se battre avec la panoplie habi-
tuelle de lasers et autres bouches 2
feu. Ca devrait sortir bientdt sur
Amiga et C64, et d'ici deux mois sur
ST.

A la suite d'une brouille entre
I'équipe d'Ere Informatique et Info-
grames (qui avait racheté Ere il y 2
quelque temps), toute I'équipe d’Ere
s'est cassée et est allée chercher re-
fuge chez Virgin Loisirs. Toute
I'équipe, ¢a regroupe bien entendu
Philipe Ulrich et Didier Bouchon
(Captain Blood), Michel Rho et Rémi

WELCOME CRYO

Herbulot (Crafton et Xunk), Jocelyn
Valais (Teenage Queen), ainsi que
six autres personnages non moins
importants. A celte occasion, un
nouveau label a été créé: Cryo, qui
comme toutes les idées de Philippe
Ulrich peut se lire 4 92 niveaux diffé-
rents (durée dans le temps, temps
suspendu, évolution technologique,
inconnu, voyages
p—] intérieurs, etc). Les
: prochains jeux
sous ce label de-
vraient sortir dés le
mois de février et
on vous cn dira
plus le mois pro-
chain. En tous cas,
la cohésion de
I'’équipe  étant
prouvée, et les re-
cettes qu'elle utilise
éprouvées, on peut
d'ores et déja s'at-
tendre 4 quelque
chose de gran-
diose.

Un wouveau label mais une équipe qui devrait cartonner chez Virgin Loisirs.




SPOCK EST D’ACCORD
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En principe, Star
Trek V, le jeu, sortira
en méme temps que
Star Trek V, le film,
et que Star Trek V, le
bougquin, et que Star
Trek pas V, la cin-
quieéme rediffusion
sur la 5. C'est Mind-
scape qui s'est char-
gé de bétir ce jeu en
suivant d'assez prés
I'histoire du film: un
Vulcain rebelle s'est
emparé de |'Enter-
prise et veut le me-
ner au centre de la
galaxie. La-dessus,
les Klingons arri- |
vent. Que va-t-l se |
passer? Vous le sau- |
rez dans un mois ou
deux.

Sensors
indicate we
are uvunder
attack by a
Klingon Bird
of

d’Alex Kidd: vous sautez de plateforme en plateforme, en évitant des trucs,
en ramassant des machins... C'est mignon comme tout, et trés prenant.
Sortie incessante chez Gremlin pour 16 bits.

Le marteau en argent
de Maxwell a été lancé
en 68 et vient de retom-
ber dans les mains
d'Axel. Entretemps, il est
devenu magique (Oui,
c'est une intro stupide.
Mais bon, Maxwell's Sil-
ver Hammer, Axel's
Magic Hammer, ¢a res-
semble drdlement,
non?). Bref, voici une
adaptation déguisée

PC-SPEED

A ’heure ol tout le monde parle
du Portfolio d'Atari (qui est d’une
démence i toute épreuve), ne voili-
t-il pas qu' Upgrape Editions nous
prépare un nouvel émulateur PC
pour I'Atari ST, That's PC-Speed.
Passons directement 3 I'unique in-
convénient de cet émulateur, ce qui
vous permettra de I'oublier d'ici la fin
de cet article (inconvénient, pas
I'émulateur). Le That's PC-Speed se
soude directement sur le 68000 du
ST, ce qui a pour effet immédiat de
vous faire perdre la garantie, de plus,
il faut dire que cette opération n'est
pas des plus simples, si vous n'étes
pas un spécialiste de la soudure.
Alors, me direz-vous, est-ce que le
jeu en vaut la chandelle? Eh bien, la
seule réponse possible est oui, oui et
re-oui, jugez par vous-méme. Tout
d'abord, l'indice Norton, qui est un

peu I'échelle de Richter de la compa-
tibilité PC donne un résultat de 4, ce
qui signifie que votre ST avec cette
carte émulera un PC 8086 4 4.77 Mhz
quatre fois plus rapidement, ce quile
place au niveau d’'un compatible AT
de bonne qualité. De plus, cette carte
vous permet d'afficher en monc-
chrome les modes CGA et Hercules,
et en couleur, elle émulera le mode
CGA. Sivous possédez un 1040 ouun
Méga ST, votre mémoire sera de 704
Ko, elle ne sera (que)
de 256 Ko si vous étes
I'heureux possesseur
d'un 520ST. De plus,
That's PC-Speed
émule 3 100% le port
paralléle et gére le
port série jusqu'a
2400 bauds, ce qui
n'est pas négligeable.
Cependant, pour
pouvoir faire fonc-
tionner cet émula-

Prey,

ET ILS SE
PLAIGNENT?

C'est une catastrophe pour Amstrad
PLC. Une chute sans précédent, un recul
historique, peut-étre la faillite 32 court
terme: figurez-vous qu'au lieu des 160
millions de livres (160 milliards d'anciens
francs) de bénéfices lors de l'exercice
fiscal 1987-1988, ils ne gagnent QUE 77
millions de livres pour l'année 1988-1989.
Eh, c'est du bénef, hein, pas du chiffre
d'affaires. Ca veut dire que c'est du net,
dans la poche, ni vu ni connu ou presque.
Sugar, le big boss, a touché 3,5 millions de
livres pour cette méme période, unique-
ment sur les dividendes de ses actions. Au
moins, il s'emmerdera pas sur la plage,
comme dirait Marc (le boss) (le nétre).

teur, il vous faudra acquérir un MS/
DOS, et tant qu'i faire essayez d’'ob-
tenir la version 3.2 qui est conseillée
par Upgrade. Bref, si vous n'avez pas
suffisamment d'argent pour vous
offrir un compatible, et si vous ne
pouvez résister 4 la tentation d'es-
sayer Lotus 1,2,3, Word Perfect ou
DBase IlI, vous connaissez la solu-
tion...




Le jeu de morpion c’est bien, mais
Antago, qui reprend le méme prin-
cipe, c'est vachement mieux. Art Of
Dreams |'a aménagé en une bataille
entre le bien et le mal, un ange et un
diable, autour d’un tableau ot il faut
aligner cinq nuages pour l'ange, et
cinq boules rouges et épineuses pour
le diable. Une stratégie démente,
puisque en plagant le pion (nuage ou

boule) sur un bord du tableau, vous
repoussez tous les autres de la méme
rangée. Avec une floppée de ta-
bleaux différents et des animations
trés sympas, le bien et le mal vont
devoir s'affronter jusqu'a l'aligne-
ment de cing pions. C'est dur, c'est
intelligent et en plus c'est rigolo.
Vivement sa sortie, fin janvier sur ST

§ WARS
{ TRILOGIE

et Amiga, et prochainement sur PC.

EDITEUR DOMARK

Elle sort en cassettes vidéo, elle passe 2 la tél€, et Domark
la met en boite. La trilogie de La Guerre Des Etoiles fait
toujours des adeptes, que ce soit en film ou en jeu vidéo.

Reprenant systématiquement la scéne clé de chaque film,
vous pourrez refaire avec joie la mission qui consistait a
détruire le coeur de la planéte noire, en fongant dans un
couloir en 3D vide, et en évitant les tirs de vos poursuivants.
La deuxiéme disquette vous refera vivre la bataille historique
contre les robots géants en forme de tortue, toujours en 3D
vide. Et enfin, vous pourrez chevaucher votre moto ultra-
rapide et foncer dans les bois, en évitant les obstacles et en
tirant encore une fois sur vos poursuivants. Ce n'est plus en
3D, c'est vu de haut, avec des graphismes excellents et une
animation trés rapide.

~ Ces trois jeux’'réunis, qui séparement sont excellents,

donnent une compilation 4 ne laisser passer sous aucun
prétexte. Que la force soit avec vous, vous en aurez bien
besoin.

DISPONIBLE SUR ST-AMIGA-CPC-C64



LES AVENTURES DE LA KONIX

La Konix, c'est cette console de jeu anglaise munie d'une chaise 4
bascule dont on parle beaucoup depuis quelques mois. Si on en parle,
d'ailleurs, c'est parce que Konix développe ¢a depuis deux ans, et qu'on
sait trés bien que ¢a ne marchera pas du tout. C'est vache, de se délecter
du malheur des autres, mais que voulez-vous, on ne peut pas étre gentil
et bienveillant 24 heures sur 24. Et pourquoi ¢a ne marcherait pas, 4 propos?
Pour plusieurs raisons: d'abord, c’est fabriqué en Angleterre, et seuls les
Anglais développeront dessus. Ca veut dire: pas de Japonais, pas d'Amé-
ricains, pas d’Européens, et pas tous les Anglais. Autant dire que le nombre
de logiciels disponibles sera limité. En plus de ¢a, le fauteuil nest vraiment
pas beau. Et pour couronner le tout, la société s'effrite. Tous les deux mois,
Wyn Holloway, le patron, se voit obligé de vendre des parts, caril éprouve
des difficultés financiéres 4 répétition. Il ne va bientét plus lui rester grand
chose. Dernierement, c'est la société Addons qui a pris des parts en
échange d'argent frais, et d'une petite modification: la chaise elle-méme
(qui est normalement une option de la console) pourra fonctionner avec
d'autres consoles 16-bits. Oh, ¢a, c’est une drélement bonne idée, a di se
dire Wyn Holloway, voyant s'ouvrir devant lui des marchés insoupgonnés.
Calme-toi, a-t-on envie de lui dire. Pour qu'elle fonctionne sur d'autres
matériels, encore faudrait-il que les programmeurs des dits matériels
pensent 4 prévoir leurs logiciels en conséquence. Et ¢a, c'est pas gagné.

VIRUS? NON MERCI

Une nouvelle attaque du Q\.
groupe Worms Against Nuclear

Killers (les virus contre les assas-

sins nucléaires) dont nous vous
parlions dans notre dernier numé- T
ro, contre la NASA, qui fait I'objet
d'une polémique depuis quelque
temps en Allemagne, carelle utilise
une batterie nucléaire dans I'un de
ses centres. Pour l'instant, aucun
dommage important n'a été cons-
taté. Le groupe WANK (oui, c'est
un acronyme) a déclaré (de fagon
anonyme) qu'il sattaquerait aux
ordinateurs de tous ceux qui utili-
sent I'énergie nucléaire.

MAL AUX SINUS

Le 80486, nouvelle mouture du 80386 d'Intel, est buggé. Certaines
fonctions trigonométriques (ciblées, oui. Le processeur calcule lui-méme
les sinus et les cosinus, ceux d'entre vous qui programment en assembleur
et qui sont obligés de le faire 4 la main doivent baver) ne fonctionnent pas.
Intel changera gratuitement tous ceux qui sont déja partis dans la nature,
notamment dans des machines Olivetti. Ca leur coiite la bagatelle de 7
millions de dollars. Et ¢ca doit leur donner mal aux sinus, en plus.

BUDGET

- Treasure Island Dizzy est le premier programme de Code Masters pour
ST 4 50 francs (outre-Manche). C'est le second éditeur qui applique ce prix
pour la collection -Budgets, aprés Virgin Mastertronic.

THRILL TIME: PLATINUM 2

. THUNDERCATS: ol vous incarnez un chat aventurier, prét 2 perdre sa

_ vie pour récupérer un joyau magique enlevé par des rats; SPACE HARRIER:
un ancien vétéran de guerre qui se bat contre une invasion de monstres

extra-terrestres, et ce pour sauver la Terre; BOMBJACK: qui n'est plus a
présenter, mais bon, vous &tes Jack, un petit superman, et vous devez, sur
cing tableaux différents, collecter des bombes en évitant plein d'obstacles;
BEYOND THE ICE PALACE: ol vous serez chargé, par le fait du hasard,

‘de rétablir I'équilibre dans le paysde l'imagination et de la magic; BUGGY
~ BOY: une course en Buggy délirante avec des obstacles mortels sur des
. routes pas possibles hip-hop; LIVE AND LET DIE: quand James Bond fait

du hord-bord; IKARI WARRIORS; un commando destroy pour sauver un

~ général kidnappé; BATTLESHIP: une bataille navale comme si on y était.
~ Ces huit jeux sont dorénavant réunis dans une compslanon enragémalsu-
~_persensass, pour le meilleur et par Elite.

DOMARK
SIGNE

Domark vient de signer les droits
d'adaptation du jeu d'arcade STUN
Runner, qui se déroule au 2léme
siécle, et dans lequel vous conduisez
une voiture qui approche les 1500
km/h, qui est équipée de lasers et
d’écrans de protection qui détruisent
tout ce qui vous barre la route. Et moi,
personnellement je, viens de signer
les droits d'adaptation d'un jeu dans
laquelle vous conduisez une moby-
lette qui va & 90 km/h. Le réve.

COMPILO
AMIGO

Le compilateur GfA Basic
pour Amiga est presque prét. A
tel point qu'il sera peut-étre déja
sorti lorsque vous lirez ces li-
gnes.

CARNET

MONDAIN

Monsieur et madame Cabe-
doce viennent d'acheter un petit
garcon (ou de le louer, c'est pas
bien expliqué dans leur lettre) qui
s'appelle Jean-Baptiste. Pour la
peine, on leur envoie 20 kilos de
voeux. Soyez gentils, Eric étant
directeur technique 2 Atari, n’al-
lez pas le bassiner de problémes
techniques pendant deux semai-
nes, merci pour lui, laissez-le
récupérer un peu. Et si vous avez
des bébés, envoyez-nous les
photoa on publiera les meilleurs.
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SOURIS

Il existe désormais une souris
qui se branche i la fois sur un ST,
un Amiga et un Amstrad PC: c'estla
souris de Naksha. Comme elle a
une résolution de 280 points par

pouce, elle se déplace plus rapide-
ment que les autres (3 déplacement
égal sur l'écran, la main bouge
moins). Elle cofite quand mé&me prés
de 500 francs. Mais si vous avez au

GOLDRUNNER

Goldrunner D, vous le savez
peut-étre, n'a plus rien 4 voir avec les
deux précédents épisodes. C'est 4 se
demander pourquoi ils ont gardé le
méme nom. Il s'agit maintenant
d'une sorte de simulateur mi-aérien
mi-routier, en 3D comme le titre le
suggere. A force d'étre presque prét,
il devrait bientdt sortir chez Micro-
deal, non?
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moins deux de ces machines,
pourquoi pas?







Le -Vendée Globe Challenges est partidepuis ~ équipés de modem, de carte télécopie, de cli-
le 26 novembre, et pourtant tous les jours nous  cheur diapositives, de systtmes d'incrustation
avons des infos sur la position des bateaux, I'état vidéo, permettront de réaliser des cartes (indi-
de la mer et la météo locale. Pour cette course  quant les routes, les positions et la météo pour
inédite 3 la voile en solitaire sans escale autour  chaque concurrent) disponibles en NB sur papier
du monde, déja sumommée -Everestdelamer-, et en couleurs sur diapo. Un communiqué
3 laquelle participent treize f&lés, le groupe AL- quotidien sera également fourni pour la presse,
LIANCE'S a réalisé l'informatisation ducentre de  contenant toutes les infos nécessaires pour que
presse avec l'aide de techniques de pointe en  celle course ne soit pas sous médiatisée. Et you-
matiére de communication. 8 ordinateurs PS/2  pee!

_Alliance’s solutions informatiques

Commodore est capable de faire valent de trois Amigas dans un boitier
un porable, équivalent du Stacy de la taille d’unpaquet de cigarettes.
TRo I s d’Atari, et méme une console, é&qui-  Ca fait réver, non? Selon des sources

valente au Lynx. Ne cherchez pas en officieuses aux Etats-Unis, la politi-
A MI G As boutique: -étre capable- ne signifie que sera celle d’Apple: 'appareil sera

pas -lancer une chaine de produc- parfait, quel qu'en soit le coit. C'est

D ANS UN tion-. Il peut y avoir plusieurs mois, une pique 2 lintention d'Atari, qui

voire plusieurs années entre les pour l'affichage LCD du Stacy a pré-

PAQU ET DE deux. Il n'en reste pas moins que la féré privilégier le faible cott plutdt

société Plessey, partenaire de Com- que la qualité.
c Lo P E s modore, affirme avoir fait tenir I'équi-

. MIDWINTER, ENTRAINEZ-VOUS, IL EST RUDE!
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“VOUS POUVEZ ENCORE CHANGER LE COURS DE LA GUERRE”

Plus de 2 annéesj
~ de travail pour ung -

résultat fantastique !
Sherman M4 est Ia

dela2® guerre
mondiale.

UN REALISME
AVOUS

COUPER LE
SOUFFLE.

ST, AMIGA,
CPC, PC & COMPAT.
PRIX PUBLIC
CONSEILLE : DE 199
a 249 F SELON

_
75



Tiens, ¢a faisait longtemps que vous
n'aviez pas joué le r6le d'un chien, non? Et
quel chien: Snoopy, en chair et en nonos.
1l va falloir retrouver la serviette de Linus,
et vous croiserez dans votre périple les iné-
vitables Lucie, Charlic Brown, le piaf
| Woodstock... Sorntie sur tout trés bientot
| chez The Edge.

que... les simu-
lateurs de vol
ne sont pas
congus néces-
sairement pour
¢a, mais nous,
les fanas, les
accros de la mi-
cro - aérienne,
nous les fai-
sons tourner
plus que tous
les autres pro-
grammes, Ssim-
plement pour
le plaisir de
s'imaginer au
dessus du plan-
cher des va-
ches, sans nous
soucier de per-
cuter la planéte
puisqu’'il ne
s'agit que d'un
crash logiciel.
Avec le
Flight simula-
tor, il est possible de faire des progrés
lisant des bouquins que je ne
saurais trop vous recommander de

Ce n'est pas une fois en 'air que
I'on doit se poser la question de en

savoir comment on atterrit, .quoi-

lire. De Charles GULICK: -FLIGHT SI-
MULATOR CO-PILOT- et -VOLER
AVEC FLIGHT SIMULATOR- &ditions
Microsoft Press 145 et 175 francs
respectivement. Pour les possesseurs
de FLIGHT SIMULATOR 3, vient de
paraitre le livre de -FLIGHT SIMULA-
TOR 3- Editions MICRO APPLICA-
TION, qui vous sera nécessaire pour
utiliser votre programme 3 fond et
avec plaisir. L'avantage de ce livre,
cest qu'il file des cours de pilotage,
d'aérologie, donc de technique,
absents des autres qui sont unique-
ment des guides de voyages et d'ap-
prentissage 2 différentes procédures.
Ce qui vous le rend indispensable
méme si vous n'avez que le Flight
simulator 2, ce qui est caillement la
méme chose que le 3.

Le livre de Microsoft (13, normale-
ment, il y a un hiéroglyphe, petit R
entouré d'un cercle fin, mais je ne
peux le reproduire sur mon clavier
de ST, avec le logiciel Le Rédacteur,
quoi quel bug?) FLIGHT SIMULA-
TOR 3 de Werner LEINHOS. 250
pages, 145F soit 1f les deux pages.
Pas mal!

APRES L’APOCALYPSE, MIDWINTER!
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ARCADE PURE OU ARCADE—AVENTURE

14 Jeux exce p’ﬁ-o_nnels pour
~ votre AMSTRAD

MANSELL’S GRAND PRIX

e Bombjack 2 e Thanatos ™ °

* Saboteur 2 e Zynaps

e Critical Mas * Fury

e Sigma 7 e Turbo Esprit

« Netherworld * Combat Lygx

e Deep Studio o AIrwWO!f e
e Saboteur G

Digponible dans les FNIAC Ml et les meilleligs points de vente
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" UNJEU QUIVA CREE
INCROYABLE

= UN NOUVEAU SYSTEME DE CHAR-
GEMENT EN COURS DE JEU.

=TOUS LES GRAPHISMES ET TOU-
TES LES ANIMATIONS DU JEU
D’ARCADE.

=PLUSIEURS SPRITES PAR PER-
SONNAGE.

=UNE JOUABILITE EXCEPTION-
NELLE.

=UN OU DEUX JOUEURS SUR LE
MEME ECRAN.

*Genération 4. Test/Previews Déc. 83

8/10, rue Barbette
L O S LR .S Boe
Tel.(1)42.78.98.99

LOISIRS




AVIONS

Dans Fighter Bomber d’Activi-
sion, vous pouvez piloter les 14
meilleurs avions du monde, parmi
lesquels le F15 Strike Eagle et le
F16 Falcon qui avaient déji fait
I'objetd'unjeu pour eux tous seuls.
13, 14 d’'un coup! Evidemment, on
perd un tout petit peu de réalisme,
mais on y gagne de la maniabilité,
des armes et de la variéte. Clest
rapide, bourré de détails et vrai-
ment prenant. On vous en dira plus
le mois prochain (sur tous les for-

mats).
BUG

La division
-Aérospace» de la
Ford Company

Si vous étes un fidéle lecteur, vous vous
souvenez que nous vous avons parlé de "Amiga

3000, qui est la prochaine machine haut-de-
gamme de Commodore. Stop! Elle ne s'appelle
plus Amiga 3000, afin de bien la différencier du
reste: AS00, A2000, etc. Comme Atari, en fait, qui
sort un TT plutét qu'un ST. Acroire qu'ilyena un
qui coupe les oignons et l'autre qui pleure. Bref,
on ne connait pas encore le nouveau nom de cet
Amiga, mais on connait déja un certain nombre de
caractéristiques: basé autour d'un 68030 4 25 Mhz
(peut-étre 2 16 Mhz dansa version de base), il sera
équipé de 2 Mo de Ram expensibles 2 8 Mo, pro-
bablement en barrette SIMM (c'est-d-dire que l'on
peut augmenter la mémoire sans rien souder, sim-
plement en rajoutant des barrettes dans les sup-
ports prévus). De plus, la gestion de I'horloge
étant asynchrone, on pourra changer tout simple-
ment l'oscillateur pour accélérer d'autant la ma-
chine (sur les machines actuelles, c’est possible,
mais relativement difficile: il faut non seulement
changer l'oscillateur, mais aussi le processeur et
gérer des ralentissements pour accéder aux co-
processeurs). Une interface SCSI sera montée en
standard (pour brancher n'importe quel disque
dur), ainsi qu'un port DMA (accés direct 2 la
mémoire). Finalement, le bus d'extension sera
compatible avec les cartes de I'A2000. Il faudra
attendre encore prés de six mois pour voir le bijou,
qui ne sortira que lorsque Unix system V version
4 sera disponible.

"
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(ceux des voitu-
res, parfaite-
ment), travaille
pour l'armée
américaine. Der-
nier prototype en
date: une fusée a
téte chercheuse
capable de suivre,
rejoindre et des-
cendre un Mig 23
envol, sumommé
Sargeant York.
Malheureuse-
ment, comme dit
le vice-président
de Ford Aeros-
pace, monsieur
Helig: -Pendant
les essais, York a
totalement ignoré
les cibles aérien-
nes et a identifié
des immeubles 2
la place-. Ca veut
dire que leur fu-
sée est allée faire
exploser la tour
de contrdle, en
résumeé.
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| G
Dans Skidz, vous
vous baladez 3 travers
une ville sur un BMX et r-
un skateboard, Clest =
Gremlin qui devrait
sortir ¢a le mois pro-
chain sur ST et Amiga,
cette derniére version
entiérement en overs-
can (sans les bordures
noires autour de
Pimage).

g T A T e e e T T s =

QUELLE
'MUSIQUE?

Vous savez tous que pour con-
server vos programmes favoris, il
faut utiliser des disquettes ou bien
un disque dur si on a les moyens.
En ce qui vous concerne, on tape
déja dans l'aléatoire voire dans la
quatrieme dimension. Depuis peu,
technologie aidant, il est possible
de tout garder sur un disque opti-
que et c'est 12 qu'intervient l'idée
d'un mec qu'a dii passer sa jeu-
nesse dans les bistrots 4 remettre
des tunes dans le bastringue.
Pourquoi n'utiliser qu’un seul dis-
que alors qu'avec un juke box, on
peut en avoir encore plus et se
jouer l'intégrale de MS DOS, puis
les symphonies de BORLAND,

g s ——
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Normalement, si tout va bien,
Cosmic Osmo, le -méga-jeu- qui
n'existe que sur Mac, qui occupe
plusieurs dizaines de méga-octets, et
qui permet d'explorer un systéme
solaire tout entier dans le moindre
détail, devrait, notez le conditionnel,
étre adapté prochainement sur Ami-
ga et ST. Ca ne marche pas sans
disque dur, autant vous prévenir tout
de suite. Et encore, mieux voir en
avoir un gros.

(e
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puis la comptabilité intégrale d'IBM
et pour finir, comme il reste de la
place, stocker 'ensemble des archi-
ves du Louvre, afin que tout un
chacun puisse les consulter... Clest
une réalité proposée 2 tous par la
société RICOH. A tous? Enfin, pas
tout a fait puisque la bécane
compléte d’une capacité de 16 giga
octets, coltera au bas mot 300000 F
HT soit*100 000 fois trop pour vos pe-
tites bourses. La version proposée
aujourd’hui utilise des disques
WORM qui ne sont pas effagables. La
prochaine version sera congue avec
des disques réinscriptibles... Vous at-
tendez un peu?.... Ca, c'était pour le
salon, passons maintenant 2 la cui-
sine, car cette société distribue égale-
ment du bois de couleurverte. Ce qui
permet de parler des bois RICOH
verts! Ouarrffl!!
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Le T800 d'Inmos, aussi intéres-
sant qu'il soit, n'a pas encore réelle-
ment créé de bréche dans le marché
des processeurs. Pourtant, avec une
vitesse de calcul de 15 millions d'ins-
tructions par seconde, ou 2,25 mil-
lions de calculs 4 virgule flottante
dans le méme temps, et une fré-
quence d’horloge de 80 Mhz, il y avait
de quoi étre tenté. Bref, Inmos a donc
décidé de lancer le T400, petit frére
du T800, qui n'a que 2 Ko de Ram
statique (ultra-rapide) au lieu de 4, et
pas de co-processeur i virgule flot-
tante. L'avantage colossal de I'engin,
c'est qu'en grandes quantités, il cofite
moins de... 120 francs, alors qu'il est
quand méme capable d'effectuer 10
millions d’opérations 4 la seconde! A
titre de comparaison, un 68000 tout
béte cofite 4 peu pres le méme prix.
Malgré ce peu de succes, sinon d'es-
time, Inmos travaille sur le H1, un
nouveau Transputer. Accrochez-
vous: 100 millions d'opérations par
seconde, ou 20 millions de calculs
flottants, dans un circuit gros comme
une piece de cinq francs!
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DEAD LINE

Voici une petite liste de softs qui sont arrivés en derniére
minute, au moment ol nous bouclions le canard.. On vous livre
a chaud nos premiéres impressions, mais faudra attendre le
numéro du 20 janvier pour le test définitif.
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WILD
STREETS

Votre mission, si toutefois vous
I'acceptez, est de retrouver le chef de
la CI.A qui a éé capturé par les
magnats de la drogue, dans un New-
York futuriste (1998). C'est un jeu de
combat reprenant le style de Vigi-
lante sans le scrolling. Si Wild Streets
manque un peu d'originalité, son
graphisme et ses effets sonores sont
par contre super. A suivre de trés
prés.... C'est chez TITUS et prévu sur
toutes les bécanes.

HAMMER

Maintenant, vous vous retrouvez
dans la peau d'Axel, le héros de cette
grande aventure. Sa petite amie a été
kidnappée par l'infime Nilmerg. A
vous de la retrouver... Armé de votre
marteau magique, vous devrez tra-
verser huit niveaux, pour rejoindre
votre tendre amie. Les versions ST et
Amiga sont identiques, et c'est tant

' ¥ ' mieux, car Axel's Magic Hammer de
TP _rj_“_g BEARSORMELSE e  chez GREMLIN est une réussite dans
AP X TITX TIPS le style. A ne pas rater.

Super Sprint man-
quait sur Amiga: c'est
centaim. Grice 4 Gremlin
cette lacune est mainte:
nant comblée. Si Super
Cars n'est pas vraiment
un Super Sprint, il en :
reprend néanmoins le [&E Pos
théme. Cefte course de
voitures se déroule selon
un scrolling multi-direc-
tionnel d'une trés bonne
facture. De plus, vous
avez le choix entre dix
circuits différents (heu-
reusement) d'une diffi-
culté croissante, ce qui
apporte i ce jeu une trés
bonne jouabilité. Tres
agréable.
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Un petit robot, qui s'ennuie 4 mourir. Pour
le distraire, plusieurs activités lui sont propo-
sées, Il peut écouter de la musique en collectant
des disques compacts ou jouer aux bomes
d’arcades disséminées dans les différents ta-
bleaux qui lui sont proposés. La réalisation est
nickel et les différentes musiques proposées
agréables 3 |'ouie. Un jeu original dans son
concept et dans sa réalisation. Merci Gremlin...




IL FOND DANS LA

BOUCHE....

Le dernier né du clone de Psy-
gnosis, Psyclapse, s'appréte 2 com-
mercialiser un jeu d'arcade futuriste.
Les graphismes sont dans I'ensemble
de bonne qualité sans créer & pre-
miére vue la sensation. En effet,
Psyclapse continue 4 produire des
logiciels aux graphismes trés similai-
res, souvent trés colorés et qui de ce

_ Le fameux jeu de tennis

d'Ubi Soft, bien connu des
16-bittiens, déferle sur les
puces Amstradiennes. Les
possesseurs de CPC vont
pouvoir dés a4 présent se
sentir I'dme d'un joueur de
tennis professionnel, en par-
courant les divers tournois
qui leurs sont offerts. Ce jeu
est doté d'une trés bonne
jouabilité et ne souffre pas
trop de la conversion sur
CPC. Jouez et Gagnez! Avec
un peu de chance et beau-
coup de persévérance, vous
serez peut étre le Borg de
demain. Qui sait ? Aussi bien
que sur 16 bits.

* faces pleines. Inutile de vous dire

DRAGON
BREATH...

Palace Software, créateur de
Barbarian, annonce la sortie pro-
chaine de son dernier jeu d'action:
Dragon Breath. Le jeu se déroule
dans une époque reculée, sur une fle
mystérieuse ol régne une atmo-
sphére envoitante et mystique.
Comme d’habitude, Palace Software
nous plonge une nouvelle fois dans
un monde merveilleux, peuplé de
maléfices et de sorciers en tous gen-
res. Tout ceci n'est pour l'instant
qu'au stade de prototype. Vous trou-
verez plus d’infos le mois prochain.

fait, engendrent d&s avis souvent
partagés. La démonstration présen-
tée incluait des séquences absolu-
ment prodigieuses qui DEVRAIENT
figurer dans la version définitive. Le
nom du jeu peut dés lors vous étre
comuniqué: STRYX. Vous n'avez pas
fini d'entendre parler de lui. A suivre.

THE SEVEN GATES OF
JAMBALA

L'action se déroule dans un
monde imaginaire inconnu ol re-
gnent la sorcellerie et les traditions
anciennes. Le héros de notre aven-
ture doit découvrir sept villes cachées
dans un labyrinthe. Pour atteindre
son but, il doit retrouver les sept mor-
ceaux de sa baguette magique dis-
persés le long de ce fameux labyrin-
the. Le jeu en lui-méme ne manque

INFESTATI

Le dernier né de chez Psygnosis
rompt avec la tradition des jeux d’ar-
cade aux multi-scrollings. Cette fois-
ci vous serez plongé dans un univers
futuriste trés inspiré du film Alien
faisant appel 4 des séquences en 3D

pas d’humour, et I'animation des
divers personnages €sl asseZ mar-
rante. La réalisation est parfaite, un
jeu comme on aimerait en voir plus
souvent sur nos bécanes. Les ver-
sions St et Amiga sont identiques,
avec un petit plus pour le son sur
Amiga. L'équipe Thalion-Grandslam
promet beaucoup.

que ce jeu s'annonce d’ores et déja
comme le digne successeur de Sha-
dow of the Beast au point de vue
qualité. Les Amigas vont étre gités!

CYBERMIND II

Sofian Abdallah, dont nous vous avons lon-
guement parlé il y a quelques numéros est le pro-
grammeur Lucky Luke de la micro informatique.
En effet, il vient de terminer Cybermind II en

deux temps trois mouvements, et entiérement en
| Basic, c'est un exploit. Dans ce jeu, vous pilotez
un petit hélicoptére qui doit retrouver la carte
magnétique lui permettant de rejoindre sa base.
Cybermind II est bourré d'astuces en tous genres
et c’'est bien réalisé. Un jeu Ubi Soft qui s'an-
nonce bien,
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Un nouveau War Game de New
Deal Productions qui met en jeu
I'Allemagne et I'Angleterre, ou plus
exactement la Lufrwaffe et la RAF. Le
prétexte c'est la fameuse bataille
d’Angleterre, mais vous pourrez
choisird'incarner I'un ou l'autre pays.
Trés complet, ce War Game vous
permet d'agir jusque sur les usines de
I'adversaire, ses aéroports et méme
faire pression en donnant du mouron
aux civils. Complet quoi. Parfaite-
ment fidéle 3 la réelle bataille d'An-
gleterre, ce soft devrait plaire aux
adeptes du genre,

EN COULEUR

Qu'est ce qu'on a aujourd’hui
pour pas tout 4 fait 85 000 F HT?
HUM? Alors, on hésite? Une moto...
Une auto... Un batd... Non, cherchez
encore un peu... DELAP.A.OMDela
PAO? WOUI, mon ‘“ieux, de la PAO!

Bondla! On peut en savoir plus? Mais
woui, pienngh zure, bas de bro-
bléme! Vous prenez un ATAR... non
j'ma trompég, ja r'‘comence... un AMI-
GA 2500, une laser Postscript NEC,
les logiciels Professional Page et
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Professional Draw, une RAM de 3
Méga minimum, un lecteur de dis-
quette double face, et un disque dur
de 40 Méga. Vous y ajoutez un
moniteur couleur 14 pouces haute
résolution plus une carte Flicker
Fixer, plus une carte accélératrice 4
14 MHZ et vous voild le Paoiste le
plus heureux de la rue. Avec tout ¢a,
vous n'aurez plus de probléme
d'édition quadrichromie’pour votre
fanzine... Vous voulez un scanner
couleur avec? Passez de ce coté-ci du
comptoir, sal vé pli m'siou, que je
vous offre un cafég, le temps de prépa-
rer la facture  supplémentaire...
Voyons un peu... Avec un scanner
couleur SHARP JX 300, ¢a nous fait,
hum, je pose 6 et je retiens tout, 4,
hein? Vous voulez du sucre? Com-
bien?... Un morceau!!!.. Un morceau!!!
Ha, vous ne voulez plus de sucre?
Vous avez raison, c’est pas bon pour
la santé... Alors, j'en étais ol? Ah oui,
et ben mon vieux, vous au moins,
vous vous privez pas!.. 46500 F HT
pour le scanner. Monsieur est con-
naisseur. Ca vous fait donc 131 490
que j'arrondis a 131 500 F hors taxes
toujours. En chéque ou en liquide?
Hé, m'sieur, pourquoi vous étes tout

pile?
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A I'aube, le peuple de Bloodwych se réveille. Un
étre étrange né d'un mélange de races, appa-
rait parmi eux.

Sa mission consiste a capturer le démon qui
dort dans le chiteau de Bloodwych, lieu féeri-
que et fantastique.

Tant que les “Cristaux Sanguins” restent uni-
fiés, le Benemoth restera calmement dans sa
cachette pour I'éternité. Si leur mouvement se
divise, il sortira pour apporter l'obscurité dans
le monde.

Ce jeu de role unique, se déroule dans un
monde fantastique et permet des interactions
avec I'environnement jamais vues auparavant.

Discutez, marchandez, négociez, mentez effron-
tément s'il le faut!

La forte implication de chacun des personna-
ges dans Bloodwych, donne un style de jeu de
role tres riche dont vous révez depuis
longtemps.

Possibilité de jouer a un ou deux joueurs avec
un mode simultané.

Voici le jeu que vous attendez depuis longtemps.
BLOODWYCH, pour ceux qui osent!

1 Voie Félix Eboué
- 94000 Créteil




'Greéflngs;
trust
*ourneg

ou had

ker's guide to the
galaxy..) a rajouté
quelques graphi-
ques, mais continue

Les éditeurs ne sont pas tous d'ac-
cord sur I'avenir des jeux d'aventure.
Level 9 (Scapeghost...) a annoncé
qu'il cessait totalement la production
de jeux d'aventure, en texte, parce
qu'il n'y avait plus de marché. Info-
com (Leather Godesses, Hitch Hi-

4 nous submerger
de pages entiéresde
descriptions. Ma-
gnetic Scrolls (The
pawn, Fish...) continue également 2
prévoir des jeux ol les images ne
sont qu'un bonus. Sierra-On-Line a
opté depuis longtemps pour I'aven-
ture presque entiérement graphique.
En France, il semble qu'on s'oriente
également dans cette direction (les

2

o our planet.
0 the business at

AVENTURE:
LE DEBAT

Captain Powers, |

pleasant |

hand.

Voyageurs du temps...). Bref, Image-
works va sortir incessamment un jeu
d'aventure nommé Omnicron Cons-
piracy, graphique également, dans
lequel le clavier n'intervient pas.
Vous étes un flic €mérite et vous étes
convoqué chez votre supérieur, qui
vous annonce qu'au court d'une
opération de démantélement d'un
réseau de drogue interplanétaire,
votre prédécesseur a été tu€. Vous
devez aller achever son travail, bien
sir. Le jeu sortira au printemps sur
16-bits.

A bas les fautes! Libérons les machines! Amis
programmeurs et des 5 pouces un quart, bon-
jour! C’est pour vous qu'on se décarcasse la
paillasse, alors tachez de lire les mots écrits avec
des lettres, qu'on se soit pas échiné pour rien 2
vous écrire -Le grand livre du Turbo Assembler
and Debugger-. Pourune fois les auteurs se sont
attachés 4 écrire un bouquin didactique, pres-
que clair, mais dont le but évident est d'attirer
les débutants 3 la découverte du langage ma-
chine, le seul langage international chez les
micro processeurs du méme type. Vous allez
&tre pris par la main pour découvrir les instruc-
tions secrétes des 8086, 80286, 80386, et puis
plus tard, si vous tenez le choc, vous pourrez
goiter au cocktail BIOS, puis au DOS et si vous
tenez le choc, on vous passera les RAM en
revue. Toutes les fonctions incluses dans le
programme Turbo de chez BORLAND, I'éditeur
frangais installé en Californie, sont €tudiées

' dans ce gros bouquin de 740 pages environ,
sentant bon le papier frais, avec une disquette
de routines et petits programmes déja tout
tapés.

Jenvois qui se précipitent sur leur tirelire, ils
ont raison, ¢a ne colte que 345F avec la dis-
quette. C'est bien!

Le grand livre du TURBO ASSEMBLER AND
DEBUGGER de Jérg SCHIEB et Michaél TIS-
CHER.
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Photos d'écrans de différentes versions
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le journal des SUPER-HEROS! h R e
Coupon réponse inclus dans la boite dejeu 'SR el AN - =
LA REVANCHE DU DR.FATALIS!

(DR.DOOM'S™REVENGE!)

Disponible sur SPECTRUM, AMSTRAD, C64, [ &Y=l  EMPIRE SOFTWARE: TEL: 16 (1) 4509 19 99
AMIGA, ATARI ST, PC et Compatibles. / S
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Dans des BE=
grottes truffées
de pigges, de
monstres, de
trucs et de bidu-
les, vous dirigez
un petit robot
armé et bondis-
sant. Votre but |
est de retrouver
la sortie des
grottes en pas-
sant par des ga-
leries de plus en plus dangereuses,
avant que l'eau, qui monte inexora-
blement, vienne lui mouiller les
doigts de pied en aciertrempé. La pe-
tite machine devra trouver des clefs
pour ouvrir des portes, des gadgets
qui lui serviront 4 passer certaines
galeries et des armes de plus en plus
redoutables,

Ca s'appelle Killing Game Show,
c'est vraiment superbe, et ¢a sort le
mois prochain sur Amiga chez Psy-
gnosis et vous aurez le test complet
dans le prochain numéro.

TANK
YOU

1l semble que la suite de Car-
rier Command, -intitulée Battle
Command, doive sortir chez
Ocean et non chez Microprose
(par l'intermédiaire de Rainbid).
Non, ¢a ne change rien pour
vous, si ce n'est que la date de
sortie sera probablement retardée
de quelques semaines: il faudra
attendre le mois de mars pour
mettre les mains dessus.

core;
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EXCUSE-M
PARTNER...

Image Partner vient de sortir
chez Upgrade,et on se demande si
c'était vraiment une bonne idée...
C'est en quelque sorte le concurrent
de ZZ-lazy Paint puisque c'est
dédié au dessin monochrome (bit-
map) sur des images d'une résolu-
ton plus grande que celle de
I'écran, c'esta dire 4 la résolution du
sytéme de sortie, qui peut trés bien
&tre une imprimante laser 4 300
DFI, ce qui fait un maximum de
petis points... L'idée n'est pas béte,
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iz EXPLORATION

MicroProse se lance maintenant
dans l'espace avec Starlord. Vous
devez conquérir la galaxie (pas de
commentaires), soit en déclarant la
guerre, soit en utilisant des moyens
de pression plus intellectuels. 65.000
galaxies s'offrent 4 vous, avec un
millier de systémes solaires, 5.000
planétes, et 250.000 vaisseaux. Le jeu
sortira lorsqu'ils auront trouvé un
nom différent pour chaque pilote.

mais l'accessoire de gestion du
scanner ne marche pas sur 1040ST,
le soft plante carrément en couleurs
alors qu'il est censé marcher dans
toutes les résolutions, et les accés
disque sont d'une lenteur dramati-
que, ce qui est trés triste parce
qu'enfin ¢a aurait pu étre bien, ce
truc. L3, vraiment, dégu-décu...
Sob! Bon, des défauts, je ne dis pas,
qu’est-ce qui n'en a pas en ce bas
monde, n'estce pas, sinon Joys-
tick, hein? Mais des bugs, 14 je suis
désolé mais vraiment car enfin 12
parce que bon, eh oh stop 12 quoi
m'enfin. 990 bombes... TTC.
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UNE PETITE GUERRE POUR
VOUS REMONTER LE MORAL?

Artronic, les mercenaires responsables de Soldier 2000, remettent ¢a encore un pti coup avec
Take “em out, un jeu de type Commando. Sur la photo, vous pouvez voir I"écran de sélection des
armes. 16 bits seulement.

ponse

prochain.

Double Dra-
gon II sera-t-il
meilleur que Dou-
ble Dragon I? Ré-
le mois

69001 Lyon. Et il y a
méme un parking géant
quai de la Pécherie. Note
4 la maquette: peut-on
faire passer cette infor-
mation en corps 72, ou
méme plus grand? Et sur
16 pages? En jaune et
noir? Merci.

Beckercad est un logiciel de
dessin technique sur Atari ST, et
donc ¢a sert 2 faire des ronds, des
carrés, des rectangles, des lignes,
des cotations, des hachurages, des
traits gros, fins, pointillés, et tout et
tout, en monochrome et tout ¢a
pour de l'archi, de I'Electronique,
de la mécanique, de la géométrie
descriptive, sur des calques
(pleins) et avec une précision que
je te raconte méme pas. Forcément,

c'est du dessin technique et I'impré-
cision dans le dessin technique ¢a ne
pardonne pas. Quelle différence
entre le dessin technique et le dessin
pas technique (dit aussi artistique, ou
-bitmap~, c'est 4 dire avec des petits
points partout, 4 1a brosse 4 dents par
exemple)? Quand vous faites de
I'aaart, il y a des gens 4 qui ¢a plait et
des qui deviennent tout vert, ¢a leur
file des boutons et ils essayent de
vous faire la peau parce que c'est

EN GENERAL, CA VA

Général Vidéo, le géant de la distribution informatique bien connu,
ouvre une succursale géante 3 Lyon, trés exactement au 39-41 (il a besoin
de deux numéros, parce que c'est vraiment grand) rue Paul Chenavard,

I'Ayatollah qui I'a dit. Quand vous
faites du dessin technique, vous fai-
tes le plan d’'un générateur d’hyper- |
propulsion et vous le donnez 2 un
tourneur-fraiseur qui ne sait faire
que des duplicatas de clés, eh bien
il vous le fabriquera. Voila. C'est ¢a
le progrés. C'est sur Atari ST, du
1040 au méga, comme c'est dans la
famille Becker c'est chez Micro-
Application, et ¢a colte 990F tétécé.
Trés pro, pas cher.
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Alors voili, la conquéte de I'univers a commencé, et vous
ne voulez pas étre le dernier 2 en croquer. Achetez un peu de
matos, trois fois rien, un bout de ficelle, du carton, une station
spatiale compléte et entirement équipée, des navettes, des
chasseurs, et vous voild partis 4 'aventure: c'est Dominion, qui
devrait sortir dans pas trés longtemps sur 16-bits.

BUGS

Vous programmez, lorsque vous ne jouez pas? Si c'est le cas,
vous serez certainement sensible au charme énervant de
Dynamic Debugger, dans lequel le petit héros doit chasser les
bugs qui infestent un programme (verdoyant, soit dit entre pa-
renthéses), ultime épreuve avant sa nomination au poste de
Débuggeur Dynamique. Sortie chez Mirrorsoft d'ici peu.

B Ay

La chose est
simple: il suffit
d'empécher une tri-
bu de construire des
tours de Babel pour
aller parler 4 Dieu.
Pourcela, il faut tout
bétement envahir
les tours. Naturelle-
ment, la tribu en
question n'est pas
d'accord et protége

ses tours. C'est autour de cette trame alambiquée qu'est bati
Tower of Babel, de Microprose. Pour vous donner une idée,
¢a ressemble beaucoup 2 Sentinel: vous avez trois robots-
araignées qui doivent aller capturer des machins (Klondikes)
en évitant des trucs (Zappers), en utilisant des bidules (Grab-
ber...). Le jeu est déja difficile 4 terminer, mais il y 2 en plus
un éditeur de tableaux. Sortie sehr prochaine.
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Du6aus8
février 1990,
les nouvelles

images
s'affichent a
Monte Carlo.

En avant-

premieére, les
ceuvres de
ces
nouveaux
dompteurs
d'images.

ONTE CARLO, Février

89, le vent souffle dans

les branches au dessus
du toit de I'hétel, ¢a caille un peu mais la
mer est belle. Qu'importe! La réalité est
peut ére belle, mais n'arrive pas au
merveilleux de ce qui illumine I'écran de
télé. L'image de synthése excite les
boyaux quon a dans la téte et réjouir
l'aspirateur 4 images qu'on a derriére les
yeux. Collés aux écrans, les spectateurs
privilegiés découvrent, bouche bée, le
fabuleux et futur oscarisé “TIN TO >
dette de ce 8éme IMAGINA.

Décembre 89, les premiéres images
du futur 9¢me Forum International des
nouvelles images qui se tiendra du 6 au &
février 90 4 Monte Carlo, arrivent sur des
cassettes vidéo dans les locaux de I'INA.
Tout se présente pour le mieux.
L'imagination et la qualité sont 13, encore!
Certaines des bandes ont déa é&é
présentées au SIGGRAPH d'ATLANTA,
d'autres ont été visibles 4 PIXIM, manifes-
tation parisienne qui semble souffrir d'un
cruel manque d'argent, mais tout n'est
pas encore prét. Par chance, comme dans




de mois nécessaires d
la conclusion de cette
création. Ainsi, PIXAR
laisse entrevoir quel-
ques images d'un bon-
homme de neige, dont
la version compléte
n'est pas disponible
pour le moment. Pour
“TIN TOY™, il en avait
&té de méme, transfor-
mant la découverte du
film en feuilleton dont
les épisodes multiples
se laissérent voir entre
les Etats-Unis, la
France, Monaco, et
I'Allemnagne... et cela sur 9 mois environ,
ce qui, pour une histoire de bébé, était
pas mal vu ! Seront présents 2 IMAGINA
90, tous ceux qui nous font réver, et des
nouveaux, des pelits nouveaux qui tra-
vaillent sur de petits systdmes, dans de
petits groupes, qui affronteront la

compétition avec candeur et confiance
puisque différentes catégories sont pro-
posées, permetiant 3 chacun de trouver
son bonheur. Ha ! La nouvelle cassette est
enfin revenue au départ... Moteur ! Mu-
sique... Un poisson rouge doré se balade
sur un fond d’herbes hautes et jaunes.
Son mouvement est.. comment dire...
souple, non... oncleux, tranquille et
calme. Ce poiscaille se déplace tranquil-
los dans sa mare lorsqu'arrive un poisson
bleu... Angoisse... 1a bataille est-elle pro-
che ? Non ! Les poissons s'ignorent et
l'action semble absente dans le regard
des crustacés qu'ils
croisent sur le fond
de sable. "SWIM SIM"
semble plutdét une
étude sur des formes
et des mouvements
divers réalisée par Vi-
varium Production,
mais ce film ne nous
fera pas faire Rewind
et Play again, car
aucune bribe ne
vient apporter ce que
I'on cherche mainte-
nant dans ce do-
maine : 'THumanit€ et
I'humour ! A signaler
quelques ceuvres
dont on vous parlera
plus tard, lorsqu'on
aura €u une Vvision

lus compléte

*OUAH OUAH
BLEU" de FANTOME
qui reprend la silhouette de SIO BENBOR
pour une accroche télé plus humoris-

pélichones, comme brulées par le soleil,
que l'on sent super costaud sur les ailes
des... mouettes ? des... pigeons ? des...
pour en finir avec le doute : volatiles ! Un
€lan vertical vers le haut de Pescadrille
nous propulse soudain le regard vers le
plafond, de I'édifice, et & surprise, nous
fait découvrir une fresque d'inspiration
biblique, aux couleurs trés denses, trés
pleines, en opposition avec l'entourage.
Zoom arriére plus travelling dans le mé-
me sens et nous voici dehors, sous le
soleil, qui tape comme la musique, sou-
dain lancinante des percussions. Notre
cerveau se fait balancer par une am-
biance afro-beat, ce qui fait que le monu-
ment blanc d'od sortent nos oiseaux de-
vient tout 4 coup une sorte de mosquée
4 moins que ce ne soit un temple bou-
dhique, renforgant encore le trouble
visuel provoqué par l'apparition dune
troupe de danseurs accompagnés de...
chiens, ou de singes marchant 4 quatre
pattes 4 moins que ce ne soient d'autres
animaux mal répertoriés de ce cotéci de
la galaxie. Les danseurs d'ailleurs, 2 les
bien regarder, ne sont pas des hommes,
mais des personnages fabriqués 2 partir
d'éléments arrondis. Leur déplacement
souple et rhythmé donne une nouvelle
sensation et déstabilise les
références que l'on pouvait
avoir trouvé dans le décor.
Une troupe d'africains ? Qui
dansent ? Avec les chiens ? Bt
soudain les oiseaux qui re-
viennent et tournent autour de

le miroir
auy illusions

la petite troupe, cherchant ur
passage pour la traverser en rase-
mottes, évitant les collisions, se

la micro, il est possible d'avoir des

~ préviews, des extraits, des éléments qui
. déja nous propulsent un peu plus avant
dans le couloir des projections futures. Et
déjd nos neurones font des choix, écar-
. tent des images numériques pourant
. complexes, les jugeant trop simples ou
trop molles ou tout simplement banales.
Comime si ces images étajent si simples 4
| fabriquer.... I est vraiment facile de de-
" venir difficile !
Premier visionnage. Cramponné au
fauteuil, les yeux bien frottés pour les
. rendre encore plus efficaces, je me

Les couleurs du monument sont plutot

déplagant indépendamment les u
rapport aux autres comme faisaient les
oiseaux du beau film "STANLEY and
STELLA Breaking the Ice®. Les plans de
caméra sont nombreux, dans différents
axes, plongée, contre-plongée, avec ou
sans travelling, ajoutant ainsi une force 2
notre compréhension et 4 l'intérét que
l'on peut porter 4 cette production.
Comme si l'auteur avait voulu nous faire
profiter un peu plus de ses efforts en nous
permettant d’admirer le travail de .
"dompteur® d'images numériques en

il est parfois difficile de chiffrer le nombre

tique. “LOCOMOTION" de PACIFIC

DATA IMAGES, qui raconte les aventures
qui se déforme 4 volonté,
"LANL" de MELVIN L PRUEITT congu
pour les amateurs de bulles de savon et

d'espaces chaotiques, et parce que Nogl
est 12 : "HERBERT THE BEAR" du CALI-

d'un petit train

FORNIA INSTITUTE, qui m'a bluffé com-
plétement en présentant un nounours au
pelage et 4 la truffe plus vrais que nature,
si tant est que la peluche est naturelle. De

bien belles images comme on... Une trés
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charge EURHYTHMY de SUSAN mouvement. Et c'est efficace! Ft ca vous  bonne nouvelle pour les gens dy- PHOTOS : :
AMKRAUT S.C.AN. dans le BVU... Tiens, éclatera comme ¢a m'a éclaté! Ha encore!  namiques! Si vous avez des idées, si vous LANL/MELVIN L.
elle est hollandaise ! NOIR. SILENCE ! encore ! Rewind.... Play.. Ce que c'est savez faire des images, si vous avez PRUEITT
Une musique douce un peu planante bon! réalisé un film, une ceuvre en image de OUAH OUAH
m'arrive dans la tronche avec un piaf, 11 est évident pour vous lous que la  synthese, si vous étes jeune, la Bourse de BIELVEANTOME
blanc ou gris métal qui voléte hardiment création et la fabrication de ces films nese  la Création RICARD vous tend les bras si LOCOMOTION/
vers un toit de minaret. Non, de cloitre font pas comme un talk-show t&lévisé. Ce  vous savez téléphonerau (1) 4983 26 84,  pu e paTA
gothique, euh... je sais pas... Soudain, ils qui fait que la nouveauté est parfois un si vous savez écrire 4 INA, 4 av de IMAGES

sont beaucoup les oiseaux, c'est une peu longue 3 se donner toute entiére. Des.  'Europe, 94366 BRY-SUR-MARNE LIERBERT
bande qui se déplace dans les trois di- fragments, des bribes, des line-tests sont CEDEX, Pierre HINON de I'INA vous :
mensions, tranquillement, s’approchant perceptibles, parfois, quelques mois répondra et vous aidera 4 remplir vos .THE BEAR/

du plafond, puis se rabattant vers le sol. avant la sortie définitive de I'ccuvre, mais  dossiers. Alors, qu'attendez-vous? BC.'?L[FO;: iTHRMAUE



GAGNEZ LE VERITABLE
~ JEU D’ARCADE .
_en mallette portahve d'une valeur de

'!O 000 francs......

CEAN a choisi JOYSTICK pour organiser le concours
de cette fin d’année. Le gagnant recevra une
magmﬁque mallette, comprenant 2 joysticks et la véritable
_carte du JEU d’arcade CABAL.Branchez cette petite merveille
sur n importe quel moniteur ou téléviseur, et vous serez
_transporté au plus profond des terﬂtmres hostﬂes, avec

pour toute arme, un fusil mitrailleur. : A

- ler PRIX .

- LAMALETTE DU JEU D'ARCADE CABAL

... . .. Zemeau 5éme PRIX --
e 1 SAC A DOS + 2 JEUX OCEAN parmi les 4 du Concours

6éme au 15éme PRIX
LE JEU OCEAN parrm les 4 du concours

: X'OPERATION THUNDERBOLT

uel est le nom de Fagent qui se trouuait aussi Peut-on jouer 4 2 ]oueursf
gent g j
dans OPERA'HON WDLF? OUI NON
I)UG FAIRBANKS
e e
Zf'(il-lASEH INCORRLIPTIBLES 4{'LES[NCORRUPI'[BLES

. Quelestle prenom dc la sw.ndardlst{,

Qui est le chef des mcorrupaneQ i
_dansce;euﬂ_ P -

ELIOTT NESS
FRANCK NITTI
ALCAPONE

Vous pouvez ;ouer aut.mt de foxs que vous ]e souha1te7 a la seule conchnon de renvoyer VO
- réponses uniquement sur le coupon déstiné a cet effet

e Les gagnants seront tirés au sort. Fin du concours le 31 Janvier 1990
- _La hste deb gagnant,s sera commumquee dans JOYSTICK numeéro 3 paralssant le 20Fevrler.

__':N REP ' NSE



LaenNnruy

Arcade et intelligence entiérement multitaches. v

6 tanks programmables & contréler ou détruir
d'énergie a capturer sur une planete carcéra

Pour 1 ou 2 joueurs, Dark Century est "le jeu

28 TER AVENUE DE VERSAILLES - 93220 GAGNY - TEL

e, des bulles
le maudite.

Des mois de fun et d'animations 3D ray tracing ! : @
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. Paul Cuisset est un auteur pro-
lifique: Phoenix, Tonic Tile, Space Har-
rier, Bio Challenge, et récemment Les
Voyageurs du Temps, dont il a fait a la

fois le scénario et la programmation.
| Quel homme se cache derriére ces logi-

] Y - 4
. L8 TN, i
i KOYAO!URS 8y VEMDS ! ciels? Nous avons mené une discussion

JOYSTICK - Ac-
ceptes-tu qu'on
dise que tes softs
sont mauvais?

Paul Cuisset -
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a batons rompus sur les Voyageurs du
Temps, Sega et Sierra, les langoustes
griliées, David Gilmour, la gamme
Cinématique,
Mémotech 512,1aS.F...

le CD Interactif, le

Non, j'aime pas, c'est
jamais agréable d'étre
critiqué, mais sile soft
est nul et tout le
monde dit qu'il est
bien, pour une raison
| ou une autre, ¢a finit
- par porter préjudice
au logiciel.

JOY - Ca t'es déja
i arrivé?
PC - Des tas de fois (rires). La
critique négative, c'est pareil, si
quelqu'un critique ton soft sans justi-
fier, parce qu'il peut pas te saquer,
c'est pas normal. Je crois que quand



=

on fait I'événement en micro, il faut
faire attention 4 ce sur quoi on le fait.
Il peut y avoir un soft exceptionnel, et
1a c’est normal, mais sur un soft qui

est pas forcément génial, 13 c'est pas
normal. Il y 2 peut-étre un probléme
avec les éditeurs aussi, qui 4 chaque
fois essayent de faire passer leurs

softs pour des événements.

JOY - C'est leur boulot!

PC - Oui mais moi je vois ¢a 4 plus
long terme, si tu veux, sur une
gamme de cing ou six jeux, et I'idée
c'est d'arriver 4 avoir une gamme qui
se tienne, ne pas forcément tout
mettre sur un jeu, parce que le public
litles critiques, et si elles sont bonnes,
il sera amené 3 acheter le jeu et sile
jeu est pas génial ils seront dégus.

JOY - 13, tu te lances 4 fond dans
la Cinématique, alors?

PC - Moi, personnellement, je me
lance dedans, mais pas Delphine.
Disons que Delphine a2 un départe-
ment Cinématique et continue 2
développer des softs en dehors.

JOY - Le département Cinéma-
tique, c'est toi, en somme.

PC - C'est pas uniquement moi. Il
y a deux jeux qui vont sortir, dont le
scénario est de moi mais pas la pro-

- grammation, et il y a un jeu d'arcade

pour la gamme Delphine Software,
de Eric Chahi, le graphiste des Voya-
geurs. Si tu veux, la Cinématique,
c’est quelque chose qui est amené 3
évoluer. Peut-&tre qu'un jour je ne
m'en occuperai plus, j'aimerais bien
que des gens fassent des program-
mes Cinématique et que je puisse
jouer dessus, aprés tout je suis
d’abord unjoueur. .

JOY -SDI, Cinemaware? -

PC - Ca ne ressemble pas
vraiment, 4 part le titre. C'est slr que
le but commun, c'est de ressembler
au cinéma, mais les approches sont
différentes. Le Cinemaware est beau-
coup plus orienté arcade.

JOY - Les Voyageurs, c¢a
ressemble plus 2 une BD qu'a un film.
1l y a des bulles, il y a les commen-
taires du narrateur, le personnage et
les dessins sont trés BD... C'est plus
undessin animéqu'un film.

PC - C'est un dessin animé&, mais
le dessin animé fait partie du cinéma.
La BD, c'est plus basé sur des vi-
gnettes, 13, il y a de I'animation, tout
bouge 4 l'intérieur, c'est plus du
dessin animé. C'est notre but: dans
un an, peut-étre qu'on aura des CDI
(Compact Disc Interactif, NDLR), des
CD Rom, on pourra faire quelque

chose qui se rapproche beaucoup
plus du cinéma, dans deux trois ans
on aura peut-étre des équipes qui
iront avec des caméras tourner des
séquences, 4 partir de 12 on fera des
montages informatiques, et ce sera
vraiment du cinéma.

JOY - Pour écrire un soft, il faudra
trois ans. Tu commences 4 dévelop-
per sinon 3 loucher sur les matériels
enquestion?

PC - Non, pas encore. J'ai pas de
CDI.

JOY - Tu n'as pas contacté de
mecs qui en fabriquent en disant que
tu es développeur?

PC - Si, Delphine a contacté les
gens du CDL On ne se lance pas
encore tout 4 fait, on veut voir ce que
¢a donne, mais dés qu'on y croira,
dés que le hardware sera dis-
ponible...

JOY - En laissant tomber la micro
actuelle?

PC - Non, on fera ST, Amiga, CDI,
et quand le CDI deviendra prioritaire,
on fera CDI, puis ST et Amiga, et puis
uniquement CDI un jour. Mais pour
l'instant, c'est simplement un stan-
dard en plus. Ce qui nous intéresse,
c’est de pouvoir aller plus loin. On est
quand méme une société obligée de
vivre, on doit suivre les contraintes
du marché. Sile CDI fonctionne bien,
y a pas de raisons pour qu'on passe
3 coté, il y a plus de possibilités, plus
d'ouverture. Mais si c'est juste une
mode, ¢a ne sert 4 rien. Les gens qui

| DANS TROIS ANS, DES
SEQUENCES SERONT
TOURNEES AVEC DES
CAMERAS, CE SERA
VRAIMENT DU CINEMA...

se sont lancés surI'Archimede, hein...
C'est pas trés intéressant pour

l'instant. J'aimerais bien pouvoir
programmer dessus, mais tant qu'il y
aura peu de machines sur le

marché...

JOY - Unnouveau standard, autre
chose que le ST et 'Amiga, sur un
plan commercial, ¢a te semble néces-
saire? Ca ne te génerait pas d'avoir 4
faire encore une adaptation, encore
un packaging différent, peut-ére,
avecdes CD au lieu des disquettes?

PC - Je préfere, le CD! Parce que
¢a permet de lutter contre le piratage.

Quand tu as un
Giga-octet sur un
CD, situ veux le pi-
rater, il faut que tu
le transféres sur
une tonne de dis-
quettes, c'est im-
pensable. Ca re-
viendra moins cher
de faire des jeux sur
CD que sur dis-
quette. Les prix ont
chuté grice au CD
musical, on a donc
une possibilité de
répondre 4 la de-
mande beaucoup
plus facilement. Ca serait un point
intéressant.

JOY - Tu as mis combien de
temps 4 programmer les Voyageurs
du Temps?

POUR PIRATER UN CD
D’UN GIGA, IL FAUT LE
TRANFERER

8§ SUR UNE TONNE DE
DISQUETTES...

PC - Ca correspond 4 six mois de
travail dont quatre mois pour le
traducteur, et quatre mois 4 cheval
pour le jeu lui-méme. Ca a été assez
court, mais d'un autre c6té je n'aurais
pas pu le faire si je n'avais pas fait
d'arcade avant. L'arcade a été va-
chement importante, les routines de
Space Harrier et de Bio Challenge
m'ont beaucoup servi, parce que
c'est une approche différente de ce
qui se fait dans les jeux d'aventure.
Quand jai décidé d'attaquer le jeu
d'aventure, je me suis dit: pourquoi

ne pas mettre de 'animation, des per- |

sonnages qui bougent vraiment?
Jétais choqué quand jaivu les Sierra,
par ce manque d'utilisation du poten-
tiel de la machine, d'une part, et ce
rejet des nouvelles techniques de
‘programmation qui font qu'on peut
faire un jeu comme Shadow of the
Beast sur Amiga, par exemple. Ca,
c'est quelque chose que je voudrais
melttre dans des jeux d'aventure, on
néglige trop cet aspect-li, il y a
l'aspect aventure mais il y a aussi
l'aspect visuel, on est toujours a I'affit
de techniques plus intéressantes, qui
permettent d'afficher des choses plus
vite, parce que ¢a permet de mettre
plus de choses.

JOY - Tu programmes en quo#

PC - En C et en assembleur. Aztec
C sur Amiga, et Megamax sur Atari. Le
systéme est développé sur Atari,
porté sur Amiga, je rajoute des mu-
siques et des sons et je retransfére 3
I'Atari.

JOY - Tu as commencé sur quel
ordinateur, il y a combien de temps?

PC - J'ai fait un IUT
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d'informatique, au départ, j'ai tra-
vaillé sur unIBM 360, ensuite j'ai fait
un peu de PC dans une bole, en
méme temps j'ai eu 1'Oric (sur le-
quel Eric Chahi avait fait Doggy,
dailleurs), ensuite un Commodore
64, ai méme eu un Newbrain et un
Jupiter Ace. J'ai programmé en
Forth!

JE NE RENTRE PAS
DANS LE DEBAT ST-
AMIGA. SI LE PC VGA
SE REPAND, GA

B M'INTERESSE.

JOY - T'as quand méme pas eu un
Mémotech 51277

PC - Si! (rires). Et puis la révéla-

tion ¢a a éé le ST. J'ai &é un des

premiers 2 en avoir un, je l'ai payé
trés cher, il n'y avait que Neochrome,
et je n'avais pas de moniteur couleur,
mais c'éait bien. C'est 12 que jai

décidé de melancer dansla program-
mation. J'ai d’abord fait un jeu qui

s'appelle Phoenix, chez Ere, ensuite
Tonic Tile chez D3M, Space Harrier,
BioChallenge...

JOY - Qu'est-ce que tu penses de
I'opération Bouton Blanc?

PC-C'esttrés bien.

JOY - Tu en portes?

PC - Non, je ne suis pas média-
tique. C'est bien pour les gens qui
passent 3 latélé. Carappelle le butde
'opération, mais je vais pas le porter
dans la rue, les gens n'en ont rien 2
foutre.

JOY - Ta machine préférée?

PC - Le ST et 'Amiga. La machine
elle-méme ne m'intéresse pas, c'est
ce quon peut faire avec qui
m'intéresse. Si demain le PC VGA se
répand, avec 256 couleurs, et qu'on
peut faire des trucs super, ¢a
m'intéresse. J'ai pas de machine
préférée, je rentre pas dans le débat
ST-Amiga.

JOY - Quel sont tes jeux préférés?

PC - Sans probléme, tous les Sier-
ra-On-Line. Leisure Suit Larry II,
Space Quest, King Quest je com-
mence 4 m'en lasser un petit peu,
mais Sierra est la boite qui
m'intéressele plus.

AAHHH,
LODE RUNNER...

JOY - Quel est le premier jeu qui
t'ait marqué? Toutes bécanes confon-
dues? Quel a été le déclic?

_ PC-Jesais pas. Unjeu quim'a im-

pressionné 2 I'époque, c'était Star
Wars, en fil de fer. Mais je ne

m’intéressais pas au plan technique,
je trouvais ¢a impressionnant, c'est
tout. Il y a eu les séries Dragon'’s Lair.
1l y a eu beaucoup de jeux, en fait. A
I'époque j'étais étudiant 2 Orsay, et je
fréquentais le club micro de I'école,

aprés et méme pendant les heures de
cours, et c'était I'Apple, 4 I'époque.

Sorcellerie était bien. Lode Runner...
(soupirs émus: Ahhh... Lode Run-
ner...). Elite, aussi, Enormément.

JOY -Tu joues en arcade? A quoi?

PC - Ca mrarrive. Le demier,
c'était Galaxy Force.

JOY - Tulis des BD, tu regardes la
télé, tu vas au cinéma?

PC - Je regarde la télé. Je vais de
temps en temps au cinéma, mais
rarement. Je regarde surtout les films
2 la télé, sur Canal Plus. J'ai le cdble,
méme. MTV, c'est super. Des BD,
jamais. Ca fait dix ans que j'en ai pas
lu. Mais je lis beaucoup de bouquins:
Stephen King, Asimov, les Dune de
Frank Herbert, c’'esttrés SF...

JOY - Tes autres hobbies? La
bouffe? La musique?

PC - La musique, oui.

- JOY - Qu'est-ce que tu écoutes?

PC - Jean Baudlot, la musique des
Voyageurs du Temps, en vente par-
tout! Ricky Lee Jones, tout ce qui est
un peu jazz-rock, des choses calmes,
Supertramp... AC/DC, quand j'étais
jeune. Dire Straits, Pink Floyd pour
Dave Gilmour, les solos qui tuent. Ca
m'a passionné, la musique, j'ai pris
des cours de guitare pendant dix ans.
Mais en ce moment, je n'ai pas le
temps, la micro prend trop de temps.
Je sorstrés peu.

JOY - Tu sais ce qui se passe dans
le monde, quand méme, Berlin?

PC-Oui, je suis les actualités.

JOY - Et la bouffe? Tu es capable
d'aller dépenser 500 balles dans un
bon restau?

PC - Oui, sans probléme. 1000
balles, méme.
JOY - Ton plat préféré?
PC-Lalangouste grillée.
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JOY - Qu'est ce que tu penses des
consoles de jeu?

PC - Je ne les ai pas essayées. Le
probléme, avec la PC Engine par ex-
emple, c'est que c'est trés difficile
d'acces 2 des développeurs frangais.
Mais si on pouvait, on se jetterait
dessus. Une bécane qui permet
d'afficher 256 couleurs 4 I'écran, c'est
quelque chose de fabuleux. En plus,
le marché est important. Mais qu'un
petit frangais aille voir les japonais, il
se fait rire au nez. On a déja essayé.
Pour l'instant, c’est bloqué.

JOY - Situ te lances li-dessus, ¢a
veut dire que d'icideux ans, quand tu
développeras un jeu, il faudra le faire
sur ST, Amiga, Nec, Lynx, Sega, et
CDI. Ca te dérange pas?

PC-Non.

JOY - C'est ta femme qui va pas
étre contente.

PC-Tu parles: c'est elle quiteste!

JOY - Qu'est-ce qui t'a demandé
le plus de boulot dans les Voyageurs
du Temps?

PC - Le plus stressant, ¢a a été de

LES SOLOS QUI
TUENT DE DAVE
GILMOUR

faire une version STE avec de la
musique digitalisée. Ca a d étre fait
trés rapidement. Et puis c'était la
déception. Le chip sonore du STE,
hein... Ils avaient annoncé tellement
de choses...

JOY - Tu n'as pas utilisé les rou-
tines de scrolling intégrées, le blitter?

PC - Non. Par contre, dans le
prochain Cinématique, je l'utiliserai.
Parce que ¢a, c'est bien fait. Les
versions STE seront un peu mieux. Je
vais essayer d'exploiter au maxi-
mum.

JOY - 1l y aura une suite aux
Voyageurs du Temps?

PC - Peut-étre. 1l y a de fortes
chances qu'il y ait une suite, et ¢a
m'intéresserait de le faire, mais pas
avant septembre 90. L3, on est en
train de préparer une aventure qui se
passe sur un bateau, une énigme
policiere, dans laquelle les person-
nages pourront bouger, un peu
comme dans Little Computer People,
sauf que 12 il y en a quinze qui

IiL FAUDRA DEVELOPPER
SUR ST, AMIGA, NEC,
LYNX, SEGA, ET CDL...



bougent en méme temps. Tu pourras
te balader, parler aux personnages, et
eux ont leur propre personnalité. Je
pense que ¢a sera intéressant. On
pourra poser des questions, mais pas
avec des phrases pré-définies,
comme dans Indy. Il faudra choisir
son sujet...

JOY - Ca ressemble 2 Mortevielle,
non?

PC - Oui, sauf que 14, seuls les
thémes que tu connais seront dis-
ponibles. Tu ne pourras parlerque de
ce dont tu as une idée. La gestion des
thémes est dynamique.

JOY - Tu préféres les jeux
d'arcade ou les jeux d'aventure?

PC - Les jeux d'aventure, j'aime
bien qu'on m'emmene loin, et puis je
peux jouer avec ma femme. Avec un
jeud’arcade, c'est plus difficile.

JOY-Tuasquel age?

PC-25ans.

JOY - Y a-t-il des gens dans la
micro avec quitu aimerais bosser?

PC - Oui: Sierra. S'ils m'appellent,
i’y vais. Sega, aussi. Au niveau gra-
phiste, il y a Dominique Sablon, celui
qui a fait les dessins de Maupiti Is-
land, et le type qui a fait BAAT,, et
pour la programmation, peut-étre les
Bitmap Brothers... Mais ce sont les
grosses boites quim‘attirent le plus.

JOY - Ca ne te ferait pas peur de
bosser dans une grosse structure, 9
heures midi 2 heures 6 heures?

PC - Non, pas du tout, c'est le
résultat qui m'intéresse.

JOY - Les deux prochains jeux
dont tu parlais, tu as des dates de
sortie?

PC - A parir de février. 1 y a
I'enquéte sur le bateau, et puis un jeu
d'espionnage qui ressemble aux
Voyageurs, on sera quatre 4 travailler
dessus, deux programmeurs et deux
graphistes. J'espére un jour avoir de
grosses équipes. Quand on est seul,
on est un peu trop cloisonné, c'est
bien de pouvoir discuter, d'avoir
d’autres avis. C'est pour ¢a que je
voudrais voir comment fonctionne
Sega, un staff complet, compléte-
ment pro. On ne peut pas tout faire
seul, Les gros jeux de l'avenir seront
fait par des équipes énormes, avec
une armée de testeurs qui vérifieront
les moindres détails...

JOY - L'informatique, ¢a rap-
porte? :

PC - Pas vraiment, non. Quand un
jeu se vend vraiment bien, ¢a rap-
porte, c'est normal. Mais par rapport
4 un musicien, par exemple, c’est nul.

C'est pas une mine d'or. Mais ¢a le

deviendra peut-&tre. C'est un marché
qui va s'ouvrir. Mais on se rapproche
petit 4 petit de la structure du cinéma,
par exemple: il y a un an, les équipes
n'existaient pas. Aujourd’huij, il ya au
moins un programmeur et un gra-
phiste. Pour un jeu d'un Giga-octet,

on ne peut méme pas envisager de le
faire seul.

JOY - Tu utilises ta bécane pour
autre chose que desjeux? *

PC - Non, pas vraiment. J'aifait de
la gestion dans une boite pendant un
an, alors les utilitaires, non. Un ordi-
nateur, ¢a ne sert 4 rien, au niveau
familial, 3 part jouer. Traitement de
textes, peut-étre, mais je ne pense
pas qu'il y ait beaucoup de gens qui
travaillent avec un micro.

JOY - Situ devais faire un stage de
recyclage, par exemple, comme dans
I'Education, tu choisirais quel sujet?

PC - Aller voir Sierra et Sega. §'ils
me le proposent, j'accepte. Je vou-
drais voir commeént un programmeur

LES JEUX DE
L’AVENIR SERONT
FAITS PAR DES
EQUIPES ENORMES.

qui arrive li-dedans est pris en
charge. Est-ce qu'il y 2 un chef de
projet quidit: aujourdhui, tu fais telle
routine, ou est-ce qu'ils se
débrouillent seul... On dit que Sega
utilise des psychologues pour con-
cevoir des jeux. A cOté, on est des
amateurs.

JOY - Tu parles, les psycholo-
gues, c'est pour les programmeurs.
Est-ce que tu crois que les mecs qui
bossent dans une telle usine ont
l'impression de faire ccuvre de
créativité?

PC - Je ne sais pas, c'est pour ¢a
que j'aimerais aller voir. C'est peut-
étre pas les plus créatifs, individu-
ellement, mais le résultat est 12. Et les
mecs de Sierra, est-ce qu'ils ont une
approche uniquement marketing, ou
une approche d'auteurs?

JOY - Tu timpliques dans le

monde micro?
PC - Non, je n'ai pas le temps. Je
ne suis méme pas recensé comme

développeur chez Atari, je ne vais pas

aux réunions, aux shows... Je tra-
vaille, c'est tout. Tout le temps. J'ai
des délais, mais pas d’horaires. Pour
I'instant, ¢a me va. Peut-étre que je
plaquerai tout un jour, j'arréterai de
programmer.

JOY - Pour quoi faire?

PC - Pour m'occuper de la con-
ception plutét que de la programma-
tion. Trouver des gens, s'intéresser

SEGA UTILISE DES
PSYCHOLOGUES
POUR CONCEVOIR
DES JEUX...

aux nouvelles machines, voir ¢a un
peu du dehors... Je crois que c'est ce
qu'aimeraient tous les program-
meurs.

JOY - Tu veux créer une structure
i]a Sega, en somme.

PC - Disons un pool de program-
meurs efficaces, motivés et
responsables d'eux-mémes.

JOY - On peut passer la solution
des Voyageurs du temps?

PC - Oh, pas tout de suite! Mais
vous pouvez passer des indices, par
exemple.

JOY - De toutes fagons, on n'a
jamais passé une solution compléte.
C'est toujours 4 suivre.

(Madame Cuisset entre dans la
pigce:)

MC - Et au fait, 4 propos de
solution compléte, Gold Rush? Je suis
coincée en haut de |'échelle et vous

DANS LE PROCHAIN
JEU, IL FAUDRA
GRATTER...

deviez passer la suite celte semaine,
qu'est-ce que je fais?

JOY - 1l faut attendre encore un
peu! Mais, c'est vrai, pourquoi vous
ne faites pas comme Magnetic
Scrolls, mettre des indices codés dans
ladoc?

PC - On va le faire, normalement,
pour le prochain jeu, il faudra gratter.
Je voulais le faire pour les Voyageurs
du Temps, mais on n'a pas eu le
temps. Mais c'est important de garan-
tir au client qu'il pourra aller jusqu’au
bout. On va probablement faire une
Hotline, pour que les gens puissent
poser des questions.

JOY - Bonne idée. Bon,
l'interview est terminée. Qu'est-ce
que tu vas faire, 14 tout de suite?

PC- Retourner sur mon clavier!
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Reprenant un
peu le théme du
célébrissime pac-
man, Clown-O-Ma-
nia est un jeu de
labyrinthe. Pour
s'échapper de ce
dédale et des af-
freux monstres qui
lui courent aprés, notre petit clown
doit semer des barriéres (sous forme
de triangle), pour arréter ses pour-
suivants. Chemin faisant, il doit
également récupérer des pastilles
vertes disséminées tout au long de
son parcours, ce qui lui permettra de
gagner un maximum de points. Cer-
taines de ces pastilles lui permettront
de gagner de la vitesse (ce qui est
souvent assez utile) et d'autres lui
feront changer d'univers. Ce jeu se
déroule sclon un scrolling multi-di-
rectionnel (sur deux plans) d'une
bonne facture et est accompagné
d'une musique excellente allant par-

andard Amiga
oo g

faitement avec le rythme endiablé
des parties qui s'enchainent 4 toute
vitesse. Le théme de ce jeu n'est pas
franchement nouveau. Mais la réali-
sation qui nous est proposée ici est

Clown O Mani

Edité par Star Byte ° St

techniquement assez poussée. En
conclusion le concept de Clown-O-
Mania n'est pas des plus originaux,
mais la réalisation lui permettra
d’étre un jeu attrayant. A suivre .......

Damocles c'est d'une
part la suite de Mercenary,

Edité par et d'autre part c'est une
Novagen Sofware cométe que vous &€tes
Standard ST chargé d'intercepter le plus

rapidement possible ; avant
qu'elle ne s'écrase sur Eris,
une des neuf planétes du
systtme solaire Gamma.
Point. Vous n'avez que
quelques heures pour ex-
plorer les trente cités dis-
persées sur les neuf
planétes, sans vous poser
inutilement sur l'une des
dix-neuf lunes du systéme.
Dans ces cités, vous pouvez
assouvir vos besoins de
pillage (n'oublions pas que
vous étes un ancien merce-
naire), vous faire pas mal
de pognon et vous balader
dans de nombreuses
bétisses, afin de trouver les

éléments nécessaires i

l'interception de la cométe.
L'ordinateur de bord (de

votre vaisseau), qui sera
toujours 4 vos cOtés tel un
fidele clébard, vous sera un
utile  compagnon, vous
décrivant plus ou moins ce

que vous VOyez, vous in-
diquant votre position et
vous annongant que vous
gtes viré le cas échéant.
Fidele quoi. Pour les ama-
teurs de 3D, un événement;
pour les autres, une décou-
verte!
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Pipe

L'avantage avec les jeux sur ordi-
nateur, c'est qu'on peut vraiment tout
apprendre, dans n'importe quel do-
maine. Par exemple, avec
Pipedreams, vous allez pouvoir vous
initier 4 la plomberie. C'est chouette
hein? Ca se présente sous forme d'un

tableau quadrillé, od l'ordinateur

place un robinet. A gauche del'écran,
vous avez des formes de tuyaux qui
défilent, que vous devez installer sur
votre grille afin de donner 4 I'eau le
plus long trajet possible. Vous ins-
tallerez systématiquement le dernier
bout de tuyau de la colonne, et le fait
de voir quatre bouts 3 l'avance, vous
permet de faire une ébauche de plan.
Avant I'écoulement de l'eau, vous
avez quelques secondes pour ima-
giner vite fait un circuit 4 construire.
Puis la flotte arrive. Tant que vous
installez les bons" morceaux de
tuyaux i la sortie du robinet, l'eau
avance sans probléme, jusqu'd ce
que, pris de panique, vous n'arrivez
plus 3 installer les bons morceaux,
vous cliquez plusieurs fois le méme
pour le faire changer de forme, il fait
un coude ou il faut pas, I'eau arrive,
vite, vous n'avez pas les bons
morceaux et puis tsoin tsoin, l'eau est
bloquée, elle ne peut pas aller plus

dreams

Edité par Lucasfilm
Standards : ST et Amiga

loin. Tous les morceaux de tuyaux en
trop disparaissent, vous enlevant
autant de points. C'est simple, c’est

rigolo, c'est intelligent: que deman-
derdeplus?

4

Faut-il encore vous parler de
Miami Vice (ou deux flics amis amis),
ou pas? Je pense que ce n'est pas la
peine qui ne connait pas ces deux
flics conduisant une Testa Rossa tous
les Jeudis soir sur une chaine que je

ne citerais pas. Aloorrs qui ! per-
sonne, c'est bien ce qui je pensais. Ce
n'est donc pas la peine d'épiloguer
sur I'ami Crockett et 1'ami Tubbs.
Seulement ici, ce n'est pas la méme
affaire car grice 4 Capstone nous y

avons droit méme sur nos moniteurs
(comme quoi les virus...). L'histoire
est des plus recherchée, comme
vous allez vous en rendre compte,
puisque qu'il sagit de démenteler un
réseau de trafiquants de drogue
(quelle originalité). D'aprés ce qu'on
a pu voir 4 partir d'une préversion, le
jeu ne semble pas extraordinaire et la
seule originalité réside dans le fait
que l'on dirige les deux Flics 'un
aprés l'autre et 4 tour de rdle sur
lécran. Le graphisme est un peu
migvre et lamusique également, mais
rappellons tout de méme que ce
n'est qu'une préversion prenons
notre mal en patience et attendons

un peu.
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Bever|
HiIIsy

Edité par Pararﬁount Pictures * Standard ST

Hey, maille brozer, ¢a te dirait de
jouer les blacks? C’est yeah! Tu vas
prendre la peau (black donc) d'Eddy
Murphy, son flingue, sa trempe, et tu
vas nous liquider toute cette racaille
qui grouille dans notre jolie ville de
milionnaires. Ne vous méprenez pas:
c’est pas fastoche de prendre le role
d'un flic comme Murphy. Il vous
faudra faire des poursuites en bagno-
les avec largage de caisses d'un
camion pour ‘ous planter; aussi jouer
les cow-boys dans un entrepdt-lou-
che et malfamé; et bien entendu vous
devrez refaire la fameuse scéne du
film: mitraillage dans le jardin d'une
superbe villade Berverly Hills. Un jeu
qui risque de bouger pas mal, avec
des graphismes réussis. Vous trouve-
rez certainement votre compte dans
I'une de ces trois séquences, ou les
trois grandes familles de jeu sont
réunies: simulation pour la poursuite
en bagnole, 2D avec un scrolling
multidirectionnel pour la baston dans
I’entrepdt, et scéne vue en plongée
pour le camage dans la villa. Un jeu
complet en somme.

Kaaa

UItimate Darts

Vous avez recu, comme cadeau
d’'anniversaire, un micro-ordinateur.
Ca coiite cher, ¢a offre d'infinies
possibilité de jeux, mais voila: ce que
vous aimez par dessus tout, c'est les
fléechettes. Jusque la c'était en-
nuyeux: vous ne vouliez pas prendre
le risque de vexer les personnes
ayant acheter I'ordinateur en vous
procurant un béte jeu de fléchettes 2
vingt balles. C'était sans compter

avec Gremlin, qui va sortir, lenez-
vous bien, un jeu de fléchettes sur
micro. Mais comment ont-ils fait?
C'est trés simple. Ou plutdt c’est trés
compliqué, vu que toute la simplicité
du jeu de fléchettes, qui fait dailleurs
son charme, disparait évidemment

Edité par
Gremlins
Standard ST

avec cette version. Mais toutefois,
pour les vrais amateurs de ce sport de
café irlandais, on peut y trouver
quelque chose d'intéressant: choisis-
sez une démonstration par un vrai
champion de fléchettes, jouez 4 deux
ou tout seul contre l'ordinateur,
choisissez votre cible etc. Mais vous
brilez d’envie de savoir comment ils
ont procédé pour faire comme si on
langait la fléchette sur la cible: hé
bien, vous balancez votre
souris dans I'écran et le
programme repére les félu-
res de votre moniteur.
Non, je déconne. En fait
votre fléchette se trouve
sur la cible (dont la moitié
prend déja tout I'écran),
elle tremble comme si vous
aviez choper la maladie de
Parkinson (glglglglgl),
vous la placez (avec votre
souris) 4 peu prés la ol
vous voulez qu'elle aille. Et
vous cliquez. Evidem-
ment, vu qu'elle n'arréte
pas de gigoter, elle ne se
plante par exactement ld
oil vous le vouliez, et c’est
le seul truc qu'ils ont trouvé pour
simuler le tir. Bof. C'est trés beau,
bien réaliste, trés complet pour tout
ce qui est des régles, tournois, mise
au point etc, mais pas franchement
amusant 4 jouer.

Kaaa
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Un sympathique systtme de
combat en 3D, ol vous dirigez un
char sur des champs, des routes de
campagnes et des villages. A grands
coups de canons vous devez détruire
les autres tanks sillonnant les alen-
tours. A I'écran, vous voyez le terrain
ol vous évoluez comme un mou-
choir soutenu dans |'air: un carré de
champ et de routes vus en perspec-
tive avec I'impression d'ondulation
selon la géographie du sol. Votre
petit tank est dessus, et il avance
tranquille en laissant derriére lui des
grosses trainées de terre labourée.
Clest 'y pas scandalgux toud’'méme!
Pour les -amateurs de 3D c'est une



Of

Grand Prix Cycle

SPEEIF]H:! NS?

Et voici une nouvelle course de
moto pour Amiga. Aprés une longue
période d'attente fébrile pour les
jeux de course en tout genre, voici
que maintenant, ils fleurissent tous
sur Amiga, un peu attir€s par cette
bécane, comme les mouches parune
paté de m... (mais arrétons ici nos élu-
cubrations, car nous nous égarons
quelque peu!). Grand prix cycle est
donc une course de moto, si vous ne
I'aviez pas déjd compris. Dés le
déparnt vous avez le choix entre tout
un tas de circuits dans tous les pays
du monde (France, USA, Australie,
Allemagne etc....). Ensuite, il s'agit de
vous sélectionner pour la course en
elle-méme, grice aux qualifications.
Si votre temps est suffisamment bon,
4 vous la Pole Position, sinon bonjour
la galére car vous aurez tous les
concurrents d dépasser, est celle
phase de jeu n'est pas réellemnt évi-
dente. Alors vous savez ce qu'il vous

: T > e
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reste 4 faire... COt& réalisme Super
Cycle est assez bien rendu, vous vous
retrouvez sur le siege de la moto et
vous ne voyez que le guidon dans le
bas de |'écran, tout le reste est réser-
vé 4 la piste, aux décors et i vos
divers adversaires. Le graphisme et

Edité par
Accolade
Standard Amiga

T ahae e

I'animation sont bien rendus, ainsi
que l'impression de vitesse. Voild un
jeu qui devra étre suivi avec le plus
grand interét lors de sa sortie, et qui
pourra peut étre supplanter I'insup-
plantable Super Hang On...

Destroy

Edité par Rainbow
Arts * Standard ST

piéce en plus pour votre collection;
pas une perle mais certainement
assez intéressant sur le plan techni-
que pour vous interpeller quelque
part. Pourjouer, il me semble qu'iln'y
a pas assez de précision dans le
graphisme, il arrive fréquemment
que le terrain  vous coupe la vue de
votre char. C'est immoral. Mis 4 part
ceci, le jeu reste trés performant
quant 2 la stratégie. Et puis vous
devez casser du Russe, et comme on
vous I'a appris dans les films amerlo-
ques, c'est eux les méchants. 'God
save the Americans and the chewing
gum.

Kaaa

par Virgin Mastertronic

Speedboat Assassin

Standards ST-Amiga

Au volant d'un hord-bord hyper-
rapide et vu de dos, vous allez devoir
passer dans un couloir de bombes
rouges extrémement sensibles. C'est
minuté et c'est dangereux, vous
explosez avec une facilité déconcer-
tante. Aprés cette premiére épreuve,
Manathan en face vous, vous devrez
éviter des zodiacs fongant droit sur
vous, des missiles, des poteau¥ qu'on
se demande ce qu'ils foutent 13, des
bombes etc.

£ o
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On prend Off Shore Warrior, on
le mélange avec Live “n” Let Die, et
on obtient un Speedboat sympathi-
que 4 jouer mais pas nouveaux. Ceci
dit il est rapide, bien foutu, I'anima-
tion est méme trés bonne; le bateau
léve le nez quand on le pousse i
fond. Allez, les décors aussi sont pas
mal avec les immeubles au lointain.
Dans I'ensemble un bon soft, rapide
et agréable a jouer.

n
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TRUCS... POKES... ASTUCES... PLANS... SOLUCES... ARGH !...

JEUX... CRACK

Alors les mecs, zettes épaté de notre MEGA SURPRISE 722

Plus de 200 trucs en un numéro! Vous avez déja vu ¢a?!

On vous a sélectionné les meilleurs patchs, pokes, listings. On vous a méme
donné la facon de bidouiller pour chaque standard.

; On remercie tous ceux qui se sont défoncés et qui nous ont envoyé des
tonnes de bi-

douilles. Vous étes
UN CHEQUE DE supers! Au fait, tant
qu'on y pense : Les
mecs qui s'amusent

400 ok, FEwn
UN PLAN de nos confréres,

pour recevoir un
cheque, n'ont rien

3 O 0 FroUR UNE e
SO I_ U T I O N bidouilles inédites.

Donc vous devez
nous envoyer uni-

F quement VoS pro-
\ Z 0 O PO U R U N pres créations (rien qu'a vous) et uniquement si elles sont inédites. Alors, plus

LISTING une minute 3 perdre, les premiéres arrivées seront publiées. Et si vous avezun
minitel, Tapez 3615 JOYSTICK ! Vous pourrez nous laisser directement vos
bidouilles (*POK) et consulter aussi l'index des 2000 trucs déja parus dans

F PO U R JOYSTICK Hebdo. Ga peut servir 2 ne pas nous envoyer des trucs déja publiés,
et 2 commander les anciens numéros que vous avez loupés !!!
U N TRUC On espére que vous avez tous demandé au Pére Noél un abonnement 2
JOYSTICK.

Et si nous nous envoyiez un cadeau ?? En voild une idée qu'elle est bon-
n ' :
En z-nous vos SOLUGES, ne !!! On vous rappelle I'adresse pour les chocolats (au lait parce que le chocolat

; PLANS, VIES INFINIES, TRUCS, ASTU- noir et DAN?(.) Ss'dg"‘ &i‘ 4, G
! CES, BIDOUILLES #nédits pour des UN SUPER JACK’S POKE DE 8800 F glacés et plein de bonnes choses

| qu¥ ou des SO&S, q'I.I.CI que s0it votre ROUSSEAU (1450 F) . ZERBIB (1400?} (héhéhé)
ordinateur et nous vous enverrons un  QRYAL (800 F) - LUCAS (600 F) JOYSTICK
chéque si votre trouvaille est publiée. SIMOES (550 F.) - LAURENT (350 F.) JOYEUX NOEL DANBISS

Allez-y... Ce n'est pasla placequinous DESBUISSONS, MIGNOTTE (300 F. a chacun) - BOT- et DANBOSS
manque ! Bt n'oubliez pas d'indiquer TON, DE MANET, LONG, MAISONNEUVE, NADE, SI- 177 Rue Saint Honoré
la marque de votre ordinateur. LIEC, SKANE (200 F. & chacun) - DULKO, SIMONIN 25001 PARIS
{150 F. & chacun) - CARTEL, CHARBIT, DELEYE, DES- i a; b
OYSTICK YROY. JEFF, VILLEMIN (100 F. & chacun) - ANCEL, (Merci les pokains, on bave
J ANGERAND, BOUTAVANT, BOZELE, BRAUD, CAR- d'avance!!!) -
Jeux Crack RASCO ,DARMON, DEVAUX, FOURCAULT, GERARD, JOYEUX NOEL et une BONNE ANNEE
177 rue Saint-Honoré GRAS, JESENBERGER, LAGREZE, RISCHEBE, RO- 7 ;5 On vous donne rencard 2 la

75001 Paris QUER (O F Mchaoun) méme heure le 20 Janvier.

PETIT GUIDE DES UELQUES
ERREURS POSSIBLES AVEC EXPLICATIONS
LES LISTINGS GENERALES
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JEUX... CRACK

AMSTRAD CPC

UTILISATION DES POKES AVEC LE MULTIFACE 2

METHODE DUTILISATION DES LISTINGS

1l suffit de taper les listings publiés dans JOYSTICK et de les
sauvegarder sur une cassette ou une disquette vierge en tapant
ISAVE "Nom du Programme"' (pas plus de 8 lettres pour ceux qui
utilisent des disquettes sinon ca fait 'BOUM'). Pour les utiliser,
mettre la disquette de jeu dans le lecteur de disquette et faire RUN,
et le jeu démarrera avec les vies infinies,

COMMENT PLACER UN POKE SANS MULTIFACE

Pour ceci il vous faut un jeu possédant un loader en basic (.BAS)
chose trés rare de nos jours! Grace au programme qui suit vous.
allez pouvoir lister le loader protégé du jeu et placer vorre poke
juste avant le "CALL" situé généralement a la fin du listing. Ce
programme est extrait de "Clefs pour Amstrad Tome 2" et publié
avec l'aimable autorisation des éditions P.S.L

Lancez le programme. Celui-ci s'installe puis s'efface de la
meémoire, tapez CALL &A40@ et le chargement commence.

NOTE IMPORTANTE:

Ce programme est proposé en version 664 - 6128. Les posses-
seurs de 464 doivent modifier la valeur: 66 de la ligne 231 en 83
(Pour tous les possesseurs de claviers 'QWERTY' remplacez tous
les 't du listing par des barres de CPM (enfin vous voyez ce que
je veux dire D

REM LECTURE PROGRAMME BASIC COPTICN P

REM SUR DISQUETTE QU CASSETTE

REM DANIEL MARTIN LIEGE 1985
REM
MEMORY &OFFF
CLS

INPUT"source Cassette ou Disgue (C/D) ";53
SS=UPPERS (55)

IF sS$="C" THEN UTRPE.IN : 1=@ :
IF s5<>"D" THEN GOTC 6@

upIsc

PRINT

INPUT "nom du fichier
I=LEN (N3)

FOR I=1 TO L

POKE &RAA3@+I,ASC (MIDS{NS,I,1))

NEXT I

FOR I=&R4@@ TO &R428
19@ READ AS
2¢@ POKE I,VAL("&"+AS)
21@ NEXT I
227 POKE &A4@91,L
23@ DATA @6,09,21,31,24,11,¢@,84,CD,77,BC,39,18,C5
231 DATA 21.,TG,GI,CD,83,BC,C1,21,?®,®1,®9,EB,21,:66-33
236 DATA AE,@6,94,73,23,72,23,14,FA,CD, 7A,BC,C9
24¢) CLS:PRINT "Tapez CALL SAAGH" NEW

1@
2
3@
a@
1]
6@
72
8¢
Elo]
1laa
1l@
128
130
14@
15@
led
17
18@

GOTO 18¢@

" ;NS

Si le fichier cassette est trop long, vous éprouverez quelques
problémes de chargement malheureusement insolubles.

Maintenant on va étre vachement cool on va vous filer un listing
pour faire la méme chose mais sur K7. Nous remercions Didier
VALLY pour son listing.

1@
28
3@
4
51%]

REM Lecture de programmes protégés sur Cassette I

REM Par Didier VALLY pour JOYSTICK |

MODE 2:?"INSEREZ LA K7 AVEC A LIRE."

?:7"QUAND 1LE PROGRAMME SERA CHARGE FAIRE'LIST'"
PRINT:PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"

6@ CALL &BB18:POKE &ACE®3,174:POKE &ACHZ, 69

7@ PORKE &ACE@1,5@:LOAD"!"™

Cette petite boite noire plaquée au c.. de votre AMSTRAD CPC est
en fait une petite merveille. Elle permet d'aller poker (entre autres)
directement dans la mémoire de votre ordinateur a n'importe quel
moment du jeu.

Voici la procédure d'utilisation .

- Une fois le jeu chargé normalement, presser le bouton rluglque
rouge marqué STOP

- Appuyer sur la touche "T"

- Appuyer sur la touche "H"

- Appuyer sur la barre d'espace

- Rentrer la premieére valeur du poke (I'adresse mémoire) ex : dans
poke &53f@),&PA il s'agit de 53F@

- Puis rentrer (3 la suite) la deuxieme valeur du poke ex : @@ pour
le poke ci-dessus

- Return

- ESCape

- Presser la touche "R"

Le tour est joué !l Note importante : les valeurs sont a taper sur les
chiffres situés en haut du clavier. Ne pas toucher au pavé
numérique. Recommencer la manoeuvre autant de fois qu'il y a de
pokes.

Les jeux se bloquent parfois, quand la Multiface est branchée. 11

| vous faut alors faire un RESET clavier avant de lancer le jeu! Et oui

si vous aviez la doc vous auriez su que la MULTIFACE II est com-~
plétement invisible (ou presque ) si vous faites un RESET avant
de lancer vos jeux.

UTILISATION DES PATCHES AVEC DISCOLOGY

Qui ne connait pas cet utilitaire trés pratique qui va yvous permettre
de poker sauvagement toutes vos disquettes de jeu.
Pour cela il faut :

Discology, un jeu, un JOYSTICK MAGAZINE (tres important) et la
chaine a rechercher correspondant a votre jeu !

Une fois que vous étes armé, allumez votre AMSTRAD et lancez

Discology. Puis suivez les instructions:

- Choisir Editeur

- Dans le menu "MODES", choisir "Edition disque"

- Faire trois fois Return (édition des pistes @@ a 41)

- Dans le menu "FONCTIONS" choisir l'option "Rechercher”

- Appuyez sur la touche "H"

- Tapez les valeurs hexadécimales 4 rechercher (2 la suite)

- Appuyez sur Return. Discology va chercher pour vous la chaine

hexadécimale sur la disquette de jeu et va s'arréter quand il 'aura

trouveée.

Une fois la chaine trouvée,

- Valider le menu "Courant"

- Se déplacer avec le curseur et aller a 'endroit trouvé par Discology
(lors de la rencontre, Discology vous indique sa position (le numéro
du secteur et le numéro de la piste))

- Taper ensuite les valeurs de remplacement comme indiqué dans

le Magazine,
- Return
- Valider le menu "Ecrire"

Recommencer cette manipulation autant de fois que ne-

cessaire. N'oubliez pas de déprotéger votre disquette en
écriture avant de faire la recherche. Une fois toutes les
manipulations faites, votre jeu aura des vies infinies etc. Tl est
fortement conseillé de faire les bidouilles sur une copie de
sauvegarde pour éviter tout nsque de degradatlon

; i
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JEUX... CRACK

AMSTRAD CPC

L
1@ REM Energie et temps infinis sur KNIGHT FORCE vers.Disk
2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
3@ REM Dis Eric on partage l'argent que te rapportera
47 REM Ce jeu trop facile a bidouiller ?
5@ OPENQUT"EH":MEMORY &7FF:CLOSEQUT:MODE 1
6@ FOR N=&A@@Z TO &A@L19:READ AS:A=VAL("&"+AS)
7@ SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT:POKE &ABAG,@
8@ IF SUM<>1R@9 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
9% PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB@6:MODE @
19@ POKE &ASA7,@:LOAD"BOOT", &8@@:CALL &ACDD
11¢ DATA 21,9E,A@,11,54,41,91,10@,9@,ED,Bd,C3,d0,@8,AF, 32
12¢ DATA 25,1B,32,AC,@8,32,12,0F,CS,00,00, 00, 88,940,292, 29

FUTURE KNIGHT

1@ REM Energie infinie sur FUTURE KNIGHT wversion Disk
2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

3@ MEMORY &7FFF:MODE 1

4@ FOR N=&A@@ZZ TO &A@2A:READ AS:A=VAEL ("&"+AS)

5¢ SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT

6@ IF SUM<>29@3 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
7@ PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BBZ6

8@ CLS:CALL &AGDZ

9% DATA 16,@@,5A,¢E,41,21,0@,@1,DF,1E,Ad, 3E,BF, 32, 5@, @1
1¢@ DATA 21,21,2@,11,29,BF,@1,4@,99,ED,Bd,C3,2d,@1,66,C6
11@ DATR ©7,21,98,09,22,83,45,C3,04,24,08,29,82,20, 58, 29

FAIRLIGHT

14 REM Energie infinie sur FAIRLIGHT version K7
2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
3@ OPENQUT"PM":MEMORY &27C:CLOSECUT

4@ LOAD"!FCD"™:POKE &6F8D, &C%:CAIL &938@

BEYOND THE ICE PALACE
SPITFIRE 1% REM Invincibilité et Esprits infinis
2@ REM sur BEYOND THE ICE PALACE version Disk

3@ REM (C) JOYSTICK HEBDO Par Patrice Maubert

1% REM Avions infinis sur SPITFIRE version K7 4¢ MEMORY &9FFF:CLS:FOR N=&AZ2@@ TO &R212

2 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 5@ READ AS:POKE N,VAL("&"+AS) :NEXT

3@ MEMORY &6@07:MODE 1:BORDER @:POKE &BD13,&E9 6@ LOAD"LOADER" :POKE &APE®, &A2:POKE &AGHL, O
4 FOR N=4BF@@ TO &BF@F:READ AS$:A=VAL("&"+AS) 65 CALL &A@0QJ

5@ SUM=SUM+A:PCKE N,A:NEXT:POKE &B993,&C3 7@ DATA 3E,FF,32,C3,05,3E,18,32,FE, 1@, 32

6@ IF SUM<>863 THEN PRINT"EREREUR DANS LES DATAS":END 8@ DATA @F,13,32,5F,17,C3,08,@1

7@ PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..."
8¢ CALL &BB@6:CLS:POKE &B9@4,:POKE &BO@S5, &BF:RUN"!"

9g DATA AF,32,AAR,2F,C3,4F, 93,00, 00,00, 08, 08, 90,93, 0%, 0% POUR COMMANDER LES
: . ANCIENS NUMEROS DE
JOYSTICK HEBDO,
TERRA COGNITA VOIR PAGE 90

1@ REM Vies infinies sur TERRA COGNITA wversion K7
2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
3@ OPENOUT"JH" :MEMORY 999:CLOSEOQUT:MODE 1:INK 1,@

MUTANTS

4 FOR N=&R@F3@ TO &AZ4F:READ AS:A=VAL("&"+AS)

50 SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:CALL &BC6B,1:INK @,26 1@ REM Vies infinies sur MUTANTS version Disk
6@ IF SUM<>2@93 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 2@ REM Pour le pack OCEAN'S ALL STAR HITS No.2
7@ PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..." 3@ REM Par Patrice Maubert

8¢ CALL &BB@6:CLS:CALL &A@3@:MODE 2:BORDER @ 4¢ MEMORY &7JFFF:CLS:FOR N=&83@@ TC &83@9

9 LOAD"!",&C@@@:LOAD"!",10@@ :LORD" |V, 20000 5@ READ AS:POKE N, VAL ("&"+AS) :NEXT

10@ POKE &19AE,@:CALL 1@04 6@ LOAD"LOAD" :POKE &812B, &83:CALL &B@@d

11 DATA 21, 2F,2@,11,@9,8@,@6,0d,CD,77,BC, 21,2, 84,CD, 83 7@IDATA.AF,32,?8,11,32,8®,®C,C3,®®,FE

12@ DATA RBC,C3,7A,BC,29,00,00,00,28,00,08,00, 20,209,902, 00
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JEE

HSCRACK

AMSTRAD CPC

PLATOON

Vous recherchez...

ASTUCES - VIES INFINIES - TRUCS - PLANS

JOYSTICK HEBDO
A publié plus de 2000 Bidouilles

Pour recevoir la liste compléte, envoyez nous une enveloppe
timbrée a voire nom, et ce sera le délire assuré...

REM Energie infinie sur DRUID II version Disk

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

MEMORY &A@ :MODE 1

FOR N=&R932 TO &AAAS:READ AS:A=VAL("&"+AS)
SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

IF SUM<>4@846 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL..."

OUT &FATE,1:CALL &BB@Z6:CLS:CALL &AS32

DATA F3,3E,@2,21,88,13,CD,54,29,3E,43,21,99,C4,CD, 54
\DATA A9, 3E,3A,32,4D,19,32,2C,1E,32,4A,21,32,25,1F,C3
DATA 88,13,DD,21,99,AR,4F,DD, 7E,@7,B9, 28,@A,DD, 23,DD
DATA 23,DD,23,DD,23,18,F@,DD,56,@1,DD,5E,®2,DD,46,@3
DATA 3E,@6,93,B8,38,@7,78,84,3D,4F,C3,9C,A9,0E,@5,C5
DATA F5,E5,D5,CD, 9¢,A9,D1,E1,F1,C1,5F,78,93,47,CB, 23
DATA CB,23,7C,83,67,1E,91,14,18,D6,7A,32,8@,AA,32,89
DATA AA,22,DD,R29,7B,32,88B,2A,79,32,8D,AA7,18,11,74,32
DATA 89@,RRA,32,89,2R,22,DD,R9,79,32,8B,AR,32,8D,A4,11
DATA 83,AA,CD,F9,A9,3A,91,AA,B7,20,F4,11,7D,AA,CD,E3
DATA A9,11,83,AA,CD,F9,A9,11,86,RAA,21,99,AR,CD,@1,AR
DATA C9,CD,F4,A9,ll,81,AA,CD,F9,A9,21,91,AA,CB,6E,28
DATA F3,C9,@1,4C,RAA,18,0B,@1, 2E,AR,21,91,AR, 18,193,001
DATA 23,AA,ED,43,1B,An,1A,47,13,C5,1A,13,CD,52,AA,Cl
DATA 19,F7,1,7E,FB,11,1@,20,C3,23,AR,4C,ED,78,77,42D
DATA 23,ED,78,F2,23,AA,A2,28,F2,21,91,RR,ED,78,FE, C@
DATA 38,FA,®C,ED,?8,?7,GD,23,3E,ﬁS,3D,2@,FD,ED,?8,A3
DATA 2@,EA,3A,92,ARA,E6,04,C9,37,C9,ED,78,F2,4C,RA,CY
DATA @1,7E,FB,F5,ED,78,87,3@,FB,87,3%,82,F1,C9,F1,0C
DATA ED,?9,®D,3E,®5,3D,@®,2E,FC,CQ,C5,G6,F5,ED,78,lF
DATA 38,FB,ED,78,1F, 3@, FB,Cl,1@,F@,C9,@3,¢F, 83, 03, &1
DATA @8,@2,4R,00,09,4C, 08,00, 0a,49,@3,49, 24, FF, 98, 40
DATA 8@,@3,0d,00,49,02,00,91,@3,01,19,92,86,02,1E,83
DATA @C,@2,10,09,99,08,98,00, 90,29, 28, 92, 93,08, 938, 00

1@ REM Energie infinie
15 REM sur PLATOCN wversion Disk
2¢ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
3@ MEMORY &S8FFF:MODE 1
4% FOR N=§A@@® TO &A@38:READ AS:A=VAL("&"+AS)
5¢ SUM=SUM+A:POKE ‘N,A:NEXT
60 IF SUM<>449¢ THEN 65 ELSE 7@
65 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
7@ PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE"
8¢ PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE"
9@ PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C 1@
1¢@ PRINT:IF C=1 THEN POKE &A@2@4,1 20
11@ PRINT"INSEREZ VOTRE JEU ET DEPROTEGEZ-LE"™" 3@
12¢ CALL &BB@6:CLS:CALL &AZZH 4@
13@ PRINT"TRANSFORMATIONS EFFECTUEES !!!":NEW 5@
14@ DATA CD,21,Ad,3E,0@,A7,2%,05,21,34,R3,18 6@
15¢ DATA @3,21,31,2@,11,2F,91,@1,083,2%,ED,BG @
16@ DATA 3E,4E,32,2E,A®,CD,21,A%,C9,16,17,1E 8@
17@ DATA @@,PE,B5,21,09,9%,DF,2E, A%, C9,66,C6 9@
18@ DATA @7,FD,34,02,00,00,00,00,0d,0d, 00,00 lea
197 DATA 0@,00,00,00,00,00,20,00, 00,08, 88, 27 11@
120
139
149
168
1@ REM Energie infinie 172
15 REM sur XENOPHOEE version Disk 189
20 REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert 192
3@ MEMORY &SFFF:MODE 1 209
40 FOR N=6AQ@® TO &AG2F:READ AS:A=VAL("&"+AS) [|219
5S¢ SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT 22¢
60 IF SUM<>4558 THEN 65 ELSE 7@ 230
65 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END 249
7¢ PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE" 25¢
8@ PRINT"2 — METTRE LA BIDOUILLE" 264
9% PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ":C 278
10% 7:1F C=1 THEN POKE &AQPE,&91:POKE &A@13,&98 || 287
11¢ PRINT"INSEREZ VOTRE JEU ET DEPROTEGEZ-LE" 299
12¢ CALL &BB@6:CLS:CALL &AQCD 300
130 POKE &ASAG,?:POKE &ABAT,D:RUN"DISC" 312
13¢ DATA 3E,@3,32,A4,A8,CD, 20, A%, 3E, 4E,32,2D, A% | | 322
14% DATA 3E,@@,32,DC,81,3E,0@,32,E1,81,CD, 20, Ad
150 DATA 3E,02,32,R24,A8,C9,21,0%,88,16,25,9E, 94
160 DATA 1E,@@,DF,2D,2@,C9,66,C6,27,00,90, 30, 37

"MICRO 3000

15 années d'expérience
Distributeur agrée

AMSTRAD

L'accueil, le conseil et
la compétence réunis
Entrée ou sortie CAP 3000
Galerie supérieur
GALAXIE 3000
Av. Léon Béranger

06700 - St LAURENT DU VAR
Tél : 93.07.44.22

P

19
15
208
3@
4@
5@
6
@
1]
o)
12@ IF C=1 THEN POKE &RA@@9, &AF

11@ 72:?"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE"
12@ CALL &BB@6:CL3:CALL &AZDE:
13@ DATA cD,11,29,3E,4E, 32, 1E,Ad, 3E,C9,32,C7,81,CD
14@ DATA 11,A@,C9,21,09,84,16,d5,1E,0d,JE,45,DF,1E
15@ DATA 2@,C9,66,Co

DRAGON SPIRIT

REM Invincibilité sur DRAGON SPIRIT

REM wversion Disk

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert.
MEMORY &8FFF:MODE 1

FOR N=GA@JZ TO &AP1F:READ AS:A=VAL("&"+AS)
SUM=SUM+A:POKE N,RA:NEXT:POKE &AZ20, &7

IF SUM<>32@1 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END
PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE"

PRINT"2 - METTRE LA BIDOUILLE"

PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C

| CPM
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NINJA MASSACRE

Voici les codes des différents
levels : RAIN YEAR ROCK PINK
STAG HULL BEER WARD.

(PATRICE MAUBERT)

IMPACT
Voici les codes des différents
levels : USER GATE FALL EDGE
DOOR CROW BOOK AMEN.
(PATRICE MAUBERT)

HIGH EPIDEMY

Pour avoir des vies infinies
rechercher trois fois les octets 3E

FE CD (@4 4A etles remplacer par |

3E @@ CD @4 4A.
(PATRICE MAUBERT)

SHADOW SKIMMER
Pour avoir de l'énergie infi-
nie remplacer les octets 21 71 2E
35 3E par 21 71 2E @@ 3E.
(PATRICE MAUBERT)

CHUBBY GRISTLE

Pour avoir des vies infinies
rechercher la chaine 21 63 @C 35

CD et la remplacer par 21 63 @C |

@@ CD.
(PATRICE MAUBERT)

CRAZY CARS

Pour avoir du temps infini
remplacer les octets B7 C8 3D 27
77 par B7 C8 @@ 27 77.

(PATRICE MAUBERT)

HOPPING MAD

Pour avoir des vies infinies
remplacer les octets 21 4E @7 7E
35 par 21 4E @7 7E A7

(PATRICE MAUBERT)

MASTERS OF THE
UNIVERSE

Pour avoir des vies infinies |
remplacer les octets CA 1863 3D |

32 par CA 18 63 @@ 32.
(PATRICE MAUBERT)

GUNFRIGHT

Pour étre invincible rempla-
cer les octets 21 @1 FE 7E A7 28
(31 35 par 21 @1 FE 7E A7 28 @1
OD.

Pour avoir des vies infinies
remplacer les octets 21 59 FE 35
FA par 21 59 FE A7 FA.

(Patrice MAUBERT)

JELX. (. CRACK

AMSTRAD CPC

BMX SIMULATOR

Pour avoir du temps infini, |
remplacer 2A A9 A4 11 @1 par |
| remplacezla chaine 7ED6 @1 27

2A A9 A4 11 OO
(PATRICE MAUBERT)

VAMPIRE

s

Pour avoir de I'énefgie infi-

. nie, remplacer 3A A3213D32(2 |

fois) par 3A A3 21 A7 32 et
remplacer 3A A3 21 3D FA par 3A
A3 21 A7 FA et remplacer 21 A4
21 35 FA par 21 A4 21 A7 FA.
(PATRICE MAUBERT)

BRAINACHE
Pour avoir des vies infinies,

remplacer 21 97 9 35 C3 par 21
97 90 @@ C3.

SPORT AID 88

Pour avoir du temps infini,

remplacer DD 7E @5 3D FE par

DD 7E @5 @O FE.
(PATRICE MAUBERT)

SAS COMBAT SIMULATOR

Pour avoir des vies infinies,

remplacer 32 B7C8D6 @1 par32 |

B7 C8 D6 @3,

Pour avoir des bombes infi-
nies, remplacer 32 B7 C8 D6 @1
par 32 B7 C8 D6 @@.

2 (PATRICE MAUBERT) |

ZORRO

Pour avoir des vies infinies |
| remplacer 3A 26 5B 3D 32 par 3A

26 5B @0 32.
(PATRICE MAUBERT)

BILLY LA BANLIEUE

Pour avoir de 'énergie infi-
nie, remplacez deux fois 2A 28
79 2B 22 par 2A 28 79 @0 22,
puis remplacez 2B 2B 2B @@

@@ par D DD DO DD DD, et |

enfin remplacez ED 42 22 28 79
par @@ @@ 22 28 79.
(PATRICE MAUBERT)

| MOTOCROSS SIMULATOR

Pour avoir des vies infinies,

recherchez les octets 3A AA @8
3D 32 etremplacez les par 3A AA
@8 O 32 (faites ca deux fois).

Pour choisir votre level, re-
cherchez les octets 3E @5 9@ 32

CC et remplacez le @5 par le |
level choisi auquel vous ajoutez |

quatre.
(PATRICE MAUBERT)

POWER BOAT
SIMULATOR

Pour avoir des vies infinies
77 par 7E D6 @@ 27 77.

Pour avoir des mines infinies
remplacez la chaine @A B7 C8

D6 @1 par PA B7 C8 D6 @D,
(PATRICE MAUBERT)

FIRELORD
Pour avoir les vies infinies,
faites POKE &3631,0.
(PATRICE MAUBERT)

RANARAMA

Pour avoir la life force infi-

| nie, faites POKE &6637,0.
(PATRICE MAUBERT) |

(PATRICE MAUBERT)
HITSQUAD

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &46F9,@.
(PATRICE MAUBERT)

SUPERHERO
Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &1A63,0.
(PATRICE MAUBERT)

BLADE WARRIOR

Pour étre invincible, faites |

POKE &(1285,&C9.
(PATRICE MAUBERT)

RUNNING MAN

Pour avoir de I'énergie infi-
nie, faites un POKE &136E,@.

Pour choisir le level de de-
part, faites un POKE
&277@ niveau (@ 4)

(PATRICE MAUBERT) |

LICENCE TO KILL

Pour avoir les vies infinies,
faites POKE &9D7E,@.
Pour avoir I'énergie infinie,
faites POKE &ABF@ (.
(PATRICE MAUBERT)
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BILLY LA BANLIEUE

Pour avoir de l'énergie infi-
nie, faites les pokes suivants :
POKE &6540,0
POKE &6727,9
POKE &6568,0
POKE &6569,0
POKE &656A,0
POKE &662B,@
POKE &0662C,0
(PATRICE MAUBERT)

BILLY LA BANLIEUE IT

Pour tuer les ennemis avec
un seul coup, faites POKE
&9605,1.

Pour avoir l'énergie et l'ar-

gent infinis, faites POKE
| &99QE,D.
(PATRICE MAUBERT)
MACH 3

Pour étre invincible, faites
POKE &@278,0.
Pour avoir les vies infinies,

| faites POKE &@280,&C3.

(PATRICE MAUBERT)
5EME AXE

Pour avoir tout infini, faites
POKE &5A2F, &9A.
(PATRICE MAUBERT)

DYNAMITE DUX

| PLAYERS GUIDE

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &8B14,&A7.
(PATRICE MAUBERT)

NEWZEALAND STORY
Pour avoir les vies infinies,

| Faire POKE &7EQ@7,&18.

(PATRICE MAUBERT)
RALLY IT

Pour avoir l'énergie infinie,
faites POKE &13D5,0.
(PATRICE MAUBERT)

ARCADE FLIGHT
SIMULATOR

Pour avoir les vies infinies,
faites POKE &9D12,0.
(PATRICE MAUBERT)



1@
20
3@
4% FOR N=&A@@P? TO &AZ3D:READ AS:A=VAL ("&"+AS)

5@ SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT:POKE &ABAG,Z

6@ IF SUM<>5836 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END
L%
8@
9% DATA 3E,C3,21,89,BE,32,0E,BC,22,0F,BC,21,2E, AD
1@@ DATA 11, 8¢, BE,@1, 44,90, ED, BY,21,35,20, 11,23, BF
11% DATA @1,49,9@,ED,BE,21,2@,83,11,7%,01,@1,28,95
12@ DATA DS,ED,B@,C9,21,0%,BF,22,88,R5,C9,3E,C9,32
13@ DATA 6F,@4,C3,E7,01,00,00,00,0d,900, 08, 20, 08, 80

JELD

CRACK

AMSTRAD CPC

ROCKSTAR

REM Argent infini sur ROCKSTAR version Disk
REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
MEMORY &7FFF:MCDE 1

2YINSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB@Z6:MODE @
POKE &ABAT,%:LOAD"ROCKSTAR", &8@@7: CALL &AGZD

1@
2¢ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

3¢ MEMORY &3AZZ:MODE 1

4@ FOR N=&A@@E TO &AG1C:RERD AS:A=VAL ("&"+AS)

5¢ SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

6@ IF SUM<>2655 THEN 2?"ERREUR DANS LES DATAS":END
7@ ?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..."

8@ CALL &BB@6:CLS:LOAD"!":CALL &AGID

9% DATA 21,®®,BF,22,53,99,21,14,A®,11,QG,BF,61,4E
1@@ DATA @9,ED,B®,C3,2G,99,3E,C9,32,TA,Q4,C3,F7,91
11@ DATA @@,08,0d, 00,000,008, 00,00, 88,00, 00, 28, 08, &2

REM Argent infinie sur ROCKSTAR version K7

1@
20
3@
4@
a10]
6
14
8@
9@

POUR COMMANDER LES
ANCIENS NUMEROS DE
JOYSTICK HEBDO,
VOIR PAGE 90

REM Vies infinies sur JETSKI version K7

REM Face A : Easy version

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

MEMORY &3A@@:MODE 1

FOR N=&AC@W TO &A@2F:READ AS:A=VAL("&"+ASZ)
SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

IF SUM<>455@ THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..."
CALL &BB@6:CLS:LOAD"!":CALL &AGED :

1@ DATA 2A,38,BD,22,2E,Ad, 3E,C3,21,80@,BE, 32,37,BD, 22,38
11¢ DATA BD,21,26,A@,11,8@,BE,¥1, 4@, @, ED, B, 21, 4@, 2@, E3
12¢ DATA 11,@@,BB,C3,4R, 3A,AF, 32, 6D, 68, 32, 92, 68, CF, 20, 20

QUi CEST pui

AfPoRTE LE wNouVEAU

dpYysTick?
C'EST LE PERE N.

Wz
: v /e moanuj
PAS Hewri!

1@ REM Vies et energie infinies sur XENON
15 REM version Disk
2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

3@ MEMORY &7FFE:MODE 1

47 FOR N=4A@@E@ TO &A@2B:READ AS:A=VAL ("&"+AS)

5@ SUM=SUMtA:POEE N, A:NEXT

6y IF SUM<>3114 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END

7% 2"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB@6:MODE 1

80 POKE &AB2Z6,d:POKE &ABAT,d

9% LOAD"DISC",&80@@:CALL &AZDOD

1@@ DATA 21,9@,80,11,84,@3,91,09,08,ED,Bd,21,1F, ¢
1l1@ DATA 11,4¢,9@,21,59,29,ED,Bd, 21, 49,0¢,22,DA, @3
12¢ DATA C3,84,@3,AF,32,19,98,3E,A7,32,2A,08,C3,78
13@ DATA 95,8@,00,03, 50,00

BRAINACHE

1@ REM Vies infinies

15 REM sur BRAINACHE wversion K7

2¢ REM (C) Joystick par Patrice Maubert
3@ MEMORY &3AC@:MODE 1

1@
28
3@
4@
5@
6@
i)
89
9@

REM Vies infinies sur JETSKI wversion K7

REM Face B : Hard version .=

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

MEMORY &3A@@:MODE 1

FOR N=§AZ@@ TO &AG2F:READ AS:A=VAL("&"+AS$)
SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT

IF SUM<>469¢ THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
PRINT:PRINT"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..."
CALL &BB@6:CLS:LOAD"!":CALL &AGPE

1gw DATA 2R, 38,BD,22,2E,Ad,3E,C3,21,8¢,BE,32,37,BD,22,38
11@ DATA BD,21,26,29,11,84d,BE,d1, 4%, @@, ED,BD, 21, 44,20, E3
12¢ DATA 11,9@,BB,C3,4A,3A,AF,32,B3,68,32,D6, 68,CF,20, 20

4% FOR N=§AGPZ TO &AG2F:READ AS

45 D=VAT ("&"+AS)

5@ SUM=SUM+A:POKE N,A:NEXT

6% IF SUM<>4172 THEN 65 ELSE 79

65 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END

7@ ?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINAIE..."
8¢ CALL &BB@6:CLS:LOAD"!":CALL &AQDD

9@ DATA 2A,38,ED,22,2B,Ad,3E,C3,21,8%,BE
1@¢% DATA 32,37,BD,22,38,BD,21,26,A%,11,8%
11@ DATA BE,@1,40,00,ED,Bd,21,40,0@,E3,11
120 DATA @@,BB,C3,4A,3A,AF,32,15,73,CF, 00
13@ DATA @@, 0@,00,00,00,08,08,28, 83,28, 20
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JEUX...

CRACK

AMSTRAD CPC

TINTIN

REM Energie infinie sur TINTIN wersion Disk
REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
MEMORY &BFFF:MODE 1

FOR N=6A@@@ TO &A@1F:READ AS$:A=VAL ("&"+AS)
SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

POKE &A@2@, &C6:PCKE &RA@21, &7

IF SUM<>2821 THEN ?"ERREUR DANS LES DATAS":END
PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE"

PRINT"Z - METTRE LA BIDOUILLE"
PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C

IF C=1 THEN POKE &A@@9,&ED:POKE &AGPA, &42
?2:?"INSEREZ VOTRE ORIGINAL ET DEPROTEGEZ-LE"
CALL &BB@6:CLS:CALL &AGED: |CEM

DATA CD,12,2d%,3E,4E, 32,1F,Ad,21,20,9d,22,DE, 99
DATA CD,12,2®,C9,21,00, 92, 1E,9%,16,%B,JE, 45,DF
DATA 1F,2@,C9, 66,200,940, 00, 83, 98, 2, 00,20, 28, 28

3D STARFIGHTER

119

REM Energie infinie

REM sur 3D STARFIGHTER wversion K7

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
MEMORY &3A@@:MODE 1

FOR N=g&ACG@@ TO &A@2F:READ AS:A=VAL("&"+AS)
SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

IF SUM<>4422 THEN 65 ELSE 7¢

PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END

?:?"INSEREZ VOTRE CASSETTE ORIGINALE..."

CALL &BB@6:CLS:LOAD"!":CALL &ACID

DATA 2A,38,BD,22,2E,Ad,3E,C3,21,8%,BE,32,37,BD
DATA 22,38,BD,21,26,20,11,80,BE, 1, 49,93, ED, B@
DATA 21,4@,99,E3,11,9@,B8,C3,4A,3R,AF,32,15,7F
DATA 32,3A,7F,CF,00,0d, 00,908, 94, 28, 20,100, 88, 20

ACTION FIGHTER

REM Vies et temps infinis

REM sur ACTION FIGHTER wersion Disk

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
MEMORY &7FFF:MODE 1

FOR N=&A@@@ TO &APIC:READ AS:A=VAL("&"+AS3)
SUM=SUM+A:PCOKE N, A:NEXT

IF SUM<>2684 THEN 65 ELSE 7@

PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END

PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL...":CALL &BB@6
CLS:LOAD"LOADER" : CALL &AQWD

DATA 21,12,2@,11,@9,BF,@1, 48,99,ED, 53,31, 84, ED
1@@ DATAE B@,C3,0d,8d,AF,32,68,42,32,54,7A,C3,78,@1
11@ DATA 0@,00,00,0d, 08,04, 38, 00, 08, 88, @4, &, B¢, 08

19
15
4]
3@
47

REM Vies et energie infinies

REM sur STRIDER wersion Disk

REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert
MEMORY &7FFF:MODE 1

FOR N=&A@ZY TO &AF35:READ AS:A=VAL("&"+AS)
SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

TIF SUM<>4734 THEN &5 ELSE 7@

PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END -
PRINT"INSEREZ VOTRE ORIGINAL..."

CALL &BB@6:MODE 1

POKE &ABAG,J:POKE &ABAT,d

LOAD"DISK", &8@@@: CALL &AGEZY

DATA 21,00,8@,11,74,91,91,0%,#8,ED,Bd, 21, 24
DATA 2Ag,11,0@,BF,91,3d,04,ED,Bg, 3E,C3, 21,00
DATA BF,32,¢E,BC,22,@F,BC,C3,74,91,21,87, BF
DATA 22,B8,75,C9,AFr,32,DE,2B,32,E9,2B,C3,40
DATA @2,00,00,23,00,88, 08,84, 88, 34, 04, @@, 2@

1@ REM Temps infini sur WINDSURF WILLY wversion Disk
2@ REM (C) Joystick Hebdo par Patrice Maubert

3@ MEMORY &8FFF:MODE 1

4% FOR N=&A@@Q@ TO &AP38:READ AS:A=VAL("&"+A$)

5@ SUM=SUM+A:POKE N, A:NEXT

6@ IF SUM<>5334 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":END
7@ PRINT"1 - ENLEVER LA BIDOUILLE"

8@ PRINT"Z - METTRE LA BIDOUILLE"

9% PRINT:INPUT"VOTRE CHOIX (1-2) ";C

1ga
11@
12@
13@
14p
150
leg
179

PRINT:POKE &A8A4,3:IF C=1 THEN POKE &AG@Z4,1
PRINT"INSEREZ VOTRE JEU ET DEPROTEGEZ-LE":CALL &BBJ6
CLS:CALL &AG@@:POKE &ABA6,J:POKE &ABAT,d

POKE &A8A4, 3:RUN"WS"

DATA CD,21,2A@, 3E,@9,A7,20,25,21,30,08,18,23,21,34,20
DATA 11,D@,91,91,94,99,ED,BJ, 3E, 4E, 32,2D,A%,CD, 21, A@
DATA C9,16,13,1E,2@, 4B, 21,99, 99, DF, 2D, Ad,C9, 66,C6,@7
DATA 32,E6,15,C9,@1,7E,FA,ED, 20, 00, 90,24, 28, 90, 98, 60

BRAINACHE

1% REM Energie infinie

15 REM sur FAIRLIGHT wersion K7

2@ REM (C) Joystick par Patrice Maubert
|3@ OPENQUT"PM" :MEMORY &27C:CLOSEQUT

47 LOAD" !FCD":POKE &6F8D, &C9:CALL &938@

JOYSTICK / JANVIER 1990 / 63




- MUTIL -

Cet utilitaire sert 4 éditer une
disquette, c'est a dire qu'il peut
lire les morceaux de programme
qui y sont inscrits.

Si vous étes debutant,son
fonctionnement est tres simple,
il faut bien évidemment charger
MUTIL et ensuite, vous enleve-
rez la disquette® pour y intro-
duire le soft 4 PATCHER (Octets
a rechercher et 4 remplacer par

| dlautres pour faciliter le jeu, ou
| mettre des vies, du temps infini).

Ceci fait, vous selectionne-
rez l'option "éditer disquette”
(sauf si on vous précise un nom
de fichier , ot vous devrez alors
sélectionner l'option "editer fi-
chier"). Vous verrez apparaitre a
l'écran, toute une suite d'octets,

Vous cliquerez sur le bouton
'SEARCH!, et vous tapez la suite
d'octets donnée dans le patch. (
A titre de renseignement il faut

| toujours que le nombre d'octets
| que vous avez tapé soit un chif-

fre pair sinon...BUG!! )

Une fois la chaine trouvée,
remplacez les octets a recher-
cher par ceux 4 remplacer et
appuyez sur le bouton 'EXIT
L'ordinateur vous dira que vous

{avez modifié quelque chose

sans I'avoir sauvegardeé et sivous
voulez donc les enregistrer, il
vous faudra répondre 'Yes'.

Attendre que le lecteur de
disquette soit éteint, sortir la dis-
quette, la verrouiller en écriture,

| la remettre, et rebooter dessus (

sauf si il vous reste d'autres re-
cherches a faire pour le méme
soft.).

JEUX... CRACK

ATARI ST/STE

Cet utilitaire sert a éditer une
disquette, c'est a dire qu'il peut
lire les morceaux de programme
qui y sont inscrits,

Pour les heureux posses-
seurs de Disco-Scopie, voici la
méthode a suivre pour patcher
vos disquettes.

Démurrer le soft en cliquant
sur "SCOPIE.PRG". Une fois ce-
lui-ci chargé, insérez la disquette
a patcher et allez dans le menu
de lecture et sélectionner l'op-
tion "Recherche disque'... Vous
verrez une jolie fenétre apparai-
tre dans laquelle vous trouverez
le bouton 'Chaine hexa'.

Cliquez dessus et entrez
votre chaine. Une fois tapée, cli-
quez sur le bouton 'Valider'. L'or-
dinateur se met alors a recher-
cher sur la disquette la chaine.
Une fois trouvée, le message
chaine trouvée apparait avec
l'adresse de celle ci. Cliquez sur
le bouton 'Editer!, et vous verrez
apparaitre une page d'édition.
Cliquez sur le bouton 'insertion’,
un nouvel icone apparait.

Cligquez sur le bouton 'Hexa'.

Déplacez le curseur jusqu'a
l'adresse qui vous a été donnée
lors de la recherche.

Modifier les octets, et ap-
puyez sur la touche 'CLR HOME'
( surtout pas 'RETURND,

Allez dans le menu écriture.

Selectionnez secteur et vali-
dez l'écriture,

Voild, maintenant votre dis-
quette est patchée et vous pou-
vez éteindre votre bécane pour
délirer avec les vies infinies de
JOYSTICK.

LES EDITEURS DE SECTEURS
- DISCO-SCOPIE -

- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi a édi-
ter une disquette, clest a dire
qu'il peut lire les morceaux de
programme qui y SONt inscrits.

Tout comme MUTIL, il est
assez répandu, et vous servird
aussi a utiliser les patchs du
canard le plus bo. Pour vous en
servir, suivez le guide... i

Charger DISK DOCTOR,
mettre la disquette® 4 Editer dans
le lecteur .Allez dans le menu
IIF'[LEI'I,

Choisir l'option "OPEN
DISK!, Sélectionnez le drive.

Dans le menu "MOVE", choi-
sir l'option "SEARCH". Entrer la
chaine hexadécimale 4 recher-
cher, et une fois la chaine trou-
vée, modifier les valeurs.

Aller dans le menu "SEC-
TOR" et choisir 'option "WRITE
SECTOR TO DISK".

Voild, maintenat éclatez-
vous!

La ruse du grand patcheur :
Si vous n'arrivez pas a éditer une
disquette 4 cause de sa protec-
tion ou plus précisemment celle
du BOOT SECTEUR, vous pou-
vez formatter une disquette
vierge en simple face 11 sec-
teurs, et au lieu de metire la
disquette avec le jeu, vous met-
trez celle-ci juste le temps de lire
la premiére piste et une fois fair,
vous la remplacez par la dis-
quette* du jeu. Si l'ordinateur
vous dit "secteur non trouvé" ou
un message du méme genre,
reéssayer en mettant 1@ secteurs
au formattage et si ca ne marche
toujours pas essayez avec 9 sec-
teurs. Si vous n'y arrivez toujours
pas, soit vous n'avez pas de
chance, soit votre éditeur de
secteur n'est pas assez perfor-
mant)

METHODES POUR UTILISER LES LISTINGS

Pour utiliser nos listings, il
suffit de charger votre BASIC, et

| de le taper. Il y a évidemment
| différents basic, le GFA et le ST

BASIC qui est fournit avec votre

| ATARI ST.

LE GFA ne nécessite pas de

| numero devant chaque ligne et
| chaque instruction est sur une
| ligne.

Le ST BASIC nécessite des
numeéros de lignes. Il est possi-
ble de mettre plusieurs instruc-
tions surla méme ligne en les sé-

| parant avec le signe '\,
| A3 -

Voild, maintenant il faut ta-
per le listing et ensuite, le sauve-

garder sous un nom ( de préfé- |

rence celui du jeu, histoire de
VOus y retrouver pas comme
DANBOSS), ensuite vous l'éxe-
cuterez par l'instruction 'RUN',
Aprés avoir mis la disquette®
bien évidemment.

Pour certains listings il faut
utiliser une disquette vierge
donc dans ces cas 13, ne mettez
surtout pas votre disquette® mais
une disquette vierge. Donc sui-
vant le cas, le listing vous géné-

rera un fichier PRG' qui devra
étre éxécuté a partir du GEM ou
méme qui sera dans un réper-
toire 'AUTO!, auquel cas il ne
faudra pas le lancer en double
cliquant mais en rebootant, avec
cette disquette..

* La disquette ne doit pas étre
forcément l'originallll, mais de
préférence une sauvegarde. Si
vous détériorez la sauvegarde
vous pourrez i nouveau faire
une sauvegarde de l'original et
recommencer. ..
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GOLD RUSH
2éme et derniére partie

par
Frédéric BOTTON.

LE PORT DE SUTTER

Retourne au for par la riviére

| (et n'oublie pas de draguer

la...riviere au passage). Achéte
une lanterne et une pelle. Achéte
une mule au Corral 4 l'intérieur

| du fort. Retourne chez le forge-

ron, chauffe le fer et cherche la
mule qui a la marque de ton
frére. Laisse celle que tu as ache-
té et prends l'autres...

A la riviere, reldche la mule
et suis-la de 27 écrans vers l'est et
7 écrans vers le sud. Tu vas trou-
ver la cabine en bois de ton frére.
Prends les allumettes surla table.
Souléve la couverture et tu trou-
veras une trappe qui ne peut pas
étre ouverte du niveau ou tu te
trouves. Sors et entre dans la
Quthouse, La aussi, il n'est pas
aisé de trouver son chemin.
Emmene ton personnage vers la
droite. 11 va disparaitre. Fais-le
aller vers le bas et vers la gauche.

| Entre dans l'espece de puit.

Allume la lanterne et va vers
la porte de la mine. Attache la
corde 24 l'aimant et met l'aimant
dansle trou. En regardant sous la
porte, tu peux voir une clé.

| Abaisse l'aimant et tire la corde.

Ouvre la porte et entre dans la
mine., Descends l'échelle et va
vers la gauche au fond. Assure-
toi que ton personnage est en
mode SLOW. Quand tu seras
prés de l'échelle, monte le plus
possible et tombe sur |'échelle.

| Descends et prends le pic. Re-

viens sur tes pas et, la o0 t es
monté sur l'échelle, il y a une
corniche (noire qui surplombe
l'échelle). Va vers la gauche
Descends l'échelle suivante. Au

| sommet de la suivante, utilise le
| pic et récupere de l'or !

Descends et va vers la gau-

| che pour trouver ton frére !!!

Utilise le pic juste derriére ton
frére (juste 4 gauche de la veine
d'or) et continue 4 utiliser ton pic
et 4 prendre de l'or jusqu'a ce
que tu ouvres un trou. Entre...€t
sois riche !!!

THE END




TEUDG.

STAR WARS

! Vieg Infinies pour STAR WARS
|' a taper en GFA
! Par Gabriel ZERBIB
Ll
Open nygr, #1, "\AUTO\STARWARS. PRG"
Seek #1,&HAC14
For 1%=@ To 6
Read B$
AS=Chrs (Val ("&H"+BS) )
Bput #1,Varptr (As),1
Next I%
Close #1
Data 39,7C,29,@9,E@, AR, 6@

ACTION FIGHTER

' Temps Infini et

! 65535 Vies pour ACTION FIGHTER
' 4 taper en GFA

' Par Gabriel ZERBIB

T

AS=Chrs$ (6)
BS=String$ (2, &HFE)

Open nyY, 41, "\NAUTONFST. PRG"
Seek #1,&H320

Bput #1,Varptr(a$),1

Seek #1,&H51C

Bput #1,Varptr(BS),2

Close #1
RETURN OF THE JEDI

' Vies infinies

' pour RETURN OF THE JEDI

' & taper en GFA

' Par Gabriel ZERBIB

Open "i", #1, "\AUTO\JEDI. PRG"
Seek #1,&H26EF

Write #1,@

Close #1

BUGGY BOY

' 2 MINUTES DE TIME

' Par Gabriel ZERBIB

' (c) JOYSTICK HEBDO

' VERSION COMPIL THE STORY SO FAR
1

Reserve 1@@d

AS="\AUTO\RUNBUGGY. PRGE"

Void Gemdos (67, L:Varptr (A$),1,9,9)
Name "\AUTO\RUNBUGGY. PRG" As "\AUTO\RNBUGGY. PTC"
A%=Cemdos (&H48, L: &HC@DC)

Bload "BUGGYBOY. PRG",A%

Spoke A%+1297,&HT8

Kill "BUGGYBOY. PRG"

Bsave "\AUTO\BUGGYBOY. PRG",A%,&HCZDC

. CRACK

ATARI ST/STE

FUTUR SPORT

' Vies Infinies pour FUTURE SPCRT
P DIk 1

' & taper en GFA

' Par Gabriel ZERBIB

1

AS=Chrs$ (@)

Open "gv, #1, "NAUTO\NFUTSPORT. PRG"
Seek #1,&H6243

Bput #1,Varptr (AS),1

Close #1

!, Energie et vies infinies sur EYE OF HORUS
' & taper en GFA Basic (3.9 de preférence)

! par les DANBIOSS

PRINT "Insérez la Disquette de EYE OF HORUS"

ERINT " et pressez une touche"
~INP (2)
DIM d% (&H203)
J%=VARPTR (d% (9) )
REPEAT
r%=BI0S(4,@,L:3%,1,187,d)
UNTIL r%=@
IF DPEEK (j%+&HIFE)=&H2979
DPOKE j%+&HIFE, &H4ET14ET1
r%=BIOS(4,1,L:3%,1,187,9)
r%=BI0S (4,@,L:7%,1, 148, 9d)
IF LPEEK (j%+2)=&HFDFA13EFC
PRINT "Energie infinie installée"
ENDIE
ENDIF
r%=BIOS (4,9,L1:3%,1,112,9)
IF LPEEK (j%+&H1E8)=&H5379¢@@1 AND
LPEEK (]%+&H1EC) =&HFE1 8 6ACD
IPOKE j%+&H1E8, §HAET14ETL
LPOKE j%+&H1EC, &H4ET16
r$=BIOS(4,1,1:7%,1,112,0)
r%=BIOS (4,4,L:7%,1,1@8,d)
IF LPEEK (j%+&H134)=&H33FC@Z@7 AND
LPEEK (j%+&H138) =¢H1FDFA
LPOKE j%+&H134,&H4E714ET1
LPOKE j%+&H138, &HAET14ET1
r%=BT0S (4,1,L:3%,1,128,9)
PRINT "Vies infinies installées"
ENDIF

ENDIE

BEYOND THE ICE PALACE

' Vies Infinies Par Gabriel ZERBIB (c) JOYSTICK
! VERSION COMPIL. THE STORY SO FAR Par G. ZERBIB
Open "U",#1,"ICE. PRG"

Seek #1,951

AS=ChrsS (2)

Bput #1,Varptr(A3),1

Seek #1,988

AS=Spaces (4)

Slpoke Varptr (A$),&H4ET14E71

Bput #1,Varptr(A$),4

Close #1
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DARIUS

Pour avoir des vies infinies,
rechercher avec un éditeur de
secteur, dans le fichier'. PRG' du
dossier 'AUTO' les octets : 536E
@F2A 6A@4 426F et remplacez-
les par 4E71 4E71 6@@4 426E.

(CARTEL)

STORMLORD

ur avoir des vies infinies,
rechercherdans le disk 1 avecun
éditeur de secteur les octets :
336D @@OA 6B@S 610@ E28E
et remplacer par 4E71 4E71 4E71
610@ E28E.
(CARTEL)

LES INCORRUPTIBLES

Pour choisir son niveau de
départ, il vous suffit de recher-
cher sur la premiére disquette,
avec un éditeur de secteur, les
octets : 7OOD 4EF9 @OD5
8010 et remplacez-les par
TOXX 4EF9 BO@5 8010, Le XX
correspond au tableau de dé-
part, n'oublié pas de mettre un
zéro devant (exemple : pour le
niveau 3, metire @3.).

(LAURENT)

SUPER WONDER BOY IN
THE MONSTER LAND

Pour avoir des vies infinies;

rechercher avec un éditeur de |

secteur dans le fichier 'SWR.
PRG' du dossier 'AUTO' de la
disquette A, les octets : 6600
GD8B 4A39 POBE@ BBCO 6600
et remplacez-les par : 60O
@@88 4A39 POOD BBCO6
66D,

(LAURENT)

GHOUL'S AND GHOST

Pour avoir des vies infinies,
rechercher avec un éditeur de
secteur dans le fichier
'GHOULS.DAT, les octets :"5339
DPDD FALG 2079 @OBD et
remplacez-les par 4E71 4E71
4E71 2079 @O0,

TR G RAGK

ATARI ST/STE

Pour avoir du temps infini,
rechercher, toujours dans le fi-
chier ' GHOULS.DAT, les octets :
5339 @OG@D 6A3D 4E75 et rem-

placez-les 4E71 4E71 4E71 4E75 |

(LAURENT)
TWIN WORLD

Pour avoir des vies infinies,
recherchez avec un éditeur de

secteur les octets @479 @D@1 |

@OO@ 8F1@ et remplacez-les
par @479 QODD POOD 8F1D.
Recherchez aussi 5379 QOGO
8F1@ et remplacez-les par
6004 GOOP 8F1Q. Et pour la
derniére fois, recherchez les
octets @479 @OO1 ODOD
8F1@ et remplacez-les par @479
OBDD DBDD 8F1D.

(LAURENT) |

ALTERED BEAST

Pour avoir des vies infinies
(Joueur 1 et 2), rechercher dans
le fichier "BEAST" avec un édi-
teur de secteur la chaine : 5379
D@@1 9BCE et remplacez la par
: 4E71 4E71 4E71, et rechercher
aussi la chaine 5379 @0®1
9DCE et remplacez-la par 4E71
4E71 4E71

(SKANE)

CONTINENTAL CIRCUS

Pour avoir des crédits illimi-
tés, rechercher avec un éditeur
de secteur, les octets 5339
GODG 4C45 et les remplacez
par 4E71 4E71 4E71. Pour partir
en lére position, rechercher les
octets 33FC 1000 @OOO
2CDE et remplacez-les par 33FC
DO1D POOGD 2CDE

(SKANE) |

POWER DRIFT

Pour avoir des crédits illimi-
tés, rechercher avec un éditeur
de secteur les octets 5379
DOPD 8AGH remplacez par
4E71 4E71 4E71.

(SKANE)

SUPER WONDER BOY IN
THE MONSTER LAND

Pour avoir des crédits illimi-
tés, rechercher avec un éditeur

| de secteur les octets 5378 @BE2 |

et remplacez par 4E71 4E71.

(SKANE)

BATMAN

Pour entrer dans le CHEAT
MODE, tapez 'MA]JJJJ' pendant la
présentation et normalement
vous verrez apparaitre en haut a

gauche de l'écran 'CHEAT
MODE'. Maintenant vous pou-
vez jouer avec les vies infinies et
pour changer de niveau il vous
suffit d'appuyer sur 'F1@".
(LAURENT)

ACTION FIGHTER

Pour avoir du temps et des
vies infinies, rechercher avec un
éditeur de secteur dans le fichier
'EST. PRG' du dossier 'AUTO!, les
octets : 38 8@ 61 @@ @3 86 et
remplacez-les par 38 8@ 61 @O
6 86. Chercher aussi les octets
: 16 94 13 FC @@ @3 et rempla-
cez-les par 16 94 13 FC FF FF,

(GABRIEL ZERBIB)

FUTURE SPORT

Pour avoir des vies infinies, |

rechercher avec un éditeur de
secteur dans le fichier '"FUTS-
PORT. PRG' du dossier 'AUTO’,
les octets : 34 79 OO @1 OO @D
DC D8 13 et remplacez-les par
@4 79 00 OO 3@ BD DC D8
13.

(GABRIEL ZERBIB)

RETURN OF THE JEDI

Pour avoir des vies infinies,
rechercher avec un éditeur de
secteur dans le fichier 'JEDL
PRG' du dossier 'AUTOQ', les
octets : DA @4 39 @D G1 OO
@ B6 3C et remplacez-les par
DA B4 39 0D OO OD OD B6
3C.

(GABRIEL ZERBIB)

STARWARS ATARI PATCH

Pour avoir des vies infinies,
rechercher avec un éditeur de
secteur dans le fichier 'STAR-
WARS. PRG' du dossier 'AUTO',
les octets : @C 6C GO DD ED AA
6E 1A et remplacez-les par 39 7C
PG @9 EG AA 6D 1A.

(GABRIEL ZEREIB)

FUSION

Pour avoir des options sup-
plémentaires, il faut faire une
partie en faisant un score infé-
rieure 4 60D et d'inscrire le nom
"THE BAD", dans le tableau:
recommencer une partie, et
maintenant, voici les options
supplémentaires :

B = armes supplémentaires

E = accés aux levels

H =50 ou 6@ H
P = pause
T = boules

(NICOLAS GERARD).
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DOGS OF WAR

Dans ce soft, sachez qu'il
n'est pas toujours bon de jouer a
deux , dans la mesure ot la clé
du succes de ce jeu réside dans
vOtre capacité 4 vous emparer
des choses rapidement , puis
vous déplacer lentement vers le
haut ou a travers I'écran afin de
découvrir de plus en plus d'en-
nemis , un par un. Tout comme
dans Leatherneck seuls les tim-
brés se précipitent en avant pour
leur faire tomber dessus de plus
en plus d'ennemis. A deux
joueurs il est difficile de savoir si
votre camarade ne se rue pas en
avant inconsciemment, perdu
dans le feu de l'action. Alors,
jouez seul et prenez votre temps.

La meilleure combinaison
d'armes qui dépasse de loin
toutes les autres dans ce soft est
un M-16 doublé d'une lance-
grenades M2@3 , assemblés avec
un lance-roquettes RPK-7.

Sachez que le lance roquet-
tes dont vous disposez importe
peu ; RPK, M. A. W, ou autre , ils
ont tous la méme portée destruc-
trice sur les tanks, voitures blin-

| dées, blockhaus, et camions, Le

mini-pistolet peut durer pour un
moment si un autre joue, mais
reste trés imprécis, Bizarrement,
ce sont la France et le Pakistan
qui sont les parties les plus diffi-
ciles, avec quelques véhicules a

. détruire et des soldats totale-

ment imprévisibles , qui se

déplacent un peu partout.
Contre cela, munissez vous bien
de lance-roquettes et restez en
arriere dans les sections a scrol-
ling horizontal.

VIGILANTE

Sur l'écran de présentation,
appuyez en avant et 4 gauche et
tenez enfonceé

I'un des boutons de fire. Il
apparaitra alors SELECT STAGE.
Choisissez alors votre tableau de
départ en bougeant en haut ot
en bas.




5K

UNE OFFRE
EXCEPTIONNELLE:

Je profite immeédiatement de I'offre exceptionnelle de
bienvenue au Club. Je désire recevoir les 3 titres que
j'ai sélectionné au prix de 198 F TTC + 25 F de frais
d'envoi et je deviens automatiqguement Membre du
Club MICRO AVENUE.

LES AVANTAGES DU CLUB
MICRO AVENUE :

En qualité de Membre du Club :

s Vous recevrez gratuitement a votre domicile, la liste
de toutes les nouveautés du CLUB MICRO AVENUE
plusieurs fois par an. -

s Vous choisirez tranquillermnent chez vous les titres que
vous désirez recevoir. Vous n'avez aucune obligation
d'achat.

» Vous bénéficierez des Supers prix réserves aux
Membres du CLUB MICRO AVENUE.

» Vous pouvez acheter vos logiciels a la boutique du
Club en profitant de tous vos avantages personnels.

VOS AVANTAGES
PERSONNELS:

s Profitez en plus du super avantage réservé en
permanence aux membres du CLUB MICRO AVEMNUE :
pour chaque logiciel acheté au prix Club, vous pourrez
en choisir un deuxiéme avec 20 % de remise sur son
prix catalogue (+ frais d'envoi).

s En parrainant un ami, un membre de la famille et si il
ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE,
vous recevrez un bon de remise de 20 % & valoir sur
votre prochain achat d'un logiciél au prix catalogue, et
sans limitation du nombre de parrainages. Vous pouvez
profiter de tous ces avantages, sans droit d'entree, ni
aucune cotisation au club. Il vous suffit seulement
d’acheter sans aucun risque 3 logiciels pour le prix d'un
(199 F TTC + 25 F d'envoi).

“VENEZ VOIR LE MAGASIN
LE PLUS HITECH DE PARIS

M: AMIGA - TH : THOMSON - ST : ATARI ST - CPC AMSTRAD CPC - PC : IBM PG et compatibles - C64 : COMMODORE 64

58/60, av.de la Grande Armée 75017 PARIS

Tél : (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95

DE SATISFACTION :

Tous nos logiciels sont neufs et identiques a ceux du
commerce. Si toutefois et malgré toutes nos
précautions, un logiciel était défectueux, il vous serait
immeédiatement échangé, sans discussion.

BON DE COMMANDE

A RENVOYER A MICRO AVENUE
BP 150 - 75821 PARIS CEDEX 17
TITRES MACHINE

N° 1

N° 2

N° 3

ou I | envoyez-moi ces trois logiciels dont j'ai noté les refe-
rences ci-dessus. Je vous joins 2 ma commande mon réglementde 224 F
(I'offre de bienvenue a 199 F + 25 F de frais d'envoi) par :
CHEQUE-C.C.P.- CB N° expire /
Vous m'acceptez immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, je
deviendrai Membre du Club a part entiére et vous me ferez parvenir le
catalogue et ma premigre vignette de réduction de 20 %.

Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club,.ou pour
tout achat effectué a la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurai le droit d'acheter
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB
MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de
20 %, ou je la prendrai directement & la Boutique du Club. Je pourrai
quitter le Club & tout moment par simple lettre, ou continuer a profiter de
tous les avantages en restant au Club.

Je ne m'engage a aucun autre achat.

ADRESSE !
COMMUNE ... CODEPOSTAL ... .VILLE ...

Les logiciels présentés sur cette offre sont aussi disponibles 4 la bouti-
que du Club. Cette offre est limitée a un envoi par foyer, réservée aux
nouveaux adhérents et a la France Metropolitaine, et valable dans la
limite des stocks disponibles.

SIGNATURE INDISPENSABLE (celle des parents ou tuteur pour les mineurs),



JEUX... CRACK

AMIGA

LES EDITEURS DE MEMOIRE

Se servir d'un uﬁhtaue type C-MONITOR, et suivre les instruc-

| tions données avec le truc.

LES EDITEURS DE SECTEURS

Clest un utilitaire qui sert 4 éditer une disquette, c'est a dire qu"il -
‘peut lire les morceaux de programme qui y sont inscrits.

Les heureiix possesseurs d'éditeurs de secteurs, n'ont qu'a se
réferer 3 la documentation car nous, au bureau,on n'en a pas ! Clest
| pas vrai, on vous baratine car on en a un, et méme que la version

qu'on a n'est pas définitive et nous attendons des nouvelles de ESAT
' SOFTWARE, pour pouveir vous en patler. Alors tous ceux qui ont des
‘Editeurs de secteurs seraient super sympas de nous écrire en nous
‘donnant le nom de leur utilitaire, son editeur..etc de facon 4 ce qu'on

se le procure au plus vite et si vous avez des Edlteurs de secteurs mais

faisant partie du domaine public, envoyez les sur une disquette, on

vous la renverra aussitot ...cool les mecs . cool I

METHODE D' UTLISATION DES LISHNGS

~ Pour utiliser nos llstmgs il su[-ﬁt de charger votre basic, et de le
taper. 1l y a évidement différents basic, le GFA BASIC et le AMIGA
BASIC qui est lui fournit avec votre AMIGA.
Le GFA BASIC ne nécessite pas de numero devant chaque ligne
et chaque instruction est sur une ligne.
L'AMIGA BASIC nécessite des numéros de lignes et il est possible

| de mettre plusieurs instructions sur la méme ligne en les séparant
| avec le signe "

| Tapez le listing et sauvegardez le sous un nom ( de préférence
celui du jeu, histoire de vous y retrouver, pas comme DANBOSS), |

ensuite vous l'éxécuterez par l'instruction 'RUN!, aprés avoir mis la

| disquette* bien évidemment. Pour certains listings il faut utiliser une

disquette vierge et dans ce cas la ne mettez surtout pas votre

disquette* mais une disquette vierge. Donc suivant le cas, le listing .

vous générera un fichier qui devra étre lancé a partir du cli ou méme
directement du WORKBENCH.

* La disquelte ne doit pas étre forcement loriginallll,
mais de préférence une sauvegarvde, car si vous
détériorez la sauvegarde vous pourrez d nouveau faire

-‘une-saauxgynmieakztindginaletrwxxnnnwencer

BUGGY BOY

' VIES INFINIES POUR THE MUNSTERS
' PAR S. DEMANET POUR JOYSTICK
Elia A TAPER EN GFA 3.9
Li
DIM c%(256)
c=VARPTR (c% (9) )
FOR i=¢ TO 22@ STEP 4

READ a$

LPOKE i+c,VAL("&H"+a$)
NEXT i
CALL c
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

41FRAG718, 43F 90006, BO0P4ASFA, BPCE12D8, BSC866FR, AEF 30206, 20@@2CT8
POpA41FA, @P2E2D48, P@2E41EE, 29227216, 4281D258, 51C8FFFC, 46413D41
P@52@839, PPPACPRE , EpZ166F 6, 21FCAPFC, 00020080, AEAPABET, Z@822CT8
PP@A42RE, PP2EALFA, @@12216E, FE3AGPE2, 2DASFE3A, 4CDF4107, 4ET54EBY
544F4R49,@C94444F, 53016618, 2DTAFFF2, FE3A41FA, 209122948, @#15A397C
4AEFO@158, AEEC@AEC, AET54DF8, 4@@0303C, 6@0@4323C, 6@@641F 9, BOPOCHZD
314@@4DC, 314@@4F4, 314@@AFC, 31409532, 3140@6BE, 31400688, 3140748
314@@7D6, 314@P8E4, 31419562 ,3141@584, 314105BA, 4ED6@PEH, 4R4F5953

' Surprise pour TEENAGE QUEEN par NADE Denis

' & taper en GFA

PRINT "Insérez votre copie de sauvegarde de"
PRINT "Teenage Queen et appuyer sur une touche"

question:
a$=INKEYS:IF a$="" THEN question

choixl:

PRINT

PRINT "N° d'image: (Essayer 11)"
PRINT "1,2,3,4,5,6,7 RRE| Al
INPUT nf$

a=VAL (nfs)

IF a<l OR a>14 THEN choixl

n=5%* (a-1}

o=(5*(a-1)) +4

vip=@

FOR T=n TO o STEP 1

IF i<1@ THEN nflS$=" ":nf25=(48+1)
IF i>9 THEN

a=INT (1/1@) :nf1$=CHRS (48+a)
b=1i-1@*a:nf25=CHRS (48+b)

END IF

bofs$=" "+nfl$+nf2$

PRINT "BOFS$ ";bof$

vip$=" "4+CHRS (48+vip)

PRINT "VIPS$ ";vip$

NAME "dfl:"+vip$ AS "dfl:BOF"+vip$

NAME "dfl:"+bof$ AS "dfl:"vip$

NAME "dfl:bof"+vip$ AS "dfl:"+bof$

vip=vip+l

NEXT

PRINT "Bidouille effectuée par le pouvoir du ";
PRINT " Joystick Ancestral"

END

38 REM Vies infinies pour SILKWORM

39 REM PAR SILIEC Guillaume

4@ R=300007

572 A DISK (B,A,4,5)

6@ POKE A+&H68,25 XOR PEEK (A+&HES)

7% A DISK (9,A,4,5)

8@ A DISK (8,A,1,6)

9% LPOKE A+&HRR,&34727@7@ XOR LPEEK (A+&AA)
1¢@ LPCKE A+&HAER,&767D6474, XOR LPEEK (At+&AR)
119 LPOKE A+&HB2,&@71R6D62 XOR LPEEK (A+&B2)
12¢ LPOKE A+&HB6,&67621869 XOR LFEEK (A+&B6)
13@ A DISK (9,A,1,6)

14@ PROCEDURE DISK (F,A,P,S)

15¢ VOID XBIOS (F,L:A,L:@,W:@ W:S, Wz, W:1)
16 RETURN
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FIENDISH FREDDY'S

Pour l'épreuve 1, appuyez
constamment sur le bouton de
feu du Joystick pour que le
clown farceur ne vous dérange
pas. Essayer de faire le plus de
figures possible afin, d'augmen-
ter votre score (l'argent). J'ai
réussi 4 faire 588,01% avec cette
tactique.

(FOURCAULT SEBASTIEN).

SHADOW OF THE BEAST

Si vous trouvez ce soft un
peu trop difficile , insérez la
premiére disquette et lorsque le
titre apparaitra , pressez le bou-
ton gauche de la souris et le
bouton du joystick en méme
temps , et laissez les comme ¢a
jusqu'a ce que l'on vous de-
mande la seconde disquette .
Vous étes maintenant I'heureux
bénéficiaire de vies infinjes!

(LAURENT)

SPEEDBALL

Contre chaque équipe, il
vaut mieux obtenir le plus possi-
ble de piéces. Utilisez les pigces
de maniére 4 construire voire
"POWER" "SKILL" et "STAMI-
NA". Une fois qu'ils seront a leur

maximum (3@@ pour le PO- |

WER, 26@ pour le SKILL, et 55
pour LE STAMINA ) commencez
4 utiliser les piéces sur "BRIBE
REF " (pour des tirs supplémen-
taires) "REDUCE SKILL" ET
"STAMINA" sur votre adversaire
et si nécessaire, "BRIBE OFFI-

CIAL" . Lorsque le jeu démarre, |

faites glisser I'adversaire en face
de vous. Attention aux balles re-
bondissant de la Sphére. Lors-
que vous tirez, visez dans les
coins et pas au centre.
(SIMOES)

DENARIS

Quand le message'insert
data disk" apparait,appuyez sur
"z puis mettez la souris dans le
port joystick et pressez son
bouton droit pour avoir des vies
infinies. (SIMOES)

JEUX... CRACK

AMIGA

XYBOTS ‘

Auniveau un,prenez la porte |
cachée 4 gauche prés de la
sortie,vous aurez besoin de la |
clé Pour passer la nouvelle sortie
que vous avez trouvétuez le
monstre, cela vous donnera des
clés et des points, l'énergie |
maximum et vous transportera
au niveau 7. Quand vous jouez
seul,pressez le bouton feu de
l'autre joystick si vous étes pres-
que mort.Cela vous permettra de
continuer le niveau sans étre
obligé de repartir au début. Sur
la version d'arcade,ily a un écran
d'option permettant de changer
les bruitages,le prix du jeu,et de |
visualiser les niveaux.

(ORVAL)

ELITE ~

Quand on a la station der-
riére soi, actionner les rétro roc- |
kets ce qui permet de traverser la
station sans dommage.

(ORVAL)

LAST DUEL

Pausezle jeu avec f9,puis ap-
puyez sur help, shift gauche,
et"1". Redémarrez le jeu et la
touche f8 donne 5 vies |
supplémentaires;les touches de |
fonction font aller au niveau |
désiré,

(SIMOES)

BAAL

Au moment du chargement,
quand l'écran devient noir, pres-
sez le bouton droit de la souris
pour avoir des vies infinies;
appuyez sur le bouton gauche
pour revenir aux vies normales,

(SIMOES)

SPHERICAL

Tapez "bladerunner" sur |
l'écran d'options pour avoir de
jolis effets.

(SIMOES)

HYBRIS

En appuyant sur la barre
d'espace a l'écran de présenta-
tion, vous avez droit 2 un menu
qui permet de changer les para-
metres

(ORVAL)

HAWKEYE

Pausez le jeu et pressez la
touche delete: gquand vous |
mourrez, vous passerez au ni-
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veau supérieur. Pressez la tou-
che 2 pour revenir en arriére.
(ORVAL)

KICK OFF

Quand une ligue est au
sommet, sauvegardez-la. Char-
gez-la quand vous invitez des
amis et ainsi vous n'aurez qu'un
match 4 jouer et si vous gagnez,
la ligue gagnera.

LEONARDO

Essayez les codes suivants :
EMMENTHALER, AL-

PHORN, MATTERHORN,
(SIMOES)

BATMAN (THE MOVIE)
Pour entrer dans le CHEAT

MODE, tapez 'TAMMMM' pen-
dant la présentation et normale-

* ment I'écran descend et revient

renversé. Maintenant vous pou-

vez jouer avec les vies infinies et |

pour changer de niveau il vous
suffit d'appuyer sur 'F1&'.
(LAURENT)

SLAYER

Pour avoir des vies infinies, il
suffit de taper ce mot pendant la
présentation : "DR.FEELGOOD"
attention, le point est important.
L'écran changera de couleur etle
mot "CHEATING" apparaitra sur
l'écran, Pendant le jeu, pour
enlever le cheat mode, taper sur
la touche F1@.

(PIERRE BOUTAVANT) |

MR. HELT

Pour parvenir au second et troi-
siéme tableau du soft avec des
armes et des vies infinies, utilisez
les codes suivants :

- second tableau:
CAAEIEAAAUABHGADCKBX
ou bien:
CACGFAAAAUAEDIADCKCY

- troisieme tableau:
DAAGJHCAAUAEGAADCFCU
ou bien :
DACIHAFAAUAIGAADCDBN
(SIMOES)

KULT

Dans la salle du pendu,
apteés avoir poussé le levier, ins-
pectez l'oeil qui se trouve en
dessous, puis appuyez dessus :

une trappe s'ouvre alors qui |

méne directement dans les grot-

(SIMOES}

tes ol se trouvent Normayeen et
Ash,
(SIMONIN EDDIE).

OPERATION WOLF

Prenez un éditeur de meé-
moire (type MONITOR-C), puis
insérer le disque 1 d'Opération
Wolf. Tapez :

<s 300D 55 DD D2

0 30134 3@17d @BG1

mettre @DOD en 3D15@ et
en 33174 (pas de char au niveau
5)

>s 30ODD 55 BD D2

puis tapez :

<s 300@G 67 D1 D9

<s 302000 67 @1 19

mettre @PD1PBB1BOD1L
en 3@14e, en 301a@, en 3@112,
en 3244 et en 3@2e8

mettre POB@1@BB1 en
3296, puis tapez :

<s 3@POD 67 @1 B9

<s 3200 67 @1 1@

Voila c'est tout, il suffit main-
tenant de détruire 1 char, 1 héli-
co. et 1 soldat pour changer de
niveau.

Si vous n'avez pas d'éditeur
de mémoire, alors prenez un
éditeur de secteur et recherchez
sur la piste 55 face @ secteur 2,
sur la piste 67 face 1, secteur 9 et
10 les séquences suivantes (3
fois chaque) :

tableau 1 :

DP32 PPD4 DODS5

tableau 2 :
P3ch OOD8 @DDS
| tableau 3 :
| @@28 GOO4 POD3
tableau 4 :
Op2d PPOT ODD5
tableau 5 :
@@4b  @@Oc DADO
tableau 6 :
DD55DDDb DDD4

puis les remplacer par @@@1
POD1 GDB1
(ANCEL YANN).




LEONARDO

Pour avoir des vies infinies,
tapez le code FREIBIERC.
(CHARBIT DANIEL).

MAGIC MARBLE

Voici les 5 premiers codes :
ADVERTISER, EVERYW-
HERE, TOOTHPASTE, CON-

NECTION, CLEVERNESS
(SIMONIN EDDIE).

RAIDER

Quelques codes qui vous
permettront d'aller plus loin :
shot, dyke, high, link, pear,
kiln, band.
(SIMOES)

MR HELI

PREMIER TABLEAU:

Dans cette premiere partie ,
il wvous faut continuellement
vous déplacer, tout en ramassant
les armes additionnelles que
vous trouverez, et ceci en
n'oubliant pas de récolter tous
les cristaux cachés. Durant les
sections inférieures du jeu, res-
tez au milieu de l'écran. Essayez
alors d'avoir tous les hélicopte-
res du dessus et détruisez-les a
l'aide du missile en forme d'oeul.
Sachez de plus que les astéroi-
des ne posent aucune difficulté
majeure (contentez vous de les
dégommer). Lorsque vous par-
viendrez au gardien se trouvant
a peu prés au milieu de la partie
, restez en arriére et tirez ( n'im-
porte lequel de vos missiles a
auto guidage devrait faire un
carton). Par la suite, lorsque
vous arriverez au tableau sans
lumiére, tirez sans arrét,
montez,détruisez la porte et la
lumiére apparaitra . Tuez ensuite
la créature se¢ trouvant 4 la fin du
tableau en restant en dessous
dlelle et en tirant vers l'avant .
Evitez ses boules en montant
puis en revenant exactement la
ol vous étiez.

JEUX... CRACK

AMIGA

SECOND TABLEAU:

Tout en montant , restez au
milieu de I'écran et tournez pour
dégager de nouveaux hélicopte-
res. N'ALLEZ PAS chercherd'au-
{res cristaux si vous vous trouvez
trop en bas del'écran: Lejeun'en
vaut pas la chandelle. En arrivant
aux volcans, attendez qu'ils se
mettent en éruption deux fois
puis volez a travers eux Ués
rapidement, avant que n'arrive la
prochaine coulée de lave, Assu-
rez vous ensuite, avant votre
descente de bien disposer du
bouclier dans la mesure ot votre
tiche vous serait rendue trés dif-
ficile sans ce précieux objet.
Faites trés attention aux boules 4
trois voies et restez au centre de
celles du milieu et du bas. Sa-
chez que la section inférieure est
relativement simple et sans réel-
les surprises excepté les enne-
mis du dessus. Lorsque vous at-
teindrez finalement la sortie et le
monstre rebondissant, tirez lui
dessus trés rapidement par der-
riere en le suivant. lorsqu'il ef-
fectuera un saut important, dé-
passez le et tirez de l'autre cOté,

“en répétant ce procédé. Simple.

TROISIEME TABLEAU:

Toujours comme dans les ta-
bleaux précédents, vous devez
vous déplacer en permanence .
Assurez vous de bien ramasser la
chose bleu qui scintille entre les
tours ; elle vous donnera une vie
supplémentaire , de 'énergie au
maximum , et vous servira égale-
ment de bombe . Récupérez le
deux coups et le missile afin de
vous débarrasser plus aisément
du gardien final puis prenez le
Muddy . Bizarrement, il est la
chose la plus simple a vaincre ,
ceci en restant au bas de I'écran
. la ot les deux boules sortent.
Survolez les et tirez sans arrét, les
missiles feront le reste . Je vous
laisse le bonheur de découvrir le
final mais n'espérez tout de
méme pas trop.

PACLAND

Si vous avez des probléemes
avec vos pacs, alors faites
comme suit:

Démarrez simplement une
partie 4 deux joueurs, et amenez
le premier joueur aussi loin que
possible.

Utilisez ensuite le second
joueur lors de votre premier re-
tour au bercail afin de déplacer
le second Cactus de gauche 4
droite. Ceci aménera un cercle
jaune . Prenez-le et faites perdre
la vie de votre second joueur.

Laissez alors le premier joueur
continuer 3 jouer jusqu'a ce qu'il
meurt. Maintenant avec le se-
cond joueur, repoussez le méme
cactus et récupérez le cercle
jaune. Recommencez cette tech-
nique et le premier joueur dispo-
sera bientdt de nombreuses vies.

(SIMOES)

NEW ZEALAND STORY

Dans ce soft, sachez que le
tableau 2.1 34 une chambre se-
créte de téléportation. Lorsque
vous atteignez la fin du tableau,
ne libérez pas votre camarade.
Au dessus se trouve une cham-
bre avec deux concombres a l'in-
térieur. Tirez alors de gauche a
droite, au centre de la chambre.
Une roue en feu devrait apparai-
tre, entrez 4 l'intérieur et vous
serez téléporté au tableau 3.4.
Sachez de plus que vous aurez
besoin de trouver un ballon
quelque part afin de pouvoir
entrer dans cette chambre.

(SIMOES)

SAFARI GUNS

Pour gagner 4 tous les coups,
photographiez 3 fois de suite, le
méme animal, attendez le bra-
connier et tuez-le; (attention a
celui qui est dans la souche ou
au 3 plan), photographiez 3
fois de suite un autre animal,
tuez le braconnier et ainsi de
suite jusqu'a qu'il n'y ait plus de
photos; vous passerez ainsi faci-
lement d'un niveau 2 l'autre.

(SIMONIN EDDIE).

LES VOYAGEURS DU
TEMPS
LA MENACE

Voici quelques trucs pour
entrer dans le jeu, proprement
dit :

Aprés s'étre fait "enguirlan-
dé", par le patron, prenez le seau
et quittez l'échafaudage en en-
trant par la fenétre de votre pa-
tron. Celle-ci doit étre ouverte.
Vous devez normalement vous
retrouvez dans un hall (une salle
d'attente). Prenez la porte située
A droite, et la clé qui se trouve
sous le tapis. Prenez aussi le sac
plastique dans la poubelle, pre-
nez tout ce qu'il y a dans les
toilettes, remplissez ensuite le
seau et placez-le au dessus de la
porte de votre patron, puis pre-
nez la porte de droite,

(VAAST ANTOINE).
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BATMAN (THE MOVIE)

Escaladez la premiére
échelle puis allez aussi loin que
possible sur votre droite. Montez
alors aussi haut que possible
puis allez 4 gauche en évitant
l'acide. Pour franchir le fossé se
trouvant 4 cet endroit, lancez la
corde en un mouvement diago-
nal et une fois de l'autre coté,
escaladez la plate-forme. Mon-
tez ensuite aussi haut que possi-
ble, allez a droite, descendez, et
restez juste sous le mur afin
d'éviter le lanceur de bombes.
Descendez alors aussi bas que
possible, allez a droite, montez
le plus haut possible, encore a
droite, en bas, a droite, en bas, a
gauche, en bas, a droite , et en
haut jusqu'a atteindre le tour-
nant de droite, allez a droite, en
bas, 4 droite ( en évitant le lan-
ceur de bombes), puis en haut, a
gauche, en haut,a droite, en bas,
a droite. Vous devriez alors vous
retrouver dans une chambre
assez large , du c6té opposé aux
deux lanceurs de bombes. Ba-
lancez vous alors a travers la
chambre en poussant le joystick
vers le bas afin d'étendre la
corde. Vous devriez pouvoir
heurter le premier lanceur de
bombes et le tuer. Descendez
ensuite jusqu'a la plate-forme
suivante pour vous débarrasser
du lanceur suivant . Descendez
sans arrét, allez alors 4 droite, en
haut, et vous devriez trouver
Jack Napier . Tirez alors sans
arrét et vous aurez terminé ce
tableau.

(ORVAL)

BUBBLE BOBBLE

Avec un peu, méme plutot
beaucoup d'entrainement, il est
relativement facile d'arriver au
niveau 10@ a Bubble, le dernier
niveau. La, clest déja pas mal,
mais 4 ce niveau, les Bulles que
l'on crache sont chargées
d'éclairs, et il faut aussi les écla-
ter pour que les éclairs soient
libérés et atteignent I'énorme
monstre. Mais j'ai trouvé par
hasard, une méthode trés effi-
cace avec un maximum de 3 ou
4 vies pour venir 4 bout de
I'horrible chose : dés que l'on
apparait sur l'écran, il suffit de
monter en haut 4 gauche, puis
de sauter tout en regardant le
mur, ainsi les bulles que vous
libérerez le plus vite possible
seront immeédiatement éclatées
et les éclairs iront droit sur le
monstre!,

(BRAUD PIERRE-OLIVIER).




ATARI g

X

2
ATARI 520 STE ATARI 520 STE

3490 F

9.490 F

Choisissez vos logiciels ou vos accessoires

LOGICIELS ATARI

Prix Public
ARKANDID I 235 F O  SUMMER DLYMPIAD 88 225 F OO
BEYOND THE ICE PALACE 240 F OO~  TEST DRIVE 215 F O
BLACK LAMP 220 F O THRUST MOFO
BUGGY BOY 225 F O  THUNDERCATS 20F O
CHOPPER X 110F O  WIZ BALL 220F O
EDDIE EDWARDS XENON 226F 01
SUPER SKI 225 F O  ZYNAPS 26F 0
IKARI WARRIORS 260 F O  ORGANISER 550 F O
MARBLE MADNESS 275 F O  SUPER MANETTE 126 F O
(QUADRALIEN 225 F O  TAPIS SOURIS 80F O
RANAMARA 225 F O  BOITE 10 DISQUETTES 80F O
RETURN TO GENIUS 225 F O  BOITE DE RANGEMENT
ROAD WARS 225 F O 100 DISQUETTES 100 F
SECOND OUT 25 F O R
STARQUAKE 225 F O  Valeur tofale

Additionnez la valeur des produits que vous avez choisi, en cochant
les cases correspondantes, jusqu'a concurrence du prix d'achat de
votre ordinateur. z

- ATARI @: Total maximum : 3480 F.

- ATARI @: Total maximum : 5490 F
Faites l'appoint avec des disquettes a 8 F piéce.

A RETOURNER A : aMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS

NOM
ADRESSE

VILLE

CODEPOSTAL LI I 1L I | TEL
MON ORDINATEUR ATARI
ET MES LOGICIELS DU ACCESSOIRES GRATUITS
Frais d'envoi. Poste 25 F / Transporteur 80 F.
[ CHEQUE [ ccp [ CARTE BLEUE
LI I I | | |DATE D'EXPIRATION

e e Y g ] [ o T | o g

DATE SIGNATURE

[ CARTE CLUB amIE

+ MONIT. COULEUR SC 1425

r--------_—------—----q

E)-

--—-----—------------J

* Livraison : 5 jours maximum, & dater de votre commande. * Garantie 2 ans. * Escompte 2 % pour réglement comptant. * Crédit 4 mensualités sans intérét, aprés acceptation du dossier.

LE CADEAU DE NOEL AMIE!
La valeur de votre ordinateur
en logiciels et accessoires gratuits !

e

o
\

/

AMIGA

AMIGA 500

3.690 F

Jeux

AMEGAS

ART OF CHESS
BARBARIAN

ULT. WARRIOR
BUGGY BOY.
IKARI WARRIORS
INSANITY FIGHT

MERCENARY COMP 200

TERROR PODS
THUNDER CATS
WIZBALL
DEJA VU
SPACE QUEST
SPACE PORT

~ SKY FIGHTER

Additionnez la

les cases correspondantes, jusgu'a concurrence du prix d'achat de
votre ordinateur.

Faites I'appoint avec des disquettes a 8 F piece.

es des stocks disponibles.

AMIGA 500
+ MONITEUR COULEUR 1084

6.390 F

Prix promationnels non cumulablas avec les promotions AMIE en cours. Offre dans les |

Prix Public
150 F O  DOCTOR FRUIT 200F O
20 F O  MASON MOTION 249F 0O
BAAL 249F O
200F O  GRAPHIQUES
249 F O  PHOTON PAINT 750 F O
249 F O  DE LUXE PAINT 390 F O
749 F O  DE LUXE PRINT 390 F O
FO  GRAPHIGRAPHT 290F O
243 F O  SUPER MANETTE 12F O
240 F O TAPIS SOURIS 80F O
243 F O BOITE 10 DISQUETTES 80F O
245 F O  BOITE DE RANGEMENT
200 F O 100 DISQUETTES 100 F O
20F O =
220 F O  Valeur totale

valeur des produits que vous avez choisi, en cochant

- AMIGA @ : Total maximum : 3.690 F
- AMIGA @ : Total maximum : 6.390 F.

A RETOURNER A : @MIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS
NOM
ADRESSE
VILLE
CODEPOSTAL Ll 1 L I | TEL

MON ORDINATEUR
ET MES LOGICIELS

Frais d'envoi. Poste 25 F / Transporteur 80 F

[J CHEOUE

|EETL DATE D'EXPIRATION

JES| s fo]eal =]

AMIGA
0U ACCESSOIRES GRATUITS

[ ccP L] CARTE BLEUE [ CARTE CLUB aMIE

DATE

aMIE INFORMATIQUE

11, bd Voltaire - 75011 PARIS - Tél. : (1) 43.57.48.20

J
T P F ¥ ¥ ® ® §® ® _°® _§* ® °® §° §B §° N B B _§B 0§ B B _§B_ B §B |}

L T L P e ) ) P =)
SIGNATURE na

SCOR - RC B 2626




JEUX... CRACK

COMMODORE

POWER CARTRIDGE
(UTILISATION DES POKES)

Cette extension, permet de modifier des valeurs a l'inté-

rieur de la mémoire de l'ordinateur. Pour utiliser les pokes
donnés dans le magazine, ouvrez les yeux et suivez nos ex-
plications :

= Charge: un loglmel de jeu dont vous possédez le poke
G Appuyer sur le bouton magique situé sur la Power Car-
| tridge

- Faire F7 pour balsser la fleche de choix

(vous étes maintenant sous BASIC)
; - Taper le poke comme indiqué dans JOYSTICK (ex :
. POKE 2555,0)
- Return

(sidansle poke queJOYS‘I'ECK vous donne, il y a 'adresse

d'éxécution cest 4 dire 'SYS et un chiffre' il vous suffit juste de
. le taper aprés le poke, et vous n'aurez plus besoin de passer
| par LA POWER CARDRIDGE')

‘Vous avez maintenant un jeu avec des vies infinies I!D)

- Represser le bouton magique :

- Aller ayec F1 (en haut) et F7 (en bas) au menu
“CONTINUE” -

- Return

LISTINGS

La méthode est encore une fois la méme...Il suffit de taper
le listing que JOYSTICK vous donne et de le sauvegarder sur
| disquette (‘'SAVE "Nom du Programme",8') ou k7 ('SAVE"). En-
~ suite faites RUN. et suivez les mstrucuons du programme.

@ REM INVINCIBILITE SUR URIDIUM
1 REM VERSION COMMODORE K7
2 REM PAR Sylvain MATSONNEUVE

280 FOR A =
3@ SYS49166
4% DATA 162,2@,189,33,192,157,198,224, 202
5@ DATA 16,247,76,9,224,32,44,247,169,0
6@ DaTA 141,32,208,32,128,245,169,1%92,141
7¢ DATA 239,3,76,167,2,169,76,141,65,13
8@ DATA 169,249,141,66,13,168,12,141

8@ DATA 67,13,108,4,128

49152 TO492@2:RERD B:POKEA,B:NEXT

1@ PRINT CHRS (147) :POKE53284@,@:POKE53281,@:POKE646, 1

rAd:1¢

1 REM Vies infinies pour ZYBEX

2 REM VERSION COMMODORE K7

3 REM PAR Frédéric BOTTON

1¢ FOR L= 32@ TO 345:READ T :POKE L,T :NEXT

20 POKE 642,13 :POKE 157,128:5Y3 320

3% DATA 32,86,245,16@,78,141,209,2,169,1,141,201,2, 96
A DATA 169,91,141,121,4,169,1,141,122,4,76,%,4,169
5¢ DATA 189,141,1@6,113,76,8, 96

BAAL

1 REM TOUT A L'INFINI OU PRESQUE POUR BAARL
2 REM PAR LUCAS POUR JOYSTICK

1¢ FOR I=@ TO 91:READ A:POKE I+288,A-5:NEXT T
2@ POKE 816,32:POKE 817, 1:POKE 2@5@,d:LOAD
3¢ DATA 37,17@,249,174,51,146,142,198,174
4¢ DATA 6,146,143,198,1@1,37,171,198,77

5@ DATA 174,18@,146,64,117,174,5@,146, 65
6@ DATA 117,178,66,117,206,39,213,15,174
7% DATA 171,146,41,6,174,198,146,46,6,37
8% DATA 4¢,6,109,1@1,174,49,146,135,55

9% DATA 167,239,146,179,55,165,1@1,145

1¢@ DATA 86,22,145,216,22,145,1@4,23,146
11¢ DATA 19,14,146,25,14,146,69,14,146

12¢ DATA 72,14,146,75,14,81,5,19,75,91

13¢ DATA 72,9,1,2,3,4,5,6,7,8,9,1@,11,12

INDIANA JONES

1 REM VIES INFINIES POUR INDIANA JONES
2 REM PAR LUCAS POUR JOYSTICK

1¢ FOR I=@ TO 26:READ D:P=I+272

2@ POKE P,D-5:NEXT I

3¢ POKE 5328%,PEEK (162) :POKE 816,16

4¢) POKE 817,1:POKE 2@5@,@:LOAD

5@ DATA 37,17@,249,174,29,146,213

6@ DATA 13,174,62,146,214,13,81,21

7¢ DATA 13,174,178,146,252,131,81

8¢ DATA 5,127,79,73,88,%,1,2,3,4,5

Pl e
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RETURN OF JEDI

Pour avoir des vis infinies :
POKE 4044,36
POKE 5151,36
POKE 6827,36
POKE 684736
(ANGERAND BRUNO).

PLATOON

En arrivant au village, tenez
vous en dehors de la quatriéme
hutte et tuez le Vietnamien inno-
cent jusqu'd ce que votre moral
atteigne presque son degré
ZERO. Puis entrez rapidement
dans la hutte, tuez le soldat et
enfoncez le JOYSTICK vers le
bas jusqu'a ce que le message
"GAME OVER" apparaisse a
l'écran. Recommencez le jeu et
faites vous tuer par un méchant.
On ne pourra plus vous tuer. At-
tention vous pouvez étre empor-
té par les mines

(ORVAL)

SDI
Sur l'écran des options, pres-

sez X,C,T ET SPACE pour accé-
der au menu 'CHEAT MODE'.

(ORVAL) |

REAL GHOSTBUSTERS

Aprés étre mort, pressez la
barre espace et laissez simple-

ment la cassette se dérouler au -

lieu de la rembobiner. Le tableau
suivant se chargera alors, mais le
programme pensera qu'il est
encore au premier tableau !
(ORVAL)

GEMINI WING

Réinitialisez et entrez les
pokes suivant afin d'obtenir des
vies infinies :

POKE 462,173

SYS 33167

Et si vous désirezjuste tricher
un tout petit peu, pressez P sur
l'écran de présentation avant
d'entrer ['un des mots de passe
suivant :

Mots de passe de change-
ment de tableau:

: Mr Wimpy
: Classics

: Whizzkid
: Gunshot

: Doodguyz
: D.Gibson

e B O L o8

(LUCAS)
BOMB FUSION

Pour obtenir des vies infi-

points lorsque vous éclaterez

de vies infinies.

JEUX... CRACK

COMMODORE

nies, entrez ces pokes apres
avoir réinitialisé le soft. :

POKE 383,234
POKE 3804.234
SYS 30300
(LUCAS)
BUBBLE BOBBLE |

Pour obtenir des effets sym-
pas, essayez les pokes suivants:
POKE 7@76,7@ ( le premier
joueur recevra des vies et des

une bulle.

POKE 8975,70 (les deux
joueurs deviendront vos enne-
mis lorsque vous enfoncerez le
fire.

(LUCAS)

rd
RENEGADE HI

Aprés étre mort, pressez la
barre espace et laissez simple-
ment la cassette se dérouler au
lieu de la rembobiner. Le tableau
suivant se chargera alors, mais le
programme pensera qu'il est
encore au premier tableau !

(ORVAL)

BUTCHER HILL

Encore des codes super
cools!!!

- TABLEAU 1: RATTLE AND
HUM et MAP
- TABLEAU 2: WIDEAWA-
KEINAMERICA et MAP
- TABLEAU 3: JOSHUATREE
et MAP
(LUCAS)

BATMAN (THE MOVIE)

Terminez le premier tableau
et chargez le stage "Batmobile".
Perdez alors toutes vos vies.
Lorsque l'on vous demandera de
rembobiner la face B , n'en faites
rien. A la place,contentez vous
d'enfoncer la touche PLAY pour
charger le tableau 4 la cathé-
drale. Vous disposez maintenant

(ORVAL)
LIVE AND LET DIE

Pour avoir du fuel infini :

POKE 1,53

POKE 63212,234

POKE 63213,234

POKE 63214,234

POKE 1,55

tapez les deux lignes qui |
suivent sur une seule :

FORA=4(532TO 4@557:
POKE A,234:NEXT

(RISCHEBE PHILIPPE).

LICENCETOKILL

Pour avoir des vies infinies :

POKE 11565,173

POKE 15185,173

POKE 33(56,173

POKE 8448,173

POKE 14730,173

Pour avoir du Fuel infini :

POKE 36576,234

POKE 36578,234

POKE 36577,234

Pour avoir de l'énergie infi-
nie :

POKE 11559,173

Exécution :

SYS 256

(JESENBERGER BERTRAND). |

CITADEL

PREMIER TABLEAU:

ALTEN:

La chose la plus importante pro-
bablement est de NE PAS perdre de
vies , car sachez le , vous en aurez

* grand besoin par la suite. Sachez

qu'il y a une multitude d'armes sup-
plémentaires , méme si les joueurs

les plus expérimentés

n'en feront pas usage. Soyez trés
tactique et apprenez bien la disposi-
tion des piéges. Sachez que la carte
est trés utile lors de la recherche de
commutateurs sombres dans les
coins les plus éloignés,

SECOND TABLEAU:
L'ARMURE:

Il y a la de nombreux ennemis et |

pas des moindres! Le truc est de vous
déplacer continuellement (sans
vous précipiter mais au contraire
éviter chaque piége , puis aller rapi-
dement jusqu'au suivant), Vous dé-
couvrirez que le commutateur

se trouvant entre les deux laby-
rinthes est essentiel si tous les
champs de

force sont sur le point d'étre
désactivés, alors utilisez la carte de
nouveau. Ah, n'oubliez pas: les cos-
ses énergétiques sont trés rares,
alors, FAITES Y ATTENTION !

TROISIEME TABLEAU :

BRASS :

Les Stepperguns apparaissent
ici pour la premiére fois , le conseil
4 vous donner est: NE PANIQUEZ
PAS ! Utilise alors un droide capturé

comme barriére protectrice , ou pla- |
| nez et franchissez l'obstacle tout en

tirant (cela vous demandera de la
préparation!) En fait, un droide cap-
turé vous aidera énormément A tra-
vers ce tableau, dans la mesure ou
les pigges regorgent d'agresseurs et
de blockers.

QUATRIEME TABLEATU :

LA SALLE (CHAMBER)

Cette partie est particulierement
difficile. Pourquoi? A cause des
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champs de force automatiques !
Voila pourquoi! Sachez qu'il n'est
pas trop difficile de vous frayer un
chemin a travers , mais faites atten-
tion, car vous pourriez facilement
avoir quelques problémes une fois
de l'autre coté. Sachez de plus que
tout droide capturé peut tomber en
rade. En fait, la clé de la réussite de
cette partie n'est pas de trouver les
switches (commutateurs), mais plu-
tot de trouver la sortie du labyrinthe.
Faites également attention 2 la tou-
relle.

CINQUIEME TABLEAU:
ARENA:

Ce sont toutes les formes d'en-
nemis qui apparaissent ici, doublés
d'une masse armée particuliérement
difficile 4 vaincre. Les commutateurs
sont quant 4 eux faciles a activer ,
alors si vous faites preuve de sang

| froid vous devriez vous en Sortir

assez aisément. Le cas échéant, vous
n'y parviendrez pas. Clest aussi
simple que cela.

SIXIEME TABLEAU :

VOID

Cette partie est presque impos-
sible a terminer 4 temps, dans la me-
sure Ol YOus Ne pouvez pas vous
cacher indéfiniment derriére les
murs , il n'y en a aucun , seuls de
vastes fossés que seuls vous ET VOS

| ENNEMIS peuvent franchir. Il y a

trois champs de force qui se situent
entre vous et la sortie, il vous faut
donc absolument désactiver chaque
commutateur. Sachez qu'il y a égale-
ment de nombreux Stepper Guns ,
alors utilisez votre fire a bon escient.
Surtout n'oubliez pas que si l'enne-
mi s'aligne en face de vous, il n'y
aura aucun mur dans les environs
pour vous sauver !

SEPTIEME TABLEAU:

HASARD; |

Les graphismes de ce tableau
sont supers! De toute facon , vous
devrez encore désactiver chaque
commutateur afin de trouver le
commutateur qui protége la sortie.
Une fois encore, utilisez la carte
pour découvrir ou les ascenseurs
ménent , et prenez garde aux com-
binaisons fatales de Stepper Guns et
de tourelles.

HUITIEME TABLEAU:

GOTHIC:

En fait, cette partie n'est pas trop
difficile. Il est possible de franchir
les trappes fermées afin d'accéder a
une position sauve. La sortie est a
nouveau gardée par trois champs de
force , ce qui vous oblige 4 désacti-
ver chacun d'entre eux. Et vous voila
4 la fin...enfin presque!!!

(ORVAL)




AFTERBURNER

A la page de présentation,
appuyez cent fois sur la touche
pause avant que la démo ne
commence. Vous serez invinci-
ble.

(LONG PATRICK).

ALTERED BEAST

Pour effectuer l'option conti-

nue, il suffit, quand le jeu affiche |

Game-Over, d'appuyez sur les
boutons 1,2 et fléche gauche en
méme temps.

(DEVAUX ARNAUD),

KENSEIDEN

Au début du jeu, faites la ma-
noeuvre suivante :

-gauche, gauche, bas, haut,
appuyez sur les 2 boutons simul-
tanément. Yous aurez l'option
select round. ;

(LONG PATRICK).

KENSEIDEN

Quand I'écran de fin de jeu
apparafit, faire la manoeuvre sui-
vante, pour avoir l'option conti-
nue :
-haut, haut, bas, bas, ap-
puyez sur le bouton 2.

(LONG PATRICK).

MY HERO

Sautez par dessus le lanceur
de couteau sans le toucher. Pour
obtenir une vie supplémentaire,
tapez sur l'arriére du couteau.

POWER STRIKE

Pour aller trés loin, prendre 3
fois l'arme 1 et tirer sans arrét
devant et sur les cotés.

(VILLEMIN FREDERIC).

RAMBO ITI

Lorsque vous approchez de
la fin du tableau D, continuez de
tirer au milieu de I'écran et jetez
votre grenade sur les trois mini
hélicoptéres pour terminer le
tableau sans dégats.

RASTAN

On peut prendre appui sur
un mur. ex: sautez sur un mur,
sautez dans le sens opposé.

(LONG PATRICK).

ROCKY

Connectez votre unité de feu
rapide dans un port un. Durant

SEGA

les phases de BONUS (tapez

| dans le sac et la balle). Gardez

vos doigts sur les deux boutons,
et vous aurez assez d'énergie
pour vaincre DRAGO tres facile-
ment:

(DARMON}

SECRET COMMAND

Du troisiéme, aux tableaux
suivants, vous pouvez continuer

le jeu (en sélectionnant un mode |

2 joueurs). Déplacez simple-
ment le JOYSTICK de gauche a
droite, tout en pressant les 2
boutons de FIRE lorsque votre
partie se termine.

SPACE HARRIER

Faites un test sonore
(SOUND TEST) et sélectionnez
les tons FX7, 3,3,7,4,8ET 1. Vous
aurez alors un écran qui vous
permettra de changer les para-
meétres du jeu. Lorsque vous
terminez une partie, appuyez en
HAUT, HAUT, BAS, BAS, GAU-
CHE, DROITE, GAUCHE,

| DROITE, BAS, HAUT, BAS Pour |

continuer. Ceci marche neuf
fois.

WONDER BOY

Pour gagner facilement,
passer le 17 niveau ct a l'image
ou l'ont voit le numéro d'AREA €t
du ROUND, faire 2 X bouton 1,
2 X bouton 2, les 2 boutons en
méme temps et choisir le niveau

| 9:4.

(VILLEMIN FREDERIC).
WORLD GRAND PRIX

Dans le cas d'une éventuelle
collision, appuyez sur les freins

afin, d'éviter trop de dégits, |

Aprés avoir ralenti, jetez un coup
d'oeil au compteur et aux vites-
ses,

(LAGREZE LUDOVIC).

TRANSBOT
Appuyez sur les 2 boutons

avant d'allumer la machine, allu-
mez-la tout en gardant les bou-

tons appuyés: Attendez que 4-
| offs apparaissent, puis appuyez |

sur haut, bas, gauche, droite.
Vous aurez alors les vies infinies.
(CHARBIT DANIEL).

R TYPE

Branchez les deux "JOY-
CARDS". Tenez la premiere

manette de controle diagolale- |

ment en bas et 4 droite tout en

tenant la deuxiéme manette en
hauta droite ,enfoncez le pre-
mier bouton en bas et ALLUMEZ
LE SEGA. Gardez tout enfoncé
jusqu'a ce que le logo "R TYPE"
apparaisse. Vous démarrerez le
jeu, armé jusqu'aux dents.

Au quatrieme tableau vous
arrivez 4 un écran encombré de
bas en haut par des points verts.
Pour passer un tableau BONUS,
accédez en milieu de parcours a
la trappe qui se trouve dans le

paysage.
SAFARI HUNT

Restez en TIR rapide, et lors-
que vous tuerez n'importe quel
animal sauvage, continuez a lui
tirer dessus pour gagner plus de
points de Bonus.

SPACE HARRIER 3D

Lorsque vous entrez dans la
commande spéciale (SON) ,CLE
en 7437481 et vous recevrez un
super message spécial.

BLACK BELT

Apres les titres d'ouverture,
I'écran flash en bleu pendant
moins d'une seconde. Enfoncez
le RESET et vous obtiendrez des
vies infinies.

ACTION FIGHTER

Quand ['hélicopteére appa-
rait, changez vous en moto re-
commencez, et il s'en ira.

ZILLION 11

Allez 4 droite du mur et
quand le baron Ricks
approche,continuez a courir a
droite.Quand il rate JJ, tournez
autour et tirez quand il saute.

TEDDY BOY

Sur l'écran-titre,bougez le
joystick en haut,en basa
gauche,a droite, et un nouvel
écran apparait.Allez en haut et
en bas 9 fois et pressez le bouton
1, vous pourrez choisir votre sec-
teur de début.

QUARTET
Tuez le monstre du niveau
2,prenez la clé et 'étoilepuis
entrez dans la porte warp 2 fois
pour un bonus.

ALTERED BEAST

Enfoncez les touches du
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haut et de gauche suivi du bou-
ton numéro 1 et vous démarre-
rez la partie avec plus d'énergie
que d'ordinaire.

GHOST HOUSE

Sautez quand les fléches ar-
rivent et vous deviendrez doré
aprés un moment, ce qui vous
rendra invincible quelques
temps.

SHINOBI

Pressez le bouton d et quand
les yeux bougent sur l'écrande
présentation, pressez le bouton
2 et vous pourrez choisir votre
secteur ou votre mission.

VIGILANTE

Sur l'écrande présentation,
allez en haut, a gauche, pressez
les boutons feu ,et vous pourrez
choisir votre niveau de départ
sur I'écran d'options en allant en
bas ou en haut.

ALTERED BEAST

Pour pouvoir continuer la
partie aprés un Game-Over, 4 de
suite (pas plus de 4 fois), cela
fera 12 vies; premier Game-Over
positionner la manette en diago-
nale, vers le haut gauche puis
appuyez sur les 2 boutons, pour

| les 3 autres Game-Over, faire la

méme chose en diagonale mais
dans chaque autre diagonale
(bas gauche, bas droit, haut

droit.). Puis 4 chaque fois ap-
puyez sur les 2 boutons cela

| aprés chaque Game-Over (tou-

jours 4 fois).
(ROQUIER Richard).

DOUBLE DRAGON

Au deuxiéme et au troisieme
niveaux, ily a des précipices, en
y faisant tomber vos ennemis,
vous les neutralisez pour tou-
jours. Méthode : au premier,
deuxiéme et troisi¢éme niveaux
les vies sont infinies, placez-
vous alors au bord du précipice
et laissez-vous frappez : l'enne-
mi va vous dépassez et vous
pourrez le faire tomber en lui
donnant un coup de pied aérien.
Pour les ennemis qui tombent

| par terre au bout de deux coups

de pied, les frapper une pre-
miére fois avant d'appliquer ce
truc. Pour les géants, cette mé-
thode ne peut étre utilisée, il faut
déplacer son personnage jus-
qu'a ce que le géant soit dans la
bonne position pour tomber.
(BOZELE Laurent).

g



GAGNEZ 50F. EN PROFITANT DE TOUS LES AVANTAGES JOYSTICK

VOS AVANTAGES *

En vous abonnant pour un an, vous payerez les 10 numeéros 200 F. au lieu de 250 F. Vous serez
sar d'avoir votre JOYSTICK chez vous, le jour de sa sortie, sans vous déplacer, sans risquer de ne
plus en trouver chez votre marchand de journaux...

Chaque mois, 10 ABONNES seront tir€s au sort et recevront un soft pour leur bécane. Un abonneé
ne pourra gagner quune fois pendant la periode de son abonnement. Vous ferez paraitre vos
PETITES ANNONCES, 4 moitié prix. (Actuellement 25f. au lieu de 50f.)

@ Vous recevrez un dessin, serie limitée, de Bruno BELLAMY dédicacé a votre prénom.

JOYSTICK offre 4 chaque abonné, 60 minutes en 3614 sur son serveur (le prix de la connexion
varie entre 10 et 20 f. 'heure) Si vous n’avez pas de minitel, vous pouvez offrir ces 60 mn, 2 un de
VOS COpains.

Vous ferez partie du CLUB des ABONNES, et de ce fait, vous serez consultés a chaque grande
occasion, pour donner votre avis

LES ABONNES DE JOYSTICK SONT LES ROIS
N’ ATTENDEZ PAS.... ABONNEZ VOUS DES AUJOURD’HUI !!!

BON DE COMMANDE JOYSTICK 1

OUI ! Je veux bénéficier de tous les avantages de 'abonnement a JOYSTICK et je joins un chéque de 200 F.
~ pour mon abonnement

JE VEUX QUE VOUS CREDITIEZ 60 mn EN 3614 le PSEUDO ................

(ATTENTION, pour beneficier de ces credits, il faut que le pseudo soit déja validé sur le 3615 JOYSTICK)
[ ] Jeveux commander les anciens numeros de JOYSTICK Hebdo: 10 f. par exemplaire et 30 f. pour le Hors serie
e e Ao Dl ge NS S0 DRSS N e e SINEIC T NN R N el e
:| Je veux commander le TEE SHIRT® JOYSTICK Hebdo au prix de 70 f. (frais d’expédition compris)
TAILLE: /L/ Large ou /XL/ Xtra large °Dans la limite des stocks disponibles

1

JE JOINS UN CHEQUE DE ......... A L'ORDRE DE _]OYSTICK, 177 rue Saint Honoré 75001 Paris

N T Sl e L A T LR MU NG U 1R R PUENOTIL o e e s R e e e
e N e e L R T Ll e e W o M B D e e e g e et
ey e e e LS L S B DR s o Nl e s e D R R U et B LR
Age OTditatent 41 bie s yNE MR e /dk /K7

J____;._____..

i
|
|



JEUX: “CRACK

DIVERS

- METHODE D'UTILISATION DES LISTINGS ':
~ SURSPECTRUM f ROGER RABBIT - PC

. ||Ce petit listing vous génére un fichier 'ROGERJOY.COM' qui
devra étre lancez avant le fichier WWER

1 EEM VIES INFINIES FOUR ROGER RABBIT

2 REM FPAE ROUSSEAU

1@ CLS:KEY QFF:FOR I=1 TO 196:READ AS:LS=LS+VAL ("&H"+2S)
27 OPEN "A:\ROGERJOY.COM" FOR OQOUTEUT AS#1

3¢ -PRINT #1,LS:CLOSE #1:END

4¢ DATA @E,1F,B8,19,35,CD0,21,89,1E,94,%1,8C,#6,96,01,FA
5¢ DATA BS,0d,9@,8E,D8,C7,d6, 40,00, 2E, @1, 8C,0E, 42,00, FB
_ ,nqnm ceshgnesmmnleI(L&IER} 22 EATA B4,@9,0E,1F,BA, 9C,21,CD,21,BA, 20, @2,CD,27,82,FC
Eznmunenantdercpemndamsblmungune ATA @B, 75,64,2E,A3,98,91,2E,89,1E, 92,91, 58,5B,53, 50

! 8@ DATA lE,56,51,8E,DB,B9,®®,8@,88,Fl,8l,3C,8@,ﬁ6,?4,®5

9% DATA E2,F6,E9,1E,@9,81,7C,©2,14,E3,74,@4,81,7C,d2,8D
1@ DATA E1,74,@3,E9,EA,FF,C7,04,90,98,C7,44,02,98, 9¢,C6
11 DATA 44,@5,9@,59,@@,8@,8B,F1,81,30,9A,4E,74,65,E2,F6
12¢ DATA ES,@4,Pd,C6,44,@1,99,59, 5E, 1F, 2E,Al, 98,71, 2E, 8B
13¢@ DATA 1E,93,01,EA, 00,00, 00,00, 20,008,008, 93, 43,48, 41,52
14¢ DATA 47,45,52,2@,4C, 45, 20,58, 52, 4F, 47,52,41,4D, 4D, 45
15¢ DATA 2@,27,57,46,52,52,27,0R,0D, 20,28, 20, 28, 20,28, 20
16@ DATA 2@,20, 20,24, 00,00, 08,00, 06, 28, 00, 00, 0@, 02, 00, @@

BARBARIAN (PSYGNOSIS) - PC

L ) ',Ce petit listing vous génére un fichier 'BARBARIA.COM' qui

; _pm‘te-quel moment et d'utiliser vos pokes ma:s pour | devra étre lancez avant BARBARIAN.

cela referrez vous a sa documentation. i

1 REM VIES INFINIES POUR BARBARIAN (PSYGNOSIS)
BA‘I'MAN (THE MOVIE) - SPECTRUM 5 REM PAR ROUSSEAU
1% CLS:KEY OFF:FOR I=1 TO 169:READ AS:LS=LS+VAL("&H"+AS)

1 REM Vies infinies pour BATMAN (THE MOVIE) 2@ OPEN "A:\BARBARTIA.COM" FOR OUTPUT AS#l

2 REM par ROUSSEAU pour JOYSTICK 3@ PRINT #1,LS:CLOSE #1:END

1¢ CLS:RORDER 3:POKE 23624,3 4 DATA @E,1F,B8,1d,35,CD,21,89,1E, 78,91, 8C, %6, 72,91 ,FA
2¢ POKE 23693,SIN PI:CLEAR 9999 5S¢ DATA BS, @@, @, 8E,D8,C7,06, 44,90, 28,91, 8C, 08, 42, 3@, FB
13@ LET ¥=PEEK 23631+256*PEEK 23637 6@ DATA B4,@9,0E,1F,BA,78,01,CD,21,BA,00,02,CD,27,82,FC
4@ LET Y=PEEK X:POKE X,111 7@ DATA @B, 75,3C,2E,A3,74,@1,2E,89,1E,76,@1, 58,58, 53, 59
5@ LOAD ""SCREENS:LOAD ""CODE 3@000@ 8¢ DATA 1E,8E,DB, 8@, 3E,E7,4B,FE,75,1B,C7,06,E7, 4B, 99, 99
6@ FOR B=@ TO 42:READ A:A=A-5 9% DATA FA,BS8,@d,00,8E,D8,2E,al,7¢,@1,A3, 40,00, 2E, A1, 72
70 P=I1+4020@:POKE P, A:NEXT B 1¢@ DATA @1,A3,42,@0,FB,1F,2E,Al,74,@1, 2E, 8B, 1E, 76, @1, EA
8@ POKE X,Y¥ 11@ DATA @@,%d,8d, 35,08, 98, 99,98, 56,4F, 55,53, 20, 5@, 4F, 55
9% RANDOMIZE USR 40000 12@ DATA 56,45,5A,29,43,48,41,52,47,45,52,2@,42,41,52,42
177 DATA 248,242,99,38,53,122,22,5,96,6,5 13% DATA 41,52,49,41,4E,2@,28,58,53,59,29,2@,@4, 8D, 20, 20
11@ DATA 44,242,181,67,296,55,73,1@2,67,5 14% DATA 2@,20,20,28, 20,28, 20, 28, 24, 00, 00, 00, 68, 00, 00, 06
12¢ DATA 55,143,122,67,57,55,146,102,67,5

13@ DATA 55,200, 260, 55,291, 23@, 55,202, 230

14@ DATA 20@,5,134,@,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

THUNDERBIRDS - SPECTRUM

1 REM Vies et temps infinis pour THUNDERBIRDS

2 REM par ROUSSEAU pour JOYSTICK' -

1@ CLS:BORDER @:PAPER @:INK 7

2@ FOR I=@ TO 87:READ A:A=A-5:P=I+5@@@@:POKE P, A
3@ NEXT I:CLEAR:RANDCMIZE USR 5@0@@

4g DATA 226,38,5,5,22,22,5,180, 6@,21%,91, 10,226
5@ DATA 38,2@8,97,22,21,44,67,268, 63,213, 91, 1%
6@ DATA 38,128,20@,22,85,10@,6,50,5,242,88,54
7@ DATA 99,242,181,209,228,98,63,85,209,38,129
8@ DATA 212,22,61,17¢,172,45,31,28,122 206,22
9 DATA 127,156,259, 93,45,21,38,174,2083,22,175
1¢¢ DATA 151,59,172,23,209,133,101,9,1,2,3,4,5
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LAST DUEL

GTANTS OF THE VIDED GAMES INDUSTRY

Tapez "strider" 4 I'écran et 9
fait accéder au prochain niveau,
8 donne 5 vies et {7 donne 5 vies
au deuxiéme joueut.

(JEFE) |

STRIDER

Pausez le jeu avec f9 et
appuyer sur help shift gauche et
1.Recommencer 4 jouer et les
touches f1 a f4 vous transporte-
ront aux points clignotants des
niveaux; les touches 1 a 5 vous
améneront aux niveaux corres-
pondants.

(JEEF)

SPECTRUM

3D STOCK CAR C. S.

Un petit truc pour changer
de circuit. Appuyez sur les tou-
ches 'BREAK', '0' et '@', bien
évidemment en méme temps.

(ROUSSEAU)

LE.D. STORM

Pour avoir de l'énergie infi-
nie :
POKE 37327,
(ROUSSEAU)

NETHERWORLD

Pour avoir :

- le choix du tableau de
départ :

POKE 28420 tableau (1 a
1)

- le choix du score de départ
S1*82=score de départ.

POKE 28426,51

POKE 2842752

- des vies infinies :

POKE 33575,

- le choix du nombre de vies:

POKE 33921, nombre de (1 a
255)

(ROUSSEAU) |

JEUX., CRACK

DIVERS

DESOLATOR

Pour choisir son nombre de

Tt (]
VIES

POKE 34177.nombre
(ROUSSEAU)

ARTURA

Pour avoir :

- des ennemis immobiles :

POKE 26963,201

- des ennemis impuissant
...euh qui ne peuvent pas tirer!!

POKE 27677201

- de 'énergie :

POKE 32138,0

(ROUSSEALD)

DRAGON'S LAIR

T gt
Pour avoir des vies infinies :
POKE 35766,1 4

(ROUSSEAL)

TROUGH THE TRAP
DOOR

Pour voir directement la fin

| du jew:

POKE 34589,24

Pour avoir des vies infinies :

POKE 47492,0

Pour étre invulnérable :

POKE 5373@,201
(ROUSSEAU)

LIVINGSTONE SUPONGO

Pour avoir de l'eau et des |

vies infinies :
POKE 24381,
POKE 268@9,@
POKE 27707,0
POKE 27726,36
(ROUSSEALD)

TOUR DE FORCE

Pour étre invulnérable :

POKE 419982001

Pour avoir des vies infinies :
- POKE 420065,9

Pour avoir du temps infini :

POKE 44610,@

(ROUSSEAU) |
| finie

CHICAGO'S 30
Pour avoir des vies infinies,
appuyez sur les touche 'H' et 'V'.
(ROUSSEAL!)

FRIGHTMARE

Pour avoir des vies infinies et

étre invulnérable :
POKE 43976,0
POKE 44@13,0
POKE 44(51,00
(ROUSSEALD

ATHENA

Pour avoir des vies infinies :
POKE 5@267,&
POKE 512128
POKE 55268,61
(DULKO)

BUBBLER

Pour avoir des vies infinies :
POKE 57517,@
(DULKO)

CAULDRON

" Pour avoir des vies infinies
4PD6D D
(DULKO)

DRAGON'S LAIR 1

Pour avoir des vies infinies :
POKE 51867,
(DELEYE)

DRAGON'S LAIR 1T
Pour avoir des vies infinies :
POKE 35766,0

(DELEYE)

ROLLER COASTER

Pour choisir son nombre de
vies de départ :
POKE 4544 vies

(GRAS)
SABOTEUR II
POKE 35412,127 énergie in-
POKE 61382,127 temps infi-
ni
(CARRASCO MANUEL).
SKATEBALL
Pour obtenir des vies infi-
nies, tapez TINY sur l'écran
TITRE.
(ROUSSEAU)
* STORMLORD

Tapez "bringonthegirls” et
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les touches 1 4 4 pouraccéderau
niveau correspondant.
: (ROUSSEAU)

NINTENDO

SUPER MARIO
BROTHERS 2

Pour utiliser les warp zones,
trouvez les potions pres des pots
de fleurs et utilisez-les.

-MIKE TYSON'S PUNCH-
our

Pour se battre tout de suite
contre SUPER MACHO MAN ,
choisissez continue et entrez les
codes 267,853,7588.

SUPER MARIO BROSS
Pour obtenir l'option de jeu

continue, enfoncez le bouton
"A" tout en pressant le bouton

START lorsque l'écran de pré-

sentation apparait.

IPC ENGINE

GUNHED

N'attaquez pas le navire divi-

sé en 2 de la fin du niveau 1

pendant 8@ secondes et vous

aurez 20 nouvelles bombes et
un extra 1@-up.

(DESTROY)

R-TYPE
Traversez tout le premier
Stage, sans perdre une vieet
quand le message de fin appa-
rait, pressez run et vous serez
transporter au niveau 5.
(DESTROY)

cestll! Clest finil!!
Snnifff
proch...
euh a l'annce prochaine.

JOYEUX NOEL

EL

BONNE ANNEE

A pluche sur

3615 JOYSTICK




Mission impossible..?

Vous étes perdu, dans un jeu?
Envoyez nous votre question en
précisant le standard de votre ordi-
nateur, et nous la publierons en lui

donnant un numéro.

Vous étes victorieux?

Vous avez la solution aux proble-
mes? Ecrivez-nous avec votre ré-
ponse, en precisant simplement le
numeéro de la question, et vous fe-
rez des centaines de Joystickeurs

heureux...
J@YIS TEAL

LES VOYAGEURS DU TEMPS
Alexandre. Q.10000
Comment fait-on
placards situés a droite de la biblio-
ma
porte centrale, je n'y arrive pas.

DUNGEON MASTERS

Un lecteur. Q,10001

Je suis bloqué au niveau 10, (pour
ne pas t'égarer circule sans hésiter),
je sais qu'il existe d'autres couloirs
derriére les murs, mais je n'arrive pas
a trouver l'entrée. OU puis je trouver
la deuxiéme clef squelette?

HILISFAR.
Arnaud. Q.10002
Une fois les épreuves résoluent.
Comment faire pour aller a Tilver-
tom?
A quoi sert le baton de force?
Ou Jest le passage secret des aren-
nes?

FORGOTTEN WORLDS
Un lecteur. Q.10003
A l'aide, vite un patch pour des vies
infinies, je meurs toujours au 4eme
niveau!

MILLENIUM 2.2
Un lecteur. Q.10005
Aprés avoir fait une étude approfon-
die de la pluparr des planétes et
sattellites, comment faut-il faire
pour aller chercher des matériaux
indispensables pour construire des
stations colonialles?

PIATOON
Fredzy. Q.10006
Je n'arrive pas a aller dans le tunnel,

pourtant j'ai la torche, la carte, et j'ai |

trouvé la trape, et je réponds oui 4
voulez-vous entrer dans le tunnel,
ensuite mon jeu favori se charge
puis se bloque.

INDIANA JONES
Jean-Claude. Q.10007

Comment passer le deuxiéme ni-
veau?

PIATOON
Bruno. Q.10009
Je me perd a clmquc fois dans la
jungle au début et je n'arrive pas a
trouver les cabanes ou le souterrain.
Est ce ciue quelqu'un pourrait m'in-
diquer le chemin?

ORPHEE
Un lecteur. Q.10011
Jlaimerai savoir comment on pro-

cede pour ouvir la porte des dames? |

XYBOTS
Philippe. Q.10012
Comment Ej)( ul-on passer au 9éme
niveau de Xybots?

LE PASSAGER DU TEMPS
Grégory. Q.10013
Ou est 'écrou, le tournevis, com-
ment faire pour remetire le courant?
Comment étre devant l'ordinateur?
Que faut il faire dans la salle de
billard?

our ouvrir les 2

théqﬁ]e. Que peut-on faire avec la |
chine & écrire. Comment ouvrirla |
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ROBOCOP
Latelo. Q.10016
uel est le code pour passer au
niveau suivant? Des touches 4 pres-
ser pour que c'est encore de Robo-
cop deviennent invulnérable,

BEYOND

THE ICE PALACE

Latelo. .10017
Comment faire démarrer le jeu aprés
le set : Summon Spirit, pause, eic....

BRUCE LEE
Latelo. Q.10018
Est-ce qu'il y a un passage secret
dans l'espace de grand cerf blanc,
qui est sur un socle?

IK+
Latelo. Q.10019
Comment passer les coups en turbo?

OBLITERATOR
Thomas. Q.10020
Comment faut-il trouver les clefs
électroniques et comment repartir
avec le prisonnier?

BUBBLE BOBBLE
Mickagl. Q.10021
Comment fait-on pour avoir la ligne
des vies infinies pour Atari?

ANTIRIAD
Franck. Q.10022
Comment prendre el posséder l'ar-
mure? Et 4 quoi servent les cellules?
sur CPC DI%_

HULK
Freddy. (3[10023
Que faut-il faire exactement dans ce

ceu? Quel est le but?
_!le ramasse des gems, de la cire, un
mirroir, un gant d'acier et un oeuf
3ui explose au visage. Comment se
ébarasser des fourmis et des
abeilles, comment faire pour parve-
nir 4 prendre le dossier au chef
examinateur, et comment aller
ailleurs que dans les doémes?

RED HAWK
Freddy. Q.10024
Comment sortir de "The Mansion
Drive"? Quel mot de passe faut-il
donner au garde de l'agent de sécu-
rité avant que je ne me fasse casser
la téte et me retrouver baillonné
dans le cellier?
Quels renseignements faut-il souti-
rer a Lec et 4 ce réveur de Rik, qui
n'est autre que "The Green Finch'?
Comment faire pour qu'il vole, lors-
que je lui demande il me répond im-
possible?

DEFENDER

OF THE CROWN
Hervé, .10025
Je sais qu'il est possible, dans "De-
fender of the Crown" d'avoir 1.027
soldats et 1.027 chewvaliers. Mais
comment faire sur Atari ST?

ZAK MAC KRACKEN
Christine. Q.10026
Sur STE, comment sauvegarder une
artic pour pouvoir ensuite la lire?
‘nsuite, comment éclairer la grotte
de l'écureuil aux 2 tétes?

PASSAGER DU TEMPS
Un lecteur. Q.10027
Qu'est ce qu'll faut faire en prison et
comment s'approcher de I'homme
our qu'il m'ouvre les chaines dans
e Passager du Temps? :

ALEX KIDD IN MIRACLE
WORLD
Le Gob, Q.10029
Qu'est ce que je dois faire dans le jeu
en question, aprés avoir désintégré
Janken le grand?

MASQUE
Jonathan. Q.10030
Dans Masque je trouve 3 masques :
celui du fou, du clown et de prince.
Ol et comment trouver le 4eme?

PROFESSION DETECTIVE
Jonathan. ©Q.10031
J'ai un portefeuille, des bonbons, je
donne la bouteille au clochard, je
vais voir les voisins de Jimlez. Avec
tout ¢a, comment arriver au 2éme
niveau...?

MASK
Tran. Q.10033
(%ue faut-il faire pour étre invulnéra-
ble?

STRYFE

| Tran. Q.10034

Avez-vous de l'énergie infinie pour
Stryfe?

ERIK LE VICKING
Un lecteur. Q.10035
Que faut-il faire dans ce jeu, et quel
mot de passe faut-il employer?

EMPIRE
Un lecteur, Q.10036
Comment faire pour avoir des capa-
cités de production, de la nourriture,
et comment construire un moulin,
une écurie ou une forge?

SHINOBI
William. R.10308
Pour passer les statues qui précé-
dent Mandara tu dois sauter et tirer
en méme temps cela accélére ton tir.

MARCHE A L'OMBRE
William. R.10340
Le réservoir se trouve prés d'une
barricade 4 cHté du disquaire, posi-
tionne-toi dessus el monte la ma-
nette, ensuite va téléphoner a ta
femme.

BILLY LA BANLIEUE
William. R.10368
Lorsque tu fais jackspot sur la ma-
chine, tu ramasses des sous, essaye
plusieurs fois et ¢ca marche.

ZOMBI
Grégory. R.29008
Pour faire venir les punks, il faut que
tu bouches les entrees du supermar-
ché avec les camions. Ensuite tu dois
tuer tous les Zombis et tu dois les
apporter au frigo, (dans le sous-sol),
et les punks viendront.

LE MANOIR DE

MORTEVIELLE
Grégory, R.31016
Va dans la piéce a midi. Léo est dans
la salle a manger.

ZOMBI
Grégory. R.32016
Va dans le camion, pose le bidon,
ouvre le réservoir du camion et
active le tuyau. Ensuite prends le
bidon et va a I'hélico, pose le bidon
et ouvre le réservoir, active le tusyau.

CAPTAIN BLOOD

Un lecteur. R.38088
Pour sauvegarder une partie, quand
tu es dans ton vaisseau, tu remar-
queras un icone en forme de dis-
ﬁue;te, tu cliques dessus aprés 5 mn

e jeu. Pour rappeler, tu cliques
dessus avant 5 mn de jeu, el tu
reprendras l'ancienne partie. (que tu
avais joué avant de reprendre puis
de cliquer grice au joystick qui se
connecte a l'arriere r.[e tON Micro).

GAME OVER
Un lecteur. R.38087
Pour tuer le monstre énorme qui
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saute et qui tire, jlai trouvé qu'un
moyen, tu te baisses juste vers la
gauche de I'écran et tu fais que tirer
toi aussi, puis quand l'autre zigue
s'approcﬁe, tu lui envoies toutes les
grenades dans la patate. Rien de
plus facile.

CAPTAIN BLOOD
Un lecteur. R.38089
1l est strictement interdit de trans-
orter plusieurs personnes dans ton
rigotorium, en clair : tu ne peux gue
%é [éporter une seule personne 2 la
0is.

L'AIGLE D'OR
Olivier. R.38077
Lelivre de la sagesse se trouve dansla
cave du chiteau.
Poury accéder, il faut se rendre dans
une salle du chateau ot se trouve sur
le sol, un cercle délimité par des
pointillés. Ensuite, il faut allumer une
torche puis il faut se placer sur le
cercle, (se munir de deux torches et
du crussilix). Une fois descendu, il
fauttuerles fantdémes a 'aide du crus-
silix, il Faut fouiller les pieces et vous
arriverez 4 la piéce contenant le livre
de la sagesse.

ROBOCOP
Nicolas. R.38076
Si tu n'arrives pas a valider le por-
trait, c'est qu'il n'est pas exact, Car il
faut qu'il soit pareil au lixel, donc
examine bien,

GAME OVER
Nicolas. R.38087
Pour descendre cette sale béte, il
suffit de lui envoyer un maximum de
grenades, et quand il avance vers
vous, il suffit de reculer en tirant
dessus.

ROBOCOP
Nicolas. R.38092 ]
Pour tuer Dick Jones, il faut lui tirer
dans la téte.

RAMBO IIT
Le sauveur. R.40009
Pour ouvrir la porte électrique, il faut
couper le courant avec un levier qui
‘;?L isltuc en haut a droite du niveau

MARCHE A L'OMBRE
Mickaél. R.40006
En possession de votre mob., il
convient de téléporter avant 20h. 4
votre amie.

ROBOCOP

Raphaél. R.40008

11 faut reconstituer le visage de gau-
che sur le coté droit de I'écran, mais
attention car il y a deux paires
d'oreilles presque pareil, mais qui
ont un csFace pas dessiné pour les
mantons il y a un trajt sous la bouche
qui est plus ou moins haut et pour le
nez il v a plusieurs nez semblable sur
les cotés du nez il v a des petites
taches qui sont plus ou moins foncé
et juste en dessous des trous de nez
il y a des petits traits sur 'un des
deux nez qui se ressemble le plus.

ZAK MAC KRACKEN

Un lecteur. R.38080

Une fois a4 Mexico, sortir de 'aéro-
port, traverser la jungle jusqu'a une
clairieére, entrer dans le temple, allu-
mer les torches que vous aurez trou-
ve, aller ilusqu‘é a piéce du morceau
de cristal.

INDY

Jérdome. R.38081

Pour sortir du niveau 1, tu dois
remonter comme si tu allais prendre
la croix de coronado. Mais cette fois-
ci prends la corde de gauche. Puis tu
resautes sur la corde de droite, 12, tu
veras un passage sur ta droite. Tu
pPourTas sortir par ce passage.

R ———



MICROMANIA ouvre
au FORUM DES HALLES LE PLUS GRAND
. MAGASIN D’EUROPE spécialisé en
logiciels de jeux. 135 M2 DE JEUX pour
AMSTRAD, ATARI ST, AMIGA, SEGA,

PC Compatibles, Thomson...

FORUM DES HALLES

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2

Métro et RER Les Halles

Tél. 45.08.15.78

DES PROMOTIONS DEMENTES o
DANS LES MAGASINS MICROMANIA. EXEMPLE:
Great Courts-Pro Tennis Court ST, Amiga 249°F 149F
Hard Drivin ST, Amiga 199°F 149F
Hard Drivin _ Amstrad C/D  997149F 69/119F
Maniac Mansion (version originale) ST, Amiga, PC 249F 149 F =

30, avenue e d'ltalie :

~ Niveau 1, Rayon Mu51que Mscro
75013 PARIS L

_ Métro Place d'ltalie

Tél. 45 8'| 11 50 Posie 4141

: PRINTEMPS NA'I’IOH
2125, Cours de V:ncennes - 4° Etage
75020 PARIS
Métro RER Nation
Tél. 43 71 12 41

CENTRE COMMERCIAL VALENTINE
MAGASIN PRINTEMPS :

13011 Marseille
Tél. 91.44.00.66

GARANTIE TOTALE 1 AN !

Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis 1 amn.
Si un logiciel ne fonctionne pas

nous |’échangerons immédiatement contre un logiciel neuf



Envoyez-nous vos bistoires
dréles. Chaque mois les
meilleures seront éditées et
la plus FUN rapportera un
soft a son auteur.

Ce mois-ci c'est:
Franck ROGER qui va rece-
voir un super soft.

JOYSTICK
MORE DE RIRE

rue Sainl Honiré
75001 PARIS

N ‘est un gars qui dit 4 un de
# ses copains,
- Demain, si tu veux, on
peut aller chasser le gorille !

- Ok, et qu'est ce qu'il faut que
jlameéne?

- Ameéne ton fusil et une corde,
et moi j'ameéne mon chien, il est
dressé pour la chasse au gorille..

Le lendemain, ils se retrouvent
sous un arbre, et le gars dit:

- Moi je monte dans l'arbre, je
pousse le gorille, et quand il
tombera le chien que j'ai dressé,
lui mordra les c.... Alors le gorille
sera paralysé un moment, et ce
moment, toi, tu l'attacheras avec
la corde...

Et son copain, lui dit :

- Et le fusil, c'est pourquoi faire?

- Clest pour tuer le chien, au cas
ol ce serait moi qui tombe de
l'arbre !

JEROME NICOT

N ‘est l'histoire de 2 adoles-
~/ cents qui se sont perdus
dans la forét. Depuis deux
jours, ils n'ont rien mangé, et ils
arrivent devant une maison. Ils
se précipitent, mais l'un deux,
meéfiant, décide d'aller voir s'il
n'y a pas de danger, et s'ils
pouvaient manger, il
l'appelerait... Il rentre dans la
maison et voit une vieille femme
hideuse avec des verrues par-
tout. Elle accepte de lui donner a
manger, uniquement s'il lui fait
l'amour. Hélas, il ne peut refuser
mais avant qu'elle n'eteigne la
lumiére, il remarque deux tarti-
nes de pain...
Puis le moment venu, il les lui
enfonce (vous savez ou, j'és-
pere?) etil lesjette par la fenétre,
Lorsqu'il eut fini, il appele son

copain, mais celui ci lui répon-
dit:
- Ce n'est plus la peine, j'ai
trouvé deux tartines "beurrées"
prés de la fenétre, et je me suis
régalé.

CAZIN TRISTAN |

MORE
DE RIRE

lJ n jeune couple est a la
montagne en hivers, et a

entrepris une ballade en
skis... Arrivés prés d'un fourré,
les deux jouvenceaux ne resis-
tent pas au plaisir de faire
l'amour dans la neige... En
pleine action, la jeune fille s'ex-
clame:

- Clest esquis, c'est esquis...

- Non ! ce ne sont pas mes skis,
c'est mon sexe, répondit le jeune
homme véxé.

HEBERT JEAN BAPTISTE

l) eux ados sont assis sur un
banc dans un parc, en face

d'une clocharde. Puis la
voyant boire, ils lui demandent
si c'est bon, elle acquiessa,

Un quart d'heure apres, ils lui
demandeérent s'ils pouvaient
gouter... Elle re-acquiessa. Ils
burent, puis demandeérent:

- Quel vin etait-ce ?

- Oh, vous savez a mon age, on
ne boit plus, on crache...

CAZIN TRISTAN

l] n obsédé sexuel, télé-
phone en pleine nuitd une
jeune fille:

- Si tu devines ce que je tiens
dans la main, tu as gagne...
Alors la jeune fille, complete-
ment réveillée;

- 8l vous suffit d'une main,
pour la tenir, elle ne m'interesse

pas... :
LANCE AURELIEN

J n gars est en train de faire
l la queue devant un ciné-
ma... Tout d'un coup, il
voit, sur sa chemise, un mor-
pion... Furieux, il l'attrape, et le
fait glisser dans sa braguette. ..
- A la queue, comme tout le
monde...
LANDAIS FABRICE

MoN BouToN BLANC ..
JE LE PoRTe SR LE NEZ/

lI ne Meére supérieure se

ballade et voit deux putes,
avec ecrit sur leur Tee-

shirt, "JESUS"

- Oh ! sacrilége ... enlevez moi

ca tout de suite !!! C'est une

offense 4 la religion... Je me

plaindrai 4 'Evéché...

- Je t'avais bien dit que "Je suce”"

| ca ne s'ecrit pas comme ¢4...

GOETGHELUCK STEPHANE

(! ‘uelque part, dans le Sud
des Etats Unis, un indus-

triel, au volant d'une Ca-
dillac, traverse une petite ville,
fait une embardée, et fauche un
groupe d'enfants noirs, qui sor-
taient de I'école. Il y a du sang
partout... Clest une véritable

| bouillie. Le sherif s'approche du

conducteur, et lui demande:
- A quelle vitesse marchaient
ces enfants, lorsqu'ils ont heur-
tés votre vehicule...!

SERVAL

[I ne brave femme dont le
nouveau né, est tombeé

dans du goudron, em-
méne celui ¢i chez le toubib. Le
médecin, l'examine, puis se re-

tourne vers la femme, retire son

pantalon et son calecon...

- Que faites vous s'ecria la brave
femme?

- Ohrien !je voulais simplement
vous en refaire un autre ! Celui ¢i,
est irrecuperrable...

DANTONEL BENOIT

e pére dit 4 son fils de 13

l ans.,
4 - 11 est temps, mon petir,

que Nous 4yons une con-
versation sur les choses sexuel-
les...
- Oui Papa, que veux-tu sa-
VOoire??

SZYMANSKI ROMUALD
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l) our la sixiéme fois, en huit
jours de mariage, un com-
mandant trouve sa femme
au lit, avec un de ses soldats, qui
de plus est, n'est jamais le méme.
- Eh bien, s'ecrie t-il, jlavais
compris tout autre chose,quand
tu me disais, "Mon cheri, j'aime ta
compagnie..."
LANCE AURELIEN

DEVINETTE
(! uelle difference, y a-t-il
entre une machine d'ar-
cade et une pute?
REPONSE
Le flipper, on met une piece
dans le trou, et on joue avec les
mains... et une pute, on met une
piéce dans la main, et on joue
avec le trou...
FANGOUS ERIC

ANT
Y ous la Révolution un con-
LY damné a morl va etre

guillotiné. Il est amené sur la -

place de Gréves, puis sur l'echa-
faud. Un prétre s'approche.
- Voulez vous lire quelques
pages de la Bible ?
- Mettez la Bible, dans le panier,
je la lirai a téte reposée...
ROGER FRANCK

Y ‘est une femme qui est
#/ avec son mari dans un
wagon-lit, et celui ¢i lui dit:

- Chérie... J'ai envie qu'on fasse
l'amour...

- Tais toi ! on pourrait nous
entendre, lui dit elle, en lui
coupant son élan.

- Bon d'accord, chaque fois que
j'en aurais envie, je te dirais de
me passer un pamplemousse !

Sa femme est d'accord, et ils
discuttent..

- Passe moi un pamplemousse,
lui dit-il

- Ah bon d'accord... lui dit elle.
Les voila partis dans leur folle
aventure. Quelques instants plus
tard, celui ¢i lui redemande un
pamplemousse... Et les voila
repartis pour un tour..

Plus tard, c'est au tour de la
femme de demanderun pample-
MOUSSse...

Soudain une voix venue de la
couchette du dessous:

- Vous pourriez pas arreter de
vous passer des pamplemous-
ses??? je recois tout le jus sur la
tete:

ARNOULD OLIVIER




SIMULATIONS HITS

+MACH 3
EUROPEAN DREAMS

| ACTION SERVICE+BOBO
| PCHITS N2

- +GREEN BERET+GRYSOR
~ +ARKANOID+WIZZBALL

HARD DRIVIN’
INDIANA JONES :

POPULOUS
SIM CITY
CORVETTE
XENON 2
WILD ST'REETS
R

| BARBARIAN(PALACE)
_ +ANTIRIAD
BATTLE OF BRITAIN
BLADE WARRIOR
CAPONE (PHASER)
CHESS MASTER 2100
COLOSS. CHESS X
CONFLICT EUROPE
DARK CENTURY
DE LUXE STRIP POKER
DUNGEON MASTER
- DRAKKHEN
AGLE’S RIDER

EYE OF HORUS
FULL METAL PLANET
HARD BALL 2
'HIGHWAY PATROL 2
"HILLSFAR
HOUND OF SHADOW
 INTERPHASE 3D
_ KIEF THE THIEF
- LES INCORRUPTIBLES
. LORDS OF RISING SUN
'LE FETICHE MAYA
LES PORTES DU TEMPS

MADDEN FOOTBALL

- MANIAC MANSION
 MATRIX MARAUDERS
- NEVERMIND
ORTH AND SOUTH

P47
RVF HONDA
SHERMAN M4
LEEPING GODS LIE

COMPILATIONS

R AN

NOUVEAUTES DE NOEL |

LAST CRUSADE (ARCADE)

‘M1 TANK (MIRRORSOFT)

249F

4‘)_44 TURBO CUP+SPACE RACER

259F

| +TEEN AGE QUEEN+BILLARD SIM.

225F

A NE PAS MANQUER
BLOOD MONEY 249F
BOMBER 349F
DOUBLE DRAGON 2 249F
DRAGON SPIRIT 249F
GHOSTBUSTERS 2 329F

249F
199F

249F
299F
200F
249F

269F |

AUTRES NGUVEAUTES

285F
299F
249F
199F
240F
249F
240F
269F
199F

| 399F
299F

249F
295F
299F
249F
J49F
249F
249F
249K
249F
249F
249F
249F
269F
285F
349F
249F
249F
249F
249F
259F
299F
240F

269F

249F
209F
269F
249F
249F

MANETTE KONIX 195F
MANETTE KONIX

+CARTE | 295F
10 DISQ 51/4 DF.DD

A

' 688 SUB MARINE 245F
CARRIER COMMAND 340F
CHICAGO 90 240F
CHUCK YEAGER'S AFT  209F
F15 STRIKE EAGLE N°2 +©  349F
FERRARI FORMULA ONE  249F

IF =iz

INDIANA JONES ; 200F
THE LAST CRUSADE (AVENTURE}
KNIGHT FORCE 269F
MI TANK PLATOON 309F
MICROPROSE SOCCER 245F
OUT RUN 199F
ROBOCOP 199F
STARGLIDER 2 349F
TARGHAN 265F

TEST DRIVE 2 245F

DE LUX 'Alm"z :
. : DOUBLEDRAGON
'~ FIGCOMBATPILOT = 235F
. FI9STEALTH FIGHTER = 385F
GRAND PRIX CIRCUIT  235F

HEROES OF THELANCE = 225F

KING ARTHUR « | 2408
KINGQUESTIV D4OF

. LEISURE SUIT LARR‘{ 2L 00Ry e

. MENACE : 245F.

| MILLEMIUM 2.2 S 249F
 NEUROMANCER - 240F

. PAPERBOY | 2408
PERMISDETUER = -~ 245F
'POLICE QUEST 2 249F
RICK DANGEROUS 259F
SPACE QUEST 3 '240F
SHOGUN 299F
STARGOOSE 299F
STARRAY 299F
SUPERSKI = 345F
TEENAGE QUEEN 249F
VIRUS 249F
WATERLOO 249F
XENDPHOBE 269F
ZORK ZERO 299F

LES NOU
D’ABORD

HIT PARADE .
i ]

 BLADE wanmon

UN JEU D'ENFER F ET DES S

LES N°1
+OPERATION WOLF

+AFTER BURNER

+DOUBLE DRAGON
+BARBARIAN 2

LES VAINQUEURS 299F
+FORGOTTEN WORLDS
+THUNDERBLADE

+TIGER ROAD

+LAST DUEL

+BLASTEROIDS

LES GEN’' D'OR 249F
+BIO CHALLENGE

+R TYPE

+VOYAGER

+INTERNATIONAL KARATE +

LES JUSTICIERS 249F
+DRAGON NINJA

+ROBOCOP

+RAMBO 3

PRECIOUS METAL 249F
+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD
+XENON+ARKANOID 2

+CRAZY CARS

“TOP 20 DE NOEL
A NE PAS MANQUER

CHASE HQ 249F
GHOULS'N GHOSTS 249F
OPERAT. THUNDERBOLT 249F
LES INCORRUPTIBLES 249F

TURBO OUT RUN 249F
F29 249F
CABAL 245F
MOONWALKER 249F
DOUBLE DRAGON 2 199F
GHOSBUSTERS 2 239F
LOST PATROL 249F
WILD STREETS 269F
ADIDAS GOLDEN SHOE 249F
HARD DRIVIN' 189F
NINJA WARRIORS 199F
ONSLAUGH 199F
IT.CAME FROM DESERT  299F
SPACE ACE 449F
IVANHOE 249F

INFESTATION _ 249F

5TH GEAR §inate
BATTLE OF . BRITA[N :

BOMBER
DARK CENTURY
DRAKKHEN

' EAGLE’S RIDER
E.S.S(HERMES)
FIRE! JOF
FULL METALPLANI:.T 249E
HIGH WAY PATROL2 249K

INTERPHASE 3D 249F
KEEF THE THIEF 249F
MANIAC MANSION 249F
MAUPITI ISLAND 280F

LES CLASSIQUES MICROMANIA 99 F

Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur;

réédités a des prix clubs.

PC COMPATIBLES
ARCTIFOX PHM PEGASUS
BARD'S TALE | RACK'EM
BIONIC COMMANDO SERVE AND VOLLEY
EMPIRE SKYFOX 2
FAST FREAK SOLOMON'S KEY
LEADERBAORD STARFLEET

LEGACY OF THE ANCIENTS WORLD TOUR GOLF
MARBLE MADNESS

AMIGA
ARCTIFOX ROLLING THUNDER
BARBARIAN SKY FOX 2
'BARD'S TALE STARFLEET )
BIONIC COMMANDO STREET FIGHTER
EMPIRE THE ARCHON COLLECTION,
FUSION WORLD TOUR GOLF

MARBLE MADNESS  LEADERBOARD
OUT RUN

VEAUTES SO
CHEZ MICR

3615 MICROMANIS - o pER CADEAUX !

. _o‘kea COURTS
(PROTENNIS TOUR)

HIT PARADE

" BATMAN(LE FILM}),

BEAST(SHADOW OF)

+1 T-SHIRT GRATUIT

INDIANA JONES:

| LAST CRUSADE (AVENTURE)
LES VOYAGEURS DU TEMPS

- LA MENACE -
OCEAN BEACH VOLLEY

'POPULOUS

POPULOUS(DATA DISK)
POWERDRIFT

SHINOBI

THE STRIDER

XENON 2 MEGABLAST

INDIANA JONES:

. LAST CRUSADE (ARCADF}
' LE FETICHE MAYA

KICK OFF

KNIGHT FORCE
LORDS OF RISING SUN
MICROPROSE SOCCER
MR HELI
NEVERMIND

NEW ZEALAND STORY
NORTH AND SOUTH
PAPERBOY

POW (PHASER)
QUARTZ

RICK DANGEROUS
RVF HONDA
SCRABBLE

SHOOT “EM UP CONT.
SPACE QUEST 3
SWORLD OF TWILIGHT
TEST DRIVE 2

THE GAMES SUMMER
WATERLOO

NT
OMANIA?|

 249F
O9F

245F
349F

249F

299F
249F

249F ¢
199F

249F
249F




BP3 . 06740 CH

LESN°T  299F

+ OPERATION WOLF
+ AFTER BURNER

+ DOUBLE DRAGON
+ BARBARIAN 2

LES VAINQUEURS
299F

+ FORGOTTEN WORLDS
+ THUNDERBLADE
+ TIGER ROAD
+ LAST DUEL
|+ BLASTEROIDS
: TR
LE PHASER

compatible avec
ATARI ST, AMIGA,
PC COMPATIBLE
et AMSTRAD CPC
(avec un jeu

West Phaser)

349 F

ATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12

LES MEILLEURES OFFRES ATARI ST

3615 MICROMANIA
UN JEU D’ENFER
ET DES SUPERS CADEAUX !

LES GEN’ D'OR
249F

+ BIO CHALLENGE
+ RTYPE

+ VOYAGER

+ INTERNATIONAL
KARATE +

LES JUSTICIERS
249F

+ DRAGON NINJA
+ ROBOCOP
+ RAMBO 3

COMPILATIONS

COLLECT. PLATINUM 2 199F
+IKARI WARRIORS+BUGGY BOY
+SPACE HARRIER+BATTLESHIPS
+LIVE AND LET DIE+BOMB JACK
+THUNDERCATS+BEYOND THE ICE
GREMLIN ACTION ST 299F
+CYBERNOID

+MOTOR MASSACRE
+TECHNOCOP

+ARTURA

+DEFLECTOR

AMERICAN DREAMS 259F
+SUPERSKI+OPERATION JUPITER
+OPERATION NEPTUNE
+BUBBLE GHOST

STARWARS TRILOGY  249F
+LA GUERRE DES ETOILES
+L"EMPIRE CONTRE ATTAQUE
+LE RETOUR DU JEDI
TRIAD2
+MENACE+TETRIS+BAAL

IP\B}\YIJFI\((}ID 299F

249F

fTER+GAUNTLET 2

249F
+L’ARCHE DU CAPITAINE BLOOD
+SUPERHANG ON+XENON
+ARKANOID 2

PRECIOUS METAL

OCEAN 5 STARS 245F
+ENDURO RACER
+BARBARIAN+CRAZY CARS

+WIZZBALL+RAMPAGE

+THE STORY SO FAR 1 199F
+BUGGY BOY +IKARI WARRIORS
+BATTLESHIPS+BEYON ICE PALACE

+THE STORY SO FAR 3 199F
+THUNDERCATS+SPACE HARRIER
+LIVE AND LET DIE+BOMBJACK

SIMULATION HITS 249F
+944 TURBO CUP+ SPACE RACER
+MACH 3

EUROPEAN DREAMS 259F
+TEEN AGE QUEEN+BILLAIRD SIM.
+ACTION SERVICE+BOBO

SUPER QUINTET 259F
+PASSAGERS DU VENT | ET 2
+BUBBLE GHOST+BIVOUAC
+WARLOCK WEST

vidéo VHS

Amsmld.-

NIA !
ST, Allllgﬂf

LE VIDEO SHOW MICRO::A' heure p ” " enfﬂnl

bande
:‘::3 les hifs svr

E I'OP 0 DE NOEL
’ P MANQUER
CHASE HQ § 199F  INFESTATION 249F
GHOULS'N GHOSTS 199F  IVANHOE 199F
OPERATION THUNDERBOLT 199F DRAKKHEN 209F
LES INCORRUPTIBLES 199F  ADIDAS GOLDEN SHOE  199F
TURBO OUT RUN 199F HARD DRIVIN' 199F
F29 249F  NINJA WARRIORS 199F
CABAL 199F HYGHWAY PATROL2 249F
MOONWALKER 199F  SPACE ACE 449F
DOUBLE DRAGON 2 199F  WILD STREETS 269F
GHOSTBUSTERS 2 239F  CHAOS STRIKES BACK 225F
(SUITE DUNGEON MASTER)

LOST PATROL 199F

5 TH GEAR 199F
ALEX'S MAGIC HAMMER 199F

BATTLE OF BRITAIN 249F
BLADE WARRIOR 249F
BOMBER 299F
CHESSMASTER 2100 249F
COMMANDO 199F
CRAZY SHOT 199F
DE LUXE STRIP POKER  199F
DEBUT 249F
EAGLE'S RIDER 2498
E.5.S.(HERMES) 295F
EYE OF HORUS 249F
FIRST CONTACT 269F
FOOTBALLER OF YEARZ 199F
FULL METAL PLANET 249F
GALAXY FORCE 249F
GAZZA 269F
GHOST AND GOBBLINS 195F
HOUND OF SHADOW 249F
HYPERFORCE 249F
INTERPHASE 3D 249F

JACK NICKLAUS GOLF 199F
MANHUNTER SAN FRAN. 249F

MANIAC MANSION 249F
MATRIX MARAUDERS 199F
MAUPITI ISLAND 289F
MYSTERY OF MUMMY 249F
NORTH AND SOUTH 259K
00ZE 299F
ACCESSOIRES ST

10 DISQ 3 1/2 DF.DD. 119F
Double prolongateur de

Manette et souris T5F
Adaptateur ST Joueurs 59F
Manette SPEED KING 109F
Manette US GOLD 109F
Manette PRO 5000 129F
CHEETAH MACHI 129F

CHEETAH [25+ 85F

AUTRES NOUVEAUTES

e

ONSLAUGH

OUTLANDS 199F
P47 249F
PICTIONNARY 285F
PLAYER MANAGER 269F
PROLONGATION 149F
RALLYE CROSS 269F
ROCK'N ROLL 199F
SCRAMBBLE SPIRITS 249F
SEVENGATES OF JAM. 249F
SHERMAN M4 249F
SIM CITY 299F
SKIDOO 235F
SPACE HARRIER 2 249F
STARBLAZE 249F
SPIDERMAN 269F
STELLAR CRUSADE 349F
STORMLORD 199F
STRYX 199F
SWITCH BLADE 199F
TIME 290F
TOOBIN 199F
TT RACER 245F
TV SPORT FOOTBALL 249F
ULTIMATE DARTS 199F
ULTIMATE GOLF 249F
VAUX 245F
VROOM 199F
XENOMORTH 249F
X-0UT 199F
1 AN
uUs
SUR TO
JCIELS
gS LOG




e ROMANIAY

BP3 . 06740 CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12

HIT PARADE 3615 MICROMANIA

ALTERED BEAST 199F

BATMAN (LE FILM) 199F | Aar

BLOOD MONEY 245F c Esr GE‘"T
FERRARI FORMULA | 245F

INDIANA JONES : 249F

"JEUX POUR CONSOLE SEGA |

THE LAST CRUSADE (AVENTURE)
LES VOYAGEURS DU TEMPS
- LA MENACE- | 249F
COMPACT DISC LA MENACE CONSOLESEGA  990F
(11 THEMES MUSIQUAUX) CONSOLE SEGA 1149F CONTROL STICK SEGA  129F
OCEAN BEACH VOLLEY  199F (+ LE PISTOLET) RAPID FIRE SEGA 99F
POPULOUS 249F PISTOLETSEGA  359F MANETTE SPECIALE 145F
POWER DRIFT 249F (+3 JEUX) (SPEED KING)
SHINOBI 199F PISTOLET SEGA 249F LUNETTES 3D 325F
FIUNE A% 253 AFTER BURNER 295F
JEE SERDER dhelico : ALIEN SYNDROME 295F
JEHER S oA NOUVEAUTES ALEX KIDLOST STAR  205F
AMERICAN BASEBALL ~ 295F  ALESTE POWER STRIKE ~ 255F
CALIFORNIA GAMES 295F  BLACK BELT 255F
CYBORG HUNTER 255F BOMBER RAID 295F
CAPTAIN SILVER 205F CHOPLIFTER 255F
GHOSTBUSTERS 345F FANTASY STAR 105F
RAMPAGE 295F  FANTASY ZONE 2 295F
R TYPE 295F  GREAT BASKETBALL 255F
TIME SOLDIERS 295F  LORD OF THE SWORLD  295F
WONDERBOY 3 295F MONOPOLY 205F
I 255F
HIT PARADE OUTRUN
ALTERED BEAST 295F  OUTRUN3D 295F
DOUBLE DRAGON 205F  RAMBO 3 205F
GOLVELLIUS 295F  RESCUE MISSION 255F
KENSEIDEN 295F  ROCKY 205F
SHoR RASTAN SAGA 295F  S.D.I 255F 3
19F SHINOBI 295F  SECRET COMMAND 255F
105F THUNDERBLADE 295F  SPACE HARRIER 205F |
ik VIGILANTE 295F  SUPER TENNIS 195F |
. : 190F Y's 295F  WONDERBOY 255F
DR AGON SPIRIT TP SUPER WONDERBOY il ZILLION 2 255F  WONDERBOY M.L. 205F
DUNGEON MASTER 245F TARGHAN 245K ! ! :
DUNGEON MASTER EDIT. 95F THE GAMES SUMMER 199F ' ®
DYNAMITE DUX . b it o LES CLASSIQUES MICROMANJ‘A_ : 99 F
FALCON 235F TANK ATTACK 249F Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés. pour volre ordinateur,
FALCON MISSION DISK | 199F VIGILANTE 149F réédités & des prix clubs.
FIGHTING SOCCER 249F WATERLOO 249F ARCTIFOX FUSION STARFLEET
GEMINI WING 199F WEIRD DREAMS 235F | BARBARIAN MARBLE MADNESS STREET FIGHTER
GREAT COURTS 249F XENOPHOBE 269F | BARD!S TALE | OUT RUN MUSIC CONSTRUCTION SET
(PRO TENNIS COURT) ZAC MAC CRACKEN 249F ' BIONIC COMMANDO SKYFOX 2 LEADERBOARD
EMPIRE SOLOMON'S KEY

Voire jev chez vous dans 48 h* en téléphonant av 93.42. 51 IZ.INOIWEAII-IJW&M

* Envoi le jour méme de la réception de la commande par paguet poste urgenf. (ATTENTION, depuis Paris composer le 16.93.42.5

;cr tohssm
~ " BON de COMMANDE EXPRESS & envoyer & MICROMANIA B.P. 3-06740 CHATEAUNEUF |

142 TITRES | PRIX G pdesgi e e S e e
' e R e O BORIOI . v R A s e
] 7.Shirt PLAY AGAIN
B 3 i PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE | M. L. XL (entourez volire taille)
= = == [ 1.Shirt HIGH SCORE
_ Participation aux frais de port et d'emballage + 18 F s |8 e L L . M. L. XL. {on!courazvo!ralrxle]
Précisez cassette [] Disk [] Total @ payer = | F Date d’expiration — / — Signature : Montre MICROMA

Raglamen : [0 [oins L wn chéque bancoire T CCP L mandallatire [ jo préfire payer ou focleur & réception [en cjoutont 19 F) pour frais de remboursement - N® de Membre ffocultarf) L | | | | | |

ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . C64 . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA
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LE VIEEO di"‘gr M{,ﬁ?ﬂ 1 hevre pre;:nlﬂl"f
| Une ban Amige, .
i “lERD“ﬁHln tous les hits sur Ams"ﬂl’: ST, i
| : N -:-
! O /) - ¥ 7 i
BV D67 AU i 5 » . :
P ® = A ] A
DOUBLE ACTION LES BARBARES || 12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F b
149/199 F 149/199 F +STORMLORD (arcade) +GARY LINEKER HOT SHOT (foot) 1 |
+ DOUBLE DRAGON +BARBARIAN 2 +SUPER SCRAMBBLE (moto +ARCADE FOOT BALL (foot, I
+WEC LE MANS +RENEGADE 3 +SKATE CRAZY(sim. skate) +TECHNOCOP (arcade) i
+REAL GHOSBUSTERS +DOUBLE DETENT E +NIGHT RAIDER(sim vol) +MOTOR MASSACRE(arcade)
+DALEY THDMPSON OLYM. ' #GUERILLA WAR +ARTURA (avent/action) +MARAUDER (shoot’em up)
i ; +DAR]§ FUSION {afcade} +H.A.T.E. (shoot em up)
LES 100% A D’OR | LES VAINQUEURS L
149/199F 149/199 F LA COI.I.Ec'I'ION 1 15/245 F

Les 4 meilleurs scores

+FORGOTTEN WORLDS |
.w." e

+CAULDRON(arcade action)

Patinage, saut & la perche,

+LE RETOUR DU JEDI

+TEENIS+5E AXE

+THUNDERCATS+BUGGY BOY

tir a I'arc, slaloom HEAT WAVE 129/179F GEANTS DE L’ARCADE 2 149/199F  +IKARI WARRIORS+GLADIAT.
: +NEBULUS+NETHERWORLD +STREET FIGHTER +HOPPING MAD+BEYON ICE .
LES gg{s 25 P:OEl-ﬂ  {FIRELORD+RANARAMA HIONIC COMMANDO +OVERLANDER+SPACE HARRI.
{ | o +IMPOSSABALL+ZYNAPS JE AR +DRAGON'S LAIR
+CYBERNOID 2 LACOMPIL' OCEAN  149/199F (JEESMORE GAME SETMATCH2  149/199F
+ NETHE'RWORLD +L’ARCHE DU CAPITA. BLOOD CH : +MATCHDAY?2
ELIMINATOR: +DALEY THOMPSON'S +SHACKLED BASKETMASTER
" TEXOLON OLYMPIQUE.CHALLENGE. COLLECT. GOLD1 99/119F TSUPER HANG ON
+HYDROFOOL oS +PAPERBOY+BATTY +CHAMPION CHIP SPRINT
+LIGHT FORCE Sy +GHOS'N GOBBLINS +TRACK AND FIELD
% +BOMBJACK+TURBO ESPRIT

+URIDIUM

+CRICKET+SNOOKER+GOLF

de Amstrad 100% +THUNDERBLADE +ARKANOID (Casse-brique)
+ OPERATION WOLF +TIGER ROAD +BATMAN (jeu d’action) +THE GREAT ESCAPE(action)
+- RAE[TYEPRBURN ER +LAST DUEL +RAMBO(combat guerrier) +YIE.AR K__UNG._F_U(. karate)
i T[TANE w,;fgL):uSTE Oll +GREEN BERET( combattant) +MAG MAX(arcade espace)
s £CRAZY CARS(simulation auto) +TOP GUN(sim.de vol)
+ 1 autocollant inédit ARBAR'AN | ; ' CaleE Sy
+ 1 super poster de Mlss X +MATCH DAY(sim.de football) ~ *GALVAN(jeud’arcade)
- a0 BARBARIAN 2 . MATCH POINT(sim. de tennis) +SORCERY (jeu d’aventure)
lEs MAITRES 00/149 F +KONAMIS GOLF(sim. de golf)
129/179 F COMNLAHONS COLLECT.GOLD2  99/119F
EPYX ACTION 129/199F 12 JEUX EXCEPTIONNEL ;
+ DOUBLE DRAGON i OSSIo R ASSION 2 +CYBERNOIDP 0 S 129/149F + BATTLESHIPS+AIRWOLF
+LAST NINIA 2 +CALIFORNIA GAMES +DEFLEKTOR +SABOTEUR+SCOOBY DOO i
+STREET SPORT BASKETBALL +MASK +BLOOD BROTHERS FRANK BRUNO'S+.CH. BOXING |
COIN op “l'l's +4 X 4 OFF ROAD RACING +NEBULUS+HERCULES OCEAN DYNAMITE 149/199F
y 29 II 19 F +GAMES WINTER EDITION T&RE}I\SI%ER;EXOLOE i +PLATOON
29 +LES RES DE L'UNIVERS +PREDATOR
A Sl e BN95F - +VENOM STRIKES BACK +KARNOV
+THUNDERBLADE DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! TMARAUDERRANARAMA L e
+ROAD BLASTERS +DRAGON NINJA THE STORY SOFAR2 129/149F +COMBAT SCHOOL
+ROBOCOP +BATTLESHIPS+IKAR] WARRIO +GRYZOR
+SPY HUNTER e LIVE AND LET DIE +SALAMANDER+DRILLER
+BIONIC COMMANDO + OVERLANDER+HOPPINMAD +ROLLING THUNDER 4
syl SIMULATIONHITS ~ 169/249F BEYOND ICE PALACE BESTDE USGOLD  149/199F _,
EPYX 21 +944 TURBO CUP LE MONDE DE L'ARCADE  149199F  ,0UT RUN |
+SPACE RACER+MACH 3 +ROADBLASTERS +GAUNTLET 2 |
CHALLENGE SOCCER SQUAD 99/149F +T;(£ER ROAD +CALIFORNIA GAMES+720° |
' +FOOTBALLER OF THE YEAR T 2% LES DEFIS DE TAITO ~ 149/199F ‘
OLYMPIQUE LGARY 1, SUPER STAR specER | it OSSIBLE MISSION 2 +TARGET RENEGADE “
149/199 F +GARY L. SUPER SKILLS * +BLACKBEARD +ARKANOID 1
. 2 +ROY OF THE ROVERS tCOLOSSEUM +ARKANOID 2
23 simulations STAR WARS TRILOGY  120/190F MEGA PACK 149/199F +BUBRLE BOBBLE
d ' “LA GUERRE DES ETOILES + RALLY 24BILLY 2 +FLYING SHARK+SLAPFIGHT
e spor +L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE  + MACH 3+FOOT+ BILLY COLL. PLATINUM 1 129/199F



. BOMBER 149/199F
" BOMBUZAL 99/149F

;-:'2__5; KICK OFF 139/179F
& MAZEMANIA 99/149F

P47 129/179F
. PANIC STATIONS 99/149F

LE TOP 10 DE NOEL
 NE PAS MANQUER

99/149F
HOULS™ GHOSTS 99/149F
PERATION THUNDERBOLT 99/149F
ES INCORRUPTIBLES 99/149F

HIT PARADE

ALTERED BEAST
BATMAN (LE FILM)
INDIANA JONES:THE LAST
CRUSADE (ARCADE)
KNIGHT FORCE

OCEAN BEACH VOLLEY *

URBO OUT RUN 99/149F SHINOBI
99/149F SUPER WONDERBOY
99/149F THE STRIDER

119/139F
139/179F
89/139F

AUTRES NOUVEAUTES

ALPHA KHOR NIV199F

FOOTBALLER OF YEAR 2 99/149F
GALAXY FORCE 99/149F
GAZZA 139/179F
JACK NICKLAUS GOLF  99/169F

MYTH 129/149F
NINJA WARRIORS 99/149F

PICTIONNARY 195/285F &
PLAYER MANAGER 139/179F

POWER DRIFT 99/149F |
ROCK'N ROLL 99/149F LE PHASER
©| SCRAMBBLESPIRITS  99/149F

| SHUFFLEPUCK CAFE  ND/199F '_ compatible

SPACE HARRIER 2 99/149F
SPHERICAL 90/149F
SPIDERMAN 139/179F
TEENAGE QUEEN ND/199F
TEST DRIVE 2 129/169F
TOOBIN 99/149F
TUSKER 99/149F

LE PISTOLET
MAGNUM

CPC 464 ET CPC 6128,

ET 6128

AVEC 6 JEUX

+OPERATION WOLF
+ROOKIE+ROBO ATTACK
+MISSILE GROUND ZERO
+SOLAR INVASION
+BULL'S EYE

WINDSURF WILLY 149/199F (Gvec un jeu :

X-0UT 99/149F West P hase r)

eu chez vous dans 48 h* en téle

?

* Envoi le > jour méme ¢ da la. réi.;ainfmn de la

honant av 93.42. 57 12. INOWEAU Lwrmson garantie par Cohsslmo

commande par paquet poste urgent. LTTENTFON, depuis Paris composer le 16.93.42.57.12)

MANETTES ET CABLES
MANETTEUS GOLD =~ 109F
{ Plus une montre digitale GRATUITE)
Manette SPEED KING 109F
Maneite Nawgator : 149F
PRO 5000 129F
CHEETAH MACH1 sl
CHEETAH 125+ 85F
- CORDON pour
branchement de deux maneties49F
Cable Magneto AMST. 49F
Cable dextension :
pour Joystick ; 49F
Cablede -

e Oe
TELECHARGEMENT

#90/149F

a9 ¥ : .
3 ! HOUSSE DE PROTECTION

i Housse CPC 464 COUL. ~ 89F
POUR CPC 464 | Housse CPC 464 MONO . 89F
Housse CPC 6128 COUL  B9F
Housse CPC 6128 MONO

DISQUETTES VIERGES
4 Cassettes Vierges 29F
4 Disquettes Vierges ‘99F.
10 Dlsqueﬁes Vlerges 195F

349 F

- 6 jeux [Numéro10, Avenger, Krackout..)

. SUPER SCRAMBBLE o
_'_THEGAMES SbMMER ED
TIME SCANNER
 TINTIN. S_bR_\l;..-\ L_.UN_E

BON de COMMANDE EXPRESS & @ envoyer @ MICROMANIA B P 3 06740 CHATEAUNEU_F

PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

TITRES | PRIX
____Erhﬂ»mmn aux frais de port et d’ emballage + 18F |
Précisez cassette [ Disk [] Total & payer = F

Date d’expiration — / — Signature :

Reglement : fe joins 71 un chéque bancoire | CCP 71 mondat-leftre Ll je préfére payer ou facteur & réception [en ojoutont 19 F) pour frais de

ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX : AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 . SEGA . C64 . PC 1512 . AT;&R! ST . AMIGA

49F

BIF

'I'HOMSON

Les Hits de GREMLIN
199/199 F

Les Hits de OCEAN
199/199 F

10 jeux (Arkanoid, green beret,

Wizzball, Top Gun...}

LES JOUEURS ND/210F
LES FUTURISTES 2 ND/210F

. Code postal

[J 1.5hirt PLAY AGAIN
M. L. XL (entourez votre taille)
[[] 1.Shirt HIGH SCORE
M. L. XL. (entourez votre taille)
[l Montre MICROMANIA

bre [facultatif L1 1 [ | |




AMIGA
CONTACT

54 N2002778

Ech. softs sur Amiga : (Batman, Chase,
etc...). Forire a DUCHAUD Eric. 26 R. du
Canal. 54210 ST. NICOLAS DE PORT. Tel.:
(16).83.45.10.45.

62 N 2002852

Ch, contacis pour éch. jx., poss. softs, env.
vos listes & GALVAIRE Chris. 1 Jean-Ros-
tand. 62160 BULLY-LES-MINES. Tel.
(16).21.29.18.67. (ap. 18h30.). (rép.
ass.).

63 N 2002864

Rech. prog. (decodage RTTY CW FAX,
pourA500.). Contacter MONTAGNE jean-
Luc. 1B Pl Landouzy. 63130 ROYAT. Tel.:
(16).73.35.96.44. (ap. 20b_).

&9 N° 2002849

Ch. contact sur A500., pour éch. jx. Con-
tacter MARTIN Christophe. Tel.:
(16).80.65 54.68. oule: 79.70.03.90. Ou
écrire au 86 Bld. Georges Clémenceai.
89100 SENS.

92 N 2002795

Rech. caontacts sympas, durables et sérieux
sur Amiga. Paris el rég. Parisienne. Con-
tacter Fabrice. Tel.: 47.81.15.16. (ap.
200.).

VENTE

74 N 2002800

Veds. Amiga 500 + 10845 + ext. A501 +
drive ext, + impri. MES 1230 + tapis souris
+ trés nbrx. softs. (état newf). Prix: 7500 F.
(poss. sépareé). Contacler LOCHER Ra-
phaél. 17 R. de la Fuly. 74150 RUMILLY.
Tel.: 50.01.19.88,

75 N 2002820
Veds, AS00 + 3 Joys. + 2 btes. de rangt. +
nbrx. je. + 8 DK, + 1 lapns souris. Prix

3000 F. Contacter Manu. Tel:
45.51.09.24.
75 NP 2002820

Vids. A500. + 1 Joys, + Great Court + Ot
Run + Hacker I, Prix : 2800 F. Conlacter
BINET Guillaume. 35 Bld. Magenta.
75010 PARIS. Tel: 42.05.80.23. ou le :
43.55.49.84.

AMSTRAD
ACHAT

58 N 2002866

Ch. Scanner Dart CPC disc, : 300 F, max.
ou lect. 571/4 CPC : 500 F. (t.h.e) et disc.
. 100 F/10. D. Ecrire @ GENGEMBRE
Bruno., Rte, de Cercy. LA TOUR 58110
BICHES,

75 N 2002792

CPC 6128 rech. tous progs. utils., dessin,
graph., police impri., disc., revue. Tel.:
45.33.11.55. (le svir). Contacter Phil.

i AN 2002791

Rech. Amstrad CPC 6128 coul. (t.h.e.).
(environ 2000 F.), Tel : 64.20.48.34. (ap.
20b.).

CONTACT

a1 N 2002775

G128 Ch, contact, poss. sofis sur 3" et 51/
4. Poss. wbrx. softs. Env. liste a M. FRAN-
COIS Séhastien. Ch. de la Line. 01 700 MI-
RIBEL.

17 N 2002884

Salut! Sam-Strad, le Club inf., vous in-
formequ'ilest tjrs. d votre disposition, pour
vouseny, sadoc. (4,40F.). A Sam-Strad. 5
R. A, les Varennes. 17000 ROCHELLE,

PETITES

ANNONCES @&

36 N 2002871
- Jiai Nz Story, Sillworm, Stormlord, CCZ2,
D _Ninja, Robocop, Titan, (en éch. 3 pourl
e Batman, Barbarian 2, K Force, Strider,
Wonderboy 2, A Burner, Thunderblade.
Tel: (16).54.37.20.18. (ap. 19b.).

62 N 2002870

Rech. contact DK., poss, nbrx. jx. (pas
seriewx sabst.), Contacter Eric ou enu.
listes aw 75 Av, Raoul Briguet. 62300
LENS. Tel: (16).21.42.85.81. (ap. 19h.).
Merci.

74 N°2002863

Ch. contacts pour éch. de softs sur 6128.,
poss, ; Nayy Moves, Hate, CC2, Skieek,
Forgotten Worlds, Env. liste a DUFOUR
Julien. 417 Av. Guillawme Bicbet, 74130
BONNEVILLE.

il N 2002807

Rech. corresp. sur 6128, pouréch. de nbrx.,
sofis, env, vos listes @ GRACCHUS Olivier.
30 R, Frédérick Lemaitre. 75020 PARIS.
Tel.: 43.58.66.14. (ap. 18h.). (av. 20b.),

78 N 2002869

Stop affaire! Rech. contacls sur G128, poss.
nbrx. softs, (aventure, fool...). Ecrire a
SCHNEIDER Briwo. 4 B, du Lt. B. Rousse-
lot. 78500 SARTROUVILLE. (rép. ass.).

H4 N2002867

Vels. et éch., jx. K7., poss. trés nbrx. bits :
Double Dragon, CC2, Wec, Barbarian 2,
Justiciers, + nbnx. jx., OP. Wolf, elc...
Ecrired ACHARD Thierry. Q1. des Faysses.
84560 MENERBES,

VENTE

0z N 2002885

Veds. moni. mono. (environ 350 F.). vds.
Jx. pour CPC 464. (Gryzor + Galactic
Gonguéror, Wec le Mans, Arcade, Action,
Konami collect. + Gauntlet ; 320 F. (le
tout), Tel: (16).23.958.67.36. Contacter
Bern.

02 N 2002886

Vs, Ams. 6128 moni, coul. + nbrx, jx. +
man, + rev. + housses de protection. (le
fout en Lb.e). Prix : 3500 F. Contacler
Raphaél. Tel.: (16).23.58.00.92. Urgent!

04 Ne20HI2819

Vds. Amstrad 6128 coul. + magnelo +
nbrx. DKEK7. Prix : 2200 F. + lect. 5"1/4
+ b, DK, Pricc: 1400 F. (ou letowt : 3200
F.). Contacter Nicolas. Tel.: 92.61.37.63.
(ap. 17h20.).

13 N 2002803

Vels. Amstrad CPC 6128 coul. (the). +
nbwx. jx. : Stormlord, Skateball,... + Joys.
Prix - 3400 F. Contacter BOUIS Rolayd.
Bat.2 Vert Coteau, All. Bastide des Cypres.
13100 AIX EN FROVENCE.

i3 N° 2002846

Vids. Ams, CPC 6128 coul. + Joys. (neuf) +
reu, + liv. + man. + nbrses, DK. + nbrx. jx.
: Robocop, OP. Wolf, Crazy Cars I, Sabo-
teur 11, etc... + DK, Amsqft + utils. (neuf,
pew servi). Prix : 3000 F. Contacter Ma-
thias. Tel: (16).42.87.98.81. (ap, 18h.).

15 N 2002798

Vds, CPC 6128 coul. + jx. + (garantie
Jusqui'aw 11/02/90.). + rev. (val.: 5300F.).
Vendu : 3000 F. Tel.: 45.31.23.45.

26 N 200258217

Vds, CPC 464 + mon. coul. + impri.
DMP2160 + Muliiface 2 + Joys. + souris +
3 logs. dedessin+ TIX. + nbrx. jx. + livres.
Prix: 5000 F. (ou séparément). Conlacier
Sylvain. Tel.: (16).75.59.59.99.

31 N 2002787

Vils, CPC 464 mono. + adapt. coul. + lect.
disc. +nbrx. jx. + 1 Joys. Prix: 3800 F. Tel.;
(16).61.53.18.04. (ap. 18b.J.

o) N° 2002838

Veds. CPC 464 mano. avec 1 adapt. péritel
MPL Prix: 1300 F. (pori graiuit), Contac-
fer GULBERT Thierry. Rés. Santillane Bal .7

Appt.3. 33400 TALENCE. Tel:
56.04.46.08.
38 N 2002802

Vids. Amstrad CPC 4064 (K7) mon. coul. + .

man. + housses + nbrx. logs. (éducs.,
reflx., nouv.) + Joys. + liv. (a prix reison-
nable). Informations suw.p. au Tel.:
(16).76.75.18.71, tap. 18h.). Urgent!

44 N° 2002552
Vs, jx., pour CPC 464, liste s'dem., rép.
ass,, (bte. et notice comprises). Ecrire a
GALY Grégoire. 8 R. de la Firel. 44650
TOUVOIS. (affre noél).

48 N 2002560

Vds. disc. 3" Amsoft, avec logs, du choix,
cause passage 5" (pas cher), (liste contre
eny. limbrée). A VIALIS Léa. Vitrolles,
48700 ST AMANS, Tel.: (16).66.47.37.54.

o MN2002873

Vds. nbix. jx. (orig ), sur K7 dont OP.
Waolf. D.Ninja, Titan, Gryzor, Skateball. .
Contacler Laureni, Tel:
(16).44.26.00.80. (le Week-End.). (possi.
déch.).

69 N 2002842

Vdds, CPC G128 coul. + nbrx, jx. et utils. +
sev. Prix: 3200F. Contacter Lionnel FLEL-
RET. Tel.: (16).78.00.78.21.

75 N° 2002786

Vids. Amstrad 6128 + bie. de rangt. +
impri. DMP 2160 + souris AMX + Light
Force, Dble. Dragon, Barbarian Il, Rum-
ming Man + nbrx. disgs. de jx. + 2 man. +
cordons. Prix-: 6000 F. (neuf). Tel.:
42.82.01.34. A Mr. KIENG. (ap. 18h.).
Urgent!

75 N 2002805

Vels. CPC G128 coud, + nhix, jx. + wiils.
disco. 5.1 + educs. + adapt. TV, + antenne
+ 1 bte, de rangt. + Grev. surAms. + nbrses.
disgs. (letouten t.be ), (val totale: 10410
F.). Cédé a 5500 F. (4 déb.). Contacler
Maxime. Tel.: 48.24.86.04.

75 N 2002813

Vds. CPC 6128 coul. + Joys. + by, jx. +
rep. et liv, dinitiation. Prix : (le tout) :
23500 F. Contacter LAVALETTE Gérard.
Tel: 43.72.97.47. (le soir). Urgent!

75 N 2002824

CPC G128 coul. + lect. 3"5 dble. face (50
piste) + Joys. + nbrx. DK + doubleur + rev.
Prix ; 3400 F. (venle au détail possi.)
Contacter Franck. Tel.: 42.49.19.01. (ap.
196.).

75 N2002841

Vds. Amst. CPC 6128 conl. + housses +
cables+nbrx. DK, jx., utils., bureautique,
et éduct, + liv., micro-app. Prix : 3500 F
Contacter NEHRING Pierre. Tel.:
42.54.42.02,

73 N2002875

Vels. nbrx. jx. (orig ), (pas cher); Ot Run,
au nom de 'Hermire, Thunderblade,
Sram II, Shinobi, efc... Tel.: 42.29.72.26.
(laisser coordonnné si vépondeur, dap,
18h.).

73 N 2002880

Pour CPC 6128, Vds. moni. coul. CTM
644, tmpri. DMP 2160, lect. 5"1/4. Con-
tacter Palrick. Tel,: 43.56.02.70. (le Week-
End., ou le soir unigt, entre 19 et 205,
Merci.

. N 2002504

Vs, Ams. CPC 6128 conl. + nbx, jax. + rev.
+ bep. de matériels. (val.: 11500 F.), Cédé
d: 5000F, Contacter BREUGNOT Lauirent.
Tel.: 64.08.25.65. (ap. 19h.). Urgent!

JOYSTICK / JANVIER 1990 / 86

83 N2002825

CPC G128 mona,, (Lb.e ).+ nbrx. jx. + rev.
+ utils. + cordons et lect. K7. Prix : 2500 F,
le tout), Contacter BRODHAG Sébastien,
Tel: (16).94.91.48.70. (apr. 18b6.).

of N2002785

Vels. Amstrad 6128 avec mon. coul. + jx. le
tout entre 2000 F et 2500 F. (t.h.e.), Vds.
séparément multiface Il entre 400 et 450
F. Tel.: 64.58.70.05. (ap. 18b.).

91 N 2002876

Vds. Ams, CPC 6128 coul. + Joys. Naviga-
tor + nbrx. jx. + wlils. Prix : 3500 F. (le
[out). Contacter MALLEUS Christophe. 7R.
des Erables, 91150 MORIGNY. Tel.:
64.94.18.20.

02 N 2002784

Vils. CPC G128 coul. + nbry. jx. + rangl. +
nbrses, mags. + 3 foys. + liv, + Téléchargl.
Prix: 2000 F. (ou séparé}. Contacter Nico-
las, 27 R, Cambon. 92250 LA GARENNE-
COLOMBES. Tel.: 47.85.66.29. (le soir).

Q2 N 2002789

Vids. Amstrad 6128 coul. + impri. DMP
2000+ Tunner TV, + radio réveil + buredu
+ foys. + discolo. + dble. prise Joys. + DK +
nbrx. joc. + TTX, + liv. 4 revues. Prix.: 6000
F. Tel.: 47.01.11.70. (le sotr).

92 N 2002828

Vs, Amsirad 6128 mono. (ss'emball. et
Jeumais servi)., (etat neuf). + jx., éduct., el
3 rev. Prix « 2000 F, Tel.: 46.04.61.60.

92 N 2002845

Vels, Ams. 464 mon, coul. + nbrx. jx. + la
station télé + radio réveil. Prix: 3500F. (le
tout). Tel.: 47.31.45.56. (ap. 15b.).

92 N2002857

Vds., CPC G128 écran coul. + nbrx. jx. ;
{Dragon Ninja, Thunderblade, etc...). +
multiface 2. (le fowl en trés bon état). Prix
;2900 F. Tel.: 42, 37.09.95.

o2 N 2002862

Vils, Ams. CPC 6128 coul. (ss/garant. 2
inois). + nbrx, disgs. + nbrx. jx, + utils.
discolo, 5.1. TTX. multiplace, francais,
géo, elc... +man., liv., bureaw. Prix: 3300
F. Tel: 47.24.24.90.

92 N 2002875
Vds. GPC 6128 coul. + impri. + housses +
nbrx. jx. + rallonges + liv. d'application.
Prix : 4000 F. Contacter Francois. Tel.:
46.44.85.87. (ap. 19h.).

93 N 2002794

Vels. mon. coul. Prix: 1800 F. Vs, lect. de
DK.DDI1, : 1400 F. (a déb.). Vds. Synthe
vocal DK, Tronicks. : 200 F, Kit de télé-
chargl. + nbrses. revues, Tel : 43.61.57.29.

a3 AN 20025801

Vels. CPC 6128 coul. + lect. K7+ cordon K7
+ nbre. K76DK. + (ump Set, Anliriad,
Dhle. Dragon, etc..). = nbrx. jx. + dbleur.
+souris AMX + 3 Joys. (Super Boad, Termi-
nator). (val: 7500 FJ). Prix : 3500 F,
Contacter férome. Tel.: 48.55.24.89. (ap.
19k.).

93 N 2002854

Vs, Ams. CPC 6128 coul. + Tunner TV. +
souris Amx. + nhrx, jx. softs + Joys. +
burean + housse protect. Prix : 3500 F.
Contacter Emmanuel. Tel.: 48.46.61.19.

94 N 2002796

Vils. CPC464/6128 + 2 lect. disc. Wordstar
Multiface 2 + nbrx, DK. + nbrx. livres et
revies + Crazy Cars 2 + synthe vocale.
(cadeaie Ampli.). Prix : (le fowl) : 3000 F.
Tel.: 42.83.39.40.

04 N 2002799

Veds. Amstrad 464 + DD1. (ss/garantie). +
nbix, fx. + turbo fmager + btes. de rangt.
+ repues, (val.: G000 F). Vendu : 2600 F.
Contacter CAILLET Bertrand. 94220
CHARENTON., Tel.: 43.78.25.85,
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24 HEURES SUR 24

_PLUS DE 2000 TRUCS POKES
~ VIESINFINIES

"f_--.NSULTER OUA TELECHARGER

Quizz

| 'rie-,_:ifcjr;ur'hs :;:_nimés,‘.sos,

VIDE[ ¢ SHOP

L'ESPACE LE PLUS MICRO DE PARIS!

Les points les plus Softs de Paris !!!
- Toute une bibliothéque de Logiciels
= Les derniéres Nouveautés
= Tous les domaines publics
- Liste sur demande

_Expedmons en 45 h (Cohs poste urgenr)
Un cfub VJdéO Shop (n IO %}

LOGICIELS ST
EUROPEAN DREAMS ............ 259F LES VAINQUEURS ........c.ccoven 299F
GREMLIN ACTION ................ 289F PRECIOUS METAL ................ 249F
LES JUSTICIERS ................... 249F
ASTERINE, Lo e e it S 245F NEVER MIND . e 199IE
BARBARIAN ..........cccoceeeeenenn. 245F NORTH AND SOUTH ............. 259F
BATMAN .. i e 199 E RVF HONDA . s 240(F
CHICAGO 90 ......ccovvvvurnnniean. 249F RA]NBOWWARRIOH ............. 249F
DARK CENTURY ... 269F RED STORY RISING . . 249F
DBRAKKHEN . 5., oo s 299 F SILENT SERVICE .................. 249F
FALGON ..o 235F  STUNT CAR .....occcooiiiiiiiinnnn, 249F
FERRARI FORMULA1 ............ 249F  SIMCITY ........cccocoieiiiininnnnn 299 F
F15 STRIKE EAGLE ............... 249F TV SPORT FOOTBALL ........... 249F
LN SR e e 248 F TINTIN el S o 249F
KNIGHT FORCE .................... 269F TURBO OUT RUN . —
KULT . rerrneereeaeeeeenes 249F  VOYAGEURS DUTEMPS ........ 299F
FETICHE MAYA .................... 249F XENOPHOBE .. AL IO
PIRATES .. ... 249F
PROMOTIONS TOUT A99 F !I!!
ARTI-FOX PROHIBITION
BARD'S TALE SECONDS OUT
BIONIC COMMANDO TETRA QUEST
KNIGHTMARE WIZARD CROWN
MARBLE MADNESS SUPER HANGON
MUSIC CONSTR SET
UNIQUE ! BOOT SELECTOR
Pour connecter votre second lecteur sans probléeme
129 F TTC
NOUVEAU Ill PHASER
Livré avec un jeu (pour AMIGA CPC-8T) 349 F
EXCEPTIONNEL PACK - Souris
- Tapis Souris
- Support Souris 399 F TTC
MOUSE MASTER : Permet de connecter Souris et Manette
avec bouton et Bascule 299 F TTC
seulement




o4 N 2002826

Vds. CPC 6128 coul. + 2 Joys. + doubleur
de foys. + 6 DKEKT + nbix. jx. + boite de
rangt. + nbrx. mag. Prix: 3400F. Contac-
ter Alexandre ou Hervé, Tel. 43.04.71.46,

94 N2002827

Vds, CPC 464 mono. coul, lect. DK, syn-
the vocal, amplif,, 2 foys. + nbrses. rev. +
nbrx. jx. DKEKT + utils. Prix : 3000 F.
Contacter Rudy, Tel.: 46.81.38.57. (ap.
19h.0.

95 N 2002808

Vs, Ams. CPC 6128 + mon. coud. + nbrx.
DK et jx. Prix: 3000F. Contacter Nicolas.
Tel.: 30.31.18.71. (le soir).

95 N2002814

Vdls. Amstrad CPC 664 coul. d disq. avec
crayon optique + trés nbix. logs, (jx. &
wtilis.), Prix: 3500 F. Contacter Sébastien.
Tel.: 39.95.19.83.

95 N 2002831

Vds. jx. pour CPC 464 K7. (@ un prix
imbattable), Contacter Sébastien, Tel.:
39.82.50.55. Urgent!

o5 N 2002847

Vds. CPC 464 + lect. DD + synthe vocal +
mulliface Il+Joys. + man. +trés nbrx. softs
K7&EDK. (news, Skweek, Silkworm, etc...).
Prix: 3000 F. (a déh.). Tel.: 34.72.77.93.

95 N 2002858

Vs, pour Schnetder CPC 6128 lect. 5"1/4
+ nbrx. disqgs. Prix : 1000 F, Contacier Sé-
bastien. Tel.; 34.66.53.81. (vers 19h.).

ATARI
ACHAT

75 N°2002782

Ach. sur Paris. TV, coul. 2dcm + Atari 520
STF. Faire proposition, écrire @ BERNA
Raphaél. 15 Passage du Génie. 75012
PARIS.

CONTACT

33 N 2002840

Rejoignez vite Atari-Club : un journal
mensuel génial, une équipe super et une
ambiance d'enfer. Atari Club, 9 Clos des
Herbettes. 31170 TOURNEFEUILLE.

51 N 2002797
Céde digits. Atari ST, dau formal degas,
neg., vds. Atari ST, 1 mega. Prix : 3000 F.
Contacter MOREAU Gérard. Villiers le
Chateau, 51000 CHALONS S/MARNE.
Tel: (16).26.70.91.07,

57 N 2002779

Ech. SoftssurAtari ST. Contacter FIRMERY |

Mathieu. Tel.: (16).82.8846.006,

S N 2002781

Ch. corresp. sérieux pour éch. de ., utils,
poss. nbrx. softs. Contacter STAPFEN
Thierry. 13 R. de Sarreguemines. 57460
BEHREN,

67 N°2002868

Salut! Ech. super sofis sur 520 ST/DE,
conlact sérieux et rapide, débutant s'abt.,
eny. liste 4 MICHEL Bruno. 7 R. des Rem-
parts. 67480 FORT-LOUIS.

76 N 2002817

Ech. softs sur Atari 520 ST'DF. Poss. :
Blood Money, Titan, Dynamite Dux,
Windsurf Willy, Bloodwych, Fun Face,
elc... Contacter TABIA Stéphane. 30 Imp.
Blactot. 76300 SOTTEVILLE-LES-ROUEN.

77 N 2002865

Fana. du ST, éch. Mega, super softs; (Stri-
der, Stuntcar...). Contacter mot rapidos,
(rép. ass. ). LEROY Stéphane. 7 K. des Or-
chidées. 77330 OZOIR LA FERRIERE. Tel.:
060.28 34.44.

PETITES

ANNONCES

80 N 2002810

Ch. contact sur 520 pour éch. démo, utils.,
., eny. liste ¢ DEMABRE Arnaud. 366 R.
d'Horngs. 80650 VIGNACOURT, Tel.:
(16).22.62.82.52. (ap. 18h.).

80 N 2002844

Rech, toute personne désirant participer
activement a la création de demos. Con-
tacter LEFEBVRE Philippe. 290 R. Follem-
prise. 80650 VIGNACOURT. Tel.:
(16).22.51.04.72.

90 N2002777

Ech. Softs sur ST. Poss. nbrses. jx, Ecvired
FENDELER Olivier. 16 R, de la Gare.
90200 GIROMAGNY.

92 N 2002861

"Game Quver", ¢'est le nouveau mensuel de
tous les f., (vidéo, ciné, liv., bidouilles...).
Env. chg.de 10F. af’om’redeFFR}\ANDEz
Benoit. 30 Division Leclerc. 92310 SE-
VRES.

VENTE

33 N 2002839

Vids. (orig ), pour ST. (avec bte. e notice),
liste s/dem. 100 F. (pigce). 1 kil de netioy.
pour lect. 3'1/2 ; 120 F. 1 multif. ST.
(copieur perso.) : 400 F, 1 kit ext. mém.,
protect, facile a monter avec notice : SO0 F.
Thierry. Tel.: (16).56.04.46.08.

44 N 2002830

Vids. toutes sortes de matériels neuf d prix
déments. Vs. Atari 1040S8TF. (année 89).
+ jax.. Prix: 3500 F, + éch. desofts sur STF/
STE. Contacter Ludo. Tel.:
(16).40.65.66.62.

54 N 2002818

Vs, Atari 520 STF/DF + livres + discs. +
mon. coul. + fransformateur + télévision +
Joys. (val.: 7500 F.). Vendu : - de 4500 F,
Tel.: (16).53.48 37.81. Urgent!

54 N2002855

Vs, Atari 520 STF. dble. face + nbrx,
discs, super softs avec ou sans moni. coul.
Atari o (prix U debi) EET
(16).83.47.66.93. (ap. 18h.). Ach. Amiga
500.

(1] N 2002848

Vds. 520 ST. + nbrx. jx. et utils. + tapis +
boite de rangt. + housses de protection +
Joys, Prix : 3400 F. (Ou éch. contre A500.
neuf.). Contacter Nicolas. Tel.
(16).78.98.27.24,

75 N2002776
Vds. Atari 1040 STF. + souris + foys. +
cable péritel + Muliiface ST  + logs. + man.,
(garant, 7/mois). Prix : 3800 F, Tel.:
45.32.60.49. (ap. 12h.).

Fis} N 2002812

Usgent! Vids. Atari 520 STF/DF. (04/89). +
mon. coul. SC1224 + trés nbiw. jx. sofis,
utils. + Joys. + souris + livres + btes. de
rangt. Prix : (le towt) : 4700 F. (espéce).
Tel.: 43.61.33.66.

75 N 2002822

Vids. orig. @ 50%, language, utils., jx., mu-
sique, + nbrx. logs. pour ST. Pro Sound
300, Réal Tiger: 1000 F., ch. passionné jx.
aventures. Eric. Tel.: 43.64.71.65.

75 N 2002877

Vids, 520 STF. (t.h.e.), (ssigarant. 1an.). +
nbrx, logs. etsofls. Prix: 2500 F. Contacter
William, Tel.; 47.00.38.14. (ap. 195.).

78 N 2002850

Atari, jx. et utils. pour 320, vds. jx. 1 DK,
(plutas 2)., ST, Vegas, Chess, Arkeu, efc...
(peis cher). Atari 1040 + dble. face + 1
megas + nbrx. DK, fox. + 3 prise + liv. + 4
Joys. + tapis + ble. de rangt. Prix : 4900 F.
Tel.: 39.74.20.23.

86 N 2002806
Veds. Atari 520 STF. + 1 Mega + nbrx. logs.

[ RUBRIQUE:

+ tapis de souris. Prix : 3000 F. Vds. ST.
Replay 3.0. Prix : 500 F. Tel:
(16).49.46,10.42. (ap. 195.).

91 N 2002856
Vils, Drive 1050 + nbrx. jx. pour XL/XE.

Prix : 850 F. Tel.: 60.79.01.52, (ap.
18b30.).
94 N°2002815

Vdds. Free Boot, (tout monlé et pas cher),
Contacter LYONNET Jérdme. 52 Av. de la
République. 94700 MAISONS ALFORT.
Tel.: 48.93.47.03. Salul!

25 N 2002832

Vds., Atari 1040 STF. + foys. + mon.
SM124. (Oct/88)., (vendu cause achat
ST2.). + nbrx. softs (fourni avecl. Prix :
4500 F. Contacter Charles. Tel.:
39,60.82.84. (Laisser message).

COMMODORE

CONTACT

29 N 2002780

Ech. fx. sur C64 DK, Poss, Batman, Buffa-
In Bill, New Zealand Story, Passing Shot,
Rambo 3. Contacter FOURNIER Pascal. 9
R. de la Croix de Mission, 29124 RIEC/
BELON.

59 N 2002872

Déb. ch. contact-pour éch., jx. C64/128
DK, (poss. ; Robocop, R-Type, OP. Wolf.
IK+, Apollo 18... ). Ecrive 4 SEGARD Eric.
67 R. Y. Gagarine. 59179 FENAIN. (rép.
ass.).

VENTE

62 N 2002853

C128/64 moni. stéréo 80C + trés nbrx. jx.,
lect. K7EDK + CPM + docs. + 2 Joys,, tir
aitto. Prix: 7000 F, Contacter Jacky. Tel.:
(16).21.57.84.98. Urgent!

93 N°2002843 |
Vs, C64 + lect. DK, + mon. coul. Philips +
nbrx. jx. Prix : 2500 F. (a déb.). Tel.:
43.63.24.33. (ap. 19b.). .

SPECTRUM
VENTE
a0 N 2002859

Vdds. Spectrim+ + nbix. jx. Prix: 700 F,
vds, impri. Seikbosba GPSOS, papier ordi-

i STANDARD

[aTART

[[] SPECTRUM
[Hamzea

Ul AuTRES

|m Votre depaﬂement {a remplir: obilgatalrement)

lDAMSTRAD [l COMMODORE

naire, Prix ; 700 F. ow le tout : 1200 F.
Contacter L[ABEAU Marcel. Tel.:
(16).44.22.28.52.
AUTRES
VENTE
il N 2002874

Vids, Console Nintendo, (thel, + 4 jx.
(Zelda, Gonnies II...). Prix : 1700 F. (d
déb.), Ecrire @ HAUTESERRE Xavier. 3 R.
Piguebe, 31300 TOULOUSE.

42 N 2002823

Vids. ZX Spectrum + avec péritel + Multi-
Sace I+ magnéto + jx. (le tout ou séparé).
Contacter MARTINEZ Eric. 12 R. Balay.
42000 ST.ETIENNE. Tel.:
(16).77.38.60.53.

64 N° 2002783

Vs, nhrx. disgs. 5" 1/4 de jx. pourIBM PC.
(domaine public). Prix ; 300 F, Contacter
BAYON Christian. 20Bis R. d'Etigny.
64000 PAU.

66 MN2002755

Urgent! Vds, TO8 Thomson, (état neuf) +
lect. DK 3"1/2 + DK jx. + man.-+ 2 Joys,
Prix: 1500 F Fcrired GALLARDO. 17 Bld.
Félix Mercader, 66000 PERPIGNAN, Tel.:
68.34.82.95,

02 N 2002887

Vids. Apple Itfe + 2 lect. + imprimante +
Carte Chamauve + Nombreux logiciels +
Nombreux livres + Joystick. Le tout en trés
bon état cédé a S000F. contacter Alain au
42-37-90-46.

92 N 2002809

Vs, Console Nintendo, (état neuf). Prix :
S00F, + nbrses. K7 (orig., entre 100 et 200
F.). Contacter Cyril. Tel.: 46.08.17.94.

a3 N 2002793

Vs MSXIT 5245 + DR202A + discs. + docs.
+ cables + Joys. (neuf). Prix: 3000 F. Tel.:
43.81.77.01. (ap. 200 ).

93 N 2002811

Vds, Console Sega, (svgarant ), + 3 foys. +
nbrx. jx. (Phantasy Star, Tennis Ace... ). +
magazine, (val.: 3700F.). Cédeéa 2200 F.
(a déb.). Contacter ATTALI Hubert, Tel.:
43.64.35.72.

[0 acaaTr [Jvente [O CONTACT,

TARIFS 50 F }
Par chéque, C.C.P. ou timbres
Poste a joindre avec la grille, |
25 F. pour nos abonnés (joindre- |
étiquette d'expedition).

[
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JOYSTICK Hebdo,
Petites Annonces, 177 Rue Saint Honore, 75001 PARIS
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tel: 42 27 16 00
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h & 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h

{ 2080 STE
{Complet avec
2 M° Ram
5990 Frs
+ M. Coul HR

7490 Frs

| I

[T 1040
| + Moniteur Couleur

a partir de 4990 F

1040 STE
Complet avec
1 M° Ram

+ M. Coul HR
5990 Frs

| 4490 Frs |

ATARI 520STE
512K Ram Lect DF
Souris, Peritel
Cadeau ELECTRON

3490 Frs

STF

avec
Mon Couleur HR

Lo

ATARI
MEGA STi1
MONIT

SM124 Mono §

5990 F [

4160 STE
4Complet avec
4 M° Ram
9490 Frs

1+ M. Coul HR

4990 Frs

‘PROMO DISQUES DURS

AMIGA 500
+ 10 Logiciels de jeux
+ Moniteur Couleur HR

5490 Frs

[ ATARI
|1040STF

PROMO
LECTEUR
Double Face
ST

990F

SUPERCHARGER
Emulateur PC Hard

2990 Frs

Amiga 500
Starter Kit
5 Logiciels |
M. Coul HR |

5290 F|

129F les 10

1000F les 100 E

| mATERIEL
{p'occasion
| w~ous

| consuLTER

Imprimante

Matricielle
80 Col.

a partir de

+ Light

+ 2 jeux (Pow+Capone)

Phaser (pistolet)

2990 Frs

démonstration
permanente

ATARI PC POCKET

accessoires disponibles

En_Stock
Tous les
logiciels
éducatifs

AMIGA/ST

En Stock
Tous les
livres
ATARI ST
AMIGA




GHOUETTE UN
9ONDAGE-GONCOURS!

’est le moment ou jamais de faire valoir vos vues sur votre journal préféré. Par vos i
réponses, vous pouvez modifier JOYSTICK pour qu'il réponde exactement 2 votre attente. I
La formule mensuelle vous plait-elle ? Vous pouvez joindre un petit mot, si vous voulez nous |

faire partager vos réactions. Pour que vous répondiez rapidement, JOYSTICK offre un q

logiciel aux cent premiers a avoir répondu 2 ce sondage. N’ oubliez pas de spécifier le !
modele de votre ordinateur.

B M| A|GA[Z[1[N]E

Achetez-vous JOYSTICK ?
0 Pour la 1ére fois

O Toutes les semaines

0 De temps en temps

Pour quelle raison principale
achetez-vous JOYSTICK ?

O Les News

O Tests / Previews

O Trucs Astuces

U Les PA

0 Autres........

Combien de personnes autour
de vous, lisent votre JOYSTICK ?

Donnez une note de 1 a 10 aux
rubriques suivantes.

(5i vous ne lisez pas la rubrique, ne donnez
pas de note)

C'est Génial

News

Consoles

Previews

Jeux crack

Secours

Courrier des lecteurs
More de rire

Petites annonces
Miroir aux illusions
Le grand zoo

Tests

Rue brikabrak
Pin'up de Bellamy
Illustrations de Yacine
Concours

Dans les JEUX... CRACK,
SOUHAITEZ YOUS PLUS DE...
(Voir termes techniques dans COMMENT
POKER)

(J Listings

{1 Patches

{ Cheat modes

O Soluces

Q Plans

O C'est parfait comme ¢a

Oo000000 00000000

Préférez-vous des Trucs et
Astuces sur:

O Des jeux récents

 Des jeux anciens

Votre avis sur les Tests ?
Q Trop longs

Q Trop courts

O Parfait

Etes-vous d'accord avec notre
VERDICT ?

O Toujours

3 Souvent

3 Jamais

GRAPHISME, SON, ANIMA-
TION... Souhaitez vous d’autres
notes ? Si oui, lesquels ?

Les photos d’écran, yen a t-il ?
O Trop

[ Pas assez

[ Parfait

Souhaitez-vous la création de

nouvelles rubriques ?

O Jeux d'ARCADE

Q0 MUSIQUE

(O CINEMA

O AUTRES

1 K7 VIDEO

0 Combien de videos achetez-
vous, ou louez-vous par mois?

souhaitez-vous trouver en
plus dans JOYSTICK ?

O achetez-vous votre matériel?
0 En magasin

0 En grande surface

 Par correspondance

0 D'occase

Quelle machine pensez-vous
acheter prochainement ?
O AMSTRAD

0 ATARI

O AMIGA

QO NEC

0 SEGA

O LYNX

aPpC

O NINTENDO

Combien de jeux achetez-vous
par mois ?

Quelles sont les catégories de
jeux que vous préférez ?
(Vous pouvez en cocher plusieurs)

3 Simulation

O Aventure

O Action

J Reflexion

3 Adaptation d'arcade

O Adaptation de BD,Films,etc...
4 Shoot them up (jeux de tirs)
d Jeu de role

Achetez-vous un jeu grice a:
O La pub

 Nos tests

[ L'avis de vos copains

Quels autres magazines, non
informatique, lisez-vous ?

Etes-vous:
O Débutant
O Initié

Quels autres magazines d’in-

formatique lisez-vous ?
R=Réguli¢rement, P=Parfois, J=Jamais
R P
TILT ol ) i)
GEN4 EFSEEE)
MICRO NEWS Qg aa
ST MAG O O0.n
COMMODOREREVUE Q QO O
AMSTRAD 100% o an
CPC AMSTAR o 0Q
MICRO MAG a an
Utilisez-vous votre Micro pour ?

(vous pouvez donner plusieurs reponses)
dlejeu

0 La programmation

(J Le graphisme

[ La musique

1 Le travail

0 L'apprentissage

Avez-vous déja utilisé le 3615
JOYSTICK ?
aoul d NON
Quels changements souhai-
teriez-vous lui voir apporter ?

DANBOSS & DANBISS sou-
haitent une augmentation. Ils
veulent passer de 110 a 112,50
francs par Mois. Etes-vous
d'accord ?
aoul QO NON

Seriez vous préts a payer le
Magazine 40 francs, s'il vous
offrait une disquette tous les
mois ?

aoul QI NON

A retourner a4 JOYSTICK SONDAGE 177 rue Saint-Honoré 75001 PARIS

Prénom

-k-------------



:1/ Quelle vmture (:0xmtillise:z-wausgl &
- PORSCHE L ; ol
FERRARI
 JAGUAR :
2 Quel pays traversez—vous?
" LUNION SOVIETIQUE
. LA CHINE -
LES ETATS UNIS S ; '
3/ Dans quelle vﬂ]c df:marrez vous?
NEW YORK i :
CHICAGO
LAS \beAS




etaliator est un simula-
teur de vol basé sur les
deux jets les plus révolutionnaires au
monde (qui a dit Rafale?) : le Loc-
kheed F22 et le Grumman F29. Le
Grumman F29 a &té développé au
stade de prototype afin d'analyser les
caractéristiques nécessaires 4 la créa-
tion d'un jet extrémement perfor-
mant destiné 3 rejoindre les rangs de
I'US Air Force. Ses caractéristiques
techniques sont impressionantes. En
effet, ce jet est multi-role (attaque
Air-Sol) et utilise la norme STOVL
(Décollage court, Atterissage a la
verticale) . Bourré d'électronique, le
F29 utilise des systémes de compen-
sation informatisés lui permettant
une manoeuvrabilité hors du com-
mun afin d'exécuter un grand nom-
bre de figures complexes. Il posséde
de surcroit un réacteur pouvant utili-
ser une poussée Supercruise, autre-
ment dit, qui a la faculté d’augmenter

Les créateurs de
Falcon récidivent
sous le label
Ocean en nous
proposant un
logiciel hors du
commun, qui
entre d’ores et
déja dans la
Iégende.

HOH

sensiblement sa puissance sans faire
appel 4 'AfterBurner, trés gourmand
en kéroséne. 1l est trés vraisemblable
que ce type d'appareil est capable
d’exécuter la figure incroyable dite
du -Cobra- montrée pour la premiére
foisau monde parles Russes au salon
du Bourget , mettant en scéne un
Sukoi qui aprés avoir coupé€ ses gaz
de 509 se retouve pratiquement 2 la
verticale pour diminuer sa vitesse, le
tout 4 treés basse altitude. Mais reve-
nons au F29 qui peut atteindre sans
probléme Mach 1.5 armé jusqu'aux
dents! Hélas mille fois hélas, celui-ci
n'a pas été retenu pour la grande
rénovation du I'USAF de 1990. Jugé
trop coliteux et risqué, une version
définitive ne devrait pas voir le jour
avant les années 2010.

F29 Retaliator est un des
meilleurs simulateurs de jets jamais
créés sur micro. Ce qui le distingue
de ses concurrents n'est pas sa com-
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plexité mais surtout son réalisme
graphique. Contrairement 4 Falcon,
I'ensemble de commandes est trés
simple d'accés et quelques petites
fautes de pilotage ne devrait pas trop
géner volre progression, ni votre
promotion! En outre, F29 apparait
plus jouable« et beaucoup plus con-
vivial que son homologue.

11 parait donc impensable d'éviter
ce logiciel fabuleux. Voyons pour-
quoi...

Dans F29 Retaliator, il existe 4
situations géographiques ol vous
pourrez effectuer des missions (Eu-
rope, Moyen Orient, Arizona (?) et
dans le Pacifique) de difficulté crois-
sante, ceci en fonction de votre grade
conservé dans un Flight Log rappe-
lant le nombre de missions engagées
ainsi que le nombre d'ennemis dé-
truits (concept Interceptor).

Mais n'allons pas si vite! Avant
tout il faut choisir votre jet (F22 ou




F29), selectionner les armes que vous
emportez (AGM65, SideWinder,
BackWinder, Maverick etc...), une
location et pour finir une mission
précise. Chaque zone géographique
subit linfluence d'un scénario de
base plus ou moins réaliste ol la
réussite d'une mission sera décisive
pour la paix -sur le ciel... et |a terrels,
Exemple: si vous choississez d'aller
en Europe vous devrez annihiler une
situation proche d'un conflit mondial
en effectuant des missions de bom-
bardement Air-Sol afin de détruire
deux importantes divisions de chars
d'assaut. Avant d'entrer danslevifde
l'action, le programme vous permet
de vous familiariser avec le tableau
de commande en choisissant I'option
Zulu Alert qui vous évitera les fasti-
dieuses manoeuvres du décollage
mais quelle que soit votre habileté,
aucun point d'expérience ne sera
transféré dans votre Flight Log.

Au niveau des missions, nous
sommes pas trés loin de Falcon puis-
que les différentes situations propo-
sées mettent en scéne des tanks, des
trains de marchandises ennemis, des
usines, des centrales, des bases de
lancement SAM et, bien siir, des
redoutables ennemis équipés de
Mig29B Fulcrum. Mais le tout est
dessiné en 3D face pleine de mainde
maitre.

Au fil des combats, en tenant
compte de votre Flight Log, vous
évoluerezdansla hiérarchie militaire,
du simple lieutenant au colonel téte
brilée. D'autre part, les missions cor-
rectements complétées vous feront
gagner des médailles militaires en
rapport avec votre expérience.

Abordons maintenant ['aspect
réalisme, ou plus exactement I’atmo-
sphére générale qui découle de ['uti-
lisation du programme.

Le tableau de bord est un exact
compromis entre F18 Interceptor et
Falcon. Celui-ci est composé de 3
écrans de contrdles nécessaires 4
I'affichage des données informati-
ques. Chaque écran posséde des
fonctions propres, certains affichent
le cap, le radar de proximité, d'autres
VOUS renseignent sur vos parametres
de vol (fuel, poussée, vitesse...) ainsi
que la localisation de votre jeu sur
une carte qui scrolle automatique-
ment (superbe!) et pour finir un indi-
cateur de visée supplémentaire pour
les missiles.

Ce qui distingue F29 des autres si-
mulations est la qualité de I'anima-
tion graphique. Plus rapide et surtout
beaucoup plus fluide que dans Fal-
con, I'animation restranscrit aisément
une ambiance de vol tout 4 fait extra-
ordinaire. Ceux qui auraient eu l'ex-
cellente initiative de voirle film Top
Gun ne seront pas du tout dépaysés!

En effet, en phase de combat votre jet
est d'une manoeuvrabilité époustou-
flante. Un coup de manche 4 gauche
et -hops vous effectuez un virage
serré 4 120° des plus magnifiques.
Inutile de vous dire qu'avec
le nombre de -g=ainsi géné-

‘soignés etilestirés agréable de
pouvoir distinguer non seule-
ment les deux petites allettes
avant de F29 mais aussi les
branches d'arrivée d'air du bi-
réacteur. Au niveau de la musi-
que: rien & dire. Les séquences
sonores et la musique font

torielsoﬂété’pmmm"'

ré, reprendre le contrdle n'est pas
une mince affaire. Une autre ma-
noeuvre spectaculaire consiste, lors-
que vous étes poursuivi, a réduire les
gaz de 60%. Les ennemis passent
alors au-dessus de vous i plus de
Mach 1.0 et l'on croit réver!! Pour
apprécier l'effet 3D, les concepteurs
ont prévu plusieurs vues filmées de
I'extérieur comme dans Falcon.

Avec F29, point de fioritures inu-
tiles: vue gauche, droite, arriére, vue
de satellite, seul le strict nécessaire
est présent avec en plus la possibilité
de faire un tracking sur chaque vue.

Pour finir, sachez qu'il existe
beaucoup d’autres options qui com-
plétent harmonicusement F29, per-
mettant 4 ce dernier de se hisser
parmi les plus grands (si ce n'est le
plus grand) simulateurs micro. Cer-
tes, un peu plus ludique que Falcon,
ce logiciel est d'ores et déja la réfé-
rence,

Pour la premiére fois dans les

annales, Joystick vous permet
d'acheter ce logiciel... les yeux fer-
més!

Cris

AMIGA

commﬂsem:umepmd"
Falcon et les surpasse dans

bien des points.

GRAPHISME 16

15

SON
ANIMATION 19
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s

Siréne Am— i

hurlante, le i e
pied dedans, B
la route qui
file dans le
pare-brise,
vous étes un
flic de choc
dans le
nouveau jeu d’Océan qui va casser la baraque !

5

HIGH SCORE
12
SCORE

arrest on suspicion

R RS R T YT P P E T T T T

i

voiture pourchassée. Vous démarrez ment. Vous avez évidemment un

€ quartier génélm-] vous

appelle: urgeat, vous
devez vous lancer immédiatement
aux trousses d'une fort belle voiture,
conduite par des bandits dangereux.
Pas de panique. La voiture se dessine
sur l'écran de votre ordinateur de
bord, tout est okay, alors on y va.
Tintintiiiin. Votre caisse apparait de-
vant vous, la route devant elle, et un
compteur vous annonce d combien
de kilométres de vous se trouve la

en trombe, et la route défile devant
vous 4 une vitesse vertigineuse. Trois
poussées de turbo vous sont autori-
sées, votre voiture peut donc attein-
dre les quatre cents kilométres/
heure. Pfouuuit. Vous croisez quel-
ques bagnoles, des camionnettes,
des poteaux, vous devez éviter tout
ce joli petit monde sous peine de
faire quelques téte-i-queues ris-
quant de vous retarder considérable-

i JOYSTICK /JANVIER 1990 /84

temps imparti pour rattraper nos
malfaiteurs. Le but c’est de leur ren-
trerdans le... heu, le pare-chocs, plu-
sieurs fois d'affilée, afin que le chauf-
feur s'arréte et que vous puissiez
procéder 4 son arrestation. Et on
repart pour une autre poursuite,
dans de nouveaux décors. Ca se joue
4 cent 3 I'heure, on a pas le temps de
penser, c'est tout meutch et clest
génial. Repos. Kaaa




HIGH SCG?EOOOOO DISTANCE

10 rsiom s e | (R o WEE SPEED HI i
ble, a tous points de vue, a la o

version arcade: Um gra-
pbisme fin et réaliste, une
anmimation fluide et rapide,
| un son parfaitement réalisé.
Chase HQ casse des briques.
C'est splendide, gémial, by-
per- prenant. Ce jeu prouve,
sil en était besoin, que Fon
peut faire de bons feux de

course de voiture.
Kaaa

GRAPHISME 18
SON 16
ANIMATION 17

DISTANCE
SPEED

 pourvoremisE®: o @
c* Mainten .
< Fannée Main

9

-  Les décors du fond et le
Chase HQ, le soft gqui décoiffe, est scrolling de la voule somt
aussi dispo sur CPC (cicomire) bons. Une petite faiblesse

pour le dessin des voftures.
Mais c'est un jeu trés pre-
nant.

Destroy
C'est du tout bom. A signa- GRAPHISME 16

ler : le logiciel est entiérement o
en francais, ce qut est rare SON 15
pour une adapatation dun . AN'MATION 16

Jeu d'arcade.
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Si Domark

donne dans

la 3D, c’est

rien que

pour jouer

avec notre santé.

u volant de votre petite
bagnole de tourisme,
vous allez parcourir un
circuit. L'histoire en elle-méme s'ar-
réte 13, en précisant tout de méme
que: d'une part ce circuit est particu-
li¢rement tarabiscoté, qu'il est pour-
vu d'un pont coupé en deux qu'il
vous faut franchir en vol plané, et
d'un impressionnant looping genre
grand 8 de la foire du Trone; et
d'autre parn que tout est basé sur le
principe de la 3D, cette fameuse 3D
qui donne 4 tant de choses une
dimension trés particuliére, voire
merveilleuse. T
Votre but est de réussir 4 franchir
la ligne d'armrivée (déja c’est pas fas-
toche), c'est-a-dire 4 faire un tour
complet du circuit, sans destroyer
votre caisse, et en roulant toujours
sur laroute. Une fois cette ligne fran-
chie, vous aurez le privilege de
concourir, sur le méme circuit, contre
les champions du genre, dirigés par
Pordinateur. HE hé, goude leuque les
mecs. Y a des tonneaux dans |'air!

1l &ait trés alien-
du, le voici, il est tout
chaudtout beau. Hard
Drivin’: simulateur de course
automobile en 3D, est impres-
sionnant. Assis conforiable-
ment au volant de volre volture,
vous verrez la roule et les pay-
sages gris/bleus, em trails
pleins ou entramé, défiler a vos
cotés. Clest pas irés jol mais
limpression d'éire au volant
rend bien. Une animation plutél
bonne quoique légérement sac-
cadée, et surtout quelques obs-

tacles a vous couper le souffle.

Le looping et le pont coupé, ol
vous volerez, les quaires roues
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dans les airs; atiention &

la descente, il y a risque

de casse. Mais le mieux,

C'est le ralenti que Uon vous

montre aprés chbaque accident.

De baut vous voyez voire pelile

voilure refaire la bilcbe que

vous venez de vous prendre. Ca

permet de corriger les erreurs

de conduite et c’est byper-visuel

Volila, c'est le mot: c’est un jeu by-
per-visuel

Kaaa

GRAPHISME 16
SON 12
-ANIMATION 14




se:usemuteendeuxtein- |

tes de gris (ceci évidemment
pour acceriuer Veffet de dé-

placement et de vitesse) défi-

ler sous vos yeux ébabis.

Comme toujours daus ce.

.gem'e de jeu, les décors pro-
ches sont simples, de couleurs
unies, droits et sans fantaisie.
Ainst les bords de rouie sont
VERTS, quelquefois ornés d'un

| grand  rectangle MARRON

(pour les champs), le clel est

' BLEU, et seuls les décors loin- |

tains nous monirent une géo-
grapbie plus probable: des
‘montagnes. Pourvu de quatre
vitesses (automaiigques ou

manuelles, c’'est @ vous de |

choisir), votre vébicule

avance rapidement, laissani |

défiler le décor avec une flu-
idité agréable, voire élourdis-
sante. Un bon point: lorsque
vous vous plantez, le pare-
brise se brise, et I'om vous
repasse la scéne de Faccident
au ralenti, nonw pas vue de

liniérieur de volre caisse, |

mais d'en basul, comme une
caméra en plongée. Vous
voyez alors voire petite bag-
nole rouge déraper, se re-
tourner, exploser: c’est génial
Se jouant & la souris ou au
Joystick (attention: & la souris
c’est du domaine de Vimpossi-
ble, pratiquement aucun con-
ir6le sur le vébicule), ce jeu
est une réussite dans le genre,

Kaaa |

GRAPHISME 16
SON .0 o2
'ANIMATION 16

Libérer une planéte futuriste envahie par des
terroristes... Exocet Software voit loin dans
Pavenir et c’est sombre...

T

Frimess

3]

e 5

eul, vous étes tout seul dans
cette mision ultra impor-
tante pour le reste de
I'humanité et de la galaxie
toute entiére. Dans Hell-
raiser, vous devez sauver la planéte
Hazbal, en anéantissant tous les hell-
raisers (c'est le nom de vos adver-
saires) qui s'en sont emparés. Hazbal
est un point statégique dans la gal-
axie car elle esti lajonction de toutes
les routes commerciales de cette
époque. Il est donc impératif que
vous alliez libérer cette planéte de
ces infimes colonisateurs. Armé de

Cerles I’a_nimio:l_de
voire guerrier fuiur-
iste est d'une bonne
facture, mais des
 bugs incessants vien-
nent periurber voire
progression (vous
mourrez sans savoir

pourquoll). Ce qui

. AMIGA-ST

vos engins de combats standards, de
votre pistolet laser Jimson MK III (je
ne sais pas si c'est important le III,
mais je suis sOr que cest la toute
derniére version, vu la gueule qu'il se
tape!)) et de votre cruiseur cuirasse
Wasp (quel programme!), vous étes
le seul membre du corps des
“Libérateurs® capable d'accomplir
cette mission. Alors allez y fon-
ceeeeezzzz.

GRAPHISME 12
SON 15
ANIMATION 15

est franchement

agacant. La musique
digitalisée
d’introductiion est
excellente, mais elle
disparait dés que
U'on renire dans le vif

du sujet dommage....
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version
Virgin Games, construit pour
tuer tout ce qui bouge, a coups
de pied et de poing ; ils sont
balaises en électronique ces
Japonais.

Un androide Ninja,

T ]

ey

2]

s R RS

SRRl
eSS

' écidément le futur
n'est pas franchement
rose. Rien qu'en 1993, d’aprés Ninja
Warriors, la population sera
décimée, la ville en ruines et le gou-
vernement renversé par un dictateur
que Hitler 4 c6té on dirait
Pierre Perret. Ca craint. Mais,

i  Vous cvez qmure
vies chacun (bé oui, on

peut Y jouer & deux) pour pas-
serlesirois mveaux. Le

se situe, vous Paviez compris,

dans les ruines de la ville; vous
vous battez comme vous pou-
vez, avec une agilié et une sou-
Dlesserare dans ce genve de feu.
Exploit pour les persommages:
ils sont composés de phusieurs
sprites, ce qui permei de les
Jaire boiter quand ils se pren-
ment des coups. Agile disais-je:
tls peuvent faire de formidables
sauts périllenx. Les décors sont
d'égal avec les persomnages:
d'un réalisme & vous couper le
souffle, avec graffitis sur les
misirs el ambiance de désolation
ach’te réussie. Spemdide. Aun
deuxidme miveau vous vous bat-

—-——

Lﬂ

-—
i
car il y 2 un mais, un petit groupe de
rebelles survivra au fléau et comme
ils seront trés doués de leurs petits
doigts, ils construiront des androides
pour combattre l'ennemi. Et c’est
précisément 13 que le jeu commence:

dans les rues en ruines de la

ville, et le bon androide

' tex contve des chars,

toujours avec vos ar-
mes primitives, puls dans un
bangar d’avion pour le
troisiéme mveaw. Tout est en 2D
avec un scrolling fluide, les gra-
phbismes sonmt excellenis, et
F'animation est parfaite: rapide
et souple pour tous les person-
nages. Ce soni les program-
meurs de Silkworm qui nous ont
Jfait ce petit chef d'ceuvre, qui
risque de faire des adepies dés
sa sorile : incessamment dans
pas longtemps.

Kaaa

GRAPHISME 17
SON 15
ANIMATION 18
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défenseur des opprimés, c'est vous.
Comme armes VOUs avez un couteau
que vous maniez avec brio, et une
trentaine de shurikens pour jouer au
frisbee. Comme ennemis, vous avez
des soldats détenteurs de grenades,
des chiens, des tireurs d'élites plan-
qués dans les ruines et des monstres

qui voustombent dessus comme une
merde de mouette larguée en plein
vol. Ils sont laids, méchants, ils font
des bonds et sont trés difficiles 2
rétamer. Vous, de votre coté, vous
vous battez avec vos poings, vos
pieds, votre couteau et vos shuri-
kens. Vous avez du boulot! Brave
garcon, toujours prét 4 rendre ser-
vice.




*Quelquefois,
I'horreur surgit
ou l'on s'y
attend le
moins et
rampe dans
I'ombre

de vos
cauchemars”.
Dixit
Cinemaware.

izard Breath, petite bourgade

perdue dans le désert de
I'Arizona. La police est tranquille: il
ne se passe jamais rien. Jusqu'au jour
oli une météorite vient s'€craser 3
coté du village. Au début, vous :
jeune scientifique un peu trop cu-
ricux pour faire de vieux os, ne re-
marquez rien de particulier. Puis
viennent quelques disparitions
mystérieuses. Un viel homme vient
vous apporter des pierres bizarres
que vous envoyez analyser au centre
de recherche. 11 vous apprend que
depuis la chute de cette météorite,
son 4ne se comporte anormalement.

Et puis, au cours de votre enquéte,

870'

'sant, avec des rebondissemenis

Akzseulerésmm: '
du nom de Cinem- i
ware, on peuse defia a

of Chigago etc.. It Come from
the Deseri sevaii-ilalimagedes
précédents? Il nous semble, en
effet, que cetie nouvelle super-
production soit encore superbe.
La qualité du graphbisme et du
son sont 4 la mesure de la répu-
tation de cette socliété, It come
fom ibe Desert w'échappe donc

Defender of the Crown, :be Kin,g :

vous faites la rencontre d'un type
plus qu’étrange: un gardien du centre
océanographique qui délire com-
plétement, qui se déguise en hip-
pocampe pour prier un soi-disant
dicu-poisson qui lui aurait fait un
signe divin par le truchement de la
météorite. Il se passe des choses
curieuses depuis quelque temps.
Méme la nuit, cette histoire vous
travaille le ciboulot: vous faites
d’horribles cauchemars. Vdus révez
que vous étes attaqué par une fourmi
géante et meurtriere. Mais... est-ce
vraiment un réve? Ne serait-ce plutot
ce qu'on appelle: une prémonition?
Kaaa

k pasaccﬂereg!e afreste_
' un jeu davemture gra-
 phique byper intéres-

et des retournements de situa-
tion & chaque insiant. Un trés
bon produit

' DE&TROY
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€ jeu commence exactement
comme Operation Wolf par
un *Rescue all hostages”. Sauf
qu'au premier tableau, les ter-
roristes (forcément des
météques puisqu'ils sont tous coiffés
de khéfiehs palestiniens) déboulent
comme s'il y avait du fric 2 ramasser.
Votre noble activité consiste a tirer
dans le tas en détruisant au passage
les hélicoptéres dans le ciel qui lar-
guent parfois des bonus. Dans le
niveau suivant, c'est un scrolling
horizontal qui apporte son lot de
Palestiniens. Puis on conduit une
jeep et au quatritme et dernier
niveau, on investit un avion en tirant
un peu plus  sélectivement car il
vaut mieux que les hostages soient
libérés vivants. Et pour finir en
beauté, comme dans tout shoot'em
up digne de ce nom, il y a un gros,
vraiment trés gros méchantilafin.

Apras Opération Wolf, voici__
Opération Thunderboit de chez Océan. L
Attention, ¢a va cartonner.

SE[,

Opérm{on Hnmderbaﬂ e.st bien le dtgn suc-.

AMIGA

89 %

cesseur de Wolf. Les grapbismes quoique légére-
mwmasmbomologuesmdust’w
semble de trés bonne qualté et surtout irés fide-
les a la version arcade. Les animations somt tou-

Jours aussiréussies, permetiant ainsi de plonger
le joueur dans une folHe destrucirice efficace
(pour ce jeul). Au miveau du som, celui-ci est di-
reciement issu de sources digitalisées et le résul-
tat est du plus bel effet. Bref, la version Amiga de

ce best-seller
d’arcade est
unme compléie
réussite.

Cris

GRAPHISME 15

SON 13
ANIMATION 16

Passons sur Laspect
baineux du soft. A vou-
loir en faire beaucoup, Ocean
en a fait trop: les sprites se
pressent au portillon a tel point
que parfois, on cherche le
curseur perdu dans la mélée.
Pendant ce temps, les Japonais
travaillent et les terrorisies car-
tonnent. Le bruitage qui aurait
pu &re grondant et tonnant se
réduit & un concert de couine-
ment gui frise le ridicule. Le
preniiertableauressemble aun
circuit de course, peut-8ire &
cause du dessin de la route. Le
grapbisme du soft reprend
celui d'Operation Wolf avec ses
gros sprites qui s'&alent par
terre une fois touchés. Au se-
cond tableau, Fennemi balance

des gremades grosses comme

cpC
80 0/0  ivalon o

~ explosent guasiment
conire l'écran. Terrifiamt! Enve-
tour, on posirra toujours faire
le vide & la roquetie. Le mas-
sacre systémalique esi cepen-
dant trop faclle et engendre
rapidement lennul. Heureuse-
memnt qu’il faut velller & priguer
mumnitions et bouteilles d'éner-
gie (vive la bibinel) et
d’allleurs, fe me demande sice
n'est pas le but du jeu, les ter-
rorisies w'étant Ia que pour

Jaire diversion.
BO TGV

'GRAPHISME 16

SON 13
ANIMATION 17
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Plein de courtoisie et de politesse, Opéra veut
mettre le gros MOT ala porte.

OT, c'est le nom d'un

gros monstre vert,

boudiné et affamé, qui

est sorti du poste de
télévision. Léo, le petit gargon d'une
famille respectable et bien logée, va
devoir faire sortir MOT de la maison
sans qu'aucun membre de sa famille
ne le remarque. Dure entreprise,
d'autant plus que MOT est d'un ca-
ractére trés taquin, et qu'il fout un
vache de bordel dans la baraque. Il
bouffe tout, il saute sur les meubles,
il se balade partout et est telle-

paux. Un excellent grapbisme:
les personnages figurevaient
facilement dans une BD
d’humour, et une bonne anima-
tion. Le monsire déambule dans
les étages de la maison de Léo,
relax tranquille, et sauie surle
petit gar¢on avec une vibration

tous les persomnages princi- .

ment monstrueux que si par malheur
le pére de Léo le voyait, ce serait la
crise cardiaque assurée.

Mais ce n'est pas tout, une fois sortis
de la maison par une porte spatio-
temporelle (cest la seule issue), ils se
retrouvent dans le monde de MOT, et
Léo se fait enlever. Cette fois vous
dirigez le monstre et devez retrouver
le petit gargcon. Et pour terminer,
MOT et Léo devront réparer un ordi-
nateur malade dans le domaine

“d'Iripza, en luttant contre des robots

fous et meurtriers. Glups!

mate bienm mare. Uu soﬁ ] ne
pas jouer & demi-MOT.
Kaaa
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' assasmé surlechemin que Vous empruntez t‘.haque ;o
 Une force irrésistible vous pousse 2 vous emparer de son

jade. Ayant mis son bracelet vous voyez

classique, qui souffre beaucoup su: PC de son ga—
‘magie, ni les combats ne sont trés :

'passenont sur les problémcs tcchmque
- l'immensité des mondes proposés.

'VERDICT

EDITEUR ELECTRO NIC ARTS

TestE par DUYMINH I

Dlsponlblesur PC-C64 _
Simple paysan de votrc état, vous tmuvez unh

bracelet d'or, de son parchemin et de deux piéces de

pagne un immense batiment qui ; st:‘névé e étre u musée
‘contruit par une ancienne race dispas : 1éc.e
de monnaie en pierre précieuse
.d‘acoéderﬁunc des pigces du musée.
LEGACY OF THE ANCIENTS |

phisme CGA trés pauvre et d'une, relati Nil

seulement 3 conseiller aux amateurs du gcn

GRAPHISME 08 » ANlMATION"-m
0

f?\;cuhm]t

i

]I‘gucn‘l'or

ATTACRED BY UEHOM FLOAT
HITS:“E 0 ﬁeun,e: o
€nter Command:

CPC

To @m n
EDITEUR DOMARK
TestéparBOTGV
DlspomblesurST-AMlGA-CPC
Marrant de diriger son pneu dans le cou
riviére... Avec un peu d’hab;tudt:, on récupém 1
bonus qui flottent sur 'eau et on passe les pe
car plus on attend, moins elles rapportent de p
puis, il y a intérét a se manier car les crocos bouffent les
retardataires. Il y a aussi les embusqués qui de
les rives. En général, ils ne résistent pas :i j -
conserve jetéeen plcme figure.
Ne tergiversons pas, Toobin est Lré trés m
préférence en y jouant 2 deux. E‘tenna
jet pauvre en couleurs et dont Ic_
toujours lisible. Par cxmph: ,jenaij
jette des tridents. L'animation >
faltc, ce quisauvelesoftdelan

' GRAPHISME 10 AN!MAT%?_ 1

VERD ICT-
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de chez
Origin met
votre
imagina-
tion au
service de
I'armée.
Mais ce
n'est
qu'un jeu

ous avez é&té désigné

pourallertravailler surun

projet Top Secret au sein

de I'0SI (Organization of

Stategic Intelligence), le
leader dans le développement des
techniques militaires de pointes
pour la sauvegarde et la défense de
'humanit&¢ (bonjour I'angoisse!).
Votre boulot (si jose m'exprimer
ainsi!) est de créer un tank cy-
bernétique (Cybertank) le plus puis-
sant possible. Pour vous aider dans
votre tiche des plus complexes,
vous avez 4 votre disposition les or-
dinateurs les plus sophistiqués du
moment (méme les gros ordinateurs
de la NASA ont piétre allure par
rapport aux vtres, c'est vous dire ).
En utilisant unlangage assez difficile
d'apprentissage, vous devez donc
élaborer tout le systéme de pilotage,
le chassis, les réserves de fuel,
I'instrumentation  électronique et
déterminer le type d'armes que vous
aller utiliser. Vous doterez mé€me

choc, toutes les options &
- Pécranc’est affreux, tellement il

Y en a (mainienant fe com-
mence & comprendre la néces-
sité des 500 grammes!). Apreés
avoir programmé votre Cyber-
tank, le jeu peut enfin com-
mencer. A premiére vue et
méme a seconde vue, c'est pas
trés beau. La carte quivous est
présentée & U'écran est assexz
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votre Cybertank d'une intelligence
artificielle qui lui permettra de
traquer les ennemis et de les détruire
immédiatement une fois repérés.
Seulement alors, vous pourrez tester
les performances de votre Cybertank
dans une simulation de combat. Plus
votre Cybertank sera efficace, plus
vous gravirez les é&chelons
hiérarchiques rapidemment pour
atteindre le niveau dix, ou seuls sont
admis les meilleurs designers. Il ne
me reste plus qu'a vous souhaiter
bonne chance, car il vous en faut, et
pasqu'un peu!.

téressera que les professionels
des Wargames et quirebulera
tous les auires.

Destroy

GRAPHISME 12
SON 12
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Dragons

Pour les fous
de Donjons et
Dragons, SSI
vous offre
une suite qui

promet pas mal de sensations, palpitations et
autres émotions grace ace célébre jeu de rdles.

onsieur et Madame

“*Advanced Dungeons

and Dragons” ont

I'honneur de vous faire

part de la naissance de
“Dragons Of Flame”, petit dernier
qui s'insinue dans la lignée”
Dragonlance”. Les huit héros de
I'épisode précédent,” Heroes Of The
Lance”, se réunissent de nouveau,
frais et dispos, pour reprendre leur
quéte étant, je vous le rappelle, de se
battre contre des Draconians
(maléfiques étres en provenance
directe de l'esprit diabolique de
Takhisis, reine des ténébres), de
réussir 4 atteindre la forteresse de
Pax Tharkas (investic par les
méchants pas beaux), et une fois sur
place, de trouver I'épée “Wyr-
mslayer et délivrer les esclaves
prisonniers. Fastooooche! Au début
de ce nouveau volet de la saga
“Dragonlance”, nos héros se trouvent

Apreés une irés belle page
de présentation, accom- :
pagnée d'une musique digita-
Hsée du plus bel effet, vous vous
retrouvez en face dume carte
du style Uliima. A Ualde de votre
Joystick vous déplacez vos
différents guerriers ou mages,
sur cetie carie selon un scrol-
Hng mulli-directionnel totale-
meni saccadé. Alors qu'a
présent tout se passait de la
Jacon la plus calme du monde,
Jje me retrouve nez-d-mez avec
un monsire des plus borribles.
Prenant mon courage & deux
mains, je décide de le combatire

75 0/ L0 en duel dans une scéne

flame

sur les terres désolées de Qualinost,
envahies par des hordes de Draco-
nians sanguinaires et franchement
balaises. Durant votre ballade vous
trouverez des tas d'objets plus ou
moins magiques qui vous aideront 4
mener 4 bien votre quéte. Vous
pourrez rencontrer aussi des person-
nages alliés, qui vous donneront un
coup de main pour battre vos en-
nemis, mais méfiez- vous: tout ce qui
n'est pas Draconian n'est pas
forcément gentil. Vous tomberez sur
des étres sans foi ni lois, appartenant
aux forces du mal, préts 4 vous défi-
gurer pour voler votre bourse, ou
votre vie. Pour ceux qui se sont
éclatés (ou fait éclater) avec Héroes
Of The Lance, c'est tout simplement

quon se donne la peine de rejouer mal ¢
Cestpasfasioche,quol.
GRAPHISME 15 «

guo el e
SON 15 * ANIMATION 1

T:80%

la suite. Garnies de plus de monstres

et de plus de pouvoirs magiques
pour les joueurs, trois quétes sont 4
poursuivre, en tout, avant de finir la
partie. Si vous finissez unjour.
Kaaa

" mémorable, tant le gra-
Dpbisme et Fanimation des com-
bats sont lamentables. Dragons
of Flame a un intérét ceriain,
mais ce n'est mni grdce a
Panimation, wi aux graphis-
mes. Un jeu pour les fanas de
Donjons et Dragons, les auires
passezvotre chemin

‘ Desiroy

GRAPHISME 13

SON 12
ANIMATION 12
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ourse démente sur piste
, un festival de rebondis-
dérapages, vol planés et
: ¢’est Stunt Car Racer et
c’est de Microstyle.

ous étes au volant de
votre bagnole, vous étes
installé sur la piste par
une grue, et |2 vous avez
le choix de vous entrainer, ou de
concourir contre un adversaire. Ce
dernier pourra, soit étre I'ordinateur,
soit un pote avec un autre ordinateur.
Vous aurez droit au Grand Saut, au
Montagnes Russes, enfin tout un tas
de circuits pratiquement infranchiss-
ables, dangereux et impressionnants.

miéremnt réaHsé en

caisse et vous voyez la piste
devant vous. Une piste étroite,
quelgquefois a ras du sol
d’autres fois d une vingtaine de
metres de bauleur. Vous pou-
vez rouler fusqu’ddeux cenis a
I'beure, en actionnant le turbo
qui fera jailllr des flammes de
voire moteur. Cest incroyable-
ment prenant, c'est difficile et
les voliures omt une facheuse
tendance & soriir de la piste
dans les virages. Dans ce cas,
vous voyez le décor tourner
autour de votre pare-brise,
votre bagnole s'écrase sur le
sol en ierre, fumée et gros

-voﬂsrebandksiczde
‘méires, et méme que vous ar-
‘riviez & remonier sur la piste

3D, donc vous étes dans m

Ce soft fabuleux est 91 0/0 ‘bruits de crash &

l*apputﬂwr_iveqﬁc

grdce & un rebond. Mais atien-
tiom, votre moteur peul se cas-
ser si vous le malivaitez. C'est
extraordinaire, c'est subBEme-
mend réalisé et ca a Favamiage
de vous donner des sensations
sans les bosses. Sinon je ne vous
racomiepas les dégdis.

Kaaa
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La recons-
titution
d’un puzzle,
c’est déja
pas facile.
" Mais quand
Psygnosls y met 3
dimensions, ¢a devient
infernal!

otre but est tout simple-

ment de récupérer. les

image manquantes. d'un

dessin, éparpillées dans
la forme géométrique ol vous vous
trouvez. Quadrillés, tous les plans
sont munis de carreaux vides qui
vous permettent de passer d'un plan
4 l'autre. C'est-d-dire que vous pou-
vez tout aussi bien marcher sur le sol
que sur les murs, sans que cela ne
géne votre sens de |'apensanteur .
C'est un défi 4 la logique et 4 la
rapidité, vu que c'est évidemment
minuté,

de direction d'um ¢

le décor, forme

constituant la piéce on vous
vous irouvez, em deviemt une
auire, et les images a reconsti-
tuer sont de plus en plis com-
plexes. Pour réussir, il faut
vous placer sur limage se

et & chaque poussé’e, il change
de tour
sur les c6iés. A chaque tableau,

GRAPHISME 18
16

SON
ANIMATION 17
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lvanhoe

L’aventure revient au galop, portant sur son dos un vrai héros:
le cheval c’est Océan, le héros lvanhoé

evivre les grandes quétes

d'antan, ces fabuleuses

épopées qui obligeaient

I’'homme & se surpasser, et
refaire ces combats 4 |'épée ol le
héros se trouve en face de cinquante
brigands, laids et bétes, ¢a serait
chouette. Avec Ivanhoé, vous allez
devoir retrouver votre cher roi, en-
levé et prisonnier dans des contrées
lointaines. Combats dans les bois, sur
un bateau, i cheval, dans un village
et au chiteau ol le roi est enfermé.
Que d'aventures en perspective.

superbement

personnages sont superbemen
réalisés, ainst que lanimation
qui fait bondiy les sprites avec

sune incroyable rapidité. A pro-
pos, ils somt grands (les

sprites) el ils se déplacent avec

le joystick, de gauche 4 droite
uniquement. Cing niveaux gvec

GRAPHISME
SON
ANIMATION
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meilleurs
jeux de
I'année signé
Océan.

he Untouchables, ce sont

les incorruptibles. Ils ont

un flair réglé sur les ef-

fluves d'alcool; dés que ¢a

sent la bibine, ils

rappliquent. Le soft d’'Océan compte

six sections, pas moins, et le premier

bien sir améne nos fins limiers dans

un entrepdt clandestin infesté de

trafiquants. Par la suite, il faudra

arréter un convoi d'alcool illicite,

&chaPper aux hommes de main d'Al

Capone dans des ruelles et méme

diriger un landau pour mettre un

bébé 4 I'abri (c'est Eliott Nounouness
quis'y colle!).

BO TGV

Une fausse impressfon?.

Les truands semblent moins
nombreux dans l'e enirepi6t. Le
soft wen est pas moins bon

pour autant, avec des cou-

leurs plus vives que sur
d’auires versions 8-biis el
une musigue unm peu plus
élaborée. A pari ca, il faut la
aussi sauter sur des caisses
empilées avani daiteindre
les autres miveaux. The Un-
touchables, pas de probléme,
c'est dutout bon!

BO IGV

GRAPHISME 18
SON 18
ANIMATION 19
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aﬂrupektowvds!ﬁre afm
garder un ceil sur les innom-
brables tontons flingueurs ef
un autre sur une fléche qui
montre ol trouver les preu-
ves & ramener. La musique
(du Ragiime si je me me
trompe...) est tout ce quily a
de réussi et les graphismes
auraient ex un coup de main
des dessinateurs baima-
niaques que ¢a me méionm-
nerail pas...

BO IGV
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reste est aussi géuihl, que ce
 solent les persommages,

laﬂmﬂon, la maniabilié

surtout ¢a, la - maniabilité.

Dans la séquence du pont,

‘dans laquelle il faut tiver sur

des bordes d'ennents, il faut

recharger son arme régulie-
rement. Ca w'a Uatr de rien,
mais ¢a donne un réalisme
incroyable. On est loin des
feux dans lequels il suffit de
bloguer I'auto-fire (ce qui blo-
que souvent la mdchoire en
position ‘Je baille”). On se sent
completement concerné par
tout ce qui se passe et perdre
est un réel déchirement. De
quoi vous temir em baleine
pendant plusieurs semaines,
voire plusieurs mois.

Kaaa
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Je ue dtrai qumc mot.-"

5.8é’uiac', fantasﬂque dément,

super. La version Amiga est

_extraordinaire de mania-

bilité et de réalisme. Les gra-

pbismes sont - regardez les

phbotos décran - gémiaux,
autant au uiveau des fonds
que des personnages. Re-
gardez um peu ces ombres,
ces détails, les plissés des im-
perméables, la véracité des
mouvements, les perspec-
Hves, argh, je meurs. Et c'est
agréable a jouer, vous me
pouvez pas imaginer. Et les
sons sont exiras. Fran-
chement, méme en ne con-
sidérant que le plan tech-
nique, on n'est pas loin du jeu
de Vannée. En presque umn an,
les programmeur's ont réussi
unvéritabletourde force.
Kaaa
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amned, blood'n guts, fucking
bloody scientists! Merigor, un
savant fou pur fruit, c'est-3-dire
vraiment trés savant mais égale-
ment complétement givré s'est
échappé du bagne de Saint-Yver-des-
Anges. Ca la fout mal, d'au-tant plus
que son ambition est d'entrer en
possession de Selenia. Vous mordez
le topo? Non, Selenia n'est pas le nom
de la fille du directeur du bagne, mais
celui d'une planéte essentielle 2 la
bonne marche de la galaxie, puisque
c’estle seul endroitdel'universoul'on
puisse trouver le minerai indispen-
sable i la propulsion des énoocormes
vaisseaux-usines sans lesquels toute
I'économie galactique partirait en
couille. Je veux dire "en eau de
boudin”, ou "a la dérive” si vous
préférez... Bref, ce type dispose
d'armes terribles, et a posé un ultima-
tum non moins flippant: si dans dix
jours Selenia n'est pas évacuée, toute
vie y sera badibulguée. Mais bon, on
n'évacue pas une planéte comme une
cuvette de WC, et puis quoi non mais
des fois sans blague, on ne va pas
céder comme ¢a sans réagir! Donc on
vous a confié la mission de sauver
'uni-vers. Pour cela vous n'avez
qu'une seule piste: Vrangor, un
infime taulard qui s’est échappé en
méme temps que Merigor, et quireste
en contact avec lui. Aprés avoir défini
votre personnage (c'est 14 que vous
aurez deviné qu'il s'agit d'un jeu
d'aventure...) sclon le bon vieux
systéme D&D, en répartissant des
points dans les rubriques “intelli-
gence”, “charisme”, “force”, eic, vous
vous retrouvez dans un astroport
fréquenté par toutes les races de la
galaxie. C'est 13, et plus précisément
dans les toilettes, que vous avez
rendez-vous avec un “contaet” qui
vous donnera les premiers éléments.
Je ne vousdis pascomment sont faites
les pissotiéres pour Arcturiens mais
vous avez le temps d'inonder votre
froc sivouslisezle mode d'emploien
entier; et si vous ne le lisez pas vous
ne ressortez pas entier... Mais vous
n'avezpasletempsd'aller pisser: vous
n'avez que dix jours (pas en temps
réel, oeuf corse, ca va plus vite dans
le jeu...) pour sauver I'humanité et la
non-humanité. Sacré boulot!

:but de que!ques fmiices d 3
mes et d'un peu de fric, _ma!_s 4

aussi d’un ordinateur (prénom-

mé BOB) implanté dans volre

bras. Il est programmable, de
sorte que vos réactions a cer-
taines situations (comme la ira-
duction automatique si vous
parlez a unrobot ou @ un exira-
terresire) s’effectueront aulo-
matiquement. Ca me rapipelle un
pesu DARK CENTURY... On dirail
que les ordinateurs vacbe-qui-
rit sont @ la mode! Les grapbis-
mes, quoique un peu sombres en
général, sont vraiment irés ira-

__‘.ce que uous aHezvoir, comme dit
lautre (pub gratoche): une su-
per muzik de présemiation, et

Argh! Dans les bureaux
d'Ubi Soft :"Eh, les
mecs, la galaxie est
encore en danger!...
Y’a t-il un héros dans
la salle?! Heu... Moi,

m’sieur, j’ai mon
diplome de héros! Tres
bien, mon p’tit, allez
au paragraphe suivant,
on vous donnera vos
instructions.

d’autres encore pendant le jeu.
BAT est un jeu bien ficelé, et le
ysténwsonm qud appoﬂe une
quakilé largement au niveau
d'un Amiga n'est pas la moindre
deses originaliiés.

Bruno
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Astate

hez New Deal Productions, les as d’Astate se

tatent: “¢a lasse,

c’est sale et c’est salace”

(pensent-ils a propos des jeux d’aventures). “On
lance Astate!’ (atatons).Sit’eslas, Astateestla.

Attention! Ce jeu, que dis-je: cette
merveille, est destinée uniquement et
exclusivement aux fous d'aventures,
aux dingues de scénarios complexes
et solides comme du roc (c'est un jeu
de mot, vous comprendrez plus tard)
et aux mordus de révolutions dans les
techniques d'un domaine particulier.
Point. Vous @&tes un archéologue

(voila, c'est ¢a le jeu de mot) contem-
porain, et vous alleztomber sur ce qui
sera certainement l'oeuvre majeure de
votre carri¢re, la perle rare que tout

archéologue digne de ce nom réve de
mener 4 bien, I'avepture que méme
Indiana ne pourrait résister a vivre:
vousallezdevoir résoudre une énigme
(je palpite) moyenageuse (je défaille)
de la plus haute importance (je vais
pleurer) archéologique (agl...). Je ne
peux pas vous en dire plus par souci
de préserver toutes la fraicheur inat-
tendue de ce jeu, pour que vous
puissiezenjouirdansunetotalepureté.
Je sais, c'est frustrant, mais si je vous
endisunpeuy, jevousdistout.

porteon. Vousdisposez, endébut
d’'avemiure, de toute une pléiade
d'objets diverstels queperceuse,
pioche, scanner (pour la radio-
aclivité) eic, que vous pouvez
uilliser en cHquant sur l'oreille
droite de la souris. La premiére
pression vous fera apparailre
une main, la vétre, que vous
placerez sur un objet éventuel
qui se trouverait la que vous
voudriez prendre, puis chaque

jets que vous possédez, nim;"

cbaque uouveau paysage est
pourvs d'une msique dif-
[férente, quelquefois insuppor-
table, quelquefois soporifiqueou
fHppante, maisune seuleparteun.
Un événemeni dans le domaine
des feuxd’aveniures.

Kaaa
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petltﬁs ga ttas{ i
-_homblcs et abominables

- ‘e de que]qucs 'boutigus
biens’ achctcr dcs armes que boire un coup

‘excellent jeu de volley. Toujours aussi dri
persos se cassent la. gueule) et amusant
yasser des heures 2 rem
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Image Works vous
fait réver en 3D... On
s'y croirait.

ans un monde futuriste ol
les machines ont presque
totalement remplacé les
hommes, les loisirs se font
rares. La musique, le cinéma ou
encore le théitre n'existent plus.
Maintenant tout se passe dans votre
psychisme le plus profond, une ma-
chine (les Dreamers) contrdle vos
réves, ce qui vous permet, le temps
d'un petit somme, de vous balader
dans un autre univers plein de joie et
d'allégresse. Mais le coté idyllique de
I'histoire s'arréte l4. Car le plus puis-
sant des dreamers, Chad (c'est son
nom) a été infiltré, 4 son
insu, par des images su-

bliminales meurtrieres, capables de
détruire toute personne venant 4 se
metire d réver, Il décidedonc, 21'aide
de son partenaire (Kaf-E), de retrou-
ver et de détruire le Track maitre se
trouvant dans le batiment de haute
sécurité de la Dreamtrack Corpora-
tion. A vous de diriger correctement
dans un dédale de salles plus mys-
térieuses les unes que les autres, Kaf-

Eetdedétruirelemaster Track.

Destroy
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n reprend les mémes de

'épisode précédent et @8

pour de nouvelles aven-

tures. Les fantdmes sont de retour.|

Le film & peine
oublié, voild nos
Sfamiémes
gluanis de
retour ! Version
CPC, garaniie
100% baveuse @
soubait.

Trois tableaux pourreprendre le b€bé §

Oscar des mains de I'affreux Vigo le §
Carpate : les égoits de New York,
Broadway avec la participation de la

statuedelaLibertéetleMuséedel'Art.
BOIGV +

Voﬂaunsoﬁqu’ilcst o\
bien Jait, avec des ani-
| mations gluantes, des

vrais et des sprites qu'ony croit!
Le grapbisme est iaillé sur
mesure avec plein de couleurs et
dedétails. Rienquelebruitagedu
cdble scié par un esprit en forme
d’araignée est d’'un réalismein-
quiétant. lioules bras quisorient
des parois du puils et
lexpression du visage du Gbost-
buster dans une petite fenéire,
qui devient terrifié lorsque le
cdble est surlepointdecéder. Les
| fanas des Gbostbusters reirosu-

fmﬁmes comme si cé‘tdit des

Jérée, ceite espéce de
: “lance-flammes que crai-
gnent tous les fant6mes de la

création Mais d’'autres peuvent
étre colleciées, des bombes
surtout. Le soft comporie  trois
wiveaux trés variés el baveux a

. soubait. §i vous avez aimé les

films, vous savez ce qu’ll vous
resteafaire!

BO TGV

EDITEUR PALACE.
Testéparjeff

Ca se chataigne joyeusement dzns un graphls'
primaire et une gamme de couleurs réduite au )
minimum. Deux barbares se foutent des coups d' épéc :\':

cte.

_de poing , de pied . Le bide, la téte et les roustons, tout
est bon. L'animation est sxmphstc, pas de fioritures. Une
fois le vaincu a terre, un gnome verdatre entre cSte cour
en se léchant les babmes puis il cmportc le vaincu coté
jardin pour le boufferen coulisses. C’est con on voit pas !

Les décors ne sont pas de Roger Hart, done réduits 3 leur

plussimple expression. A graph:smc sunple ‘maniement

simple. De ce point de vue, ¢a va pas vous prendre latéte.
En une dizaine de minutes, vous saurez manier votre
barbare comme un chef. Le scénano estlujaussidesplus |
simples, donc pas de surprises de ce cHté no plus Des
tableaux pas trés variés, déja que les couleurs ne le sont |
pas, alors... On en a vite faitle touret ¢a va aller vite fait...
aux oublieties. Le poster, dans la boite,.. ouah Barban_

avecsameuf,toute cntctonsl()adccmffe' '

GRAPHISME: 08 ¢ ANIMATION "l 0

VERDICT:40%

paan3sa

-;-Hn '
. i?r;%ﬁvﬂ}%ﬂﬁf?: ﬁ?
EDH‘EURPALACE
Testéparjeff

Jai tout compris tout de sutte C'est la pre |
‘clair, si, si ! La mise en ceuvre et le. fonctionnemen sont ;

~amaporiee, donca la vétre aussi.J'aitrou éccjcus"' T
ouais. Par rapport 4 Barbarian, c'est nett
D'abord, les couleurs : 14, y en a quand mém
deux ! I.es tableaux sont colorés, ce qui

Pimpression d'étre plus variés. Le gmphxsme est
et tout. L'animation est sympa et les bébx qu
attaquent sont bien aussi, la petite qui vor
grands coups de..langue, c'est rigolo.
_cognez. Coups de pied, poing, de hach
Attention au grand ...sore qui arrive un peu s
bien capable de vous boufferla téte !L'as
qui tombe dans le trou est trés bien vue,
Bienquelescénariosoitassezsimpliste, c'e
drole. Si vous préférez la gonzesse, elle
que son pote le Barbare, elle cogne ai 1 que.
je la trouve plus 2 mon goﬁt physiquement bien s0t .
dans la boite, the great Free poster di are et de sa.
meuf,a’cles gmstctons‘khaa!\’ous;ao 1 N

ANIMATION: 15-GRAPH|SM"

VERDICT:60%




Activision
nous sort
enfin
Padaptation
tant atten-
due du jeu d’arcade
fétiche de tous les
shoot’em up de la
galaxie.

ans une lointaine galaxie
formée d'un tas d'étoiles,
les gens sont peinards, ils
vivent du commerce et
d'amour... malheureuse-
ment, une force obscure menace ce
bel équilibre. Le méchant Forth
Empire a détruit le beau fleuron de la
galaxie, Junos, et menace de tout
détruire. Alors, évidemment, c'est 4

ce moment-ld que vous intervenez.
Grice 4 Galaxy force, votre vaisseau
super balaise avec le demier équi-
pement hyper-hyper efficace
(j'vous raconte pas 4 vous de le
découvrir), vous allez sauver la ga-
laxie, et ceci dans cing niveaux les
uns plus durs que les autres pour
arriver face i la forteresse tant haie

ho'sbaaad.... (jle fais
bien hein?) A la Mi-
chael. Mais c'est pas
des paroles en l'air,
parce que li, vous
allez pouvoir jouer les petits singes
blanchis comme si vous en étiez. Et
dans un de ses épisodes favoris: la
fuite devant ses fans. En quatre ta-
bleaux, vous allez devoir trouver
repos en toute tranquillité. A vos
marques... GO!
1/Vous étes dans des studios de
cinéma, et vous devez retrouver sept
morceaux du costume de lapin de
Michael pour passer inapergu devant
la horde de fans galopant derri¢re
vous. Une fois déguisé (on ne se
moque pas, il a I'air con mais il a du
fric), vous devrez trouver la moto qui
vous emmeénera 4 Michaelville (mais
nonil est pas mégalo).
2/A moto, vous devrez
foncer tout en ramassant des

| soft

sceues en général somt trés

classiques, souvent émervan-

tes et quelquefois pratique-

ment impossibles & réussir.
Les graphismes sont réus-

Pauvre béte...

machins lumineux et magiques qui
transformeront votre moto en super
bagnole capable de sauter au-dessus
du barrage que vos fans acharnés ont
monté sur la route (on dirait les jeux
sans frontiéres).

3/Vous vous retrouvez dans un
Club, et 12 encore vous devrez affron-
ter des fans. Trouvez une arme et des
munitions pour tirer sur les gardes
d'un fan fou, mais faites gaffe aux
momes, ¢a serait pas moral de leur
planter une bastos.

4/Le méme fan cinglé a enlevé
Katy (que vous portez dans votre
cosur) pour vous emmener dans une
aréne et vous tendre un pi¢ge. Vous
devrez tirer sur ses gardes, et détruire
un gros canon 4 plasma qu'ila installé
13 spécialement 4 votre intention.
Débarrassez-vous de tous ces em-
paf‘fés, sauvez les gosses et vous
aurez gagné. Youpidonc.
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oonwalker

Océan donne du fil a retordre a notre pauvre
petite star mondiale, millionnaire et
agacée par des fans acharnés.

Héme vu de dessus, on recon-

nait la facon de courir de
Jackson. La transa‘lption
‘musicale est un pesu plaintive,
mais il parait que Michael
Jackson lui-méme a supervisé
le soft. Nous ne serons donc
pas plus royaliste que lerol et
s'il se trouve que nous n’'avons
Das perdu la téie pour aulant,
nous nous sommes bien
aAmuSsEs. BO TGV
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Océan vous offre une nouvelle chance d’epater la blondmette assise a vos
cotés, avec un turbo en plus pour les émotions. Avec ¢a, si c’est pas dans
la poche, c’est de votre faute.

ut Run est de retour,

avec un turbo en plus

(d'ou le nom). Méme

scénario que le
précédent: avec votre décapotable,
une blondasse californienne 4 vos
cotés, vous allez devoir foncer sur
une route dont les paysages
changent 4 chaque étape. Départ 2
New York avec des buildings en bord
de route, passage par Chicago, puis
Miami, puis encore Oklahoma pour
atterrir 4 Los Angeles. Entre chaque
ville vous traverserez des

La voiture va ceries
plus vite que dans Out
Run, mais les décors ne suivent
pas toujours, un poil trop sac-
cadés, tandis que pas mal
d’invraisemblances sonl com-
mises, notamment lorsque vous
Jfoncez sur une voiture on rien
de notoire ne se produil Es-
sayez pour de vrai, je vous
raconte pas la gueule de voire
assureur. La viiesse est
présente, c’est certain, le turbo
est trés utile & ceriains mo-
ments ; mais lorsque la voiture

décors divers et variés, truffés
d'obstacles et d'embflches. Votre
temps élant compté, vous pourrez
actionner le turbo pour filer comme
I'éclair, mais gare 3 la mar€e-
chaussée qui veille et qui vous pour-
suivra. Attention aussi aux platanes et
autres arbres exotiques qui risquent
de vous faire faire quelques ton-
neaux désagréables. Epatez la gon-
zesse qui se trouve 4 votre droite, et
si c’est un bon plan vous m'en laissez
un morceau de cbté, d'ac?

Kaaa

) fait son fameux 10
qui fit le succeés de la
premiére version, deux images
seulement orment l'animation.
les décors, qui auraient pu au
moins faire de celte version un
nust, dégotvent par leur sim-
DpHcité et leur graphbisme.

Kaaa

GRAPHISME 14
15
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La version Turbo va plus
vile que som prédéce Seur
_c’es: "sﬂr, mais comparé a
Crazy Cars II, Oul Run Turbo
ne. n'entpas la route. Primo,
comme on dit chez Fervari, il
n’y @ aucunbruitagece qui est
une insulte au fabuleux vi2
de la F-40 qu'on écoute reli-
gleusement. Et la musique
d'accompagnement est insi-
pide. J'al eu beau chercher, a
part un ou deux cadrans pas
bien. lisibles, je cherche
toujours un indicateur de
viiesse.

L’'animation est saccadée
et le point de vue est un poil
trop bas pour accentuer
Peffet de vitesse. Quant au
graphbisme, ildate.

BOTGYV
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SON 08
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40US sommes au

121éme siecle, et

vous avez €té en-

voyé en mission

spéciale sur Histo-

risat, satellite hy-
per-perfectionné

abritant une colo-

nie, afin d’enrayer

une certaine inva-

sion, fatale pour les

étres humains.

C'est une mission

secréte, qu'il vaut

mieux ne pas

ébruiter si vous ne

voulez pas étre

confronté a cer-

taines hostilités.

Vous devrez jon-

gler entre des per-

sonnes alliées et d'autres fonciére-
ment ennemies. Vous allez devoir
faire une petite visite a la Terre,
maintenant et méme peut-étre... dans
le futur, lorsque la catastrophe aura
faire rage.

Attachez vos ceintures,

c’est dans le temps que vous allez
voyager. Empire vous dévoile
I’horrible vérité: il y a des siécles,
nous serons voués au

désastre.

Trouvez les indi-
ces qui vous appren-
dront l'origine du
fléau, et faites ce que
vous avez 4 faire:
sauvezlaterre.

Les mtres ica-

'ms d'action sont: une

. mainpour prendre, une

de l’émn, iuuaﬂées erlp' 3
tivealafacondugénériquedela

Guerre Des Etoiles. Au-dessus,

ume fenbtre vous monire la
scene, avec un graud sprite qui
vous seri de personnage, trés
bien animé. Tout se joue a la
souris, el vous pouvezr vVOUS
déplacer pas & pas, doucement,
ou rapidement. A lUexiréme
gauche de la série des icOnes,
vous avez un ceil Cet ceil s'ouvre
lorsque vous passex devant
quelque chose, que ce soit un
objet posé quelque pari, un des
nombreux ordinateurs que
vous pouvez consulier ou
n'importe quoi dintéressant a
voilr. Ce qui fait que vous me
Ppouvez rien louper. Quaire em-
placemenis soni prévus pour
quaire objets différents, vous ne

. main pour poser, une
‘bouche pour parler
. (sous-entendu
. vous répondexz a voire

que

interlocuteur, mais

vous w'aver A aucum moment
besoin d'écrire de mols. Cecl
restreimt considérablement les
problémes de communication
enire les personnages), une main
pour actionner un objet (cetie
main s'allumera lorsque vous
sélectionnerez un de vos objets
dans un endroit o il peut servir.
Tant qu’elle reste éieinie, vous ne
pouvex pas vous servir de
l'objet), une main pour donner un

GRAPHISME 17
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Et réciproquement.

objet a3 quelgu’'un, et une grmo'

munie de trois barres borizon-
tales quivous servira & changer
la destination des pories. Je
m'explque: devant ceriaines
pories vous aurez ce symbole
(trois barves, doni une al-
lumée), lorsque vous cHguex
dessus, vous changez sa desti-
nation. Ce qui permet davoir
une seule porte pour trois enm-
droits différents.

Des graphbismes superbes,
impeccablement colorisés; un
scénario recherché pour cette
odyssée dans Vespace, et méme
quelquefois dans Uespace-
temps. A suivre de prés et avec
intérét. Kaaa







L

Lord

'annonce de la sortie imminente d’lron Lord ne nous fera plus rire
parce que maintenant c’est vrai. Depuis le temps, on y croyait plus mais

voila, Ubi Soft a tout de méme réussi a pondre son soft. La grande
aventure commence du cété de Chatenay Malabry, a une époque ou il
n’existait ni H.L.M. ni super-marché. Au contraire, le pays était plein de

‘azimut. Enrevanche, les parties

quables. Ceux quiont déja pra
tiqué cet art tout en sublilité au-
ront remarqué que la résis-
tance de ladversaire est
indiimement liée a Pinclinaison
du bras, ce que le soft repro-
duit. Pour étaler son adver-
saire, il faul faire des va-ei-
vient frénéliques avec le joys-
tick. Comme pour écrabouiller
la caillasse dans Double-
Détente. Joystick costaud obli-
gatoire. Méme souci de rigueur
pour le lancer de dés régi par
des algoritbmes aléatoires
Sfaits surmesure.

Le labyrintbe, ben c'est un
labyrintbe. Avec des clés et des
bonus d ramasser el des parties
de Sboot’em Up piqués dans un
Space Imvaders. Il faut
descendre des boules, des
sortes decbauves-souris etiout
¢a remue et ne ilient pas en

_sepﬁéme uweau ‘alors que
l ncberiemis dupointagede . PAtarin‘ena quesix et camefait
piéce dartillerie en site et en
i -jwrsquonadurab.
de bras de fer sont remar-

fattes pas d’illusions, il sera

villages charmants, genre résidence secondaire.

Comme c'est souvent le cas, le
jeu commence avec une bourse
plutdt plate. On découvre rapide-
ment que le fier Iron Lord est un
joueur professionnel vivant de ses
talents de jeteur de dés et qu'en plus
c'est un fieffé tricheur qui se sert de
dés pipés. 1l est beau le chevalier!
Mais enfin, c'est pour la bonne cause
puisque, au terme de nombreuses
tribulations, il s’achetera des
armées entiéres pour se

; bfeufmdu aptmrame \

‘bien plaisir. C."estpastous les

Le dernier volet d’Irou Lord
est un petit wargame accessible
dés que Fom a pu acbeter au
moins une armée. Mais ne vous

préférable dem aligner une
demi-douzaine, que disje? une
dizaine pour éviler de prendre
‘une patée bistorique. Une bal-
lade de troubadour (oui c'est
une allusion & un soft du méme
mom!) accompagne presque
toute le jew. Jirais pas jfusqu’'a
dire qu’Ubi Soft a eu raison de
prendre son temps. Mais le fait
est qu’lron Lord tient la roule
caillouteuse el que cest une
réussite. Question stupide: a
quandla suite?

GRAPHISME
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battre contre son ennemi.

Entre temps, il devra faire ses
preuves de fin tireur 4 I'arc, de cham-
pion de bras de fer, s’orienter dans
des labyrmthes que c'est pas possible
et méme faire le coup de feu dansune
grotte contre des Aliens.

Iron Lord s'étale voluptueuse-
ment sur deux disquettes bourrées 2
plus de 200 Ko par face. Un octet de
plus et ¢ca craque! Le soft est en mode
1 (donc quatre couleurs) gage de
finesse dans les traits et d'ambiance
médiévale toute en clair-obscur. Du
grand art, le graphiste a di finir au
musée. Lorsque le chevalier traverse
villes et villages, on voit son noir
destrier traverser le décor avec beau-
coup de réalisme. Bien que sur le
plan le sprite microscopique
ressemble 4 un pou gigotant, il reste
crédible.

Au cours de la partie, Iron Lord
devra acheter un tas de choses, ne
serait-ce que ses dés en cheat mode,
une épée (au cas ol...) et un bric-a-
brac pas croyable. Je me suis laissé
dire qu'il y a 66 articles de bazar dans
le jeu et que les neuf dixieme de ce
capharnaiim ne sert qu'd dépense.
bétement son pognon. Alors 13,
comme dirait Achille Talon, je
m' msurge' C'est trop facile! Et pour-
quoi pas 200 objets dont la culotte de
Madonna? Ou plus encore ? Le pro-
grammeur a éé plus hard sur la
protection: impossible de changer
des octets 4 grands coups d'éditeur
de secteur sans semer une sainte
pagaille dans les fichiers car le pro-
gramme vérifie si telle action s'est
effectivement produite avant de lire
une valeur. On compte sur vous, &
lecteurs, pour lui prouver que les
Joystickeurs sont les plus forts mais
ce seradur.
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erdu au fin fond de l'es-
pace, plus rien ne mar-
che. Entre la machine 2
café qui ne fonctionne plus, I'aspira-
teur qui a presque entiérement avalé
I'infirmiére, la brosse 4 dents hydro-
galactique qui délire en poussant des
gémissements incompréhensibles, et
les toillettes incinératrices qui se ré-
voltent contre I'équipage. Benanfer
(le Héros) ne sait plus quoi faire...
Pour sortir de cet enfer, il fallait
revenir sur Terre car toutes les com-
munications étaient coupées. Cest
alors qu'une voix métallique. sortie

Intruder est um,
sboot'em up a scrolling
borizontal sur deux
niveaux irés soignés. Le gra-
pbisme est net et sans bavure.
La variéié et loriginalilé des en-
nemis sont stupéfiantes, ce n’est
pas tous les jours ou l'on doit
tiver sur des brosses d denis ou
des enclumes! L'animation et les

De toute notre
vie de
rédacteur,
jamais nous
n’avions vu un
scénario aussi
délirant que
celui d’Intruder
publié par Ubi
Soft. Lisez et
jugez, vous
serez surpris.

bruitages somt excel-
lents. En bref, Intruder
" est un bon jeu de tir qui
brille par son originalité.
Destroy
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d’on ne sait ol retentit: You are the
intruders. Au tintement de cette voix,
Benanfer prit son courage i deux

mains et décida de tenter une sortie,
une sortie pour sauver le monde.
Pffffl What a mission!!

| Le jeu est en deux dimen-.
sions, les sprites sont petits
mais lrés bien animés et les
décors sont joliment dessinés.
Tout en ressemblant @ Super
Wonder Boy, ce dont on ne se
plaint pas, Twin World est
agréable 4 fouer et simple,
‘mais il vous faudra user de
pas mal d'astuces pour en
venir a boul En conclusion,
Twin World est un des
meilleursjeux detableaux (st
ce n'est le meilleur !) actuelle-
ment disponible sur Atari ST
el Amiga.
Laurent

17
17
16
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ous incarnez un petit elfe
expiégle i la recherche
de fragments d'un meé-
daillon. Pour le reconstituer, vous
devez traverser cing niveaux et af-
fronter d'ignobles gargouilles, hydres
maléfiques et autres horreurs, Sur le
chemin, vous trouverez des potions,
des clés, des trésors et de nombreu-
ses petites étoiles de couleur repré-
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sentant trois sortiléges qui vous per-
mettront de faire disparaitre les
monstres que vous croiserez. N'ou-
bliez pas de prendre toutes les clés
car ce sont elles qui vous ouvriront
les passages souterrains lorsque l'ac-
ceés par la voie extérieure sera impos-
sible. Surtout, pensez i creuser le sol
dans les cavemnes, vous risquez d'y
trouver des diamants.




Les pneus
crissent, la
siréne hurle
et les
bandits
s'échappent.
Microids
aime les
cadences

infernales.

ous étes dans la peau d'un

flic qui dort & abattre de

I'enfer, et vous devez rat-
traper des gangsters plus ou moins
dangereux. Non seulement c'est en
bagnole, mais en plus ¢a se passe
dans le désert. Vous choisissez
d'abord la téte de lard que vous
voulez poursuivre, et Vous vous re-
trouvez sur une route bordée de
sable, du sable encore du sable, avec

quelques cactus par-ci par-1a. Mainte-
nant vous vous débrouillez pour re-
trouver la voiture du bandit, et selon
son chauffeur, vous devez lui faire
une queue de poisson ou lui tirer
dans les pneus. En cas de panne
d’essence ou de crevaison, c'est pas
grave, il vous suffit de vous rendre 4
une station essence, il y en a environ
une vingtaine. En espérant qu'elle
n'ait é1é pillée juste avant.
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.  fa
rout Mafs cen est rlen, taut-'-
que vous ne renirez pas dans

un caclus, vous me

rien. Vous voyez aussi vos
mains sur le volant iourner &
droite et & gauche lorsque
vous poussez le joy, elles vont
lentement mais braquent lar-

gement. La vitesse est grisanie
vu que Fanimation est impec-
cable, mais au moindre a-
coup, le téie-3-queune est prati-
quement inévitable. Lorsque
vous arrivez 4 bauteur de la
voiture poursuivie, vous de-
vez le plus souvemt Wi faire
une queue de poisson. Clest
alors la poursuite infernale,
avec chocs violemts quand
vous i renirez dedans, déra-
pages et peries de contréle du
vébicule. C’'est bien foutu, c’est
archi-visuel et c'est trés dur.
Le métier de fHc est parfois
bien ingrat. Ab ¢a oul. Kaaa
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tests

LUCASFILM GAMES
frappe trés fort avec
ce jeu de Lawrence
Holland qill vous
permet de vivre la
Bataille d’Angleterre

comme sl vous étiez
dans un avion.

a Bauille d'Angleterre vous
connaissez ? La premiére ba-
taille qui ait & uniquement
aérienne. En bien LUCASFILM,
avec THEIR FINEST HOUR,

vous propose de monter 2 bord et de
devenir un des prestigieux pilotes de
cette époque. Ce jeu n'est pas seule-
ment un simulateur de vol, c'est
également un wargame car toute la
bataille peut étre vécue, du point de
vue des pilotes évidemment. Le réal-
isme et le souci du détail sont impres-
sionnants, il suffit déja de passer en
revue le luxueux manuel qui com-
porte une présentation historique

4 75/, k9 75/,

L]

fin

sssgussguangastgrany

st hour

The Battle of Britain

compléte ettousles détailstechniques
des avions de |'époque, des Messer-
schmitt aux Junkers ou autres Dornier,
des Hawker Hurricane aux Spitfire. Et
ce ne sont pas du tout des renseigne-
ments gratuits car il est possible de

piloter tous ces avions, chacun ayant
ses commandes, son tableau de bord
particulier, des réactions particu-

lidres. Sur les bombardiers il est pos-
sible d'accéder aux postes de tir. Au
début évidemment, la richesse du jeu
vous laissera un peu perdu, mais pas
de panique, tout est prévu. Avant

d'entrer dans le grand bain, avant de
passer aux choses sérieuses et

d'affronter les as ennemis, utilisez
donclemodeentrainement pour vous
familiariser avec votre avion. Décol-
lez, et prenez pour cible les avions qui
cerclent autour de la piste avec pour
seul objectif de se faire descendre.

Aprésquelquesheures, ayant maitrisé
le manche 4 balai et les mitrailleuses,
lancez vous dans une pre- @i

| peut dire que ce jesu combine
simulateur devoldelaqualitéde

| FLIGHT SIMULATOR avec um

| cadre bistorique superbement

| explotté. La finttion est excep-

| tionnelle , par exemple le jeu
s’adapie au plus prés aux con-

| figurations mémoires el gra-

| pbiques (CGA, EGA, VGA) pour

| entirerlemeilleur pariti. Iineme

| reste plus qu'a reprendre le
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miére mission. Ah! C'est plus dur 2
déja, mais si vous revenez en ayant
rempli votre mission vous pourrez
l'afficher 2 votre tableau, et au bout de
quelques missions réussies, qui sait,
peut-étre vous serez distingué pour
une médaille, la Victoria Cross. On
peut réver! Mais fi de ces missions
isolées, entrons dans la Bataille
d'Angleterre et faisons toute la cam-
pagne. Vos actions héroiques parvi-
endront peut-éire 3 changer le
déroulement de celle-ci. Les possibi-
lités sont trés étendues et vous ne
gérez pas qu'un seul pilote mais
plusieurs, qui pourront se spécialiser.
Untel dans les chasseurs Spitfire, un
autre dans les bombardiers, etc. Il est
aussi possible de créer ses propres
missions en définissant les objectifs et
les adversaires. Une autre option trés
agréableestlapossibilité d'enregistrer
une mission et de la rejouer ensuite 2
te reposée pour voir ce quia été
_ réussi ou raté.

pour deventr le grand as
‘Batailled'Asngleterre.

dela |



“Venez tenter votre chance, mesdames et
messiours, dans le stand de Loriciel, tout le

monde peut gagner!”

Crazy Shot =

omme 3 son habitude,

Loriciel nous offre un jeu

“sympa”. Juste avant l'at-

tendu "PinBall Magic”, un

jeu de flipper “sympa” qui

risque de casser des briques (vu les
deux tableaux avec casse-briques
inclus), voici Crazyshot. Rendez-vous
4 la féte foraine, disons la foire du
Trbne, et plus précisément devant le
stand de tir. L3, cing jeux vous sont
proposés: les ballons gigotant dans
une petit cage en bois; le tir sur des
canards tout plats qui avancent et qui
basculent (comme veux-tu...) quand
on leur tire dans les plumes (...que je
I'enclume) pour se redresserquelques
secondes plus tard et avec un autre
petit canard, vivant celui-13, qui par-
court le ciel 2 grands coups d'ailes; le
tir sur des pipes en plitre, dont cer-
taines sont pourvues de symboles
pouvant inverser le sens du défile-
ment, l'accélérer, faire sauter trois
pipes en méme temps, faire un bruit
de casserole etc; le “spécial police”, oll
vous devez vous entrainer sur des
cibles immobiles qui, selon les sym-
boles apparaissant au-dessus, peu-
vent vous faire gagner beaucoup ou
vous faire tout perdre; et enfin le tir
d’animaux dans la jungle, avec cer-
taines races protégées qu'il ne faut
surtout pas tirer, des fruits rapportant
des bonus et un tarzan gardien des
animaux. A chaque fin de jeu, selon
votre score, vous pourrez gagner des
porte-clés Loriciel, des nounours, des

robots, une chaine HiFi etc. Hé oh,
attention hé, pour de la fausse hein! Ca
seraittrop fastoche 'autre hé!

Kaaa

CrazySbotestuujeapﬂud—
palement destiné pour le Hgbt ;
phaser. Méme si celui-ci w'est
pas obHgatoire, il est nettement
Dplus agréable de jouer avec, la
sourisrendantlejeuréellement

Jfacile. Méme un enfant de
6ans s'ensortirait avecles bon-
neurs. Legrapbisme est soigné,
sans étre d'une beauté imoubl-
able. L'animation des dif-
férents objets que lon doit
détruire esi bomne (surioui
dans la partie ou I'on doit tiver
surdes pipesenterre). Tous les
sons et les musiques somt digi-
talsés ce qui apporie un con-
Jort supplémeniaire au jeu.
Crazy Shot est d'une réalisa-
tiontréscorrecie.

Destroy
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First Contact &

ur la plate-forme 9W/4, qui
sert de relais de communica-
tion intergalactique, un vais-
seau s'est posé et y a introduit
des virus. Vous étes au bu-
reau central, un ordinateur devant
vous, et vous allez devoir réparer

tous les dégits que causent les virus,
en dirigeant et programmant trois
unités de droides. Tuez les vermines,
trouvez des piéces de rechange et
réparez les ordinateurs 4 distance. Il
en va de I'équilibre intergalactique.
C'est pasrien.

Dans un univers futuriste et électronique, Rainbird fait la chasse
aux souris, mais des souris extra-terrestres.

Sur I’écrau pﬂndpa{. ﬂous
-.vqyez laparue du droide que

\ vous conirdlez, vue de baut,

avec les couloirs et les ondi—_
mnateurs dessinés dans unm
réalisme époustouflant.
Chaque paﬂiedu drolde (qui
se divise em brois pariies
indépendantes) a une cer-
taine dose d’energie, décrois-
samte A& chaque tiv, el re-
chargeable dans les Heux
prévus & cet effel. Sl subit
trop de dégdis, un coin de la
plateforme i sevvira de
garage. Cest superbe, avec
une ambiance foide et glacée
suriout due aux effets son-
ores brillamment réussis. On
trouvera un iniérét évidemi
dans ce soft, mélange de
stratégie, d’action et d’un iota
d’aventure. Kaaa
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lepuck

Cochon grossier, lézard
alcoolique et fantome
mogqueur gue Vous pou-
vez affronter a ce jeu
vieux comme le monde
mais qu’ils aiment tant:
le jeu de palette,
version Broderbound.

es cafés malfamés vous

en avez vu beaucoup.

Mais des bouis-bouis

crasseux comme le Shuf-
flepuck, c'est plus rare. Fréquenté
par les pires ordures de toutes les
galaxies environnantes, le -Shuf-
flepuck Café n'a qu'un attrait: son jeu
de palette. Vous allez pouvoir affron-
ter chacun des monstres présents
autour de la table du jeu, et mesurer
vos réflexes en renvoyant la palette le
plus fort possible et trouver les points
faibles de vos adversaires.

Vous avez le choix: choisir une
des neuf raclures présente dans le
café et essayer de lui mettre une
raclée, ou organiser un tournoi ol
vous les affronterez, un 4 un, du plus
faible au plus fort.

raquetie: avec sa force psy—
chigque.

Excellents grapbismes, vos
ad_versaires monsireux ont
vraiment des sales gueules, que
I'on claquerait volontiers
quand ils vous tirent la langue
et lAchent un petit rirve sarcas-
tique quand vous perdez. La
manipulation de voire
raquette, au joysiick, w'est
cependant pas évidenie; pas as-
sex rapide par rappori & la

: P :
'vo!erdansmﬂwcanq:sanssa,-"

nwest pas source
' d’idées. Les perso 5
" caricaturés a Uextréme, ﬂssont

énervants, et ils ont tous leurs
points faibles que vous

. découvrirez enles affromant.

Kaaa
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Deux minutes trente de bonheur. Eh non, ce n’est
pas le bon vieux tube de Sylvie Vartan mais le
temps qui vous est alloué par DINAMIC pour venir
a bout d’une tripotée de gros bras.

170 B eore1iq1

fiter the War ressemble
beaucoup 4 Double
Détente, on avance a
coups de poing dans la
figure. Parfois, des sournois ldchent
des bombes qui ont 4 peine le temps
de faire tic-tac qu'aussitot elles ex-
p]osent Au second niveau, le guer-
rier de service affrontera des g

Aliens qui planent dans un couloirde
vaisseau spatial. Les deux parties du
jeu onten commun leurapparente fa-
cilité. Mais dé&s que 'on arrive au bout
duscrolling, on aaffaire 2 un géantde
la baston, une vraie béte ou encore 4
un canon laser retors. Classique
certes mais duraille 4 passer.

Un jeu fou, fait par d&8
méme le héros est fou. }
inquiétons pour la santé

ous étes complétement
naze, i I'hosto, et vous
évoluez dans votre sub-
conscient délirant et
bourré de fantasmes. Il faut i tout
prix combattre les créatures mal-
faisantes de votre esprit, et vous
libérer du mal. De réve en réve, de
délire en délire, vous allez cotoyer
vos pires cauchemars, combattre vos
peurs les plus profondes pour enfin
redevenir sain d'esprit. Mais vu ’état
de votre mental,ya

du boulot. AMIGA
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exzrmdimires. Non-; de,
pas qu’ils soient d'un d

_muscles et jean déchiré, doit
 descendre tout le monde &
coups de poing, de pl‘eds a
Uenvers ou a lendroit, enfin
tout le timtoin babituel Il est
bien animé, il doit frapper
plusieurs fois ses adversaires
avant de les voir cBgnoter puis
disparafire. Les décors aussi
sont splendides, ¢a pue la mori
jaime biem c'tambiance pas
vous abbon.

La deuxidme pariie se
passe pluiét dans des galeries

. pmmpﬂe du béros va

le béros, imdessfné;. Jean-
rangers” 3 comaudo-grosse"._

style mﬂcatut‘e ‘avec gros

arme- a-répétition”; lanimation
est toujours aussi bonne, et
l'intérét est le méme: lirer, tuer,
exploser. Jusqu'au duel final
contre le big monsive. Ne gas-
pillez pas vos forces.

Kaaa

réalisme foudroym
mais on dirait des

droit du cerveau dun
malade mental, para-
notaque et débordé

d'imagination. C’est
beau, c’'est splendide.
Vous dirigez un petit
bonbomme en
pylama et mal
coiffé, vous-
méme donc, et
vous devez com-
batire des créa-
tures incro-

images venues t_out'

ne devez surtout pas
vous faire coincer par
votre imagination, au
risque de voir voire
téte gonmfler et s'ap-
platir. Beuark, atroce.
C'est un fjeu famias-
tique, ou folie et
beauté fomt bom mé-
nage. Kaaa
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Le .Sherman M4, un tank de la seconde guerre

mondiale, trés connu et trés apprécié pour sa fia-
bilité, Loriciel ’a animé a vous de le contrdler.

ous avez trois campa-
gnes 2 effectuer (ils ap-
pellent ¢a des campa-
gnes mais en fait ce sont
tout bétement des guer-
res, qu’ils sont modestes ces mili-
taires), sachant que chaque cam-
pagne se compose de cinq missions.
1/ La campagne de Normandie, qui
est la plus facile du tas. Sur nos belles
plages normandes, vous allez com-
battre pour libérer nos bons villages
de France qui sentent bon la bouse
de vache et le lait fermenté. 2/ la
campagne des Ardennes. O vous
pourrez affronter les troupes d'Hitler

ARGEIJR 2.95n

MENT : CANON 75mn

e

(lui-méme), sous le commandemant

de Kard Gerd Von Rundstedt

(répétez-le dix fois avec un crayon
serré entre les dents pour voir). Dif-
ficile car se passant la plupart du
temps dans les bois. 3/ La campagne
du désert, qui comme son nom
l'indique, se passe dans le désert

donc. La difficulté étant la maléabilité
du sol, vous devrez surtout faire at-
tention aux mines; ainsi qu'd vos
vivres dont la consommation s’avére
nettement plus élevée quiailleurs.

_ﬂ& les -ngpbisms .

' qd’i[é veulent donner. A
Vintérieur du cbar, vous voyez
les mains du Dpilote qui bougent

la droite. Grice aux touchbes de
Jfonctions, vous avez le cboix
enire plusieurs prises de vue.
L’animation 3D est superbe, on

' sont assez fins etremdent bien:' en - i $ t
limpression de perspective 3D En bref:___- Sberman M4 est une
‘réussite comme on. aimera# en

fvoirpbcs souvent.

'@ chaque fois que vous vous :
dirigez vers la gaucbe ou vers

BEL AWW
D'autant plus que les villages ne sont
pas franchement prés les uns des
autres, et que pour le ravitaillement
vous avez intérét 4 prévoir le plein
d'essence. MMMMmmmmbhbhbh, de la
bonne guerre en perspective et en
3D, conseillé pour les esprits
stratégiques et avides de combats.
Kaaa
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Blade Software teste votre

stratégique et pour ce faire, vous offre une
armée entiére. Prenez-en soin, elle n'est pas

garantie.

Vous voulez des missions? Vous
allez en avoir. Et pas qu'un peu. Tout
d’abord vous allez pouvoir assassiner
un caid de la drogue, un gros ponte
de la pégre. Ennemis 4 trouver, pas-
sages 4 découvrir etc. Vous pourrez
aussi faire I'assaut d'un base lunaire.
Changement de décors, d’ambiance
et d'ennemis (car partout, sachez-le,
il y a des ennemis). Le coeur sur la
main, vous et votre équipe pourrez
aussi sauver des personnes  cn-
fermées dans des mines. Braves pe-
tits. Galeries souterraines et tirs
d'armes 2 prévoir. Pour les musclés
on vous propose de vous battre
contre des hordes de cybernoides,
choisissez bien vos armes, elles ris-

tHons du style: combien voulez-
vous de caprilaines, de sergents,
. de seconde classe eic.? Le fait
que vous me vaylex pas le
déplacement de vos ennemis
donne au jeu un ceriain sus-
pens qui devient vite
frrésistible (attendez quand
méme au moins une demi-
beure de jeull). Le grapbisme
des pages dintro est assex
sympa et la musique l'est égale-
ment. Par conire, lorsque le jeu

i mépondre a tdiat wun t#s He ques-

il

Z

quent de servir. Enfin, épuisg,
éreinté, fatigué et de mauvaise
humeur, vous pourrez faire votre
derniére mission dans une vallée
paradisiaque, avec trésors et repos 4
la clé. Franchement, si vous ne trou-
vez pas votre compte dans Laser
Squad, c'est que vous étes insup-
portablement difficile. Ou feignant.

2 la fabrication de la potion qui guérira notre bon |
‘devenu nazbroc: des fraises des bois (dans les boi
pétrole (chez les Romains). Bt qu'il a intérét 2 se. magner
parce. que pendant ce tcmps—ii Panoram:x est dans :

Yous

désirer, mais qu'importe. Dans

ce style de jeu, c'est Uiniérét qui

prime, ettanmt quilestlatoul va.
Kaaa
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S grossters et'fout un peu .
i peuser a ceux d'Uliima sur Apple
‘I (c’est vous dire..).
 déplacez vos bommes grice au
: joyﬂick et selon un scrolfing
multi-directionnel qui laisse a

ET LE COUP DE ME! &am?

Edlfeur Coktel Vision
Dé]ﬁ testé sur ST dans Joystick N°45 :
Revoili nos charmants héros gau]o:s o }ours p;érs 1
af‘r'rontcr les pires: dangcrs pour résistera
crotte de crotte, Panoramix notre druide s'est p
menhir sur la tronche, malcnoontrcusemt:nt lan
Obélix, quel gros beéta celui-la. .
_ Astérix, que vous pouvez dorénzvant dmgcr -
Am:ga, va devoir trouver les ingrédients mdlspensablcs :

quirendait nos Gauicns ;rré.ductablcs

‘Mélange d'aventure et d’ arcade (.
bien se démerder pour trouver l'entrée
qu'assommer des sangliers se. promenant dans |
ce jeu est une véritable réussite o 'L
Goscmny et Ude Z0 cst parfa:tement resmué

dlteur Domark -
: -Déla testé sur Armga dans ]oystlck N- 4? i

e ﬂeuve les doxgzs de pledsen éventail, 'lcs_luncttes -
soleil sur le pif. Vous avez mt.crcté éwtt: es cheurs '
les rochers, les crocodz]:s les libellules, le :
fd’a:bres si vous ne voulcz pas couler-, ma:s ausm p 1sser
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Voila la suite
de Ghosts ‘n’
Goblins, titre
au combien
célébre, qui
a fait fureur
voici trois ou quatre
ans dans les bornes
d’arcades. La conver-
sion de ce hit a été
réalisée par Capcom.
Dieu ait leurs ames...

otre héros, le vaillant petit
Arthur, doit cette fois-ci
arracher des griffes des
forces du mal la princesse
Hus. Pour entraver votre tiche, des
morts vivants, des aigles et des
monstres de toutes sortes se dresse-
ront devant vous. A vous la gloire et
'amour, si toutefois vous remplissez
% votre mission.

Ghouls 'n'

(§ surAmtga on a I'babitudel), et

les bruitages, pendani le feu,
rendent bien I'impression de
cymisme que les décors traduis-
ent. Le scrolling est excellent,
mais Panimation péche un peu
par le manque de précision au
niveau des impacts de vos

bande somore est 'cxcan'eﬂe-

Ghosts

GRAPHISME 16
18

SON
ANIMATION 16

BOHUS  HIINRER

00000710

epuis des millénaires IL
était endormi, laissant le
monde prospére et en
paix, mais aujourd’hui IL
vient de se réveiller, et la nuit est
tombée sur le monde. SES suppdts
repoussants se répandent par-
tout, et il n'y que toi, dernier

SWITCHBIADE est us !
Jeu qui méle merveilleu-
sement combat et explorauon.
Comtrairement & ce que le titre
pourrait faire penser les com-
bais somt le phus souvem &
mains mues et les mouvements et
coups du chevalier sont faciles
4 mafiriser avec un peu
d’babitude: trois possibilités,
coup de poing, coup de pileds
baut, coup de pieds bas (le plus
puissani). Au cours du jeu, on
renconirve des bomus qui per-
meitent d'avoir des coups plus
puissanis ou permelient
d'utiliser iemporairemeni des
armes, pistolet, lance-flamme.
En explorant, faites bien alien-
tion aux plerres des murs, cer-

 AMIGA

80%

Heureusement que
Gremlin est la pour
nous protéger de
Paffreuse béte qui veut
nous détruire.

des Chevaliers de 'Epée, qui puisse
LE vaincre. Mais, comme tu peux t'en
douter, cela ne sera pas facile. Il te
faudra arriver jusqu'a LUI et reconsti-
tuer en route I'épée Qui A Eté Brisée,
la seule qui te permettra de le vaincre.
IL réside au plus profond de

laterre.

taines somi _factices et
domnent accés a des sal-
les ins nées. Aldez-vous
aussi des caisses qui trainemnt
pariout pour vous faire des
tremplins, et sachez que
Drendre de l'élan pour sauter
w'est pas inutile. Les décors sont
superbes et fouillés et la bande
son se défendsirés bien. Unjeu a
recommander chbaudement,
bonne chance et fattes LUI une
grossetéie.

Duy Minb

GRAPHISME 16
10

SON
ANIMATION 15
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X-Out—

La terre est une fois de plus menacée par I'invasion
des Aliens. C’est Rainbow Arts qui nous demande

de les combattre.

ales bétes. Invasion qui,
dans le cas présent, est déja
largement entamée, puis-

# que les extra-terrestres ont
déja construit leurs bases sous |'eau,
ils ont déja attaqué la terre et ils ont
déja tout cassé. Vous me direz: “oui
mais alors 3 quoi on va jouersi, ilsont
déja gagné” Ben tiens, justement,
vous qui posez des questions idiotes,
venez voir un peu qu'on vous donne
du boulot. Les super-puissances ter-
restres se sont réunies pour mettre

’molus de classe,
doutaft), e fen peut enfin com-
mencer. Sur Uécran un menu qui
vous permet de choisir le type
de vaisseaux cosmiigues gue
vous désirez et les armes que
vous désirez. Cetle opération
doit s'effectuer & chaque nou-
velle pariie ce qui est un peu
ennuyant surtout lorsque l'on
sait que ce shooi'em up est
particuliérement difficile, et
que l'on a gqu'une seule vie. Ce
Jeu se déroule suivant un scroll-
ing mubii-divectionnel d'une
bonnefacture (unpeu alafacon

:_tout ce-qld boﬂge et ga bouge"
. pas mal Les grapbismes et les

Hon (uupeu n'ponq}ées surles
iniros de Psygnosis, mais avec
on s’em

leurs efforts et leur fric en commun,
afin de vous donner la possiblité de
construire vous-méme Vvotre sous-
marin qui ira attaquer l'ennemi chez
lui. Il ne vous reste plus qu'a choisir
votre sous-marin, l'armée et
I'équipement selon votre golt et
votre bourse, et 4 descendre dans les
profondeurs de l'abysse en gquéte
d'une mission 4 remplir, LA mission:
sauver la planéte. C'est pas une
mince affaire.

‘sons soml parfaitement
adaptés ce qui rend le jeu
agréable et atiénue un peu la
frustation que 'on peut avoir
devant sa difficuké. En défin-
tive X-Out est un bon feu de Hr
qui apporie une ceriaine origi-
nalité acetypede produil.

en réalité une superbe si ulan :
paramétres susceptibles de faire
 dirigeant de club. To
la souris. Pomtcz_'si

équipe de premiére dmao
- plus facile serale jew), vendezet
“d'améliorer le po{enncl du gro
places au stade - xem|
fm:t perdre dc l‘argtm

- ch

-}Testé'par DU\‘ MINH
'.Dlspomble sur. PC!C64 :
V_erston moderne despmux
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onneur au
sexe faible,
pour une fois
¢a fait pas de mal. Vous allez incarner
un soldat, MAIS un soldat GON-
ZESSE! (ach’te bien foutue la meuf
cong). Tout d'abord, telle une pou-
pée Barbie grandeur nature, vous
allez I'habiller, lui choisir un joli petit
lance-grenade, ou un mignon petit
bazooka; et comme garde robe on va
lui prendre de l'acier trempé hein?

FREFICE

U TOTAL HLICHT

C'est U'y pas meugnon ¢a madame.
L'histoire: sur une ile, des terroristes
tiennent toute I'économie dans une
poigne de fer; ils ont kidnappé
plusicurs personnes, qu'ils mena-
cent d'exécuter 4 la moindre tentative
de la part du gouvernement. Vous,
habillée et entrainée pour ce genre de
mission suicide, allez devoir vous

Joystick et les comm

en placant le curseur a l'ex-

trémité gauche ou droite du
coulolr pour la faire avancer.
Si vous jouez avec la souris,
pas de probléme vous avancez
et tivex avec et vous selection-
nez laction déstrée dans le
mens en bas de Fécran, mais si
vous choisissez le joystick, il
vous faudra quand méme em-
ployer la souris pour le men.
Une manipulation pas évi-
dente, c'est pourquoi je vous
conseille de n'utiliser que la

m'diﬂg'm:'z '.soﬂ'mc wtre_ i

babiiuelles, soit avec la saur!s.

souris.Les grapbismes de ce

Artronic
jette les
idées
recues, et
donne les
armes a
une
femme.
Une petite
“Ram-
bette” est
née, et elle
va faire
des
dégaits, les

gars!

servir de vos armes hyper-sophis-
tiquées contre eux, libérer les otages
et si possible, ramener des terroristes
vivants pour leur faire cracher le mor-
ceau. Attention, dernier détail : vous
avez une heure pour faire votre tra-
vail sinon le réacteur nucléaire que
les terroristes ont mis en oeuvre eten
route, explosera.

vous cbamez demc:ﬂque. Vous
voyez la scéme avec les yeux de
I'béroine, et vous devex tiver
surlesterrovistes enfaisam at-
tention de ne pas toucher les
otages Hgotés sur les chaises.
Un bom jeun, complet et intéres-
sant, Kaaa

GRAPHISME 14

SON 12
- ANIMATION 14

JOYSTICK / JANVIER 1990/ 128




Newton
veut

faire la
paix entre les \

clans, mais le
seul moyen
d'y arriver,
c'est

de faire la
guerre. Triste
dilemne.

n petit chevalier Arthur dans son armure, qui, 4 l'aide son épée et

de son courage, va devoir affronter toutes les tribus du coin afin de

ramener la paix et la tranquillité. Il a du boulot le bougre. D'autant

que les combats sont franchement inégaux: il se bat contre des chars

d'assauts, contre des Arabes en tapis volant, contre de la magie etc.
Mais bon, en taillant, frappant, tranchant, découpant, assommant, tuant et bles-
sant 3 coups d'épée acharnés, il arrivera peut-étre 2 quelque chose.

t sur
‘bataille, votre

; gicler le sang. Une irés
bonne animation pour le béros,

touché. Ca baigne dans
' Pbémoglobine, cabouge de par-
 tout, ¢ca explose et ¢a lance des
charmes s, ¢a n'arréte
pas quol. Se jouant en 2D, les
tableaux somt constitués de
pallers on il faudra se baiire
comme des bétes. Rien n'est im-
mortel, et le pelit cbevaler
pourra tout descendre rien
qnavec son épée, et si par

: 86 0/0 : matbear i! succambe d

le.s
onnera des coups et
quifrappede salame dtourde

| bras, faisantjailirunegerbede
sang A chaque adversaire

~ ses bkssﬂres, a_lors i
.'._;explosem el som armure vre-
'bondira pariout aux alen-

tours. Toutefois il atrois vies &
son actif, ce qui bui donne le
temps de remetire de l'ordre
 partout oa il le désire. Tuez,
récupérez les blasons des
tribus; collectionnez-les et
peut-éire pourrez-vous réla-
_ bHr la paix dans ces comtrées
tourmentées par des guerves

interminables et meutriéres
Kaaa

GRAPHISME 16
14

SON
ANIMATION 17

‘téneébres et est le seul 4 pouvoir libérer la Iumléte'pour

contrecarrer. 1l a du pain sur la planche quoil

surprise du logiciel vient de la grosseur de certains

.avec les dcmléres producnons sur Amtga A voir.. avant'

-' EDITEUR IRON BYTES

AMIGA .

i
Skrull .
EDITEUR:16/32 DIFFUSION
Testé par CRYZTOV :

Voila, Skrull, le batard de ia femme»so}etl ‘et de
I'homme-ombre, est tout seul dans un monde de i

égayer la vie el tout ¢ca. Mais, évidemment, y a plei
méchantes. choses comme par excmpie des chauve -
souris, des tétes de mort etc. qui vont essayer de le ||

~ En effet, l'ensemblc des graphismes t
beau n'arrive pas 2 retranscrire réellement
prenante que 'on est en droit d'attendre. Les couleurs ||
utilisées pour les graphismes sont trés temes. La grosse |

‘sprites’ qui peuvent atteindre parfois un quar de I'écran
de jeu. Superbe. Skrull est un jeu doté d'une bonne réali-
sation mais qui peut s'avérer depassé si on le compare

d'acheter!
GRAPH!SME 13 ANIMATION 1_ .

VERDICT /

Testé par DUY MINH
. Ce que les quais. de Manhattan sont mal fames_ccs
temps-ci, il faut &tre un vrai pro du nains |
pour oser s'y promener. D'ailleurs re
Freddy, aI se dcfend hu:n, ma;s avec touc _

taines, des. dockcrs baraqués par dizai
‘grands pros tout droit importés de
_fmchcmcnt dlplbmes dcs plus grandc

I'animation de Freddy est.i.m L dec
itésde coups dc combat ne sont pas tré:
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onic Zoo reprend
e classique pour
un jeu nouveau,
et c’est original.

aisseaux spa- |§
tiaux vus de [
haut, décor fu- |
turiste et attaq-
uants volants, énergie et
vies 4 récupérer il y a

dérivé de Space Invader. L'histoire
est toute simple: rester en vie, gagner
des points et des options, et survoler
des décors de plus en plus beaux. Pas

toutes les recettes d'un bon d’ arcade

de raison de cracher dans la soupe,
c'est une trés bonne réalisation avec
tout ce qu'il y a ot il faut, et méme
quelques petits plus pour pimenterla
sauce.

AMIGA

85 %

Battle Squadron est beau, c’est
ce qui vient toud suite a Uesprit
quand on le voit. Il est beau et
en plus il est super bien animé,
avec un scroliing fluide pour le
sol, et un parfait déplacement
pour les vaisseaux. Deux
choses imporianties somni &
noler dans ce soft: le fait que
Yon peut jouer a deux simul-
tanément, chose trop rare
pouriant tellement agréable; et
un camoufiage spécial pour
certains vaisseaux, puisqu'ils
se confondent avec le décor,
n'éiant que simplement flous.
Pour ceux quiont vu Prédaior,
1ls ont le méme camouflage que
lextra-terresirve, 4 peine vis-
ible. Impressionnant. On peut
jouer au joystick ou a la
souris. Tout bon pour ce soft
dont le théme semblait épuisé,
mais qui peui offrir encore
quelques surprise, la preuve.

Kaaa

GRAPHISME 17

SON 16
ANIMATON 17

LI es petits nouveaux, c’est

. Amoureux du stock ex-
change, c’est pour vous!

irate de I'espace, votre busi-
ness c'est le deal de
marchandises. De station
en station et de planéte en
planéte, vous allez pouvoir
acheter, revendre, attendre que la
cote des produits monte ou
descende, enfin marchander comme
un malade pour vous faire du pog-
non. Plus vous aurez de fric, plus
vous serez dangereux, et plus vous
serez dangereux, plus vous serez
poun:ha.sséf

AMIGA

arcade est vue de baul, avec le
sol (superbe graphbismel) en
scrolling mullidirectionnel,
rapide el parfaitement fluide.
L’entrée dans les stations passe
par un couloir en 3D on le sol et
les plafonds soni formés de car-

Vattention. Clest pas pour les
cochons. Forcément puisque
c’est pourles VAUX.

GRAPHISME 17

Ventira dos grodulieta pavite

D2R2

SON 15
ANIMATON 17
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GAZZA’S SUPER SOCCER - TOUT SIMPLEMENT SENSATIONNEL

Caractéristiques:

& (Créez votre propre championnat, et construisez votre super equipe.

@ Chaquejoueur de I'équipe a ses propres caractéristiques, niveau d'adresse,
rapidité et style de jeu. Le niveau de votre équipe s'améliorera au furetamesure
de vos victoires.

Controle réaliste de la balle permettant de faire des “petits ponts”, desdribbles, le
toutavec un “Boot-O-Metre” exclusif permettant de faire varier la force, |a hauteur
et I'effet de vore tir. '

% Réel controle des tirs, corners et pénalties.
Possibilité de faire des tétes, de tacler ou de provoguer des coups-francs.
Controle réaliste du gardien de but.
Possibilité de jouer a 1 ou 2 joueurs.
Vous pouvez jouer un championnat, la coupe, faire un seul match, vous entrainer
aux penalties ou aux corners...

Le jeu de Football le plus passionnant pour les joueurs les plus passionnes!

b Disponible sur Amiga, Atari ST, Spectrum, Amstrad ET CBM 64
EMPIRE SOFTWARE: TEL: 16 (1) 450919 99




T

Taratata, voici les
foots, les foots, les
footballeurs! Heureux,
en pleine forme, et
préts a vous montrer
du vral spectacle gra-
ce a Melbourne house.

O yeah.

ne partie trés chaude se
prépare sur le terrain, en
effet nos deux équipes
vont s'affronter ce soir
sous les projecteurs et sous
I'acclamationdela fouleenthousiaste.
Eeeeeet oui 'arbitre a donné le coup
de sifflet qui annonce le... départ de
cette renconltre ce soir et oui ce soir
c'est la rencontre et oui le cou

¥ AMIGA

t, unbongrapbismepour L

les rs qui couremt rapide-
ment. L'arbitre, quevous pouvez
voir dans sa petite fenétre en
baut & drotte de voire écran,
annoncetoutes les actions, siffle
le départ du maich et les buls.
Une trés bonne animation pour
les footballeurs qui galopent
aprés le ballow; le joueur que
vous dirigez est symbolisé par
une flecbe au-dessus de sa téle,
Jflécbe qui cbangera de pro-
Ppridtaire sclon la proximité du
ballow. Maisle plus beaudansce
soft c’est quand Faction se rap-
Pprocbe d'un bui: mous voyons la
scénedederriérelefilet. Impres-
sionnant. A la fin d'un maich
Véquipe gagnaniefait des bonds

)

Mais ce west pas fini, vous

veau pays représenté par une

nouvelle équipe, ce quirisquede
nous donner encore quelques

émoiions. Cest unirés bon soft,

ou Fambiancedes maicbsde fool
esitrelativementbienresiiftuée. Ei
c’estpastoujourslecas.

Kaaa
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Trophy
Soccer

joueurs sont préts, le ballon file d'un
joueurdl'autre. Nous voyonsactuelle-
ment le terrain de haut, comme vous
pouvez le constater I'animation des
joueurs est exceilente, et que cest
vous qui dirigez le footballeur sur-
monté d'une fléche ¢a tombe bien
c'estjustesataille. Attention vous vous
étes fait piquer le ballon maiiiiiis ce
n’est pas grave il suffit de cliquer pour
voir apparaitre la fléche au-dessus de
la téte du joueur se trouvant le plus
prés du ballon rond. Mais I'action se
précise avec une approche du joueur
de I'équipe américaine et il dribble et
il se rapproche et nous voyons main-
tenant?a scénedederriérelebut grice
4 nos caméras et 2 Orangina secouez-
moisecouez-moi. Lejoueurfoncevers
la cage, le goal est prét 4 plonger et
il...et.il.. et... et...je... k... BUUUUT!!
C'est merveilleux. Mesdames et
Messieurs bonsoir. A vouslesstudios!




-

g T L

ﬁ ;
T,

F.

4

ek e 4

VI WL =]
7 e

{5,

et les meilleurs points de vente

Disponible dans les FNAC

_:____q_ﬁ___:_

—



! NEC
NEL: = i

l est indéniable que la console
NEC PC ENGINE remporte au
Japon et en Angleterre un succeés in-
contestable (et on le comprend).
Lisez la suite de cet article, et jugez
par vous-méme que nos compatrio-
tes européens et nos petits Japonais
ne sont pas si débiles que nous le
croyons. Si toutefois, vous n:étiez pas
convaincus, continuez 4 vous lamen-
ter sur vos jeux d'actions ridicule-
ment lents, ennuyeux, et franche-
ment nuls. Eh oui! La NEC PC Engine
(PC clest certainement pour Petite
Console car en effet, elle est la plus
petite du marché : 13,5x 13 x 3,5 cmn.
Non, non, vous avez bien lu, ce ne
sont pas les mensurations de Miss
Ethiopie) est la spécialiste des jeux
d'arcade purs et durs comme on en
voit seulement dans les salles de jeux.

Dans ce domaine, il faut reconnaitre
que c'est une perfection... Mais avant
d'aller plus loin, parlons donc un
petit peu de ce qu'il y a dans celte
fantastique console. Tout d'abord il
faut savoir que NEC (Nippon Elec-
tronic Corporation, le plus gros fabri-
quant de composants électroniques
du monde), laisse planer le plus
grand mystére sur la fonction et la
nature des processeurs que Hudson
Soft a développé pour la PC Engine.
Mais ce n'est pas trés grave, car pour
vous, en exclusivité, Joystick a fait un
gros effort de recherche. Nous
pouvons déja dire que la PC Engine
est architecturée autour d'un micro-
processeur 65C02, qui n'est en fait
qu'une version améliorée du 6502
cher 4 tous ceux qui ont, jadis,
possédé un Oric, un Commodore 64,
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un Atari 800, ou encore, un AppleII.
M'enfin, que les possesseurs de ces
machines ne ressortent pas leurs
ordinateurs fétiches des placards, car
évidemment la PC Engine ne tire pas
toute sa puissance de ce seul pro-
cesseur. En effet, le 65C02 n'est 12 que
pour cadencer la machine (@ 7,2
Mhz), car tout le reste est effectué par
4 coprocesseurs 16 Bits. Que les
possesseurs d'Amiga (y en a pas mal)
et autre Atari STE (doit y en avoir un
peu moins !) aillent se rasseoir carla
PC Engine posséde 6 voies stéréo sur
8 octaves, dont une voie FM pour les
digits, le son est un des plus purs qu'il
nous ait été donné d’entendre. Je
peux vous assurer que ¢a décoiffe!!
Coté graphismes, notre avis sera plus
mitigé et dépend franchement du
type du télé que vous avez. Si vous



n'avez qu'une télé noir et blanc, ce
n'est pas la peine de penser a la PC
Engine, c'est pas pour vous (pensez
dabord 4 acheter une télé ou un
moniteur couleur, aprés on pourra
discuter). Pour les possesseurs de la
dite télé couleur I'histoire n'est pas
encore tout 2 fait terminée, il vous en
faut une dont la Peritel soit alimentée,
(4 ce propos, votre revendeur devra
vous fournir I'AV Booster [compris
dans le prix] qui permet le raccorde-
ment 4 cette prise). Dans ce cas, le
graphisme sera d'une finesse ac-
ceptable (du style ST, c'est déja pas
mal). Mais le NEC plus ultra (1) est de
sséder un t€léviseur acceptant le
standard NTSC (norme Américaine
et Japonaise). Si c'est votre cas alors
1a: c'est l'extase la plus compléte, la
jouissance absolue, I'orgasme le plus
faramineux que vous aurez connu,
yous pourrez méme balancer votre
petite amie et arréter la nique pour
passer 4 la NEC. Le graphisme sera
exactement le méme que dans les
arcades: fantasmagorique (rappe-
lons, pour les novices, que toutes les
machines de salles de jeux sont en
NTSC, mais 13 n’est pas la question).
Passons maintenant au point culmi-
nant de notre exposé métaphysique:
I'animation. Elle est des plus remar-
quables. Imaginez ce que représen-
tent 64 sprites (ou lutins) en méme
temps, partout sur l'écran, de
n'importe quelle taille et le tout en
Overscan (c'est-d-dire sur tout l'é-
cran, sans bordure noire autour de

une pause, etc, Dans sa version de
base, la PC Engine n'accepte qu'un
seul joystick (spécifique 4 la ma-
chine), bien qu'elle sache en gérer
cinqg 4 la fois. L'interface vous per-
mettant d'accomplir ce miracle ne
vou¢ cofitera qu'environ 200 francs.
Mis 4 part cette manette, il en existe
3 autres (toutes différentes elles
aussi, incroyable non??): la PC Turbo
de méme forme que l'original avec
en plus un autofire sur chaque bou-
ton et option slow (permettant de
ralentir l'action 2 l'écran), la XE-1
d'un niveau trés supérieur (mémes
options que la précédente avec

vous désirez), Spa-
ce ..., le tout cou-
ronné un VU-
meétre ggjjours sur
I'écran). 1l est livré
dans une petite
valise avec unloge-
ment prévu pour la
PC Engine. Bien
que le prix reste
trés élevé en France
(3200 francs) il
serait dommage de
s'en priver car le
résultat est fantas-
tique. Il existe 4 ce

RN EREE R

Architecturée autour d'un micro-processeur 65C02 et
de 4 processeurs 16 bits, la console NEC PC Engine
est la plus petite du marché. C'est aussi et surtout ce
qui se fait de mieux en matiére de graphisme !

I'image). Nous ne parlerons pas
des multi-scrollings multi-direc- &
tionnels 2 multi-vitesses qui sont
réellements multi-déments. A
titre de comparaison, le scroll de

Goldrunner ou de Genesis (ST ou

Amiga) est mono-lamentable. En ce

qui concerne les couleurs, elles sont
au nombre de 512 simultanément 2
écran, et toutes différentes (incro-
yable,non?). L'environnement (com-
prenez interfaces) n’est pas en reste,
bien que l'unique joystick fourni soit
des plus mauvais (il comporte cepen-
dant des options originales telles

que : haut, bas, droite, gauche, fi-

re ...). En fai, il ressemble fortement
au joystick Nintendo avec deux
boutons Run et Select qui vous per-
mettent en les pressant simulta-
nément ou non d'obtenir un reset,

9

toutefois un authentique biton
de joie et tout un tas de diodes du
plus bel effet), et enfin la XE-PRO
(identique 4 la XE-1 mais in-
cluant I'interface permettant de bran-
cher 4 joysticks sur sa face droite).
Mais le plus extraordinaire reste le
CD-ROM. 11 offre une capacité de
stockage de 540 Méga octets et un
véritable son digital (pour une taille
identique 2 celle de la console). Rien
ne vous empéche d'écouter vos
musiques préférées 4 l'aide d'un
menu sur l'écran iconographique,
comportant toutes les commandes
d'un lecteur de CD normal avec en
plus des options supplémentaires,
telles que Fade Out (diminuant le
volume avant de passer 4 la musique
suivante), Random (permettant de
choisir aléatoirement les titres que

jour plus d'une quinzaine detitres en
CD ROM (Varis 11, Wonderboy III,
Out Run, Altered Beast, Street Figh-
ter, ...), malheureusement pas tous
disponibles en France. Mais rassurez-
vous, Joystickiens et Joystickiennes
(un qui la prend, deux qui la tien-
nent), la pluparnt des jeux sont en car-
touche (un qui la prend, deux qui la
touchent). Celles-ci ont une capacité
mémoire de 4 Méga-Bits (je vois une
Joystickienne qui rigole), pour une
taille identique 4 celle d'une cartede |
crédit. La logithéque s'éléve d une
quarantaine de titres en France et
plus de 100 au Japon. Actuellement,
les différentes sociétés de soft déve-
loppant sur la PC Engine sortent en-
viron une dizaine de nouveaultés par
mois, et 14 réside la supériorité de la
NEC. En effet toutes les firmes japo-
naises spécialisées dans les jeux
d'arcade (Namco, Taito, Capcom,
Sega, Irem et bien d'autres) adaptent
elles-mémes leurs hits surla console;
ainsi nous avons la joie de découvrir
sur nos petits écrans, des jeux iden-
tiques aux jeux de café comme Vigi-
lante, Galaga 88, Pacland, Wonder-
boy, Side Arms ou méme meilleurs
(P47, R°Type....) et surtout de pro-
fiter de leur phénoménale expéri-
ence dans le domaine ludique. La
derniére partie de cet exposé haute-
ment philosophique, sera sacré con
(heu... je m'égare) sera consacrée
aux coutumes érotiques (un qui la
prend, deux qui la niquent) des
Japonais (heu... je délire... dom-
mage!), non ! non ! je blague. Nous
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allons donc pouvoir disserter sur les
problémes de diffusion de cente
console en France, car problémes il y
a. En effet la PC-Engine n'est offi-
ciellement pas distribuée dans notre
tendre et chére patrie. Cependant,
officieusement certaines boutiques 3
Paris (en fait deux, Shoot Again et Ul-
tima) importent la NEC PC-Engine
avec de grandes difficultés, 4 tel point
que le délai de livraison s'étendait,
encore reécemment, & quelques
semaines, la demande devenant de
plus en plus forte. Aprés avoir parlé
hard puis soft, parlons peu mais
parlons bien. L’avantage d'une telle
console par rapport aux ordinateurs
ludiques (CPC, Commodore 64, ST
ou Amiga) réside bien évidemment

dans le plaisir de jouer, dans” I'im-
mense satisfaction de pouvoir intro-
duire la cartouche dans la fente de la
petite japonaise, €liminant tous les
temps de chargement qui, il faut bien
I'avouer, sont d'un ennui mortel. 1l
est certain que le prix en France des
cartouches n'est pas trés abordable,
celui-ci allant de 150 & 500 francs
pour les jeux les plus connus (Ninja
Warrior, P-47, Vigilante, Final Lap,
Space Harrier ...). Toutefois, il est
tout 4 fait possible de commander
tous ces programmes en Angleterre
ou encore mieux au Japon pour une
somme avoisinant les 300 francs au
grand maximum, ce qui devient
nettement plus avantageux, surtout
quand on compare la qualité des jeux
offert sur la PC Engine par rapport 4
ceux de I'Amiga ou du ST. Si vous
n'étes pas chaud pour attendre 3
semaines (le délai de livraison),
Shoot Again (3 Paris) vous permet
d'échanger pour un colit modique

les jeux dont vous ne voulez plus, ce
qui est une excellente initiative. Bref,
si vous voulez vous prendre la téte
sur un bon jeu de tir, si vous casser le
pouce et l'index sur le joystick ne
vous dérange pas outre mesure, si la
bestialité ne vous effraie pas, vous
n'étes pas un passionné de jeux
d'aventure en texte, de tableurs,
d'utilitaires divers ou de programma-
tion, si vous voulez vous sentir dans
la peau du sauveur de I'humanité
toute entiére le temps d'une partie, si
vous voulez redécouvrir le plaisir de
jouer, si vous voulez éblouir vos
ami(e)s, alors oui, la Nec est pour
vous. La simplicité de son utilisation
et la grande qualité de réalisation des
programmes, en font un outil totale-
ment indispensable aux incondition-
nels du jeux que vous étes. Alors ST,
Amiga ou NEC ? Le choix n'est que
trop simple et tourne forcément a
I'avantage de la NEC PC-Engine (un

quila prend ...). Destroy

Engine. La sélection n’étant pas aisée, cette

Et maintenant, nous vous proposons une liste non exhaus-
0 Stive des dix meilleurs jeux sur cette fameuse Nec PC-

en stoc

liste ne fait pas figure d’un Top 50 (ou d’un
Top 10) quelconque. Elle n’existe ici qu’a
titre purement indicatif (qu’on se le dise!)..

(TIGER HELI )

Shoot them up 4 scrolling
vertical et horizontal (pour
agrandir I'écran) d'une facture
remarquable. On croirait 4 si
méprendre un jeu d'arcade tant
la finesse des dessins et des
sprites, la souplesse des
scrollings, la maniabilité de
'hélicoptére que vous dirigez
sont stupéfiantes. Plus vous
avancez dans le jeu, plus vous
pourrez récolter des armes ve-
nant équiper votre vaisseau

aérien. Un soft profondément
dément, 4 posséder absolument.

er UNHED

Un nom qui 2a
premiére vue (et méme
4 seconde!!) ne vous dit
absolument rien. Eh
| bien! c'est dommage
car une fois qu'on com-
mence i jouer, c’'estune
véritable drogue . Gun-
hed reprend un peu la
statégie de Tiger Heli,
mais y apporte des op-
tions supplémentaires
comme un scrolling
dépassant de loin (en

rapidité) celui de Gold Runner (sur ST ou Amiga), des djzmncs de tirs plus
délirants les uns que les autres, et des centaines de sprites en méme temps
a I'écran. Techniquement c'est parfait et je dirais méme que c'est sidérant.
Un soft profondement dément, 2 posséder absolument.

J
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’FNIN]A WARRIOR

Pouf! Et voild une adaptation
qui vient tout droit des machines
d'arcade Je suis au regret de vous

dire que cette adaptation est par-
faite . Pour ceux d'entre vous d qui
Ninja Warrior n'évoque rien, sa-
chez simplement que dans les
salles de jeux, il a fait un véritable
carton l'année derniére (il faut
quand méme étre honnéte, et dire
que sur cette version, vous jouiez
sur trois écrans différents, ce qui

kjeuﬁ Vous dirigez un ninja qui se

sur le PC-Engine n'est pas encore
possible...), Mais parlons plutét du

déplace selon un scrolling horizon-
tal, et qui est assailli par tout un tas
de militaires qui ne vous veulent pas
que du bien. Pour les tuer, vous
disposez de vos pieds et poings ainsi
que d'armes que Vous récupérerez

‘tout au long de votre progression.
Le graphisme et la réalisation sont
irréprochables et ressemblent 4 &'
y méprendre au jeu d'arcade. En-
core un . soft profondément
‘dément, 4 posséder absolument. )

(FINAL LAP P

Encore une conversion d’ ar-
cade (ces Japonais ne font
vraiment pas dans l'originalité,
mais qui les en bladmeraitll).
Maintenant vous &tes au volant
d'une Formule 1. L'écran est
partagé en deux dans le sens de
la longueur, ce qui vous permet
de conduire deux caisses
différentes (quand on est deux,
bien str ). <<Je te double, tu me
redoubles, je te fais une queue
de poisson, tu me la rends>>
pourrait étre la devise de Final
Lap, tant la tension nerveuse
entre les adversaires est intense.
Le  scrolling, le graphisme,
I'animation sont exécrables
(non! non! lisez pas ¢a, ils sont
bien évidemment, ahh mince! je
netrouve plusle mot, ah si voil3,
ils sont fantasmagoriques). Pour
une course de voitures, c'est
une course de voitures, ¢a arra-
che... Tout cela fait de Final Lap
un soft profondément dément,
posséderabsolument.

os- dSBl_ A’ L¥

\

(VIGILANTE

.~ Vous devez maintenant
délivrer Madonna (qui d'ailleurs
.n'a_toujours pas retrouvé sa pe-
tite culotte!), qui a ét€ capturée
par une horde d'infimes skin-
heads (peau téte en Frangais).
Comme Ninja Warrior, ce jeu
existait dans les arcades et re-
prend également le. méme prin-
cipe, 4 savoir: scrolling horizon-
tal, graphisme et animation sans
anicroches, effets sonores du
plus bel effet. Mais une fois n'est
pas costume, nous sommes dans
I obligation de dire que Vigilante
est un soft profondément dé-

‘ment, 4 posséderabsolument.

\§

f,—

Le PC-Engine ne possédant en-
core aucun jeu sans scrolling (on
les excuse!) ce n'est pas le tennis
qui va faire exceptien. Eh oui, mé-
‘me dans un simple petit jeu de ten-
nis, ils ont fait un superbe scrolling
multi-directionnel. Outre que ce
soit le Tennis le plus dément sur
toutes machines confondues,
World Court Tennis est vraiment
fantastique. Le nombre de coups
est illimité (smash , service-volée,
amorti, balles Iliftées, slicées,
coupées, aces, plongeon...), et on
en trouve encore d'autres au furet
3 mesure du jeu. Contraiment aux

jeux précédents, celuici n'est pas
&arfait niveau graphismes (si si, ce

WORLD COURT TENNIS

N

coup<ci je vous le jure!). Mais
qu'importe puisque lint€rét est
dans le maniement. De toutes les
maniéres (c'est la ouate qu'elle

préfére..), c'est un soft profondé-
ment dément, 4 posséder... D)

DRAGON SPIRIT

Qolumcnt(origina] ,comme fin, non?).

7

Ca va, en forme? Vous tenez le coup? Apres avoir €€ dans la peau d'un
conducteur de Formule 1, d’hélicoptére, d'un champion de tennis, vous
voila maintenant dans celle d'un petit dragon devant détruire tout ce qui
passe aux alentours de ses flammes. Dragon Spirit est un shoot'em up a
scrolling vertical, relativement original du fait des différents types de mons-
tres quivous agressent (ptérodactyles, dinosaures, tricératops, ¢a existe, ¢a?
ouais ouais, ¢a existel). Les tableaux sont magnifiques et rendent bien
I'ambiance de ces temps éloignés. La musique est hallucinante et change
i chaque nouveau tableau. Un soft profondément dément, 2 posséder ab-

3

—

—\“

VARIS 11

Pourquoi deux? alors 12 clest
une colle, entout cas je n'ai pas oui
dire de Varis I. M'enfin, je vous
I'accorde 12 n'est pasla question et
la question n’est pas la. En tout €tat
de cause, Varis I est un jeu sur CD
ROM (méme que je te jure que c'est
vrai et que si tu me crois pas,
méme que je te casse la gueule, car
mon papa 4 moi il est policier et
que tous les jours il arréte des
bandits, parce que mon papa a
moi il est fort). Mais revenons 4 nos
moutons, et plutét 4 notre Varis II.
C'est donc un des rares jeux di-
ponibles en France sur CD et c'est
un tort, car il est fantastique. Au

(c'est facile, me
direz-vous, vu
que le nombre de
voies estillimité...
Certes, mais il fal-
lait quand méme
le faire!). Le jeu
en lui-méme se
déroule selon un
scrolling horizon-
tal et vertical (pourquoi faire sim-
ple quand on peut faire compli-
qué, ben simplement pour faire
un superbe jeu...). Bref, 4 part la
musixx, le jeu ressemble dans le
principe 4 Ninja Warrior ou en-
core 4 Vigilante. Eh non! ce n'est
pas un jeu dément 2 posséder ab-
solument, c'est un jeu hyper-clas-
sed dévorerimmédiatement ...

kniw:au sonore, c'est du jamais vu
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BLOODY WOLF

Tiens,voild un jeu qui res-
semble 4 un commando, qui 2
l'odeur du commando, mais
tenez-vous bien qui est un com-
mando (je vous ai eu, je suis
strd). Les principales différences
avec le commando d'Elite surST,
Amiga et Commodore 64 rési-
dent dans le fait que les sprites
sont au moins cing fois plus gros,
que vous pouvez conduire une
moto, que le scrolling est multi-
directionnel, que les armes
changent au fur et 4 mesure de
votre progression, que la mu-
sique et les graphismes sont fan-
tastiques, que l'animation est
d'une fluidité certaine et méme
d'une certaine fluidité, que les
tableau sontimmensément longs
€t que ce n'est pas vraiment un
commando. De toutes facons, et
rien ne me fera changer d'avis,
c'est un soft profondément
dément, 4 posséder..........

(T D
R*TYPE

Celui-ci, je crois que ce n ‘est méme pas la peine de vous le préscn- '
ter. Tout le monde en a parlé et en parle encore, du fin fond de 'Australie
jusqu'au sommet du Mont Blanc. Précisons 51mpb:mcn£ que le jeu se

compose de deux cartouches R*Type I (comportant les 4 premiers ta-
bleaux) et R*Type II (qui lui posséde les suivants, eh oui! Tout le monde
a le droit de se faire de I'argent!!). Ajoutons tout de méme (et pour ne pas
se faire remarquer) que le scrolling est horizontal ()usque«li rien
d’anormal) et vertical ce qui permet d'avoir une meilleure vision globale
du jeu notamment quand plus de 30 sprites vous arrivent dans la gueule
a toute allure. En définitive, R*Type I et IT est un soft profondément

J

dément, 4 poss€.. Stooooooppppp

\.

S

e

Wi

es fanas du tir au "pistolet de
lumiére” comme disent
joliment les francophones acharnés,
au lieu du light phaser comme disent
les autres, vont enfin avoir une nou-
velle cartouche a4 se mettre sous le
canon. Mais attention, cette car-
touche se met dans la console et pas
dans le pistolet! C'est pas logique,

mais c'est comme ¢a! Ce que j'aime
dans cette cartouche, c'est la
présence d'un scénario. Cest pas
Indiana Jones ITI, mais quand mé&me!
Vous étes le shérif d'une petite ville
du Far West, et des bandits infestent
volre circonscription. Heureuse-
ment, sinon ce serait le chémage

[

e A RIS | (LT
VIR

assuré! Mais, s'il vous faut faire res-
pecter l'ordre et la tranquillité en
tuant toute la racaille, il vaut mieux
éviter de massacrer la population in-
nocente; les femmes par exemple. A
moins qu'elles ne ressemblent 4 votre
future belle-mére, mais on s'égare.
Chaque innocent liquidé amoindrit
votre compteur de vie, alors regardez
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bien qui vous flinguez! Sept tableaux
4 parcourir 4 pied ou a cheval, dans
la ville, le désert, un saloon, une
région fort sauvage, un hdtel, une
ville miniére et surtout, aprés une
journée bien remplie, I'explication
finale au soleil couchant (genre “I'm
poor lonesome cowboy™) face 3 des
adversaires équipés de dynamite! Si
vous étes arrivé jusque-la, et méme si
vous perdez, vous étes, croyez-moi,
un sacré pistolet!

Misofu

SEGA

60 %

Les bons sofis de tir sur
SEGA soni trop rares pour
Jaire la fine bouche en ergo-
tanl sur des petits problémes
comme un temps de réponse
un peu lent lorsque l'on tire
sur Uécran Ou sur des gra-
phbismes, au moins au pre-
mier miveau, unpeu faibles. Si
la cariouche vendue avec le
Light Pbaser reste la
meilleure inirinséquement,
celleci est tout & fait bono-
rable et se classe, & noire avis,
en seconde posiiion. Allez,
SEGA, c’est blem mais peut
mieux faire.

GRAPHISME 14

SON 14
ANIMATION 15
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Ghosthuster

Nallez pas croire qu'on essaie de
vous refiler des vieux softs, mais ce
n'est tout de méme pas de notre faute
si Virgin Loisirs sort cette cartouche

siment les derniers du marché,
alors que plus personne ne se sou-
vient du film (le premier de la série
car le number two sort sous peu) et
que le jeu a été retiré des catalogues
pour micros... C'est d'ailleurs dom-
mage, parce que ceux qui réussiront

nant certains trouveront dans la

i comprendre comment il faut com-
batire les fantdmes, comment il faut
choisir son équipement et 4 quoi sert
toute la panoplie mise 4 disposition,
ben ceux-13 méritent d'entrer dans le
Livre des Records... C'est peut-étre
bien, mais c’est pas la simplicité qui a
guidé les concepteurs du soft! Dé&ja,
sur micro, c'était lourd, ben sur car-
touche ¢a s'est pas arrangé... Mainte-

|enrernnenn)

génése de l'action une poésie, une
magie qui a fort bien pu m'échapper,
mais nul ne peut prétendre détenir la
vérité, et quand j'aime pas je ne le dis
pas, je I'écris. Dur, dur, car il est plus §
facile d'écrire que tout est beau et
gentil. Pourvu que Beetlejuice ne
vienne pas me torturer...
Misofu

smj:," les passages enive les
divers tableaux ne se font pas
avec umne impression de flu-
1dité qui donnerail au jeu une
dimension plus iniéressanie.
Un produit 4 réserver aux

Janas du film.

GRAPHISME 14
SON 15
ANIMATION 15

oili enfin la cartouche
que tous les parents atten-
daient! Enfin, je veux dire
celle qui va permetire 2
plein de jeunes de se faire payer une
console en faisant croire 4 Papa-
Maman qu'aprés tout, eux aussi vont
pouvoir jouer, puisque l'entrée des
casinos est interdites aux mineurs...
Et si, comme il en est question, Joxe
fait supprimer les machines 4 sous,
alors plus d’hésitation! Casino Games
est pour vous! Dans ce casino de bon

il#té est um atout

_ la durée de vie d'un
 tel produit semble exiréme-
ment longue. Et puis, toute la

Samille peut yjouer.

GRAPHISME 18

SON 16

aloi, pas besoin
d’amener des sous:
On vous propose, gra-
tuitement, 500 Dol-
lars pour vous éclater
soit au Jackpot, ol un
superbe “bandit man-
chot” -nom donné
aux machines 4 sous
au Far West- vous
tend son unique bras,
soit au jeu de cartes,
avec un choix entre le
poker, le black-jack |8
ou le baccara. Si vous
ne connaissez aucun
de ces jeux de cartes,
la notice explicative
permet, il| faut le
souligner quand ¢a
existe, d'apprendre 3 y jouer. Bravo
Sega (de la marine...). En prime, un
excellent flipper, que méme on se
demande ce qu'il fiche dans un ca-
sino, mais qui permet de se détendre
entre deux parties “sérieuses” qui se
fait sans gagner d'argent. On peut
méme faire tilt en la secouant trop...
Si vous avez fait fortune, -au moins
1000 Dollars, faut pas chipoter- pas-
sez i la caisse afin de vous ouvrir un
compte, un vrai comme les grands ou
les radins, et notez bien le numéro
que vous donne le caissier; cela vous

permettra de reprendre, plus tard,
une partie avec vos gains. Mais n'at-
tendez pas devant la console comme
devant un distributeur de carte Bleue,
vous risquez de crever de faim avant
de voir sortir le moindre billet...

N'empéche que si ¢a rapporte pas, ¢a
cofite pas non plus, hormis l'achat de
la cartouche. Mais comme divertisse-
ment, le rapport qualité-prix comme
ils disent 3 la FNAC, est imbattable.

Faites vos jeux, ou alors rien ne va
plus...

Misoju
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Alex Kidd :

Hih-

nici le troisiéme volet
des aventures d'Alex
Kidd, le gentil petit
prince avec de grandes
oreilles mais qui ne dit
jamais: “Quoi de neuf, Docteur?”. Le
jeu se présente sous deux formes, la
seconde étant un peu la récompense
de ceux qui réussissent la premiere.
Dans un manoir anglo-japonais,
anglais pour l'extérieur, japonais
pour l'intérieur avec ses portes en
papier, Alex doit retrouver huit

tech World

morceaux déchirés et épars d'une
carte qui doit permettre de se rendre
au salon de jeu High-Tech World.
Mais attention, le jeu commence 4 5h
du matin et le salon ferme ses portes
4 17h! Et y 2 pas nocturne! Si vous
trainez rop en route 4 résoudre les
diverses énigmes proposées 4 votre
sagacité et que vous arrivez devant
les portes du salon 4 17h 01, la partie
est terminée! Terminée aussi si vous
perdez la vie en tombant 4 I'eau ou
on affrontant le Ninja Shuriken. Car

aprés avoir trouvé la carte compléte,
ce qui représente déja un sacré bou-
lot, notamment la visite 2 Mary

I'institutrice qui vous pose des tas de
questions-pieges, il faut traverser une
forét infestée de Ninjas bleus équipés
d’étoiles 3 lancer! Un peu comme

dans Shinobi sauf que c'est Alex qui
les regoit! En méme temps, Alex doit
ramasser le plus possible de piéces
d'or dont la forét rectle afin de

pouvoir, une fois le village atteint,

acheter, vendre et marchander le
plus de choses possibles... Un trés
grand jeu 4 découvrir le plus rapide-
ment possibile! Carrément!

Misoju

GRAPHISME 18
SON 16
ANIMATION 18
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Les plus
fideles d'entre
vous se. souvien-
nent, la larme 3
I'oeil, que nous
avions déji parlé
de ce logiciel
dans feu I'Heb-
do. Alors pour-
quoi revenir des-
sus ? Parce qu'il
est génial, bien
voild! Comme ¢a,
¢a suffit pas? Bon jétaye. Wonder
Boy, aprés avoir vaincu le dragon
Meka, se retrouve transformé en

homme-lézard! Lhorrible mam-

mifére, avant de périr, a jeté un sort
notre ami... Alors, pas la peine de
renvoyer la cartouche en disant
qu'elle ne marche pas, il suffit de
trouver la croix de Salamandre pour
le sauver, mais 13, les ennuis com-
mencent. D'aprés la légende, le
Dragon Vampire l'aurait cachée au
coeur du Pays des Monstres... Déli-
cate attention qui donne au jeu une
dimension vraiment monstrueuse,
mais avant de pénétrer le pays, il va
falloir vaincre le Dragon, vous échap-
per en ville et accepter les diverses
transformations inhérantes 2

I'avancée d'une partie: aprés

I’homme-lézard, devenez un

homme-souris, puis un homme-pira-
nha etc, etc... Chacune de ces trans-
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formations donne des capacités
diverses de puissance d'attaque, de
défense et de charisme.

Misoju

arrive dans ce jeu, ou, si on

veut éviter les superlatifs

ditbyrambiques fatiguants &

la longue, il suffit de jouer,
simplement.

toud

GRAPHISME 18
SON 17

ANIMATION 18




En I’an 2395, cool baby, on risque
plus d’étre en ce bas monde, apres
tout ce n'est qu'un jeu, la surpopula-
tion et sa fille ainée la pollution, ont
plongé la Terre dans la ruine et la
désolation comme on dit dans les
bouquins vachement bien &crits.
Alors Altile, une homme de science,
fait constuire une planete artificielle
pour transférer le surplus humain.
Simple, mais encore fallait-il y

r. 2036 ans plus tard, les Xan-
thos, 4 vos souhaits!, envahissent la
planeéte de ferraille et, les saguoins,
désactivent son systéme de chauf-
fage qui donnait un chouette climat 4
I'ensemble. Alors les pauvres habi-
tants se réfugiérent en attendant le
super-héros capable de bouter
I'’Anglois hors de France... je voulais
dire le Xanthos hors d'Altile. Si ¢a
ressemble 3 tout plein de scénarios
déja vus ici ou 13, le jeu, qui com-
mence 4 cet instant, se démarque par
ses qualités intrinséques: 4 'intérieur
d’'un robot réactivé qui joint 4 des
qualités humaines -les vbtres-
d'extraordinaires propriétés cy-
bernétiques et un armement aupres
duquel une bombe 2 neutrons
ressemble 4 un hochet, il va falloir
explorer une planéte entiére aux
piéges aussi multiples que démo-
niaques. Mais si de nombreux dan-
gers se cachent, il y a également,
enfouis au cocur de lersatz de
plangte, des wésors et des super-
pouvoirs, bien entendu indispen-

Edité par Jaleco

OWarr

0F

Des couleurs atirayanles, un
scrolling multidirectionnel par-
| faitement souple, et des di-
zaines -au moins- d'écrans a4
visfler. Visiter mwest peul-éire
pas exactement le mot qui con-
vient tant il est difficile d'explo-
rerles miveauxtoui en sebaliant
parfois sauvagement. Une trés
bonne trouvaille: on améliore la
poriée de ses tirs grdce & cer-
tains super-pouvoirs, ce qui

85 %

sables 3 la destruction des monstres
de l'espace. Sept niveaux avant
I'ultime bataille, voild de quoi passer
de nombreuses heures 4 souffrir.
Mais sauver un monde en péril, c'est
pas donneritoutle monde...

Misofu

pression d'éire de plus
enplus puissant. Malgré
la présence de nombreux

sprides a lécranm, jamais ces
derniers ne clignotent, ce qui est
tout @ fait respectable. En con-
clusion, un grand jeu parfaite-
ment réalisé. JALECO, avec ce
premierjeu, tape dur, mais c'est
pasgrave, onalatétesolide.

: GRAPHISME 17
SON 15
ANIMATION 18

Edité par Capcom

Au 21&me siecle, les communica-
tions entre la Terre et la station spa-
tiale d'exploration de l'espace
s'affolent. Des messages dramatiques
laissent craindre l'arrivée imminente
de hordes d'envahisseurs trés
catholiques, ni non plus dailleurs
forcément animées de bonnes inten-
tions. Alors, tel un Zorro de l'univers
rebaptisé Captain Commando, vous
allez devoir pénétrer la terrible Sec-
tion-Z, détruire les diaboliques
soldats de Balangool, et sauver la
Terre. Bon maintenant que tout cela
est dit - et bien dit, merci - il faut
savoir qu'on a affaire 4 un jeu
d'arcade de type R-Type d'une ex-
cellente qualité, avec une grande
variété d'ennemis, d'armements et de
décors. Rien quirisque de révolution-
ner le concept du jeu de tir sur micro,
mais rien non plus qui risque de nous

faire fuir.
Misoju

Dans ce jfeu de tir
classique, Uintérét
vient surtout de la
qualité de la réalisation, par-
Sfaitement soignée, et de la diffi-
culté croissante de la mission.
Une grande babileté manoeu-

DPas d’un jeu pour débuianis ni
pour tout-petlts. Mais comme R-

NiNTENDO

vriére est demandée, etilne s'agilt |

Type wexiste pas sur
NINTENDO, iln’y ariend
regretter: SECITION-Z le
remplace parfaitement,
méme s’ll différe un pe.
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Rien ne sera plus
comme avant,
grace a tous les
trucs, objets,
inventions, add-on,
et gadgets que
notre «Tarzan des
entrepdts» a
dégottés en
soudoyant les
meilleures
boutiques de tout
Camembertland.

SOURIS INFRA ROUGE

Apreés les grises et blanches, les souris ont pensé 2 se libérer en
s'associant avec le peuple des infra rouges. C'est disponible pour
ATARI ST, pour AMIGA, pour PC, et pour MAC. Ca fonctionne
super, et c'est extrémement pratique pour tous ceux qui ont les
bureaux encombrés. Petit inconvénient, il faut un peu de place
pour poser linterface connectée 2 I'ordinateur, pas beaucoup
mais un peu. Il faut également déplacer tous ces trucs qui
bouchent la vue de la souris. Elle aime pas. Prix variable selon
grosseur, mais inférieur 4 1000F.

Importé par BMC 43 rue de la Bréche-aux-loups,
75012 Paris

Vu chez GENERAL

v

- |

TRILOGIC’s MINIAMPS 3,4,5

C'est pour Amiga qui comme chacun sait posséde la stéréo. C'est un ampli tout
petit, mais qui va jusqu'a 5 watts par canal, bonjour les feuilles, qui vous
permettra d’alimenter des baffles, une paire, sans avoir 1 tirer un cable vers
votre chaine stéréo. Ca marche bien, c’est facile 4 brancher et ¢a cotite: 290F
tout seul et 89SF avec des petits baffles, 1 paire, si vous n'en avez pas.

Vu chez RUN, AMIE et INFOLOGS

TURBO PEDAL

Conduisez comme un pied avec
cet objet fort charmant au
demeurant, qui pour le frein et
I'accélérateur remplacera
avantageusement le deuxiéme
joystick, qu'on ne peut utiliser de
I'autre main pour la simple raison
qu’elle sert déja a tenir le premier
joystick. Compte tenu du nombre
de jeux de simulation de course
automobile et de pilotage
d’aéronefs disponibles
actuellement sur le marché, ca
serait fou de s'en priver.

Vu cbez GENERAL

MES;_ED.M';... i
TR
W05 5 i et

e e gy

ISQUETTES

En 5 couleurs et pour tous formats, KODAK
€gaie un peu vos tiroirs et vous permet d'affecter
une teinte 4 chacun des genres de vos différents
logiciels préférés. Par 1000, les prix sont plus bas
ct en plus, il y a un cadeau!

Distribué par INNELEC. (1) 48 91 00 44




[EUR VOCAL

Vous révez de faire de la
Ce coup-ci, c’est pour les PC, XT, AT | B Alc?rs, la vie est a

de bonne facture. C'est une carte a vous! D un coLe VlOUS avez
connecter dans votre bécane. Cest bien votre Amiga, de l'autre
str livré avec une disquette et méme votre camf:r:f\ et entr E'lcs
un microphone pour pouvoir causer deu)‘( le M If‘-lgf_m- Et c t“{st
dans le poste et faire ensuite murmurer parti pour les incrustations
un doux discours 2 votre ordinateur. fﬂe folie et les f]!ms en
C'est sympa, cest pas cher et ¢a plaira image de synthéses

i votre copine. § cntierement congus sur
Vu chez GENERAL \ votre bécane dle“c!
Adresses: RUN, GENERAL et CTURE Combien ¢a colte?
AMIE, c’est @ PARIS. Vu chez RUN,AMIE et
INFOLOGS, Cest @ mIzSEm:E INFOLOGS

MOUSE MASTER

Gagnez un reset 2 froid en utilisant cet engin. Vous pourrez avoir en permanence
yotre souris plus deux joysticks connectés, utilisables instantanément pour jouer 2
tous ces jeux qui nécessitent une souris pour démarrer et choisir les options, puis
deux joysticks lorsque ¢a tourne. Pour ST et Amiga.

Vi chez RUN, AMIE et INFOLOGS

SOUFFLEUR

Pour virer la poussiére de tous
vos ordinateurs, claviers,
écrans, utiliser un ruetaripsa,
aspirateur inversé, qui fera
gicler toutes les impuretés de
votre appareil chéri. A signaler
le cri de la béte, proche du
bruit d'une voiture de police
ou de la turbine de votre
dentiste. C'est tout petit, mais
¢a fait le maximum,
Distribué par INNELEC.
(1) 48 91 00 44

J

=il

= MASTER ﬁg‘: ki

nNJIes

SCANNER

En couleurs, ou en noir et
blanc, pour votre Amiga, votre
PC et votre STE, (une bonne
facon d'utiliser les 4096
teintes), voici voilou les
nouveaux handy scanners de
Cameron. Il y en a pour toutes
les bourses et toutes les
résolutions. De 200 4 400
points par pouce, ces scanners
manuels vous permettront de
mettre vos photos dans vos
textes. Les prix? De 990F pour
le T2 a 2999F pour pas dire
3000 pour le T10.

Vi chez GENERAL




JOYSTICK
EN KIT

Dans un sac en plastique, vous trouverez
toutes les piéces nécessaires. Ce qui me
rappelle une anecdote curieuse. Dans un
pays de I'Est, un jour, un homme
commande une machine 4 coudre en kit,
pour sa femme. L'économie réalisée est
intéressante. La caisse arrive, 'homme
s'attéle au montage, mais il a quelques
soucis. Il appelle donc, au téléphone,
P'usine fabriquante: «Allo, dites-moi, j’ai un
probléme! La machine, ¢a fait trois fois que
je la monte et je la redémonte et ¢a fait
toujours une mitraillette...

Distribué par INNELEC. (1) 48 91
00 44

TRILOG!
LIONITOR SHARER

Vous avez plusieurs ordinateurs, mais
un seul moniteur. Quelle galére! Avec
ce petit boitier de rien du tout, vous
allez en brancher deux sur la méme
sortie et pouvoir regarder 2 loisir tout
ce que vous souhaitez sans avoir 4
débrancher, rebrancher, débrancher,
rebrancher....

Vu chez RUN,AMIE et INFOLOGS

ECHANTILLONNEUR

Pour I’Amiga, c’est véritablement la féte en
ce moment. Avec AMAS (The Advanced
Midi Amiga Sampler) joli boitier de couleur
beige, 4 la nappe de fil grise et 2 la
disquette bleue, vous allez vous éclater.
Vous éclater quoi? Mais les feuilles mon
cher, avec vos instruments MIDI que vous
. pourrez piloter griace a cette petite boite
_qu1 est une véritable interface MIDI. Vous pourrez
numeériser des voix, des instruments de musique, voire
méme votre radio cassette et utiliser vos échantillons un
peu plus tard en fichier IFF. L'autre possibilité offerte par
le boitier est de transformer votre Amiga en clavier
musical. Une disquette contenant tous les utilitaires et

quelques exemples est fournie aux bienheureux acheteurs.

Vu chez GENERAL

ILE REMOTE
CONTROLLER

Rien n’est plus grave que de se casser
la figure en se prenant les pieds dans
le fil du joystick durant une délicate
partie. Mais, maintenant c’est fini!
Grace 3 cette nouvelle manette pour la
NINTENDQ, plus de fil disgracieux : il
marche, et trés bien, aux rayons
infrarouges jusqu’a une distance de
prés de cinq metres. Finies les bagarres
ol un inconscient tire sur le fil pour
jouer alors que c’est pas son tour ! Plus
qu'un gadget, une super maneite,

AMIGA AUDIO DIGITISER

Vous souhaitez faire entre des sons dans votre Amiga et
pouvoir exploiter tous vos efforts pour sonoriser votre
programme? No problem, pas de bléme avec ce petit boitier 2
connecter sur le port série. Fourni avec une disquette outillage
et atelier, vous n'avez plus qu’a
brancher votre micro ou

votre générateur de signaux
audio. Cest trés beau et

de bonne qualité pour un
digitaliseur sonore de ce prix 13!
Vu cbez RUN, AMIE

et INFOLOGS

LEOd 13110 EYd

HAND TOP COMPUTER

Voici VOTRE futur ordinateur, s'il arrive 2 terme, puisque pour
Iinstant, il est encore dans son cocon et est incapable de
s'exprimer. Cette machine vous permettra d’écrire, de travailler
de faire tourner des applications et cela avec une taille de
feuille A4, une épaisseur ne dépassant pas les 3 cm et un poids
de 1KG. Proposé avec mémoire centrale de 1Mo, disque dur,
carte mémoire de 1Mo dans une fourchette de prix allant de 12
a2 28000f. C'est tellement fort comme concept et comme
réalisation, qu'on a du mal 4 y croire.
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POUR

LE FABULEUX CADEAU DE
NOEL DE JOYSTICK :

ACHETEZ UN DE CES 4 SOFTS
ET RECEVEZ GRATUITEMENT

L'UN DES TROIS AUTRES
GALAXY FORCE

PRIX CODE
Spectrum Cass  129f. AC20SC
Commodore 64 Cass 129f. AC20CC
Commodore 64 Disk  169f. AC20CD
Amstrad CPC Cass 129f. AC20AC

ILS REVIENNENT !

Amstrad CPC  Disk  169f. AC20AD

Atari ST Disk  269f. AC20ST

Amiga Disk  269f. AC20AM

SUPER WONDER BOY :
PRIX CODE

Spectrum Cass 129f. AC305C 1

Commodore 64 Cass 129f. AC30CC
Commodore 64 Disk  169f. AC30CD
Amstrad CPC  Cass 129f. AC30AC
Amstrad CPC  Disk 169f. AC30AD

GHOSTBUSTERS II POWERDRIFT ok Dtk HATK g aCxST

=ACTIVISION

PRIX CODE ; PRIX CODE
Spectrum Cass  120f. ACOISC Spectrum Cass 129f. ACI10SC 1
Commodore 64 Cass  129f. AC01CC Commodore 64 Cass 129f. ACI10CC
Commodore 64 Disk  169f. AC01CD Commodore 64 Disk  169f. AC10CD *Réserve aux lecteurs de
Amstrad CPC  Cass  129f.  ACO1AC Amstrad CPC  Cass  129f.  ACI0AC JOYSTICK !
Amstrdd CPC  Disk  169f. ACO1AD Amstrad CPC  Disk  169f. ACI0AD *Expéditi 5 . [
Atari ST Disk  269f. ACOIST Atari ST Disk 269f. AC10ST xpedition trés rapide
Amiga Disk 269f. ACO1AM Amiga Disk 269f. ACI0AM *Fabuleuse économie

C’EST TRES
FACILE

Vous choisissez le soft que
vous voulez commander et

BON DE COMMANDE

A envoyer, aved volre reglement par chegue d:
JOYSTICK 2 POLR 1 177 rue Saint Honore 75001 PARIS

our ! Je veux profiter du fabuleux Cadeau de Noél de JOYSTICK.

I Je voudrais commander les jeux : 1 : Vaus chms:_ssez, h‘
[ | egalement, celui que vous |
| Titre Ordinateur Code Prix |] voulez recevoir en cadeau, h
I i parmi les 4 proposés par i
I I ACTIVISION, sur n'importe - 18
GRATUIT quel format.

I I La seule condition, est que
| 1 le prix indiqué pour le soft _
| ? GratUIT | || cadeau, ne soit pas |
| Participation aux frais de port et d'emballage v2st | Ml dusott r
: e AT [:I : Avez-vous déja vu une

Nom: meilleure offre?
: Prénom: : 2 softs pour le prix d'UN!

Adresse: 4 pour le prix de 2...

CP: Ville: | EXPEDITION (par la Poste

Iﬁcl:z-\;ot: C_héiu:;CCP, MANDAT LETTRE, i l'ordre de JOYSTICK J sous 48h.) TVA INCLUSE.

" JOYSTICK / JANVIER 1990/ 146




“POUR LES ENFANTS A PARTIR DE 3 ANS
iéve avenfure observation reflexion wcolonage

RODY &
MASTICO

TILT D’OR DU MEILLEUR LOGICIEL EDUCATIF EN 1988
est disponible sur[ST| [AMIGA| [CPC|
et bientdt sur

RODY &
mAsTicon R

sortira en Jonwer sur fous formats

RODY &
MASTICO III

en mars 1990

RODY & MAST IcO )
PRIX PUBLIC CONSEILLE

(sur tous les formaits)

4199 00

4 >

BQN' OLWR, Ia.
J¢ suis Toy, 1 causin de [T]AsTico.
JE VAis BiEnTST Faire uv Disk MaGAzINE
DE JEUX PouR Tous LES ENFANTS DE TON AGE
QUi PARAITRA RESLLIEREMENT ET gue Tu
POLRRAS RECEVOIR CHEZ Toi, A TOM NOM.

LE PRIX DN ARONNEMENT FOUR & NUMERDS
2eah LE MEME QUE CELU) D'uN SEuL
DES BEAUX SOFTS DE Ton PAPA,

MAIS, AUANT DE COMMENCER, TAi RESoiN
DE ShVoilR, Si CeLA TiNTERESSE. klors,
APPELLE Hoi ViTE AU (4) 4€ 30 33 o3
(DEMANDE MA copine cATheRiNE)
ou BiEN, Envele Noi UN PETIT MeT

CHEZ LANKHOR, 4 CLAMART.

A pientoT, T Eerire.
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84 blS avenue du Genéral—de—Gau]le
92140 CLAMART — Tél: (1) 46 30 33 03
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(e double-pack Speclal régrdupe les meTIIéurs ]eux d'arts?
;martlaux Si vous voulez del ctlon Soyez prets por |
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AMSTRAD

. ZAC DE MOUSQUETTE 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE TEL (&) 43350675




