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Forudbetaling. Vi sender 
portofrit over hele landet. 
Beløbet indsættes på gi­
ronr. 5742978. Skriv på ta­
lonen de ønskede varer. 
Portofri forsendelse over 
hele landet. 
Ring på telefon 75360832 
og bestil dine varer. 

Kom i forretningen. 

DANMARKS STØRSTE 
GAMES CENTER"! 
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sæl­
hos 
med 
store 

Danmarks bedst 
gende datablad er 
dig igen, komplet 
reportager fra det 
ausland og alt det nye om 
fede, udpixellerede action­
games. "JOYSTICK- alt om spil" er 
DIT blad for de friskeste news - prop 
sticket i maskinen og fyr den af for alvor nu! 

DEN ELEKTRONISKE UNDERVERDEN 
Or Ouf, monden med den mørke hot, giver dig de bedste tips til GRATIS ol sikre dig progrommervio telefon­
nettet I Gå ikke glip of hons afsløringer ... 

PRINTOUT, MASSER AF NYHEDER 
"All the news thotsfitto printout" er mottoet for den varmeste nyhedsspolte i dette gonske lond -her fin­
der du olie de NEWS, ond re ikke tør trykke ... 

NYT FRA ARCADEN 
Blæsende, blafrende grofikmonstre, der æder tokroner i de mørke spillehaller. læs vores tokyo-ropport 
om olie de varmeste spillemoskiner netop nu. 

TIPS & TRICKS 
"T&T" erspolten med hemmeligepokes, mosserof snydetricks og fusk i storstil til olie dine fovoritspil. Go 
for itl 

LONDON CALLING, 1 
første del of de fem JOYSTICK -korrespondenters direkte rapport fro verdens klort største spiludstilling, 
messen "PC Show" i London, England. full report, side 14. 

TV-SPILLENES SUPERNYHEDER 
Alt det nye fro Se go og Nintendo somt intet ringere end en splinterny Atori TV-spi Is konsol. Det er, hvod go­
mes-freoks hor ot vente fro de store producenterl At glæde sig .. 

MAILDROP: L.ÆSERNES BREVE 
fol printeren og send din orngong ris, ros eller ASCII -koder ind til månedens varme brevkasse. Der er 500 
bo noner på højkont til månedens stjernebrev I 

GAME· CHECK 
Porodisetfor enhver joy;tick-ekvilibrist? Det må være GAME- CHECK sektionen, hvor et teom of Don marks 
allermest garvede testere folder sig ud med meninger om olie de nye topspil. 

HEMMELIG DATASEX 
Strippoker på computeren og det der er værre. Det er temoet i denne måneds secret-reportoge med doto­
spil fro det mudrede, grå marked. 

BITHITS 
Hitlisten med det intemotionole islæt, det er BIT-HITS, en varm liste med olie bestsellerne i computerspil­
lenes verden. Somlet of Joy;tick og førende dotoblode i udlandet. 

BlÆRET ACTION. Se 
mere i GAME-CHECK, 
hvor testholdets eks­
perter går ser på sel­
ve spillets værdi. 

EDDIE MURPHr Nu 
kommer herren som 
dataspil med 
"Frækkere End Poli­
tiet Ti/lader" - læs 
om det i PRINTOUT­
nyhedssektionen. 

HARD DR/VIN' er et af de spil, der er godt på vej op 
overlige nu. l "Coming Short/y" ser vi nærmere på 

spillet. JAMIGA 

EVENTYR- LAND 
Den hvide troldmand huserer i Eventyr-land, Joy;ticks foste odventuresektion for dig, der godt kon lide 
spil, hvor mon skol hove nærkontakt med sit tostotur. fedest. 

VIND EN NINTENDO 
Et drømmesy;tem fro Nintendo, spillemoskinens Rolls Royce, kon blive DIN ejendom, hvis du klipper ku­
ponen ud og kyler den od JOYSTI CK til: Det er nemlig førsteprisen i månedens læser- competition. 

COMINO SHORTLY 
Hvod er det, der rør sig i spillenesverden?Vi hor checket det intemotionole marked og togetpulsen på olt 
det nye, der er "lige-ved-og-næsten" på vej til DIN maskine. 

N.ÆSTE SUPER-NUMMER 
Endnu et tætpakket gomes-blod med olt det, der er værd ot koste sig over, det er hvod derventer iolt 5000 
donske forhandlere HVER måned. 

KONTROLLERET OPLAG 
30.042 
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FR A DEN ELEK TRONISKE UNDERVERDEN 

Sådan får du de 
beds t e programmer 
grat is! 
Hver dag bliver der brugt mange af de dejlige kraner på programmer. 
Oftest er det sådan, at programmerne tilsammen er dyrere end den PC' er du har købt. 
Men sådan behøver det ikke at være". 
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NYE CD· 
SPIL FRA 
JAPAN 
• Det går godt for CD-fans i · 
Tokyo, hvor fem nye spil netop 
er lanceret til NEC-T vspillet PC 
Engine. Spillene er allesam­
men CD-ROM spil, dvs. på de 
små sølvskinnende plader, der 
er magen til almindelige com­
pact disc'e men istedet for lyd 
har computerdata på sig. 
Fra Joystick's japanske søster­
blad LOGIN (medlem af Spw­
Pri Ine) fortæller chefredaktø­
ren Akihiko Yabu, at der er solgt 
omkring ti-tusind CD-ROM en­
heder til PC Engine i Japan, 
men at: 
- Kvaliteten på de fem spi l må 
nok siges at være lidt skuffen­
de. 
Herhjemmeville vi nu ellers nok 
mene, at CD-spil var spænden­
de, men sådan er det ikke i Ja­
pan, hvor der næppe går en 

FM Towns er en 
ny computer 
fra Fuiitsu. Den 
har indbygget 
CD-ROM af­
læser og byder 
på 7 million 
forskellige far­
ver. 

dag før noget nyt og smart og 
meget teknisk er blevet lance­
ret. 
- Jeg tror, at det mest "hotte" i 
Tokyo lige nu må siges at være 
en computer fra Fujitsu-kon­
cernen, som de har døbt nav­
net FM TOWNS. FM Towns 
computeren er lidt af en drøm­
memaskine, siger Yabu og for­
tæller følgende facts om den: 
Den har een million farver (ja , 
1.000.000), allesammen for­
skellige, og så har den 8 kana ­
lers stereo lyd - bedre end de 
fleste professionelle synthesi­
zere. Samtidig er pixelopløs­
ningen i CAD-kvalitet og internt 
arbejder den naturligvis ikke 
16-bit som Amiga og Atari ST, 
men 32-bit komplet med sin 
80386 processor. Udover at ta­
ge imod almindelige disketter, 
læser maskinen også CD'ere. 
- En anden maskine, der er po­
pulær herovre er lige blevet 
valgt til Årets Computer i "Lo­
gin", siger redaktør Yabu. 
- Det drejer sig om Sharp's 
68000-computer, der udover 
en superhurtigt 20-megabyte 
16-bit processor byder på end­
nu bedre grafik end FM Towns, 

ialt med en opløsning bedre 
end et standard farve-TV og 
med ialt 1,2 millioner forskelli­
ge farver! 
Prisen? 
Omregnet til vore inflations­
ram te danske kroner kommer 
den til at ligge på omkring 
25.000 alt inklusive. 

ET NYT 
STOPURs 
JOYSTICK 
• Hvad siger du til et joystick 
med det hele, endda med stop­
ur? Siger du nej ?Wel l,så tro om 
igen: Det passer og det er IKKE 
den første april. 
Joysticket er en OEM-vare fra 
Taiwan, og redaktionen kigge­
de lidt, da vi modtog en testprø­
ve: Ikke bare havde sticket fem 
microswitches, hele fem "fire" -

Et ioystick med stop-ur! Prisen 
er 218 kr. 

knapper, fire sugekopper og et 
nydeligt håndformet håndtag, 
nej, i fronten var så sandelig 
også indbygget intet ringere 
end et digitalt stopur, komplet 
med dato og det hele. 
Hvilket blot beviser, at uden et 
sandt Joystick som ven ville vi 
være fortabte, ville ikke ane 
hverken tid eller sted ... 

EDDIE 
PA SPIL 
• Tryk den af med det sidste 
nye fra fi rmaet Tynesoft: De har 
Eddie Murphy på spil, komplet i 
en pixel-version, og det er ikke 
småting, venner. Hvad siger du 
til "Beverly Hills Cop" {intet rin­
gere) i computerversion? På 
dansk, oversat af de genia le i 
filmbranchen, dem med det 
store vid, bliver det til " Frække-
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Mr. Newsroom himself gi­
ver dig det seneste fra te­
lefaxen: 

" - Endnu engang disker vi 
op med det varmeste fra 
det store auslands vilde 
faxmarker, og høsten i 
denne rundes marginal­
nyheder byder indled­
ningsvis på en vinkel fra 
åh-så-seriøøøse KUMA, 
der meddeler, at de nu vil 
konvertere deres populæ­
re (hvorhenne?) K-ROGET 
program til Amigaen. Pro­
grammet er en engelsk 
ordbog, der indeholder 
over 150.000 engelske 
ord og er beregnet som en 
spellchecker, der aflæser 
alle dine engelske breve 
for stavefejl. God at have 
og værd at investere i til en 
pris på omkring 400 dan­
ske ". Amstrad-ejere bør 
vide, at der fra Amstrad 
selv lige er blevet lanceret 
en automatisk arkføder til 
PCW9512-printeren. Fø­
deren, der koster omkring 
1700 og som man selv kan 
montere, holder cirka · 30 
ark og sammen med den 
følger nye versioner af LO­
COSCRIPT og CP/ M ". 
Synd er det så bare, at Dl­
NAMICRO, den danske im­
portør af Amstrad, på 
grund af økonomisk ned­
tur ikke kan hjælpe de 
stakkels PCW-ejere med 
at skaffe godset: Mr 
Newsroom her råder dem 
istedet til at prøve deres 
forhandler eller også DAN­
SERVICE i København ". 
Fra softwaresiden kan vi 
oplyse, at PC SHOW'et i 
Earls Court i London bød 
på så mange lanceringer, 
at det vil tage Joysticks 
korrespondenter hele to 
numre at dække det hele -
stakler ". SPECTRUM-eje­
re (hvis der er nogen tilba­
ge) skal glæde sig over en 
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reend Polit iet Tillader" og vi hø­
rer olierede adskillige games­
dyrkere sige JA og lægge for­
udbestillinger i deres loka le 
softwareshop. 
Spillet, der ifølge pressemed­
delelser vil blive lanceret til AL­
LE de førendecomputere, kom­
mer et eller andet tidspunkt 
mellem nu og januar, og skal vi 
røbe yderligere, kan vi vist ro­
ligt sige, at Eddie Murphy alias 
politimanden Axel Foley har el 
lige så beskidt sprogbrug i 
computerspillet som i selve fil­
men. Fuckin' shit! 
Får spillet succes, kommer der 
også en efterfølger (2' eren) har 
rynesoft lovet, og det betyder 

at vi får den tidligere frk. Stallo­
ne, alias Birgitte Nielsen, at se 
som det tårnhøje pixel -helve­
de ... Mere fuckin' shit!! 

JAMIGA 

Ha-ha-ha, siger Eddie Murphy 
i anledning af sin datadebut 
som en noget forsinket Axel Fo­
ley fra "Frækkere end Politiet 
Ti/lader" {spilfirmaet Tynesoft). 

HER ER 
KÆMPE· 
JOY· 
STICKET 
Kæmpe- joysticket, der tager 
prisen som en af denne må­
neds mest vilde nyheder, er en 
Spectravideo-lancering, der i 
øjeblikket er ved at finde en 
dansk importør. 
Navnet er QS-118 Wizmaster, 
og sticket indgår som den sene­
ste tilføjelse i Quickshots joy­
stick-serie (der tidligere har 
gjort sig bemærket ved en, skal 
vi sige, "svingende" hånd­
værksmæssig kvalitet - en serie 
børnesygdomme, som firmaet 
imidlert id selv hævder nu er ud­
ryddet). 
Selvom prisen herhjemme bli­
ver på under200 kroner, erQS-
118 Wizmaster et imponerende 
joystick, der med sit opbud af 
switches og diverse finesser 
sagtens vi l kunne imponere selv 
den mest syrede spillefreak. 
Der er to forskellige (valgfri) 
måderat styre på, dererertofi­
re- knapper og der er en autofi­
re-knap, ligesom der er plan­
lagt lanceri ng af en ledningsløs 
udgave senere på året. Den vil 
da styre med infrarøde stråler 
og rygter vil vide, at Nintendo 
allerede har bestilt en skibslad­
ning, der skal sælges via den 
engelske afdelings klubblad . 
I sin nuværende form (med led­
ning) få s QS-118 Wizmaster i 
udgaver til PC erne, til Sega og 
til almindelige maskiner (dvs. 
standard Atari-port som i f.eks . 
Commodore 64/ 128 m.fl.). 



NYE SPIL 
TIL NIN· 
TEN DO 

• Det ligner til forveksling 
"Green Beret", det nyeste spil til 
Nintendo, og man kunne nemt 
have mistænkt Nintendo for at 
mangle fantasi og for at stjæle 
ideer fra konkurrentern e. M en 
det skal vi naturligvis ikke gø­
re ... Vi skal b lot her i PRI NTOUT 
konstatere, at det nye 

\ 
"-··· · 

"Rush 'n'At-
tack" til Ninten -
do. Ligner 
skærmbilledet 
ikke "Green 
Beret" frygte-
ligt meget? 

\,., 

Lidt af en basse: QS- 118 Wiz­
master er e t nyt kæmpe-ioy­
stick. 

" Rush'n'Attack" fra Nintento i 
et og alt, uden undtagelser af 
nogen art og sågar helt ned til 
lydsporet, er fuldstændig ma­
gen til Green Beret spillet. 
Hmmm ... Et minus er det dog ik­
ke, for Green Beret er et af de 
klassiske actionspil, hvad 
Rush' n' Attack så også må bli­
ve! 
Om de øvrige nye spil til Nin­
tendo har vores tv-spils eksper­
ter set nærmere på de bedste 
af dem længere inde i bladet -
det drejer sig blandt andet om 
spil som "Cobra Triangle", " Ro­
bowarriors" og "Section Z" 
(fremskridspartiets fanspil) . 

LYS· 
PISTOL 
TIL 
SPEC· 
TRUMOG 
C-64 
• En helt ny slags spil er netop 
blevet lanceret overfor Spec­
trum-ejere kloden over. Det 
drejer sig om skydespil, hvor du 

ikke fyrer ved at trykke på joy­
stickets den lille røde, men iste­
det kna lder den af med en in­
frarød lyspistol "sega-style" . 
Lyspistolerne fås i flere forskel­
lige modeller, allesammen 
Sinclair-kompatible, og den se­
neste lancering på markedet 
skyldes tilbehørsfirmaet Chee­
tah. De har døbt deres lys pistol 
"Cheetah Defender" og med et 
design, der i bedste James 
Bond stil ligner en ægte Beret­
ta, er det en lasergun, der for 
alvor vil noget! 
Til brug af lyspistolen er der 
specielt blevet fremstillet en 
række spil fra firmaet Code­
masters, og i disse spalter skal 
især fremhæves "Super Tranz­
Am" (et race tværs over USA), 
"~ronx Street" (skydespil med 

:\· 

bl.a . bankrøverier som mål), 
"Harrier Attack" (en flysimula­
tor) og "Billy The Kid" (gæt selv 
handlingen i dette spil). Derud­
over kommer "Jungle Warfa­
re" (med safari -jagt) og en ny 
udgave af "Advanced Pinball 
Simulator" . 
Den nye "Cheetdh Defender" 
pistol har allerede nu fået pro­
blemer i det tyske marked, hvor 
alt hvad der har med vold og 
våben er forbudt for dem un­
der 18 og kun må sælges gen­
nem voksenbutikker (læs=por­
nobutikker). 
Hvad værre er, så har Cheetah 
planlagt at lancere pistolen i en 
Commodore 64-kompatibel 
udgave, men allerede på for­
hånd har de afskrevet det tyske 
marked . 

række nye spil, der er be· 
regnet på lyspistoler ". 
Samtidig skal ejere at ATA· 
RI ST'ere være forberedt, 
for Atari påtænker at lan· 
cere en ny og forbedret ud· 
gave af ST'en, komplet 
med 4096 farver og gen· 
lock· muligheder, endda til 
samme pris som den gam· 
le ST ". Og hvad angår ST· 
spil, så slå hænderne takt· 
fast sammen i klapsalver 
for DYNAMITE DUX, et nyt 
spil fra Activision, hvori du 
får mulighed for at spille 
en and, hvis grafiske træk 
bærer en umiskendelig lig· 
hed til DAFFY DUCK ·­
Endnu ved vi ikke meget 
om ICE MAN, et nyt spil fra 
SIERRA ON-LINE, men det 
vides dog, at du under 
dæknavnet Johnny West· 
land skal stjæle en u·båd 
og derpå tage til nordafri· 
ka for at redde den ameri· 
kanske ambassader, som 
bliver holdt som gidsel i et 
land, der meget vel kunne 
være Libyen. Meder du en 
vis hr Gaddafi, så pløk 
ham, og meder du ham ik· 
ke, så skynd dig væk, for 
han er sikkert lige i hælene 
på dig ". Som eventyrfans 
vil notere sig, er adventu· 
residerne i dette nummer 
blevet udvidet, så de også 
omfatter lidt nyheder 
samt hjælp og et brev eller 
to. Har du endnu ikke set 
siderne, så slå op på dem 
(side 28·29) og brug kom· 
mandoen READ PAGE ". 
Mere nyt fra SIERRA ON· 
LINE er en lille sjov sag ved 
navn HOYLE'S BOOK OF 
GAMES. Det er en samling 
af iaH otte små simple spil, 
allesammen kortspil, og 
det, der ger spillet ander· 
ledes, er, at din modstan· 
der snyder så det driver af 
ham • især hvis det er com· 
puteren, du spiller mod! 
Hold øjnene åbne, for op· 
dager du snyderiet, får du 
bonus· points. Hvis ikke, 
tjaeh ... Har du en svaghed 
for udstillinger, og er du li· 
ge gået glip af PC SHOW, ja 
så kan du endnu nå at del· 
tage i en ny messe kaldet 
THE COMPUTER SHOP· 
PER SHOW. Stedet er Ale· 
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xandra Palace i London og 
datoen er mellem den 24 
og 26 november ". Et nyt 
spil om MONTY PYTHON 
er på vej. Det er VIRGIN/ 
MASTERTRONIC holdet, 
der står bag, og en lance· 
ring ventes i det tidlige 
forår 1990, i hvert fald 
ifølge John Cleese ... Et 
tennisspil med stil er det 
nye PASSING SHOT, der er 
en IMAGEWORKS-konver· 
tering af den oprindelige 
SEGA-arcadeautomat. 
Ifølge lmageworks er spil­
let anbefalet af så kendte 
stjerner som DORIS DEC­
KER og IVOR LENTIL ". For 
nylig har SEGA's MASTER 
SYSTEM afdeling ville ride 
med på GHOSTBUSTERS­
popularitetsbelgen og det 
resulterede i en lancering 
af det oprindelige 1984-
spil fra ACTIVISION. Men 
undgå for alt i verden dette 
cartridge: Det er elendigt 
og om muligt endnu værre 
end den originale 64'er­
udgave, så vent istedet til 
GHOSTBUSTERS li (test i 
dette nummer) kommer i 
en Sega-udgave ... Er du 
ejer af gudespillet POPU­
LOUS fra ELECTRONIC 
ARTS og er du ved at være 
træt af de samme verde­
ner, så far ned i din lokale 
softwareshop og hent 
BLOCK LAND, en ny add· 
on diskette, der giver dig 
fire helt nye slags verde· 
ner, bl.a. et par stykker la­
vet af LEGO klodser og 
printerpapir. SKAL ses! ". 
Vil du spille CD-spil på din 
Commodore 64, og kan du 
ikke vente til Commodore 
får lavet et CD-ROM inter­
face, så køb den nye CD fra 
RAINBOW ARTS i Vest­
tyskland og load de 10 spil 
ind, der ligger på den. Det 
eneste, du skal gere, er at 
koble din CD-spiller sam­
men med 64'eren via det 
medfølgende interface og 
så virker CD'eren som en 
mellemting mellem bånd­
station og 1541-diskdrev 
". MR HELI er nyt spil fra 
FIREBIRD og ja, vi kan an­
befale det, blandt andet på 
grund af god grafik og en 
sjov omgang lyd ... Mang-
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- Måske er vi nødt til at ændre 
designet, så pistolen ikke så på­
faldende ligner en pistol, siger 
en talsmand fra firmaet. 
- Men så får vi nok også svære­
re ved at sælge den i andre lan­
de, så sagen er endnu ikke helt 
endeligt afgjort på dette tids­
punkt. 

Cheetah 's nye "Defender" lys­
pistol. Har problemer med re­
geringen i Vesttyskland. 

ET SPIL 
OM 
KONG 
ARTUR 
• Der er masser af nyt på vej 
fra amerikanske Sierra On-li­
ne, og vil du vide noget om det 
hele, må vi henvise til marginal­
nyheder, der med sorte fede ty­
per omkranser disse siders 
rammer. 
I denne kolonne skal vi nemlig 

kun kommentere det nye "King 
· Arthur and the Holy Grail", der 
netop er lanceret til både 
PC'erne, Amiga og Atari ST. 
Spillet er en slags adventure, 
hvor det gælder for dig om at 
kunne leve dig ind i middelal­
deren og alle dens mystiske 
sagn omkring Kong Arthur, 

Forbered dig 
til kamp mod 
den sorte rid­
der i "King Art­
hur and the 
Holy Grail". 

nogle riddere omkring et rundt 
bord samt et mystisk sværd som 
lvanhoe og lignende suspekte 
personer er ude efter. 
Opgaven i spillet er at finde 
" the Holy Grail", og undervejs 
møder du Guinevere, Sir Lan ­
celot, troldmanden Merlin (ikke 
ham med fotobiksen) samt na­
turligvis din gode gamle ven, 
Excalibur. 
Grafikken er ultralækker og 
designet af 5 amerikanere, der 
i forvejen er førende indenfor 
TV-produktion af tegneserier. 
Action-scener er der også nog­
le stykker a f, bl.a . en hvor du 
skal sværdkampe mod den 
sorte ridder, og selvom spillet 
umiddelbart kan sammenlig­
nes med "lndiana Jones and 
the La st Crusade, the Adventu ­
re", vil dette være en fejltagelse 
og meget overfladisk : " King 
Arthur and the Holy Grail " er 
nemlig både et bedre og mere 
gennemarbejdet spil , både 
grafisk såvel som handlings­
mæssigt. 

JAMIGA 

"King Arthur and the Holy 
Grail", nyt spil fra Sierra On-li­
ne. Læg mærke til grafikkens 
detalier. 



ENDNU 
EN 
BÆR· 
BAR 
ATARI 
• 3,495 kr og så er det endda 
inklusive momsen! 
Sådan siger prisskiltet på den 
seneste bærbare sag fra Atari, 
den nye Atari Fol io Pocket PC. 
Bogstaverne i enden af navnet 
fortæll er ganske rigtigt, hvad 
det drejer sig om : En PC. Ind­
vendigt sidder en såkaldt 
80(88 processor, og der er 
lagt en MS-DOS i ROM'en 
sammen med fem indbyggede 
programmer. 
Den indbyggede skærm, der 
som moden foreskriver gem­
mer sig i låget og fold er sig ud 
ved åbning, er en flad LCD­
skærm uden baggrundsbelys­
ning. Der er kun plads til 8 linier 
hver med 40 tegn i bredden, 
men til gengæld står bogstaver 
og tal så forholdsvist klart. 

Atari's nye Folio Packet PC. Prise 
3.495, - . 

Maskinen har et Oric-agtigt ta­
statur, der i bedste 83'er-sti l si­
ger små kliklyde, men dårligt er 
det ikke at skrive på - tværti ­
mod, om man tager størrelsen i 
betragtning. 
Stor er Folioen ikke: Mest af alt 
minder den om en lill e plade 
chokolade, og den er da også 
perfekt til opgaver såsom eksa­
mens-snyd og industrispiona­
ge - den kan nemlig være i en 

inderlomme, og når den er fol­
det sammen, fylder den mindre 
end en lommebog, så hvem 
skulle tro, at det var en komplet 
personal computer ... 
I sagens natur er der ikke blevet 
plads til et diskettedrev. lstedet 
må man klare sig med de ind­
byggede programmer, lige­
som man for at kommunikere 
med omverdenen må tilslutte et 
overførselskabel til en lille port i 

David Crane 
er tilbage med 
et nyt spil, "A 
Boy and his 
Blob ". 

maskinens høire side (samme 
princip som i Z88-maskinen). 
På den måde kan filer overfø­
res til og fra større PC' ere, og 
skal vi sige et enkelt minus om 
maskinen, må det være at den 
endnu ikke har danske tegn i 
sig. 
Et problem, der angiveligt bli ­
ver løst når importen for alvor 
starter op imod vintermåne­
derne ... 

DAVID 
CRANE 
ER 
TILBAGE 
• Videospill enes foder, mr. 
David (rane, er tilbage! 
Efter i flere år at have levet en til­
bagetrukket tilværelse som 

eneboer i Rocky MountairTS, 
USA, er David (rane nu tilbage 
i branchen med et nyt firma og 
nye spil i ærmet. 
Hans første lancering i det nye 
Absolut Entertainment Corp. er 
et Niniende-spil ved navn "A 
Boy and his Blob" . Det er et spil, 
derforegår i New York(med en 
digitaliseret "skyline" i bag­
g runden), og (rane har lovet at 
give mere info i næste nummer 
af JOYSTICK. 
Som nogle husker var han 
manden, der ikke bare ved den 
første spilprogrammør nogen­
sinde i Atari dengang tilbage i 
70' erne, nej han stiftede også 
Activision og er desuden hjer­
nen bag så varierede hits som 
Pong, Little Computer People, 
Ghostbu sters, Pitfall , Laser 
Blast, Pitfall 2 og Decathlon, for 
nu bare at nævne nogle af de 
mest kendte. 
Mere nyt om " Blob" i næste 
blad ... 

ler du arbejde, så overvej 
at blive programmør hos 
SYSTEM 3 (dem med LAST 
NINJA). De mangler også 
grafikfolk, og er du inter­
esseret, så skriv til JOY­
STICK og lad os formidle 
kontakten ... Af speciel in­
teresse for SEGA-ejere 
skal vi nævne, at der nu er 
versioner på markedet af 
blandt andet CALIFORNIA 
GAMES, VIGILANTE, TIME 
SOLDIERS og CYBORG 
HUNTER, altsammen i car­
tridge form ." Samtidig 
skal vi fortælle NINTEN­
DO-freaks, at vil de møde 
King Hippo i MIKE TYSONS 
PUNCH-OUT er koden 135 
792 4680 ". Nyt spil fra 
SYSTEM 3 er Commodore 
64 kassetten TUSKER, der 
er det første spil nogensin­
de til at have ELEFANTER 
som hovedpersoner. Værd 
at købe, kan bedømmes til 
et sted mellem 80 og 85% 
som Joystick gennemsnit 
". Det franske spil CAP­
TAIN BLOOD fra INFOGRA­
MES er lige blevet re-lan­
ceret som billigspil og kan 
derfor nu erhverves for ba­
re 149 kr i Amiga og ST­
versioner. Genudgiveren 
hedder POCKET son ... 
Alt for nu. Mere fax næste 
måned, nummeret er 15 
33 19 06". 



Arcade hals 

Det er i arcade hallernes mørke, fremtiden formes for computerspil to come. Herser vi på a Ile de nye møntspil, dervælter 
ind over os fra Japan i øjeblikket ... 

Tag en sæk la-kroner med og 
bevæg dig ind i spillehallernes 
mørke jungle, ind til de allerny­
este top-maskiner. Så vil du lyn­
hurtigt danne dig et indtryk af 
"state of the art" i dataverde­
nen og lynhurtigt finde ud af, 
hvilke spil, der kommer til Ami­
ga, Commodore 64 og alle de 
andre om etårs tid ellerderom­
kring. 
Det er nemlig fra arcaden, at 
de kendte programmører hen­
ter al deres inspiration, og hvis 
en maskine bliver en succes 
blandt spillehals-publikum­
met, kan du være helt -100% sik­
ker på, at den også bliver kon­
verteret, som det hedder, til 
hjemmecomputerne inden der 
er gået et år. 
Vil du have en forsmag på, 
hvad der kommer til DIN com­
puter i fremtiden, skal du altså 
blot besøge en af de store spil­
lehaller i København eller ud­
landet. Og hvis det er for langt 
at rejse, ja så kunne du jo f .eks . 
også nøjes med at læse denne 
reportage direkte fra stedet, 
hvor de allersidste nye maski­
ner er stillet op, klart til action: 
Tokyo, Japan. 

Escape From The Planet Of 
The Robot Monsters 

Et af de spil, der ikke bare har 
det længste navn i arcadema­
skinernes historie, men også 
hører til blandt de mest interes­
sante af slagsen, er "Escape 
From The Planet Of The Robot 
Monsters". Det er udviklet af 
samarbejdende programmør­
teams fra dels Atari Japan, dels 
Atari .USA, og det er der kom­
met et godt-og anderledes ori­
ginalt - spil ud af. 
Når du starter, spiller du enten 
Joke eller Duke, to ret seje gut­
ter, derersendt ud til planeten X 
(det hedder den!} for at vinde 
den tilbage fra nogle rum-be­
sættere. 
De jordboere, derertilbage på 
planeten, er blevet gjort til 

10 

Etafd, r 
~ e rørste 
evels i "E 

c- scap rrorn Th e 
net e Pia-

··· OSV" 
':er Spiller . 

vi Joke. 

The Planet Of 
from " noget I "Escape ters er 

Robot Mons , del ligner 
The f"kken lovet. so I origi­
of gro i . . Dette er e -

tegneserie- "kke en teg 
en hot. 1 
nol! screens 

ning! sA G 
ER DE NYE SPILLE 



-s pi I 

. , Qu­
"Dynom' e 

d 
tte shol fro d overfor 

I e d ne mon 
k 

" står u e syv kamp-
e dstandere, fl I Del 
fem mo I bombe Y· 

gne og e d 
vo . mon . 
kr~ver sin 

s bedste action: 

ODE 
Duke" kan sam­
med Operation 

HALS-MASKINER 

slaver, og i øjeblikket bliver de­
res arbejdskraft brugt til at 
bygge en stor krigsrobot, der 
skal invadere - ja, du gættede 
det - vor egen kære Moder 
Jord. 
Handlingen er noget med at 
flyve og skyde og al den slags, 
og for at dette spil ikke skal lig­
ne alle de andre flyve og skyde 
spil alt for meget, spilles der på 
en skærm, hvor den ultrafly­
dende scrolling går skråt opad 
og på tværs. 
Senere i spillet kommer der og­
så actionscener, hvor du skal 
slå alt liv ud af de besættende 
rumvæsener med dine bare 
næver, og indimellem er der en 
slags labyrint, der giver godt 
med bonuspoints . 
Grafikken er lavet meget som i 
en tegneserie, og visse af sce­
nerne er så fint tegnede, at 
man slet ikke tror på, det hele 
er bygget op af små pixels. -
Det skal bare ses. 

Dynamite Duke 

Her er et af de spil, der helt sik­
kert vil æde lommepenge hur­
tigere end du kan nå at få dem 
udbetalt: "Dynamite Duke" . 
Redaktionen formåede på un­
der en time at bruge så mange 
yen på "DD", at vi måtte skippe 
sukiyaki'en og leve uden af­
tensmad for at kunne overhol­
de vores Tokyo-budget, og når 
du har spillet "Dynamite Duke" 
vil du forstå hvorfor: Spillet har 
nemlig en lynhurtig action, der 
kombineret med en relativ 
krævende sværhedsgrad gør 
at man "lige skal have bare et 
til spil". Kender du det? 
Anyway, grafikken er ikke så 
fed som i f.eks. Operation 
Wolf, selvom dette spil helt 
klart er en kopi. Der er heller ik­
ke nogen maskingun monteret 
på automaten, for du styrer 
blot med almindeligt joystick 
samt 1 stk fireknap. Til gen­
gæld virker det som om sigte­
kornet er nemmere at styre 
med joystick, og senere i spillet 
viser det sig imidlertid også, at 
du faktisk er nødt til at have et 
joystick: Du ville nemlig ikke 
kunne have klaret dig med en 
maskinpistol, for der kommer 
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nogle kampscener, hvis fjen­
dens styrker når for tæt på dig, 
og så ska l du ikke skyde dem -
så går maskinen istedet over i et 
slags kamp-mode, og her skal 
du slå og sparke dem, til de dør. 
Med andre ord: Dræb med di­
ne bare næver! 
Spillet bliver i løbet af foråret 
'90 konverteret til Commodore 
64, Spectrum, Amstrad, Ami­
ga, Atari ST og IBM PC samt de 
kompatible . 

Secret Agent 

Har du ambitionerne i orden 
og drømme du om at arbejde 
for jordens mægtigste mand, 
USAs præsident, kan du kom­
me til det i "Seere! Agent", en ny 
maskine fra DataEastog et spil, 
som US Gold allerede har sik­
ret sig hjemmecomputer-rettig­
hederne til (forvent en Amiga­
version sommeren 1990 efter­
fulgt af en 64 'er-udgave om­
kring august/september) 
I "Seere! Agent" spiller du en 
007-agtig undercover-agent, 
hvis job det er at sørge for, at 
nationens sikkerhed er iorden. 
Det første, der sker i dit nye liv 
som James Bond kopi, er, at du 
bliver kastet ud af et fly og i frit 
fald skal kæmpe mod en række 
fjendtlige terrorister, der kaster 
sig ud i faldskærm efter dig . 
Klarer du "l uftkrigen" går du vi­
dere til en storby (for du overle­
vede det frie fald ved at din 
faldskærm til alt held foldede 
sig ud i allersidste øjeblik) . I by­
en angriber terrorister fra alle 
sider, og du har kun din veltjen­
te Smith&Wesson til at gøre 
regnskabet op med dem. Over­
lever du også her, går turen vi­
dere til havneområdet, et 
skummelt sted, hvor der er 

masser af skydning og hoppe/ 
springe for dit liv scener. Det he­
le minder om Rolling Thunde·r 
og Shinobi, men klarer du dig 
også her, går du ad omveje 

videre til en hædersceremoni, 
hvor præsidenten takker dig 
for at have reddet hans liv og 
hele USA. En blæret scene, der 
bare SKAL ses ! 

Her er Danmarks bedste action: 

SA GODE 
ER DE NYE SPILLEHALS-MASKINER 
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For at få µl::>egriænsede liv i 
ltPadand" (ikke at forveksle 
med klassikeren Pacman), skal 

.•. du starte med at vælge 
2-player spillet og derpå lade 
den første player komme så 
langt som muligt Få da spiller 
nl)mmer to tilbage på første 
rejse, hvor han skal skubbeden 
anden kaktus fra venstre til 
højre indtil en gul •· cirkel 
k0 mmerfrem: Saml drklen op 
og sørg for at spiller nummer to 
mister sit liv. Lad så spiller et 
fortsætte .med at spille, .og 
fortsæt så med at lade spiller 
nummer to skubbe koktussen 

· fra venstre tilhøire og dø efter 
at have fået den gul~ cirkel. Af 
en eller anden underlig årsag 
vil spilfer nummer et blive Ved 
med at havevendelige liv så 
længe spiller . nummer to hele 
tiden sørger for at dø efter at 
have samlet den gule cirkelring 
op. MY?tisk, men nyttigt (i hverl 
fald for spiller et, der kqn 
komme så Jqngt sain hcin 
ønsker, fordi han altid har nye 
liv parath~et gan9han dør). 

13 



Udlands-reportage 

London Ca Iling! Det er ikke mange dage siden, at ver­
dens største messe for computerspil blev afholdt. JOY­
STICK havde fem korrespondenter med - læs her første 
del af deres afsløringer. 

• Soft-Mekka kan man roligt 
kalde det nyligt afholdte PC­
Show i London, Dataverde­
nens hovedstad. For trods nav­
net er PC-Show sprængfyldt 
med spil - så fyldt, at udstillin­
gen rangerer som numero uno, 
når klodes førende games­
messer skal gøres op. Selv CES i 
Amerika må se sig henvist til en 
andenplads, og det ved både 
spilfreaks og korrespondenter, 
derda også valfartede som pil­
grimme til Mekka. 
De sidste dage i september, by­
ger med regn og en kæmpe ud­
stillingsbygning midt i London 
dannede rammen om årets fø­
rende branche-begivende, 
The Personal Computer Show, 
denne gang afholdt med skarp 
adskillelse mellem den blinken­
de, båttende, larmende og far­
verige spil-afdeling og den me­
get formelle, nålestribede PC­
samt UNIX-afdeling: Strictly 
business, gentlemen. 
JOYSTICK havde fem korre­
spondenter med fra Danmark 
samt fire fra vort tyske søster­
blad, JOYSTICK. Endnu er alle 
reportager ikke skrevet færdi­
ge, og det var kun med nød og 
næppe, at vi kunne nå at få 
denne første del af London-re­
portagen med i dette nummer -
tak til opfinderne af telefax­
maskiner og andre tidsbespa ­
rende hastehjælpemidler. 
Ikke for ingen ting er London 
centrum for spiludgivelse i hele 
den vestlige verden . Hele Euro­
pa valfarter til byen når der skal 
studeres computer-nyheder, og 
lige fra de glade Sinclair-dage 
har PC-show (tidligere kaldet 
PCW-show) været rammen om 
samtlige firmaers fremvisning 
af deres talenter. I år var udstil­
lingen trad itionen tro større 
end nogensinde før, primært 
på grund af alle softwarefir-
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maerne. De kappedes nemlig 
om at vise den største stand 
frem, og det resulterede i, at vis­
se af firmaerne - f .eks. Master­
tronic og Firebird - havde byg­
get hele små "landsbyer", der 
faktisk var minimesser inde i 
den store messe. 
Det samme havde Commodo­
re og Atari, og disse i hver af 
disse "landsbyer" var det nemt 
atfå en dagellertotilatgå med 
at prøve alt det nye ... 
Men lad os træde inden for og 
se på det hele. Følg med i første 
del af reportagen fra Soft­
Mekka, dataverdenens para­
dis i London, England. 

En verden af spil... 

Spil er der altid nok af på PC 
Show, endda så mange, at man 
roligt kan sige, at halvdelen af 
dem i hvertfald ikke kommer på 
denne side af jul. 
Der er tradition for selv at vise 
spil, man knap nok er begyndt 
på, og hvor det eneste, et soft­
warefirma kan vise, er titlen 
samt et par hastigt fremtegne­
de prøveskærme. Især Fire­
bird/ Rainbird er mestre til det­
te, og som en fy-fy-skamme skal 
vi derfor helt undlade at kom­
mentere denne praksis: Alt om 
deres spil kan læses i næste 

Du har brug for en bil med fast­
monterede Uzi' er for at overle­
ve "Operation Thunderbolt", 
det beviste Joystick-teamets 
testkørsel i London for nylig. 

V 

JOYSTICK, hvor vi i en speciel 
artikel ser nærmere på, hvad 
året 1990 vil bringe af revolu­
tionerende nyt til compuler­
spils-freaks verden over. 
Fra franske lnfogrames blev 
der vist "lron Trackers" (se den­
ne måneds Coming Shortly 
sektion for en omfattende pre­
view}, ligesom både det meget 
omtalte spil om Tintin anno 
1953 endelig blev vist i en fær­
dig udgave (kaldet "Tintin on 
the Moon", både til Commo­
dore 64 samt Amiga}. 
Firmaet bød også på en lance­
ringsklar udgave af deres 
"North and South", der dog 
ved gennemspilling viste sig ik-

JAMIGA 
SportTime/ Mindscape holdt 
premiere på deres "Intern atio­
nal Team Sports". Læg mærke 
til den hjerne/ammede grafik! 

I> 

ke at have vildt meget med Pa­
trick Swayze og den rædsels­
fulde TV-serie at gøre - istedet 
byggede spi llet på den franske 
tegneserie om blåhattene un­
der den amerikanske borger­
krig. 
På Activisions stand så vi kon­
verteringen af "Super Wonder­
Boy", efterfølgeren til Wonder­
boy-spillene. Fedt game!! Det 
er en direkte kopi af arcade­
spillet Super Wonderboy, og 
det er bare sejt i al sin klassiske 
STIL. Selv grafikken er god: På 
Commodore 64 oser den af 
klassisk 1985- datastil, og det er 
ikke negativt ment. Ingen tvivl 
om at Super Wonderboy bliver 
en evergreen, når Activision 
ovenpå PC Show om kort tid 
lancerer spillet til offentl ig di­
stribution og sa lg. 
"Internationa l Team Sports" 
trak store masser til sig på 
Mindscapes stand. Spillet er la­
vet af Spor!Time og er el "go-

"Beach Volley" (som vi allerede 
skrev om i sidste JOYSTICK) trak 
store masser til på Oceans 
stand ved PC- Show. 



mes"-agtigt spil, hvor man skal 
stil le op i ialt fem forskellige 
slags sportsg rene og spille for­
skell ige hold- sporte: Vol ley­
bal l, svømning, 4 x 400 meter 
løb, fodbold og vand po lo. 
Grafikken va r imidlertid noget 
tør (dødssyg for al sige det lige 
ud) og selvom der var kø for at 
prøve, blev JOYSTICKs ud­
sendte ikke længe foran skæ"r­
men. 

OCEAN' er af spil 

Hvem andre end Ocean skulle 
blære sig med et højhus af en 

C> 

HER ER VERDENS 
STØRSTE SPIL-UDSTILLING 
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stand? Til gengæld trak den 
folk til sig, og det var vel også 
fortjent, for ikke bare blev der 
vist udgaver af" Adidas Beoch 
Volley" (se sidste Joysticks Co­
ming-Shortly sektion for en pre­
view), nej, "Chase HQ" var og­
så 'in action' på de store skær­
me, så alle kunne se, hvad der 
skete - vil du have en komplet 
test af dette tætpakkede ræse­
spil, så flå over på Game­
Check siderne, hvor vores 
skrappeste spiltest- eksperter 
kærligt, men kyndigt, har taget 
"Chase HQ" under nærmere 
behandl ing. 
Også "Batman"-sp illet (som vi 
testede i forrige måneds Ga­
me-Check) trak vilde fons, og et 
nyt spil kaldet " F-29 Retaliator" 
blev vist for allerførste gang på 
Oceans stand under PC-Show. 
I " F-29 Retaliator" skal du styre 
et fremtidsfly kaldet Gruman 
F-29, og som simulation be­
tragtet er det et meget teknisk 
spil - slet ikke ligesom de øvrige 
games, vi plejer at se fra Oce­
an-stalden. 
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Konix viste deres 
nye TV-spil på 

PC Show. 

Efter at have gået Laura fra 
Ocean nærmere på klingen vi­
ste det sig da også, al det slet ik­
ke var Ocean selv, der lavede 
det - de lagde bare navn til og 
udgav spillet. I virkeligheden er 
bagmanden til F29 Retal ia tor 
en fyr ved navn Gary Bracey, 
der har samlet en flo k tidligere 
programmører fra simulator­
firmaet Digital Integration. 
Grafikken i "F29 Retaliator" er 
nydelig, selvom der mangler 
lidt detaljer i landskabet efter 
vor mening. Til gengæld er der 
masser af instrumenter og 
avancerede hjælpemidler, og 
når du først har sat dig godt til 
rette med styrepinden, er der 
ingen tvivl om, at fornemmel ­
sen af at flyve et avanceret 
fremtidfly cirka år 2000 er fuldt 
ud til stede. 
Mosser af våben er der også -
herunder en såka ldt Backwin­
der, der er designet til al gøre 
det af med forfølgere, som 
navnet vistnok mere end anty­
der (hæ-hæ) ... 
I en helt anden genre så vi også 

en preview af "The Untoucha­
bles", et spil bygget over Cop­
polas film om bandekrige i 
1920' ernes USA, hvor forbud­
stiden med dens alkoholforbud 
gjorde Al Capone til mafiaens 
boss og Chicago til underver 

denens centrum. Du er strømer 
i Kevin Coslners skikkelse og 
skal, med dit joystick og din 
gun, "rydde op" i Chicagos vil­
de 20'ere. Godt spil, især hvis 
du har set filmen og iøvrigt er 
fon af spil, hvor det handler om 
at være hurtig på aftrækkeren. 

Bliver Op Thunderbolt årets 
hit? 

Du kan helt sikkert huske hittet 
fra sidste år og dette forår, 
nemlig "Operation Wolf" fra 
Ocean. Og hvis du siger nej, 
kan det kun skyldes, at du har 
levet et par år i Timbuktu eller 
fjernt fra alting i Himalayas 
bjerge, for "Operation Wolf" 
var el af de mest solgte action ­
og kampspil indenfor det sidste 
år. 
Nu vil Ocean forsøge at genta­
ge succesen, nemlig med den 
officielle efterfølger "Opera­
tion Thunderbolt". De spår selv, 
at det bliver årets hit og en klar 
vinder ved julesalget, og at 
dømme efter reaktionerne ved 
presselanceringen forud for 
PC-Showet er vi ikke utilbøjel i­
ge til at give dem ret. 
Ligesom sin forgænger kom­
mer også Op. Thunderbolt 
oprindeligt fra arcadespeciali­
slen Ta ila i Japan, og som fans 
af de mørke spillehaller vil vide, 
kunne (kan) man spille to på 
sa mme tid i spillet. 
Originalmaskinen er iøvrigt ret 

rå og "bevæbnet" med to au ­
tentisk-udseende Uzi-maskin­
pistoler. De er der stadig i kon ­
verteringen (bare kun på skær­
men, naturligvis) og derudover 
er der en jeep - d in jeep. 
På C64-grafiksid en sidder ta­
lenterne Trevor Brown og Steve 
Wahid, mens John Brentwood 
og grafiksupremo-in-spe Ro­
bert Hemphill står for Amiga­
udgaven. De to sidstnævnte er 
iøvrigt i færd med at gøre kon­
verteringsudgaven BEDRE end 
arcade-versionen, for istedet 
for at lade jeep'en hoppe op 
og ned, laver de skærmen såle­
des at LANDSKABET hopper 
op og ned efterhånden som du 
bumler derudaf. Det synes de 
er meget mere realistisk. 
Der er godt med 3D i "Opera­
tion Thunderbolt ", og de to 
spillere an-screen får godt 
brug for al le deres skydetalen­
ter for at overleve efterhånden 
som de voldelige dræberfly, 
som fjend en sender afsted, bli­
ver mere og mere nærgående. 
Udover versioner til Amiga og 
Commodore 64/ 128, er der 
også udgaver på vej til Atari ST, 
Spectrum, Amstrad samt en­
gang i 1990 også til Nintendo 
8-bit og (måske, siges det) end­
da også PC-engine tvspillet. 
Glæd dig . 

Stolen bevæger sig når du 
spiller 

Vi har allesammen drømt om at 
have en lænebørge derhjem­
me, der kunne opføre sig lige­
som de mest avancerede af 
møntmaskinerne i arcade-spil­
lehallerne, nemlig bevæge he­
le ens krop i takt med, at man 
spiller for fuld hammer på 
skærmen - bliver kastet rundt i 
bedste Out Run, Hang On og 
Space Harrier stil. 
Nu kan drømmen blivevirkelig­
hed, endda i din egen daglig­
stue. 
På PC Show i London viste joy­
stickfirmaet Konix (dem med 
Navigator og Speedking) nem­
lig deres sidste nye TV- spil, der 
er en wei rd diskettebaseret sag 
med indbygget rat, der laves 
om til styrepind og meget me­
get andet. Spillet er ret fanta­
stisk, og når det får en dansk 
importør, lover vi her i Joystick 



atvær'e de allerførste til at brin­
ge en o\llfattende og tilbunds­
gående '?ybdetest af maskine. 
Nå, men\det mest vilde er nu 
altså god\ nok "Stolen" . Hele 
herlighede"l går ud på, at når 
du først har1 købt dig et Konix 

TV-spil og e~tak games, så 
kan du udvide med at anskaffe 
dig en stor st , som placeres 
hjemme i din d .~ligstue og for­
bindes til TV-sp illet foran skær­
men. Når du så ~piller, skal du 
naturligvis siddej i den her su­
per-stol, som er sl\>ecia lfremstil ­
let hos Konix og lavet så ledes, 
at den er interakt\v med spi llet. 
Kort fortalt betyd~r det, at hvis 
dit rumskib slynges ud af kurs, 
ja så slynges din stol også "ud 
af kurs", og hvis ducrasher med 
din racerbil , så forp lantes ry­
stelserne helt ud i stolen og du 
kan mærke det!! ' 
Der skal selvfølgelig nogle 
gryn til for at kunne anskaffe 
stolen, men endnu1 kender in­
gen den endelige pris, for den 
fås ikke i handlen endnu - heller 
ikke i England . 
Der er mange gæt or\1 prisen, li ­
ge fra 2000 kron er ti l 6000 kro­
ner, men intet er som sagt fast­
lagt og leveringstidspu nkter 
kender heller ikke, selvom alle 
naturligvis håber, at både Ko­
nix's TV-spil og Konix's tilhøren­
de supergames-stol vil være at 
finde i den frie handel inden 
året er omme. 
Selvom det kun va r prototype­
version, der vistes af stolen på 
PC-show har Konix bedyret, at 
den er ved at blive sat i produk­
tion mens disse linier skrives. 
Det kan naturligvis betyde 
hvad som helst, men fed er sto­
len og noget lignende er aldrig 
set før, i hvert fald ikke til almin­
delig dagligstue-brug . 
Den passer kun til Konix's eget 
spil og der er ikke planer om at 
lave versioner til andre maski­
ner, f .eks . Sega, Nintendo, 
Amiga eller Commodre 64 / 
128. 
Og det var så alt for den ne 
gang fra vo res udmattede kor­
respondenter ved verdens stør­
ste spiludsti ll ing . Vi fortsætter 
med resten af PC Show nyhe­
derne i næste JOYSTICK, så .. . : 
Mere nyt i anden del af den sto­
re PC-show reportage fra Lon-

don, England, samme tid, sam­
me sted i næste nummer (på 
gaden fra 2. november i samtli­
ge førende bladkiosker til kun 
19,50!). 

LONDON 
CALLING! 

HER ER VERDENS 
STØRSTE SPIL-UDSTILLING 
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Alt det nye til Sega & Nintendo +en spritny Atari: 

TV-SPIL DE 
INDTAGER 
DAN MAR 
Mosser af nye Sega- og Nintendo- spil samt intet mindre end 
en hel ny Atari spillemaskine. Det er, hvad TV-spils 
fans kan vente i de kommende måneder! 

Knap har nåede vi at få skrevet 
om den nye transportable Atari 
spillemaskine i sidste nummer 
(som et af de første europæiske 
blade), før Atari fortæller, at nu 
kommerdes'mænd med END­
NU en ny spillemaskine. 
Sidste måneds lancering var 
Atari Portable Entertainment 
System, også kaldet Atari Ly'nx, 
og den udmærkede sig ved ik­
ke bare at have en grafik bedre 
end Amiga, men også en ind­
bygget skærm og en ikke-af­
skrækkende pris - omkring 
1800-1900 danske kroner, 
sandsynligvis, hvad ingen dog 
ved endnu, fordi maskinen 
endnu ikke harfået Danmarks­
premiere. 
Den allernyeste Atari, der dog 
heller ikke endnu har fået sin 
danske lancering, hedder kort 
og godt "Atari 7800" og kan 
forventes her til landet omkring 
december. 
Maskinen kan handles for lige 
under 1.000 kroner og er en 
simplere udgave af TV-spil, der 
er bygget for at kunne konkur­
rere med Nintendo Entertain­
ment System og Sega Master 
System, to maskiner, der med 
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priser omkring 1.300 - 1.600 
kroner sælger helt godt i det 
konkurrencefyldte TV-spils 
marked. 
7800' eren fra Atari kan IKKE 
matche de to i lyd eller grafik, 
men det er lige før. Faktisk er 
den så tæt på konkurrenterne, 
at de to nok skal overveje at 
sænke priserne et par hundre­
de kroner stykket, hvis de vil hol­
de stand. 
Populært sagt kan man fastslå , 
at Atari 7800 er en slags store­
bror til den lille 2600-VCS. 
Hverken spillene eller designet 
matcher helt XE i stilen, men der 

er potentiale i maskinen, og 
med i prisen - der efter alt at 
dømme bl iver 900- et-eller-an­
det kroner - medfølger både 2 
joypads (som hos Sega og N in­
tendo) samt en udgave af spil­
let " Asteroids li ", der er indbyg­
get. 
Som en slags "rosinen i pølse­
enden" skal nævnes, at Atari 
7800 udover at kunne spille 
cartridges lavet specielt til den­
ne maskine også kan køre 
samtlige spil udviklet til Atari 
2600-CS. Det betyder, at du fra 
starten har masser af software 
at vælge imellem, idet 

Spille 

2600'eren har hele lO årpå ba­
gen i sine forskellige udgaver. 
Naturligvis er denne software 
meget simpel og langtfra med 
lækker grafik, men til gengæld 
er til drønbillig og er du typen, 
der foretrækker el godt, solidt 
skydespil fremfor en omgang 
heftig 89'er-grafik, ja så kan vi 
roligt anbefale 7800-model­
len, Atari 7800- ProSystem, der 
med rette kan kaldes en upda­
ted version af 2600 men med 
fremtidsmulighederne indbyg­
get... 



maskiner 

l"Wi 
O~derboy //!" 

ga, blwer du~ , nyt Spil It/ S 
lyseblå _, avet om til ,. e-

Skolesoftware på Nintendo 

Fra Electronic Fun er der høstet 
en serie nye Nintendo-spil hjem 
til Danmark, og friskt fra klub­
bladet berettes om titler som 
det nye "Section Z" -spil, hvor 
du skal ødelægge en super­
computer ved navn L-Brain 
(forhåbentl ig ikke en Ninten­
do). Et andet nyt spil er "Robo­
warrior", der bringer mindel­
ser frem om Zelda -serien og 
faktisk er retsværtatspille, lige­
som nyheden "Cobra Triangle" 
nok skal bringe mange fans 
frem til deres joypads: Her skal 

, p 
d 

"Skolegrafik" i el netop lance- fi 
ret Ninlendo-game, "Anticipa­
tion". 

urage. en 111/e 

du nemlig sejle igennem et ka­
nalsystem i din superhurtige 
Cobra-båd, altimens du skal 
undgå miner, træstammer, 
stærke vivelstrømme og mas­
ser af hurtige (og fjendtlige) 
speedbåde. 
Skolesoftware har Nintendo 
også lidt af, eller i hvertfald det, 
der ligner. Spillet hedder" Anti­
cipation" og samtidig med at 
man morer sig (hmm .. ) får man 
også lidt lærdom smuglet ind 
ad bagdøren. Kort fortalt min­
der Anticipation meget om det 
nye Domark-spil "Pictionary" 

Atari 7800-ProSystem, efterføl- I> 
geren til 2600VCS (som den er 
kompatibel med) og en ny ma­
skin.e, som Atari har lavet for at 
kunne slå Nintendo og Sega. 

(se dette nummers Game­
Check sektion), og om det skal 
være en kompliment ved vi 
snart ikke. Handlingen går ud 
på at du skal gætte nogle ord 
ved at se brudstykker af bille­
der efterhånden som de bliver 
tegnet, og selvom spillet både 
karakteriseres som lærerigt og 
som etfamilispil, vil vi herfra re­
daktionens side råde dig til at 
få det demonstreret og evt prø­
vespille det inden du beslutter 
dig for at sprinkle dine surt 
sammensparede bananer ud 
på det. 

Sega-spil, der vil frem 

De fem nye Sega-konverterin­
ger "Outrun 3D", "Rastan", 
"Rampage", "Altered Beast" 
og "Bomber Raid" er ved at 
være på vej ud til forhandlerne, 
og altimens har vi fået set på 
endnu en helt superfrisk lance­
ring: "Wonderboy III". Spillet 
findes endnu kun til Sega (Com­
modre 64- og Amiga-ejere må 
pænt vente et halvt til et helt år 
endnu), og hvis dette var Ga­
me-Check sektionen ville vi 
klart have givet Wonderboy III 
medaljen JOYSTICK HIT. Så 
godt er det nemmerlig, at du 
bare ved det! 
Du er som sædvanlig Wonder­
boy, komplet med ble på og det 

hele, og handlingen starter lidt 
udenfor Castle of Monsters, 
hvor du er ved at slå en drage 
ihjel. Det er en vi ld kamp, og til 
sidst beslutter du dig for atflyg­
te . Dragen kommer efter dig, 
og åbner sit gab for at sprøjte 
sine flammer ud over din lille 
krop - flammern e rammer dig, 
og mens du fuld af frygt løber 
videre, opdager du, at du er 
ved at blive forvandlet til en lille 
blå drage! 
Det har sine fordele, blandt an­
det kan du hoppe rundt som du 
har lyst til, hvilket bringer dig 
meget la,ngt ind i spillet, men på 
den anden side: Hvem har lyst 
til at rende rundt og ligne en blå 
drage resten af sit liv? I hvert 
fald ikke dig, og derfor må du 
finde det hemmelige Salaman­
der Sværd, der er det eneste, 
der kan omdanne dig tilbage til 
et menneske. 
Grafikken i dette spil er direkte 
nuttet og det er sjovt at skifte fra 
Wonderboy til drage og tilba­
ge igen . Spillet kan klart anbe­
fales, også selvom du allerede 
har Wonderboy og Wonder­
boy li i din samling. 
Mere om TV-spil og spillema­
skiner? 
Næste nummer af JOYSTICK er 
på gaden om allerede en må­
ned, altsammen til kun 19,50. 
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Alletiders med at lave 
"1st European Video 
Games 
Championshlp" og 
hvor er det fedt, at 
Joystick sørger for, at 
også Danmark kan 
være med I legen. Selv 
har jeg sendt scores 
Ind på 64'eren, og jeg 
håber naturligvis, at 
jeg bliver Ikke bare 
DK·mester, men også 
Europa-mester. 
Jeg har bare et enkelt 
lille spørgsmål, og det 
vedrører jeres tyske 
·søsterblad, Joystick 
Deutschland. Hvorfor 
er det så tykt? Og 
hvorfor kan I ikke 
også lave et Hge så 
tyktblad? 

Tak for din ros omkring 
spil-mesterskaberne, 
der jo som bekendt er 
blevet til som et 
samarbejde mellem de 
seks førende 
spilleblade fra 
forskellige europæiske 
lande. 
Vores tyske søsterblad 
Joystick er, som du 
meget rigtigt siger, 
tykkere end det danske 
her. Og det er der flere 
årsager til: Først og 
fremmest har de et år 
mere på bagen (og på 
det år er de blevet 
Vesttysklands og 
Østrigs førende 
datablad, en rekord vi 
ikke agter at stå i 
skyggen af 
herhjemme). Dernæst 
kommer, at det tyske 
marked er større, også 
hvad angår 
annoncører, og jo flere 
annoncer, desto 
tykkere et blad. 
Selv regner vi også 
med roligt at kunne 
udvide sidetallet, 
allerhelst til det 
dobbelte om et års tid 

MAILDROP 
Spørgsmål, ros eller ris~ Så er Maildrop stedet. Og månedens brev belønnes med 500 skattefrie kroner, så fat pe/inen og skriv 

i dag. Adressen er: Mail-Drop, SELEKTIV BLADENE, Postboks 630, 1510 København V. 

eller så. Men alt til sin I hvo..,,,, Ikke blive 14- andre bladØ skrive om 
tid - både med dages blad eller enanden 
annoncer og indkøring ugeblad? Hvis nej, transportabel 
i kioskerne ... hvor skal jeg så få de maskine fra Atari, 

sidste hotte news? nemlig Atarl Folio 
Rolig nu, rolig nu. Det PocketPC.Erdetden 
er et fedt blad, I har Ugeblad eller 14-dages samme maskine, eller 
der (Joystick DK), blad, desværre ikke. er det to forskellige, 
MEN der er et KÆMPE Men måneds- og I si fald: Hvad er 
minus: Hvor er alle magasin? You bet! Tæt forskellen? 
Oric· pakket HVER måned 
anmeldelserne?? med det sidste nye fra De to maskiner fra 

dataland, den første Atari lanceres omtrent 
Oric-anmeldelserne torsdag i hver måned samtidig, men det ER 
forsvandt lige så stille og så til under en tyver. to forskellige maskiner, 
ud af redaktionen Vil du have friskere nyt, ikke to ens. 
dengang spil- er der Først er der den, vi 
testteamet solgte sin "Computerworld", en skrev om sidst. Det er 
sidste Oric (var det avis, der desværre Atari Portable 
ikke i 83 eller 84, mest er med Entertainment System, 
anyone?). branchestof og for PC- også kaldet Atari 
Det samme gælds folket. Mere allround- PorEntSys eller under 
anmeldelser til Lynx, info er der i Politiken, sit kælenavn "Lynx". 
Enterprise, Spectrum der een gang om ugen Den er ganske rigtigt 
og en mystisk skabning har en aldeles ret utrolig både i grafik, 
ved navn Sharp MZ, for udmærket størrelse og pris, men 
nu bare at nævne lidt datasektion, der både det er Atari-nyhed 
af det, vi allesammen redigeres velskrivende nummer to sandelig 
har ejet - og nogle af og meget vidende af også: Det drejer sig 
os sikkert har lidt af i Ole Grnbaum. Også her nemlig om en lille 
skabene endnu - men er der dog en del PC, 8088-baseret PC, der 
som vi ikke har tænkt men det er mere bredt er så bette, at den kan 
os, aldrig nogensinde, orienteret og slet ikke ligge i en inderlomme. 
at bringe omfattende kedeligt. Eilers er der Maskinen har dog en 8 
spilanmeldelser til. Not Berlingske Tidende x 40 tegns skærm + et 
ever, never. (Anders Boye), men Oric-agtigt tastatur, og 
Har du tænkt dig at direkte hot news om så har den et on-board 
skrive en Oric- spil er det såvidt vides lager med DOS og en 
anmeldelse, tager vi kun JOYSTICK, der har stak nyttige 
gladeligt imod dit patent på at kunne små programmer, 
bidrag. Redaktionens give dig dugfrisk hver altsammen for under 
skraldespand er eneste måned, 12 3.500. 
nemlig stor, og gange årligt. Begge maskiner er 
spaltepladsen bruger vi revolutioner, men i 
på de fede maskiner: Som det første blad, hvert sit område. Den 
Amiga, 64'eren, lidt hvori jeg har set første Atari henvender 
Amstrad, en anelse PC, nyheden, skrev 11 sig nemlig klart til ham, 
noget ST og så sidste JOYSTICK om der vil have luksus-spil 
selvfølgelig alle de seje en ny Atari· (og har råd til det 
TV- konsoller. spillemaskine, der bedste), mens nyhed 

angiveligt skulle slå nummer to er til PC-
Alletiders med et blad Amlga hvad angår folket på farten - dem, 
som jeres, der både grafik og pris og der ikke kan undvære 
kommer hver måned så ovenikøbet være DOS, regneark og 
og Ikke kun fuldt transportabel tekstbehandling, men 
hveranden, så alle med sin indbyggede gerne vil have datakraft 
nyhederne skærm og så småt som muligt. 
efterhånden er styrejoystick. 
halvgamle. Men Sidenhen har jeg set 



At teste spil er en videnskab, siger anmelderteamet bag 
Danmarks største datablad, og det betyder, at skal det gø­
res, så skal det gbres rigtigt. 
I "Game- Check"~ektionen anmeldes fuldprisspil tilbunds­
gående, og for andre former for spil - billigspil, arcadespil, 
adventurespil, TV-spil osv - henvises til de enkelte afdelin­
ger. 
"Game-Check" dækker fuldprisspil til Commodore 641128, 
Amstrad, Amiga, Atari ST og PC'erne. Nogle af de testede 
spil findes til flere maskiner, mens andre kun findes til den 
model, de er testet på - det svinger fra spil til spil. 

"Game-Check" er din "købshjælp", for ingen andre spilan­
meldelser nogetsteds indeholder flere forbruger- facts end 
i "Game-Check". Facts, der kan hjælpe og rådgive DIG, når 
du skal købe spil! 

Hvis et spil modtager JOYSTICK-HIT me­
daljen, er det højeste udmærkelse. Det er 
sjældent, at HIT- medaljen gives til mere 

. ·.·.·.·.· end et spil pr må ned, og det kan hænde, at 
·.· J 0 y s 1 1 

c K )i testholdet i en given måned ikke har kun-
''"'~'. ·, .. :',','LI I ..., .. ',,., .. / net finde spil, de mente var værdige nok til 

11'""'1 1 1 at modtage HIT-medaljen. Spil tildelt me-

·
,,,/ · \ . daljen er "must" til din spilsamling og vil 

blive husket tilbage på som klassikere. 

Med JOYSTICK-GENNEMSNIT kan du på 
en nem og hurtig måde ov spillets 

samlede værdi, målt som et 
gennemsnit af de karakterer, 
der er givet inden for kategori­
erne "Grafik", "Lyd", "Action" 
og "Fængslende". De karakte­
rer, der er givet, bliver ikke gi­
vet på grundlag af een bestemt 
holdning, men diskuteres altid 
af mindst to anmeldere, så du 
er sikker på en objektiv og kor­
rekt karakter. 

FACT-BOXEN øverst ved hvert spil er din garanti for altid at 
kunne se ikke bare hvad spillet hedder og hvor det kommer 
fra, men også hvilken computer, det er testet på. Den com­
puter, spillet er testet på, er også den computer, hvor 
skærmbilledet er taget fra, så du kan se præcis de objekter, 
der omtales i anmeldelsen. 
Anmelderholdet er Danmarks stærkeste, samlet af folk, der 
i over 10 år har fulgt spilmarkedet på nærmeste hold. De er 
rutinerede og råder over mindst 3 computere hver, så de 
har forudsætningerne for at kunne vurdere et godt spil, når 
de ser det. JOYSTICKs anmelderteam dybdespiller altid et 
spil i mindst 3 dage før en anmeldelse skrives, for på den 
måde at sikre tilbundsgående research. Bo, Keld og Allan 
er alle tre kendte skribenter fra blade som IC RUN, SOFT, 
Games Preview og Computer-Action. 

Fartover 
feltet JAMIGA 

Så er der gas på drengen igen, i 
hvert fald hvis vi skal tro Ocean, 
der med lanceringen af "Chase 
HQ" byder på en rå runde fly­
dende bagaksel direkte fra spi l­
lehallernes mørke og lumre 
møntmaskiner . 
Ja, du læste rigti g t! "Chase HQ" 
er en vaskeægte racerbil s-spils 
konvertering, der - når al t er klart 
- både findes til Amiga, ST, Spec­
trum, Amstrad og den gode 
gamle 64'er. Det er Taito, der står 
bag, og handlingen kan bedst 
beskrives som en slags Out Run, 
der er piftet op med de sidste nye 
moderne hjælpemidler (herun ­
der en frisk grafikpumpe, der har 
sprø jtet megadetaljerede pixels 
ud over samtlige skærme -
wauauu!). 
Nå, men smid dig ind i det skå l­
formede racerbilssæde, klik med 
musen og træd sømmet i bund! 
Du styrer en politibil , og hvis du 
troede det var noget så kedeligt 
som fartpatruljens Escorter, Gol ­
fer eller BMWer, kan du godt tro 
om igen: I " Chase HQ" er politibi ­
len intet ringere end en rap lille 
Porsche! 

"Chase HQ har en stemning og 
en fart, der minder een om de 
gode gamle Out Run dage i spil­
lehallen." 

Det er også nødvendigt, for du 
ska l forfølg e skurke, der krydser 
rundt i Lamborghinier og Lotus 
Epri t' er, ikke for at anholde dem, 
men for at presse dem væk fra ve­
jen, så de crasher i grøftekanten 
og går i brand. Yes, my boy: Den 

er go' nok, du er strømer i bedste 
Dirty Harry stil, hvilket betyder, at 
du kun er tilfreds når de slemme 
skurke er eksploderet væk fra 
jordens overflade. 
Chase HQ har en fart og en stem­
ning, der minder en om de gode 
gamle Out Run dage i spillehal­
len. Men Chase HQ er bedre, 
mere moderne. 

BO: "Chase HQ" holdt mig fanget 
til længe efter resten al huset var 
gået i seng, og da jeg kiggede op, 
var det ved at blive morgen. Spillet 
er ledt! Der skal ikke meget hjerne 
til, men man bliver klart hooked al 
alt det stromer-ræseri! Grafikken 
er også eminent, så ingen tvivl om, 
at dette spil vil ryge rent ind på hit­
listen. 

ALLAN: Bo har ret. I originalversio­
nen var"Chase HQ" det klartlede, 
og heldigvis har Ocean klaret at 
beholde stemningen i konverte­
ringen. Det er ikke altid det lykkes 
(Out Run), men i "Chase HQ" er bå­
de grafik, lyd og "leel" magen til 
originaludgaven. Ubetinget må 
dette siges at være et al de bedste 
kørespil i denne sæson! 

KARAKTERERNE: 
Grafik ...................... . 92% 
Lyd" ...... " ........... " ... 80% 
Action .""" .. " ... """ . 91% 
Fængslende ... 0% 
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Vild, vildere, 
pictionary 

Er du til det helt skøre, må du prø­
ve " Pictionory", seneste spil fro 
Domark-folkene (dem med 
Bond) og en slags efterfølger til 
Trivial Pursuit pr computer. 
Ligesom Trivial Pursuit er også 
"Pictionary" oprindeligt et bræt­
spil, der kvo sin amerikanske 
oprindelse er lavet om til en com­
puterversion. 
I spillet skol du enten spille mod 
computeren eller en flok venner, 
og det gælder om attegne!Jo, du 
læste det herførst: Attegne. Spil­
let indeholder et por tusind en­
gelske ord, og du får et ti lfældigt 
ord stukket ud, som du derefter 
skal beskrive over for de andre 
ved at tegne det. 
Til det brug indeholder Pictiona­
ry et ret simpelt lille sort/hvid leg-

"Spørgsmålet er så bore, om 
det er det fede at sidde og gætte 
ord ved at tegne dem på skær­
men?" 

neprogram, og a lt i a lt kan man 
vist roligt sige, at Pict ionary er et 
noget usædvanligt spil. Det lig­
ner ikke noget, man tidligere har 
set, og adskiller sig væsentligt i 
stømmen af de sædvan lige 20-
på-dusi net skydespil. Spørgsmå­
let er så bare, om det er det fede 
at sidde og gætte ord ved at teg­
ne dem på skærmen, og det har 
vores testhold været noget ueni­
ge om. 
Lyd er der ikke meget af i spil let 
og grafikken er begrænset, for 
udover en noget Matador-agtig 
bræt-og-brik stil er der kun de 
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tegninger, du selv laver. 
Saml en flok venner, der er skøre 
og har en vild fo rm for humor. De 
får brug for den for at spi lle Pic­
tionary! 

KARAKTERERNE: 
Grafik ..... ... ..... .. ... .... 35% 
Lyd .................... ..... . 
Action 
Fængslende ·:..;.···· mi'!'IPll~ 

BO: Nej, nej, nej! Efter at have gi­
vet os "License to Kill" kommer 
Domark med sådan en gang crap 
som "Pictionary". Værre kan det 
bare ikke gøres! En åndsforladt 
brætspil, hvor man skal tegne. 
Nej, så må jeg bede om mine Spa­
ce lnvaders ... Hold dig langt væk 
fra Pictionaryog andre spil med li­
ge så dødsyge 

ALLAN: OK, Bo overdriver nok lidt. 
Jeg kunne på en måde godt lide 
"Pictionary", især fordi jeg ved, at 
spillet ville blive et sikkert hit hos 
mine venner, der har det med at 
komme til fest hos mig og drikke 
sig fra sans og samling. Under så­
danne forhold er "Pictionary" en 
rigtig (omend lidt fjollet) succes. 

Angrib det 
ægte us~AMIGA 

Efter at vi i lang tid har levet med, 
at de seneste nyskabelser inden 
for flysimulatorer kom vi USA, er 
vi b levet vænnet til, at når der var 
kampscener inkluderet, hed de 
som regel altid enten Libyen, Sov­
jet, Afghanistan eller Central­
Amerika (Cuba). Ikke noget med 
USA, for man angriber jo ikke sit 
eget land, vel. .. Ell er ... 
Jo, i seneste fly-sim fra Activision 
udkæmpes alle slag overe! ægte 
amerikansk landkort, hvor a lt -
præcis som i virkeligheden - er 
tegnet ind med stor akkuratesse. 
Der er det hele nede på jorden, li­
ge fra små benzinstationer til 
" farms" og bjergbyer. De fleste 

"Grafikken er mega-over-bril­
le, komplet med et nyudviklet 
30 vektorsystem". 

kampe udkæmpes dog i luften, 
nemlig dels i form af fly-mod-fly 
missioner og dels fly-til- land 
bombetogter. Derudover er der i 
" Bomber", som spillet hedder, 
også et mode, så du selv kan defi­
nere dine egne missioner eller la­
ve nogle, som dine kammerater 
derefter skal prøve at udforske. 
Grafikken er mega-over-brille, 
komplet med et nyudviklet 3D 
vektorsystem, der gør, at grafik­
ken både kan være hurtig OG 
detaljeret. Lyden og også ret re­
alistisk, så man kan roligt sige at 
Activision har fået sig en vinder. 
Desværre er der mange flysimu­
latorer på markedet, ikke mindst 
til Amiga og Atari ST, og der er 

især fra M icroProse nogle seriø­
se konkurrenter som " Bomber" 
er oppe imod . M en selvom kon­
kurrencen er hård, tør vi godt si ­
ge: "Bomber" er ikke et spil, der 
skuffer ved nærmere bekendt­
skab ... 

BO: Det ses tydeligt, at Activision 
har samarbejdet med Vektor Gra­
fix omkring udviklingen af "Bom­
ber". De drenge, de kan bare det 
der! Spillet er lækkert og propfyldt 
med detaljer, også selvom jeg per­
sonligt er mere fan af spil som 
f.eks . Gunship, hvis man endelig 
SKAL ud at flyve. 

KELD: "Bomber" mangler både 
den humor og den meget omfat­
tende dokumentation , der kende­
tegner simulatorerne fra min favo­
rit, MicroProse. Men alligevel ville 
jegikkebetænkemigpåatkasede 
surt sammensparede kroner ud 
på "Bomber": Godt spil og god 
grafik sikrer en ærlig omgang si­
mulationsunderholdning. 

KARAKTERERNE: 
Grafik . 96% 
Lyd .... .. .. ..... .. ... .. ...... 74% 
Action . 72% 
Fængslende . 
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a en v1 d ere s1ov 
spøgelsesjagt fra circus 

Ghostbusters ! Alle husker filmen, 
der ikke bare blev et hit, men og­
så med Activisions klassiske com­
puterspil af samme navn faktisk 
gik hen og blev det mest solg te 
computerspil NOGENSINDE i 
verden (iflg. Activi sion selv og 
den uofficielle amerikanske 
Guinness-bog). Spillet har rent 
faktisk krøbet op på hitlisterne 
igen, nu fem år efter, takket være 
Mastertronic og deres relance­
ring til billigspilspris. Men det er 
en helt anden historie og ikke 
een, vi skal spilde tid på her, for 
denne tekst drejer sig om intet rin ­
gere end ll'eren, "Ghostbusters 
li". 
Spil let er lanceret komplet med 
Bobby Brown soundtrack og an­
ledningen er naturligvis premie-

"Handlingen er i fire dele, der 
tæt følger den nye film , komplet 
med slim og blod og spøgelser 
overalt." 

ren på den nye "Ghostbusters 2"­
fi lm i USA - en premiere, der om­
kring yu letid også vil invadere 
Danmark. 
Det første Ghostbusters- spil, 
som mangen en 64' er-e ier stadig 
har stående på si n spi lhylde, var 
faktisk ikke noget særligt (andet 
end keeeedeligt). M en det er 
2'eren ikke: Her er klart blevet 
peppet mere op, især i afdelin­
gen indenfor fart og spænding . 
Handlingen er i fire dele, der tæt 
følger den nye film, komplet med 
slim og blod og spøgelser over-

alt. Selv grafikken er "spøgelses­
agtig " med ting , der langsomt 
forsvinder, og stemningen fra 
N ew York er realistisk- undtagen, 
naturligvis, når kæmpesprites, 
der næsten fylder hele skærmen 
(!!!) vader igennem gaderne og 
udrydder alt og alle. Men flot er 
det". 

KELD: Jeg er normalt ikke særlig 
vild med spil, der er bygget om­
kring kendtefilm, forman bliver tit 
lidt "snydt". Derfor bryder jeg mig 
heller ikke vildt meget om 'Ghost­
busters 2', selvom jeg må indrøm­
me, at det er lækkert lavet: Især 
scenerne med digitaliserede sku­
espillere og alt det andet grafik­
blær. 

ALLAN: Bådegrafik og lyd er klart i 
afdelingen for anerkendelse, 
klapsalver og løftede øjenbryn. 
Selve spillet er lidt for meget a la 
"Living Daylights" til at jeg kan bli­
ve hooked, men alligevel er jeg 
overbevist om, at "Ghostbusters 
li" nok skal hitte rent ind, især hos 
det faste bio- og spil-publikum". 

KARAKTERERNE: 
Grafik 89% 
Lyd "" ..... " ..... . . " ....... 75% 

Action """""""""""" . 59% 
F ængs len de . ·~lf'l'.:m:':lf'-.'. 

"Bravissimo, drenge!" I sidste 
GameCheck blev vi budt inden­
for i teltet af Rainbow Arts, der 
med deres "Circus Attractions" 
tryllede sig frem til et Joystick­
G ennemsnit på hele 91 %, og 
denne gang forsøger Mindsco­
pe at gøre dem kunsten efter. 
Udfordringen fra Mindscope er 
en næsten tro kopi , og navnet er 
" Fiendish Freddy's Big Top o' 
Fun". Humor erder nok af i Mind­
scape-spillet: Sort humor, endda, 
for handlingen går ud på at lave 
de mest vi lde kunster for at skaffe 
klejner i kassen til at betale cir­
cus'ets gæld til nogle grådige 
advokat-drenge, der kun selv er 
ude på ol score kassen . 
For atfå "gryn", ska l du gennem­
føre seks forskellige kunster, der 
meget ligner dem i Circus Attrac­
tion s (som igen vor en slags Ben­
neweis-svar på California Ga­
mes fra Epyx). 
Grafikken er ganske enke lt bore 
super og giver spillet en atmos­
fære at et vaskeægte circus, og 
det er klart med til at forstærke 
realitetsfornemmelsen. Styrin-

"Grafikken er ganske enkelt 
bare super og giver spillet en at­
mosfære at et vaskeægte cir­
cus". 

gen er også nem, og det tæ ller 
på plus-siden, når man ska l igen­
nem de seks "events": Især den 
første, der er svær, fordi en vild 
og ond klovn gør alt, hvad han 
kan for at udrydde dig!! 
Næste game er jonglering, hvor 

du kaster bolde rundt i luften, 
som en sæl giver dig, efterfulgt af 
bomber, som Freddy kaster efter 
dig. Dernæst kommer trapez-le­
gene høit oppe folks hoveder, 
knivskastning, li nedans samt til 
slut et nummer, hvor du er kanon­
konge! Sprængfyldt med vold og 
action, et fedt spi l. .! 

BO: Manden bag dette spil er 
Chris "Infiltrator" Gray, og han 
kan stadig, det er helt sikkert. Jeg 
er klart solgt til Freddy, der både 
kaster røgbomber og knive efter 
dig konstant + iøvrigt alt andet for 
at genere dig, mens du spiller. "Fi­
endish Freddy" er lige så godt et 
spil som "Circus Attractions"! 

KELD: God grafik og god lyd til­
sammen med en handling, der er 
ren Benneweis tilsat ægte sort 
Mad-humor skabt af en hjernesyg 
programmør. Ja, som du nok kan 
høre, har jeg allerede gjort "Fien­
dish Freddy" til fast inventar på 
min spilhylde - det er ikke århund­
redetstopspil, men det er ganske 
godt." 

KARAKTERERNE: 
Grafik . 
Lyd ............... .. .. . 
Action . 

Fængslende . ~!fir.Ir.I"'-
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n e og 
doven kat ... 

Gaffe er på game igen! Det er 
bits, bytes og lasagne når den 
mandagshadende kat giver Fut­
te en verbal omgang i endnu et 
nyt Garfield-spil, direkte fra en-
gelske The Edge. · 
Men sæt nu ikke håbet ALT for 
højt. For selvom Garfield er den 
grimme kat, der spadserer lige 
ind i vores hjerter med sine rappe 
kommentarer om mandage, la­
sagne og hunden Futte, ja så er 
han ikke helt så kvik i pixels som 
han kunne have været. 
For at sige det ligeud: Du står dig 
bedre ved at bruge dine kugler 
på tegneserien end på spillet, der 

"Du står dig bedre ved at bruge 
dine kugler på tegneserien end 
på spillet, der ikke ligefrem er 
det allerbedste ... " 

ikke ligefrem er det allerbedste, 
Edge har præsteret. Eller som 
Garfield vi lle have sagt det: 
" Hvorfor kan jeg ikke bare sove 
videre" ... 
Anyway, dette er en test, så vi har 
pint os igennem tre dage med det 
nye Garfield-spil "Winter's Tail" . 
På dansk ville vi nok have kaldt 
det "Garfield i Sneen", for det er 
lige præcis hvad det handler om: 
Den store gule misser er på skitur 
sammen med Bettemus, Harald, 
Futte, Signe og resten af slænget. 
Det hele foregår i Schweiz, og 
Garfield savner sin lasagne -
men heldigvis finder han en cho­
koladefabrik midt alper-
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ne (den med den lilla ko i), og det 
kommer der nogle pudsige hæn­
delser ud af, især eftersom han 
sparker Futte rundt på transport­
båndet. 
Sjovt lille spil , men kunnevære la­
vet en del bedre. 

KELD: Hvor er 'fikken fed! Gorfield 
i alperne, så hor jeg overgivet mig, 
det er helt fint. En skam, derimod, 
at programmørerne ikke har gidet 
lave et ordentlig stykke arbejde, 
for handling og action er der ikke 
meget af, især ikke i chokolade-fa­
brikken. Nej, jeg foretrækker teg­
neserien. Undgå dette spil. 

ALLAN: Dette spil er nemt at lære, 
og derfor vil det sikkert også blive 
et hit hos de mindre iblandt os. Selv 
er jeg dog vokset fra "Winters 
Tail", der mangler nogle udfor­
dringer for den krævende spiller 
(dvs. dig, kære Joystick-læser). 
Gaffe er en sød fyr, men på compu­
ter er jeg IKKE en af hans fans ... 

KARAKTERERNE: 
Grafik 
Lyd 
Action . 

................ ........ 86% 
.... .... ....... 60% 

........ 58% 

Fængslende . ~!flr.=lr.11~ 

Godt grafik­
slagteri 

JAMIGA 

Du hører et skrig .. . Samplet, selv­
følgelig, og megel realistisk. Så 
ser du nogle on-screen drab og 
hoveder, der bliver hugget af. 
Blod, der flyder. Gammelt op­
kast. Skeletter. 
Er det en underlødig videofilm af 
den slags, Keld Heinesen en­
gang gerne ville have haft for­
budt? Nope! Det er scener fra det 
sidste nye Hewson- hit "Ons­
laught", en omgang 16-bit terror, 
der mest af alt kan beskrives som 
Slagtehus 17 i en fremtidig my­
stisk sagn- verden. 
"Onslaught" er programmeret 
af Chris Hinsley og Nigel Brow­
john, to gutter, der ldiligere har 
lavel bl.a. Verminator og Custo­
dian. Og så ved, at det er kvali­
ware, de disc'er op med på den 
medbragte 3 1 / 2 tommer, vi i næ­
sten- færdig version fik til test. 
Du er en fredelig fyr, derforsøger 
at samle nogle stridende konge­
riger. Men det er ikke en let opga­
ve, for konger hardet med at slås, 
og i dette spil er de ingen undta­
gelse. Og der er hele 10 af dem, 
allesammen mod hinanden og 
allesammen med hver 256 loca­
tions eller " slagmarker" ! Snak li­
ge om et hurtigt job ... 
Nok om det, og frem med strid­
søksen: For at det ikke skal være 
løgn, møder du også godt med 
genfærd, der kommer op fra jor­
den, ligesom du er oppe mod ka­
noner og andet infamt stads . 
Detaljerne har de to program­
mør-drenge tænkt på . Ikke bare 
er lyden "lækker" (især når blo­
det sprøjter), og grafikken detal-

1eng (omend lidt mudret), nej, 
som en ekstra bonus kan du også 
selv skabe dine kongeriger og 
spille mod dem. G enialt! 

KELD: "Onslaught" har alle dele­
ne, som et !opspil skal have, også 
selvom grafikken kan siges at væ· 
re lidt lille og lidt far forvirrende • 
men det skyldes måske de mange 
kæmpende fyre, der konstant 
mænger sig med deres sværd. I 
hvertfald er der god (og bloddryp­
pende) underholdning i dette spil. 

ALLAN: Så godt er spillet ski da hel­
ler ikke". OK, jeg medgiver at gra· 
fik og lyd er fin, men efter min me­
ning gik stik-og-dræb spillene af 
mode, dengang jeg spillede 
"Ghosts'n'Goblins". Siden da har 
det ikke lige været mig, det der 
med at dræbe genfærd og onde 
konger. Men selvfølgelig: Hver sin 
lyst ... 

"For at det ikke skal være løgn, 
møder du også genfærd, der 
kommer op fra jorden" 

KARAKTERERNE: 
Grafik .. 
Lyd ................. . ... . . . 
Action . 

Fængslende -~ifl~~~ 



En vild turi 
i rummet JAMIGA 

Endelig! Efter lange ventetider -
hvar stunderne måtte fordrives 
med at spille Xenon - er den sav­
nede efterfølger, Xenon 2, ende­
lig kommet. 
Og det var ventetiden vær. Smid 
sticket ind i porten, knalden lille 
røde 'fire' i bund og fyr op under 
diskdrevet: Nu skal der kul på. 
"Xenon li" har undertitlen "Me­
gablast", og det er lmageworks, 
der udgiver spillet, som naturl ig­
vis har the Bitmap Brothers som 
programmører. Grafikken er ba­
re alt det, du har drømt om, men 
sjældent set: Oversej og ekstra­
vild, med rum-miljøer, kun en syg 
g rafik-virtous i mesterklasse kun­
ne have udtænkt: Hvad siger du 
f.eks. til kæmpe-hjerner, der svin­
ger sig rundt på diverse skærme, 
mens de forsvarer sig mod ind-

"Smid sticket ind i porten, kno/ 
den lille røde 'fire' i bund og fyr 
op under diskdrevet ... " 

trængere (som f.eks. dig )? Ja, det 
er sejes!. 
En del af handlingen foregår un­
der vandet, men det gør ikke 
spor, for dit rumskib kan det hele -
også rejse gennem forske llige 
udviklingsfaser i tiden, hvad du 
fo r brug for, hvis du kommer læn­
gere ind i spi llet. 
Lyden er også et kapitel helt for 
sig selv. Bitmap Brothers har 
nemlig fået overalt Tim Simenon 
fra Bombthe Bass til at lave et helt 
specielt Megablast- soundtrack, 
og når du lytter til det over hørete-

lefonerne (eller et par HiFi-hø jt­
talere), sidder du og rocker med i 
stolen. Jo, det er der stil over, ikke 
mindst når man ved, at Bomb the 
Bass i øjebl ikket ligger på de en­
gelske hitlister! Køb "Xenon li" . 
Ubetinget et af årets bedste spil! 

KARAKTERERNE: 
Grafik . ....... .......... .... .. 98% 
Lyd . 
Action . 
Fængslende . 

Dødsygt& 
kedeligt ... 

Ved første øjekast b liver du g lad, 
når en af dine venner giver dig 
dette spil: "Gemini Wings". Du 
ser på pakken, der er flot og læk­
ker og indbydende og tænker 
'Al letiders ven, hvor er det skønt, 
at han sådan giver mig gaver'. 
Efter få minutter, når du er kom­
met lidt ind i spillet, ved du dog 
bedre: Så har du nemlig fundet 
svaret på, hvorfor han absolutvil­
le forære dig "Gemini Wings" -
." Han ville hverken eje el ler have 
det selv!! 
Er "Gemini Wings" virkeligt så 
dårligt?, spørger du så. 
Sva ret er JA! 
Eller rettere sagt: Det er så dår­
ligt, at selv hvis det var en billig­
spil , vi lle vi kraftigt overveje, om 
det var værd at tyre 40 kr ud på . 
Som det er nu, med en pris om­
kring de 200 bananer, ja så_ er 

spillet ganske enkelt en skænd­
sel. 
Dit ru mskib (hvis man da ellers 
kan kalde en grim lill e plet for et 
ru mskib) er på ve j ud i det ydre 
ru m, hvor du møder nogle fare­
truende oliens. Det stå r der i hvert 
fald i instruktionerne, men efter 
mange dages testning kan vi dog 
stadig ikke finde noget synderligt 
faretruende ved dem. Den eneste 
fare ved det hele er, at du falder i 
søvn af kedsomhed, så dødssygt 
er spi llet nemlig . Og så skal det 
naturligvis nævnes, at vi slet ikke 
har kommenteret den " utrolige" 
grafik, der tydeligvis er inspireret 
af de andre 162.879 shoot-em­
up's, der allerede eksisterer og er 
lavet forud for dette spil. Eneste 
plus ved spi llet er lyden: Den er 
OK, og så holder den dig dog i 
det mindste vågen. 

"Den eneste fare ved det hele 
er, at du falder i søvn af ked­
somhed". 

KARAKTERERNE: 
Grafik .". """"""""". 12% 
Lyd 75% 
Action. 22% 
Fængslende . 08% 
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Selv de kedelige slipsefyre gør det: 

DATA-SEX 
Det er ikke kun hjemmecomputere, der er hærget med strippoker og nøgne damer 
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• lt's a man's world - compu­
terverdenen. Frække bladene­
derst i skrivebordsskuffen, det 
hormon hørt om før. Men data­
freaks, der bliver lystne over et 
program? Det er nyt. 
Med invasionen af HAM-por­
no i Amiga-verdenen, Samant­
ha Fax på 64 'eren og baller, 
bryster, ben på snart sagt en­
hver anden hjemmecomputer i 
den vestlige verden, er turen nu 
kommet til de åh-så -kedelige 
computere i kontorverdenen. 
Et nyt program fra USA bringer 
safterne i kog hos kegelige slip­
se-fyre, mappe- og habitdren­
gene på de støvede kontorer, 

og det er ikke småting, det kan 
byde på. 
På disketten står advarslen "ln­
teractive Erotica, for adults on­
ly" . Altså kun for voksne. Og al­
lerede under loadningen får vi 
en forsmag på løjerne: En da­
mestemme (ja, næsten da) si­
ger "MacPlaymate" - navnet 
på spillet - og voila! Det næste 
vi ser er en pixel-udgave af en 
saftig sild i gynækolog-stillin­
gen. 
I en lille talebobbel står "Hella, 
l'm Maxie, your date. Shall we 
begin?" . Jeg vender skærmen, 
så den står ind mod hjørnet, for 
sæl nu, chefen kom . Eller sekre­
tæren." 
Jeg kan vælge al svare med 
"Yes", "No" eller det noget 
undvigende grynt "Huh?". Ja­
svarel byder på løjer, nej-svaret 
standser spillet og huh-grynlet 
resulterer i, at Maxie afviser dig 
koldt og kontant. 
Næste spørgsmål fra gåsen på 
skærmen lyder: "Do you !hink, 
l'm attractive". Synes du, jeg ser 
godt ud? Svarer du ja igen, går 
M axies bluse op i atomer, og et 
par gigant-nødder puster sig 
op altimens computeren frem­
bringer en lyd, der nærmest 

mestafaltminderom nogetfra 
en cykelpumpe. 
Strømperne forsvinder også 
som dug for solen. Og resten 
med, lidt efter lidt. 
Maxie ruller med øjnene. Det 
her er bare fantastisk. Et kult­
program for kontorister. 
Nu er det, jeg selv kan lege med 
for alvor. Damen kigger nemlig 
på mig, smiler indsmigrende 
og spørger"Shall 1 open mytoy 
box?". "Yes", er svaret: Selvføl­
gelig skal vi have "legetøjet" 
frem. 
Toy boxen indeholder en ræk­
ke ret forbudte legesager. Der 
er diverse plasticpinde, lidt va­
seline, nogle massagestave og 
andet snavs. For at det ikke skal 
være løgn, er der også to så­
kaldte "helping hands". Så­
dan! 
Men, ak. 
Der sker ikke rigtigt noget. Og 
så er det, at den indbyggede 
"Help" -tast kommer meget 
handy ind. Jeg trykker hjælp, 
og en tekst i spillet afslører, at 
der inde i Maxie findes en ly­
stigheds-knap, der skal tændes 
for før Maxie har det godt. 
Med andre ord: Spillet går ud 
på at bringe Maxie i den syven­
de himmel og det gør du ved at 
finde ud af, hvordan man tæn­
der for "knappen" og hvor den 
er skjult. 
Nå, til makronerne. 
Frem med den første attrap. 

Det er en stav af cirka samme 
størrelse som damens lår. Min 
blufærdig forbyder mig at gå i 
dybere detaljer, men jeg er sik­
ker på, du forstår hvad det går 
ud på . En ret pæn pølse. Men 
åbenbart ikke det rigtige 
"værktøj", for den går lige 
igennem Maxie og vibrerer ud 
gennem hendes rygstykker. 
Sløv medister. 
Jeg prøver andre ting, også de 
hjælpende hænder, men intet 
af det lykkes rigtigt. Hun smiler 
ikke og der ikke det vilde. Nu 
har jeg efterhånden brugt hele 
toy boxen, og må derfor finde 
andre måde at tilfredsstille det 
trængende grafik-hundyr på. 
Jeg trykker på musen og får nu 
en anden oversigt frem. Over­
skriften lyder "Sex Partners", og 
endnu et klik på Macintosh­
musen bringer en gut ved navn 

Melvin frem på skærmen. Han 
haren kanonkugle som hovede 
og kan vel knap nok kaldes en 
konkurrent til programmels 
bruger, for han har samme høj­
de som massage-staven og når 
han lægger sig mellem Maxies 
ben ligner han mere en nyfødt 
end en aktiv sex-partner. Men! 
Nu bevæger skattepige sine 
ben, computeren stønner og 
"ohohoyes!" siger taleboblen 
på skærmen. Vi er der! Sejren 
er vor. 

·Tryk panik-knappen ind 
En ny udgave af "Macplayma­
te" er på vej . Til sommer kom­
mer "Macplaymate li", ag ryg­
tet siger denne programver­
sion blandt andet indeholder 
Maxie og en hest... 
løvrigt skal du være opmærk­
som, hvis nogle af dine kolleger 

·låner et af de mange sexspil, 
der er på "det grå" marked. 
Tro ikke at han arbejder. Han 
har trykket på panik-knappen! 
Det er en knap, der er indbyg­
get i de fleste sex-spil til PC' erne 
og når du trykker på den, kom­
mer der på få sekunder en "fa­
ke- skærm" frem og dækker 
det smuds, du egentlig var i 
færd med. På fake-skærmen 
tår der lange kolonner med tal 

og atter tal, så det ser ud som 
om, du arbejder hårdt, og det 
bliver du ved med til chefen er 
gået. Så trykker du endnu en 
gang let på panik-knappen, ag 
vupti - fupdækkeskærmen for­
svinder og du er tilbage mellem 
benene på pixel-Pernille. 

Porno pr computer: Sex gør sit 
indtog i computerverdenen. 
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• Fra eventyrdyrkere over 
det ganske land vil redaktøren 
af Eventyr-Land, Den hvide 
Troldmand, gerne modtage 
breve i store stakke, tips til obs­
kure tredjerangs-eventyr, mis­
hagsytringer og alt det andet, 
din brevd ue ellers kan bære 
med sig til : " Eventyrland", SE­
LEKTIV BLADENE, Postbox 
630, 1510 København V. 
Fra en af vore læsere i de fyn­
ske bakker har vi fået et tip, der 
nok kan hjælpe folk i proble­
mer. Det viser sig nemlig, al 
han kender en ægte adventu­
re-dyrker, der gratis vil svare 
på dine spørgsmål, om du vel 
at mærke formulerer dem på 
engelsk. Så sidder du fast i el 
adventure eller to, og kan den 
hvide troldmand ikke hjælpe 
dig, så træk på følgende per­
sonage, der menes at skulle vi­
de alt hvad der er værd at vide 
om eventyrspil i den frie, vestli­
ge verden: Billy Kava nagh, 49 
Drake Hall, Westhoughton, 
Bolton BL5 2RA, England. 
Helt tobt bag en vogn er vi nu 
ikke selv, og for at svare på et 
brev fra Mikkel Sørensen, År­
hus, så er "Beyond Zork" fak­
tisk slet ikke så svært, som du 
påstår. For at få kål på den 
frygtede Pterodactyl, så skaf 
dig Rod of Anaesthesia og 
skriv noget i retning af POINT 
ROD AT PTERODACTYL, GET 
ARROW, RUB WEED INTO 
WOUND, GET WHISTLE, WE­
AR WHISTLE. Og så er du 
straks kommet et langt stykke 
hen ad vejen (hvad siger du? Er 
det ikke nok? Nuvel. .. ) 
Stadigvæk til " Beyond Zork" 
skal oplyses, at ord som ERASE 
FOOTPRINTS hjælper når jæ­
gerne er ude. Ordene THROW 
VAIL AT WARRIOR hjælper 
med at dræbe genfærds-kri­
geren, forudsat dog at du for­
inden har skaffet dig din Vail of 
Holy Water. Mere hjælp? Så 
prøv at sælge din tåreformede 
juvel. Den vil gøre dig så rig, at 
du kan købe timeglasset. .. 

PERSONAL 
NIGHTMARE 
{Horrorsoft) 

Amigo 

Advenlures til Amiga kan være 
af endog meget svingende 

kvalitet, men i dette taste-even­
tyr fra det lille firma Horror­
soft, er det hele - næsten - så 
godt som det kan blive. 
Spillet er pakket med lækker 
grafik, noget af det rædsels­
vækkende, men ikke fordi det 
er grimt (det er det nemlig ikke) 
men fordi det er så ulækkert 
vammel t. Og vigtig t: Detaljer, 
inkl. blod, er der masser af ... 
Handlingen har atmosfære, 
der snildt kunne berettige til 
95%, hvis dette var en Game­
check-anmeldelse. Men ... Det 
er det ikke, så derfor ser vi iste­
det lidt på alle de ting, der ken­
detegner et godt adventure: 
Interaktivitet med personerne, 
atmosfære, tekstforståelse og 
selvfølgel ig også plottet. 
Scorer "Personal Nightmare" 
lige højt i alle disse felter? Yes, 
Sir. 

Der er en stemning, hvor gra­
fikken faktisk ikke engang be­
høver al være der, for teksten 
forklarer handlingen så godt, 
at luften lige er til at skære i. 
Eneste minus er måske perso­
nerne, der går rundt i byen: De 
lever deres eget liv, og selvom 
du kan tale med dem, er det ret 
begrænset, hvad de forstår 
{du kan ASKe dem ABOUT no­
get, men se lv her er det ikke en­
gang sikkert, at alle "gider" 
svare dig). 
Grafikfolkene bag spillet har 
brugt 18 måneder ialt, og det 
kan ses, at de allesammen har 
erfaring fra tidligere spil som 
f.eks. Gremlins, Seas of Blood 
og Masters of the Universe, the 
Adventure . Der er mange fede 
detaljer ved grafikken, som 
man bare SKAL nyde, ikke 
mindst fordi personerne be­
væger sig: Tag f.eks. Mr. Ro­
bers!, en af byens notabiliteter, 
der kommer ind på den lokale 
pub og gudhjælpemig hæn­
ger sin jakke op på knagen før 
han sætter sig og bestiller en 
kold fad!! 
Noget andet, der er specielt 
ved Personal Nightmare, er, at 
spillet har lyd! Det er der som 
bekendt ikke mange taste­
eventyr, der har, men i PN har 
Horrorsoft formået at pakke 
hele 600 Kind med samplede 
skræklyde. 
I den lille landsby, hvor spillet 



Adventures 
foregår, sker der mange 
skrækkelige ting, som du skal 
opleve og helst gøre kål på. 
Hvad det er vill e næsten være 
ondt at afsløre, så derfor skal vi 
kun sige, qt du - hvis du spiller 
Personal Nightmare - hellere 
må forberede dig på en ople-

vel se, der kan få de små nakke­
hår til at rejse sig af skræk! 
En skam, dog, at spillet ligger 
på 3 disketter. Det giver uvilkår­
ligt en masse " disk-swapping", 
og det tager sin tid - men OK, 
sådan er vilkårene jo indtil vi al­
lesammen får råd til spil på CD 
laserdiscs ... 

QUEST FOR THE 
TIME BIRD 
(lnfogrames) 

ST, A migo og PC 

Fra det franske firma lnfogra­
mes kommer efterfølgeren til 
Passengers in The Wind, kaldet 
"Quest for the Time Bird". Men 
bare rolig : Dette spil er meget, 
meget bedre end sin forgæn ­
ger, der - hvis man var ond i su­
let - godt kunne kaldes lidt af en 
lom grafikskal. 
Nej, "Quest of the Time Bird" 
har faktisk handling, ikke kun 
en pæn overflade. Handlingen 
gå r ud på at du skal befri en 
G ud, så I sammen kan redde 
verden. Du har mulighed for i 
løbet af et og samme spil at sty­
re op til fire forskellige karakte­
rer - en lill e halvfed detalje, der 
er værd og tage med. og klart 
skal prøves, hvis det er ik-

ke er den slags, du har mest af i 
din dagligdag. 
Der er nogle små detaljer, som 
lnfogrames ikke helt har pole­
ret op på og som egentlig bur­
de være rettet inden spillet kom 

på markedet {fordårligt) .Man­
ge har f .eks. sikkert prøvet at 
klikke med musen på en ung pi­
ge, der er tegnet i starten afspil ­
let og som afslører et par gi­
gantiske bryster. Når du gør 

det, svarer spillet med teksten 
"Let's not forget this food . We'll 
be needing it" . Klar fejl! 
Grafikken er "Quest for the Ti­
me Bird" er der derimod for al­
vor noget ved. Den er skøn! 
Masser af lækker tegneserie­
agtig stil med små oversigtskort 
a la Asterix og med en tekst, der 
er godt garneret med flotte 
rammer og små ikoner over det 
hele. Jo, det er sgu noget sær­
ligt. 

Prøv "Quest for th e Time Bird", 
hvis du vil have et hyggeligt og 
flot spil, som du kan bruge 
mange lange nætter på uden 
at blive alt for frustreret. 
Spillet er ikonstyret, så der er ik­
ke de store forståelses-proble­
mer. Og husk, at selvom spillet 
er "Made in La France", så er 
teksten engelsk. Bare slap af ... 

Tag med den hvide troldmand til... 

~~~nffio t . 

~[D)'~ 
"Hvor drengene skilles fra mændene og 

joystick-rytterne skilles fra taste-trykkerne .. ". 
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• Rolls Royce er måske så me­
get sagt, mente en af redak­
tions-med lemmerne, da han 
smugtittede på overskriften til 
denne måneds super- konkur­
rence. Men helt galt er det fak­
tisk ikke ... I øjeblikket er Ninten­
do nemlig det TV-spil på det 
danske marked, der har de fle­
ste features (og den højeste 
pris). Sådan bliver det ved at 
være indtil Sega, Nintendo, 
Atari og måske Konix samt PC­
Engine lancerer deres nye su­
per-maskiner på det danske 
mark~d. 
Det betyder, at vi- i hvertfald en 
smule tid endnu - kan kalde 
Nintendo Entertainment Sy­
stem for Rolls ' en blandt TV-spil. 
16-bit maskiner som Sega's 
Genesis og lignende supersy­
stemer er nemlig endnu ikke 
lanceret, og selv når de kom­
mer, regner både Electronic 
Fun (Nintendo) og Dennis 
Bergstrøm Trading (Sega) med 
at de" almindelige" TV-spil sta-

dig har en rum tid på bagen: De 
vil fortsat være populære, mest 
på grund af deres priser på un­
der 2.000 kroner, for mange vil 
selv når luxus- 16'bitsystemerne 
er lanceret afholde sig fra at 
kaste alt for mange penge ud 
på deres hobbies ... 
Efter denne omgang "future­
talk", så lad os se på førstepri­
sen, et komplet sæt bestående 
af et Nintendo Entertainment 
System med tre af de nyeste 
spil, herunder et Guld-spil, 
"Zelda 2". Guld-spil er spil, der 
indeholder deres eget lille bat­
teri, så du rentfaktisk kan GEM­
ME dine highscores, positioner 
og andre detaljer I SELVE SPIL­
LET ved hjælp af kommandoen 
"save". Når du så starter op 
igen næste dag eller lang tid 
senere, skal du IKKE starte for­
fra, men kan begynde på det 
sted, hvor du varnåettil sidst du 
slukkede - med samme antal liv 

og samme score ! Genial ide, 
som Nintendo her har udviklet, 
og et meget billigt alternativt til 
kostbart udstyr som f .eks. di­
skettedrev eller bånd. 

Sådan vinder du 
Er du parat til at vinde det kom­
plette system komplet med spil 
og medlemsska b i Nintendo's 
Fun-Klub, så send ind og vind. 
Hvis du er den heldige, der har 
svaret rigtigt på månedens læ­
ser-spørgsmål, kan du - om det 
er DIN kupon, der lodtrækkes -
vinde det samlede system. 
Trøstpræmier er der også, 
blandt andet fem Nintendo­
kasketter, 10 Nintendo-trø jer 
og 10 N intendo-nøgleringe, 
altsammen påtrykt med Mario 
over det hele - den lille fyr, der 
kendetegner Nintendo 1 an­
noncer og TV-reklamer. 

A propos TV-reklamer: Det er 
lige nu, derergang i den på bå­
de TV2 og Scansat 3 hvad TV­
spil s reklamerne angår, og lø­
ber dine tænder i vand efter dit 
helt eget system, så flå kuponen 
af og kyl den ad JOYSTICK til -
måske bliver du den heldige 
vinder ... 
Vi accepterer kun en kupon for 
hver husstand, men du må ger­
ne skrive kuponen af eller foto­
kopiere, hvis du ikke vil klippe i 
bladet. Send kuponen ind se­
nest den 5. november 1989 ti l: 
"Joysticks Nintendo-Competi­
tion", Selektiv Bladene, Post­
box 630, 1510 København V. 
Send ind og vær den heldige, 
enten til hovedprisen eller de 
mange runners- up præmier. 
Send ind og vind! 

- '"\ 
\ 
\ 

KOM MED I NINTENDO - SIDSTE NYT 

Har du en Nintendo spi llema­
skine, kan du lige nu melde dig 
ind i Nintendo-kl ubben, der er 
en ren dansk klub for N inten­
do-ejere. Ligesom Sega-klub­
ben har et medlemsblad, ud­
sender Nintendo-klubben og­
så regelmæssigt informationer 
til ejerne, og oveni har klubben 
en "hotline", hvor games-ex­
perterne Lena og Tina pr tele-

fon hjælper nødstedte joystick­
freaks med at komme videre i 
deres favoritspil. Yderligere in­
fo fås hos: 

NINTENDO klubben 
Postbox 77 
8464 Galten 
(tlf. 86 94 52 26) 
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DE NYE COMING SHORTLY 

SPIL 
PÅ VEJ 
I "COMING SHORTLY" smugkigger eksperterne på alt 
det nye, der er ved at være oppe over. Læs om alle de 
hemmelige detaljer HER og glæd dig så til spillene 
kommer. .. 

COMING SHORTLY 

RAINBO 
WARRIOR 
Greenpeace har ikke levet for­
gæves, og den grønne for­
ening, der har sat sig for al red­
de vor klode for alt ondt, får nu 
sit helt eget computerspil. 
Det er Micro-Style, der står 
bag, og mens disse linier skri­
ves, er de sidste koder ved at 
blive lagt på. En preview blev 
det dog til for Joyst icks søster­
blad, der sendte os denne rap­
port om spillets indhold: 
" - Nu kan du godt finde din 
gummibåd frem og gå til kamp 
for sæler, syreregn og skibe, 
der forurener vores verdensha­
ve. I RAINBOW WARRIOR skal 
du sikre jordens overlevelse, 
men denne gang er det ikke de 

32 

normale væsener fra det ydre 
rum, der truer. Nej, det er os 
selv, komplet med ozon-lags 
bekæmpelse og regnskovs­
død . 
I spillet, der kommer til alle ma­
skiner lige fra den allermindste 
Spectrum til ST, Amiga og PC, 
er der forskellige levels, hvor 
det alt efter, hvad du vælger, 
gælder om at sikre ren regn, re­
ne floder og rene verdenshave. 
Forurening er fjenden, og der 
er nok at gå i krig mod . Helt sik­
kert et spi l, der giver nu mening 
til ordene Du Skal Redde Jor­
den . For god ordens skyld skal 
oplyses at spillet har den offici­
elle Greenpeace-godkendelse 
og at en procentdel af over­
skuddet ved sa lg af spillet tilfal­
der foren ingen" . 
Så me!=jet for s~-rerean. 

MYSTERY 
OFTHEMUMMY 
"Mummy" er et engelsk ord , 
der kan betyde lo ting : Dels et 
kælenavn for mor, dels et kæle­
navn for en mumie. 
I sidste nye game fra Rainbow 
Arts betyder ordet mumie, og 
spillets titel er "Mystery of the 
Mummy" - Mumiens myslerie. 
Selvom Rainbow Arts er tyske­
re, laver de alle deres spil på 
engelsk - de er nemlig smarte, 
Frilzerne, og ved godt, at vil de 
have succes i den store vide ver­
den, skal de ikke komme med 
deres lokale pølsesprog og tro 
de er noget. 
All igevel kan de ikke dy sig for 
at henlægge handlingen til 

Sauerkraut/and, nærmere be­
stemt Hamburg, der med ialt 
186 "locations" danner ram­
men om dette så-godt-som­
færdiglprogramm erede ad­
venturespil. 
Handlingen er noget antik, for 
at sige det mildt, for den går ud 
på at du er en Sherlock Hol­
mes-style detektiv, der skal op­
klare gåden om en mystisk mu­
mie. Du har de mest moderne 
hjælpemidler til din rådighed, 
men handlingen er henlagt til 
år 1912, og det betyder, at com­
putere og slige ting IKKE indgår 
i dine redskaber - det gør der­
imod en droske, komplet med 
chauffør, som du bruger til at 
transportere dig rundt i Ham­
burg med. 
/alt har du fem dage til at løse 
gåden, og mens tiden går, kan 
du nyde den overlækre grafik: 



For at holde en" antik" stil er al­
le tegninger lavet i en slags kul­
look, der derpå er farvelagt 
med grå, brune og gule toner, 
så det hele ser lidt gammeldags 
ud. Sejt - især fordi man aldrig 
tidligere har set denne grafik­
effekt i et computerspil..! 

COMING SHORTLY 

IRON 
TRACKERS 
Grafikken ligner noget, en lille 
børnehave- fyr har siddet og 
lavet på sin Am strad (well, næ­
sten), men det skal du ikke lade 
dig gå på af: Spillet er faktisk 
udmærket, i hvert fald de dele 
af det, vi har set på Tradeshow 
89 i Cannes for nylig . 
Titlen er "Iran Trackers" og det 
er det franske firma lnfogra­
mes, der står bag . 
Hvad handling angår, gælder 
det om at overleve - præcis som 
de fleste andre spil. Denne 
gang er det dog i en sport, du 
skal overleve, og hvis du troe­
de, det var Brøndby IF mod 
Fremad Amager, kan du godt 
tro om igen og slukke for Mor­
ten Stig. Nej, denne sport er dø­
dens sport, også kaldet Iran 
Trackers. Den foregår på øen 
Iran Island, og i dødssporten 
indeholder som et ret vigtigt 
element intet ringere end men­
neskejagt! 
M enneskejagten foregår på 
store motorcykler, og før dysten 
starter, kan du udstyre disse 

motorcykler (eller rettere sagt 
din egen) med forskell ige vå­
ben og andre ting, f .eks. styrke 
og hastighed. Det handler om 
at vælge de rigt ige ting, for har 
du va lgt forkert, får du svært 
ved at komme ove ~ på den an­
den side af øen. Og kommer du 
ikke over på den anden side af 
øen, får du svært ved at overle­
ve. 
Regler er der ingen af i spillet, 
bortset fra den klassiske" dræb 
eller bliv dræbt". Underveis 
tværs over øen møder du han­
delsmænd, hvorfra du kan 
skaffe nye forsyninger af vå ­
ben, benzin og andet guffi-guf­
fi. 
Et godt lille spil, "Iran Trackers". 
Fås til ST og Amiga (og muligvis 
også senere hen til Commodo­
re 64 sa mt Amstrad). 

COMING SHORTLY 

HARD 
DRIVIN' 

Livet på de vilde landeveje er 
hårdt, og har du set den sidste 
nye TV-reklame for Citren BX, 
så ved du hvad vi taler om: Ve­
jen slår sig og snor sig og går 
op i luften som en anden Tivoli­
rutschebane, op og ned afsted 
det gik. 
Såda n er det også i " Hard Dri­
vin'", der er Dornarks hjemme­
computer-udgave af det popu­
lære Atari-arcadespil. Er du 
kendt med møntautomater har 
du sikkert også set "Hard Dri­
vin"', der i originalversionen 
gør sig heldigt bemærket med 
hele tre kæmpeskærme, stereo 
HiFi-lyd samt en grafik, hvorve­
jen - præcis som i BX-reklam en -
snor sig næsten helt op mellem 
skyerne. 
Konverteringen til Amiga og 
Atari ST stå r tyskeren Jurgen 
Friedrich for, og han forventer 
at spillet med lidt held skulle 
kunne være i forretningerne på 

denne side af jul. Arbejdet sk ri­
der nemlig godt frem, og han 
samarbejder tæl med de 
oprindelige Atari- program ­
mører i staterne for at få kon­
verterin gen til at ligne sit forbil ­
lede mest muligt. For eksempel 
har de sendt har data'erne på 
den originale bane, komplet 
med samtlige X og Y koordina­
ter, så alt bliver som i virkelighe­
den. Det næste, de sender ham, 
bliver spillets originale C-kode, 
fo r han foret rækker at pro­
grammere på sin egen måde 
fremfor at bruge Amiga'ens 
Blitter. Som han selv siger det: 
- Blitteren er ikke så god som al­
le påstår, i hvert fald ikke når 
jeg skal kaste vektorgrafik 
rundt på skærmen i løbet af 
meget få millisekunder. Det 
eneste, jeg har brugt blitleren til 
i " Hard Drivin"' erotflytte rundt 
på de bjerge, der ligger i bag­
grunden. 
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A IKKE GLIP AF NÆSTE 
TÆTPAKKEDE NUMMER! 

æste nummer af JOYSTICK er på 
gaden torsdag den 2. november 

TÆT PA: SA GODE 
ER JULENS SPIL 
JOYSTICK's eksperter blandet hjemlige 
reporta ger med artikler fra vores sø­
sterblad e, der afdækker alle de nye 
spil, der kommer denne jul. Og ikke 
nok med det: Vi tager også et kig ind i 
data-verdenen anno 1990! 

MERE NYT FRA LONDON 
De fem JOYSTICK- korrespondenter, 
der var med til at dække verdens stør­
ste computerudstilling, fortsætter deres 
afslørende reportage med endnu mere 
info i nceste nummers del 2 fra Data­
verdenens Mekka, PC Show. 

JAMIGA 

ET "MUST" Til 

TESTKØRSEL: DE BEDSTE 
PRINTER-KØB 
Det er sæson for printerkøb, og i næste 
måneds "Testkørsel " har vi linet Dan­
marks " best buys" op til dyst mod hinan­
den. Læs alt om, hvad der er værd at in­
vestere i, når du skal have din fø rste 
printer ... 

VIND EN ATARI PORTABLE 
Joystick-Deutschland har skaffet fem af 
Europas allerførste Atari Portable Enter­
tainment Systems, også kaldet Atari 
Lynx. Vi har fået den ene, og i næste · 
nummer sætter vi på højkant som måne­
dens førstepris til læserne: Det er en 
transportabel TV-spils sag med indbyg­
get skærm og en grafik, der slår Amiga!! 

DIN SAMLING: ~ 

"\~(Si\(:\, 
~-\~--------

GA IKKE GLIP AF NÆSTE JOYSTICK: FA n ABONNEMENT I 
DAG ELLER HENT BLADR I KIOSKEN DEN 2. NOVEMBER 
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DE BEDSTE AMIGA- SPIL 
Kæmpetests af spillene, der vil frem i 
verden, finder du i GAME CHECK, hvor 
Skandinaviens skrappeste testhold sæt­
ter lup på de spil, der er værd at købe. 
Næste GAME CHECK sektion er bedre 
end nogensinde før, så "don 't miss": Få 
et abonnement i dag eller hent bladet i 
kiosken fra den 2. november og en må­
ned frem. 

TJEN PENGE MED 
RABATKUPONER! 
En ny sektion starter i næste nummer, 
og her skal du ikke kun kunne læse, du 
skal også eje en saks, for at få det ful­
de udbytte! Det drejer sig nemlig om en 
stak RABAT- KUPONER, der giver dig 
varer til særlige læser-priser hos føren­
de forhandlere landet over. Takket væ­
re næste nr af JOYSTICK kan DU spa­
re flere hundrede kroner" ! 

OG SÅ ER DER NATURLIGVIS." 
Printout-sektionen med de hotteste 
nyheder, Tips& Tricks med hemmelige 
pokes og snydefusk til alle de bedste 
spil, BitHits, der bringer dig direkte in­
sight i de mest solgte spil netop nu, 
TV-spil fra Sega, Atari og Nintendo 
samt testkørslen, der afslører fordele 
og ulemper ved seriøs brugssoftware, 
alle har råd til! 





JUYST/CK ER DANMARKS STøRSTE 
DATABLAD OG MALGRUPPE 

»Lav en annonce« sagde de. BRUGERE -DEM, DER vit B~Jir 1 vATE 
COMPUTEREN Til SJOV OG 
UNDERHOLDNING 

»Vi vil have det ud til annoncedrengene · ft~""•• 

hvor mange nye forbrugere 

!~~~~;~~FJ~m~~~v~!t~~~GAF de kun kan nå gennem Selektiv« 
~NdWk~WS, OG ARTJKLER OM M,AD 

, 
0

P. KULTUR SAMT NYHEDER. sagde de. Så jeg satte mig 

ned og tænkte og tænkte ... 

og tænkte ... og der skete 

bare nul. Ahhh, når sandheden 

skal for en dag, så er jeg jo 

heller ikke en rigtig 

tekstforfatter ligesom de der 

hoveder, der får tusinder for at 

l6l.OOO lÆSIRI 
OG UDGIVELSE 
DEN 1. TORSDAG I 
HVERMANED 

finde på sådan noget her. Indrøm det, det koster 

masser af slanter at lave 

annoncer, og så vil man jo nødig 
gå hen og spilde sine 
penge. Det meste tekst roser 

varen, så man bliver helt halvflov, men 

hvorfor ikke bare sige, at de unges 

medievalg har ændret sig drastisk de 

senere år og at Selektiv nu er kommet 

204.000 lÆSIRI til Danmark med to store købeblade, 
UDGIVELSE '1111 
REGELMÆssiGr " der rammer ind direkte hos dem 

ZO'EREN ER ET AF LANDETS 
FØRENDE 
GRATISMAGASINER MED 
KONTROLLERET 
DISTRUBUT/ON GENNEM 
POSTVÆSENET OG 
PROVINSBANKEN. BLADET 
UDGIVES I SAMARBEJDE MED 
NØRGÅRD-MIKKELSEN 
REKLAMEBUREAU AIS 
ODENSE ' 

mellem 14 og 29. Så viser 

. vi bladene, putter 

sandheden lige ud 

med klare tal. 

Det skulle være nok ... 

En~ i fire farwr i •2&TO. + 
•Joystidrc + •20'-..- . m6ned: ..... ,c 1 samme 

Rabat ialt ved samlet indryknin 
af samme materiale: 42% 9 

(Yde~l~gere rabatordninger og 
prov1s1~ner kan desværre ikke 
opnås r forbindelse med d . . enne 
promotion, rdet SllllTIVS 
MEDIEPAUE således er 
nettopriser). 

SHEKTIVS MEDIEPAKKE ER 
OPLAGSKONTROLLERET OG PT DEN 
~EST EFFEKTIVE MÅDE AT NÅ 14 29 
ARIGE. -


