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Underholdning over hele linien.

Her far du de sidste hotte nyheder
til din spillemaskine.

Bedste GAMESCENTER.
I Storste udvalg.
Det er LEG & DATA.

SEGA spil: Printere: SEGA Master System Plus ... 1.395;
World Grand Prix .......... 278; StarLC-10......ccc...e.. 1.995; med lyspistol og 3 spil ‘
Thunder Blade ............. 298;  Star LC-10 colour ...... 2.895;
Bomber Raid ................ 298;  Commodore MPS1500 -
Lord of The SWOrd ... 2987 (farVe) .........cooconeo. 2995 SEGA Master System Super ........ 1.695;
Altered Beast ............... 298; StarLC?24-10............ 3.995; med lyspistol, 3D-briller og 2 spil
Double Dragon ............ 298; SEGA lyspistol ............. 398; SEGA 3D-briller ............. 495;
Kenseiden ........cc.cceeuee.. 298;
BAVPE: sosvmiamraasmmesnn 348; :
Poseidon Wars (3D) ...... 298; NINTENDO Splllekonsol ................... 1.595;
Blade Eagle (3D) .......... 298; med 1 spil .
Rambo Il (pistol) ......... 298; ;
Rescue Mission (pistol) .298; NINTENDO IYSPIStOl susvsuissmssmmsmmmnasassinsinessnmsansmnniosrsssss 398;
Rampage .........ccocevneee 348; -
Cyborg Hunter ......... 348; | XE spillekonsol ... 1.295;
Bomber Raid (pistol) ..... 348; ATARI X Spiiiexonso 95’
Miracle Warrior ............ 348; med 2 spil
Out Run(3D) ......cve.ee. 298;
Gangster Town (pistol) .. 298;
California Games .......... 298; ; ) : .
Ghost BUSIESS « 208, lilbehar: Joysticks:
22Xx0N (3D) +.ocvervrien 298 Musemtte .............. 7950 \WICO Bat Handle 248-
Shinobi ... 398,- Rensedisketts 3172 4450 ngo Rad Ba o 298,
WonderBoy 2 .............. 298,- Rensediskette 5 1/4” ... 39.75 e a ................................................... T
ppeteLbominalicas 2185  Disketlabols WICO EFGOSHCK oo 298;
KNG PULKIE. oo s & mlas31/2" e % \WICO three W 378.
Pro Wrestling ............... 278; Disketteboks . ree ay ............................................... )
GHOSE HOUSE scasenen AN O R 17— e O] U1 1 218;
My Hero .....cocoevvveenens 238; The Elite 230-
NINTENDO spil: Gompetition Pro-S000 ..o
SuperMario 2 .............. 448;
Legend of Zelda ........... 448;
Top GUN oo 398;
Ikari Warriors ............... 398;
Ghost'n Goblins ............ 398;
Robowarrior ................. 398;
Rad Racer (3D) ............. 398; .
Wild Gun man (pistol) ... 348;
Gumshoe (pistol) ......... 348;
Mach Rider .................. 348; Horogsa
TNNIS cvoveeeeeerereen, 348; pa spil til
GOIf oo 348; Atari VCS2600

Commodore 64,

Amstrad, '

Amiga og
4 MADER AT Atari XE

BESTILLE PA:

1 Forudbetaling. Vi sender
= portofrit over hele landet.
2. Belobet indsattes pa gi-
= ronr. 5742978. Skriv pa ta-
lonen de onskede varer.
Portofri forsendelse over
hele landet.
Ring pa telefon 75360832
og bestil dine varer.

Kom i forretningen.

DANMARKS STORSTE
GAMES CENTER..!

Korsgade 12 - 6600 Vejen - Telefon 75 36 08 32 - Telefax 75 36 47 99




N R 11,

Danmarks bedst sael-
gende datablad er hos
dig igen, komplet med
reportager fra det store
ausland og alt det nye om
fede, udpixellerede action-
games. "JOYSTICK - alt om spil” er

DIT blad for de friskeste news - prop
sticket i maskinen og fyr den af for alvor nu!

N OVEMBER 1989 -

DEN ELEKTRONISKE UNDERVERDEN
DrDuf, mandenmed den morke hat, giverdig de bedstetipstil GRATIS at sikre dig programmerviatelefon-
neftet! Gd ikke glip of hans afsleringer...

PRINTOUT, MASSER AF NYHEDER
“Allthe news thatsfitto printout” e mottoetfor denvarmeste nyhedsspalte  dette ganske land - herfin-
der du alle de NEWS, andre ikke tor trykke...

NYT FRA ARCADEN
Blaesende, blafrende grafikmonstre, der ader tokroneri de morke spillehaller. Laes vores tokyo-rapport
om alle de varmeste spillemaskiner netop nu.

TIPS & TRICKS
“T&T" erspalten med hemmelige pokes, masser af snydetricks og fuski stor il til alle dine favoritspil. Go
forit!

LONDON CALLING, 1
Forste del af de fem JOYSTICK-korrespondenters direkte rapport fra verdens klart storste spiludstilling,
messen “PC Show” i London, England. Full report, side 14.

TV-SPILLENES SUPERNYHEDER
Altdet nye fraSega og Nintendosamtintet ringere end ensplinterny Atari TV-spils konsol. Det er, hvad ga-
mes-freaks har at vente fra de store producenter! At glaede sig...

MAILDROP: LASERNES BREVE
Fat printeren og send din omgangis, ros eller ASCII-koderind til manedens varme brevkasse. Der er 500
bananer pd hojkant til manedens stiermebrev!

GAME- CHECK
Paradisetfor enhver joystick-ekvilibrist? Det md veere GAME-CHECK sektionen, hvor et team of Danmarks
allermest garvede testere folder sig ud med meninger om alle de nye fopspil.

HEMMELIG DATASEX
Strippokerpd computeren og det derervaerre. Det ertemaeti denne maneds secret-reportage med data-
spil fra det mudrede, grd marked.

BITHITS
Hitlisten med detinternationaleislet, det er BIT-HITS, envarmliste med alle bestsellerne  computerspil-
lenes verden. Samlet of Joystick og forende datablade i udlondet.

DANMARKS

ST@RSTE DATABLAD

EDDIE MURPHY. Nu
kommer herren som
dataspil med
"Fraekkere End Poli-
tiet Tillader” - laes
om det i PRINTOUT-
nyhedssektionen.

BLARET ACTION. Se
merei GAME-CHECK,
hvor testholdets eks-
perter gdr serpd sel- &
ve spillets veerdi.

: HARD DRIVIN' er et af de spil, derergodrpdve[op
over lige nu. | “Coming Shortly” ser vi nermere pé

1" JAMIGA

EVENTYR- LAND
Den hvide troldmand huserer i Eventyr-Land, Joysticks faste adventuresektion for dig, der godt kan lide
spil, hvor man skal have naerkontakt med sit fastatur. Fedest.

VIND EN NINTENDO
£t drommesystem fra Nintendo, spillemaskinens Rolls Royce, kan blive DIN ejendom, hvis du Klipper ku-
ponen ud og kyler den ad JOYSTICK fil: Det er nemlig fersteprisen i ménedens laser- competition.

COMING SHORTLY
Hvad erdet, derrarsigispillenesverden? Vi har checket detinfernationale marked og taget pulsen pa alt
det nye, der er “Lige-ved-og-naesten” pa vej til DIN maskine.

NASTE SUPER-NUMMER
Endnu ettaetpakket games-blad med alt det, derervaerd ot kaste sig over, et er hvad derventerialt 5000
danske forhandlere HVER maned.

"KONTROLLERET OPLAG

30.042




FRADENELEKTRONISKE UNDERVERDEN:

Sadan fardu de

bedste programmer
gratis!

Hver dag bliver der brugt mange af de dejlige kroner pd programmer.
Oftest er det sddan, at programmerme tilsammen er dyrere end den PC'er du har kebt.
Men sadan behover det ikke at vaere...

Sadan far du fati
gratis-programmer
Nar du skal hente de
gratis programmer, skal
du forst have fat i
telefonnumrene pa de
bedste Public-Domain
baser. Dem fik du jo som
bekendt i sidste nummer
af Joystick. Herefter skal
du ringe din udvalgte base
op (jep, det stod ogsa i
sidste nr.), indtaste dit
kodeord og sa ellers ga
igang med at finde de
programmer du har brug
for. Det kan dog til tider
vaere ganske svart, da
programudbuddet er
enormt, sa her har du
nogle tips til, hvilke filer
der i henhold til mig er
helt suverane. (se kassen
nedenfor)

Gode rad

Inden du gar igang med at
hente dine programmer,
skal du hente Lharc 1.13
samt Pkzip. Det er
sakaldte
udpakningsprogrammer,
som bruges til at pakke
programmer sammen, sa
de fylder mindre. Dette er

en fordel for baserne, for
sa kan de nemlig have
endnu flere programmer
liggende.

Med ovennzvnte

" udpakningsprogrammer

skal du sa udpakke
programmerne efter du
har downloaded dem.

En anden god ide, er at
hente basens fil-oversigt.
Her kan du nemlig sa
sidde i fred og ro og se,
hvilke filer netop du har
brug for, fremfor at bruge
de dyre telefonkroner til
at bladre dig frem i
basens fil-omrader.
Normalt findes der ca. 20-
40 fil- omrader, fordelt pa
program-emne. | omradet
1 finder du filliste,
udpakningsfiler,
telefonnumre til andre
baser etc., etc.

| omrade 2 kan der ligge
tekstbehandlingsprogram-
mer og hjzlpeprogrammer
hertil, mens der i omrade
15 ligger spreadsheets
osv., osv. Herudover finder
du omrader som MS- DOS-
utilities, spil-omrade,
freekke damer-omrade,
affalds- omrade

(indeholder underlige
programmer - nogen
nyttige, andre totalt
ubrugelige), Sysop's
ynglingsprogram-omrade,
nye programmer m.m. °

Et godt rad

En ting skal du dog hele
tiden have i tankerne:
Hver gang du henter et
program fra basen, bliver
din "kredit” det antal
mindre. Normalt skal man
altid oploade (sende) en
public-domain fil for hver
10. program man henter
(afhangig af sterrelsen pa
filen). Hvis du downloader
(henter) filer svarende til
100 Kb, skal du altsa
sende en fil pa min. 10
Kb, som basen ikke har.
Har du ikke nogen PD-
programmer, som basen
ikke har, sa ma du
tilslutte dig en ekstra PD-
base, i hab om at de ligger
inde med en fil, som din 1.
PD-base ikke har, og sa
ellers sende den.

Database: PC-FILE Il
Spil:3-Demon (3-
dimensionel Pacman)

Macro-editor: MACRO22
(bruges til at lave
tastaturmakroer)
File-handler: HOMEBASE
(bedre end Sidekick)
Menuprogram:
POWERMENU
(Oversuverznt menupro-
gram)

Grafik: PC-GRAPH
(laver div. grafik-visninger
af dine tal)
Kommunikation:

TELIX 3.11

(Det bedste til at
transmittere dine data
over telefonlinien)
BBS-base:Hvis du vil
starte din egen PD-base,
sa hent programmet
144:]:1-1

Udpaknings-
programmer:Lharc 1.13,
Pkzip (De to mest brugte
udpakningsprogrammer)




o PEINMTOUT

Nyheder indsamlet af Rasmus Kirkegaard Kristiansen og Torben Fleisdorf. Nyhedsredaktionen: 33 15 10 99

NYE CD-
SPIL FRA
JAPAN

M Det gar godt for CD-fans i’

Tokyo, hvor fem nye spil netop
er lanceret fil NEC-Tvspillet PC
Engine. Spillene er allesam-
men CD-ROM spil, dvs. pa de
sma solvskinnende plader, der
er magen til almindelige com-
pact disc’e men istedet for lyd
har computerdata pa sig.

Fra Joystick’s japanske soster-
blad LOGIN (medlem af Spw-
Pri Inc) fortaeller chefredakie-
ren Akihiko Yabu, atderersolgt
omkring ti-tusind CD-ROM en-
heder til PC Engine i Japan,
men at:

- Kvaliteten p& de fem spil ma
nok siges at veere lidt skuffen-
de.

Herhjemmeville vinu ellers nok
mene, at CD-spil var speenden-
de, men sadan er det ikke i Ja-
pan, hvor der neeppe gar en

FMTownseren
ny computer
fra Fujitsu. Den
har indbygget
CD-ROM  af-
leeser og byder
pé 1 million
forskellige far-
ver.

dag fer noget nyt og smart og
meget teknisk er blevet lance-
retf.

- Jeg tror, at det mest "hotte” i
Tokyo lige nu ma siges at veere
en computer fra Fujitsu-kon-
cernen, som de har dgbt nav-
net FM TOWNS. FM Towns
computeren er lidt af en drem-
memaskine, siger Yabu og for-
teeller felgende facts om den:
Den har een million farver (ja,
1.000.000), allesammen for-
skellige, og sa har den 8 kana-
lers stereo lyd - bedre end de
fleste professionelle synthesi-
zere. Samtidig er pixeloplos-
ningeniCAD-kvalitet oginternt
arbejder den naturligvis ikke
16-bit som Amiga og Atari ST,
men 32-bit komplet med sin
80386 processor. Udover at ta-
ge imod almindelige disketter,
leeser maskinen ogsa CD’ere.
- En anden maskine, der er po-
puleer herovre er lige blevet
valgt til Arets Computer i “Lo-
gin”, siger redakter Yabu.

- Det drejer sig om Sharp'’s
68000-computer, der udover
en superhurtigt 20-megabyte
16-bit processor byder pé end-
nu bedre grafik end FM Towns,

ialt med en oplesning bedre
end et standard farve-TV og
med ialt 1,2 millioner forskelli-
ge farver!

Prisen?

Omregnet til vore inflations-
ramte danske kroner kommer
den til at ligge p&d omkring
25.000 alt inklusive.

ET NYT
STOPURs
JOYSTICK

B Hvad siger du til et joystick
med det hele, endda med stop-
ureSigerdunej? Well, s troom
igen: Det passer og det er IKKE
den ferste april.

Joysticket er en OEM-vare fra
Taiwan, og redaktionen kigge-
delidt, davimodtogentestpre-
ve: Ikke bare havde sticket fem
microswitches, hele fem “fire”-

ALL THE
NEWS THAT'S
FITTO
PRINTOUT..

Et joystick med stop-ur! Prisen
er 218 kr.

knapper, fire sugekopper og et
nydeligt handformet handtag,
ne|, i fronten var s& sandelig
ogsa indbygget intet ringere
end et digitalt stopur, komplet
med dato og det hele.

Hvilket blot beviser, at uden et
sandt Joystick som ven ville vi
veere fortabte, ville ikke ane
hverken tid eller sted...

EDDIE
PA SPIL

B Tryk den af med det sidste
nye fra firmaet Tynesoft: De har
Eddie Murphy pa spil, kompleti
en pixel-version, og det er ikke
smating, venner. Hvad siger du
til “Beverly Hills Cop” (intet rin-
gere) i computerversion? P4
dansk, oversat of de geniale i
filmbranchen, dem med det
store vid, bliver det til “Fraekke-

5



Mr. Newsroom himself gi-
ver dig det seneste fra te-
lefaxen:

o PREIMTOUT

Nyheder indsamlet af Rasmus Kirkegaard Kristiansen og Torben Fleisdorf. Nyhedsredaktionen: 33 15 10 99

"- Endnu engang disker vi
op med det varmeste fra
det store auslands vilde
faxmarker, og hesten i
denne rundes marginal-
nyheder byder indled-
ningsvis pa en vinkel fra
ah-sa-seriooose KUMA,
der meddeler, at de nu vil
konvertere deres populz-
re (hvorhenne?) K-ROGET
program til Amigaen. Pro-
grammet er en engelsk
ordbog, der indeholder
over 150.000 engelske
ord og er beregnet som en
spellchecker, der afleser
alle dine engelske breve
for stavefejl. God at have
og vaerd atinvestereitilen
pris pa omkring 400 dan-
ske ... Amstrad-ejere bor
vide, at der fra Amstrad
selv lige er blevet lanceret
en automatisk arkfeder til
PCW9512-printeren. Fe-
deren, der koster omkring
1700 og som man selv kan
montere, holder cirka 30
ark og sammen med den
felger nye versioner af LO-
COSCRIPT og CP/M ..
Synd er det sa bare, at DI-
NAMICRO, den danske im-
porter af Amstrad, pa
grund af ekonomisk ned-
tur ikke kan hjzlpe de
stakkels PCW-ejere med
at skaffe godset: Mr
Newsroom her rader dem
istedet til at preve deres
forhandler eller ogsa DAN-
SERVICE i Kebenhavn ...
Fra softwaresiden kan vi
oplyse, at PC SHOW'et i
Earls Court i London bed
pa sa mange lanceringer,
at det vil tage Joysticks
korrespondenter hele to
numre at daekke det hele -
stakler ... SPECTRUM-eje-
re (hvis der er nogen tilba-
ge) skal glazde sig over en

6

reend Politiet Tillader” og vihe-
rer allerede adskillige games-
dyrkere sige JA og laegge for-
udbestillinger i deres lokale
softwareshop.

Spillet, der ifelge pressemed-
delelser vil blive lanceret til AL-
LEdeforende computere, kom-
mer et eller andet tidspunkt
mellem nu og januar, og skal vi
rebe yderligere, kan vi vist ro-
ligt sige, at Eddie Murphy alias
politimanden Axel Foley har et
lige sa beskidt sprogbrug i
computerspillet som i selve fil-
men. Fuckin’ shit!

Far spillet succes, kommer der
ogsden efterfelger(2’eren)har
Tynesoft lovet, og det betyder

atvifardentidligere frk. Stallo-

ne, alias Birgitte Nielsen, at se

som det tarnhgje pixel-helve-
.. Mere fuckin’ shit!!

JAMIGA

Ha-ha-ha, siger Eddie Murphy
i anledning af sin datadebut
som en noget forsinket Axel Fo-
ley fra “Freekkere end Politiet
Tillader” (spilfirmaet Tynesoft).

| Commodore 64/128 m.fl.).

HER ER
KEMPE-
JOY-
STICKET

Keempe- joysticket, der tager
prisen som en af denne ma-
neds mest vilde nyheder, er en
Spectravideo-lancering, der i
oieblikket er ved at finde en
dansk importer.

Navnet er QS-118 Wizmaster,
ogsticketindgarsomdensene-
ste tilfgjelse i Quickshots joy-
stick-serie (der tidligere har
gjort sigbemaerket ved en, skal
vi sige, “svingende” hand-
vaerksmaessig kvalitet - en serie
bernesygdomme, som firmaet
imidlertid selvhaevdernuerud-
ryddet).

Selvom prisen herhjemme bli-
ver paunder200kroner, er QS-
118 Wizmaster et imponerende
joystick, der med sit opbud af
switches og diverse finesser
sagtensvilkunneimponereselv
den mest syrede spillefreak.
Der er to forskellige (valgfri)
mader atstyre pa, dererertofi-
re-knapper ogderer en autofi-
re-knap, ligesom der er plan-
lagtlancering afenledningsles
udgave senere pa dret. Den vil
da styre med infrarede straler
og rygter vil vide, at Nintendo
allerede har bestilt en skibslad-
ning, der skal seelges via den
engelske afdelings klubblad.

I sin nuvaerende form (med led-
ning) fas QS-118 Wizmaster i
udgaver til PC’erne, til Sega og
til almindelige maskiner (dvs.
standard Atari-port som i f.eks.




NYE SPIL
TIL NIN-
TENDO

B Det ligner til forveksling
"Green Beret”, det nyeste spil til
Nintendo, og man kunne nemt
have mistaenkt Nintendo for at
mangle fantasi og for at stjzele
idéer fra konkurrenterne. Men
det skal vi naturligvis ikke ge-

re... Viskal blother i PRINTOUT |,

konstatere, at det nye

“Rush’n’At- .
tack”til Ninten-
do. Ligner
skaermbilledet ™
ikke  “Green
Beret” frygte-
ligt meget?

Lidt af en basse: QS- 118 Wiz-
master er et nyt kaempe-joy-
stick.

“Rush’n’Attack” fra Nintento i
et og alt, uden undtagelser af
nogen art og sagar helt ned il
lydsporet, er fuldsteendig ma-
gen til Green Beret spillet.
Hmmm... Et minus er det dog ik-
ke, for Green Beret er et af de
klassiske  actionspil,  hvad
Rush’n’Attack sé ogsa ma bli-
vel

Om de evrige nye spil til Nin-
tendo har vores tv-spils eksper-
ter set nsermere pa de bedste
af dem laengere inde i bladet -
det drejer sig blandt andet om
spilsom “Cobra Triangle”, “Ro-
bowarriors” og “Section Z”
(fremskridspartiets fanspil).

LYS.
PISTOL
TIL
SPEC-
TRUMOG
C-64

B En helt ny slags spil er netop
blevet lanceret overfor Spec-
trum-ejere kloden over. Det
drejer sigom skydespil, hvor du

TG

ikke fyrer ved at trykke pé joy-
stickets den lille rede, men iste-
det knalder den af med en in-
frared lyspistol “sega-style”.
Lyspistolerne fas i flere forskel-
lige modeller, allesammen
Sinclair-kompatible, og dense-
neste lancering pd markedet
skyldes tilbeharsfirmaet Chee-
tah. De har debt deres lyspistol
"Cheetah Defender” ogmed et
design, der i bedste James
Bond stil ligner en aegte Beret-
ta, er det en lasergun, der for
alvor vil noget!

Til brug of lyspistolen er der
specielt blevet fremstillet en
reekke spil fra firmaet Code-
masters, og i disse spalter skal
iseer fremhaeves “Super Tranz-
Am” (et race tvaers over USA),
“Bronx Street” (skydespil med

bl.a. bankreverier som mal),
“Harrier Attack” (en flysimula-
tor) og “Billy The Kid” (gaet selv
handlingen i dette spil). Derud-
over kommer “Jungle Warfa-
re” (med safari-jagt) og en ny
udgave af “Advanced Pinball
Simulator”.

Den nye “Cheetah Defender”
pistol har allerede nu faet pro-
blemer i dettyske marked, hvor
alt hvad der har med vold og
vaben er forbudt for dem un-
der 18 og kun ma szelges gen-
nem voksenbutikker (laes=por-
nobutikker).

Hvad veerre er, s& har Cheetah
planlagt atlancere pistolenien
Commodore  64-kompatibel
udgave, men allerede pa for-
hand har de afskrevet det tyske
marked.

raekke nye spil, der er be-
regnet pa lyspistoler ...
Samtidig skal ejere at ATA-
Rl ST’ere vaere forberedt,
for Atari patanker at lan-
cere enny og forbedret ud-
gave af ST’en, komplet
med 4096 farver og gen-
lock- muligheder, endda til
samme pris som den gam-
le ST ... Og hvad angar ST-
spil, sa sla handerne takt-
fast sammen i klapsalver
for DYNAMITE DUX, et nyt
spil fra Activision, hvori du
far mulighed for at spille
en and, hvis grafiske trak
bzrer en umiskendelig lig-
hed til DAFFY DUCK ..
Endnu ved vi ikke meget
om ICE MAN, et nyt spil fra
SIERRA ON-LINE, men det
vides dog, at du under
daknavnet Johnny West-
land skal stjele en u-bad
og derpa tage til nordafri-
ka for at redde den ameri-
kanske ambassader, som
bliver holdt som gidsel i et
land, der meget vel kunne
vaere Libyen. Meder du en
vis hr Gaddafi, sa plek
ham, og meder du ham ik-
ke, sa skynd dig vk, for
haner sikkertligeihzlene
pa dig ... Som eventyrfans
vil notere sig, er adventu-
residerne i dette nummer
blevet udvidet, sa de ogsa
omfatter lidt nyheder
samt hjzlp og et brev eller
to. Har du endnu ikke set
siderne, sa sla op pa dem
(side 28-29) og brug kom-
mandoen READ PAGE ...
Mere nyt fra SIERRA ON-
LINE er en lille sjov sag ved
navn HOYLE'S BOOK OF
GAMES. Det er en samling
af ialt otte sma simple spil,
allesammen kortspil, og
det, der ger spillet ander-
ledes, er, at din modstan-
der snyder sa det driver af
ham - isar hvis det er com-
puteren, du spiller mod!
Hold ejnene abne, for op-
dager du snyderiet, far du
bonus- points. Hvis ikke,
tjaeh ... Har du en svaghed
for udstillinger, og er du li-
gegaetglip af PCSHOW, ja
sa kan du endnu na at del-
tage i en ny messe kaldet
THE COMPUTER SHOP-
PER SHOW. Stedet er Ale-

/




xandra Palace i London og
datoen er mellem den 24
og 26 november ... Et nyt
spil om MONTY PYTHON
er pa vej. Det er VIRGIN/
MASTERTRONIC holdet,
der star bag, og en lance-
ring ventes i det tidlige
forar 1990, i hvert fald
ifelge John Cleese ... Et
tennisspil med stil er det
nye PASSING SHOT, der er
en IMAGEWORKS-konver-
tering af den oprindelige
SEGA-arcadeautomat.

Ifelge Imageworks er spil-
let anbefalet af sa kendte
stjerner som DORIS DEC-
KER og IVOR LENTIL ... For
nylig har SEGA’s MASTER
SYSTEM afdeling ville ride
med pa GHOSTBUSTERS-
popularitetsholgen og det
resulterede i en lancering
af det oprindelige 1984-
spil fra ACTIVISION. Men
undgafor altiverden dette
cartridge: Det er elendigt
og om muligt endnu varre
end den originale 64’er-
udgave, sa vent istedet til
GHOSTBUSTERS Il (test i
dette nummer) kommer i
en Sega-udgave ... Er du
ejer af gudespillet POPU-
LOUS fra ELECTRONIC
ARTS og er du ved at vere
tret af de samme verde-
ner, sa far ned i din lokale
softwareshop og hent
BLOCK LAND, en ny add-
on diskette, der giver dig
fire helt nye slags verde-
ner, bl.a. et par stykker la-
vet af LEGO klodser og
printerpapir. SKAL ses! ...
Vil du spille CD-spil pa din
Commodore 64, og kan du
ikke vente til Commodore
far lavet et CD-ROM inter-
face,sa keb dennye CDfra
RAINBOW ARTS i Vest-
tyskland og load de 10 spil
ind, der ligger pa den. Det
eneste, du skal gore, er at
koble din CD-spiller sam-
men med 64’eren via det
medfoelgende interface og
sa virker CD’eren som en
mellemting mellem band-
station og 1541-diskdrev
... MR HELI er nyt spil fra
FIREBIRD og ja, vi kan an-
befale det, blandt andet pa
grund af god grafik og en
sjov omgang lyd ... Mang-
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Nyheder indsamlet af Rasmus Kirkegaard Kristiansen og lorben Fleisdorf. Nyhedsredaktionen: 33 15 10 99

- Maske er vi ngdt til at eendre
designet, sa pistolen ikke sa pa-
faldende ligner en pistol, siger
en talsmand fra firmaet.

-Mensa far vinok ogsa sveere-
reved atseelgedeniandrelan-
de, sd sagen er endnu ikke helt
endeligt afgjort pa dette tids-
punkt.

Cheetah’s nye “Defender” lys-
pistol. Har problemer med re-
geringen i Vesttyskland.

ET SPIL
oM
KONG
ARTUR

B Der er masser af nyt pa vej
fra amerikanske Sierra On-Li-
ne, og vil du vide noget om det
hele, mavihenvise tilmarginal-
nyheder, der med sorte fede ty-
per omkranser disse siders
rammer.

| denne kolonne skal vi nemlig

kun kommentere det nye "King
Arthur and the Holy Grail”, der
netop er lanceret til bade
PC’erne, Amiga og Atari ST.

Spillet er en slags adventure,
hvor det gaelder for dig om at
kunne leve dig ind i middelal-
deren og alle dens mystiske
sagn omkring Kong Arthur,

Forbered dig
til kamp mod
den sorte rid-
deri”King Art-
hur and the
Holy Grail”.

nogle riddere omkring et rundt
bord samt et mystisk svaerd som
Ivanhoe og lignende suspekte
personer er ude efter.

Opgaven i spillet er at finde
“the Holy Grail”, og undervejs

| moder du Guinevere, Sir Lan-
| celot, troldmanden Merlin (ikke

ham med fotobiksen) samt na-
turligvis din gode gamle ven,
Excalibur.

Grafikken er ultralaekker og
designet af 5 amerikanere, der
i forvejen er ferende indenfor
TV-produktion af tegneserier.
Action-scener er der ogsé nog-
le stykker af, bl.a. en hvor du
skal sveerdkampe mod den
sorte ridder, og selvom spillet
umiddelbart kan sammenlig-
nes med “Indiana Jones and
the Last Crusade, the Adventu-
re”, vil dette veere en fejltagelse
og meget overfladisk: “King
Arthur and the Holy Grail” er
nemlig bade et bedre og mere
gennemarbejdet spil, bade
grafisk savel som handlings-
maessigt.

JAMIGA

“King Arthur and the Holy
Grail”, nytspil fra Sierra On-Li-
ne. Laeg maerke til grafikkens
detaljer.




ENDNU
EN
BER-
BAR
ATARI

B 3,495kr ogsaer detendda
inklusive momsen!

Sadan siger prisskiltet pa den
seneste baerbare sag fra Atari,
den nye Atari Folio Pocket PC.
Bogstaverne i enden af navnet
forteeller ganske rigtigt, hvad
det drejer sig om: En PC. Ind-
vendigt sidder en sakaldt
80C88 processor, og der er
lagt en MS-DOS i ROM’en
sammen med fem indbyggede
programmer.

Den indbyggede skaerm, der
som moden foreskriver gem-
mer sig i laget og folder sig ud
ved dbning, er en flad LCD-
skaerm uden baggrundsbelys-
ning. Der er kun plads il 8 linier
hver med 40 tegn i bredden,
mentil gengeeld star bogstaver
og tal sa forholdsvist klart.

3.495,-.

Maskinen har et Oric-agtigt ta-
statur, der i bedste 83’er-stil si-
gersmakliklyde, mendarligter
det ikke at skrive pd - tveerti-
mod, om mantager sterrelsen i
betragtning.

Stor er Folioen ikke: Mest af alt
minder den om en lille plade
chokolade, og den er da ogsa
perfekttilopgaver sdsom eksa-
mens-snyd og industrispiona-
ge - den kan nemlig veere i en

inderlomme, og nar den er fol-
detsammen, fylder den mindre
end en lommebog, s& hvem
skulle tro, at det var en komplet
personal computer...

| sagens natur er der ikke blevet
plads til et diskettedrev. Istedet
md& man klare sig med de ind-
byggede programmer, lige-
som man for at kommunikere
med omverdenen ma tilslutte et
overforselskabeltilenlille porti

David Crane
er tilbage med
et nyt spil, “A
Boy and his
Blob”.

Atari’s nye Folio Pocket PC. Prisen for en ikke-dansk version er blot

maskinens hojre side (samme
princip som i Z88-maskinen).
Pa den made kan filer overfe-
res til og fra sterre PC’ere, og
skal vi sige et enkelt minus om
maskinen, ma det veere at den
endnu ikke har danske tegn i
sig.

Et problem, der angiveligt bli-
ver lgst nar importen for alvor
starter op imod vintermane-
derne...

DAVID
CRANE
ER
TILBAGE

B Videospillenes fader, mr.
David Crane, er tilbage!

Efteriflere arathavelevetentil-
bagetrukket

tilveerelse som

eneboer i Rocky Mountairrs,
USA, er David Crane nutilbage
i branchen med et nyt firma og
nye spil i ®ermet.

Hans ferste lancering i det nye
Absolut Entertainment Corp. er
et Nintendo-spil ved navn “A
Boy and his Blob”. Det er et spil,
derforegariNew York (meden
digitaliseret “skyline” i bag-
grunden), og Crane har lovet at
give mere info i naeste nummer
af JOYSTICK.

Som nogle husker var han
manden, der ikke bare ved den
forste spilprogrammer nogen-
sinde i Atari dengang tilbage i
70’erne, nej han stiftede ogsa
Activision og er desuden hjer-
nen bag sa varierede hits som
Pong, Little Computer People,
Ghostbusters, Pitfall, Laser
Blast, Pitfall 2 og Decathlon, for
nu bare at naevne nogle af de
mest kendte.

Mere nyt om “Blob” i neeste

blad...

ler du arbejde, sa overvej
at blive programmer hos
SYSTEM 3 (dem med LAST
NINJA). De mangler ogsa
grafikfolk, og er du inter-
esseret, sa skriv til JOY-
STICK og lad os formidle
kontakten ... Af speciel in-
teresse for SEGA-ejere
skal vi nzvne, at der nu er
versioner pa markedet af
blandt andet CALIFORNIA
GAMES, VIGILANTE, TIME
SOLDIERS og CYBORG
HUNTER, altsammen i car-
tridge form .. Samtidig
skal vi fortzlle NINTEN-
DO-freaks, at vil de mede
King Hippoi MIKETYSONS
PUNCH-OUT er koden 135
792 4680 ... Nyt spil fra
SYSTEM 3 er Commodore
64 kassetten TUSKER, der
er detforste spil nogensin-
de til at have ELEFANTER
som hovedpersoner. Verd
at kebe, kan bedemmes til
et sted mellem 80 og 85%
som Joystick gennemsnit
.. Det franske spil CAP-
TAIN BLOOD fra INFOGRA-
MES er lige blevet re-lan-
ceret som billigspil og kan
derfor nu erhverves for ba-
re 149 kr i Amiga og ST-
versioner. Genudgiveren
hedder POCKET SOFT ...
Alt for nu. Mere fax naste
maned, nummeret er 15
33 19 06”.

NAESTE
NUMMER:

Joystick, dit og Danmarks
storste spillemagasin, ud-
kommer HVER maned og
naste gang den 2. novem-
ber. Prisen er kun 19,50

(= 10 kroner sparet!), og
sa er neste nummer end-
da komplet med rabatku-
poner til en samlet vardi
af over 1000 kr! Nyheder-
ne star FORST i Joystick
takket vaere et internatio-
nalt netvaerk af sosterma-
gasiner kloden over.




Arcadehals

Deteriarcadehallernes morke, fremtiden formesfor computerspilto come. Herservi pd alle de nye mentspil, dervaslter
ind over os fra Japan i ojeblikket..

Tag en sak to-kroner med og
bevaeg dig ind i spillehallernes
morke jungle, ind til de allerny-
este top-maskiner. Sa vil du lyn-
hurtigt danne dig et indtryk af
“state of the art” i dataverde-
nen og lynhurtigt finde ud af,
hvilke spil, der kommer til Ami-
ga, Commodore 64 og alle de
andreometarstid ellerderom-
kring.

Det er nemlig fra arcaden, at
de kendte programmerer hen-
ter al deres inspiration, og hvis
en maskine bliver en succes
blandt  spillehals-publikum-
met, kan du veere helt100% sik-
ker pa, at den ogsa bliver kon-
verteret, som det hedder, til
hjemmecomputerne inden der
er gdet et ar.

Vil du have en forsmag pa,
hvad der kommer til DIN com-
puter i fremtiden, skal du altsa
blot besage en af de store spil-
lehaller i Kebenhavn eller ud-
landet. Og hvis det er for langt
atrejse, ja sa kunne du jo f.eks.
ogsa nejes med at laese denne
reportage direkte fra stedet,
hvor de allersidste nye maski-
ner er stillet op, klart til action:
Tokyo, Japan.

Escape From The Planet Of
The Robot Monsters

Et of de spil, der ikke bare har
det laengste navn i arcadema- -
skinernes historie, men ogsa D s
herer til blandt de mest interes- anet of

sante af slagsen, er “Escape F i e
From The Planet Of The Robot | ”Escapbedt ons ert?iogaer
Monsters”. Det er udviklet af The ROt |avet, ;

samarbejdende programmer-

d cerie: Dette €17 Tiog- o
teamsfradels AtariJapan, dels entegn® enshot, ikke €
Atari USA, og det er der kom- nalt scr®
metetgodt-oganderledesori- ning!
ginalt - spil ud af.
Naér du starter, spiller du enten .

Jake eller Duke, to ret seje gut-
ter,der ersendtudtil planeten X
(det hedder den!) for at vinde

den tilbage fra nogle rum-be-
saettere.
Dejordboere, derertilbage pa

planeten, er blevet gjort til
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slaver, og i gjeblikket bliver de-
res arbejdskraft brugt til at
bygge en stor krigsrobot, der
skal invadere - ja, du gaettede
det - vor egen ksere Moder
Jord.

Handlingen er noget med at
flyve og skyde og al den slags,
og for at dette spil ikke skal lig-
ne alle de andre flyve og skyde
spil altfor meget, spilles der pa
en skaerm, hvor den ultrafly-
dende scrolling gar skrat opad
og pa tveers.

Senereispillet kommer der og-
sa actionscener, hvor du skal
sla alt liv ud af de besaettende
rumvaesener med dine bare
naever, ogindimellem er deren
slags labyrint, der giver godt
med bonuspoints.

Grafikken er lavet meget som i
en tegneserie, og visse af sce-
nerne er sa fint tegnede, at
man slet ikke tror pd, det hele
er bygget op af sma pixels. -
Det skal bare ses.

Dynamite Duke

Her er et af de spil, der helt sik-
kert vil sede lommepenge hur-
tigere end du kan nd at fa dem
udbetalt: “Dynamite Duke”.
Redaktionen formaede pa un-
der entime at bruge sé mange
yen pd "DD”, at vi matte skippe
sukiyaki‘en og leve uden af-
tensmad for at kunne overhol-
de vores Tokyo-budget, og nar
du har spillet “Dynamite Duke”
vil du forsta hvorfor: Spillet har
nemlig en lynhurtig action, der
kombineret med en relativ
kraevende sveerhedsgrad ger
" at man “lige skal have bare ét
= til spil”. Kender du det?

"Dynamite Duke” kan sam-  Anyway, grafikken er ikke s&
menlignes med Operation fed som i f.eks. Operation
Wolf. Wolf, selvom dette spil helt
klarter en kopi. Der er heller ik-

ke nogen maskingun monteret
pd& automaten, for du styrer
blot med almindeligt joystick
samt 1 stk fireknap. Til gen-
geeld virker det som om sigte-

kornet er nemmere at styre
:

s bedste action:

med joystick, og senere i spillet
viser det sig imidlertid ogsa, at

du faktisk er nedt til at have et
joystick: Du ville nemlig ikke
kunne have klaret dig med en

maskinpistol, for der kommer
>
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nogle kampscener, hvis fien-
dens styrker nar for teet pa dig,
og sa skal du ikke skyde dem -
sagarmaskinenistedetoveriet
slags kamp-mode, og her skal
dusldogsparke dem, tilde der.
Med andre ord: Draeb med di-
ne bare neever!

Spillet bliver i lobet af fordret
‘90 konverteret til Commodore
64, Spectrum, Amstrad, Ami-
ga, Atari ST og IBMPCsamtde
kompatible.

Secret Agent

Har du ambitionerne i orden
og dremme du om at arbejde
for jordens maegtigste mand,
USAs preaesident, kan du kom-
metil deti”Secret Agent”, en ny
maskine fra DataEast og et spil,
som US Gold allerede har sik-
ret sig hjemmecomputer-rettig-
hederne til (forvent en Amiga-
version sommeren 1990 efter-
fulgt of en 64’er-udgave om-
kring august/september)

| “Secret Agent” spiller du en
007-agtig undercover-agent,
hvis job det er at serge for, at
nationens sikkerhed er iorden.
Det forste, der sker i dit nye liv
som James Bond kopi, er, at du
bliver kastet ud af et fly og i frit
fald skalkeempe mod enraekke
fiendtlige terrorister, der kaster
sig ud i faldskaerm efter dig.
Klarerdu “luftkrigen” gar du vi-
dere il en storby (for du overle-
vede det frie fald ved at din
faldskeerm til alt held foldede
sig ud i allersidste ojeblik). | by-
en angriber terrorister fra alle
sider, og du har kun din veltjen-
te Smith&Wesson til at gere
regnskabet op med dem.Over-
lever du ogsa her, gar turen vi-
dere til havneomrddet, et
skummelt sted, hvor der er

masser af skydning og hoppe/
springe forditlivscener.Det he-
le minder om Rolling Thunder
og Shinobi, men klarer du dig
ogsa her, gér du ad omveje

Her er Danmarks bedste action: |

SA GODE

videre til en haedersceremoni,
hvor praesidenten takker dig
for at have reddet hans liv og
hele USA. En blzeret scene, der
bare SKAL ses!

ERDE NYE SPILLEHALS-MASKINER
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Har du brug for at !live

udedelig i dette udedelige spil,
skal du taste  mdnedens
stierne-poke ind. Det kommer
fra Jan pa Qsterbro, og som
han selv skriver er det
“resultatet af en maneds
sevnlose nzetter og hacking
over fastaturet

computer for at finde de rette
koder”. Well, drenge: Her er
det... f

POKE 26356,173

Husk, at du kun kan té det til at
virke, hvis du har et sakaldt
backup-cartridge eller pd
anden mdde kan fé resettet
computeren forst (naturligvis
efter ot spillet er loadet ind).
En anden lille "hurtig” ind fil
Xenon er at droppe alt om
pokes, men ganske enkelt
istedet for farst saette spillet
pause og dernaest trykke
tasterne “T%, “1”, "N” og "Y”
ned samtidig. Denne lille fidus
gerdigudedeligsasnartspillet
starter igen efter pausen (vi har
kun testet deite trick pa

Specirum, men maske virker
det ogsd pa andre maskiner.
Der er kun een made at
undersgge det pg, eller..}

MANIC MINER
“Manic Miner” er en righig
klassiker of de gode gamle, og

det er ikke blevet vaerre nu hvor
spillet er relanceret som
billigspil takket veere

Mastertronic. Her er lidt hjaelp,
der dog forudsaestter, at du ferst
LOADer spillet ind, derefter
taster RUN STOP RESTORE og
endelig skriver:

POKE 16573,234

POKE 16572,234
POKE 16571,234
SYS 16384

Et OK spil ;ra Us Gol! er

"Metrocross”, og der er ikke
noget nemmere, hvis du vil
UBEGRANSET TID end at
LOADe spillet, resette det og
skrive

POKE 13501,234

POKE 13502,234

SYS 4096

H.A.T.E.
Dette spil er det helt nye og
ultravarme  fra  Gremlin
Graphics, sa kast en disk i
drevet og load op, for nu
kommer et snydeprogram, der
klart er vaerd at gemme.
Programmet kan ikke hjeelpe
dig til at f8 hejere scores, men
det kan gere en masse ved
lyden, og hemmeligheden
ligger i linie 30, hvor det lille 0
betyder, at du fér almindelig
musik. Hvis du aendrer tallet il
mellem 1 og 8far duforskellige
lydeffekter, og hvis du saetter et
tal ind mellem 9 og 255 vil du
hore  diverse  forskellige
remixes af sangene.

10 FOR A=0 TO 7: READ B:
POKE 49152+A, B: NEXT

20 DATA 169, 0, 32, 52, 56, 76,
42,49

30 POKE 49153,0

40 SYS 49152

50 SYS 49157 FOR A=0 TO 8:
NEXT: GOTO 10

Spillet haenger stadig godt ved
pa hitlisterne omend det ma
siges atveerelidt gammelf, men

TIPS & TRICKS giver dig de hotteste pokes, snydetips og
hemmelige fusker-tricks il de mest populeere spil lige nu.

Harduselvettip, sdsend det ind - adressen er Tips&Tricks,
SELEKTIV BLADENE, Postboks 630, 1510 Kebenhavn V.

Maskeventerderenrarlille500-kronerscheckpadig, som
det denne gang skete for Jan fra Osterbro...

OK fans, her erlidt mere snyd, i
hvert fald til Cé4-versionen.
Nér du er pd highscore-listen
ogdethele blinker, skal du taste
ordet ”SUEDEHEAD ind for ot

komme videre #l runde to. S&

skal dutaste "DISAPPOINTED"
ind pé highscoren...

Dette spil er ﬁl Amiga (lavet af

softwarefirmaet Discovery), og
et hot tip er at holde
mellemrumstasten nede mens
spillet loader. 58 kommer du
nemlig hen pa
options-skaermen og her kan
du sendre forskellige ting, bl.a.
antal liv!
Endnumeresnyderderiforstat
loade spillet ind, dernasst vente
tit  High-score  skeermen
kommer og sa  skrive
COMMANDER samtidig med
at du trykker fire-knappen pd
dit joystick i bund.

Nukan duspille spilletmed den
forskel, athver gang, dutrykker
pd Fl0-tasten, sa bliver du
usynlig. Fedt? Sa vent til du
trykker pa F2 til F6, de serger
nemlig for at de forskellige
tilbehgrs-muligheder  til  dit
rumskib stadig kan fyre, og
endnu en fordel: Du har et
vendeligt antal “smart
bombs®, altsd bomber, der
udrydder alt og alle minus dig
selv pa skaermen.

For at hoppe videre til naeste
level, trykker du ganske enkelt
F9, og ved attrykke pad F10igen
kan du slé din usynlighed fra
(eller tilbage igen, preecis som
du lyster).

OUT RUN
Nér du spiller Out Run pé
Amigoen, sd tast RED
BARCHETTA. Det giver dig
felgende muligheder for at
fuske:

Tryk S for at veelge nasste level,
Tryk T for at f& 10 sekunders
ekstra tid, og

Tryk B for ot begynde forfra p&
samme level.

ROAD BLASTERS
Her er en lidt mere voldelig
udgave af Out Run, og ndr du
spiller Amiga-versionen, var
det maske en idé at skrive
LAVILLASTRANGIATO og
derpd trykke pa nogle tal
mellem 1 og 4 for at fa
gieblikkelig adgang til diverse
supervaben, § for at komme
videre til neeste bane samt F for
atfa tanket op med detsamme.

PACLAND

For at ta ubegreensede liv i
"Pacland” (ikke ot forveksle
med klassikeren Pacman), skal
du starte med ot veelge
2-player spillet og derpd lade
den forste plaoyer komme sa
langt som muligt. Fé da spiller
nummer to tilbage pd forste
rejse, hvor han skal skubbe den
anden kaktus fra venstre il
hejre indtil en gul cirkel
kommer frem. Sami cirklen op
og serg for at spiller nummerto
mister sit liv. Lad sé spiller et
fortseette med at spille, og
fortseet s& med at lade spiller
nummer to skubbe kaktussen
fra venstre 1l hojre og do efter
at have faet den gule cirkel. Af
en eller anden underlig érsag
vil spiller nummer et blive ved
med atf have uendelige liv sé
leenge spiller nummer to hele
tiden serger for at do efter at
have samlet den gule cirkelring
op. Mystisk, men nyttigt (i hvert
fald for spiller et, der kan
komme sd& longt som han
onsker, fordi han altid har nye
liv parat hver gang hon der).
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Udlands-reportage

London Calling! Det er ikke mange dage siden, at ver-
dens storste messe for computerspil blev afholdt. JOY-
STICK havde fem korrespondenter med - laes her forste

del af deres afsloringer.

B Soft-Mekka kan man roligt
kalde det nyligt afholdte PC-
Show i London, Dataverde-
nens hovedstad. For trods nav-
net er PC-Show spreengfyldt
med spil - sa fyldt, at udstillin-
gen rangerer som numero uno,
nar klodes ferende games-
messer skal geres op. Selv CESi
Amerika ma se sig henvist til en
andenplads, og det ved bade
spilfreaks og korrespondenter,
derdaogsavalfartede som pil-
grimme til Mekka.

De sidste dage i september, by-
germedregnogenkaempeud-
stillingsbygning midt i London
dannede rammen om arets fg-
rende  branche-begivende,
The Personal Computer Show,
denne gang afholdt med skarp
adskillelse mellem den blinken-
de, battende, larmende og far-
verige spil-afdelingog den me-
get formelle, nalestribede PC-
samt UNIX-afdeling: Strictly
business, gentlemen.
JOYSTICK havde fem korre-
spondenter med fra Danmark
samt fire fra vort tyske soster-
blad, JOYSTICK. Endnu er alle
reportager ikke skrevet faerdi-
ge, og det var kun med ned og
naeppe, at vi kunne na at fa
denne ferste del af London-re-
portagen med i dette nummer -
tak til opfinderne af telefax-
maskiner og andre tidsbespa-
rende hastehjeelpemidler.

Ikke for ingen ting er London
centrum for spiludgivelse i hele
den vestlige verden. Hele Euro-
pa valfartertilbyen nar der skal
studeres computer-nyheder, og
lige fra de glade Sinclair-dage
har PC-show (tidligere kaldet
PCW-show) vaeret rammen om
samtlige firmaers fremvisning
af deres talenter. | ar var udstil-
lingen traditionen tro sterre
end nogensinde fer, primeert
pda grund af alle softwarefir-

maerne. De kappedes nemlig
om at vise den sterste stand
frem, ogdetresulteredei, atvis-
se af firmaerne - f.eks. Master-
tronic og Firebird - havde byg-
get hele sméa “landsbyer”, der
faktisk var minimesser inde i
den store messe.

Det samme havde Commodo-
re og Atari, og disse i hver af
disse “landsbyer” var det nemt
atfdendagellertotilatgd med
at preve alt det nye...

Men lad os treede inden for og
se padethele. Folg med iferste
del of reportagen fra Soft-
Mekka, dataverdenens para-
dis i London, England.

En verden of spil...

Spil er der altid nok af pa PC
Show, enddasédmange, atman
roligt kan sige, at halvdelen af
demihvertfaldikke kommerpd
denne side af jul.

Der er tradition for selv at vise
spil, man knap nok er begyndt
p4d, og hvor det eneste, et soft-
warefirma kan vise, er titlen
samt et par hastigt fremtegne-
de proveskaerme. Iszer Fire-
bird/Rainbird er mestre til det-
te, og som en fy-fy-skamme skal
vi derfor helt undlade at kom-
mentere denne praksis: Alt om
deres spil kan laeses i neeste
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Du har brug for en bil med fast-
monterede Uzi‘er for at overle-
ve “Operation Thunderbolt”,
det beviste Joystick-teamets
testkersel i London for nylig.

JOYSTICK, hvor vi i en speciel
artikel ser neermere pd, hvad
aret 1990 vil bringe af revolu-
tionerende nyt til computer-
spils-freaks verden over.

Fra franske Infogrames blev
der vist “Iron Trackers” (se den-
ne maneds Coming Shortly
sektion for en omfattende pre-
view), ligesom bade det meget
omtalte spil om Tintin anno
1953 endelig blev vist i en faer-
dig udgave (kaldet “Tintin on
the Moon”, bade til Commo-
dore 64 samt Amiga).

Firmaet bad ogsd pa en lance-
ringsklar udgave af deres
“North and South”, der dog
ved gennemspilling viste sig ik-

JAMIGA

SportTime/Mindscape  holdt

premiere pd deres “Internatio-
nal Team Sports”. Laeg maerke
til den hjernelammede grafik!

>

ke at have vildt meget med Pa-
trick Swayze og den raedsels-
fulde TV-serie at gere - istedet
byggede spillet pa den franske
tegneserie om blahattene un-
der den amerikanske borger-
krig.

Pa Activisions stand sa vi kon-
verteringen af “Super Wonder-
Boy”, efterfelgeren til Wonder-
boy-spillene. Fedt gamel! Det
er en direkte kopi af arcade-
spillet Super Wonderboy, og
det er bare sejt i al sin klassiske
STIL. Selv grafikken er god: P&
Commodore 64 oser den af
klassisk 1985- datastil, ogdeter
ikke negativt ment. Ingen tvivl
om at Super Wonderboy bliver
en evergreen, ndar Activision
ovenpa PC Show om kort tid
lancerer spillet til offentlig di-
stribution og salg.
“International Team Sports”
trak store masser til sig pa
Mindscapes stand. Spilleterla-
vet af SportTime og er et “ga-

“Beach Volley” (som vi allerede
skrevomisidste JOYSTICK)trak
store masser til pa Oceans
stand ved PC- Show.




mes”-agtigt spil, hvor man skal
stille op i ialt fem forskellige
slags sportsgrene og spille for-
skellige hold- sporte: Volley-
ball, svemning, 4 x 400 meter
leb, fodbold og vandpolo.
Grafikken var imidlertid noget
tor (dedssyg for at sige det lige
ud) og selvom der var ke for at
prove, blev JOYSTICKs ud-
sendte ikke lzenge foran skaer-
men.

OCEAN'er of spil

Hvem andre end Ocean skulle

bleere sig med et hojhus af en
>

HER ER VERDENS
STORSTE SPIL-UDSTILLING
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stand? Til gengeeld trak den
folk til sig, og det var vel ogsa
fortjent, for ikke bare blev der
vist udgaver af “Adidas Beach
Volley” (se sidste Joysticks Co-
ming-Shortly sektion foren pre-
view), nej, “Chase HQ"” var og-
sa 'in action’” pa de store skaer-
me, sa alle kunne se, hvad der
skete - vil du have en komplet
test af dette taetpakkede reese-
spil, sa fld over pa Game-
Check siderne, hvor vores
skrappeste spiltest- eksperter
keerligt, men kyndigt, har taget
"Chase HQ" under naermere
behandling.

Ogsa “Batman”-spillet (som vi
testede i forrige maneds Ga-
me-Check) trak vilde fans, og et
nyt spil kaldet “F-29 Retaliator”
blev vist for allerferste gang pa
Oceans stand under PC-Show.
| "F-29 Retaliator” skal du styre
et fremtidsfly kaldet Gruman
F-29, og som simulation be-
tragtet er det et meget teknisk
spil - sletikke ligesom de @vrige
games, vi plejer at se fra Oce-
an-stalden.

Konix viste deres
nye TV-spil pé
PC Show.

Efter at have gdet Laura fra
Ocean naermere pa klingen vi-
ste detsigda ogsa, atdet slet ik-
ke var Ocean selv, der lavede
det - de lagde bare navn til og
udgav spillet. | virkeligheden er
bagmanden til F29 Retaliator
en fyr ved navn Gary Bracey,
der har samlet en flok tidligere
programmerer fra simulator-
firmaet Digital Integration.
Grafikken i “F29 Retaliator” er
nydelig, selvom der mangler
lidt detaljer i landskabet efter
vor mening. Til gengeeld er der
masser af instfrumenter og
avancerede hjaelpemidler, og
nar du ferst har sat dig godt til
rette med styrepinden, er der
ingen tvivl om, at fornemmel-
sen af at flyve et avanceret
fremtidfly cirka ar 2000 er fuldt
ud til stede.

Masser af vaben er der ogsa -
herunder en sakaldt Backwin-
der, der er designet til at gere
det of med forfolgere, som
navnet vistnok mere end anty-
der (hae-hae)...

len heltanden genre saviogsa

en preview af “The Untoucha-
bles”, et spil bygget over Cop-
polas film om bandekrige i
1920’ernes USA, hvor forbud-
stidenmed dens alkoholforbud
gjorde Al Capone til mafiaens
boss og Chicago til underver

denens centrum. Du er stremer
i Kevin Costners skikkelse og
skal, med dit joystick og din
gun, “rydde op” i Chicagos vil-
de 20’ere. Godt spil, iseer hvis
du har set filmen og igvrigt er
fan af spil, hvor det handler om
atveere hurtig pa aftraekkeren.

Bliver Op Thunderbolt arets
hit?

Du kan helt sikkert huske hittet
fra sidste ar og dette forar,
nemlig "Operation Wolf” fra
Ocean. Og hvis du siger nej,
kan det kun skyldes, at du har
levet et par ar i Timbuktu eller
fiernt fra alting i Himalayas
bjerge, for "Operation Wolf”
var et af de mest solgte action-
og kampspil indenfor det sidste
ar.

Nu vil Ocean forsege at genta-
ge succesen, nemlig med den
officielle efterfalger "Opera-
tion Thunderbolt”.Desparsely,
at det bliver drets hit og en klar
vinder ved |ulesalget, og at
demme efter reaktionerne ved
presselanceringen forud for
PC-Showet er vi ikke utilbgijeli-
ge til at give dem ret.

Ligesom sin forgaenger kom-
mer ogsd@ Op. Thunderbolt
oprindeligt fra arcadespeciali-
sten Taito i Japan, og som fans
af de merkespillehaller vil vide,
kunne (kan) man spille to pa
samme tid i spillet.
Originalmaskinen er igvrigt ret

ra og "beveebnet” med to au-
tentisk-udseende Uzi-maskin-
pistoler. De er der stadig i kon-
verteringen (bare kun pa skeer-
men, naturligvis) og derudover
er der en jeep - din jeep.

P& Cé4-grafiksiden sidder ta-
lenterne Trevor Brown og Steve
Wahid, mens John Brentwood
og grafiksupremo-in-spe Ro-
bert Hemphill star for Amiga-
udgaven. De fo sidstnaevnte er
iovrigt i faerd med at gere kon-
verteringsudgaven BEDRE end
arcade-versionen, for istedet
for at lade jeep’en hoppe op
ogned, laver de skaermensale-
des at LANDSKABET hopper
op og ned efterhanden som du
bumler derudaf. Det synes de
er meget mere realistisk.

Der er godt med 3D i “"Opera-
tion Thunderbolt”, og de to
spillere on-screen far godt
brug for alle deres skydetalen-
ter for at overleve efterhanden
som de voldelige draeberfly,
som fienden sender afsted, bli-
ver mere og mere naergdende.
Udover versioner til Amiga og
Commodore 64/128, er der
ogsaudgaver pa veij til Atari ST,
Spectrum, Amstrad samt en-
gang i 1990 ogsa til Nintendo
8-bit og (maske, siges det) end-
da ogsa PC-engine tvspillet.
Gleed dig.

Stolen beveeger sig nar du
spiller

Viharallesammen dremtom at
have en leeneberge derhjem-
me, der kunne opfere sig lige-
som de mest avancerede af
mentmaskinerne i arcade-spil-
lehallerne, nemlig beveege he-
le ens krop i takt med, at man
spiller for fuld hammer pa
skaermen - bliver kastet rundt i
bedste Out Run, Hang On og
Space Harrier stil.
Nukandremmen blive virkelig-
hed, endda i din egen daglig-
stue.

Pa PC Show i London viste joy-
stickfirmaet Konix (dem med
Navigator og Speedking)nem-
lig deres sidste nye TV-spil, der
erenweird diskettebaseret sag
med indbygget rat, der laves
om til styrepind og meget me-
get andet. Spillet er ret fanta-
stisk, og nar det far en dansk
importer, lover vi her i Joystick
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atveere de allerferstetil atbrin-
ge en omfattende og tilbunds-
gdende dybdetest af maskine.
Na, men det mest vilde er nu
altsd godt nok “Stolen”. Hele
herligheden gar ud p4, at nar
du ferst harkebt dig et Konix
TV-spil og en stak games, sa
kan du udvide\med at anskaffe
dig en stor stol, som placeres
hjemme idin dagligstue og for-
bindes til TV-spillet foran skeer-
men. Nar du sé spiller, skal du
naturligvis sidde!i den her su-
per-stol, som er specialfremstil-
let hos Konix og lavet saledes,
at den er interaktiv med spillet.
Kort fortalt betyder det, at hvis
dit rumskib slynges ud af kurs,
ja sa slynges din stol ogsé “ud
afkurs”, oghvisducrashermed
din racerbil, sa forplantes ry-
stelserne helt ud i stolen og du
kan meerke det!!

Der skal selvfelgelig nogle
gryn til for at kunne anskaffe
stolen, men endnu' kender in-
gen den endelige pris, for den
fasikkeihandlenendnu - heller
ikke i England.

Derermange gaetom prisen, li-
ge fra 2000 kroner til 6000 kro-
ner, men intet er som sagt fast-
lagt og leveringstidspunkter
kender heller ikke, selvom alle
naturligvis haber, at bade Ko-
nix’s TV-spil og Konix'stilheren-
de supergames-stol vil vaere at
finde i den frie handel inden
aret er omme.

Selvom det kun var prototype-
version, der vistes af stolen pa
PC-show har Konix bedyret, at
dener ved at blive sat i produk-
tion mens disse linier skrives.
Det kan naturligvis betyde
hvad som helst, men fed er sto-
len og noget lignende er aldrig
setfor, i hvert fald ikke til almin-
delig dagligstue-brug.

Den passer kun til Konix’s eget
spil og der er ikke planer om at
lave versioner til andre maski-
ner, f.eks. Sega, Nintendo,
Amiga eller Commodre 64/
128.

Og det var sa alt for denne
gang fra vores udmattede kor-
respondenter ved verdens star-
ste spiludstilling. Vi fortsaetter
med resten af PC Show nyhe-
derne i naeste JOYSTICK, sa...:
Mere nytianden del af den sto-
re PC-show reportage fra Lon-

don, England, samme tid, sam-
me sted i naeste nummer (p&
gaden fra 2. novemberisamtli-
ge ferende bladkiosker til kun
19,501).

Don’t miss it!

HER ER VERDENS
STORSTE SPIL-UDSTILLING

FORST i Joystick:
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Alt det nye til Sega & Nintendo + en spritny Atari:

en hel ny Atari spillemaskine. Det er, hvad TV-spils

fans kan vente i de kommende mdneder!

Knap har ndede vi at fa skrevet
omden nyetransportable Atari
spillemaskine i sidste nummer
(som et af de farste europaeiske
blade), for Atariforteeller, at nu
kommer de s'maend med END-
NU en ny spillemaskine.
Sidste maneds lancering var
Atari Portable Entertainment
System, ogsa kaldet Atari Lynx,
og den udmaerkede sig ved ik-
ke bare athave en grafik bedre
end Amiga, men ogsd en ind-
bygget skeerm og en ikke-af-
skraekkende pris - omkring
1800-1900 danske kroner,
sandsynligvis, hvad ingen dog
ved endnu, fordi maskinen
endnu ikke har faet Danmarks-
premiere.

Den allernyeste Atari, der dog
heller ikke endnu har faet sin
danske lancering, hedder kort
og godt “Atari 7800” og kan
forventes her til landet omkring
december.

Maskinen kan handles for lige
under 1.000 kroner og er en
simplere udgave af TV-spil, der
er bygget for at kunne konkur-
rere med Nintendo Entertain-
ment System og Sega Master
System, to maskiner, der med

priser omkring 1.300 - 1.600
kroner saelger helt godt i det
konkurrencefyldte TV-spils
marked.

7800’eren fra Atari kan IKKE
matche de to i lyd eller grafik,
men det er lige for. Faktisk er
den sd taet pa konkurrenterne,
at de to nok skal overveje at
saenke priserne et par hundre-
de kronerstykket, hvisde vilhol-
de stand.

Populaert sagt kan man fastsla,
at Atari 7800 er en slags store-
bror til den lille 2600-VCS.
Hverken spillene eller designet
matcher helt XEistilen,mender

er potentiale i maskinen, og
med i prisen - der efter alt at
demme bliver 900- et-eller-an-
det kroner - medfelger bade 2
joypads (som hos Sega og Nin-
tendo) samt en udgave af spil-
let”Asteroids 1", der erindbyg-
get.

Som en slags “rosinen i polse-
enden” skal naevnes, at Atari
7800 udover at kunne spille
cartridges lavet specielt til den-
ne maskine ogsd kan kere
samtlige spil udviklet til Atari
2600-CS. Det betyder, atdu fra
starten har masser af software
at  veelge imellem, idet

D

Z- Al

“Robowarrior” er et nyt Nintendo- spil.

TV-SPIL, D
INDTAGER
DANMAR

Masser of nye Sega- og Nintendo- spil samt infet mindre end

2600’eren harhele 10arpabo-
gen i sine forskellige udgaver.
Naturligvis er denne software
meget simpel og langtfra med
laekker grafik, men til gengeeld
er til drenbillig og er du typen,
der foretraekker et godt, solidt
skydespil fremfor en omgang
heftig 89’er-grafik, ja sa kan vi
roligt anbefale 7800-model-
len, Atari 7800- ProSystem, der
med rette kan kaldes en upda-
ted version af 2600 men med
fremtidsmulighederne indbyg-
get...
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Skolesoftware pé Nintendo

Fra Electronic Fun er der hostet
enserie nye Nintendo-spil hjem
til Danmark, og friskt fra klub-
bladet berettes om titler som
det nye “Section Z"-spil, hvor
du skal edelaegge en super-
computer ved navn L-Brain
(forhabentlig ikke en Ninten-
do). Et andet nyt spil er "Robo-
warrior”, der bringer mindel-
ser frem om Zelda-serien og
faktisk erretsveertatspille, lige-
som nyheden “Cobra Triangle”
nok skal bringe mange fans
frem til deres joypads: Her skal

“Skolegrafik” i et netop lance- A

ret Nintendo-game, “Anticipa-
tion”.

Atari 7800-ProSystem, efterfol-
geren til 2600VCS (som den er
kompatibel med) og en ny ma-
skine, som Atari har lavet for at
kunne sla Nintendo og Sega.

du nemlig sejle igennem et ka-
nalsystem i din superhurtige
Cobra-bad, altimens du skal
undgd miner, traestammer,
steerke vivelstremme og mas-
ser af hurtige (og fiendtlige)
speedbade.

Skolesoftware har Nintendo
ogsalidtaf, ellerihvertfald det,
der ligner. Spillet hedder " Anti-
cipation” og samtidig med at
man morer sig (hmm..) far man
ogsa lidt leerdom smuglet ind
ad bagderen. Kort fortalt min-
der Anticipation meget om det
nye Domark-spil “Pictionary”

(se dette nummers Game-
Check sektion), og om det skal
vaere en kompliment ved vi
snart ikke. Handlingen gar ud
pa at du skal geette nogle ord
ved at se brudstykker af bille-
der efterhadnden som de bliver
tegnet, og selvom spillet bade
karakteriseres som laererigt og
som etfamilispil, vil viher frare-
daktionens side rade dig til at
fa detdemonstreret og evt pro-
vespille det inden du beslutter
dig for at sprinkle dine surt
sammensparede bananer ud
pa det.

Sega-spil, der vil frem

De fem nye Sega-konverterin-
ger “Outrun 3D”, "Rastan”,
“Rampage”, "Altered Beast”
og "Bomber Raid” er ved at
vaere pavejudtilforhandlerne,
og altimens har vi faet set p&
endnu en helt superfrisk lance-
ring: "Wonderboy [II”. Spillet
findes endnu kuntil Sega (Com-
modre 64- og Amiga-ejere ma
paent vente et halvt til et helt ar
endnu), og hvis dette var Ga-
me-Check sektionen ville vi
klart have givet Wonderboy llI
medalien JOYSTICK HIT. S&
godt er det nemmerlig, at du
bare ved det!

Du er som saedvanlig Wonder-
boy, kompletmed ble pd og det

hele, og handlingen starter lidt
udenfor Castle of Monsters,
hvor du er ved at sl en drage
ihjel. Det er en vild kamp, og til
sidst beslutter du dig for atflyg-
te. Dragen kommer efter dig,
og dbner sit gab for at sprejte
sine flammer ud over din lille
krop - flammerne rammer dig,
og mens du fuld of frygt leber
videre, opdager du, at du er
ved at blive forvandlet til en lille
bla drage!

Det harsine fordele, blandt an-
detkan du hoppe rundt som du
har lyst til, hvilket bringer dig
megetlangtindispillet, men pa
den anden side: Hvem har lyst
tilatrenderundtogligneenbla
drage resten af sit live | hvert
fald ikke dig, og derfor ma du
finde det hemmelige Salaman-
der Sveerd, der er det eneste,
derkanomdannedigtilbagetil
et menneske.

Grafikken i dette spil er direkte
nuttet og det er sjovt at skifte fra
Wonderboy til drage og tilba-
ge igen. Spillet kan klart anbe-
fales, ogsa selvom du allerede
har Wonderboy og Wonder-
boy Il'i din samling.

Mere om TV-spil og spillema-
skiner?

Naeste nummer af JOYSTICK er
p& gaden om allerede en ma-
ned, altsammen til kun 19,50.
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Alletiders med at lave
”1st European Video
Games
Championship” og
hvor er det fedt, at
Joystick sgrger for, at
ogsa Danmark kan
vare med i legen. Selv
har jeg sendt scores
ind pa 64’eren, og jeg
haber naturligvis, at
jeg bliver ikke bare
DK-mester, men ogsa
Europa-mester.

Jeg har bare et enkelt
lille spergsmal, og det
vedrgrer jeres tyske
sosterblad, Joystick
Deutschland. Hvorfor
er det sa tykt? Og
hvorfor kan | ikke
ogsa lave et lige sa
tykt blad?

Tak for din ros omkring
spil-mesterskaberne,
der jo som bekendt er
blevet til som et
samarbejde mellem de
seks fgrende
spilleblade fra
forskellige europeeiske
lande.

Vores tyske sgsterblad
Joystick er, som du
meget rigtigt siger,
tykkere end det danske
her. Og det er der flere
arsager til: Fgrst og
fremmest har de et ar
mere pa bagen (og pa
det ar er de blevet
Vesttysklands og
Ostrigs fgrende
datablad, en rekord vi
ikke agter at sta i
skyggen af
herhjemme). Dernaest
kommer, at det tyske
marked er stgrre, ogsa
hvad angar
annoncgrer, og jo flere
annoncer, desto
tykkere et blad.

Selv regner vi ogsa
med roligt at kunne
udvide sidetallet,
allerhelst til det
dobbelte om et ars tid

eller sa. Men alt til sin
tid - bade med
annoncer og indkgring
i kKioskerne...

Rolig nu, rolig nu. Det
er et fedt blad, | har
der (Joystick DK),
MEN der er et KZEMPE
minus: Hvor er alle
Oric-
anmeldelserne??

Oric-anmeldelserne
forsvandt lige sa stille
ud af redaktionen
dengang spil-
testteamet solgte sin
sidste Oric (var det
ikke i 83 eller 84,
anyone?).

Det samme geaelds
anmeldelser til Lynx,
Enterprise, Spectrum
og en mystisk skabning
ved navn Sharp MZ, for
nu bare at naevne lidt
af det, vi allesammen
har ejet - og nogle af
os sikkert har lidt af i
skabene endnu - men
som vi ikke har teenkt
0s, aldrig nogensinde,
at bringe omfattende
spilanmeldelser til. Not
ever, never.

Har du taenkt dig at
skrive en Oric-
anmeldelse, tager vi
gladeligt imod dit
bidrag. Redaktionens
skraldespand er
nemlig stor, og
spaltepladsen bruger vi
pa de fede maskiner:
Amiga, 64’eren, lidt
Amstrad, en anelse PC,
noget ST og sa
selvfglgelig alle de seje
TV- konsoller.

Alletiders med et blad
som Jeres, der
kommer hver maned
og ikke kun
hveranden, sa alle
nyhederne
efterhanden er
halvgamle. Men

hvorfor ikke blive 14-
dages blad eller
ugeblad? Hvis nej,
hvor skal jeg sa fa de
sidste hotte news?

Ugeblad eller 14-dages
blad, desveerre ikke.
Men maneds-
magasin? You bet! Teet
pakket HVER maned
med det sidste nye fra
dataland, den fgrste
torsdag i hver maned
og sa til under en tyver.
Vil du have friskere nyt,
er der
"Computerworld”, en
avis, der desveerre
mest er med
branchestof og for PC-
folket. Mere allround-
info er der i Politiken,
der een gang om ugen
har en aldeles
udmeaerket
datasektion, der bade
redigeres velskrivende
og meget vidende af
Ole Grnbaum. Ogsa her
er der dog en del PC,
men det er mere bredt
orienteret og slet ikke
kedeligt. Ellers er der
Berlingske Tidende
(Anders Boye), men
direkte hot news om
spil er det savidt vides
kun JOYSTICK, der har
patent pa at kunne
give dig dugfrisk hver
eneste maned, 12
gange arligt.

Som det forste blad,
hvori jeg har set
nyheden, skrev | i
sidste JOYSTICK om
en ny Atari-
spillemaskine, der
angiveligt skulle sla
Amiga hvad angar
bade grafik og pris og
sa ovenikgbet vaere
fuldt transportabel
med sin indbyggede
skarm og
styrejoystick.
Sidenhen har jeg set

MAILDROP

Spergsmal, ros eller ris? Sa er Maildrop stedet. 0g manedens brev helennes med 500 skattefrie kroner, sa fat pennen og skriv
i dag. Adressen er: Mail-Drop, SELEKTIV BLADENE, Postboks 630, 1510 Kebenhavn V.

andre blade skrive om
en anden
transportabel
maskine fra Atari,
nemlig Atari Folio
Pocket PC. Er det den
samme maskine, eller
er det to forskellige,
og i sa fald: Hvad er
forskellen?

De to maskiner fra
Atari lanceres omtrent
samtidig, men det ER
to forskellige maskiner,
ikke to ens.

Fgrst er der den, vi
skrev om sidst. Det er
Atari Portable
Entertainment System,
ogsa kaldet Atari
PorEntSys eller under
sit keelenavn "Lynx”.
Den er ganske rigtigt
ret utrolig bade i grafik,
stgrrelse og pris, men
det er Atari-nyhed
nummer to sandelig
ogsa: Det drejer sig
nemlig om en lille
8088-baseret PC, der
er sa bette, at den kan
ligge i en inderlomme.
Maskinen har dog en 8
x 40 tegns skaerm + et
Oric-agtigt tastatur, og
sa har den et on-board
lager med DOS og en
stak nyttige
smaprogrammer,
altsammen for under
3.500.

Begge maskiner er
revolutioner, men i
hvert sit omrade. Den
fgrste Atari henvender
sig nemlig klart til ham,
der vil have luksus-spil
(og har rad til det
bedste), mens nyhed
nummer to er til PC-
folket pa farten - dem,
der ikke kan undveere
DOS, regneark og
tekstbehandling, men
gerne vil have datakraft
sa smat som muligt.



At teste spil er en videnskab, siger anmelderteamet bag
Danmarks storste datablad, og det betyder, at skal det go-
res, sa skal det gpres rigtigt.
| "Game- Check” sektionen anmeldes fuldprisspil tilbunds-
gdende, og for andre former for spil - billigspil, arcadespil,
adventurespil, TV-spil osv - henvises til de enkelte afdelin-

ger.
"Game-Check” daekker fuldprisspil til Commodore 64/128,
Amstrad, Amiga, Atari ST og PC’erne. Nogle af de testede
spil findes til flere maskiner, mens andre kun findes til den
model, de er testet pé& - det svinger fra spil til spil.

"Game-Check"” er din "kobshjzelp”, for ingen andre spilan-
meldelser nogetsteds indeholder flere forbruger- facts end
i "Game-Check”. Facts, der kan hjzlpe og radgive DIG, nar
du skal kebe spil!

Hvis et spil modtager JOYSTICK-HIT me-
daljen, er det hojeste udmaerkelse. Det er
sjeldent, at HIT- medaljen gives til mere
end ét spil pr méned, ogdet kan haende, at
testholdet i en given méned ikke har kun-
netfinde spil, de mente var vaerdige nok il
at modtage HiT-medaljen. Spil tildelt me-
daljen er "must” til din spilsamling og vil
blive husket tilbage pa som klassikere.

Med JOYSTICK-GENNEMSNIT kan du pé
en nem og hurtig méde ove e spillets

samlede veerdi, mélt som et \( S T/O

gennemsnit of de karakterer,
der er givet inden for kategori- :
erne "Grafik”, "Lyd”, "Action”
og "Feengslende”. De karakte-
rer, der er givet, bliver ikke gi-
vet pa grundlag af een bestemt
holdning, men diskuteres altid
af mindst to anmeldere, s& du
er sikker pa en objektiv og kor-
rekt karakter.

FACT-BOXEN overst ved hvert spil er din garanti for altid at
kunne se ikke bare hvad spillet hedder og hvor det kommer
fra, men ogsa hvilken computer, det er testet pa. Den com-
puter, spillet er testet pa, er ogsé den computer, hvor
skaermbilledet er taget fra, sé du kan se praecis de objekter,
der omtales i anmeldelsen.

Anmelderholdet er Danmarks stzerkeste, samlet af folk, der
i over 10 ar har fulgt spilmarkedet p& nsermeste hold. De er
rutinerede og réder over mindst 3 computere hver, sa de
har forudsaetningerne for at kunne vurdere et godt spil, nar
de ser det. JOYSTICKs anmelderteam dybdespiller altid et
spil i mindst 3 dage for en anmeldelse skrives, for pa den
made at sikre tilbundsgéende research. Bo, Keld og Allan
er alle tre kendte skribenter fra blade som IC RUN, SOFT,
Games Preview og Computer-Action.

7~

Fart over

JAMIGA

Sa er der gas pa drengenigen, i
hvert fald hvis vi skal tro Ocean,
der med lanceringen af “Chase
HQ” byder pa en ra runde fly-
dende bagaksel direkte fra spil-
lehallernes merke og lumre
mentmaskiner.

Ja, du leeste rigtigt! “Chase HQ”
er en vaskeaegte racerbils-spils
konvertering, der - nar alt er klart
-bade findes til Amiga, ST, Spec-
trum, Amstrad og den gode
gamle 64’er. Det er Taito, der star
bag, og handlingen kan bedst
beskrives som en slags Out Run,
der er piftet op med de sidste nye
moderne hjeelpemidler (herun-
derenfrisk grafikpumpe, der har
sprojtet megadetalierede pixels
ud over samilige skeerme
wauauul).

N@, men smid dig ind i det skal-
formede racerbilssaede, klikmed
musen og treed semmet i bund!
Du styrer en politibil, og hvis du
troede det var noget sa kedeligt
som fartpatruliens Escorter, Gol-
fer eller BMWer, kan du godt tro
omigen:|”"Chase HQ" er politibi-
len intet ringere end en rap lille
Porschel!

ks s e P AT ]

"Chase HQ har en stemning og
en fart, der minder een om de
?ode gamle OutRun dageispil-
ehallen.”

Det er ogsa nedvendigt, for du
skal forfelge skurke, der krydser
rundt i Lamborghinier og Lotus
Eprit’er, ikke for at anholde dem,
menforatpressedemveekfrave-
ien, sa de crasher i greftekanten
og gari brand. Yes, my boy: Den

er go’ nok, du er stremer i bedste
Dirty Harry stil, hvilket betyder, at
du kun er tilfreds nar de slemme
skurke er eksploderet vaek fra
jordens overflade.

Chase HQharenfartog enstem-
ning, der minder en om de gode
gamie Out Run dage i spillehal-
len. Men Chase HQ er bedre,

mere moderne.

BO: "Chase HQ" holdt mig fanget
til leenge efter resten af huset var
gdet iseng, og da jeg kiggede op,
var det ved at blive morgen. Spillet
er fedt! Der skal ikke meget hjerne
til, men man bliver klart hooked af
alt det stromer-raeseri! Grafikken
erogsdeminent, séingentviviom,
at dette spil vil ryge rent ind pé hit-
listen.

ALLAN:Bo harret.loriginalversio-
nenvar”Chase HQ" detklartfede,
og heldigvis har Ocean klaret at
beholde stemningen i konverte-
ringen. Det er ikke altid det lykkes
(OutRun),meni”"Chase HQ" erba-
de grafik, lyd og "feel” magen til
originaludgaven. Ubetinget ma
dette siges at vaere et af de bedste
korespil i denne saeson!

KARAKTERERNE:




Vild, vildere,
pictionary

Angrib det

segte USA .-

Erdutil det helt skere, ma du pro-
ve "Pictionary”, seneste spil fra
Domark-folkene (dem  med
Bond) og en slags efterfalger til
Trivial Pursuit pr computer.
Ligesom Trivial Pursuit er ogsa
"Pictionary” oprindeligt et braet-
spil, der kva sin amerikanske
oprindelse er lavet om il en com-
puterversion.

| spillet skal du enten spille mod
computeren eller en flok venner,
ogdetgeelderomattegne!Ja,du
leeste det her forst: Attegne. Spil-
let indeholder et par tusind en-
gelske ord, og du far et tilfaeldigt
ord stukket ud, som du derefter
skal beskrive over for de andre
ved at tegne det.

Til det brug indeholder Pictiona-
ry et ret simpelt lille sort/hvid teg-
s s T R

"Sporgsmdlet er s bare, om
deterdetfede atsidde og gaette
ord ved at tegne dem pa skaer-
men?”

N T D R, R B
neprogram, og alt i alt kan man
vist roligt sige, at Pictionary er et
noget usaedvanligt spil. Det lig-
ner ikke noget, man tidligere har
set, og adskiller sig vaesentligt i
stemmen af de saedvanlige 20-
pa-dusinet skydespil. Spargsma-
let er sé bare, om det er det fede
at sidde og gaette ord ved at teg-
ne dem pa skaermen, og det har
vores testhold vaeret noget ueni-
ge om.

Lyd er der ikke meget af i spillet
og grafikken er begraenset, for
udover en noget Matador-agtig
breet-og-brik stil er der kun de

22

tegninger, du selv laver.

Saml en flok venner, der er skare
og harenvild form for humor. De
far brug for den for at spille Pic-
tionary!

BO: Nej, nej, nej! Efter at have gi-
vet os "License to Kill” kommer
Domark med sédan en gang crap
som "Pictionary”. Veerre kan det
bare ikke gores! En andsforladt
breetspil, hvor man skal tegne.
Nej, sé ma jeg bede om mine Spa-
ce Invaders... Hold dig langt vaek
fra Pictionary og andre spil med li-
ge sa dodsyge

O S e R G R A L S S CRNTE
ALLAN: OK, Bo overdriver nok lidt.
Jeg kunne pa en made godt lide
"Pictionary”, iseer fordi jeg ved, at
spillet ville blive et sikkert hit hos
mine venner, der har det med at
komme til fest hos mig og drikke
sig fra sans og samling. Under sa-
danne forhold er "Pictionary” en
rigtig (omend lidt fjollet) succes.

Efter atviilang tid har levet med,
at de seneste nyskabelser inden
for flysimulatorer kom vi USA, er
vi blevet vaennettil, at nar der var
kampscener inkluderet, hed de
somregel altid enten Libyen, Sov-
jet, Afghanistan eller Central-
Amerika (Cuba). Ikke noget med
USA, for man angriber jo ikke sit
eget land, vel... Eller...

Jo, i seneste fly-sim fra Activision
udkeempes alle slag over et segte
amerikansk landkort, hvor alt -
preecis som i virkeligheden - er
tegnet ind med stor akkuratesse.
Dererdethele nede pajorden, li-
ge fra sma benzinstationer til
“farms” og bjergbyer. De fleste

"Grafikken er mega-over-bril-
le, komplet med et nyudviklet
3D vektorsystem”.

ot SE e R S S s )
kampe udkeempes dog i luften,
nemlig dels i form af fly-mod-fly
missioner og dels fly-til- land
bombetogter. Derudover er der i
"Bomber”, som spillet hedder,
ogsaetmode,saduselv kandefi-
nere dine egne missioner eller la-
ve nogle, som dine kammerater
derefter skal prove at udforske.
Grafikken er mega-over-brille,
komplet med et nyudviklet 3D
vektorsystem, der ger, at grafik-
ken bade kan veere hurtig OG
detaljeret. Lyden og ogsa ret re-
alistisk, s& man kan roligt sige at
Activision har faet sig en vinder.
Desveerre er der mange flysimu-
latorer pa markedet, ikke mindst
til Amiga og Atari ST, og der er

iszer fra MicroProse nogle serig-
se konkurrenter som “Bomber”
er oppe imod. Men selvom kon-
kurrencen er hard, ter vi godt si-
ge: "Bomber” er ikke et spil, der
skuffer ved naermere bekendt-
skab...

BO: Det ses tydeligt, at Activision
har samarbejdet med Vektor Gra-
fix omkring udviklingen aof "Bom-
ber”. De drenge, de kan bare det
der!Spillet er lekkert og propfyldt
med detaljer, ogséaselvom jeg per-
sonligt er mere fan af spil som
f.eks. Gunship, hvis man endelig
SKAL ud at flyve.

R e e S e AT
KELD: "Bomber” mangler bade
den humor og den meget omfat-
tende dokumentation, der kende-
tegner simulatorerneframinfavo-
rit, MicroProse. Men alligevel ville
jegikke betenke migpaatkasede
surt sammensparede kroner ud
pé "Bomber”: Godt spil og god
grafik sikrer en zrlig omgang si-
mulationsunderholdning.

KARAKTERERNE:
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JAMIGA

Pa en vild
spogelisesjagt

JAMIGA

Nere sjov
fra circus

Ghostbusters! Alle husker filmen,
der ikke bare blev et hit, men og-
sa med Activisions klassiske com-
puterspil af samme navn faktisk
gik hen og blev det mest solgte
computerspil NOGENSINDE i
verden (iflg. Activision selv og
den uofficielle amerikanske
Guinness-bog). Spillet har rent
faktisk krebet op pa hitlisterne
igen, nu fem ar efter, takket vaere
Mastertronic og deres relance-
ring til billigspilspris. Men det er
en helt anden historie og ikke
een, vi skal spilde tid pa her, for
dennetekst drejersigomintetrin-
gere end Il’eren, "Ghostbusters
1n”.

Spillet er lanceret komplet med
Bobby Brown soundtrack og an-
ledningen er naturligvis premie-

"Handlingen er i fire dele, der
teet folger den nye film, komplet
med slim og blod og spogelser
overalt.”

R T R e Gy

ren paden nye "Ghostbusters 2”-
film i USA - en premiere, der om-
kring yuletid ogsa vil invadere
Danmark.

Det forste Ghostbusters- spil,
som mangen en 64 er-ejer stadig
har stdende pa sin spilhylde, var
faktisk ikke noget seerligt (andet
end keeeedeligt). Men det er
2'eren ikke: Her er klart blevet
peppet mere op, iseer i afdelin-
gen indenfor fart og spaending.
Handlingen erifire dele, der taet
felger den nye film, komplet med
slim og blod og spegelser over-

alt. Selv grafikken er “spagelses-
agtig” med ting, der langsomt
forsvinder, og stemningen fra
New Yorker realistisk - undtagen,
naturligvis, nar kaempesprites,
der naesten fylder hele skeermen
() vader igennem gaderne og
udrydder alt og alle. Men flot er
det...

KELD: Jeg er normalt ikke saerlig
vild med spil, der er bygget om-
kring kendte film, for man bliver tit
lidt "snydt”. Derfor bryder jeg mig
heller ikke vildt meget om 'Ghost-
busters 2’, selvom jeg mé indrom-
me, at det er laekkert lavet: Isar
scenerne med digitaliserede sku-
espillere og alt det andet grafik-
bleer.
1
ALLAN:Bé&de grafikoglyderklarti
afdelingen for anerkendelse,
klapsalver og loftede ojenbryn.
Selve spillet er lidt for meget a la
"Living Daylights” til at jeg kan bli-
ve hooked, men adlligevel er jeg
overbevist om, at "Ghostbusters
11" nok skal hitte rent ind, isaer hos
det faste bio- og spil-publikum...

KARAKTERERNE:
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Feengslende

“Bravissimo, drenge!” | sidste
GameCheck blev vi budt inden-
for i teltet af Rainbow Arts, der
med deres “Circus Attractions”
tryllede sig frem til et Joystick-
Gennemsnit pa hele 91%, og
denne gang forseger Mindsca-
pe at gere dem kunsten efter.
Udfordringen fra Mindscape er
en naesten tro kopi, og navnet er
"Fiendish Freddy’s Big Top o’
Fun”.Humorerdernok afiMind-
scape-spillet: Sorthumor, endda,
for handlingen gar ud pa at lave
de mest vilde kunster for at skaffe
klejner i kassen til at betale cir-
cus’ets geeld til nogle gradige
advokat-drenge, der kun selv er
ude pé at score kassen.
Foratfa”gryn”, skal du gennem-
fore seks forskellige kunster, der
meget ligner dem i Circus Attrac-
tions (som igen var en slags Ben-
neweis-svar pa California Ga-
mes fra Epyx).

Grafikken er ganske enkelt bare
super og giver spillet en atmos-
feere at et vaskeaegte circus, og
det er klart med til at forstaerke
realitetsfornemmelsen.  Styrin-

"Grafikken er ganske enkelt
baresuperoggiverspilleten at-
mosfzaere at et vaskeaegte cir-
cus”.

st B st s b s )
gen er ogsa nem, og det teeller
pa plus-siden, nar man skaligen-
nem de seks “events”: Iseer den
forste, der er sveer, fordi en vild
og ond klovn ger alt, hvad han
kan for at udrydde dig!!

Naeste game er jonglering, hvor

du kaster bolde rundt i luften,
somenseael giver dig, efterfulgt af
bomber, som Freddy kaster efter
dig. Dernaest kommer trapez-le-
gene hojt oppe folks hoveder,
knivskastning, linedans samt il
slut et nummer, hvor du er kanon-
konge! Spraengfyldt medvold og
action, et fedt spil..!

BO: Manden bag dette spil er
Chris "Infiltrator” Gray, og han
kan stadig, det er helt sikkert. Jeg
er klart solgt til Freddy, der bade
kaster regbomber og knive efter
dig konstant + ievrigt alt andet for
at genere dig, mens du spiller. "Fi-
endish Freddy” er lige s& godt et
spil som "Circus Attractions”!

e
KELD: God grafik og god lyd til-
sammen med en handling, der er
ren Benneweis tilsat aegte sort
Mad-humor skabt aof en hjernesyg
programmer. Ja, som du nok kan
hore, har jeg allerede gjort "Fien-
dish Freddy” til fast inventar pé
min spilhylde - det er ikke arhund-
redets topspil, men det er ganske

KARAKTERERNE:

Action
Faengslende .
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En fed og
doven kat...

Godt grafik-
JAMIGA

slagteri

Gaffe er pa game igen! Det er
bits, bytes og lasagne nar den
mandagshadende kat giver Fut-
te en verbal omgang i endnu et
nyt Garfield-spil, direkte fra en-
gelske The Edge.

Men seet nu ikke habet ALT for
heit. For selvom Garfield er den
grimme kat, der spadserer lige
indivores hjerter med sine rappe
kommentarer om mandage, la-
sagne og hunden Futte, ja sa er
han ikke helt sa kvik i pixels som
han kunne have veeret.

For at sige det ligeud: Du star dig
bedre ved at bruge dine kugler
pategneserienend paspillet, der

s s s s )
"Du stér dig bedre ved at bruge
dine kugler pé tegneserien end
pé spillet, der ikke ligefrem er
det allerbedste...”

ikke ligefrem er det allerbedste,
Edge har praesteret. Eller som
Garfield ville have sagt det:
"Hvorfor kan jeg ikke bare sove
videre” ...

Anyway, dette er en test, sa vi har
pintosigennemtre dage med det
nye Garfield-spil “Winter’s Tail”.
P& dansk ville vi nok have kaldt
det "Garfield i Sneen”, for det er
lige preecis hvad det handler om:
Den store gule misser er pa skitur
sammen med Bettemus, Harald,
Futte, Signe og resten af sleenget.
Det hele foregar i Schweiz, og
Garfield savner sin lasagne -
men heldigvis finder han en cho-
koladefabrik midt i alper-

ne (den med den lilla ko), og det
kommer der nogle pudsige haen-
delser ud af, iseer eftersom han
sparker Futte rundt pa transport-
bandet.

Sjovtlille spil, menkunne veere la-
vet en del bedre.

KELD: Hvor er 'fikken fed! Garfield
ialperne, sa harjegovergivet mig,
det er helt fint. En skam, derimod,
atprogrammorerne ikke har gidet
lave et ordentlig stykke arbejde,
for handling og action er der ikke
meget af, iszer ikke i chokolade-fa-
brikken. Nej, jeg foretraekker teg-
neserien. Undga dette spil.
L
ALLAN: Dette spil er nemt at leere,
og derfor vil det sikkert ogsé blive
ethithosde mindreiblandtos.Selv
er jeg dog vokset fra "Winters
Tail”, der mangler nogle udfor-
dringer for den kraevende spiller
(dvs. dig, kaere Joystick-laeser).
Gaffe erensodfyr, men pacompu-
ter er jeg IKKE en af hans fans...

KARAKTERERNE:

Du horer et skrig... Samplet, selv-
folgelig, og meget realistisk. Sa
ser du nogle on-screen drab og
hoveder, der bliver hugget af.
Blod, der flyder. Gammelt op-
kast. Skeletter.

Er det en underladig videofilm of
den slags, Keld Heinesen en-
gang gerne ville have haft for-
budtz Nope! Deterscener fradet
sidste nye Hewson- hit “Ons-
laught”, en omgang 16-bitterror,
der mest af alt kan beskrives som
Slagtehus 17 i en fremtidig my-
stisk sagn- verden.

"Onslaught” er programmeret
af Chris Hinsley og Nigel Brow-
john, to gutter, der tdiligere har
lavet bl.a. Verminator og Custo-
dian. Og sa ved, at det er kvali-
ware, de disc’er op med pa den
medbragte 3 1/2tommer, viinae-
sten- feerdig version fik til test.
Duerenfredeligfyr,derforseger
at samle nogle stridende konge-
riger.Mendeterikke enletopga-
ve, forkongerhardetmedatslas,
og i dette spil er de ingen undta-
gelse. Og der er hele 10 af dem,
allesammen mod hinanden og
allesammen med hver 256 loca-
tions eller “slagmarker”! Snak li-
ge om et hurtigt job...

Nok om det, og frem med strid-
seksen: For at det ikke skal vaere
legn, meder du ogsd godt med
genfaerd, der kommer op fra jor-
den, ligesom du er oppe mod ka-
noner og andet infamt stads.
Detalierne har de to program-
mer-drenge teenkt pa. lkke bare
er lyden “laekker” (isaer nar blo-
det spraijter), og grafikken detal-

jerig (omend lidt mudret), nej,
som en ekstra bonus kan du ogsé
selv skabe dine kongeriger og
spille mod dem. Genialt!

KELD: "Onslaught” har alle dele-
ne, som et topspil skal have, ogsa
selvom grafikken kan siges at vae-
re lidt lille og lidt for forvirrende -
men det skyldes maske de mange
kampende fyre, der konstant
meenger sig med deres sverd. |
hvertfald er der god (ogbloddryp-
pende) underholdning i dette spil.

. AU DN
ALLAN:Sa&godterspilletskidahel-
lerikke... OK, jeg medgiver at gra-
fik og lyd er fin, men efter min me-
ning gik stik-og-draeb spillene af
mode, dengang jeg spillede
"Ghosts'n'Goblins”. Siden da har
det ikke lige veeret mig, det der
med at draebe genfard og onde
konger. Men selvfolgelig: Hver sin
lyst...

"For at det ikke skal vaere logn,
moder du ogsd genfaerd, der
kommer op fra jorden”
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Dodsygt &
kedeligl...

Endelig! Efter lange ventetider -
hvor stunderne matte fordrives
med at spille Xenon - er den sav-
nede efterfglger, Xenon 2, ende-
lig kommet.

Og det var ventetiden vaer. Smid
sticket ind i porten, knal den lille
rade ‘fire’ i bund og fyr op under
diskdrevet: Nu skal der kul pa.
“Xenon II” har undertitlen “Me-
gablast”, og det er Imageworks,
der udgiver spillet, som naturlig-
vis har the Bitmap Brothers som
programmarer. Grafikken er ba-
re alt det, du har dremt om, men
sjeeldent set: Oversej og ekstra-
vild, med rum-miljger, kun en syg
grafik-virtous i mesterklasse kun-
ne have udteenkt: Hvad siger du
f.eks. til keempe-hjerner, der svin-
gersig rundt pa diverse skaerme,
mens de forsvarer sig mod ind-

R R e
"Smid sticket ind i porten, knal
den lille rode 'fire’ i bund og fyr
op under diskdrevet...”

T A R T IR

traeengere (som f.eks. dig)? Ja, det
er sejest.

En del of handlingen foregar un-
der vandet, men det ger ikke
spor, for dit rumskib kan det hele -
ogsa rejse gennem forskellige
udviklingsfaser i tiden, hvad du
for brug for, hvis du kommer lzen-
gere ind i spillet.

Lyden er ogsa et kapitel helt for
sig selv. Bitmap Brothers har
nemlig faet overalt Tim Simenon
fraBombthe Basstil atlave et helt
specielt Megablast- soundtrack,
ognardulyttertildet over harete-

lefonerne (eller et par HiFi-haijt-
talere), sidder du og rocker medi
stolen. Jo, det er der stil over, ikke
mindst nar man ved, at Bomb the
Bass i gjeblikket ligger pa de en-
gelske hitlister! Kab “Xenon I1”.
Ubetinget et af drets bedste spil!

BO: Xenon Il er ikke kun skyderi,
men ogsé masser af taenke-leg
nar du skal bytte og handle og i
det hele taget klare dig selv i de
vilde og mystiske verdener, som
folkene bag spillet har udtaenkt til
dig. Oveni kommer topgrafik og
noget af den bedstelyd, jeg leenge
har hort: 13- taller til musik-ma-
estroen, tak.
N —
ALLAN: Naér jeg ser et godt spil vil
jeg have lov at rose det. Og derfor
skal "Xenon II” have ros. Jeg har
spillet det i over en méned nu, og
det er stadig et spil, der holder
mig fanget. Dette spil fortjener
mdnedens JOYSTICK-HIT. Dem,
der allerede har Xenon 2 i samlin-
gen, vil give mig ret.

KARAKTERERNE:

Ved farste gjekast bliver du glad,
nar en af dine venner giver dig
dette spil: “Gemini Wings”. Du
ser pa pakken, der er flot og leek-
ker og indbydende og teenker
‘Alletiders ven, hvor er det skant,
at han sadan giver mig gaver'.
Efter f& minutter, nar du er kom-
met lidt ind i spillet, ved du dog
bedre: Sa har du nemlig fundet
svaret pa, hvorfor han absolut vil-
le foreere dig “Gemini Wings” -
..Han ville hverken eje eller have
det selvl!

Er “Gemini Wings” virkeligt sa
darligt?, sperger du sa.

Svaret er JA!

Eller rettere sagt: Det er sa dar-
ligt, at selv hvis det var en billig-
spil, ville vi kraftigt overveje, om
det var veerd at tyre 40 kr ud pa.
Som det er nu, med en pris om-
kring de 200 bananer, ja sa er

BO: Jeg bander normalt: ikke
(szrligt meget), men giv mig ret i,
at "Gemini Wings” er det rene
S.H.LT.! Underligt, at Virgin vil vae-
re bekendt at tage penge for det -
det eneste, der er acceptabelt, er
-den flotte pakning og den flotte
lyd. Og det er IKKE nok til at skra-
be en zrlig karakter hjem fra mig!
eV S e B B R S
KELD: Tag de sidste 9000 rum-
skibs-' skydespil, der er lavet og
bland dem sammen. Forestil dig
sd, at gennemsnittet forveerres
ved talentlos programmering, sé

har du nogenlunde, hvad "Gemini
Wings" ligner. Der er hverken ny-
tenkning, originale idéer eller
blot s& meget som anelsen aof pro-

grammerings-evner ved dette

spil.

spillet ganske enkelt en skeend-
sel.

Dit rumskib (hvis man da ellers
kan kalde en grim lille plet for et
rumskib) er pa vej ud i det ydre
rum, hvor du mader nogle fare-
truende aliens. Detstar derihvert
fald i instruktionerne, men efter
mange dages testning kan vi dog
stadig ikke finde noget synderligt
faretruende ved dem.Den eneste
fare ved det hele er, at du falderi
sovn af kedsomhed, sa dedssygt
er spillet nemlig. Og sa skal det
naturligvis neevnes, at vi slet ikke
har kommenteret den “utrolige”
grafik, der tydeligvis er inspireret
af de andre 162.879 shoot-em-
up’s, der allerede eksisterer og er
lavet forud for dette spil. Eneste
plus ved spillet er lyden: Den er
OK, og sa holder den dig dog i
det mindste vagen.

"Den eneste fare ved det hele
er, at du falder i sovn af ked-
somhed”.

KARAKTERERNE:




Selv de kedelige slipsefyre gor det:

TR W gl xSy

DATA-SEX

Det er ikke kun hjemmecomputere, der er haerget med strippoker og negne damer
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W It's a man’s world - compu-
terverdenen. Fraekke blade ne-
derst i skrivebordsskuffen, det
harman hertom fer. Men data-
freaks, der bliver lystne over et
program? Det er nyt.
Med invasionen af HAM-por-
no i Amiga-verdenen, Samant-
ha Fox pa 64’eren og baller,
bryster, ben pd snart sagt en-
hver anden hjemmecomputer i
denvestlige verden, er turen nu
kommet til de ah-sa-kedelige
computere i kontorverdenen.
Etnyt program fra USA bringer
safterneikog hos kedelige slip-
’
se-fyre, mappe- og habitdren-
gene pa de stevede kontorer,

og det er ikke smating, det kan
byde pa.

Pa disketten star advarslen “In-
teractive Erotica, for adults on-
ly”. Altsé@ kun for voksne. Og al-
lerede under loadningen far vi
en forsmag pa lgjerne: En da-
mestemme (ja, naesten da) si-
ger "MacPlaymate” - navnet
pa spillet - og voila! Det neeste
vi ser er en pixel-udgave af en
saftig sild i gynaekolog-stillin-
gen.

I en lille talebobbel star “Hello,
I’'m Maxie, your date. Shall we
begin?”. Jeg vender skaermen,
sadenstérind mod hjarnet, for
saetnu, chefen kom. Eller sekre-
taeren...
Jeg kan veelge at svare med
"Yes”, "No” eller det noget
undvigende grynt "Huh?". Ja-
svaretbyder palgjer, nej-svaret
standser spillet og huh-gryntet
resultereri, at Maxie afviser dig
koldt og kontant.

Naeste spergsmal fra gasen pa
skaermen lyder: “Do you think,
I'm attractive”. Synes du, jeg ser
godtud? Svarer dujaigen, gar
Maxies bluse op i atomer, og et
par gigant-nedder puster sig
op altimens computeren frem-
bringer en lyd, der nzermest

mest af alt minder om noget fra
en cykelpumpe.

Stremperne forsvinder ogsa
som dug for solen. Og resten
med, lidt efter lidt.

Maxie ruller med ojnene. Det
her er bare fantastisk. Et kult-
program for kontorister.
Nuerdet, jegselvkanlege med
for alvor. Damen kigger nemlig
pd& mig, smiler indsmigrende
og sperger "Shall | open my toy
box?2”. “Yes”, er svaret: Selvfol-
gelig skal vi have “legetgjet”
frem.

Toy boxen indeholder en raek-
ke ret forbudte legesager. Der
er diverse plasticpinde, lidt va-
seline, nogle massagestave og
andet snavs. For at det ikke skal
veere logn, er der ogsa to sa-
kaldte “helping hands”. Sa-
dan!

Men, ak.

Der sker ikke rigtigt noget. Og
sa er det, at den indbyggede
"Help”-tast kommer meget
handy ind. Jeg trykker hjeelp,
og en tekst i spillet afslerer, at
der inde i Maxie findes en ly-
stigheds-knap, derskalteendes
for for Maxie har det godt.
Med andre ord: Spillet gar ud
pa at bringe Maxie i den syven-
de himmel og det ger du ved at
finde ud af, hvordan man taen-
der for “knappen” og hvor den
er skjult.

Na, til makronerne.

Frem med den forste attrap.

Det er en stav af cirka samme
sterrelse som damens lar. Min
blufeerdig forbyder mig at ga i
dybere detaljer, men jeg er sik-
ker pa, du forstar hvad det gar
ud pa. En ret paen polse. Men
dbenbart ikke det rigtige
"veerkte|”, for den gar lige
igennem Maxie og vibrerer ud
gennem hendes rygstykker.
Slov medister.

Jeg prever andre ting, ogsa de
hjselpende haender, men intet
af det lykkes rigtigt. Hun smiler
ikke og der ikke det vilde. Nu
har jeg efterhanden brugt hele
toy boxen, og ma derfor finde
andre made at tilfredsstille det
treengende grafik-hundyr pa.
Jeg trykker pa musen og far nu
en anden oversigt frem. Over-
skriften lyder ”SexPartners”, og
endnu et klik pd Macintosh-
musen bringer en gut ved navn

Melvin frem pa skaermen. Han
harenkanonkugle som hovede
og kan vel knap nok kaldes en

konkurrent til programmets
bruger, forhan harsamme hgj-
desommassage- stavenognar
han leegger sig mellem Maxies
ben ligner han mere en nyfedt
end en aktiv sex-partner. Men!
Nu bevaeger skattepige sine
ben, computeren stanner og
"ohohoyes!” siger taleboblen
pa skaermen. Vi er der! Sejren
er vor.

Tryk panik-knappen ind

En ny udgave af “Macplayma-
te” er pa vej. Til sommer kom-
mer “Macplaymate Il”, og ryg-
tet siger denne programver-
sion blandt andet indeholder
Maxie og en hest...

lovrigt skal du vaere opmaerk-
som, hvisnogle af dine kolleger
laner et af de mange sexspil,
der er pa "det gré@” marked.
Tro ikke at han arbejder. Han
har trykket pa panik-knappen!
Det er en knap, der er indbyg-
getidefleste sex-spil til PC'erne
og nar du trykker pa den, kom-
mer der pa fa sekunder en "fa-
ke- skaerm” frem og daekker
det smuds, du egentlig var i
feerd med. P& fake-skaermen
starderlange kolonner medtal
og atter tal, sa det ser ud som
om, du arbejder hardt, og det
bliver du ved med til chefen er
gaet. Sa trykker du endnu en
gangletpd panik-knappen, og
vupti - fupdeekkeskaermen for-
svinder ogduertilbage mellem
benene pd& pixel-Pernille.

Porno pr computer: Sex ger sit
indtog i computerverdenen.
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Ménedens hitliste holder de
mest solgte spil lige nu-og selv-
om Robocop har ligget klart
nummeretisyvménederitraek,
harspillet numistet sinforerpo-_
sition og er pé vej ned ad listen:

1(-) LICENSE TO KILL.............nveee. 5
2 (1) ROBOCORP...........

3 (3) DOUBLE DRAGON........ Melbourne House
4(2) DRAGON NINJA............cccoossesssssnnnne. Ocean
5(-) SOCCER..... Microprose
6 (4) POPULOUS . Electronic Arts
7 (7) GHOSTBUSTERS..................... Mastertronic
8 (-) DATASTORM.........ccvvvvrrrnnees weneennsee VisiOnary
9 (-) FORGOTTEN WORLDS.................. US Gold

10 (5) OPERATION WOLF

: ngark

BITHITS er kompileret af Joystick i samarbejde
med ledende computerblade i Vesttyskland,
Ostrig, England, Frankrig og Spanien.Deadline
for denne méneds BitHits: 15. september.Paren-
tesen bag et spil angiver den placering, spillet
havde i sidste méaned - og er der kun en streg,
betyder det, at spillet ikke var pé hitlisten sidste
méned.

B Fra eventyrdyrkere over
det ganske land vil redakteren
af Eventyr-Land, Den hvide
Troldmand, gerne modtage
breve i store stakke, tips til obs-
kure tredjerangs-eventyr, mis-
hagsytringer og alt det andet,
din brevdue ellers kan beere
med sig til: “Eventyrland”, SE-
LEKTIV BLADENE, Postbox
630, 1510 Kebenhavn V.

Fra en af vore laesere i de fyn-
ske bakker har vifaet et tip, der
nok kan hjeelpe folk i proble-
mer. Det viser sig nemlig, at
han kender en segte adventu-
re-dyrker, der gratis vil svare
pa dine spergsmal, om du vel
at maerke formulerer dem pa
engelsk. Sa sidder du fast i et
adventure eller to, og kan den
hvide troldmand ikke hjaelpe
dig, sa treek pa felgende per-
sonage, der menes at skulle vi-
de althvad der er vaerd at vide
om eventyrspil i den frie, vestli-
ge verden: Billy Kavanagh, 49
Drake Hall, Westhoughton,
Bolton BL5 2RA, England.
Helt tabt bag en vogn er vi nu
ikke selv, og for at svare pa et
brev fra Mikkel Serensen, Ar-
hus, sa er "Beyond Zork” fak-
tisk slet ikke sa sveert, som du
pastar. For at fa kal pa den
frygtede Pterodactyl, sa skaf
dig Rod of Anaesthesia og
skriv noget i retning af POINT
ROD AT PTERODACTYL, GET
ARROW, RUB WEED INTO
WOUND, GET WHISTLE, WE-
AR WHISTLE. Og sa er du
straks kommet et langt stykke
hen ad vejen (hvad siger du? Er
det ikke nok? Nuvel...)
Stadigvaek til “Beyond Zork”
skal oplyses, at ord som ERASE
FOQOTPRINTS hjeelper nar jee-
gerne er ude. Ordene THROW
VAIL AT WARRIOR hjeelper
med at draebe genfaerds-kri-
geren, forudsat dog at du for-
inden har skaffet dig din Vail of
Holy Water. Mere hjeelp? Sa
prov at saelge din tareformede
juvel. Den vil gore dig sa rig, at
du kan kebe timeglasset...

PERSONAL
NIGHTMARE

(Horrorsoft)

Amiga

Adventures til Amiga kan vaere
af endog meget svingende

kvalitet, men i dette taste-even-
tyr fra det lille firma Horror-
soft, er det hele - naesten - s&
godt som det kan blive.

Spillet er pakket med laekker
grafik, noget af det raedsels-
vaekkende, men ikke fordi det
er grimt (det er det nemlig ikke)
men fordi det er sa uleekkert
vammelt. Og vigtigt: Detaljer,
inkl. blod, er der masser af...
Handlingen har atmosfeere,
der snildt kunne berettige til
95%, hvis dette var en Game-
check-anmeldelse. Men... Det
er det ikke, sa derfor ser vi iste-
detlidt pa alle de ting, der ken-
detegner et godt adventure:
Interaktivitet med personerne,
atmosfaere, tekstforstaelse og
selvfglgelig ogsa plottet.
Scorer “Personal Nightmare”
lige heijt i alle disse felter? Yes,
sir.

Der er en stemning, hvor gra-
fikken faktisk ikke engang be-
haver at vaere der, for teksten
forklarer handlingen sa godt,
at luften lige er til at skeere i.
Eneste minus er maske perso-
nerne, der gar rundt i byen: De
lever deres eget liv, og selvom
du kan tale med dem, er det ret
begraenset, hvad de forstar
(du kan ASKe dem ABOUT no-
get, menselv her er det ikke en-
gang sikkert, at alle “gider”
svare dig).

Grafikfolkene bag spillet har
brugt 18 maneder ialt, og det
kan ses, at de allesammen har
erfaring fra tidligere spil som
f.eks. Gremlins, Seas of Blood
og Masters of the Universe, the
Adventure. Der er mange fede
detalier ved grafikken, som
man bare SKAL nyde, ikke
mindst fordi personerne be-
vaeger sig: Tag f.eks. Mr. Ro-
berst, en af byens notabiliteter,
der kommer ind pa den lokale
pub og gudhjeelpemig heen-
ger sin jakke op pa knagen for
han saetter sig og bestiller en
kold fad!!

Noget andet, der er specielt
ved Personal Nightmare, er, at
spillet har lyd! Det er der som
bekendt ikke mange taste-
eventyr, der har, men i PN har
Horrorsoft formaet at pakke
hele 600 K ind med samplede
skraeklyde.

| den lille landsby, hvor spillet
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foregdr, sker der mange
skraekkelige ting, som du skal
opleve og helst gere kal pa.
Hvad det er ville naesten veere
ondtatafslore, sa derfor skal vi
kun sige, at du - hvis du spiller
Personal Nightmare - hellere
ma forberede dig pa en ople-

velse, der kan fa de sma nakke-
har til at rejse sig af skreek!

En skam, dog, at spillet ligger
pa 3 disketter. Det giver uvilkar-
ligt en masse “disk-swapping”,
og det tager sin tid - men OK,
sadanervilkarenejoindtilvial-
lesammen far rad til spil pad CD
laserdiscs...

QUEST FOR THE
TIME BIRD

(Infogrames)
ST, Amiga og PC

Fra det franske firma Infogra-
mes kommer efterfolgeren til
Passengers in The Wind, kaldet
"Quest for the Time Bird”. Men
bare rolig: Dette spil er meget,
meget bedre end sin forgaen-
ger, der - hvis man var ond i su-
let- godtkunne kaldes lidtafen
tom grafikskal.

Nej, “Quest of the Time Bird”
har faktisk handling, ikke kun
en paen overflade. Handlingen
gar ud pa at du skal befri en
Gud, sa | sammen kan redde
verden. Du har mulighed for i
lzbet af et og samme spil at sty-
re op til fire forskellige karakte-
rer - enlille halvfed detalje, der
er veerd og tage med og klart
skal preves, hvis det er ik-

ke er denslags, du har mest af i
din dagligdag.

Der er nogle sma detaljer, som
Infogrames ikke helt har pole-
ret op pa og som egentlig bur-
de veere rettet inden spillet kom

pd markedet (for darligt). Man-
ge har f.eks. sikkert provet at
klikke med musen pé en ung pi-
ge, derertegnetistarten af spil-
let og som afslerer et par gi-
gantiske bryster. Nar du ger

det, svarer spillet med teksten
“Let’s not forget this food. We'll
be needing it”. Klar fejl!

Grafikken er "Quest for the Ti-
me Bird” er der derimod for al-
vor noget ved. Den er sken!
Masser af laekker tegneserie-
agtig stilmed sma oversigtskort
ala Asterixogmed en tekst, der
er godt garneret med flotte
rammer og sma ikoner over det
hele. Jo, det er sgu noget saer-

ligt.

Tag med den hvide troldmand fil...

NI

Prov “Quest for the Time Bird”,
hvis du vil have et hyggeligt og
flot spil, som du kan bruge
mange lange neetter pa uden
at blive alt for frustreret.

Spilleterikonstyret, s derer ik-
ke de store forstdelses-proble-
mer. Og husk, at selvom spillet
er “Made in La France”, sa er
teksten engelsk. Bare slap af...
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ABSALON DATA

Amiga-udstyr:

Amiga 500 4995, 00
Amiga 500+Philips+kabel 7350, 00
512 K-ram udv.m.ur og af.1540,00
20 MB Golem Harddisk 5260, 00
3.5" Golem Diskdrev 1390, 00
5.25"Golem Diskdrev 1755, 00
5.25" Vesalia Diskdrev 1445,00
Quickbyte V Eprommer 790, 00
REX Megacart t. Eprom 690, 00
Printerkabel Centronics 85,00
Bootselektor DFO-DF1(2) 75,00

Commodore 64/128 udstyr:
1541 Diskdrev 1795, 00
AGE Multiprommer 675, 00
REX Goliath Eprommer 600, 00
AGE Brainy 256Kbyte t.C64 550,00 i P ‘

REX Variokort(2x27128)C64 135,00 4 Eﬁg:z}““{g“
Userport-Centronics kabel 105,00 el

Printere og tilbehgr:
NEC P 2200, 24 nal 4575, 00
Epson LQ500 , 24 nal 4605, 00
Star LC 24-10, 24 nal 3995, 00
Star LC 10, 9 nal 2310,00
Enkeltarkfsder t. P2200 1450,00

Disketter:
5.25" DSDD NN 3,25
5.25" DSDD NN HD 1.2 MB 10,00
3.5" DSDD NN SKC 9,00
3.5" DSDD NN KAO 11,00
3" DSDD NN 26,00
Rabat 10 % ved 100 stk.

Disketteboxe med lA&s:
til 80 stk. 3.5" 75,00
til 100 stk.5.25" 75,00

Joystick og diverse:
Competition PRO 5000 145,00
Competit. Extra, autofire 215,00
Musematte 80, 00
Epromsletter u. timer 550,00
Eprom 27256 60,00
Eprom 27512 120,00
Philips CM 8833 u. kabel 2450,00

Bpger:
Kickstart Guide to Amiga 190,00
Amiga Basic Inside a. Out 348,00
Diverse software-mod bestilling
Alle priser incl.MOMS

ABSALON DATA

Tif. 31 67 11 83
Ma.-Fr.: 15-19. Le. lukket
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B Rolls Royce er maske sé me-
get sagt, mente en aof redak-
tions-medlemmerne, da han
smugtittede p& overskriften til
denne mdneds super- konkur-
rence. Men helt galt er det fak-
tisk ikke... | gjeblikket er Ninten-
do nemlig det TV-spil pa det
danske marked, der har de fle-
ste features (og den hojeste
pris). Sddan bliver det ved at
veere indtil Sega, Nintendo,
Atari og maske Konix samt PC-
Engine lancerer deres nye su-
per-maskiner pa det danske
marked.

Detbetyder, atvi-ihvertfalden
smule tid endnu - kan kalde
Nintendo Entertainment Sy-
stem for Rolls’en blandt TV-spil.
16-bit maskiner som Sega’s
Genesis og lignende supersy-
stemer er nemlig endnu ikke
lanceret, og selv nar de kom-
mer, regner bdade Electronic
Fun (Nintendo) og Dennis
Bergstrem Trading (Sega) med
atde “almindelige” TV-spil sta-

digharenrumtid pabagen: De
vil fortsat veere populaere, mest
pa grund af deres priser pa un-
der 2.000 kroner, for mange vil
selvnarluxus-16’bit systemerne
er lanceret afholde sig fra at
kaste alt for mange penge ud
pa deres hobbies...

Efter denne omgang “future-
talk”, sa lad os se pa forstepri-
sen, et komplet seet bestaende
af et Nintendo Entertainment
System med tre af de nyeste
spil, herunder et Guld-spil,
"Zelda 2".Guld-spil er spil, der
indeholder deres eget lille bat-
teri, sa durentfaktisk kan GEM-
ME dine highscores, positioner
og andre detaljer | SELVE SPIL-
LET ved hjeelp af kommandoen
“save”. Nar du sa starter op
igen naeste dag eller lang tid
senere, skal du IKKE starte for-
fra, men kan begynde pa det
sted, hvor du var ndettil sidstdu
slukkede - med samme antal liv

og samme score! Genial ide,
som Nintendo her har udviklet,
og et meget billigt alternativt til
kostbart udstyr som f.eks. di-
skettedrev eller band.

Sadan vinder du

Er du parat til at vinde det kom-
plette system komplet med spil
og medlemsskab i Nintendo’s
Fun-Klub, sa send ind og vind.
Hvis du er den heldige, der har
svaret rigtigt pad manedens lee-
ser-spergsmal, kan du - om det
er DIN kupon, der lodtraekkes -
vinde det samlede system.
Trestpreemier er der ogsaq,
blandt andet fem Nintendo-
kasketter, 10 Nintendo-trgjer
og 10 Nintendo-negleringe,
altsammen patrykt med Mario
over det hele - den lille fyr, der
kendetegner Nintendo i an-
noncer og TV-reklamer.

A propos TV-reklamer: Det er
ligenu,derergangidenpaba-
de TV2 og Scansat 3 hvad TV-
spils reklamerne angar, og le-
ber dine teender i vand efter dit
helteget system, sa fld kuponen
af og kyl den ad JOYSTICK til -
maske bliver du den heldige
vinder...

Viaccepterer kun én kupon for
hver husstand, men du ma ger-
ne skrive kuponen af eller foto-
kopiere, hvis du ikke vil klippe i
bladet. Send kuponen ind se-
nest den 5. november 1989 til:
"Joysticks Nintendo-Competi-
tion”, Selektiv Bladene, Post-
box 630, 1510 Kebenhavn V.
Send ind og veer den heldige,
enten til hovedprisen eller de
mange runners- up pramier.
Send ind og vind!

KOM MED | NINTENDO - SIDSTE NYT

Har du en Nintendo spillema-
skine, kan du lige nu melde dig
ind i Nintendo-klubben, der er
en ren dansk klub for Ninten-
do-ejere. Ligesom Sega-klub-
ben har et medlemsblad, ud-
sender Nintendo-klubben og-
sa regelmaessigt informationer
til ejerne, og oveni har klubben
en "hotline”, hvor games-ex-
perterne Lena og Tina pr fele-

fon hjeelper nedstedte joystick-
freaks med at komme videre i
deres favoritspil. Yderligere in-
fo fas hos:

NINTENDOQO klubben
Postbox 71

8464 Galten

(tf. 86 94 52 26)
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COMING SHORTLY

PA VE)

| “COMING SHORTLY” smugkigger eksperterne pd alt
det nye, der erved at vaere oppe over. Lees om alle de
hemmelige detaljer HER og glaed dig sd til spillene

kommer...

RAINBOﬂ
WARRIOR

Greenpeace har ikke levet for-
geeves, og den grenne for-
ening, der har satsig for at red-
devor klode for alt ondt, farnu
sit helt eget computerspil.

Det er Micro-Style, der star
bag, og mens disse linier skri-
ves, er de sidste koder ved at
blive lagt pa. En preview blev
det dog til for Joysticks sester-
blad, der sendte os denne rap-
port om spillets indhold:

”- Nu kan du godt finde din
gummibad frem og gatilkamp
for seeler, syreregn og skibe,
derforurenervoresverdensha-
ve. | RAINBOW WARRIOR skal
du sikre jordens overlevelse,
men denne gang er det ikke de

normale vaesener fra det ydre
rum, der truer. Nej, det er os
selv, komplet med ozon-lags
bekaempelse og regnskovs-
ded.

I spillet, der kommer til alle ma-
skiner lige fra den allermindste
Spectrum til ST, Amiga og PC,
er der forskellige levels, hvor
det alt efter, hvad du veelger,
geelderomatsikrerenregn, re-
ne floder og rene verdenshave.
Forurening er fienden, og der
er nok at gaikrigmod. Helt sik-
kert et spil, der giver nu mening
til ordene Du Skal Redde Jor-
den. For god ordens skyld skal
oplyses at spillet har den offici-
elle Greenpeace-godkendelse
og at en procentdel af over-
skuddet ved salg af spillettilfal-
der foreningen”.

Sa& meget for syrerean.

nbow Warrior

i BORABY . AR89, 884

® kuask 4t the
hBabkby posdesn
s8¥Y byt avbady

Mystery of the Mummy

COMING SHORTLY M

MYSTERY
OF THE MUMMY

“Mummy” er et engelsk ord,
der kan betyde to ting: Dels et
kaelenavnformor, dels etkaele-
navn for en mumie.

| sidste nye game fra Rainbow
Arts betyder ordet mumie, og
spillets titel er "Mystery of the
Mummy” - Mumiens mysterie.
Selvom Rainbow Arts er tyske-
re, laver de alle deres spil pa
engelsk - de er nemlig smarte,
Fritzerne, og ved godt, at vil de
have succes idenstore vide ver-
den, skal de ikke komme med
deres lokale polsesprog og tro
de er noget.

Alligevel kan de ikke dy sig for
at henleegge handlingen til

Saverkrautland, nsermere be-
stemt Hamburg, der med ialt
186 “locations” danner ram-
men om dette sd-godt-som-
feerdigtprogrammerede  ad-
venturespil.

Handlingen er noget antik, for
atsige det mildt, for den gar ud
pa at du er en Sherlock Hol-
mes-style detektiv, der skal op-
klare gaden om en mystisk mu-
mie. Du har de mest moderne
hjselpemidler til din radighed,
men handlingen er henlagt til
ar 1912, og det betyder, at com-
putere ogsligeting IKKEindgar
i dine redskaber - det ger der-
imod en droske, komplet med
chauffer, som du bruger til at
transportere dig rundt i Ham-
burg med.

lalt har du fem dage til at lase
gaden, og mens tiden gar, kan
du nyde den overlaekre grafik:
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For atholde en “antik” stil er al-
le tegninger lavet i en slags kul-
look, der derpd er farvelagt
med grd, brune og gule toner,
sadetheleserlidtgammeldags
ud. Sejt - isaer fordi man aldrig
tidligere har set denne grafik-
effekt i et computerspil..!

IRON iiiii
TRACKERS

Grafikken ligner noget, en lille
bernehave- fyr har siddet og
lavet pa sin Amstrad (well, nae-
sten), men det skal du ikke lade
dig gé pa af: Spillet er faktisk
udmeaerket, i hvert fald de dele
af det, vi har set pa Tradeshow
89 i Cannes for nylig.

Titlen er “Iron Trackers” og det
er det franske firma Infogra-
mes, der star bag.

Hvad handling angar, gaelder
detom atoverleve - praecissom
de fleste andre spil. Denne
gang er det dog i en sport, du
skal overleve, og hvis du troe-
de, det var Brendby IF mod
Fremad Amager, kan du godt
tro om igen og slukke for Mor-
ten Stig. Nej, denne sporter de-
dens sport, ogsa kaldet Iron
Trackers. Den foregdr pda @en
Iron Island, og i dedssporten
indeholder som et ret vigtigt
element intet ringere end men-
neskejagt!

Menneskejagten foregar pa
store motorcykler, og fer dysten
starter, kan du udstyre disse

motorcykler (eller rettere sagt
din egen) med forskellige va-
ben og andre ting, f.eks. styrke
og hastighed. Det handler om
atvaelge derigtige ting, for har
du valgt forkert, far du sveert
ved at komme over pa den an-
denside af gen. Ogkommer du
ikke over pa den anden side af
oen, far du svaert ved at overle-
ve.

Regler er der ingen af i spillet,
bortset fra den klassiske “draeb
eller bliv draebt”. Undervejs
tveers over sen mader du han-
delsmaend, hvorfra du kan
skaffe nye forsyninger af va-
ben, benzin og andet guffi-guf-
fi.

Etgodtlille spil, “Iron Trackers”.
Fastil ST og Amiga (og muligvis
ogsa senere hen til Commodo-
re 64 samt Amstrad).

COMING SHORTLY

HARD
DRIVIN'

Livet pa de vilde landeveje er
hardt, og har du set den sidste
nye TV-reklame for Citren BX,
sa ved du hvad vi taler om: Ve-
jen slar sig og snor sig og gar
op i luften som en anden Tivoli-
rutschebane, op og ned afsted
det gik.

Sadan er det ogsa i “"Hard Dri-
vin"”, der er Domarks hjemme-
computer-udgave af det popu-
lzere Atari-arcadespil. Er du
kendt med mantautomater har
du sikkert ogsa set “"Hard Dri-
vin”, der i originalversionen
ger sig heldigt bemaerket med
hele tre keempeskaerme, stereo
HiFi-lyd samten grafik, hvor ve-
jen - praecissomiBX-reklamen -
snor sig naesten helt op mellem
skyerne.

Konverteringen til Amiga og
Atari ST star tyskeren Jurgen
Friedrich for, og han forventer
at spillet med lidt held skulle
kunneveere iforretningerne pa

Hard Drivin’

denne side af jul. Arbejdet skri-
der nemlig godt frem, og han
samarbejder teet med de
oprindelige Atari- program-
morer i staterne for at f& kon-
verteringen til at ligne sit forbil-
lede mest muligt. For eksempel
har de sendt har data’erne pa
den originale bane, komplet
med samtlige X og Y koordina-
ter, sa altbliver somivirkelighe-
den.Detnaeste, desenderham,
bliver spillets originale C-kode,
for han foretraekker at pro-
grammere pa sin egen made
fremfor at bruge Amiga’ens
Blitter. Som han selv siger det:
- Blitteren er ikke sd god som al-
le pastar, i hvert fald ikke nar
jeg skal kaste vektorgrafik
rundt pa skaermen i lebet af
meget fa millisekunder. Det
eneste, jeg har brugt blitterentil
i”"Hard Drivin"” er atflytte rundt
pa de bjerge, der ligger i bag-
grunden.




TAT PA: SA GODE
ER JULENS SPIL

JOYSTICK's eksperter blandet hjiemlige
reportager med artikler fra vores sg-
sterblade, der afdaekker alle de nye
spil, der kommer denne jul. Og ikke
nok med det: Vi tager ogsa et kig ind i
data-verdenen anno 1990!

MERE NYT FRA LONDON

De fem JOYSTICK- korrespondenter,
der var med til at deekke verdens ster-
ste computerudstilling, fortseetter deres
afslerende reportage med endnu mere
info i naeste nummers del 2 fra Data-
verdenens Mekka, PC Show.

VAMIGA

ET "MUST” TIL
DIN SAMLING:

TESTKORSEL: DE BEDSTE
PRINTER-KOB

Det er saeson for printerkeb, og i naeste
maneds “Testkarsel” har vi linet Dan-
marks “best buys” op til dyst mod hinan-
den. Lees alt om, hvad der er veerd at in-
vestere i, ndr du skal have din forste
printer...

VIND EN ATARI PORTABLE

Joystick-Deutschland har skaffet fem af
Europas allerfarste Atari Portable Enter-
tainment Systems, ogsa kaldet Atari
Lynx. Vi har faet den ene, og i naeste
nummer saetter vi p& hajkant som mane-
dens forstepris til laeserne: Det er en
transportabel TV-spils sag med indbyg-
get skeerm og en grafik, der slar Amiga!!
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GA IKKE GLIP AF N/ESTE JOYSTICK: FA ET ABONNEMENT |
DAG ELLER HENT BLADET | KIOSKEN DEN 2. NOVEMBER
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GA IKKE GLIP AF N/ESTE
TATPAKKEDE NUMMER!

Naeste nummer af JOYSTICK er pé
gaden torsdag den 2. november

DE BEDSTE AMIGA- SPIL

Kaempetests af spillene, der vil frem i
verden, finder du i GAME CHECK, hvor
Skandinaviens skrappeste testhold saet-
ter lup pé de spil, der er vaerd at kebe.
Naeste GAME CHECK sektion er bedre
end nogensinde for, sa “don’t miss”: Fa
et abonnement i dag eller hent bladet i
kiosken fra den 2. november og en ma-
ned frem.

TJEN PENGE MED
RABATKUPONER!

En ny sektion starter i naeste nummer,
og her skal du ikke kun kunne laese, du
skal ogsa eje en saks, for at fa det ful-
de udbytte! Det drejer sig nemlig om en
stak RABAT- KUPONER, der giver dig
varer til saerlige leeser-priser hos faren-
de forhandlere landet over. Takket vee-
re naeste nr af JOYSTICK kan DU spa-
re flere hundrede kroner..!

OG SA ER DER NATURLIGVIS...
Printout-sektionen med de hotteste
nyheder, Tips&Tricks med hemmelige
pokes og snydefusk til alle de bedste
spil, BitHits, der bringer dig direkte in-
sight i de mest solgte spil netop nu,
TV-spil fra Sega, Atari og Nintendo
samt testkerslen, der afslorer fordele
og ulemper ved serios brugssoftware,
alle har réad til!




Men vi yder 1 ars
garanti pd alle varer.

GRATIS naesten...
| Oplesning 600x285 600x285 Irff{ -

{ Lyd Stereo Mono PR | NTERE C

Gren Knap NEY Nej f “1: STARLC-10 144 tegn pr. sekund

AMIGA FARVEMONITOR

MOD PHILIPS CM MM.1084

. STAR LC-10 COlOUT iisucisussisensssssssassinsaisasssassesise 2.795.-
TILBUD 2395.- 2995.- | STARLC24-10. 24 nale. utal af fonde (NY) ....... 3.795.-

] | STARNB24-10. 24 néle. 216 tegn pr. sek. ........ 4.895.-
Phllips 8CM852 ‘ érkfﬂlfiel{ til ?”ref LC plrilr\}tfr1eofra ................................. 1.090.-

_ S arallelt i interface ti O e e e T 795.-

‘ #I‘gglfgﬂ fé?(tagsndpeékzgg ngr%plesnmg *fod. Re c | Farveband il alle STAR modeller (GOD PRIS) ... RING
TILBUD 2995.- | | Bredvalsede STAR-mMOdEIEr.....cocrrverresrsessrsennenes RING
SmEENEReEIETENTNneERALRENTSNLNNRRENLRISRLLA * | ] Commodore MPS 1500 COIOUT ...ceeururersesursesnnne 2.895.-

| 3.5" drev til Amiga - Luxus kvalitet | DISKETTER
| med afbryder bus 0g suPer slimline. Fuldsteendigt i Vi importerer selv vores disketter direkte fra anerkendte
/ Japanske og europeeiske fabrikker.

Kvaliteten er garanteret hg|. derfor giver vi 100% garanti.

Varenavn Pris v. 100 }
5:257 DSDD ssvususssonsvssssmsssersnvssossssasnsiisssiiisnssesaeassss 2.79
) I Fra 8,47

{ Alle KAO markevarer pa lager

15,25” drev il
| Commodore 64

med afbryder, super slim-line. Fuldstaendig lydlest.
Tibud 1499:

Omskifter mellem 40 og 80 spor.Med extern strgmfor-
MMODOE

syning
s 1999~

£ 512 Kb-RAM ;il Am‘ig‘;ﬁa '560.“ | ‘ Amlga 500 * CM8833 + kabel

M. batteribackup og ur, evt. on/off Strao farveonlicr Tra PRIIpS
Lagervare 1595- : Ka%mpetllbud 6 999- :
TA590 Harddisk — —

Alcotini eller -t
. | 20Mb. Autoboot med
Qreative Sound Systems SP 8 i kickstart 1,3

Stereo Soundsampler til Amiga

med dansk manual. 2 &rs garanti ; ‘ 5.99 5=
7957“"

{ til 2Mb Ram
Vi leverer til hele Norden. ﬁ BA N z H A F
Levering inden 48 timer i DK

Priser er incl. moms. 31 64 55 1 1 datamedler
Forbehold for priseendringer! Kratkrogen 9 - 2920 Charlotteniund

Fax: 31645501 Giro7525133

5.25" drev til Amiga

-

%Th

DMMODO!

incl. sokler
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