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BLACK THORNE = 1995 SEGA. Todos o direitos reservados.
| SURGICAL STRIKE & marca registroda de SEGA. © 1995 SEGA. Todos os direitos

KOLIBRI & morca registrado de SEGA © 1995 SEGA. Todos os direifos reservados.
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“* MYST BY SUNSOFT 2.MYST & marca registrada de Sun Eletronics Corporation. =
1994 Sun Corporation of America. Todos os direitos reservados. MYST & marca

* regisirada de Cyan, Inc. © 1993, 1994 CYAN, Inc. £ BRODERBUND SOFTWARE, Inc.
VECTORMAN © 1995 SEGA. Todos os direitos reservados

MORTAL KOMBAT® 11 1993. lkmhdode'hdwy@mmfnnunng Company.

Todosud'uwnsmrvndns.bmnvolmdowﬁohﬁhwmhd Acclaim & umao

divisgo de Accloim Enfertoinment, Inc. Todos os direi-fos reservodos. Distribuido sob

permissiio de Ac Acclaim Entertainment fnc.

MORTAL KOMBAT®3 © 1995 Midway Mnufocturing Company. Todos os direitos
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FATAL FURY SPECIAL ©@ 1993 SNK Corporation of America. Todos os direifos reser-
vodos. Licenciodo por SNK Corporation of America. Fotal Fury & marca registroda
doSHK(mmmnafhmebmnunwporJV(Mmullndvm
Inc. Todos os direitas reservados.

EXOSQUAD™ & = 1995 Cartoon Studios, Inc. Todos os direftes reservados.
lxamdopr(AUmvemlmnhmdismg, Inc. Design do Jogo e Softawre®
n:’nsumu (Sém oduudo?:sﬁtm ;ﬂe“ Enterprises L1d,

IAG & enca de Sego Japon.

7 MFS BOND 007 THE IIUEI.@ 1992 Eon Productions Lid. 'M(llnt Simbolo da
orma @ Donjoq Inc. & united Arts €0, = 1992 Domark Geoup Ltd. Todos os direitos
reservados. Disiribuido sob ficenca de Domark Groug, Ltd,
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& Mmimuusmmmm@ 1995 SEGA. Todos os direitos reservados.
LION KING Developed by Gryphon Software Corp. , San Diego, CA, Published
Disney Interactive, Inc, 500 5, Buena Vista S8, Burbark, CA 91521 Disny Prined
in USA. P6555.
FLIGHT UNLIMITED © Looking Glass Techanologies, Inc., Cambridge MA., Flight
Unlimited, Mmﬂumdﬁedﬂmﬂvebgmmnndummhdho&mgﬁhs
bdmbous All rights reserved.
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Computer Systems Inc.
*Todos os direfos estdo reservados o5 as demais marcas regis-
frados séo de propriedade dos Seus respectivos donos. Impresso nos EUA.
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*500'S. Buena Vista St., B U?ISﬂ@ﬂanIII)lsmy(omwwwhlldm
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Viacom International Inc. All rights reserved.
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| de todos os tempos! Em plenos anos 20,

4 nal vocé possui uma

GANGSTER
TOWN?®
Requer o ysp -
lou 2 jogadores/ da Pistoly
Cat. Aciio/1 Mega B Light Phaser -

Preparar, apontar...
FOGO!!

Novamente nas telas do sev Master
System, o mais fantdstico jogo de tiros

vocé, um agente especial do FBI, tem

como missdo firar das ruas uma temivel
gang de contrabandistas.
Mas vai ser moleza, ofi-

potente arma: a Pistola js
Light Phaser! Treine sua i
pontaria e acabe com
esses caras maus!

Lanéwos

| sereia...

ARIEL THE LITTLE %
MERMAID
ljogador/ Cat. Aventura/ 2 Mega C

Olha o canto da

Em uma luta para salvar o Povo do Mar
da extingdo, vocé e a linda Ariel explo-
rardo as belezas e perigos do oceano.
Para vencer a malvada bruxa Ursula, que
estd transformando os pacificos seres do
mar em criaturas estranhas, vocés con-
tardo com a ajuda de
trés amigos: o
Sebastian, o Linguado e
o Peixe Escavador.
Prenda a respiracdo e
mergulhe fundo nesta
ovemurul

I
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BATMANTM FOREVER

I ou 2 Jogadores/ Cat. Aventura/
Série G ataques, dispositive
# :: s n:“::;,,,wmn

Uma Bat-Aventural!

Qe

Direto dos cinemas para o seu video game,
Batman Forever chegou para arrasar! 0
Charada e o Duas-Caras aprontaram uma
clada para a dupla dindmica e eles precisam
da sua cjuda! Sinta-se dentro do filme, com
graficos em 3D, perso-
nagens e cendrios digita-
lizados super-realistas.
Imagine-se com a capa e
0 bat-cinfo do Homem
Morcego e encare mais
essa aventura!

PHANTOM 2040

3
1 Jogador/ Cat. Aventura/ Série F
Aventura que ndo
estd nos gibis! i

0 Fantasma, o super-heroi dos quadri-
nhos, foi convocado para salvar 0 mundo
e destruir os planos diabolicos das indis-
trias Maximum. Defone seus inimigos
com 14 fipos de armas em mais de 60
niveis, descobrindo
um dos 20 finais
possiveis do jogo.
Mas cuidado, a lei
que prevalece é a
da selva: ou vocé
mata...ou morre!
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" mind-lo. Vocé terd também que resolver

STAR TREK™
STARFLEET ACADEMY

lov 2 jogadores/Cat. Aven-
tura/Série B

Embarque numa incrivel

Vocé ird se juntar d fripulacdo da mais
famosa nave espacial dos dltimos tem-
pos. Numa galdxia cheia de desafios,
vocé terd que voar por lugares inexplo-
rados e ainda resgatar colonos perdidos
no perigoso ferritorio

Klingon. Tudo com o
qualidode dos grafi-

cos poligonais em
3D. Emhaquenessa

'BLACKT HORNE -
I jogador /Cat. Aventura/Série B

Desafio a vista I!!

0 principe Kyle Blackthorne precisa
retornar a Tuul, sua ferra natal, para
restaurar a paz no planeta. Vocé terd 21
fases para desafiar a morte desviando
de balas, correndo e escalando monto-
nhas. Isto sem mencionar os bruta-
montes que vio fazer tudo para exter-

quebra-cabecas, explorar armadilhas e
manipular bombas para conseguir pro-
gredir no jogo. Serd que vocé est
preparado?!?

' jornada nas estrelas! i
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KOLIBRI ™

I ou 2 jogadores/Cat. Aven-
tura/Série B

£ hora de salvar a
Terra!

A radiacio de dois meteoritos transfor-

mou todos os animais e plantas da Terra |

em monstros terriveis. E agora? Vocé

serd o parceiro do Kolibri, um pequeni-

no passaro, numa emocionante aventura

para salvar a mée natureza. Prepare-se
ara usar losers, anéis de fogo e bom-

Eos para derrotar

criaturas mutantes

e destruir os mefe-

ores, num dos mais

Sensaqonais (om-

bates oéreos dos

video games.
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SURGICAL STRIKE™

I jogador/Cat. Aventura/Série B

IV

fFaca parte deste
time

Agora vocé pode integrar a maior forca
especial de elite jd existente no planeta:
0 Surgical Strike. Dirigindo um veloz
Hovercraft, vocé fard parie do time crio-
do pelas nacdes do mundo para lutar
contra ferozes guerrilheiros. Para

o combate, vocé ferd d sua disposicdo
sofisticados equipamentos de

guerra como
metralhadoras de 30
mm, misseis teleguiados
e mapas eletronicos. E, se
vocé possui o Sega (D,
fambém poderd sentir
essas emocoes.

D
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SATUIRNE

FIFA SOCCER 96 ™
I ou 2 jogadores /Cat.

Esporte/Série C
Bom de bola

Nesse novo desafio, vocé calca as chuteiras e
entra em campo com os maiores craques da
atualidade, tudo isso traduzido em graficos
com animaces em 3D. Sao sefe visoes de
jogo diferentes, disponiveis
através do inédito controle de
cdmeras. E mais: as partidas § )
siio inteiramente narradas e | |
comentadas. Cara a cara com

0 gol, & 50 chutar e sair para
a comemoracdo!

MYST ™ |
I jogador/Cat. Esfrat.RPG/Sene Bl 4

Bnnl!w

Uma ilha de mlsterlos
para vocé desvendar

Fique atento, observando tudo com muito '
cvidado. Vocé tera que pe-
rambular pela misteriosa ilha
de Myst, investigando cada
cenfimetro e recolhendo pis-
fos para montar este que-
bra-cabeca. Qualquer objeto
ou som podera ojuda-lo na
sua jornada. Somente seu
instinfo e imaginacdo
poderdo manté-lo no caminho certo.

RAYMAN ™
I jogador/Cat. Aventura/Série A L.

Vamos resgatar a fonte
de energia?

Explore o mundo de Rayman para resgatar o
Pro Toon, a fonte de energia do planeta A
roubada por Mr. Dark.
Encontre passagens secrefas, 3 5
escape de armadilhas e
liberte os reféns do cruel
vildo. Sdo mais de 60
niveis onde vocé terd que
enfrentar muitas surpresus
espalhadas na floresta....
Vocé ndo pode perder
essa aventura!
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MEU CASTELO
DE FANTASIA

Aventura em

portugués!

I Jogador/ Cat. Infantil/ Série IV

.
| £ra uma vez...

.Ummundode
% imaginacdo e brin-
| cadeiras. Com inte- 58"
ratividade fotal,
vocé controla movi- £ s
mentos, caminhos e até os humores dos
*{ personagens. Vocé no precisa nem saber
ler_L ra jogar, porque o jogo fala e explica
udinho para vocé, firando fodas os suas
+ | dividas!
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Um programa
% | de indio...

Gire uma chave
dourada e vocé
| destrancard um
| armério onde ha um =
.| pequeno indio.

- | Juntos, vocés participardo
de uma aventura magica e explorardo

*._| Um jogo para cara-plida nenhum botar
| defeito!
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« Simulacdo a beira

: ‘ Sinta o prazer de voar através de um
1 cendrio fotogrdfico super-realista. Com
4 manobras radicais, vocé pode detonar

:' 0 céu, aprenda algumas manhas com o
| instrutor que lhe dard 25
1 licdes. Depois

Aasmais,
* vistas aéreas!

'\ 1 Jogador/ Cat. RPG/ Série V

A No coracdio de uma selva repleta de

| dos diamantes perdidos. Se vocé se safar |**
/1 dos perigos, aproveite para curir o realis- {#°
4 mo dos graficos tridimensionais e os

| efeitos especiais de dltima tecnologia.

| novas culturas. Escolha entre ver o mundo ,' 4
"%t normal ou como uma figurinha de 10 cm! |

FLIGHT UNLIMITED
I Jogador/ Cat. Simulador/
Série VI

da realidade!

nas alturas com alguns dos avides mais
rapidos e modernos. Mas antes de rasgar

ol |

@ 50 se aven-
turar e curtir

I Jogador/ Cat. Infantil/ Série IV

Mais Rei Ledo para
|vocé!

Entrando no mundo do Rei Ledo, vocé
aprende e se diverte muito! Em quatro
ambientes diferentes, vocé encontrard

| chamado Achi.

Seja fera,

brinque com o
hon ng

LION KING
ACTIVITY CENTER

abirintos magicos, quebra-cabecas
ntrigantes e o tradicional jogo africano

Um jogo selvagem!

armadilhas mortais, adversarios mutantes
e confusos enigmas, vocé estard em busca

I Jogador/ Cat. Simulador/ Série Vu

| Seja um super-heréi
- | espacial!

Pilote uma nave totalmente equipada com
4 os mais incriveis recursos e armas. Salve

! 8 planetas da destruicdo, durante uma
~ | guerra espacial. Reflexos rapidos e
sangue frio serdo imprescindiveis!
Cendrios em 3D, dngulos diferentes de
| visiio, manobras
radicais e muita o
emocdo nas alturasl %
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SEGCA SATUISIN

DireTotal - Interativa

Adquira jé o seu Sega Saturn com as vantagens do Clube de Compras Tec Toy! Com uma
entrada de apenas R$ 90,00* vocé ja recebe seu Sega Saturn na sua casa! E ja vem
com um Virtua Fighter, um dos mais famosos e emocionantes games de Tuta do
planeta! Depois é s6 pagar o restante em 12 parcelas mensais. E vocé ainda ganha 1
ano de Assisténcia Técnica. Aproveite esta promogcao exclusiva do Clube de Compras
Tec Toy. Nao existe maneira mais facil de comprar o mais avancado video game do
universo: o seu Sega Saturn!

: (011) 831-2266 85 D% O,

(0192) 42- 1055 e CTOY

}(031) 271- 1699 :

* Referente & proposta de Locacdo Premiada. Ofertas validas apenas para os sécios da Grande Sao Paulo, Regido de Campinas e Regido de Belo Horizonte até
29/03/96 ou enquanto durarem os estoques
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0 QUE ROLA NO CLUB

Vencedordo
Concurso do
Logotipo passa
uma tarde na
Hot Line

0 André 0. Silva, 17 anos, ndo acreditou
quando viu, aberto, em cima da mesa, o
Jornal do Novo Sega Club com o seu dese-
nho publicado. Feliz da vida, correu para
mostrar para a galera da escola, os amigos
da rua e foda o fomilia que era ele quem
tinha ganho o concurso 30 logofipo 30 Hot
Line.
Depois recebeu o telefonema da Tec Toy
convidando-o a passar uma tarde la na Hot
Line. André, ou Ninja, como gosta de ser
chamado, desenha desde crianca e sempre
que pode participa de concursos de dese-
nho.

- (hegando na Tec Toy, ele foi recebido como

0 grande artista do logotipo. E foi a maior
: -bugun;uiﬂndrésazgmn’ 110 PaCas oM © -

Fabidio, o Victor, o Sidney, o Peterson, o
‘Demeétrios, o Willian e o Paulinho, o moco-
- da gente fina da Hot Line!
* E, como niio poderia deixar de acontecer, o
- André jogou muito video game: disputou

" com o Augusto, o amigo que foi com ele,

jgté com o Victor, da Hot Line (uma covar-

Muitas brincadeiras e muitas risadas depois,
André recebeu, pelas maos do Fabido,

especialista da Hot Line, um superkit do

- Sonic: com camisefa, revistas, bolachas e,

St sensacional cartucho

rucho do Moral

¥ | estavam superansiosos para assistir a0

Mais de 200 pessods na
pré-estréia do filme
“O Passageiro do Futuro 2"

Muitos efeitos especiais, realidade virtual e
computacdo grafica em uma historia de
perder o folego. Assim foi o filme "0
Passageiro do Futuro 2", que os sécios do
Novo Sega Club e seus acompanhantes cur-
firam antes de todo mundo. E de graca!
Porque os ingressos eram os cartdes mag-
néticos!

Sem falar que ainda houve sorteio de

E 0 Novo Sega
Club e 0 seu
cartdo mag-
néfico agitan-
do diversdes
para vocé!
Fique ligado
nas promocoes
para ganhar

(ristiane e seu irmao Renato:
"Esta valendo o nosso tartdo mag
néficol”

brindes incriveis e revistinhas para fodo descontos
mundo! chocantes e parficipar de outras promocdes
incriveis!

0 leal & que o filme parece mesmo um
jogo de video game. A mocada que se
amarra em jogos
adorou esta
promocao e se
divertiu
muito!!
g (ristiane de
\ Almeida, 13
anos, e seu
irmdo
Carlos
comocio 0 ¢ Renato Moreira
i do Almeida,
de10 anos, ambos scios
/do Novo Sega Club, chegaram cedinho e

Todo com total exclusividade paro os socios
do Novo Sega Club!
Até a proxima, pessoal!

Dentro do cinema, o pessoal aguarda com ansiedade para §
assistir ao filme "0 Passageiro do Futuro 2"

feriu 0 P
-\\me q(\\O\S

Quem on
sstraia do§

me. “Estou adorando essas promoces!
m de ser o primeiro carido magnético
da minha vida, ele ainda me traz ao cine-

Olha gi a golera sortuda recebendo
os presentes da Tec Toy.



ONDE O SERVICO ESTARA
DISPONIVEL?

Ja reparou que, em tudo quanto é
lugar, sempre tem alguém falondo sobre
Internet, informacdes on-line, Home
Shopping e Revista Eletronica? Pois &, até
no seu Jornal. E a Tec Toy, sempre na
frente, juntou todas estas idéias e criou o
Mega Net. Vocé, que fem o Mega Drive,
agora vai ficar plugodo'no mundo!

Paulo e Rio de Janeiro. Mas, em breve,
lancaremos para todo o Brasil!

QUANTO CUSTA?

Uma bagatela! Depois de comprar o cartu-
cho, vocé ganha acesso livre para os dois
primeiros meses! A partir do 3° més, para
fazer 30 ligacoes por més, vocé pagard

RS 5,00. E, por RS 9,00, vocé podera ligor
guantas vezes quiser!

Saca s0 que legal: o Mega Net & um cartu-
cho especial para o Mega Drive que, além
de permifir o acesso a servicos e infor-
macoes on-line da Tec Toy e Revista
Eletrdnico, oferece acesso oo fax e oo e-
mail da Internet.

-
0 QUE EU POSSO FAZER COM O

MEGA NET?
. Ui moniao de coisask.Vocé pode:

* - Mandar e receber correspondéncia
eletranica para qualquer usudrio da
Infernete do Mega Net;

- Enviar e receber fox;

- Consultar informacaes sobre o Tec Toy
(produtos, dicos da Hof Line, lancamentos,
Sega Club...);

- Obter informacoes sobre a Internet e

~ muitos outros assuntos;

- Ter acesso a uma lista de enderecos
eletrénicos dos usudrios do Mega Net e ai
poder trocar mensagens com uma turma
que curte video game como vocé;
~Consultar a Revisla Eletranica da Abril
Jovem e se inteirar sobre assuntos
chocantes como (ongcs; RPG;: = ‘

- Fazer Home Shopping (tomprur diversas
coisas pelo seu Mega Net, sem precisar sair
de casa);

- Enviar sugestoes para a Tec Toy.

A cada conexdo, um mundo diferente, cheio
de informacaes, se abrird para vocé!

0 QUE PRECISO PARA USAR O

MEGA NET?
Além do Mega Drive, vocé so precisa da TV
e de uma linha felefonical

N‘ﬂ!ﬂ(ﬁ?
REVISTA
GUTRES

QUEM PAGA A LIGACAO?

0 usudrio paga a ligacdo até a Tec Toy, em
Sdo Paulo. Por exemplo, se mandar uma
mensagem para o Japio, vocé so paga a
hgucuo até a TeeToy. Mas, para mandar
fax, no ha acesso pela Tec Toy: 0 preco é
normnl, como um telefonema.

VISITE A TEC TOY NA INTERNET!

tos e pegueas dicas mais quentes da Hot
Line navegando pela Infernet.

(ompre o seu Mega Net airaves
o Tec Toy Shopping na pagina 8.
7

Seu Mega Drive
plugado no
mundo!!

- Num primeiro momento, nas regioes de Sao

Fique por dentro dos mais novos lancamen-

Conheca
o Mega Net
de. perto;

uma promocdo
exclusiva para
os socios!!

Em Sno Puulo e no Rio de Janeiro, todas

os do més de Mur;o, a Tec Toy

-esmrd Jdo]monstrun do o funcionamento do

Net. Va mé um dos pontos de de—

monstru;uo (end ero;os a |xo) e conheca
um pnuco mais re 0

ntand nétlt or.é
Am leva u?nslgr‘:ndel Se vocé Y

recebeu seu Carfdio, uptesento a ehqueto e
enderecamento do sev Jornal.

Pontos de Demonstracdo do Mega
Net em Sao Paulo

DB IGUATEMI - SHOPPING IGUATEMI - SP

AV. BRIGADEIRO FARIA LIMA, 1191

DB IRAI - AV. IRAI, 87 - MOEMA

DB MARKET PLACE - SHOPPING MARKET PLACE
AV. NACOES UNIDAS, 13947 - LOJA 224 - PISO 1
DB ARICANDUYA - SHOPPING CENTER LESTE
ARICANDUVA - AV. ARICANDUVA, 5555

DB NORTE - AV. OTTO BAUMGART, 552

DB JURUBATUBA - RUA JURUBATUBA, 750 - SAO
BERNARDO DO CAMPO

DB IGUATEMI - SHOPPING IGUATEMI - CAMPINAS
AV. IGUATEMI, 777 - LOJA 12/13 - 12 PISO

| CAMPINAS

DB MIRAMAR - SHOPPING MIRAMAR
RUA ALEXANDRE HERCULANO, 143 - SANTOS
DB SOROCABA - ESPLANADA SHOPPING

AV. 1ZORAIDA MARQUES PERES, 401 - LOJA, 242
DB SAQ JOSE DOS CAMPOS - CENTERVALE

| SHOPPING - AV. DEP. BENEDITO MATARAZZO, 9403 - L/6

Pontos de Demonstracdo do Mega
Net no Rio de Janeiro -

CASA & VIDEO
SHOPPING NOVA AMERICA
AVENIDA AUTOMOVEL CLUBE, 1210
LOJA 101
SHOPPING PLAZA NITEROI
RUA XV DE NOVEMBRO, 08
L0JA 301
SHOPPING VIA PARQUE
AVENIDA AYRTON SENNA, 3000
LOJA 1120/ 1121
LOJA CAMPO GRANDE
ESTRADA RIO DO A, 901/ 201




Agora voceé ¢o
da Tec Toy e re

E mais: A cada compra vocé ganha bonus para o N

COMO FAZER SEU PEDIDO

1. Ligue para Tec Toy Shopping e informe codigo e quantidade dos pro-
dutos desejados, forma de pagamento e seus dados.

2. Se preferir, preencha o cupom da pagina 11 e envie pelo

FAX (011) 832.9838.

3. Caso vocé tenha menos de 18 anos, peca para seus pais (ou
responsavel) ligarem para fazer o pedido.

COMO SERA A ENTREGA

O(s) produto(s) solicitado(s) sera(@o) entregue(s) via Sedex, em ate
20 dias no endereco informado, apos confirmacdo do cartio de crédito
ou compensacdo do cheque. A tabela de frete esta na pag. 11.

IMPORTANTE

Vocé podera comprar pelo telefone ou fax apenas os cartuchos e (Ds
anunciados nas paginas 8, 9 e 10.

COMO EFETUAR O PAGAMENTO

1. 0 pagamento pode ser feito através de carto de crédito ou cheque
nominal.

2. Para pagamento em cheque: envie pelo correio o cupom da pagina 11
preenchido e cheque (no valor total da compra) cruzado e nominal a

TEC TOY. Escreva no envelope TEC TOY SHOPPING Jan/Fev

Caixa Postal 60.143 - CEP 05096-970 - Sao Paulo - SP

Mega
COD. 046.870

HErHanTOM 2040

Ajude o Fantasma
neste jogo de 60
niveis diferentes,
20 finais possiveis
e mritns emocdes,

Ll

-
L*LA
N

COD. 046.900

NBA-95

Lado a lado com os
KUl maiores craques de
> basquete do
97 mundo, vocé joga-
¢ rd neste time dos
sonhos!

&
90 4
o Ttk
e
il N T

MORTAL-KAMERT 1

o

- .(\ ; .:;'"‘ “
SR ‘[ﬂ

Drive

COD. 050.010

MORTAL KOMBAT 3

0 mais famoso e
violento torneio de
luta esta nesta

superpromocao.
Apryy site!

0 cartucho para Mega
Drive que permite o
acesso aos servigos e
informac¢oes on-line da
Tec Toy, ao fax e ao
correio eletrénico
(e-mail) da Internet.

COD. 046.930

No futuro, apenas

um ser podera sal-

4 var o mundo do
lixo nuclear:
Vectorman.




sra cartuchos e CDs direto
sbe em casal ©(011)831-2266

) Sega Club. Confira a tabela do Manual do Sécio. Fax: (011) 832-9838

Para 2 produtos Para 3 ou + produtos
GANME GANKE

5% desconto! 10% desconto!

Game Gear
€0D. 077.290

__GARFIELD

No 1* jogo de 8

COD. 077.260

€OD. 026.350 E = COD. 027.360 h COD. 028.530
)
= Wil ’ ;
ARIEL L & ICE MAUSUNGA MORTAL

Nogle fone  (ANS Salve dvizagées T
nesta aventura .de A > ‘\(\% destruindo /\ KOMBAT II
surpresas e peri- SN as 0 feitico do R W
gos para salvar o — ﬁ* 3 % impiedoso devs - ~ Percu a cabeca no
Povo do Mar t A Montezuma. SN mais violento e

: | emo(i.onnnte
#Rr$39,99 st ik
', R$44,99

- €OD. 027.370 e gg €OD. 027.380 Master System G €OD. 027.230
= ﬁ \ —— 4 ;: b 5'1?”‘5 S /ﬂ 05 BOND
. C/ BATTLEMANIACS U - ...~ THE SMURFS “ James Bond
| . 7o | /T
:||3|ple e Rt;sh, : g\? L Passe por lubirin- - Em uma ilhg, o
,  dois sapos leguis, A "] tos, escale mon- agente secreto
% precisam de vocé e tanhas e enfrente 007 tera que
" para resgatar sevs O B muitas aventuras enfrentar altas
8 I A "y Gmigos e eliminar = g I !
‘ ! ) - para vencer 0 ma | aventuras e peri-
v TR o mal. Ajude-os! “ I LEL P
e ﬂ! o 1 vado Gargamel! gos. Ajude-o.
v HRS 39,99 [ R$39,99 HIR$39,99

9 Condicoes validas ate 29/03/96.



Ligue (011)831-2266

e receba em casa

os jogos mais incriveis
do planeta!

Se preferir, preencha a ficha ao lado e envie pelo fax
(011) 832-9838.

SATURN

COD. 193.086
FIFA SOCCER 96
Repleto de anima-
coes em 3D para
) ;.‘..--!:‘. 4 dﬂmsrme
’ s~ w 00s incriveis gols
gf. e \i que vocé fard.
. ™ s .-’.\ ‘

COD. 505.063
FLIGHT UNLIMITED

COD. 505.043

| THE 11th HOUR

Junto com o

Kolibri, vocé
R ‘enfrentara
. desafios num dos
N mais sensacionais
(ombates aéreos

Quebra-cabegas,
inimigos,
armadilhas,

B¢ aventuras e

= fases de jogo.

R$69,99

COD. 502.193

dos video games.
b | ‘
4865X/25, 8 MB do RAM, 10 MB

SEGA CD e
: virtd

COD. 063.546 COD. 503.213

Wjﬁ MJ“ T o

R$49,99

o g &

Condicoes validas ate 29/03/96.




Fax: (011) 832-9838

ATENCAO: Envie esta ficha por fax apenas uma vez. Se houver alguma
dificuldade de leitura, a Tec Toy entrard em contato.

CodigodoSocio:L L L [ [ I 111111

(1T N VT T A ) ) A A A A
25 i 1 el 0 (O 0 1SR O ) Ut W0 51 ) e o R O T S 2 o R S T T L B

DataNosc: LLJ/LL1/LLJ Sexel IMLJF Bstanit: Llc [Js [lv Lo

£ O e e e e ) 50T 8 0 ) 5 A 5 T 15 6 O 5 S U 50 L e 2 e 8 S O N (R

(I, 1, A O A I
7T R e T U R 0 1 L 4 I e 0 W1 2 % 0 N o [ N 5 1 G R BT

o VO 0 G N 0 N At 1 T 0 P 0 1 ™ ) o 0 L N B
T O . T A I Y O

amal Ramal

Forma de Pagto: LI Cartdo de Crédito L_J Cheque Nominal

Nome do cartdo: LI Credicard L Visa L Amex L_! Diners - Autorizo o débito em meu cartdo de crédito no valor total do pedido abaixo.
MdoCortio: L1 L [ I [ I 1 U1 U P T 1 11| Volidode:l I /L1 Assinatura:
Nomedofitulordocortdodecrédito: L.L | | [ I [ 1 ¢ [ UV U VL PP PP PP P bbbty
Cheque Nominal - Banco: L1 | | Agéncia: LL 1 { | Conta: Ll L | | | | [NdoCheque: L L L [ | | | |

Produto codigo quant. preco unit. valor
) ’
) ’
] i)
’ '
’ ’
) y
b )
3 y
’ s
) )
FRETES POR ESTADO Subtotal
SP - frete gratuito Desconto (-)
MG, PR, RJ, SC - RS 7,00 Valor do frete (+)
DF, ES, MS, RS - RS 10,00 Total do pedido (=)
GO - RS 12,00
BA, MT, TO ~ RS ]3,00 1. Anote o nome, cédiglor,‘i::r::ggieese’:a‘::q;z:: s:nigr?:: :TC%S que deseja adquirir.
Multiplique os pregos unitarios de cada cartucho ou CD pela quantidade e anote no
AL, SE . RS ]4,00 campo valor. 2. Some os valores dessa coluna e anote no campo subtotal. 3. Ao soli-
PB, PE, PI, RO - RS 16,00 B s ) B € e 10% N o i s AR T,
AC, AP, A, CE, MA, PA, RN - RS 18,00 Goqerda. 5 Subiaia do eubtota o valr o desconto s acrescane o prec o e
RR < RS 2] ’ 00 Anote o resultado no campo total do pedido.

Leia mais sobre como pedir seus cartuchos e CDs pelo Tec Toy Shopping na pagina 8




Telebradesco Residencna
Mostre para seus is

como o Mega Drlve

vira Banco! "~ ; "

Agora até os',
nais dos sacies
fém vantagens
com‘e Novo
Sega Club! Se vecé, socio, fem

u Mega Drive-e alguém na sua:

{Gsa-empconta o uFﬁdmw
_vocéjd pode fer um:Banco em
wsal ___RCWE

Bem.-:lndo E 0

TeeonAnescd & Tolebradesco

e

RESIDENCIA

77\ Residéncia, um

cartucho do Mega Dnverque
voce hgu na linha telefonicae.
tem acesso direto a consultds@,d_éf_
confa corrente, poupanca, inves-
fimentos e cartdo de crédito.
Com o Telehradesco Resndenm,,
seus pais fazem guase fudo os,
que precisam no Bance, sem sair
de casal

Da para consultar saldos,

exiratos, conferir os investimen-

fluo mugneﬂwdo Novo Segas’ At

tos e despesus com cartiio de
rédito, dia e noite, 7 dias por

- ’ -
T A REarenm™

possar,na Agénica Bradesco
onde tém conta, apresenfar seu

o
Cal

Club pasa o Gerente ¢'salicitar 0 Yﬁr'd" e 29/ 04/ f

cartucho. i se ginda nde d\egou “E \E
o seu carfdo magnefico, ndo se !

Depois,»bus‘ “ pugu‘r‘ﬁmu‘ er

.preocupe pode @presentar g’ salidades apenas RS
quehrb JOI’MI do Nove Segu Se :i]jnguém na,s
Club. : uma conta no Bre

abrir umal ¢

' ;supervuniugeq&excluswm
s socios —edpuis de
socios — go Novo Sega gu‘bl
P i




Mensugens ‘um|gos comprus infor- i (paru fuzer seus trabalhos escolares super- vdo na Internet porque é muito mais rapldu ¢

ﬁ magdes e muito mais coisas que  caprichados!), parques publicos, museus,  prfica do que mandar cartas normais, pelo .
. vocé nem imaging, na ponta de seus - lojas, hospitais e até na NASA! correio. E mais barata também! Mesmo em “-'«& 1
k dodisl Birvindo 'uo ol . Percorrendo varios assuntos diferentes, correspondéncias locais, vocé economiza
s conversando com pessoas do mundo papel, selos e envelope. Isso sem falar no
line. Bem-vindo a INTERNET! inteiro, vocé transita em um verdadeiro ' tempo gasto para levar as cartas no correio.
- mundo sem fronteiras! E sem precisar sair ~ Mas, como nada ¢ perfeito, ainda no inven- - -
A rede das redes! ~ de casal taram um teleportador de matéria. Ainda
i A palavra "net", em inglés, significa "rede”. i Por enquanto, para fer acesso d Internet, ndo d para mandar caixas e encomendas
A il b uind B i vocé precisa de um micro com modem. pelo correio eletrdnico. Mas quem sabe, no
computadores inferligados. Afravés de i Mas em breve, os video games também d futuro... Tudo é possivel, ndo é?
uma linha telefénica, coda computador * poderdo acessé-lo. S W
st ligodo o milhares de oviros computa- Agt'mrde que na proxima edicdo falaremos !
QoS s ddes el Todoe. .~ B E-mail: o superagencia de mais de e-mail e outros assuntos chocantes
correios! referentes @ Infernet.

mnlhuresA dgzputms formundc  uma i lme"<u

e Ty

a’mmau ra eletronic mail” - cor- ¥
reio elelrﬁito) éo q;im;no mais ufilize-




MASTER SYSTEM

ALEX KIDD IN THE MIRACLE WORLD

CONTINUE:

Quando aparecer a fela de "Game Over”, aperte o botdio

" direcional para ima e o botdo 2, oito vezes. Mas esse

"truque” so funcionard se vocé estiver com mais de 400
% moedos.

PEDRA HIROTA:

Sol, Ondas, Lua, Estrela, Sol, Lua, Ondas, Peixe, Estrela,

Peixe.

ASTERIX I

£ PASSWORDS:

- LEVEL 2: 40732

f= LEVEL 3: 23554
LEVEL 4: 02174
LEVEL 5: 98613
VIGILANTE

W SELECAQ DE FASES:

* Na tela de apresentacdio acione o hotdo direcional na diago-

nal superior esquerda e os botdes 1 e 2.

MEGA DRIVE

& ALLADIN

" EDIT MODE:

% Natelo de OPTIONS, aperte os hotoes A/C, A/C, A/C, A/Ce
* depois aperle 4 vezes o hotiio B.

BOOGERMAN
PASSWORDS:
1) HOMEM COM PINTAS, PINGO VERMELHO, FANTASHA
BOOGERMAN,
2) PINGO VERMELHO, FANTASMA, HOMEM DE GELO,

% BOOGERMAN,
3) DIABO COM LANCA, PINGO VERMELHO, FANTASHA,
GORDO LARANJA.
4) HOMEM COM BOLINHA AMARELA, BOOGERMAN, FANTAS-
MA, HOMEN COM BOLINHA AMARELA.

. 5) HOMEN COM BOLINHA AMARELA, HOMEM DE GELO,
BOOGERMAN, MINERADOR.

® CIRCUS MISTERY
PASSWORDS DE FASES:
1) PLUTO/ DONALD/ MICKEY/ PATETA.
2) PATETA/ DONALD;/ MICKEY/ MINIE.
3) DONALD/ PATETA/ PLUTO/ MICKEY.
& 4) MINIE/ MICKEY/ DONALD/ PATETA.
~5) MICKEY/ PATETA/ DONALD/ MINIE.

" WARLOCK
PASSWORDS DAS FASES:

A

1) SRV DR (CAVERNA).
2)BGSTR (JARDIM)

3) PLEUP (JARDIM).

4)P G B R L (JARDIM)
5)DINS J (CASTELO)

6) NRV N A (CEMITERIO)
7)NLY NG ( CEMITERIO)
8)BTB Y S (CEMITERIO)
9) PR D1 G (MONTANHAS)
10) S CFS H (SUBMUNDO)

SEGA (D

CLIFFHANGER

Na tela do fitulo, usando o controle 2, pressione: ESQUERDA

- DIREITA - START - BOTAO C - BOTAO A (alternadamente).

Existe um fruque para se ter um melhor desempenho na 2°
S s

tando intercalar o corpo com os pedras. Se vocé conseguir, &
s0 soltar o direcional e deixd-lo afravessar as pedras auto-
maficamente.

A

32X

MORTAL KOMBAT Ii

TEST MODE:

Para vocé determinar o jogo, no controle 1, cologue o cur-
sor na palavra DONE e digite, para a esquerda, para
baixo, 2 vezes para a direita, para baixo, 4 vezes para a
esquerda, 3 vezes para a direita.

GAME GEAR

ECCO THE DOLPHIN

PASSWORD

107 FASE - ORIGIN BEACH - Y U J O W

119 FASE - DARK WATER - CO 0 S K

120 FASE - DEEP WATER 2-CCSKL

13%- FASE - THE CITY OF FOREVER 2-EEMS S

SEGA SATURN

PANZER DRAGOON

INVENCIBILIDADE !"!1! Truques para acabar de vez com o
Game.

Na tela START OPTIONS aperte LL R,R, PARA CIMA, BAIXO,
ESQUERDA, DIREITA.

SELECAO DE ESTAGIOS!!

Na tela START / OPTIONS DIGITE 2 vezes para cima, 2
vezes para baixo, para a esquerda, para a direita, para o
esquerda, para a direifa x, y, z.

"586K de memoria convencional

(D-ROM

ARE YOU AFRAID OF THE DARK?

Quando vocé iniciar o jogo vé para o beco da direita, va ate

o fundo e la embaixo, do seu ludo direito, vocé encontrard

uma porta que lhe dard entrada para dentro do teatro. : |
Para abrir esta porta, bata 3 vezes. £ N

MORTAL KOMBAT 3

REQUER:

Drive de (D - ROM de dupla velocidade (double speed);

486 dx33 ou superior (recomendado PENTIUM);

MS - DOS 5.0 ou superior; 29 MB disponiveis em hard disk
(disco rigido); : e

8 MB de memoria RAM (recomendado 16 MB); | g
suporte mouse e joystick; ¢
sound blaster ou placa de som 100% compativel;
monitor VGA;

3

PRESTE ATENCAQ
Quando ndo funcionar em computador com 8 mega de <
RAM, utilize o disco de BOOT para liberar memoria RAM, =
Fois este jogo precisa de cerca de "7200"kb de memoria
vre. ;
Entdio use este comando para criar um disco de BOOT: - 1

o

- Coloque um disco virgem na unidade; iLt 1
- na raiz C, digite Format A: /5: s, ™

- depois de formatar o disquete, digite COPY AUTO EXEC . T
BAT A: e COPY CONFIG. SYS A: 5.
-Pronto! Agora ligue seu computador com o disquete dentro
para que o micro carregue seu CONFIG. SYS e o AUTOEXEC.
BAT gravados no disquete para que vocé possa alterar algu-
mas ?inhus, tanto do CONFIG quanto do AUTOEXEC, sem
alterar as configuragdes originais da maquina. @

Altere as linhas somente do AUTOEXEC e do CONFIG que
gstdo gravadas no disco de hoot. Mas preste atencdo:
E somente no disco de boot e no na méquina!

PARA JOGAR COM "SMOKE":
- Ao inves de digitar MK3 para entrar no jogo, digite MK3 %
1000000666 L

- MK3 5431: Jogar com personagens pequenos;

- MK3 8888: Jogar com personagens grandes;

- MK3 1111: Jogar com personagens pequenos ¢ voando;
- MK3 1995: Jogar com personagens invisiveis;

- MK3 603015 Jogo em cimera lenta;

- MK3 8000: Jogo com turho;
- MK3 12345: Jogar com per-
sonagens gigantes.

2




L'H.THS

E muito goitoso para nds re ermos as cartas gbs sodios do ove ego Club. Se :;Ngfem alguma ddw 'sugestuo ou até s
mesmo crmm, nio vatile! Ew*gia' Assiri¥ oder%::gs melharor coda. ver mais’ OSS%ornulll emmos a sua cartin u!!!

"Meu nome é V’Ier e eu queria saber algumas  sividades dos socios do Novo Segu (Iub Eele  esperar, sim. A Sega estd replelu de surpresas "~,
' coisas da vida do Sonic: precisa vigorar sem excecdes... Por este moti-  para o futuro: acessérios hiper-malucos, (Ds,
1- Bom, i@ sei que ele tem 17 anos, mas ele Vo niio poderemos afender ao seu pedido. carfuchos e um montdo de outras coisos...
tem pai e mde? Tem namorada? Mas nio desista, procure outros beneficiose  Aguarde porque as novidades de 96 seriio
~ 2-Hle nunca ird se render ao Dr. Robofinic?  persiga essa idéia, amigdo! animis!
*3- Serd que o Sonic, com a velocidade que Fi-na-li-zan-do con-ta-fo. Bip!
.. tem, nio estaria disposto a dar uma volta "Eu sempre contei os dias para receber o
pelo mundo e, de repente, encontrar os Tiny  Jornal Sega Club, mas agora estou detes-
Toons?" tando o Novo Sega Club. Odiei esta histéria
Viler Alves de ter que comprar acessorios para continuar
Apucarana - PR recebendo o jornalzinho. Entdo quer dizer
que vamos precisar pagar anvidade para ler
Viler, vocé gosta mesmo do Sonic, hein, garoto. 0 Jornal? Até concordo que, vencida a data
Enfio l6 vdo algumas informacdes sobre o do cartdo, ndo seja mais permitido usd-lo ou
porco espinho mais famoso do mundo: renovd-lo sem esta tol de anvidade. Mas, X[ VK . &
1- 0 Sonic cresceu nas florestas de Green Hill ~ quanto ao Jornal, sou fotalmente contra.” GRS Zg# & Alex O, Mendonga
Zone. Orfiio desde pequeno, criov um grande ~ FB.N. —" P9 ey
drculo de amizades com os animais que la ~ So Paulo - SP = £

moravam. Eles lhe ensinaram um monte de

truques.. 0s sécios, aqui no Sega Club, podem se mani- ™ 42 "0 5 civa

Enire os melhores umlgos do Somc estioo  festar do jeito que quiserem com sugesfoes, ~ Iaiba - PE

@'&ag%glogm,e e
ps (galinha). ; Wsﬁdo‘s’l&nn' e

ele nUNCa n0S comou ndo. Em relacdo a sua bronca, FB.N., temos que @
2- Ele jomais deixord o Dr. Robofinic vencer,  explicar que fanto o Jornal quanto o cartdo
afinal o bem tem que prevalecer no mundo, magnético sio exclusividades dos socios, e
ndo €? nada mais logico que so eles fenham o acesso
3- Quanto a dar uma volta ao mundo, nas  aos beneficios. Com o cartdo, o socio obtém &
andancas do Sonic tudo pode aconfecer, Viler!  descontos, participa de promocdes e concur-

s0s. E 0 Jornal é o informativo do que acon- ; ‘ |
"Queridos amigos do Sega Club, aqui quem td  fece no (lube e na Tec Toy. Entéo, quandoa ___J 7 SONIC xm KNUCKLES
escrevendo é o Rafael. Nos estamos fazendo  validade do carfdo acaba, ele deixadeser  Giever Duia

- um clube com jornalzinho, mas ndo femos  scio, perdendo assim os beneficios excusives 2= oo -V

maquina de escrever, nem xerox. Eu estou  do Novo Sega Club. Vocé ndo acha que seria
escrevendo para pedir muitas fichas de injusto com os fodos os socios que qualquer | 2
recadostramento e cartdes magnéticos, para  um recebesse as vantagens exclusivas? ' ot
mandar aos nossos socios. : % e S
Ai, nés estamos pedindo esse favor para "Depois de ler dodos de uma pergunta feita
fuzer o melhor possivel para ugrudur aos pelo Milton Borges Jr., se o Sega iria lancar
0ssos sGcios, assim como vocés agradam aos  um console de 64 bits apareceu uma “?” na
Seus. minha memoria RAM. Meus circuitos ficaram &
Um abraco" desordenados pois jd estava pronto para com- <~ _
Rafael Daniel Linhares prar um console da 64 bits. E agora, espero s st
Tabuleiro do Norte - CE pelo console 64 bits da Sega?" Z"‘;’SSZZ‘"“'"Q“

Antonioni de Freitas Vieira P A .
A idéia de ter seu proprio dube é superlegal, ~ Maringd - PR Marcelo Victor Araujo
Rafa! Mas existe um regulamento dizendo Hilton/ Rosana
que a ficha e o cartiio magnéico sio exdu-  Chip Antonioni, nds achamos que vocé deve CAC

-

£
Y./ 19,774

Alexsandra Santos
Caruart - PE




Olha A Nova Tabel i

S alerq !
MASTER SYSTEM b Gl hgo"’be'u 96 1
~ LAND OF ILUSION - 5 Pontos bgg,,
it Al * ystem - THE SMURFs 000000
HI-SCORE - 1461900 ‘ System  HULK 05000
o raaaliC U TR T
MASTER SYSTEM = cgm VECTORMAN 0000,
DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD BATMAN RETURNS 35 oo
RICHARD VAN DEN BYLAANDT 5@ @  pyy perr 00000
HI-SCORE - 016994190 Seffzum STAR WARS ‘%Jg,oo |
&"m amkx o .w
4221600 KN
g N gL m Oitooogo
.m .‘“ be
REGULAMENTO
MEGA DRIVE "B 1 Veio na tabelo acima quaisi )
TINY TOON SR e i e i, s i s
GUSTAVO FURIA PESSANHA
HI-SCORE - 7.123.100 2 Escreva seu nome no verso da foto e mande ‘k

i pelo correio até 29/03/96. Cologue a foto dentro.. -
R de um envelope enderecado ao “Concurso Feras do

?‘i" : ega Club" - Caixa Postal 60025 - CEP 05096-970..
R 8 - Stio Paulo/SP. Nio esaueca de selar e colocar o

o Henie. !

jesse 3° Quem fizer o maior recorde entre todos os par-_. |

SEGA CD & " ticipantes vai ganhar um cartucho compativel com

STAR WARS REBEL ASSALT = 8 0 video gome que fiver e ainda receberd o

ANTONIO CANDIDO DE b (Certificado de Fera do Sega Club.

NORONHA FIGUEIREDO FILHO B

HI-SCORE - 237085 § 4° (aso hajo empate, entre 2 ou mais participantes

; LIRSS com 0 mesmo recorde, vencerd o que fiver o dato Sl
o postagem anterior. Persistindo o empate, serdo

’3{ " dados 2 ou mais prémios.

T

: 32X
~ STAR WARS

" HI-SCORE - 57020

Na proxima edictio, vocé saberd quem sdo os
vencedores e os jogos que estardo valendo para os
proximos meses. Boa Sorte!

e.. e
L0 gg:KsVeg:&“KNIGHT gl | DICA: Quando vocé bater o recorde, dé um pause

. ROGERIO DIAS ™ 1o jogo e pegue a maquina fotografica. Para que

HI-SCORE - 14065750 o sua foto fique bem nitida, apague a luz, deixando

o ambiente bem escuro e NAO use flash!

(0 e s ANE T R ; $ cvn

- "TRALDE“@° Mande suas cartas para: # . Hmu" ;

’1-:»' 01])@31 -2266 - Jornal do Sega Club '[IE°'] '

,.’%E_EzsAsaFEl'ﬁLMS&oo‘Asmn&&_% Caixa Postal 68825 : S cndenacs 3
S 0 % " CEP 85096-978 - S0 Paulo - SP W Fetrinco i

2

—

b ™

al® = 3




