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E ENTAO, SEU BABACA!

VAI FICAR ME OLHANDO
COM ESSA CARA DE JUMENTO?

ANDA LOGO!
ESCREVA DANDO OPINIOES,

FAZENDO CRITICAS E ELOGIOS,
VALE TUDO! ATE PAPO-FURADO! }
ESTOU ESPERANDO, TA LEGAL? J
TCHAU!

ATE PROXIMA!

Escreva para:
JOESTICK POINT
Caixa Postal: 20.009 |
CEP.: 02597-970

Sao Paulo - SP.
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— SONIC e TAILS saem para
um passeio...

— Senhores, apertem as
maos! SONIC cumprimenta
KNUCKLES & este cumpri-
menta SONIC.

- E| cara' Vo!te com essas pedras
preciosas, seu bastardo!

echdina,0 |
Knuckles, vai |
torrar o saco |

do nosso he- [
r6i, tentando 8
detonar a toda |
hora e
infemizando a ,1

sua vida.
R T




Grandes
Progressos

1) Melhore o seu desenvolvi-
mento com o SONIC Parte [lI
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Afaltade ar &%
levou vocé &
pro fundo?
Experimente §
essa alter-
nativa. Vocé

nao terd

muita dificul- §

Altas loucuras! O novo prote-
tor é semelhante ao anterior e

i "Olhe para mim! Estou soltando faiscas em todas as diregdes!"

Este sistema de protegdo também pode levar vocé aos anéis mais

& proximos.
Néo precisa dar um salto perfeito com o escudo protetor.
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Todo o aparelho bélico de SONIC = ¥
estd contido neste game, apresentan- =
do sempre grandes surpresas. B
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SONIC 1ll tem
muito mais
loucura do que &
se possa ima-
ginar.
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Um porco espinho es- S &
quiando? Sera que ele :
usa &5 varetas do es-

. qui ou apenas 0 seu
corpo equilibrade?

ml | oiWE8:31
RINGS 83

TIME 8:18
RINGE 38




ACZLERA,
TAILSI

~\w,| P

MILES "TAILS" POWER, A RAPOSA, ADORA
PERSEGUIR SONIC. VIBRANDO SUAS
DUAS CAUDAS,MUITAS VEZES SONIC

SE DEIXA SEGUIR...

[

HENRIQUE DeFARIAS
ROTEIRO, DESENHOS E CORES

AS VEZES, SONIC CORRE EM SUPERVELOCIDADE AH, SONICI
DEIXANDO A RAPOSINHA PRA TRAS... Assmi NAO
— = DA




MAS ELA NAO DESANIMA,

J CONSEGUIU,
E ALCANGCA SEU HERO.

HEIM, TAILSI

PUF! PUF! ARF!
C-CONSEGUII

POUCO DEPOIS, LA ESTAVA SONIC TR
DEMONSTRANDO SUAS HABILIDADES fiF 2l e g e
E PERFORMANCE PARA 05 ANIMAS. |8 i =il /7~

. UAUI
E DEMAIS,
: SONICI

MOLEZA|

\ el

3§
o

o

NOSSAI

FANTASTICO!
ESSE SUPERATAQUE
GIRATORIOI

10



AGORA E A MINHA
VEZ PESSOALI

VAI LA
GAROTO!

NOSSAl OLHEM ESSE
5UPERATAQUE4KMJ5AQ‘
DO TAILSI

50 QUE, SEM
PERCEBEREM,
ALGO ARREPIANTE
ESTAVA

ACONTECENDO...

E O INESPERADO 7
ACONTECE...

Y lecAl W
} | CONSEGUI DE §

" 7 NO550s AMIGOS > _EEM SEUS LUGARES,
HAZI X estio pEsapare ESTAO SURGINDO ESSES

e CENDOII sORDIDOS ROBOS METALICOS __




OPAl UM ESTRANHO RAIO PEGOU
SONIC E "TAILS" DE SURPRESA...

DR. ROBOTNIK?II

50 PODIA SER ESSE
LOUCO!

ELE NOS PRENDEU
NESSE OVO-PRISAO!

Lt

7  SIM, SONICI N
/ 50 QUE DESTA VEZ
MEU PLANO E UM
DESASTRE
GLOBALI

POR ESSA YOCE NAO ES-

AH! AHI AHISS

PERAVA, HEIN, SONIC?



VOCE NAO PODE
FAZER 1550 ROBO-
TNIKI EU NAO
YOU DEIXAR,
ENTENDEU?

vocEzl AHIAHL AR
ESTA LIQUIDADO,
SONICI PRESO NESSE
OVO-PRISAO, TODOS 05 SEUS
PODERES E TRUQUES,
NAO SERVEM PRA
NADAII




PRECISO DE TRABALHADORES
PARA CRIAR A MAQUINA DO JUizo
FINAL, QUE PODE DESTRUIR O

MUNDOI

&

E 05 MEUS AMIGOS?
O QUE YAl FAZER
COM ELES?




AH... 05 SEUS AMIGOS? RA, RA...

CAPTUREI TODOS ELES! YOU TRANS-
FORMA-LOS EM ROBOS, ALEM
DE TODOS 05 ANIMAIS DA

E FORGAREI TODOS A EDIFICAR
MINHA ARMA DEFINITIVA...

O OVO DA SONIC, ESTAMOS FICA FRIO,
PERDIDOS| ESSE CARA TAILSI DO
1 ESTA COMPLETAMEN- OUTRO LADO
MORTEI TE LOUCO! E PARECE DA TELA TEM
ALGUEM QUE

_QUE ESTA FALANDO

PODE NOS TIRAR
DESSA FRIAI




E DO OUTRO LADO DA TELA...

AH, AH, AH, AH!

0 JOESTICK? AQUELE BA-
BACAO, NAO E DE NADAI
NAO E PAREO PRA MIMI VOCE

ESTA PERDIDO, SONIC y |

QUALE A SUA,

SEU FEDELHO! ‘
HEIN, GORDUCHO?Z

EU CAPTURE! SONIC

E TODOS SEUS AMIGOS|
ELE ACHA QUE 56
VOCE PODE

O POBRE PORQUINHO-
ESPINHO PERDEU A
RAZAO! COITADINHO

{ DESTAVEZE
PRA VALERI 4
;ﬁ-

E Al BUNDAO?! VA
ENCARAR, OU NAO YAIZ

CARAI YOU
DETONAR ESSA SUA

LIE

MEU CHAPA,
MEDINHO! i

QUE EU JA
JESTOU INDOI

IAAAA...




UFAIl ESSAS VIAGENS
ME DEIXAM MEIO FORA J3
DE ORBITA..._ 6PAI LA ESTA
0 PESSOAL DA RE-
CEPCAO! ROBOTNIK
0 MANIACO, E SEUS

56 QUE NAO VOU "\
FICAR PRA RECEBER
AS BOAS VINDAS!




&/ AINDA BEM QUE O MEU
Bl JOYSTICK ESTALEGALI |
N\ VAMOLA MEU VELHO, NAO /88

D ME DEIXE NA MAO! /=

GAROTO!
VOCE E MUITO
ESTUPIDO

I PENSE| QUE FOSSE

MAIS INTELIGENTE

EM NAO ME ENFREN-
VOCE E MAIS TOLO

DO QUE PENSEII
50 QUE NAO
ESTOU AQUI PRA
BRINCAR COM
CRIANCAI

MEUS ROBOS
CUIDARAO DE VOCE!I
TENHO COISAS MAIS

IMPORTANTES

4
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ALEM DO MAIS, EU DIRIJO AS
| USINAS, REFINARIAS E CIDADES!
" AGORA TENHO O CONTROLE DE
y TUDO! _
g 252

DAS N a&»}/ |
ESMERALDAS DO / J

s

GEMAS SAO CONHECIDAS
POR CONTEREM PODERES
FANTASTICOS! COM ELAS,
PODEREI TER O MUNDO
A\ INTEIRO S0B MEU DO
O\ MINIOI AH, AH, AHI

ESSAS MAGNIFICAS ﬁ

GAROTO PANACAI BEM,
DIVIRTA-SE COM UM DOS MEUS
BRINQUEDINHOS! TCHAU, E
ATE MAIS, BABACAI

DESTRUIR]

- o) NS T | = N > ESMAGARI
1560 SE EU N y 7 N, DETONARI
DEIXAR, SEU - ; sy s

“NEUROTICO
DUMA FIGAI 4




DETONARI
ZIP, ZIP]

OOOPAI
ESSA FOI POR

COM O MEU
JOESTICK]

TOMA,
MONTE
DE FERRO
VELHO!I

AGORA VOU N
Bl PROCURAR SONIC
A = SEUS AMIGOSI

,'ﬂmnmu-'




ONDE sErA Y P ATE AGORA 50 [7]  MAs cou
QUE AQUELE = ENCONTREI ROBOS = MINHA ASTUCIA,
LOUCO DO ROBO- QUERENDO ACABAR N VAl SER FACIL...
TNIK PRENDEU 0 COMIGO! E NADA S EEEPAITEM
B soniczEsTOU  DAS ESMERALDASIELE S ALGUEM ATRAS
] FICANDO PREO- = 25 LT : DE MIMI

CUPADOI

DES@RA(;ADS!‘

ATACOU POR
TRASI

COVARDE! ¢,

.,

=18

CACETADAI
NAO FALEI, NAO FALEI! €
AQUELE MOSQUITO
DE LATA QUASE ME

REALMENTE EU
S0U DEMAISI
DETONEI MAIS

UM! g

BEM, AGORA
E 50 ACHAR
AS ESMERAL-
DAS

LIBERTAR O €
AQUI VAI SONICE CAIR |

UM GOLPE, LEAL FORA DAQUII £

o E FRONTALI RE, RE. RE} A2



JOIAI
CONTREI
A ULTIMA

DEPOIS DE PASSAR POR RODOVIASH
RETORCIDAS, CORRER ATRAVES IE
DE TUNEIS E DETONAR UM g
MONTE DE ROBOS... B

EPAI INIMIGO
A VISTAI

AGORA E 50
ENCONTRAR O
SONICE...

SAl PRA LA,
BICHO FEIO!

JA SEIl ELE PRENDEU
A TURMA ONDE
EU JAMAIS PENSARIA EM
A PR OCURARI ELES 50 PODEM
& ESTAR...

PRECISO ENCON-
TRA-LOS ANTES QUE SEJA
TARDE DEMAISI MAS
POR ONDE COMECAR?




3

ROBOTNIKL

NA FORTALEZA
SECRETA DO

DR

V.



VOU ENTRAR Al E
DETONAR TODO MUNDO!
PRIMEIRO, ESTA PORTA
VAl PRO BREJO!

NADA VAI
ME IMPEDIR
DE ENTRAR

COISA ESTRANHA
AQUI...

g

ESTA MUITO
ACALMO E FACIL!



DE CAASA! °

g8

e

SERA QUE

4

E O QUE
ESTOU PEN-

SANDO...

ISTO E UMA

ARMADILHAI




ROBOTNIKI
ONDE ESTA

TENHO UMAS
CONTAS PRA

N com vocEl

}‘? ROBOTNIK?!

TEM MESMO?
ESTOU AQUII
AH, AH, AHI

ESSA NAO!
T6 LASCADO!



vOCE JA FOI LONGE
DEMAIS, GAROTO! CHEGAI
VOU TIRA-LO DO MEU
CAMINHO, AGORA _
MESMO!

FICAREI LIVRE _ %«Zg 7 PRENDAM-NO JUNTO.

DE VOCE, o{@; KZ385 COM 0 SONICI QUANDO
PARA ENCONTRAR YA ) EUVOLTAR, RESOLVO 0
AS ESMERALDAS| 48 QUE FAZER COM ELES|

) AS ESMERALDAS, o=
B EU.AAAA.. B

POUCO DEPOIS, JOESTICK ESTA MAIS PRESO
QUE SARDINHA EM LATA.._f=g

SINTO MUITO, SONIC!
ACHO QUE ESTAMOS
NUMA FRIAI

vocE ACHA?‘
E AS ESME-
RALDAS? /
AS ESMERALDAS / .-
ESTAONUM LU- ) %
GAR SEGURO! /.

ESSA NAO ‘
ESTE ROBO

BABACA PEGOU
O MEU JOYSTICKI

HUM... TENHO
UM PLANO...

/. 50 QUE
PRESO DESSE
N, JEITOE SEM O
| MEU JOYSTICK,
NAO SEI O
\_QUE FAZER!

7 POR FALAR
EM JOYSTICKI
OLHEM O QUE
EU ESTOU
VENDO! {




UAU! peMAIS, ESSE
BRINQUEDINHO! PRA
ks QUt: SERVE?

ORA, SERVE PRA
TOCAR MUSIQUINHA DE
NINAR| EXPERIMENTEI
APERTE O BOTAOZINHO
DA ESQUERDA

TENTE, RAPAZI
VOCE CONSEGUEI

SONIC DEU CERTOl N\l
O BABACAO ACIONOU O \
JOYSTICKI NAO ACRE-
DITO! E MUITO PANACAL

HISTORIAS EM QUA-
DRINHOS!




,0 QUE QUE =R
ESTA ACONTECEND |

&
'
(e

wl |

A

TOMA BUNDAOI
SINTA O PODER
DO MEU JOYSTICK!




LIBERDADE
PESSOALI

=  SONICI TEMOS
(  QUE SAIR DAQUII A

7 MAQUINA DO ROBOTNIK
ESTA SEM CONTROLE!

~ ESTE LUGAR
VAl EXPLODIR]

ISTO AQuI

VAI VIRAR




E A FORTALEZA E TODA TOMADA 39
POR EXPLOSOES E FOGO

Btk QUANDO YOCE DETONOU
0 ROBOTNIK, TODOS 05 ANIMAIS
DA FLORESTA YOLTARAM AO
NORMAL! OBRIGADO, JOE!
VOCE FOI DEMAISI

PULEM!

ROBOTNIK
TEVE O QUE
MERECIAI

QUE E 1550,
SONICI




NAO FIZ MAIS ESSA VIDA DE : , TCHAU, PESSOALI
QUE A MINHA SUPER-HEROI ME w1 ATE A PROXIMAI
OBRIGAGAOQ CANSA| it

PRECISANDO,
E 50 CHAMARI

76 CANSADXO
ESSE ROBOTNIK
E UM TREMENDO

PENTELHAOI

AINDA BEM
QUE ACABOUI
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.‘.f?:.NTﬂ?x AL DE VENDAS DE CARTUCHOS USADOS - 7~ =

A partir de agora a PROGAMES oferece aos lojistas uma grande
variedade de cartuchos originais usados, para quem precisa
aumentar o acervo de sua locadora.
Sao muitas as vantagens:
-\Venda a prazo—
- Precos especiais : 4
- Grande variedade de titulos para diversos sistemas
-'Cartuchos testados e garantidos f
- Cartuchos originais, com estojo € capa em perfeito estado
Selicite listagem cam titulos disponiveis! '

LOJISTA

Se vocé ja possui uma locadora de video-

“Consulte nosso depar-

games e deseja dar um impulso em seus

negocios, transforine sua locadora
em uma loja PROGAMES.

tamento de
Franchising.

REDE

QONDE VOCE ENCONTRA O5 ULTIMOS EAMCAMENTOS-

CIDADE DE SAO PAULO

MATRIZ LAPA - R. Pio XI, 656 - CEP 05060-000

Tels. (011) 831-0444 / 831-5787 / 261-7935

SANTANA - R. Voluntarios da Pétria, 3229 - GEP 02401-200
Tel. (011) 950-6329

TATUAPE - R. Serra do Japi, B59 - CEP 03309-000

Tel. (011) 941-9957

V. MARIANA - Av. Domingos de Moraes, 2218 s/ loja

CEP 04036-000

Tel. (011) 549-7383

PINHEIROS - R. Lisboa, 344 - CEP 01424-020

Tel. (011) 280-3220

MOOCA - R. Juventus, 831 - CEP 03124-020

Tel. (011) 591-0039

V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - CEP 03445-060
Tel. (011) 295-1190

JD. S. BENTO - R. Tupiguaés, 140 (Trav. Av. Braz Leme)
CEP 02022-000

Tel. (011) 950-9510

JD. TREMEMBE - Av. Cel. Sezefredo Fagundes, 2713 s/ idja
CEP 02306-004

Tel. ( 011) 953-6743

V. OLIMPIA - R, M. Jesuino Cardoso, 584 - CEP 04544-051
Tel. (011) 822-0515

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - CEP 04206-000
GRANDE SAOQ PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525/ 1= and. - CENTRO
CEP 07110-000

Tel. (011) 209-0971

JInvista no mercado que estd em plena ascensao,
rapido retorno do investimento, juntamente com _
X «  amarca lider neste segmento. Solicite informacées junto ao

nosso departamento de Franchising.

DE LOJAS PROGAMES

FRANQUIA PROGAMES

FACA O INVESTIMENTO CERTO !

SAO BERNARDO DO CAMPO - R. Municipal, 446 - CEP 09710-210
Tel. (011) 452-2612

INTERIOR DE SAO|PAULO

OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/ B - CENTRO - CEP 18800-000
Tel. (0143) 22-2424

SAO JOSE DOS CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319

CEP 12245-010

Tel. (0123) 41-7250

OUTROS ESTADOS

BAHIA 3

SALVADOR - R. Ceara, Shopping Ponto 7 - Loja 18 - PITUBA

CEP 41830-450

Tel. (071) 248-0135

SENHOR DO BONFIM - R. Juviniano Duarte, 38 - CEP 48970-000

Tel. (075) 841- 1776

BRASILIA

ASA NORTE - SCLN 313 - Bl. E - Loja 64 - CEP 71000-000

Tel. (061) 274-3311

CRUZEIRO NOVO - SHCE Quadra 913 - Bl. J - Loja 62 - CEP 70650- D00
Tel. (061) 234-8822 |

PARA[BA

JOAO PESSOA - Av. Nego,200 -Sala 112 - TAMBAU -CEP 58035-000
Tel. (083) 226-2369

PERNAMBUCO

RECIFE - Av. Cons. Aguiar, 2979 -BOA VIAGEM - CEP 51020-220
Tel. (081) 465-4029

RIO DE JANEIRO |

TIJUCA - R. Major Avila, 242 - Loja F ¢ CEP 20511-140
Tel. (021) 264-8336



