
Februar /  März '95



X Alexander Schütz
k jr i  |% |»  Ochsenmühlstr. 11 
V Ä l l l ä  85049 Ingolstadt

( 0 8 4 1  ) 4  9  0  6  6 - 0  
^  ( 0 8 4 1  ) 4 9 0 6 6 - 2 0

LAST MINUTE -  POSTLEITZAHLEN ACC nur noch 39.- DM •  NEU -  BANKLEIT7AHLEW-MANAGER nur 19.- DM

Partyspiele 5 D ..................... ..
Denkspiele 5 D .......................
Spiele Farbe 1 oder 2 je 10 D 
Spiele Mono 1 oder 2 je 10 D
Sport/Fußball 5 D ...................
STE Pack 1 oder 2 je 10 D .....
Tetris (29 Varianten) 5 D ------ -
Textverarbeitung 5 D .............
Vereinsverwaltung 3 D ..........
Vokabeltrainer 3 D .............. .
Wissenschaft 6 D ....................

HP Deskjet 500 10 D ....................
Treiber/H-Copy/PRG's usw.
Harddisk Festplattentools 4  D ...
Top Spiele mono 9 D ....... ..........
TT 1 oder 2 je 11 D .......................
Lehrer 3 D ............... , .....................
Lernen 9 D ...............   ........
Lexikas 3 D  ................ ...................
Lotto 2 D ........................................
M IDI PRG /Utilities 6 D ..............
Musik/Notendruck 3 D  ...............
200 Signum 2 Fonts in k l Übersicht 
400 Signum 2 Fonts inkl.Übersicht 
600 Signum 2 Fonts inkl. Übersicht 
Vorrätig fü r 9  H /  24 N /  Laser 
Signum-Utilities 3 D ....................

Astronomie 6 D
•  Calamus Fonts #  1-5 je 5 D 
NEU: Best of MOD-Files 8 D

Deskpics 3MB
Die Elberfelder Bibel 1984 7 D ...
Deskicons (f 8. s/w) 3 D .................
DFÜ-Datenfernübertragung 9  D 
Etikettendruck 5 D .... ...................
•  Falcon Demos #  1-5 je 10 HD ... 
Falcon Demo VGA only 11 D ......
Falcon Demo RGB only 10 D .....
Finanzen 10 D ......................... ......
•  GDOS Fonts 3 M B .....................
•  Gemini 2 5 D ..................... .......
•  GNU C++2.5.8. 10 D ................
•  GNU C++Source 10 D .............

*• DTP-GRAFIKEN Vol. 1 inkl. Buch ........ 89 .-
1500 DTP-Grafiken CVG, IMG, PCX, EPS
► DTP-GRAFIKEN Vol. 2 inkl. B u c h .........89 .-
noch mehr DTP-Grafiken CVG, GEM, IMG, PCX, EPS, TIF
► INITIALE inkl. Buch ................................. ...39 .-
40 schöne Initialzeichensätze IMG, PCX, TIF 
Designer Cliparts Voi. 1,2,3,4, od. 5 . je  39.- 
jeweiis ca. 30000! Cliparts auf einer CD
Aktuell W HITELINE ALPHA CD ................. 79.-
Alle DL PDs, 4 Vollversionen etc. fü r ATARI
Lohrum  1 oder 2 .....................    59.-
PD/Shareware für den ATARI
► LO HRU M  3 ! ...................................................59.-
Die neueste Ausgabe der bekannten CD-Serie 
M eg a  A rc h iv e .................................................... 59.-
1.9 GIGABYTE PD und Shareware für ATARI 
SKYLINE inkl. uneingeschränkter Versionen .. 59.- 
PD, Shareware, Demos, Falcon, FLI, MOD uvm.
M a x o n  CD No. 1 ................    49.-
komplette ST-Serie, Crazy Sounds jun. uvm. 
Jugendstil-A rt Nouveau inkl. Buch . . . . . .  59.-
Vektorgrafiken für ATARI, DOS & MAC ►IIP
GIF-Galaxy Vol. 1+2 (Doppel-CD)................. 59.-
ca. 6900 GIF-Bilder auf insgesamt fast 1.1 GB
W O W ! ...................................................................59.-
PD- und Shareware, 500 TrueType, Cliparts uvm
POWER O N  ...........................................   ...19.-
über 1200 MOD-Files, 200 FLI-Files, 250 GIF u.a.
B IN G O ......................    .. .5 9 .
PD* und Shareware fü r ATARI, Vollversion Unilex
500 Fonts (PostScript 8i T rueType) ►TIP 89.-
enthält 500 Brtstream-Fonts inkl. Buch.
► Publishers Source-Background Kit 1 . 69.
600 MB Hintergrundbilder in div. Auflösungen
G EM ini A T A R I.........................     49.-
massenweise PD/Shareware nur fü r ATARI
► D A T A M A N IA  Die ASCII-Daten-CD ...............39.
Bibel, 0130, Sprüche, Gesetze, Rezepte uvm.
► FAXCARTOONS von Starzeichnern ...........38.-
über 100 Faxcartoons (PCX, EPS, BMP und CDR)

■  Wenn Ihr Bestellwert an PD-Paketen 
100.- DM übersteigt, erhalten Sie 1 weiteres 

PD-Paket Ihrer Wahl für nur 5.- DM.

Alle großen PD-Serien ab Lager lieferbar !!!Sport/Fußball 5 D

MaskenmodulOutline Art 3.0
Toolbox plus, Rahmenbearbeitung ....289.
Bridge, Export 8i Konvertierung..... 439.
Curve 8i Line, Farbtracer..............  179.
Clip Art, Klemmbrett zum speichern 95.
GDPS, ohne GDPS-Treiber ................... 95.
4-CotorHKS, Farbpalette...................265.
Calplot 1.2, Plotmodul ......  349.
C-Quadrat, M essutility......................... 69.
Font-Jongleur ....................    95.
Photo CD Importmodul ...................... 95.
Star Screening l ig h t............................ 279.
■  Updates 8t Upgrades:
SL Update Sommer '94 ...........   149.
Calamus 1.09N => S L ................   a.
■  Sonstige Software:
Einkommensteuer '94 (Olufs) .............89.

Checkliste Pro

NOVA Sonderdisk

Hilfslinien-Modul
Stereo Magic, 3D Biider-Modul

64-bit Power-Konsole
inkl. Spiel Cybermorph
inkl. Gamepad
inkl. Netzteil 5 3 9 j n

AKTION •  AKTION •  AKTION •  AKTION •  AKTION

Toshiba CD-ROM XM-5201B
SCSI, 3,4-fach Speed

inkl. CDs DTP-Grafiken Vol. 1, DTP-Grafiken Voi. 2, 
Initiale, Jugendstil-Art Nouveau und Power on!

interne Version, ohne Egon 568.- DM
externe Version im Gehäuse inkl. Egon 758.- DM
(anschlußfertig für TT)
Aufpreis ST/STE-Version 100.- DM

solange Vorrat reicht!

Unsere Versandkosten betragen:
Vorkasse (Scheck) 6 -  DM /  Bankeinzug 6 . -  DM (ab 100.- DM fre i) /  Nachnahme 13.- DM. Ausland 18 -  DM. 

Ein Versand ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse (Euro-Scheck oder Postbaranweisung) möglich.
So einfach können Sie bestellen: Schriftlich, Telefonisch von M o. -  Fr. 10 bis 18 Uhr 

(in der übrigen Zeit ist ein A nrufbeantworter angeschlossen) oder per Fax rund um die Uhr. 
Öffnungszeiten Mo. - Fr. 10 bis 18 Uhr, Sa. 10 bis 13 Uhr.

Einige verwendete Produkt- und' Firmennamen Find Warenzeicheno3P
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Liebe
Leser,

Die Screen-Shoots wurden 
ermöglicht durch eine Software der 
Firma OverScan, Berlin.

die erste Ausgabe des 
Magazins war kaum erschie­
nen, als uns viele Meinun­
gen erreichten. Das Votum 
war eindeutig: ein Magazin 
für die derzeit einzigartige 
64-bit- Konsole Ja, ein 
Magazin nach dem Muster 
anderer Nein.
Schwarz soll der Titel sein?
- Gut, machen wir! Ein High- 
End-Magazin? - Klar, sind 
wir doch schon; 16-Bits 
sind nicht unser Thema! 
Bunter, mehr Bilder? - 
Wollen wir auch! Mehr 
Händler zum Bezug unserer 
Magazins? - Aber gerne, 
dann kommen viel mehr 
Leser/-innen preiswert an 
die neueste Ausgabe von 
JAGUAR. Machen Sie ihren 
Händler darauf aufmerksam, 
wenn das Magazin dort 
nicht zu haben ist. Wer für 
die Raubkatzen-Konsole 
Module hat, der sollte auf 
die Information über Spiele 
und die Tests im Interesse

E D I
seiner Kunden nicht verzich­
ten.
Viele Anrufer haben sich an 
mich gewandt mit Fragen zu 
den Spielen. Da konnte ich 
an die Tester in unserer 
Redaktion weiterleiten. Vor 
allem Thomas Stemmler 
mußte immer wieder Fragen 
zu den Cheats beantworten. 
Viele Anrufer fragten aber 
auch hach neuen Spielen.
Als Wahrsager haben sich 
einige Händler versucht und 
sind auf die Nase gefallen, 
darauf falle ich nicht rein.
Man braucht kein Wahrsa­
ger zu sein, um die Voran­
kündigungen der Konkur­
renz zu verstehen. Sony 
steht bereits mit 64 bit, 
auch wenn es bisher nur 
Versprechen, sprich Ankün­
digungen, zu neuen Spielen 
gibt. Sony hatte vor Jahren 
schon einen Flop mit 
seinem 64 kByte-SX Gerät

T O R

gelandet. Nachdem der 
amerikanische 
Kommunikationsgigant 
AT&T sich mit seinem 3DO 
vom Markt zurückzog, weil 
die Konkurrenz kaum 
Marktchancen läßt, wird 
sich zeigen, ob Sony mit 
seinem gutem Namen 
zwischen der etablierten 
Konkurrenz einen Platz 
findet. Denn es dauert 
immerhin zwei Jahre, bis 
eine neue Technik sich auch 
in perfekter Programmierung 
niederschlägt. Der Jaguar 
hat einen guten Vorsprung: 
ein Jahr, das ist eine ganze 
Programmier-Generation! 
ATARI hat den deutschen 
Markt im Tiefschlaf erobert. 
Man kann auch sagen, es 
geschah gegen ihren Willen. 
Die deutschen ATARI-

I A L
Händler haben schon in der 
Vergangenheit bewiesen, 
daß sie sehr selbständig zu 
handeln bereit sind und sich 
mächtig engagieren.
Und da bin ich wieder am 
Anfang. Am Telefon waren 
alle Anrufer begeistert von 
ihrer Raubkatze. Mit dem 
Erkennen, was die Program-- 
mierer alles in einem Jahr 
werden leisten können. 
Freunde hat die Raubkatze 
gefunden. Programmierer, 
Händler und Player, sitzen 
an einem runden Tisch und 
entscheiden gemeinsam, 
wie die Zukunft für den 
Jaguar und das JAGUAR- 
Magazin aussehen wird.
Und nun viel Spaß mit der 
Nr. 2.

VID EO  GAM E • EXPRESS VERSAND • LADEN

Aliens vs Predator 139, 
Bubsy 109,- 
Doom 139,- 
Dragon 125,- 

Dino Dudes 109,- 
Iron Soldier 129,- 

Kasumi Ninja 139,- 
Tempest 2000 119,- 

Val dlsere 119,- 
Pad 59,- 

Jaguar CD call!!! 
alle news auf Lager

Versand per NN zzgl. 8,00 DM (Sicherheitsbox) ab 300 frei 
Inhaber F. Pfister • Bad Säckingen

l.  ^  (0 77 61) 5 97 42 FAX 5 70 14
\  V e rsa n d  v o n  M o . - Fr. v o n  1 1 .00  - 1 3 .0 0  U h r 1 5 .0 0  - 1 9 .0 0  U h r ß

L a d e n ö ffn u n g sze ite n : M o . -  Fr. vo n  1 1 .0 0  -  1 3 .0 0  U h r 1 4 .3 0  - 1 8 .3 0  U hr 
D o n n e rs ta g  b is 2 0 .0 0  U h r Sa. 1 0 .0 0  - 1 4 .0 0  U h r 

Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 • 79713 Bad Säckingen

m is  cties
K aufhaus

Lorenzstr. 30 • 95028 Hof 
Tel./FAX: 09281-84823

Ihr ATARI-Fachhändler
Beratung, Verkauf und Reparatur

Unser Angebot:
Hardware:
FALCON 030 ab 1398.- DM
19" (48,26 cm) Monitor ATARI TTM194 698.- DM

Softw are:
Script 3.5 1 7 9 -DM
Formular

im m

79.- DM

incl. Cybermorph

Jagu ar Softw are

539.- DM

Bubsy 119- DM
ZOOL2 119.-DM
Kasumi Ninja 139 - DM
Cresecent Galaxy 89 - DM
Iron Soldier 139.-DM

Weitere Spiele- und Hardwareneuheiten auf Anfrage! 
Irrtum und Preisänderungen Vorbehalten!



ATARI-JAGUAR
ZUM

POWERPREIS

Jaguar - 64 Bit Konsole 

inkl. Cypermorph

............................... 498.00

ZUBEHÖR
Jaguar-Controller........59,00
Scart Kabel................... 30.00

SPIELE
Crescent Galaxy...........89.00
Raiden............................99.00
Evolution Dino Dudes.... 99.00
Tempest 2000................99.00
Wolfenstein 3 D ..............99.00
Alien vs Predator......... 119.00
Club Drive......................99.00
Dragon,Bruce Lee Story 99.00
Checkered Flag........... 119.00
Doom........................... 119.00
Zool 2 ........................... 125.00
Ski and Snowboarding 125.00
Bubsy Bobcar.............. 125.00
KasumNinja ................. 125.00
Iran Soldier.................. 125.00

weitereSpiele 
auf Anfrage, 

event. 
günstigereTagespreise 

erfragen.

Wir liefern 
außerdem  
supergünstig:
ATARI-Computer - PC-Syste- 
me - CD-ROM-Laufwerke - 
Festplatten - Wechselplatten - 
Software - PD-Software - CD- 
ROMs - Monitore - EDV-Zube- 
hör u.v.m.

PD-Service
Rees&Gabler

Hauptstraße 56, 
D-87764 Legau 

Telefon: 
08330/623 & 

0171/6155747 
Telefax: 

08330/1382

Versandkosten:
Vorkasse 5.00 DM
Nachnahme 8.00 DM
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Leserbriefe - Teil 1 ...........................Seite 7
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Kasumi N inja......................................... Seite 20
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Levelcodes zu Bubsy:
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Am schnellsten bei den Levelcodes war: 
Herr Stefan Maruhn, World of Illusion, Sul.
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Neu in der Redaktion:
Daniel Jaeckel verstärkt unse­
re Redaktion in dieser Ausga­
be.
Daniel ist 23 Jahre alt und stu­
diert Jura. Angefangen hat er 
auf dem Schneider CPC-Sy- 
stem, dann dem C 64 und nun 
hat er die fast komplette Welt 
der Konsolen zuhause.
Er hat sich dem Jaguar ganz 
vorsichtig genähert. Diese Zeit 
des technischen Umbruchs in 
der Konsolenwelt stellt auch ihn 
immer vor die Frage: Quo vadis 
JAGUAR? Und so beobach­
tet er voller Interesse, ob die 
Raubkatze zum großen

Sprung im Konsolengeschäft 
ansetzt und auf der Überhol­
spur landet.
Ein den Insidern der ATARI- 
Szene bekannter Name 
schreibt ab sofort für die JA- 
GUAR-Redaktion. Erstellt sich 
in dieser Ausgabe mit dem 
Bericht von der Winter CES 
Las Vegas vor: Martin Lethaus. 
In der Mailbox GOREZONE, 
Anschluß 04841 -6069, produ­
ziert er bereits zusammen mit 
Freunden ein Jaguar-MAGA- 
ZIN.
Ein w eiterer prom inenter 
Name im Games-Journalis­

mus ist Michael Suck. Ab der 
nächsten Ausgabe wird er für 
JAGUAR berichten.
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Mit der Kettensäge gegen Gebäude.

Die Erde irgendwann in ferner Zukunft. Die Iron First Corporation 
(IFC) hat alle nationalen Regierungen gestürzt und eine weltweite 
Militärdiktatur errichtet. Dadurch wurde es der Industrie ermöglicht, 
den gesamten Planeten zu vereinnahmen und seine Oberfläche m it ei­

nem gigantischen Netz von Städten aus Stahl und Beton zu überziehen. 
Um die Bevölkerung in den urbanen Gebieten in Schach halten zu kön­
nen, hat die IFC vor kurzem eine neue Waffe entwickelt, den Iron Soldier 
(IS). Dabei handelt es sich um einen 14 M eter hohen, m it diversen Extras 
ausgestatteten Roboter, welcher von einem menschlichen Piloten ge­
steuert wird. M it diesem militärischen Instrument der Zerstörung is t die 
IFC am höchsten Punkt ihrer M acht angelangt.

So sollte man auch immer die 
Auftragsbesprechung lesen, 
um zu erfahren, in welchen 
Missionen neue Waffen zu 
finden sind, so daß mit de­
ren Hilfe die Chance zu über­
leben erhöht wird. Dies ist 
auch bitter nötig, denn die 
Speicherfunktion -ein einzi­
ger Speicherplatz- läßt eini­
ges zu wünschen übrig, da 
man während der ersten  
zwölf Missionen immer nur 
nach einem kom pletten  
Viererb lock abspeichern  
kann.

Flüssig aufbauende 
Polygongrafik

Das Spiel selbst kann durch 
flüssig animierte Grafiken 
und eine gute Steuerbarkeit 
des Roboters überzeugen. 
Der Sound hingegen ist, wie 
schon so oft bei Jaguar­
spielen, eine Zumutung. So 
klingen die Explosionen und 
Schüsse zwar ganz nett, 
doch die einzelnen Musik­
stücke während des Spiels 
ziemlich fade. Ich jedenfalls 
habe die Lautstärke der Hin­
tergrundmusik immer auf fast 
Null gesenkt, da mir die 
Kampfgeräusche wesentli­
cher wichtiger waren.

Iron
Soldier

Doch es gibt noch Hoffnung, 
denn einer kleinen Gruppe 
von Widerstandskämpfern, 
der Resistance, ist es gelun­
gen, einen Prototypen des 
iron Soldier in ihre Gewalt zu 
bekom m en. An diesem  
Punkt greift der Spieler in 
das Geschehen ein, seine 
Aufgabe besteht darin, mit 
Hilfe des Roboters einen Ein­
mannkrieg gegen die Iron Fist 
Corporation zu führen, was

in insgesamt 16 Missionen, 
die in Viererblöcken zusam­
mengefaßt sind, durchge­
führt werden muß.

Ein Simulationskrieg 
gegen IFC

Dabei kämpft man sich in 
3D-Sicht durch eine Land­
schaft sich flüssig aufbauen­

der Polygongrafiken und muß 
sich während der Erfüllung 
des Auftrages gegen Hub­
schrauber, Panzer, Jagd­
bomber und vieles andere 
mehr seiner (Metall)Haut er­
wehren. Um gegen diese 
Gegner bestehen zu können, 
stehen dem Spieler insge­
samt 8 verschiedene Waffen 
zur Verfügung, welche jedoch 
erst im Laufe des Spieles zu 
erobern sind.

Die Speicherkapazität 
läßt zu wünschen

Fazit:
Ich halte Iron Soldier für ein 
Spiel, was jeder Jaguar­
besitzer im Schrank stehen 
haben sollte, wenn er sich für 
actiongeladene 3D-Spiele ä 
la Mechwarrior begeistern.



kann. Die Motivation 
bei iS steigt mit nahe­
zu jeder abgeschlos­
senen M ission, da 
man den Roboter im­
mer besser beherrscht 
und auch immer wie­
der neue Waffen, von 
denen sich eine sogar 
im 3D-Sichtflug ins 
Ziel lenken läßt, ein-

Genre:
3D-Simulation 
Grafik: 70%
MUSik/FX: 65% 
Spielspaß: 80%

setzen kann, die man sich 
zuvor mit harter Arbeit ver­
dient hat.
Wer allerdings meint, man 
bräuchte ein Spiel, an dem 
man mehrere Wochen sitzt, 
bis es geknackt ist, der sei 
gewarnt. Iran Soldier ist zwar 
nicht leicht, aber auf den er­
sten zwei Spielstufen hat 
man nicht allzulange zu tun,

um das Spiel durchzuspie­
len. Apropos Durchspielen, 
Fans von großartigen Endse­
quenzen werden bei IS wohl 
enttäuscht sein, denn es gibt 
nicht sehr viel zu sehen. Ein 
wenig Text und ein sich im 
Hintergrund drehendes Iran 
Soldier Denkmal sind schon 
alles. But now: Let the  
RobotWars begin I! Niclas

T 7 - TUST ZUM SPIEL

Als Bubsy vor rund eineinhalb 
Jahren auf dem Super 
Nintendo seinen Einstand fei­
erte, stieg das Spiel um das 
luchsartige W esen (engl. 
Bobcat) zu einem meiner lieb­
sten Jumpln Runs empor. 
Zwar wurden dem Game in 
der Fachpresse die großen 
Noten vorenthalten, jedoch 
war ich immer der Meinung, 
daß Bubsy sein wahres spie­
lerisches Gesicht erst dann 
enthüllt, wenn es dem Spie­
ler gelungen ist, die kompli­
zierte Steuerung nach einiger 
Zeit in den Griff zu bekom­
men. Mittlerweile ist bereits 
der zweite Teil auf dem Mega 
Drive erschienen, der jedoch 
etwas lieblos zusam m en­
geschustert war.

Fünf komplett neu .
designte Level
Die Jaguar Umsetzung, mit 
dem Titel Bubsy In Fractured 
Furry Tales, wartet mit fünf 
kom plett neu designten  
Leveln auf, die ihrerseits noch 
einmal in je drei Kapitel un­
terteilt worden sind. Nach 
jedem der fünfzehn Abschnit­
te, erhält der Spieler ein Paß­
wort, in Form eines sechs­
stelligen Zahlencodes, das 
es ermöglicht, in jedem Ka­
pitel des Spieles einzustei­
gen. Bubsy The Bobcat wird 
bei seinem Auftritt auf Ataris 
Jaguar in fünf verschiedene 
Märchenwelten versetzt. Im 
ersten Level ist es seine Auf­
gabe bei Alice im Wunder­
land an einer verdrehten Tee­
stunde teilzunehmen. In spä­
teren Abschnitten besucht

a za  za

Unser Held im K am pf um das Gleichgewicht.

Bubsy eine riesige Bohnen­
stange, lehrt in der Wüste Ali 
Baba und seinen Räubern 
das Fürchten, befindet sich 
2 0 .0 00  Meilen unter dem  
Meer und ist zu guter letzt bei 
Hänsel und G retel im 
Lebkuchenland zu Besuch.

An verdrehter 
Teestunde teilnehmen
Die Gegner in den Abschnit­

ten lassen sich in bester Su­
per Mario Manier durch einen 
einfachen Sprung auf den 
Kopf besiegen. Am Ende ei­
nes jeden Levels wartet stets 
ein unbarm herziger End­
gegner, der einem das Leben 
noch einmal so schwer wie 
möglich macht. Wer Bubsy 
vom Super Nintendo oder 
Mega Drive bereits kennt, er­
ahnt auch die Tücken der 
Jaguar Adaption, die ihn er­

warten. Es mutet schon ver­
dächtig an, daß Accolade 
dem Spieler zehn Leben 
spendiert, obwohl eine 
Paßwortoption im Game ent­
halten ist. Doch nicht um­
sonst hat der Hersteller die 
Zahl der Versuche in einem 
Kapitel so hoch angesetzt: 
Durch die kom plizierte  
Steuerung und die zahlrei­
chen gefährlichen Gegner 
benötigt der anfangs fru-



kommt hinzu, daß der Aufbau 
der Level nicht iinear ist, viel­
mehr muß man mehrere ver­
schiedene Orte aufsuchen, um 
überhaupt den Ausgang eines 
Abschnittes öffnen zu können. 
Als ich die erste Stunde Bubsy 
testete, war ich reichlich ent­
setzt. Zu schwer und beson­
ders viel zu unfair erschien mir 
das Leveidesign des Spieles. 
Die verschiedenen Gegner 
sind oftmals in ihren Aktionen 
kaum auszurechnen, so daß 
man meist das dritte Leben 
schon verloren hat, bevor man 
die Grafik eines neuen Ab­
schnittes überhaupt betrach­
ten konnte.

Unfaires Leveidesign 
des Spieles
Hat man allerdings erst einmal 
die Steuerung des Luchses im 
Griff und kennt die Attacken 
der Gegner, so stellt sich auch

der Spielspaß ein. Bubsy ist ei­
nes der typischen Jump ‘n 
Runs, die ihren wahren Gehalt 
erst nach einigen Stunden of­
fenbaren, dann allerdings im­
mer wieder zum Weiterspielen 
motivieren.

Nicht die spielerische 
Stärke des Originals
Leider erreicht Bubsy auf dem 
Jaguar nicht die spielerische 
Stärke des Super Nintendo 
Originals, da speziell beim De­
sign der einzelnen Kapitel ge­
schlampt worden ist. Der hohe 
Schwierigkeitsgrad steigt bis 
zum Ende des viertes Levels 
nicht, erst im allerletzten Ab­
schnitt wird der schweiß- 
überschrömte Spieler mit bru­
talen Attacken von allen Sei­
ten überhäuft. Bubsys Gegner 
sind zum Teil zwar nett anzu­
sehen, lassen aber den letz­
ten Hauch an Genialität ver-

Leserbriefe Teil 1
Hallo, JAGUAR-Redaktion
Euer Heft ist echt toll! ln der 
Nürnberger Games-Garden- 
Filia le bin ich zufällig dar­
auf aufmerksam geworden. 
Ich habe nur eine 
Wolfenstein 3D Vorstellung 
in der Ausgabe 1 vermißt. 
Ich bin 15 Jahre alt und war 
schon von Anfang an vom 
Jaguar begeistert. Doch den 
entgültigen Entschluß ihn 
mir zu kaufen faßte ich erst 
gestern. Da habe ich 
nähmlich zum ersten Mal das 
brandneue „ Iro n  S o ld ie r“ 
gespielt. Ich war von den ge­
nialen Bewegungsabläufen 
der ,,texture-ten“ Helikopter 
so beeindruckt, daß ich gar 
nicht auf sie feuern wollte. 
Iron Soldier ist meiner Mei­
nung nach das zur Zeit be­
ste, n icht brutale (Doom, 
Kasumi Ninja) Jaguarspiel!

Tobi Tengler, Nürnberg.

Nachdem ich das erste Ex­
emplar eurer neuen Z e it­
sch rift fü r  Jaguar-Games 
sehr aufmerksam gelesen 
habe, w ill ich dazu Stellung 
beziehen.
Als erstes fie l m ir angenehm 
auf, daß ihr keine Bewertung 
in Prozenten vornehmt, wie 
es in anderen Zeitschriften 
Mode geworden ist.
Durch diese Bewertung der 
Spiele in Prozenten komme 
ich m ir vor, als wenn ich 
nicht fü r  mich persönlich  
entscheiden könnte was mir 
gefä llt und man m ir vor- 
schreiben müßte, was ich zu 
spielen habe. Gut finde ich, 
daß verschiedene Meinun­
gen über die jeweiligen

missen, stehen teilweise nur in 
der Landschaft herum, um ei­
nem das letzte Leben durch 
einen gezielten Schuß mit ei­
nem Stein auszuhauchen.
Die Hintergrundgrafiken sind 
hübsch gezeichnet, wenn 
auch teilweise etwas einfalls­
los. Die Musik nervt manch­
mal (erster Level), wird aber 
zum Glück in den höheren 
Abschnitten des Spieles bes­
ser.

Hübsche
Hintergrundgrafiken
Fazit: Bubsy ist nur den abso­
luten Jump ‘n Run Freaks zu 
empfehlen, da der hohe 
Schwierigkeitsgrad die 
Gelegenheitsspieler unter uns 
völlig frustrieren wird. Hat man 
allerdings die schwere Steue­
rung des Luchses einmal im 
Griff (insbesondere den Gleit­
flug mit dem A-Knopf sollte

man üben), so zeigt das 
Spiel aus dem Hause 
Accolade ungeahnte 
Stärken. Da Bubsy das 
erste Jump ‘n Run (ne­
ben Zool 2) auf dem Ja­
guar ist, können völlig 
ausgehungerte Hüpf- 
freaks ruhig zugreifen. 
Für diejenigen, die in 
einem Abschnitt des 
Spieles festhängen, 
haben wir die 
Leveicodes von Bubsy 
in diesem Heft abge­
druckt!

Daniel

Genre:
Jump'nRun
Grafik: 70%
MUSik/FX: 55% 
Spielspaß: 65%

Games geäußert werden und 
ich m ir dann auf Grund der 
unterschiedlichen Stellung­
nahmen ein besseres B ild  
über die jeweiligen Games 
machen kann. Was nutzt es 
mir, wenn ein Game von 
irgendjemanden hochgelobt 
wird und als dasjenige hin­
gestellt wird, welches man 
unbedingt haben muß um 
überhaupt mitreden zu kön­
nen. Wenn ich es, nachdem 
ich es mir gekauft habe, ein­
fach nur blöd finde, weil es 
nicht meinen Geschmack 
entspricht. . . Da finde ich 
eure A rt der Berichterstat­
tung doch wesentlich infor­
mativer und aufschlußrei­
cher.
Nachdem ich je tz t einige 
Tage lang „C yberm orph“ 
und „Alien  v.v. Predator“ ge­
spielt habe, möchte ich mich

auch dazu äußern...
Ein weiterer Punkt den ich 
noch ansprechen muß, ist die 
Frage, ob der Marine (bei 
AvsP, d. R.) keine Schuhe an­
hat? Jedesmal wenn er über 
die Überreste eines Aliens 
steigt geht ein Teil seiner 
Lebensenergie verloren, weil 
ihn die Säure angreift. Ich 
verstehe nicht wie sich je ­
mand so eonen blöden „ Gag “ 
einfallen lassen konnte, nur 
um den Schwierigkeitsgrad 
zu steigern. Beim nächsten 
Game fä llt den Programmie­
rern um es noch schwieriger 
zu machen ein, den Marine 
nur mit einer Hand kämpfen 
zu lassen, weil er die andere 
braucht um wegen eines feh­
lenden Gürtels, den er erst 
erobern muß, seine Hose fest- 
halten muß.
Uwe Wilde, Marburg

Jaguar 569,-
(incl. C y b erm o rp h , C o n tro lle r, 
A n ten n en k ab e l, N e tz te il; d eu tsch e  
V ersion)

alle Spiele; ab 99,-

Software/Hardware für ATARI +  PC

Fachhändler im Süden Berlins



N un, wie so oft in der 
Geschichte der Vi­
deo- und Computer­
spiele landen wir einmal mehr 

auf einer außer Kontrolle ge­
ratenen Raumstation. Und 
wieder einmal müssen wir 
das ausbügeln, was durch ir­
gendwelche verrückten bio­
chemischen Experimente ge­
schah: Die Besatzung der 
Station mutierte zu fürchter­
lichen Kreaturen, die gemein­
sam mit anderen widerwärti­
gen Gestalten gar nicht dar­
an denken, die Station wie­
der aus ihren Händen zu ge­
ben. Unglücklicherweise 
überlebte von der Spezialein­

heit, die zur Station geschickt 
wurde, um dort wieder Recht 
und Ordnung herzustellen, 
nur einer. Und eben jener ist 
der Held, den wir wagemu­
tig in das Geschehen schik- 
ken und per Pad durch die 
Raumstation führen.

Bis an die Zähne 
bewaffnet

D as Spielprinzip dürf­
te trotz (oder gerade 
wegen) der Indizie­
rung der PC-Version so 

ziemlich jedermann bestens 
bekannt sein. Bis an die Zäh­
ne bewaffnet, kämpft der

Spieler durch die mehr oder 
weniger unübersichtlichen 
Level dieses reinrassigen 
und schnellen Action-Spiels 
gegen alles, was sich be­
wegt. Das Spielgeschehen 
wird dabei aus der eigenen 
dreidimensionalen Perspek­
tive gezeigt. Angefangen mit 
einer Pistole, vergrößert sich 
das Kampfarsenal mit der 
Zeit durch weitere Waffen. Zu 
finden sind ein Gewehr, die 
Chain Gun, der Raketenwer­
fer, die Plasma Gun und 
nicht zuletzt die BFG 9000. 
Geht uns einmal die Muniti­
on für alle Waffen aus, bleibt 
noch der Kampf mit der blo­

ßen Faust. Es sei denn, wir 
haben auch noch die Ketten­
säge dabei, das wohl grau­
samste und für einige auch 
gleichzeitig das belustigend­
ste Mittel, sich die Gegner 
vom Leibe zu halten. Eben­
so wie die Bewaffnung und 
die Munition, können auch 
Medikits, Health Portions 
oder Spiritual Armor einge­
sammelt werden, die den 
Gesundheitszustand oder die 
Panzerung wieder aufbes­
sern. Weitere Extras sind 
die Munitionsrucksäcke, 
Strahlenschutzanzüge oder 
die Computer-Karte, mit der 
die komplette Karte eines

Alien vs Predator DM 129 ,95
Bubsy DM 109 ,95
Checkered Flag DM 119 ,95
Doom DM 129 ,95
Dragon DM 119 ,95
Iron Soldier DM 119 ,95
Kasumi Ninja DM 119 ,95
Raiden DM 99 ,95
Tempest 2 0 0 0 DM 109 ,95
T.McFur In The Crexcent Galaxy DM 99 ,95
Val D'lsere DM 119 ,95
Zool 2 DM 109 ,95

Atari JAGUAR ind. Cybermorph DM 499r-

...und ab (ilärz:

| Außerdem demnächst erhältlich:
Air Cars
Battlemorph (CD) 
Battle Sphäre 
Blue Lightning (CD) 
Cannon Fodder 
Creature Shock (CD 
Demolition Man (CD) 
Double Dragon V

Dragon's Lair (CD) 
Fight For Life 
Flashback 
Highlander (CD) 
Hover Strike 
Pinball Fantasies 
Sensible Soccer 
Soccer Kid

Space War 2000  
Syndicate 
Theme Park
Troy Aikman NFL Football 
Ultra Vortex 
Vid Crid (CD)
White Men Can't Jump

,C. Gamel

Preis au f 
Anfrage.

Versand innerhalb ganz Deutschlands 
DM 12,- Porto incl. Nachnahme 
bei Bestellungen ab DM 250,- 
keine Porto- & NN-Gebühren

Ihr PC-& Videospiel-Spezialist 
Detmolder Sfr. 68 33604 Bielefeld 
Tel.:0521/64234 Fax.:0521/64235



Levels einzusehen ist. Die 
aufrufbare Karte erfüllt ihren 
Sinn, sie hilft tatsächlich bei 
der Orientierung! Teilweise 
befinden sich die Extras hin­
ter Geheimtüren, die oftmals 
schwer zu erkennen sind, an­
dere Türen lassen sich nur 
mit Schlüsseln öffnen. Ach­
ten sollte man immer auf klei­
ne runde Power-Ups, die je 
nach Farbe eine unterschied­
liche Wirkung haben. Auf die­
sem Wege wird man für kur­
ze Zeit sehr stark im Nah­
kampf mit der Faust, wird 
unsichtbar oder unverwund­
bar.

[straight from 
Hell...]

A ls Gegner machen 
uns Former Humans, 
Former Human 
Sergeants, Imps, Demons, 

Lost Souls, Cacodem ons  
und die Barons of Hell das 
(Über)Leben schwer. Je 
nachdem, welcher dieser net­
ten Jungs uns gerade gegen­
übersteht, sollt man die rich­
tige Waffe wählen. Während 
die Barons of Hell auf alles 
andere als die BFG nur mit 
einem müden Lächeln ant­
w orten, kommt man den 
Demons oft am besten mit 
der Kettensäge bei.

Barons of 
Hell

D a die Chain Gun eine 
zu große Streuung 
hat, hilft einem das 
Gewehr in den meisten Situa­

tionen am ehesten weiter. 
Nett ist es auch, einer Horde 
von Monstern eine Raketen­
salve zu verpassen, um sich 
danach aus sicherer Entfer­
nung anzuschauen, wie sie 
auf der Suche nach dem  
Schuldigen sich gegenseitig 
umbringen. Die Steuerung 
erlaubt neben der normalen 
Fortbewegung in alle Rich­
tungen auch ein schnelleres 
Rennen und das Parallel­
gehen. Leider zeigt sich hier 
einmal mehr das unausgego­
rene Design des Jaguar- 
Pads: Schnelles Parallel­
gehen mit gleichzeitigem  
Schießen ist auf höheren 
Schwierigkeitsstufen und im 
Deathmatch unerläßlich, mit 
dem Jaguar aber schlichtweg 
nicht möglich. Während man 
auf Mega Drive- und SNES- 
Pads ohne w eiteres drei 
Knöpfe gleichzeitig drücken 
kann, gelingt dies mit dem 
Atari-Pad nicht. Wenn wir

bisher nicht näher auf das 
Pad eingegangen sind, 
schiebe ich hier einfach mal 
die Wertung ‘mangelhaft’ ein! 
Das Spiel bietet neben dem 
normalen Spielmodus auch 
einen Zwei-Spieler-Modus, in 
dem zu zweit mit- oder ge­
geneinander (Deathmatch) 
gespielt werden kann. Reali­
siert werden soll das ganze 
mit dem JagLink-Kabel, wel­
ches zwei Jaguar-Konsolen 
miteinander verbindet. Leider 
ist das Kabel, das um die 50 
Mark kosten wird, noch nicht 
erhältlich.

[knee-deep 
in the dead]

Insgesamt bietet das Spiel 
einen sehr hohen 
Spielspaß und lang­

anhaltende Motivation, auch 
wenn es mit 23 Leveln und 
einem Geheimlevel leider kür­
zer geraten ist als die PC-Ver- 
sion. Anders als auf dem 
32X wird das Bild voll aus­
gefüllt, zudem ist die 3D-Gra- 
fik extrem schnell. Das Game 
wird nur an einigen Stellen et­
was langsam, wenn zum Bei­
spiel viele Gegner im Raum 
sind und mit der Piasma Gun 
geschossen wird. Diese Feh­
ler sind aber angesichts der 
ansonsten sehr guten und ra­
santen Grafik verzeihlich. 
Warum es keine Musik, son­
dern nur FX gibt, bleibt aber 
schleierhaft. Neben der, fast 
unverändert vom PC über­
nommenen, hervorragenden 
Programmierung, sind es die 
fesselnde Atmosphäre und 
das Leveidesign, die dieses 
Spiel wirklich uneinge­
schränkt em pfehlenswert 
m achen. Die Licht- und 
Schatteneffekte sorgen zu­
sammen mit den durchdach­
ten Leveln für anhaltende 
Spannung bis zum Schluß. 
Durch einstellbare Schwie­
rigkeitsstufen und Speicher­
funktion wird es auch nie un­
fair schwer.

Auf dem Weg zum 
Bestseller

Z u erwähnen bleibt für 
uns nur noch das 
Them a mit der 
Gewaltdarstellung. Wer Rea­

lität und Spiel nicht trennen 
kann, sollte vielleicht doch 
die Finger von Doom lassen. 
Sicher ist es ein blutrünstiges 
Spiel, das seinen Ruhm und 
seine Verkaufszahlen ohne 
Zweifel auch der Brutalität zu 
verdanken hat. Nichtsdesto

trotz hält es 
auch auf den 
zweiten Blick 
skeptischen 
Prüferaugen 
stand. Das 
Gameplay und 
die Grafik­
programmierung 
überzeugen.
Die Program­
miertechnik 
braucht sich 
nicht hinter 
dem spekta­
kulären 
Gamedesign 
zu verstek- 
ken.
Auch von 
Videospielern 
sollte man 
die Trennung 
von Gewalt in 
Spiel/Fiim 
und Realität 
erwarten
können.An dieser Stelle 
weisen wir darauf hin, daß 
Doom zur Zeit nicht indiziert 
ist und eine Indizierung 
nach unseren Informationen 
auch nicht unmittelbar be­
vorsteht.
So take a bloodbath in 
Hel!....

Bewertung:
C G111* 6 : 3 D - A  c t io n

Grafik: 85%
MUSik/FX: 50% 
Spielspaß: 90%

Anzeigenschluß: 
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Erscheinungsdatum: 
5. April 1995

Anzeigenieitung: 
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Rührsbrook 10 
D-24226 Heikendorf 

Telefon: 0431/245321 
Telefax: 0431/242570



10 “Val d’lsere”

och rechtzei­
tig vor dem 

■■■|| |  Ende der 
Saison schneit der 

Winterspaß von Virtual Stu­
dio in der Redaktion herein. 
Mit der Jaguar-Umsetzung 
liegt uns nun also das erste 
Sport-Spiel für Ataris Konso­
le vor, welches uns mit flot­
ter Aufmachung zum Ski- und 
Snowboardfahren in den 
französischen Alpen einlädt.

Schnell, schneller 
Skiing

Unseren Schneehelden se­
hen wir dabei von hinten mehr 
oder weniger elegant die Pi­
sten hinuntersausen, die wie 
ein Film vor uns abgespielt 
werden. Vom Fahrgefühl her 
gleicht es ein wenig dem auf­
rechten Balancieren auf ei­
nem überdim ensionalen

Flummi. Die Sicht nach vor­
ne fällt entsprechend karg 
aus. Das Ganze wird zudem 
durch die rasante Geschwin­
digkeit, die wir auf unseren 
B rettern erreichen, zum  
schwierigen Unterfangen.

Eine Engine wie 
Autorennen

Beweisen müssen wir unser 
Können in der Abfahrt, dem 
Slalom und dem Riesensla­
lom. Je nach gew ähltem  
Modus kurven wir durch rote 
und blaue Tore hindurch oder 
passieren innerhalb b e­
stimmter Zeitlimits Check­
points. Dabei gilt es, überra­
schend auftauchenden Hin- 
dernissen auszuweichen  
oder sie zu überspringen. Da 
kommen uns nicht nur Be­
grenzungen oder Bäume in 
den W eg, sondern auch 
Räumfahrzeuge, Felsen und

g lX :  0 0 1 3 l / ^ K

u EslT,
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Beim Riesenslalom (dieses Modul wurde von JUST! 
zuerst geliefert).
nicht zuletzt auch andere, of­
fensichtlich auch nicht sehr 
begabte, W intersportler. 
Dazu machen uns die teilwei­
se vereisten Pisten und Lö­
cher im Schnee das Leben 
schwer.

Das PAD ist an allem 
Schuld

Trotz guter Grafik und gelun­
genem Sound mag ein lang­
anhaltender Spielspaß nicht 
recht aufkommen. Zu schnell 
legt man frustriert das Pad 
aus der Hand, weil es oft ein­
fach nicht möglich ist, die 
Hindernisse rechtzeitig zu 
umgehen. So verkommt das

Spiel leider zum reinen 
Reaktionstest, wenn man 
nicht gerade alle Strecken­
abschnitte auswendig ge­
lernt hat. Positiv bleibt zu er­
wähnen, daß die Jaguar-Ver­
sion der auf dem SNES gra­
fisch um einiges überlegen 
ist, und gleichzeitig erstaun­
lich schnell programmiert ist.

Frank

Genre: Sport
Grafik: 70%
MUSik/FX: 60% 
Spielspaß: 60%

B u b s y

C a n n d n  F o d d e r  
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E Spiele B.DD DM Falcon 030, PC u n d  Mac auf Lager 

3 Spiele b.DD DM
Versandtelefo^ von I I 00 - I 930 Uhr F G R D E R N  S I E  U N S E R E N  

A bholung zwischen | E DD - I 730 Uhr G R  A T I S K  A T A L D G  A N ! ! !

Ein Abonnement für 
unser Magazin
ir wollen, sofern genügend Spiele neu her 
auskommen, monatlich erscheinen. Bis 
her macht das noch keinen Sinn. Also blei­

ben wir bis auf weiteres zweimonatlich. Solange gilt un­
ser Abo. Erscheinen wir monatlich, werden alle benach­
richtigt und haben Zeit für eine Reaktion.
Über unseren Verkaufspreis kann niemand meckern. 
Schlappe 3 Mark, dafür gibt es anderswo eine Tüte Chips. 
Aber im Abo würden wir 5 Märker pro Ausgabe nehmen 
müssen, denn die Post steckt 3 - und wir nur eine - Mark 
weg. Deshalb freuen wir uns, wenn möglichst viele Händler 
unser Magazin griffbereit halten. Daher unsere Bitte: 
Sprecht Euren Händler an, irgendwann muß er das Ma­
gazin einfach haben. Für alle anderen hier ein Abo-Zettel. 
Ab in einen Umschlag mit Sichtfenster. (Bitte nicht ver­
gessen: Eure Eltern erlauben den unter 18jährigen unter 
Euch den Jaguar und vieles andere, aber der Gesetzge­
ber verlangt, daß bei einem Abo die Eltern mit unterschrei- 
ben müssen, wenn Ihr unter 18 seit.)__________________

Ir r t u m , P r e is ä n d e r u n g  Vo r b e h a l t e n



Technik: 50/60 Hz-Umschaltung 11
r~\Es gibt beim Jaguar zwar kei- abnehmen und entdeckt vier suchen. Jetzt kommt der L_HHEs gibt beim Jaguar zwar kei­

ne unterschiedliche Software, 
wie von anderen Konsolen her 
bekannt, doch trotzdem gibt 
es einige andere Gründe, sich 
für einen Umbau zu entschei­
den. Da wäre ersteinmal der 
nicht unerhebliche Gewinn an 
Rechengeschwindigkeit von 
ganzen 20%. Doch nicht nur 
die gewonnene Schnelligkeit, 
sondern auch das vollflächige 
Bild auf dem Bildschirm lohnen. 
Und wenn man bedenkt, daß 
der Umbau so einfach und bil­
lig ist, kann man fast gar nicht 
nein zu dem Unternehmen 
sagen.

Eventuelle Risiken /  Vorberei­

tung /  Benötigte Teile
Im Prinzip braucht man nur 
wenig an Werkzeug und Ma­
terialen. Das allerwichtigste ist 
ein sauberer Arbeitsplatz, der 
von Staub und statisch aufge­
ladenen Gegenständen frei ist, 
da der Jaguar sonst Schaden 
nehmen könnte. Ansonsten 
benötigt man einen feinen Löt­
kolben, Lötzinn 1.00mm, et­
was Schaltlitze (möglichst 
dünn), etwas Klebestreifen, ei­
nen Mikrominiatur-Kippschalter 
1 pol. Ein/Aus dazu passende, 
rote Isolierhülse, einen Kreuz­
schlitzschraubendreher, einen 
kleinen flachen Schraubendre­
her, eine Spitzzange und eine 
Bohrmaschine. Doch bevor 
man beginnt, den Jaguar zu 
öffnen, noch eine Warnung! 
Den eventuell noch vorhande­
nen Garantieanspruch verliert 
man sofort nach dem Öffnen 
des Gerätes.
Wenn man sich für den Um­
bau entschieden hat, kann 
man jetzt beginnen, den Ja­
guar zu öffnen. Zunächst ent­
fernen wir vorsichtig die vier 
Schrauben an der Unterseite 
und drehen das Gerät wieder 
um.
Jetzt kann man das Gehäuse

abnehmen und entdeckt vier 
Schrauben, die entfernt wer­
den müssen. Die hinteren lie­
gen bei dem Modul-Port und 
die vorderen in den beiden ova­
len Öffnungen des Abschirm­
blechs, welche man mit Hilfe 
der Spitzzange entfernen 
kann.
Als nächstes nimmt man den 
gesamten Abschirmkäfig aus 
dem unteren Gehäuseteil her­
aus. Dazu muß man den Kä­
fig erst hinten ein wenig her­
ausziehen. Um jetzt an die ei­
gentliche Platine zu kommen, 
werden die kleinen Blechnasen 
des Käfigs mit der Spitzzange 

oder dem 
Schraubendre­
her nach oben 
gebogen. Die 
Platine legt 
man so, daß 
die Joy-Pad- 
Ports zu einem 
zeigen und 
dreht sie um.

Der Jumper
Der Jumper ist 
mit „RI 40“ be­

schriftet - bei den älteren Ge­
räten gut sichtbar -, und der 
eigentliche Grund für unseren 
kleinen Eingriff. Der RI 40 ist 
links oberhalb des linken Joy- 
Pad-Ports in einer Reihe von 
fünf untereinanderliegenden 
Jumpern sichtbar. Drei davon 
sind bestückt und der unter­
ste ist unser RI 40. Bei neue­
ren Geräten muß man etwas

suchen. Jetzt kommt der 
schwerste Teil: Auf dem Jum­
per ist ein O-Ohm-SMD-Wider- 
stand, der mit zwei Lötaugen 
und zusätzlich einem Tropfen 
Lack befestigt und gesichert 
wurde. Den Widerstand vor­
sichtig entfernen, indem die 
Lötaugen erhitzt werden und 
sie langsam nach oben biegen. 
Unbedingt darauf achtgeben, 
daß der Platinenkontakt nicht 
mit abgerissen wird! An jeden 
der beiden Lötaugen werden 
15-20 cm Schaltlitze gelötet, 
mit Klebestreifen befestigt und 
durch den Platinenschlitz auf 
die Oberseite gelegt. Die 
Schaltlitze müssen je nach 
Länge mit Kle­
bestreifen auf 
der Platine fi­
xiert werden.
Das. eine Ende 
der Schaltlitze 
wird am mittle­
ren Kontakt des 
Schalters und 
das andere an 
einem der äu­
ßeren Kontakte 
festgelötet.
Das war schon 
der ganze Umbau! Vor dem 
Zusammenbau sollten wir noch 
testen, ob auch alles richtig 
funktioniert. Dazu legen wir die 
Platine in den unteren Teil des 
Käfigs und in die untere 
Gehäuseschale, ohne das 
Ganze zu verschrauben. 
Wenn alles angeschaltet wird, 
so müßte bei einem Modul, bei
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dem vorher Balken zu 
sehen waren, jetzt ein 
völlig ausgefülltes Bild 
vorhanden sein.
Wenn dies nicht der 
Fall ist, sollten alle 
Lötstellen überprüft 
und gegebenenfalls 
neu gelötet werden.
Der Rest ist eine Fra­
ge der Optik. Man 
bohrt neben dem lin­
ken Joy-Pad-Aus- 
gang im Gehäuse des Jaguar 
ein Loch und befestigt hier den 
Kippschalter. Hiermit muß man 
sich besonders viel Mühe ge­
ben, schließlich will man ja kein 
demoliertes Gerät haben.

p  D
czazJ

Bei mir gab es keine Mühe und 
der Jaguar läuft auf einem 
RGB-Monitor ohne Balken 
und um etwa 20% schneller. 
Das Kleingedruckte 
Wir übernehmen keine Garan­
tie für unsere Umbauanleitung, 
auch wenn in der Redaktion 
zwei Konsolen einwandfrei lau­
fen! Thomas Stemmler

Inh. Carsten Meissner
Tel: 0 64 21 / I  30 12 
Fax: 0 64 21 /  1 40 12

Am Krekel 47
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Software und Zubehör für
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• SuperNES
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Ein Streitgespräch
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Das Gespräch fand 
in den Räumen der 
Redaktion statt, zwi­
schen dem Heraus­

geber des JAGUAR, Lutz 
Widzgowski, und dem Re­
dakteur Frank Huppert. Das 
Streit-Gespräch zeigte, das 
innerhalb der Redaktion 
durchaus unterschiedliche 
Ansichten zum Thema 
Gewaltdarstellung im Spiel 
existieren.
Von vornherein war man sich 
einig, daß der Austausch von 
"objektivierten" Meinungen 
nichts anderes als der Aus­
tausch von Standorten ist, die 
vorübergehend eingenommen 
werden. Neue Erfahrungen 
und Erkenntnisse zum Thema 
mögen auch die Meinungen

nachhaltig beeinflussen.
Doch lassen wir die beiden zu 
Wort kommen und hoffen, daß 
sich viele Positionen in der Le­
serschaft wiederfinden.

Prägender
Einfluß?

Lutz: Gewaltdarstellungen ha­
ben einen prägenden Einfluß. 
Wer viele Gewaltbilder sieht, 
vermindert seine Hemm­
schwelle, lebt mit Streß und 
psychischer Anspannung. 
Frank: Menschen setzen sich 
ständig freiwillig dem Streß aus, 
zum Beispiel mit Kino, Musik 
und Freizeit-Veranstaltungen. 
Worin liegt da ein Nutzen? Und 
überhaupt, daß Gewalt­
darstellungen zu vermehrter

Gewalt führen, ist ersteinmal 
eine Theorie. Denn wer aus ei­
nem Kinoschocker heraus­
kommt, mag -wie bei Jugend­
lichen beobachtet wurde- 
Gewaltszenen spielerisch 
nachstellen und es kann zu tat­
sächlicher Gewalt kommen. 
Allerdings stellt niemand die 
Frage, ob diese Jugendlichen 
und Erwachsenen nicht schon 
mit dem entsprechenden 
Gewaltpotential in ein Kino gin­
gen. Also nochmal: alles Theo­
rie.
Lutz: Gewaltspiele sind zumeist 
“Gut und Böse” als absolute 
Ja/Nein-Entscheidung, also 
Räuber und Gendarm auf dem 
Bildschirm. Innerhalb der Bild­
schirmregeln habe ich keine 
Möglichkeit, die Regeln zu än­

dern. Ein w ichtiger Unter­
schied zum Kinderspiel mit 
echten Charakteren, wie ich 
meine. Auf dem Bildschirm gibt 
es keine Differenzierung. 
Frank: Die Gewalt ist leider ein 
fester Bestandteil des Lebens 
und der Welt an sich. Das Le­
ben besteht eben nicht aus 
leckeren Knusperringen, dem 
Einsammeln von Ringen und 
dem Befreien von Prinzessin­
nen. Gewalt ist alltäglich prä­
sent und darf nicht to tge ­
schwiegen werden. Wir müs­
sen uns mit der bestehenden 
Gewalt auseinandersetzen. 
Die Frage, wie Kinder sich im 
Spiel die Welt aneignen dürfen, 
sollten wir nicht zum Dogma 
erheben, weil damit kind­
gerechte Spielweisen von den 
Erwachsenen vorbestimmt 
werden.

Keine Dogmen 
im Spiel

Wer gelernt hat sich mit Ge­
walt zu beschäftigen, dem 
wird sehr schnell klar, daß es 
trotzdem alternative Lösungs­
möglichkeiten gibt. Auch 
12jährige können mehr als 2 
Entscheidungswege realisie-

DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9, 30163 HANNOVER, TEL: 0511/6370 -5 4 , -5 5
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ren und verstehen.
Lutz: Doom, Wolfenstein 3 D 
und Kasumi Ninja “leben” von 
den blutrünstigen Bildern. Blut­
rote Lachen sind selbstver­
ständlicher Bestandteil der 
Sprites. Abgeschlagene Köp­
fe bei Brutal Sports, mit denen 
man Fußball spielen kann. Das 
sind insgesamt sehr häßliche 
Bilder, jedenfalls kann ich dem 
nichts ästhetisches abgewin­
nen. Geht es den Spiele­
entwicklern nur um das Geld­
verdienen mit dem schlechten 
Geschmack?

Häßlich - schlechter 
Geschmack

Frank: Klar verkaufen sich 
Spiele mit Gewalt und dem 
“Blut” gut.
Aber: Langfristig ist der spiele­
rische Aspekt ausschlagge­
bender, sodaß die Konsumen­
ten ein hochwertiges Spiel 
doch dem blutrünstigen Effekt­
spiel vorziehen. Das zeigt sich 
bei den Gesprächen und dem 
Kaufverhalten. Am Anfang von 
Blut und Gewalt gereizt, wird 
das Spiel doch später extrem 
langweilig, siehe Brutal Sports. 
Auch Mortal Kombat II, auf ei­
ner anderen Konsole realisiert, 
ist ein wirklich ausgefeiltes 
Beat 'em up, programm­
technisch hervorragendes 
Gameplay, doch durchgespielt 
ist durchgespielt

Nur Blut wird 
langweilig

Lutz: Mein Argument gegen 
das Töten im Spiel ist, daß der 
Mensch nicht über den Men­
schen als Gegenstand zum

Töten denken oder handeln 
sollte. Menschen sollten auch 
im Spiel nicht über “Schicksa­
le” wie Tod und Leben ent­
scheiden.
Frank: Ach? -Mit der Wasser- 
Gun schießt man nicht spiele­
risch auf Menschen? Sollen 
Wasserpistolen verboten wer­
den?

Sich selbst 
entscheiden

Was die Entscheidungen an­
geht, zumindest eine fremde 
Stelle hat nicht darüber zu ent­
scheiden, wie und was ich 
Spielen darf oder soll. Ich will 
und kann 
das selbst 
e n ts c h e i­
den.
Lutz: Wenn 
Erwachse­
ne immer 
bereit wä­
ren mit ihren 
Kindern zu 
s p re c h e n  
und eine ei­
gene Mei­
nung vor- 
t r a g e n  
k ö n n te n , 
brauchten 
sie keine Hil- 
festellung.
Doch so 
kann durch 
eine Indizie­
rung zumin­
dest das Si­
gnal an die 
Erwachse­
nen gege­
ben wer­
den, daß ein 
bestimmtes 
Spiel nicht in

Kinderhände gehört. Wirklich 
verhindern kann das tatsäch­
lich niemand.
Frank: Ich kenne 14/15jährige, 
die mit MKII hervorragend um­
gehen könne. Natürlich gibt es 
Jugendliche, die das nicht 
können. Ursache dafür ist aber 
nicht das Spiel, sondern die 
mangelhafte Erziehung durch 
Eltern/Schule/Umwelt. Es darf 
nicht Sinn oder Sache einer 
BPS sein, an dieser verkehr­
ten Stelle anzusetzen.
Lutz: Hat die Indizierung nicht 
eine Signalwirkung auf Eltern 
und Händler, sich ihrer Verant­
wortung zu stellen?

Frank: Ich habe nichts 
gegen Aufklärung. In­
dizierung verhindert je­
doch nicht die Verbrei- r \ 
tung. Im Gegenteil,
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was indiziert wurde 
wird stark nachge­
fragt. Man kann von 
einer Mystifizierung in 
dizierter Spiele spre­
chen, die den Wert 
des Spieles noch stei­
gert. Gerade durch 
den Umstand, daß für 
den Jaguar kein ein­
ziges Spiel bisher in­
diziert wurde, ist der Werbe­
wert für Jaguarspiele geringer.

Dies war ein Kampfhubschrauber in Iron Solcher - ohne Menschen?

Leserbriefe Teil 2
Hallo!
Da ist nun ein Jaguar­
magazin auf dem Markt, das 
ich mir voller Freude ansah, 
nachdem ich es aber gelesen 
habe muß ich sagen, daß es 
trotz des löblich guten An­
satzes le ider überhaupt 
nicht gelungen ist, eher ent­
täuschend. Da liest sich das 
kostenlose JaguarMag, das 
über M ailbox als Textfile 
monatlich verbreitet w ird  
wesentlich frischer und ist 
auch informativer. Ich möch­
te hier die Kritik nicht so ste­
hen lassen, sondern darauf 
hinweisen was meiner M ei­
nung nach nicht gelungen 
ist:
- Bei den Test werden nur die 
Packungscovers und die

Screenshots von der Packung 
abgedruckt. Eigene
Screenshots wären viel bes­
ser. Heutzutage gibt es gute 
und b illige  M öglichkeiten  
selbst welche zu machen. Fo­
toapparat oder z.B. Falcon 
m it Screeneye. Die 
Screenshots von der Packung 
kann ich m ir im Geschäft 
auch ansehen. Außerdem 
sind sie so klein das man 
kaum etwas erkennt...
- Wenn schon das ganze Ma­
gazin in deutsch ist, sollte 
man auch die Tips zu AvP ins 
deutsche übersetzen!
- Teilweise sind die Angaben 
total falsch:

- Die technischen 
Infos zum Jaguar sind 
schon so oft breitgetreten

worden, da dürfen wirklich 
keine Fehler mehr passie­
ren, aber das der Jaguar 
einen „64-bit Haupt­
prozessor, oder genauer 
gesagt, der 55 Mips, RISC 
Chip“  hat ist m ir und wohl 
auch Atari neu...Falls sie 
technische Informationen 
und ein Blockschaltbild 
das Jaguar benötigen kann 
ich es ihnen gerne zusen­
den. Außerdem hat die 
Sound DSP im Jerry 32 Bit 
nicht 16.

- Im AvP Bericht 
steht „Vö llig  unverständ­
lich ist zum Beispiel, warum 
ausgerechnet der Marine 
keine Medi-Kits aufnehmen 
kann“ . M ir ist es unver­
ständlich warum er das 
können sollte. Der Marine

kann ohne weiteres Medi- 
Kits aufnehmen, wenn sein 
Energiebalken nicht voll 
ist...

- Die Tests sind auch 
nicht gerade stimmig. Da 
wird Raiden als absoluter 
Flop runtergemacht wobei 
man bei Trevor Mc Für sagt 
man sollte sich’s ansehen. 
Ich weiß nicht, Raiden sieht 
am Automaten auch wegen 
des anderen Monitors und 
des anderen
Pixelverhältnisses der X 
und Y Achse anders aus. 
Ansonsten ist Raiden eine 
gelungene Umsetzung die 
sich recht gut spielt 
(besonders wenn man einen 
Joystick am Jag hat!) 
Holger Haslbeck, 
Dingolfing
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Wolfenstein 3 D 
Ein Spiel, daß nur ein 

' j Ziel kennt: der
I Endgegner heißt Hit­

ler, und den gilt es 
umzubringen, bevor 
man seine Aufgabe 
erfüllen kann. Und 
damit sind wir schon 
beim Ziel des Spieles.
Auf allen Leveln gilt es 

Wach-Soldaten, SS-Offiziere, 
Hunde und schließlich den di­
gitalen Oberbösewicht abzu­
schießen. Punkte werden ge­
zählt für den „Erfolg“ an getö­
teten Gegnern und Entdecken 
von Secrets.

n r~ 2
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Wolfenstein 3 D unterscheidet 
sich nicht in den Engine vom 
Spiel DOOM. Auch hier gilt es 
in jedem Level geheime Räu­
me zu finden. Waffen, Muniti­
on und Medi-Kits zu erreichen, 
möglicht ungeschoren zum 
Aufzug zu kommen und im 
nächsten Level möglichst alle 
menschlichen Gegner umzu­
bringen. Vielleicht fällt es eini­
gen nicht auf - selbst wenn die 
Räume voller „Nazis“ sind-, es 
sind eindeutig Menschen, auf 
die zu schießen ist.

ÜlationatSojialtätiSc^e
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Anders als bei DOOM läuft die 
Engine nicht so flüssig, die 
Räume sind einfacher, und 
überall hängen Hakenkreuz­
fahnen und die „Porträts“ des 
Oberbösewichts herum. Das 
ist eindeutig ein Verstoß gegen 
bundesdeutsches Recht, 
denn das Zeigen und Verbrei­
ten von nationalsozialistischen 
Emblemen ist verboten. 
Wolfenstein 3 D ist folgerichtig 
nicht nur in der PC-Version 
beschlagnahmefähig, es gilt 
ohne ausdrückliche Erklärung 
auch für die Jaguar-Version. 
Einem klassischen Zitat gemäß 
-ich glaube, es war Hebbel­
gilt auch hier: das Urteil in den 
Justiz mag richtig sein, die 
Begründung ist falsch. Geht 
es doch bei Wolfenstein 3 D 
eindeutig gegen die Nazis. 
Ebenso eindeutig geht es aber 
auch darum mit Nazi-Metho­
den die Gegner der „Spiel-Lö­
sung“ näherzubringen: der

Vernichtung.
In DOOM wird bei den 
Screens sehr viel mehr Wert 
auf die Gestaltung der Räume 
gelegt. Dort sind die Gegner 
sehr unterschiedliche Kreatu­
ren, zumindest „m utierte“ 
Menschen.

Ccfce
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Bei Wolfenstein 3 D haben wir 
folgende Objektfolgen: Holz­
wände, Fahnen, Bilder, ein 
Wachsoldat, Peng, Peng. 
Steinwände, Fahnen, Bilder, 
ein anderer Wachsoldat und 
noch einer, Peng-Peng, Peng- 
Peng. Holzwände, Fahnen, 
Bilder, dazwischen einige feh­
lerhaft programmierte Tische 
und andere Gegenstände, ein 
SS-Offizier, Peng-Peng-Peng, 
Schritt links, und noch mal 
draufhalten, Peng, Peng- 
Peng. Waffen und Munition 
aufnahmen, Tür auf, Peng- 
Peng. Holzwände... Egal von 
welcher Seite man die mage­
re Gestaltung an Gegenstän­
den sieht, sie sehen immer 
gleich aus, ebenso wie die 
Levels.
Nicht weniger Öde ist die Ge­
räuschkulisse. Ein scharfer 
Zuruf vom Wachpersonal, Hun- 
de-Geräusche und dann die 
Funktions-Geräusche der 
Waffen. Ein wenig Titelsound 
oder etwas, das Sound sein 
soll. Alles ist eher düftig.

Ter "gute SWenScJj" 
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Warum also gibt es Wolfenstein 
3 D, wenn es ein eindeutig 
bessere Programm dieses 
Spielegenres gibt? Noch dazu 
DOOM nicht indiziert und auch 
nicht beschlagnahmefähig ist? 
Man kann das nur mit dem in 
angelsächsischen Regionen 
beliebten Thrill beim Umgang 
mit Nazithemen verstehen. Fil­
me mit Soldaten in 
Wehrmachtshelmen und den 
mit Totemkopfemblemen be- 
hangenen, schwarz­
gekleideten Offiziere üben ge­
rade in den Vereinigten Staa­
ten und im Vereinigten König­
reich eine besondere Faszina­
tion aus: man darf Nazis sorg­
los umbringen, weil das die 
moralische Pflicht der „Guten“

ist. Es ist dann egal, ob 
Harrison Ford in einer Holly­
wood-Produktion hinter der 
jüdischen Bundeslade her ist 
und scharenweise Nazis killt, 
dabei überall Hakenkreuze auf 
der Filmleinwand erscheinen, 
oder ob in einem Spiel der 
„Held“ diese Rolle übernimmt. 
Merkwürdig ist die Zweigleisig­
keit, mit der bundesdeutsche 
Stellen das alles beurteilen. 
Eine millionenschwere Film­
produktion wird nicht bean­
standet und findet seine Wie­
deraufführung im Fernsehen 
zur besten Kindersendezeit,

aber ein gleichgeartetes Game 
kann dem Händler vor Ort viel 
Ärger machen. Wie gesagt, 
man macht sich mit 
Wolfenstein 3 D eventuell straf­
bar.

Lutz
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ZOOL 2

Ärger in der n-ten Dimensi­
on, hört man so etwas in der 
Art nicht andauernd? Doch 
was soll's, beginnen wir ein­
fach mit dem, was zu Zool 2 
in der Anleitung steht. Dem­
nach ist der Bösewicht Krool 
gerade dabei, die n-te Di­
mension zu erobern,was ihm 
mit der Hilfe von Mental 
Block, dem „gestalt­
w andelnden Vollstrecker 
“(hui,hui), gelingen soll, der 
sich „wie blöde verwandelt” 
(Ich würde gerne wissen, ob 
derjenige, der die Anleitung 
geschrieben hat genauso 
spricht, wie er schreibt!). Die­
sen Mental Block aufzuhalten 
ist also die Aufgabe des 
Spielers, mit dessen Hilfe 
sich nun wahlweise Zool, be­
ziehungsweise seine Beglei­
terin Zooz, in den Kampf stür­
zen, um in diversen Leveln 
alles wieder in das rechte Lot 
zu bringen. Während der Su­
che nach Mental Block stel­
len sich Zool verschiedene 
Gegner in den Weg, welche 
sich entweder durch Schüs­
se oder Sprünge auf den 
Kopf ausschalten lassen. 
Sind sie einmal besiegt, ge­
ben sie zum Teil kleine Her­
zen frei, welche die eigene 
Lebensenergie wieder auffül­
len oder sie lösen sich in di­
verse Gegenstände auf, die 
beim Einsammeln Punkte 
bringen.

Einige
Extras

Das alles wäre natürlich an 
sich ein wenig eintönig, was 
wohl der Grund für die 
Eiführung der Extras war, die 
man im Laufe des Spieles fin­
den kann. Es gibt zum Bei­
spiel die Smart Bombs, die 
alles auf dem Schirm auslö­
schen oder den Doppelgän­
ger, der eine Kopie der eige­
nen Spielfigur darstellt und 
alle Aktionen des Originals 
nachmacht.
Doch das eine oder andere 
Exra macht noch lange kein 
gutes Spiel aus. So ist das 
Gameplay an sich doch ziem­
lich eintönig und teilweise fru­

strierend. Das fängt schon 
bei den Gegnern an, die man 
eigentlich mit der Lupe su­
chen müßte. Einige von ihnen 
sind nämlich so klein gera­
ten, daß man sie zum Teil gar 
nicht als Gegner erkennt, 
sondern sie eher für aufzu­
sammelnde Gegenstände  
hält. Ein weiteres Makel ist 
die schlechte Steuerung der 
Spielfigur, wenn diese sich 
im Sprung befindet. Sie 
spricht sehr ruckelig auf das 
Joypad an und es gestaltet 
sich als eine Art Gedulds­
spiel, im Sprung nach links 
oder rechts zu schwenken, 
um etwas einzusammeln und 
dann wieder auf einem be­
stimmten Punkt zu landen. 
Dies trägt ebenso zur Fru­
stration bei, wie das Fehlen 
einer Passwort- beziehungs­
weise Speicherfunktion.

Keine
Speicherfunktion

Die Grafik von Zool 2 ist zwar 
relativ schnell, aber nicht ge­
rade aufwendig, was auch für 
den Sound gilt, der eigent­
lich nur als Durchschnitt be­
zeichnet werden kann.

Genre:
Jump & Run
Grafik: 55%
MUSik/FX: 40% 
Spielspaß: 55%

Fazit: Zool 2 ist das absolu­
te Durchschnittsspiel. Es hät­
te auf jeden Fall mehr daraus 
gem acht werden können, 
wenn sich das Program ­
miererteam ein bißchen mehr 
Mühe gegeben hätte. So 
stellt sich mir die Frage, ob 
man wirklich immer nur 1:1 
Umsetzungen machen muß, 
oder ob nicht aus Fehlern frü­
herer Programmierung ge­
lernt werden könnte. Eine 
Passwortfunktion wäre nett 
und fair gewesen und wenn 
die Gegner größer gezeich­
net worden wären, hätte das

dem Gameplay mit Sicherheit 
keinen Abbruch getan.
Wer also auf der Suche nach 
einem Jump & Run für sein 
Jaguar ist, der sollte mal ei­
nen Blick auf den Bubsy-Test 
von Daniel werfen, da dieses 
Spiel auf jeden Fall eher zu 
empfehlen ist als Zool 2.

Wem jedoch es je ­
doch gefällt, dem  
wünsche ich viel 
Spaß mit Krool, Men­
tal Block und Konsor­
ten (die Anleitung ist 
wirklich das witzigste und 
dümmste, was mir je unter­
gekommen ist). Niclas
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F a lc o n  0 3 0  a ll«  Varianten, ab DM1388,00 
Falcon Tower (inkl. Umbcu+Interface) DM 389,00 
ARX 15* Monitor, MPP II. d lgral DM 599,00
Da Vind 17* Monitor, MPR II. digital DM1298,00 
Conner 540 MB Harddisk, AT DM 399,00
Syquest 270 MB Wechsel platte, AT DM 629,00
(Festplatten ständig zu Ttefstprelsenl Nachfragen'!) 
C D -R o m  A k t !  o n s b u  n d le Y  ~ :
T o s h ib a  X M  5 2 0 T B  SCSI T r ip le  S p e e d
p .-i- tocn e  G escn.y, u m  tttwxj» S o n o re }
n a c k t  D M  3 8 9 ,0 0
e ite rn  f. TT /  Polcort 030, kom pk DM 559,00 
extern t. ST/E/Mego ST/E, kotnpl. DM 649,00 
M its u m i FX 300, OM 3 2 9 ,- /  FX 406 DM  389,-
A u fp re is ; Pow er on CD rW h rte lin e  CD »DTP 
QrcHfken 1. ode r

Robinson s  Requiem tS 'oaotooo DM 72,00
Is h a r  I I I  • sjooerrotv 
O b s e s s io n , der Mega PJipper 
O xyd  M a g n u m  CD oder Disk
Rebln Heed 
M  9 SteaHh 
B a ttie h u w ks  1942 
Lem m ings I I  T ribes
Mcmhontetr 2_____________
Tempus W ord Pro

DM 72,00 
DM 58 ,00  
DM 67 ,95  
OM 38 ,95  
OM! 42,95 
DM 31,95 
DM 69,95 
D M  31 .95
DM 499,00 

je tzt noch DM 398,00 
DM  199,00

Eagie Sonic (32 MHz Beschl. Ir 
Screen Blast er III 
Screen Blast er III inside 
Speed Resolution Card 
Falcon Speed (AT-Emukror)

I. Einbau) DM 245,00 
DM 145,00 
DM 77,00 
DM 389,00 
DM 399,00

Ja g u a r Konsole DM498,00
a  te Spiele *  2i;behäröefeit>at, Preise au f A nträge

z.B. Allen vs. Predator DM128,95
Ire n  Sol d i e r _______  DM 128,95
S/PDIF Interface inkl. Streamersoftw. DM 479,00 
Soundpool FA-8 Inkl Audiotracker light DM 879,00 
D ig i t a r  P o cke t M id i G u i ta r  D M  5 8 9 ,0 0  
C u b a s e  A u d io  P a lcon  DM1089,00
N o ta to r  L o g ic  DM 949,00
N o ta to r  L o g ic  A u d io  Modul Falcon DM 279,00 
Audio Master (digitales Masterlng) DM 479,00 
Guitar Dreams (Gitarrenlemprögramm) DM  248,00 
Scale it DM 198,00
APEX M edia DM 279,00
TrakCOM DM 189,00
Overlay II DM 189,00
Screeneye VideocSgifixer DM 488,00
Screeneye + Videodigitizer DM 588,00
NEON Grafix______________________ DM 739,00

Calamus SL 
Phönix 3.5
Signum 3.5 D M 199 ,00
Papillon 2.2 D M 125 ,00
Pixart 2.2 DM 179,00
NVDI 3.X DM 109,00
ATARI Works DM  149,00
C D -R o m 'ss
DTP-Grafiken V o l.l u. 2 je  DM 78,00
Lohrum PD Vol. 1 /2 /3  |e DM 49,00
Power on CD DM 19,00
Whiteiine CD (PD/Shareware/Fonts u.m.) DM  78,00
Maxon CD! (ST-Computer PD-Serie u.m.) DM 49,00
Skyline CD DM 49,00
Blngo CD DM  49,00
Wow CD DM 49,00
Mega Archiv 1.9 GIGAByte CD DM 59,00
u.v.m. ca  3000 versch. Titel auf Lager!

ATARI Produkte [neu, nouw.y noch 
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TT030 2 /0  D M 1 6 9 9 ,0 0
TTM  1 9 4  (19* s /w  Monitor f ,  TT) O M  4 9 9 ,0 0  
SM  1 4 6  (14* s/w M onitor f,  ST/E) D M  1 9 9 ,0 0  
S T -B o o k  D M  1 6 9 9 ,0 0
G e b ra u c h te s  /  A n k a u f  o u f  A r i f r a g e  /  e tc . 
wir liefern ir.no- inst a ls aut dem Markt erhältlichen Produktei 
Einfach onruto- oder G-atm'os cntordeml unser Hotline- und 
Bestellservice st für Sie a n  Montag u. Denstag von 18 - 20 h 
nisötzlich erretehba-!
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Firma: Wedler Datentechnik Firma: T.U.M. Firma: Multi-Media-Vertrieb Firma: Paradize Software
GmbH Computer- und Straße:Hauptstr. 67 Straße: Bahnhofstr. 19 Straße: Hagenstr. 38
Dienstleistungs Center PLZ: 26188 PLZ: 37441 PLZ: 45894
Straße: Kaitzerstr. 82 Edewecht Bad Sachsa Gelsenkirchen

PLZ: 01187 Tel.: 04405-6809 Tel: 05523-8679 Tel: 0209-349784
Dresden Fax: 228 Fax: -8679 Fax: -349785

Tel: 0351-4718865
Fax: -4719652

Firma: Video und Game Firma: WBW-Service Firma: Diekers Datentechnik Firma: arJav-Games
Straße: Prenzlauer Berg / Straße: Osterfeuerbergstr. 38 Straße: Wacholderweg 4 Straße: Ebertstr. 2

Hans-Otto-Str. 28 PLZ: 28219 PLZ: 38159 PLZ: 50668
PLZ: 10407 Bremen Vechelde Köln

Berlin Tel: 0421-3968620 Tel. und Fax: 05302-5692 Tel.: 0221-121067
Tel: 030-4213767 F a x : -3967221 Fax: 125676

Firma: DATAPLAY GmbH Firma: Digital Data Deicke Firma: Werner Wohlfahrtstätter Firma: Michael Nolte
Straße: Bundesallee 25 Straße: Nordring 9 Straße: Irenenstr. 76c Straße: Vasters Str. 10

PLZ: 10717 PLZ: 30163 PLZ: 40468 PLZ: 50825
Berlin Hannover Düsseldorf-Unterrath Köln

Tel: 030-8619161 Tel: 0511-637054 Tel: 0211-429876 Tel: 0221-558269
Fax: 8613315 Fax: -6728930 Fax: -429876 Fax: -5504629

Firma: Computersysteme Firma: Jakubzik Computer-Design
Gobernatz Straße: Schaumburgstr. 22 Firma:Catch Computer

Name: Gobernatz PLZ: 30169 Straße: Hirschgraben 27 i
Straße: Hoher Steinweg 7 

PLZ: 14513 Hannover
Firma: »

PLZ:52062

Teltow Tel: 0511-2717649 WarenVertrieb GmbH Tel.: 0241- 406513 :
Fax: -2717649 Nur für Wiederverkäufer Fax: -406514

Straße: Nordstr. 18
Firma:Tausend Töpfe Kertscher Firma: WOMM Video-Game-Store PLZ: 40764 I

& Co, Rundfunkabtlg. Straße: Ritterpassage L10 Langenfeld Firma: CSE Computer
Straße: Lange Reihe 106 PLZ: 31785 Tel: 02173-22025 Straße: Dampfmühlenstr. 113b

PLZ.: 20099 Hameln Fax: -22027 PLZ: 52355
Hamburg Tel: 05151-959711 Düren

Tel. und Fax: 040-248440144 Fax: -959711 Tel: 02421-67783

Firma: Flashpoint Firma: Reitmaier Musikelektronik Firma: Ohst Software
!

Firma: MEGASOFT
Straße: Hauptstr. 80 Straße: Parkstraxe 9 Straße: Nelkenstr. 2 Straße: Hugo-Haelschner-Str. 3

PLZ: 23845 PLZ: 34317 PLZ: 41363 PLZ: 53129
Oering Habichtswald Jüchen-Hochneukirch Bonn-Kessenich

Tel: 04535-2222 Tel: 05606-9812 Tel: 02164-7898 Tel: 0228-230670
Fax: -2224 Fax: -6646 Fax: -7541 Fax: -530888

Firma: Layout-Service-Kiel Firma: ABCM Software Firma: Delta Labs Software Firma: EU-SOFT
Straße: Eckenförder Str. 83 Straße: Am Krekel 47 Straße: Brillerstr. 40 Straße: iosefstr. 11

PLZ: 24116 PLZ: 35039 PLZ: 42105 PLZ: 53879
Kiel Marburg Wuppertal Euskirchen

Tel: 0431-180966-75 Tel: 06421-13012 Tel: 0202-308307 Tel: 02251-73831
Fax: 0431-17080 Fax: -14012 ' Fax: -308307 Fax: -52689

Firma: Computer & Service Firma: Firma Steinbach Firma: Dynatex GmbH Firma: Maresch & Breisch
Reinke Straße: Postfach 1209 Straße: Brückstr. 42-44 Straße: Heimersheimerstr. 24

GmbH i.G. PLZ: 35317 PLZ: 44135 PLZ: 55234
Straße: Knooper Weg 111 Laubach Dortmund Albing

PLZ: 24118 Tel: 06405-1843 Tel: 0231-573233 Tel: 06731-45746
Kiel Fax: -4251 Fax: -521553

Tel: 0431-570030
Fax: -5700390

Firma: Software Service Seidel Firma: ViCo Multimedia GmbH Firma: MCS Midi & Computer Firma: WolfSoft
Straße: Gross Kielstein 6-8 Straße: Jüdenstr. 10 Systeme Straße: Schulstraße 3

PLZ: 24118 PLZ: 37073 Straße: Baroper Bahnhof Str. 53 PLZ: 56566
Kiel Göttingen PLZ: 44225 Neuwied

Tel: 0431-241247 Tel: 0551-541471 Dortmund/Barop Tel: 02622-83517
Fax: -245230 Fax: -541471 Tel: 0231-759283 Fax: -83583

Fax: -750455

Firma: Hinsch & Partner Firma: Pagedown Computer Firma: Hard & Soft Firma: Axel Böckem
Straße: Rethfelderstr. 52 Straße: Hannoverschestr. 144 Straße: Obere Münsterstr. Computer + Textsysteme

PLZ: 25337 PLZ: 37077 33-35 Straße: Eilper Str. 29
Elmshorn Göttingen PLZ: 44575 PLZ: 58091

Tel: 04121-77-54 Tel: 0551-378149 Castrop-Rauxel Hagen
Fax: -77054 Fax: -378149 Tel: 02305-18014-16 Tel: 02331-73490

Fax: -32463 Fax: -77664



Firma: A Little Bit Soft
Straße: Massenerstr. 25 

PLZ: 59423 
Unna 

Tel: 02303-238080 
Fax: -238080

Firma: Eickmann Computer
Straße: In der Römerstadt 259 

PLZ: 60488 
Frankfurt a.M.
Tel: 069-763409 
Fax: -768197-1

Firma: Amiga Oberland Support
Straße: In der Schneidhohl 5 

PLZ: 61476 
Kronberg

Firma: Mantis Computer
BTX*2323191*

Straße: Fleimatstr. 8 
PLZ: 63571 
Gelnhausen 

Tel: 06051-61337 
Fax: -66949

Firma: Fischer Computer Systeme 
Straße: Goethestr. 7 

PLZ: 64407 
F ränkisch-Crumbach

Tel: 06164-4601 
Fax: -3748

Firma: Synthesizer Studio 
Jakob GmbH

PLZ: 65232 
Taunusstein-Neuhof 
Tel.: 06128-73052 

Fax: -73053

Firma: Future World 
H. Jung Versand

Straße: Fliederstr. 9 
PLZ: 66773 
Schwalbach

Tel: 06834-55594 
F a x : -55927

Firma: Prinz-Medienvertrieb 
GmbH

Straße: T 1,1-3 
PLZ: 68161 
Mannheim

Tel: 0621-1077182 
Fax: -103004

Firma: H3 Systems 
Nur Händleranfragen

Straße: Häusserstr.44 
PLZ: 69115 
Heidelberg 

Tel: 06221-164031 
Fax: -184541

Firma: O.I.T. Order in Time
Straße: Silberburgstr. 171 

PLZ: 70178 
Stuttgart (S-Feuersee)

Tel: 0711-616485 
Fax: -613807

Firma: Walliser & Co. KG
Straße: Marktstr. 48 

PLZ: 70372 
Stuttgart

Tel: 0711-567143 
Fax: -567154

Firma: Erhardt Bürowelt
Straße: Kleinoberfeldstr. 7 

PLZ: 76135 
Karlsruhe

Tel: 0721-9878-0 
Fax: -9878-350

Firma: TKC Thomas 
Kobert Computer
Straße: Blarerstr. 31 

PLZ: 78462 
Konstanz 

Tel: 07531-20269 
Fax: -27564

Firma: MEGA STAR 
Straße: Schaffhauserstr. 55 

PLZ: 79713 
Bad Säckingen

Tel: 07761-59742 
Fax: -57014

Firma: Gametron GmbH
Straße: Häberlstraße 26 

PLZ: 80337 
München 

Tel: 089-5438088 
Fax: -534254

Firma: Playcom GmbH-Cybersoft
Straße: Leibnitzstr. 30 

PLZ: 80686 
München 

Tel: 089-5460300 
Fax: -5460919

Firma: GALAXY 
Plexus GmbH

Straße: Plingauserstr. 26 
PLZ: 81369 

München
Tel: 089-7605151 

Fax: -7470689

Firma: SOFTHANSA Soft- 
Hardware Vertriebs GmbH

Straße: Untersbergstr. 22 
PLZ: 81539 

München
Tel: 089-6972206 

Fax: -6924830

Firma: Gnadenlos Elektronik
Vertriebs GmbH 

Straße: Orleons Str. 63 
PLZ: 81667 

München
Tel: 089-4802913 

Fax: -488074

Firma: Münzenloher GmbH
Straße: Tölzerstr. 5 

PLZ: 83607 
Holzkirchen

Tel: 08024-1814 
Fax: -49079

Firma: MX-Soft und MX-Design
Name: Schütz 

Straße: Ochsenmühlstr. 11 
PLZ: 85049 

Ingolstadt-Friedrichshofen
Tel: 0841-490660 

Fax: -4906620

Firma: AG Computer Technik
Name: Gehringer

Straße: Schnaidweg 1 
PLZ: 87700 
Memmingen

Tel: 08331-86373 
Fax: -86346

Firma: PD-Service 
Rees & Gabler

Straße: Hauptstr. 56 
PLZ: 87764 

Legau 
Tel: 08330-623 

Fax: 1382 
Firma: Computer Handel Oliver 

Lipke
Straße: Uhlandstr. 37 

PLZ: 88255 
Baienfurt

Tel: 0751-553850 
Fax: -930050

Firma: Akzente Computer & 
Werbedesign

Straße: Frauenstr. 40 
PLZ: 89073 

Ulm
Tel: 0731- 22551 

Fax: -9217612

Firma: Games Garden
Straße: Karl Grillenbergerstr. 16 

PLZ: 90402 
Nürnberg

Tel: 0911-2448725

Firma: T.S. Datensysteme 
Straße: Danielstr. 45 

PLZ: 90429 
Nürnberg

Tel: 0911-288286 
Fax: -268973

Firma: Games Garden
Straße: Nürnbergerstr. 26 

PLZ: 90762 
Fürth 

Tel: 0911-7418185 
Fax: -7418285

Firma: Spielraum 
Straße: Wöhrstr. 17 

PLZ: 91054 
Erlangen

Tel: 09131-205093 
Fax: -205083

Firma: Games Garden
Straße: Martin-Luther-Platz 2 

PLZ: 91054 
Erlangen 

Tel: 09131-201079

Firma: KGC Studio
Name: Müller 

Straße: An der Hornwiesen 40 
PLZ: 91054 
Buckenhof 

Tel: 09131-502991 
Fax: -58766

Firma: Gross Elektronic
Straße: Gartenweg 4 

PLZ: 94133 
Röhrnbach

Tel: 08582-1599 
Fax: -8625

Firma: Technisches Kaufhaus
Straße: Lorenzstr. 30 

PLZ: 95028 
H of

Tel: 09281-84823 
Fax: -84823

Firma: Cyberspace Videogames 
Name: Bautista 

Straße: Hohenzollernring 
PLZ: 95445 

Bayreuth 
Tel: 0921-511811

Firma: Markert Computer
Straße: Eichholzweg 11 

PLZ: 97922 
Lauda 

Tel: 09343-3854 
Fax: 58411

Firma: Beach Games
Name: Redak 

Straße: Am Brenner 3 
PLZ: 97941 

Tauberbischofsheim
Tel: 09341-3121 

Fax: -3121

Firma: World of Illusion, Fachh. 
für Video- und Computerspiele

Straße: Steinweg 17-18 
PLZ: 98527 

Suhl
Tel: 03681-22189 

Fax: -22189

Firma: Wehsner Gesellschaft m.b.H. 
für A: 0222-

Straße: Panigigasse 18-20 
PLZ: A-1040 

Wien 
Tel: 0043-5057808 

Fax: -4960

Firma: Albatross Versand
Straße: Steindorf 203 

PLZ: A-5204 
Stafwalchen

Tel: 0043-6215-733322

Hier erhalten 
Sie das 
Jaguar- 
Magazin
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Bewertung: 
Genre: Beatern Up 

Grafik: 75%
MUSik/FX: 62% 
Spielspaß: 75% Bruce Lee gegen den Computer

Unter diesem Titel 
verfilmte Hollywood 

• it "  ̂ das Leben der - im 
1 ' zarten Alter von nur 

32 Jahren unter un­
geklärten Umständen verstor­
benen - martial art Legende 
Bruce Lee. Eigenartigerweise 
kam sein Sohn Brandon Lee 
- gerade auf dem Weg zum 
neuen Topstar in Sachen 
Kampfsport - bei den Drehar­
beiten zum Film „The Crow“ 
ebenfalls gewaltsam ums Le­
ben. Inspiriert durch diesen 
Film haben sich die Macher 
der Modulschmiede Virgin ent­
schlossen den Mythos Bruce

Lee auch auf Konsole umzu­
setzen. Nach dem Debüt auf 
dem Mega Drive und dem 
Super NES kann man nun 
auch auf dem Jaguar in die 
Rolle des „König“ des Kung- 
Fu schlüpfen.

"König" des 
Kung-Fu
Durch zehn abwechslungsrei­
che Level muß sich Bruce 
prügeln ehe er den letzten 
Gegner besiegt hat. 
Zwischendruch kann er in 
Bonusrunden sein Können 
trainieren. Hierzu stehten ihm

drei Continues zur Verfügung; 
sind diese verbraucht so hat 
er noch eine Chance am Le­
ben zu bleiben, er muß den 
Angstgegner aus seinen Alp­
träumen besiegen, gelingt 
ihm dies bleibt er weiter im 
Spiel.
Die Gegner die sich Lee in den 
Weg stellen sind nur durch 
spezielle Taktiken zu besie­
gen. Einige können nur mit 
bestimmten Hilfsmitteln über­
wunden werden, die sich 
Bruce aber erst verdienen 
muß. Dies geschieht indem er 
seinen Kampfstil abwechs­
lungsreich gestaltet, dadurch

wächst seine Erfahrung und 
er ist dann auch in der Lage 
ein Nunchak zu benutzen.

Zwei-Spieler-
Modus
Dragon ist das erste Beat’em- 
Up für das Jaguar, man kann 
wie oben beschrieben allein 
gegen den Computer antreten 
oder im Zwei-Spieler-Modus 
mit einem Bekannten seine 
Fähigkeiten messen. Gra­
phisch ist das Spiel recht or­
dentlich, doch könnten die 
Sprites ruhig größer sein. Die 
Steuerung ist etwas mißlun­
gen dies liegt jedoch am 
Joypad des Jaguars, der nur 
drei Fire-buttons besitzt - um 
von leichten auf harte Schlä­
ge zu wechseln muß man 
erst auf die Option Taste drük- 
ken - was im Eifer des Ge­
fechts oft zu Schwierigkeiten 
führt.
Was mir sehr gut an Dragon 
gefällt ist, daß die einzelnen 
Schläge nur geringe Wirkung 
erzielen und dadurch - im Ge­
gensatz zu Street Fighter - 
relativ lange Auseinanderset­
zungen zustande kommen.

Beat "em-Up-Fans 
können zugreifen
Durch die zehn Level und un­
terschiedliche Schwierigkeits­
grade bietet das Spiel lange 
Spaß und Herausforderung. 
Beat’em-Up Fans können un­
besehen zugreifen.

Jörn

A  ATARI
COMPUTER FÜR PROFIS -  CAD -  DTP -  VME -  SYSTEME

DICKERS ATARI
Datentedwik A p p le  P o in t F ach h än d le r

ständig stehen bei uns die neusten

38159 Vechelde • Wacholderweg 4 @ 05302-5692 
M a ilb o x : P la k A r t BS 0 5 3 1 -3 0 3 6 7 3

unsere Öffnungszeiten sind
und besten Spiele zum Testen bereit C O M PU TER  EÜR ZU  HAUSE -  V IDEO  -  A UD IO  -  MIDI Mo-Fr von 14.00 bis 18.30
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Was überlegt sich 
der Manager eines 

i m   ̂ i n t e r n a t i o n a l e n  
^  Softwareherstellers, 

wenn er seine Firma 
ordentlich sanieren möchte? 
Richtig! Er weist seine 
Programierer an, ein Prügel­
spiel zu entwerfen.
Als Zutaten ein paar digitali­
sierte Prügelknaben aus al­
ler Welt, etwas Blut, einige 
nette Hintergrundgrafiken  
und fertig ist der Bestseller. 
Nach diesem Prinzip funktio­
niert auch Kasumi Ninja. Das 
Spiel besitzt sowohl einen 
One - Player als auch einen 
Two - Player - Vs Modus. 
Spielt man es zu zweit, so 
kann man aus einem Pool 
von acht Charakteren seine 
Lieblingsfigur auswählen. 
Das sind der Kickboxer 
Chagi, der Indianer Pawaka, 
der G otenkönig Alaric, 
Thundra die A m azonen­
königin, Angus Mac Gregor 
der schottische Dorf­
schm ied, Streetfighterin  
Danja ( im Hauptberuf ist sie 
Staatsanwältin) und die Zwil­
lingsbrüder und Ninjas 
Habaki und Senzo.

Two-Player - 
Vs Modus

Im One - Player Modus gilt 
es, den dämonischen Ninja 
Lord Gyako daran zu hindern, 
das Tor zur Hölle zu öffnen 
und so unsere geliebte Erde 
vor der Herrschaft des Teu­
fels zu bewahren. Um diese 
Aufgabe zu lösen, kann man 
zunächst nur zwischen den 
beiden Zw illingsbrüdern  
Habaki und Senzo wählen. 
Erst wenn man die übrigen 
Kämpfer besiegt hat, kann 
man von deren Kam pf­
techniken profitieren und die­
se dann im Kampf mit dem 
Oberbösewicht Gyako ein- 
setzen.
Grafisch ist Kasumi Ninja 
ohne Zweifel gelungen. Ab­
wechslungsreiche H inter­
gründe - besonders hübsch 
die Burg vor dem See in 
Schottland - und digitalisier­

te Kämpfer so detailliert wie 
sie bisher noch auf keiner 
Konsole dargestellt wurden.

Grafisch
gelungen

Doch schon bei der Anzahl 
der Kämpfer wurde heftig 
gespart. Mit den nur neun 
Charakteren liegt Kasumi 
Ninja am unteren Ende in der 
Prügelgilde. Fairerweise muß 
man Hand Made zugute hal­
ten, daß sie für das Prügel­
genre einige völlig neue Fi­
guren entdeckt haben, be­
sonders gelungen finde ich 
hierbei den Schotten Mac

auf Zufall, als das man ihn 
planen könnte.
In diesem Bereich ist Kasumi 
Ninja vom Referenzmodul 
dieses Genres - Super Street 
Fighter II - soweit entfernt, 
wie ein VW Käfer von einem 
Mercedes der S-Klasse. Hier 
muß man aber auch Atari 
selbst einen Vorwurf m a­
chen, zu einer High End Kon­
sole gehört auch ein Joypad 
mit sechs Fire-Buttons, die 
12-er Tastatur ist für ein flüs­
siges Gameplay unnützes 
Beiwerk. Wann wachen hier 
die Macher des Jaguar end­
lich auf, die vielen Beat’em 
Up Fans werden es danken.

leitungen ihrer Kinder zu stu­
dieren. Dennoch scheint die­
se Art der Verrohung salon­
fähig geworden sein, wo jetzt 
sogar schon Marktführer

Fazit: Nichts 
als Grafik

Nintendo seine Firmenpolitik 
geändert hat und mit Killer 
Instinct sein erstes Beat'em 
Up auf den Markt gebracht 
hat.Wie lange Kasumi Ninja 
frei erhältlich sein wird, bleibt 
abzuwarten. Falls es indiziert 
wird, werde ich jedoch dem 
Modul keine Träne nachwei-

■J Z  t i  -1 0

Der Schotte Angus MacGregor in Aktion.

Greggor. Sound und Musik 
sind mittelmäßig.
Was sich die Programierer je­
doch bei der Steuerung ge­
dacht haben, wird ihnen im 
nachhinein sicher selbst ein 
Rätsel sein. Einige Bewe­
gungsabläufe, insbesonders 
der Sprungtritt, lassen sich 
nur sehr unpräzise auslösen 
und steuern. Der Einsatz von 
Special Moves beruht eher

Was mit Mortal Kom bat, 
Wolfenstein und Doom be­
gann, wird mit Kasumi Ninja 
konsequent weiterbetrieben. 
Dieses Modul spritzt nur so 
von Finish-Him-Moves, Blut- 
und Gewaltdarstellungen. 
Zwar kann man durch einen 

Sicherheitscode das Blutver­
gießen einschränken, doch 
welche Eltern nehmen sich 
schon die Zeit, die Spielan-

nen. Fazit: Außer Grafik  
nichts gewesen.

Jörn

Bewertung:
Grafik: 85%
SOUnd/FX:60% 
Spielspaß:65%



JAGUAR-DISTRIBUTOR
Der 1. offizielle Distributor in 
Deutschland für den ATARI­
JAGUAR ist die Firma Cosmo- 
Marketing in Mönchenglad­
bach, so ATARI-England. 
*****
Wolfenstein 3D-Cheats
Um in beliebige Level zu ge­
langen, werden im Spieleaus­
wahlbildschirm die Tasten 1,3,7 
und 9 gedrückt.
In Level 6, Stage 7 erreicht 
man ein Geheimlevel. 
Besonders harte Aufgaben las­
sen sich mit den Cheats 4668 
"Göttermodus" und 4996 “Ma­
ximale Feuerkraft" erreichen. 
*****
Dino Dudes-Cheats
Der integrierte Timer läßt sich 
abschalten mit: Im Paßwort­
bildschirm AC drücken, der 
Bildschrim leert sich. Den 
Code TIME STAND (wie sinnig) 
eingeben. Nach der Bestäti­
gung erklingt ein Ton. Dann 
wieder AC drücken und STILL 
FOREVER eingeben. Nun OK 
drücken und mit einem Rülp­
ser wird bestätigt, daß der 
Timer abgeschaltet ist. 
Unendliche Leben erreicht 
man, indem man wieder über 
den Paßwortbildschirm mit AC 
den Bildschirm leert. Dann

ONCE DEAD eingeben, OK 
und noch einmal AC. Mit dem 
Code TW/ICE BORN und des­
sen Bestätigung ist das 
unbegrentzte Leben einge­
schaltet.
*****

CHEAT-BUCH in Deutsch­
land?
Bei den meisten Spielen liegt 
sie schon dabei, die Karte, für 
das in den USA erschienene 
Lösungsbuch, für die lieferba­
ren und die noch nicht gelie­
ferten Spiele, zum Beispiel mit 
dem RAYMAN zu lösen sind. 
Ob sich ein deutscher Impor­
teur findet? Das Magazin Ja­
guar hat schon mal herumge­
fragt bei einigen Importeuren. 
Vielleicht können wir in der 
nächsten Ausgabe dazu mehr
schreiben.
*****

Absender: “Leser": An die 
Redaktion...
Die Redaktion ist ab sofort auf 
3 Wegen erreichbar: Telefo­
nisch jede Woche am Diens­
tag von 18-20 Uhr mit einem 
Anrufbeantworter. Sprechen 
Sie ihren Namen, Ihre Telefon­
nummer oder Adresse auf 
Band und nwennen Sie uns 
Problem, Anregung, Kritik als 
kurzes Stichwort. Der zustän­

dige Redakteur wird Sie dann 
im Laufe der nächsten tage 
zurückrufen oder Ihnen schrei­
ben.
Per e'mail haben wir für die PC- 
User im Netz Liteline, MC. DE. 
den Point "JAGUAR" einge­
richtet. - Er wird von Frank 
Huppert betreut.
Für die ATARI-User haben wir 
im Maus-Netz, Berlin "B", An­
schluß 030-6246510, ebenfalls 
unter "JAGUAR", Lutz 
Widzgowski, einen
Mailempfang ermöglicht.
Bitte beachten Sie, daß in den 
Netzen nur allgemeine Texte 
mit öffentlichem Charakter, z. 
B. Leserbriefe und keine ge­
werblichen Texte eingetragen 
werden dürfen. Wir nehmen 
keine Abo-Anfragen, An­
zeigenbestätigungen oder ähn­
liches in den Netzen entgegen. 
Wir behalten uns vor die ein­
gegangenen Texte (Tips, News 
und allgemeine Anfragen) 
eventuell öffentlich zu machen, 
sofern diese für einen größe­
ren Kreis interessant erschei­
nen.

JAGUAR-CLUB
Zumindest einen großen Club 
für die JAGUAR-User gibt es

in Deutschland.Er hat 
rund 150 Mitglieder und 
ist zu erreichen über: 
Mischa Hildebrand, 
Emil-Nolde-Str. 13, 
59192 Bergkamen, 
Tel.: 02307-61532 ab

C = m

16 Uhr.
Mit der nächsten Aus­
gabe könnten wir uns 
vorstellen eine Info- 
Spalte, oder zwei oder 
drei..., einzurichten, mit 
denen die Clubs ihre 
Mitglieder informieren 
können und andere In­
teressierte erreichen.

Die Verkaufsliste der Bun­
desrepublik Deutschland:
1. Alien vs. Predator
2. Doom
3. Iran Soldier
4. Tempest 2000 und 
Wolfenstein
6. Kasumi Ninja
7. Dragon Bruce Lee
8. Dino Dudes
9. Bubsy
10. Val d' Isere, Skiing 
(Erstellt als Umfrage unter 
den drei größten Soft­
ware- Seilern für JAGU­
AR von JUST!, Anfang 
Febr. '95)

Logo im Händler-Ver­
zeichnis
Sofern ein druckfähige 
Datei (CDR;TIFF;TGA) 
vorliegt, kann das 
Händlerlogo kostenlos 
importiert werden.

Endlich!
Deutschlands neue 

Fachzeitschrift für ATARI-User!

Erhältlich:
im Bahnhofsbuchhandel 
beim ATARI Fachhändler 
beim FALKE Verlag
alle zwei Monate neu 
nur 6.80 DM
Probe Abo (3 Ausgaben)
nur 15- DM (n u r gegen V orkasse!)

FALKE Verlag
A. Goukassian 
Rührsbrook 10 

24226 Heikendorf
Tel. 0431 / 245  321 
FAX 0431 / 242 570

Gegen DM 7.- in 
Briefmarken senden wir 

Ihnen gerne 
ein Probeexemplar 

der ATARI-Inside zu !

Besuchen Sie unseren 
Messestand auf 

der Combit vom 25.03. 
bis 26.03.1995 in Kassel!

Ausgabe 2 - Feb./März

Games-Inside

MidiCom 3.92 -  Messeberichte aus Hennef und Paris 
Neues von den ACCs - Geschichten aus dem Alltag



22 Preview der neuen Spiele
Winter-CES Report (Las Vegas)
Vom 6.1. bis 9.1.’95 
fand in Las Vegas die 
Winter CES statt, die 
wichtigste USA-Mes- 
se für alle Konsolen­
hersteller, aber dies­
mal gab es bei den 
meisten Besuchern 
nur lange Gesichter...Mt ^

Die Presse hatte viel von der 
Messe erwartet, da Sony und 
Sega neue Konsolen 
(Playstation und Saturn) in Ja­
pan released hatten, die etwa 
Herbst 1995 den amerikani­
schen Markt erobern sollten, 
auch Atari mußte endlich Far­
be bekennen, wie auch Nin­
tendo mit ihrem „64-Bit Kon­
solenprojekt“. Als fünfte Kon­
sole im Bunde, muß natürlich 
auch noch das 3DO genannt 
werden, daß von fast allen 
Softwarefirmen unterstützt 
wird.

Aber es kam ganz anders, 
als man es erwartet hatte.
Sega-Highlights waren für den 
Saturn nur „Virtua Fighters“ 
und „Clockwork Knight“ . Das 
32X blamierte sich mit mittel- 
mässigen Spielen. Iran Soldier- 
Konkurrent „Metal Head“ sah 
nur grafisch besser aus, aber 
in allen anderen Bereichen 
(Gameplay, Framerate) war es 
klar unterlegen und somit eine 
Enttäuschung für alle 32X-Be- 
sitzer.
Sony war mit der Playstation 
auf der Messe gar nicht ver­
treten, nur einige Dritthersteller 
zeigten die „Wunderkonsole“ 
aus Japan. Für das 3DO gab 
es ein paar „Highlights“ zu se­
hen und es gab, wie von je­
den Konsolenhersteller, mas­
sig Ankündigungen von kom­
menden Spielen.
Aber nun zu Atari:

Wenn es 
Nacht wird...

Jaguar Euro-Version komplett anschlußfertig inkl. Cyberm orph DM 539,00 
Jaguar Scart-Version wie oben, jedoch zusätzlich mit Scart-Kabel DM 559,00

Jaguar Scart-Kabel DM 25,00
Jaguar Joy-Pad DM 59,00
Jaguar Kabel-Sonderanfertigungen a.A.

Große Auswahl an Jaguar-Fan-Artikeln,
z.B. original Jaguar-Tasse D M  22,50

► ► ► Nahezu sämtliche ATARI™-Hard- und Software ist bei uns erhältlich.

Obsession, der Super-Flipper für ATARI™ STE und FALCON DM 59,00
Demo-Version DM 5,00
Fordern Sie unseren kostenlosen Spielekatalog an!

Taauar-Spiele: Ständig neue Spiele lieferbar!
Alien vs. Predator, Iron Soldier, Doom, Zool 2 
Val d’Isere 
Tempest 2000, Bubsy 
Dino Dudes

je DM 128,00 
je DM 125,00 
je DM 118,00 
je DM 116,00

SERVICE
WBW-Service • Willi B. Werk 
Osterfeuerbergstraße 38 • 28219 Bremen 
Telefon (0421) 3968620 ■ Telefax (0421) 3967221

Versand bei Vorkasse zzgl. DM 5,50 Versandkosten, bei Nachnahme zzgl DM 9,50.

Bei Atari wurden auch keine 
Sensation verkündet, aber es 
gab einige interesante News, 
die wir jetzt hier mal kurz zu­
sammenfassen:
1. Das Jaguar-CD-ROM wur­
de für Ende Feb./Anfang März 
1995 angekündigt incl. der 
VLM (Virtual Light Machine) 
und einem Spiel (Sensible 
Soccer) für nur 149 Dollar. 
Zeitgleich sollen folgende CD- 
ROM-Spiele verfügbar sein:
- Blue Lightning (Attention to 
Detail) - Creature Shock (Virgin)
- Cybermorph 2 - Battlemorph 
(Attention to Detail) - Demolition 
Man (Virgin) - Highlander (Atari).

An weiteren CD-Spielen wird 
unter Hochdruck gearbeitet,
wie zum Beispiel.: Brett Hüll 
Hockey (Atari), B.I.O.S. fear (All 
Systems Go), Chaos Agenda 
(Atari), Charles Barkley Bas­
ketball (Atari), Freelancer 2120 
(Imagitec), Hammerhead (Re­

bellion Software), Jack 
Nicklaus Cyber Golf (Atari), 
Kasumi Ninja 2 (Handmade 
Software), Legions of the 
Undead (Rebellion Soft­
ware), Little Devil (Gremlin 
Interactive), Lobo (Ocean), 
Primal Rage (Time Warner 
Interactive), Rise of the 
Robots (Time Warner 
Interactive), Robinsons Re­
quiem (Silmarils), Space 
Ace (Readysoft Inc.), 
Varuna’s Forces (Accent 
Media Productions)
2. Folgende Cartridge- 
Spiele wurden auf der Win­
ter-CES gezeigt:
- Aircars (Midnite Enter­
tainment): 3D Ballerspiel mit 
schlechter Grafik und öden 
Gameplay, soll am 
30.1.1995 erscheinen und 
bietet eine „M u lti­
playerfunktion“ per Netz­
werk.
- Burn Out (Virtual Ex- 
perience): Tolles Motorrad- 
Rennspiel mit toller schnel­
ler Grafik!
Hier stimmt wirklich alles... 
Erscheinungstermin: Feb./ 
März 1995
- Cannon Fodder (Virgin 
Interactive): Ballerspiel mit 
kleinen Pixel-Soldaten, in 
Special Forces-Stil. Nette 
Spielidee, aber das Spiel ist 
eine 1:1 Konvertierung der 
Amiga-Ver-sion, die vor ei­
nem Jahr erschienen ist.

Erscheinungstermin: Ende 
Jan./Anfang Feb. 1995
- Double Dragon V: The 
Shadow Falls (Tradewest) - 
Das in allen Bereichen wirklich 
schlechteste Prügelspiel, daß 
der Jaguar wirklich nicht ver­
dient hat... Erscheinungs­
termin: Frühjahr 1995
- Fight for Life (Atari): Atari’s 
Virtua Fighter Konkurent 
schlägt sich gut, die 3D- 
Kämpfer sind gut animiert und 
auch die Framerate ist hoch. 
Derzeit kann leider noch nicht 
gesagt werden, ob das Spiel 
besser ist als SATURNS 
„Virtua Fighter“. Grafisch se­
hen beide gleich gut aus... Das 
32MBit-Modul soll im März/ 
April 1995 erscheinen.
- Flashback (Delphine Soft­
ware International & US Gold): 
gelunge Umsetzung des 
Jump’n’Runs vom SNES mit 
etwas höherer Auflösung und 
einer wirklich tollen Musik! 
Erscheinungstermin: Frühjahr 
1995
- Hover Strike (Atari) - relativ 
langweiliges Ballerspiel mit viel 
Texture-Mapping, warten wir 
mal die endgültige Version ab... 
Erscheinungstermin: Frühjahr 
1995

Rayman (UBI Soft): 
Jump’n ’Run mit phantasti­
scher Grafik, vielen Gags und 
einem total durchgedrehten 
Spielheld erscheint im März 
1995 Sensible Soccer Interna­
tional Edition
- Syndicate (Bullfrog/Ocean): 
Action-Strategiespiel in Future- 
Look, durchschnittlich gelun­
gene PC-Konvertierung mit 
nervigen Sound und ruckeliger 
Grafik. Erscheinungstermin: 
Januar/Februar 1995
- Theme Park (Bullfrog/ 
Ocean): Freizeitpark-Simulati- 
on, auch eine Umsetzung vom 
PC, mit netter Grafik, aber lei­
der auch mit ruckeligen 
Scrolling (muß das sein?). Er­
scheinungstermin: Januar/Fe­
bruar 1995
- Troy Aikman NFL Football 
(Williams): Football-Spiel mit or­
dentlicher Grafik und netten 
Soundeffekten. Erscheinungs­
termin: Januar/Februar 1995
- Ultra Vortex (Beyond
Games): Prügelspiel mit toller 
Grafik, gutem Sound, aber re­
lativ langsamer Frame-Rate 
wodurch die Kämpfer hackelig 
wirken, aber trotzdem besser 
als Kasumi Ninja... Erschei­
nungstermin: Februar/März 
1995 Martin Lethaus



N a c h d e m  sich herausste llte , d a ß  es s ich  u m  e in e n  D ru c k fe h le r 
d e lte , h a t s ich d ie  A u fre g u n g  in e in s c h lä g ig e n  K onzernen g e le g t,  <dR 
A kn e  C re m e s  e n tw ic k e ln . R ich tig  m uß  es he iß en : D er J a g u a r  b ie te t 
e in  R e n de rin g  s p e e d  von  m e h r a ls  8 5 0  m illio n e n  Pixel (n ich t P icke l!) 
p ro  S ekunde.

V e r k ä u fe r  s c h lu g  s c h w a n g e r e  F ra u  H  S t a a t s a n w a l t  m a c h t lo s

N a c h d e m  d ie  ju n g e  Frau sich  kurze Zeit m it Ih rem  
J a g u a r  b e s c h ä ft ig t  h a tte , k o p p e lte  Sie Ihre Konsole 
m it d e r  des  V erkäu fers , d e r  von  d a  a n  k a u m  n o ch  
e in e  C h a n c e  ha tte . D ie  lä c h e r lic h e n  D M  49,—  fü r 
d a s  J a g  Link K abe l h a b e n  sich g e lo h n t.

Wer J A  sagt, muß auch G U A R  sagen!

S chn e lle r a ls  d a s  ö r t lic h e  A m ts g e ­
rich t: D er J a g u a r! Er fü h rt fün f v ö l­
lig  v e rs c h ie d e n e  Prozesse g le ic h ­
ze itig  u nd  je d e r  e in z e ln e  w ird  von 
e in e m  a b s o lu te n  S pez ia lis ten  g e ­
füh rt: GPU, DSP, O b je c t, B litter und  
M C 6 8 0 0 0 .  M it fü n f Prozessoren 
n im m t d e r  J a g u a r  a u c h  Sie g e ­
fan g en ...

PAGEDOWN
Distributor für

Öffnungszeiten
Mo -  Fr 9.30 -  18.00 Uhr
Sa 9 .3 0 - 13.30 Uhr

Zum Jaguar K a u t N ä h e - ,

3 6 2 0 3

Pagedown 
ATARI -  Store: 

Hannoversche Straße 144 
37077 Göttingen 

Tel. 0551 -  372 603 
Fax 0551 -  378 149

N o r  f ü r  F a n 's

D oom 
Z o o l  Z
&UBSP
Raiden  
C lu b  D r ive  
«ASUMi NiNJA 
Iron S o l d  i er
«ASUMi Ni CO JA 
T em p e s t  Z O O O  
Cmeckered  F l AS 
WOLFENSTEiN 3 D  
Crescecot Ga laxp  
A L iEN VS. pREDATOR
E v o lu tio n  D ino D udes
S K i AND S N O W B O A R D iN G
D ragon , & ruce  L e e  S torp 
in Kü r z e : Raum an

J e  DM / 1 3 9 , ------

JfcitA P  Zubehör
A U F K L E & E R  GR OP> 50 , -
A U F K L E & E R  K L E iN 3 0 ,-
J a g  L iN «  K a & e l 09, -
R G B  K a & e l 35, -
S c a r t  K a & e l 35 , -

E chtes E quipment!!!
XnJ f

BASE&ALL C a p  0-0-30
T-SHiRT, B a u m w o l l e  0030

J a g u a r - S h o r t s ,  o v e r s i z e  0 0 . 0 0  \
>U AR-SWE ATSHiRT, &L. 69 .00

^ r  S p o r t t a s c h e  89.00
J aS B ^ S örteltasche 29 .0 0  j
SAGU/S t̂iN 09 .00

HOLC^^^PH. SCHLÜSSELH. 0 0 .0 0  
’LASc™^^ 0 9 .9 0 1

>PORTFLASCHE 09.90
jAGUAR^ÄeSE, MAG. MUG 25.00

HOLOGR. U h r ,  SCHWARZ 9 9 .0 0 1
SONNEN&Ri L^fck. ^  3 9 .0 0

K o s m e t ik  In d u s t r ie  n ic h t  a n  J a g u a r  in te tH fc s ie r t



Super NES-Zubehör

Actraiser 2
Äddams Family Vatues 
Ädventure Island 2 
Air Covalry 
Akira
AI Unser Junior 
Animtmiocs 
Ardy Ughtfoot 
Barkley: Shut up & Jam

Beauty and the Beos' 
Biker Micefrom Mars 
Black hawk 
Bombermen 2 
Broinies
Brett HuH Hockey 
Brutal- Pawsaf Fury 
BugsBunny 
Cannonfodder 
Carrier Aces 
Chaos Engine 
Cloy Fighter 
Gay Fighter 2 
ClayMates 
Crazy Chase

dt 109.00

Demons Crest 
Desert Fighter 
OinoDini Soccer 
Donkey Kong Country

119.00
117.00
99.00

119.00
134.00
125.00
134.00
129.00
139.00
109.00
119.00 

dt 109.00 
dt 109.00

134.00
129.00
99.00

125.00
109.00
109.00
109.00
111.00
109.00
99.00

109.00
109.00
129.00
119.00
59.00

139.00

6 Spieler Adapter 
ASCII fighterstick 
ASCII Joypad 
Acfion Reptay Pro 2 
Cinch Kabel S.NES 
Gnch Kabel (m. Scart)
Game Mage 1 Mogelmodul 
Game Mage 2 Mogelmodul 
Game Saver Mogelmodui 
Infrarot Joypods 
■ rd (Nintendo) 

fürSJJES 
Pad 2 SV-339 

Joypad SV-334 
Universal Adaptor 

Pad SV 337 
Kabel S.NES 

Spieleb. Donkey Kong Cou. 
Super Game Boy 
S.Nlntendo More Fun Set 

3 Set

dt 129.00
dt 109.00
dt 129.00
dt 109.00
dt 134.00
dt 119.00
dt 99.00
dt 99.00
dt 99.00
dt 129.00
dt 69.00
dt 129.00
dt 109.00
dt 109.00
dt 119.00

Rise of the Robots dt 99.00

ndo ohne Spiel 
hier Joystick SV 
•sol Adaptor I
(erung Pad 2.5r 
ow Video (VHS)

GAME BOY

kSV-338 
. .... f  (60 Hz)

T- ~ „ ------- m Pod 2.5m
WWF Row Video (VHS)

■

49.00
85.00
49.00

99.00
19.00
29.00
49.00
89.00
89.00
99.00
39.00
44.00
36.00
29.00
59.00
69.00
19.00
24.00
99.00 

309.00
349.00
199.00
139.00
39.00
15.00
24.00

Robocop vs. Terminator dt 
Samurai Shodown 
Schlümpfe (dt. Text)

st DSV
Setret of Marw-dt.Text
Shadow 
Shaq-fu 
Sink or Swim 
Slam Master (24 Meg)
Saal Blazer

Earth Worm Jim dt] 24.00
Equinox
FI Poleposition 2 
Revel der Mauswanderer 
Fifa Soccer 95 
Final Fantasy 3 
Firemen
Flmtstones - Movie 
FuK ThroHle Racing 
Ghotd Patrol 
Hagone, 16M 
Harrier 
Humons 
Hurrkanes 
Illusion of Gaia

s ä :
Star Tre

Ü M

Spider Man (TV) 
Star Flight Academy

109.00
134.00
109.00
117.00
119.00

109.00
109.00
109.00
134.00
129.00
109.00 

129.00
99.00

129.00
109.00 

dt 109.00

Winter Gold 
World Cup Striker 
Yogi Bear

dt 59.00
dt 59.00
dt 59.00

Cybernauls: Next Breed 
Daffy Duck in Hollywood 
Dino Dtni Soccer 
Double Clutch

Dragon - Bruce Lee 
Dsdwngelbuch 
Dune 2
Dynomite Headdy 
EAC Baseball 95

85.00
109.00
89.00

109.00
89.00

109.00
109.00

89.00
109.00
109.00
49.00
99.00
99.00
99.00

109.00
109.00
109.00

M n dt 59.00
AtaMn dt 59.00
BC Kid 2 dt 59.00
Beethoven dt 61.00
Brainfaendec dt 45.00
Bubble Babble Z dt 59.00
Chopliher 3 dt 55.00

Donkey Kong (SGBJ dt 59.00
0r. Franken dt 39.00
European Golf dt 59.00
fifo Soccer dt 69.00
Flmtstones - Movie dt 65.00
Game Boy Gallery (SGB) dt 45.00
GoffOassk dt 59.00
Itchy & Scratchy Golf dt 59.00
JelfyBoy dt 59.00
John Madden Football 95 dt 59.00
Jurassic Park 2 dt 55.00
Kirbys Pinball Land dt 49.00
Lemmings 2 dt 69.00
Lion King dt 65.00
Lude dt 59.00
Mego Man 3
Mkkey's Challenge 
Micro Mochines

dt
dt
dt

59.00
59.00
69.00

Milon's Secret Castle dt 59.00
NBA Jam dt 65.00
NEL Quarterbock Club 95 dt 59.00
Pot in Time dt 69.00
Page Moster 
Pinball Fantasies

dt
dt

59.00
59.00

Power Rangers dt 59.00
PrehistorikMan dt 65.00
Probotector 2 (SGB) dt 59.00
Prophecy Viking Child dt 49.00
RaceDays dt 59.00
Rasenmäher Mann dt 65.00
Samurai Shodown dt 59.00
Schlümpfe (dt. Text) dt 59.00
Seaquest DSV (SGB) dt 59.00
Space Invoder (SGB) dt 59.00
Stargote dt 59.00
Super Mario Land 3 dt 59.00

k-krzan dt 59.00
Tiny Toon Wacky Sport dt 59.00
True Lies dt 59.00
ÜSHAR Monster Truck Wars dt 59.00

WWF Raw dt 65.00

Wario Blast dt 59.00

FireTeam Rogue 
Rinfstones 
FÜnfstones - Movie 
Generation lost 
Havoc 
Hurricanes 
IMG Int. Tour Tennis 
Itchy & Scratchy 
Jordan Ädventure 
Jurasbic Park Rompoge 
Kawasaki Super Bikes
Kick Off 3
Landstotker 
Lemmings 2 
üonKing

Madden HR 95 
Marble Madness 
Morio Andretti Racing 
"  ’ 's Magic Football

59.00
119.00
89.00
99.00
94.00
99.00
99.00

109.00
105.00
89.00

109.00
119.00
109.00
114.00
109.00
99.00
79.00

109.00
119.00 

119.00

m
89.00

109.00
109.00
109.00
109.00
89.00
99.00

MegoTurrican 
Megaman Wily Wars 
M itkey & Minnie

s i r .
Mrghfy Max 
NBA Jam

NBA Jam Tournament dt 119.00
99.00

99.00
109.00
89.00
69.00
89.00
99.00 

109.00
94.00

109.00
109.00
99.00
89.00
49.00
59.00

115.00
114.00
94.00

NBA Live 95 
NHLPA Hockey '95
Nigel Mansefl 
Normy's Beach Babe 
Oftifrmts 
P6A Euro Tour 
PGA Tour Golf 3

a r *Pirates o.t.Dark Water

Powermonger 
Prince of Persia 
Probotector 
Psycho Pinball

Red Zone 119.00

Rise of the Robots dt 99.00
Ristar (feel)

Gameboy-Zubehör
Action Replay Pro GB 
GB + Zeld & Mario Land 2 
Game Boy 3er Set 
Game Boy Special transpa. 
Game Boy ohne Spiel

Road Runner 
Rock'n Redl Racing 
Rocket Knight Ädventure

S y *

Storgote
Streetfighter 2 Champ.

Earth Worm Jim
(24 Meg) dtl 19.00
Ecco the Dotphin ? dt 109.00
Eterad Champions dl 79.00

dt 119,00

Fifa Soccer 95 dt 99.00

dt 49.00 Midmghl Raiders dt 129.00
dt 119.00 Moioraost dt 129.00
dt 129.00 Raube! ondBolt dt 129.00
dt 129.00 Spate Horner dt 104.00
dt 129.00 SlorWarsAra.de dt 129.00
dt 109.00 Surgital Strike 

Virtua Rating Deluxe
dt
J,

129.00
129.00dt

Yogi Bear 
Zero Tderante

Soccer 2

WWF Rawind.
Video dtl 34.00
Wolverine dt 119.00

dt 49.00
dt 69.00
dt 109.00
dt 89.00

Mega Drive-Zubehör
59.00
39.00
99.00
89.00
15.00
89.00
39.00

269.00
279.00
189.00
329.00

39.00
69.00
69.00
19.00

Ä Ä T
Acfion Replay Pro 2 MD 
Arcode Power Stick 2 
Gnch Kabel MDI 
Infrarot 6 Button Joypad 
Moster System Converter 
MD 2 Lion King Set 
Mega Drive 2 Sonic Set 
MD 2 (ohne Spiel)
MD 2 Virtuo Racing Set 
Pro Pod 6 Button SV-439 
Progrom Pod 6 But. SV-443 
Program Pad (SV-437) 
Scart Kabel MDI

Mario Andretti Racing 
Marko's Magic Football 
Mask
Mechwarrior 
M itkey Mama
Mitkey's Challenge 
Micro Mochines 
Mighf & Magk 2 dt.Texte 
MightyMax 
NBA Jom

89.00
59.00
99.00

129.00
105.00

Sega 32X-Zubehör
Mego Drive 32X dt 379.00
MD 32X& Star Wars dt 499.00
Mego Drive 32X & Doom dt 499.00

Santa Eear
Akira
Baby Boom 
Dragon - Bruce Lee 
EA Hockey 
Ecco the Delphin 2 
Fl '94
Fatal Fury Special 
Feel
fifo Soccer

Itchy & Scratchy 
John Modden Football 95 
Kowosaki Super Bikes 
UonKing
Marko's Mogic Football 
Mickey M.Leg o Illusion

69.00
79.00
79.00
79.00
79.00
89.00
69.00
79.00
79.00
79.00
76.00
69.00
79.00
75.00
79.00
74.00

SP
zeria 2

'.R Monster Truck Wors 
TRow

79.00
69.00
79.00
89.00
79.00

dt 79^00
dt 89.00

Game Gear-Zubehör

Panasonic 3D O

dt 99.00
dt 99.00

99.00
99.00

109.00
119.00
99.00

Scart Kobei MD 2 dt 25.00
Sega Maus dt 75.00
Universal Adaptor dt 39.00
Verlängerung Pad 2.5m dt 15.00

3 Ninjo Kick Botk dt 89.00
Another World 2 DV 89.00
Sattle (orps dt 109.00
Battle Frettly dt 109.00
Bioodshot dt 109.00
Brutal - Pows of Fury dt 109.00
(bork Raljy-BC Rnrers dt 109.00
Corpse H e r dt 89.00
Dragon tore dt 89.00
Dragon's Laif komplett dt 99.00
Dune-Wüstenplanet dt 109.00
Dungeon Moster 2 dt 89.00
ESM Baseball dt 89.00
Ecco the Delphin 2 dt 109.00
Formal» 1 Rocing dt 109.00
Fnmkenslein dt 89.00
Harrier dt 99.00
Heer, of the Aken dt 99.00
Heia»« dt 89.00
lurassk Park-komp.dt dt 89.00
KEIO Flying Sguod dt 89.00
Kids an Site dt 89.00

Marko's Magic Football 
Midnigbt Haiders

dt
dt

99.00
109.00

dt 109.00
Modal Komb« 2 dt 109.00

NBA Jam dt 99.00
No Escape 
Pitfall!

dt 99.00
dt 94.00

Powermonger dt 79.00
Rasenmäher Mann dt 89.00
Rebel Assaldt dt 109.00
Rise of the Robots dt 115.00
RoodRosb dt 99.00
Seiend Samurai dt 84.00 '
«-Oy dt 89.00
Sonic CD dt 89.00
Soul Star [kemp. dtl dt 109.00
Ster Blöde dt 109.00
Super Strike Trilogy dt 109.00
t o t a l  Ailey dt 89.00

Mega-CD-Zubehör
CD Plus Adapter
Mego CD 2 + 3 Spiele

dt
dt

79.00
499.00

Mega C0 2 + Road Avenger dt 479.00

mi
. AfterburnfirCümpifile

Sega32K
dt 104.00

Art of Rgbting US 109.00
CyberBrowl dt 129.00
Doom dt 129.00
Fobrenhed (CD) dt 129.00
Go»-Best 36 Holes dt 129.00

Dragon's Lair dt 89.00
Drivmg Need for Speed dt 89.00
Duelin Firemen US 109.00
ESPN Volleyball US 89.00
Fifa Soccer dt 89.00
Guardian War US 119.00
iommit - Streetball US 119.00
Mogic Carpet US 89.00

Ä s t *
dt
US

99.00
65.00

Red Pinboll US 99.00

Rebel Assault dt 99.00 1
Road Rash dt 99.00
Sesame Street Numbers US 89.00
Sherlock Holmes uk 89.00
Sbock Wave dt 99.00
Shock Wove Op. Jumpgate dt 79.00
Space Ace dt 89.00
SpoceHulk US 89.00
Sfr&er US 109.00
Syndkote-kompl. dt dt 99.00
Theme Park kompl.dt dt 109.00
Twsted Gomesbow dt 89.00

Wing Commander 3 d tl09.00 1
Wing Commonder dt 89.00

mm
Joypod 3-Do 
Panasonic 3-Do Pal

ä r n
US 89.00 
uk 999.00

Alien vs. Predotor 
Brunn iports rootooii 
Checkered Flag 
Club Drive 
Crescent Galaxy 
DinoDudes 
Boom
Dragon - Bruce Lee 
Hardboll3 

2000 
Toon

d'lsere Cbomp.Val tf'lsei

dt 129.00
dt 129.00
dt 129.00
dt 109.00
dt 99.00
dt 99.00
dt 119.00
dt 109.00
us 109.00
dt 109.00
us 109.00
dt 129.00

Jaguar-Zubehör
Jaguar Grundgerät PAL dt 499.00
Joypad Arari Jaguar dt 49.00

Versand

n vor 16 Uhr werden om selben Tag versandt.

•  An- and Verkauf von gebrauchten Spielen.
•  Wir verkaufen auch: IBM, IBM-CD Born und Amiga Spiele.

i. GAMEBUSTERS, Ganshofsfr. 8, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/84 84 11 
Fa. Playcom, Leibnizstr. 30,0-80686 München, Tel. 089/546 0 300

Post DM 7 ,- /Ö S 5 0 ,- zzgl. Nachnahme.
Ab DM 250,-/Ö S  2 0 0 0 - Versandkosten hei. Versandkosten per UPS au f Anhage, 
lierferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 1 8 - Versandkosten.
Druckfehler und Preisänderungen Vorbehalten.
Händleranfragen erwünscht! Schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich.


