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(ECisco 0 Certificado Cisco Powered Network, o mais importante certificado de qualidade para os provedores

Powered Network.. de servicos Internet, ¢ mais uma prova do esforco que a Embratel vem realizando em beneficio de
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Io QI I
Xiste uma revolugio acontecendo bem ao seu lado. Uma revolugio que tem como
arma o objeto mais complexo do Universo. Em um dos maiores paradoxos da
Ciéncia, pesquisadores de todo o planeta estdo utilizando 2 carga total seus
cérebros, para entender o cérebro. O objetivo? Substituir fungdes humanas por
dispositivos eletrdnicos, a famosa integragdo homem-maquina.

Fascinados por tudo o que diz respeito a tecnologia e, principalmente s pessoas, a
equipe da internet.br percorreu as teias da Rede e as estradas reais em busca de
respostas e explicacdes para questdes instigantes e estimulantes. O que hd de real em
tudo isso? O que j4 existe de concreto?

Em uma verdadeira aula sobre esta fantdstica “maquina” chamada cérebro,
descobrimos que o Brasil estd no primeiro mundo em tudo o que diz respeito a
neurotecnologia e todos os mistérios escondidos por trds da mente humana.

O homem construiu a méquina e agora estd reconstruindo o homem? Por
enquanto, os caminhos da Ciéncia apontam nesta dire¢ao. O homem brinca de Deus, e
através de chips eletronicos implantados no cérebro acaba (ou pelo menos minimiza)
com as limitagdes impostas a outros homens: cegos passam a enxergar, surdos a ouvir
e paraplégicos a andar. Um milagre divino, ji que sdo descobertas que sairam da
cabega de pessoas, ou um milagre digital, j que estd sendo utilizado o que hé de mais
moderno na eletronica? Isso ndo importa, mas se vocé se aprofundar no assunto, ficard
assustado. Pesquisas relacionadas a mecanismos que poderiam ampliar a capacidade
de "processamento” € memdria do cérebro humano ainda ndo sio reconhecidas pela
comunidade cientifica, mas ficou fécil perceber que tudo é questdo de tempo. E, como
o tempo € algo absolutamente relativo (principalmente nos dias de hoje), podemos
dizer que tudo isso ainda poderd ser vidvel. Se os homens forem tdo espertos para usar
quanto estao sendo para criar, teremos em nossas maos possibilidades infinitas e,
quem sabe, solugdes para problemas insoldveis.

O que temos, por enquanto, € a certeza de que nada melhor do que exercitar,
estimular, “malhar” muito o seu cérebro. Estd comprovado cientificamente que quanto
mais pensamos e aprendemos coisas novas, aumentamos a quantidade de ramificacdes
em nosso cérebro e expandimos nossa capacidade de raciocinio. Por isso, seja curioso
e exercite seus neur6nios! A melhor "academia"? A Internet, € claro.

Se liga cyberhumano, o futuro é daqui a um minuto e tem muita coisa acontecendo
a0 seu redor.

Jaqueline Pedreira

joquel @ediouro.com.br

Editora Chefe da internet.br, a revista que vocé Ié e
cria conexdes sindpticas no cérebro. :-)

E com o orgulho de quem participou da gestacdo e acompanhou de perto
todo o desenvolvimento de um trabalho sério e profissional, que assisto 2
emancipacdo da nossa Internet Business. Daniel e sua equipe se atiraram de
cabega neste projeto audacioso, transformando a Internet Business em uma
referéncia para 0 mercado corporativo brasileiro. Por tudo isso, a partir da
préxima edicdo a revista passa a ter vida prépria e, junto com a internet.br,
abastecerd o mercado editorial com todo o tipo de informacéo que vocé precisa.
Vida longa e préspera! :-)
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Falar de livros no
seu site sempre
foi um bom assunto.

Agora vai ser

um otimo negocio.

PrROGRAMA DE PARCERIA BookNi
Crie vocé mesmo uma livraria no seu site e seja parceiro
cultural e comercial da BookNet, a primeira e a maior
livraria virtual do Brasil. E muito simples e rapido. Sem
nenhum custo, vocé se associa ao Programa, recebe um
software especial e pode recomendar aos seus visitantes,
em algum lugar do seu site, livros que facam parte do
nosso catalogo. A Parceria BookNet valoriza o seu site,
tornando-o mais util aos seus usuarios e visitantes.

livraria@booknet.com.br

Os interessados na compra dos livros clicam no nome da
obra e entram no site da BookNet. A partir dai nés reali-
zamos a venda, remetemos as encomendas para qualquer
ponto do Brasil e assumimos toda a responsabilidade de
atendimento aos consumidores. Vocé vai ser permanente-
mente informado das vendas efetuadas através do seu
site e vai receber pontualmente a sua comissao.

CONHECA TUDO SOBRE A PARCERIA BOOKNET E
SEJA MAIS UM ASSOCIADO DE NOSSA REDE

www.booknet.com.br




EMAI LBOX

internet.br

lha nés ai outra vez, invadindo sua
mente com muita informacao! A

internet.br é feita com a sua
participagdo, por isso, ndo deixe de

enviar seus comentdrios, dividas e sugestoes.

mailbox@ediouro.com.br
www.ediouro.com.br/infernet.br

Ddvidas no

Messenger '

Tenho duas ddvidas
sobre o Messenger, no
Netscape 4.03. Primeiro
gostaria de saber como
fago para receber aviso
sonoro ao receber um
e-mail? Gostaria de salvar
os marcadores e enderecos
do Livro de Enderecos em
disquete e recuperar depois.
Como posso fazer isso?
Obrigado e parabéns pelo
excelente trabalho.
Alfredo Scherer
amsprop@sol.com.br

.BR — Infelizmente o Messenger
ndo possui o recurso de aviso
sonoro quando chegam
mensagens novas. Quanto a
segunda questdo, para salvar o
contelido do livro de enderecos,
vd até a tela do livro, escolha o
menu “File” e selecione a
opgdo “Save As”. Neste ponto,
vocé poderd salvar o arquivo
(com extensdo .Idif) onde

G www.ediouro.com.br/internet.br

quiser. Para recuperd-lo, volte

para o mesmo menu, selecione
a opgao “Import”, escolha o
arquivo e pronto!

Senhas secretas

Esta € para o Game Master.
Preciso de senhas para
Redneck Rampage, e s6 vocé
pode me ajudar! As senhas que
falo sdo cédigos que dao

invulnerabilidade, todas as
armas e tudo mais. Me ajude!
Raphael
raphaelsto@bbs.
biohard.com.br

.BR — O Gamemaster sabe, O
Gamemaster diz: tecle
REDGUNS para pegar todas
as armas e depois tecle RED
seguido das palavras abaixo
para pegar as outras coisas



(Ex: REDALL). Divirta-se!
All (dd tudo! Chaves, saiide
etc), beta (envia mensagem:
"Eat me!"), elvis (envia
mensagem: "Elvis Lives!"),
guns (pega todas as armas),
keys (pega todas as armas).

Mundo melhor...

Ao ler a matéria “Em busca
de um mundo melhor”,
publicada na edic@o passada,
ndo pude deixar de enviar esta
mensagem para me apresentar.
Sou juiz de direito e coordeno
os projetos da ABMP -
Associacgdo Brasileira de
Magistrados e Promotores de
Justica da Infancia e Juventude.
Nosso principal projeto de
gestdo, hoje, é transformar a
entidade numa rede de
profissionais interligados
(inclusive) via Internet — claro
que, em ultima andlise,
queremos a Rede a servigo de
beneficios as criangas. O
projeto se chama “Rede de
Justica da Infancia e da
Juventude”. Estamos abrindo
links para todos se
cadastrarem, com um
texto de apresentacdo.
Usaremos o mailing list para
as comunicagdes da
entidade e futuramente
pretendemos oferecer
fungdes interativas
20s usudrios.

Também j4 estamos testando
outro subprojeto denominado
“Biblioteca dos Direitos
da Crianga”, com vérios
livros, artigos e jurisprudéncias
ja disponiveis na Internet
(em teste em www.soggol.
com.br, escolhendo exemplos
no menu principal). Visite-nos!
www.ucs.tche.brlabmp.

Leoberto Narciso
Brancher
abmp@ucs.tche.br

Sem fronteiras

Muito bem feita a matéria
"Educag@o a distancia",
publicada na edi¢do de janeiro.
A internet.br sempre foi e serd
uma rica fonte de pesquisa para
nds da EscolaNet
(www.escolanet.com.br).

Simone Fagundes
escolanet@escolanet.com.br

Vocé lé e entende

Estava com o Outlook
Express dormindo 14 no fundo
do meu HD, até ler os
maravilhosos tutoriais das
edi¢des 20 e 21. Realmente, o
Outlook € um 6timo programa,
e a partir de agora vai ser o
meu default. Espero que vocés
continuem a nos ensinar com
seus belos artigos, muito
obrigado.

Jose Luiz

Jlneves@rio.nutecnet.com.br

Isso ndo é
Internet!

Gostaria que voces
divulgassem o novo endereco
da Gostosa Home Page. Anota
ai: www.gostosa-rcm.com. O
motivo da mudanca?
Problemas, muitos problemas...
Eu nunca pude ter o dominio
da Gostosa com a terminagao
“br” pois quando fui registrar,
uma empresa ji havia feito
isso. Inclusive, um detalhe
interessante é que esta empresa
colocou no ar um site que nada
tem a ver com o dominio,
parecendo que a utilizag@o do
nome € apenas para atrair a
ateng@o dos usudrios. Na
mesma época, eu recebi um e-
mail de outra empresa dizendo
que o dominio “gostosa.com”,
era dela. Fizemos um acordo
em que, por um banner

exclusivo na pagina principal
da Gostosa, eu poderia utilizar
o dominio. Tudo ia bem,
quando descobri que uma
terceira empresa registrou um

dominio superparecido com o
da Gostosa, para se aproveitar
do sucesso do meu trabalho. O
tal site é adulto, pornogréfico e
PAGO. Nao tem nada a ver
com a "minha" Gostosa.

Comecei a receber varias
mensagens de pessoas que
estavam confundindo os
enderecos. Fiquei indignado e
achei melhor mudar o endereco
da Gostosa.

Para terminar esta histdria, a
empresa dona do dominio
“gostosa.com” me enviou um
e-mail dizendo com todas as
letras: “atualmente esse nome
de dominio tem um valor de
mercado. Estd estimado em
alguns milhares de délares. Por
isso temos a obrigacdo e o
dever de oferecer esse dominio
a pessoas que certamente irdo
valorizar ainda mais o0 nome
gostosa.com”. D4 para
acreditar que estas coisas
aconte¢am na Internet? Valeu a
forca de vocés.

Rodrigo Coutinho
Marques
rodrigem@elogica.com.br

Solte a voz!

Li na matéria de capa da
edicdo 21 que € possivel,
através de um WebPhone, ligar
direto para aparelhos normais
de telefone. Ou seja, eu, daqui
do meu computador conectado
a Internet, posso ligar para a
casa da minha namorada,

e ela atender no seu aparelho
convencional. Entdo, minha
duvida € a seguinte: Se eu
ligar por exemplo para

Sao Paulo, que no caso tem o
DDD (011), estarei pagando o

internet.br

www.ediouro.com.br/internet.br e




or

ternet.
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interurbano? E no caso de uma
ligacdo internacional? Pagarei
apenas a chamada da minha
casa para o meu provedor?
Eduardo

ducam@mtec.com.br
BR — Como estes programas
utilizam a Internet como meio
de transmissao, vocé sé paga a
ligagdo para o provedor. Mas,
preste aten¢do pois a coisa nao
é tao simples... Dependendo do
programa utilizado, vocé
precisa assinar o servi¢o de um
provedor de telefonia pela
Internet ou entdo o seu
provedor precisa estar
equipado com servidores
especificos para este tipo de
servigo.

Boa dica!

Logo que conheci a
internet.br, me animei a visitar
os sites mencionados no Web
Guide. Ao contrario de muitos
outros lugares, cujos enderecos
ndo levam a nada, os da
internet.br sempre levam a
lugares muito interessantes.
Ponto para vocés!

Gabriel Schulman
schulman@uol.com.br

Padroes de
modem

Pretendo comprar um
modem de 56 K para o meu
computador e sei que existem
tecnologias diferentes deste
tipo de modem (K56flex e X2).
Possuo conta em dois
provedores e fiquei surpreso ao
descobrir que cada um utiliza
uma tecnologia. Caso eu esteja
usando um destes tipos, a
transferéncia de dados por um
provedor com o outro tipo é
completamente invidvel? Ou a
transmissao serd possivel, mas
em velocidades mais baixas?

Aproveito para parabeniza-los
pela excelente revista que
é a internet.br.
Mauricio P. Garcia
mouthy@rio.
nutecnet.com.br

BR - O padrao de 56K ja saiu.
Chama-se V.90, mas ainda ird
demorar um pouco para
chegar ao mercado de fato.
Dagqui a alguns meses
provavelmente. Se vocé tiver
um modem X2 e ligar para um
que tenha K56Flex, a conexao
serd a 33,6K e nao a 56K.

Made in Brazil

Adoro esta que € a
verdadeira revista sobre Internet
que temos no Brasil. Espero
que vocés continuem assim,
com bastante informacdo sobre
todas as areas. Valeu!

Marcelo Muzilli
muzilli@sercomtel.com.br

Plantdo.BR

Alb galera gente boa! Vocés
poderiam me dizer como fago
para enviar, através do Netscape
mail, a mesma mensagem para
todas as pessoas cadastradas no
meu caderno de enderecgo?

RELOAD

Outra divida € em relacdo a
assinatura. Eu vou em
“Options/Mail and News
Preferences.../Signature
File/Browse” e dou a
localizag@o de um texto que fiz
no Word e que gravei como .txt.
Mas nao estd funcionando!
Socorro internet.br!
José André
andrel965@ibm.net

BR — Quanto a primeira
pergunta, ndo hda como mandar
uma mensagem para todos
automaticamente. Infelizmente
VOcé tem que inserir um a um.
Sobre a assinatura, use o bloco
de notas. Provavelmente vocé
fez em formato Word e s
colocou a extensao .txt.

Isso causa problemas... O
arquivo tem que ser feito

em formato texto.

Outlook Express

Achei muito util a matéria
sobre o Outlook Express na
tltima edicdo da revista
internet.br. O modo como sao
feitos os diversos artigos da
revista tem uma linha muito
interessante e de facil
assimilagdo. S6 que eu
continuo com um problema...

Tive problema com alguns enderecos da matéria “Garrafas ao
mar”, sobre o programa Bottle Mail, publicada na edigZo de
fevereiro. Vocés podem me dizer o que aconteceu?

Levi
levi@phoenixnet.com.br

.BR — Vocé tem razdo. Parece que o come-come andou
visitando a redacdo da internet.br e acabou "comendo" os
hifens de dois enderecos. Anote ai 0s corretos:

Robison Crusoé:

www.personal.u-net.com/~newdawn/johnny/home.htm

Garrafa de vodka (pagina 40):

www.lowehoward-spink.co.uk/idv/smirnoff/films



S6 utilizo o Outlook para leitura
de News. Para correio, tenho
que usar o velho Eudora.
Quando escrevo uma mensagem
e clico em “Enviar”’, a mesma
vai para a caixa de saida. Af, o
meu drama: o computador trava
na tela do Outlook e ndo tenho
outra escolha a n@o ser um boot
na maquina. Serd que o meu
caso tem soluc@o?

José Carlos Kipper

kipper@svn.com.br

BR — Sugerimos que vocé vd
até o menu “Ferramentas”,
escolha o item “Opgoes” e a
pasta “Enviar” . Nesta pasta
selecione a op¢cao “Enviar
mensagens imediatamente” .
Deste modo, assim que vocé
clicar em “Enviar”, na tela de
composicdo, a mensagem serd
enviada. Quanto ao problema
de travar na tela do Outlook e
vocé ter que dar boot, ndo faz

muito sentido. Experimente
nossa sugestdao e depois nos
diga se o problema foi
solucionado.

Outlook Express I
— a missao
Logo que acesso o Outlook,
ele mostra a caixa de entrada e
todas as mensagens. Serd que
nao € possivel colocar uma
senha para restringir o acesso a
minha conta?
Rodrigo Menezes
concept@sti.com.br

BR — Vid até o menu
“Ferramentas/Contas”
selecione a conta desejada,
clique em “Propriedades” e
depois na pasta “Servidores” .
Na secdo “Servidor de
mensagens recebidas”
selecione a primeira op¢ao e
coloque o seu username. Mas,

nao preencha a senha! Quando
vocé for ler as mensagens desta
conta, ela serd solicitada.

Canal Web

Sempre fui um fa

incondicional da internet.br. A
melhor revista sobre Internet
que ja li, e olha que costumava
comprar todas as revistas
americanas. Como se ndo
bastasse o show que sempre
deram, surge a Internet
Business, outra marca de
competéncia e profissionalismo
da Ediouro. Quando pensei que
tinha terminado, vocés
aprontam mais uma. Gente,
esse Canal Web € muito legal!
Vocés estdo de parabéns e
espero que continuem nos
surpreendendo sempre. Valeu
por vocés existirem!
Marcio Calas
mcalas@openlink.com.br

KDD Nethall

Av Paulista 453 . 7° andar . conj 71/73
cep 01311.907

T 011.2849377

F 011.2849459
http://www.nethall.com.br/anuncio
e-mail: info@nethall.com.br

KDD Nethall

Comunicagses” Globacls




3.500 sites mais quentes da Rede e mais de







O MELHOR DO

Para vocé que é viciado em informacdo, aqui
estdo as melhores noticias do nosso CanalWeb.
Mas se mesmo assim vocé permanecer com sede de
noticia, ndo se desespere, va até www.canalweb.com.br
e saiba dos Gltimos acontecimentos a todo instante.

SOLIDARIEDADE
NA TEIA

No inicio do més de margo, a
Internet deu uma demonstracao de
que ndo € somente uma rede de
informag&o mas sobretudo uma
comunidade solidéria. O Site da
Barra (www.barra-da-
tijuca.com.br), que oferece
informagdes gerais sobre o bairro da Barra da Tijuca, no Rio de Janeiro,
desenvolveu uma pagina especial, dedicada aos desabrigados do desabamento
do edificio Palace II. A iniciativa foi uma parceria com o grupo ‘“Voluntarias
da Barra”, entidade filantrépica que atende a comunidade do bairro. O servigo
chegou a receber 40 e-mails por dia, o que indica uma boa participacdo da
populagdo. As pessoas também tiveram a possibilidade de ajudar no
transporte das doacdes e ainda puderam doar roupas, alimentos e outros itens.
Para isso, era s6 o usudrio acessar a pagina e fornecer alguns dados.

NOVA LIVRARIA VIRTUAL

A Bertelsmann AG
(www.bertelsmann.de) anunciou seus
planos de langar uma grande livraria
na Internet, ainda este ano. O site, que
serd chamado Books Online, vai competir com as duas maiores empresas do
setor, a Amazon.com e a Barnes&Noble. Isso vem consolidar um servigo que
jd existia no Boulevard Online, uma pégina da empresa que oferece revisoes,
recomendacdes e listas de best-sellers, mas que ndo fazia vendas online.

E hd um detalhe que beneficia a empresa na guerra com a
concorréncia: o The Wall Street Journal confirmou que a Bertelsmann
contém um banco de dados com mais de 35 milhdes de nomes de
consumidores e suas preferéncias.

Qualquer fa de
iatismo conhece a
Whitbread
(www.whitbread.
com), uma das
maiores
competicoes do
género no mundo.
Agora, qualquer
internauta pode ficar por dentro de
tudo o que acontece durante o grande
evento, que nesta edi¢ao se divide em
nove etapas — uma das quais inclui
uma parada no litoral brasileiro. O
avanco das tecnologias de
transmissao de dudio e video em
tempo real tem feito o que parece
impossivel no meio do oceano: uma
cobertura para a Web com fotos, clips
de video, depoimentos, e-mails e
noticias estdo disponiveis no site da
Whitbread. A competicdo, que conta
com dezenas de barcos, termina no
final de maio.

Mas enquanto os fas ainda ndo
podem assistir a corrida ao vivo, vale
a pena dar uma passada no site do
aventureiro Amyr Klink
(www.amyrklink.com.br), onde
podemos conhecer um pouco mais
sobre suas viagens, livros e dicas para
que o barco ndo afunde!




A BRIGA DOS GRANDES

A Microsoft se desenvolveu tanto no que diz respeito a Internet, que
ja esta comecgando a incomodar seus concorrentes. Esta historia teve
inicio em outubro do ano passado quando a Sun partiu para a briga e
acusou a Microsoft de modificar a linguagem Java, além de desrespeitar
as clausulas do contrato de
licenciamento.

Gates pretendia comercializar o
Windows com o Internet Explorer 4.0,
mas a Sun e a Netscape nio queriam
aceitar, alegando que esta prética iria
contra a legislacdo antitruste, permitindo
que a Microsoft detivesse 0 monop6lio
do mercado de softwares. A briga foi
parar, no inicio de marco, no Comité
Judiciario do Senado americano, onde se
discutiram as formas de concorréncia adotadas na industria.

Em depoimento prestado, Bill Gates afirmou que as acusacoes de
atividade monopolista contra a Microsoft eram infundadas. A audiéncia
contou com a presenca dos dirigentes da Netscape, James Barksdale, e
da Sun, Scott McNealy. Para o presidente da Microsoft, o fato de sua
empresa ter superado a IBM, antes temida por seu potencial
monopolistico, tornou a acusacio sem sentido. “Quem teve medo da
IBM estava errado. A tecnologia se transforma constantemente”.

NA ONDA DOS HACKERS
o NA,J \

Pentagono, no final de fevereiro, onde os “intrusos” conseguiram
obter informagées militares confidenciais, durante duas semanas
seguidas! Agentes designados para resolver o caso encontraram
dois adolescentes suspeitos, da pequena cidade de Cloverdale, ao
norte de San Francisco (EUA). Por serem menores de idade, ndo
foram presos mas tiveram seus computadores confiscados. Depois
do incidente, o Pentagono afirmou que vai se empenhar em
desenvolver sistemas de seguranga mais eficazes.

E a invasdo ndo parou por ai. No inicio de marco, a NASA teve
seus computadores invadidos. E verdade, eles nao tém limites!
Esse grupo conseguiu travar todos os servidores e maquinas que
rodavam em Windows NT e Windows 95. Por sorte, as maquinas
puderam ser reutilizadas, sem danos a arquivos, apés um simples
boot. O mais interessante é que a Microsoft tinha disponibilizado
uma correcdo para o Windows NT que, n&o foi adotada por grande
parte dos computadores da NASA, expondo-os a invas&o. Se liga
porque pelo jeito esses hackers ainda vao causar muita dor de
cabega aos usuarios da Rede.

Caracterizados como
adolescentes que nao tém o que
fazer, os hackers estao agitando

Mas o caso ndo péra por ai! O império de

BAIXINHOS
A TODO VAPOR

Quer aprender alguma coisa sobre
computadores? Pergunte a uma crianga. O que
antes ja tinha um fundo de verdade se tornou real
com 0 novo projeto filantropico da US West
(www.uswest.com). A Foundation Initiative vai
instruir criancas e adultos sobre o uso da Internet,
para que elas levem o que irdo aprender até suas
comunidades.

A empresa estd investindo cerca de
US$ 2 milhdes no projeto, alocando US$ 60 mil
para cada um dos 70 grupos — compostos por dois
adultos e dois adolescentes, sendo que o mais
jovem participante tem apenas 9 anos. Os grupos
serdo divididos nas categorias "Wires" e "Phones".
Os "Wires" vao aprender a configurar servidores e
montar redes,
enquanto 0s

"Phones" receberao SE N YOoUR
treinamento sobre as N A N\ B
possibilidades de Te ‘ MARS!
utilizagdo da Internet. ; b
A cada grupo serao

oferecidos quatro
computadores, um

servidor e um curso de treinamento de uma semana
na cidade de Denver (EUA).

A estudante Ryan Perez, de 17 anos, foi
escolhida como "Phone" e planeja montar uma
rede na sua escola, além de desenvolver um site
para suas colegas de turma. Com relacdo a
experiéncia de ter que ensinar os adultos do seu
grupo, ela sintetiza tudo numa palavra:
"frustrante”.

Jé a garotada que sempre teve vontade de
passear pelo espaco, pode agora concretizar este
sonho. A NASA (www.nasa.gov) estd lancando um
servico onde criancas do mundo todo podem gravar
seus nomes num CD-ROM que serd enviado a
Marte, junto com a sonda Mars Polar Lander
(http://mpfwww.jpl.nasa.gov/msp98/index.html).

Tudo que a criancada tem a fazer € preencher o
formuldrio no site (http://spacekids.hq.nasa.gov/
mars/home.htm) da agéncia espacial americana,
que da até um “certificado” de que o nome serd
incluido na lista. A missdo ndo-tripulada entrara
na atmosfera do planeta em dezembro de 1999,
levando o CD-ROM com 1 milh@o de nomes de
criangas em idade escolar.




~ CURTA ESTA: |

® A Inova Tecnologias (www.inova.net) esta lancando uma rede
brasileira de sites de buscas com conteudo regional. Os
enderecos sdo: www.saopaulo.net, www.brasilia.net,
www.minas.net, www.ceara.net e www.rj.net. Além dos
servicos para buscas dentro de uma determinada regido, a
empresa também langou o esportes.net (www.esportes.net),
dedicado aos esportes em geral. Os sites foram baseados na
tecnologia Rapid Search Engine Development (RSED),
desenvolvida pela prépria Inova, que permite o
gerenciamento dos cadastros das paginas pelos proprios
usuarios, através de senhas.
® A SonicNet (www.sonicnet.com/louder) esta de cara nova. O
site oferece novos servigos, decorrentes da incorporagéo da
empresa pela TCI Music.
Entre eles, os sistemas de
transmissao de radio por
satélite GMX e outras
tecnologias. As mudangas visam aumentar a audiéncia do site
dar mais énfase aos recursos multimidia da SonicNet e criar links
para bancos de dados com informagdes sobre artistas e
diretdrios musicais em geral.
® A revista Billboard (www.billboard.com) esté langando este
més um site com o objetivo de promover bandas que ainda nao
tém muito espaco na midia. O
Billboard Talent Net
(www.billboardtalentnet.
com) vai permitir que cada grupo
ou artista coloque até trés cancdes
~ (de seis minutos cada) no banco
de dados do site, além de duas imagens para divulgacdo e um
texto biografico; tudo isso por US$ 99 mensais. Os cagadores de
talento das gravadoras e as publicagdes da area musical
também poderdo colocar seus dados na pagina.
® O Windows95.com, um dos mais importantes sites de
shareware e utilidades para Windows, mudou de endereco.
Agora, o depésito de arquivos
pode ser encontrado em
www.winfiles.com. Vale a pena ir
até www.winfiles.com/explain.html e conferir as explicagdes
dos administradores sobre as razoes da alteragao da pagina.
® A Universidade do Vale do Rio dos
Sinos, na cidade de Sao Leopoldo
(RS), esta langando uma revista
eletronica que vai unir informagoes
das areas de informatica, jornalismo e
publicidade. A iniciativa, chamada
ZumZine (www.unisinos.tche.br/zumzine), ja traz no primeiro
nimero colaboradores de peso, como Luiz Fernando
Verissimo e o jornalista Jodo Fabio Caminoto, que trabalha na
BBC de Londres.

1/4 DOS AMERICANOS
POSSUE E-MAIL

Mais de '/« da populagao adulta
dos EUA j4 tem um endereco
eletronico. Esse € o resultado
de uma pesquisa da Harris
Poll (www.harrispoll.
com), que ainda concluiu
que a porcentagem de
americanos que acessam a Internet saltou
de 28%, em junho de 97, para 36% no
meés passado. O indice, em janeiro de
1996, era de apenas 12%. E a grande
preferéncia dos internautas, a despeito
dos novos recursos da Rede, continua
sendo o bom e velho e-mail.

CD COM ACESSO A INTERNET

Esta noticia € para
quem gosta de estar
sempre na frente. Assim
COmo VOCE, 0 grupo
Biquini Cavadao
(www.biquini.com.br)
também nao fica para
trés e estd mais uma vez
na pole position do
mundo do rock.

Depois de quatro
anos sem gravar, a
banda volta com uma
novidade cibernética: o
lancamento do CD "biquini.com.br", que traz além de
musicas como “Janaina” e a regravagdo de “Dangar para
n3o dancar”, da Rita Lee, uma faixa interativa com
acesso a Internet. Os fas do Biquini poderdo navegar
gratuitamente por duas horas através do provedor
Uninet, da Unisys. A faixa multimidia do CD inclui
letras, biografias, entre outras surpresas.

Para os integrantes do grupo, € essencial poder
oferecer essas inovagdes tecnoldgicas. Nao se esquecam
de que eles foram os primeiros a ter um site,
aproveitando a interatividade da Rede para contar um
pouco mais da sua longa histéria (ja sdo treze anos de
carreira), além de receber mensagens que trouxeram
novas idéias e € claro, elogios e broncas.




PERSONA
JORGE LUIS BORGES

“A ironia é algo que aprecio e de que sou totalmente capaz”.

Arrumem suas malas e vamos rumo as entrelinhas da poesia. Comecaremos
pegando um byte até a Argentina, onde nasceu Jorge Luis Borges. Talvez
alguns de vocés ndo o conhegcam, mas fiquem sabendo que ele foi um dos
escritores mais brilhantes e polémicos do nosso tempo.

No Memorial a Jorge Luis Borges (www.gun.com.br/borges/vida.htm),
ficamos sabendo que aos seis anos de idade ele descobre sua vocagio e
comunica ao pai que deseja se tornar escritor. Uma grande atitude vinda de um
pequeno e franzino menino. E ndo para por ai. Por ser descendente de ingleses,
Jorge aprendeu tanto o castelhano quanto o inglés, o que o ajudou, aos nove anos, a
traduzir o conto “O principe feliz”, de Oscar Wilde.

Passeando pelo site Homenagem a Jorge Luis Borges
(www.abordo.com.br/naol/anterior/2/borges.htm), encontramos um texto escrito pela estudante
Aline Fonseca da UNB, no qual ela faz uma bela homenagem ao escritor. Vale a pena pegar seu binéculo
€ apreciar a vista.

Continuando a jornada, seguiremos até¢ www.elogica.com.br/users/Ifl. L4, encontramos o poema
“Instantes”, o mais conhecido e famoso da obra de Borges. Ele retrata pequenas cenas do cotidiano que
passam despercebidas e, se ndo nos lembrarmos de que a vida segue em frente sem olhar para tras,
acabar4 sendo muito tarde para viver. Bom, de acordo com nosso mapa a tltima parada € no endereco
hitp://lenti.med.umn.edu/~ernesto/Borges/Borges.html, que conta a vida do poeta, s6 que em castelhano.

AROEIRA aroaida @ nitnet.com.br

Bill? ; | Olha, cara,
Bill Gates? , l vocé tem que
Aqui é o ‘ parar cl_e usar a
Bel. ‘ 79 minha imagem.
Prejudica!

Fica
com o teu
monopolio

e eu fico com
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®
CINE ONLINE
O CARTEIRO E O MONSTRO

The veawis 20038

No Cine Online deste més, dois grandes filmes (ou serdo sites?!) : ’

AN

estdo a espera da sua visita. O primeiro — The Postman
(www.thepostman.com) — é o mais novo dirigido e estrelado por
Kevin Costner. A histéria se passa no ano de 2013, depois que uma
guerra simplesmente acaba com a América. O personagem de Kevin
se torna o lider da luta contra as forcas da destruic@o. O roteiro
parece simples, mas para voce ter uma idéia da grandiosidade deste
filme, ele custou algo em torno de 80 milhdes de ddlares. O site traz

coisas superinteressantes como entrevistas nos bastidores, making-
off da filmagem, disponivel através de video, e ainda um dlbum de fotos. Mas o melhor é o chamado
webcast, um recurso utilizado pela primeira vez neste filme, que mostrou pela Internet algumas cenas

das gravacgoes. Ainda bem que eles guardaram estas cenas!

Ja o segundo, traz um personagem que ¢ um velho conhecido. Godzilla (www.godzilla.com), conta
a histéria desta criatura monstruosa que assusta os habitantes de uma cidade e vive nas profundezas
das dguas. O site € muito legal. Traz varios recursos interessantes, como uma sala de chat com
avatares e diversas imagens do filme. N@o perca esta oportunidade, Godzilla estd a sua espera!

SITE DO MES

Que tal conhecer um site informativo, onde as noticias sao
variadas e tratam de assuntos atuais?

Esse € o Trix (www.trix.com.br), um sistema interessante que
tem como iniciativa transmitir o conhecimento e fazer do
internauta um ser ainda mais plugado
no que estd acontecendo. Para isso, a
pégina oferece uma gama enorme de
opgoes, desde esportes, passando por
% televisdo, cinema, até o Mercosul.

i Na sec@o de “Historia em
Quadrinhos”, ficamos sabendo um
pouco mais sobre os fantdsticos
_| personagens que moram em nossa
imaginacao e seus delirantes criadores.
E para quem n3o ficou satisfeito, tem também o “One Two
Trix”, que traz 6timos links sobre Spider-Man e Dilbert.

Mas se vocé ndo quer saber de brincadeira, € melhor
procurar o “Canal V€”, que da altas dicas sobre o vestibular.
Como preparar uma redac@o abordando temas legais, as formas
de construcoes corretas e os macetes que ajudam a garantir boas
notas. E ainda uma lista com a relacdo completa das
universidades brasileiras.

E como a vida n@o é composta somente de trabalho, o Trix
apresenta uma parte dedicada ao turismo. Viagens, exposicoes e
um quadro no qual o viajante manda um e-mail contando uma
aventura pela qual ja tenha passado. Fique esperto e navegue
logo até 14!

Renata Torres (renata@ediouro.com.br)

IRC E O CANAL
MIRC SCRIPTS

Os usuarios 4
de mIRC Dot
interessados em
algo mais do que
usar scripts
prontos,
€ que pretendem
desenvolver seu proprio, ou
até mesmo adaptar os ja existentes para
deixa-los mais de acordo com as suas
necessidades, contam com um recurso
valioso: o Mirc Scripts. Atualmente em www.
brasirc.com.br/mircscripts, ela contém todas
as informacdes necessarias para quem
deseja "colocar a mao na massa", com um
detalhe: todos os textos sao originais, e em
portugués! E para se proteger de uma
eventual mudanca de enderecos (vocé sabe,
a Internet é dinamica) procure sempre a URL
atualizada do site de scripts
(e do site sobre Linux também, se vocé
se interessa) em http://pagina.de/brain.

Esse nao muda!

Augusto Brain
(brain @brasirc.com.br)
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A DHNET (www.dhnet.org.br) é a Rede Telematica de
Direitos Humanos e Cultura, um projeto da ONG
CENARTE que surgiu inicialmente nos velhos tempos das
BBSs (lembram?), no dia 1° de maio de 1995, entrada oficial
do Brasil na Internet. |

O site oferece um painel de pessoas e grupos que
levantam a bandeira dos direitos humanos no Brasil e no
mundo. Nele podemos encontrar até uma histéria de casos
importantes, como o manifesto dos sem-tela, um grupo de
Natal que trabalha com a questao dos computadores
alternativos.

A secdo “Papo Online”, terd, a partir deste més,
discussdes especificas na drea dos
Direitos Humanos. O primeiro chat
marcado serd sobre o tema do
Programa de Protec@o a Testemunhas,
tendo a participacao de James
Caballaro, da entidade Human Rights
Watch, do Rio de Janeiro.

Estao disponiveis ainda arquivos de
audio e video, galeria de fotos e
poesias, links na drea de educac@o e
arte voltadas para a cidadania e o Shopping DHNet.

Atualmente, o projeto conta com trés coordenadores e
uma equipe técnica de seis pessoas. Os planos incluem
adquirir um servidor com 14 Gb e 128 RAM, para se
consolidar como um provedor de informagcdes. O que o
futuro reserva e o que eles pretendem € ser uma espécie de
Geocities brasileira na drea de direitos humanos e cidadania.
E se depender do bom trabalho que estdo desenvolvendo, o
futuro vai chegar logo, logo...

Adilson Cabral (acabral @ax.apc.org)

®
ESTANTE VIRTUAL

Um livro dedicado a todos os

internautas em busca de um grande
amor. E assim que Celso Pinheiro
mostra a relagao entre um homem e
uma mulher que acabam se
apaixonando no mundo virtual sem
encontrar barreiras e fronteiras. A
iniciativa do autor merece palmas.
Ele resolveu por conta propria bancar
a publicag@o do livro. Entdo, se vocé
gostou, mande um e-mail para

CANGACO, FOLCLORE
E MUITO AXE

Uma boa excursao
pelo folclore brasileiro é
o site O Brasil
de 1.000 Faces
(www.saomarcos.
com/alunos/2005/
brasil.html). Um dado
interessante é que ele foi produzido pela estudante
Flavia Rend, de 16 anos. Para descrever melhor o
folclore tupiniquim, Flavia decidiu falar de cada uma das
regides separadamente. Por isso, vocé tem a
possibilidade de ir navegando calmamente para
conhecer com detalhes as caracteristicas dos cinco
cantos do pais. No Sul, encontramos a descri¢do das
roupas, da arte e das dangas galchas, estas Ultimas de
origem portuguesa e espanhola. Ja na se¢éo sobre o
Centro-Oeste, o destaque especial esta para a cultura
indigena. Vocé ainda fica sabendo sobre a ocorréncia de
transformages na fauna e como isto afeta o habitat da
tribo tapirapé. O Norte e Nordeste so representados
pelo Boi-bumba, o artesanato paraense, a capoeira, 0
vaqueiro do sertao, os rituais de Candomblé e outros. E
o sudeste fala da influéncia dos imigrantes e, claro, das
dancas e festas, incluindo, o famoso carnaval.

Mas se vocé quer se aprofundar na cultura baiana,
uma boa dica é o Axé Net (www.svn.com.br/axenet).
Ele é um guia que retine informagdes relacionadas ao
lazer, turismo, e cultura da Bahia na Internet. A nova
versao do site foi bastante modificada, trazendo novos
servicos e um contetido mais rico e descontraido. No
site da Axé Net, vocé podera enviar cartdes postais
eletronicos, debater assuntos polémicos e interessantes
no “Debate Axé”, comprar 0 abada do seu bloco online,
ler entrevistas de personalidade baianas, desfrutar da
programacao da Agenda Cultural de Salvador e muito
mais. Vocé pode ainda se cadastrar no “Espaco Axé” e
conferir em sua caixa postal as Ultimas novidades do
site. Para aqueles que desejam conhecer melhor a
histéria de nosso sertéo, nada melhor do que comegar
pela histdria do cangaco. O site Lampigo e o Cangacgo
(http://bbs.elogica.com.br/users/jsantos/index.htmi),
além de resumir em breves palavras a passagem de
Virgulino e Maria Bonita na histéria brasileira, expde
algumas fotos da vida do cangaceiro e seu bando.
Uma das imagens mais chocantes é aquela que retrata
os 11 cangaceiros mortos na grota de Angico, incluindo
a Maria Bonita. A foto mostra as cabecas cortadas e
expostas ao publico. I
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celsocp@uninet.com.br. Autor: Celso Pinheiro
Vale a pena se apaixonar.

Redagdio: Yami Trequesser (yami@ax.apc.org)
Edicdo: Patricia Diniz (patdiniz@ediouro.com.br)
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“Nao somos o
ultimo produto
da evolucao.
Existe alguma
coisa vindo
depois de nos,
e eu imagino
que seja algo
maravilhoso.
Mas nunca
conseguiremos
compreender
o que sera isto,
assim como
uma larva

nao pode
entender sua
transformacao
em borboleta.”
Danny Hillis,
Wired 6.01

CIBERCULTURA

Co
‘M

1

Por Fernando Villela

II odas as midias sdo

extensoes de alguma

faculdade humana”,
explicou Marshall McLuhan,
em The medium is the
massage. O ser humano ficou
ereto, surgiu a razdo, e a partir
dai passou a elaborar
ferramentas que permitiam
maior dominio sobre o
ambiente exterior. Através
destas ferramentas, os limites
do organismo humano eram
“estendidos”.

A roupa € uma extensao da
pele. A roda, uma extensdo do
pé. O livro, uma extensdo do
olho. O circuito elétrico € uma
extensdo do sistema nervoso
central. O computador € uma
extensdo da mente. A Internet é...

Durante muito tempo, estas
ferramentas serviram em
beneficio do organismo humano
e seus sentidos sensoriais. O
auto-movel, por exemplo,
transporta nosso corpo pelo
espaco fisico em grandes
velocidades, e com mais
seguranga. Assim como um
bindculo permite que
enxerguemos distdncias mais
longas, a televisdo nos exibe
uma cena que estd acontecendo
em outros locais — ou em outros
momentos (como a fotografia...).

@ www.ediouro.com.br/internet.br
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Com as midias digitais, e o
Ciberespago, estamos saltando
para uma nova etapa. A cada
segundo, novas ferramentas sao
desenvolvidas, ou aprimoradas,
para aumentar e facilitar o
nosso processamento de
informac@o.

A Informitica e a Internet estéo
alterando a maneira como
recebemos, acumulamos,
digerimos e comunicamos
informac@o, alargando em
proporcdes incriveis as nossas
possibilidades anteriores.
Exatamente por este motivo,
muitos usam o termo
“Revolucdo da Informacdo”.

O Ciberespaco € um
ambiente mental, onde o corpo
fisico praticamente ndo existe.
Plugamos nosso cérebro na
Internet, e por 14 nossa mente
passeia, aprende, ensina e se
encontra com outras mentes.

A empolgacdo € tanta que o
tempo passa e nao nos damos
conta, de tdo imersos que
ficamos na nova dimens3o.

A professora Sherry Turkle,
do MIT, se preocupa como
iremos fazer para que nossa vida
consiga entrelacar tanto 0 mundo
virtual como o fisico, produzindo
entdo um novo mundo real:
“Estou escrevendo sobre como
as pessoas estdo fazendo com
que seus mundos virtuais e
fisicos se relacionem para
produzir isto”, declarou ano
passado numa entrevista
exclusiva a internet.br (#12).

Hoje, neurocientistas
brasileiros j4 nos afirmam que o
uso cotidiano da Internet estimula
o cérebro, como uma gindstica
mental. Ou seja, quando
aprendemos coisas novas,
potencializamos a capacidade
cerebral. Por outro lado, ndo
podemos esquecer que Somos um
organismo inteiro, inclusive com
sentimentos, € nao um cérebro
ambulante. Nosso préximo
desafio serd o de manter o
equilibrio entre o desenvolvimento
do corpo e o da mente: mens
sana in corpore sano.

llustragao: Renato Santana
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Chegou um guia nacional para vasculhar os pordes da Rede, \ QUAI.E ‘ SHOC K! ! !
destinado a “ajudar os usudrios alternativos a se locomover no R ; :
submundo da Internet”. E o Undergroove Search, em www.rec. O plug-in Shockw_ave |
com.br/undergroove. Nada menos do que um indice de sites Flash’ da Macromedia, esta

% : eletrizando os browsers
hack/crack/phreak e underground. O search ndo procura por arquivos, i i
d S : com muita animagao e
mas por sites que podem ser incluidos automaticamente no database S e
: 00 ; ; : multimidia. Permite “armar o
via formuldrio. Para destrinchar os segredos da Rede, esmiuce 14 fora

i show” através de arquivos
o Astal aVista(http://astalavista.box.sk/) e 0 HackBox e e
(http://hack.box.sk/). e

em tempo aceitavel.

; ‘ A empresa criou um laboratério de

= 2 dafi= ‘ demonstracdes imperdiveis, com quadrinhos
animados (até o Dilbert!), musica e jogos, em:
www.shockrave.com. Por aqui, 0 grupo

e FALE COMIGO FlashBrasil (www.pagina-principal.

O brasileiro Sérgio Oliveira Junior, que mora no exterior, com/flash/) conta com uma lista de discussao

desenvolveu um software de encontros na Internet, tipo o ICQ, e um.site aTimadESSimo g'j'e inCIUi um tutorial
escrito inteiramente em Java. geaines Va.(? Sy b
O TalkToMe (http://b62524 www.geocities.com/SoHo/Lofts/3949 e a

abertura do www.canalweb.com.br.
student.cwru.edu/TalkToMe/ =

TalkToMe.html) também conta com ~

um aplicativo extra em Javascript, TSR, ENDIGNACAO!
que depois de ser instalado no seu A exuberéncia brasileira, por outro lado, nos
site, permite que outras pessoas te pune com personagens grotescos.

chamem no programa através da
Web. Vale a pena conferir!

] Vivemos na Republica dos Nayas? Vocé
sabe identificar um? Como tudo vai
acabar? www.geocities.com/SoHo/
Cafel4316/nayas.htm

m Veja também, “Morte ao Sergio Naya™:
N ; B Www.geocities.com/soho/

E a buzzword (o termo da “onda”) do momento, com 6180/sergionaya.htm

inumeros produtos invadindo o mercado (I8).

Até a Ziff-Davis langou uma revista (www.zdequip.com) s
dedicada exclusivamente aos gadgets digitais. & |NV| SIVEL
Enquanto o Windows CE (www.windowsce.com/) néo
firma, o PalmPilot (www.palmpilot.com) virou mania e
conquistou o publico. Sdo inimeros os softs existentes

para ele: www.pilotgear.com e www.pilotzone.com. Invisible Opera Co. of Tibet, langou um
site bacana, com animagdes em VRML:

O progressivo Fabio Golfetti, que
inspira o som da Violeta De Outono e

# www.invisivel.com.br
® C l BE RMI DIA Destaque para um
Preciosidade na érea. O colunista do Globo Carlos i

Alberto Teixeira (C@T), nosso “catiripapista”,
disponibilizou o arquivo completo dos seus textos no
GloboOn, um bat repleto de tesouros com dicas
sensacionais sobre o ciberespaco, seus habitantes, caminhos

templo zen 3D, onde
conseguimos ver

até os chakras
desenhados no altar.

e particularidades. (ww.oglobo.com.br/arquivolinfo/cat/indice.htm) MANDE SUA D'CA!
Quem também entende pacas do assunto, com sua afinadissima intuicdo Alguma descoberta translicida?
feminina, € a jornalista Maria Ercilia, editora do “Mundo Digital” do Envie sua cibercontribui¢cdo para cé:
Universo Online, que assina a coluna semanal Netvox (www.uol.com.br/ futuro@pobox.com E
internet/netvox/) na llustrada (Folha de S. Paulo). Os dois ndo deixam a
peteca cair, e toda semana filtram para nés sites, toques e idéias da Fernando Villela, editor da internet.br,
mais alta qualidade. Em terra de excesso de informagdo, quem tem bom é um cérebro pulsante que perambula
senso & profeta. pelo ciberespaco sideral.

WWW. e
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SO o maior provedor Internet do Brasil
poderia, da noite para o dia, dar mais
um e-mail para seus 83 mil assinantes:

PROMOCAO ZAZ/LG.

O QUE E O FIM DA CHATICE NA INTERNET?

Vocé pode ganhar produtos LG: Monitor 15", Videocassete Hi-Fi, Microondas ou TV 20".

Responda 4 pergunta: o que é o fim da chatice na Internet pra vocé? Durante um més, a resposta mais criativa de cada
dia vai ganhar um dos prémios citados acima. Os prémios sero alternados, dia-a-dia, a partir de 20/03, até 18/04.
Promogio vélida para togos os internautas do Brasil.

GRANDE PREMIO - EXCLUSIVO PARA ASSINANTES DO ZAZ.
Ao final da promogio, o assinante que tiver enviado a melhor frase de toda a campanha, seré premiado com o Grande
Prémio da LG:um TV 29", um Videocassete Hi-Fi,um Monitor LG 17" e um Microondas.

Atencio: este Grande Prémio s6 ser4 valido para assinantes do ZAZ. Se vocé ainda ndo é assinante, ligue j para o ZAZ.

COMO PARTICIPAR DA PROMOGCAO.

Para participar da promogio, basta mandar sua resposta pela Internet, através do site do ZAZ: www.zaz.com.br. 56 serd
vilida uma resposta por participante, por dia. No esquega, o Grande Prémio s6 serd valido para assinantes do ZAZ.

@Lc
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ABLAZE PRO

PROMOVEI

Por Renata Torres

ND

of =

EU

llustragdes: Thais de Linhares

Depois deste tempo todo acompanhando nosso curso de HTML, vocé finalmente
conseguiu montar o site de seus sonhos. Agora precisa que ele seja visto

por todo mundo. Afinal, para que serve um site que néo é visitado, néo é
mesmo? No tutorial deste més, vamos apresenta-lo ao Ablaze Pro,

um programa que serd uma mdo na roda na hora de promover o seu site.

m dos grandes baratos da
U Internet € a igualdade que

reina entre seus
participantes. Na Rede ndo
importa raca, condi¢do social ou
intelectual, basta ter uma boa
idéia e disposi¢go para se
aventurar no mundo de tags,
applets e scripts.

Saber que aquilo que vocé
pensa, produz e defende pode ser
compartilhado com milhdes de
pessoas em todo planeta, é uma
coisa louca e que felizmente
estamos vivendo. Mas como
atingir toda essa gente? Deixar a
fama do site se espalhar sozinha
pode ser um tanto arriscado hoje
em dia, e contar com os

www.ediouro.com.br/internet.br

mecanismos de busca que
indexam a Rede
automaticamente também ndo
vale a pena.

Sendo assim, foram
desenvolvidos programas que
realizam o trabalho de relagoes
publicas de seu site. Como
assim? Eles simplesmente
cadastram a sua URL em
diversos mecanismos de busca na
Internet, fazendo com que ela
passe a ser encontrada com mais
facilidade.

Escolhemos o Ablaze Pro para
exemplificar esta categoria de
programas, que estao sendo
conhecidos atualmente como
promovedores virtuais de sites.

Para vocé ter uma idéia do
potencial desta ferramenta, o
Ablaze Pro inscreve o seu site em
mais de 200 ferramentas de
busca, incluindo mecanismos
espanhdis, franceses e alemaes.
Prepare-se para sair do anonimato
virtual com o Ablaze Pro!

Download e
instalacdo

O Ablaze Pro pode ser
encontrado em www.vpromo.com
€ a versdo que estaremos
considerando neste tutorial é a
2.3d. O arquivo tem mais ou
menos 3Mb e ¢ autoinstalavel.
Sendo assim, a instala¢do do



programa, como acontece com a
maioria dos softwares atuais, €
tranqiila e rdpida.

Dando inicio ao processo
de instalacdo, surgem
respectivamente, as telas de boas
vindas e aquela famosa tela de
contrato. A proxima janela
(Figura 1) apresenta os itens que
podem ser instalados com o
programa. Como vocé pode
perceber, todos 0s itens vém
marcados, e sugerimos que vocé
os deixe assim, para ndo perder
nenhum recurso do programa.

Clicando em “Next”, vocé é
levado para a tela que mostra o
local onde o programa é
instalado. Escolha o diretério de
sua preferéncia e vamos em
frente. A proxima tela indica que
estd tudo pronto para a instalagdo
comegar, e 0s arquivos do
programa sao copiados para a sua
madquina. Depois disso, vocé ja
estd com tudo na méao para
comegar a promover seu site na
Internet. Entdo néo vamos mais
perder tempo!

Configurando o
programa

Era pedir demais que vocé
ndo precisasse configurar nada
para usar o Ablaze, né? Por isso,
a0 executar o programa, a
primeira coisa que vocé vé € uma
tela como a da Figura 2, dizendo
que antes de tudo deve-se
preencher um formuldrio e ndo se
esquecer de fornecer uma senha
para poder utilizar o servidor do
programa. Se vocé estiver um
pouco perdido, ndo se preocupe.
Daqui a pouco falaremos sobre
como o Ablaze funciona. Por
enquanto vamos nos dedicar a
configuré-lo, clique em “OK” e
vamos Ver o que acontece.

Surge uma tela como a da
Figura 3, onde as primeiras
informacdes solicitadas sdo seu

nome (‘““Your name”), seu
endereco eletronico (“Your
e-mail address”), uma senha
(“Password”), endereco de
retorno (“Reply address”) e nome
da empresa (“Organization
name”). Como vocg percebe na
figura, esta tela possui trés pastas,
acabamos de configurar os dados
do usudrio, vamos entao passar
para pastas seguintes.

Na préxima pasta (Figura 4),
sdo configuradas informagdes a
respeito de seu servidor de mail.
No campo “SMTP Server”
coloque o servidor de mail de seu
provedor e depois escolha se
deseja que os mails sejam
enviados por este servidor
(primeira op¢do, mais répida) ou
pelo servidor do Ablaze.
Selecione a primeira, € vamos
para a tltima pasta.

Neste grupo de opcoes
(Figura 5) devem ser fornecidas
informacdes a respeito de seu
servidor Proxy. Se vocé utiliza
um servidor deste tipo, selecione
a op¢do “Proxy on/off” e coloque
o endereco do servidor no campo
“Proxy name”. Os demais
campos apresentam valores para
timeouts de diversos tipos:
conexdo com a Internet, controle
de envio e recebimento € outros.
Deixe os valores fornecidos e
clique em “OK”. Neste ponto, a
fase de configuracio do
programa chegou ao fim e vocé
serd convidado a assistir a um
tutorial do Ablaze, que ndo dura
mais do que 5 minutos. Fica a
seu critério executar o tutorial ou
ndo. De qualquer maneira, a
partir de agora voc€ vai
acompanhar o nosso tutorial.
Vamos 14?

Fazendo seu site
existir na Rede

O slogan do Ablaze Pro € “A
maneira mais facil de existir na

Figura 2

Figura 3

Internet”, e com certeza ele
cumpre direitinho este papel.
Através de um processo
automatico, ele cadastra o seu
site em mais de 200 ferramentas
de busca espalhadas pelo mundo,
fazendo com que vocg realmente
exista no ciberespaco.

De acordo com informagdes
existentes na documentacgéo do
programa, os mecanismos de
busca selecionados s3o
escolhidos de acordo com a
qualidade de seus servicos,
ficando de fora aqueles que

www.ediouro.com.br/internet.br @
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simplesmente relacionam links e
quase nunca sio consultados.

Desta forma, o Ablaze garante
que seu site serd incluido na
relagdo dos principais
mecanismos de busca da Internet.
Mas mesmo assim, se vocé achar
que o grupo de ferramentas de
busca que trabalham com o
Ablaze estd incompleto, tudo
bem. Vocé pode incluir os
mecanismos que quiser!

Bom, depois de saber por alto
do que o Ablaze € capaz de
fazer pelo seu site, vocé esta
querendo mesmo é saber como
usé-lo de fato, nao é mesmo?
Entdo, ndo vamos mais
perder tempo!

Figura 4

Figura 5

www.ediouro.com.br/internet.br

Usando o
programa

Assim que vocé entra no
programa, a janela principal
mostrada na Figura 6 aparece.
E a partir dela que vocé vai
operar o Ablaze, € o que nao
falta por aqui sdo fungdes.
Dando uma olhada répida pela
interface, percebemos
basicamente uma area dedicada
aos mecanismos de buscas
selecionados e outra onde sdo
definidos os itens e sites a
serem promovidos, todos eles
agrupados em projetos. Como
assim? O Ablaze trabalha com o
conceito de projetos, ou seja,
para submeter um site as
funcdes do programa, a primeira
coisa a ser feita é criar um
projeto e incluir nele todos os
objetos que vocé quiser.

Entao vamos la.

Para criar um projeto, va até
o menu “Files”/New Project”.
Na janela que se abre, coloque o
nome do projeto. Para nosso
exemplo, vamos criar um
projeto chamado Canal Web.
No frame “Site Project” surge
um folder “Canal Web” e dentro
deste folder vocé pode incluir
os sites que quiser. Para isso,
clique no sinal de “+”
localizado ao lado do projeto.
Um item “Url” surge logo
abaixo, também com um sinal
de “+” ao lado. Clicando neste
sinal, aparece o item “Enter
your full Url here” e vocé deve
clicar sobre ele para preenché-lo
com o endereco do site que
deseja promover.

A esta altura vocé deve estar
imaginando: “entdo agora € s6
clicar naquele botaozinho
“Send!” que estd localizado
no alto da janela e o meu site
serd enviado para todas as
ferramentas de busca possiveis e
imaginaveis”, ndo é? Bom, vocé

pode até fazer isso, mas se
quiser esperar um pouco mais
poderd fazé-lo com mais
emocdo e principalmente de
uma maneira mais interessante.
E que vocé pode associar
algumas informagoes tteis ao
enderego do site em questio.
Como? Clique com o botdo
direito do mouse sobre o
endereco e selecione a opgao
“Edit URL”. Uma janela como
a da Figura 7 surge e nela
diversas informagdes podem ser
fornecidas. Vamos falar sobre
cada uma delas.

A janela € dividida em dois
frames. No primeiro, “Enter
your info”, vocé deve fornecer o
endereco do site no campo
“Enter your URL” e dados
como seu nome, telefone e
nidmero de fax. Em seguida,
vém campos relativos
especificamente ao site:

e “Enter the Title of your
Page”: coloque o titulo da
pagina;

e “Enter the keywords™:
keywords sdo palavras-chave
que descrevem o seu site. Elas
sdo importantes para que 0s
mecanismos de busca consigam
relacionar a sua pagina com a
pesquisa realizada pelos
usudrios. E aconselhével que as
keywords ndo sejam muito
repetitivas, para evitar que as
ferramentas de busca excluam o
site de sua lista. Eles costumam
fazer isso com sites que repetem
keywords freqiientemente.

® “Provide a Brief description
of your site”: coloque uma
descri¢@o rapida de seu site.
Mas tem que ser algo conciso,
caso contrério o Ablaze se
encarrega de encurti-la de
acordo com as especificacdes de
alguns mecanismos de busca.

Depois disso, vocé deve
fornecer seu endereco de e-mail
e endereco normal, como



cidade, estado, CEP e pais,
todos opcionais. O segundo
frame, “Select Categories”,
apresenta novas opgoes de
configuragdo. Neste frame sao
fornecidos algumas ferramentas
de busca na tabela “Engines’s
name”’ e do outro lado vocé
encontra a lista de categorias
existentes nos mecanismos de
busca correspondentes.
Clicando no mecanismo, €
carregada a lista de categorias
associadas a ele. Desta maneira
vocé pode especificar em

qual categoria o seu site se
encaixa melhor.

E o interessante € a maneira
como o Ablaze trabalha com
estas categorias. Ao invés de
tratar cada ferramenta de busca
como um caso isolado, o
programa converte a categoria
escolhida na categoria mais
préxima em cada mecanismo. O
programa suporta 30 categorias
diferentes, entdo com certeza
vocé vai encontrar um lugar
para o seu site. Depois de fazer
sua escolha, clique em “OK” e
seu site estard devidamente
configurado para ser submetido
aos principais mecanismos de
busca da Rede.

Selecionando os
mecanismos

Antes de enviar o site para os
mecanismos de busca, vocé
ainda deve configurar umas

coisinhas... Mas sdo poucas,
vocé vai ver. Para

SN

comecar, dé€ uma olhada no
frame “Engines Presets”, ele
apresenta varias configuracdes
de mecanismos de buscas, ou
seja, varios conjuntos de engines
diferentes. Vocé pode escolher o
conjunto que mais lhe interessar
para submeter seu site; nao
faltam opcdes. Na selecao
apresentada pelo Ablaze, vocé
vai encontrar, por exemplo, 0s
engines considerados como mais
importantes, engines franceses,
alemaes e espanhdis. Mas se ndo
encontrar o conjunto ideal, ndo
tem problema. Vocé pode criar
0s seus proprios conjuntos de
ferramentas de busca. Mas s6
tem um porém: estes conjuntos
sdo sempre subconjuntos da
colecéo de mecanismos original
do Ablaze. Para incluir novos
mecanismos, temos que utilizar o
conceito de bancos que vamos
ver daqui a pouco.

Para criar o seu preset, clique
no botdo “Edit” localizado ao
lado da lista de presets. Uma
janela como a da Figura 8
surgird, para que voc€ possa
realizar as seguintes acoes:
® “ADD Preset’: inclui um
preset na lista. No nosso
exemplo incluimos “canal web”’;
® “DEL Preset’: apaga o preset
® “Replace Preset”: substitui o
preset selecionado na lista;

@ “Duplicate Preset”: duplica o
preset selecionado na lista;

A préxima coisa a ser feita, é
selecionar aqueles mecanismos
que deseja
associar ao

Figura 7

Preset Management
BRI

Figura 8

preset que acabou de criar. Para
fazer isso basta clicar sobre a
ferramenta de busca desejada, e
automaticamente uma marca de
“check” surge sobre o nome. O
conjunto de engines escolhidos é
gravado e a cada vez que vocé
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selecionar o preset, 0 programa
saberd com quais mecanismos
deve trabalhar. No nosso
exemplo vamos, selecionar o
LookSmart, o Lycos, o
Webcrawler, o Excite e o
Altavista.

Ai vocg vai dizer: “Grande
coisa... Sendo o site que
queremos promover, o Canal
Web, um site sobre noticias de
Internet todo escrito em
portugués, qual a vantagem de
s6 promové-lo em mecanismos
de busca internacionais?

Naio existe uma maneira de
inscrevé-lo em search
engines brasileiros?”.

Como vocé pode perceber, o
recurso de presets permite que
dentro de um nimero fixo de
search engines, vocé crie
conjuntos que tenham mais a
ver com o site a ser promovido.
Para incluir mecanismos nio
existentes nesta selecdo fixa,
temos que utilizar um
outro recurso, que € chamado
“Banco de Engines.”

Figura 9

@ www.ediouro.com.br/internet.br

Incluindo novos
mecanismos

Um banco nada mais é do que
um conjunto fixo de engines. Por
exemplo, a lista de mecanismos
na qual selecionamos aqueles que
fariam parte do preset canal web,
representa o banco default do
Ablaze, e neste banco nio
podemos incluir ou excluir
engines, somente marcé-los ou
desmarcé-los. A diferenga entre
presets estd nos bancos em que
eles estdo baseados e presets que
utilizam o mesmo banco se
diferenciam pelos engines que
estdo ativos ou ndo.

O Ablaze utiliza o conceito de
bancos para aumentar o ndmero
de engines suportados. Cada
banco suporta no maximo 32.768
engines, serd que este é um
nimero suficiente? ;-) Desta
maneira, se Vo¢é quiser incluir
engines que ainda ndo existam no
Ablaze, vocé deve criar seu
préprio banco e incluir nele os
mecanismos que desejar.

No frame “Engines Bank”,
selecione o banco “Your Bank™ e
clique em “Edit” para mudar o
nome do banco. Na janela que se
abre, coloque “Canal Web” no
campo “Bank Name” e clique em
“Replace Bank™. Esta ¢ a janela
de gerenciamento de bancos e
nela é possivel criar, excluir e
editar bancos. Clique em “OK” e
vamos em frente. A esta altura a
grade de engines estd vazia e o
que temos a fazer € preenché-la
com 0S mecanismos que nos

interessam. Para isso,
clique com o botdo direito na
grade e selecione a opg¢ao “New
Engine”. Uma janela como

a da Figura 9 se abre e

nela vocé deve colocar as
informagdes a respeito do engine
sendo incluido.

A janela de configuracdo do
engine apresenta quatro segoes, a
primeira a ser apresentada € a
se¢do “Main” onde vocé deve
fornecer os seguintes dados:

@ “Engine’s name”: coloque o
nome do novo mecanismo.

@ “Engine’s CGI: aqui deve ser
colocado o endereco do script
CGI do engine. No caso de o
engine exigir que vocé envie sua
URL por e-mail coloque o
endereco de e-mail do
mecanismo no campo “Email
Address”.

@ “URL": este parametro permite
que voceé utilize a op¢io “Go to
site”, mas € opcional.

As demais segdes de
configuracdo apresentam opgdes
de mais alto nivel, como
programacao de ferramentas de
busca, que requer conhecimentos
mais profundos sobre o
funcionamento dos
mecanismos sendo incluidos.

De qualquer maneira, as
informacdes acima fornecidas
sdo suficientes para que vocé
submeta o seu site. Alids, ja
que tocamos neste assunto,
que tal partirmos logo para a
briga e deixar o Canal Web
aproveitar o poder do

Ablaze Pro?



Garantindo
as visitas

Depois desta maratona de
configuracdes, finalmente
vamos poder clicar no botao
“Send!” localizado no alto da
janela principal do Ablaze. Esta
acdo dispara o processo de
promocgao do site € ao ser
acionado ele abre uma janela
igual 4 da Figura 10. E através
dela que vocé poderd
acompanhar todo o processo, e
ver o que estd acontecendo
durante a inscri¢@o do site nos
mecanismos selecionados.

Do lado esquerdo, estd o
frame onde tais informagdes
aparecem. Inicialmente o
programa checa se as conexdes
estdo ok e tenta estabelecer uma
conexao com o servidor do
Ablaze. E neste momento que o
programa vai identifica-lo
através dos dados que vocé
forneceu no inicio do processo
de configuracdo. Se tudo der
certo, serd aberta uma janela
pedindo para que vocé registre
0 Ablaze, mas se vocé ainda
nao estiver a fim de fazer isso,
€ s6 clicar no ultimo botdo e
bola pra frente. Conexao
com o servidor estabelecida,

o programa daré inicio a
inscri¢do de fato nos
mecanismos de busca.

Vocé pode acompanhar esta
etapa através do frame direito,
onde as paginas de resposta dos
mecanismos acionados
aparecem dizendo se a inscricao
foi realizada com sucesso ou
ndo. Este segundo frame nada
mais € do que um browser
interno, onde pode-se
acompanhar engine por
engine, os resultados do
funcionamento do Ablaze.

Ao final do processo, seu
site estard inscrito em todos os
engines que vocé selecionou e o

que lhe resta a fazer é esperar
pelos acessos. Mas para que
serve um tal botdo
chamado “Send dead”
localizado também na parte
superior da janela principal do
programa? Que nome
estranho... N3o se assuste!
Acontece que quando um site é
submetido a alguns engines,
pode ser que eles ndo consigam
ser inscritos, entao estes
engines sdo considerados como
mortos (dead) e colocados em
uma lista. Pressionando
posteriormente o botdo “Send
dead” vocé estard submetendo
novamente o site aos engines
que falharam anteriormente.
Mas se vocé pensa que
acabou, o Ablaze reservou
ainda mais um recurso para
seus usudrios. Vocé pode
conferir o resultado das
pesquisas realizadas com as
palavras-chave relacionadas ao
seu site através de um recurso
chamado “Ranking
Verification”. Clique neste
botdo e vocé verd uma janela
como a da Figura 11, onde
aparecem Os engines
relacionados ao seu site. No
campo “Search Keyword”,
coloque os termos a ser
pesquisados. A pesquisa pode
ser feita em conjunto ou
individualmente. Observe na
figura o resultado obtido para a
keyword “canal web”.

Linha de chegada

Chegamos ao fim de mais um
tutorial. Desta vez apresentamos
um programa superttil que sem
ddvida vai lhe ajudar muito na
hora de tornar o seu site mais
conhecido na Rede. Mas néo se
esqueca de uma coisa: o Ablaze
nao faz milagres. Se vocé ndo
estiver sempre investindo em
seu site e oferecendo novas

You are using an UNREGISTRED version of ABLAZE!

This version is limitated to 10 engines only.

Ordering Ablaze will Unlock it.

Figura 11

opcdes a seus usudrios, de nada
vai adiantar o site estar presente

nos principais mecanismos de
busca da Rede. Sendo assim,
maos a obra e tenha muitas

visitas! Até o més que vem. IE

Renata Torres

(renata @ediouro.com.br)

acredita que a melhor promogdo
para suas idéias é ser original, mas

ndo custa nada contar N /
forcinh T
com uma forcinha extra!

www.ediouro.com
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Por Alexandre Mansur

Rio de Janeiro € uma

cidade maravilhosa.

Praias, gente bem
humorada, montanhas, calor e
descontrac@o. Pelo menos, essa é
a imagem vendida pelos cariocas.
Mas, apesar das bem-
aventurangas, alguma coisa esta
errada com o coracgdo dos
cariocas. E principalmente das
cariocas. O Rio é uma das
cidades com os maiores indices
de problemas cardiacos, como
enfartes e derrames. As mulheres
cariocas estdo entre as que mais
morrem por doencgas
cardiovasculares no mundo. A
explicacdo ainda é controversa.
Os cardiologistas brasileiros
apontam o estresse € 0s maus
hébitos alimentares como causas
provaveis para o triste indice
carioca. A boa noticia é que
cuidar do coracdo depende
principalmente de hébitos
sauddveis. Cuidar do coracdo é
cuidar da vida como um todo.

Nao por acaso, entre os dias

26 e 30 de abril, o Rio sedia o
Congresso Mundial de
Cardiologia (www.cardiol.br/
wece98/index.htm). "Nos dltimos
anos, além de um grande
progresso nos métodos de
diagndstico das doencas
cardiovasculares, também houve
imenso avango no campo da
prevencdo", explica o

r/internef

cardiologista Mdrio de
Camargo Maranhio
(www.mmaranhao.
com.br), presidente do
congresso. O médico
lembra que a
prevencao pode ser
resumida em alguns
fundamentos: nutri¢cao
adequada, exercicio
fisico regular, controle
da obesidade e reducdo
do estresse excessivo. Além
disso, € claro, deve-se parar

de fumar.

Para quem quer viver muitos
anos com um coracdo de ouro
batendo no peito, ndo custa nada
tomar alguns cuidados. A
primeira parada dessa jornada
pela qualidade de vida € a home
page da Sociedade Brasileira de
Cardiologia (www.cardiol.br/),
que apresenta uma quantidade
enorme de dados e links tteis,
de forma bem organizada. O
melhor € comecar pelo teste de
risco coronariano (www.
cardiol.br/trc.htm). A partir de
algumas perguntas bdsicas, o
teste mostra se o internauta esta
precisando se cuidar mais ou
menos intensivamente.

As melhores informacoes
estdo em inglés. A Liga Mundial
de Hipertensao (www.mco.edu/
whl/know.html) mostra a
imagem da Mona Lisa com um

llustragao: Bernard

medidor de pressdo apenas para
sugerir como essa preocupagio
deve ser mesmo universal. Na
pégina, dicas para entender a
pressdo alta e atacar suas causas.
O Rose Medical Center, de
Denver, nos EUA, colocou no ar
uma receita basica de Como
Manter sua Pressio Arterial sob
Controle (www.ihr.com/
medreprt/articles/bloodpr.html).
A Universidade da Califérnia
montou um Programa de
Prevencdo das Doengas
Cardiacas (www.reg.
uci.edu/UCI/CARDIOLOGY/
PREVENTIVE/), que aborda
detalhadamente todos os
fundamentos da vida saudavel
citados por Mério Maranh3o. As
orientagdes sao bem diretas.



® GENETICA ® AVIACAO

O fisico americano Richard Seed anunciou, no inicio do ano, N6s brasileiros sabemos que Santos Dumont voou
que estd se preparando para clonar os primeiros humanos. Embora primeiro. Assim como os franceses, que viram o rapaz
ndo seja médico nem esteja ligado a nenhuma institui¢do, Seed esta inaugurar a aviacdo em frente a Torre Eiffel. Mas os
desde a década de 70 fazendo pesquisas de ponta no campo da americanos insistem na versio de que o primeiro aparelho

fertilidade humana (www.npr.org/news/health/ mais pesado que o ar foi tirado do chdo com sucesso pelos
980106.cloning.html). Mas essa € apenas a ponta do irméaos Wright. Tudo bem, ndo vamos brigar por isso. Os
iceberg de uma tecnologia que estd muito mais americanos deram um
avancada do que as pessoas pensam. Com ou sem empurrdozinho relevante na
} clonagem, a engenharia genética e a biotecnologia ja aviac@o.
fazem par[e do nosso cotidiano, principalmente na agricultura. E agora, quem quiser
Para ter uma boa noc@o, vale visitar o site da Biotechnology brincar de voar fora dos
Information Center (www.nal.usda.gov/bic/). Querendo ter uma modernos boeings pode se
visdo critica da versdo oficial, basta uma clicada na pagina da divertir no simulador de véo *
Rafi, a maior organizacdo ndo-governamental ligada a dos irmaos Wright (h#tp://firstflight.open.ac.uk/).
biotecnologia (www.rafi.ca). Para uma visdo divertida da histéria, o melhor ¢ visitar o
Museu Nacional Aéreo e Espacial dos EUA
(http://www.nasm.edu/).

——eo CASA

Qualquer brasileiro sabe o que é
uma casa de pau-a-pique. Afinal,
todo o interior do pais usa terra

O mundo esta cheio de lixo. A quantidade de embalagens usadas e
batida para erguer paredes e objetos descartados pelas cidades geram montanhas que néo param de
economizar tijolos. Agora, 0s crescer. Reciclar é a solugéo para poupar espago cada vez mais precioso,

T ccologistas economizar matérias-primas e até gerar mais empregos. A Alemanha, pais
australianos lider no setor, ja recicla 80% de todo o material usado nas embalagens: 5,3
estdo milhGes de toneladas. A melhor porta de entrada para 0 mundo renovavel é o
descirolicndo Recycler's World (www.recycle.net/recycle/), um catdlogo com as maiores
organizagoes que cuidam do assunto. Mais perto de nés, a Universidade de Brasilia fez sua
Home Page da Reciclagem (www.unb.br/admin/hpr.htm) com a legislagao brasileira e
pesquisas cientificas nacionais.

técnicas
modernas para construir casas de
terra, com paredes lisas e estruturas

mais complexas. Estd tudo em
Rammed Earth (www.hahaha.com. ® SISTEMA SOI-AR
au/rammed.earth/Welcome.html).

Quem precisa de telescopios? Basta ter a Internet. O
Solar System Simulator (http://space.jpl.nasa.gov/)
mostra a visdo de qualquer planeta ou satélite do nosso
sistema solar, a partir do ponto de vista que o internauta
queira. Por exemplo, € s6 pedir a visdo de Saturno para
um observador situado,
digamos, em Jupiter, no
dia 5 de junho de 1997.
Ofuscante mesmo € a

® OS MAIAS

Para quem acha que a astronomia
nasceu com o telescopio orbital Hubble, a
pagina The Maya Astronomy (www.astro.
uva.nl/michielb/mayalastro.html) é uma
viagem interplanetdria. Como contraponto

a matematica, a pagina Arte Maya Tz'utuhil (www.artemaya.com/) pagina do satélite

desfila pinturas retratando a cultura Maia. Mas o melhor estd na Yohkoh japonés

pagina Mundo Maia (www.ccu.umich.mx/mmaya/) mantida pela (http://solar.physics.

Universidade do México, em espanhol. Emocionante é a pagina montana.edu/YPOP)).

Teotihuacan (hitp://archaeology.la.asu.edu/vm/mesoam/teo/), que Equipado com sensores de observacdo do Sol, o satélite
apresenta de maneira bem explicada e ilustrada os resultados das capta imagens da grande estrela que nos aquece e
pesquisas arqueoldgicas na Pirdmide da Serpente de Penas, transmite tudo pela Internet. I

inclusive com animagdes. Com opg¢des em espanhol e em inglés, o

Museo del Templo Mayor (http://archaeology.la.asu.edu/vm/

mesoam/tm/) destrincha a maior pirimide maia, com todas as suas Alexandre Mansur (atm@jb.com.br) é subeditor de
misteriosas cAmaras. Sdo boas fotos e explicagdes enriquecedoras. Ciéncia do Jornal do Brasil e tem um bom coragéo.




CINTO DE UTILIDADES
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ol & g
gratis...

... até os programas! Veja aqui as novidades de shareware
e freeware que esperam seu net-clique

Por Saloméo Gladstone

Agora que esta todo mundo dando palpites herdicos seres humanos passa noites em claro
sobre a escalagdo brasileira na Copa, alguns mais  para nos proporcionar as maiores atragdes da
espertos devem estar achando que 1998 estd grande Rede. Inclusive as novidades de
sendo um dos anos mais inativos da nossa shareware que ndo podem deixar de incrementar
histéria. Menos na Internet, a Rede que nio para seu sistema de jeito nenhum. Pelo menos este
nunca. Com Copa ou sem Copa, uma legido de palpite ndo € furado...

WEB

paminondas Fonseca detesta praia e tem raiva de quem gosta. Segundo ele, € muito f4cil se tornar um
surfista. E s6 dar um Format C: no cérebro. :-) E mesmo que Epaminondas quisesse pegar uma prainha de
vez em quando, nem teria tempo, pois a cada pagina carregada na Web € preciso ficar de plantfo na frente
do micro, esperando, esperando e esperando... Muitos bocejos depois, Epaminondas finalmente encontrou uma
solugdo para diminuir a "World Wide Wait" e aproveitar
melhor seu tempo de conex@o com outras pessoas nao
muito chegadas a areia e dgua salgada...
Arquivo: speedtr.exe
Tamanho: 1,9MB
Onde encontrar: http://www.kissco.com/files
Descrigao: Para quem cansou de ficar s6 "pegando
jacaré" na Rede, o Speed Surfer da uma boa acelerada
nas suas conexoes — sem trocar de modem, sem
reconfigurar opgdes de acesso e sem xingar a companhia telefonica! O segredo do programa estd em sua
tecnologia de agentes inteligentes que ndo deixam o modem parado: enquanto vocé olha uma pégina, o
Speed Surfer carrega com antecedéncia no seu disco rigido os elementos das paginas que vocé
provavelmente verd em seguida. Isto mesmo! Como j4 estard tudo no seu HD, seguir um link néo
representard mais aquela longa espera a que vocg estd acostumado. Com o Speed Surfer, € s6 clicar e... zupt!
Observacao: Versdo demo para Windows 95/NT com no minimo Netscape Navigator 2
ou Internet Explorer 3.
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nicio Méioul estava completamente viciado na troca
de mensagens pela Internet. Disposto a se tornar um
latifundidrio do correio eletrdnico, ele arranjou um
monte de contas diferentes — principalmente para
ocupar espaco no cartio de visitas e impressionar os
amigos. O problema é que I.Mé&ioul usa um programa
leitor de mensagens que s6 pode verificar uma conta
de cada vez: as vezes ficava um tanto dificil para ele ver se alguns chatos continuavam
escrevendo para aqueles enderecos mais obscuros. Com este novo programinha, o problema estd
solucionado. Agora s6 falta Indcio decidir por um s6 enderego de uma vez por todas.
Arquivo: ipal2.zip
Tamanho: 840 KB
Onde Encontrar: http://www.execulink.com/~dcyl/files
Descricao: O Internet Pal ¢ um programinha indispensavel para os “e-mailadores” da pesada.
Quando ativado, seu icone fica estacionado na bandeja do Windows 95, monitorando a conexio,
permitindo que vocé faca qualquer outra coisa no micro. Enquanto isso, nos bastidores, o
Internet Pal verifica a cada 60 segundos se hd mensagens novas nas suas contas de e-mail
(podendo verificar até quatro contas simultaneamente) e mostra os cabecalhos das mensagens
que chegam, ajudando a verificar o que interessa e o que ndo passa de mais um "fique rico
rdpido". A vantagem € que o seu grande e pesado programa de e-mail regular nem precisa estar
rodando... ¢ de minuto em minuto vocé pode matar aquela curiosidade: "serd que chegaram
mensagens novas para mim?".
Observacao: Versdo shareware para Windows 95/NT.

“Gtes En: De olhona
il Report  Numberof msgs 1

UTILITARIOS

o

abe aquelas noites (e dias) em que vocé acha que estdo fazendo
reciclagem de lixo pela linha telefonica? O desempenho da conexdo
entra em declinio, vocé sente que as operagdes vao ficando mais e
mais lentas, mas nem consegue medir a gravidade da situacdo — até
chegar aquele ponto desesperador em que a transferéncia "congela" e
vocé ndo sabe direito se a culpa € da sua configuracio, da linha, do
provedor, do link internacional, do servidor de destino ou de alguma
urucubaca. Mas agora ficou ficil ver a quantas anda a conexdo de um
jeito até melhor que os LEDs piscantes do modem externo.
Arquivo: IMeterSEA.exe
Tamanho: 753 KB
Onde Encontrar:
[ftp:llftp.cdrom.com/pub/simtelnet/cnet/win95/internet
Descricao: O InternetMeter Inlay d4 um gostinho da versdo completa
do Internet Utilities 97, programa comercial da Starfish. Ele substitui o
logotipo no canto superior direito do seu browser (Netscape ou Internet
Explorer) por um quadro de acompanhamento da atividade na Rede: dois
gréficos de barras indicam a velocidade relativa do upload e do
download. Com apenas um clique vocé tem informagdes sobre o tempo total de conexdo, taxas de
transferéncia reais e a configuracdo da sua rede. E se vocé desconfia que o seu irm&o menor anda
usando a Internet na sua auséncia, o InternetMeter Inlay ainda faz um registro cumulativo de todas
as conexdes. Um programa nota dez!
Observacao: Versdo demo para Windows 95/NT.

www.ediouro.co

Para a referéncia
de todo o povo
leitor do Cinto
de Utilidades
que sempre
desfrutou dos
bons servigos do
windows95.com,
é bom ficar ligado
pois o site agora
se chama
winfiles.com,
expandindo sua
competéncia a
Windows 98, NT,
CE e quejandos.
Maiores detalhes
em www.
windows95.com/
explain.html.
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DOWNLOAD

Nesta se¢do, confira o que o J)ovo esta
baixando: a grande parada de sucessos

‘ . ¥ do shareware e do freeware na Internet!
1 ' B Estes sdo os 10 softwares mais
OS | , ! populares da primeira semana de
: Revereiro. Os dados sao do depésito de

ma iSoo 2 ( DOWNI.OAD.COM) shareware Download.com

(www.download.com).

Programa - Numero de downloads

1CQ (82-bit) 114157
WinZip (32-bit) 90.234
Newnix Shell 75.269
LView Pro 52.702
Netscape Communicator 37.919
PowWow 35175
CompuPic (32-bit) 32.266
Boogie Baby Screensaver 30.614
Applet Button Factory 30.222
Men in Black: The Game 25.219

UTILITARIOS PARA FAX

Quem disse que nos livrariamos tdo facilmente da comunicagdo com papel e tinta?
Felizmente, ha inimeras solucdes para tornar sua vida mais faxil. Confira os programas ao
lado, disponiveis no site Windows95 (www.windows95.com):

Shareware  PARTICIPE! )

= © 00N s O =

.comfax - http://ftp.comfax.com/comfax32.exe Compartilhe sua
Athosfax5b - ftp://ftp.athosfax.com/pub/athosfax/afax5.zip bat-ferramenta
ChromaFax - www.compressent.com/download/cfxtrial.exe

FAXCOMponent - www.v3inc.com/software/vi0924e.zip com a gente:

FaxLog — www.faxnav.com/dwnload/setupfl.exe

FaxMail Network - www.electrasoft.com/fmn.zip

FAXmaker for Exchange - ftp://ftp.gfifax.com/pub/faxexc5.zip
FAXmaker for Intranet - ftp://ftp.brainlink.com/pub/users/ngalea/faxintra.zip
FAXmaker for Networks - ftp://ftp.gfifax.com/pub/faxfm6.zip

FaxNav for Windows — www.faxnav.com/dwnload/setup3x.exe

FaxNow! — www.faxnow.com/download/faxnow3/data/fnxeval.exe

Just the Fax - www.rks-software.com/jtf32.exe

Zetafax — www.deksi.com/zeta32.exe

untemet.br@ediouro.com.by

Freeware
ActiveFax - http://users.iafrica.com/p/po/pokey/activ2.zip
FaxLauncher - ftp://ftp.faxsav.com/pub/faxsav95.exe
PrintFax for MS Exchange - ftp://ftp.inforamp.net/pub/win95/exchange/printfax.zip
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saac Einstein montava o Cubo Magico com facilidade,
mas nunca se acertou com a programagio de seu
videocassete. Se antigamente j4 era dificil, com a TV a
cabo ficou mais facil ainda perder programas excelentes
por falta de competéncia no uso de controles remotos,
timers, menus na tela e coisinhas do género. Imagine o
desespero de Isaac na Internet, onde a cada dia entram no
ar milhares de atracdes que valem a pena ver de novo. E
n3o estamos falando apenas das novelinhas interativas.
Arquivo: wvcr201.exe
Tamanho: 1,8SMB
Onde Encontrar: http://www.netresultscorp.com/download
Descri¢ao: O WebVCR € um programa que usa a metafora de um gravador de videocassete (os botdes "play",
"stop", "record”, avanco e retrocesso estdo 14) para salvar paginas Web inteiras no seu micro local para exibigao
posteriormente, no momento de sua maior conveniéncia — ou melhor, nas horas em que o computador estiver
desconectado da Internet. Mais ou menos como o Internet Explorer 4 ja faz automaticamente com todas as
paginas visitadas, porém com a certeza de que o contetido dos sites de sua preferéncia estard a disposi¢ao sem
ser "atropelado" pelo limite do cache. Ideal para rever dados importantes, sites de vida curta ou mesmo matar a
saudade da Internet quando sua irma estiver monopolizando o telefone...
Observagao: Versdo demo para Windows 95/NT.
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arcelo Gradouro tinha sérios problemas de orientacéo.

Ele mal distinguia a esquerda da direita, achava que

bussola era coisa de escoteiro e vivia se perdendo em
engarrafamentos. Quando entrou na Internet, Marcelo nem
acreditou quando alguém comentou alguma coisa sobre os
caminhos absurdos que um simples e-mail faz pelo mundo
todo até chegar em sua caixa postal. Apesar da alergia a
mapas, Gradouro resolveu conferir a situacdo na tela de seu
proprio micro. Vocé também ndo estd acreditando?
Experimente dar uma viajadinha no programa abaixo...

Arquivo: geoboy.exe

Tamanho: 6,4 MB

Onde Encontrar: fip://ftp.ndg.com.aul//pub/demos/win/gb

Descricao: Se a Internet € a hiperestrada da informagéo, o GeoBoy ¢ o mapa rodovidrio que abrange o
mundo inteiro — aqui mostrado inteirinho como um globo tridimensional ou como um planisfério,
incluindo fronteiras, grandes rios e principais cidades. Através de seus arquivos cache atualizéveis, o
GeoBoy traduz um determinado endereco IP e mostra geograficamente a rota entre vocé e o site de
destino, tracando o (complicado) caminho dos dados de um ponto ao outro. Assim fica facilimo
identificar congestionamentos e descobrir de uma vez por todas, entre outras coisas, por que é que
aquele site de Botswana que vocé acessou ontem estd tdo dificil de se entrar hoje.

Observacao: Versdo shareware (com funcdes limitadas) para Windows 95/NT. IE

Saloméo Gladstone

(unabomb @megaline.com.br),

de olho no desespero dos infernefeiros com os chatos virtuais,

estd oferecendo a fodos seus servigos de Chato Real. Infeiramente grtis.

Seguindo o
exemplo do
brasileiro Lemon
Collection
(www.lemon.
com.br), o
depdsito de
programas
Windows95
lancou o “Best of
Windows95.com
Shareware CD-
ROM”. E ndo é
apenas um
disquinho, mas
quatro CDs! Para
receber em casa
esta preciosidade,
visite www.
windows95.com/
deals/cdrom e
nao se esqueca
de escrever para
a gente
comentando os
melhores
programas!
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Por Patricia Diniz

magine que, ao invés de ir até a estante mais
proxima para ler um livro, vocé sé tivesse
que ligar seu computador. A época de
procurar dados através das enciclopédias, jornais
ou microfilmes contidos em um acervo ja estd
sendo substituida pela criac@o das bibliotecas
virtuais. Atualmente, um estudante pode
tranqiiilamente encontrar o material de pesquisa
em uma prateleira ficticia de uma biblioteca
alocada no ciberespaco, ndo importando se esta
esteja situada, na realidade, ao lado de sua casa
ou em uma cidadezinha do interior da Austrélia.
Alids, a propria Internet é uma enorme
biblioteca multimidia universal, reunindo idéias,
textos, fotos, sons e videos de todos os povos.
As bibliotecas surgem em meio a este mundo
digital como grandes catdlogos e provedores da
informacg@o. A bandeira que hasteiam € a da
democratiza¢do do conhecimento sustentada
pelo objetivo de divulgar ainda mais a

cultura de seu pafs.

Nos Estados Unidos, segundo a Asssociagdo
Americana de Bibliotecas (www.ala.org), 72,3%
das bibliotecas publicas estdo de alguma forma na
Rede. Além disso, iniciativas como a do Canada
(www.nlc-bnc.ca/cidl), da Inglaterra
(www.ukoln.ac.uk), da Europa
(wwwercim.inria.fr), da Nova
Zelandia (www.nzdl.org)

Sem paredes
e barreiras fisicas as
bibliotecas ampliam suas
fronteiras e democratizam
a informacdo.

entre outras,
colaboram ainda mais para a
criagdo da biblioteca do futuro: uma
organizag@o sem paredes e, portanto, com um
nimero ilimitado de informagées.

Enquanto isso, no Brasil, a inser¢do das
bibliotecas na Internet caminha ainda a passos
lentos. Segundo um estudo realizado no inicio do
ano pelo Grupo de Trabalho de Bibliotecas
Virtuais — GTBV— (www.cg.org.br/gt/gtbv/
gtbv. htm), do IBICT, ja existem 175 sites de
bibliotecas brasileiras, sendo que somente 23
oferecem o acesso a textos de seu acervo. A
maioria disponibiliza na Rede apenas dados
institucionais. Para Luis Antonio Gongalves da
Silva, secretario-técnico do GTBYV, esta é uma
forma que elas utilizam de marcar a primeira
presenca na Rede. Ele acredita que o fato de
entrar em uma nova midia néo significa apenas
adequar os servicos de uma biblioteca
convencional para uma virtual, mas sim capacitar
profissionais, desenvolver sistemas de banco de
dados e digitalizar documentos. "Todo este
processo representa mais custos para as
bibliotecas. A falta de recursos talvez seja o que
mais dificulte uma adesdo em maior niimero das
bibliotecas brasileiras na Internet", disse.




EXPANDINDO O
CONHECIMENTO

Mas afinal o que constitui uma biblioteca virtual?
Ela se baseia na troca de informagdes através de
midia online e na criagdo de fontes de informagao
que ndo possuam necessariamente uma propriedade
fisica. Constituem um referencial de pesquisa que
pode ser acessado a qualquer hora e em qualquer
lugar. Um usudrio pode, por exemplo,
ler antigos documentos da Biblioteca do Vaticano
tendo o trabalho de somente se conectar a Rede e ir
até o site desejado.

Para sentirmos o gostinho do conhecimento sem
fronteiras, vale a pena visitarmos um dos maiores
repositdrios de conhecimento do mundo, a Library
of Congress (http://lcweb.loc.gov) que participou,
em conjunto com o Governo Americano, da criagio
da Federac@o Nacional de Bibliotecas Digitais. No
site podem ser acessados documentos de dominio
publico, o banco de dados Thomas, com a histdria e
informagéo atual sobre o Congresso Americano;
filmes, fotografias e sons da colec?o histérica da
memoéria americana. Em seu bicentendrio a
biblioteca ir digitalizar, através da colaboracdo de
outras grandes institui¢des, e colocar disponivel
milhares de publicagdes sobre a histéria americana
na Internet até o ano 2000. Também serdo incluidas

fotos da guerra civil
(1861-1865), mapas
panoramicos (1847 a 1921) e os manuscritos
do projeto federal dos escritores americanos
(1936-1940).

Arnaldo Mandel, professor do IME e integrante
do departamento de Ciéncia da Computacdo da
Universidade de Sao Paulo, vai mais longe. Ele
acredita que o papel tradicionalmente
desempenhado pelas bibliotecas deverd ser tomado
pelas bibliotecas virtuais, ja que, segundo ele, a
informac@o, que antigamente era produzida em
midia impressa, se tornard cada vez mais
disponivel em meio digital. "A idéia de biblioteca
virtual consiste em organizar esse contetido
desconexo da Internet de forma a permitir a
consulta eficiente", explicou.

Mas, para ele, uma instituicao néo se torna uma
biblioteca virtual ao colocar apenas o seu acervo em
meio digital. Arnaldo diz que uma biblioteca virtual
é supra-institucional, isto é, contribui para o grande
acervo universal da Internet, todo o conjunto de
informagdes do ciberespaco. Ele acrescenta que um
primeiro passo seria selecionar onde vale a pena
concentrar o esforco de digitalizagdo.

“Centenas de bibliotecas do Brasil tém copias de
‘Dom Casmurro’; ndo ajuda a ninguém haver
centenas de ‘Casmurros’ na Rede”, concluiu.
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EXPERIENCIAS BRASILEIRAS

Uma iniciativa que seguiu esta linha de
segmentacio e especializacdo € a Biblioteca do
Estudante Brasileiro (www.bibvirt.futuro.usp.br),
um projeto da Escola do Futuro, da USP. Roberto
Kirshbaum, coordenador do projeto, também
acredita que na Internet € preferivel ndo ser muito
abrangente, e sim escolher um tema para montar
um acervo digital. Por isso, segundo ele, decidiram
disponibilizar principalmente as obras da literatura
brasileira para o estudante e o professor terem facil
acesso a este conhecimento. “Possuimos uma
‘vozoteca’ que permite que o professor possa
passar em sala de aula parte de um discurso de
Gettilio Vargas. E muito mais emocionante para o
estudante ouvir a histéria de uma época do que
simplesmente ter contato com o texto do seu livro
de estudo", argumenta.

Porém, eles enfrentam o problema da falta de
penetracdo da nova midia nas escolas, o que
dificulta a divulgacdo do projeto. Por isso,
pretendem, em junho, fornecer um curso através do
projeto Escola do Futuro aos professores,
esclarecendo a importancia da nova midia para o
aprendizado. "Embora o retorno ainda n3o seja
satisfatrio, j4 recebemos e-mails de professores de
Alagoas ressaltando a importancia da nossa
biblioteca para o seu trabalho", acrescentou
Kirshbaum.

A biblioteca, langada em setembro de 1997, ja
conta com 30 livros literarios e toda a colegdo
Telecurso 2000 digitalizados. Entre os seus
projetos para este ano estio: a
disponibilizacdo de mil registros na
“vozoteca” e imagens do Museu de
Arqueologia e Etiologia da USP.
Roberto acha fundamental a
existéncia deste tipo de
Servico para prover
recursos para o cacador
de informacio.
"Existem
milhares de
cidades que
ndo t€m
uma

biblioteca. Possuindo apenas um computador ¢ uma
linha telefonica, eles terfio vérias opgdes de
contetddo", concluiu.

O projeto de bibliotecas virtuais Prossiga/REI
(www.prossiga.lncc.br), do CNPq, segue a mesma
filosofia. Criado para atender a comunidade
cientifica, ele € constituido por diversas bibliotecas
temadticas construidas de acordo com a pesquisa no
pais, além daquelas baseadas em grandes
pesquisadores. "Nosso principal objetivo é
aumentar a participagdo brasileira na Internet e nada
melhor do que divulgar o campo cientifico e
tecnoldgico brasileiro", disse Yone Chastinet,
coordenadora-geral do Prossiga.

O Prossiga/REI possui uma equipe
multidisciplinar com profissionais de engenharia,
ciéncia da informacao, pesquisa, que aproveitam os
dados da prépria Internet para a confec¢do de seu
acervo. Na Biblioteca de Estudos Culturais, por
exemplo, pode-se achar uma série de sites
comentados que guiam o usudrio a encontrar a
informagdo desejada sem ter que passar horas nas
ferramentas de busca convencionais a procura do
assunto desejado. "A grande quantidade de
informagdo e a dinamica da Rede sao desafios para
os bibliotecarios desta nova era. Nao basta reunir
links para 2000 sites se estes ndo possuem um valor
qualitativo para o usudrio"”, disse Yone, alertando
que este tratamento dos dados deve sobretudo
atender as necessidades do publico.

Porém, a catalogacao de sites ndo € o tnico
servico oferecido pelas bibliotecas do Prossiga/REL
Obras, textos e artigos também podem ser
encontrados em todas elas, principalmente, na
Biblioteca Anisio Teixeira, que dispde, inclusive,
de uma correspondéncia pessoal do pesquisador,
oferecendo ao internauta a oportunidade de
conhecé-lo como um homem normal.

O projeto ird colocar na Rede, ainda este més,
cerca de dez bibliotecas, entre elas, a de Educagdo a
Distancia, em conjunto com a Universidade Federal
da Bahia; e dos pesquisadores Oswaldo Cruz e
Carlos Chagas, da Fiocruz. As bibliotecas também
sdo construidas em parceria com outras institui¢des,
como a Estudos Culturais, com a UFR]J, e a de
Competitividade, com a Finep. Nestes casos, € feito
um trabalho de orientacdo de trés a quatro meses
com as empresas e organizacoes que desejam fazer
uma biblioteca virtual, sendo oferecidos manuais e
softwares adequados ao trabalho. Depois do
treinamento, a equipe do Prossiga/REI passa
a dar um suporte mensal orientando possiveis
dividas das instituicdes.




Um dos maiores acervos brasileiros,
a Biblioteca Nacional, j4 comegou
a dar o primeiro passo rumo ao mundo
digital. A Divisdo de Miisica e Arquivos
Sonoros — DIMAS — (www.info.
Incc.br/dimas) com a necessidade de
digitalizar as partituras manuscritas que
estavam sendo apagadas, estd conseguindo
efetuar o processo de catalogagdo e
digitaliza¢do do arquivo sonoro. A partir da,
surgiu a oportunidade de colocar este acervo na
Rede. Até agora, segundo a coordenadora da
DIMAS, Georgina Staneck, estdo digitalizadas
cerca de 370 partituras. "Nossa idéia € colocar
todo este contetido na Internet", disse.

Os usudrios podem ainda fazer pesquisas
através do e-mail, recebendo o material pelo
correio convencional. O site conta com a visita
de todo mundo que deseja conhecer a musica
brasileira. Os compositores mais acessados sao
Ernesto Nazareth e Alberto Nepomuceno. "A
quebra das barreiras geograficas nos oferece
uma exibicdo universal, € como se a biblioteca
nao possuisse paredes, isto justifica termos
pedidos do mundo inteiro", acrescentou Georgina.

No entanto, o catdlogo completo da Biblioteca Nacional ainda ndo esté disponivel.
Uma opgio € acessar, via Telnet (host:Sede-1.bn.br, login:fbncons, senha:consulta),
parte desta colegio. Segundo a Diretora Técnica da Biblioteca Nacional, Celia Ribeiro
Zaher, em breve estes dados estarfio sendo colocados no site. O catdlogo podera ser
downloadeado apenas pelas bibliotecas cadastradas no Sistema Nacional
de Bibliotecas, os usudrios terdo a oportunidade de consultd-lo e de
fazer a requisicao de algum material ou servigo extra, como
levantamento bibliografico. Célia disse ainda que ndo estd nos
planos da Biblioteca Nacional colocar na Rede seu acervo de
texto, mas que um de seus projetos futuros é disponibilizar
imagens e fotografias de dominio piblico — que ndo possuem
mais direitos autorais. "Ainda estamos estudando esta
possibilidade e vendo se conseguimos verba necessaria para
comecgar este servico', complementa Célia.

BARREIRAS VIRTUAIS

Um dos problemas mais discutidos pelos desenvolvedores e
pesquisadores das bibliotecas virtuais € a questdo dos direitos
autorais. Sem dificuldade nenhuma, um leitor/internauta pode
colocar uma obra disponivel a milhares de pessoas. Luis Antonio,
secretdrio- técnico do GTBY, do IBICT, diz que, além da legislagdo
especifica, a migragdo das obras para o meio digital depende da
negociagdo direta com os autores. “Este é um dos fatores por que a maioria
das bibliotecas trabalham apenas com obras de dominio publico”, analisa ele,
indicando que um bom recurso a ser adotado pelas bibliotecas virtuais € a lei
brasileira, sancionada em fevereiro, que reconhece os direitos autorais sobre
informagGes veiculadas de forma digital ou pela Internet.




A biblioteca do Vaticano estd digitalizando suas obras utilizando a tecnologia
IBM para bibliotecas virtuais, o sistema oferece a recurso de marcas d’4gua para
garantir a seguranca de copyright do contetido. Serdo digitalizados mais de
20 mil documentos de seus manuscritos, que estdo sendo digitalizados em alta
resolugdo. Um exemplo deste trabalho pode ser visto em
www.ibm.com/F eatures/library/manuscrpt.html.
Yone Chastinet, coordenadora do Prossiga, resolveu o problema de direito
autoral ndo com a tecnologia, mas através de um acordo direto com as
editoras. No caso especifico da biblioteca Anisio Teixera, ela acertou que
toda obra langada sobre o pesquisador s6 iria para Rede ap6s sete meses de
venda. Além disso, eles fizeram um tipo de parceria com a editora,
fornecendo os textos digitalizados para facilitar a reedicdo dos livros.
“N6s evitamos fazer projetos com autores que dificultem a liberaco dos
direitos autorais”, disse.
Ja Roberto Kirshbaum, da Biblioteca Virtual do Estudante Brasileiro,
tem solucionado seus problemas mantendo contato com a
Camara Brasileira do Livro e com a Associagdo Brasileira
de Direitos Reprograficos e utilizando material com
autorizacdo do autor. “Informamos mensalmente a
eles quantos acessos suas publicagdes tiveram, mas
mesmo assim encontramos problema na veiculagio
dos materiais selecionados, muitos estio
digitalizados e ndo podem ser colocados na Rede
devido a dificuldade de conseguirmos autorizacdo.
Acabamos optando por dar prioridade a material de
dominio publico”, explicou.
No entanto, para Arnaldo Rangel, do IME/USP, j4 € dificil conseguir respeito a
legislagdo de direito autoral com material impresso e copiadora, esse controle
se torna praticamente impossivel com a informacgo digital. “O que salva o
editor € que cada livro s6 pode ser usado por uma pessoa por vez, se VArios
querem usé-lo simultaneamente, devem dispor de
vdrias cépias. No caso da Internet, essa restricdo
desaparece”, conclui.
Outro aspecto que dificulta a propagacio das
bibliotecas virtuais no Brasil € a falta da
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CIRCUITO INTEGRADO

Bibliotecas lutam pelo
acesso publico da Rede

Ao mesmo tempo em que catdlogos e acervos
democratizam o conhecimento nas prateleiras
virtuais, o acesso a Rede nas bibliotecas do mundo
real possibilita que o publico em geral possa conhecer
gratuitamente a interatividade do ciberespago.

Em nosso pais tupiniquim, as iniciativas ainda sdo
poucas. A maioria ainda nem saiu da gaveta. Isto
acontece devido ao custo elevado do equipamento €
a falta de verbas para iniciar a informatiza¢do dos
catdlogos e provimento de acesso ao mundo digital,
Jja que para isto torna-se necessario pelo menos um
computador, uma linha telefonica, uma conta em um
provedor e treinamento de pessoal especializado.

O projeto mais antigo € o da Prefeitura
Municipal de Curitiba, lancado em 1996. Das 50
bibliotecas que compdem a central de bibliotecas
“Farol do Saber”, a tnica que possui terminais
Internet € a “Farol das Cidades”, pelo fato de estar
informatizada. A biblioteca, especializada em
arquitetura, urbanismo e ecologia, oferece oito
terminais para uma hora de consulta 2 Rede e tem
a visita de 500 pessoas por més. Segundo Maria
Rita, uma das professoras que coordenam as
consultas, a biblioteca ndo pretende colocar
nenhum tipo de software que censure o acesso. “Os
terminais ndo ficam isolados e nds sempre
podemos observar qual tipo de pdgina que estd
sendo acessada”, disse ela, que ja pediu para
alguns usudrios sairem de paginas sobre constru¢ao
de bombas caseiras. A Prefeitura de Curitiba
pretende ainda disponibilizar terminais Internet a
todos os Farois da cidade.

Os cariocas podem comegar a se alegrar pois a
partir deste més acessardo a Rede pela biblioteca
popular de Copacabana. O projeto é da Secretaria
Municipal de Cultura e € uma das primeiras
experiéncias de acesso gratuito na cidade. As
consultas serdo feitas, em um Unico terminal
(Pentium 90/modem de 33.600 bps) e deverdo ser
agendadas na instituic@o entre os dias 20 e 30 de
cada més. Para navegar, o usudrio devera preencher
uma ficha, na qual informara o tema da pesquisa, o
dia e a hora da consulta. Cada internauta terd 30
minutos e, se necessario, pode agendar nova
consulta. “Como o custo para a implantacio de 20
terminais € muito elevado, resolvemos implementar
este projeto-piloto para despertar a atencdo da
iniciativa privada e, entdo, levar a Internet a todo o

municipio”, disse Vera Mangas, diretora do
Departamento de Documentacio e
Informagdo Cultural. Ela ainda pretende
informatizar toda a rede municipal e
disponibilizar o catdlogo online, até 1999.

J4 a Biblioteca Nacional do Rio de Janeiro
estd com um projeto para colocar trés terminais
Internet de acesso ao publico através da
biblioteca Euclides da Cunha, localizada no
Paldcio Gustavo Capanema. Célia Ribeiro Zaher,
diretora-técnica da Biblioteca Nacional, disse que
isto estd sendo apresentado para a Embratel, que ird
oferecer linhas dedicadas. Além disso, planeja-se
colocar outros sete computadores para que os
usudrios possam consultar o catdlogo da institui¢ao.

A realidade americana é bem diferente. E
comum entrarmos em uma biblioteca e encontrar
um terminal de acesso a Internet. Segundo a
Associacdo de Bibliotecas Americanas, das 8.921
bibliotecas publicas americanas 60,4% oferecem
acesso ao publico, assim como 12% das bibliotecas
das escolas publicas. Porém, este amplo contato
com a Rede estd causando polémica.

Alguns estados americanos, como o Arizona,
exigem a utilizacdo de sistemas de filtros nas
bibliotecas, quer dizer, programas que nio
permitem o acesso a paginas que contenham temas
“impréprios”, como, por exemplo, a pornografia.

A ineficiéncia destes softwares, que acabam
impedindo o usuério de acessar paginas que
contenham material instrutivo, como de prevencao
contra doengas sexuais, fez com que a ACLU —
American Civil Liberties Union — faga tentativas
para driblar a censura. Os programas N2H2
(www.n2h2.com) e Cyber Patrol (www.cyberpatrol.
com) sdo um dos alvos desta acdo. Ambos j4
tiveram constatada a falha em fazer a triagem das
paginas. O N2H2, utilizado na Califérnia, bloqueou
sites de revistas homossexuais e sexo seguro. J4 o
Cyber Patrol ndo permitiu recentemente acesso ao
Deja News, famoso site de arquivos de newsgroup.
Esta constata¢do mobilizou o Censorware Project
(www.spectacle.org/cwp), ja que Cyber Patrol é
utilizado em algumas bibliotecas americanas.
“Bloquear as bibliotecas de ver o Deja News
porque alguns dos newsgroups tém contetido sexual
€ o equivalente a recusar o acesso a Enciclopédia
Britanica porque existem alguns artigos sobre
tépicos sexuais”, dizia um relatdrio da institui¢do. It

Patricia Diniz (patdiniz@ediouro.com.br),
editora-assistente da infernetbr; é devoradora
de livros e frequientadora assidua das BB digitais.
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As
melhores
jogadas jé
comecaram no

campo digital.
@ www.ediouro.c

br/interr

h! Eu td6 maluco! No dia

10 de junho, quando o

Brasil entrar em camp
contra a Escdcia na,
Copa do Mundo
calcula-se que n

esperando
que a
equipe de
Zagalo
nao
faca
feio. Se
na hora da
artida a Internet ainda ndo tem
como competir com a TV, no
Aquecimento da torcida ela ndo

- pode ser desprezada. A Rede

tornou-se a maior biblioteca de
informagdes sobre tudo o que
em relacdo ao campeonato
mundial, suas cidades-sede

times e jogadores. Para relaxar
da tensdo e esquentar as

turbinas da torcida, que tal uma
viajada pelas ondas da Internet
até a Franca?

Nao € nenhuma surpresa que
a Copa 98 tenha invadido a
Internet com uma enxurrada de
informacdes. A importancia
esportiva do evento transborda
nas paginas eletronicas do site
oficial da competicao.

Um passeio virtual pelos
sites preparados para o evento
pode levar o internauta muito
além dos gramados de futebol
e encher a tela do seu micro
com tudo que vocé pode
imaginar sobre a cultura da
Franca, sobretudo dos lugares
onde a bola vai rolar. Nada
melhor para afastar aquele
inevitdvel friozinho na barriga
antes do jogo. :-)

Bola na Rede

O ponto central por onde
giram todas as informacdes e
ovidades sobre a Copa pela
aernet é o site oficial
ance98.com). Ninguém
que fosse diferente,

o evento € gigantesco,
€rsSOs Outros sites
apeticao sobre

@s de vista.

preciosas para mor
avaliacdo e fazer suas .

para os jogos. Para cada selec@o,
o perfil dos principais jogadores
estd a disposigdo.

Para a galera que vai embarcar
para a Franca e ainda ndo
garantiu o ingresso, o site oficial
também € o local certo para saber
como comprar os tickets. Nao
deixe de passar ainda pelo link
“Questions”, que responde
diividas importantes para quem se
dispor a comparecer
pessoalmente no estadios
franceses. Antes de sair, ndo
esqueca de dar uma passada no
“Hall of Fame”, no qual vocé
pode votar em uma lista pelo
melhor jogador de todas as
copas. Adivinha quem esta
ganhando? Pelé, é claro,
disparado na frente. Na mesma




lista, o Brasil
também surge
(16gico!) como o
melhor time até hoje.

A concorréncia na informac@o
via Web sobre a Copa da Franca
joga pesado. O France98 Online
(www.worldcup.fr) estd no ar
para quebrar o monopdlio,
mesmo que a quantidade de
noticias e textos seja inferior ao
oficial. O retrospecto das
selecdes participantes € bem
completo e organizado. Mas o
melhor mesmo sdo os links
disponiveis e organizados para as
federacdes de futebol e selecoes
participantes.

Ainda dentro da linha
informativa estd o WC98
(www.wc98.com). J4 na entrada,
o internauta pode optar entre 0s
cinco idiomas disponiveis. O
portugués ndo estd entre eles —
mas que absurdo! Somos o
melhor time do mundo! ;-) Tudo
bem: se vocé ndo domina o
inglés, d4 pra se virar muito bem
no espanhol. Além de noticias e
de um belissimo arquivo de
recordacdes de antigas copas do

Por Gustavo

mundo, o site tem U
interativo muito bem bolad
vocé guarda alguma lembranca
especial daquela final da Copa
de 50, ou daquele pénalti que o
Zico perdeu no México em 86
(doi s6 de lembrar!), entao
escreva suas memorias e envie
para o site. Além de concorrer a
prémios, vocé vai estar dividindo
a sua experiéncia com gente do
mundo todo. Muito legal!
Cansou? Ainda tem mais,
digite af na janelinha do seu
browser: www.wldcup.com. E o
The Soccer World Cup 1998,
mais um site que vem correndo
por fora e peitando de frente a
hegemonia da pdgina oficial da
competi¢do. Jd na entrada vocé
se depara com uma janela em
Java que coloca noticias sobre a
Copa da Franga atualizadas a
todo o momento. Dica: vocé
pode disponibilizar esta mesma

dgina, com todas

a Internet e Copa
espaco reservado

hos. A loja
virtual estd em www.souvenir98.
com e ndo deve nada aquelas
tendinhas de mil e uma
bugigangas que os torcedores
vao encontrar nas saidas dos
estddios. Se vocé quer se sentir
na Franga depois daquele jogo
emocionante do Brasil, saia da
sala direto para o seu
computador e compre uma
canequinha com o mascote da
Copa, ou entio um boné da
selec@o brasileira. Detalhe
importante: os artigos alusivos
ao Brasil estfo entre 0os mais
pedidos.

e

Ainda que o espitito esportivo =2

=

esteja sempre por perto, sejamos o
francos: assim como as ko
e

Olimpiadas, hd algum tempo a
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MEIO DE

CAMPO

O SoccerCity
(http://athene.net/
soccercity) tem um
buscador muito
eficiente e
disponibiliza, de
forma organizada,
uma colegéo de
i 2.cair o

queria.

LATERAL

Que tal uma
cobertura
alternativa e
independente da
participacéo
brasileira na Copa?
Coisas da Internet.
Existem boas
opgoes para quem
quer ver o outro
lado da noticia. O
Futiba (www.
futiba.com) é uma
delas. Com um
correspondente
alternativo na
Franga, eles vao
contar tudo o que
rola no meio da
torcida nacional
direto da "geral".

internet.br

Copa do Mundo é uma festa para
o marketing e 0 comércio. As
coisas andam bem diferentes dos
tempos em que Garrincha e Pelé
eram os astros do show. No site
Gallery of the Cup
(www.gallery98.com), o comércio
€ 0 campeonato mundial sdo uma
s6 coisa. Um verdadeiro shopping
virtual especializado no evento.
Se o seu dedo comegar a cogar de
vontade de comprar alguma
coisa, € melhor deixar seu cartdo
de crédito bem longe do
putador. A brincadeira pode

dedicado exclusivamente ao
futebol. Um paraiso para a galera
que j4 tem o hdbito de comegar a
ler o jornal pela parte de esportes.
Tem noticias de todos os
campeonatos ¢ ligas existentes no
planeta. A pagina faz parte do
CBS SportsLine (http://chs.
sportsline.com). Os
correspondentes do site jd estdo
atrds das tltimas de cada uma
das 32 selecdes classificadas.
Mas se o que nos interes
desempenho dos s
Zagalo, 0.1

vai contar com uma cobertura
especializada para cada grupo da
Copa. A partir da segunda fase,
vamos ser mais seletivos ainda e
a cobertura vai ser mesmo
direcionada para cada um dos
jogos". A noticia em tempo real
também € o principal objetivo do
Universo Online (www.uol.com.
br). O UOL j4 tem no ar uma
secao especial para a Copa da

- A : i ficar por

B

que existe em voce para fora.
apostas estardo abertas até 5
minutos antes da grande final,
mas, quanto mais cedo vocé

faz a sua aposta, mais chances

~ tem de ser o vencedor.

~ Diretamente de Porto Alegre,
“a galera do ZAZ (www.zaz.
com.br) também joga pesado na

A

deixar vocé co nente
tonto, porém muito informado.
L4 fora, o grande centro de
noticias € o Soccernet
(www.soccernet.com), que
funciona como um jornal online

0S CAMINHOS DO BRASIL

ACOMPANHE NOSSA SELECAO PELA FRANCA

Ja é tradicional a invas&o de brasileiros nas cidades por onde a nossa selego vai jogar. A estréia sera
em St. Denis (http://ville-saint-denis.fr). O site oficial é bem preparado e ndo vai deixar nenhum
“brazuca” perdido por I4. J& quem quer saber mais sobre a cidade, este é o lugar certo: através de uma
linha do tempo, vocé pode atravessar da Idade Média até os dias atuais conhecendo toda a sua historia.

A proxima parada pode ser em Nantes (www.mairie-nantes.fr). Este sim esté todo voltado para a
Copa do Mundo e seus visitantes. Nos dias dos jogos, o site promete ser um centro de noticias sobre
tudo o que vai estar se desenrolando nas ruas da cidade. Enquanto isso, que tal uma visita virtual pelas
antigas ruas de Nantes? N&o é pouca histéria, a cidade natal de Julio Verne foi fundada quase 2.000
anos atrés. O site é bem planejado e leve, n&o vai fazer seu modem suar frio, uma caracteristica
importante de quase todas as paginas oficiais das cidades francesas.

Para fechar a primeira etapa da participacéo brasileira na Copa, vamos direto 2 modernosa pagina da
cidade de Marseille (www.mairie-marseille.fr). No comego é meio complicado, mas depois de entrar na
l6gica dos criadores do site tudo vai fazer sentido. O visual é bem ousado, e s por isso ja vale a visita.
Escapa as tradicionais solugdes de HTML e Java utilizadas Web afora. Uma boa dica é saber mais um
pouco sobre o estadio da Copa, a infra-estrutura dos jogos e outros detalhes que os locutores da TV
podem deixar em branco. Além dos assuntos futebolisticos, um passeio por outros cantos do site ndo
pode ser desprezado. Marseille é uma cidade mediterranea capaz de deixar qualquer um de queixo
caido por sua beleza, mesmo que seja apenas através do monitor de um computador.

@ www.ediouro.com.br/internet.br




DUPLA RO-RO ONLINE

RONALDINHO E ROMARIO COM A BOLA TODA
Se o futebol é langado nas malhas da Rede, os astros tupiniquins deste show néo
poderiam deixar de reservar seu espago virtual. Depois de marcar ponto fixo no
| ataque da selecdo brasileira, a dupla Romario-Ronaldinho agora invade as telas

§ do browsers ATAQUE
O primeiro a colocar 0 pé no mundo virtual foi o Ronaldinho (www.ronaldo.com.br). Um AltaVista da
A pagina traz um mundo de novidades e informacdes para 0s f,és do melhor g‘:‘gégeamh
jogador do mundo. Vocé pode ainda ouvir as musicas preferidas do jogador em Real Audio. Volta e meia o (www.
craque passa por la para conferir as mensagens e até mesmo bater um papo com seus admiradores. soccersearch
J4 o site do Romario (www.romario.com.br) tem o clima e o astral carioca do atacante gzrs‘r‘l:);servigo de

rubro-negro. Com uma histéria bem mais pesada que a de Ronaldinho, Romario tem
muita coisa para contar, desde os tempos em que comegou a fazer fama de "matador" no
Vasco até seus atuais dias de gloria no Flamengo e na Selegéo. Ainda ha espaco para
videos com imagens do Canal 100 e para o Projeto Romario, que investe na educacéao de

especializado em
futebol, € um
sonho néo s6 para
os amantes do

quantas vezes for | ?
tirar as ddvidas d
esquisito. Mas legal
os chats prometid
com 0s préprios joga
brasileiros na concentracao
francesa. "Com a ajuda da

- conosco. A criatividade, a g

simpatico e pouco conhecido
técnico René Simdes, que
_conseguiu o feito inédito de
colocar os jamaicanos na elite .
futebol do planeta. E quem
'sabe da importancia do futebol
para a Jamaica, basta lembrar q
Bob Marley amarrava suas
trancinhas e ia bater uma pelada
com sua banda. Se vocé também
€ um torcedor-simpatizante da

i i futebol, mas
criangas carentes das mesmas favelas onde o baixinho cresceu. R
: jornalistas e
e : S 3 pessoas que
icana. Tem tudo a ) cardter inversoa o

onhecida

| muisica... Até porque o time nco: vocé  Sobre aquele i
e o ; 14 da Nova
dirigido por um brasileiro opa

informagoes até

Zelandie

Rede de que,
dessa vez, eles

estrutura da RBS, temos todo o equipe rastaman, pode se alegrar: %ﬁo preparando
equipamento necessario para a Jamaica é uma das poucas g:::’;ﬁs;:ra S
concretizar a idéia", afirma selecdes na Copa que possuem Internet, em
Marcelo Xogum, responsavel um site oficial. E o The Reggae levar o caneco mﬁ)‘;‘:wm‘a‘
pela secéo de futebol do ZAZ. Boyz Jamaican Soccer Team dispdem Ele home pag; e Gho o
Vai ser uma maravilha mesmo, (www.thereggaeboyz.com). Um oficiais. E o caso do Brasil ~ lance!
mas se a selecdo de 98 provocar site alegre, bonito e cheio de Italia, Alemanha ou Argentina.
as mesmas reacdes de amor e ginga como € o estilo jamaicano Enquanto os favoritos marcam
6dio da torcida que rolou em 94 de jogar bola. Ali vocé pode bobeira, s3o 0s pequenos que
€ melhor reforcar o equipamento conhecer um pouco mais sobre a reservam seu terreno virtual e
la em Porto Alegre. Vai ter muito selecdo que promete invadir com conquistam novos
torcedor irado querendo reggae e futebol os gramados simpatizantes mundo afora.
desabafar na linha. Se for franceses. Dd também para saber Ainda bem que site ndo ganha
gaticho entdo... um pouco mais sobre a campeonato! IE
interessante histéria do futebol
OS -reggae bOYS jamaicano e até mesmo entrar Gustavo Mansur i
num criativo chat disponibilizado (gusman @pobox.com) =
Parece unanimidade nacional pela pagina. Que tal? Coloque jé é pentacampedo mundial.. =
o segundo time de todo brasileiro ~ um som do The Wailers ou Peter nos gramados virtuais §
&

na Copa do Mundo: a selecao

Tosh no seu micro e va fundo.

do Fifa Soccer. :-)
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Por Fernando Villela e Jagueline Pedreira

Fotos Osmar Baboin

4 hegamos a virada do milénio e uma nova perspectiva se
anuncia: a temida revolta das mdquinas, tdo alardeada nos
st velhos filmes de ficcdo cientifica, ja ficou pra trds. O lema
agora parece ser: “se ndo pode vencé-los, junte-se a eles”. Pois
¢ justamente o que estd acontecendo. A tecnologia vai se
aproximando cada vez mais de nds, ndo s para
funcionar ao nosso redor, como dentro ou
acoplada ao nosso préprio organismo.
Hoje, a presenca da tecnologia em nossa
vida ja é marcante e crescente. O
individuo contemporaneo anda com
bips, reldgios digitais, celulares,
agendas eletronicas e até com
mindsculos palmtops que acessam a
Internet, dependurados em seu préprio
corpo. Com o desenvolvimento infreavel
da comunica¢do digital e da micro-
informadtica, a tendéncia é de que isso aumente
até niveis inimaginaveis.
E o que ji existe de concreto neste sentido?

Estigados por esta questdo, os editores da internet.br
resolveram vasculhar a Internet, principalmente a
brasileira, em busca de informacdes e respostas. Longe do
sensacionalismo barato, nosso objetivo era o de encontrar tudo o
que ja existe sendo desenvolvido ou pensado em relagdo aos
cyborgs em nosso pais. Fomos parar, ao vivo e a cores, no campus
da fantdstica Unicamp (SP), um dos maiores centros de pesquisa
de ponta no Brasil, onde tivemos uma verdadeira aula,
conversando com cientistas que trabalham com a mente plugada
na Revolucio Digital, uma revolugio que estd mudando o mundo,
embora muitos se recusem a compreendé-la.

Para completar nosso time, diretamente da Bahia,
convocamos o Dr. André Lemos, professor da UFBA, antigo
pesquisador do assunto e autor da “Pédgina dos Cyborgs”
(www.facom.ufba.br/pesq/cyber/lemos/cyborg), que preparou
um artigo exclusivo para esta edi¢do.

Desde o inicio, tinhamos a certeza de que conseguiriamos
encontrar novidades surpreendentes. Mas o resultado foi muito
além... Realmente impactante. Prepare suas cargas de bateria,
conecte seu cérebro nas paginas que vém a seguir e boa viagem.




Ser humano plu

Byte-Papo cerebral com

Silvia Helena Cardoso e Renato Sabbatini

Durante uma tarde, os editores da internet.br* estiveram no Nucleo de Informdtica
Biomédica, na Unicamp (Campinas, Sao Paulo), conversando sobre o funcionamento do
cérebro e sua interagcdo com a tecnologia, com o casal de cientistas Silvia Helena e Renato
Sabbatini. Um resumo da conversa estimulante vai a seguir:

BR - A aproximacio da
interacado homem-maquina é
irreversivel, ou seja, um passo a
mais na evolucao da espécie?

SILVIA HELENA (SH) - A
interacdo homem-maquina ja existe
desde os tempos de Aristoteles,
sempre houve esta interagcdo. Somente
na década de 60 é que a maquina
comecou a entrar no Organismo, os
equipamentos eletronicos comegaram
a ser implantados dentro do ser
humano. Foi quando se teve a idéia da
pesquisa bionica. Comegaram a surgir
idéias de se pensar em formas de
utilizar equipamentos eletrdnicos para
curar doencas e deficiéncias. A{
pensaram-se coisas revoluciondrias,
como fazer um cego enxergar, um
surdo ouvir, um paralitico andar.

.BR - O que é a neurotecnologia?
Em que ela nos pode ser util?

SH - E a unido, integrago entre os
equipamentos eletronicos implantados
no cérebro. Ela tem feito muita coisa
para o ser humano, amenizado
doencas e substituido fun¢des
perdidas e deficiéncias...

RENATO SABBATINI (RS) —
Universidade de Utah, o centro mais
avancgado de préteses, eles
desenvolveram um braco mecanico

com apenas dois dedos, como o do
Capitdo Gancho. Este brago € preso na
parte que sobrou, nos nervos desta
parte. A pessoa aprende a controlar
voluntariamente estes nervos, a
prétese sente os impulsos elétricos e
ele aprende a manipular, a comandar a
mao através do seu proprio sistema
nervoso central. Isso foi desenvolvido
nos anos 70, faz tempo...

SH — E... mas isso ndo existe...

RS - S@o os organismos
cibernéticos. Cibernético vem de
kibernetics, que em grego significa
governador. Quer dizer, o governador
¢ o cérebro e o corpo inteirinho é
artificial: pele artificial e debaixo da
pele, motor, fios... Mas, com um
aspecto cosmético igualzinho ao do ﬁ,‘wf

humano. A ficcdo cientifica ex;;;@t’“

“A dltima fmnteira da Ciéncia @ o cérebro, 0 @bg&’m maam

complexo existente

Hoje j4 estdo desenvolvendo
préteses eletromecanicas que s30 como
maos perfeitas: cinco dedos, cada um
com seu motorzinho e ainda com um
sensor de tato nas pontas. Com isso ele
pode sentir a resisténcia dos objetos e o
computador saberd o quanto de forca
precisard fazer para pegar cada coisa. O
objetivo destes caras é construir pernas
e bracos com aspecto cosmético
semelhante ao ser humano. Af vocg fica
lembrando dos filmes "Exterminator”
etc., que sdo os cyborgs.

BR - E o que sao os cyborgs?

RS - E um cérebro original,
bioldgico, colocado em um corpo
inteiramente artificial.

www.edi

niverso cnnheci(m.“

muito este tema, né? Tecnicamente
nada disso € impossivel, pois ja temos
hoje érgaos com aspecto cosmético
perfeito, bragos com cinco dedos
moveis e sensores de tato comandados
pelo cérebro. Ndo € o corpo inteiro
artificial, s uma parte... Ou seja,
podemos dizer que hoje ja existem
cyborgs parciais.

Se vocé entrar em alguns sites da
Internet sobre cyborgs, eles falam
exatamente isso: ainda ndo existem
cyborgs, mas ja existem cyborgs
parciais.

BR - Existe algum membro
bidnico que seja superior ao seu
correspondente biolégico?

QuUro.co
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RS — Uma visao com ultra-violeta
ou infra-vermelho, j4 estaria
ultrapassando a capacidade humana.
Mas isso ja estamos acostumados a
utilizar hd muito tempo, com o
microscépio, telescopio... Agora, uma
tecnologia que construa algo mais
forte que o bragco humano ou algo do
tipo, ainda ndo existe. Em geral todos
0s 6rgdos bidnicos sdo imitacdes
muito pélidas da biologia, servem
somente para substituir sua funggo.
Com o desenvolvimento tecnoldgico,
poderemos fazer alguns implantes que
dardo capacidade de super-homem em
algumas coisas, em alguns sentidos,
por exemplo, a audi¢@o.

Na verdade, eu acho que a genética
também vai fazer isso, porque hoje
voce consegue implantar genes,
consegue fazer seres hibridos,
mosaicos, como sao chamados. Vocé
pode imaginar por exemplo, um
morcego, que tem audi¢do de ultrasom.
Se eu fizer uma hibridizacdo entre o
gene do morcego e 0 gene do meu
ouvido, serei capaz de ouvir ultrasom.
Vou ser um super-homem com respeito
a audic@o! Com outra hibridizagdo eu
poderia ter uma retina que enxerga
ultra-violeta, infra-vermelho e luz
normal. Poderia andar no escuro total
como se estivesse andando de dia. Vai
ter anincio no jornal assim:
“Hibridizado ultra-violeta deseja se
casar com...”. Os caras vao até comecar
a fazer soldados para andar no escuro.

BR - O sujeito ja ia nascer
guarda-noturno! ;-)

RS -J4... :-D O cara j4 ia nascer
com alguma habilidade especial.
Légico, por que ndo? :-) A humanidade
tende a se especializar.

BR - No que tudo isso poderia
contribuir para o aumento de nossa
poténcia cerebral? Quer dizer,
melhorar o raciocinio, aumentar
nossa capacidade de acamular
dados...

RH - Vocés querem saber se
poderfamos ter uma prétese de
memoria? Se vocés poderiam expandir
a sua memaria através da eletronica? :-0

@ www.ediouro.com.br/internet.br

BR - Sim, memoria concreta...
Por exemplo, vocé poder ‘‘carregar”
um catalogo telefonico através de
uma proétese. Vocé nio vai
guardar um catalogo telefonico
na sua cabeca, na sua
memdria... Mas pode ter isso
digitalmente acoplado e acessar
tudo através da integracao do
cérebro com a tecnologia...

RS - E... isso tudo ainda estd no
dominio da fic¢do cientifica, pois
precisariamos de sensores de
pensamento ou pelo menos uma
interface de recuperag@o. O que eu
vejo que pode ocorrer, na realidade,
sdo computadores implantados dentro
do corpo, que teriam conex@o com o
cérebro. Vocé aprenderia uma forma
de se comunicar com este
computador. Por exemplo, se vocé
pensasse trés palavras-chave, o
computador seria capaz de
reconhecé-las e iria fazer uma busca
automdtica em seus bancos de dados
internos ou na Internet, e voltaria

acontecesse, 0 restante ficaria atrofiado!

e

para vocé, em forma de
pensamento, tudo o que ele achou.
Al vocé interagiria de forma
silenciosa com o computador.

SH - S6 queria ressaltar para
vocés que tudo isso € especulacdo.
Nao existe absolutamente nada
cientifico sobre isso. O que nds
sabemos e é comprovado, é que a
eletronica jé estd controlando os
processos sensoriais e motores. Mas
cognitivos, como memoria, nao.

BR - Ja pensaram num e-mail
quase telepatico, disparado direto
do cérebro? Sera viavel, no futuro,
o implante de dispositivos cerebrais
que nos permitam a comunicacio a
distancia com outros sistemas
artificiais?



RS - Esta pergunta é muito
interessante... Repare sé em uma
analogia com um e-mail de voz
convencional. Existe uma cadeia

bioldgica: onde eu penso o que eu
quero falar e falo. E uma cadeia

artificial: comega com o

microfone que recebe a onda
sonora, a transforma em onda
elétrica, que depois € digitalizada, e s6
entdo enviada pela Internet para o
outro lado. Uma vez 14, o processo
comeca de novo... cadeia artificial e
biolégica... Agora, como seria no
futuro? Serd que poderiamos fazer um
shortcut entre pensamentos de duas
pessoas? Isso ainda estd muito longe e
nao temos a menor idéia de como
fazer. Envolveria bilhGes de neurdnios
a0 mesmo tempo e nio terfamos
tecnologia para enviar e nem receber
estas informacdes.

BR -E, tudo isso fica muito perto
da ficcdo... As pessoas sao fascinadas
pela possibilidade de aumentar a
capacidade do cérebro, de

“Quando ele quer ver, pega o conectorzinho
do dculos, conecta na cabeca epassa entdo
nxergar.”

""processamento"” ou memdria...
Vocés acreditam que isto esta muito
longe?

SH - Qualquer tentativa de se fazer
alguma coisa € sensacionalismo...

RS - E que nés nio conhececemos
o cérebro a este ponto, de ter um
"sensor de pensamento"...

SH - Para pensar em termos de
"potencializac@o cerebral" ou melhora
de aprendizado, deixando de lado esta
parte bidnica, podemos pensar na
propria Internet. Cérebro e Internet...
O que a Internet esta fazendo com a
nossa cabeca? A forma de
aprendizagem, a forma de aquisi¢éo de
informacdo que a gente tem
conseguido através da Rede... A gente
estd tendo a oportunidade de conhecer

melhor o ser humano por causa da
Internet. Eu acredito que € isso que
melhora nosso aprendizado, nossa

capacidade de raciocinio.

E a chamada plasticidade
cerebral, um aumento de conexdes
sindpticas. Nosso cérebro é um
emaranhado de células, como galhos
de drvores. Quando vocé aprende
alguma coisa, é como se estes galhos
fossem se ramificando, se
desenvolvendo.

BR - Se vocé for aprendendo um
monte de coisas novas e diferentes,
vocé vai estimulando e
desenvolvendo "fisicamente" o
cérebro?

RS - Sem duvida! Pesquisadores
fizeram um experimento muito
interessante que comprova isso.
Colocaram um grupo de ratos em um
ambiente bem pobre, sem nada e um
outro em uma gaiola cheia de
brinquedos coloridos, bolinhas,
rampas e comida. Depois de algum
tempo, sacrificaram os ratos e
mediram o grau de ramifica¢ées do
cortex. Os ratos que cresceram em
ambiente rico tinham muito mais
ramifica¢des corticais.

SH - Sempre houve um interesse
enorme em se abrir o cérebro de
Eisntein. "O que teria no cérebro de
um génio?"... Abriram! E o que
encontraram? Aumento de conexdes
sindpticas.

BR - E isso passa
geneticamente?

SH - Isso é aprendizagem, é
adquirido...

RS - O filho do Einstein criado em
um ambiente sem estimulos nao
teria chance de desenvolver a
genialidade do pai.

.BR -Nao podemos dizer que
uma pessoa pode nascer mais
inteligente que a outra? O
determinante sio os estimulos?

RS - Cerca de 60% da
"hereditariedade" da inteligéncia é
devido a genética, os outros 40% sio
devido ao ambiente. Entdo, se vocé
ndo tiver o ambiente adequado, ndo
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adianta ter os genes porque os 60%
ndo serdo suficientes. Por outro lado,
se vocé ndo tiver um bom contingente
genético, pode estar na melhor escola
do mundo que também néo vai
adiantar. Na verdade, € a soma de tudo
isso que determina: criagdo mais ;
natureza, aprendizado mais genética.

BR - Estaria entao correto falar
que mais vale uma pessoa nascer
curiosa do que inteligente?

RS - Nzo € bem assim, valem as
duas coisas. Se vocé tem um filho e
acredita que ele tenha um contingente
genético razodvel, € muito importante
estimular e suprir a sua curiosidade.
Um individuo curioso exercita
mais o cérebro.

.BR - Podemos afirmar que a
Internet seria, hoje, 0 ambiente ideal
para estimular e aumentar nossa
capacidade de pensar?

RS - Com certeza! A Internet estd
modificando, inclusive, a nossa
psicologia, o lado social do ser
humano. Existem diversos estudos
que pesquisam como a psique
humana estd mudando em fung¢@o da
comunidade virtual.

.BR - O comportamento social
das futuras geracoes sera muito
influenciado por tudo isso...

RS — A medida em que a
Realidade Virtual, a Telepresenga, os
ambientes imersivos 3D e até a
propria interface cerebral com a

“Com o
desenvolvimento
tecnolagico,
poderemos fazer
alguns implantes

que dardo

alg\mas e:msas, em

Internet se tornarem cii)muns, as
pessoas vao imergir de tal forma em
um ambiente virtual que ele vai
passar a ser um ambiente de verdade.

BR - Interface cerebral com
Internet? O que seria isso?

RS - J4 existe uma empresa que
estd vendendo aparelhos, em que vocé
coloca uma faixa na cabeca com
sensores de eletroencefalograma
acoplados. Com um programa de
treinamento vocé desenvolve a
capacidade de comandar coisas através
de suas ondas cerebrais. Tocar musica,
por exemplo. Isso vai tdao longe, que

comegaram a fazer experiéncias de
comandar coisas a distancia. E
conseguiram! Chama-se biofeedback,
vocé treina. Vocé nao sabe como, mas
algum padrio cerebral seu conseguiu
executar o$ comandos. O que tem
acontecido agora € que o pessoal tem
utilizado biofeedback através da Internet
para se comunicar. Esta mesma empresa
vende um acoplamento para uma
camera de video. Vocé grava a cena que
estd vendo e em um outro canal grava
as ondas cerebrais. Quando uma outra

@essoa assistir ao video, ela coloca uma
< destas faixas e com isso pode sentir

aﬂgum sentsdas, por £,

“ suas ondas cerebrais, na forma de som
de luz e até o estado emocional. Um
feedback, neurofeedback, entre
organismos! Sem divida uma nova
forma de comunicagio, uma
comunicacdo extra-cerebral. Quem
quiser experimentar, US$1.300, com
dois canais. :-D

BR - Existe um limite na
quantidade de informacao que o
cérebro pode processar ou
armazenar na memoria?

RS - Isso é uma discussao
interessante... Qual € a capacidade do
cérebro? Vocés jd devem ter ouvido
falar que s6 utilizamos 10% do nosso
cérebro, mas isso ndo acontece. Se
acontecesse, o restante ficaria atrofiado!

SH - Inclusive porque cada parte do
cérebro & responsdvel por funcdes
distintas...

GLOSSARID NEURODTECNOLOGICO

‘ lcbcl‘e‘a- parte do ouvido que tem a percepcéo das freqgiiéncias sonoras. E composta de células que

- distinguem graves de agudos.

_Conexoes sinapticas: a comunicacao entre dois neuronios se da através das sinapses. Uma das propriedades mals
~ fantésticas do neurdnio ¢ a sua capacidade de usar sinais elétricos para se comunicar.
‘ Cortex' reglao cerebral que contém os centros que relinem e compreendem o que os sentidos percebem. E a sede do
- pensamento. Esta ligado a percepcéo, linguagem, memdria e acéo planejada.
- Neuronio: célula nervosa responsavel por todo o sistema de transmissao de informagéo.
Plasticidade Cerebral: flexibilidade das células. Elas se reorganizam internamente para se adaptar a uma nova
 circunstancia. Se ndo fosse isso, ndo aprenderiamos. Toda vez que aprendemos alguma coisa, ocorre uma alteragao

no ceérebro.

~ Ramificacéo Cortical: o sistema nervoso contém algo em torno de 50 a 100 bilhdes de neurdnios. Cada célula nervosa
possui delicadas projecoes que se espalham nas mais diversas direcdes formando uma espécie de arborizagéo em
torno do neuronio. Essas projecoes se ramificam para se comunicar com outros neuronios.




Renato M.E. Sabbatini

(www.epub.org.br/intermedic).

INTERFACES CEREBRAIS

Conhega os cientistas que navegam entre a
tecnologia e o cérebro

Silvia Helena Cardoso
(cardoso@nib.unicamp.br), MSc, PhD,
psicobitloga, mestre e doutora em Ciéncias
pela Universidade de Sao Paulo e pos-
doutorado pela Universidade da California, em
Los Angeles. Pesquisadora associada do
Nicleo de Informética Biomédica, Unicamp.
Coordenadora no Brasil do Projeto Ser Humano Visivel
- (www.vhd.org.br). Criadora, Diretora Cientifica, Editora-chefe e
Designer da revista Cérebro & Mente (www.epub.org.br/cm).
Péagina Pessoal: http://nibgw.unicamp.br/~cardoso

(sabbatin@nib.unicamp.br), neurocientista e

especialista em Informatica Biomédica, doutor pela
Universidade de Sao Paulo e pés-doutorado no

Instituto de Psiquiatria Max Planck em Munique, na

Alemanha. Atualmente, € Diretor do Nucleo de

Informatica Biomédica da Unicamp e professor de

infomlahca Meédica da Faculdade de Medicina da

Universidade Estadual de Campinas. Editor da revista Intermedic

. Péagina pessoal: http://nibgw.unicamp.br/~sabbatin
Textos sobre informética e Interet: www.epub.org.br/correio

BR - O problema é que
precisamos utilizar o cérebro para
entender o cérebro... ;-)

RS - Este é um famoso paradoxo
da neurociéncia: serd que o cérebro
€ capaz de entender a si mesmo?
Por exemplo, a formiga é capaz de

entender ela mesma? O cachorro? q’

macaco? O cérebro deles tem uma, |
organizagdo primitiva e o /
entendimento € inferior a
organizagdo do cérebro. No noss’”
caso também € assim. Voce€ pode
falar: "Nao, mas vai chegar um E T
evoluido, capaz de entender o nosg,o
cérebro”. E dai? Ele ndo vai conse“éuir
se comunicar com a gente, da mesma
forma que ndo conseguimos nos
comunicar com o cachorro. A dltima
fronteira da Ciéncia € o cérebro, o
objeto mais complexo existente no
universo conhecido.

‘morrem de medo?

pois temos barreiras

_ Baboin, Simone Seara e Christiana Lemos.

.BR - E a tal
"sindrome do excesso de
informacao", de que
todos os internautas

RS - Nio existe perigo,

naturais, nds desligamos.
Todo sistema nervoso tem
protecdo contra sobrecarga,
como um disjuntor. Nao
existe excesso de
informacdo, a informac@o
sempre existiu, o que
acontece é que agora temos
facilidade de entrar em contato
com ela.

* Participaram do Byte-papo: Osmar




Milagres da
Tecnologia

Cyborgs superam as
deficiéncias

CEGOS QUE VEEM

Um implante permite que o cego
enxergue. Nas pessoais normais, a luz
entra nos olhos e na retina é

das células fotoreceptoras; de 14, segue
uma rota que vai do nervo 6tico até o

a luz, entdlo € necessdrio algum

eletrodos — que ird fazer a

conversao, captar a luz e

transformé-la em sinais
elétricos.

do cego € acoplada a uma
placa de video
responsavel por
converter o sinal tico
em elétrico. Através
de um conector

o computador ird
transmitir os sinais

assim ela € estimulada.
E como se este sistema “enganasse” 0
nosso aparelho
visual, jd que as
células corticais ndo
identificam de onde
vem a estimulacéo:
normalmente através
da retina/nervo 6tico,
ou se de outro lugar.
O sistema ndo estéd
tdo desenvolvido <
para permitir a leitura de uma revista.

estd claro ou escuro e identificar um
vulto de uma pessoa que esteja perto.
Mas, para quem nao enxerga, ¢ uma
maravilha!

Agora, isso € um implante cerebral,

cranio, colocar uma espécie de chip
flexivel feito com técnicas de circuito

transformada em sinais elétricos através

cértex occiptal. Com um cego nio passa
dispositivo — que seriam os chips, os
Uma mini-camera no 6culos

ligado ao pescocgo,

as células do cortex, e

feito ha 1 milho de anos, acabou se
isticizando, adaptando-se 4 nova

Ele € capaz de ler letras grandes, ver se

uma cirurgia. Tem que abrir na base do

integrado, com milhares de contatos
formando uma matriz. Cada contato
elétrico estimula mais de 1 milhdo de
células cerebrais. A pessoa anda com
um conector, na hora que vocé levanta o
cabelo dele, v€ um conector na cabeca,
permanentemente implantado. Quando
ele quer ver, pega o conectorzinho do
dculos, conecta na cabeca e passa entao
a enxergar. Fantdstico, né? Isso é
bidnica, neurotecnologia, a

substitui¢do de funcdo cerebral por
circuitos eletrénicos.

SURDOS QUE ESCUTAM

Um fio € inserido por dentro da
céclea. Ao longo deste fio existem
contatos elétricos que estimulam grupos
auditivos correspondentes aquelas
células que morreram. Entdo, através de
um computador (conectado a céclea
artificial) e um microfone, o som da voz
é decomposto nas suas freqiiéncias
bésicas através de uma andlise espectral.
O computador, localizado na haste do
dculos, envia o estimulo elétrico para a
regido da cdclea correspondente aquela
freqiiéncia.

Comecaram fazendo estas cocleas
artificiais com apenas 20 contatos, o
que acarretava um som um pouco
grosseiro. Agora, elas ja t€ém 200

o

A

contatos e dentro de pouco tempo

terdo 2.000, o que acarretard uma

audicdo perfeita. Este €, sem divida,
o implante bidnico de maior sucesso,
e que j4 virou rotina. E caro, dificil e
poucas pessoas sabem operar. Ja é
feito no Brasil, mais precisamente
em Curitiba, e ja existem cerca de
60 brasileiros implantados.
Custo: 50 mil délares.




Fl

"A diferenca entre um cyborg e o Frankstein é que o primeiro foi operado pela NASA, e o segundo, pelo

Inamps." Fred Coutinho

| Ameta é ir além e alcancar novos horizontes. A velocidade com que a tecnologia esta se desenvolvendo ainda assusta, mas
| aimaginagdo do homem & insuperavel, ao ponto de chegar o dia - ndo muito distante! - em que as informacdes poderao ser
| transplantadas do computador, direto para o cérebro humano. Nos tornaremos seres hibridos, formados por carne, ossos, chips

| e biochips.

[ Um biochip, para quem ainda nao esta por dentro do assunto, é um circuito integrado que se baseia em substancias
| organicas, como proteinas e 4cidos. No texto “O Computador Vivo” (www.epub.org.br/correio/corr113.htm), vocé pode
| encontrar mais explicacdes e algumas pesquisas, como o "soliton", que visa utilizar uma simples molécula como fonte de

. informacéo.

. Evoluir é um termo natural do nosso vocabulario, mesmo quando diz respeito as descobertas artificiais... Muitas conquistas
| acontecerdo nos préximos anos, mas ninguém deve se espantar se, desde j&, encontrar com algum cyborg entre nés. Afinal,

~ ainda estamos em construgéol :-)

Yami Trequesser (yami@ax.apc.org) é uma cyborg poliglota que faz acupuntura e joga capoeira.

PARALITICOS QUE ANDAM

No Departamento de Engenharia
Biomédica da Unicamp, o Prof.
Cliquet chefia uma experiéncia
para fazer paraplégicos andarem.
O paraplégico possui um
computador acoplado a diversos
eletrodos que estimulam os grupos
musculares responsdveis pela
marcha. Com o auxilio de um
microfone, ele fala: “levantar”. O
computador ouve a voz, estimula
os musculos e o cara uhhhh!! —
levanta. Ele fala uma palavra
correspondente a direita e
esquerda. Por exemplo, “A” e “B”:
“A”, a perna direita anda, “B”, a
esquerda... E af ele sai andando.
Tem um pessoal que chora de
emocdo, pois faz 20 anos que estd
sentado! Na hora em que fica de
pé pela primeira vez, sente tontura,
se emociona, chora e sai andando.

E o tinico lugar do Brasil onde
se faz este tipo de pesquisa. Outra
experiéncia interessante do Prof.
Cliquet ¢ através do estimulo dos
musculos da perna. Por exemplo,
se a pessoa € paraplégica da
cintura para baixo e ainda tem
controle sobre os musculos
abdominais, sdo colocados

eletrodos no abddémen e ela

aprende a contrair os musculos

abdominais para comandar as

pernas. E impressionante como

eles aprendem! O fantdstico é A
como a tecnologia substituiu

partes do corpo com eletronica e o

cérebro que foi feito hd 1 milhdo

de anos acabou se plasticizando,
adaptando-se a nova circunstancia.

- PARA EXPANDIR O CIRCUITO CEREBRAL
@ A Pégina dos Cyborgs (www.facom.ufba.br/pesq/cyber/lemos/cyborg)

@ Chips for Brains (http://shiftcontrol.com/archive/special/altreality)

@ Synthetic Pleasures, o filme da brasileira lara Lee. (www.emedia.net/sp)
@ The Carnage of Identity. Ficcao cientifica

1 (violet.berkeley.edu/%7Erollins/cyborg.html)

@ Mizuko lto. Artigos (www.u-net.com/%7Ecev)

| & Steve Mann, o ciber-némade do MIT (www.wearcam.org)
. © Sobre Cyborgs na EFF.

. (www.eff.org/pub/Net_Culture/Cyborg_anthropology)

. @ Cyborg Handbook, o livro (www.hotwired.com/body/96/02/cyborg.html)
© Mulheres, género e cyborgs (web.mit.edu/women-studies/www/sex.html)

| ® The Cyborg Discurse
(http://lydia.bradley.edu/las/soc/syl/391/papers/contra_spaces.html)
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mos todos cyborgs

A fusdo do orgénico com o artificial constréi o homem contemporéneo

r i e Claudia Liz a Michel Jackson; do

fisico Stephen Hawking a vové
_E_J com marcapasso; dos deserdados
da hemodidlise do Ceard aos jovens de
corpos marcados por piercings € tatoos;
do piloto que interage pelos olhos com o
aviao ao jogador Juninho com seus
pinos no tornozelo... Estamos no cerne
da cyborgizagéo da cultura
contemporanea. Embute-se af uma
relacdo intima entre o organico e o
artificial. O cyborg, hibrido de
cibernética e de organismo, € um dos
paradigmas extremos da cibercultura.

O cyborg néo surge do nada: a

questiorda artificialidade esta presente

desde a formagdo do homem e das
primeiras sociedades. Toda formagao
social estabelece-se numa circunscrigéo,
o controle e transformago da natureza.
A cultura € esse processo de
artificializacdo. E a fusdo radical (macro
e microscépica) de artefatos com o
hiper-corpo contemporaneo nada mais é
que a continuag@o inelutdvel desse
processo.

Cultura Artificial

Vivenciamos hoje, sem divida, um
processo de conversao do mundo em
dados bindrios. A artificializa¢do avanga
com o digital, atravessando todos os
aspectos da cultura contemporanea. E
nesse contexto que pode surgir o
discurso sobre os cyborgs. Embora seja
fruto de processos ancestrais da simbiose
homem-técnica, o cyborg s6 pode existir
num mundo traduzido em bits. Nao € a
toa que o corpo passa a ser uma
superficie de escrita de varios “textos”;
um grande hipertexto, desaparecendo
enquanto corpo natural (processo de
hiper-exteriorizacdo com proteses,
nanotecnologias, vacinas; e de hiper-
interiorizacdo — construcdo de
subjetividade). Assim, os circuitos

@ www.ediouro.com.br/internet.br

Por André Lemos

eletrénicos que podem ser implantados
num nervo 6tico e o projeto Genoma
Humano partem do mesmo paradigma
de informagdes.

Os cyborgs estdo no nosso imagindrio
permeado (e aterrorizado) de seres
artificiais que nos chegam desde a
antigiiidade (Galetéia de Pigmalido, as
estatuas de Dédalo, o Golem, os
homtinculos de Paracelso, os autdmatos
da Idade Média...). O termo foi
inventado em 1960 por Manfred Clynes
em parceria com Nathan S. Kline, num

também constréem artificialmente nossa
subjetividade. Aqui ndo estd em jogo a
fusdo corporal da méquina e da carne,
mas a influéncia da midia e da cultura
do espetaculo. Protéticos e/ou
interpretativos, somos todos cyborgs.
Assim sendo, como construir essa
nova identidade? Com seu “Manifesto
for Cyborgs”, Donna Haraway mostra
como o cyborg tem uma identidade
parcial e contraditdria, abalando
hierarquias € convengdes sociais
(sexistas) que imperam na civilizagdo

“Embora seja fruto de processos ancﬂg,st‘ra“i";sﬁda
“simbiose homem-técnica, o cyborg $6 pode exristir num

mundo traduzido em bits” ~

artigo chamado “Cyborgs and Space”,
aparecendo na ficcdo-cientifica com
Arthur Clark em 1965 em “The City and
the Stars”. O cinema explorou também
esse imagindrio com o popular “Homem
de Seis Milhdes de Délares”, os
replicantes de Blade Runner, Robocop e
Exterminador, alcancando uma nova
dimensdo com a ficgio-cientifica
cyberpunk.

Homens + Bits=
Cybionte

Saindo da fic¢do e entrando no real,
podemos pensar dois tipos de cyborgs:
0 interpretativo € o protético. Os
cyborgs protéticos simbolizam a
simbiose entre o organico e o
inorganico e, segundo o Webster’s New
Unabridge Dictionary poderiamos
defini-lo como “uma pessoa cujo
funcionamento fisiolégico é ajudado ou
dependente de dispositivos mecanicos
ou eletronicos” (10% da populagio
americana). Mas nem s6 de préteses
vive um cyborg. Meios artificiais de
captacdo e difusdo de informacGes

ocidental. O mito do cyborg
potencializa fusdes e simbioses,
alimentando-se da obsolescéncia
das fronteiras entre o organico € o
inorgénico e entre o fisico € o
nao-fisico.

A cultura de massa (“um-todos’)
forjou a construc@o da identidade do
século XX. Com o surgimento da
cultura digital nessa alvorada do século
XXI, a cultura pulveriza-se em redes,
criando uma malha de conexdes
(“todos-todos”) em tempo real e
independente de fronteiras geograficas.
Essa conectividade generalizada cria o
ciberespaco, uma entidade hibrida, um
Cybionte, o cérebro planetério formado
por bits e neurdnios, reticulado em
torno de comunidades virtuais
estruturadas mais por identificacoes do
que por identidades.

André Lemos (lemos @svn.com.br]

é um cyborg convicto. Doutor em Sociologia
pela Sorbonne e Coordenador do Programa de
Pés-Graduagdo em Comunicagdo e Cultura
Confemporaneas da Faculdade de
Comunicagdo da UFBA (www.facom.ufba.br)



£ UM CYBORG?
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Se vocé responder “sim” & maioria clos questdes, entdo vocé é mesmo um cyborg
(Teste extraido de: www.lucifer.com/~sasha/articles/Cyborgs.himl )

Sera a vez dos computadores humanmdes"

» | ode parecer perseguicdo ou loucura, mas até aqui o homem mais amado

J—) e odiado do planeta esté “metendo a colher”. Acreditando que a
humanizacio das méquinas é a melhor forma de aproxima-las dos

seres humanos (e conseqiientemente aumentar o nimero de usuérios
Windows ;-)), Bill Gates estd investindo pesado em algo que
poderfamos chamar da “contra mao” de todos os projetos que buscam
criar o homem-méquina: um superlaboratério de pesquisa, que tem como
principal objetivo a criagdo de computadores pessoais que entendam o
“modo humano de ser”. Estas “méquinas-homens” seriam capazes de se
comportar e tomar decises exatamente como nds, mas sem O nosso aspecto,
nossa casca. Seriam espécies de maquinas com alma humana. Uma loucura?
Loucura talvez seja subestimar as forgas da poderosa Microsoft.

S6 para se ter uma idéia do que tudo isso significa, Bill Gates estd contratando as
mais brilhantes cabecas do mundo cientifico, que percorrem os corredores da sede da
empresa conversando sobre coisas como comportamento de gases, liquidos e solidos,
dtomos e estruturas moleculares, magnetos € equacdes matemdticas complicadissimas. Nada
mais do que 245 cientistas de todos os lugares do planeta, foram convocados nos ultimos seis anos.
Para os préximos trés anos, outros 400 chegardo, com a finalidade de implantar nicleos de pesquisa
avancada em vdrios paises do mundo. “O futuro da computagdo, € um computador que fale, ouga, enxergue
e aprenda”, palavras de Bill Gates. O Microsoft Lab, como ¢ chamado, recebe uma injegéo de mais de 100
milhdes de délares por ano e tem uma previsdo de retorno apenas para daqui a2 uma dezena de anos.

Cerca de 58 pesquisadores estfo envolvidos em descobrir processadores de linguagem natural,
tecnologias de fala e aplicagdes comandadas pela voz humana. Outros 15 se preocupam em dar aos
programas a habilidade de tomar decisdes inteligentes, aprender e ainda ter a capacidade de ensinar a
outras maquinas todo o conhecimento adquirido. Uma espécie de pai e filho digital.

E fica a pergunta no ar... Se as maquinas serdo cada vez mais humanas, por que os homens nao
estardo cada vez mais préximos de se transformarem em cyborgs? Na verdade, fica fécil perceber que
existe uma revolugio no ar, e, dentro de pouco tempo tudo isso fard parte do nosso dia-a-dia. IE

Fernando Villela: (fervil @ediouro.com.br] e Jaqueline Pedreira (jaquel@ediouro.com.br), ediiores da infernet.br; sdo
cyborgs movidos a pilha digital dlealina, de 101.007 vols, porém viciadbos irreversiveis na imersdio biolégica em meio
Natureza verde “musgo” ou azul “marinha”, e preocupadissimos com o impacto que  fecnologia causa sobre as pessoas.
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Batendo

um

fio

pela

Rede

Mande seu aparelho de telefone para o museu! Vocé néo precisa mais dele

se equipar seu computador com placa, caixas de som, microfone e, claro,

com uma forcinha da Internet.

nde estiver, Alexander

Graham Bell certamente

estd orgulhoso com os
rumos tomados pela sua
invenc¢do. Pode parecer ficgdo
ao melhor estilo Blade Runner
ou familia Jetsons, mas ndo é.

O telefone que conhecemos esté

com os dias contados e hoje,
em 1998, vocé jd pode se
certificar disso.

Nesta edico da internet.br,
vocé sera apresentado a uma
tecnologia revoluciondria que
permite que, através do
computador, vocé faca
chamadas telefonicas para um
aparelho tradicional que pode
estar localizado em qualquer

www.ediouro.com.br/internet.br

Por Jaqueline Pedreira

lugar do planeta. E o melhor,
pagando tarifas até dez vezes
menores do que as cobradas
nas ligacdes comuns. Como
isso ¢ feito? Simples... Através
de um programa gratuito e da
Internet.

Acredite se quiser!

E meu amigo, pode parecer
que estamos surtando ou fazendo
alguma prospecgdo futuristica,
mas € a pura realidade... O
sistema € muito interessante e foi
desenvolvido pela empresa
americana IDT, uma poténcia no
mercado de telecomunicacio e
provedora de acesso a Internet.

O negdécio funciona assim:
através de um programa instalado
em seu computador, o
Net2Phone, vocé solicita uma
chamada telefonica para um
determinado nimero. Esta
solicitacdo chega, via Internet, na
central da IDT e esta estabelece a
ligacdo através da malha
telefonica tradicional. Todo o
esquema funciona com um
computador conectado a Internet
do lado de quem chama e de um
aparelho tradicional do lado de
quem recebe. Nao € muito louco?

Como o sinal é enviado
através da Net até chegar na
central IDT, as taxas néo
dependem do pais de onde tem



origem a ligaco. Na
verdade, todas as chamadas sao
origindrias dos EUA.

Bem, € claro que este servigco
ndo € gratuito, a partir do
momento que se utiliza da rede
de telefonia tradicional. Mas o
impressionante € que as tarifas
pagas para ligacdes
internacionais com este tipo de
ligac@o sdo muito mais em
conta do que se a conexdo fosse
estabelecida através de dois
telefones. Veja sé: através do
Net2Phone vocé conversa com
um amigo que mora nos
Estados Unidos pela bagatela
de US$ 0,10 por minuto. Sabe o
que isso significa? Vocé fala
com a terra do tio Sam por um
custo menor do que uma
ligac@o Rio-Séo Paulo!

No caso das ligacdes
interurbanas, a situagdo ja ndo €
tdo atraente. As tarifas
utilizando o Net2Phone podem
ser bem mais salgadas... S6
como exemplo, uma ligacio
normal entre Rio e Séo Paulo
custa em torno de R$ 0,27 por
minuto. Utilizando o sistema,
este custo sobe para cerca de
R$ 0,70. Vale a pena prestar
atencdo e ficar de olho para a
brincadeira néo ficar cara. De
qualquer forma, vocé ndo pode
deixar de conhecer.

Entéo, vamos logo aprender
como utilizar esta engenhoca?
Entao se liga no passo-a-passo
e depois maos a obra!

Preparando
o ambiente

Antes de mais nada, vocé
precisa ir até o site da empresa
em www.net2phone.com e fazer
o download do Net2Phone, na
versdo mais apropriada para seu
sistema operacional. Apds instalar
o software, e registrar sua senha e
niimero de conta no sistema, vocé
precisa voltar ao site para
comprar créditos, uma espécie de
cartdo telefénico. Cada vez que
vocé solicitar uma ligac@o, deverd
fornecer sua senha e, assim, o
programa poderd validar ou ndo a
sua conta. E importante ressaltar
que vocé precisa de um registro
para cada maquina onde o
programa for instalado e,
conseqiientemente, comprar
créditos para cada uma também.

Hmm, a coisa estd confusa
para vocé? Tudo bem, vem
com a gente que vamos mostrar
com mais detalhes cada uma
destas etapas.

Instalacdo e
configuragdo

Agora que voce ja fez o
download, esta na hora de
comegar a instalacdao, um
processo rapido e indolor.

Continue conectado a Internet,
pois precisaremos fazer algumas
configuragdes e registros online.
Depois, execute 0 arquivo
n2p828.exe (no caso da versdao

llustracao: Bernard

8.38) através do botdo “Iniciar” e
ope¢do “Executar”, do Windows.
Como este executdvel trata-se de
um auto-extrator, Como num
passe de mégica ele serd
descompactado e o programinha
de setup comegard a rodar sem
que voc€ precise mexer um Execute o arquivo
musculo sequer. Moleza, né? setup.exe e tudo
Logo apds este processo, surge ~ Sera resolvido.
uma tela (Figura 1) avisando que
a instalac@o ird comecar e
solicitando que vocé feche todos
os programas que estejam sendo
executados. Siga estas instrugdes
e clique em “Next”.
A tela seguinte mostra o

Se o programa
de configuracao
nao rodar
automaticamente,
nao se desepere.

" diretério onde serd instalado o

Net2Phone. Sugerimos que vocé
concorde com o fornecido,
clicando mais uma vez em
“Next”. A ultima etapa do

Figura 1

Figura 2 =

"
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Todos as fungdes
disponiveis nos
icones da tela
principal também
podem ser
acessadas a partir
do menu. Cultura
inatil. :-)

Para visualizar
suas economias:
menu
“View/Acount
Balance”

rnet.br
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processo de instalagdo comeca e,
se tudo der certo, apds alguns
segundos surgird uma
janela como a mostrada na
Figura 2, informando que tudo
estd indo bem.

Clique em “Ok” para que um
novo grupo de programa, o
do Net2Phone, seja criado em
seu desktop. Agora a brincadeira
vai comegar!

Registrando-se
NO Servico

Como vocg ja deve estar
acostumado, antes de
comegarmos a utilizar de verdade
o Net2Phone, precisaremos fazer
algumas coisinhas... Mas, ndo

diouroPublicacoes

salem 345

Rua Paulo Viana 100

Figura 3

; Please re-enter your PIN

Figura 4

iouro.com.br/internet.br

fique chateado pois néo é nada
complicado e vai valer a pena.
Pronto? Entfio vamos comegar
clicando sobre o icone “IDT
Net2Phone”, localizado naquele
grupo de programas que
acabamos de criar na etapa
anterior. Antes que vocé possa
admirar a interface maneira do
Net2Phone, surgird uma tela
(“Net2Phone License Terms™)
pedindo que vocé aceite os
termos de licenga. Clique em “I
Agree” para que o formuldrio de
registro no servico (“Net2Phone
Registration Form”) seja
carregado (Figura 3).

Preencha o formulério com
seus dados pessoais (nome,
sobrenome, empresa, endereco
principal, endereco secundario,
cidade, estado, CEP, iniciais do
pais, telefone e e-mail) € em
seguida se concentre nos dois
ultimos campos, onde vocé
escolhera sua senha. Em “Pick a
5 digit ...” vocg digita um cédigo
de 5 digitos, que serd o seu PIN —
Personal Identification Number
(ntimero de identificacdo pessoal)
e no segundo campo digite
alguma palavra relacionada a
senha que registrou, para futuras
consultas no caso de sua memdria
dar uma falhada. Feito isso,
clique em “Register” e uma nova
janela solicitando que vocé digite
novamente o seu PIN, surgird na
tela (Figura 4). Mande brasa,
clique no “Ok” e uma janela
como a da Figura 5 confirmara

que tudo estd perfeito,
informando o nimero de sua
conta no servico da IDT. Claro
que voce nao precisa sair
decorando este nimero
monstruoso. Através do proprio
programa vocé pode conferir seu
cédigo todas as vezes que
precisar. Ei, ndo esqueca
que voce precisa estar
conectado para conseguir finalizar
todo este processo, ok?

Agora sim, af estd o
Net2Phone (Figura 6)!
Muito 10!

Comprando seu
cartdo telefénico

Recuperado da emogo de ver
uma interface tdo legal, prepare-se
para colocar a mao no bolso, mais
especificamente, no seu cartio de
crédito. :-) Chegou a hora de
comprar o0 seu “cartdo telefonico”.

Aponte mais uma vez seu
browser para o www.Inet2phone.
com e clique em “Sign-

Up/Recharge”. Mais um

formulério (€ o wltimo, eu juro!)

€m que no primeiro campo Vocé

deve digitar o nimero de sua

conta. J4 esqueceu? Tudo bem,

vd até o Net2Phone, menu ;
“View/Account Number” e

copie de 14.

Prosseguindo no formulario,
fornega seu PIN (aquele que vocé
escolheu na tela de registro,
lembra?), no campo “Referral
Information” ndo escreva nada e



na secdo seguinte forneca os
dados do seu cartdo de crédito
(tipo, niimero, més e ano de
expiragdo). Logo abaixo, vocé vé
trés opgdes do tipo de crédito que
deseja comprar (US$ 25,50 e
100). Quanto maior o valor pago,
mais ligagdes poderdo ser feitas.

As informagdes seguintes sao
referentes a formas alternativas de
pagamento (cheque, telefone ou
fax), o melhor a fazer € passar
batido por elas.

Terminando este formulério,
vocé vai ver um quadro intitulado
“Terms and Conditions”, que
nada mais é do que um contrato
em que a empresa responsavel
pelo Net2Phone se isenta, entre
outras coisas, de qualquer

SEM PERDA DE TEMPO

problema fisico que possa
impossibilitar o uso do servico.
Como no mundo real, o contrato
é escrito com letrinhas
mintsculas e vocé ndo tem a
menor chance de discordar de
qualquer cldusula. E aceitar ou
nZo utilizar o servigo. :~(

Como estamos a fim de testar
0 programa e a empresa IDT
possui anos de tradi¢do no
mercado americano de
telecomunicagdes, vamos dar um
crédito, marcando o quadrinho ao
lado de “Click here” e clicando
no botdo “Sign-Up”.

Legal, as informacdes agora
serdo enviadas para a central do
Net2Phone e, assim que o
dep6sito tenha sido efetuado com

Sabe aquele recurso de discagem rapida, oferecido na maioria
dos aparelhos de telefone tradicionais, em que vocé associa
telefones a nimeros do teclado? Pois bem, o Net2Phone também

disponibiliza algo parecido...

Clicando em “Speed Dial” surgira uma tela como a da Figura A
na qual vocé fara as associagdes. Dé um clique sobre a caixa de

texto ao lado do niimero, em

“Name” digite 0 nome da pessoa e

em “Number” fornega o telefone

(completo!). Quando quiser ligar para
uma pessoa que esteja cadastrada

na lista, clique novamente em

“Speed Dial” e tecle no nimero da
pessoa em questdao. Como em um
passse de magica, o telefone sera

preenchido automaticamente na
caixa de entrada. Um clique em
“Call” e pronto.

Click Number Button To Dial

Figura A

Congratulations!

Figura 6

sucesso, vocé receberd uma nova
pégina-resposta informando o
valor depositado, sugerindo que
vocé desative todos 0s programas
(inclusive o browser) e desligue a
ope¢do “Vox”, clicando no icone
correspondente, localizado no
painel de controle do Net2Phone.

Com dinheiro em caixa,
estamos prontos para nossa
primeira ligacdo. Uau!!

A primeira ligacgo
ninguém esquece

Se a esta altura vocé ainda
nio curtiu o Net2Phone,
chegou a hora! A interface

Para nao ter que
ficar digitando
sua senha todas
as vezes que for
fazer uma ligacao,
marqgue a caixa
“Save PIN”, na
tela de
verificagao.

Se vocé quiser
apagar seu PIN,
va até o menu
“Edit” e selecione
“Erase Pin”.

internet.br
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Sabe aqueles
“0800” americano
para que vocé
sempre quis ligar?
Aproveite a
chance! Com o
Net2Phone estas
ligagdes sédo
totalmente de
graga.

internet.br

amigdvel € um convite para um
bom bate-papo, ndo é? Pois
bem, antes de comecar a
tagarelar por ai, dé uma olhada
na Figura 7 e fique por dentro
de todos os recursos do

programa:

1. Mostra informacdes sobre o
status de sua chamada.

2. Mostra o niimero que estd
ou serd chamado.

3. Pressionado permite que
vocé fale e quando nao
pressionado permite

que vocé ouga.

4. Permite que vocé tecle o
nimero para onde quer ligar.

Figura 7

@ www.ediouro.com.br/internet.br

5. Dispara a ligag@o para o
ndmero mostrado em 2.

6. Ajustes de volume e retardo.
Vilido somente quando a
op¢ao “VOX” (10) esta
acionada.

7. Termina a ligacéo.

8. Faz com que sua voz nio
seja ouvida pela outra parte

da conversa.

9. Desativa o Net2Phone.

10. Quando ligado, faz com
que o programa seja ativado
pela voz, quer dizer, quando
detecta a voz, o Net2Phone
automaticamente envia o sinal.
Quando desligado, requer
operacdo manual através do
botdo “Push to Talk”.

Bem, chega de tanto
lero-lero... Vamos jd para o que
interessa! Pense em um amigo-
cobaia bem paciente e tecle o
ntimero do telefone dele. Mas
aten¢do!! Para ligagdes no
Brasil, vocé precisa discar os
numeros “01155”, antes do
codigo da cidade e o nimero
do telefone. E mais! Lembre-se
de que quando utilizamos o
cédigo do pais (“55” no caso
do Brasil) temos que tirar o “0”
da frente do c6digo da cidade.
Complicou? Tudo bem, vamos
ao nosso bom e velho exemplo.

Suponha que estou no Rio
de Janeiro e quero falar com
um amigo que estd em S&o
Paulo. Tudo que preciso fazer é
digitar: “011551188888888”,
onde “011” e “55” sdo os

cédigos para ligacdes
internacionais e do Brasil,
respectivamente, “11” é o DDD
de Sampa e “88888888” ¢ o
numero da casa dele. Ndo é
moleza?

No caso de vocé querer ligar
para outros paises, dé um pulo
no site do Net2Phone e
verifique a lista completa de
cddigos no link “New Rates!!”.

Continuando nossa
chamada, clicamos em “Call” e
o programa fard contato com a
central da IDT. Estabelecida a
conexdo, uma tela como a da
Figura 8 surgird informando
qual é o seu crédito (quanto
vocé ainda possui depositado)
e, de acordo com o local para
onde esta sendo feita a
chamada, o tempo que resta de
conversagdo. Para continuar,
clique em “Yes” e veja na
Figura 9 o que ird acontecer na
barra de status do Net2Phone.

Conexao estabelecida, ou
melhor, chamada completada,
tudo o que vocé tem a fazer é
botar a boca no microfone (de
forma figurada, € claro ;-)) e
comegar a falar! Ops, s6 ndo
esqueca que se a opgao “Vox”
estiver desligada, sempre que
for falar vocé precisa apertar o
botdo “Push To Talk”, ok?

Bem, terminado o bate-
papo, clique em “Hang Up” e a
tela de status do Net2Phone
mostrard que a ligacdo
terminou.



Impressoes
gerais

Ha pouco mais de um ano
ndo se poderia pensar em um
software que utilizasse a Rede
para conectar um computador
a um aparelho de telefone
tradicional. Hoje isso €
possivel, estd ao alcance de
todos e o melhor: com
qualidade. E 16gico que
precisamos dar um desconto e
redefinir nossos padrdes do
que € “qualidade”. Como bons
seres humanos, estamos cada
vez mais exigentes com 0S
avangos da tecnologia...

O retardo na comunicac¢ao
através do Net2Phone é
inevitavel. Existem muitos
fatores envolvidos na
transmissdo. Afinal, estamos
lidando com uma tecnologia
nova que utiliza um meio de
transmissdo hibrido — rede
telefdnica e Internet —, e,
sendo assim, ndo podemos
esperar que a qualidade do
som seja absolutamente
perfeita. Tudo depende do
traifego na Rede e na central
no momento da chamada, da
situagdo no provedor de
acesso, da capacidade do
equipamento e por af vai.

Em alguns testes, a
qualidade de dudio foi
surpreendente: som alto,
claro e sem atraso. As vezes
até melhor do que pelo

telefone. Em outras
tentativas, nem tanto.

Mas o importante mesmo
nisso tudo s@o as novas
perspectivas que se abrem.
Nao mais como fic¢do para
nossos tataranetos, e sim
como realidade.

Algo que hoje podemos
usar e nos encantar.
Nio perca esta chance! B

EQUIPAMENTO
MiNIMO
NECESSARIO

Do You Want To Place
This 117

® Pentium 100

® 8 Mbytes RAM
e Modem de 28.8
Kbps

e Placa e caixa
de som

® Microfone

Figura 8

 NETZPHONE

Jaqueline Pedreira &
(jaquel@ediouro.com.br),
editora-chefe da infernet.br
e, fascinada por novas
tecnologias, assiste

“Os Jetsons” todos os dias
para descobrir o que ela ird
poder testar nos préximos
meses ou, quem sabe, dias.

Figura 9

DICAS IMPERDIVEIS

1. Utilize fones de ouvido. As vezes o uso das caixas de som podem gerar um eco
desagradavel para os dois lados da conversa. Caso isso ocorra, desligue as caixas
(desligue mesmo, retirando o conector!) e opte pelos fones.

2. Cuidado com o volume. Antes de comecar uma ligacéo, verifique o volume do seu
microfone clicando no icone respectivo que se encontra no canto inferior direito do
seu desktop.

3. Utilize comunicagao full-duplex. Se a sua placa de som néo suporta 0 modo full-
duplex (em poucas palavras, poder falar e ouvir ao mesmo tempo), corra até o site
do fabricante e veja se consegue um driver que Ihe dé estes poderes. Como 9 em
cada 10 placas sdo Sound Blaster, ai vai o endereco da Creative Labs:
www.creativelabs.com.

4. Esqueca o multiprocesso. E interessante que vocé feche todos os aplicativos
sempre que utilizar o Net2Phone, pois ele usa muito da capacidade de
processamento da maquina. Fazendo isso, vocé garante uma melhor performance.
5. Procure estar sempre com a opgéo “Vox” ligada. Procedendo assim, vocé pode
conversar normalmente, sem precisar ficar clicando no “Push to Talk”a cada vez que
quiser falar.

internet.br

www.ediouro.com.br/internet.br @




internet.br

(2

oras a fio conectados, enormes contas telefonicas,

pouca atividade fisica ou vida social. Namoro? S¢ via

IRC. Shopping? Os virtuais. Comer uma pizza? Basta
encomendar pela Internet. Essa € a rotina dos jovens que
fazem da Internet uma inseparavel companheira.

O estudante Fernando Esteves, 15 anos, é um caso
tipico. Cresceu junto com o MSX, passou pelo XT, 0 286, o
386, 0 486 e agora € “grandinho’” como o Pentium.

Mas € na Internet que ele se revela. Tem conta em trés
provedores e a cada dia que passa descobre um site mais
interessante. A maior diversio de todas € tentar invadir os
provedores sem ser descoberto. “S6 que preciso me
aprimorar, tenho dado muitos moles”, brinca.

Encontrar o Fernando? Basta entrar em sua casa e ir
direto para seu quarto, onde estdo os trés computadores da
casa. A rede foi ele mesmo quem montou.

As festas que acontecem em sua casa normalmente se
passam sem sua presenca, mesmo que seja ele o
aniversariante. Foi assim na comemoragio de seus 15 anos,
setembro passado. Os convidados chegavam e tinham que
ir a0 seu quarto se quisessem cumprimenti-lo. E claro, ele
estava rodeado de primos, mostrando as maravilhas que a
Internet pode proporcionar (leia-se: paginas eréticas!). Todo
esse tempo em frente ao computador lhe trouxe alguns
problemas de postura e também de visao. Sua miopia
aumentou em 3,75 graus e a lordose e escoliose se
agravaram. Isso lhe rendeu um 6culos novo e seis meses de
fisioterapia, da qual acabou de receber alta.

Objeto de Prazer

Segundo a psicanalista Rita Mendonca, supervisora da
equipe de atendimento clinico do Conselho Estadual de
Entorpecentes (CONEN), essa dependéncia é facilmente
explicdvel. “A Internet pode ser pensada como um gadget
do mundo contemporaneo ao lado de uma série de outras
tecnologias, como o fax, o celular, a TV a cabo. Gadgets
sdo produtos colocados no mercado como fruto do avango
da ciéncia e tecnologia e que produzem efeitos reais nas
pessoas e no mundo”, esclarece. “Essa série do objetos é
produzida pelo discurso da ciéncia e do capitalismo e tem
como fung¢ao tamponar o vazio do ser humano”, completa.

Para a psicanalista, n2o € a Internet que vicia, mas sim o
que ela proporciona. “Nos dias atuais, com a predominancia

www.ediouro.com.br/internet.br

do discurso da ciéncia fabricando tecnologia, ao
lado do discurso do capitalismo, vivemos na “Era do
Objeto”, com ofertas cada vez maiores de objetos no
mercado que prometem sucesso, poder e felicidade. Logo,
nao € a Internet que vicia, mas sim a relaco de
dependéncia real entre uma pessoa e um objeto
determinado, seja ele um cigarro, uma bebida, um
namorado, ou o trabalho”, argumenta.

Mas serd que existem pessoas mais suscetiveis a essa
dependéncia? Rita afirma que sim. “Se alguém, desde que
nasce, € instigado a resolver a angustia, dor e solidao
através da industria dos objetos descartaveis,
evidentemente, no futuro, ele tera dificuldades de
encontrar outras saidas mais simbolicas, substituindo um
objeto pelo outro infinitamente. Desse modo, existem
pessoas mais suscetiveis a essa armadilha e que s6
funcionam desta maneira”.

Os pais podem contribuir de maneira decisiva quando o
vicio pela Internet se torna um problema, oferecendo
condicoes para que os filhos encontrem outras saidas para
lidar com a vida que néo seja s6 o enclausuramento virtual.
“Mas também nao se pode perder a dimensdo de que, para
esse sujeito, talvez essa ainda seja a tnica forma de fazer
laco, ou seja, se comunicar”, adverte Rita. “Penso que a
proibi¢do € o recurso menos indicado, porque para todo
desejo humano, quanto mais proibido, mais desejado.

A proibi¢do, ao contrario de interditar, erotiza.

E, na adolescéncia, somado a necessidade

de desafiar e transgredir, este recurso s6 provocaria um
curto-circuito maior ainda’.

Mas a vigilancia ndo deve comegar s6 na adolescéncia.
Os pais devem ficar atentos e resistir desde cedo, a ndo
estimular o consumo massificante de objetos. “Tudo
comeca quando o primeiro choro se resolve com a bala,
depois a boneca, o brinquedo novo, a grife nova, o carro
novo. E assim que se inicia a instigacao da dependéncia
aos objetos cada vez mais promissores de prazer e de
felicidade. Os pais devem transmitir aos filhos outras
coisas que aliviam a dor de existir e podem estar do lado da
criagdo, do estudo, da produgdo que permita as trocas
sociais e as atividades gregdrias. E isso que leva ao
crescimento. Mas quando isso produz um sofrimento
insuportédvel, € preciso ficar atento e procurar ajuda
profissional”, avisa.



Por Michelle
Récas

Rita Mendonga classifica a Internet como uma faca
de dois gumes. “Por um lado, ela se presta como uma
luva para o encerramento solitdrio das pessoas em seu
mundinho virtual, o que € exatamente contrario ao
percurso que um adolescente deve fazer. Nao precisando
se deparar realmente com o outro, ¢ mais facil manter a
fantasia na ilusdo, até que o primeiro encontro acabe
com toda essa magia. Ou seja, na ilusdo da companhia,
o vazio é virtualmente preenchido e a fantasia e o corpo
sdo protegidos do contato com o outro pela telinha”.

Conexdo Moderada

Em meio a todo esse “vicio”, hd quem caia na real e
tente mudar de vida. Foi assim com o programador
visual Marcelo Sobral, 32 anos. Fechado em seu
quartinho e conectado 200 horas por més, engordou
alguns quilinhos e deixou um pouco de lado a vida
social. Passava as madrugadas nos bate-papos do
UOL e fazia milhares de amigos, s6 que eles
eram virtuais.

A conta telefonica triplicou e a do
provedor ultrapassava os R$ 200. As
relacdes ndo ultrapassavam o monitor do
computador e uma relacdo de dependéncia
estava comecando a se intensificar. “Nao
que eu deixasse minha vida de lado por
causa da Internet, mas ela ja estava
ocupando um papel muito importante € nao
queria que isso me trouxesse problemas no
futuro”, conta.

Ao contrério dos outros “vIRCiados™ e
“netmaniacos”’, Marcelo fez o
movimento inverso. Entrou para a
academia, onde malha de segunda
a sexta-feira, faz uma hora didria
de caminhada no cal¢adao da
praia e ja emagreceu 17 Kg. A :
disposicdo de sair na rua e
cuidar dele mesmo é cada
vez maior: “Essa
reviravolta fez bem para a
minha auto-estima”,
resume.
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E claro que Marcelo ndo encerrou a conta no provedor
€ muito menos jogou a placa de modem no lixo.
“Continuo navegando e batendo papo, mantenho os
mesmos amigos virtuais, mas faco isso com mais
moderacdo e sempre mantendo na cabega que esse

mundo € virtual e que a realidade
vai voltar assim que a conexao
cair”, finaliza. IB

Michelle Récas

(rocas @urbi.com.br)

é repérter do JB Online e também
J pasovo verdo conectada horas a fio ¢
Internet. Néio que ela seja uma nerd ou

odeie praia. Pelo contrdrio. Mas, como diz
o ditado, primeiro a
obrigagdo, depois a
diversdo.

llustracdo: Bernard




Por Daniel Aisenberg

nova geracdo da linguagem que rege as paginas da Web traz boas
novidades de estilo e exibi¢do, suporte a mais idiomas e a incluséo de
comandos que auxiliam a navegagdo dos deficientes visuais.

Internet € um espaco com recursos complementares, vez mais acirrada, o que leva a

democritico, sempre aberto  como as CSS (Cascade Style crer que a proxima gerac@o dos

a experiéncias humanas e Sheets), que produzem o que browsers serd marcada pelo
tecnoldgicas. Novos programas, chamamos de HTML dinamico espetaculo de recursos e

recursos, linguagens. Um grande
laboratério digital! Mas, se tudo
corresse solto na Web, seria dificil
navegar por sites baseados em
uma tecnologia “X”, utilizandk
um browser desenvolvi
uma tecnologia “Y’’
Justamente p
um 6rgo, o W

(DHTML). Para muif




As tais Cascade
Style Sheets

A tecnologia de CSS
(Cascade Style Sheets), uma das
grandes vedetes no salto
estilistico do novo padrao, tem
sido muito alardeada. O conceito
de CSS - que significa, em
portugués, folhas de estilo em
cascata — tem a ver com a
defini¢do dos estilos do texto
(elementos como <H1> e <H2>,
por exemplo, e outros que
definem cores, tamanhos,
posicionamento etc.) aplicados
de uma maneira mais ampla e
automdtica. Até agora, todas as
opcdes de estilo tinham que ser
colocadas manualmente ao lado
do texto correspondente. Com
uma CSS, € possivel predefinir
toda uma série de padrdes para
uma ou vdrias paginas Web. O
maximo, nao?

Para voce ter idéia do que
isso representa, vamos a uma
comparagdo muito genérica (que
nenhum webdesigner nos ouga!):
suponhamos que vocé queira
redigir um curriculo no Word.
Vocé pode fazer tudo
manualmente, marcando cada
titulo em negrito em um
determinado tamanho, os
subtitulos e recuos de uma outra
maneira, e assim por diante, ou
pode usar um modelo do Word
(um arquivo .dot), que aplicard
diversos estilos predefinidos no
seu documento. Pois bem, algo
parecido pode ser feito em
paginas Web. Trata-se, acima de
tudo, de automatizar o processo
de design dos sites e reproduzir
efeitos de interatividade, até
agora s6 possiveis com applets
em JavaScript e outros
recursos de animac@o mais
pesados para download.

Mas onde entram a
interatividade e animacao? As
CSS permitem, entre outras

coisas, programar um texto em
HTML de modo que ele reaja a
certos eventos gerados pelo
internauta. Vocé ja deve ter visto
um desses menus que mudam de
cor quando vocé passa o ponteiro
do mouse por cima dos itens, nao
€? Pois isso € conseguido com
um mini-aplicativo que capta o
movimento e substitui a imagem
da palavra em azul por uma outra
imagem da palavra em vermelho
— digamos, trocando o arquivo
indice_azul.gif pelo
indice_verm.gif. Isso funciona?
Claro que sim, mas acarreta um
aumento do tempo de
carregamento da pagina pois
necessita de varias imagens. :~(
Por outro lado, no HTML 4.0
com suas “CCSs” e tudo mais, o
texto simples (o bom e velho .txt)
ganha essa capacidade de se
transformar sem a necessidade de
imagens que se alternam.
Imagine poder programar mil
reagdes no seu texto sem precisar
de outras mil imagens. Isso
poupa trabalho de quem elabora
as paginas Web, dd um aspecto
especial ao site e ndo pesa na
hora da carga. E isso € s6 o
comeco, porque ja estdo sendo

criados efeitos especiais de texto
através de CSS, como aqueles
recursos de distor¢ao do Adobe
PhotoShop ou do Corel
PhotoPaint. A criatividade, afinal,
ndo vai se chocar com o
rendimento. S6 para mencionar
mais um exemplo: com esses
novos recursos, os links ndo
precisam mais ser sublinhados
nas péginas — eles podem ser
destacados com uma cor ou fonte
diferente. Acredite se quiser.

Tabelas
incrementadas

O HTML 4.0 acrescentou
belas melhorias no estilo e na
disposicao das tabelas. A
maneira de projetd-las também
muda, com novos recursos e
elementos, para acompanhar o
fortalecimento de sua
importancia na defini¢do do
layout e no posicionamento das
paginas Web como um todo. O
que a W3C busca com as
mudangas € acabar de vez com a
idéia de que as tabelas servem
apenas para organizar itens em
filas e colunas.

llustragoes: Bernard

internet.b
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O elemento <COLGROUP>
e novos variantes do 3 i &
elementos <COL> sdo 4 j 1
avancos bem o
interessantes da
linguagem. Com
eles, € possivel
conceder atributos a
todas as colunas
de uma tabela,
de uma s6 vez —
como largura e
span (nimero de
linhas ou colunas
uma célula

ganharam novas
opgdes, podem
. ser exibidas
. parcialmente,

possibilidades
‘ de formatagoes

" diferentes das tradicionais.
* E mais ou menos como aquela
lista de tipos de tabelas do Word,
onde cada uma tem bordas de
grossuras e posicionamentos
distintos. Ao gosto do fregués!

Frames e
formuldrios

Os frames, introduzidos
“extra-oficialmente” pela

redible = Incrivel

pode aparecer assim:

Car = Carro Netscape em versdes anteriores
Horse = Cavalo de seu browser, finalmente
Incredible = Incrivel ganharam atencdo especial do

W3C na elaboragdo do HTML
4.0. Os comandos estdo mais
definidos do que nunca e até

D4 para acreditar?_
As bordas gas tabelas também

ganharam novos recursos. O
elemento <[FRAME>, por
exemplo, permite que um frame
seja colocado dentro de outros
frames ou de uma pagina em
HTML.

Os tteis formulérios também
foram premiados com
novidades estéticas e de
programacgdo. Os menus
suspensos ja podem ser
totalmente programados em
HTML, dispensando aquela
maozinha amiga dos JavaScripts
e tecnologias auxiliares. Além
do aumento da integracdo entre
scripts e botdes, estes ultimos
ganharam uma aparéncia
tridimensional gracas ao
elemento <BUTTON>, passando
a imitar os botdes de programas
para Windows. Além dessas
fungdes, o internauta pode

se movimentar pelos itens
do formulério através de
teclas de atalho.

NAO SO DE HTML VIVE A WORLD WIDE WEB. VERIFIQUE OS PADROES QUE T.
MUITO O QUE FALAR NO UNIVERSO DA INT ERNET:

' HTML) - Diz respeito a combinacgdes de elementos e opgoes do HTML, folhas de esttlo e
ermi ma cnagao de pagmas Web mais ammadas e lnteratlvas ‘

; mbm e processamento de dados. Ao contrano do HTML que ¢ efl
nformagoes na Web, o XML as descreve como dados para andlise, armazenamento ou util

matical Markup Language) Esta é uma novidade. E uma linguagem que facrhta a
de expressGes matematicas entre computadores através da Web. | ‘




Linguagem
universal

O HTML 4.0 traz vérios
recursos que facilitam o
reconhecimento de idiomas e
sistemas de escrita alternativos —
alternativos para nos, € claro!
Por exemplo, textos com linguas
diferentes em uma tnica pagina,
textos da direita para a esquerda
(como o hebraico) e textos com
vdrias dire¢oes. Mas, se a
Internet pode ser acessada de
qualquer canto do mundo, como
iss0 s0 foi acontecer na versao
40 do HTML?

Nao podemos esquecer de
que a Web nasceu nos Estados
Unidos, direcionada para o
sistema de escrita ocidental. Em
1990, quem iria perder tempo
pensando em uma forma
simples de exibir uma pagina da
Web em 4rabe? Porém, com o
passar do tempo e com a
impressionante difusdo da
Internet pelo mundo, isso virou
uma necessidade. Em termos
mais técnicos, a mudanca
consistiu em adotar um novo
conjunto de caracteres para a
programacao das paginas, o
Unicode.

Funciona assim: um texto é
formado por uma seqiiéncia de
caracteres, onde cada caracter €
associado a um nimero que
representa sua posicao no
conjunto. Dependendo do tipo
de conjunto de caracteres
utilizado, sua abrangéncia de
idiomas serd maior ou menor. As
versdes 2.0 e 3.2 do HTML
usam o conjunto Latin-1, que dd
conta do recado para a maioria
das linguas da Europa Ocidental.
S6 que, nesse sistema, o resto do
mundo fica a ver navios — ou
usa um grupo de caracteres
especiais, ou entra para um
curso de idiomas. :-) E af que
entra 0 Unicode, um conjunto de

caracteres extremamente amplo
e, por isso mesmo,
verdadeiramente internacional.
Afinal de contas, qualquer
comunidade em qualquer parte
tem a chance de publicar
material na Web em seu préprio
idioma sem se preocupar com
configuracdes extras nos
browsers de seus leitores online.

Se a idéia da Web € poder
ser vista por todas as pessoas,
o que ¢ feito daquelas que ndo
podem enxergar? Segundo Tim
Berners-Lee, diretor do W3C e
criador da WWW, o poder da
Web reside em sua
universalidade. Um de seus
aspectos essenciais € 0 acesso
por todos, a despeito de
deficiéncias fisicas. A resposta
a essa questdo veio com a
inclusdo de novos recursos de
programacao que facilitam a
leitura de paginas da Web por
deficientes visuais. A Web
Accessibility Initiative (WAI)
(www.w3.0org/WAI), um
subgrupo da W3C, dedica-se a
pesquisar e propor novos
recursos e elementos com essa
finalidade.

No HTML 4.0, o uso da
instancia data no elemento
<OBJECT>, ja mencionado
anteriormente, permite que
certos atributos definam mapas
de imagens do tipo client-side
(que dispensam o contato com
o servidor de origem cada vez
que um item € selecionado ou
modificado) com uma
diferenca importantissima em
relagc@o aos tradicionais: o
reconhecimento de seu
conteido por browsers de

somente texto, como o popular

Lynx. A partir do momento em
que um mapa de imagem — um
tipo de apresentacdo muito

utilizado na Web — é
convertido em um texto
simples, torna-se possivel sua
impressao em braile ou sua
leitura através de um
sintetizador de voz (como o
DOSVOX, mostrado na edi¢cdo
passada da internet.br).

As tabelas também
ganharam um tratamento
especial voltado para o que
0 W3C chama de “agentes
nao-visuais”, um sistema de
auxilio a internautas cegos. O
atributo headers relaciona as
células que fornecem
informacdes correspondentes
aos cabecalhos, desde que
cada célula seja nomeada com
o atributo id. Dessa forma,
as tabelas podem ser
recheadas de dados
explicativos como guias e
resumos de conteudo, tornando
a compreensdo da pagina muito
mais facil para os usudrios com
deficiéncia visual.

Esse é s6 um apanhado
geral dos avancos mais
significativos da versao 4.0 do
HTML. Se vocé quiser
aprender mais sobre a
linguagem, o melhor a fazer é
buscar tutoriais na prépria
Rede, o que torna o
aprendizado mais facil e
mterativo. Um bom comeco é
o Beginner's Guide to HTML
(www.ncsa.uiuc.edu/
General/Internet/ WWW/
HTMLPrimerAll.html). No
mais, vamos torcer para que a
Rede continue crescendo em
seu papel social € humano em
uma sociedade que deseja,
acima de tudo, iniciar um
novo milénio com
esperangas em si prépria. IE

Daniel Aisenberg

(daisen @ediouro.com.br) ,

é redator do Conal Web, um sujeito
legal mais meio fora do padrdo.
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“A Internet
encurta as
distancias,
oferecendo
informacoes das
mais variadas”,
Ubaldino Junior,
um prefeito

contato inicial com a

“Terra Brasilis”, segundo

conta a Historia,
aconteceu no litoral de Prado,
Bahia, na barra do rio Cai, de
onde a frota portuguesa se
aproximou para obter dgua doce.
Uma vez abastecidos, Cabral
enviou duas naus ao Norte, com
a missdo de encontrar um “porto
seguro”. Um pouco acima, eles
0 acharam, protegido por uma
formacdo de recifes costeira,
ideal para abrigar as
embarcagdes. Ali estava,
também, uma terra magica, que
até hoje deixa qualquer visitante

- boquiaberto com a imensa
~ beleza natural.

. Porto Seguro, atualmente, € o
>gundo polo turistico do Brasil,

“Baianidade Digital

Com a chegada do tnico
provedor local, a Portonet (www.
portonet.com.br), hi dois anos,
vieram juntas as portas para o
ciberespaco. A grande parte dos
hotéis da regido ja tem hoje sua
pégina online e até o prefeito €
um usudrio empolgado: “Leio os
jornais todos os dias, uso o
e-mail, faco consultas juridicas
nas paginas dos Ministérios e no
SUS (www.datasus.gov.br) — o
Sistema Unico de Saude, do qual
o Governo Federal, através do
Ministério da Satude, libera
TECUISOs para Os municipios”,
comenta Ubaldino Junior,
prefeito de Porto Seguro, leitor
da internet.br.

Além de prover acesso a
Internet, a Portonet apostou
também na idéia de utilizar a

Rede como midia, investindo
com isso na criacdo de websites
para atender a demanda de toda
a comunidade local. Dessa
forma, abriu um canal de
expressao digital para a regido,
que agora pode mostrar na
grande Rede, para os
brasileiros e “ex-trangeros’’ de
todo o mundo, as atragdes que
tem a oferecer.

Os hotéis cairam na Rede, € a
quantidade de reservas efetuadas
através da Internet surpreendeu a
todos. Inclusive os gringos, que
escolhem o hotel ainda em seu
préprio pais e fazem a reserva
por e-mail ou pela Web, de 14
mesmo. O primeiro a apostar na
idéia foi o Monte Pascoal

com.br), hd quase dois anos na
ite, criado pell

Praia Hotel (www.montepas’,‘coa’l.;




webmaster Mauricio Santana,
aceita reservas online por
formuldrio.

Outro pioneirismo do hotel
prova sua preocupacio com as
novas tendéncias tecnoldgicas:
em cada um dos quartos, existem
pontos especificos para o acesso
dos notebooks a Internet (uma
tomada elétrica ao lado de uma
tomada telefonica livre).

“Hoje ja é mais usual o
visitante viajar'com o seu laptop.
Oferecemos, se nepe‘sséxio,‘ conta
no provedor local aos visitantes,
e até a possibilidade deo
héspede alugar um computador
no proprio hotel”, explica o
consultor de hotelaria Sr. Lemos,
diretor do Monte Pascoal.

Em Arraial D’ajuda, a
Pousada Canto da Alvorada
(www.arraial-dajuda.com.br/
alvordda) recebe cerca de cinco
e-mails por dia. Como resultado
de colocar sua pagina na
Internet, conseguiu atrair
héspedes dos seguintes paises:
Argentina, Noruega, Suécia,
Italia € Nova Zelandia. Samira
Martins, sécia da pousada,
acredita que o publico da Internet

seguintes enderecos:

tem o perfil semelhante ao do seu
tipo de turista, que dd mais valor
a um turismo diferenciado,
voltado para a natureza.

Ciberpasseio
Tropical

Pai Gildo de Inha¢a Oya
(ww.portonet.com.br/paigildo),
26 anos de candomblé, joga
buizios e tarot cigano. Segundo
consta em sua home page,
“atende a domicilio em qualquer
pais’’. Sob contato —

‘pagamento — prévio, Pai Gildo

de Inhaca aceita fazer consultas
pela propria Internet.
Perguntamos pra ele: qual o
orixa da Internet? Pai Gildo
revelou entdo que com a Rede-
Mae se relacionam Ossain, a
Deusa da grande Sabedoria, e
Ians3, a Deusa de todas as
criatividades.

As dionisiacas barracas de
praia de Porto Seguro, que so
sabe como sdo quem jd foi 14
conferir, podem ser encontradas
em: www.portonet.com.br/
barracas. Informacoes e fotos
sobre o parque marinho ‘Recife

www.500anos.com.br - o site oficial

O mundo inteiro se agita para a chegada do ano 2000. Por aqui, além disso, a data
marcara, em 22 de abril, 500 anos da chegada de Pedro Alvares Cabral. Porto Seguro
esta em festa, assim como toda a regido. A Rede Globo colocou numa praga por & um
relégio com a contagem regressiva dos dias. Enquanto isso, a Portonet e a prefeitura se
mobilizam para levar a comemorag&o ao ciberespaco, no site www.500anos.com.br.

Para conhecer outras curiosidades, praias, passeios,
natureza, hotéis, restaurantes e demais pecuhandades
da regido, ice as velas do seu browser para os

o Porto Seguro - wwwportonet.com.br/gu:a

o Arraial D’ajuda - www.arraial-dajuda.com.br
@ Prado wwwpoﬂonet.oom brlprado ‘

de Fora”, com uma diversidade
bioldgica semelhante a de
Abrolhos, estdo em:
www.500anos.com.br/
recifedefora. Ja a travesti
Margb (www.portonet.com.br/
margo), recebe e-mails dos
lugares mais diversos,
principalmente do exterior. I

Fernando Villela
(fervil@ediouro.com.br),
editor da infernet.
é um erranfe navegan
adora viajar pelo Bras
Esteve em Por
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NANOTECNOLOGIA

Explorando a microdimenséo do infinitamente pequeno

Por Carlos Alberto Teixeira (C.A.T)

eixe sua mente vagar pelo futuro e imagine-se necessitando de um
tecido que desaparega a certa temperatura. Vocé se sentaria diante

de seu browser e preencheria um formulério, informando as
caracteristicas desse novo material e enviaria os dados para uma
empresa que lhe devolveria em 24 horas uma amostra desse tecido.
Nesse meio tempo, os computadores da empresa, com base nos dados
em nivei S mi Cl'OSCépi cos r,ecebidos, usa,riam bragos submicroscc’?picos par? arrumar c?m prf:c‘isﬁo
atomos e moléculas de modo a produzir o material que vocé requisitou.

Pode ser sonho agora, mas existe um verdadeiro frisson na
comunidade cientifica em torno de idéias assim. Esse fabuloso ramo
cientifico é chamado nanotecnologia, do grego "nanos” (ando),
"techne" (arte) e "logos"” (discurso, palavra). Envolve estruturas com

de éi-omos e mOIéCUIGS caracteristicas que s6 podem ser medidas em nanometros, ou seja,
bilionésimos do metro.

A manipulacdo

Manipulagdes assim envolvem precisdo ao nivel atdmico. Diante da
capacidade de controlar a flexibilidade da matéria dispondo de seus
blocos mais bdsicos de construcdo — os 4dtomos — estd se tornando
possivel criar uma gama bem mais vasta de estruturas complexas,

qbri ré novos horizonl’es levando a conseqiiéncias da maior importancia e permitindo a produgdo
de itens mais leves, resistentes, inteligentes, baratos, limpos e precisos.

Poderemos dar prosseguimento a revolu¢do no hardware dos
computadores, produzindo interruptores e fios do tamanho de
moléculas. A possibilidade de construir coisas dtomo-a-itomo fard

3 surgir materiais nunca antes imaginados, metais 50 vezes mais fortes
para a humanldade que o ago, pesando tanto quanto este. Imagine um automével pesando
100 kg, ou um sofé grande que pudesse ser levantado com uma s6 mao.

Apenas para se ter uma idéia, um nanometro ¢ mil vezes menor que
um micrometro, que é o tamanho das estruturas comuns hoje em dia
em microeletronica e micromdquinas. Essa diferenca dimensional, no

= entanto, traduz-se em algo muito maior quando se trata dos volumes
€ para a PreserVCIGGO envolvidos. Células de bactérias t€m didmetro da ordem de um
micrémetro. Elas contém exemplos de madaquinas moleculares
biolégicas, tais como os ribossomos, que tém cerca de 25 nanémetros
de didmetro. A dupla hélice do DNA, 4cido desoxirribonucléico, tem
um didmetro de dois nandmetros. Um mecanismo molecular sintético
programével e flexivel, chamado "assembler" pelos estudiosos,
poderia ter um didmetro da ordem de 100 nandmetros.

internet.br

do planeta.
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Microconexoes

A Internet estd reunindo
cientistas em todo o mundo
empenhados em complexas
pesquisas no ambito da
nanotecnologia. Encontros sdo
promovidos no espaco virtual e
simulagdes sdo feitas usando
VRML e outras ferramentas de
apresentacao gréfica espacial
através da Rede. Mas ndo pense
que a idéia por tras disso tudo é
coisa recente. No dia 29 de
dezembro de 1959, o cientista
ganhador do prémio Nobel de
fisica, Richard Feynman, proferiu
uma palestra chamada "There's
Plenty of Room in the Bottom"
(Ha espago suficiente no fundo),
no encontro anual da Sociedade
Americana de Fisica. Esse
histérico discurso, cuja integra
pode ser encontrada em hitp://
nano.xerox.com/nanotech/
Jeynman.html, é hoje um
cléssico nos circulos da fisica e
da computacdo, considerado uma
das primeiras alusdes a
nanotecnologia, mesmo sendo o
termo cunhado sé mais de uma
década depois, em 1974.

Quando se quer montar um
produto, duas abordagens sao

.br

possiveis. A primeira delas é a
"top-down" (de cima para baixo),
que usa mdquinas complexas e
caras para manipular grandes
porcdes de matéria. Diante da
tendéncia atual em miniaturizar
dispositivos, obtém-se muitos
melhoramentos em
performance, mas cada
passo adicional de
miniaturiza¢do torna-se
insuportavelmente oneroso.
A outra abordagem, "bottom-
up" (de baixo para cima), elabora
matéria a partir de um conjunto
de blocos fundamentais e
pequenos de construcio,
estruturas quase indivisiveis que
podem ser tratadas através de
operagdes unificadas e similares.
Objetos complexos sdo assim
montados através da unido desses
blocos usando seqiiéncias
especificas de passos
construtivos. E bem parecido
com a criacdo de um software,
por exemplo, em que os blocos
basicos de informagio, os bits,
sdo dispostos em padrdes titeis e
bem definidos.

Uma das finalidades da
nanotecnologia podera ser a
manufatura molecular, termo
mais especifico dentro do jargdo
do ramo. Tem a ver com uma
tecnologia ainda ndo existente,
porém j4 prevista, em que
maquinas moleculares complexas
€ programaveis serdo usadas para
fabricar itens. Este novo modo de
fabricagfio eventualmente
substituird ao longo do tempo
nossa base industrial atual,
calcada na abordagem "top-
down". Tal mudanga conduzira
inevitavelmente a grandes
alteragdes sobre a forma com que
as economias mundiais
trabalham hoje em dia, em
virtude do baixo custo de se
reproduzir equipamento geral de
fabricacdo. A capacidade de
projetar ¢ de manipular

informacdes se tornard ainda
mais importante do que nos dias
de hoje, em que temos a Internet
como a grande Rede unindo
pontos remotos do planeta.

Nanologia
multidisciplinar

A pesquisa nanotecnoldgica
encontra-se dividida em trés
frentes atualmente. A primeira
diz respeito aos materiais em
nanoescala, incluindo quimica
supramolecular, engenharia de
proteinas, biotecnologia,
cristalografia a raio-X, criacao de
moléculas e de materiais
nanoestruturados. A segunda
frente refere-se as ferramentas
nanotecnolégicas, fazendo forte
uso da nanoscopia e de técnicas
de visualizacdo atémica e
molecular, com seus respectivos
softwares de modelagem e
projeto. Por fim, temos o ramo
de pesquisa em tecnologias
metafdricas e de apoio,
abrangendo técnicas de
autofabrica¢do, nanomaquinas
e nanolitografia.

O conceito geral em
nanotecnologia origina-se da
biologia, mas trata-se sem diivida
de um campo multidisciplinar. J4
hé experimentos com
nanoméquinas auto-reprodutoras
€ auto-energizantes, que geram
seus produtos sem ruido, calor,
fumaca téxica nem trabalho
humano, consumindo os préprios
poluentes que produz, tal com faz
uma drvore no mundo natural.
No entanto, ndo estdo sendo
derrubadas barreiras apenas entre
a fisica, biologia, engenharia e
computacdo. Dentro da prépria
fisica, ja teremos que lidar com a
ambigiiidade das particulas, ou
seja, suas caracteristicas
de onda e de matéria, colocando
frente a frente a fisica cldssica
e a fisica quantica.



GLOSSARIO NANOTECNICO

Para compreensdo mental microcésmica

AFM (Atomic Force Microscope, Microscopio de Forca
Atémica ) — Instrumento que permite visualizagao de superficies
com nivel molecular de precisao, através da sondagem mecanica
do contorno. Um tipo de sonda proximal.

Assembler (montador) — Dispositivo de propdsito geral para
manufatura molecular capaz de guiar reagdes quimicas através do
posicionamento de moléculas.

Assembler limitado — Assembler capaz de gerar apenas certos
produtos, de forma mais répida, eficiente e menos sujeita a abusos,
em comparagao a um assembler genérico.

Atomo — A menor unidade de um elemento quimico, com didmetro
de cerca de um terco de nanémetro. Atomos compéem moléculas
e, por sua vez, objetos.

Bactéria — Microorganismo unicelular, com cerca de um
micrometro (mil nanémetros) de tamanho.

Célula — Menor unidade estrutural viva, envolvida por uma
membrana, que constitui 0s seres vivos.

Cenario Star Trek (do filme Jornada nas Estrelas) — Situagao em
que alguém constréi perigosos dispositivos auto-reprodutiveis que
se espalham desastrosamente descontrolados.

Cirurgia celular — Modificacdo de estruturas celulares usando
nanomaquinas medicas.

Cirurgia molecular ou Reparo melecular — Anélise e correcéo
fisica de estruturas moleculares no corpo, langando méao de
nanomaquinas medicas.

Disassembler (desmontador) — Instrumento capaz de separar
estruturas atomo-a-atomo, registrando e gravando informagoes
estruturais a cada passo dado.

DNA — Molécula que codifica a informacao genética, encontrada no
nucleo celular.

Eletronica molecular — Qualquer sistema com dispositivos
eletrénicos de precisdo com dimensoes da ordem de nanémetros,
em especial se fabricado com pegas moleculares discretas, ao
invés de com os materiais continuos encontrados nos atuais
dispositivos semicondutores.

Engenharia automatizada — Projeto de engenharia feito por um
sistema de computadores, gerando projetos detalhados a partir de
especificagdes vagas, com pouca ou nenhuma participagao
humana.

Engenharia de proteinas — Vide Projeto de proteinas

Engenharia de sistemas moleculares — Projeto, analise e
construcao de sistemas de pecas moleculares trabalhando em
conjunto para determinado propésito Util.

Engenharia exploratéria — Projeto e anélise de sistemas que sao
teoricamente possiveis, mas que ainda ndo podem ser construidos,
devido a limitagbes nas ferramentas disponiveis atualmente.
Enzimas — Maquinas moleculares encontradas na natureza, feitas
de proteina, que podem catalisar (acelerar) reagcdes quimicas.
Farmacologia celular — Administracéo de drogas curativas por
nanomagquinas médicas, aplicando-as em locais exatos do corpo.
Gray goo — Veja "Cenario Star Trek"

Laboratério selado de assembler — Sistema assembler
multipropdsito colocado num recipiente, permitindo. que apenas
energia e informagdes possam ser trocadas com o ambiente
externo.

Manipulador molecular — Dispositivo combinando um mecanismo
de sonda proximal para posicionamento atémico preciso,
adicionado a uma molécula manipuladora em sua ponta. Pode
servir como base para construirem estruturas complexas através
de sintese posicional.

Manufatura automatizada — Neste contexto, € a manufatura
baseada em nanotecnologia, requerendo nenhum trabalho
humano.

Manufatura molecular — Manufatura utilizando maquinaria
molecular, conferindo controle de produto molécula-a-molécula,
através de sintese quimica posicional.

Maquina molecular — Qualquer maquina com pegas atomicamente
precisas com dimensdes nanométricas, podendo ser usada para
descrever e emular dispositivos moleculares encontrados na
natureza.

Maquinas imunes — Nanomaquinas médicas projetadas para uso
interno no corpo humano, especialmente na corrente sanglinea e no
trato digestivo, capazes de identificar e desabilitar intrusos tais como
bactérias e virus.

Materiais e produtos inteligentes — Neste contexto, materiais e
produtos capazes de comportamento complexo devido a
incorporagao de nanocomputadores e nanomaquinas. Também
usados para produtos com alguma habilidade de responder

ao meio-ambiente.

Medicina molecular —Variante das técnicas e terapias farmacéuticas
em uso atualmente.

Microscoépio Scanning Tunneling (STM) — Instrumento capaz de
prover imagens de superficies com precisao atémica. Tem sido usado
para afixar moléculas a uma superficie.

Molécula — Grupo de atomos mantidos juntos por ligagdes quimicas.
Unidade tipica manipulada pela nanotecnologia.

Nano — Prefixo indicativo de um bilionésimo (1 / 1.000.000.000)
Nanocirurgia — Termo genérico incluindo reparo molecular e cirurgia
celular.

Nanocomputador — Computador em que as pegas sao montadas
em escala molecular.

Nanoeletronica — Eletronica em escala nanométrica, seja produzida
por técriicas correntes ou por nanotecnologia. Inclui eletronica
molecular e dispositivos em nanoescala, comparaveis aos
dispositivos semicondutores de hoje.

Nanomanufatura — O mesmo que manufatura molecular.
Nanomaquina — Maquina de inteligéncia artificial produzida por
manufatura molecular.

Nanotecnologia molecular — Controle barato da estrutura da
matéria baseado em controle molécula-a-molécula de produtos e sub-
produtos. Os produtos e processos de manufatura molecular,
incluindo maquinaria molecular.

Projeto de proteinas — Projeto e construcao de novas proteinas,
uma das técnicas basicas da nanotecnologia.

Protetor de ecossistema — Nanomaquina para remover
mecanicamente de um ecossistema espécies importadas
selecionadas, com o intuito de proteger espécies nativas.
Reconhecimento molecular — Termo quimico que se refere aos
processos em que moléculas se aderem de forma altamente
especifica, formando uma estrutura maior. Uma das técnicas basicas
da nanotecnologia.

Replicador (replicator) — Sistema capaz de construir copias de si
mesmo quando fornecidas a matéria-prima e energia suficientes.
Ribossoma — Maquina molecular natural que fabrica proteinas de
acordo com instrucoes derivadas dos genes celulares.

Sintese posicional — Controle de reagdes quimicas através do
posicionamento preciso de moléculas reativas, o principio basico dos
assemblers.

Sistema de realidade virtual — Combinacao de computador e
dispositivos de interface (6culos, luvas, sensores etc.) que
apresentam ao usuario a ilusao de estar num mundo

tridimensional povoado de ambientes e objetos gerados por
computador.

Sonda proximal — Familia de dispositivos capazes de controle e
sensoriamento posicional preciso, incluindo microscépios de forca
atémica e "scanning tunneling'. Uma técnica basica da
nanotecnologia.

Tecnologia de lote — Aquela em que atomos e moléculas sao
manipulados em conjunto, ao invés de individualmente.

Virus — Um parasita, constituido basicamente de material genético,
que invade células e assume o controle de suas maquinas
moleculares de modo a se autocopiar.
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No que tange aos herciileos
esforcos de pesquisa, é essencial
0 uso da Internet como forma de
unificar esforcos e manter os
rumos dos estudos apontando
numa mesma dire¢do. A
quantidade de informagGes
envolvidas e os monumentais
interesses econdmicos por tras
destas iniciativas cientificas
pioneiras determinam que quem
ndo dominar a tecnologia de
Redes e armazenamento de
informagdes estard fadado a
desempenhar papel de mero
espectador na escalada das
impressionantes descobertas que
se precipitardo no ambito da
nanotecnologia.

A capacidade de produzir
nanomaquinas, entretanto, ainda
estd algumas décadas distante de
nds. Todavia, os modelos tedricos
€ computacionais disponiveis
asseguram que sistemas de
manufatura molecular sdo
possiveis, ou seja, ndo violam
nenhuma lei fisica. Tais modelos
dao-nos uma idéia de como viria
a ser um sistema assim. Isso ndo
deixa de ser um importante
primeiro passo. Afinal de contas,
a idéia bésica de um relé elétrico
jé era conhecida na década de
1820 e o conceito de um
computador mecanico que
operasse com um conjunto
bésico de instrugdes (um
programa) foi definido poucos

NANOLINKS MICRODIGITAIS

anos depois. Porém,
computadores usando relés ndo
foram construidos sendo muito
mais tarde, pois ndo havia ainda
suficiente conhecimento tedrico
de computagio.

Hoje em dia, cientistas estio
elaborando numerosas
ferramentas e técnicas que mais
tarde serdo necessdrias para
transformar a nanotecnologia, a
partir de modelos
computacionais, em realidade.
Muito embora tais avangos
permanecam ainda no ambito da
teoria, parece ndo haver qualquer
barreira fundamental contra seu
desenvolvimento.

Revolucdo
sobrenanotural

As aplicacdes
nanotecnoldgicas sao
virtualmente ilimitadas. A energia
solar, que ainda n@o é
amplamente difundida por razoes
de custo, tornar-se-4 acessivel a
todos. Células solares serdo mais
eficientes, tdo baratas quanto
papel e bastante duras —
suficientemente resistentes a
ponto de poderem servir de
revestimento de auto-estradas,
coletando quantidades
considerdveis de energia sem a
necessidade de remover mato
nem derrubar arvores. Tais
células eficientes e baratas

o www.thehub.com.au/~mitch/extro/nano.html

o www.foresight.org
e www.nanothinc.com/

o www.lucifer.com/~sean/n-new.html|
e www.mitre.org/research/nanotech/
e www.mel.nist.gov/namt/projects/nano/nano1.htm

Imperdivel:

www.thehub.com.au/~mitch/extro/nano.html

llustracdes excelentes em:

www.mdl.sandia.gov/micromachine/images.htm|
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possibilitardo energia a baixo
custo, disponivel para grande
parte da populacdo.

Outro campo de aplicagdo é a
ecologia. Maquinas moleculares
auto-replicantes podem ser
atiradas aos bilhdes na atmosfera,
de modo a limpa-la. E possivel
imaginar um futuro em que os
niveis de didxido de carbono no
ar tenham sido revertidos gracas
a nanotecnologia. A esta altura,
os combustiveis fosseis jé estarfo
obsoletos, de modo que a
poluicdo terd sido
expressivamente reduzida.

Técnicas agricolas também
empregando nanotecnologia
terdo liberado grandes dreas de
terra fértil para reflorestamento.
Os excedentes de energia solar,
gerados pela repavimentac@o
global das estradas, poderdo ser
usados para baixar ainda mais os
niveis de CO2 na atmosfera. Os
climas terdo voltado ao normal,
os mares terdo retornado as suas
costas originais e 0s ecossistemas
estardo comecgando seu lento
processo de recuperaco.
Algumas décadas depois, a
atmosfera voltaria a ter a mesma
composi¢ao anterior a era pré-
industrial, 14 pelos anos 1800.

Apesar de serem plausiveis as
idéias por trds da nanotecnologia,
abundam os céticos a respeito da
questao. Suas criticas estdo,
contudo, pobremente informadas.
Alguns cientistas afirmam que
dtomos individuais séo
incontrolavelmente reativos,
combinando-se instantaneamente
com ar, dgua e outros fluidos. No
entanto, as propostas dos
defensores da nanotecnologia
especificam que as ferramentas
moleculares funcionargo no
vécuo, nao enfrentando estes
problemas imaginados.

Alguns céticos se ddo ao
trabalho de imaginar cendrios
tenebrosos para o uso da



nanotecnologia.

Prevéem, num futuro nao

muito remoto, disputas
tecnoldgicas entre Cingapura e
uma imagindria alianga Japao-
EUA. Centros de pesquisa no
mundo inteiro detectardo leituras
sismicas e de sonar no Mar da
China, mas que durardo pouco
tempo e se tornarfo irrelevantes
diante da noticia seguinte: cerca
de um bilhdo de toneladas de
inovadoras e altamente
automatizadas armas militares
flutuantes terdo surgido nas aguas
costeiras de todo o planeta. Serdo
armas auto-reprodutiveis geradas
por nanossistemas. Cingapura
estard emergindo como
superpoténcia militar.

E apenas um arroubo de
imaginacdo, mas que visa
demonstrar que, com as técnicas
de producdo de baixo custo, alta
qualidade e alta velocidade, a
nanotecnologia pode ser aplicada
aos mais diversos propdsitos,
nem todos benéficos para o
homem. Existird sempre um

grande
potencial para
Seu mau uso.

Nao se sabe em quanto tempo
teremos no mercado as
conquistas da nanotecnologia:
computadores moleculares,
células fotovoltaicas baratas,
energia solar de baixo custo, ou
astronaves ultraleves. Mas se
olharmos para o
desenvolvimento que hoje temos
com respeito a Internet, modelos
de dados e armazenamento de
informacdes, podemos pensar
num dos campos que mais se
beneficiarao dos
desenvolvimentos da
nanotecnologia: a informatica.
Essa mesma ciéncia nos servird
de referéncia, pois se avaliarmos
0 progresso tecnolégico
computacional, desde os relés
eletromecanicos até os tubos das
vélvulas eletrdnicas, passando
pelos transistores e circuitos
integrados, veremos declinios
estaveis no custo e no tamanho
dos elementos 16gicos. Veremos
também notaveis melhorias de

performance nos tltimos 50
anos. Se extrapolarmos essas
tendéncias,

chegaremos a
conclusdo de que, para
0 hardware
computacional manter
essas tendéncias,
deveremos ter
manufatura molecular
entre os anos de 2010
e 2020.
E sabido, porém, que
extrapolacdo de
tendéncias passadas € um
método filosoficamente
refutdvel de previsao
tecnolédgica. Uma vez que ndo hd
lei natural que nos impeca de
desenvolver a nanotecnologia
tendo esses prazos em vista, ou
mesmo antes disso, também ndo
hé nada que nos garanta que esse
prazo ndo possa estourar.
Portanto, ndo se engane o leitor,
pois a nanotecnologia aparecerd
mais cedo ou mais tarde na vida
da humanidade. Muitos esforcos
ja estdo sendo feitos nesse
sentido e o que urge € que
comecemos logo, pois as
conquistas nesse campo nao se
dardo fortuitamente.

Ninguém vai inventar uma
nanomaquina por engano ou por
sorte: s6 com muito trabalho,
cuca e dedicac¢do. Muita
comunicagao e esfor¢os
integrados serdo necessarios, € a
Internet, que a essa altura j4 terd
um outro nome, decerto
serd uma das ferramentas
fundamentais na coordenagio
desse herdico trabalho.

Carlos Alberto Teixeira (cat@royal.net,
consultor de sistemas e colunista de

O Globo, “Informdtica & Etc”,

sonha com o dia em que poderd fozer
uma “Viagem Fantéstica”.
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4 pouco mais de um ano,

um grupo de cientistas

ingleses estudou o
comportamento de 1.300
executivos de empresas
internacionais. E surpresa:
acabou descobrindo uma nova
doenga. Os resultados do estudo
foram publicados num relatdrio
com um titulo sugestivo:
“Morrendo por informag@o”. O
psicologo David Lewis,
coordenador do projeto, resume
assim as conclusdes: “Se nao
encontrarem um jeito de se
manter fora do torrente de
~ informacdo, as pessoas
~ acabardo se afundando nele”.
O novo mal chama-se
“Information Fatigue
Syndrome” ou “sindrome da
fadiga por excesso de
informac@o”. E pode ser
perigoso, até fatal. Com a
avalanche de dados, aumentam
0 estresse, a ansiedade, as
dudvidas e a irritabilidade,
paralisando a capacidade
analitica e diminuindo as
defesas do organismo, que
entdo fica exposto ao
surgimento de diversas
doencas. Um terco dos
executivos entrevistados disse
sofrer com problemas de satude
causados pela sobrecarga
informativa. E quase dois ter¢os
admitiram que seus
relacionamentos pessoais
também sdo afetados pelo
mesmo motivo. A metade
considera-se incapaz de
manejar a quantidade de
informacdo de que dispde

Informagao
(ainda) é poder?

Até pouco tempo atrds,
ninguém duvidava disso. Era
preciso ter muita informacao, e
té-la rdpido. Era uma arma:
representava o poder. Mas hoje

qualquer pessoa que tenha um
computador com acesso a
Internet sabe que o principal
problema ndo € conseguir dados
atualizados e abundantes sobre
todos os temas imaginaveis,
mas ser capaz de separar o joio
do trigo nesse emaranhado
universo informativo. E dispor
do tempo necessério para
processa-los. Por isso, os
especialistas acham que o
grande desafio dos proximos
anos serd a construcdo de
ferramentas realmente eficazes
para filtrar a sobrecarga de
dados. Aqueles que nao
souberem usé-las, poderdo
morrer esmagados debaixo
desse peso.

Em vez de nos ajudar a
ordenar a informacao que ja
possuiamos, 0s micros nos
permitiram gerar grandes
quantidades de novos dados, e
transmiti-los cada vez mais
velozmente. Como
conseqiiéncia, nao ha quem
consiga seguir o ritmo: se
manter completamente
informado sobre qualquer
aspecto da realidade € uma
proeza virtualmente impossivel
nos dias de hoje, porque o
volume de dados que a
sociedade cria aumentou
enormemente, € 0s métodos de
transmissdo aceleraram-se de
igual maneira. O que nao
evoluiu € a nossa capacidade de
absorvé-la. Por isso, talvez seja
conveniente escutar a voz
calma do Dr. Lewis: “Nao
importa o quanto o seu trabalho
seja interessante,
provavelmente ndo vale a pena
morrer por ele”. Ainda ndo
ficou convencido? Ele tem mais
a dizer: “Penso que hd pessoas
14 fora que estdo morrendo
porque recebem informacao
demais e ndo sabem como
maneja-la”.

Ja no século X VI, muito
antes que a Internet fosse
sequer um sonho confuso na
cabeca de algum visiondrio, o
pensador francés Michel
Montaigne matutava a respeito
disso: “assim como uma
lampada se apaga devido ao
excesso de oleo, também a
mente se extingue por excesso
de conhecimento”. E quais sao
as perspectivas? A julgar pelas
declaragoes dos executivos
entrevistados pela equipe de
David Lewis, o panorama é
obscuro: 94% pensam que tudo
ficard pior ainda...

Preparacao para
o futuro

Para adivinhar o que o futuro
promete, basta observar as
criancas. Uma enquete
divulgada pela Microsoft em
1995, revelou que dois tercos
dos pais americanos acham
necessdrio colocar seus filhos
na frente de um computador o
quanto antes possivel. O que
significa, entretanto, “o quanto
antes possivel”? No mercado
atual, existem programas
destinados a bebés de um ano e
meio. A preocupacdo dos pais
com um mercado de trabalho
cada vez mais limitado e
competitivo € a principal
engrenagem desta maquinaria,
cujos efeitos ainda sdo
desconhecidos.

Um ano depois de publicar
as primeiras descobertas sobre a
sindrome da fadiga informativa,
a mesma equipe inglesa
realizou outro estudo, agora
com um titulo bem mais
explicito: “Grudados na tela,
uma pesquisa sobre a
dependéncia da informagdo em
todo o mundo”. Um dado
chama especialmente a atencdo:
os entrevistados temem que
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seus filhos se tornem ainda
mais “info-dependentes” do que
eles. Quarenta e seis porcento
desconfiam que os seus
pimpolhos preferem brincar
mais com o micro do que com
0s amiguinhos de carne e 0sso.
Frente a tais evidéncias, o
psicélogo Mark Griffiths se
pergunta se a informag@o nao
serd “a droga dos anos ‘90”. Os
ndmeros o apéiam: mais da
metade das pessoas que
participaram da pesquisa
admitiram conhecer gente que
poderia ser considerada
“viciada” se a informagdo fosse
realmente “uma droga”. Outros
resultados do estudo estdo em
www.firefly.co.uklfirefly/clients
[reuters/press/091297 .htm.

Viciados na Rede

Com suas toneladas de dados
disponiveis graciosamente a s
um click de distancia, a Internet
parece ser a grande vila desta
histéria. N2o € a toa que vinte
milhdes de americanos a
consideram uma peca
“indispensdvel” das suas

vidas... Jogando mais lenha na
fogueira, a psicéloga Kimberly
Young da Universidade de
Pittsburg detectou sintomas de
dependéncia em vérios usuérios
“compulsivos” da Rede,
especialmente dos chats e dos
games. Para a Dra. Young, o
problema comeca quando o uso
excessivo passa a afetar a vida
privada do “adicto” e seus
préximos, do jeito que acontece
com a dependéncia de “outras
drogas”. A Internet seria, entao,
mais uma via de escape da
realidade ndo virtual.

A moca tem seus
seguidores: um centro
terapéutico da Florida,
chamado LifeStream Behavior
Center, ja estd oferecendo
tratamento para pessoas que
utilizam a Internet
compulsivamente para fugir da
realidade, “criando um
cibermundo falso para habitar”.
Um dos profissionais do grupo
disse assim: “Estamos
aprendendo muitas coisas sobre
o0 assunto a medida que
trabalhamos, pois realmente
ainda ndo existem muitos

POR QUE A REDE VICIA?

http://204.71.177.70/headlines/970815/health/stories/hooked_1.html.

A psicologa americana Kimberley Young foi a primeira a falar de um possivel “uso patolégico da Internet”, depois de observar
396 usuarios supostamente “viciados”. Mas um detalhe chama a atenc&o na pesquisa da Dra. Young. Nao é informagéo o que
esses internautas que tornaram-se “dependentes” procuram na Rede: menos de 10% citaram a busca de dados como a
principal razéo para se conectarem. Quais sao entdo os motivos mais citados? A procura de relacionamentos sociais afetivos e
de satisfac&o sexual. A principal atividade online de 35% s&o os chats, enquanto outros 28% preferem os jogos interativos.

E que na Rede eles “sentem-se  vontade para liberar seus impulsos sexuais ilicitos e agir de maneira diferente da sua
conduta na vida real, sem medo das eventuais repercussoes”, explica a Dra. Young. A fantasia e a falta de inibicio comandam
os relacionamentos virtuais: os internautas chegam a criar alter-egos total ou parcialmente ficticios, que eles percebem como
mais interessantes do que a propria imagem que tém de si mesmos. “No ciberespaco uma pessoa timida torna-se extrovertida,
uma que nao € sexy pode passar a ser, uma insegura pode parecer determinada e uma retraida pode ser simpatica e amigavel”,
diz a psicologa. E compara: “é como ver uma novela e achar que os personagens sao gente de verdade”.

A Dra. Young detectou dez sinais do uso patolégico da Rede. Mas cuidado: basta se identificar com quatro deles para se
tornar um perfeito candidato a “ciber-viciado™ Quer saber quais s30? Incapacidade de controlar o uso da Internet; necessidade
de se conectar cada vez por mais tempo; acessar a Rede para fugir dos problemas ou para melhorar o estado de &nimo; pensar
na Internet quando desconectado; sentir agitagao ou irritagio ao tentar restringir o uso; descuidar o trabalho, os estudos e os
relacionamentos reais por causa da Rede; sofrer pela abstinéncia; mentir sobre a quantidade de tempo gasto online e
permanecer conectado por muito mais tempo do que previsto. Para conhecer outros sintomas fatais, d& um pulo em

programas de ajuda para
pessoas viciadas em Internet. A
comunidade e alguns colegas
podem ser céticos, mas nossa
percep¢ao € de que
definitivamente existe um
problema de verdade para
algumas pessoas”.

Quem procurar provas para
confirmar estas teorias, sem
duvida as encontrard. Desde os
adolescentes que ficam
apavorados ante a idéia de sair
de férias e ter que se separar do
seu micro durante vérios dias,
até o cidadao do Estado de
Washington que no ano passado
disparou cinco tiros contra o
seu computador. Um verdadeiro
crime passional... Outro caso
dramético € o do garoto de 12
anos que matou a propria mae e
depois suicidou-se. Entre os
motivos imediatos, uma
proibicd@o: o acesso a Rede.
Outra dona de casa americana
ocupou espaco nos jornais
protagonizando uma histéria
pouco exemplar: esqueceu
de alimentar os filhos por
chatear obsessivamente com
0s amigos virtuais.
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Paraisos artificiais

Além desses casos extremos,
a influéncia da Internet sobre a
vida cotidiana dos usudrios €
evidente. As pessoas que
adotam a nova midia reduzem
0s contatos cara-a-cara e a
necessidade de sair a rua para
realizar diversas tarefas.
Também € obvio que o excesso
de informag@o disponivel pode
ser estressante € causar
ansiedade, j4 que a capacidade
de processa-la continua sendo
limitada. O que inspira
duvidas € se tais habitos
devem ser considerados
patolégicos ou nao.

Talvez seja exagerado usar
palavras como “vicio”, “droga”
e “dependéncia”. Talvez seja s6
uma versao atualizada do usual
medo ao novo, tal como
aconteceu na aparicao de
muitas tecnologias hoje
assimiladas pela sociedade
ocidental, como o automével, o
cinema, a televisao e os
videogames. Porém, estas duas
dltimas voltaram a levantar
suspeitas depois do episddio
ocorrido em dezembro do ano
passado no Japao, quando 700
criancas foram hospitalizadas
com convulsoes epilépticas por
ter assistido na TV um
fragmento do desenho animado
Pokemon, inspirado no jogo
Pocket Monster, da Nintendo.

Quando isso aconteceu,
alguns lembraram que um
tempo atrds essa empresa teve
que colocar uma adverténcia na
embalagem dos seus produtos,
depois de um surto de espasmos
provocado em VAarios usuarios
adolescentes. Agora a Nintendo
anunciou para o ano 2000 a
inauguracio de um canal s6
com videogames na
programacdo. Enquanto
esperam, 0S mais corajosos

podem ver o polémico desenho
Pokemon na tela do
computador, em h#tp://
headline.gamespot.com/news/
97_09/23_pocket/screens.html.

O episddio japonés tem todo
o0 jeito de uma cena de ficcdo
cientifica. Poderia
tranqiiilamente fazer parte do
seriado televisivo Max
Headroom, que pintava um
quadro socialmente desolador
em algum lugar do futuro,
povoado de telas emanando
imagens indeléveis por toda
parte. Grupos rebeldes que
moravam nos poroes da cidade
inventavam botdes para
enxertar nos malévolos
aparelhos. Para qué?

Para desligd-los de uma
vez por todas.

Passando bruscamente da
ficcao a realidade, ndo parece
tdo surpreendente que o
terrorista americano
Unabomber se negasse a se
auto-declarar “louco”, durante a
primeira parte do julgamento
iniciado no final do ano
passado na Califérnia. Para
desespero dos seus advogados e
incomodidade geral do
Tribunal, o acusado Theodore
Kaczynski insistia em afirmar
que suas bombas, seu manifesto
e sua cruzada anti-tecnoldgica
foram atos de absoluta sensatez.
Nada facil de admitir em um
filho dileto da sociedade bem-
pensante americana, que se
formou em Harvard e deu aulas
em Berkeley.

Um pouco de
otimismo

No entanto, talvez nao
tenhamos tantos motivos para
nos preocupar. O mundo é
muito complexo, e este aspecto

ndo tem por que ser uma
excecdo. Pelo menos também

escutam-se vozes que defendem
o rol edificante da tecnologia,
se opondo energicamente a
todos esses rumores negativos.
A tltima edic@o de 1997 da
revista Wired, por exemplo,
publicou um estudo segundo o
qual as pessoas que usam
intensamente computadores
estao cheias de virtudes: sao
mais liberais, tolerantes e
abertas, votam com mais
freqiiéncia, estdo mais
informadas e sdo mais
otimistas. Para conhecer mais
detalhes sobre estes “cidaddos
digitais”, d€ um click em “The
Digital Citizen”, em
www.wired.com/wired/archive/
archive.html?1997 .

Outra pesquisa recente vé so
boas qualidades nas novas
geragdes plugadas no micro. E
o livro “Growing Up Digital”,
de Don Tapscott
(www.growingupdigital.com),
que também convida
gentilmente ao otimismo
tecnolégico. Depois de ouvir as
declaracoes de jovens menores
de 20 anos dos cinco
continentes, Tapscott descobriu
uma geragao critica e
cosmopolita, que ndo aceita
passivamente o estabelecido e
sabe analisar a informacao a
partir de diversos angulos,
gracas a abundancia de fontes
de consulta disponiveis
atualmente. Além disso, o autor
insinua que a Internet estd
ajudando a resgatar as
esquecidas artes de ler e
escrever, superando nas
preferéncias dos jovens a
sacrossanta televisao, essa
midia chata e ndo interativa. I

Paula Sibilia
(psibilia@ccard.com.br)

é jornalista e an
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APRENDA A FAZER SUA HOME PAGE
___PARTE XXII|

Por Marcos Cabral Resende

pplets Java s@o muito legais e interessantes,

porém tornam mais lenta a carga de uma

pdgina. Em compensacéo, os programas em
JavaScript sdo carregados rapidamente, uma vez
que sdo escritos no préprio cédigo HTML e, o
melhor de tudo, mais faceis de fazer. O sucesso
do JavaScript € tdo grande que quase todos 0s
sites novos possuem algum programa deste tipo.

Para vocé ndo ficar atrds, nesta edicdo vamos
falar sobre diversos exemplos simples que podem
ser usados em seu website. Ative o seu editor de
home page preferido e prepare-se para um show
de JavaScript!

Antes de iniciar, vale lembrar que vocé precisa
utilizar um browser mais novo se quiser ver
todos os recursos funcionando. A nossa
recomendacdo € de que sejam utilizados, no
minimo, o Netscape Navigator 3.x ou 0
Microsoft Internet Explorer 3 .x.

Botdes ou links
de navegacdo

Na maioria das pdginas que visitamos, é
muito comum haver links como “Voltar”,
“Anterior” ou “Préximo”. Porém, como podemos
garantir que o link “Voltar” vai realmente voltar
para a pdgina anterior, ou o link “Préximo” vai
para a pagina seguinte? Nesta Rede tdo

@ www.ediouro.com.br/internet.br

interligada, ¢ dificil garantir estas ligagdes. Com
JavaScript vocé pode fazer links ou botdes que,
quando clicados, funcionam tal como os botdes
da barra de navegagio do browser. E mais fcil
do que voce pensa! Basta usar a fun¢éo
“history.go(valor)”, que utiliza os enderecos
armazenados no histérico do seu browser.

Exemplo 1:
Botbes de navegacdo

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Exemplo 1</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<TABLE><TR><TD COLSPAN=2 ALIGN=CENTER>
<FONT SIZE=7 COLOR="Blue" FACE="Arial"><B>
Pagina com botdes de navegacido de “Voltar” e “Ir
adiante”....

</TD></TR>

<TR><TD ALIGN=LEFT><BR><BR>

<FORM>

<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="< Voltar”
OnClick="history.go(-1)">

</FORM>

</TD><TD ALIGN=RIGHT><BR><BR>

<FORM>

<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Ir adiante >”

J




OnClick="history.go(+1)">
</FORM>
</TD></TR></TABLE>
</BODY>

</HTML>

No caso do botdo “Voltar”, utiliza-se o valor
-1, ou seja, € carregado o endereco do histérico
imediatamente anterior, que € justamente a
péagina vista anteriormente. No caso do “Ir
adiante”, € usado o valor +1, ou seja, € carregado
o endereco seguinte no histérico. Veja Figura 1.

Se vocé preferir, pode fazer o mesmo com um
link. Porém, ao invés de utilizar o atributo
“OnClick”, utiliza-se um artificio um pouco
diferente:
<A HREF=javascript:history.go(valor)>... ... ... </A>

Neste caso, vocé pode usar ndo somente
um texto, como também uma imagem feita
para esta funcdo.

Caixas de alerta

Provavelmente vocé ja se deparou com
alguma pagina em que aparece uma caixa de
alerta agradecendo a sua visita, ou alertando
sobre determinado contetdo. Utilizar este
recurso € bem fécil...

Para criar as caixas de alerta, deve-se
utilizar a fung@o “alert( ‘mensagem’)”, que exibe
uma janela de alerta contendo a “mensagem”
configurada. Esta caixa de alerta pode aparecer
quando uma pdgina é carregada, quando um link
¢ clicado ou quando um botéo ¢ selecionado.

Exemplo 2:

Embmdo uma caixa
de alerta quando uma
pdgina é carregada

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Exemplo 2</TITLE>

</HEAD>

<BODY OnLoad="alert('Seja bem-vindo ao
Exemplo 2 do Aprenda a fazer sua home page -
Parte XXII')">

<P ALIGN=CENTER><FONT SIZE=7 COLOR="Blue"
FACE="Arial"><B>

Exibindo uma caixa de alerta quando uma pagina é
carregada....

</B></FONT></P>

B Exemplo 1 - Microsoft Internet Explorer
Favorites  He g
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Exibindo uma caixa de alerta
quando um link pagina é clicado....

Microsoft Internet Explorer
| Op8! Este é 0 exemplo 3 do Aprenda a fazer sua h
X1 Ao i desta cai
internet.br seré carregada.

Figura 3

</BODY>
</HTML>

Note que, para isso, tudo que se deve
fazer é colocar a fungdo “alert” no atributo
“OnLoad” do tag <BODY>. OnLoad
significa “ao carregar”, ou seja, a caixa de
alerta ¢ exibida quando a pagina
¢ carregada. Para que o exemplo funcione
corretamente, € necessario que a
mensagem fique entre ‘plics’ e a funcéo
“alert” entre aspas. Veja Figura 2.

www.ediouro.com.br/inter

net.t
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Exibindo uma caixa de alerta
quando um botao é pressionado...

Exemplo 3:

Exibindo uma caixa de
alerta guando um link
é clicado

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>Exemplo 3</TITLE>

 Microsoft Internet Explorer

§ [J Exemplo 5 - Microsoft Internet Explorer

exemplo 5.

Parametro

Home Page do Guia da Internet.br

| Ao clicar o link abaixo, sera exibida
uma nova janela com a pagina 2 do

] </HEAD>

<BODY>

<P ALIGN=CENTER><FONT SIZE=6
FACE="Arial"><B>

<A HREF="http://www.ediouro.com.br”

Figura 4 OnClick="alert('Opa! Este é o

exemplo 3 do Aprenda a fazer sua home
page - Parte XXIl. Ao pressionar o botao desta
caixa de alerta a home page da Ediouro sera
carregada.')">

Exibindo uma caixa de alerta quando um link
pagina é clicado....</A>

</B></FONT></P>

</BODY>

</HTML>

Neste segundo exemplo, a funcdo “alert” é
colocada no atributo “OnClick” do tag
<A HREF>. OnClick significa “ao clicar”, ou
seja, a caixa de alerta € exibida quando
Figra5.1  um link € clicado. Veja Figura 3.

PARAMETROS PARA A FUNCAO “WINDOW.OPEN()”

Efeito na Janela do Browser

toolbar=yes/no

Exibe ou nao a barra de ferramentas

location=yes/no

Exibe ou néo a barra de endereco

directories=yes/no

Exibe ou n30 a barra de links

status=yes/no

Exibe ou ndo a barra de status

menubar=yes/no

Exibe ou n30 a barra de menus

scrollbars=yes/no

Exibe ou néo as barras de rolagem

resizeable=yes/no

Determina se a janela pode ter ou ndo seu tamanho alterado com o mouse

width=valor

Determina o tamanho em pixels da largura da janela

height=valor

Determina o tamanho em pixels da altura da janela

www.ediouro.com.br/internet.br




Exemplo 4:

Exibindo uma caixa
de alerta quando um
botGo é pressionado

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplo 4</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P ALIGN=CENTER><FONT SIZE=6 COLOR="Blue"
FACE="Arial"><B>
Exibindo uma caixa de alerta quando um botao é
pressionado...
<FORM>
<INPUT TYPE=BUTTON VALUE="Instrug6es”
OnClick="alert('Exemplo 4: Para ir para
pagina do Guia Internet.br clique nas
palavras sublinhadas')">
</FORM>
<A HREF="http://www.ediouro.com.br/internet.br”>
Home Page do Guia da Internet.br</A>
</B></FONT></P>
</BODY>
</HTML>

O quarto exemplo é muito similar ao terceiro,
porém o atributo “OnClick” é configurado para o
elemento <INPUT TYPE=BUTTON>. Veja Figura 4.

Novas janelas

Lembra-se daquele site em que vocé entrou uma
vez e carregou uma janela do browser de tamanho
X, sem menus, barras de ferramentas etc.? Pois €,
agora voc€ pode aprender a fazer isso também!

Conforme ja mostramos nos exemplos
anteriores, o JavaScript pode ser muito fécil
quando sabemos utilizar a func@o correta. Neste
caso também ndo € muito diferente. Para criar uma
nova janela, basta usar a funcio
“window.open(endereco, nome da janela,
‘parametro 1, pardmetro 2, ...")".

Tal como nos outros exemplos, esta fungao
também pode ser usada nos atributos “OnLoad”,
“OnClick” e “javascript:”.

Exemplo 5:
Nova janela simples

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplo 5</TITLE>

| Ao clicar o link abaixo, sera exibida
| UMa NO I T

E lo5-M™

Pagina 2 do
Exemplo 5

Figura 5.2

¥ Exemplo 6 - Microsoft Internet Explorer

Agora se abrira uma nova janela, e
esta voltara a pagina anterior.

Figura 6.1

</HEAD>
<BODY>
<P ALIGN=CENTER><FONT SIZE=6
FACE="Arial"><B>
Ao clicar o link abaixo, sera exibida uma nova janela
com a péagina 2 do exemplo 5.
<P ALIGN=CENTER>
<A HREF=javascript:window.
open(ex05-2.htm)>PAGINA 2</A>
</B></FONT></P>
</BODY>
</HTML>

Vocé deve estar pensando na utilidade
de usar JavaScript para fazer esta simples
tarefa. Obviamente o exemplo 5
serve somente para mostrar de forma
simples o uso da funcdo. No exemplo 6,
vocé verd como criar uma
janela limpa, somente com a barra de
ferramentas e a uma pégina.

www.ediouro.com.br/internet.br @

internet.br
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Exemplo 6:
Nova janela com
varios parametros

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplo 6</TITLE>
</HEAD>
<BODY OnLoad="window.open('ex06-2.htm’, ‘janelat’,
'toolbar=yes, location=no, directories=no, status=no,
menubar=no, width=600, height=300, resizeable=yes');
history.go(-1);">
<P ALIGN=CENTER><FONT SIZE=6 FACE="Arial"><B>
Agora sera aberta uma nova janela, e esta voltara a
pégina anterior.
</B></FONT></P>
</BODY>
</HTML>

Note que neste exemplo, além de varios
parametros para criacdo da nova janela, utilizamos a
funcdo “history.go()”” apds a “window.open()”, de tal
forma que a janela a Figura 6.1 exibe a pagina da
Figura 5.1 ap6s a criac@o da nova janela, conforme
mostrado na Figura 6.2.

Pagina 2 do Exemplo 6.

Onde estdo as barras de menu,
endereco, links e status ?7? :-))

Figura 6.2

D:yMy Documents {Guia da Internet.br {234ex07.htm

confirmacao quando um link da

Exibindo uma janela de

pagina é clicado....

Microsoft Internet Explorer

Figura 7

ediouro.com.br/internet.br

Janelas de confirmacao

Parecidas com as caixas de alerta, as janelas de
confirmag@o oferecem a opg¢do de o visitante
continuar ou nio, através de botdes “Ok” e
“Cancelar”. Este recurso € bastante usado em sites
para maiores de idade, onde normalmente se
pergunta: “A pégina a seguir pode conter material
ofensivo. Deseja continuar? [Ok] [Cancelar]”. Tudo
isso € feito com as funcdes “confirm()” e “return”.

O exemplo 7 € bastante parecido com exemplo 3,
alterando-se somente a fungdo “alert” para uma
combinacdo “return confirm()”. A funcio
“confirm()” exibe a janela de confirmacgdo e a
fungio “return” espera o resultado para saber se 0
link deve ser carregado ou néo.

Exemplo 7:
Nova janela com
varios paraGmetros

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Exemplo 7</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P ALIGN=CENTER><FONT SIZE=6 FACE="Arial"><B>
<A HREF="http://www.ediouro.com.br/internet.br"
OnClick="return confirm('Opal! Este é o exemplo 7 do
Aprenda a fazer sua home page - Parte XXII. Vocé quer
ir para a pagina da internet.br ?')">
Exibindo uma janela de confirmagao quando um link da
pagina é clicado....</A>
</B></FONT></P>
</BODY>
</HTML>

Ao clicar no link, vocé é questionado se deseja
continuar ou ndo. Se clicar “Ok”, a pagina da
internet.br serd carregada. Se clicar “Cancelar”,
nada acontecerd e a pagina permanecerd a mesma.
Veja Figura 7.

Para deixar um “gostinho de quero mais”, vamos
ficar por aqui nesta edi¢do. Aguarde o show de
JavaScript II em uma das préximas edicoes. :-)

Para usar o que mostramos acima, a receita € a
mesma de sempre: comece pelos exemplos desta
matéria e depois va alterando aos poucos para
chegar ao resultado desejado. IE

Marcos Cabral Resende (mer@ism.com.br) é Engenheiro de
Computagdio e Gerente Técnico do provedor de acesso ISM.



O Guia para quem nao tem tempo a perder!
http:/lwww.zeek.com.br

E-mail:anunciar@zeek.com.br
http:/Iwww.acheinet.com.br
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océs pedem e o Game

Master atende.

Foram tantos e-mails
com duvidas e pedidos de
dicas, que nesta edi¢do
selecionamos alguns games e
fizemos um apanhado de
algumas dicas imperdiveis.
Ai seu mané, se ligue
nessa ou, se preferir, fique
moscando por ai.

www.ediouro.com.br/internet.br

Por Game Master

MPKFA - Adquire todos os
poderes, vira Deus!
NOCAPINMYASS — Também
adquire todos os poderes.
CAPINMYASS - Desliga o
modo “Deus”.

LARA CROFT - Pega todas
as armas.

IDAHO - Adquire a

quantidade de armas que
quiser.

MONTANA - Adquire tudo.
Armas e acessorios.

SPORK - Dobra sua satde.
GRISWOLD - Dobra sua
armadura.

KEYMASTER — Ganha todas
as chaves.

FUNKYSHOES - Ganha
botas saltadoras.



FIFA 98

Configure a data do seu sistema para 29 de fevereiro de 1997. Selecione o time
de Cingapura e, enquanto joga, digite alguma destas palavras encantadas:

CANTONA
KAYU

Permite que o jogador dé um chute aéreo no espectador

Faz com que o juiz apare¢a somente de cueca
KELONG Escala os jogadores Abbas Saad e Michael Vana
LAOCHIAO Escala os jogadores Quah Kim Song e Dollah Kassim
LTH Forca os oponentes a fazer gol contra

SATCHEL - Ganha todos os
itens.
COUSTEAU - Ganha roupa

de mergulho e dobra sua satde.

ONERING - Se torna
invisivel.

CALGON - Modo warp.
GOONIES - Mapa completo.
JOJO — Modo bébado.
KEVORKIAN - Se suicida.
RATE — Mostra o frame rate.

Healme — Satde total.
Holokurtisfun — Ativa isca.
Iliketolob — Ativa morteiro.
Ineedabiggun — Ativa uma
superarma de corrente.

kill — Mata Kurt
instantaneamente.
nastyshotthanks
granada.
tornadoaway — Ativa tornado.

— Ativa

bus — 6nibus escolar.
vwbug — Fusca.

semi — Caminhao.

miata — Mazda Miata.
mercedes — Mercedes-Benz.
volvo — Volvo
Stationwagon.

bmw — BMW.

armytruck — Caminhao militar
Mercedes.

Snowtruck — Caminhao

Mercedes para neve.

Vanagon — Kombi Volkswagen.

jeepyj — Jeep YJ.
landcruiser — Toyota
Landcruiser.

quattro — Audi Quattro.
commanche — Pick-Up
commanche.

slip — Ativa os modos Slip e
Super Slip.

pioneer — Ativa
equipamento Pioneer em
todos os carros

TODOS OS ITENS

Faca uma explosao
D& um passo a frente
D& um passo para tras
Gire trés vezes
Pule para frente
Vocé saberd quando tudo isso
estiver funcionando.

O Game Master sabe, o
Game Master diz: fique ligado;
na proxima edicéo tem mais! B

Game Master
(gamemaster @games.com.br)
sabe tudo sobre games.

Para adquirir todos os itens
e armas faca o seguinte:
Encontre uma 4rea aberta
agradével, livre de armas
hostis e:

Faca uma explosao

D€ um passo a frente

D@ um passo para trds

Gire trés vezes

Pule para tras

Quando vocé ouvir um

clique, saberd que estd
funcionando.

EVITANDO NIVEIS

Estas dicas sdo para
evitar alguns niveis. A
qualquer hora do jogo,
encontre uma area segura
e aberta, entao:

\\
www.suu-empresu.com.br
voce@suu-empresu.com.};r

@
Sev sife passo -
a passo
Téo facil quanto pular

amarelinha!

1- Visite o site da MHIS Y,
(http://www.mhis. rapidsite.com. br) gl

2- Certifique-se de que o seu dominio
esta disponivel. Pode ser: sua-empresa.com.br,
.esp.br, .com, .net, etc.
(http://www.mhis.rapidsite.com.br/whois.htm )

3- Escolha o Plano de hospedagem que methor
atenda s suas necessidades.
(http://www.mhis. rapidsite.com.br/precos.htm) —

4- Faca o pedido. Em poucas horas o seu site estara no ar**.
(http://www.mhis.rapidsite.com.br/ped.htm)

5- (rie suas paginas usando Word 97, FrontPage, Netscape
Gold, Composer, Front Pad, Page Mill, etc.

6- Conecte-se ao seu provedor de acesso preferido.

7- Finalmente, mostre suas idéias para o mundo,
copiando suas paginas para o seu site.
(http://www.mhis.rapidsite.com.br/tutorial.htm)

)

: = de gavantia
Suporte ds extensdes do Microsoft FrontPuge 98/97
“weaesees A partir do Plano Proﬁssnonul : £

‘ /?ap/dSlte \

BRASIL

ACEITAMOS TODOS 0S
CARTOES DE CREDITO
* Taxa Gnica de configuragao: R$55,00. Pagamento trimestral

adiantado. Taxas de registro pagas a parte.
** A ativacdo do site esta vinculada a confirmagao do pagamento

Mr. Help Internet Solutions
T o 011 268969/25%014
hitp://www.mhis.rapidsite.com.br
email: info@mhis.net
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Por Patricia Diniz

do Brasil, da Inconfidéncia Mineira, dos Dias do
Indio, e da Mentira, preparamos uma

sopa de letrinhas em nosso Achados&Perdidos
para vocg ficar ligado no que a Web anda dizendo
sobre a nossa terra brasilis. Entdo, pegue

sua luneta e procure novos portos virtuais para
ancorar seu browser.

ACHADOS & PERDIDOS

llustragdo: Thais de Linhares

Quem nunca ficou procurando as surpresas

escondidas pelo coelhinho no Domingo de
Pascoa? Para fazer vocé recordar os tempos de
crianga, o Etecétera... vai desvendar os mistérios
sobre a busca aos ovos, s6 que estes sdo digitais.
Nio esquecendo a comemoracgio do Descobrimento

E m abril, a palavra-chave é chocolate.

N° de documentos encontrados nas ferramentas de busca brasileiras
PALAVRAS- CADE? SURF ONDEIR RADAR UOL | AONDE? ZEEK
CHAVE www.cade. | www.surf. | www.ondeir. | www.radaruol. | www.aonde. | www.zeek.
com.br com.br com.br com.br com com.br
cabral 37 138 13 5813 28 1
tiradentes 10 62 4 1224 9 1
ovos AND pascoa - 9 - 1 7 6328
AND mineia ; : : : : o
arvore 27 88 14 1177 19 1
pinéquio - 3 - 53 - 124
s : S
mentira 3 45 3 963 3 8467
coelho 68 300 30 6580 59 19
chocolate 18 5F 9 1480 10 24
judas 14 45 7 769 7 4
2 [Tindio 8 M 17 1309 6 1
*/J pascoa 13 41 12 237 10 1772
Pesquisa feita em 05/03/98

www.ed




SE LIGUE
NESSA!

Sem didvida, uma
das mais importantes
datas brasileiras € o
descobrimento de
nosso pais tupiniquim.
E nio é raro, entre
uma navegada e outra,
esbarrarmos com um
site que trate
exclusivamente deste
tema. Uma boa fonte de consulta é o Vera Cruz
500 (www.veracruz500.org.br), um projeto que
tem como objetivo ndo sé disponibilizar
informacdes sobre a comemoracdo do V
Centenario do descobrimento brasileiro, mas
também sobre a histéria da navegacdo de Pedro
Alvares Cabral.

Para comegar, vamos passar na secio
“Aventura”. L4, encontramos dados que
explicam o contexto histérico da época, a
constituicdo das naus, como foi a viagem, a
formacdo geogréfica e os documentos utilizados
por Cabral para concretizar a viagem, como
Carta Régia de Nomeacdo do navegador para
capitdo-mor da armada Lisboa, com direito a
download. Vocg ficard sabendo, por exemplo,
quantos homens participaram da expedicdo e
quais foram os instrumentos de navegacéo
utilizados. J4 em “Terra Brasilis” acompanhamos
a evolucdo da Economia, da Politica, da Cultura,
da Ciéncia e da Técnica da época do
descobrimento, que vai desde 1415 a 1600. Vocé
pode conhecer ainda a arqueologia pré-histérica
brasileira e futuramente participar de um férum
de discussdes. Para completar sua visita, ndo
deixe de ir a secdo de links, e assim, quem sabe,
voce ndo se torna um descobridor de alguma
terra virtual.

HOT HOT HOT

Data Pascoa - www.if.ufrgs.br/~kepler/fis207/pascoa.html

The Easter Egg Page - www.geocities.com/SiliconValley/7933

Happy Easter - www.worldvillage.com/kidz/bilybear/easter/easter.htm

The Land of Candbury - www.cadbury.chocolate.ca/easter

Godiva Chocolateria - www.godiva.com/welcome.asp

Pedro Alvares Cabral - www.online.com.br/personal/cabral.html

Célculo do Dia da Pascoa - www.dcc.unicamp.br/MC101/exerc/pascoa.htm
Pagina do Coelho - www.geocities.com/Heartland/6827/index.htm

Museu da Inconfidéncia Mineira - http://degeo.ufop.br/op/m_inc.htm

Ouro Preto - http://degeo.ufop.br/op/op.htm

TROCA DE BITS
CACADOR DE OVOS

Carlos Eduardo Carvalho de Andrade trabalha
como programador e webdesigner e se considera
um viciado em ovos de pascoa. Mas ndo pense que
ele é um freqiientador do grupo de chocdlatras
andnimos. Na verdade, ele caca telas ocultas nos
softwares, criadas por desenvolvedores com o
objetivo de desafiar os usudrios. Estas telas sdo
encontradas através da combinac@o de teclas e
comandos e elas receberam esta denominacao
porque sdo muito dificeis de ser encontradas.

Para Carlos, esta dificuldade, aliada ao mistério
em saber o que estd por tras dos programas, € o que
mais motiva os “cacadores de eggs”. “A curiosidade
em descobrir algo que ndo pode ser visto
normalmente nos softwares foi o que me levou a
pesquisé-los”, disse ele, que acha os ovos de pascoa
do Navigator um dos melhores. Sua idolatria por
estes segredos da computacdo resultou na
constru¢@o de uma home page sobre o assunto, que
pode ser visitada em www.powertec.net/cadu.

.BR — Na sua opiniao, o que motiva os
programadores a construir ovos de pascoa?
Qual o tema mais abordado por eles e qual o
mais incomun?

C. E. — Como programador, acredito que a maior
motivagdo seja o fato de ter seu nome escrito no
programa que vocé fez para determinada empresa, e
ndo s6 o logotipo dela, podendo mostrar para
amigos e usudrios o seu trabalho e comprovar que
conseguiu muitas vezes esconder o segredo do seu
patrdo. O mais comum € encontrar os créditos dos
programadores, muitas vezes uma lista passando de
baixo para cima da tela. Mas também existem
segredos mais incomuns: O autor do mlrc (Khaled
Mardem-Bey), que ndo tem por que esconder seu
nome, criou uma série de ovos de péscoa diferentes,
como frases escondidas nos hints dos botdes na

www.ediouro.com.br/internet.br @
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barra de ferramentas (basta clicar neles vérias vezes
com o botdo esquerdo), o ponto do “i” que fica
quicando na tela “Sobre” ou entdo a foto de um
animal de pelicia.

BR - Vocé ja descobriu algum ovo de
pascoa?

C.E - J4 descobri um egg no jogo Paciéncia
do Windows CE 1.0 (para HandHelds). Estava
jogando normalmente, quando, de repente,
apareceram os nomes dos autores da mesma
maneira que acontece quando se termina o jogo,
como uma cascata. Tentei repetir a operagio e vi
que, a0 mover o AS, sempre reaparecia a
animacdo. Mas depois que reiniciei o jogo nao
consegui repetir os passos. Algum tempo depois
chegou a mim a noticia de que a Mobile Worker
Magazine (da prépria MS) havia publicado os
passos, por sinal ndo muito faceis e que, por
acaso, havia feito naquele dia. Vocé pode
encontrd-los na minha home page.

Além dele, descobri ha pouco tempo o do
Macromedia Director 6. Basta entrar na tela
sobre e mover o nome
“Macromedia”. A partir
dai, vem um show de
animagdes e vocé pode
arrastar e soltar qualquer
um dos logotipos que
ganham vida prépria
neste ovo de pascoa.

.BR — Na sua opinido,

GALERIA

mlm, montulli, mtoy, paquin, robm, sharoni,
terry, timm).

BR - Qual a dica que vocé da para aqueles
que desejam entrar para o universo da caca
a0s ovos?

C.E - Quem estiver comecando agora, e
utilizar os programas mais comuns do mercado
(como MS Office, Win95, Netscape Navigator,
entre outros), pode visitar minha home page para
saber melhor o que s&o ovos de pascoa e
encontrar aqueles mais comuns, com
“screenshots” e informagdes passo a passo, em
portugués, sobre como encontra-los. Depois,
pode acessar paginas mais completas, mas sem
screenshots, como o The Easter Eggs Archieve
(www.eggs.com), onde pode-se encontrar até
segredos de calculadoras da HP, e o The Easter
Egg Page (www.htsoft.com/easter). IE

Patricia Diniz
{patdiniz@ediouro.com b

estd cagando os diversos ovos de pdscoa
escondidos em sua vida.

qual o melhor ovo de
pascoa?

C.E - O melhor deles
é o do Netscape
Navigator, pois sdo vérias
combinacdes diferentes
levando o internauta a
diversos lugares, como o
FishCam, que mostra um
aqudrio real ao apertar-se
Ctrl+Alt+F, e também
apresenta a personalidade
dos autores quando suas
paginas pessoais sao
acessadas pelo comando
about: + nome do autor
(os nomes disponiveis
sao: ari, atotic, blythe,
chouck, dmose, dp, ebina,
hagan, jeff, jg, jsw, jwz,
karlton, kipp, marca,

@ www.ediouro.com.br/internet.br

Duke Lee Wesley: www2.uol.com.brlanimaelartistas/wesley/177 .htm
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ESCALADA

Himalayan Portraits
http://alephO.clarku.edu/
rajs/mountain.html

Neste site vocé encontra um
mapa clicavel com todos os
picos do Himalaia, fotos incriveis
das faces do Nepal, india e
Pasquistdo, e ainda uma lista
das montanhas mais altas do
planeta. Aproveite para conferir a
secdo dedicada ao Monte
Everest, é demais!

Webventure
http://www.uol.com.br/
webventure/mountain/
index.htm

Site muito legal feito por
brasileiros. Nele, além de muitas
fotos, dicas e roteiro para escala-
das, vocé pode conseguir um
papel de parede alucinante para
o desktop de seu Windows. Uma
das atragbes do momento no
Webventure é a cobertura da
viagem radical que um casal de
brasileiros esta fazendo: eles viao
de Sao Paulo ao Alasca, de
carro! Através de um notebook e
uma camara digital os dois
enviardo, semanalmente, um
relatério contando todas as novi-
dades. N&o deixe de conferir!

@ web guide

Discovery Online

Rock’n Road
http://www.
rocknroad.com

Este premiadissimo site é muito
legal! Nele vocé encontra um
mapa clicavel que mostra
dezenas de areas incriveis para
alpinismo. Clicando sobre o local
desejado, vocé conhece detalhes
das montanhas, visualiza fotos
radicais, tem noticias de eventos
e muitas dicas. Outro servigco
interessante é uma espécie de
classificado de pessoas, onde
vocé encontra antincios de pes-
soas em busca de outras interes-
sadas em aventuras.

GERAIS

Great Outdoor
Recreation Page
http://www.gorp.com

Se vocé esta em busca de dicas
sobre esportes outdoor ou
mesmo lugares paradisiacos, ndo
deixe de conhecer este site. O
GORP, com dezenas de servigos
incriveis, é uma verdadeira enci-
clopédia para quem pensa em se
aventurar mundo afora.

http://www.discovery.com
Quem é fa do Discovery Channel,
disponivel nas TVs a cabo, ndo
pode perder este site, a versdo
online do canal mais "aventureiro"
da televisdo. Clicando em “Site
Map”, vocé tem uma amostra do
que lhe espera neste que é um dos
melhores sites da Internet.

CHANNEL

National Geographic
http://www.
nationalgeographic.
com/main.html

Quem ¢é aventureiro de carteirin-
ha, com certeza tem em sua
cabeceira as revistas, livros e fitas
de video da National Geographic.
Pois bem, esta na hora entdo de
colocar este site no seu book-
mark. Expedicdes, informagdes
para viagens incriveis, fotos e
relatos impressionantes. Outro
site que encabeca a lista dos me-
Ihores da Rede.

Great Outdoors
http://www.
greatoutdoors.com

Este site & demais! Quem gosta
de adrenalina rolando na veia ndo
pode deixar de conhecer. Muito
esporte radical, secbes dedi-
cadas a entrevistas e matérias
especiais, chat e a "Licdo do
Dia", onde vocé aprende uma
manobra ou tem uma dica espe-

* cial de algum esporte. Uma parte

muito interessante é a "Trip
Calculator", onde vocé escolhe
para onde vai viajar, o tipo de
hotel, diversdo que deseja e o
site calcula a previsdo dos gas-
tos. Nao deixe de curtir também
o visual do Great Outdoors.

The Mountain Zone
http://www.
mountainzone.com

O The Mountain Zone é, sem
davida, um dos mais completos
sites sobre alpinismo. Tudo o
que vocé ja imaginou querer
saber sobre aventura e vida out-
door esta aqui. Fotos, arquivos
multimidia com videos e sons,
com transmisséo de radio direto
e ao vivo de diversas estagdes
das montanhas mais badaladas
do planeta. O interessante deste
site é o tratamento sério e
profissional dado as escaladas.
Vérias péaginas dedicadas a
histéria do alpinismo e das mon-
tanhas, cultura dos locais e
ainda estudos sobre os efeitos
psicolégicos gerados pelas
altitudes. Nao deixe de gastar
algumas horas por aqui, vai
valer a pena.

Desert USA
http://www.desertusa.
com

Uma revista online dedicada aos
desertos do mundo. A flora e
fauna que habitam estas regides
e ainda uma secéo dedicada as
aventuras nos principais deser-
tos do planeta. Vale a pena co-
nhecer estes lugares indspitos,
mesmo que seja a bordo de um
computador. :-)



The Great

Outdoors Page
http://www.
the-great-outdoors.net/
index.html

O objetivo deste site é fornecer
informagdes, dicas e responder
questdes de todas as pessoas
que dedicam suas vidas para
esportes outdoor e viagens de
aventura. Vale a pena uma visi-
ta, pois a quantidade de infor-
macao é bem grande.

Fielding’s
DangerFinder
http://www.
fieldingtravel.com/df/
index.htm

Se vocé é daqueles que vivem
movido a perigo, corra até este
site. Nada mais do que um ca-
tdlogo com os lugares mais
perigosos do planeta, com todas
as dicas de localizagéo, possibi-
lidades de acidentes e muito
mais. Loucura? Hmmm, vocé
nem imagina o quanto.

F‘ELD\NG‘S

" Dangerfindcr

Central de

Aventuras
http://www.aventura.
com.br

O Central de Aventuras é um site
made in Brazil, que mostra uma
lista de lugares exéticos, exci-
tantes e de primeira para aquela
aventura. Vocé pode tomar parte
de expedicdes por todo mundo,
praticar esportes de agao, cruzar
oceanos em pequenos barcos,
encontrar gente interessante.
Segundo o proprio site diz:
"Aproveite; afinal, s6 se é jovem
para sempre!".

Into Thin Air

http://outside.starwave.
com/magazine/0996/
9609feev.html

Neste site vocé tem acesso a
relatos impressionantes do autor
do livro “No ar rarefeito”, John
Krakauer. Detalhes da expedicéo,
as experiéncias inesqueciveis
dos momentos do acidente e
fotos do proprio Krakauer. Nao
deixe de conferir.

Adventure Living
http://www.
adventureliving.com/
home/index.html

Neste site vocé vai ter acesso a
todo tipo de aventura: mergulho,
skydive, mountain bike, vela e
expedicbes radicais. Bem legal!
Muita foto, histérias e muito mais.

Hollywood
http://www.hollywood.
com.br

Claro que vocé, como todo
mundo, ja ficou hipnotizado
com as campanhas publicitarias
do Hollywood na TV, nao é? Pois
bem, se vocé “viajou” nos
canyons e desertos dos filmes,
né@o pode deixar de conhecer o
site. Seguindo o slogan da cam-
panha, em “No limits” vocé vai
conhecer os detalhes da pro-
ducgdo, histéria e cultura dos
lugares das locagdes, um “por
tras das cameras” e, para com-
pletar, muita informacdo sobre
Férmula Indy. Se vocé curtiu o

trail no Hualapai Canyon, a
escalada na Antartida e o surfe
nas dunas do deserto de Namib,
na Namibia ndo deixe de con-
ferir o site.

American’s Sport
Headquarters
http://www.sport-hq.
com/oas

Terra, ar, agua e neve. Ja deu
para entender? Todos os
esportes outdoor com todos os
“sabores” possiveis e imagi-
narios. Um bom comecgo para
encontrar qualquer coisa, ja que
a organizagao do site é na forma
de diretdrios.

Map Adventures
http://www.
mapadventures.com
Este site € bem legal. A especia-
lidade s@do mapas de aventuras
que exploram a topografia do
lugar. Se vocé planeja se aventu-
rar por ai, ndo deixe de conferir
onde vai pisar e aproveite para
pegar algumas dicas e guias.
Vale a pena.

World Outdoor Web

http://www.w-o-w.com

Este site € mantido pelo inglés
Tom Phillips, um entusiasta do
mundo outdoor e especialista na

criacdo de sites na Web. Muita
informacao, dicas de aventuras
e fotos, € o minimo que vocé
pode esperar.

Book Trail
http://www.booktrail.com
Site especializado em livros e
videos sobre aventura e esportes
outdoor. Vocé escolhe sobre o
que deseja ler, recebe um resumo
da publicacdo e ainda pode
encomendar o livro. Nota 10!

dBook Trail

Travel & Outdoor
Adventure
http://www.hortonphoto.
com/travel.html

Uma colecao de imagens incluin-
do paisagens, pessoas interes-
santes, arquiteturas exdticas,
esportes outdoor e muita agao.
Vale a pena conferir.

Outdoor Adventure
Network

http://www.
outadventures.com

Outro site dedicado a informar e
auxiliar os aventureiros em suas
viagens pelo planeta. Dicas de
lugares radicais, informacdes
sobre alojamentos, trilhas de
alpinismo, bike e caminhada,
além de otimas opgdes para
pesca e caga. Uma secéo inte-
ressante é a dedicada as mu-
Iheres. Bem legal!

web guide @




Adventure Galore
http://www.
adventuresgalore.com
Como diz o proprio site, se vocé
é um aventureiro, chegou ao
lugar certo. Com direito a musica
ambiente, aqui vocé tem todo
tipo de informacdo que deseja
antes de se aventurar nas trilhas
do mundo. Aproveite a deixa e
néo perca esta chance!

Adventure Sports
http://www.
adventuresports.com
Todos os esportes que vocé

pode imaginar estdo aqui!

Clinicas, lugares, aventuras e
expedicdes. Tudo o que vocé
precisa para se iniciar na vida
outdoor. Ndo deixe de conhecer
este incrivel site.

The Outdoor
Directory

http://www.
outdoors.co.uk

Um bigdiretério sobre esportes
outdoor. Site muito completo, que
nao deve faltar no seu bookmark.

Do It Sport

http://www.
doitsports.com

Neste site vocé fica por dentro de
todos os eventos de varios
esportes de agdo. Nele também é
possivel encontrar uma série de
links bem legais, que nao podem
faltar em seu bookmark.

New Mexico
Mountain Bike
Adventures
http://www.gorp.com/
nmmbadv

Um guia para exploragao de areas
selvagens e remotas da regido de
Santa Fé, no Novo México. Além
de conhecer diversas trilhas radi-
cais, vocé ainda vai ficar por den-
tro da histdria e geologia locais.

The Official

Raleigh HP
http://www.raleighbikes.
com/index01.html

Site oficial da famosa Raleigh,
empresa que fabrica bicicletas radi-
cais. Toda a linha 98, informagdes
técnicas e fotos, muitas fotos. Dé
um pulo até |4 e escolha a sua.

Caminho de Santiago
em bicicleta

http://www.geocities.com/
Yosemite/2015/index.html
Como diz o proprio autor: “Este
site foi feito para mostrar a todos
0s que apreciam a natureza, as
artes e os esportes de aventura,
acrescidos de pitadas de magia e
religiosidade, que existe uma rota
milenar que conduz peregrinos a
Santiago de Compostela, na
Espanha, perfeita para ser realiza-
da em bicicleta, esperando por
qualquer um que se aventure”.
José Roberto e Aurélio gostaram
da idéia e percorreram, em bicicle-
ta, os 850 km de trilhas, quase

sempre montanhosas, da Franga
até Santiago de Compostela na
Espanha. Claro que eles tém muito
a contar sobre a aventura e neste
site vocé vai ficar por dentro.

Outside Online
http://outside.
starwave.com

Este site é a versao online da biblia
de todo aventureiro: a revista
Outside. No mercado editorial ha
mais de 20 anos, a Outside se
lanca no mundo digital com a
mesma categoria e competéncia
que sempre estampou nas paginas
da revista papel. Noticias diarias,
condicbes de temperatura nos
principais points de aventura,
equipamentos, lugares imperdiveis
para uma viagem e um resumo da
publicacao.

PESSOAS

Amyr Klink
http://www.amyrklink.
com.br

Livros, fotos, projetos, biografia e
embarcacdes. O site do mais
famoso aventureiro do Brasil,
Amyr Klink, tem tudo o que vocé
sempre quis saber sobre sua vida

e projetos. Na secdo "Oficina
Naval", vocé tem acesso a um arti-
go muito interessante sobre cons-
trucdo em aluminio. Nao perca!

David Bengston
http://users.aol.
com/debengston/
index.htm

Este é o site do guia e alpinista
do Yosemite Park, Califérnia,
David Bengston. Especialista em
paredes gigantescas
como as famosas El
Caption e Half Dome,
David da todas as
dicas para os prin-
cipiantes e experi- &
entes, mostra fotos
alucinantes de escala- §
das, lista os equipa- &
mentos mais moder-
nos e muito mais.
Nao deixe de dar }

uma subida até I1a!

M:t. Everest Special
http://projo.com/special/
everest/main.htm

O Everest é, sem duvida, a mon-
tanha mais famosa e desejada do
mundo. Neste site vocé fica co-
nhecendo cada detalhe deste que
€ o0 pico mais alto do planeta. Um
ponto extremamente interessante
deste site é a discuss&o acerca da
comercializacdo do Everest. Hoje,
com US$ 65.000 no bolso, qual-
quer cidad&o, preparado ou no,
pode se aventurar nas trilhas e
escaladas radicais até o cume da
montanha. Resultado: mortes e
acidentes. Vale a pena ler e refletir
sobre isso.

VEREST
‘*f-’%x'r REME




Everest Archives
http://www.
everest.mountainzone.
com

Muita multimidia, transmissoes ao
vivo e histérias da montanha mais
alucinante do planeta! Acompanhe
todas as expedicoes ao Everest
deste site. Vocé vai ficar chocado
com tanta foto legal, depoimentos
emocionantes e até audio de
bases do pico mais alto do
mundo.

Yosemite Park
http://www.
YosemitePark.com
Segundo o presidente ameri-
cano Roosevelt, que deu o titu-
lo de parque nacional ao
Yosemite, este é o lugar mais
lindo do mundo. E conhecendo
de perto fica até dificil discor-
dar... Com montanhas altis-
simas, vegetacdo exuberante e
paisagens
modificam radicalmente a cada
estacdo do ano, o Yosemite é
um lugar que deve fazer parte
do roteiro de qualquer aven-
tureiro. Neste site vocé fica
sabendo de absolutamente
tudo o que esta disponivel, as
melhores épocas de conhecer,
hotéis e condicoes de tempe-
ratura. Nao deixe de dar uma
conferida.

incriveis que se

Yellowstone
http://www.yellowstone-
natl-park.com/index.html
Para quem ja esqueceu os tem-
pos de crianca, este é o parque
do Zé Colméia! He, he, he... Isso

pode parecer um detalhe irrele-
vante, mas nao deu para resistir.
:-) Claro que o mais importante é
a natureza e as possibilidades de
diversao que podem ser explo-
radas neste lugar. O visual do
site ndo combina muito com o
lugar, mas a quantidade de infor-
magao nao deixa nada a desejar.
Se vocé planeja uma viagem,
faca uma escala por aqui
primeiro.

Mount Everest Stories
http://www.
1997everest.com

Este site é muito legal! Tudo
sobre as expedi¢cdes ao Monte
Everest. Varios eventos ao vivo,
fotos, histérias, audio dos alpi-
nistas, posters, indicacdo de
livros e muitos depoimentos.
Vale a pena uma visita.

Sheridan,

Wyoming
http://www.sheridan.
wyoming.com

O Wyoming é um dos estados
americanos que possuem mais
atragdes para esporte outdoor.
De escaladas a mountain bike,
tudo o que vocé quiser conhecer
deste lugar esta neste site.

Abrolhos

http://www.linkway.
com.br/abrolhos

O arquipélago de Abrolhos é
aquele tipo de lugar que se
encaixa na categoria “Paraiso”.
Uma reserva bioldgica destinada
a preservacao da fauna e flora,
que, quando foi transformada em
Parque Nacional, passou a ser
aberta a visitagdo. Muito mergu-
lho nas &aguas cristalinas, para
curtir os varios tipos de peixes e
ainda uma visita aos ninhos de
atobas, passaros tipicos da

regido. Muita aventura mas, prin-
cipalmente, muita beleza e encan-
tamento.

Patagonia, Chile
http://www.
interknowledge.com/chile/
explora/exppata.htm

Este lugar isolado, conhecido
como o verdadeiro “fim do
mundo”, oferece opgdes de aven-
tura indescritiveis. Muita neve e
frio, montanhas para a pratica de
esqui e muita caminhada. Nao
deixe de ver as informagdes sobre
o Parque Nacional Torres del Pine.
Vale a pena conhecer!

Bonito
http://www.netmaster.
com.br/brasil/port/
bonito.htm

O paraiso dos mergulhadores
também ndo poderia estar de fora
da Rede. Um dos muitos sites
dedicados ao lugar, aqui vocé tem
acesso a fotos e muita informagao
sobre este paraiso localizado no
Mato Grosso do Sul.

Fernando de
Noronha
http://www.brazilinfo.
com/nationalparks/
fernandodenoronha

Outro paraiso brasileiro,
Fernando de Noronha merece ser
visitado pessoalmente, ao vivo e
a cores. Se vocé ainda tem duvi-
da, dé um pulo neste site e confi-
ra o que lhe espera.

Ski Untracked

htip://www.untracked.
com

O esqui ndo é la um esporte muito
radical, mas dependendo das
condi¢des onde é praticado, pode
ser considerado coisa de maluco.

Neste site vocé vai ver muitas
fotos legais e ainda muita infor-
macao sobre esqui. Ndo deixe de
conhecer.

web guide @




Avalanche Center
http://www.csac.org
Aventureiro que se preza é esper-
to e fica de olho nas condi¢des da
natureza. Este site é a parada
obrigatéria para isso. Condi¢oes
da neve, boletins sobre tempes-
tades e ainda informacgdes sobre
possiveis avalanches em monta-
nhas e parques. Fique atento!

Alaya Expedicées
http://www.bestway.
com.br/alaya

Alaya é uma agéncia brasileira
especializada em expedigdes no
melhor estilo aventureiro. No site
para
preparagao, relatos de viagens,
aventuras no Brasil e muito mais.
Vale a pena conhecer.

vocé encontra dicas

ALAYA
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Tito Rosemberg
Expedicoes
http://titorosemberg.com
Quando o assunto é aventura, um
nome ndo pode faltar: Tito
Rosemberg. Ele participou de
inGmeras aventuras radicais,
como por exemplo integrando a
primeira equipe brasileira no
Camel Trophy 1985, em Bornéu,
Indonésia. Tito, morando nos
Estados Unidos ha alguns anos,
organiza expedicdes de primeira
pelo oeste dos Estados Unidos.
Neste site, vocé sabera como
conhecer as dunas no deserto,
montanhas cobertas de neve, rios
de 4gua cristalina, florestas
milenares e alguns dos parques
mais famosos do mundo. Sempre
a bordo de um auténtico
motorhome, aqueles caminhdes

@ web guide

muito legais equipados com uma
casa. Vale a pena se informar e
quem sabe organizar uma viagem
inesquecivel.

Adventure4u
http://www.
adventures4u.com

Este site foi desenvolvido para
auxiliar as pessoas a planejar
suas aventuras. Através do
Adventure4u, vocé pode entrar
em contato com empresas e
agéncias que oferecem viagens
alucinantes e ainda apreciar fotos
e artigos interessantes.

Adventures

Great & Small
http://www.
great-adventures.com
Para onde ir e o que fazer. Estas
sdo as questdes que este site
objetiva responder. Dicas de
lugares exéticos a precos bem
razoaveis e sugestdes de pas-
seios inesqueciveis.

Travel Club
Adventures

http://www.
travelclubadv.com

A Travel Club Adventures é uma
agéncia especializada em viagens
radicais e expedi¢des aluci-
nantes. Visitando o site, vocé fica
por dentro de todos os roteiros,
datas de saida e possibilidades
de criar sua propria viagem,
saindo para onde e chegando de
onde quiser.

HP moto&aventura
http://www.highway.
com.br/moto/
aventura.htm

Este site, organizado e mantido
pelo brasileiro Dimas Costa, é
uma referéncia em tudo o que diz
respeito a moto e aventura. Com
informagdes preciosas e muitas
dicas, é impossivel nao gastar
algumas horas por aqui. Se vocé é
um amante das duas rodas, este é
o seu lugar!

4X4 & Cia
http://www.4x4decia.
com.br

Se vocé é ligado em uma boa
aventura offroad, ndo pode perder
o site da revista 4X4&Cia. Dicas
de trilhas, datas de eventos e
ainda todas as informagdes sobre
a participagdo de brasileiros nos
ralis mais alucinantes do planeta.

Erosdo 4x4
http://www.compwear.
com/erosao4x4

Site dedicado aos amantes da
lama e trilhas esburacadas. Na
secao “Top Models”, ndo espere
ver mulheres bonitas, o lance la
s80 jipes bem legais. Ah! Tem até
musica ambiente no melhor estilo
aventura.

SSI Pro

http://home1.gte.net/
ssipro/frame.html

Este é o site da associag&o profis-
sional de skysurfing. Quer coisa
mais radical do que isso? Surfar no
espaco? Hmmm, entao dé um pulo
até 14 e confira!

EQUIPAMENTOS

Land Rover

http://www.landrover.com
Nao ha aventureiro que nio sonhe
com os Land Rover. Sdo demais! O
melhor de tudo é que o site acom-
panha a linha dos produtos e
arrebenta. Além de ter acesso a
fotos e informacdes sobre toda
linha Land Rover, vocé também
pode escolher e montar o carro
dos seus sonhos, tirando e colo-



cando acessérios € na mesma
hora conferindo o resultado.

How GPS works?
http://www.
fieldworker.com/
gpsworks.html

Aventureiro esperto nao sai por ai
sem estar bem equipado. O sis-
tema de navegagéo por satélite ja
se tornou popular e com a chega-
da dos receivers GPS (Global
Position Satelite) de mao, qual-
quer pessoa pode navegar com
seguranca por todos os lugares
do mundo. Neste site vocé fica
por dentro do funcionamento
deste sistema e ainda obtém
dicas para ndo perder todos os
recursos do GPS.

Salomon Sports
http://www.
salomonsports.com

Né&o tem jeito... O que ha de melhor
em termos de calgado para
esportes outdoor leva a marca
Salomon. De esquis a ténis para
caminhada, passando por patins
inline, snowblades e snowboard, a
empresa arrebenta tanto em
design quanto em tecnologia. O
site segue a mesma linha: bonito,
eficiente e de acordo com o slo-
gan: “the mountain is our play-
ground” (@ montanha é o nosso
playground).

Brickwheels
http://www.
brickwheels.com

A Brickwheels é uma empresa
especializada em acessorios para

esportes outdoor. Vocé encontra
de tudo! O Unico ponto contra é
que ainda ndo da para comprar,
mas pelo menos vocé pode esco-
lher e verificar se existe equipa-
mento que vocé deseja.

Royal Robbins
http://www.
royalrobbins.com
Roupas
esportes outdoor. Mas infeliz-
mente s6 podemos ficar na apre-
ciagcdo pois ndo da para comprar
nada. De qualquer forma, vale a
pena conferir.

alucinantes para

Kilted Yak
http://www.kiltedyak.com
O Kilted Yak é uma marca aluci-
nante de roupas e acessorios out-
door. O site é muito legal e vale a
pena conferir.

Ovutdoor Gear Page
http://www.sonic.net/
~chard/gearpage.htmi
Acessorios alucinantes, desde
mochilas até os mais sofisticados

equipamentos eletronicos de Ulti-
ma tecnologia.

The GearReview
Company

http://www.
gearreview.com

Tudo sobre equipamentos para o
mundo outdoor estd aqui. Uma
lista completa e varias marcas de
renome. Vale a pena gastar um
tempo por aqui.

Fishing Sport
http://www.diving.com.br
Tudo o que vocé precisa saber
sobre equipamentos de mergulho
esta neste site. O melhor: em por-
tugués.

Diving Medicine
http://www.gulftel.com/
~scubadoc/divmd.html
Neste site vocé fica conhecendo
os problemas de salide mais
comuns que podem acontecer
com mergulhadores. Como infor-
magéo é a aima do negdcio, ndo
deixe de aproveitar a quantidade
enorme de informagdes e dicas
para evitar problemas. Se cuide!

Ovtdoor Adventure
http://www.raft.com

O rafting, aquela loucura de
descer correderias a bordo de
um barco inflavel, € um esporte
muito comum nos Estados
Unidos e ja esta ganhando adep-
tos em todos os lugares do
Brasil. Neste site vocé conhece
um pouco mais o esporte. Quem
sabe vocé ndo se anima e sai
descendo rio abaixo! :-)

SKATE

K2 Skates
http://www.k2skates.
com/index.html

A K2 é uma das melhores fabri-
cantes de patins inline. Com um
visual de primeira, neste site vocé
tem muita informagdo sobre o
produto. Nao deixe de dar uma
esticada até 14!

BUNGEE JUMP

Bungee Jump.com7
http://bungee.jump.com
Uns dizem que eles sdo suicidas
em potencial, outros os chamam
de loucos e insanos. Mas, para
gquem curte uma aventura, 0 que
eles séo é radicais! O nimero de
praticantes de Bungee Jump
cresce em todo mundo e se vocé
quiser saber mais sobre este
esporte nao deixe de conhecer
este site. Hmmm, mas antes de se
aventurar, ndo deixe de ler um
pouco sobre os acidentes.
Infelizmente o Bungee Jump é o
campedo de desastres entre os
esportes radicais. :-(




CATIRIPAPO
Os Pratos da

internet.br

e

Por Carlos Alberto Teixeira

€ examinarmos o crescimento assustador da Internet,

perceberemos logo de cara que essa explosdo se da

mais intensamente nos paises do primeiro mundo, em
especial entre os jovens e principalmente nas populagdes
que falam inglés. Esperava-se que a grande Rede viesse a
se tornar um campo comum para onde qualquer pessoa que
estivesse conectada ao sistema poderia trazer seus talentos e
habilidades e, em contrapartida, dela extrair conhecimentos
e informacdes tteis a qualquer instante.

Todavia, o crescimento da Rede concentra-se nas areas
ricas do planeta. Dois ter¢os dos hosts em todo o mundo
estao registrados na América do Norte e 97% deles
encontram-se nas economias de alta renda, que por sua vez
s6 contam com 15% da populagdo mundial.

Uma estatistica que exemplifica cabalmente este
flagrante desequilibrio € que existem mais hosts Internet na
Islandia, pais com cerca de 250 mil habitantes, do que na
Africa continental (excluindo Africa do Sul), com seus 675
milhGes de almas. Eu mesmo ja presenciei isso
pessoalmente naquela ilha gelada. Quase toda casinha, as
vezes perdida no meio de um deserto entre geleiras, tem
gente corada, culta, bem alimentada, falando no minimo
dois idiomas e um belo de um PC ligado & Internet.

A caréncia de uma infra-estrutura robusta de
telecomunicacdes € o maior obsticulo que encontram os
paises em desenvolvimento na hora de oferecer servigcos
confiaveis na Internet. Para conectar toda esta nossa massa,
precisariamos de muitos, muitos computadores. E talvez
ndo se devesse nem pensar nisso em areas onde ainda
faltam comida, educacdo e satde.

Alguns estudiosos ainda créem na disseminac@o da
Internet em paises pobres através da distribuic@o de hosts
ligados em Rede em institui¢des publicas, como bibliotecas,
hospitais, escolas e até mesmo em quiosques comerciais
preparados com esse fim.

Como se ndo bastassem todos esses problemas, ainda
temos a questao do idioma, associada as ébvias
disparidades geogréficas, culturais e demograficas. O
dominio da lingua inglesa na inddstria de tecnologia da
informag@o, e mais especificamente na Internet, determina
que, se um usudrio for analfabeto em inglés, serd quase
analfabeto na Internet. Usudrios angléfonos tém muito mais

www.ediouro.com.br/internet.br

Balanca

portas a sua disposi¢cdo no mundo digital interligado que a
Rede oferece. Enquanto ndo pudermos elevar nosso

nivel de educacio bésica e de conhecimentos em tecnologia
da informago, continuaremos sempre alimentados por
maos estrangeiras.

As nagdes do terceiro mundo apresentam a maior
proporcao de habitantes com menos de 14 anos, no entanto,
essa gurizada ndo dispde de educacdo fundamental, e muito
menos secunddria. Desse jeito € muito dificil difundir
suficiente capacitacdo tecnoldgica entre nosso povo.

O mundo virtual, como néo poderia deixar de ser, imita
o mundo real. As desigualdades que existem no primeiro
sdo meramente um eco das que sempre existiram no
segundo. Cada regiao do mundo tem o seu karma e
convivendo com essa realidade, nés (e eles) conseguiremos
crescer, pois evolugdo € Lei. E vamos tocando o bonde. E

Carlos Alberto Teixeira

(cat@royal.nef, o c.a.t, é consultor de sistemas
e colunista de O Globo, “Informética Etc”.

llustragao: Thais de Linhares
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Vocé pode verificar via internet tudo
sobre multas e ainda checar as mais diversas
informacées sobre veiculos.

MANDIC Internet, nosso negécio é facilitar sua vida.

Fila nun

HETEY

Se vocé ainda nao esta conectado, internet-se ja com a MANDIC.

I

e-mail: info@mandic.com.br ¢ http://www.mandic.com.br

(011) 3178 0333 » (021) 563 2733 € 0800 16 2888 » Fax (011) 816 3245

Acesso Internet
Séo Paulo (011) 3779 0100 e 870 0100 » Santo André (011) 4979 7777 » Sdo Bernardo do Campo (011) 4390 4000
* Sao Caetano do Sul (011) 4225 7777  Santos (013) 222 4266 * Ribeirdo Preto (016) 604 0100  Sdo José do Rio Preto (017) 234 6060
* Campinas (019) 734 1100 * Rio de Janeiro (021) 503 6120 * Belo Horizonte (031) 281 5558 ¢ Curitiba (041) 331 9888 e 335 0140
Porto Alegre (051) 210 0066 e em mais de 1.100 cidades via MANDIC Roaming.

Para Cadastrar-se e acessar a rede, ligue pelo computador para um dos telefones do acesso INTERNET acima, coloque o nome do
usudrio ppp e a senha meve, preencha o endereco com http:/cadastro.mandic.com.br e os dados solicitados, ou acesse a
pagina http:/www.mandic.com.br e clique cadastre-se.

ESTILO PROPAGANDA







