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LfihlÇfitIENTC AÜimi ma nu.a i s, •••i I. ém d e,

amas você terá a
I?. t e r ei c e 1 >:? n t e s

es: cl us i vi d ade.

Nosso desejo era lançar Jã neste r»2 2 do nosso
B u c - H e w s o p r o g r a m a B LI C - C 0 M P 0 S E R... t o d a o i a , i z t o n ã o f o :i. 
possível,, embora tenhamos atrasado ao máximo este número 
n a e s p e r a n ç a q u e o C a p t „ B1 o a d te r m :i. n a s s e o r e f e r i d o 
P r og rama - po r fim, o b +.. i»...»emos as segu. i n tes p 1 ao r as d o 
n o s s o c a p i t ã o: " S e u o cês q u e i e m
textos capaz de impr imi r mais

um
d e

II

certeza que os nossos 
deste número que além de 

- de "dieas", promoções e uma 
. s c o m p r a s c o n o s c o.

SLPEFSTICK
0 B u c c a n e e r 8 u p e r s t i c k é 

u m J o y s t i c k d a g r a d i e n t e
"envenenado", numa criação
eletrônica de Gustavo Ladeira e 
Joao Canali C. Heto. Ele é capaz 
d e rea 1 i za r d i spa ros au to má t i cos 
graduados por um regulador que 
coaduna o circuito ao software. 
Com ele o usuário poderá 
selecionar através de uma chave 
o tipo de disparo, automático 
< t i p o m e t r a 1 h a d o r a > o u n ã o , c o m o 
tam bém, um d i spa ro i nte rm i te n te 
na graduação máxima que pode 
seruir para simular o pressiona- 
n i e n t o c o n t í n u o d o b o t ã o.
A1 é m d i s t o, e x i s +.. e u m a c h a u e 
se1e to ra que i r i er te o uso d os 
d o i s bo t ões d i sparad o res o que 
é excelente para os canhotos.

P o r e n q u a n t o a Ü r i c h a 1 c o 
In fo rmát i ca 1td a. não es tá 
come r c i a1i za ndo es tes J oy s t i c ks 
que por ora só serão usados como 
premiações de nossas promo çôes.

■=> «h! o r-1 o ír o
P a r a e s t e n ú. m e r o t e m o s p ara d i s t r i b u i r c o m o p r ê m i o s 

dois BUCCÃHEER SUPERSTICK e duas camisetas com a nossa Já famosa 
logomarca.. Só participarão da promoção quem fizer pedidos 
c o n o s c o a p a r t i r de s t e n ú m e r o d o B u c - H e w s e o s g a n h a d o r e s t e r ã o 
s e u s n c> m e s a p r e s e n t a d o s e m n o s s o p r ó x i m o n ú m e r o.

1 - Um Buccaneer Superstick p a »•- a o maior pedido (em 
monetário) que chegue até 30 de maio de 1988.
2 - U m B u c c a n e e r 8 u p e r s t i c k para o m e 1 h o r p i- o g r a rn a q u e n i 
enviado até 30 de maio de 1988. Ü programa dever 
a c o m p a n h a d o d o p e d i d o t e r i n s t r u ç Ô e s , s e r i n é d i t o
P r e f e r ê n cia d e a u t o r ia d o p r ó p r i o cliente. i J f ■■ r o g r í 111 a 
estar armazenado em fita ou disco <não acei taremos lis 
m e i o s e s t e s o s q u a i s n ã o n o s c o m p r o ríi e t e r e ríi o s e iti d e o 11 •* e r 
o s p r o g r a m a s a p r e s e n t e m p a r a n ó s i n t e r e s s e c o r íi e r c i a 1 ■ :? n t
e m c o n t a. t o c o m o s a. u t o r e s u i s a n d o n e g o c i a ç o e s.. ' S e a r • o
P r o g r a m a n o s f o r e n ' i a d o e s t e s e r á o g a n h a d o r.. Ü c r 11 é r i < 
d e e s o 1 h e r o m e 1 h o r e n t r e o s q u e c h e g a r e m.
3 - Unia cam i se ta BUCChHE’.ER pa ra a me 1 ho r '' d i ca ’' d e p ro9 
q li & n o s f o r i i 1 d a a t é 3 0 d e m a. i o „ Á •::: e i t a r e m o 1 i s t a. -g

■alor

IS í:o r
v i r
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BLIC-CIJP7 
copi ad o r 
F u n c i o na 
que sua.
co n tém
enganam o sistema e seu 
e n s i n o u , a 1 é m d e

d e

se do 
dois mo ti' 
ad versas
1 e i tura

! atrasam 
ma nua1

outros mao

melhor
'os:
por
não

i m p o r t a n 11 s s i m o s , e rii q u e c o n s i s t e 
c6pias feitas de prograr»ias em f i ta, 
foi o meu inicid... Hem era precise» 
aquele programa trancador que e 
dado de brinde... "

T r ec hos d e uma car ta e nu i ad a 
a BUCCAHEER por urn, hoje,. fa mo so 
P i ra ta.
Buc-Copy f i ta e disco Cz$600.r 00

SUBLIM - ...E não é que até agora 
não proibiram ! • Todavia, nós 
continuamos a não nos comprometer 
com c.i mau uso das mensagens 
s u b 1 i m i n a r e s g e r a d a s p o r 8 U BLIM , 
agora também diponível em disco. 
Sublim fita e disco LzíiSOB, 00

COPV-BAIXARIA
si s tema 
BASIC—DI8K 
ferramenta 
copia da

Um 
ope ra c i o na1 
residente 

ideal para 
fita para 
ordenai ce-versa,

nomes, deleta, 
blocos de programas 
lê HEADERs do disco 
dos arquivos
ca faJ es teme n te,
"galera"... Ue nd i d o 
PROMOÇÃO:Cz$l.500, 08

uerdadei ro 
para o 

nos MSX. A 
um pirata: 

disco e 
troca 

uá r i os
s»5 vez, 

f i c has 
de, 

você e a 
d i s co.

o
a rqu i vos, 
exe cu ta 

de uma
i mp r i me 
além

d i ve r t i r 
só

PROPAGAHDA ELETRoHICA - 
lojas que compram
e1e t ro n i cos pa ra d e i xa r 
seus a nd. n c i os na v i t r i ne.
ba r a to e me1ho r compra r
P r o g r a m a p o r 0 z •£400,00.

Ex i s tern 
placares 

"rodando" 
Gai mais

o nosso

B U C - S 't‘ H TH -- 8 e v o c ê necessita
colocar efeitos sonóros em seu 
programa BASIC, que tal um, no qual 
você pode montar todos os sons 
possíveis de serem gerados pelo P8G 
e, apertando uma tecla, ver no 
vídeo a linha BASIC que faz aquele 
som ? Elogiado display gráfico. 
Buc-Synth fita ou disco Cz$500,00

P a r a q u e m p r e t e
BASIC. Proc 

salva prograi
HE LI, melhora

c: c» rr» a n d o s d o M S X -BA S 
e s p a ç o s o c i o s o s , J u 
íi1 c o Tí o ríi i z a n d o e s p a ç o
faz com que o teclado 

11 íi f ? o r t e c o m o o t e c 1 a d o 
i c r o i n f e r i o r e s c o m o

TK95, mas qi

BUCCÃHEER CÜMMAHDER
i ndi spe nsáve1 
programar em 
i nst ruções, 
pe rd i d os 
d i nami sa 
d e 1 e ta 
1i nhas 
memó r i a, 
MS2 se o 
outros i
TK2000 e o 
a p r e s e n t a itt a v a n 1. a <;:i e rn d e 
u i i i a :i. n s t r u ç o a p e r i a s 
l"> r e x s i o ri vi it: e n I:. d e u m a ú. n :i. 
Álém d isto tudo- I. he 
re 1 óg i o no v í d eo..
L:: u. c c a. n e e r C o itt itt t it d e r f i a
por CzvtLüC .. 00

d 1 i.



SCWORCS:

DESEMWS CEFlF I COE :

SUPER SVNTF . . . ra n tii - Czfc 300, OO
scwv s.ntsic..a a - - Czfc 2ÜÜ, OO
EI1U riLSICFlL. . . - a - _ Czfc 700, OC
RRSTER VOICE. . - D t?i - Cz# 300, OO
SVNTF VOX................. - b - - CzfclÜÜÜ, OO

AACKO-DREM...- 
EDDV II......................

- B -
□ n -

O Cz$12üü,OO
Cz$ 300,00

EFlECO OE EFEOS:
EEFSE 11 FOUO. - B - O Cz«3ÜCO,OO
EFTF EfiEE............... a n a o Cz« 000,00

PROCESSADORES OE TEXTO:
TPSUOELi...................... E3 B - - CzMCiOE, OO
NSX-IJFITE............... E3 B - - CzfclÜCÜ,OO
HORD STAR............... - B - o Cz$2DDD,OO

FSSENELFEOFES:
EltlFLE.......................... E3 B - - Cz &15Ü(j, OO
GEN..................................... - B - - Cz$12DO, OO
ZEN..................................... - B - - CzftlOOO,OO

FLEhlLUFE: 
EtJFEF COLO. . . . - B - o Cz$2OOO,OO

LINGUFGENS:
COUPILADOA "C" - B - o Cz#3OOO,OO
riEAEIC.......................... - B - o CzftXOOO,OO
fUBfRSIC.......................... - B - o Cz&LOOO,OO
KEFSIC.......................... - B - o CztlOOO, OO

FUXILIC* Fl PROCRRRRCRO:
oue. connfnoef £3 B tii - Cz# OCO, OO
CCRPIL. BASIC £3 B tii - Cz$ 700, OO
ZAFFEA...................... - B - - Cz$ SOO, OO

PREÇO DAS SÍiRIES £3. . . Fita 
B. . Tiscc

DIATiAlsITE: 200, OO H*. . . Sc Ectt it
OURO: .... 160, OO EÊh . . Sc Exper t
PRATA: . . . 130, OO O . . . CPN/T .C.S
FERIU): . . . 80, OO twi ■ ■ ■ 11 <^. ^r i í-j <e*. 1

1*. . . Jccstid 
áS. . . C-b.it'Tcs 
í3i. . . i1©t©s

CARTAS PARA: «. . . Guerras 
X- . . Aventuras

DUCCAMISER SOFISTA &. - -Acac
RE CAIXA POSTAL tf. . . Espaci®. is
92917 - TEREStÍPO í". . . ÍHdvíe-ititu»res
LIS RJ CliP 25951 M . . FíB-CiCiOilTiiCi 

n» . . . Eroticcs
. . Esportes

• f1-. . . Fl. Rarciais
PREÇOS VÁJL I DOS 22 . . Siric ladcres

3D- . . 3 IÜiríieriEce!E
OS VALORES ANW- <2 - - . F 1 ippers
CIADOS NESTE JOR . . T-B.t'iu tcirc
NAL SERÃO VÁL I ” ©• - ■ I iri-Feurit Ã s
DOS A Tlí 3 Q O S 8 8 ■#•... Uc-ist'E'ir-injs

n.-xj-- riL1 IHJ-JTH *

HD1T-C2 CrJEFEi J" !2ÍJ£. .2211 -J2l .[

21 S5 J STjEl-JTHS í

1*121 J-1H2H D 21 S 12 21

-221221 ST 12121 B3 1-12.1 j: rli-.l2J 2<D

5HTCR T ■ .É -21 •-J 122

ClJPT. S’2.221 £•' ü: r:-’21.r’21.!32j J 2,

S LJ -2 - .1i-.i.Ey/s
u.1-121 .i-iid TÉft .iki .

2'.!

F.U.Ertb j:.2 .! T2J.r< j:2i

".1
e. 2,2;! 12 2121.222, 1 j-JF •

, z........ .......... t .......... ,nnr
32<|-:I2Í T 1221 .L/2.D2Í .. o

* NÜUA MANEIRA *
Uocê escolhe 

os programas so­
rri an d o s e u. s u a 1 o - 
res até que igu.a 
lem ou. ultrapas­
sem o va 1 or míni­
mo de 600 cru.za- 
d os- Ad i c i o ne ao 
valor encontrado 
para cada 6 pro­
gramas o valor 
de 200 cruzados 
no caso de grava 
çôes em fita ou 
300 cruzados em 
disco. Caso seja 
de sua preferên­
cia envie-nos a 
fita (deverá ser 
uma BASF C-60), 
virgem e lacrada 
ou um diquete de 
dupla face de 
qualquer marca, 
cancelando assim 
a necessi dade de 
e nvi a r os va1o- 
res cobrados a 
ma i s pela fita 
ou disco. Nlo CQ 
braremos as ta ri. 
fas postais, to- 
d avia, o ped i d o 
m í n i mo d e 600 
cruzados em pro­
gramas deverá 
se r respe i tad o. 
Todos os progra­
mas aqui anuncia 
dos, tanto os 
ap 1 i catimos quari 
to os games, os 
t rad icionais da 
casa e os paco­
tes terão os pre 
ços da fita ou 
disco cobrados a 
parte, sendo que 
uma fita pu. 
d i s co pod e rá co n 
ter até 6 progra 
mas. Portanto, a 
cada pedido supe, 
rior a 6 progra­
mas deverá ser 
e n u i a d o o u a 1 o r 
de mais uma fita 
ou disco e assim 
por diante a ca­
da 6 programas 
ped i d os.

FORMAS DE 
PAGAMENTO

1- Junto,na carta 
contendo o pedi­
do, o nome e o 
endereço comple­
to um cheque no­
minal e cruzado 
à 0R4CHALC0 IN­
FORMÁTICA LTDA. 
no valor total 
da aquisição.
2- Corno a c i ma, ao 
i n u é s d o c h e q u e 
nominal a inclu­
são de um '.'ale 
pos ta1.
3 - C o m o a c i m a , a o 
i n M é s d o c ti e q u e 
nominal ou. do oji 
le postal uma xe 
i-ox. do recibo de 
d e p ó s :i. t o e rn n o s - 
sa conta número 
1214 5 4 Á G. 8 0 7* 
B Ã N C O IT Á ú A G. T E 
RESóPuLIS - RJ.

cness mania

pana Quem possui ndexros 
sotiTrinios- no eoro senrwo. naoa 
send nieLhOR «30 oue uma paRrxoa 
ue xcNRéz canina o seu rnxcao...

pensanao nisro. inonianos 
mais um aos nossos apnecxaaos 
pacores. com quotro <jos metnoRes 
xa<jRe2es eceiRônicos rexios púrü 
a rxnna msx.

ouem pe<jiR icuma ctiess.king 
chess.cneKiiiare e c«rus xx aunros 
pagaRd apenas óoo cruzüoos lu- 
cRunuo assim, se cru^üoos em 
caaa aogo oue çustu em sepapaco 
2O0 CRU2CRJOS. os jogos não senão 
acompannacjos ae manuaxs e caso 
uocê não opre por nos enuxan a 
Fira ou o disco xncxua no peutuo 
o uúlor «os mesmos.

BUC-C0MP05ER

BLS GSTà CHSGANDO...

PAA LOAD......................................... -ra B JL tSi -

JACK THE UIFPEF............... . E3 B 3C> JL & -

tlfW CF TXCEF.......................... . - B V- JL - -

KRAK-OÚT'......................................... . E3 B X. - -

CEATA UISA 3.......................... . E3 B 3b JL & -

LIVINGSTONE.............................. . ca B X A* - -

OENCNIF.......................................... . G3 B X JL - -

OUSTIN................................................ B X A* - HB

ALFAFCIEE................................... . - B -M- i. - -

AAAV NOVIES I....................... B Ab & -

ARRV NOVIES II................... . ra B « A* & -

SCCEAV................................................ . E3 B X A* -

CFNELOT LJFFiFi I OF............... . E3 B X Ab & -

NFLLOLEN......................................... . E3 B X Ab & -

ENK-SIRELATOR....................... . E3 B JL - -

LAST NISSION.......................... B X Ab - -

LIVING DRV LICET... . ra B Ab - -

FEFEi OVER FEELS. . . . . . E3 B 3b - -

SFFINTEF (TRER)............... . E3 B ••• X Ab - -

UFO LiFFES UIUS2............... . E3 B « Ab - -

ZFNFC.................................................... . ES B Ab - -

ZFNFC II......................................... . E3 B rtf Ab - -

KRLEV. SPECIAL...... B JL tvi
BOLICFE............................................ . ra B Ab —

CASTLE................................................ . E3 B M Ab tvl —

CASTLE EXCELLENT. . . . . ra B JL -

AAKAROID...................................'. . B - £1 —

BATRAR................................................ - S3 B 3b - tSi -

SPIFITS............................................ B X JL til -

STAR SOLDIER.......................... . E3 B rtf Ab -.
FLIGHT BECK.............................. . - B « Ab til
NONFNELi............................................ . £3 B X Ab tvd
PFFNTIS I..................................... . - B Ab -
FFFNTIS II...................... . E3 B X Ab
ELIEELEFl............................................ . ra B 3b til
COR6TE RACER.......................... . £3 B £=< Ab —
EOI4RRD TFE EiUCL............... . £3 B X Ab -
BEFlCF FEHB. .............................. . £3 B « JL til
ROHAN NO BOUiKEN............... . « B X JL —

NI STEF; V OF AM I LE............... . £3 B ;ib JL
FlCE OF FlCES. ........................ . £3 B Ab -
FL I ENS O FESGATE. . . £3 B ::x:: Ab til
CROPPER EFTTILE................... . ... KS JL
NOLECHLE NFN „ ....................... . £-;i B 3b Ab —
FOOTEFL . OF TFE VEFlF.. . £3 B A: JL



CONTROL

LUS 3 LUCES................... . E3 0 X X. - -
TFE2KDEF................................. . LT3 0 X - M.

NC’ON FIE ER...................... . - 0 tf X - M.

EDCIE EI DD JLINF . . . CT3 0 ca X - -

FINDEFS EEEF............... . CT3 0 X -

FlRLLV X............... .................. . E3 0 X - -

SFEEEi FTNC.................... 0 X tvl -

VRLUR..................................... . . . . CT3 0 X t‘Üd -

TLIIND EEE.......................... . E3 0 X tSi -

UFicicFiL nc mz. . . era 0 X X t$J -

TINE CEIFE.......................... • . . ’ . E3 o ÍÀ X -

(jlJHRD I FC . . . . E3 0 ■& X - -

FVFEF FALLV................... 0 & X - -

CUN FFíICHT....................... . era 0 3D X - -

0 & X tvl -

STRIP TERSE................... . era 0 & X t?l -

ETFF FORCE. ................. . era o X t:Ed -

CR SUIT................................. . E3 0 X -

SPELUfrIKCR.......................... . CT3 o X X - -

ZFXXON II....................... . CT3 0 Por X - -

DINFNITE DFN............... . - 0 X X -■ -

CHCPPER................................. . CT3 o •M- X - -

CCSR NCSTRfi................... . CT3 o X X -

CONFIES................................. 0 X X - -

ROLE IN ONE................... . CT3 o K X -
’ -

DUNN SRCT < BFSNT. > . . . £□ 0 X - -

CF FORD.............................- - . CT3 o £=< X -

EILFFF..................................... . CS o X -

JET FICFTEF. ...... . era 0 X - -

FINCUINC.............................. . CT3 0 X X - -

CHRKPION RO!............... . E3 o íí X -

ECCEF LRWC NISTEFV . . . E3 o. X t$l
EFNN FRNIC...................... o *■ X -

FUTURE NNICFT. . . . . CT3 0 X X - -

VFNPIFE................................. . LT3 0 X X - -

NUNC ELI I.......................... . E3 0 V- X - -

FlIVEFi FiíhICi..................... . E3 o X - -

NNICFT TVNE................... . CT3 0 X X - -

ItJTEF . NFFFTE. . . . . E3 0 ■£- X -

NICFTSFFDE................... . CT3 o 3D X - -

ELITE LIVRE...................... . era o A- X - -

VEFF NUNC ELI II.. . CT3 0 ■ft X - -

KNICHHT LCRE................... . E3 0 3D X -

RED ZONE.............................. . E3 0 X -

CONFUSED.............................. . CT3 0 M X tíi -

IJIZRFEi LFIF................... . LT3 0 X X -

STRRCDRKE.......................... . £□ 0 X X tvl -

FFCFFNFTICN................... 0 X - -

FUFNIEDEFSEFEN KONTV . E3 0 X X tSi M.

SPITFIRE.............................. . CT3 0 X - -

0 X X - -

CCLT 3S................................. . CT3 0 X -

TERNINUS.............................. . E3 o A X - -

SURVIVCR.............................. . E3 o X X - -

ZEXXRS II.......................... . . . . E3 0 & X - -

SKCCTER................................. . - o M X
o X X -

F. CF THE NFCTC. . . E3 0 p; .-w X
0 â X -

LECENDC CF NRCE.. . E3 0 V- X - -

ELEVFTCF FCTICN.. . E3 o X -

CESIELC LECFC. . . . . . . . CT3 0 K .1 fct M X - -

INSFECTOF Z................... . E3 0 M X M.

KOKSTER FF IF............... . ETi 0 X - M.

CUTFOVD................................. . E3 0 X X — —

0 í3i X -

RCRDEKV POLICE... . CT3 0 X - M.

UFiFlFOin................................. . E3 0 X Mn

LECN........................................  . . . E3 0 ;x; X M.

EC CHEST.............................. . E3 0 x; X m.

CCEFF.......................... ... . E3 0 K » K M X -

NCEILE PLRKET.... . Eíl 0 :;x;: X tvJ M.

UCFI NRTTfi < .JLIEC) . E3 0 X M.

TFUKDEFBRLL.................... . E3 «. X M. .«

NFCFDFN EUF1FEF. . . . . ES 0 •:::!? X — ...

NUNC FU I1RETEF. . . . Eil •f'. X M. M.

ÜESOLRTOF........................... . . E3 0 ,!# X m.

FCFlID FK3HTER. . . . . . era 0 i!£i X -.

NINC S VFlLLEV. . . . . E3 0 X m.

EPISOD FCLIF. ...... w . E3 0 3D .1b .m. ...

RLCRZRR. ............................... . Eíl 0 X .... ..

SCCCER,.................................. . CT3 0 X .... ...

LFlZV JOKES........... ... . . .. .. era 0 X M.. -

Para mo cê que 
t e m o D i & k ~ i> r i '•••' e 
não se esquecer 
de 1 i9ar o sis te. 
Tii a 3. p e r t a n d o a 
tecla CONTROL: 
IO IFPEEK<F347H> 
=2THENCLS:?"APER 
TE P TECLA CONTE 
OL":FORI~1TO50O: 
NEXTI:DEFUSR=0:A 
=USR<0)

Após esta pri­
meira linha in­
clua as demais 
linhas que chama 
r 1 o o s p r ci g r a m a s 
que não entram 
sem c« CONTROL.

HLLPFLK

No BUC-NEWS n2 
3 incluiremos um 
programa que sa_l 
•...•a programas ac_i 
dentalmente per— 
d i d os com o co­

to a n d o KIL L - Caso 
tenha acontecido 
isto com mocê 
não faça mais ne 
n h u rn a g r a m ação 
no disco em ques 
tão e aguarde o 
nosso próximo riú 
mero para digi­
tar a listagem 
que apresentare­
mos.

IHPOSSIVEL

Não atendere- 
m o s e m h i p ó tese 
a1guma pedi d os 
feitos através 
d o r e e m b o 1 s o p o s 
tal. Não há fir­
ma que aguente a 
burocracia, os
riscos e os cus- 
t o s d esse m o r os o 
processo ’•!

CIFi ISE
Ú próximo núme

ro d o Buc-Neus
SÓ será d 1stri-
bu i d o en tre os
c 1 i e n tes que fi-
ze rem pedidos a
pa r t i r deste nd.~
mero. 1nfe1i zmen
te é a tal da 
crise. . ..

10) T E BR■=:«m’nrisr íio)
CFCFLIFITEF........................... igj .3- .... ...

NV CCNECTION... . . . . .. . tra 0 •A- X M. ....

FICTION........................... . . . . . era 0 X ..

0 í:u X
TOFFEE ZIP...... . era 0 0 JL M..

SFV tlflSTEF............... . . . . era 0 X ■ M. ...

TINE FTLOT.. .. . . . . . . era X M. ™.

0 Ju. .M. ....

ECOCFi - ECO’................... . . . . . . sa 0 X M.

FOFNFTICN Z.... . ca 0 & X ..

RV. NF FNTFFTICF . . . . era 0 >?< X M.

GRLRCR............................... . . . . . . era 0 Pi:iT X -

efcf: to flitlife . . . . . . era 0 •iti- X M.

BUCK EOCERS.... . era Ci 0 X ...

CFOC-S FEVENCE. . . era 0 X X «

FEETFN.............................. . era 0 X X - ..

0 X X - ..

ECSCONIFN................... . era 0 X MM -

FFIFV.................................. . era 0 X X UM ..

C-BEFT.............................. . E3 0 M X M.

FFNEC................................. . era 0 •J35 X ... «.

RN INFLE HRFl. . . . . era 0 X - -

ECVE..................................... 0 X X m.

FVENCEF........................ 0 •t-- X -

CI ECUS............... ... . era 0 X - »

0 ■:ç:i X
PROTECT.......................... . era 0 •t-- X -

LODE FLINEF............... . . . era 0 X -

CCSNCS EXPLORER . ra 0 X tvl «

VOLCLIFFD...................... . era 0 X M.

FFID ON E.EFV.. . era 0 ■fl? X ... ..

SKV JFCLIFF............... . era 0 X
F-EE...................................... . era 0 X -

ECUNEiEF.......................... . era 0 •iflC X n. -

CVRO FDVENTLIFE. . era 0 X ...

CREEP EEFET. . . . . era 0 X ... ....

CVFOEINE...................... . era 0 -A- X M.

CLINFIDDES............... . era 0 ft" X - mn

CLINFTFDFS II.. . era 0 X -

VOLLEV.............................. . . . . . . era 0 £;■ X
0 X -n ..

PIPPOLS.......................... . ETJ 0 X X
FFVCFE NFCICF.. . ca 0 ici X - ..

FVFEF SPORTS I. . era 0 ft: X MU MM

FVFEF SPORTS II . . . era 0 ft X M.

FVFEF SPORTS III. . . » . era 0 ft X M. ..

FLIEN S.......................... . E3 0 3D X t’ia -

INEIFN NC BCLINEN. . era 0 M X ..

EFCIE Z.......................... . era 0 rc«r X m.

0 * X - ..

FLFF SCLIFDFCN. . . era 0 0 X ..

FVFEF VIKINC... . era 0 X It. ...

TENNIS II................... . ca 0 K X -
ZOOK ...... . era 0 X ... ...

EFRN STOKER.... .. era 0 A X MM ..

SAILOR DELICHT. . era 0 X X ... ....

>

SCOPE ON.............................  . „ „ . era 0 .!£< X -
SKV CCNNFNDEF... . era 0 A X ...

NINTEF CRHES.... . era 0 I3-.1 X ...

FRONT LINE................... . era 0 X HNI

DECFTFLCN..............   . . . era 0 X MM

EXERION I. . ................ . era 0 X ...

EXEFICN II ........ . era 0 X ....

NFCFCSS.............................. . era 0 X
SPOKE Ó: LFLIEiEFS. . era 0 X
TUFF -JET........................... . era 0 X
ECLIZC. ...................... . era 0 X
TFlNIKE. .................................. . era 0 ...

KRIPTOH.............................. .. era 0 í:íí .li.b
NCFIFFNCiEF................... .. cr □ 0 A. .3... ....

SENT IO-.................................. . era 0 ■ft ,3*
SCION. ............. . i:ra 0 a... ....

SEKV......................... ..... .. .. .. „ -■ D irfii1 .H.:.
JKEROSO........... ... „ era 0 ill? X
NFELINDIFl.. .......... . era ^lü Illi1 a.I.
EOKOSHCR NAIIRS......... .. nest a...
SPRRKV .. .... ................. . era Kuili ’.mi: ji.
FCECIfTjOCi.............................. .. er;;i HCilli .a.,.
TUFECFlT .. . ......................... .. i;.: a lIDii x:
FNI Hr•IFlIli.JEs EilRSLIE I .. .. . i..: ..l O :ll:; a...
F'ITFFILIII.... . ......... .... .. Í...J IIEiili a.„
Nlll;-IIH..JCNCi............. .... .. Ü..



ARKANOID - Para conquistar •..•idas 
infinitas aperte, na tela onde é 
dada a e x p 1 i c a ç â o d o . j o g o p o r 
intermédio de um pequeno texto, 
pressione conjuntamente as setas 
do cursor de cima e de baixo e a 
tecla LGRAPH <EXPERT) ou. GRAPH 
<HOTBIT) 4 vezes seguidas 
e após pressione a Barra de 
Espaços até que o Jogo comece.

ARM? MOUIES I Uidas Infinitas: 
10 SCREENS: BLOAD " ARM?-1 ", R: BLÜAD 
"ARM?—2", R:BLOAD"ARM?-3",R:BLOAD 
”ARM?-4":P0KE&H898A, 0
20 DEFUSR-&HB2DC:A=USR< 0)

ARM? MOUIES II Uidas Infinitas: 
10 SCREENS:BLOAD"ARM?-1",R:BLOAD 
"ARM?-2",R:BLÜAD"ARM?-3", R: BLOAD 
"ARM?-4” : P0KE&H8SAB, 0
20 DEFUSR«S:H82DC:A=USR<0>

BACK TO THE FUTURE - Uidas Infi- 
nitas:
BLOAD"BACK-1" :POKE&H90SB,255: PO 
KE&H90C9,255:DEFUSR=ÊHD000:A=USR 
< 0 >:BLOAD"BACK-2",R

BUCK ROGERS - Uidas Infinitas:
10 BLOAD”CAS:":P0KE&H916B, 0 
20 DEFUSR=PEEK < &HFCC0) *256+PEEK< 
&HFCBF):A=USR<0)

CASTLE I - Adquira id as- 
infinitas carregue o Jogo 
conforme instruções abaixo:
10 BLOAD”CAST-1" : PÜKE&H9D53, 240: 
DEFUSR=&HD000:A=USR < 0 >
20 BLOAD"CAST—2":P0KE&H47D1,240: 
DEFUSR=<&HD000) : A=USR< 1 )

CHILLER - Para nío ter inimigos 
em CHILLER, carregue o Jogo 
co nfo rme i ns t ruçôes a ba i xo:
10 BLOAD"CAS",R
20 BLOAD"CAS"
30 P0KE&H8B9A,0:P0KE&H8B9B,0:PO 
KE&H8B9C, 0
40 DEFUSR=&H8AAC:A=USR < 0 )

CIRCUS CHARLIE Uidas Infinitas: 
10 BLOAD"CIRCUS":P0KE&H9160, 0 
20
DEFUSR=PEEK < &HFCC0)*256+PEEK<D HF 
CBF >:A=USR < 0 >

CRUZADER - Apertando SELECT e 
INSERT ainda na tela de 
apresentação esta será adiantada 
1 fase, com SELECT e DELETE uma 
fase será retrocedida. Com a 
barra de espaços confirma-se a 
fase desejada.

DEMONIA - Energia Infinita: 
BLOAD"DEMO-1”,R:BLOAD"DEMO-2",R: 
BLOAD”DEMO-3”,R:BLOAD"DEMO-4" , R: 
BLOAD"DEMO-5”,R:BLOAD"DEMO-6":PO 
KE&HA775,0:DEFUSR=&HS100:?USR < 0)

EXOID Z - U i d as Infinitas:
10 BLOAD"EXOID":P0KE&H9923,0:DEF 
USR=PEEK < &HFCCO)*256+PEEK<&HFCBF 
): A=USR < 0 )

GALAGA - Para Jogar com vidas 
i n f i n i t a s c a r r e g u e o J o g o d e s t a 
ma nei ra:
10 BLOAD"GAL-1",R
20 BLOAD"GAL-2”
30 P0KE&H9152,0
40 DEFUSR=PEEK< &HFCC0) *256+PEEK< 
&HFCBF )
50 A=4JSR < 0 )

G ? R 0 DIN E - I m u. n i d a d e T o t a 1 r.

10 BLÜAD"Q?RO-1 " :POKE-25648,0:DE 
F U S R=P E E K < 7 H F C C Ü ) *256+P E E K < !< H F C B 
F ): A=USR < 0 ) : BLOAD " G?R0-2 " , R

GOONIES
fases e você 
J oga r na
P ress i o na nd o 
entrando com

P c> d e r á c o r ri e ç a r a 
fase desejada

CONTROL "K" e 
as r e s p e c t i a s

sen has:GOONIES,MR.SLOOTH,GOON DO
CKS,DOUBLOON e ONE E?ED WILL?.

GUARDIAC — Para se Jogar na fase 
desejada, logo após ao 
carregamento, ainda na tela 
"GUARDIAC" Tecle rapidamente as 
teclas da direita e da esquerda 
que controlam o cursor, de modo 
alter nado.

HEAD OUER HEELS - Para possuir 
•-..« i d as infinitas e pod e res
eternos carregue o Jogo com o 
P rog rama abaixo:
10 BLOAD"HEAD-1":BLOAD"HEAD-2"
20 P0KE&HBC86,0:DEFUSR=&HD800:A= 
USR<0): P0KE&HD735, 1
30 BLOAD"HEAD-3",R
40 BLÜAD"HEAD-4",R

KNIGHTMARE - Para obter 
i nv i s i b i 1 i d ad e co ns ta n te med i a ri­
te ao pressionamento da tecla 
SLCT <SELECT) aperte 
conjuntamente durante a tela 
azul da KONAMI as teclas 
"?"+"SLCT"+teclas do cursor da 
direita e da esquerda 
mantendo-as pressionadas até o 
oiking aparecer. Lembre-se: Toda 
vez que a contagem regressiva 
acabar pressione SELECT para 
recomeçar a contagem. Pressione 
a tecla "N" ao invés de "?" para 
obter 25 vidas adcionais.

KUNG-FU MASTER - Para obter 
•-..' i d as i n f i n i tas ca r regue com:
18 BLÜAF"KUNG-1"
20 PÜKE&HCDF2,0
30 DEFUSR=PEEK< &HFCC0)+256+PEEK < 
&HFCBF):A=USR<0 )
40 BLOAD " KLING-2 " , R

LEONARD - Carregue este Jogo com 
o seguinte programa BASIC:
10 BLÜAD"LEON-1 ", R:BLOAD"LEON-2" 
:P0KE&HB684,0:PÜKEfeH8862,1:PÜKE& 
H886A,0:DEFUSR=£HC800:A=USR<0> 
Assim você obterá Midas
i n f i n i tas.

MAGICAL KID WIZZ - Para obter as 
Ma n tage ns d es cri tas ad i a n tes 
Mocé deverá conectar em seu MSX 
d o i s J o y s t i c k s.
1 - PODERES ETERNOS: Os dois
J oys t i c ks pa ra o 1ad o direi to 
J u n t a rii ente c o m o p r e s s i o n a rn e n t o 
d o s r e s p e c t i v o s b o t ó e s
d isparad ores.
2 - UIDAS EXTRAS: Os dois
J o y s t i c k s p a r a b a i x o e n o v a m e n t e 
o pressionamento dos dois 
botões ao mesmo tempo.
3 - TEMPO EXTRA: Os dois
J o y s +. i c k s p a r a c i m a. e "para

a r i a r ‘1 o m e m s o p r o c: e d i m e n t o c o m 
os botões.

M 0 PIR A N G E: R - C a r r e g u e <:o s e g u i n t e 
P r o g r a m a p a r a n á o t e r i. n i m i g o s: 
10 BLÜAD"MOPIRANGER"
2 0 P 0 K E H 9 914 , 0: P 0 K E í • H 9 915 , O: P 0 ••••• 
KED.H9916, O
3 O D E: F U S R & H D000: A - U S R < O )

PIPP0L.S’ - U i d as Infinitas:
BLOAD”PIPÜLS":P0KE&H914A,&H3U:DE 
FUSRr-"SHD00©:: A~l JSR < 0 )

SCION - 80 Uidas: Na tela de 
a p r e s e n t a ç á o p r e s s i o n e . j u n t a s a s 
teclas "1","5" e "0"

SK? JAGUAR - Para vidas 
i n f i n i t a s c a r r e g u e o J o g o c o m: 
BLÜAD"SJAGUAR":PÜKE&H9172, 0:DEFU 
SR=PEEK< &HFCC0>*256+PEEK < &HFCBF) 
:A=USR<0>

STAR FORCE - Sem inimigos:
10 BLÜAD"STARF-1":POKE&H909B,0
20 DEFUSR=S:HD000: A=USR<0>
30 BLÜAD"STARF-2",R

STARQUAKE - Eis aqui uma relação 
de algumas das senhas usadas no 
teletransportador para levá-lo 
aos mundos respectivos:
IJPLAN, INDLE, ERCOT, KRANZ, ÜPTIN, 
SNÜÜL,ARGÜL,ANGÜR, RAZÜN, DULAN, 
ANTIO,KWAKE,ZÜDIA...

STAR SOLDIER - Tenha vida 
eterna carregando o programa 
com:
BLÜAD"SOLDI-1":POKE&H9088,0:DEFU 
SR=PEEK< &HFCC0 >*256+PEEK < &HFCBC> 
:A=USR< 0):BLÜAD”SOLDI-2",R

THEXDER - Inimigos Paraiizados: 
BLÜAD"THEX-1":POKE&H90E4,0:POKE& 
HA112, B: P0KE&HABA4,0:DEFUSR=&HD0 
00:A=USR<0):BL0AD"THEX-2", R

TIME PILOT - Eternize suas vidas 
carregando este Jogo com o 
segu i n te p rog rama:
BLOAD"TIME-P",200:PÜKE&HC101,&HC 
B:PÜKE&H8A48,0:DEFUSR=D000:A=USR 
<0)

TWIND BEE - Comece o Jogo com 
todos os poderes teclando, na 
tela de opções para o número de 
Jogadores . conjuntamente "Z” 
"TAB", "SHIFT" e "CONTROL" 

UALK?R Para obter vidas
logo após o

carregamento do Jogo pressione 
s i mu1tâneame n te as segu i n tes 
teclas: ESC,TAB,CONTROL,SHIFT e 

cursor para a 
esquerda e para 

tela de ajustes 
pressionadas as 

e BS para 
com INSERT ou

as setas do 
direita e a 
c i ma.

WARROID - Na
< E S C ) , rn a n t e n h a 
teclas SELECT 
adiantar fases 
recuar com DELETE.

WHO DARES WINS II — Uidas Infi— 
ni tas:
10 BLOAD"WHODARES":P0KE&H9923,0
20 DEFUSR=PEEK < ÊHFCC0)*256+PEEK <
& HF CBF '.:•: A=USR < 0 >

?EAR KUNG-FU II - Obtenha 94 
••..' i d a:=• p r L:u.-.-1 na nd o, na te 1 a d e 
opções para o número de 
Jogadores, o mais rápido 
P o s s í •-..' e 1 a s t e c 1 a s 1 ’ E ” 1 v e z , " S'1
2 vezes,”C" 3 vezes,"F" 4 vezes.

Z A N P L p::j. <1 c: O | | ::r;: g |j. i f- i. .1 j <5
infinitas carregue o Jogo com:
10 B L 0 A D " Z A N A C -1 " : P O K E & H9654, 0
20 DEFUSR^PEEK<DHFCCO)+256+PEEK < 
iS:HF C-ESF") : A:::::USR < 0 )
3 O Es I... i j A D11Z ri N A C: ■ '21' |:í


