TAREM, RIO BRANCO, JIPARANA E AMAPA.
CyberArt: Gilberto P. Domingues

A REVISTA DOS USUARIOS DE MICROCOMPUTADORES

R$ 4,00

* Trabalhando com som no Windows
* Windows NT, o poderoso sistema

ogeraci_ona_l da MicroSoft

.+ Biblioteca grafica em "C": a concluséo
* Entrevista: Roderik Muit, da FCS holandesa,

mostra os rumos do MSX na Europa

| AMIGA
* Video Flyer - Além da sua imaginagéo
* Analise: Maxiplan 4 - A planilha de
‘calculos do Amiga

8>




[

“T0DOS 05 C m)@ ITACAO ACONINFO

- Agora vocé pode se programar para visitar o
- mais importante evento de informatica do
- CONE SUL. Envie o convite preenchido para

Av. Pref. Osmar Cunha, 251 - Florianopolis
SC - CEP. 88015-100, até 15/02/95 e receba seu
cartao totalmente gratis. Apos esta data so
serao aceitos convites acompanhados de cheque
nominativo a FENASOFT FEIRAS
" COMERCIAIS LTDA. Os precos variam

2~ conforme a data de postagem no correio,
nforme tabela abaxo.

&

PROIBIDA A ENT. DE MEN()RES D, 16

L

$SO CONINFO'

=

DATAS E PRECOS ~—

W AREN T .
EMPRESA - e =
2 1 0 O O N SIS R T : ~ Até.15/02/95 - Gratis
FEE%E " - [ ; Até 31/03/95-RS 3,00
| _ S 4 . Até 30/04/95 -RS$ 5,00
SR I T T T TTT] 1 Frl s b g e T Apés’30/04/95 somente em nossos
PAIS " TELEFONE S _escritorios - Av. Pref ‘Osmar Cunha,
I— EEENSY [] 10 2 3 T RS ..251/ 112 andar ou'nas bilheterias,
DATA DE NASCIMENTO

[—[—m Bl ia) r]—rr ] e e durunre o evento.

1 - Qual seu cargo na .mpresu onde trabalha? 5 - Qual a principal area de atuagdo de sua empresa?
A[] Presidente E ] or Superlntendenie | Representante de Vendas) AF Governamental %  #, Educacional Q|| Revenda de Periféricos !
B Vlce—Pmsudenm erente deDepartamento | || Analista de Sistemas B | Agricullura, Mirbracae, Pesleo  J || Industrial R || Fabricante de Suprimentos
€ Contraller.i’Tpsoure-rD Dlgliodnr C || Transpor ) K || Construgdio @V” S || Revenda de Suprimentos
BL Gﬁrente Geral H Consulior/ Assessor E ) Eﬁomu?c;:a;:ao f:i Al:ﬂ. ] Eobrlc;;llgggjho:luwnre '5 EJI’SF?U de Servicos

2 - Quantos empregados tem sud-gmpresu? B FI:;‘:CE:}“;"/ Contabilidodt: ] s e ey
Al Mais de 5000 E| | 250 c 499 - 1|25 A 49 G| | Segures / Imobiliéria Y ©_|Revenda de Hardware Wi Editora
B 1000 a 5000 E 100 a 249 ) 10 A 24 H L Médica / S-uude \ * P | Fabriconte de Periféricos
Cl {750 a 999 Gl |75a 99 KL |5A9 3
DL 500 a74% HL150a74 L L] Menos de 5 i

3 - Qual seu poder de deciséo para P dd.n6 empresa? 6_ - Quais (s principais %Iu:u;nes de computador na sua empresa?

’ ¢ - , Al Conlabulldmﬁ Desenv. de aplic. de programas
Al_| Autoridode Total Autoridade Li k]du E P Envalvimento s
B Aﬂb:;dade A?lu EI R:c'gma 2 l:‘mutos \ F B Noeurfﬁurnnl’.n:ul":?nqmto (B: ] gz?;z,gm de Beo. de Dados%\ | E.n.osr:‘tlr‘o:a F rl;;c;ssgr:l;manufuwm
. D || Correio Eletrdnico Editor de Textos

4 - Qual o volume de V’gpdﬂs de sua empru)? E| | Desk TOEX Ca “}i \ K Gerenciomento de Processos

‘;E Hg§‘?gg mi};ﬁ;s = ’“ﬂl‘ E‘E Ug% 23 - Eew milh‘_’es EE s ggg - zgg r"il F LI Design Grafico / u|hmid|o
d m US$ 10 o 24 milhoes a mi

C[]us$ 75099 p-lr& G| US$ 1 a9 milh G u?%-m 249 mil mm
DLl Uss 50 g 74 milhses HL US$ ?;0 urglﬁi";’re:il H Menor de&?U5$ 186 mil m mdo .L 'm ” m




Editorial

Caros amigos leitores...

Nio pretendo iniciar este editorial com desculpas sobre o porque do
atraso desta edi¢io, mas sim pretendo justificar o ocorrido. Infelizmente
vivemos em uma cidade onde nio existe mais seguranga ¢ onde as pessoas
estio sujeitas a todo tipo de atrocidades... Para nao me estender muito neste
assunto tio desagraddvel, vamos direto ao ponto: a Bénus Rio Editora foi
ASSALTADA., Isso mesmo, fomos mais uma das vitimas da violéneia do
Rio de Janeiro. Em um assalto a mio armada, com grande dose de vio-
léncia, dois criminosos levaram todos os nossos equipamentos, inclusive
um HD que continha boa parte das informagdes necessdrias para a pro-
dugiio desta segunda revista. Mas vao-se os anéis e ficam-se os dedos!
Demorou um pouco para a reestruturagio mas estamos de volta e a todo
vapor. Esperamos sinceramente que a atuagio do exéreito no Estado do Rio
de Janeiro venha a reduzir esta situagio cataclismica, dando-nos um pouco
mais de paz e sossego.

Mudando de assunto, estamos regularizando nesta edigao outro
problema, o qual iniciou-se ha CPU MSX n 37, que diz respeito a matéria
“Rotinas Graficas em C” de Miguel Freitas ¢ Mirio Impronta. Esta teve
virios problemas de impressio em suas listagens ¢ nio possuiu conti-
nuidade na edigio passada (que veio substituir a CPU MSX ¢ deveria
incorporar as matérias prometidas para a edigio seguinte). Felizmente esta
¢ oulra situagio que estamos regularizando agora. Nesse meio tempo,
recebemos intmeras cartas ¢ telefonemas pedindo encarecidamente tanto a
proxima parte do artigo como a republicagio da listagem que saiu impressa
com problemas. Com nio foi possivel isso na Informética CPU passada,
reservamos um espago nesta edigio para resolver de vez este inconve-
niente. Esperamos que seja de grande valia para vocés programadores ¢
futuros desenvolvedores de programas para o MSX, pois o conteddo do
artigo ¢ de altissimo nivel (ndo so dele quanto dos outros também!).

Falando ainda sobre a Informatica CPU n 1, foi realmente incrivel,
posso até dizer que acima das expectativas. A primeira edigdo praticamente
esgotou na primeira semana de circulagio, demonstrando que nossos
esforcos foram satistatorios em tentar oferceer a voets leitores sempre o
melhor. E ¢ com o entusiasmo que isso nos traz que posso alirmar a voees
que estamos trabalhando para poder engrandecer ainda mais nossa revista.
Muito obrigado pelo carinho e pelas cartas com elogios e idéias.

Fiquem agora com a Informdtica CPU n 2, ¢ esperamos que esta
esteja 130 boa quanto (ou melhor) que a primeira edigio. Descjamos sin-
ceramente que neste ano que entra possamos estar cada vez mais unidos em
torno da nossa revista.

Boa leitura ¢ felicidades.

Julio Marchi - Editor
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ROTINAS GRAFICAS
EM “C” - Parte final

A tao esperada conclusao do

artigo que coloca a linguagem "C"

na lista dos programadores. i
10

UM POUCO DO
MSX NA HOLANDA

Este més trazemos uma
entrevista exclusiva com Roderik
Muit da FCS holandesa.

ENTREVISTA

OS DISPOSITIVOS
DO WINDOWS

O ambiente operacional da
MicroSoft oferece muitos recursos
que as vezes passam desa-
percebidos pelos usuarios. 28

ENCARANDO O |
WINDOWS NT i
|

ARTIGO

Muito se fala sobre o Windows NT,
mas a grande maioria das
pessoas nunca o viram, nem
sabem o que ele é.

ARTIGO

34

MAXIPLAN, A PLANILHA
DO AMIGA

Todos falam das qualidades graficas
do Amiga, mas e os usuarios 38

comuns, onde ficam?
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Um evento somente sobre a i

tecnologia Amiga. 40 .

VIDEO FLYER

em atividade, nao consegue
nem sonhar com esta
evolugao.

CONHECENDO 0S
CHIPS DE MEMORIA

Chega de olhar para aquele monte
de numeros sem entender 48 i
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ARTIGO que eles sao!
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— Na cabe¢a da maioria dos usudrios e até de
| alguns

aplicam estas técnicas e equipamentos, se¢ja na
| indastria, na medicina, no cinema ou no lazer, |
I analisando inclusive a influéncia disso no avango

Quem nunca viu uma estagao Toaster 4

=g APLICAGOES DA
COMPUTACAO GRAFICA
Sua utilizagdo em varios campos

profissionais, a computagdo grafica
aplica-se somente em projetos de multimidia ou |

| em filmes e propagandas. Mas isso estd longe de |
' oser

uma verdade! Técnicas de computaqéo‘
grafica, como também muitas das maquinas e

softwares que se imagina terem sido criados ‘
exclusivamente para a midia, sdo utilizados nas |

' mais diferenciadas situagdes. Baseando-se nesta |
| realidade, Informatica CPU traz este més uma

pequena abordigem sobre como e onde se

tecnologico e na vida dos profissionais. 22

As novidades no
mundo da informatica
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AMIGA

ALPHA PAINT

Se voceé € usuario da Video Toaster e faz cara feia quando tem que usar
o Toaster Paint, sorria, pois estd sendo langado o Alpha Paint.

O Alpha Paint é um software grafico e de manipulagdo de imagens
de ultima geragao que trabalha em 24 bitplanes (16 milhdes de cores) e
possui um alpha channel de 12 bits para efeitos perfeitos de transparéncia
e luminance keying entre outros. O alpha channel utiliza diretamente o
hardware de mixing channel e permite que vocé trabalhe diretamente
em 24 bits no proprio display da Video Toaster, ao contrdrio do Toaster
Paint que necessita gerar a imagem em um dos framebuffers da Video
Toaster.

TOUCHLINK

TouchLink ¢ um sistema de touch-screen composto por software e
hardware. O TouchLink ¢ ligado no gameport 2 (o do joystick) ¢ ¢
compativel com todos os micros da linha Amiga, inclusive o CD32.

O TouchLink funciona simulando um clique do mouse no ponto
em que a tela for tocada. O hardware “touch panel” pode ser de dois
tipos: rigido, em vidro, ou flexivel, em acrilico, que pode ser acomodado
por sobre a tela do proprio monitor. Prego (la) : RS 300 (hard-
ware+software).

GEODESIC DESIGNS INC.
P. 0. BOX 956068, DULUTH
GA 30136-9502

USA

HOME DESIGNER

Agora voce estd apto a criar a casa dos seus sonhos com a ajuda de uma
nova colegao de objetos em 3D.

A colegio HOMES ¢ composta por quatro casas de modelos
diferentes supercompletas incluindo interiores e exteriores, e portas e
janelas moveis.

INTERIOR DESIGN é uma colegao de cerca de 50 objetos de
diferentes tipos incluindo: geladeiras, armdrios, camas, computadores,
escrivaninhas, sofis ¢ muito mais, também supercompletas incluindo
texturas e atributos para “rendering”. Outras colegoes de objetos mais
especificos também estdo disponiveis.

LUZ PARA TODOS

O melhor programa de animagao 3D para micros desta galdxia ja esta
disponivel para os mortais, desde que eles possuam, no minimo, um
HD com 10 Mb livres, um processador Motorola 68020 para cima
(bem para cima), uma FPU (68881 para cima), 6 Mb de RAM (na,
verdade 10Mb sdo o minimo) e 0 WorkBench 2.04 para cima. Agora o
LightWave (versio 3.5), o programa de animagao em 3D da Video
Toaster que foi utilizado em seriados como SeaQuest ¢ Babylon 5 e no
filme Jurassic Park estd sendo vendido SEM a Video Toaster por cerca
de R$600,00 na terra do Tio Sam.

Também estd sendo vendido o software ScreamerNet, que permite
a distribuigdo da geragao dos frames de animagdo para ateé 32 estagoes
com processadores RISC rodando o sistema operacional Windows NT.
As estagoes, ligadas em rede sdo controladas pelo Amiga. Se vocé
leva jeito para Hans Donner ou quer comegar a sua propria Industrial
Light & Magic...

O DESTINO DA COMMODORE

No dia 15 de julho de 1994, a Commodore International Inc. suspirou
pela ultima vez... Apds anos conseguindo manter uma situagdo
razoavelmente boa para o micro Amiga - até mesmo conseguindo se
safar de varios problemas de falta de dinheiro - 0 ano de 1994 reservou-
Ihes uma surpresa desagradavel. Nao conseguindo dinheiro para manter
os micros Amiga no mercado mundial, e apresentando erros de
plangjamento (lembram-se dos 3 anos sem AGA e todos com VGA ¢
do Amiga 6007?) e, principalmente, de marketing, comegou-se ali a ser
tragado o tragico fim de uma empresa que, até entdo vinha mantendo-
se num bom patamar para uma empresa do seu tamanho.

A partir de junho deste ano, a Commodore se viu numa situagio
sem saida: com a suspensdo das vendas de suas agdes no mercado
norte-americano, e sem dinheiro para produzir novos Amigas e para
mandar novos para as lojas, a solugdo encontrada foi entrar com um
processo de faléncia. Foi dado um prazo até o dia 15 de julho para
conseguir sair da situagdo de faléncia, mas nada até entdo foi
conseguido.

Assim, algumas empresas entraram no processo para tentar
comprar toda a empresa, adquirindo toda a tecnologia que desde
1984, inventada por Jay Miner (que faleceu recentemente), pde o
Amiga como o melhor entre os PCs e os Macs. Entre as empresas
que mais se destacaram nesta briga, podemos citar a Sony, SamSung
¢ a Commodore UK.

A SamSung foi a mais divulgada como a empresa que ia adquirir
a Commodore e continuar sua produgdo e a divulgar a linha Amiga.
Tudo mentira, pois a inten¢ao real da empresa era aquirir a tecnologia,
que transformou o Amiga no que ele é hoje, para adapta-la para suas
proprias maquinas.

Mas, felizmente, no ultimo més, a Commodore foi totalmente
adquirida pela Commodore UK. O que significa isso? A continuagio
certa de suporte aos atuais usuarios do Amiga e o comego de uma
nova era de desenvolvimento para ele. Para se ter uma idéia, a
Commodore UK detém 45% do mercado de video-games inglés com
o CD-32.

Ja foi prometido pelos novos donos da tecnologia Amiga que novos
langamentos estdo sendo planejados para o final/comego do ano que
vem, entre eles novos Amigas com o chipset AAA e muito mais... E
ainda estdo planejando renomear a nova empresa para Amiga
International, Inc. Tor¢gamos para que tudo dé certo!

Iinformatica CPU - 5




MSX - LUGAR CERTO NOS
CONGRESSOS HOLANDESES.

Pelo menos uma vez por ano acontece uma
convengdo de MSX na Holanda. Ha alguns
meses aconteceu em Zandvoort, uma dessas
convengodes, o que deu um susto em muita
gente, fazendo pensar que o MSX tinha sido
largado de méao e acabado, pois com-
pareceram menos pessoas do que no ano
anterior, e muitos softs com langamento
previsto para este evento nio haviam sido
terminados. Porém algum tempo depois no
"meeting" de Tilburg tudo foi diferente ¢ a
surpresa foi ainda maior, pois mesmo com
alguns programas nao tendo sido terminados
a tempo, muitos outros foram langados e
estiveram presentes bem mais pessoas do que
no ano anterior. Vejamos entao um pouco do
que aconteceu por la.

Langamentos em Softwares:

- Blade Lords (Parrallax, sindénimo de
qualidade na Holanda), um jogo muito
parecido com Bubble Bobble, vocé é um
cavaleiro armado com uma espada, tem que
eliminar os inimigos e coletar diamantes.
Para | ou 2 jogadores. Jogo muito reco-
mendado.

- Cytron, um jogo de agdo.

- Not Again (Flying Bytes), jogo tipo Break-
out para 2 jogadores. Boa imagem e trilha
sonora de igual qualidade.

- Pixess (Compjoetania), um jogo puzzle um
pouco parecido com EGGERLAND MIS-
TERY. Jogo ¢ musica de boa qualidade.

- Eggbert (Fony), outro puzzle, anunciado ha
2 anos, finalmente terminado ¢ langado.

- Logi-bal (MSX Club Enschede), mais um
jogo puzzle. Parece que esse estilo foi o
forte na ultima convengao!

- No-Copy, um programa criador de pro-
tegdes anti-copia.

- Turnix - The Magic continues (FCS), disk-
demonstration, infelizmente o ltimo
produto da FCS. O tnico membro restante
da FCS ainda cria pequenos programas para
o MSX (veja entrevista na pagina |8).

- Unknow Reality (NOP), megademo de 3
discos muito bom. Antes do ultimo encontro
em Tilburg ninguém tinha ouvido falar
sobre a NOP.

- MB muzax #2 (PD), disco com uma
coletanea de musicas.

- META (MSX ENGINE), MSX-Assembler
que trabalha em PC. Isso mesmo, uma

6 - Informatica CPU

ASSEMBLER de MSX, executavel no PC,
para aproveitar as vantagens da velocidade
para ASSEMBLAR e maior quantidade de
memoria disponivel. Porém a versio
apresentada em Tilburg ainda continha
alguns BUGs. Vamos aguardar por maiores
informagoes.

The Witch's Revenge (Umax), um jogo tipo
Runemaster, com lan¢amento também
previsto para Tilburg, nao foi apresentado
na convengao pois so ficou pronto uma
semana depois do evento.

Langcamentos em Havdware:

- O novo CHIP de som também saiu com
atraso. Trata-se do OPL3, que ¢ um MSX-
AUDIO melhorado, ou como o chamam:
MSX-AUDIO2, com 18 canais de som FM.
Ha rumores que o OPL3 tenha saido com
atraso, porqué os projetistas estariam
partindo para um produto de qualidade
ainda superior que seria 0 OPL4. O OPL4
por sua vez € uma versio melhorada do
OPL3 que além dos 18 canais FM esta
projetado para ter tambem 24 canais de som
PCM.

- O nove VDP, o CHIP V9990, que seria o
SVGA de MSX com altissima resolugao,
grande niumero de cores muitissimo rapido.
O novo VDP 9990 estava por la trabalhando
com alguns demonstrativos, e editores
graficos. Veja news sobre o assunto mais
adiante.

MOUSE SERIAL

NO MSX POR US$20.00.
OS ESPECULADORES
QUE SE CUIDEM!

Atengdo usuarios de interface serial RS232C
BIOS padrao. Agora vocés ja podem dispor
de MOUSE SERIAL de PC em seu MSX. Ja
que estes tem 3 botdes e sdo muito mais
baratos (de USS15.00 a US$25.00), para que
pagar de 2 a 3 vezes mais e sustentar as
especulagdes, ja que estas sdo um oOtimo
exemplo de propaganda negativa contra o
MSX?7?

Para tal basta carregar o programa
MEMORY MANAGER (gerenciador de
MEMORIA que otimiza o uso da MAP-
PER), e entdo assim como nos com-
putadores PC, carregar um DRIVER de
MOUSE SERIAL que serd colocado a
disposigdo dos usudrios no FIREHAWK
BBS. O nome do DRIVER ¢ SMOUSE, e
logo apos instalado o MSX reconhece o
MOUSE SERIAL de PC como um MOUSE
real de MSX.

5

As interfaces seriais que seguem o padrdo
sdo: ASCII, SONY, PHILIPS 121x, SPE-
CTRAVIDEO, e CTSBONET.

O telefone do FIREHAWK BBS ¢é (021)
393-4490, velocidades 300 Bell ¢ 1200/75

8N1.

MSX x PANASONIC x 3DO

Todos ou quase todos ja devem saber que o
MSX ndo e mais fabricado no Japao. A tnica
excecdo era a PANASONIC, que so parou a
fabricagao do MSX TURBO-R FS A1 GT em
novembro de 1993, O motivo ¢ que a
PANASONIC foi ama das empresas esco-
Thidas para a fabricagao do 3DO INTE-
RACTIVE MULTIPLAYER, que ndo e um
computador, notem bem a expressio NAO.
Na verdade este produto americano da
empresa 3DO de TRIP HAWKINS ¢ nas
palavras dele: UM VIDEO CASSETE,
PROJETOR DE SLIDES, NUMA MAQUI-
NA DO TAMANHO DE UM VIDEO GAME
COMUM, UMA CAIXA DE CD INTE-
RATIVO, E UM APARELHO DE VIDEO
LASER tudo em uma so maquina.

A coisa e muito complexa e tem uma
historia que deve ser interpretada a parte, pois
nao nos cabe aqui mencionar maiores detalhes.
A relagao entre a PANASONIC e o 3DO
INTERACTIVE MULTIPLAYER, fez com
que muitas pessoas ouvissem boatos de um
possivel MSX 3 ou 4 e quem sabe mais o que?
Pois a relatividade da empresa com o produto
era algo digamos assim “secreto”. Em
novembro de 1993 a PANASONIC comu-
nicava ao publico a “suspensdo” da fabricagao
do MSX TURBO-R, e que logo que possivel
(nas palavras da empresa) eles retomariam a
linha de produgao deste equipamento.

NEWS CPU NO JAPAO

Ainda no fim de 1993, uma matéria redigida
por Rogerio Bello dos Santos e José
Antonio Francisco foi enviada ao GHQ, um
clube de programagao japonés que os
representou no Japdo para a revista MSX
FAN MAGAZINE, gragas a boa vontade ¢
solidariedade de KOJ1 HISIHIDA (coor-
denador do grupo) muitos usuarios puderam
saber a historia do MSX no Brasil, desde
sua criagao ate os dias atuais. Ao ser dito
que agui no Brasil utilizavamos um cartucho
de expansdao de memoria denominado
MEGARAM, mas que este cartucho ndo ¢
uma MEMORY MAPPER, eles ndo enten-



deram nada, apesar de muito bem explicado
na matéria.

Mais noticias foram publicadas na sessao
chamada INTERNATIONALIZATION redi-
gida por KOJI HISIHIDA, entre clas que
muitas publicagoes para o MSX ja foram feitas
aqui no Brasil, mas que recentemente so duas
continuam na luta em prol do MSX, nesta
mesma mateéria foi publicada tambem a foto
da CPU MSX ano 3. numero 35. Bom de
qualquer forma estaremos em contato com o
GHQ assim como outras empresas Japonesas
para que possamos trazer maiores informagoes
sobre o MSX no Japao.

Muttas coisas foram comentadas assim
como nossos MICROS atuais, os nossos KITs
de transformacgao, nossas MEMORY MAP-
PERs, nossos FMs, nosso MODEM. enfim

VSN Turbo-R tHeor Computer)

MSX coreano: DAEWOO CPC400)

softwares, a exemplo: KONAMI, MICRO

de tudo um pouco. O grupo de programadores
10D da BELGICA, coordenado por OLIVIER
HUSTIN, for mencionado como uns dos que
mantem extenso relacionamento conosco aqui
no Brasil, assim como a COBRA SOFT-
WARE que esta dando o suporte internacional
para estes acontecimentos.

COMPUTADORES
MSX: LANCAMENTOS!

Pode parecer estranho falarmos em langamen-
tos de hardwares e softwares para MSX, mas

o termo esta correto, embora no JAPAO
muitas empresas terem parado de produzir até

“N=

CABIN, COMPILE, ASCII etc., pois bem
estas empresas deram a sussessdo a semi-
profissionais que estio aparecendo no
JAPAO, sdo as empresas que se imcubiram
de manter a linha viva, pois onde ha softwares
havera sempre usudrios de MSX. Estas
empresas objetivam o profissionalismo da
linha, ¢ sdo elas: FAMILY SOFT, BIT2, MSX
FAN, BIRD SOFT, TAKERU (empresa
japonesa), GC, SILVER SNAIL, TOXSOFT,
MNS SOFT, CAT HAT, ETC.

O JAPAO tem que se erguer rapido se
quiser manter a sua posigao de reino do MSX,
pois ao contrario do que podiamos esperar
paises da Europa estdo cada vez mais ativos
no MSX, um exemplo pratico e literal ¢ a
HOLANDA, onde nunca se viram tantos EN-
CONTROS, BBS's, SOFTWARES, HARD-
WARES, PESQUISAS etc. Esta mais que
comprovado que a HOLANDA virou o centro
das atengoes do MSX no mundo. Em setembro
de 1993 foi langado em ZANDVOORT o
MSX TURBO R mais poderoso do mundo!!!
Este novo MSX recebeu o nome de HEIN
COMPUTER e estda sendo montado em
gabinetes de PC, e sendo comercializado pela
empresa holandesa MSX GEMEINSCHAFT
(especialistas em TURBO-R).

Esta versao possui nada mais nada menos
que:

- 4 Mb de RAM

- Expansor para quatro slots

- MSX MUSIC (FM SOUND)

- MSX-AUDIO (MusicModule)

- MSXDOS22E23

- Winchestrer de 44 Mb

- Dois altofalantes de 10 Watts (incluso
sistema de amplificagao)

- Novo VideoChip V9990

Esta sendo feito também sobre encomenda
uma outra configuragio com MSX2 e 120
MEGA BYTES de winchester, com certeza
era isso que todo usuario MSX gostaria de
ver. O outro langamento divulgado em
ZNADVOORT foi 0 MSX 2 COREANO da
DAEWOO, o MSX 2 CPC-400 este desco-
nhecido MSX vende muito bem nos paises
Astdticos, e agora esta sendo importado pelo
MSX CLUB GOUDA (profissionais) para a
HOLANDA e de 14 para o resto do mundo,
possui 128 Kbytes de RAM e 128 Kbytes de
VRAM, nos parece um micro muito sim-
patico.

ENCONTROS AUMENTAM

Uma noticia de ultima hora nos leva a
comunicar que o MSX, que estava muito mal

Informatica CPU - 7




na FRANCA, podera ter grandes mellioras,
pois estao sendo formados novos clubes e
empresas de softwares, s para lembrar a
FRANCA esteve estagnada por muitos anos
no MSX. Um calendario sera composto com
encontros perto de PARIS, ate entio so um
fraco encontro acontecia 3 vezes por ano 14,
agora todos os pequenos grupos de usudrios
MSX da FRANCA se reuniram, e prometem
fazer muitos encontros, revista e jornais na
FRANCA. So ha um detalhe ainda nao
sabemos o nome destas duas grandes asso-
ciagoes, mas em breve escreveremos para eles.

Vale a pena lembrar que o proximo
encontro de MSX na HOLANDA sera em
TILBURG em meados de MARCO-ABRIL,
e quem quiser promover o MSX brasileiro
junto a 10D da BELGICA em seu stand deve
nos contatar com antecedéncia, nos esperamos
que os brasileiros déem sua forca e mostrem
a vitalidade do MSX aqui neste pais.

Um fato importante aos usuarios MSX do
Brasil e que o MSX | ndo e mais usado em
toda EUROPA e JAPAQ, de nossa parte nio
temos nada contra o MSX 1, mas nos paises

O & % & 8 0 0 @ PSS eSS 0 E SRS

A ERA SIDEKICK CHEGA AO
WINDOWS

Agora existe uma maneira rapida, acessivel ¢
instantanea de manter o controle de listas de
telefones e enderegos, bem como progra-
magoes e compromissos, listas de tarefas e
notas importantes (e muito mais!). O SideKick
para Windows, como seu precursor para DOS
(lembram?) ¢ uma excelente agenda pessoal,
muito facil de usar e pode, realmente, sim-
plificar sua vida.

Dentre algumas caracteristicas mais
importantes deste produto, podein:os citar

- Usode alarmes para lembrar compromissos
importantes;

Tools Help

14 fora oy usuinos migraram naturalimente para
0 MSX 2 ¢ MSX 2+, ¢ impossivel se encontar
algum MSX 1 usado porla, os que eram foram
transformados por Kits assim como 05 nossos.
Nosso mercado MSX ¢ muito parecido com
o da ESPANHA, onde os altos custos,
inflagao, descasos de empresas etc., ainda
tornam a transformagdo do MSX em um
sonho. De qualquer forma eles véem com bons
olhos os aplicativos pare M5 1 do Brasil, e
sabem que temos dificuldades.

NOVO VIDEOCHIP PARA MSX

Ainda em ZANDVOORT na HOLANDA foi
langado o novo VDP 9990 disponivel somente
para o MSX TURBO-R na forma de cartucho.
A principio o novo VDP s6 roda acima de 7
MHz de clock, e esta sendo estudado uma
versao junto ao Z-80 b (também em cartuchio)
para os MSX 2 ¢ MSX 2+. Os recursos do
novo VDP sdo muitos e fantasticos entre eles
podemos destacar:

- Definigao de objetivos pessoais e controlar
seu andamento;

- Carregar e discar automaticamente nimeros
de telefones;

- Definir lembretes de aniversarios;

- Fazer o acompanhamento de projetos;

- Fazer etiquetas do tipo convite;

- Imprimir sua programagao de compro-
missos em formatos especificos: Day Timer,
Day Runner ou outra agenda impressa
popular.

Observando-se todas estas caracteristioas,
o SK para Windows (que é produzido pela
Borland) destina-se a mais diferenciada gama
de ustirios.

oo

- Pode apresentar 125 sprites simultanea-
mente (sprites bitmap com uma cor para
cada pixel}

- Possui 32.000 cores (mas pode se alcangar
bem mais)

- Faz vérios planos de scroll fino (horizontal,
vertical etc.)

- Pode mostrar tela S-VGA (padrao PC)

- Possui resolugdo de 768 por 480 pixels

- E muitos outros recursos

Estranho é o fato de ter sido langado um
videochip destes, ¢ nenhum computador ter
sido langado junto a ele, € meio ironico dizer
que alguém ou alguma empresa iria langar este
novo VDP somente para ser usado em
cartucho.

POLAROID LANCA NOVOS
DISQUETES

A Polaroid do Brasil esta trazendo ao pais
seus novos disquetes, que também apre—
sentam um embalagem diferente, seguindo o
mesmo conceito grafico da embalagem para
fita de video da empresa.

A grande novidade dos novos disquetes
Polaroid é o Data Rescue (Resgate de Dados),
um servigo oferecido aos usuarios que permite
a recuperagdo de dados no caso do produto
ter sido danificado ou apresentar defeito. Se
o disguete for danificado e seus dados
perdidos, a Polaroid tentara recuperar esses
dados e devolvera ao usudrio o disquete
original mais dois disquetes novos com dados
resgatados. Essa técnica de limpeza e
recuperagéo da Polaroid tem alcangado um
alto indice de sucesso, podendo chegar a
100%! Os disquetes sdo fornecidos, pré-
formatados, na versao 3.1/2 HD

Aparéncia da .
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O novo visual da embalagem, como ja dito
anteriormente, toma “emprestado™ a imagem
grafica de video da empresa com fundo em
listras finas, destacado pelo losango de pixels
da Polaroid, reproduzido policromaticamente,
para alta visibilidade em lojas ¢ de facil
reconhecimento no ambiente de trabalio.

Os disquetes sdo embalados ens cores
vivas para estabelecer a diferenga nitida entre
disquetes padrao ¢ disquetes Data Rescue. Os
disquetes padrdo siao embalados em branco
ou em azul ¢ os Data Rescue, gue sdo
exclusivos da Polaroid, sao embalados em
preto com discretas listras cinzas ¢ apre-
sentando listagens do seu contetido em 10
idiomas (10 disquetes 100% livres de erros).

A nova embalagem apresenta taimbém o
internacionalmente conhecido “ponto verde™,
com setas entrelagadas, que indicam yue a
embalagem ¢ RECICLAVEL!

Para maiores informagoes:

SAC - DDG: 0800-11-1367
FAX: (011) 251-4658

ESTACOES MULTIMID!A DA
ALCABYT

Estas estagdes compoem a Solugdo Multi-
midia Alcabyt, formadas pelos modelos
ALC486 MMP (MultiMidia Professional de
Desenvolvimento de Aplicagoes) e 0 ALC486
MM (Estagdo MultiMidia para entretenimento
e Aplicagoes Pessoais). Ambas possuem prego
extremamente competitivo.

Elas possuem gabinetes com caixas
acusticas embutidas e amplificador de 60
watts com som de alta fidelidade. O gabinete
disponibiliza ao usudario, na sua porta
frontal, controle de volume ¢ ajustes de
microfone, além de recursos que facilitam
08 ajustes entre a placa de som ¢ o dudio do
CD.

A Estacao ALC486 MM possui mother-
board 486 SX-25, placa de video de 1 Mb
SVGA, Multi IO IDE, 8 Mb de memoria
RAM, placa de som SoundBlaster, CD-
ROM Double Speed Sony, drive de 3.1/27,
HD de 130 Mb, monitor Philips SVGA DP
0.39 mm, mouse, DS 62 e Windows 3.1,

Estagao Multimidia da Alcabyt ALC 486MMP

A versao ALC486 MMP possui mother-
board 486 DX-2/66Mhz, placa de video
VideoBlaster, Multi 1/O local Bus, memoria
RAM de 16Mb, placa de som SoundBlaster,
placa para captura de imagens por TV e
video, ALC TRV-1, CD-ROM Sory, drive
de 3.1/2" e de 5.1/47, HD de 260 Mb, monitor
SVGA de | 7 polegadas com dot pitch de 0.25
mm, mouse, DOS 6.2 e Windows 3.1

Estas estagoes fazem parte do Sisterna
MultiChoice, exclusividade ALCABYT.
Para maiores informagoes:

ALCABYT Eletrénica Ind. e Com. Ltda.
Tel.: (011)222-9133
Fax: (011) 222-9400

Sua Conexio com a Internet

- Um sistema dedicado ao desenvolvimento profissional

CORREIO ELETRONICO INTERNACIONAL

80 CONFERENCIAS DA INTERNET

TUDO SOBRE INFORMATICA

GAMES MULTI-USUARIOS ON-LINE

2.000 MEGABYTES DE ARQUIVOS ON-LINE

BBS: (021) 521-5873/521-7721/ 521-6947
E.mail sech!info@_zE;.apc.org qu(021) 255-1458 CP:11.801 Cep 22022-970 Rio de Jan_c_:iro |
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E muito constrangedor e
frustrante para o leitor quando
este tenta acompanhar uma
série de arligos e acaba se
vendo perdido.

Mas para alegria de todos vocés
que acompanharam a primeira
parte deste em CPU-MSX N° 37,
ai esta a téo esperada
conclusdo. Podemos afirmar isso
devido a grande quantidade de
cartas recebidas que nos
cobravam esta continuagdo, a
qual, por mofivos de forca maior
(vide ediforial) sé aguardava o
momento de ser publicada. Mas
néo ha de ser isso mais motivo
de polémica, pois:
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Biblioteca
Grafica em
“C!!

O artigo mais esperado do ano!

Parte Final

Miguel Freitas
Mario Impronta

EMOROU MAS SAIU! Finalmente, nesta edigao apresentamos as
tiltimas listagens da biblioteca grafica para MSX2/2+ em "C", bem
como a listagem que havia sido publicada com alguns problemas de
impressao em CPU-MSX N° 37. Pedimos sinceras desculpas a todos
o0s leitores pelos problemas, tendo a certeza de que para as proximas
edigoes nada mais disso ira acontecer.

O programa em Basic da listagem 1 ja foi comentado na CPU-
MSX N? 37, e deve ser digitado para a criagao do arquivo GRAPH.LIB.
Este devera ser linkado com o arquivo objeto do usudrio no utilitario
St "LN" (linker), conforme descrito também no artigo anterior.

A ||\Idptm 2 traz os fontes originais em Z80 dos comandos graficos. Todas as rotinas estio
comentadas para facilitar sua compreensao. Estas listagens em codigo Z80 nao poderdo ser
assembladas no pacote normal do AZTEC C, uma vez que o assembler da Manx so aceita os
codigos 8080. Apenas os possuidores do pacote PRO do AZTEC poderao montar os fontes,
utilizando 0 M80 da Microsoft.

O pacote AZTEC PRO possui os arquivos LIBC.REL ¢ MATH.REL que sdo necessdrios
para a criagao de programas em "C" com o Macro Assembler da Microsoft.

As rotinas foram feitas originalmente para criar fungdes graficas na linguagem "C", porém
nada impede que elas sejam utilizadas em programas Assembly, Pascal, Modula 2 ou qualquer
outra.

Todos os parametros das rotinas sdo colocados pelo AZTEC C na pilha do Z80 em ordem
inversa. Quer dizer, o primeiro argumento ¢ colocado por tltimeo ¢ o tltimo ¢ colocado primeiro.
As rotinas sempre ignoram o primeiro valor da pilha pois ele ndo representa nenhum argumento,
mas sim o endere¢o de chamada da rotina. De posse destas informagoes, nao serd dificil adaptar
as rotinas para qualquer linguagem no MSX.

Qualquer programador podera aproveitar as rotinas como exemplos de comandos utilizando
grande parte das informagoes publicadas na CPU/MSX sobre o V9938/58.

e fagam bons programas! O MSX precisa de voces! [ |

Figuem agora com as listagens




Fontes em assembly dos comandos graficos

FILE: GRAPH.ASM
; Rotinas inkternas para comandos graficos

PUBLIC
INITGR®@, VDFORT®, SUBROM®E, PRIROM&, VDFIND&, WTVDFP®, BASROME
INITGR®: XOR A ;Pega porta de dados do VDP
LD HL, &
CALL atocCH
LD (VDFORT@®) , A
LD A, (OFAFBH) ;Paga slot da subrom e guarda
LD (SUBRO1) , A
LD A, (OFCC1H) ;Pega slot da rom principal e
;jguarda
LD (PRIROL) , A
LD (BASROL) ,A
RET

VDPORT®:DEFB 0SBH

SUBROM@® : LD (SUBROZ) ,IX ;Exacuta rotina na subrom
PUSH X
RET 30H

SUBRO1: DEFB 0 ;8lot da subrom

SUBROZ: DEFW oooon ;Enderego a ser chamado
FOP 5% '
RET

PRIRCM® : LD {PRIROZ) ,IX ;Executa rotina na rom principal
PFUEH 1Y
RET A0H

PRIRO1: DEFB 1] i18lot

PRIROZ: DEFW opoon 1 Endereco
FOP i¥
RET

;BASROM aproveita o hook WMI (ndo utilizado) para colocar uma
;chamada para a rotina CALBAS. CALBAS peda um enderego em IX e nio
;podemos passar IX pelas rotinas interslots.

CALBAS EQU 00159H ;Rotina da BIOS para chamar
;funglo BASIC

NMI EQU 00066H ;Chama H NMI
H_NMI EQU OFDD6H ;:Hook ndc utilizado normalmente
KBUF EQU OF41FH jBuffer temporario
BASROME : PUSH HL

LD HL, 021DDH LD IX,

LD (EBUF} , HL

LD (EBUF+2), IX i<enderego>

LD HL, 0C300H ;NOP/ TP

LD (KBUF+4) , HL

LD (H_NMI) , HL

LD HL, CALBAS ;jump to CALBAS

LD {KBUF+6} ,HL

LD HL, KBUF

LD (H_NMI+2),HL jjump to KBUF

LD HL, NMI ;Put NMI adress

LD (BASRO2) ,HL

FOP HL

FUSH &

RST 30H

BABSRO1l: DEFB 0o
BASRO2: DEFW o000

FOF 3%
RET

VOPIND®: PUSH AF
LD A, (VDPORT®) :;Pega porta de comandos
INC A
LD C:A
FOP AF
DI
ouT {C).,A ;8eta modo de programagio indireta
LD A, 17+B0H
ouT ), A
EI

WTVDP®@: DI :Espera o VDP estar pronto
LD A, [VDPORT®) ;Porta do VDP
INC A
LD C.A
LD A, 2 tRegistrador 2 de staktus
ouT {c). A
LD A, BOH+15
ouT {c).A
IN A, (€) iLé& registrader
RRA
JR C, WIVDP&
XOR A
ouT (C) . A
LD A,BOH+15
ouT (c), A
INC e ;Indica porta para escrita

jindireta

INC c
RET

; FILE: SCREEN.ASM
; Seleciona modo de video

CHGMOD
CHGMIP

screen :

SCREL:

FUBLIC

EQU
EQU
EXTRN

CALL
POF
POP
PUSH
PUSH
LD
OR
LD
PUSH
JR
LD
CALL

FOP
RET
nn
CALL
POP
RET

screean_

005FH
01B5H

SUBROM®, PRIROM@®, INITGR®

INITGR®
DE

HL

HL

DE

A, (OFAFBH)
A

AL

IX
Z,5CRE1L
I1X,CHGMDP
SUBROM&

Ix
IX,CHGMOD

PRIROM®
IX

; FILE: WRTVDP.ASM
: Escreve byte em registrador do VDP

WRT_VDF

wrtvdp ¢

; FILE:

PUBLIC wrtvdp
EXTRN  PRIROM®
EQU 0047H
PUSH BC

LD HL, 4
ADD HL, SP
LD ¢, (HL)
INC HL

INC HL

LD B, (HL)
PUSH IX

LD IX,WRT_VDP
CALL PRIROM®
POP X

POP BC

RET

RDVDP . ASM

;Iniclaliza rotinas primarias

;Pega parametro

;Verifica se , MSX2

;8e ndo, pula

;Chama subrom do M5X2,
jinicializando

;a pallete

;Chama rotina do MSX1 na ROM
;principal

;Pega parametros na pilha

;Numero do req.

;Byte

iChama BIOS

; 8imula leitura de um registrador do VDP

RGOSAV
RGASAV

rdvdp_:

RDVD1:

PUBLIC rdvdp

EQU
EQU

FOP
POP
PUSH
FUSH
LD
CP
LD
JR
LD
ADD
LD
LD
LD
RET

OF3DFH
OFFETH

HL

DE

DE

HL

AE

2]

HL, RGO SAV
C,RDVD1
HL, RGBEAV-8
HL,DE

A, (HL}
L.A

H,0

; FILE: VPOKE.ASM
; Escreve byte na VRAM

WRTVEM
NWRTVEM

vpoke :

PUBLIC vpoke_

EXTRM
EQU
EQU

LD
ADD
Lo
FOP
POP
FUSH
PUSH
FUSH
LD
Lo
OR
Lo
JR

PRIROM®
004DH
0177H

HL, 4

HL, 8F

A, (HL}

DE

HL

HL

DE

IX

E.A

A, (OFAFBH)
A
IX,WRTVEM
Z,VPOKEL

;Registradores de 0 a 7
;Registradores de B a 23

;Verifica se esta entre 0 e 7

;Pega valor na meméria

;Retorna valor para o AZTEC

;Rotina para MSXl
jRotina para MSX2

;Pega pardmetros na pilha

;B Max2?

;8e ndo, pula

Informatica CPU -
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LD IX, NWRTVEM
VPOEKEl: LD AE

CALL PRIROM®

POP Ix

RET

; FILE: VPEEK.ASM

; LE byte da VRAM
PUBLIC vpeek
EXTRN PRIROM®

RIOVEM EQU 004AH
NRDVEM EQU 0174H
vpeek : FOP DE

POP HL

FUSH HL

PUSH DE

PUSH IX

LD A, (OFAF8H}

OR A

LD IX, RDVEM

JR Z,VPEEK1

LD IX,NRDVREM
VPEEK1: CALL FRIROM®

POP IxX

LD L,A

LD H, 0

RET

; FILE: COLOR.ASM
; Muda a cor da tela

PUBLIC color.
EXTRN PRIROM®

CHGCLR EQU 00062H
FORCLR EQU OF3IESH
BAKCLR EQU O0F3EAH
BDRCLR EQU OF3IEBH
color_: LD HL,2

ADD HL, 8P

LD A, (HL)

LD {FORCLR} , A

INC HL

INC HL

LD A, (HL)

LD {BAKCLR) , A

INC HL

INC HL

LD A, (HL)

LD {BDRCLR) , A

PUSH BC

PUSH IX

LD IX,CHGCLR

CALL PRIRCME

FOP IX

POP BC

RET

; FILE: INTERLAC.ASM
; Beleciona modo interlaced

1 - entrelagado

obs: selecione a pagina

PUBLIC interlac_
EXTRN PRIROM®

WRT_VDP EQU 0047H
RGSSAV EQU OFFEBH
interlac :

LD HL, 2

ADD HL, 8P

PUSH BC

LD B, (HL)

LD A, (RGISAV)

AND 111100118

BIT 0.B

JR Z, INTERL1

OR 000010008
INTERL1:BIT i,B

JR Z, INTERLZ2

OR o0o00100B
INTERLZ:LD c.h

LD B, A

PUSH IX

LD IX,.WRT VDP

CALL PRIROM®

POP IX

POP BC

RET

fNova rotina...
;Chama BIOS

;E MsX2?

:8e ndo, pula
iNova rotina...
;Chama BIOS

;Retorna valor para o AZTEC

sfrente
;fundo
;borda

iCor de frente

;Cor de fundo

;Cor da borda

; 0 - ndo entrelagado (default)

; 2 - nio entrelagado (alternagdc de pagina par/impar)
; 3 - entrelagado (aternagfo de pagina par/impar)

(display) impar em setpage

;Pega parametro

;Desliga IL E EO

iCheca interlaced on/off
:5e off, pula

;Liga IL

;Checa display "even/odd"
i8e off, pula

;Liga EO

;Muda registrador do VDP

Fontes em assembly dos comandos grdficos (continuagao)

FILE: SETPAGE.ASM
Seleciona pagina da VRAM no MSX2

PUBLIC setpage
EXTEN SUBROM®

SETPAG EQU 0013DH ;Rotina da SUBROM do MSX2
DPPAGE EQU {FAFSH ;Variaveis do MsSX2
ACPAGE EQU OFAFEH
setpage
HL, 2
ADD HL, 8P
LD A, (HL) ;3eleciona pagina para ser exibida
LD (DPPAGE)} , A
INC HL
INC HL
LD A, {HL) ;S5eleciona pagina para leitura/escrita
LD (ACPAGE) . A
PUSH Ix
LD IX,SETPAG ;Chama SUBROM
CALL SUBROM®
POP IX
RET

FILE:GETPAL.ASM
Pega cidigos RGB de uma cor
Saida: 0000RRRR GGGGBERB

PUBLIC getpal

EXTRN SUBROM®
GETPLT EQU 0149H
getpal :LD HL, 2 :Paga numerc da cor
ADD HL, 8P
LD A, (HL}
PUSH BC
PUSH IX
LD IX,GETPLT
CALL SUBROME
POP Ix
S5LA
SLA
SLA
SLA
LD
AND
OR
LD
SRL
SRL
SRL
SRL
LD
POP
RET

;Chama SUBROM

;Prepara saida em HL

B
o

&t

01111B

GGGGEBEB

0000RRRR

FonwwomCNoe»OnNn00
w >

e

[} n

; FILE:3ETPAL.ASM
seleciona codigos RGE para uma determinada cor

PUBLIC setpal
EXTRN  SUBROM®

SETPLT EQU 0014DH
satpal :LD HL, 2
ADD HL, 8P
LD D, {HL) ;Numero da cor
INC HL
INC HL
LD A, (HL) ;Red
SLA A
SLA A
SLA A
SLA F-
INC HL
INC HL
LD E, (HL} ;Graen
INC HL
INC HL
OR (HL} ;Blue
PUSH Ix
LD IX,8ETPLT
CALL SUBROM®
POP IX
RET

; FILE: VDPSTT.ASM
Lé registradores de status do VDP (MBX2)

PUBLIC wdpstt
EXTRN SUBROME

VDPSTA EQU 00131H
vdpstt_ :LD HL, 2 ;Pega nimero do registrador na pilha
ADD HL,SP
LD A, (HL}
PUSH Ix
LD IX,VDPSTA ;Chama SUBROM

12 -
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Fontes em assembly dos comandos grdficos (continuacdo)

CALL SUBROM@

POP Ix

LD L, A :Retorna byte de status
LD H,0

RET

; FILE: PSET.ASM
Faz um ponto na tela

PUBLIC pset
EXTRN PRIROM&, VDPIND®

MAPXYC EQU 00111H ;Rotina para calcular enderego de X/Y
SETC EQU 00120H :;Rotina para colocar cor na tela
GRPACX EQU OFCBTH ;Coordenada X atual
GRPACY EQU OFCB%H ;Coordenada Y atual
LOGOPR  EQU O0FBOZH ;Operagdo loégica
ACPAGE EQU OFAFEH ;Pagina ativa da VRAM
SCRMOD  EQU OFCAFH ;Modo de tela
ATRBYT EQU 0F3F2H ;Byte de cor no MSX1
pset : PUSH BC

LD HL, 4

ADD HL, 8P

LD €, (HL) :BC = X

I HL

LD B, (HL}

INC HL

LD E, (HL) tDE = ¥

INC HL

LD D, (HL)

INC HL

Lo A, (HL} ;A = cor

LD (GRPACK) , BC

LD (GRPACY) ,DE

PUSH AF

LD A, (SCRMOD) ;Modo MaX1?

CP 5

JR C, PSETM1 ;8e aim, pula

PUSH BC

POP HL fHL = X

LD A, 36

CALL VIDFP IND&E ;Acesso indireto acs reg. do VDP

ouT od B ;DX

auT (c).H

our (C).E iDY

LD A, (ACPAGE)

ADD A,D

ouT {c), A

XOR A

ouT c).a

ouT c}.a

ouT <), a

ouT c),a

POP AF icor

ouT {C),A

XOR A

ouT c) A

LD A, (LOGOPR) ;executa PSET

OR 010100008

ouT (), A

POP BC

RET
PSETM1: POP AF :PSET antigo

LD {ATREYT) , A

PUSH IxX

LD IX,MAPXYC ;Coloca cor pelas rotinas BIOS

CALL PRIROM®

LD IX,SETC

CALL PRIROM®@

POP IX

POP BC

RET

¢ FILE:CLS.ASM
; Limpa a tela em gqualquer modo grafico

PUBLIC cla
EXTRN PRIROME
CLSROM EQU anC3IH
=¥ cP A :8eta flag Z
PUSH BC
PUSH IX
LD IX,CLSROM ;Chama ROM principal
CALL PRIROM®
POP IX
POP BC
RET

; FILE: LINE.ASM
; Traga linhas em gualguer modo grafico

PUBLIC line
EXTRN BASROM&, VDPIND&

OLDLINE EQU

GRPACK
GRPACY
LOGOPR
ACPAGE
SCHRMOD
ATRBYT
GXPOS

GYPOS

line

LINE1l:

XDEL P:

YDEL P:

SETDEL:

LINEMI:

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

PUSH
LD
ADD
Lo
CP
JP
PUEBH
PUSH
LD
LD
INC
LD
INC
PUSH
[WINZ
LD
LD
POP
LD
OR
POP
FOP
POFP
POP
LD
LD

PUSH
PUSH
LD

CALL
PUSH
POP
ouT
ouT
PUSH
FOP
ouT
LD
ADD
ouT
Lo
PUSH
POP
gBC
JR

LD
BBC

PUSH
FOP
FOF
PUSH
POP
SRC
JR
EX

8BC

PUSH
POP
PUSH
SBC
POP

EX
OR
ouT
our

ouT
1o

POP
ouT
ouT

CR

ouT
POP
FOF
POP
RET

PUSH

058FCH
JFCBTH
OFCBIH
OFBOZH
OFAFEH
OFCAFH
OF3F2H
OFCB3H
OFCBSH

BC

HL, 4

HL. 8P

A, (SCRMOD)
5

¢, LINEM1
IX

2 4

B, 5

E, (HL)

HL

D, (HL)

HL

DE

LINEL

A, (LOGOPR)
B,A

HL

A.H

L

IY

IX

HL

DE
{GRPACX} , IX
{GRPACY} , IY

AF
HL

A, 36
VDPIND®

B 4

HL

(). L
(Ch,H

1Y

HL

¢}, L

A, (ACPAGE)
AH

{c),n
A,000011008
IX

HL

HL,DE

Ne, XDEL P
DE, HL
HL,1
HL,DE
111110118
HL

IiX

DE

IY

HL

HL,DE

NC, YDEL P
DE, HL
HL,1
HL,DE
111101118
IX

DE

HL

HL,DE

HL

C, SETDEL
DE, HL
000000018
{c),E
{c),D
(), L
{c),H

E, A

AF

(C), A
C) . B

A,B
011100008
(Ch, A

1Y

1X

BC

HL

;Rotina utilizada no MS5X1
;Coordenada X atual
;Coordenada Y atual

10Oparacio logica

;Pagina ativa da VRAM

;Modo de tela

1Byte de cor no MSX1l
;Armazenamento tempordrio de X
sArmazenamento temporario de Y

;Verifica modo da tela

;S5e tela de MSX1l, pula

;Reorganiza pilha para),
: kragar linha em MSX2

;Operaglo léogica em B

1A = cor
3IY = ¥2
+IX = X2
jHL = Y1
sDE = X1

;hcerta cursor grafico

iModo de programagdo indireta
;do VDP

sHL = X2
;X iniclal

HL = Ya
;¥ inicial
;pega pagina atual e soma

;Argumento inicial de LINE

JHL = X2 - X1
jPula se delta X for positivo
;Inverte se negativo

;Muda argumento

;DE = Y1

FHL =-¥2 - Y1
;Pula se delta Y for positivo
;Inverte se negative

;Muda argumento
;DE = delta X

;Compara delta X e delta Y

;Pula se delta x for maior
;Troca deltas

;Muda argumento

;Maior delta

;Menor delta

;Balva argumento
;Recupara cor

;8eta argqumento

;Operagldo logica
;Executa line

;Traga linha em tela de M5X1
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Fontes em assembly dos comandos grdficos (continuagao)
LD DE. 4 jPula X1 e Y1 EXTHEN SURROM@ , BASROM@
ADD HL,DE
LD E, (HL) 1GXPOE = X2 PAINTM1 EQU 059E3H ;Paint MSX 1
INC HL PAINTM2 EQU 01266EH ;Paint MSX 2
LD D, (HL}) SCRMOD EQU OFCAFH ;Modo de tela
INC HL ATRBYT EQU OF3F2H :Cor
LD (GXPOS) , DE GRPACK EQU 0FCBTH jCoord. X
Lo E, (HL) ;GYPOS = Y2 GRPACY BQU OFCBYH iCoord. ¥
INC HL BREAE EQU OFBRB1H jControl+Stop
LD D, {HL) BRDATR EQU OFCB2H
INC HL
Lo (GYPOS) ,DE paint_: LD HL, 2 ;Paga pardmetros na pilha
LD A, (HL) ;ATRBYT = cor ADD HL, 5P
LD (ATRBYT) , A PUSH BC
POP HL LD C, (HL} tBC = X
LD C, (HL} tBC = X1 INC HL
INC HL LD B, {(HL}
LD B, (HL} INC HL
INC HL LD E, (HL) sDE = ¥
LD E, (HL) ;DE = Y1 INC HL
INC HL LD D, {HL)
LD D, {BL) INC HL
PUSH IX LD A, (HL) jcor da tinta
LD IX,O0LDLINE jChama rotina do BASIC PUSH AF
CALL BAEBROM® INC HL ;8eta cor limite
POP IX INC HL
POP BC LD A, (HL)
RET LD (BRDATR) . A
POP AF tA = cor
; FILE: POINT.ASM LD (GRPACX) , BC ;8ata coordenadas
; Descobre a cor de um ponto na tela o (GRPACY) ,DE
LD (ATRBYT) , A ;8eta cor
PUBLIC point LD HL, BREAK ;Desabilita AC
EXTRN PRIROM®, SUBROM&, VDPIND& LD {HL) ,1
PUSH Ix
MAPXYC EQU 00111H jRotina para calcular enderago de X/Y LD A, (SCEMOD)
READC BQU 0011DH ;Rotina para ler cor da tela cP 5
ACPAGE EQU OFAF6H ;Pagina atual do M5X2 JR C, PAINTL ;Pula se modo MSX1
SCRMOD EQU OFCAFH ;Modo grafico LD IX, PAINTM2 ; PAINT MBX 2
VDPSTA EQU 00131H ;Rotina para ler reg. de status CALL SUBROME
JR PAINT2
point_: POP HL ;Enderego de retorno PAINTl: LD IX, PAINTML s PAINT MSX 1
POP AF ;Coord. X CALL BASROM@
POP DE ;Coord. ¥ PAINTZ: POP Ix
PUBH DE :Devalve valores da pilha POP BC
PUEBH AF RET
PUSH HL
PUSH BC ;8alva BC ; FILE: CIRCLE.ASM
PUSH AF ; Dasenha um circulo em gualguer modo grafico
POP BC IBC =X /DE=Y
LD A, (BCEMOD} PUBLIC circle
cP 5
JR C, POINTM1 18e modo M5X1, pula EXTRN BASROM®
PUSH BC
POP HL JHL = X f DE = Y GRPACKX EQU OFCB7TH ;Coord. X
LD A,32 GRPACY EQU OFCH9H jCoord. ¥
CALL VDPIND® BREAK EQU OFBB1H ;Control+5top
ouT {c).L jBeta X RCIRCLE EQU O5B19H ;Chamada CIRCLE em ROM
ouT {C},H KBUF EQU OF41FH+100 ;Buffer temporario
ouT (¢} ,B ;Bata ¥
LD A, (ACPAGE]) circle :PUSH BC
ADD A,D LD HL, 4
ouT ). A ADD HL, 5P
XOR A ;Pula registros nfdc utilizados LD E, (HL}
our (c).A NG HL
ouT {C), A LD D, {HL}
ouT {c),a INC HL
ouTr c),A LD (GRPACX) ,DE ;15eleciona coordenada X
oy {c),A Lo E, (HL}
our c}.a INe HL
ouTr {3 LD D, (HL}
ouT {C), A INC HL
ouT c).a LD (GRPACY) ,DE ;Beleciona coordenada Y
ouT {c).a sArgumento LD E, (HL} :DE = Ralo
LD A,01000000B INC HL
ouT (C).A ;Executa comando POINT LD D, (HL}
LD AT ;LB cor no reg. 7 de status INC HL
PUSH IxX LD A, (HL} ;A = Cor
LD IX.VDPSTA LD L,*,? iPrepara buffar
CALL SUBROM® LD H, OFH
JR POINTM2 ;Retorna cor em HL Lo {KBUF} , HL
LD (KBUF+2},A ;Coloca a cor no buffer
POINTM1 : PUSH IX ; POINT MBX1 XOR A
LD IX,MAPXYC ;:Descobre cor pelas rotinas BIOS LD (KBUF+3) , A 1Fim do comando
CALL PRIROM@ LD HL, ERUF tHL = buffer
LD IX,READC LD Al
CALL PRIROM& LD (BREAEK) . A ;Desabilita AC
POINTMZ : LD L,A :Valor de retorno para linguagem C PUSH IX
LD H,0 LD IX,RCIRCLE
POP Ix CALL BASROM& ;Chama rotina BABIC
POP BC POP IX
RET POP BC
RET
i FILE: PAINT.ASM
; Pinta uma rea na tela com a cor escolhida ; FILE: CPYVIV.ASM
; Transfere uma Area retangular da tela VRAM -> VRAM
PUBLIC paint
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Fontes em assembly dos comandos grdéficos (continua¢ao)

PUBLIC cpyvav CPYVV2: PUSH HL
EXTRN VDPIND®, WIVDF® FOP Ix ;1X = NX
PUSH Ix
BCRMOD EQU OFCAFH FOP DE 1DE = ¥1
LOGOPR  EQU OFBO2H FPOP HL sHL = Y2
INC 8P ; Ignora PORIG

cpyvav_:LD A, (SCRMOD) sVerifica modo grafico INC 5P

CP 5 SBC HL,DE ;HL = ¥2 - Y1

RET c jRetorna se tela MSX1 JR NC, CPYVV3 7Pula se Y2 > Y1

PUSH BC EX DE,HL

LD HL,12 LD HL, 1

ADD HL, 8P SBC HL,DE

Lo A, [HL) ;Paga PORIG OR 0GO0010008 jMuda argumento

LD HL, 1% ;Reorganiza pilha CPYVV3: PUSH HL

ADD HL, 3P POP IxX 1IY = NY f IX = NX

PUSH IX POP HL JHL = DX

PUSH I¥ ouT ). L ;S8eta DX

LD B, B ouT ic),H
CPYVV1: LD D, (HL) POP HL ;HL = DY

DEC HL POP DE ;DE = PDEST

LD E, (HL) ouT {C).L i8eta DY

DEC HL PUSH AF

PUSH DE LD A E ;Verifica pagina destino

DJNZ CPYVV1 ADD AH

LD B.A 1B = PORIG ouT {c),Aa

LD A,32 POF AF

CALL VDOPIND® PUSH LY

POP DE ;DE = X1 PUSH IX

ouT (C}.,E iSeta SX POP HL

ouT {c).p POP DE

POP HL JHL = Y1 ouT (C) L ;5eca NX

ouT {C).L iS5eta 8Y our {C).H

LD AB ;Verifica pdgina origem our {€),E iSeta NY

ADD A H ouT {c).D

ooT {C).A ouT {c), A ;Nao utilizado

XOR A ;A = Argumanto ouT {C).a ;Argumento

PUSH HL Lo A, (LOGOFR}

POFP I¥ ;I¥Y = ¥1i OR 100100008

POP HL sHL = X2 ouT {c).a ;Executa LMMM

SRC HL,DE HL = X2 - X1 CALL WIVD P& ;Baspera terminar

JR NC, CPYVVZ ;Pula se X2 > X1 FOP Y

EX DE,HL POP IX

LD HL,1 POP BC

SBC HL, DE RET

OR 000001008 iMuda argumento

- - -
Listagem do programa basic que gera o arquivo GRAPH.LIB

1000 OPEN "GRAPH.LIB" AS #1 LEN=1 FIELD 1,1 AS B§ 1042 DATA 70,ff£,03,15,££,05,5e,00,18,00,5e,00,80,00,02,09
1001 s=0 I=1 1043 DATA ££,04,72,64,76,64,70,5£,££,02,01,00,4f,£3,££,02
1002 READ D% N=VAL ("&H"+D§) IF N = 255 THEN 1004 1044 DATA 52,47,30,53,41,56,££,02,01,00,e7,££,01,££,02,52
1003 v=N GOSUB 1009 : GOTO 1007 1045 DATA 47,38,53,41,56,££,02,02,01,0£,££,03,52,44,56,44
1004 READ D§ : N=VAL({"&H"+D$) IF N<>1 THEN 1006 1046 DATA 31,£f,03,02,00,0c,£f£,03,24,££,07,1a,el,d1,d5,e5
1005 V=255 GOSUB 1008 : GOTO 1007 1047 DATA 7b,fe,08,21,df,£3,38,£1,22,73,00,74,00,18,21,4f
1006 V=0 : FOR J=1 TO N : GOSUB 1009 : NEXT 1048 DATA £f,01,19,7e,6f,26,00,c9,££,06,04,1a,76,70,6£f,6b
1007 IF I < 6144 THEN 1002 1049 DATA 65,ff,03,21,ff,05,6¢,00,18,00,6c,££,02,01,02,09
1008 CLOSE PRINT 8 : END 1050 DATA £f,04,76,70,6£,6b,65,5€,££,02,07,08,££,04,50,52
1009 LSET B$=CHR4 (V) : PUT 1,I : I=I+1 S=5+V RETURN 1051 DATA 49,52,4f,44,40,00,01,00,44,££,03,57,52,54,56,52
1010 DATA £0,£3,f£,02,73,63,72,65,65,6e,5£,00,08,00,77,72 1052 DATA 44,f€£,02,01,00,77,01,££,02,4e,57,52,54,56,52,44
1011 DATA 74,76,64,70,5f,00,0a,00,72,064,76,64,70,5f,££,02 1053 DATA 00,02,01,1a,££,03,56,50,4f,4b,45,31,££,02,02,00
1012 DATA O0b,00,76,70,6f,6b,65,5f,££,02,0¢,00,76,70,65,65 1054 DATA 16,fFf,03,24,€£,07,1£,21,04,00,39,7e,d1,el,e5,d5
1013 DATA 6b,5f,£f,02,0e,00,63,6£f,6c,6£,72,5£,££,02,10,00 1055 DATA dd,e5,.5f.3a,f8,fa.b7,14,d4d,21,44,00,28,f1,22,74
1014 DATA €9,6e,74,65,72,6c,61,63,12,00,73,65,74,70,61,67 1056 DATA 00,75,00,15,d44,21,77,01,7b,cd,71,00,12,d4d,el,c9
1015 DATA 65,5f£,14,00,67,65,74,70,61,6c,5£,00,15,00,73,65 1057 DATA £f,6a,04,1a,76,70,65,65,60,£f,03,1d,££,05,6c,00
1016 DATA 74,70,61,6¢,5f,00,16,00,76,64,70,73,74,74,5£,00 1058 DATA 18,00,6¢,££,02,01,02,09,££,04,76,70,65,65,6b,5£
1037-DATE 17,00,79,73,85, 74,58, £F,02,218,00,63,5¢c,73,8¢F, £€ 1059 DATA ££,02,07,08,ff,04,50,52,49,52,4€£,44,40,00,01,00
1018 DATA 04,1b,00,6c,69,6e,65,5f,££,03,1c,00,70,6£,69,6e 1060 DATA da,ff,03,52,44,56,52,44,£€£,03,01,00,74,01,££,02
1019 DATA 74,5£,££,02,21,00,70,61,69,6e,74,5£,££,02,24,00 1061 DATA de,52,44,56,52,44,££€,02,02,01,14,££,03,56,50,45
1020 DATA 63;,69,72,63,6c,65,5€6,00,27,00,63,70,79,76,32,76 1062 DATA 45,4b,31,££,02,02,00,10,££€,03,24,££,07,1le,d1,el
1021 DATA 5£,00,29,00,49,4e,49,54,47,52,40,00,2c,00,56,44 1063 DATA e5,d5,dd,e5,3a,£8,£fa,b7,dd,21,4a4,00,28,£1,22,74
1022 DATA 50,4£,52,54,40,00,2¢,00,53,55,42,52,4£,44,40,00 1064 DATA 00,75,00,14,d4,21,74,01,ed,71,00,15,dd,el,6£,26
1023 DATA 2¢,00,50,52,49,52,4€£,44,40,00,2¢,00,56,44,50,49 1065 DATA 00,c9,ff,6f,04,1a,63,6f,6¢c,6f,72,££,03,22,£f£,05
1024 DATA 4e,44,40,00,2¢,00,57,54,56,44,50,40,f£,02,2¢c,00 1066 DATA 6c,00,18B,00,6c,££,02,01,02,09,££,04,63,6f,6¢c,6f
1025 DATA 42,41,53,52,4£,44,40,00,2¢,€£, ££,££ £, ££,££, £F 1067 DATA 72,5f,ff,02,07,08,f£,04,50,52,49,52,4¢£,44d,40,00
1026 DATA 06,04,1a,73,63,72,65,65,6e,££,02,24,££,05,88,00 1068 DATA 01,00,62,ff,03,43,48,47,43,4¢,52,££,02,01,00,e8
1027 DATA 18,00,88,f£,02,01,02,09,££,04,73,63,72,65,65, 6e 1069 DATA £3,£f£,02,46,4£,52,43,4¢c,52,££,02,01,00,ea,£3,£f£f
1028 DATA 5£,00,01,00,5E,ff,03,43,48,47,4d,4£,44,££,02,01 1070 DATA 02,42,41,4b,43,4¢,52,£66,02,01,00,eb,£3,££,02,42
1029 DATA 00,b5,01,£E£f,02,43,48,47,44d,44,50,££,02,07,08, £f 1071 DATA 44,52,43,4¢,52,f£,02,1£,21,02,00,39,7e,32,e5,£3
1030 DATA 04,53,55,42,52,4f,44,40,00,07,08,ff,04,50,52,49 1072 DATA 23,23,7e,32,ea,£3,23,23,1b,7e,32,eb,£3,c5,4d,e5
1031 DATA 52,4f,44,40,00,07,08,££,04,49,4e,4%,54,47,52,40 1073 DATA d&d,21,62,00,¢d4,71,00,13,dd,el,c1,c9,££,6£,04,1a
1032 DATA 00,02,01,1a,££,03,53,43,52,45,31,££,03,02,00,10 1074 DATA 69,6e,74,65,72,6c,61,63,27,£6£,05,88,00,18,00,88
1033 pAaTA ff,03,24,31,££,06,10,¢d,75,00,1b,d1,el,e5,d5,3a 1075 DATA ££,02,01,02,09,££,04,69,6e,74,65,72,6¢,61,63,07
1034 DATA £8,fa,b7,7d,dd,e5,28,£1,22,76,00,77,00,14,44,21 1076 DATA 08,ff,04,50,52,49,52,4€£,44,40,00,01,00,47,££,03
1035 DATA b5,01,cd,73,00,17,dd,el,c9,d4,21,5£,00,ed,74,00 1077 DATA 57,52,54,5£,56,44,50,00,01,00,e8,££,01,££,02,52
1036 DATA 12,dd,el,c9,££f,4a,04,1a,77,72,74,76,64,70,££,02 1078 DATA 47,39,53,41,56,££,02,02,01,11,££,03,49,4e,54,45
1037 DATA 16,ff,05,42,00,18,00,42,00,80,00,02,09,£f£f,04,77 1079 DATA 52,4c.31,00,02,00,0f,££,03,24,31,££,06,02,01,17
1038 DATA 72,74,76,64,70,5£,00,07,08,££,04,50,52,49,52,4f 1080 DATA ff,03,45,4e,54,45,52,4c,32,00,02,00,15,££,03,24
1039 DATA 44,40,00,01,00,47,€££,03,57,52,54,5£,56,44,50,00 1081 DATA 32,f£,06,1d4,21,02,00,39,¢5,46,3a,e8,££,01,e6,£3
1040 DATA 1f,c5,21,04,00,39,4e,23,23,46,44,e5,44,21,47,00 1082 DATA cb,40,28,£1,22,74,00,75,00,14,£6,08,cb,48,28,f1
1041 DATA <d,71,00,13,4d,el,cl1,c9,££,26,04,1a,72,64,76,64 1083 DATA 22,76,00,77,00,1b,£6,04,0e,09,47,44,e5,44,21,47
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Listagem do programa basic que gera o arquivo GRAPH.LIB (cont.)

1084 DATA 00,cd,71,00,13,dd4,el,cl1,c9,££,43,04,1a,732,65,74 1172 DATA 4d,.4f,44,f£,02,01,00,31,01,£f€£,02,56,44,50,53,54
1085 DATA 70,61,67,65,00,1a,£ff,05,5e,00,18,00,5e,00,80,00 1173 DATA 41,f£,02,02,01,49,.6£,03,50,4£,.49,4e,54,44,31,00
1086 DATA 0Z2,09,f£,04,73,65,74,70,61,67,65,5£,07,08,£f,04 1174 DATA 02,00,10,££,03,24,31,€£f,06,02,01,59,£€£,03,50,4f
1087 DATA 53,55,42,52,4f,44,40,00,01,00,34,01,f%,02,53,45 1175 DATA 49.,4e,.54,44,32,00,02,00,49,.£f£,03,24,32,££,06,1e
1088 DATA 54,50,41,47,€£,02,01,00,£5,fa,££,02,44,50,50,41 1176 DATA el,fl1,d1,d45,f5,e5,¢5,£5,¢l1,3a,af,fc,fe,05,38,£1
1089 DATA 47,45,f£,02,01,00,f6,fa,£f,02,41,43,50,41,47,45 1177 DATA 22,79,00,7a,00,14,¢5,el,3e,20,cd,73,00,1£,ed,69
1090 DATA ££,02,1£,21,02,00,39,7e,32,£5,fa,23,23,7e,32,f6 1178 DATA ed,bl,ed,59,3a,f6,fa,82,ed,79,af,ed,79,ed,1f,79
1091 DATA fa,dd,eb,14,dd4,21,34d4,01,cd,71,00,12,4d,el,c9, ff 1179 DATA ed.79.ed,79,ed,79,ed,79,ed,79,.ed,79,ed,79%,ed, 1d
1092 DATA 05,04,1a,67,65,74,70,61,6c,££,02,29,££,05,42,00 1180 DATA 79,3e;40,ed,79,3e,07,dd,e5,dd4,21,31,01,c4,72,00
1093 DATA 18,00,42,00,80,00,02,09,££,04,67,65,74,70,61,6c 1181 pATA 10,18,f£1,22,7b,00,7¢,00,16,d4,e5,d44,21,11,01,cd
1094 DATA 5£,00,07,08,££,04,53,55,42,52,4f£,44,40,00,01,00 1182 DATA 71,00,14,44,21,14,01,¢d,71,00,36,6£F,26,.00,44, el
1095 DATA 49,01 ,££,02,47,45,54,50,4¢c,54,££,02,1¢,21,02,00 1183 DATA c¢l,c9,f£,3£,04,1a,70,61,69,6e,74,££,03,43,££,05
1096 DATA 39,7e,c5,dd,e5,dd,21,49,01,cd,71,00,1f,dd,el,cbh 1184 DATA £8,00,18,00,£8,00,80,01,02,09,££,04,70,61,69,6e
1097 DATA 21,¢b,21,¢b,21,cb,21,78,e6,0f,bl1,6f,cb,19,38,¢cb 1185 DATA 74,5f,.££,02,07,08,£€,04,53,55,42,52,4€,44,40,00
1098 DATA 38,cb,38,cb,38,60,c1,c9,£f£,12,04,1a,73,65,74,70 1186 DATA 07,08,ff,04,42,41,53,52,4f,44,40,00,01,00,e3,59
1099 DATA 6l1,6c,f£f£,02,22 ££,05,42,00,18,00,42,00,80,00,02 1187 DATA ££,02,50,41,49,4e,54,44,31,00,01,00,6e,26,££,02
1100 DATA 09,ff,04,73,65,74,70,61,6¢c,5£,00,07,08,££,04,53 1188 DATA 50,41,49,4e,54,44,32,00,01,00,af,fc,££,02,53,43
1101 DATA 55,42,52,4€,44,40,00,01,00,44,01,£%,02,53,45,54 11689 DATA 52,4d,4fF,44, ££,02,01,00,£2,F3,¢€£,02,41,54,52,42
1102 DATA 50,4c,54,££,02,1£,21,02,00,39,56,23,23,7e,¢ch,27 11990 DATA 59,54,f£,02,01,00,07,fc,fFf,02,47,52,50,41,43,58
1103 DATA cb,27,cb,27,eb,27,1¢c,23,23,5e,23,23,b6,dd, e5,dd 1191 DATA f££f,02,01,00,b9%,fc,£f£,02,47,52,50,41,43,59,£ff,02
1104 DATA 21,44,01,cd,71,00,12,dd,el,c9,££,19,04,1a,76,64 1192 pDATA 01;00,bl,fb,f£,02,42,52,45,41,4b,£f£,03,01,00,b2
1105 DATA 70,73,74,74,££,02.14,f€,05,42,00,18,00,42,00,80 1193 DATA fo,ff,02,43,52,44,41,.54,52, ££.03,01,€£.05,.44,45
1106 DATA 00,02,09,ff,04,76,64,70,73,74,74,5£,00,07,08,ff 1194 DATA 44,54 ,.4f,50,££,02,02,01,38,££,03,50,41,49,4e,54
1107 DATA 04,53,55,42,52,4f,44,40,00,01,00,31,01,£F,02,56 L1856 DETR 31 6f .04, 04, 00,28 ££, 03,34 32 8¢, 06 02,01 3%, LE
1108 DATA 44,50,53,54,.41,££,02,1b,21,02,00,39,7e,dd,e5,dd 1196 DATA 03,50,4),49,4e,54,32,¢€f,02,02,00,38,££,03,24,33
1109 DATA 21,31,01,ecd,71,00,15,44,el,6£,26,00,c9,££,28,04 1157 DATA ££.,06,1f,21,02,00,3%, 058, 4e,233, 46,23, 568,03, 56,23
1110 DATA 1a,70,73,65,74,f£,04,61,f£,05,ce,00,18,00,ce, (00 1198 DATA Te,£f5,33,1f,23,7e,32,b2,fc,fl,ed,43,b7,fc;ed, 53
1111 DATA 80,01,02,09,££,04,70,73,65,74,5¢£,f£,03,07,08,ff 1199 DATA b9,fc,32,£2,14,€£3,21,b1,fb,36,01,4d,e5,3a,af,fc
1112 DATA 04,50,52,49,52,4¢£,44,40,00,07,08,££,04,56,44,50 1200 DATA fe,05,38,£1,22,7¢,00,7d4,00,14,4d4,21,6e,26,cd,71
1113 DATA 49,4e,44,40,00,01,00,11,01,££,02,44d,41,50,58,59 1201 DATA 00,10,18,£1,22,7e,00,7£,00,14,44,21,e3,59,¢cd,72
Ti1d DATA 43, £%, 02,01 00,230,001, 8£,02,53,45,54,43,F¢,04.01 1202 DATA 00,13,d4d,el,¢1,¢5,££,34,04,1a,63,69,72,63,6c,65
1115 DATA 00,b7,fe,££.02,47,52,50,41,43,58,££,02,01,00,b9 1203 DATR £6,02 34, FfF 05, 78,000,318, 00, Ta ££,02, 01,023,009,
1116 DATA fc,ff,02,47,52,50,41,43,59,££,02,01,00,02,fb, ff 1204 DATA 04,63,69,72,63,6c,65,5£,00,07,08,££,04,42,41,53
1117 DATA 02,4c,4£,47,4£,50,52,££,02,01,00,£6,fa,ff,02,41 1205 DaTA 52;4f,44,40,00,01,00,b7,fc,££,02,47,52,50,41,43
1118 DATA 43,50,41,47,45,££,02,01,00,af,fc,££,02,53,43,52 1206 DATA 58,££,02,01,00,b9,fc,£f£,02,47,52,50,41,43,59,ff€f
1115 DATA 44,4f.,44,££,02,01,00,£2,£3,££,02,41,54,52,42,59 1207 DATA 02,01,00,b1,fb,££,02,42,52,45,41,4b,££,03,01,00
1120 DATA 5q,.fE,02,02,01,49,£ff,03,50,53,45,54,44,31,££,02 1208 DATA 19,5b,ff,02,52,43,49,52,43,4¢,45,00,01,00,83,£4
1121 DATA 02,00,1le,££,03,24,€€£,07,1£,¢5,21,04,00,39,4a,21 1209 DATA f£f,02,4b,42,55,46,££,04,1£,c5,21,04,00,39,5e,23
1122 DATA 46,23,5e,23,56,23,7e,ed,43,1¢,b7,fc,ed,53,b9, fc 1210 DATA 56,23,ed,53,b7,fc,5e,23,56,1f,23,ed4,53,b9,fc, be
1123 DATA £5,3a,af,fc,fe,05,38,£1,22,7b,00,7¢,00,14,¢5,al 1211 DATA 23,56,23,7e,2e,2c,26,0£,22,83,1f,£4,32,85,f4,af
1124 DATA 3e,24,cd,72,00,1f,ed,69,ed,61,ed,59,3a,£6,fa,82 1212 DATA 32,B86,£4,21,83,f4,3e,01,32,bl,£b,16,4d,e5,4d,21
1125 DATA ed,79,af,ed,79,ed,1£,79,ed,79,ed,79,f1,ed,79,af 1213 DATA 19,5b;cd,71,00,13,4d,el,¢cl,cH9,F£f,44,04,1a,63,70
1126 DATA ed,79,3a,02,£fb,£6,50,1e,ed,79,¢c1,¢9,£1,32,£2, £3 1214 DATA 79,76,32,76,f£,02,89,ff,05,b2,00,18,00,b2,00,80
1127 DATA dd,e5,44,21,11,01,cd,71,900,14,44,21,20,01,cd,71 1215 DATA 01,02,09,f£,04,63,70,79,76,32,76,5£,00,07,08, ff
1128 DATA 00,13 ,dd, 8l ,.¢cl,c¢9,££,44 .08, 1a, 63, 6c,73,£E£,058,0F 1216 DATA 04,56,44,50,49,4e,44,40,00,07,08,££,04,57,54,56
1129 DATA ££,05,42,00,18,00,42,00,80,00,02,09,ff,04,63,6c 1217 DATA 44,50,40,ff,02,01,00,af,£fc,££,02,53,43,52,44,4f
1130 DATA 73,5f,f£,04,07,08,ff,04,50,52,49,52,4£,44,40,00 T2l DATA &4, 68,02 ,:01, 00, 08, th: ¥, 0%, & 4 4%, 4% . 50,53, £¢
¥131 DATA 01,00,¢3,££,03,4%,4¢c,53,52,4F,4d,£f,02,18,bf,c5 1219 paTA 02,02,01,16,££,03,43,50,59,56,5%6,31,££,02,02,00
1132 DATA dd,eb5,dd,21,c3,00,ed,71,00,13,dd,el,cl,e9,£ff,2d 1220 DATA 1d,f£,03,24,31,€6€£,06,02,01,40,££,03,43,50,59,56
1133 DATA 04,la,6c,69,6e,65,f£,04,bf,ff,05,3e,01,18,00,3e 1221 DATA-S6 ;33 EF,.02 03, 00538 F£,03,;24, 32 8, 06,0201, 58
1134 DATA 01,80,02,02,09,££,04,6c,69,6e,65,5£,f€,03,07,08 1222 DATA ££,03:43,50,59,56,56,33,£F,02,02,00,4d,££,03,34
1135 DATA £f,04,42,41,53,52,4€£,44,40,00,07,08,££,04,56,44 1233 DATR 33, EF,.06,1F,.38 . af; e, fa,05,48,.65,21, 0,000,359, 7a
1136 DATA 50,49,4e,44,40,00,01,00,fc,58,££,02,4£f,4c,44,4¢ 1224 DATA 21,13,00,39,1b,d44,e5,fd,e5,06,08,56,2b,5e,2b,ds
1137 DATA 49,4e,45,00,01,00,b7,£fc,££,02,47,52,50,41,43,58 1225 DATR 10, £1,22,75,00,76,00,313;4¢7,3e 20504, 71,00,1F,;81
1138 DATA ££,02,01,00,b9,fc,££,02,47,52,50,41,43,59,££,02 1226 DATA ed,59,ed,51,el,ed,69,78,84,ed,79,af,e5,£d4,el,13
1139 DATA 01,00,02,fb,££,02,4c,4Af,47,4£,50,52,£€,02,01,00 1227 DATA el,ed,b52,30,£1,22,77,00,78,00,1£f,eb,21,01,00,ed
1140 DATA f6,fa,ff,02,41,43,50,41,47,45,££,02,01,00,af, fc 1228 DATA 52,.f6,04,e5,d4,el1,fd,e5,d1,e1,33,13,33,=4,52,30
1141 DATA ££,02,53,43,52,44,4£,44,€f£,02,01,00,£f2,€3,£f£,02 1229 DATA £1,22,79,00,7a,00,1f,eb,21,01,00,ed,52,£6,08,e5
1142 DATA 41,54,52,42,59,54,££,02,01,00,b3,fc,f£,02,47,58 1230 DATA fd,el,el,ed,69,ed,61,1f,el,dl,ed,69,£5,7b,84,ed
1143 DATA 50,4f£,53,€£,03,01,00,B5,fc,££,02,47,59,50,4£,53 1231 paTAa 79,fl,fd,e5,d4d,e5,el1,4d1,1f,ed,69,ed,61,ed,59,ed
1144 DATA ££,03,02,01,91,££,03,4¢c,49,4e,45,44d,31,££,02,02 1232 DATA 51,ed,79,ed,79,3a,02,fb,£6,13,90,ed,79,cd, 72,00
1145 DATA 01,13,££,03,4c,49,4e,45,31,££,03,02,00,1a,££,03 1233 DATA 15,fd,el,dd,el,cl,c9,£f£,2a,04,1a,67,72,61,66,69
1146 DATA 24,31,f£,06,02,01,59,££,03,58,44,45,4c,5£,50,ff 1234 DATA 63,ff£,02,91,f£f,05,14,01,18,00,14,01,00,02,02,09
1147 DATA 02,02,00,51,f£,03,24,32,£f,06,02,01,6c,££f,03,59 1235 DATA ££,04,49,4e,49,54,47,52,40,00,02,09,1a,£f£f,03,56
1148 DATA 44,45,4c,5£,50,££,02,02,00,64,€fF,03,24,33,£F,06 1236 DATA 44,50,4f,.52,54,40,00,02,09,1b,£f£,03,53,55,42.52
114% DATA 02,01,78,££,03,53,45 54.44,45,4c.££,02,02,00,75 1237 DATA 4f,44,40,00,02,09,28,££,03,50,52,49%,52,4f,44,40
1150 DATA ££,03,24,34,£f£,06,1a,c5,21,04,00,39,3a,af,fc,fe 1238 DATA 00,02,09,65,f£,03,56,44,50,4%,4e,44,40,00,02,09
1151 DATA 05,da,7c,00,1b,dd,e5,fd,e5,06,05,5e,23,56,23,4d5 1339 DATA Td,£fF.03.57,54,56,44 80,40, £F,02,02,09, 35 ££,03
1152 DATA 10,£1,22,74,00,7e,00,1£,3a,02,fb,47,el,7c,b5s, £d 1240 DATA 42,41,53,52,4£,44,40,00,02,01,22,££,03,53,55,42
1153 DATA el,dd,el,el, dl,dd,22,b7,19,£f¢,£4,22,09,fc,£5,e5 1241 DATA S52,.4f,31,€£,02,02,01,2f,€££,03,50,52,49,52,4£,31
1154 DATA de,24,ed,72,00,1£,d4,e5,el,ed,69,ed,61,fd,e5,el 1342 DATA £F,02.02::01,5€,€£,03,42,41,53,52,4F,3),.£f£,02,02
1155 DATA ed,69,3a,f6,fa,B84,19,ed,79,3e,0c,dd,e5,el,ed, 52 s S Sl o R Dt i W L P o - e R o L B e B O o e v B e R R R S o
1156 DATA 30,f£1,22,7£,00,70,01,1f,eb,21,01,00,ed,52.e6,fb 1244 DATA 03,50,52,49,52,4f,32,££,02,01,00,5%,01,££,03,43
1157 DATA e5,dd,el,dl,fd,e5,el,ed,11,52,30,£f1,22,71,01,72 1245 DATA 41,4c,42,41,53,££,02,01,00,66,££,03,4e,44,49,f£f
1158 DATA 01,1f,eb,21,01,00,ed,52,e6,f7,dd,e5,d1,e5,ed, 52 1246 DATA 05,01,00,d6,fd,££,02,48,5f,4e,44,49,££,03,01,00
1159 DATA el,38,€£1,22,73,01,74,01,1f,eb,£f6,01,ed,5%,ed, 51 1247 DATA 1f,f4,££,02,4b,42,55,46,££,04,02,01,60,££,03,42
1160 DATA ed,69,ed,61,5f,f1l,ed,79,ed,1f,59,78,f6,70,ed,79% IZd8 DETA &L E3, 5 4 F 30, fE 020200 BT 88, 03 24 £F 07 17
1161 DATA fd,el,dd,el,cl,c9,e5,11,04,00,1f,19,5e,23,56,23 1249 DATA af,31:06;00,cd, 0c;00,32,71,00,13,3a,£8,fa,32,.77
1162 DATA ed,53,b3,fec,5e,23,56,23,ed,53,b5,1f,fc,7e,32,f2 1250 DATA 00,13:3a,cl,fe,32,78,00,10,32,79,00,13,¢9,98,44
1163 DATA f3,el,de,23,46,23,5e,23,56,dd,e5,dd,13,21,fc,58 1251 DATA 22,7a,00,1a,.fd,e5,£7,££,03,£fd,el,¢c9,dd,22,7b,00
1164 DATA cd,71,00,13,dd,el,cl1,c9,f£,60,04,1a,70,6f,69,6e 1252 DATA 1f,fd,e5,£7,ff,03,fd,el,c9,e5,21,4d,21,22,11f,£4
1165 DATA 74,ff,03,60,££,05,ce,00,18,00,ce,00,80,01,02,09 1253 DATA 1f,44,22,21,€4,21,00,c3,22,23,£4,22,4d6,f4,21,59
11é6 DATA ff,04,70,6f,69,6e,74,5Ff,f£,02,07,08,£f,04,50,52 1254 °DATA 01,1c,22 25, €4.21,7¢ 04,222,408 £d,31,66,00,22,70
1167 DATA 49,53.4f,4d,40,00.07.ﬂS,ff.04,53,55.42.52,4f,4d 1255 DATA 01,1b,el,fd,e5,f7,££,03,fd,el,c9,£5,3a,71,00,1¢c
1168 DATA 40.00,07.08,ff,04,56,44,50,49,49.44,40.00,01,DO 1256 DATA 3c,4f,fl1,f3,ed,79,3e,%1,ed,79,£fb,£3,3a,71,00,1d
1169 DATA 11.01,£f£,02,44,41,50,58,59,43,££,02,01,00,14, 01 1257 DATA 3c,4f,3e,02,ed,79,3e,8f,ed,79,ed,78,1£,38,£1,22
1170 DATA ££,02,52,45,41,44,43,££€£,03,01,00,f6,fa,ff.02,41 1258 DATA 75,060,71,01,1%,af,ed,79,3e,8f,ed,7%,0c,0c,c9,ff
1171 DATA 43.50.41.4?,45,ff,02,01,UU,af,{c.ff.02,53,43,52 1259 DATA 49
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A ERA COMPAQ JA CHEGOU
A CONTEMPORANEA INFORMATICA

COMPAQ PRESARIO 486 - 33 - 200 W

* Processador 486 SX/33 Mhz "
* UpGrade - Suporte ao 486 DX - 2/66 Mhz .
* Cache - 8 Kb (interno)
* 4 Mb RAM - expansivel até 32 Mb
* Disco Rigido de 200 Mb
* Floppy Disk 1.44 Mb
Monitor Integrado 14" SVGA Color 0,28 mm
Fax / Modem e Secretaria Eletronica Integrados
Interfaces - Serial, Paralela
Game Port - Saida para Joystick
Mouse, Teclado
MS-DOS 6.2
MS Windows 3.1
* PFS - Windows Works
* Max Fax for Windows
* Prodigy
* America On-Line
* Quicken for Windows
* Symantec Game Pack

COMPA

r [} " [ L] Ll . L] ] [} . L] [l = L] L] =

CONTURA AERO 4/25 - 170

* 486 SX /25 Mhz com 8 Kb de Cache e Circuito de
Economia de Energia

* 4 Mb de Ram, expansivel até 12 Mb

* Disco Rigido de 170 Mb

* Display Matriz Passiva VGA Mono

* Trackball Easy Point Integrado

* 1 Interface Serial, 1 Paralela e 1 Slot PCMCIA Tipo 2
* MS DOS 6.2, MS Windows 3.1, Winlink Transfer
Utility (¢/ cabo), Lotus Organizer e Tubworks

: * Bateria com Autonomia para até 4 h
1.958,00

* Peso 1,5 Kg
: IMPOSTOS INCLUSOS

* Dimensoes: 19,5 X 26,3 X 3,8 Cm 4.

?‘N TL,

s (0 CONTEMPORiNEN

R. VISCONDE DE PIRAJA, 414 - LJ 109 ED. QUARTIER - IPANEMA - RIO
TEL. 247-6076 / 6077 FAX 247-6153
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Muito tem se falado sobre
como anda o padrao MSX
fora do Brasil, mas até entao
muita especulacdo e pouca
acdo. Ainda néo houve um
elo real para uma conclusdo
concrela sobre o assunto.
Para acabar de vez com
isso, Informatica CPU traz
para vocés uma entrevista
exclusiva com Roderik Muif,
um dos membros da FCS. Ele
nos conta como caminha o
padrao MSX na Europa, suas
perspectivas, seus feitos e
seus projelos.

18 -

Informatica CPU

Um pouco
do MSX fora
do Brasil

Conheca Roderik Muit da FCS Holandesa

Vinicius Beltrao

Dados do entrevistado:

Nome : Roderik Muit
Idade : 20 anos
Ocupagao : Nada no momento. Parei meus estudos. Vou comegar a estudar numa

nova escola, mas antes eu preciso servir as forgas armadas.

CPU : Ola, Roderik, a quanto tempo vocé tem MSX?

MUIT : No final de 1986 (quase 8 anos atras), eu comprei meu primeiro MSX 1 de um amigo.
Em 1989 eu comprei meu primeiro MSX2 com DiskDrive, 0 qual foi como um novo mundo se
abrindo... No momento eu tenho um MSX TURBO R (GT), e um MSX2 (Sony G900P)
suportando meu BBS.

CPU  : Vocé tem outro tipo de computador?!
MUIT : Nao. Meus pais possuem um PC (486-SX 25), mas eu nao fago muita coisa nele.

CPU  : Sabemos que ha algum tempo desde que pararam de fabricar o MSX, mas vocé e
muiiay pessoas como eu continuam com o MSX, todos sempre com um bom motivo. Assim
sendo, qual @ v seu bom motivo, por que vocé continua com o MSX?

MUIT : Existern vantagens pelo MUNDO-MSX ser tao especifico, que outros computadores
nao tem:

- Vocé pode facilmente ser alguém que signifique alguma coisa. (Onde, alem do MSX, vocé
pode vender seu proprio (FCS-)demo em uma grande feira aos 17 anos!)

- Vocé pode facilmente conseguir muitos contatos. No momento, os contatos que eu tenho,
s30 0 maior motivo pelo qual o MSX ainda é divertido. (Pena que todos os meus verdadeiros
amigos que tinham MSX, e com os quais fiz muita coisa, pararam ou vao parar brevemente. )
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- Existem muitas coisas que ainda nido foram
feitas com o MSX. Entdo ¢ bem mais ficil
programar algo que seja importante para as
outras pessoas.

CPU  : Vocé é o unico da FCS gue ainda
Jfaz alguma coisa para MSX, eu pude ver bons
trabalhos da FCS, como TURNIX2 e MEGA-
DOOM (o promo jogavel), por gue os outros
membros da FCS migraram para outras
linhas de computador?

MUIT : De acordo com a opinido deles, o
sistema MSX ndo estd mais se revelando.
Tecnicamente ¢ uma moda antiga, ou de
qualquer modo sera a curto prazo. Eles
queriam algo maior.

Também, para eles ja ndo era tio divertido
langar softwares para um grupo de pessoas
cada vez menor.

CPU : O gue os usudrios holandeses
pensam de bons programas brasileiros como
MSX OFFLINE 1.22?

MUIT : Muitos dos programas brasileiros
que peguei, ndo rodam no meu computador e
eu nao sei o porqué. Eu nao acho que muita
gente saiba que esses programas existem,
porque eu nunca os vi nas BBS's. (exceto na
RoefSoft, onde eles foram “uploadeados™.)
Existem duas excegdes, que foram
divulgadas entre varios BBS's: MPW ¢ MSX-
OFFLINE. Eles sao bons programas e eu

Grupo FCS. Da esquerda para a direita: John Van Poelgeest, Roderik Muit, Jeffrey Timmer.

espero que venham se popularizar. Mas eu ndo
sei se sdo muito utilizados, ou o que os outros
USUATIOS pensam.

CPU : E verdade que quase todos na
Holanda preferem wm MSX do que um PC? E
que tal o AMIGA? O que eles dizem usualmente?
Qual é a sua opinido particular sobre isso?

MUIT : Nao é bem assim. A despeito de
alguns langamentos (como o OPL4 por
exemplo) o padrio MSX estd realmente
caindo. Muitas pessoas ndo sabem exatamente
o0 que as letras MSX significam. (O MSX esta
fora das lojas desde mais ou menos 1989.)

Eu acho que o AMIGA também esta
comegando lentamente a sumir: como a fase
ruim que o MSX atravessou cerca de 3 ou 4
anos atras.

Os PC's sao os mais populares. Atualmen-
te, € o unico computador vendido em varias
lojas, exceto por video-games.

Para mim, € muito estranho que pessoas
“normais” com pouco conhecimento sobre
computadores, e que nao fazem nada demais
alem de usar um editor de textos, comprem
um PC-386 ou 486. Eu quero dizer, vocé pode
usar também um velho MSX para isso... Mas
os PC’s sdo as uinicas opgoes que eles véem
nas lojas.

CPU  : Aqui no Brasil, o primeiro MSX BBS
rodando num MSX é o FIREHAWK BBS feito
por Fernando Carneiro. Quem fez o primeiro

MSX BBS rodando em MSX e hoje em dia
quantos MSX BBS s rodando em micros MSX
vocé acha que existem na Holanda?

MUIT : Eu ndo estava no mundo dos BBS’s
quando o primeiro sistema de BBS para MSX
foi feito, e realmente nunca ouvi nada sobre o
assunto. Mas nos dltimos 3 anos, todos os
BBS’s em MSX usam o PHILEMON BBS
SYSTEM. E facil de conseguir, barato, e facil
de ajustar suas fungoes (porqué a maior parte
esta em BASIC).

De acordo com a altima BBSlist, existem
39 MSX BBS’s na Holanda: 12 delas estao
on-line 24 horas por dia. 16 delas estio on-
line apenas alguns dias (ou horas) da semana.

Existem também quatro PC-BBS’s na
Holanda que (também) suportam o MSX.

CPU : O que vocé pode nos dizer sobre os
encontros de Tilburg e Zandvoort?

MUIT : Sio comemorados todos os anos
(Tilburg no comego de abril e Zandvoort no
meio de setembro) e sdo organizados pelos
MSX-CLUBs locais. Todos os MSX-CLUBs
alugam um saldo por um dia. (Entao seria o
saldo aproximadamente do tamanho de um
saldo de esportes. Uns 30 por 60 metros mais
ou menos, eu acho.).

Todo MSX CLUB/organizagao/grupo de
pessoas que querem vender seus proprios
produtos, ou que estejam 1a por outra razdo
qualquer, podem contratar um ou mais stands.

Até ai, ¢ como qualquer feira de PC onde
pequenas companhias vendem seus produtos.
A diferenga é que parte das pessoas que
alugam stands numa feira de MSX, sdo grupos
de rapazes entre 16 e 18 anos, que estio
vendendo os programas que eles mesmos
fazem. Eu nunca vi ISSO em outra linha de
computador.

Quase todos os novos softs para MSX sio
langados em Tilburg ou Zandvoort. Ou pelo
menos as pessoas sempre tentam langar. Parte
dos programas prometidos para langamento
ndo sao terminados a tempo.

Em todas as feiras, vio entre 1.000 ¢ 1.500
visitantes. Sempre tem algumas pessoas que
vém de fora (Alemanha, Dinamarca, e as vezes
vemos pessoas da Italia... Mas eu nao sei se
isso significa muito para vocés.) e sempre tem
tambeém algumas organizagdes estrangeiras
que contratam stands.

CPU  : Quais sdo as principais aplicagdes
profissionais para MSX na Holanda?

MUIT : Se vocé quer dizer computadores

MSX usados por companhias profissionais:
nenhuma.
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Mas existe um bom programa de DESK
TOP PUBLISHING (que ja ¢ antigo) para
MSX2: Dynamic Publisher.

O melhor database para o MSX no
momento ¢ o MSX2Base, um novo programa.
De resto: eu realmente nio sei.

CPU : Eu vejo que muitos CLUBs como
FCS E 10D comegaram a usar MOON-
BLASTER para a confecgdo dos promos
musicais e deixaram de usar o FAC SOUND
TRACKER. Vocé fez a musica do MEGA-
DOOM no FAC SOUND TRACKER, e fez a
musica do TURNIX2 no MOONBLASTER,
qual vocé prefere? Por que? Fale-nos um
pouco mais sobre a nova onda MOON-

BLASTER.

MUIT : No momento que saiu o MOON-
BLASTER (MB), quase todos migraram do
FAC SOUND TRACKER (FST) para ele. O
FST simplesmente ndo ¢ mais usado. O MB ¢
melhor em todos os aspectos. E o mesmo
sistema do FST mas tem possibilidade de
mudar os instrumentos dos canais durante a
musica, e fazer musicas padrao STEREO (na
verdade ndo ¢ STEREO real. Para isso voceé
precisaria de um MSX-AUDIO, conhecido na
Holanda como Philips Music Module). Vocé
pode conectar a saida RCA do MSX num
receiver como left, e a saida RCA do Music
Module como right, ¢ assim vocé pode obter
efeitos em STEREO. No MB, vocé pode
escolher em cada canal, se vai ser tocado no
MSX-Music no MSX-Audio, ou ambos.)
Alem de tudo, tem melhores opgoes de
edigao a possibilidade de sua propria variagao

de comprimento dos samplers de instrumento,
as musicas a0 muito menores ¢ a rotina player
¢ bem melhor (leva menos tempo de pro-
cessamento). E eu ndo estou certo, mas acho
que esqueci de mencionar algo...

CPU  : A4 guanto tempo existe o MSX ECHO
MAIL e quantos BBS & estdo linkados a ele?
Qual é a sua opinido sobre o novo link Brasil-
Holanda com o FIREHAWK BBS, que
recentemente se juntou a drea internacional

de mensagens do MSX ECHO MAIL?

MUIT : O MSX ECHO MAIL comegou em
agosto de 1993, como uma experiéncia entre
mais ou menos 3 BBSs locais. Mas muitos
BBS’s imediatamente quiseram aderir. No ano
seguinte o sistema passou por varias mudangas
e agora é uma boa rede de mensagens.

Existem cerca de 12 BBS's linkadas ao
MSX ECHO MAIL.

A nova ligagdo com o FIREHAWK BBS
¢ fantastica, claro! Eu espero que atraves do
contato, nos possamos manter o MSX mais
vivo em ambos 0s paises.

CPU : Comente sobre os langamentos de
sofiware e hardware para MSX na Holanda.
Fale um pouco sobre HD SCSI, V9990, MSX
STEREOQ, OPL3, OPL4.

MUIT : Bem, isso ¢ bastante coisa para se
falar, Vamos comegar com as coisas sobre as
quais eu ndo tenho muito a dizer.

MSX STEREQ: Ja foi dito tudo sobre isso na
pergunta sobre o MOONBLASTER.

OPL3: Nao disponivel para MSX. A MSX-
Haendlergemeinschaft estava planejando

langar um cartucho de som com um CHIP
OPL3. Mas alguns meses depois o novo OPL4
foi lancado pela YAMAHA. Entao eles
decidiram mudar os planos e usar o CHIP
OPL4. Vou explicar sobre isso mais adiante.
Sobre os HARDDISKs no MSX: Ja era
possivel conectar HD no MSX hd anos. Mas
6 no ano passado isso ficou realmente popular
na Holanda. Isso se deu pelo seguinte:

- Foram langadas as novas interfaces de HD
SCSI, que sao muito melhores.

- Os velhos (leia-se pequenos) HD's SCSI
ficaram muito mais baratos, porque muita
gente quer SCSI drivers com maior ca-
pacidade.

A melhor, e mais barata, interface de HD
SCSI para MSX ¢é a B.E.R.T. interface,
produzida pela HPN (Hardware Partners
Nederland) ¢ Kees Folst. Prego Dfl. 175,00
(cerca de R$80.00, e além disso ainda vem
com a ROM do DOS2 instalada.). S0 os
usuarios de TURBO R podem querer comprar
outra interface, que ¢ mais rapida no TURBO
R. Mas é também mais cara. Inclusive, ndo
sei se quando esse artigo for publicado, se cla
ainda estara disponivel no mercado. (Obs.: As
interfaces de HD, mais lenta e mais rapida,
tem as seguintes velocidades de transferéncia
no TURBO R respectivamente: 375 Kb/s, e
478 Kbis.).

Sofiwares anunciados para 17 de setembro
em Zandvoort:

- Zone Terra da Quadrivium, jogo estilo
shoot-em-up para TURBO R.
- Um megademo da Compjoetania.

Faga computacao
grafica a
baixo custo!
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- Também da Compjoetania: um novo
Assembler.

De resto, eu ndo sei. Eu ja nao tenho
muitos contatos no mundo dos autores de
software.

A fundagao Sunrise e a MSX-Haendlerge-
meinschaft da Suiga estdo fazendo um
cartucho com o OPL4, e um cartucho com o
novo VDP V9990. Ambos os cartuchos nao
serdo langados ainda em Zandvoort, mas sao
esperados para outubro.

O cartucho OPL4 ¢ uma nova extensio
de som para MSX. O chip OPL4 tem 18 canais
de FM e 24 canais de PCM (16 bits, 44 khz).
Para PCM, tera uma ROM de 2Megabytes
com samplers com todos os instrumentos
gerais MIDI, e 128Kb de RAM. Prego Dfl.
350,00 (cerca de R$175,00). Para ele estario
disponiveis dois MOONBLASTERs: um para
18 canais de FM e 1 de PCM, e um outro para
9 canais de PCM.

Existem tantas coisas a dizer sobre o
V9990, que eu teria que escrever um artigo
completo sobre isso. Espero que alguém
mantenha a promessa e traduza um artigo para
o inglés.

De fato o V9990 ¢ bem mais rapido ¢

melhor que o V9958. Vocé tambem precisara
de um TURBO R para isso, ou vocé nao fard
grande coisa com ele, nio podendo aproveitar
toda sua capacidade e velocidade. Prego Dfl.
500,00 (cerca de R$250,00).
Nota pessoal: Teria no Brasil alguma orga-
nizagdo que queira firmar e tratar de negocios
com organizagoes holandesas? Permita-os
contatar a revista e pedir os enderegos...

CPU : Agora fale-nos sobre seu InfoDrome
BBS, e um pouco sobre o que vocé faz.

MUIT : Eu coloquei o BBS on-line em maio
de 1993, com Jeffrey Timmer (um outro
membro da FCS), com 0 nome FCS-BBS. Era
apenas por diversao ¢ a gente queria ver no
que iria dar isso. Mas logo, virou um BBS de
orientagdo em programagao. Isso porque, nao
existem muitos SysOps que também sao
programadores em Assembler, ¢ porque eu
gostava de ajudar as pessoas com suas duvidas
e perguntas. Eu também queria coletar todo
tipo de informagdo sobre o MSX, porque cu
ndo gosto quando as pessoas ndo conseguem
fazer certos programas simplesmente por nio
possuir as informagdes certas.

Depois de um ou dois meses, Jeffrey
Timmer ndo fez muito mais pelo BBS, e eu
nao fiz muito mais do que o proprio BBS. Foi

gz_

por esse caminho. Entdo quando a FCS deixou
de existir, em abril de 1994, ndo mudou muita
coisa para mim. Eu apenas prossegui com o
BBS.

No comego desse ano, o Brasil e a
Holanda fizeram o primeiro contato na
Internet. Eu também tinha uma conta na
Internet, e escrevi varias mensagens
tentando divulgar programas e informagoes
pela Internet.

Mas no momento, eu sinto que muito
tempo esta indo comigo mantendo meu BBS
em dia, escrevendo mensagens para todos
0s meus contatos e tentando coletar/divulgar
informagdes sobre MSX. Tudo isso sempre
leva mais tempo do que eu espero ¢ isso estd
tomando forma de uma obrigagdo (o que ¢
culpa minha). Também, tem diversas
mudang¢as na minha vida pessoal. Entdo
talvez eu deixe algumas de minhas ati-
vidades (mas ndo vou passar para outra linha
de computador!) Eu vou apenas esperar e
ver como as coisas ficam.

CPU
para o MSX até agora? Quais vocé acha
que sao os melthores?

: Quais os programas que a FCS fez

MUIT : Desde o inicio de 1991, nos
fizemos uma revista em disco (Quasar) para
o MSX CLub Gouda. Quer dizer, MSX Club
Gouda escrevia os textos e nos faziamos a
programagdo. Em setembro, o ultimo
numero (Quasar #29) sera lancado.

No verdo de 1991 (eu acho), John Van
Poelgeest (que entdo era também um
membro da FAC) e Jeffrey Timmer fizeram
o demo FAC 5. Entdo atualmente, FAC 5 ¢
um produto da FCS.

Em setembro de 1991, nos fizemos um
jogo de StripPoker. O programa néo ¢
grande coisa, a musica ¢ estipida e as telas,
bem... de qualquer forma, esquece isso.

Abril de 1992, Synsation foi langado,
que era metade um disco demo e metade um
disco de musicas. Exatamente como FAC
5, o demo era igualmente bom. E claro,
como qualquer disco demo, 2 anos depois
ja ndo é tdo bom...

Outubro de 1992, a FCS langou o jogo
MEGADOOM. (Nos tentamos, mas ndo
conseguimos o prazo final de "Zandvoort"
em setembro.) Esse foi o primeiro (e € o
tinico) jogo que fizemos. O demo, a misica
e os graficos eram igualmente bons. Mas
nos ndo prestamos atengdo a qualidade do
jogo. Ele é muito dificil e um pouco chato
tambem.

Em meio, ao fim de outubro de 1992
Jeffrey Timmer fez um pequeno demo
chamado “Turnix”, que ele pds na Sunrise
Picturedisk (a Sunrise Picturedisk ¢ uma
revista-demo em disco e de dominio publico).
Em abril de 1993, eu fiz “Turnix - the sequel”
(Turnix - a conseqiiéncia) para o langamento
de uma outra Sunrise Picturedisk (atualmente,
essa foi a Gnica coisa dos produtos da FCS
que eu realmente fiz sozinho. Eu ndo fiz muita
coisa nos outros produtos da FCS, exceto
bastante coisa nas Quasars.).

Em setembro de 1993, veio C-Qensr. Esse
& um programa para tocar e gravar arquivos
padrao MIDI, na MIDI do Turbo R ou no
Music Module. A rotina player ¢ bem rapida
e esse ¢ um bom programa (bem, depois de
consertarmos alguns BUGs na versao 1.1!).
Mas porque vocé ndo pode editar a musica
que vocé gravou, essa opgdo ndo pode
realmente ser usada com um bom resultado.
Mas todavia, € um bom programa para tocar
os arquivos MIDI existentes no seu MSX.
{Nota: O “coragdo” do programa, a rotina
player, nio foi feita por um membro da FCS.)

O dltimo langamento da FCS, no dia em
que a FCS deixou de existir (abril de 1994),
foi 0 “Turnix - the Magic continues”, um outro
disco demo. Eu acho que tem alguns bons
truques de programagao nele. Somente esse ¢
bem pequeno...

CPU : O que vocés na Holanda ouviram
sobre o MSX no Brasil?

MUIT : Bem, ndo muito atualmente. Eu sei
que existem mais usuarios de MSX no Brasil
do que eu imaginava. Eu sei que existem
computadores MSX feitos no Brasil, que
existem algumas memory mappers € varios
cartuchos MegaRam (noés ndo os usamos
aqui), sabemos que muitos usudrios de MSX
tem drive de 5.1/4 (na Holanda qualquer coisa
¢ em 3.1/2, a maioria em 720kb mas ainda
alguns em 360kb). Eu sei que existem duas
revistas de MSX no Brasil. Eu conhego dois
programas do Brasil: MPW e MSX-OFF-
LINE. Eu sei que existe um BBS de MSX
rodando em MSX, e isso ¢ quase tudo...

CPU : Bem Roderik, no momento néo tenho
mais perguntas, tem alguma coisa que
gostaria de dizer para os usudrios brasileiros
de MSX? O que?

MUIT : Bem, eu nao quero dar uma de
antipatico mas eu realmente ndo tenho nada a
dizer... |
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Desde muito fempo que uma das
mais fascinantes aplicacées dos
computadores é a computagéo
grdfica. Usudrios mais antigos de
computadores caseiros, princi-
palmente os que pegaram a era
TK-85 ou os TRS’s, fascinavam-se
com os joguinhos destes compu-
tadores, jogos este que ndo se
pode nem dizer que tinham
capacidades graficas (mas eram
otimos!), pois sua parte visual era
horrorosa. Como antes, hoje estes
encantam-se com 0s programas
e as capacidades grdficas dos
computadores atuais, o que ja
esta comegando a ser
novamente superado pelas
novas lecnologias.
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Outras apli-
cacoes da
computacao
grafica

Julio Cesar Silva Marchi

¢ uns anos para cd, inicia-se uma nova era nitidamente destacada, onde
a capacidade grifica das maquinas passa a ser um fator fundamental
na decisdo entre se adquirir este ou aquele equipamento. E o mais
importante, estas tecnologias foram utilizadas durante muitos anos
por grandes empresas em grandes projetos, e agora estdo ao alcance
das pequenas empresas e de alguns usudrios. Muitos dos usudrios de
TK-85, que trabalhavam em computadores “super-poderosos™ nas suas
empresas ha alguns anos, hoje podem adquirir equipamentos com
capacidades similares com quase tanta facilidade como quando
compraram o TK-85.

Nio se trata apenas da resolugao e da capacidade de geragao de grandes quantidades de

cores, estdo classificadas nestas caracteristicas potencialidades de sistemas, disponibilizagao
de equipamentos especificos a computagao grafica, como mesas digitalizadores, Gen-locks
etc., e principalmente o prego. Com o barateamento das tecnologias, tem se tornado “mais
facil” (menos dificil) ao usuario comum ou semi-profissional adquirir equipamentos mais
poderosos e profissionais.

A computagao grafica hoje nao pode ser classificada como era hd alguns anos. Hoje as
aplicagoes dadas a CG sdo muito variadas, ¢ grande parte delas com necessidade de
equipamentos que possuam grandes capacidades de processamento. Claro que uma das
aplicagoes que mais se destaca a nivel da midia ¢ a computagao grifica em efeitos especiais
em filmes e propagandas de televisio. E muito raro encontrar empresas publicitarias que nao
utilizem-se quase que inteiramente de CG para dar acabamento fino em seus trabalhos
promocionais.



Nio é mais necessario grandes quan-
tidades de equipamentos para se produzir
bons trabalhos neste ramo, nem muito menos
um supercomputador. Pequenos trabalhos
podem ser elaborados em micros AMIGA,
PC ou até mesmo em MSX2. Vamos falar
um pouco mais detalhadamente sobre cada
um deles:

O AMIGA

Com toda certeza este ¢ mais completo dos
trés neste campo, principalmente por ja ser
um micro multimidia de fabrica. Com
softwares como o LightWave ou o Delux
Paint & possivel criar excelentes trabalhos
semi-profissionais. Existe todo tipo de
equipamento para CG compativel com
Amiga (Gen-locks, digitalizadores etc.), mas
o seu apice foi atingido pelo Amiga 4000 com
Estacdo Video Toaster, o que realmente
propicia trabalhos profissionais com custo
relativamente baixo (comparado a outros
equipamentos do género). Muitos dos efeitos
de filmes de Spielberg e/ou George Lucas
{dentre outros) sdo produzidos em redes de
Amiga 4000 com Toaster e depois rende-
rizados em WorkStations da SiliconGraphics.
A MTV americana também usou durante
muito tempo estagoes Toaster 4000 para gerar
suas vinhetas e legendas.

OPC

Este demorou um pouco a entrar na realidade
da CG, mas quando entrou veio de sola.
Existem programas como o 3D Studio, que
em computadores PC equipados apenas com
uma placa de video comum, pode criar
excelentes projetos em 3D e em CG. Mas ja
existem placas de video com alta per-
formance que permitem ao PC criar efeitos
tio bons quanto outras estagdes espe-
cificamente criadas para CG. Podemos tomar
como exemplo as aberturas dos programas
“Escolinha do Professor Raimundo™ e “Os

Trapalhdes™ (saudades!), que foram criados
num programa chamado Topas em compu-
tadores PC 486 com placa de video Targa,
que gera 32 milhoes de cores. A TVE tambem
utilizou-se ha algum tempo um PC 386-SX
para criar a abertura do programa Sem
Censura.

O MSX

[nfelismente este ficou um pouco escondido
do mundo da CG a nivel semi-profissional,
mesmo tendo capacidades extraordinarias
para tal fim. Talvez a dificuldade de aco-
plamento de um HD tenha sido o principal

... a CG € um campo

muito mais vasto que
apenas efeitos tridi-

mensionais ou digita-
lizacdo de imagens.”

fator disso ter ocorrido, ja que programas do
género podem ocupar varios megas. Hoje
para MSX ja existem digitalizadores e Gen-
locks de altissima qualidade, bem como
alguns programas que permites acabamentos
excelentes. Eu particularmente ja me deparei
com alguns trabalhos que nao dava para
acreditar tinhas sido feitos em um MSX2.
Ainda este ano foi langado um chip de video
novo para o MSX (o V9990), que ao que
tudo indica, se forem produzidos bons
softwares na area, podem haver muitas
surpresas...

Claro que existem outros computadores
que podem ser utilizados para gerar trabalhos
em CG, como o Mac, estagées Sun etc., mas a
nivel de usuarios finais, principalmente ao que
tange os leitores de Informatica CPU e a

maioria dos usuarios brasileiros, estas trés
linhas s@o as que mais se adeqiiam.

Mas como disse anteriormente, a CG ¢
um campo muito mais vasto que apenas
cfeitos tridimensionais ou digitalizagio de
imagens. Hoje temos praticamente tudo
dependente das capacidades graficas dos
computadores. Grandes empresa utilizam-se
dos recursos graficos dos supercomputadores
para dar mais qualidade e agilidade a suas
pesquisas e projetos. Para entender melhor,
vamos dar um passeio pelo mundo corpo-
rativo.

A CG NA INDUSTRIA

Com certeza a industria automotiva foi a
grande precursora no uso de CG para projetos
¢ testes dos seus produtos (carros ¢ pegas).
Nos supercomputadores das fabricas, os
carros sdo projetados, pega por pega,
montados (virtualmente claro!), e inclusive
testados. Até a linha de montagem ¢é simulada
por computador antes de ser implementada.

Mas a industria automotiva nio € a inica,
empresas de engenharia e arquitetura sempre
seguiram de perto os avangos tecnologicos
dos computadores e das tecnologias de CAE-
CAD-CAM (Computer Aided Embedding -
Computer Aided Design - Computer Aided
Manufacturing) até as tecnologias dos
CAADs (Computer Aided-Architectural
Design).

Devido aos grande desenvolvimento de
produtos deste tipo, praticamente tudo pode
ser projetado, testado e simulador por
computador. Isso acarreta em muito mais
agilidade e perfeigdo nos produtos. Hoje,
desde chupetas até avides sao antes simu-
lados em computador e depois, somente
depois de aprovados nas simulagdes, sdo
realmente produzidos (com auxilio a acom-
panhamento de computadores, claro!).

DOMINIO PUBLICO
E SHAREWARE
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Com os adendos da computagio grafica,
estes projetos passam a tomar forma muito
antes de existirem. Pode-se escolher cor e
material, estudar balanceamentos de peso e
medidas, tudo em simulagdes bem proximas
a realidade e com um visual perfeito. Isso
leva os projetistas e engenheiros a corrigirem
falhas estruturais e de estética antes mesmo
dos produtos existirem realmente.

“...0s projetistas e en-
genheiros corrigem falhas
estruturais e de estética
antes mesmo dos produtos
existirem realmente.”

A CG NA MEDICINA

Temos como exemplo mais atual da aplicagao
de CG neste ramo a Tomografia Compu-
tadorizada. Neste moderno equipamento,
atraves da CG ¢ possivel ao médico detectar
visualmente e com grande precisdo e riqueza
de detalhes, problemas dos mais variados
tipos no corpo de uma pessoa. Apesar deste
equipamento gerar imagens bi-dimensionais,
a definigdo grafica e o nimero de cores sdo
mais que suficientes para um diagnostico
preciso.

Mas como a tecnologia ndo para, ja existe
em fase de testes ha alguns anos um novo tipo
de equipamento do género onde o computador
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consegue gerar uma imagem em 3D do corpo
da pessoa, com possibilidade de zoom,
rotagdo, medigao de distancia e tudo que a
terceira dimensdo permite. Para se ter uma
idéia sobre este projeto, para conseguir um
efeito com alto grau de realismo e perfeigio,
o0 equipamento conta com 128 processadores
RISC trabalhando paralelamente nos calculos
¢ plotagem dos pontos. Falando em pontos
de tela, este equipamento conta ainda com uma
tecnologia relativamente nova para controle
e geragdo das imagens, conhecida como noxel.
O noxel ¢ como se fosse um pixel, so que
tridimensional! Com isso consegue-se mais
controle e perfeigdo nas imagens finais, e
requerem também muito mais capacidade de
processamento.

Esta sendo estudada ainda a incorporagao
de equipamento de Realidade Virtual para
permitir que médicos operem a distancia como
se estivessem na sala de operagoes, inclusive
com sensagdo de tato e tudo mais. Para que
1ss0 fosse possivel os equipamentos de RV
precisariam de grande capacidade de pro-
cessamento e nivel de realismo, sem contar
que a qualidade das comunicagoes precisaria
de grandes avangos, visto que comunicagdes
via-satélite podem ter um atraso nas trans-
missoes de até 3 segundos, o que seria fatal
neste caso.

A CG APLICADA EM PESQUISAS

Atualmente, pesquisas de solo/subsolo, buscas
de petroleo, pesquisas espaciais etc., tudo ¢
simulado em computador. Com dados co-
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lhidos por sondas, os supercomputadores
(geralmente Sun Sparc Stations ou Com-
putadores Silicon Griphics com tecnologia
MIPS) geram imagens com grande grau de
realismo, que podem ser estudadas e pes-
quisadas a distancia.

Pesquisas de elementos também sdo
beneficiadas pela CG, laboratorios podem
estudar o comportamento de formulas
mesmo sem mistura-las, inclusive acesso a
falhas na estrutura molecular e coisas do
género.

“...a CG deixou de ser
unica ¢ simplesmente a
capacidade de
se gerar desenhos no
computador.”

Estudos aeroespacias, estudos do tempo
e do solo, estudos das marés e até desen-
volvimento genético estao sendo trabalhados
com o auxilio da computagéo grafica, o que
torna a vida dos profissionais mais simples e
seus estudos mais precisos.

A CG AO PE-DA-LETRA

Como ja deve ter sido percebido, a CG deixou
de ser tinica e simplesmente a capacidade de
se gerar desenhos no computador e passou a
ser um grande emaranhado de estruturas

Excel For Windows
mMs-A Cess
Fox For Windows

LOPES

TEL/FAX:

(021) 280.606(

T INA
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complexas, tanto em hardware quanto em
software.

Para se ter uma idéia, vamos a um exemplo
pratico e simples: imaginemos que queiramos
gerar um cubo na tela do computador, e este
cubo devera girar sobre seu proprio eixo em
sentido horario. Para isso precisamos primeiro
gerar as (rés principais caracteristicas da CG,
as 3 dimensoes (altura, largura e pro-
fundidade). Digamos entio que o nosso cubo
tenha todas as suas faces com 3,0 m. Entédo
nossos dados ja existem, mas sao insuficientes
para que o computador consiga plotar um cubo
na tela. Isso porque ¢ necessario criarmos um
observador (vocé), e indicar em que posigao
o cubo esta deste e a que distancia. Ai sim, ja
podemos ter uma primeira imagem do nosso
objeto, s6 que apenas fios podem ser mos-
trados (técnica conhecida como wireframe).
Para se gerar um cubo realmente, com
superficie e aparéncia solida, precisaremos
indicar ao computador de que tipo de material
se compde o cubo, qual & o indice de reflexao
deste, se ele € opaco ou transparente, quantos
por cento de transparéncia possui, qual sua
cor (ou cores) e qual o indice de refragao deste
elemento (isso tudo so pra comegar a brincar!).
Mesmo assim todos estes dados ainda sao
insuficientes para plotar nosso cubo na tela,
precisamos ainda de iluminagdo, inclusive
com indicagao de cor da luz, intensidade,
luminescéncia do ambiente e o tipo da luz.
Digamos que tudo isso esteja O.k., podemos
agora girar o nosso cubo, técnica esta que
depende do programa utilizado.

O processo de se gerar animagoes chama-
se renderizagao, que ¢ o trabalho do com-
putador em gerar n quadros por segundo,
como se fosse um filme. No computador, sao
necessarios 30 quadros por segundo para uma
animagao perfeita. Geralmente a renderizagdo
¢ feita para gerar um arquivo com a animagao
pronta, descartando-se a necessidade de, a
cada vez que esta for vista, haja uma nova
renderizagdo. No arquivo estao gravados os

“ Sem sombra de duvidas
a indistria cinema-
tografica € a principal
criadora de tecnologias

em CG...”

dados de cada quadro, como se fossem vérias
telas, so que de uma para outra aponta-se
apenas suas diferengas. Renderizar animagoes
¢ um processo complicado e demorado na
maioria dos equipamentos conhecidos ¢
requer muita capacidade de processamento da
maquina.

Apenas para se gerar um cubinho rodando
viu-se a complicagdo que €, imaginem entao
para se gerar projetos complexos como um
carro ou um aviao. Ainda mais tendo-se a
necessidade de simulagdes realistas que
requerem dados como gravidade, forga, atrito,
peso, clasticidade dos materiais, resisténcia do
ar etc., simulagdes estas que geralmente sdo

exccutadas em full time, isto ¢, o computador
faz a renderizagao a0 mesmo tempo em que
mostra o resultado na tela.

FINALIZANDO

Sem sombra de duvidas a industria cine-
matografica ¢ a principal criadora de tecno-
logias em CG, seguida de perto pelas empresas
automotivas. Estas tecnologias sdo adaptadas,
com o passar do tempo, as realidades de
mercado a um nivel mais proximo dos médios
¢ pequenos empresarios.

O grande intuito deste artigo nao foi
ensinar CG, nem muito menos comparar
computadores e tecnologias, e sim apresentar
aos leitores como o desenvolvimento da CG
interfere no mundo a nossa volta muitas vezes
sem que se perceba. Ainda mais que, com o
passar do tempo, o desenvolvimento de novas
tecnologias ¢ equipamentos traz mais para
perto do usuério final aquela tecnologia que

ja ndo e mais “tdo avangada”, e que até entao

somente era possivel a grandes empresas.
Muitas vezes as coisas vao mais longe do
que podemos enxergar... d

Julio Cesar Silva Marchi
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Grafico e especialista em Multimidia
e Computacao Grdfica Profissional
Atualmente é Analista de Sistemas
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area de Suporte.
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QUEM E 'FERA'
EM INFORMATICA

HA MUITOS ANOS
PRECISOU LER
MUITOS LIVROS,
DURANTE
MUITOS ANOS...

FUEM VIROU "FERA'
HA POUCO TEMPO
COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS
DO ENG. LAERCIO
VASCONCELOS.

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.
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VOCE TEM |NF|:|RMA|;EIE5 OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS
ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVEC. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO.
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CONFIGURAR E BEM DO A MULTIMIDIA
EXPANDIR SEU SEU MICRO
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TUDO QUE E PRECISO TECNICAS DE HARDWARE
SABER PARA SER 'FERA" E SOFTWARE QUE FAZEM O
EM HARDWARE, SAIBA MONTAR, MICRO FUNCIONAR
MELHORAR O DESEMPENHO E AINDA MELHOR, EVITANDO
INSTALAR NOVAS PLACAS E DEFEITOS E GASTOS
PERIFERICOS NO MICRO. COM A MANUTENGAO .

-
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DE SOFTWARE
voL 2 , DIRETAMENTE NA EDITORA.
e bt R a BASTA ENVIAR SEU PEDIDO JUNTO

PARA QLUEM USA OU QUER
USAR MULTIMIDIA ND PG,
UM LIVRO QUE ABORDA
DESDE OS5 PRINCIPAIS
PROGRAMAS DISPONIVEIS
NO MERCADO ATE A
INSTALAGAD DE PLACAS,
KITS E CO-ROM.

IBM PC: DICAS
E MACETES
DE SOFTWARE
vaLi

SEGREDOS DE SOFTWARE DE
'FERAS"'DA MICROINFORMATICA,
CENTENAS DE DICAS E

| MACETES JA TESTADOS, QUE
VOCE NAD ENCONTRARA

EM MENHUM OUTRO LIVRO!

o PUBLICO PEDE BIS.
AQUI VAO MAIS DICAS E
MACETES DO5 "FERAS'

EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDADES Do DOS 6.0.

LAERCIO VASCONCELDS COMPUTACAQ LTDA.

Av. RiIo BRANCO, 156 / 2811 CENTRO RIO DE JANEIRO, Rd.
TeEL (O21) 262 1776 Fax (021) 240 0663
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Um dos tdpicos pouco explorados
dentro do Windows é o item
Drivers (Dispositivos) do Painel de
Controle do Windows. Este item é
responsavel pela instalagéo de
dispositivos de Multimidia, bem
como controladores especificos
de dispositivos como CD-ROM’s e
algumas placas especiais de
video e som. Assim o Windows
pode tornar-se um ambiente
altamente expansivel, ndo sé a
nivel de hardware, mas também
a nivel de software. Vamos tentar
neste artigo dar uma explicacGo
pratica, a fim de que o usudrio
possa melhor aproveitar seus
recursos.
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- Os disposi-

tivos
especiais
o Windows

Primeira parte

Antonio Marcelo F. Fonseca

FALANDO DE SOM

entro do Windows existem hoje a possibilidade de nos trabalharmos
com som. Existemn basicamente dois formatos de som existentes, sio
cles: o Wave e o MIDL.

O formate Wave (de Windows Waveform) é um formato utilizado
para sons gravados digitalmente, este processo ¢ conhecido como
sampling. Os arquivos Wave sdo conhecidos popularmente como * WAV
(existem variagdes como VOC, SND ou MOD) e o processo de
armazenamento consiste em "quebrar" o som em pequenos pedagos ¢
armazena-los em pequenas amostras digitais de som. Quando maior a

SRR qualidade do som (estéreo por exemplo), maior vao ser a quantidade de
pedagos necessérios para armazena-lo, conseqiientemente maior serdo 0s arquivos em disco.

EXPLICANDO O SOM

A tecnologia de armazenamentos de som digitais evoluiu muito desde os tempos negros da
informética (os XT's que assombraram nosso dia a dia) . Hoje vérias placas de som fazem que
antigamente grandes estidios de gravagao faziam.

O processo sonoro consiste basicamente em ondas (waves), vales e picos de energia, que
nossa audigdo converte na mais variada gama de sons.

Cada som tem uma amostragem tipica de picos ¢ vales, que podem variar de acordo com
sua freqiiéncia {intervalo existente entre um pico ¢ outro) . Isto entdo causa uma diferenca entre



Figura 1 - Uma tipica onda sonora pura

= 3 B = S E

um som e outro (quanto maior a freqiiéncia
mais agudo sera o som ¢ quanto menor a
freqliéncia mais grave sera o som) .

E claro que a maioria dos sons nao ¢ tio
certinho como nossa onda mostrada na figura

1 (acima), eles parecem mais com o que vai
ser mostrado na figura 2 (pagina 31).
Observe que 0 NOSSO SOM varia assus-
tadoramente de um pico para outro (observe
as alturas), isto noés chamamos de amplitude,

i

ou seja esta diferenga de altura entre os picos.
E obvio que isto afeta a qualidade do som, ou
seja num determinado momento o som pode
estar mais baixo (picos menores) ou mais alto
(picos maiores).

Nao falamos ainda de um ponto muito
importante. Reparem que seu som nao é
apenas formado por uma tnica onda sonora.
Quando dedilhamos um violdo por exemplo
ndo obtemos um tnico som, a corda ndo vibra
numa Unica onda e sim em pequenos frag-
mentos. Este sons adicionais sdo chamados
de harmonicas.

O ARMAZENAMENTO DIGITAL

O armazenamento digital consiste em sam-
plear ou seja, em cada pedago do som primeiro
é determinado sua amplitude e o que chama-
mos de sample rate. Normalmente uma taxa
de sample simples ¢ na faixa de 11Khz por
byte (padrio 8 bits), significa dizer que para
cada segundo ele usa uma taxa de 11.000
samplers por segundo.

Se nos aumentarmos esta faixa de sam-
plers para por exemplo 44.1Khz (padrio 16
bits), a qualidade do som aumenta em muito
e conseqilentemente o indice de distor¢do
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Figura 2. - Uma tipica onda sonora

ice Data

diminui, ocasionando a reprodugao quase que
fiel do som. (nos chamamos de aumento de
resolugdo da onda) . Na figura 3 (abaixo)
podemos ver uma diferenga de duas ondas,
uma em |1Khz outra em 44.1khz

PLACAS DE SOM

As placas de som utilizam uma técnica muito
interessante para a reprodugao de sons. E a

ARMAZENANDO SOM DIGITAL

EM DISCO

Bom, quanto um arquive do tipo Wave ocupa
em disco é uma das preocupagoes que se deve
ter. Por isso foi criada uma tabela de
mostragem de guanto um arquivo sampleado
ocupa em media de espago em disco. Esta
tabela se encontra na pagina 32.

O PADRAO MIDI

Midi significa Musical [nstrument Digital
Interface, Interface Digital de Instrumentos
Musicais. Geralmente os instrumentos Midi
sdo representados teclados de musica (Sony,
Korg, Roland, Yamaha, etc...) mas hoje em
dia ja existem até guitarras Midi.

A técnica MIDI consiste em simular, ou
melhor sintetizar uma série de instrumentos,
através de um apertar de teclas. Esta tecla gera
uma determinada voltagem que indica o som
que vocé quer tocar. Um sintetizador usa uma
série de técnicas para gerar este seu som
escolhido (os detalhes técnicos sao por demais
estafantes ¢ fugiria a tonica de nosso artigo),
criando assim o som de um instrumento
desejado.

Existem alguns sintetizadores MIDI que
possuem armazenados dentro de si samplers
de determinados sons, podendo ser invocados
a qualquer momento.

Uma placa que suporta MIDI, possui
dentro dela um sintetizador capaz de repro-
duzir 0s sons MIDI padrao.

chamada sintese FM. Esta técnica consiste
em modular as freqliéncias para emular os
mais variados tipos de instrumentos (esta
técnica € utilizada por estacoes de radio) .

As placas possuem também uma
resolugdo sonora, ou seja elas estio
divididas em 8 ou 16 bits. Uma placa com
8 bits pode dividir uma onda sonora em
256 pedagos (28), enquanto que uma de
16 bits pode dividir esta mesma onde em
cerca de 65.000 (216) .

Hoje uma boa parte das placas de som
{Sound Blaster Pro, Spectrum Pro Audio,
Sound Galaxy, etc...) utilizam o padrao 8
bits e 530 excelentes para varias aplicagoes
de multimidia. Existem varios padroes de
16 Bits (Sound Blaster 16, Roland, etc...),
mais profissionais voltadas para um
usuario que exija maior qualidade em seu

s0m.

Figura 3

Onda em 11Khz

Onda em 44,1Khz

i DOOM Il - DOOM
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ROBIN ROOD - TvEEA W YT
SIM CITY 2000 Q Vﬁf\‘;&m} Q
STREAT FIGHTER Il
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Tabela 1 - Taxas de gravagdo

Velocidade de | Resolugcdo| Modo Taxa de escrita
Gravacdo por minuto de
som gravado
11 Khz 8 bits mono 662 Kbytes
11 Khz 8 bits estéreo 1,3 Mbytes
11 Khz 16 bits mono 1,3 Mbytes
11 Khz 16 bits estéreo 2,6 Mbytes
22 Khz 8 bits mono 1,3 Mbytes
22 Khz 8 bits estéreo 2,6 Mbytes
22 Khz 16 bits mono 2,6 Mbytes
22 Khz 16 bits estéreo 5,3 Mbytes
44.1 Khz 8 bits mono 2,6 Mbytes
44.1 Khz 8 bits estéreo 5,3 Mbytes
441 Khz 16 bits mono 5,3 Mbytes
441 Khz 16 bits estéreo 10,5 Mbytes
Figura 4 - o MediaPlayer INICIANDO
indicador de NOSSA
e oy progressio JORNADA:
St O MEDIA
PLAYER
O Media Player é
um programa
lplay que vem com os
acessorios do
Windows res-
ponsavel pela
execug¢do de uma
- inicio fim marcagies S:ifnae:;:’;‘épc série de dispo-
int. { ext. executado sitivos instalados
dentro do ambi-
0S SONS MIDI ente. Ele se apresenta como demonstrado na

Existe uma espécie de programagio padrio
de sons MIDI, utilizados em teclados e em
placas de som. Se vocé possui uma placa de
som que suporta MIDI, existe uma tabela que
mostra o codigo de cada instrumento MIDI
em sua documentagéo.

MIDI X WAVE

A diferenga principal entre o som MIDI e o
WAVE ¢ que o MIDI ¢ um conjunto de
instrugdes (como se fosse um programa), que
ativa uma série de instrumentos pré-pro-
gramados numa relagdo, enquanto que o
WAVE ¢ uma amostragem digital sampleada
de algum som.

Notamos que um arquivo MIDI é ter-
rivelmente pequeno em relagdo a um WAVE,
contudo 0 mesmo ndo poderia reproduzir (a
menos que fosse sampleado) a voz humana,
ou um determinado ruido.
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figura 4 (a esquerda) .

O modelo acima mostrado ndo ¢ o Media
Player que vem com o Windows 3.1 vendido
comercialmente, mas ele pode ser conseguido
facilmente em qualquer BBS ou em muitos
livros de multimidia hoje vendidos no
mercado.

Vamos explicar agora cada um dos botoes
do Media Player

Play: Inicia a execugao de seu dispositivo, se
for um som ele inicia sua execugdo, se for um
Cd de musica ele comega a executar a primeira
faixa do mesmo.

Stop: Paralisa a execugdo do dispositivo.
Eject: Ejeta um CD no caso de seu uso
(observe se seu drive optico consegue suportar
esta opgdo, caso contrario ela nao ficard
disponivel)

Inicio: Vai para o inicio da faixa que estd
sendo executada no momento.

Fim: Vai para o final da faixa que esta sendo
executada no momento.

Recno: Vai para o inicio de um som ou no
caso de um CD vai recuando ate chegar a sua
primeira faixa.

Avango: Vai para o fim de um som ou no
caso de um CD vai avangando até chegar a
sua ultima faixa.

Marcadores Internos e Externos: Permite
vocé marcar pontos em sua execugao a fim de
voltar para os mesmos a qualquer momento.
Indicador de Progressdo: Indica quanto ja
foi executado de seu arquivo ou CD.

Estes botoes seguem o padrido MPC-1, ja
adotados em varios softwares que trabalham
com multimidia.

O Media Player mostra cada um dos
dispositivos que foram instalados dentro de
nosso Windows, selecione o menu Devices
para visualiza-los (veja a figura 5 abaixo para
ser mais exato).

Podemos Executar dentro do Media
Player os seguintes dispositivos :

- Drivers (CD ROMS, CD’s de Audio,
Animagdes, etc...)

- Sons (Waves)

- Mapas MIDI (Arquivos MIDI)

Para isso € necessario que estes dispo-
sitivos sejam instalados dentro de nosso
Windows através do Painel de Controle. Isto
sera alvo de analise na proxima parte deste
artigo. ]

Figura 5

Alguns dispositivos que podem ser usados no Media Player:

File Edit

Yideo for Windows...
MIDI Sequencer...

Configure...
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O Windows NT, da Microsoft, é
um poderoso, confiavel e
“aberfo” sistema operacional,
pronto a atender as
demandas da arquitetura
cliente-servidor e a suportar
os poderosos computadores
da década de 90. Ao
incorporar os beneficios da
familia dos sistemas
operacionais for Windows, o
sistema operacional Windows
NT estende estes beneficios a
uma poderosa plataforma
client-server.
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MicroSoft
Windows NT

Uma pequena
abordagem de um grande produto

Autor:
Marcelo Ayres Branquinho

Adaptagoes:
Julio Cesar Silva Marchi

Windows NT é, em sintese, a soma da plataforma Windows para
WorkGroups (Versdo 3.11) com o LanManager (sistema operacional
gerenciador de redes da MicroSoft baseado em 0S5/2). A esta nova
plataforma foram incorporados intimeros recursos, como sistemas de
protegdo de dados, gerenciamento e administragao de redes e direitos de
usuarios, bem como MultiTasking Preemptivo real e capacidades de
MultiThread (capacidade de utilizar mais de um processador na mesma
placa-mae), dentre outros recursos mais avangados.

A Partir do Windows NT, é possivel rodar as mais novas safras de
aplicativos desenvolvidos em 32 bits. O NT é compativel com a maioria
das dpl](,dwus Ja existentes no mercado, inclusive com produtos desenvolvidos para versoes
anteriores do MicroSoft Windows (conhecidas como aplicagoes WIN-16), aplicativos para
DOS, para OS/2 até a versao 1.3 ¢ para POSIX.

O QUE E O WINDOWS NT ?

Aplicagoes complexas usadas normalmente em grandes empresas precisam de tecnologia para
serem desenvolvidas, bem como seguranga ¢ capacidade de processamento. O Windows NT
foi desenvolvido para suportar as mais variadas aplicagoes e possui poderosissimas
caracteristicas, dentre elas:

Poder de Processamento:

Windows NT ¢é um sistema operacional desenvolvido totalmente em 32 Bits, o que lhe da uma
enorme capacidade de processamento. Existem versoes do NT para microprocessadores da
familia INTEL, ALPHA e RISC. Com o NT ¢ possivel executar simultaneamente varios



aplicativos, dos mais diversos tipos e
plataformas (Windows, DOS, O8/2 etc.), sem
que haja perda de performance do sistema.

Confianga:

O Windows NT oferece aos gerentes de redes,
ferramentas poderosissimas para geren-
ciamento da mesma, também possuindo
utilitarios para mapeamento dos fluxo de
pacotes e otimizagao do sistema.

Sistema Operacional “Aberto”:

Este sisterna operacional oferece um melhor
acesso a informagdo e maior flexibilidade na
escolha de solugoes para empresas. O
Windows NT suporta quase todas as aplica-
¢oes feitas para outros sistemas operacionais,
além das mais recentes para computadores de
32 bits.

A compatibilidade do Windows NT com
outros sistemas operacionais de rede é quase
que total. Ele suporta sistermas como o VINES,
da Banyan, o NETWARE, da Novell e
também suporta a maioria dos protocolos,
como o NetBEUI, TCP/IP, IPX/SPX dentre
outros.

WINDOWS NT versus
WINDOWS PARA DOS

Se vocé ja se familiarizou com as versoes
anteriores do Windows que rodam sobre o
DOS, vocé rapidamente entendera como usar
o Windows NT.

O Windows NT compartilha das mesmas
propriedades do Windows convencional, tais
como:

- Uso do mouse ¢ do teclado para trabalhar
com janelas, menus e icones;

- Ferramentas como ProgramManager,
FileManager e PrintManager;

- ldem para os grupos Accessories, games e
outros;

- Também possui a mesma capacidade de

OLE e DDE do Windows;

Apesar da enorme semelhanca, o Win-
dows NT difere por ser um completo sistema
operacional com poderosas melhoras, tais
como:

- Aplicagdes no novo grupo Administrative
Tools visando completa geréncia da rede;

Um novo tipo de formatagdo conhecido
como NTFS (New Technologies File Sys-
tem), que proveém o sistema de seguranga
e capacidade de autocorregdo de erros. O
NTFS permite nomes para arquivos e
diretorios com até 256 caracteres.
Capacidade de reconhecimento e utilizagdo
(nao implementagao) de HPFS (High
Performance File System), que existia no
LanManager. Este recurso apenas foi
implementado para permitir uma migragao
mais confortavel do LanManager para o
NT.

Um prompt de comandos de onde vocé
pode executar programas e arquivos .BAT,
ou todos os comandos do Windows NT e
a maioria dos comandos do MS-DOS, MS-
05/2 (1.3) e POSIX;

Néo existe mais a famosa mensagem do
Windows GENERAL PROTECTION
FAULT, que fazia com que fosse necessario
rebootar a maquina ¢ reinicializar o
Windows. Agora se uma aplicagdo trava,
o NT continua funcionando normalmente,
restando ao usudrio apenas mandar o NT
fechar a aplicagdo problemética, sem gerar
nenhum trauma ao sistema (e ao usuario).

AGORA E PARA DETONAR O ESTOQUE

APROVEITE.

CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM RS 232........ccceerueeee.. R$ 35,00

DRIVE COMPLETO PARA MSX 360 K 5 1/4.....cccceeecvervecneeceeccerenness RS 90,00

| MULTI-INFO TE

L.: [O11) 534-53

367 | FAK.: (O11) 5834-949
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Equipamento Necessdrio para Rodar O
Windows NT

Hardware:

- Computador com microprocessador 80x86
de 32 Bits (INTEL 80386/25 ou maior), ou
com microprocessador de arquitetura RISC
como o MIPS R4000 e o ALPHA, da
Digital;

- Monitor VGA ou Superior;

- Um ou mais discos rigidos, com no minimo
75 MB de disco livre para armazenar 0s
arquivos de sistema do Windows NT (Se
for micro de arquitetura RISC, 92 MB é o
minimo necessario);

- Para computadores 80x86, necessitamos
também de um drive de alta densidade (3"
2 polegadas);

- Para computadores RISC, faz-se necessaria
a existéncia de um CD-ROM SCSI;

Memoria:

- 12 MB de RAM é 0 minimo necessario para
computadores 80x86. Ja para os micro-
processadores RISC o minimo é de 16 MB;

Periféricos Opcionais:

- Mouse, trackball ou similar;

- Uma ou mais placas adaptadoras de rede,
caso se deseje usar o Windows NT em rede;

ONDE ENCONTRAR
INFORMACOES SOBRE O
WINDOWS NT?

O Windows NT System Guide fornece toda a
informagdo necessaria tanto para novatos
como para experientes usuarios de micro-
computadores que desejam instalar ou usar o
Windows NT. Leia este livro para ter uma
descrigdo das aplicagdes e das ferramentas que
vém incluidas no pacote do software.

Este manual apresenta procedimentos para
realizar operagdes comuns tais como Orga-
nizar a area de trabalho, Gerenciar arquivos e
diretorios, imprimir, usar as aplicagoes,
administrar a rede e muito mais.

R

Quadro de abertura do Windows

O pacote do produto tambeém inclui alguns
arquivos README que sido copiados para o
diretério do NT (geralmente \WINNT)
durante o processo de instalagao do Windows
NT. Estes arquivos contém informagao
atualizada sobre um hardware especifico,
impressoras e redes. Para ver estas infor-
magoes, clique o icone readme do grupo main
do Windows NT.

NT AS

H

Existem também o ResourceKit e o
TechNet. O RK destina-se aos usudrios mais
avangados, pois possui inimeras informagoes
técnicas de grande valia para um melhor
entendimento do funcionamento do Windows
NT. Jd o TN é bem mais eclético, ele ¢ um
grupo de dois CD-ROM's mensais publicados
pela MicroSoft que possui todo o tipo de
informagdo necesséria a todas as classes de

RIK INFORMANCA

A SOFTHOUSE QUE VOCE PROCURAVA, AGORA MAIS PERTO DE VOCE!
0S ULTIMOS LANGAMENTOS PARA LINHA PC.

SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO GRATIS !I!
e (0473) 22-3093
BLUMENAU - SC - CEP 82010-000

RIX INFORMATICA

CAILXA POSTAL 237 -

GRAVAGOES EM 5 1/4 E 3 1/2.
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profissionais que utilizem-se de seus produtos.
Sua assinatura € anual e deve ser requisitada
junto a MicroSoft por um dos telefones: (021)
253-3863 ou (011) 251-0299.

Também no proprio produto, existem
outras trés fontes de informagao que o usudrio
do Windows NT pode acessar para exfrair
conhecimentos, sdo elas :

- Demonstragdes ON-LINE : Cobre os
topicos basicos do Windows NT. Pode ser
acessado a qualquer momento a partir do
icone Introducing Windows NT, no grupo
main;

- Help ON-LINE : Sempre disponivel, para
acessa-lo basta pressionar F1, ou digitar
HELP ou NET HELP na linha de co-
mandos;

- Banco de dados com as mensagens do
Windows NT : Este banco de dados esta
localizado no CD ROM de setup do
sistema. Ele traz explicagdes para Men-
sagens de erro ou avisos emitidos pelo
sistema. Para instrugdes sobre como usar
este banco de dados, clique o icone readme
do grupo main do Windows NT.

PERIFERICOS

Drive 51/4e 3 1/2
Impressoras
Monitores
Joysticks

Modens

Mouses

SUPRIMENTOS

Disquete 5 1/4e 3 1/2
Formularios continuos
| Etiquetas
| Fitas p/ Imp.
Etc

Interfaces
Expansores de slots
Placa de 80 colunas
Megaram 256, 512 e
768 Kb

fosa:

CONCLUSAO

O Windows NT na verdade nao ¢ uma nova
versdo do Windows 3.1, e sim um sistema
operacional completamente novo, desen-
volvido para oferecer mais seguranga e
capacidade de processamento, principalmente
a empresas que se utilizem em grande parte de
microcomputadores e recursos de redes. Isso
nao quer dizer que o NT ndo se adeqiie as
necessidades do usuvario final, muito pelo
contrario, 0 Windows NT, como o proprio
nome diz: Windows New Technologies, vem
trazer uma nova safra de sistemas operacionais
que se destinam aqueles que precisam de um
sistema estavel e confiavel para aplicagdes no
dia-a-dia.

O Windows NT estd atualmente na versao
3.5 (que tem o nome cddigo de Daytona) e ¢
comercializado em duas versdes: Server e
Client. O Server possui caracteristicas
avangadas de gerenciamento de dominios e
usuarios, ja o Client ndo. Na verdade a grande
diferenga entre os dois ¢ exatamente esta!

O NT 3.5 foi langado comercialmente nos
meados do més de outubro ultimo, mas a versio
4.0 ja esta em desenvolvimento sob o nome
codigo Cairo. Esta dltima deverd trazer um

novo desktop que substituird a antiquada dupla
ProgramManager ¢ o FileManager, sua
interface devera ser baseada na do Windows
4.0 (Chicago), que nos ultimos meses foi
rebatizado para Windows'95. Mas ndo se
empolgue de imediato, pois 0 Windows'95 esta
previsto para o segundo semestre de 95 e o
Cairo para o segundo trimestre de 96, portanto,
héa bastante tempo para se adaptar 4 nova
tecnologia Windows NT comercializada
atualmente. Vale a pena... O

Autor:

Marcelo Ayres Branquinho

& Engenheiro de Sistemnas e Compu-
tagc@o formado pela Universidade do
Estado do Rio de Janeiro e atua na area
de desenvolvimento de sistemas na
DIGITAL EQUIPMENT do Brasil,

Adaptagoes:

Julio Cesar Silva Marchi

é Pesquisador, Consulfor e MCP (Micro-
Soft Certified Professional) em Windows
NT. Atualmente é Analista de Sistemas da
SAGA - Sistemas e Computadores, onde
presta servicos na area de Suporte.

TUDO PARA MSX
SAMPA INFORMATICA

JOGOS E APLICATIVOS P/MSX

JOGOS ( MSX, MSX2, MEGARAM )
APLICATIVOS E UTILITARIOS
LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO
GRAVAGCAO EM DISQUETES

(51/4E 31/2) 360 E 720 Ks
GARANTIA TOTAL

MANUTENGAO

ASSISTENCIA TECNICA

Rua Luiz Godes, 1466 sala 2 e 3 - Vila Mariana - Sao Paulo - Capital - SP

Cep.: 04043-150 - = (011) 579-8050
Despachamos para todo o Brasil via sedex
Rio de Janeiro: Av. 28 de Setembro n® 226 Loja 110 - Vila Isabel

Cep.: 20551-130 - §,

(021 ) 567-3434
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Ninguém é insano o suficiente
para afirmar que pianilhas sGo
coisas extremamente excitantes,
mas que elas sao extremamente
uteis, isto ninguém pode negar.
Se vocé ja teve a desagradavel
tarefa de trabalhar com um
balan¢co comercial, uma folha de
pagamenio, ou qualquer oufra
coisa que utiliza grandes nimeros
e férmulas complexas em doses
industriais, tendo apenas como
agjuda a famosa trinca Iépis, papel
e borracha e o refor¢co extra
daquela calculadora que vocé
comprou no cameld, vocé vai
achar que uma planilha s6 pode
ser um presenfe dos deuses.
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CONHECA
A FAMOSA
MAXIPLAN 4

A planilha de célculos do AMIGA

Maiko Alvim Rocha

o contrario de 100% dos seres humanos {nerds e superdotados ndo se
encontram nesta categoria), as planilhas tém uma empatia com os
nimeros tdo grande, que parece que foram feitos um para o outro.
Alimentando-a com varios nimeros e dizendo como eles se relacionam,
a planilha fard todos aqueles cdlculos extremamente “excitantes”
automaticamente. Caso vocé deseje mudar algum dos valores da sua
planilha, ela ird automaticamente refazer todos os calculos, livrando
vocé da tarefa espartana de recalcular toda a planilha no brago-duro. E
mais - o melhor de tudo ¢ que como computadores nao cometem erros

. (2 menos que vocé ndo tenha errado o que vocé tinha a dizer a eles)
vocé tera sempre resultados 100% corretos. A informatica ¢ realmente fantastica! Da pra
imaginar o contador do Al Capone fazendo o livro-caixa sem uma belezinha desta?

EXAME DE VISTA

Nao estamos muito na area do Amiga. Portanto, a primeira vista, pensei que iria encontrar uma
planilhazinha de calculo do tipo que eu utilizaria para calcular minhas notas da faculdade e as
contas a pagar la de casa.

E, a primeira vista, foi o que encontrei: apos instala-lo no HD, simplesmente jogando o
icone do disquete dentro de um diretorio (quero ver um usuario de Windows fazer isso) ao
rodar o Maxiplan 4, fiquei meio desnorteado quando surgiu sua janela principal; e fiquei
totalmente perdido quando fui selecionar alguma coisa nos seus menus. A confusio era tao
grande que a minha vontade era de procurar no meio daquela sopa de letrinhas formada pelos
milhdes de items dos milhares de menus um singelo item chamado “Quit”.

Mas desconfiei que estava com um serissimo problema de vista e, imediatamente, corri
para o manual (que, para variar, foi posto de lado) e tudo ficou claro como agua (limpa, €



claro): Maxiplan 4 ¢ uma planilha de calculo
extremamente poderosa, robusta e repleta de
fungoes.

A questdo toda da Maxiplan 4 pode ser
comparada com a seguinte analogia: foi
como pegar todo o projeto {motor, diregao,
eletroeletronica etc...) do Omega e com-
pactar tudo isso na estrutura de um Fiat
147. O que encontrei de mais estranho foi
a posi¢ao do Help. Ele estd presente em
todos os menus, e ndo somente em um,
geralmente o ultimo da esquerda para a
direita, como ¢ o padrio.

CANIVETE SUICO

Tirando este inconveniente inicial, vocé
encontrard nesta planilha as mesmas
fungdes e vantagens de uma planilha
respeitavel e reconhecida como a Lotus 1-
2-3. Inclusive, a Maxiplan 4 importa e
exporta arquivos da Lotus.

Todas as planilhas de calculo oferecem
um conjunto de fungdes que podem ser
utilizadas para “programar™ células in-
dividuais para tratar de calculos mais
complexos e intensivos, ajudando também
na automacio de processos repetitivos. E
como uma pequena linguagem de pro-
gramagao, que recebe a designacgao de
macro. Existem varias fungées diferentes
incluindo ai fungdes estatisticas, trigo-
nométricas e financeiras.

Outro recurso da Maxiplan 4 € a sua
fung¢do de banco de dados. Transformando

uma “worksheet” (a sua planilha) em um
banco de dados, vocé transforma a
Maxiplan 4 numa poderosa ferramenta de
analise de dados. A Maxiplan 4 tratara
qualquer linha e/ou coluna da worksheet
como um banco de dados, abrindo pos-
sibilidades de edigao (formado pela dupla
insert/delete) e ordenacao de colunas. Por
exemplo: vocé facilmente com alguns
cliques do mouse exclui da sua agenda
telefonica todas as pessoas com inicial "M’
ordena os nomes ascendentemente, as datas
de aniversario descendentemente e destaca
todos os telefones da agenda onde o campo
sexo for “F” (este recurso mostrou-se
extremamente util).

MOTOR TURBO

A velocidade com que a Maxiplan 4
executa seus cdlculos ¢ impressionante.
Obviamente vocé ndo notara isto em
worksheets simples, mas mesmo com
worksheets bem parrudas, sua estrutura de
calculos atropela todos os numeros a uma
velocidade alucinante, principalmente em
maquinas envenenadas (leia-se com ace-
leradora). A unica coisa que pode fazer
com que a velocidade diminua ¢ a re-
solugdo em que se esta trabalhando.

DELUXEPLAN

Contadores adoram nimeros, mas eles nao
sd0 assim tdo adorados por nos, somente

se forem bem grandes e estiverem na nossa
contracorrente. Para tornar a sua planilha

mais clara, a Maxiplan 4 inclui algumas
opgoes de geragdo de graficos bem in-
teressantes. Existem varios tipos de grafico
como (manterei os nomes em inglés -
detesto “grafico de torta em 3D” e outros)
line, bar, scatter, area, colunm e pie charts.

Criar um grafico é a simplicidade em
forma de bytes. Tudo o que vocé tem a
fazer ¢ marcar as celulas usando o mouse
e selecionar o menu Chart e selecionar o
tipo de grafico que deseja utilizar. E tio
tranqiiilo e rapido que vocé passard horas
testando e brincando com as opgdes de
grificos (se vocé ndo tiver algo melhor para
fazer) que podem ser gerados.

CONCLUSAO

Ninguém pode afirmar que € engragado
usar uma planilha, simplesmente devido ao
tipo de assunto a que se refere, mas a
Maxiplan 4 é uma das que mais se apro-
ximam da negativa, junto com a ProCalc.
Caso sua interface seja toda reprojetada,
principalmente utilizando o padrdo do
AmigaDOS2. x/3. x, ela se tornara um dos
grandes softwares de produtividade para o
Amiga. Se vocé procura um software
“sério” para o seu Amiga, Maxiplan 4 ¢
uma otima escolha. a

Maiko Alvim Rocha

' - System Intormatica

Linha completa de jogos, aplicativos e utilitirios ( 100% originais )
Mouse - Trackball - Sound Sampler - Joystick

e muito mais !

Solicite catidlogo sem compromisso
Treinamento especializado no manuzeio de aplicativos
AMIGA - CDTV - A1200 - CD32

Funcionamos de Segunda a Sexta das 9:00 as 17:00 hs.
Tel/Fax: (011) 995-1179
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SR ANV

AMIGA

Mais uma vez a PCI mosira que
esta realmente interessada em
promover o padréo Amiga no
Brasil. Sempre com iniciativas
invejaveis a muitas outras em-
presas, a PCl incentiva e cola-
bora como pode para com
pessoas e/ou entidades inferes-
sadas em promover eventos
onde se possa divulgar a fecno-
logia Amiga. Desta vez foi em
Nova Friburgo, para ser mais
exato num cantinho do paraiso!
Um hotel fazenda que também
com uma iniciativa inédita por,
parte de seus dirigentes, resolveu
elaborar uma convengdo so-
mente sobre tecnologia Amiga,
com intuito de divulgar o hotel e
o computador em questao.
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eira de
Informatica
em Nova
Friburgo

Uma sensacional viagem ao futuro

Julio Cesar Silva Marchi

evento aconteceu no centro de convengdes do Hotel Fazenda Vale do

Luar, que fica a trés quilometros de Nova Friburgo. Diga-se de passagem,
um excelente espago para este tipo de evento, muito bem arejado,
iluminado e distribuido.

O evento consistiu em apresentagdo ao publico dos computadores
Amiga, palestras e demonstragdes de varios tipos de aplicagdes onde o
Amiga se destaca. As palestras foram ministradas por dois entusiastas
da plataforma Amiga: Mauro Enrico Murra e Daniel Maia Marques.
Mauro Enrico falava sobre o WorkBench e suas facilidades, apresentava
: as aplicagdes comuns que sdo dadas a maioria dos computadores e que
muita gcrllc nunca ouviu falar no Amiga, que sao as Planilhas de Calculos, os Bancos de
Dados, Editores de Textos etc., aproveitando para demonstrar a simplicidade da utilizagdo
desta linha de microcomputadores e um pouco sobre o que é MultiTasking, simplesmente
trabalhando com eles simultaneamente. Ja Daniel Maia explanava sobre multimidia, design e
apresentagdo, temas de forte impacto junto ao publico e que sdo sem sombra de divida as
aplicagoes que mais distanciam o Amiga das outras plataformas. Estes temas inclusive estimulam
o interesse e a curiosidade dos ouvintes. Juntando ambos os assuntos com mais alguns que
surgiam durante a exposi¢ao dos palestrantes, conseguia-se apresentar de forma sucinta e elegante
grande parte das capacidades do Amiga e sua utilizagdo pelos mais diferenciados tipos de
usudrios.

O LOCAL DO EVENTO

O Hotel Fazenda Vale do Luar, local onde realizou-se o evento, possui uma estrutura exemplar
tanto para convengdes como para outros tipos de atividades do género. Sua localizagdo, que é



em Nova Friburgo, pode parecer um pouco
distante para uma feira de informatica, mas a
paz e a beleza do local deixou todos os
visitantes mais relaxados e com isso mais
interessados. Foi nitidamente perceptivel a
diferenga entre este evento e outros do género
que sdo feitos nos grandes centros urbanos.

O evento estava planejado para acontecer
entre os dias 26 e 27 de novembro, mas houve
a necessidade de se estender estas datas até o
dia 30 devido ao grande niimero de telefo-
nemas de pessoas interessadas em participar
do mesmo mas que nao tinham possibilidade
de comparecer nas datas determinadas. Isso
comprova tanto o que foi dito acima quanto o
grande interesse por parte das pessoas com
relagdo a eventos ligados a0 Amiga. Segundo
relatos de alguns visitantes com quem
conversei durante o evento, eles procuravam
saber mais sobre as tecnologias computa-
cionais e ndo sabiam onde colher informagées.
Se estes eventos fossem mais constantes, com
certeza o Amiga iria ser muito mais popu-
larizado e comercializado.

Quem quiser promover algum evento,
mesmo que ndo seja explicitamente sobre
computagao, e procura um local com qua-
lidade e organizagao, pode entrar em contato
com Fétima Teixeira Figueiredo, Relagdes
Piblicas do Hotel Fazenda Vale do luar, pelo
telefone (021) 249-8304. O hotel oferece todo
o tipo de estrutura para congressos e eventos.
Aqueles que simplesmente gostariam de
desfrutar da paz e sossego do local, liguem
para o telefone (0245) 22-8429 ou para o
FAX: (0245) 22-2570. O enderego do Hotel ¢
Rodovia RJ-116 KM 80 - Nova Friburgo -
Ponte da Saudade - RJ. Eu recomendo!

A PCI

Estavam presentes ao evento o Sr. Jackson dos
Anjos, Gerente de marketing da PCI, que
mesmo conhecendo tudo sobre o Amiga,
acompanhou atentamente todas as palestras.
Segundo Jackson o evento foi muito produtivo
e interessante. A PCI estard sempre a
disposi¢do, ndo s6 do Mauro e do Daniel,
como também de qualquer um que esteja
interessado em programar eventos deste tipo.
Inclusive ja estavam sendo feitos planeja-
mentos para estender este evento para outras
localidades e talvez até para faculdades.
Também foram apresentados aos ouvintes
impressoras de alta performance e baixo custo,
impressoras estas que possibilitavam aos
usuarios concluir seus trabalhos no Amiga
com a qualidade que este computador pode
oferecer. Forar apresentadas impressoras jato
de tinta coloridas e PB, com a possibilidade
de as pessoas operarem o equipamento para

Os palestrantes: Daniel (a esquerda) e Mauro (a direita).

atestarem sua qualidade e simplicidade. Tanto
as impressoras quanto as outras linhas de
equipamentos da PCI foram apresentadas pela
Renata Cristina Bernardi Tavares, Repre-
sentante de Suporte a Marketing da PCI, que
inclusive explicava sobre a tecnologia jato de
tinta, produgdo de transparéncias e outros
recursos que o equipamento oferecia.

OS PALESTRANTES

Mauro Enrico Murra é uruguaio, médico
clinico geral formado pela Faculdade de
Medicina do Uruguai. Sua histéria na
informatica comegou quando adquiriu um
MSX, onde se encantou pelas capacidades
graficas deste computador, que o estimulou a
produzir efeitos de video (no MSXI e em
Basic!), tornando-se logo em seguida uma
paixdo. Sentindo-se limitado com o MSX1,
adquiriu um Amiga 1.200 e nele ficou. Hoje
da aula de computagdo grafica em Amiga e
ensina iniciantes na arte da computagdo tanto
em Amiga quanto em MSX. Para os interes-
sados em aprender um pouco mais sobre
computagdo nestas maquinas ou queira
promover algum evento do tipo, pode entra
em contato com o Mauro pelo telefone (021)
249-8304.

Daniel Maia Marques teve contato com
varias plataformas de microcomputadores
(MSX, PC, Mac etc.), mas acabou decidindo-
se pelo Amiga por lhe oferecer os recursos
que almejava. Daniel ja criou profissional-
mente vdrios produtos para intimeras empre-
sas, grande parte de seus trabalhos ou foram
criados no Amiga ou utilizam-se dele como
plataforma operacional. Daniel levantava em
seus discursos temas polémicos, como por
exemplo: - Por que o Amiga ndo emplaca?

R.: Por que é canadense e nido americano!".
Ou entdo atingia o publico com frases de
impacto, como por exemplo: "- O Amiga
inventou a Multimidia ha dez anos..." ou"- O
Amiga ndo precisa de expansdes, apenas de
alguns aparelhos eletrodomeésticos!". Quem
quiser entrar em contato com o Daniel para
desenvolver projetos ou estruturar eventos,
ligue para: (021) 325-3256 ou (021) 326-
2677.

INTERATIVIDADE
COM O PUBLICO

Para muitas pessoas presentes ao evento, era
a primeira vez que assistiam uma demons-
tragdo do tipo. "E incrivel como pode existir
uma maquina como esta, com tantas capa-
cidades e por um custo tdo baixo. O mais
incrivel ainda ¢ o pouco que se fala sobre
Amiga no Brasil!", diz Ednilson M. de Souza,
que estava entusiasmadissimo com a provavel
aquisigdo de um Amiga 1200. No evento
estavam presentes pessoas dos mais variados
tipos, que necessitavam de um computador
para as mais diferenciadas tarefas. Partindo
deste ponto, a demonstragdo do Mauro Enrico
teve grande impacto ao demonstra que o
Amiga, apesar de superpoderoso em aspectos
graficos e sonoros, ndo estava apenas ao
alcance dos Deuses, e também permitia
utilizagao de programas "normais" (Planilhas,
BD's etc.). Completando o cerco, Daniel Maia
encantava os ja entusiasmados ouvintes de-
monstrando as capacidades de processamento
a nivel de multimidia e computagao grafica
propriamente dita dos computadores Amiga.

Como ndo poderia deixar de ser, a
apresentagdo da computagdo grafica no
evento estimulava a curiosidade das pessoas
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no sentido de como pode uma maquina como
o Amiga, isto &, um computador "caseiro" e
de baixo custo, ter a possibilidade de produzir
efeitos visuais e sonoros com tanta qualidade
e perfei¢do! Muitas das pessoas presentes ja
conheciam o Amiga e suas capacidades, para
estas as apresentagoes dos palestrantes apenas
deixava-os mais apaixonados pela maquina,
mas para aqueles que ndo conheciam o Amiga,
ou apenas tinham ouvido falar sobre ele, a
expressao em seus rostos era inconfundivel:
espanto ¢ admiracdo! Estas ficavam entu-
siasmadissimas com as possibilidades que o
Amiga lhes propiciava, principalmente pelo
seu custo, ainda mais para aqueles que pos-
suem ou conhecem outro tipo de computador,
e sabem o quanto custaria para que este fizesse
um pouco do que o Amiga faz.

Outro ponto positivo do evento foi a forma
como as palestras foram distribuidas. Primeiro
eram feitas as explanagdes dos palestrantes
junto a demonstragoes praticas daquilo que
expunham. Como todos os tépicos das
palestras eram destinados as aplicagoes
profissionais do Amiga, foi preparado pelos
organizadore

= il

bt

s do evento um espago para os

mais jovens, onde estavam a disposi¢ao dois

Amiga CD-32 para divertimento da garotada

(ndo so delas, claro!). Depois das palestras,

enquanto os pais tiravam duvidas e estudavam

a possibilidade da aquisigao do equipamento,
3 Y Wt i

Os palestrantes “pegos de surpresa” organizando os equipamentos antes do evento.

as "criangas" divertiam-se nos games em CD
e, de certa forma, acabavam estimulando ainda
mais aos pais em adquirir um computador
Amiga.

CONCLUSAO

Eventos como este sao sempre produtivos,
principalmente ministrados da forma seria ¢
competente como foi. Meus parabéns aos
idealizadores Fatima, Mauro e Daniel pela
idéia e competéncia. Parabéns também a PCI,
que acreditou nestas pessoas ¢ nas possi-
bilidades do evento. Se 10% das empresas
existentes no Brasil tivessem a visdo ¢ a
coragem da PCI, nosso Brasil seria outro. O
evento foi otimo e a idéia fantastica, s6 ndo se
pode parar agora, a primeira pedra foi langada.
Nos de Informatica CPU estaremos sempre
colaborando como for possivel com empre-
endimentos como estes. Parabéns ¢ até o
proximo. a

A linda entrada do Hotel Fazenda Vale do Luar

Julio Cesar Silva Marchi

ENTREGA GRATUITA NO
MUNICIPIO DE
SAO PAULO

LIGUE
L_JA
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MORGADO DOCZY, Corel

. DRAW 4 PARA DESIGNERS -

| 838 pags. - Mostra como funciona
na pratica diaria
0 uso do Corel
na criagdo e de-
senvolvimento
de projetos vol-
tados para o
design. Exem- |
plos de fodos 0s
recursos.
Cod. 23-3

PCLL, DESVENDANDO o0 WORD
6.0 FOR WINDOWS - 488 pags.
lns!ruqﬁas praticas para ajuda-lo
. ad no alcance de
um alto nivel de
— dominio no Word
= for Windows.
Disquete de apli-
cagdes.

Cod. 27-6

GUTIERREZ, CA-CLIPPER 5.2 -

a objetos do
CA-Clipper para
criar, instalar,
adaplar e usar
moédulos de

| codigos.

® Cod. 322

R$ 35,00

RENAUD, INT. AOS SIST. CLIEN-
TE/SERVIDOR - 360 pags. - Guia

za a tecnolagia
cliente/servidor &
ensina a projetar
sistemas. Co-
edicdo com a
Digital Equip-

: i ment do Brasil.

PCLL, DESVENDANDO O
LOTUS NOTES 3.0 - 392 pags. -

QObra pmnslra neste programa de

. groupware que
gerencia infor-

magoes.

) Disquete de apli-

~ cagdes. Co-edi-

- gdo com a

- LOTUS. '

Cod. 25-X
R$ 38,00

PRADO, PROG. MULTIMIDIA

. IBPI, MICROS E MULTIMIDIA - |
- 128 pags. - Obra da Biblioteca
. Basica de Microinformatica. |
i -Guia completo e &

eficiente ideal
para iniciantes
em microinfor- |
matica e multi-
midia.

Cod. 17-9
R$ 15,00

Desejo receber os livros abaixo relacionados. Envio
cheque nominal & Livraria e Editora Infobook 5.4

COM CLIPPER E CLBC - 352 QUANTIDADE

CODIGD VALOR

pégs. - Com uma abordagem pra-
tica e direta,
i enfoca 0s recur-

sos de multimi-
dia disponiveis

{+) Despesa postal: R 5,00

no CLBC 3.0. In-

clui disquete &

copia gratis do
software.

Cod. 37-3

R$ 35, 00

Livraria e

Av. Mal. Camara, 160 - 22 andar
20020-080 - Rio de Janeiro - RJ
Tel/Fax: (021) 240-4704

RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E coui:acxo LTDA

Rua do Arouche 174 CJ-03 2° andar - Fone (011) 223-6288
Sao Paulo - SP - Métro Republica - Cep.:01219-020

Tudo p/ MSX
Peritéricos e Geral
Micros - Impressoras - Cabos
Drives - Interface - Monitores

Programas Profissionais
Aplicativos - Educativos
Linguagen - Planilhas -

Desktop-Publishen - Jogos

[PC = XU = /AU

Os mais diversos programas ¢ novidades
INTEGRADOS - BANCO DE DADOS

PLANILHA - EDITOR DE TEXTO

REDE LOCAL - PROGRAMAS COMERCIAIS
UTILITARIOS DIVERSOS - ANTIVIRUS

PROGRAMAS FINANCEIROS

COMUNICACAO - EDUCATIVOS

MATEMATICA - ESTATISTICA

RELIGIAO - MUSICA
E MUITO OUTROS

1842, THE PACIFIC AIR WAR - SIMJ/ESTR /GUERRAIOTIMG BHO 14VGEA F-14 FLEET DEFENDER - FANTASTICO SiM. GRAFICOS 4 HD 14 VGA
AIRLINES [NOVO) - CONTR. SUA PROP C AEREA 1HD 1.4 VGA FANTASY EMPIRES (NOVO) - ESTRATEGIA 4HD 14VEA
AL QADIM (NOWVO) - FANTASTICO J. DE AVENTURA 5 HD 1.4 VGEA FATTY BEAR'S (MOVO) - FANTASTICO J. Pf CRIANGA BHD 1.4 VGA
ALONE IN THE DARK 2 - AVENTURA EM R VIRTUAL GHD  14VGA FIELDS OF GLORY (NOVQ) - ESTR. MILITAR DAMICROPROSE S HD 1.4 VGA
BENEATH A STEEL SKY - FANTASTICO ADV ANIMADO BHD  1.4VGA GOAL (NOVO) - FUTEBOL VISTO DE LADOD 1HD  1.4VGA
BICYCLE LIMITED EDITON -4 J. DE CARTAS PAWINEDOS  THD 1.4 VGA GOBLINS 3 (NOVO) - CONTINUAGAC DA SERIE SHD 1.4 VGA
BLOONET (NOVO) - ADVENTURE ANIMADC 4HD  14VGA GREAT MAMAL BATTLES I - SIMULADOR DE COMB NAMAL 4 HD 1.4 VGA
BRUTAL SPORTS (NOVO) = FUTEBOL DO FUTURD THD  14VGA HANNIBAL (NOVO]} - FANTASTICO J. ESTRATEGIA 2HD 1.4 VGA
CARRIES AT WAR 2 (NOWO) - ESTRATEGIA MILITAR IHO 14 VGEA HARPOON 1 -MELHOR J. DE ESTRATEGIA PCE HD 1:4 VGA
CAVEMAN NINJA - PLAT. IGUAL AD DO FLIP 2HD  1.4vGA HEXX (NOVO) - ROLE PLAYING GAME 2ZHD  1.4VGA
COASTER DISKEY (NOVO) - CAMP DE MONTANHA RUSSA 1HD 14 VGA HIGH COMMAND - ESTRATEGIA MILITAR EM SVGAZHD 14 VGA
DETROIT (NOVO) - SIM. DE IND DE CARROS IHD  14VGA HIRED GUNS - RPG TIPO LABIRINTO 2HD  1.4VGA
DISCIPLES OF STEEL - ROLE PLAY GAME MEDIEVAL 4 HD 1.4 VGA INCA 2 - ADVENTURE ANIMADC 10 HD 1.4 VGEA
DISCOVERIES OF THE DEEP - RESGATE O TESOURO 4HD  1.4VGEA INDY CAR RACING NEW - ADICIONA NOVOS CIRCUITOS 2 HD 1.4 VGA
EARTH INVASION for windows - NAYE ESPACIAL DEFENDER IHD  1.4VGA INNOCENT (OVO) - ADVENTURE ANIMADO THD 14VGA
EIGHT-BALL PINBALL - FANTASTICO PINBALL 2HD 14vGA ISLE OF THE DEAD - AVENTURE EM R. VIRTUAL 4HD 14VGEA
EMPIRE SOCCER &4 - J. BE FUTEBOL DO MUNDO THE 1.4 VGA JONNY CUEST - BASEADO NO SERIADODE TV 2HD 1.4 VGA
ENTITY (NOVO) AVENT COM PERS. GIGANTES 4HO 1.4 WGA | LIVERPOOL - FUTEBOL EM 30 1HD 1-4 VGA

Atendemos Nna loja e despachamos p/ todo Brasil.
Solicite catalogo ou Consulte-nos por telefone.




Video
Flyer

Y O sonho dos Video Makers

Z Gilberto Prujanski Domingues
ara os videomakers que ndo tém experiéncia com computadores, pode
parecer magica, mas para quem ja conhece o Amiga e trabalha com video
ha algum tempo vai entender perfeitamente. Basicamente a Video Flyer
passa suas imagens originais de uma fita para dentro do micro, gravando-
as diretamente num HardDisk, que faz parte do sistema, e entdo pode-se

fazer todo tipo de edigao nestas imagens, tendo acesso a elas
M A randomicamente, e como ela trabalha em conjunto com a Toaster, pode-
e se acrescentar todos os recursos que ja conhecem de uma maneira

totalmente intuitiva.
- Toda produtora de video ou videomaker que com a Video Toaster,
o tentou fazer um sistema A/B-roll, ou seja, dois videos players e um recorder, para realizar
Esta lancada a segunda parie efeitos de transigao com imagens em movimento entre outras facilidades, sabe que a Toaster
da revolugéo! Foi demonstrada  nao era "todas as solugdes numa caixinha", pois para isso era preciso mais uma pa de

na ulfima NAB ( National equipamentos caros acoplados, como TBCs (Time Base Correctors), um gerador de sincronismo
Association of Broadcasting) em estavel ( como uma cdmera ), controladores de videos, e editores entre outros. Fora o cansativo
Las Vegas, a placa que vai trabalho em ciclos: Volta fita, procura inicio, pre-roll, play e record...Se vocé nunca tentou um

sisterna assim pode parecer exagero, mas nao é. Felizmente com a Flyer isso tudo se torna a

concretizar de vez a revolu¢cdo i
partir de agora passado!

que comeg¢ou com a Toaster, a
Video Flyer! O atual presidente A
da NewTek, Tim Jenison, disse QSIBTER

que a Flyer era justamente o que  ( sisiema completo da Video Flyer consiste em, além de todos os requisitos para a Video
ficou faﬂar_rdo na Toaster em Toaster, a placa Flyer em si, dois HDs de 1.7 GB (GigaBytes) cada da Micropolis, um CD-
comparacao com seu projeto ROM que pode ser o Chinon 535, ¢ 1(um) TBC! O HD TEM que ser o da Micropolis
inicial de 1987 para se tornarum  porque é o tnico por enquanto que detém uma nova tecnologia, que ndo faz recalibragem
sistema completo de Desktop térmica de tempos em tempos, ¢ isso ¢ primordial para as imagens sendo poderia haver
Video: Um sistema de edig&o perda de qualidade ou até da propria imagem causando drop-outs! O TBC a NewTek deveri
ndo-linear, sem tapes! Mas o fornecer dentro em breve um de sua propria autoria, Mas porque s6 um TBC? Porque as
que é isso afinal? imagens so precisam passar através do TBC quando forem carregadas na Flyer, depois que

elas estiverem la todas as imagens sairdo com o mesmo e Unico sincronismo da Toaster!
Mas e para que o CD-ROM? Bem, ai esta uma novidade que ninguém esperava... Todo o
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sistema de software vem agora em CD, todo
ele, tanto o sistema da Flyer quanto o da
Toaster, e imaginem quantas imagens,
objetos e clip-arts nao deve vir!

COMO FUNCIONA?

Apos o software devidamente instalado,
passando do CD para o HD, passa-se a sua
sequéncia de imagens através do TBC (que
pode ser inclusive sua mesinha de efeitos,
como AVE-5 ou MX-12), com o sinal
corrigido e sincronizado, esta imagem passa
pela Video Flyer que faz um processo de
compressao proprio (o qual o diretor da
NewTek afirma nao ter perda nenhuma!), e
entdo € gravada no HD Micropolis. Ai
entdo, entra em agao o software de edigao
da Flyer, que ¢ totalmente intuitivo. A cara
do programa lembra muito o Switcher da
Toaster, so que ao invés de termos nos
"croutons"” os efeitos, teremos agora uma
espécie de script, ou roteiro, que segue da
esquerda para a direita e de cima para baixo
podendo ser teoricamente infinito. A

imagem no HD ¢ dividida em segmentos por
voce e entdo pode-se ir colocando na forma
de icone, quc sao geralmente a primeira
imagem da seqiiéncia em questdo, e pode-
se tambeém ir adicionando todo tipo de
efeitos os quais os usudrios da Toaster ja
estdo acostumados, inclusive adicionando

“... o HD, por maior que
seja, ndo guarda tanto
tempo de video quanto

uma fita normal.”

caracteres! O script fica parecendo algo
assim:

I1- Fading in

2- seqiiéncia 1

3- efeito |

4- seqiiencia 2 + caracteres, efc...

Isso é claro em forma de icones colo-

ridos, parecendo um storyboard! No final
acaba dando o efeito desejado no sistema
A/B-roll. Depois de feito o script, basta
ligar o seu video recorder e gravar! Como
vocé pode ver, pode-se muito bem econo-
mizar um video player inteirinho, que no
caso de uma ilha BetaCam equivale a no
minimo U$15.000, o que é mais que o
sistema da Video Flyer inteiro, incluindo
a Toaster e um A4000! Portanto, no que
se diz respeito a vantagem econdmica, ¢
incontestavel, ¢ um sistema de custo bai-
xissimo e com uma qualidade totalmente
broadcasting, totalmente dentro dos
padroes. Segundo a NewTek, com o
mesmo nivel de um D2 com sua com-
pressdao minima, 5Mb por segundo, sem
nenhuma perda, e com sua compressio
maxima com nivel de S-VHS, com 1Mb
por segundo!

O som também ¢ gravado no HD sem
nenhuma forma de compressdo, em real-
time, numa qualidade de 44.1kHz, e pode
ser editado junto ao video ou em separado,
adicionando, apagando, mixando, etc.

SE VOCE QUER GASTAR MAIS, O PROBLEMA E SEU. SE VOCE QUER QUALIDADE, SEGURANGA, GARANTIA E MENOR PRECO, O PROBLEMA E NOSSO.

HAI!DWAII.
AIII

MANIJ

MaAa N '.I'I'E NGCAO

SERVIGOS

RS !
ok

ANIG A
x/AVA

5 ANOSF

E MAILS

MONITORES RGB STEREO

LON

AS500 @« AN600 ® AT200
AZ2000 ® A4000

DESPACHAMOS

PARA
)+ TODO O
BRASIL

® CARTOES DE MEMORIA ® IMPRESSORAS COLOR
® EXPANSOES DE MEMORIA ® GENLOCKS ® MEMORIAS
SIMM e A520 ® VIDEO TOASTER 4.0 ® DRIVES EXTERNOS

SCLPIAN LN RELE
SEMPRE OS MELHORES LANCAMENTOS

GAMES - DEMOS - SISTEMAS GRAFICOS - EDITORES
PARA VIDEO-PRODUCAO - FONTES GRAFICAS -
SISTEMAS 3D/CAD - EDITORES DE TEXTO - DESKTOP
PUBLISHING - EDITORES MUSICAIS - SAMPLES - FONTES
SONORAS - UTILITARIOS DIVERSOS - BANCO DE DADOS -
PLANILHAS DE CALCULOS - LINGUAGENS - COPIADORES

-TOOLS

MANUTENGAQ ESPECIALIZADA
PARA TODA A LINHA AMIGA

({ CONSULTE-NOS

COM CERTEZA PELO
MENOR PRECO

NAO SE CONTENTE COM POUCO. @u
PECA JA O NOSSO CATALOGO COMPLETO !

AVALLON INFORMATICA LTDA - TEL.:(021) 262-1636 - AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 605 - CEP 20031-003 - CENTRO - RJ
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A COMPRESSAO

A midia usada na Video Flyer sdo os magneé-
ticos HDs, que ao contrario das fitas de
video, tém acesso instantineo as in-
formagoes nele gravadas, o que os faz ser
ideais para uma edigio de video ndo-linear,

“ ... apOs as pesquisas
chegou-se a conclusio de
que nio havia um
sistema que nio tivesse
perda ... ”

s0 que tem um probleminha, o HD, por
maior que seja, ndo guarda tanto tempo de
video quanto uma fita normal. Portanto era
preciso, por parte da NewTek escolher uma
forma, um algoritmo de compressao. Virios
algoritmos de compressao ja apareceram na
historia do DesktopVideo e da multimidia,
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JPEG (Joint Photographic Experts Group),
MPEG ( Motion Picture Experts Group),
MPEG2, Wavelet, e outros menos co-
nhecidos como compressao fractal, muitos
fazem parte até hoje de transmissoes via
satélite, via cabo, em HDTVs e, em sistemas
de edigdo ndo-lineares! Mas a NewTek
resolveu ndo basear seu projeto nesses
sistemas de compressio, pois apos as
pesquisas chegou-se a conclusao de que ndo
havia um sistema que ndo tivesse perda, e
entdo comegou a pesquisa para achar um
metodo que tivesse um sinal dentro dos
limites broadcasting de imagem. Nasceu
entao, apos muito estudo, o ASC ( Adaptive
Statistical Coding ), que é um algoritmo de
compressdo dindamico e variavel pelo
usuario! O ASC se baseia em regularidades
matemdticas que nunca foram exploradas
anteriormente. A compressdo ¢ dinamica, ou
seja, varia a compressio conforme as
caracteristicas do frame de video. Infe-
lizmente isso tudo ndo acaba com a des-
vantagem dos HDs, pouco tempo de video
pode ser gravado neles, mas a Flyer pensou
em tudo e vocé pode ir adicionando HDs

®Manutencao de toda a linha AMIGA e seus periféricos.
i Adaptacao de 5 1/4 e 3 1/2 de PC para o AMIGA.

# Transcodificacao de A520, A600 e A1200.

# Chave de selegao de driver ( boot pelo 5 1/4).
m Digitalizador de som estéreo.

com o DIGI-VIEW.
3 OUTs.

W Separador de cores Color Spliter para o DIGI-VIEW.
® Monitorizagao de TVs ( RGB e/ou video composto.

@ Confecgao de cabos em geral.
® Scanner com 32 tons de cinza.
# Protetor de saida paralela

® Programas e manuais.

mDigitalizador de imagem compativel
Einterface MIDI com 1IN, 1 THRU e

#instalagao de HD no interior do A500

conforme a necessidade, até 21 HDs, pois a
Flyer tem 3 saidas para os HDs, em que cada
uma agiienta 7 HDs!

“ A desvantagem dos
HDs: pouco tempo de
video pode ser gravado

neles!

FINALMENTE

Bem, para os céticos, os que ainda estavam
em divida sobre a Toaster, o Amiga, a
revolugdo e todo o potencial que esta
magquininha tem para dar ao DTV, ndo podem
mais negar que a dobradinha Toaster/Flyer niao
tem como dar errado, ¢ impossivel se fingir
de cego diante de tanto brilhantismo. NewTek,
parabéns e, obrigado! |

Gilberto Prujanski Domingues




Ry e

AQ SE PREOGUPE. EU SOU
0 DR. GHIPP*. LIGUE PARA MIM
— _E DELETE TODAS AS SUAS

DU\IIDAS SOBRE INFORMATICA

Mais de 40 técnicos especializados a sua
disposicio para solucionar davidas de
DOS,Windows, NetWare, Lotus € muitos
outros. Aléem de responder tudo mais que voce
quiser saber sobre informatica.

900.0422

De segunda a domingo das 8 as 22h, Interurbano gratis, Nio disque 011
R$ 3,50 por minuto na conta telefonica.

VALIDO SOMENTE PARA O ESTADO DE SAO PAULO.
OUTROS ESTADOS, LIGUE:

0800.14.0422

R$ 3,50 por minuto pagos em cobranca bancaria ou no cartio de credito.

O SEU TIRA-DUVIDAS DE INFORMATICA.




AMIGA

Este artigo é a conseqiiéncia
d’eu ter ido um pouco além
do que me foi ensinado na
faculdade (curiosidade da
nisso, né?). Eu ja estava
cansado de ouvir falar de
tantas siglas, cédigos efc.,
as quais identificam os chips
de membdria, e continuar
confuso, sempre me per-
guntando: “Sera que este
funciona?”. Espero que estas
informagdes sejam tao ateis
a fodos vocés quanto foram
pra mim...
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Um guia
para
entender os
chips de
memoria

Marcus Vinicius de A. Baeta Neves

ESTATICO OU DINAMICO?

uitas pessoas estdo “por fora” das muitas abreviagdes e
identificagdes usadas pela “industria dos chips”. No comego,
existiam as SRAM (Static Random Access Memory = Memoria
Estatica de Acesso Aleatorio). SRAM ndo deve ser confundida
com “Static Column RAM™ {RAM de Coluna Estatica, discutida
mais adiante). A SRAM era relativamente vagarosa (embora mais
rapida do que as alternativas daquele tempo), faminta por energia
¢ ocupava muito espago. O curioso € que ela tem se desenvolvido
muito ultimamente e estd extremamente rapida, embora ainda

consuma muita energia, ocupe muito espago, e o pior, esta
canssnna' Raras as empresas que a usam em placas, com notével excegdo para a CSA que
produz a grande Mega-Miget Racer, que pode aceitar até 512Kbytes deste chip, e alguns
poucos mais que também a utilizam.

A SRAM foi superada em muitos projetos por outro tipo de meméria chamada DRAM
(Dynamic RAM = RAM Dinamica). As diferengas principais entre SRAM ¢ DRAM estio
nos requisitos do circuito. Enquanto as SRAM for fornecida energia continua, elas irdo guardar
o que nelas foram gravadas. Os chips DRAM, ao contririo, ndo precisam de um continuo
fornecimento de energia, o que significa que nédo a consomem muito e ndo se aquecem muito.
Entretanto, eles rapidamente “esquecem” o que neles foram gravados caso eles ndo sofram
um refresh, isto ¢, recebam um sinal de energia de tempos em tempos para recarregar os seus
pequenos capacitores. Os refreshs devem ser no tempo exato necessario para que os chips nao
percam seus dados, porque se o intervalo for curto, pode interferir com a operagao normal do
computador, isso porque os chips nao podem ser acessados enquanto durar o processo de
refresh.

O processo de refresh requer um circuito extra, mas isto ndo ¢ um inconveniente, visto
que as DRAM consomem muito menos energia, vém em menores pacotes com menos pinos,




Figura 1

O DIP (Dual In-
line Package = Pa-
cote com Dois em
Linha) é provavel-
mente o mais co-
mum pacote dispo-
nivel. Quase todos
envolvidos com
computadores ja
viram um deles (ve-
ja a figura 1 a
esquerda). Os DIPs
sdo provavelmente
o tipo de pacote

surgiram no mercado. Dentre eles, o famoso
ZIP (Zig-zag In-line Package = Pacote
disposto em zig-zag em Linha), usado no
Amiga 3.000 e também em muitas placas e
computadores do mercado. A sua forma
lembra o DIP, mas todos os pinos saem de um
lado s6. Como os grandes prédios que rodeiam
nossas metropoles, eles realmente
economizam muito espago na placa, sendo
verticais e podendo ser postos lado a lado.
Todavia, com esta proximidade, eles se
tornam quentes rapidamente, porque o calor
dissipado por um € absorvido pelo(s) seu(s)
vizinho(s). Logo, os desenhos de placas que

mais simples
para produzir e
também os
mais baratos para se comprar. Os DIPs
também dissipam menos calor, pois eles
sdo enormes, com uma grande area
exposta. Por isso, eles geralmente sdo
mais rapidos e suportam ambientes mais
quentes do que os outros chips dis-
poniveis. Infelizmente, eles possuem um

podem reter mais informagdes (as DRAM
geralmente carregam consigo quatro vezes
mais do que as SRAM), e geralmente sdo
mais baratas, muitos projetos se utilizam
delas. Felizmente, novas tecnologias permi-
tiram o uso de memoria DRAM em projetos
onde antes s6 se podiam usar as memorias

SRAM. ponto fraco: o fato de serem muito
grandes, que faz com que eles acabem
PACOTES ocupando um espago precioso na placa,

que poderia ser usado para outras coisas.
Como este espago hoje em dia é
muito valioso, novos desenhos de pacotes

Além destas diferengas internas, chips de
memoria véem em diferentes pacotes fisicos.

Figura 2

C A TA L 0 G o C D ' S MAD DOG MeGREE R$37.00
MAD DOG McGREE NI . RE 3000

Como fazer seu pedido. MAN ENOUGH _RE50.00
- Por telefone: Pega o (s) CD (s) que lhe interessou e faga o deposito no BRADESCO ag: | MASK. RS 35.00
198-8 conta Corrente: 147.655-6 valor do CD (s) mais o valor referente a taxa de cor- | M HNCFAMILYHEALTI it
reio que é de R$ 3,00. MYST RS 75.00
- Por carta: Relacione os CD's que Ihe enteressam e mande junto um cheque nominal no Lﬁz:?ﬂl\l‘:‘;;\ # :z” ‘]z]'
valor do seu pedido, mais a taxa de correio. BN A P LR T R§ 3508
(a TAXA DE CORREIO de R$ 3,00 é referente a no maximo 2 CD's, para compras | PRIVATEER R$ 40,00
% £ T P . REBEL ASSALT . REas.00
acima desta guantia adicione o valor das taxas adicionais.) A e
CATALOGO DE CD's SAKURA RE 30,00

TITULO PRECO CLIPART CORNUCOPEIA . . ..o RE29.00 SIMCITY 2000 3l . R$ 45,00

1] SEX POSITIONS VOL. 11 RS 46,00 CLIP ART WARFHOUSE YR 7 . RE24.00 STARTREK 25TH A OFM RE45.00
S AWARD WINNING GAMES R$ 22,00 CLIP ARTHEAVEN 2 R$ 68,00 STAR WAR GHESS RS 34,00
SOWINDOWS GAMES .. o RE 26,00 CRITICAL PATH RE 40,00 TENPACK 1 ; RS To.00
TTHGUEST _ i RE90,00 AR SERD o s iain e R 000 THE ANIMALS SANDIEGO RE 2800
ACES GUARDIAN R$ 55,00 {51 o] B 0 O S S PN | . £ THE BEST OF MIDNA CLIPS 20 R$ 1500
AL GADIM s e 4 RS 40,00 F15 STRIKE EAGLE 11 ; RE 3000 THE CHESSMASTER 3000 RE 2500
AMERICAN SHAREWARE RO e PRt 5 2L GRABRIEL KNIGHT EAY RE 3500 THE CHESSMASTER 4000 RE 36,00
ARTHUR'S TEACHER TROUBLE RS 33,00 GIRLSDOINGIRLS ..o RE 35,00 THE FAMILY DOCTOR RS 30,00
AUDUBONS MAMALS . . . ... . . R329.00 HELLCAB RF 40,00 THE JORNEYMAN PRIMECT RE 40,00
AUTOMAP ROADS ATLAS i R e T 00 HOMEBEDEBIGN . o siiieynsiinienns L REET.00 THE JUNGLE MOWGLIS BROTHER. . . RE 3500
BEETHOVENSTH . ... .. ... » " RSGL00 INCA RE15.00 THE LAWNMOWER MAN RS 45 00
BEST OF MICROPROSE e TR0 IRON HELIX i RE37.00 WORLIY CUP 1930- 1994 RS 6200
BESTOF VIVID .., RS 50 (4 IUMP REVEN . ERRE s R 4000 WORLDCUP 1994 . . RS T0 ()
BLAKE STONES-WOLFEINSTEIN 3D PRTTRBIONS . . 17 [ 1, | KIS READ - A LONG HARD DA RE 2500 WRATH OF THE GODS R.§ 40 00
BOOK SHELF RS 0000 KID'S REALD - AESOPS FABLES . .. . L R$ 2400 KITMULTIMIDIA DISCOVERY 16 . L LT LR
1 CICA FOR WINDOWS : RE 2900 KINGQUESTY ... e RS 00 KITMULTIMIDIAEDUTAIMENT 16 . . . R SR DO




TINSER 1 TTMT RUNNTRS

PROMOGOES ESPECIAIS Se vocé estiver procurando algum [y, 12 ror o iz o :

Jogos e Aplicalivos 5 1/4 DD (disco incluso) R$140 jogo ou aplicativo que ndo cons- IV 0a Toknabe o | iinash 03 worLhCmeurT

Jogos 5 1/4 HD (disco incluse) .R$180 te em nosso catalogo, ligue para |iome n2 TRANINGINNER Hiien mFﬁL?‘||’5‘$'51|T$TTE11‘,’3"‘;".

Jogos e Aplicativos 3 1/2 DD (diSE0 INCRISO) .........ovvveoveiieceinises R$240  nos, pois estamos recebendo no- i :.:[Lﬁ:{'l;“(.m b HOAK 02 WINGC IS, OPRATIONS 2

Sl e e e T2D Vividedes (odRs Setane ot 01 WIICTA0O ] o WIS BRORTCY
[} aen * + e 02 WORLD CUP %

VOCE PODE ADQUIRIA NOSSOS PRODUTOS POR GARTA, TELEFONE OU PESSOALMENTE. s of von Lo 2L 0 MR AR,

FORMA DE PAGAMENTO: H03K3 01 UNLIMITED ADVINTURE | 113030 01 %-ROCK

I 110639 H3 UNNECESSARY ROUG B L
Envie ofs) cheque (s a laser software no valor total de seu pedido, ou faga um deposito na seguinte conta: BRADESCO AG. 198-8 C/C | 110270 05 ULTIMA UNDERWORLD 1 choli § \‘T{'{’_““"N""'hs“"'--‘
147 655-6 em nome de LASER SOFTWARE (Nio esquega de acrescenlar a laxa de correi 0264 06 ] ; s Sand

LIGUE-NOS PARA MAIORES INFORMACOES, E SOLICITE CATALOGO GRATIS. O T T L] 10aR 61 260
HoSen 08 ULTIMA VI rv\(. AN APLIC NAC'ONAIS

Hos9 | 01
Fihing 02

AOIN 0] ADV MASTER

NOVIDADES 10662 01 DOOM EDITOREDITOR | 110411 01 JLTELIGHT: H 110644 09 RAPTOR COMPLETO 10454 01 UTOMA b d

110642 014 10123 01 JLLOF TIE | D) RAPTOR MISSOES 10244 01 VEOR VICTORY AOSH1 01 AGEN

HOK0Y 01 HORah 02 ] 110463 05 RETURMOE THEMIANTOM | FI0622 02 ¥ FOR VICTORY PACK ::Lj{ql E] ol :m DI COMPROMISSOS

COn. QD NOME TR 141 03 JORDAN N F y ldan 12 RETURN TOZORK 0399 03 ADMG 01/ ! RONICA 1.0
0452 01 1000 MIGLIAS 16292 01 DOUBLE DRAGON 3 10278 03 JUMP JET 10704 09 REUNION HECAE A28 11 INICA
697 6 10403 G DOWN RAIDER 10579 04 JURASSIC PARK 10277 1 REXNEBRLLAR 247 04 “' 40 01 IMING 2.1
HO320 01 ; HO6I2 01 DRACLILA 10479 0] HDIRT 07 RING WORLD HOBRS 15 WAYNETIOCKEY U] -'\:I\i\‘ 0 (e 1S
10607 01 A-320 LUFTHANSA 10539 07 DRAGON'S LAIR 11 10284 03 134K 07 RISEOFTIE DRAGON | HIMES (13 WAYNE'S WORLD ADONH 0 ASTRAL
JIOADK N1 A320 LUFT MISSION | 110282 04 DUNI 1) 10306 11 KILOBLASTIR 10306 02 RISK FOR WINDOWS | 110659 01 WARIN RUSSIA A944 01 ATLAS DA A DA CABECA
0631 02 ABELAT A FERA HITHIE 63 EARTH INVASION HHHI 03 KING MAKTR 10316 01 RISK WOODS NS 01 WAR IN THI GOLE ANOTH (] TAMK FAST 1,03 :
10457 04 AC WING COMMANDER] 110336 04 FCO0's QU 16248 04 KING'S QUEST HO4E] @] ROBOCOT HoeSt Ha WARLORDII HAGZI 01 BIBLIAMATILS
110298 01 OF PACIFIC 1946 | 110465 01 EGAROIDS HINI 07 KRONOLOK 110487 04 ROBOCOP 1) L
10501 03 OVEREUROPE | 110502 02 FIGHT BALL DELUXE | T 02 LA LAW nossz 01 kecirwsoutamex]  JOGOS EMHD et :’.',\T‘ﬂ':.?nunl.t.lu_“
10329 1 ACTION SOCCER SPORT 504 FLFISH 10561 02 H0495 11 ROMANCEOF T K. DOMS AND4 0] CADASTRO DI CLIN
110335 03 AIR BUCKS 01 FLECTROBODY 110605 01 110444 03 ROME A2 COD - QONOMI el et
HOS03 04 AIR DULL 01 EMPIRIE SOUCER 94 HS17 01 10715 03 RULIS 110053 (11" 41 SPORTBORING ANGZ 1 B CASTLEAST 4D
1104K2 02 AIR TRAFICCONTROLIR ||114e.’.' 02 MPIRE DELUXE 483 08 LAN 537 017 SAM & MAX Hoans 0 SOF PACIEIC ADIRT 01 CASH MANAGIER
1376 03 AIR WARRIOR WU 04 ENTITY 1NAK2 62 LASKR SOUAD 510 06 SANGOFIGHTER 110136 02 ALTEREDDESTINY RO9I0 01 CATDISK A0
Hiaks 05 ALQADIN HOINE 05 FPIC 10240 08 LAURATBOW T AMON BA 1inaoy oy s 1000 117 AMARILOSTRIP POKER | & 131 01 CATALOGO
110623 01 ALIENBRED 110494 01 1PIC PIMIBALL 0415 17 LEATHERGOF PHOBOS I (10544 02 S F0216 N2 AMERICANGLADIATOLSE & U001 AR AT
11273 05 ALONEINTHEDARK | 110542 02 EPIC PIMBALL 10786 04 LEGENDSOF VALOUR | 110442 01 5 HOOK 0E ANCIENTS DEATHEWATCT R::u(:-, m' [E'mplrim

i1 05 B-17 FLYING FORTRISS
HOORS 01 BAT

IRESUIT LARRY VI HO3an 01
[T TRIBES) Hodng o7

ABYAT N1 CLIENTE
ATHIR 011 CLIEX 1Y

HOSE2 09 ALONE TN THE DARK T | 110490 04 FRIC THE UNREAD HN553 06
D239 08 AMAZON G, OF DN [loaa) o4 KT BOat 02

110279 04 ANCIENT IN THE SKYES | 110475 01 110344 01 T CIRCO [ 110569 05 SHADOW CASTIR 1AL B0 BALY JOUOINGNOMILES sy ey Tipig

HOATI 02 ARCHONULTRA 151 0 Hen 02 LESSLE ANGIL a2 6% SHATRIW OF COMIT FNIS2 011 BAD BLOGOD el

HOS0K 02 ATAC Hiw2da 04 THIEL 07 LETHAL WEAPON 044K 03 SHADOW OF PR 128 @7 BATTLEREISLE '10"ﬁi ol ("‘”ﬂ)[ﬁ('i'“"il

1i4RE 02 Av KR 1L ASSALILT U233 04 HOTOR 02 LIBERTY OR DEATH 110493 0% STHADOW OF Y1 HO131 65 CARMENSAN. DELUXE §/000 ) 00 oNTA CORRIENTT 208
HNS3T 01 R-WING 10621 03 Fif ¥ 5 Hidos 04 LINKS 3he PROY 10247 10 SHERLOCK HOLMIES N7 62 ¢ LI OF DR AR AIN T b f"!N'I'I\‘!-‘\F‘M"-".ItKI_I. ¥
10404 01 BALLISTIX 10241 02 FALCON 3.0 MI# {5 FIs ) LIF AMD AT O30 O STEGLE - TGS OF WAR HiHG2 02 MASTER 3000 QITH: 02 (”NT:\\AR! L‘1'|5| R

A4S 01 BARBIE DESIGN STUDIOL TI0615 11 FANTASY FLIKS 10643 06 DIVIL W0SOT i SILVER BALL 10105 01 COMMANDER KFFN G | A6

10254 a7 4 HOZ00 05 FASCINATION Hoss2 01 RPCMIL HOSIT 02 SIM CITY 2000 0218 6l CONFLET :‘;:‘“ o

HO2RE 0K HOGHT N6 FATTY BEARS HETEE @ LOLLIPOP FOSOT 01 SIMOITY 2000 CENARIOS | 10149 63 COUNTIOWN AINIZ 02

o322 1H SI 110234 015 FIEVIL AN A, TAIL 10358 05 LOSTINL 1506 52 SIMFARM HOZ14 ] CRACK COWN aliels

Hasn o BEAT OF THE A o632 05 FIELDS OF GLORY OS] @ LOTIHAR M SIHCER HIOSER 02 SIMIEALTH HNO2H 1 UKL NUKEN 3 :::;!:1 03 i

HOB40 (6 BIENEATIASTEELSKY | H0696 03 FIFA 94 10347 61 LOTUS IECHALENGER | HO347 02 SIM LIFE 10139 02 DUNE D L )
110387 07 BETRAYAL AT KRONDOR) 110261 01 FIRSTSAMURAI 0T 64 LUCKY CASSING 01 03 SIMON THI- 5 10126 01 ELITEPLUS el S El s dedey
ST 03 HRLY 1Ll BILLIK A2 03 FLASHBACK T 63 LUNNAR COMMANITD HOS6T 0] SINK OR SWIN HOT7 03 FUVIRAZ :\IJ\"]U ol L'UN'['KfJLi-.\'II)I-I:II[K'KIKHM
k656 101] 10385 04 HTSIMULATORY | 110302 02 LUREOF T TEMPTRESS | 110700 05 SMNN.21 SEA WL Hoa16 04 FEYEOF BENOLDER 2 102 g VIDEOLOK, /
1052001 [0dne 02 TS VOENARIOS | 110405 06 MAFLSTRON JIW 21401 SOKORANFOR WINDOWS | THI25K 01 FACTS Aeusd e ‘.Ef:_‘”".’[,"':",'r’.'[.“”x AR
10514 03 110577 01 ITSIMULATOR | 110453 03 MAGIC CANDLE I 10461 014 SPACE HULK 10055 15 FALCON 1.0 A e LMD N ARl
Hnsi2 og 524 O HTAVC B FRANC. 0402 01 MANORSTRYKIR HO2T1 08 SPACTOUEST V OIS 01 FLIGHT SIMULADOR 4 J“]d-"{ ::I ("'\i'T]I FATURAMENTO
HSKS 02 110554 01 FLIGHTS VO, N, YORK | 10375 06 MANIAC MANSIONT | 110382 02 SPECIAL FORCES 1136 01 FIGHT SIMULATOR Pl LU
e [N 01 FLIGHTS. v KENIYA. [ 10152 00 VANTISXE SO01X0 TR 10245 03 SPEAROF DISTINY HOTSS 05 FREEDC. AUKS4 01 CYBERSET PHONE BOOK 3.0
10804 08 BLUE FORCTE TG 1R 62 FLIGHT S W0 AUSTRIA | FI0263 03 MANTIS SPERC U351 0 TRE HOMKT 01 GALATIC A0t D) AR 14l

10570 01 BMW H0AST 01 FLIX MIX HOZR2 015 MARIOIS MIS 10300 03 S FOTER 011 GODS AN920 01 DARF 20 g
HOS55 01 BODY BLOW 10358 62 FORD SIMU L,\Inlt 3 10405 01 MARTIAN DR 10342 04 10054 11 GREMMILINS 2 -’\:;g‘:"‘ ::' l:.-:_l.i}ll.'\hl-.!’ilnl.hl FR
Hnoni o) 10367 06 FREDDY PARVA! HO85H N6 MARTIAN MF: M[JI’MNI’)[I\‘ 0603 04 110064 11 GUN STTP 2000 ':u.eﬁz t': })t]'KIK'ON'I'Rt\ll'R

L 01 I THZZ 0355 0 FREDERIK P G H5KS 04 MASTIR OF ORION 10299 07 s HIFTED 03 GUIY SPY / L

W 01 BURN TIMI 10443 03 FRONT PAGE SPORTS | 10461 01 MEGATRON Hos2E | o160 D4 [IEADLING ANDR oy | AB2ED 01 EASY CALC

H03Nd 01 BUMPY'S 10634 02 FURY OF THE FURRIES | 1106802 02 MERCTIANT PRINCE HOS8A 14 S 008 07 THEART OF CTINA AGRG1 (] TROCEP

HO466 07 BUZZA R INTOSPACE | I0KTE 01 GALATICXN VERSKON | HOSTS 08 MITAL & LACH Hoatl 05 S Ho2 o n? G K MAFLIONG Plrof A9 0 LRIECA - .
FID4ER 03 € SAR T0SEY 11 GABRIVLNIGHT HOTGR 1 METAL & LACEUPGRADI] 0549 03 Hiz5% 0t ISEOF WEINNESS "\t’j'-" ini |-.'|( ||..’\I(I[JI-.l_l-_ TRONICT
otk (1 CANNON FOODIR 0305 01 GALLEONSOFGLORY | 1T 61 MICROCLAS WINDOWS | 110693 02 STRIP POKIR PRO 1K 75 02 VL0 tavan Gl ELaslLLeL

110694 03 CANNON r-onni R 110477 013 GATAS Gl 0628 63 MIG-22 B ADY. OF F 0] Ho31 1 oF STRIKECOMMANDER | 1067 06 INDIANA JONIS 4 ARG RE FOLHN I BRGAMENTO
HB251 04 T 02 TTYSBURG FOR WIN_ | 110276 0% MIGHT ANDMAGICIY | o374 63 &1 H0232 01 JET FLIGHT 2 AN 01 FOLHA DE PAGAMENTO
110380 04 Hi6uE 02 GENESIA 406 8 MIGHT ANDMAGICY | Hoeds 01 s HO123 61 JILLOF THE JUNGLE ALI DL ok ""' LL

242 02 €, 0260 01 GENTAVIA &R 10345 04 MIXEDUP FAIRY TAILES J FIO238 06 & LOG03 03 IM PLAYER ”"\N‘I 0l DE:M

Tk 16 05 110243 02 GLOBALC, TUE 08 GUIDE] 110515 (1 MONSTER § [ HOS4 1 015 HEN2 1 01 J0OG05 PARA WINDOWS "\::‘"’-‘{’ :;:

138 01 LIMEI: 1620 ] GOAL 10523 03 MORTAL KOMBAT HO9 IS 0] 8 CHALLENGER | Loon2 ok S QLIS ’:ml; 4

10660 02 CAVERMAN NINIA Hik4 1 03 GOBLING | 1679 (] MORTAL KOMBAT UPD. | 110705 04 5 AGHT 110257 03 LEISURESUITLERRY | | AU242 ¢

0349 10 C.OF THEFIVEREALMS | 110274 01 GOBLINS 11 28R (] NUCAA BASKETEBALL | HINIIE 02 SUPLR PORNG 2 1004 1 0K LEISURE SUIT LERRY § “:2!::; :;: Al bl
nin 0 FOR WINDOW | 110654 02 GOBLINS IECOMPLETO | 108492 04 NILIOCKEY TIEIE 02 SUPER PORNG 3 10020 01 LIX ATACK CHIOPPER | 208 T 10 PCONTAS i !
HE31 12 M.5 B AND | Hnoat 05 GOHLINS 1T HOs1% 01 f T 02 SUPER PORNG 4 H099 a6 ANDDEATH 2 s ot k

nns74 03 M. 4000 WIN, 102ET 03 LF FOR WINDOWS [oass 02 > T 02 SUPER PORNGO S H0%? ™ A l At TR

10253 02 HO468 02 x| Hosas 01 R HIHEE 02 SUPER PORNGO 6 R "\“‘;a‘: g' 1 ‘l | "\I L.

T b4 10409 (] 110304 015 NOVALS TN 02 SUPER PORNG 7 e o3 M" 4 i __“ i

1577 0 CLASSIC S 10245 03 GR ‘\IN\\"'\I. BATTLE | 10319 02 OLIMPIADAS 92 10307 N1 SUPKRSKY 11 Y3 61 MICKEY'S JIG §. pUzzLi| A1912 01 INTER

0556 03 COACTIESC FOOTRALL | 110601 04 GREAT NAVAL BATTLE 11| 10678 04 ORIGAMO 10592 03 SURE NINIA 0008 01 NUCLEAR WAR AU 01 LBTHL

110610 01 COASTIR 10354 02 GUNS 200 SCENERY | H0625 01 OSCAR 110459 111 5YNDICATI: 10195 01 OMAR SHERIE BRIDGE AGNAT B1 LOD DESTCRAAT

ADEN N1 MALA DI ARD

HN3A28 05 CORRA MISSION 01 HALLOWEEN [IARRY Hias2 0F OVERKILL HOREE N SYNIHCAT]: MISSOHES Tinaxs o]

HASIE N1 MATL FAST

FIOSTR 0] COGITO FOR WINDOWS 02 HANNIBAL 105K 011 OXYD 0467 15 SYNDK AT 10095 11 .
HOZI3 01 COMMANDER KIEN & 208 HARDHBALL 3 IR0 1] PAL-MAN 10295 (1 TASK FORCE 1942 10671 01 AMIEY 011 MALA DIRETA PRO BASE
0314 01 COMMANDUR KIEN 6 | IHITTT 06 1TARPOON 2 1027 013 PATRICOT 1341 05 TELAS PORNC 182 03 ITAMT 01 MAKE LETMGER | 32 -
13237 03 COMMANC HORTE 07 HIEART 10235 01 PACIFIC ISLAND 10324 67 TERMINATOR 2029 10022 05 1 AR 01 MULTIMALA 1.2

10384 013 [H022%9 03 1EAVEN & LARTH Hitaia 0% PACIFIK STRIKI 1025 06 TERMINATOR RAMPAL Bioe4 01 PRE m\mm 2 AT NN POLILEY

Hivsan 03 HOARG 06 HEIMDALL HIE65 01 PANG: THNC BALL 10231 03 TEGEL'S Ml f{(_| NARNS | 0255 01 RASTAN 1TAS4S 01 POSTAL FORMAT 1.3
HOSKT 11 COMMANCIE INCIANC H0655 12 NEXX HFENEL @) P BBINGEY 1A 1 T fl0173 01 REDBARON ABS 1] PRONTO(CGA )

TI04Ks 08 CONGUESTOFCAMELOT| 110460 01 HEXXAGON H0AIS 61 PENTHOUSEIGSAW | H0ssd 0F TFX HOMI 17 ROBIN OO0 AR 0] OLIAKL 1S

HBS5T 01 COOL WORLD HOSS T 02 NG COMMANRDER Hie%1 @l PRKPILE 40 0 THEATEROF WAR 143 05 RN RUARIIT ? ATWAR 11 CRIANTITUS

HOS21 01 CORNCORAD HIFO 0 HIREDGUNS N3 &1 PIMBALL DRIEAMS FO208 67 THE A OF W, BEAMISH MR 0§ SEXXCAPADES AIHIZY 0] SAGRES

H6AT 01 CORPORATION 10379 a1 TORLA FIMIE Hnsxe o2 SIS HOTIE 02 THEB ANDTHEGRAY HOMIS 06 SPACE QHIEST 4 A 1] SAMIE

HOBAR 03 CORREDOR T Mikd72 04 IISTORY LINE 1914 (386 | 110392 62 SEHDALK O T BLUE BROTIERS H1ET 0% SPEEDBALL 2 A4 0L SCR L0

0478 01 COSMOS ADVENTURI: TN 6% HOLLY FIGHTER 455 Hoans 4] THEC OFTHEA EMPIRES | 0 1R4 07 STAR TRECK NXVANIV. | apooon S0V 14

o390 o) (RM\’(;\R]II 450 02 HOMI: ALONE 2 1548 2 1 Op FEO4% 100 THERCOF THEE REALMS | 0051 01 STRIP POKER I ANSIR N SENA G

103al ol RS Hik3d6 63 HOOK 10301 05 POPLLOUS 11 240 0§ [, Ok AMON RA IIt!lM" 012 SUPKR PORNO DEMO ANTSH 01

MNA 4200
RTARUGAS NINIAT |y 4042 01 :

NNIS PR TOLUR 2 ADRDS 01|
OFKYRANDIA | ians o)

IRY 04
al
03 CRUZADES 13 SAVANT | 10290 02 HUMANS 10412 03

INTHE KREMLIN | U000 a1 BIUGE I WEHO DUNIT? | 10387 (13 PORNO ANIMAT [I4T0 04 THE DARK FALE
HOT3 0] FIUIGEY 100 1. OF DOOM PIOATH 02 PORNOVGA ANIMADO FH0STH 1 THE D OF DURIAN _
HIga 2 8 THE ELDER SCROLLS a7

TEMA AGENDA 1L
TEMA BANCA D0

110362 07 CURSEOF ENCHANTIA. | 1IN 06 HUMAN CALCULATOR | T1THED 01 10268 05 THEGODFATIIR 16256 OFTHEM ISLAND | 2010 1 SISTEMA CONT. 15TOQUE
HO667 04 CYBERGENIC HO36E 07 IMAGENS o826 01 HIORRS (6 THE ORI o027 IABIE 01 SIST. DI LOCADORAS
HOBYS 01 D-DAY THEH OF THEEND | 110235 16 INCA 110327 08 [ 14 01 THE IMMORTAL T 140 AaE 1 RIS BTG CONTATIL
HO356 11 DARK LANDS 1S 10 INCA T Hodi2 o1 HIEIZ 01 THE NG R MACHINE 1 1 Aoz o ammn DIRECT MAIL
[10184 09 0505 03 INTYY CAR RACING 10408 06 TR G THEENCR MACTINE L | 0061 TIRMINATOR 2 ADKET 111 SNEWS 7,08

116485 05 HIIIT 02 INDY CAR RACING PACK. | 110653 11 P HENE 02 THE JOURNEY OF W HOOS i ANG1T 01 SORRAN

10365 06 HO376 07 INOCENT 1497 14 PROTOSTAR HOATY 0 ACY ot 01 TITUS THEFOX : AULRARNY

10714 05 HOR17 01 INVASION k% 01 PUSHOVER NS 1T 08 THEL OF KYRANDIA L | HO206 12 TONY LARUSSA AQRIS 01 STOCKEASTLD. .

110663 12 10536 01 IMPEREAL PERSULT 110527 03 TEORGLORY I | 110471 01 TIIE LOST VIKINS HO 14K 1] TRISTAN Ag SUPER LOTOMASTER
THIHI 01 PHROLIK HIIANT 014 INSPECTUR € ET k236 05 TFORGLORY L | 110652 05 THEREDCRYSTAL 116225 04 IJI_[[M‘\I INDERWORD | ADBZS 61 THAV a4

HOS9Y 012 [HNO PARK HG273 08 ISLANDOF DR.BRAIN Hosgs 08 GUEST FORGLORY 1V | 110658 02 SLIMMOMING Hoi?4 03 v ADLLE @] TUTOR DOS 4. L

1627 04 DISCOVERIES OF DEEP | 10710 04 1SLEOF THE DEATH HUAS% 01 RAGNAROK 10546 02 1T 0y \frnmm ADLI4 01 TUTOR LOTUS 123

OMMANDER 2 ] AD92501  UMA POR DA
AQDISH] USE
ALOZRGI VL FAST

10492 01 TASCOVERY HOET0 01 JACK IN THE DARK ST 03 RAILROADT DELUXE | 110ss1 08 LN 1%
HOS30 04 DOOM 0T 05 JAUNTTROOPER MISSION | 110543 05 RALLY HOAST 01 TILESOFTHE DRAGON | 110189 0§
TOA%0 N7 PRI * WAL Hedih o1 T FLIGHTER T HOESY 04 RAPTOR 10413 04 TIME RIDERS: 1N A STORY | 110794 0t




usam 0s ZIP tendem a facilitar o resfriamento
destes.

Ultimamente, parece que acharam o
melhor entre cles: os SIMM (Single In-line
Memory Module = Modulo de Memoria
Simples em Linha). Enquanto os DIPs ¢ os
ZIPs sao chips individuais, o SIMM é uma
placa de circuito impresso onde qualquer tipo
de chip de memoria de qualquer tamanho
pode ser colocado (alguns deles podem ter
chips dispostos nos dois lados da placa). O
modulo inteiro ¢ entdo colocado em um
soquete especialmente desenhado para este
fim na placa-mae. Os chips mais comumente
encontrados nos SIMMs sao 0s SOJs (Small-
Outline J-lead; J-Lead significa que os pinos
sao colocados embaixo do chip para mini-
mizar 4 area necessaria na placa para a sua
colocagdo). Ja que tem um dos contornos mais
finos, eles podem ser colocados bem pertos
um dos outros. Mas em virtude da inexis-
tencia de um SIMM padronizado, deve se ter
um certo cuidado na compra um determinado
tipo, porque colocando-se o tipo errado em
um soquete pode ser desamimador e até
mesmo perigoso, Geralmente aconselha-se a
compra de bancos iguais. isto e, do mesmo
fabricante, para evitar maiores problemas.

Os pros dos SIMM sao balanceados pelos
contras. De um lado, eles economizam muito
espago de placa, ja que sao colocados verti-
zalmente (ou as vezes diagonalmente) ¢ sua
instalagao ¢ vape-vupr (€ dificil alguém errar
a0 coloca-los) e tém boa facilidade de
refrigeragdo. Agora, por outro lado (infeliz-
mente, ha um lado negativo), um SIMM
desenhado para uma determinada placa pode,
talvez, nao funcionar em outra, dificultando
sua portabilidade. E, se apenas um chip da
placa estragar (normalmente eles sao quatro
ou oito), o SIMM inteiro tem que ser substi-
tuido. Mas como os pregos de memoria estao
caindo, o problema da troca por si s6 nao é
tao grande. Felizmente, muitas placas estao
usando um desenho de soquete padrao SIMM.
Entretanto, como em toda regra existe uma
excegdo, a Great Valley Products (mais
conhecida como GVP) resolveu desistir de
usa-lo. Eles argumentaram que isto foi
necessario por problemas de desempenho

TURBINANDO OS CHIPS DRAM

Finalmente, ¢ talvez o mais confuso de
entender, seja o tdo variado leque de modos
de turbo (burst) disponiveis para as memorias
DRAM. Burst possibilita que haratos chips
DRAM operarem tao rapido quanto os caros
chips SRAM quando usados com um proces-
sador que o suporte, como 0 68030 ¢ 0 6804().
Existem trés tipos de burst: page (paginado),

nibble (“mordiscado™} e siatic column (colu-
na estatica). Os dois altimos sdo os mais
utilizados. Como nada a mais ¢ desperdigado
com a inclusdo de um destes modos burst,
atualmente a maioria dos chips DRAM
suportam um deles.

Usando qualquer tipo de burst em
sistemas que nao o suportem, curiosamente
nao degradara em nada sua performance (a
do sistema), mas se for usado o tipo errado
de rrbo em projetos especificados para um
s0 dos trés, pode causar serios problemnas de
desempenho do sistema em si. Como
exemplo, o Amiga 3.000 usa ZIPs DRAM de
coluna estatica (algumas vezes incorreta-
mente chamados de SCRAM). Caso outro
tipo de bursiseja colocado nele, o computador
pode perder ate 25% de desempenho. Por
1550, ¢ importante na compra de chips DRAM,
que seja especificado o modo de burst em
que esta memoria ird operar. Devido a
problemas de fornecimento, os DRAM de
coluna estatica sao mais dificeis de serem
encontrados ¢, consegilentemente, mais caros,

mas por proporcionarem uma maior flexi-
bilidade nos projetos ¢ uma performance
superior na maioria dos casos, estes valem o
quanto custam.

FINALIZANDO

Computadores nao sido tao frageis como
muitos usudrios pensam, e, seguindo esta
linha de raciocinio, deixar alguém capacitado
fazer coisas tdo simples como troca de
memoria ¢ realmente desnecessario. Somente
assegure-se de estar com o tipo correto de
memdaria que o fabricante especificou no
manual (aquele livrinho que vem com o
computador, lembra?) ¢ nunca force os pinos
contra o soquete. Depois, gabe-se o quanto
quiser dos seus amigos com este seu novo
conhecimento e, 0 mais importante, com o
seu micro com [0Mbytes de memoria ZIP
DRAM de 70ns. 5

Marcus Vinicius
de A. Baeta Neves

Figura 3 - Identificacdo das memérias

E impossivel listar todas as formas utilizadas pelos fabricantes para
identificar seus chips. Abaixo demonstramos a forma usada por algumas
empresas:

P 80

MCM 551 001

je =

Velocidade:
B0=80 nx, 10=100 ns etec.

Tipo:

P - Plastic DIP

£ - Zig-Zag (Plastic)
] - SOJ (Plastic)

“Burst Mode” suportado:

000 ou 256 - page mode (1MB)
100 ou 400 - page mode (4 MB)
001 - nibble mode

002 ou 258 - static columm

Organizagio:
Para | MB:
511 xxx - 1bit
514 xxx - 4 bits
Para 4 MB:
514 100 - | bit
514 400 - 4 bits

Identificaciao do fabricante:
MCM - Motorola

HM - Hitachi

MSM - Okidata

TC - Toshiba
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AMIGA

DUVIDAS SOBRE O TOASTER

Sou usuédrio do Amiga junto com o Video
Toaster ¢ tenho como profissao Editor de
video. Gostaria que me esclarecessem algumas
duvidas e também algumas curiosidades.

1) Falem-me se ja saiu a placa MPEG para
edi¢ao em disco rigido e me déem algumas
nogoes do que sera isto.

2) A NewTek tem interesse de langar na
proxima versao do Video Toaster, no
Switcher algo como criar novos efeitos
tipo a do Ampex?

3) O gue vocés sabem sobre a OpalVision,
funciona como as revistas americanas
falam?
Porque nestas feiras de informatica em
que eu vou, eu ndo encontro quase nada
sobre Amiga e quando encontro ¢ aquela
lojinha sem nem mesmo algum demo pra
mostrar pro publico? Vocés nao acham
que 0o Amiga no Brasil esta muito no
anonimato? Nem a PCI, a famosa em-
presa, nao estava com nenhum stand na
ultima Fenasoft.

5) Quais as previsdes de langamento da
NewTek para o Video Toaster? Ja se tem
alguma novidade?

4
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Envio também muitas sugestoes para a
melhoria do Sistema Toaster...

David Gabriel da Luz
Hortolandia - SP

Caro David,
sejamos breves e vamos as suas duvidas:
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1) Ja foram langadas varias placas de edigao
off-line para o Amiga, cada qual com um
meétodo de compressdo, mas ndo me
lembro de nenhum que tenha adotado o
MPEG com certeza, mas vocé podera tirar
melhor essa duvida na matéria sobre a
Video Flyer, que é a
placa de edi¢ao da
t a 5 NewTek!
2) Olha, ja existem
varios programas para
fazer novos efeitos para o Switcher, entre
eles, o Toaster Toolkit, Toaster FX, Toaster
Vision e outros.

3} Se vocé leu as mesmas revistas que eu, sim.
Pode confiar nas revistas, a OpalVision é
um clone da Toaster e pelo que parece,
melhor ainda.

4) O mercado ndo favorece nenhum in-
vestimento na area de Amiga, seria preciso
muito marketing inteligente para con-
seguir bons resultados, e nos sabemos que
o gue nos ndo temos aqui no Brasil sdo
empresarios inteligentes. 4 PCI faz o
possivel dentro de suas possibilidades
para promover o padrao Amiga, prin-
cipalmente incentivando eventos que o
tenham como foco, mas € necessario gue
outras empresas ou entidades colaborem
de alguma forma...

No momenio as novidades sdo a versao
3.5 do LightWave ¢ todo o software, a
placa Video Flyer e o LightWave sendo
vendido separado como um programa
"comum"'!

Pelo o que li de suas sugestoes acredito
gue esteja usando uma Toaster com versao
antiga de software, pois muitas das suas
sugesides ja foram devidamente implantadas,
sendo no proprio sofi da Toasier, na nova
Flyer!

Continue escrevendo!

Gilberto PD

USANDO PERIFERICOS DE PC
NO AMIGA

Em primeiro lugar, gostaria de parabeniza-los
pela excelente publicagdo. Estou escrevendo
para esclarecer algumas de minhas principais
duvidas, e gostaria que elas fossem respon-
didas conforme o que segue abaixo:

1) Existe a possibilidade de se ligar um
monitor VGA, SVGA, XVGA em qual-
quer modelo Amiga? Qual a vantagem que
o modelo 1024B da Commodore tem em

relacdo a estes monitores? Para uma
possivel utilizagao basta mudar o cabo de
conexao micro monitor ou € necessiria
alguma alteragio no micro ou no monitor?
E possivel instalar um "Winchester" de PC
(Quantum, Seagate etc.) no Amiga 500,
600 ou 1200? E quanto a um drive optico
e scanner? Existe algum disponivel para o
Amiga ou posso usar um do PC? Quais
sdo as limitagoes? Os conectores dos
Amigas sdo compativeis com os periféricos
de um PC?

Qual a possibilidade de se usar uma
impressora de jato de tinta ou laser do PC?
[ necessario retirar algum pino ou co-
nector?

Qual a diferenga do 1200 com os demais
modelos? O que difere o modelo 500 do
600 ou 600HD? Gostaria que fosse feito
um comparativo sobre os modelo 500,
2000, 2500 e 3000 que ao meu ver nao
estio sendo comercializados no Brasil ¢
os modelos 600, 600HD, 1200 ¢ 4000.
Como se da a emulagdo do PC e MAC?
Por software ndo ha perda de velocidade?
Pelo fato do clock de alguns dos modelos
serem de 7.14Mhz ndo ha como acelerar o
Amiga? E verdade que o Amiga 1200 ¢
uma versio compacta do 40007 Até que
ponto posso expandi-lo? Quais as suas
limitagoes?
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Pego que publiquem meu enderego, para
quem tiver esquemas de cabos, expansoes,
modificagdes para usar monitores de PC ou
outros periféricos, que me escrevam.

Anderson Alessandro Bertanha

R. Cel. Antonio Vieira Rodrigues, 60
Centro- Aragoiaba da Serra - SP
CEP 18150-000

Vamos as duvidas:

1) Sem nenhuma altera¢do no micro ou no
monitor, essa adaptagdo so é possivel nos
micros noves como o 1200 e 4000, nos
outros pode-se conectar um SVGA, ou
qualquer outro desses, bastando que sejam
multisync que peguem uma freqiiéncia de
15 a 31HZ de varredura. Esse modelo
1024 que se referiu deve ser o 2024 que é
um monitor monocromatico branco, mas
com altissima resolugdo, o que o torna
perfeito para Desktop Publishing...Isso ha
alguns anos, hoje DTP tem que ter cor!

Winchester? isso é uma arma! Mas se
estiver se referindo a um HardDisk, sim,
podem ser instalados, mas com algumas
ressalvas: no caso do 600 e do 1200, é
preciso que seja um HD de 2,5" e que tenha

b
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certos parametros de compatibilidade. Ja
no caso do 500, é preciso que se tenha uma
interface especial para esse tipo de HD
IDE! Conectores? quais?

Nenhuma impressora jato-de-tinta ou a
laser foi fabricada s6 para PCs, todas elas
podem e devem ser conectadas a um
Amiga, o que voce precisa é cerlificar-se
de que tem o driver correspondenie a ela

3

s

no seu sistema, e gquanto aos pinos
cortados, isso 50 € preciso com algumas
impressoras.

4) No final das contas vocé quer saber tudo

S

sobre todos os modelos?! Por enquanto
aviso que o 1200 ¢ o 4000 sdo os ultimos
micros fabricados, e que s@o os que (ém
melhor tecnologia, se esta pensando em
comprar outro Amiga, veja qual dos dois
seu dinheiro consegue comprar ¢ "manda
bala"! Sobre os outros, aguarde em breve
artgo.

5) Emtoda emulagao ha perda de velocidade,
mas todos os micros podem ser acelerados,
exceto o 600, o que melhora bastante a
situagao. O A1200 é sim uma versdo
compacta, apenas o que difere é a falta de
um slot de video e os slots de Zorrolll e de
PCs, mas ele tem um slot proprio para
diversas placas. Na verdade a unica
limitagao chata do 1200 ¢ ter apenas um
bus slot, o que faz com gue se pense muito
antes de ocupa-lo!

Gilberto PD
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DISQUETES (BLARGH!)

Possuo um MSXI1, um drive de 5.1/4, ¢

nenhum "recuperador”
que possuo como Hello
¢ Help, restauraram-no.

Em um disco, com
jogos gravados, com
aproximadamente (rés
anos, apos algumas no-
vas gravagoes que fiz
neste disco, ocorreu um
ERRO DE E/S.

Existe algum res-
taurador realmente efi-
ciente?

Um abrago,

Conrad

Elber Pinheiro
Av. Giovanni
Gronchi, 1.215
Sao Paulo - SP
CEP:05651-001

Caro Conrad,

Esse problema (in-

felizmente) acontece

com mais freqiiéncia do
que deveria. Erros de E/
S (I/O Erros) podem
acontecer por varios
motivos. Um deles ¢ o
desalinhamento do seu
drive, para saber se seu
drive esta desalinhado,

formate um disquete

nele e tente usar em
outra maquing em que
o drive esteja ok {ou
vice-versa), caso acon-
tecam erros de E/S,

Atencéo Srs. Usudrios

Venho por meio desta retificar um mal entendido ocorrido
na revista Informatica CPU N° 1. Na resposta a carta do leitor
Robson Silva de Sousa, eu, Rogério Belarmino, transcrevi um
paragrafo que tornou-se alvo de muita controvérsia, paragrafo
este que detinha seu foco principal sobre o programa MPW de
autoria de Fébio Pereira Rocha. O problema consistiu em, logo
apos um pequeno comentario feito sobre o envio do MPW a
Europa ter sido feito um lamento de que o mesmo havia sido
pirateado, nao estimulando assim que os autores nacionais
continuassem seus esforgos em prol do MSX. Na verdade, a
pirataria a qual me referi houvera sido realizada aqui mesmo no
Brasil, e ndo pelo grupo 1.O.D., que é liderado pelo Senhor
Oliver Hustin. Haja visto entdo que: o Grupo 1.0.D., ou qualquer
de seus integrantes, ndo foi precursor, incentivador ou executor
de nenhum ato de pirataria em nenhuma circunstancia ou
momento, como se fez entender no referido paragrafo.

Sendo assim, venho a pablico pedir sinceras desculpas pelos
transtornos causados ao grupo 1.0.D., em especial ao seu lider
Oliver Hustin, que tem sido um dos defensores mais fervorosos
do nosso querido MSX na Europa e um grande colaborador nos
esforgos de manter o padrio vivo também aqui no Brasil.

Faz-se importante salientar também que, quando foi feito o
envio do MPW para o Sr. Oliver Hustin como um produto
shareware pelo seu autor (Fabio Pereira Rocha), eu, Rogério
Belarmino (que sou um dos sécios da Tecnobytes) e Julio Cesar
Silva Marchi (atual Editor Técnico desta revista) estdvamos
presentes e cientes de toda a situagdo, ficando assim
completamente impossivel que se houvesse algum interesse de
minha parte em fazer tal afirmagio, mesmo que erroneamente.
Posso apenas entdo agradecer aos auxilios prestados e a
responsabilidade e competéncia do Grupo 1.0.D., que ndo mediu
esforgos em divulgar o produto (MPW), visando ajudar o autor
do programa, estreitando as relagdes entre o Brasil e a Europa,
como também o engrandecimento do padrao MSX.

Rogério Belarmino

procure uma empresa especializada. Tome cuidado também com o local onde
Ouiro fator é a possibilidade de seus  guarda seus disquetes, mantenha-os longe de
discos estarem um pouco velhos ou usados — campos magnéicos, de calor ou umidade.

gostaria de saber o que pode provocaro ERRO  demais. Os disquetes possuemn uma vida util Existe também a possibilidade de mal
DE E/S. Varias vezes esse tipo de erro fezcom  fimitada, que degrada-se com uso constante  funcionamento do micro, o qual entre uma
que cu perdesse todo o conteudo do disco, e 0¥ desuso por longos periodos de tempo.  gravagdo e outra, acaba gravando BUGS no

PARCELAMOS PERIFERICOS EM 2 VEZES

PACK
JOGOS MSX R$ 1.00 |[JOGOSPC R$1.00 | PACK
APLIC.MSX R$1.50 ||APLIC.PC R$1.50 | PACK
DISCOS 5 1/4 R$ 1.00 ||CORREIO R$2.00 | pacK
DISCOS 3 1/2 R$ 1.50 ||FITAS K7 R$5.00 | pack

1
2
3
1
1

e e s NEWSTAR MSX LTDA wcvevcievx

NOVOS PROGRAMAS P/MSX E PC CONSULTE OU MANDE DISCO 5 1/4 OU 3 1/2 MAIS 2 SELOS PAR CORREIO. MICROS MSX 1.1/2.0
/ PLUS / DDPLUS / H.BIT / MONITORES / MODEM / MEGARAM / DRIVES / INTERFACES / FONTES / FITAS K7 / CARTUCHOS / 80 COL.
/ IMPRESSORAS / CURSOS NO VIDEO MSX/MANUAIS APLIC. / JOGOS / VENDEMOS-TROCAMOS - CONSIGNAGAO COMPRAMOS
MICROS EM GARAL. A CASA DO MSX NO ABCD-SP. JOGOS - APLICATIVOS MSX/PC. '

MONTAMOS P@ XT/AT

et i joces P e
: / DRIVES, £T¢
PC JOGOS DAMOS AULAS

ATE 35 JOGOS MSX
ATE 20 APLIC.MSX

Pc £ MSX.

AV. TABOAO 2700 S-57B - B.SUISSO - SBC - S.P - CEP 09870-000 - FONE 4188538 - ATE 21:00 h
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disco. O melhor a fazer é procurar trabalhar
o maximo de tempo possivel com os discos
lacrados.

Muitas vezes porem, erros de E/S podem
ter solugdo, utilizando-se do PRO KIT
ZAPPER, leia os setores de () a 7 (geralmente
é enlre esses, no caso do erro vir quando se
pede o diretorio), se aparecer algum com a
mensagem "* ERRO *" salve-o em BUFFER,
teclando "S", entdo pressione RETURN duas
vezes para salva-lo sobre ele mesmo. Tecle
ESC e lacre o disco, releia a partir do setor
0, provavelmente vai averiguar que o erro
sumiu. Caso o erro ndo seja encontrado entre
estes setores, faga com que o ZAPPER
examine o arquivo que acusou erro, e fa¢a o
mesmo processo para salvar o selor.

Caso o ZAPPER ndo consiga mais salvar
o setor perdido, um bom sofi que poderia
resolver em parte o seu problema é o DISK
MECHANIC, o médulo RECOVER?2, para ser
mais exato.

Cuidado com os disquetes. Aquele
abrago,

Vinicius Beltrao e Julio Marchi

NOVO PROGRAMADOR
Prezados srs.,

Pego-lhes que me déem as informagoes
solicitadas a seguir:

1) A possivel fabricagio de MSX TURBO-R
na Ameérica Latina é real?

2) Tenho um digitalizador da SONY (im-
portado) e preciso de um conversor
analogico digital modelo M6219 OKI
Japan. Onde posso encontra-lo?

3) Pretendo desenvolver um sistema (ainda
sem nome) destinado a Videopordugdo na
SCREEN 8, cle utilizara a Memory
Mapper (MM), a MegaRam (MG) e o
digitalizador da SONY, mas como sou
leigo em ASSEMBLY, preciso das infor-
magoes que se seguem:

a) Criando-se um programa totalmente em
ASSEMBLY posso usar todos os 64KB de
RAM disponivel?

b} Sou totalmente ignorante quanto ao uso da
MM e MG, como fago para saber:

I - Em que SLOT estao conectados?

Il - Qual a quantidade de BYTES dis-

poniveis?

1lI- Como ler e gravar dados nestas

memorias: MM ou MG -> VRAM ou

VRAM -> MM ou MG? Se possivel pego

que indiquem bons livros sobre o assunto.
¢) Como chamar os comandos BLOAD ou

BSAVE (leitura/gravagao de tela ou RAM),

pelo ASSEMBLY?

Quem presta assisténcia técnica ao MSX

2.0/2+ placa DDX?

5) Pretendo criar um clube com fins lucrativos
para mim e para os participantes, como
devo proceder para criar um estatuto
reconhecido judicialmente, que drgaos
devo consultar, e todas as outras in-
formagoes que puderem me enviar.

4

Gilberto Pereira
Sao Paulo - SP

Prezado Gilberto,

enumeramos suas duvidas e vamos tenlar
resolvé-las por paries.

1) A fabricagdao de MSX TURBO-R na
América Latina esta fora de cogitagdo
porque a Panasonic do Brasil ndo se
interessou pelo projeto (nem fabricagdo
nem importagao).

2) Este conversor ndo esta disponivel no

Brasil, se esta com problemas no SINAL

de seu digitalizador no que diz respeito as

cores, ligue-o na entrada de seu VIDEO-

CASSETE, isto devera ajudar por hora na

conversdo de sinais.

Todos os produtores de soft para MSX tém

nOSSO apoio.

a) Em ASSEMBLY, é possivel a utilizag¢do de
toda a RAM disponivel, inclusive parie da
VRAM que ndo esteja sendo utilizada.

b) [ - A MEGARAM é um produto comer-

cializado na forma de cartucho. A MAP-

PER no caso da placa DDX encontra-se

no SLOT 2 (bem como toda a RAM).

1t - Nos KITS DDX a MAPPER interna

vem com 256K8B de RAM.

I1I - Sobre copiar blocos da MM ou MG

para VRAM ou vice-versa, vocé primeiro

dever copia-los para a RAM que estiver
usando, entdio MOVER RAM -> VRAM /

VRAM -> RAM, consulte o Artigo "MSX2

e MSX2+ Debugando a Subrom" da

revista CPU MSX 37 para maiores

detathes.

Operagdes de salvamento ¢ carga de

arquivos em ASSEMBLY é um assunto um

pouco complexo e eu ocuparia paginas

3
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VIPER n°1

MSX VIPER STANDARD:
MSX VIPER SPECIAL :

RS 6,40
R$ 11,50 + RS

porém todo usuario que adquiri-la sera cadastrado ¢ avisado de um novo exemplar.
A MSX VIPER podera ser adquirida em dois formatos:
- STANDARD: Miolo preto e branco. Capa monocromatica (de um so cor).
Encadernada e com 36 paginas. Sessdo FREE SOFTWARE.
- SPECIAL: Miolo preto e branco. Capa totalmente colorida. Encadernada e com 36 paginas. Com 1 disco
:3’/5 com programa da sessgo FREE SOFTWARE gratis, MSX 1 e 2.
As matérias abordadas nesta primeira edig¢ao sao:
- JAPAN NEWS - RAMDISK 2.0 - ACESSO A MEGARAM - LANCAMENTOS - ITALY NEWS - VDP 9990 -
MOONSOUND - INTERNATIONAL - ANALISE DE JOGOS - CONVERSORES GRAFICOS - ETC.

1,20 DE CORREIO .............. TOTAL:7,60

1,20 DE CORREIO ...
PAGAMENTO: Cheque nominal e cruzado em nome de MSX VIPER.

+ RS

VENDAS:

COBRA SOFTWARE: Rua Chady Muradi, 81 - Sao Paulo - SP - Cep.:05351-050 - Tel/Fax: (011) 819-2706

MSX VIPER é um INFORMATIVO que veio para complemen-
tar informagdes para o seu MSX.

Sua periodicidade sera BIMESAL, nao sera encontrada em BAN-
CAS DE JORNAIS e nem sera comercializada ASSINATURAS,

weeneee TOTAL:12,00
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para colocar exemplos e comenta-los,
para tal consulte a revista CPU MSX
numero 18, artigo "Por dentro da Interface
de drive parte 1" de Julio Velloso. Vocé
encontrard a resposta que precisa, am-
plamente comentada e exemplificada.

4) A empresa que presta assisténcia técnica
aos produtos DDX é a MSX SOFT

3) No que diz respeito a assuntos legais, de
praxe para criar uma firma, recothendo
imposto etc., um contador seria mais
adequado a lhe prestar estas informagoes.

Agora, um conselho de pessoas mais
experientes: tente estudar um pouco mais sobre
a extrutura do MSX. E muito importante para
o padrdo que existam sempre novos progra-
madores, pessoas realmente interessadas em
criar novos produtos e engrandecer o MSX,
mas ndo € uma das coisas mais fdaceis se criar
programas, é necessario ao programador
conhecimentos técnicos sobre toda a arqui-
fetura do equipamento, e pelas suas duvidas,
ainda existe um bom caminho a ser trilhado.
Mas néo é para desistir, muito pelo contrario,
50 se aprende a andar de bicicleta ANDANDO,
por isso va em frente, crie seus programas,
depare-se com problemas e resolva-os! Nos
estaremos aqui para ajuda-lo sempre que
necessdrio for. E ndo se esquega, quando o
programa estiver pronto, mande-nos uma
copia para andlise e publicagdo. Um abrago e
sucesso!

Julio Marchi e Vinicius Beltrdo

WINDOWS NT
Amigos Editores

Congratulagdes pela excelente revista que
fizeram. Continuem assim.

Estou escrevendo porque tenho uma divida
que ninguém conseguiu sanar. Ja sei que o
Windows NT é um sistema criado para grandes
empresas e para administragao de redes.
Gostraria de saber se posso utiliza-lo em casa
num computador que nio esteja ligado em rede.
Tenho um 486DX2-66 com 16Mb de RAM e
bastante espago no HD.,e necessito de um
sisterna mais seguro do que o Windows normal.

Desde ja agradego.

José Tavares
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ

Caro Jose,

sua carta e sua duvida veio em uma hora
extremamente propicia, visto que nesta edi¢do
esta sendo publicada uma pequena explanagdo
sobre este produto. Mas sua duvida é simples
de responder: SIM, vocé pode utilizar o
Windows NT sem rede (chama-se aplicagdo
deskiop), mas aconselho que vocé adquira o
Windows NT 3.1 DeskTop e nao o Advanced
Server, isso por que o Windows NT AS ocupa
muito mais espago em disco com aplicativos
de administragdo de rede o que vocé ndo
Possui).

Existe também a possibilidade de o
CHICAGO (Windows 4) suprir suas neces-
sidades, visto que sua arquitetura é a mesma
do Windows NT (internamente), com niveis de
seguranga invejavel a qualquer produto similar
{até mesmo ao proprio NT). Se vocé tiver
paciéncia para esperar, ele deve ser langado
no anoe gue vem.

Julio Marchi

NOMENCLATURA SUSPEITA

Caro Sr. Julio C. S. Marchi, sou leitor das
revistas da Bonus Editora desde a época em
que esta era Aguia Informatica (revista CPU,
tnica e exclusivamente). Gostaria de levantar
uma diivida que pode gerar certa polémica, mas

nao posso ficar com isso guardado na minha
cabega. E o seguinte: a MicroSoft j anunciou
ha muito tempo um novo release do Windows
com nome codigo CHICAGO, este extra-
oficialmente passou a ser chamado nas
entrelinhas de Windows 4.0, mas parece que a
MicroSoft ndo conseguiu cumprir os prazos de
langamento do produto, que acabou se
estendendo um pouco... Agora o nome do
produto passou a ser oficialmente Windows’95.
Mesmo tendo duvidas sobre qual foi motivo
para a troca donome do novo Windows, tenho
algumas hipoteses:

- Vém em 95 discos;

- Ocupa 95 Mb de HD

- Leva 95 horas para instalar

- Demora 95 minutos para entrar

- Troca de disquetes durante a instalagio 95
VCZCs

- Foi desenvolvido por 95 pessoas

- Vem com 935 novidades

- Possuira 95 bugs reportados na versao
final

- Existem 95 novas mensagens de erro

- Esta 95% mais complexo

Pensem sobre isso, pode indicar muitas
“novidades” deste produto.

Cesar Ordes
Blumenau - SC

Caro Cesar

Nao posso negar que quando soube do novo
“condinome "' no Windows 4, fiquei curioso, mas
ndo me detive em questdes tdo 6bvias sobre o
porque do novo nome deste produto. Quem ja
esta acostumado com as praticas da MicroSoft
e sua pontualidade, teve a mesma cerleza que
eu. O nome Windows'95 foi dado porque ele
deveria ser langado dentro de um prazo
urgentissimo: 95 meses!. Mas seguindo seu
pensamento, é possivel que, o nome venha tudo
e mais um pouco, acrescidos de 79 (opicos
(totalizando 95!). Vamos esperar para ver.

Julio Marchi

COMTEC

Microinformatica

Suprimentos

R. Rui Barbosa, 847 - CEP:13.560-330
Sao Carlos/SP - Fone: (0162) 72-1648

Softwares

LANGCAMENTOS: W O R D Plus
- Processador de textos para MSX
- Autor: Vanderley R. Gregolin (0162-725654)
- Edigdo em tela de 64 colunas;

- Numeragdo de péginas,;

- 484 linhas de textos,

Cursos

- Cabegalho e notas de rodapé;
- Telas gréficas mescladas no texto;

- Configurdvel para qualquer impressora.
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D NE) hdﬂmacompmevendadcbquz_ 1Entos es
- (semelhante a0 ELITE) ¢ toda uma estra
:(semeihnme a- sabe: Dcus qtmntos i

Informatica CPU

< 7

-popula\cdo dd 'lurd esl 'm da h;sicrla. _ ogo se tcmou cIdru :
.que os alienigenas estao atacando a Terra com uma tecnologia
_ muito superior. Muitos paises tentaram lidar com problema de
~ forma unilateral, mandando’ para o combate noturno grandes
* esquadrdes de aeronaves. Apos meses, as unidades de combate
- ndo haviam mlcmcptudo am: inico UFD ‘Representantes dos
pames mais poderosos du I‘l‘!ll‘ﬂdﬂ se reuniram em: Genebra ¢
“decidiram estabelecer uma cnrpt::rac,ao mdependente para_
combater a ameaga almmy:na |
wm 0s mclhmcs p;ioma dn mundo os mal}mres so]dados, :

! :apow financeiro mensat-- a0 X- C{}M Namralmente a fatia com
& cada pais contribui dcpcndc do quanto vocé cameguc manter.
o os al;cm genab ion;:,e deic Purranto t:de !undamentdi 1mp0r ancia

smeio do Joga

\




_parg atacar o UF(J nu:

0JOGO

No inicio de cada nova jogo, pede-se qnc___vhéé'- dé_cé:lh_a o lugar do seu
Quartel-General. Vocé vai querer que g sua primeira base monitore uma
érca tﬂa graﬂde' q'u‘ant'o posf;i'vel io'go B teressa'r-}te-g;scp her uma ére_a; =

\r’oce néo pwu»a se prcuwpar com detaihes da: sua prlmelra fa*:e Ja quc 0' o
jogo fornece para vocé uma base pronta, s
As instalagoes a sua disposigdo, incluem um pequcnn radar para
detecgdo de UFO’s; 2 avides INTERCEPTADORES para cagar os UFO's; |
I SKYRANGER (avidio de transporte de tropas) para levar suas tropas até

_ qualquer Iuca.l de qucdd daq naves aliemgenas um punhade de cientistas
 para fazer pes , uns puuwa soldados para assalto em tefTa e uns poucos

- mais (:mnmws vocé tem mais ldbﬂrdt(]!’l(‘l\ pre{.lsa Assm‘l com mais ﬂibrltaa par.t 08 engenhums C,c‘nhlamamcntc vocé terd
© que construir oficinas (workshop), laboratorios (Jaboratory) e apartamentos (living quarters) para acomodar o séu pessoal.

- Todos esses aspectos do jogo sdo gerenciados atraves da tela de in formagdes da base, Muito do jogo ¢ gasto acm%mduvse
as dl ferentes apr;c‘)es, dessa tela, coisag como manter sua base sempre com dinheiro ¢ funcionando. ;
I"Dda*; as. suas tentauvm dc detectar 08 almmgma& tcm Iugar na. n.la ‘(Jecs:ucapc F Id. mmtra a vﬂcs uma Visao em 3D da

UF 0 tma cruz vannelhd aparecerano glabo pdm lhe mostrar onde ¢ Qumdu iss0 acontecer, mandc seus ll\TERLE PTADQR}? S
“recepeiond-los”. Se o seu avido estd numa base do outro lado do mundo. ele ndo vai achi-lo. Se ele esta relativamente

. proximo, pruvavclmente eie i'r'a' ]‘}'e'géblo ¢ tela de cambare ar-ar aparewra Seu ohmrwo nao e dcktﬂnr o UPO € sim forqé. .lo a
 cait. Se vocé destruir ¢ ]

\janave . o L -_--:3

 Com esse objetivo, vocé pode mandar o seu avido
executar dﬁt:rcntcs formas de atague, dcpcndmdo do o
'_ tdma.nhe da nave alienigena. Se ¢ uma nave pequenia, o
amque ccauteloso basta para jogd-la no chdo. S¢ & uma
- nave de meédio porte ou grande, um ataque padrdo ou
(ATessSivo Serd necessario, mas csses ataques (:olocam' i
0 seu avido vulneravel ao fogo i inimigo. i
£ Sc tudo da certa e o UFO eai, yocé premsa i
mandar um n.wc dc I:ransporte (O Sk)_rran GET, POr

(T'HE GEOSCAP E)
om;oas DE MENU

INTERC-F-P-T ewulha 0 anac mrrc 'audente a basa,

. _BASE‘S i abnra uma
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MEGASOFT INFORMATICA Tel:(011)231-2367

Av. lpiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metro Republica)

* PROMOCOES SEMANAIS :
* PRECOS (Discos incluidos) : 5

i

__TOP 9 - ADVENTURE
1 Sam & Max Hit the Road

2 Alone in the Dark 2 (Inglés)

3 Beneath a Steel Sky

4 Bloodnet

5 Gabriel Knight: Sins of Fathers

6 Innocent Until Caught

7 The Hand of Fate (Kyrandia 2)

8 Lost in Time

9 Mnnke) I\.Lmd 2: Le Chuck's

we -nre..

1 Ravenloft
2 Al-Qadim:
13 Kronolog: The Nazi Paradox
4 Ultima VIII (Pagan)

5 Arena: The Elders Scrolls

6 Lands of Lore

The Genie's Curse

;?-'-'Cr'uzaders of the Dark Savant
8 Might and Magic V (Darkside)
of the BLhnIdLr 11

TOP 9 - ESPACIAIS |

Tie Fighter
2 Wing Commander Privateer

3 X-Wing

4 Nomad 03 H
5Tnca2 10 H
6 Wing Commander 2 08 H
7 Star Control 2 04 H

8 Lpic
9 UF () l*ncm» Unkuo“n

1 Pacific S[I‘ILL 09 H
12 F-14 Fleet Defender 04 H
'3 1942: The Pacific Air War 06 H
‘4 TEX: Tactical Fighter Experiment 08 H
5 Aces over Europe 03 H

6 F/A 18 Hornet (Falcon 3.0) 03 H
7 Strike Commander 08 H

8F- 15 Stl‘]kt. Faglu "G 06 H

1 Indy Car Racmg (Formuh lndy)
2 World Circuit (Formula 1)
3 Rally (Corrida)

4 Subwar 2050 (Submarino)
5 Comanche (Helicoptero)
16 Stunt Island (Filimagem)

7 Twilight 2000 (Tanque)

‘8 Coaster (Montanha Russa)
9 Sim Farm (Fazenda)

Pedidos: Por carta,
Segunda a Sexta das 9:00 as 18:00 ¢ aos|
Sabados das 10:00 as 17:00. Relacione o
nome, codigo e a quantidade de discos|
de cada programa. Se preferir, visite-nos|
pessoalmente. '

H| 17 Street Fighter 2 (Oficial)

telefone ou fax Jc!.

Consulte !

’l‘ or9 -

ESTRATEGIA

Telefone / Fax : 214 -2650

1/4 HD=RS$ 2,00 ** 5 1/4 DD=RS$ 1,50 ** 3 1/2 HD=RS$ 3,00
* TAXA DE CORREIO : A Cada 15 disquetes = R$ 2,50 (Carta Registrada)

A cada 10 copias com disco, ganhe | DD gravado a sua escolha. A cada 50, ganhe 9 !

* GARANTIA : 60 dias contra defeitos de gravacdo ou virus.

* SUPORTE TELEFONICO : Dicas de jogos e instrugdes sobre aplicativos.

Master of Orion
Su:n C'it\ 2000

7 Greal Naval Battles 2
' H |8 Fields of Glory
19 Unﬂamral Selection

1 Doom 2
2 Doom

3 Corridor 7 - Alien Invasion
4 Litil Divil

5 Cannon Fodder

6 Space Hulk

1|7 Shadow Caster

8 Spccd Racer

1 Pinball F Pantames

2 Fury of the Furries

3 Mortal Kombat (Oficial)

4 Raptor: Call of the Shadows
5 Body Blows

6 Surf Ninjas

8 Oscar

9 Trolls

T(ll’ 9 - lsel'(lll'l'l q
1 Fifa International Soccer

2 Links 386 Pro

3 Empire Soccer 94

4 NHL Hockey

'5 Winter OllmpILS

5C}tjall

7 Front Page Sports Football Pro
8 Michael Jordan in Flight
Great Courts 2

___n_'l'ﬂP 9 - F ROTICOS
L-View + "‘H'I Anlmaqou

Ensaios Fotograficos Playboy
p Poker Pro

1 |14 Strip Poker for Windows

5 Penthouse Jigsaw Puzzle
6 WGoldie for Windows

{17 Porno Tetris

8 Sexy TV Show
|9 Cristiana de Oliveira

: ‘

01H9
Pagamento: Envie um cheque nominal)

EMAIS ... i

09 H H0420 A Bela e a Fera
04 H HO0347 Air Duel
03 H HO0410 Air Bus 320 + Missdes
04 H| HO391 Alien Breed .
05 { Ho352 Blake Stone g 02H|
04 Eg 'HO378 Chess Master 4000 Turbo/Windows 03H:
04 110348 Comanche Missdes 2 0311
05t HO375 Discoveries of Deep 0411 |
071 “f‘ HO0428 Doom *.wad (75 fases p/ Doom) 07H!
——2 00 H0409 Doom Editor + Utilities (IR S H
| HO485 Dragonsphere 08 H
HO0451 Entity 0411
H0436 Fatty Bears Birthday Surprise  06H
HO0282 Flashback (Inglés) 0ZH
H HO406 Flight Simulator 5 - Austria 07H] |
L H0497 Flight Simulator 5 - Canada gD |
10407 Flight Simulator 5 - Kenhya 0111 |
04 H H0345 Jurassic Park 04H |
05 H HO0464 King Maker 03H |
03 H| H0364 Leisure Suit Larry 6 06H' |
01 H| HO387 Metal & Lace +Update NR 18 09H |
IH0393 Pinball 2000 0111
HO381 Police Quest 4 12H
H0324 Robocop 3D 0411
{]2 H HO0389 Sim City 2000 - Disasters 01H |
03 H H0361 Sim Health 021,
0 H H0354 Star Trek: Judgment Rites 1111
- 01’_ {H0392 Syndicate American Revolt 01H
M A H0328 Terminator Rampage 06H
o 0440 The Horde 06H
4| HO0446 Veil of Darkness 04H |
0483 Theme Park 01H
0418 World Circuit Ed:tnr

Ull-l

03 H |1 Alone in the Dark

04 H|| 2 Civilization

01 H|| 3 Prince of Persia 2
;«04H 4 Indiana Jones Fate of Atlantis

H ! 5 Day of the Tentacle

H| 6 Lemmings 2: The Tribes
04 H| 7 Out of This World
03H| 8T : Lepend of Kyrandia

'E (D.UO

04 H ' 1 Rebel Assault .

01 H 12 Myst RS 80,00
02 H| 3 Mega Race R$ 50,00
08 H||4 Dracula Unleashed RS 70,00
01 H||5 The Dream Machine RS 70,00
01 DI|6 Mad Dog 11 R$ 85,00
01 H |7 Labyrinth of Time RS 70 Dq |

...... __R§

|C .llalogu Flctmmcn ] nvie um disquete

07 H |8 7th Guest

la J&M INFORMATICA 1.TDA. no \-*alorl
total de seu pedido, ndo sc esquecendo|
de acrescentar uma Taxa de Correio a
cada 15 disquetes. Nio trabalhamos
[com SEDEX a Cobrar, devido a
pmh!cmds com o Correio.

HD formatado ou R$1.80.
Catalogo Impresso: Gratuito. Pega jd ol |
seu com Jogos, Aplicativos ¢ Multimedia |

Consulte sobre locacio de
CD’s para Sao Paulo!
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GRAPHS : grificos de atividades dos UFQOs, atividades dos
X-COM e da sua situagdo financelra;

UFOPAEDIA : enciclopédia de tudo que ha no Ul o
OPTIONS : aqui vocé escolhe um |ﬂgn sa}\fo s,aiva um jogo
ou sai do jogo;

FUNDI NG rcla@o de paisc': que daﬂ ap{)]o ﬁnancmm mcnsal" i

da sua aLud;,do wmm o8 ahbmgenas

2.DATAE II()RA
Se vocé nao mantiver o olho aqui, voce pnde w.c[umu de _
“apazrguar o.pais m‘;atmmm com vocd antes do ﬁm dca mes.

i CONTROIJ‘.E& DE IBMPU- L
; F‘crmittm a voceé avang,ar 0 Icmpo dt, um mlnuto a um dm o

coisa em predugao asua dtspumg.m
4. CONTROLES DE VISAO DO (;:;0‘3_0; E ZOOM o
CONSTRUCAQ DE BASES

BUILD NEW BASES : Permite que VOGS CONSLIUA nOVas
bases no Globo Terrestre;
BASE INFORMATION : Mostra a vacé o total de pr.se.mi =
espago usado ¢ avaliado, custo mensal por unidade e total
das naves e salarios do pessoal e até transferéncia de itens;
SOLDIERS : Mostra o nome, posto e nave de transpotte.
Ao gelecionar um deles, vocé terd seus pontos de movimento
(Time Units), resisténcia (Stamina), Satde (Health), bravura
(Bravery) e etc. Pode-se ainda escolher a protegiao (Anmor)
¢ apagar o nome do soldado e colocar o nome qm voce 3
quiser. !
EQUIP CRAFT : Aqui vocd pode mudar as armas das ;
naves e definir sua equipe de “assalto™. Clicando no
transportador de tropas (Skyranger, por exemplo), aparecerd.
uma tela com o percentual de danos e combusti vi‘:l Nesta
tela é possivel escolher que soldados irdo numa nave para
missdn assim como o armamento. No caso das naves de batatha,
a tela serd diferemte; nela voeé poderd escolher o tipo de
armamento e seu maximo de m unigﬁo A escolha ou mudanga
deixara a nave como “rearmando” na coluna dc s‘tatua e voce. :
nao podera usar a nave até que cla scja liberada.
BUILD FACILITES : Aqui escolhe-se as mf-:taiacﬁcs que
serio ca]acadas na bﬂ.ﬁc Au cxwihcr ‘4{11’5,1!’& amnd tt,la com

wnstrugdﬂ e o custo dcs mdnulen‘,aﬂ Depu;a ¢\L()Ihrl a: Imai. i
na base, que deve ser junto de alguina instalacdo ja constraida.

cientistas pa.a.qulf;dndn {(,wnl.wm Allocated) ¢ espago avahadc)
no 1aborator10 Em Research Project, 0 nome do projeto

‘da pesquisa (Progress). Para miciar uma pesquisa, escotha
término da pesquisa; L
. MANUFACTU RE: Aqul 830 prod
pesquisados. Veja os engcnhurus a disposigi o
no galpio e o dmhum dtspumw} Para: pwdwn‘ um pmdut@,

o

Lllqun. Ncw PI’OdIJ(.llOI‘i & selecione-o. Deimd o m‘lmcro de.
~ engenheiros ¢ a quantidade a ser produzida. A tela inicial
- mostrara informagoes da produgao. Atente para ¢ Sto | por

© da produgio;

" mento de uma base para outra;

S fopaedia;
i QELL!’SACR 3 Aqul

2 GEOSCAPE Rcmma a0 (Jfobo Terremr:

 OLOCALDEBATALHA

S '-umn, est 0 UFO;

Afastade d'u. mssa]acﬁes Jd consxru das dujim‘r‘n’dé in's't;alaqf;x:s:'-: i

RESEARC H Aqul mﬂstra o namero dc ucm;swq avaltadm.' e

‘pesquisado; ao lado o n de cientistas ¢ por Gltimo o andamento,
‘Menu Project ¢ selecione o prulem Vocz. serd: awsado da-. o

~ Termina seu turno ¢ do 30;,,0

unidade ¢ tempo ¢ da, produgao Vm:c serd mtarmado do tcﬂ

TRANSFER : Aqui ¢ pmswcl transfem aqutpu ou cqmpa

PURCHASE/RECRUIT : Ne.sta opgao, hd uma 115[{1 de
equipamentos que podem ser ddqmrldm, assim como recrutat
soldados ¢ contratar engenheiros ¢ c;enmtas ‘Para maiores
mfﬂrma;oeq mhrc 08 gqurp’tmentos baqta wn».ulmr a:'

VOCE §€ desfaz dm cqmpammlws ]
_T!d(} te mlere&%am, quaj a_;lam-dc hbb‘mr LSPEIGO nos dcpu:u 08,

Um c auf‘ cmntb

Move seu soldado para cima ou para. ba.im' um nivel (€
necessario estar uwndo a Afmor Fiym g Su|t ou u.tai em um:
: _-Llwadnr) S i g

i Mmtra 0 mapa dc toda 4 drea

gxphwdoq mais aduante

voce perde a base pdld sampru G
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em mwto E}ng,cnhuao o tal
ue ahas éuma varmh“i ;

Jogos - Windows - Utilitarios - 0S/2 - Anti-Virus
Fontes - Editores - MultiMidia.

WAV - VOC - MIDI - BMP FLI - GIF

1) E87-1C08

MODEM

24 Horas

16 LINHAS DE ACESSO

CD-ROMs On-Line SHAREWARE/FREEWARE
Correio eletrdnico Internacional
Teleshopping - Locacao de Conferéncias

Ligue agora e faga sua
9 inscricdo sem compromisso
VOZ: 537-3162
FAX: 537-9862
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. ara Ezq'twl_cs _qu‘c ‘como

: ' e que: tanto es~

33.pemram Jogando 2

: carias pedmdn sua sulucﬁo.
finalmente aqui esta: Tudo o que
€ necessario. para conclu;r caxa. i
_-fantastsca avcnlura i

I UM POUCO SOBRE A

. Este Jogo p{)s‘iul duas versoes
N SPEC‘TRUM quanto nn
- MSX e que foi adaptada (leia-se:
-ma]adaptada,pmquené.omda\d;” : G o G i i S
em maquinas com MAPPER e muito menos nos MSX FN(:IN E  nos EMULADORES de MSXI e permite também gravare
como 0§ nossos famosos EXPERTs pretos) para disco. le.i recuperar em uim buffer algum ponto do jogo teclando-se i

~ Nemesis, ¢ uma versdo mais recente em disco (setorizada) do. CONTROLAF 1 para gravar e SHIFT+F1 para recuperar, Para
: propn fabricante (OPERA SOFT) onde o codigo g,ravar e ruupt rar a partlr do dmm, b‘&\td Lapturar em buf‘ﬂ':r'
Fm refeito, roda em QUALQUER
Gaban ‘V[SX até mesmu.:.

. "L{oad) cswlha um nitmero de (J a 9:(: cmﬁa do um SH'I': _
__para restaurar 0 ponto. dew;ddo (UBS NAO USE AS
OPC DLS DE (J]U\VAR L RECUPERAR EM DHCD.H

. :-SPGUIU')
N quahd'lde grai ica doj ]Ogﬂ @ resulmdu de ‘uma técnica
s Lhamada F {LMM iON 118 quc Iunuona recon btrumdo a teIa

i que 56 ve na arqurtﬁiur'l e ammagdo dcbtc _[()go
~ Como todos ja sabem; este jogo foi lﬁbpll‘adﬂ no f

. "0 Nome da Rosa”, rccapxtulandn
: Vocc nuuca dcxfa fnhar as.

Em Sistemas:

- Desenvolvemos para vocé aquele
programa que sempre precisou
mas nunca encontrou.
- Ambientes: DOS, Windows ou 0OS/2
- Acompanha: Manual Completo e Treinamento

. Em Artes Graficas:

. - Composigdo e Diagramagao
. - Projetos Graficos

. - Criagdo de Logomarcas

- e Logotipos

- - Livros, Revistas, Folders etc.
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CARCHANO Comércio Importaciao e Exportacio Ltda.

So MSX

Informamos a todos usuarios de MSX que voltamos a atender em nosso SHOW ROOM na Av. Paulista,
2001, e que continuamos trabalhando exclusivamente com computadores da linha MSX e seus acessorios.

Entre em contato conosco para esclarecer qualquer duvida sobre nossos produtos para MSX ou para nos
avisar do que vocé esta precisando para sofisticar o seu computador.

Os nossos produtos que estdo disponiveis sdo:

Cartucho 2+ com FM Estéreo: - para Expert 1, Expert Plus, Expert DDPlus e Hot Bit, 80 colunas de
texto, resolugdo grafica de até 512 x 424 com 16 cores de 512 combinagdes (SCREEN 7 entrelagado) ou 256 x
424 com 256 cores (SCREEN 8 - entrelagado) ou até 19268 (SCREEN 12), 9 canais de som em FM com canais
para bateria e instrumentos separados (Stereo), relégio calenddrio interno mantido por bateria recarregavel,
MSX BASIC 3.0 + Music BASIC.

KIT 2+ interno para Expert Plus e Expert DDPLus. (FM Stereo opcional): todas as caracteristicas do
Cartucho 2+ com a vantagem de estar instalado internamente no computador. S6 no caso do EXPERT DDPlus
ou da op¢ao pelo FM Stereo que ¢ usado um cartucho conectado num dos SLOTs.

Cartucho MEGA-MAPPER + DOS 2: expansdo de memoria RAM-Mapper com 1 ou 4 Mega bytes
com sistema operacional MSXDOS 2 (discos com sub-diretérios) RAMDISK de até 4 Mega bytes (drive H:).

Cartucho FM Stereo : - 9 canais de som modulados em FM ou seis canais de instrumentos ¢ 5
aparelhos de bateria, Music BASIC, canais de intrumentos e bateria separados (Stereo). Funciona em MSX 1,
MSX 2 ou 2+ originais ou com KIT de atualizagao.

Cartucho Il Megaram : - 256 KBytes de RAM com chaveamento especial para jogos MEGAROM de
alta qualidade grafica e sonora. Para MSX | (aprox. 30 jogos) ou MSX 2, MSX 2+ ou Turbo-R (mais de 120
jogos). Os jogos sao gravados em disquetes ¢ vendidos separadamente.

RAMSTER - MOUSE DE ESFERA : - Com mecanismo importado e adaptado para uso em
compupadores MSX 2, MSX 2 + ou Turbo R, ideal para programas que trabalham em ambiente grafico
(VIDEOGRAPHICS, EASY, ANIMATOR, ALLADIN, etc.).

Novos produtos em final de projeto: - Interface MIDI, Interface RS 232, Sampler (digitalizagio de
sons), Expansao SLOT, Interface para drive 1.44 Mega, Interface para Winchester, cartucho DOS 2,
Programa ALLADIN (Desktop usado em conjunto com MEGA-MAPPER.

NOVO TELEFONE ¢ ENDERECO:
Tel/FAX - (011) 289-0394

Av. Paulista, 2001 - 122 andar conj. 1221/22/23 - CEP 01311-931 - SAO PAULO - SP
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MAPA DO JOGO ABADIA DEL CRIMEN

Q1 - SEU QUARTO
Q2 - QUARTO DO PADRE (PERGAMINHO)
Q3 - QUARTO DO SEVERINO (LUVAS)

INKI0
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THE INTERFACE GRO!

UP

Tel/Ph: 001 (617) 449.6600

Fax: 001 (&617) 449

< RIOCENTRO
" RIO DE JANEIRO

SUCESU - 5P GUAZZELLI ASSOCIADOS
5(011) 822-2144 Tel/Ph: 55 (011) 885.0711
55(011) 822-8376 Fax: 55 (011) B85.9589




ELGIN

PRINTERS

A Linha Completa

DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ELGIN

Sao Paulo OFFICER DISTRIBUIDORA S/A.
OPGCAO CERTA COMERCIAL LTDA. Rua Conselheiro Ramalho, 726
Rua Haddock Lobo, 341 Tel.: (011) 285-2400/289-3599
Tel.: (011) 258-9060/256-2149/259-3029 Fax: (011) 289-8615

Fax: (011) 257-3157 ’ ¥
Rio de Janeiro

VIA BRASIL INFORMATICA LTDA. 47 COMPUTER INFORMATICA LTDA.
Rua Turiassu, 1335 Av. Rio Branco, 251 - 13° andar

Tel.: (011) 872-9277 Tel.: (021) 220-3222

Fax: (011) 62-7167 Fax: (021) 220-9330




