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HONDA

The Power of Dreams

A rotina prende vocé. A Shadow liberta.

HOMOLOGADO Produzida no Pélo Industrial de Manaus.

No transito somos todos pedestres.



Nova Honda Shadow 750.
Mais estilo e mais liberdade.

A nova Shadow 750 vem com um novo design, mais moderno
e compacto. Além do consagrado motor bicilindrico em “V” e
da inédita verséo com freios C-ABS.

Sem falar da nova roda dianteira de 21” e do novo guidéo,
que garantem mais conforto e facilidade durante a pilotagem.
Saiba mais: www.honda.com.br/shadow750
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COMPORTAMENTO
Transformar a vida num game
pode render novas habilidades
e torna-lo mais feliz no trabalho

VIDA DIGITAL
Benjamin Huh, fundador da
rede de blogs Cheezburger,
conta a INFO como transformou
o besteirol da web em dinheiro
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HOME THEATERS
Testamos cinco modelos de
home theaters com precos
entre 500 e 4 000 reais

PLANETA VERDE
Com matérias-primas verdes, o
plastico estd mais ecolégico

ALTA DEFINICAO
Novas tecnologias vao permitir
que sua TV tenha resolucao
16 vezes superior ao full HD

>INOVACAO

TI
Computacao em nuvem permite
a empresas dar saltos rapidos
sem gastar com infraestrutura

TECH DREAMS
0 minidesktop Zbox, da Zotac,
parece uma central multimidia
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A LG traz ao Brasil a tecnologia
de nano full LEDs paraas TVs
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Em Itajuba [MG), um sistema
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monitora chuvas e prevé
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A enciclopédia multimidia Qwiki
retne informacdes e parece
uma Wikipedia que fala

CARREIRA
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o cargo que ganha destaque nas
empresas

CARROS
Conheca o Vorax, o primeiro
superesportivo brasileiro
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Pesquisadores do novo
laboratorio da Disney na Suica
recriam rostos digitalmente

PARA TRABALHO PESADO
0 Toughbook, da Panasonic, é
um notebook para a guerra
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COMO

SERA SEU
PROXIMO
CELULAR

FALAR E O QUE MENOS
IMPORTA. NUM FUTURO
BEM PROXIMO VAMOS
USAR 0 SMARTPHONE
PARA PAGAR CONTAS,
ASSISTIR A FILMES EM
HD, JOGAR ONLINE E ATE
FILMAR E VER VIDEQS EM
3D (E SEM OCULOS!)

CA PA 26 Xperia Play é o primeiro

©2 PlayStation Phone
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Testamos trés programas que
transformam o iPhone num
personal trainer para corridas

-> DICAS

ViDEO
Converta filmes em DVD e
Blu-ray para tocar no iPad

INTERNET
Nove dicas para montar um
espaco personalizado e guardar
textos para ler depois
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dinheiro com seu blog Muito born
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Como sincronizar o iTunes para Médio
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disponiveis em todos os PCs ;
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€Ja Os criterios de
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Processador Intel® Xeon® série 3000

Os servidores baseados no processador
Intel® Xeon® inteligente adaptam-se as suas
diversas cargas de trabalho, oferecendo
automaticamente desempenho maximo
sempre que a sua empresa precisar.

=t ™
PreC|S|0n T3500 « Processador Intel® Xeon® W3530 4.80 GT/s Turbo Boost
Agilidade e realismo grafico em seus » Windows® 7 Professional original 64 bits

Projetos 3D. Produzida no Brasil. * Homologada para 3D Studio Max, AutoCAD, Solidworks,

n Pro-E Wildfire etc.
« Placa grafica 3D Dual Monitor nVidia® Quadro® FX1800 768MB
10X de* GDDR3 dedicada

« Disco rigido de 500GB e 4GB de memoria DDR3

v
R$549 8 O SEM JUROS « Leitor de cartdes de memoria 19 em 1
I NOS CARTOES

« Monitor Dell Widescreen 22" com VGA e DVI-D (HDCP)
Por R$ 5498 AVISTA BRH3501 « 3 anos de Dell ProSupport! - Suporte 24 horas, 7 dias por semana

Valores com frete ndo incluso

Dell Recomenda: Faga upgrade para o monitor Ultrasharp de 22"
com tecnologia IPS para maior fidelidade de cores em qualquer
angulo de visdo, por apenas R$ 350 adicionais.  U2211H

Ligue 0800 722 3461 Ou acesse  dell.com.br/empresa

De segunda a sexta, das 8h as 19h Cddigo do anuncio: INFO

Ofertas validas até 25/03/2011 sujeitas a disponibilidade de estoque dos componentes, limitadas, por linha de produto, a 03 unidades para pessoa fisica que
nao tenha adquirido equipamentos Dell nos Gltimos 04 meses e a 05 unidades para pessoa juridica ou grupo de empresas com até 500 funcionarios registrados.
Oferta limitada as 100 (cem) primeiras unidades vendidas. Precos com impostos validos para cidade de Sao Paulo. As opcoes de pagamento a prazo estao
sujeitas a condicdes especificas e poderao sofrer alteracoes de acordo com a politica das instituicdes financeiras. Parcelamento nos cartdes Visa, Mastercard,
Amex e Diners. Consulte a Dell para outras opcoes de pagamento.1-O servico de garantia ProSupport podera ser fornecido por terceiros. Técnicos serao
deslocados, se necessario, apos consulta telefonica. O tempo de resposta dependera da sua regiao geografica e da disponibilidade imediata de recursos. Para
obter maiores detalhes, consulte: Dell.com.br/prosupport. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Logotipo Centrino, Core Inside, Intel, Logotipo Intel, Intel Core,
Intel Inside, Logotipo Intel Inside, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, e Xeon Inside sao marcas registradas da Intel
Corporation nos Estados Unidos e em outros paises. Microsoft e Windows sdao marcas registradas da Microsoft Corporation nos EUA. Empresa beneficiada pela
Lei de Informatica. Fotos meramente ilustrativas. Todos os direitos reservados.
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Vocé vive criando novidades para
sua empresa. A gente também.

O seu Gerenciador Financeiro agora no iPhone e iPod Touch.

E tem um banco diferente ligando tudo isso.

2z
BANCO DA EMPRESA DA JULIA todo seu



SCRAP_

ENTRE
BARCELONA
E SAO PAULO

Vocé é daqueles que usam o despertador
do celular para acordar? Que perde um
compromisso importante porque no meio
do caminho percebe que vacilou e deixou
o iPhone em casa e faz meia-volta? Que se
desespera quando a bateria atinge perigosos

20% e nao ha tomada por perto? Nao se preocupe.

Isso ndo é TOC ou qualquer outro disturbio
compulsivo. Acontece com muito mais gente
do que vocé imagina e so tende a piorar. Ou
melhorar, dependendo do ponto de vista.

Uma novissima safra de poderosos
smartphones e tecnologias moveis vai tornar
nossa relacao com o celular ainda mais intensa,
produtiva e divertida. Vamos poder, por exemplo,
fazer pagamentos apenas aproximando o aparelho
do caixa, quando a tecnologia NFC, de Near
Field Communication, estiver funcionando em
larga escala. Vamos assistir a filmes em HD por
streaming, usar dois aplicativos ao mesmo tempo
em telas diferentes e até trabalhar como no PC.

E 0 que mostra o editor Airton Lopes na
reportagem de capa desta edicao. Airton foi a
Barcelona, na Espanha, onde aconteceu, em
fevereiro, o Mobile World Congress, o maior
evento de mobilidade do mundo. Passaram por la
cerca de 60 000 pessoas e mais de 50 poderosos
presidentes, como Steve Ballmer, da Microsoft;
Eric Schmidt, do Google; Carl Bartz, do Yahoo!;

O editor Airton
Lopes nos estandes
do Android eda LG
no MWC, em
Barcelona:
lancamentos
caprichados

KATIA MILITELLO
DIRETORA DE REDACAO

e Paul Ottelini, da Intel, para ficar em alguns.
0 MWC é referéncia para o lancamento de
aparelhos, aplicacées e novas tecnologias moveis.
“0 evento fechava as 7h da noite e todos os dias
fui literalmente jogado para fora”, diz Airton, com
a ansiedade comum dos bons jornalistas, que
nao querem perder nada. O que mais chamou a
atencdo? “0 estande da plataforma Android”, diz
Airton. “0 Google arrasou em originalidade.”
Entre os novos aparelhos lancados no MWC,
o destaque vai para o LG Optimus 3D, o primeiro
celular com recursos em trés dimensoes do
mercado. Enquanto Airton assistia em Barcelona
a apresentacao da LG, no INFOlab o engenheiro
Luiz Cruz e sua equipe analisavam o aparelho,
obtido com exclusividade por INFO. A reportagem
especial do Airton e a analise do Optimus 3D feita
pelo INFOlab vocé vé a partir da pagina 26. Ah, e
nao deixe de apontar seu celular para o QR code
estampado na abertura da reportagem. Vocé vera
como funciona este primeiro celular em 3D
do mundo. Prepare-se para babar!

@katiamilitello
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INSCRICOES ABERTAS
PARA AS TURMAS
DE ABRIL/2011

Aclimacao - Alphaville - Paulista
www.fiap.com.br
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Acesse a nova pagina www.info.abril.com.br/extras para ver:

Veja como sera
a nova Santa Ifigénia

A maior rua de eletronicos
do Brasil, a Santa Ifigénia,
em Sao Paulo, pode ter
varios de seus prédios
comerciais demolidos como
parte de um programa da
prefeitura para revitalizar

o centro da cidade. Um
infografico com mapas, fotos
e video mostra como a area
serd impactada, a opiniao de
comerciantes, moradores,
consumidores e do poder
publico sobre o programa
que promete mudar a
arquitetura da regiao.

Use o leitor para acessar
videos da rede de blogs
| Can Has Cheezburger

» 1. Abra o leitor QR Code
em seu celular
» 2. Foque o codigo com
a camera
» 3. Cligue em Ler Codigo
para acessar os
conteldos
» Nao tem o Leitor? Acesse
http://www.leitor.abril.
com.br
» Caso seu celular nao seja
compativel, digite:

http://abr.io/xburger

Pelo amor
de Jesus, nao
sou o Sarney!

A americana Sarah
Law Wu conta a INFO
como ganhou mais
de 2 000 seguidores
no Twitter ao ser
confundida, por
brasileiros, com o
senador José Sarney.
Dona do perfil @sarney
no microblog, Sarah
tornou-se alvo dos
tuites do movimento
#forasarney e

conta como foi ter
seu perfil inundado
por mensagens de
protesto.

A internet nos
desumaniza?

O cientista Joao Zuffo, da
Universidade de Sao Paulo,
explica como novos estudos
sobre o comportamento
humano indicam que o

uso constante da web esta
diminuindo a capacidade
das criancas de raciocinar
de forma abstrata e fazer
contas simples. Para

Zuffo, os adultos também
sao afetados pelo excesso
de informacao e pela
fragilidade das amizades que
s6 existem em redes sociais.

©3

Mala cheia sem
crise na Receita

Novas regras da Receita
Federal detalham o

que pode e 0 que nao
pode ser comprado no
exterior sem recolher
impostos ao entrar no
Brasil. Uma entrevista
com o subsecretario

de aduana Fausto Vieira
Coutinho esclarece
quando é necessario
declararoiPad, o
notebook, o smartphone
ou 0 GPS comprados
fora do Brasil.

A outra historia do Facebook

Em entrevista a INFO, David Kirkpatrick, autor do livro
O Efeito Facebook, explica por que valorizou mais o
talento empreendedor de Mark Zuckerberg que as
polémicas judiciais em torno do fundador da rede
social. Kirkpatrick fala ainda sobre o potencial politico
da rede, que ajudou a mobilizar ativistas nos paises
arabes e sobre os riscos de a excessiva valorizacao
do Facebook criar uma nova bolha econémica.
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kwarup.com

Saiba por que o Cloud Server Pro
e a solucao perfeita para diferentes tipos
de necessidades e aplicacoes.

Sites institucionais, e-commerce, CRM, CMS, ERP e Intranet
sao algumas das aplicacdes possiveis para vocé racionalizar
sua Iinfraestrutura e ganhar performance.

J Reducao de Custos e Elasticidade. 0 Cloud Server Pro acompanha seu ritmo
de crescimento, permitindo o redimensionamento da Sua capacidade sempre
que precisar, instantaneamente, pelo painel de controle. Vocé economiza
em infraestrutura, contratando online a configuragdo ideal para sua necessidade,
pagando mensalmente e sem gastar com o que ndo vai usar.

\ Seguranca. Vocé cria suas préprias regras de acesso com nosso Firewall
Customizavel e nds garantimos a privacidade e o isolamento dos seus dados,
colocando os servidores em VLANs exclusivas para cada cliente.

no Cloud Server Pro, utilizando uma arquitetura inteligente de prevencao a falhas
baseada em tecnologias de U/tima geracdo.

Disponibilidade. Nosso data center foi projetado para oferecer um SLA de 99,9%
~

Confiabilidade. O recurso de Snapshot permite a recuperagdo do sistema com
apenas um clique, conforme os pontos de restauracdo determinados por vocé,
protegendo seus dados de erros operacionais.

}) Performance. Nosso hardware é constantemente atualizado com as tecnologias
— de melhor performance para que seus servidores se comuniquem em altissima
velocidade dentro da sua propria rede interna virtual (VLAN).



Os exemplos abaixo sdo baseados em alguns
projetos de clientes atuais. 0 tamanho do servidor
ird variar de acordo com as tecnologias utilizadas,
quantidade de dados armazenados, nimero de
acessos e usudrios simultdneos, entre outros.

Vérias opgdes de sistemas operacionais Linux
e Windows. Vocé também pode contratar e montar
sua propria revenda de hospedagem de sites.

Sistema Operacional 32 GB
&
0) Linux Ubuntu Server 10.04 LTS
‘> Linux Cent0S 5.5
@ Linux Debian 5.0 ECE
::/ Windows Server 2008 R2 Datacenter Edition
:j Windows 2003 Server Datacenter Edition 6 GB
[ ]
0:..‘ Plesk 9.5 em @ Linux Debian 5.0 s12mB 2GB
Sites Intranet CRM ERP Grandes
institucionais CMS E-Commerce aplicacdes
Aplicagdes Hotsites corporativas
Web
eNTER
&%
Q @  Acesse Locaweb.com.br/CloudServerPro
S '¢ E ganhe o 1° més no Cloud Server Pro 1 GB Linux*. LO AWEB

“seams™  Basta utilizar o c6digo promocional INFO18A156

*Desconto de R$ 199,00 valido para as 1.000 primeiras contratagdes de Cloud Server Pro pelo site, até 30/04/2011.
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SEGURA O FACEBOOK

(fevereiro/2011). Creio que o crescimento da rede
no Brasil é inevitavel, gracas as suas multiplas
ferramentas. Trata-se realmente de uma rede
social, pois se conecta a outros sites e blogs.

O Orkut vai ter de trabalhar muito duro nos
proximos meses se quiser se manter no topo.
Mas creio que ja seja tarde demais.

ROGERIO PRINCINOTTI
GUARULHOS (SP)

TELA SEM TOQUE

Sobre a matéria O Futuro Incerto do
Touchscreen, hda uma alternativa para o
touchscreen que descarta o toque na tela.
Esta sendo feita no Japao e consiste em
uma camera que detecta movimentos
tridimensionais do dedo com algoritmo.
Veja em http://abr.io/ORK.

GUSTAVO HENRIQUE

DOIS VIZINHOS (PR)

A ENERGIA NAO PARA

Muito pertinente a matéria O Truque do
Estabilizador, da edicao de fevereiro,
sobre a ineficiéncia do aparelho para a

trabalhos importantes.
MARCIA THIEME
SAO PAULO (SP)

maioria dos usuérios. Os apagoes
ocorridos no Nordeste e em Sao Paulo
confirmaram isso. Surgiram na midia
relatos de monitores, computadores,
aparelhos de TV e mesmo estabilizadores
perdidos. Convém destacar ainda outra
vantagem do no-break diante do
estabilizador: proporcionar a seguranca
necessaria para que 0s arquivos sejam
fechados corretamente. Dessa forma,
protege ndo so6 os equipamentos, mas
também os dados, evitando a perda de

Achei assustadores os nimeros sobre o Facebook
na reportagem O Futuro da Web Esta no Facebook?

PAPEL VERSUS TELA

Gosto de equipamentos eletronicos

até mais do que deveria e nada tenho
contra os viciados em tecnologia. Porém,
discordo de Dagomir Marquezi
(janeiro/2011). N&o creio que esses
aparelhos reduzirao o desmatamento.
Pensar nisso é desconhecer que a
industria de papel tem fazendas proprias
para fornecer a matéria-prima. Meu pai
lia livros para mim, li para as minhas
filhas e espero ler para os meus netos. A
magia de folhear um livro nunca morrera.
ALCINDO DE ALMEIDA

SAO PAULO (SP)

AS BRONCAS DO MES

ACER ATRASA CONSERTO HOTEL DA WEB DELETA CONTAS

Comprei um Notebook Acer (Aspire 1410-3BR018 Genuine Windows 7) em
outubro de 2010, no Walmart. Na quinta vez que utilizei o equipamento, ele
parou de funcionar. Em dezembro, entrei no site de assisténcia técnica da
Acer e abri um chamado. Levei o equipamento a assisténcia técnica e desde
entdo ele ndo retornou, sob a justificativa de que a placa-mae, que deve ser
trocada, ndo esta disponivel no Brasil. A importacdo demoraria mais de

30 dias, prazo previsto no Cédigo de Defesa do Consumidor.

CESAR PACCES SAQ PAULO (SP)

RESPOSTA DA ACER

A Acer do Brasil informa que contatou o leitor no dia 26/01. De acordo
com os registros da assisténcia técnica, houve um problema com a
placa-mae e sua reposicao nao poderia ser efetuada em 30 dias devido
a falta da peca em estoque. A Acer ofereceu duas alternativas: a
garantia estendida por mais 90 dias ou o reembolso do valor. O leitor
optou pela devolucao do dinheiro.

ADRIANO PEGAS GERENTE DE ATENDIMENTO AO CLIENTE - ACER DO BRASIL

COMENTARIO DO LEITOR

0 leitor confirma que recebeu o reembolso da Acer.

0 site de hospedagem Hotel da Web deixou o endereco de varios usuarios
fora do ar. Contas, e-mails e dados foram apagados.

SONE ANDERSON CURITIBA (PR)

RESPOSTA DO HOTEL DA WEB

Informamos que todo os cliente que tiveram suas contas deletadas ja
foram atendidos com a recriacao delas, para o restabelecimento de
todos os servicos. Ressaltamos ainda que quem solicitou cancelamento
do servico teve seu saldo devolvido na conta bancaria indicada. A
questao técnica do incidente ainda esta em investigacao pelo nosso data
center, nos Estados Unidos.

RAFAEL PIRES GERENTE DE CONTAS

COMENTARIO DO LEITOR

Faltaram ética e bom senso na resolucao dos problemas.
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INFO ONLINE

O que dizem os leitores no site

ACORDO COM MICROSOFT
DERRUBA ACOES DA NOKIA
http://abr.io/ms-nokia

Era de se esperar que as acoes
caissem. A Nokia colocou a cabeca
na guilhotina. Windows Phone 7

€ s6 mais uma das investidas
fracassadas da Microsoft nos
smartphones. As duas vao afundar.

MARCOS OLIVEIRA

SAMSUNG MOSTRA
GALAXY S 2ETAB 10.1
http://abr.io/galaxy

Com esse lancamento, a Samsung
se superou. Agora a Apple vai correr
atras e lancar iPad e iPhone com
mais recursos (processador dual
core). Os consumidores ganham.

FERNANDO BARBOSA

PS3 DESTRAVADO NAO TERA
ACESSO A REDE ONLINE
http://abr.io/ps3

Concordo com a politica da Sony e
sei que aqui no Brasil os precos de

consoles e jogos sao abusivos, nao
somente por culpa da Sony, mas
também devido aos altos impostos
do Brasil.

ADRIANO DOS PASS0S

SETE ESTADOS CONCORDAM
EM DESONERAR BANDA
LARGA

http://abr.io/banda

0O grande problema é a venda
casada de voz e internet. Resolver
isso ja seria um grande passo para
ainternet brasileira.

ANDRE PINTO DE SOUZA

EMPRESA APRESENTA
PRIMEIRO TABLET
BRASILEIRO
http://abr.io/0Qi

E bom saber que o Brasil esta
caminhando. Esse é o primeiro,
logo outras empresas também
fabricarao tablets — e espero
que de boa qualidade.

FELIPE RODRIGUES

POR QUE LEIO INFO?
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Redacao

Comentarios sobre o contetido
editorial da INFO e reclamacoes para
As Broncas do Més - contateinfo@abril.com.br

Toda correspondéncia podera ser publicada
de forma reduzida. Envie seu nome completo
e a cidade onde mora.

Comunidades

Interaja com a INFO nas redes sociais:
Facebook - www.facebook.com/revistainfo
Ning - www.revistainfo.ning.com

Orkut - http://tinyurl.com/comunidadeinfo
Twitter - www.info.abril.com.br/twitter
Formspring - http://www.formspring.me/info

Assinaturas
www.assineabril.com

Tel.: (11) 3347-2121 Grande S3o Paulo
Tel.: 0800-775-2828 Demais localidades
De segunda a sexta, das 8 as 22 horas
Sabado, das 9 as 16 horas.

Servico de Atendimento ao Cliente (SAC)

www.abrilsac.com

Tel.: (11) 5087-2112 Grande Sao Paulo
Tel.: 0800-775-2112 Demais localidades
Fax: (11) 5087-2100

De segunda a sexta, das 8 as 22 horas.

Loja INFO

Pela web: www.info.abril.com.br/loja
Por telefone: (11) 4003-8877
Por e-mail: lojaabril@vendapontocom.com.br

Publicidade

Para anunciar na INFO ligue para:
Tel.: (11) 3037-2302 Sao Paulo
Tel.: (21) 2546-8100 Rio de Janeiro
Tel.: (11) 3037-5759 Outras pracas
Tel.: (11) 3037-5679 Internacional
Tel.: (11) 3037-2300 Fax

www.publiabril.com.br

Permissdes da INFO

Para usar selos, logos e citar qualquer
avaliacao editorial da INFO, envie um
e-mail para permissoesinfo@abril.com.br.
Nenhum material pode ser reproduzido
sem autorizacao por escrito.

Venda de contetido

Para licenciar o contetdo editorial
de INFO em qualquer midia, o e-mail é
atendimento@conteudoexpresso.com.br

Para fazer reprints das paginas da revista,
entre em contato com reprint.info@abril.
com.br

Copyright

ALESSANDRO BARBOSA

CEO DAE.LIFE 0 copyright desta revista é exclusivo da

Editora Abril. A reproducao é proibida.

@ OPS! ERRAMOS

-> 0 nome correto da placa de video da Asus avaliada na reportagem Placas Para Pisar Fundo
(janeiro/2011) é Ares.

SAIBA QUE:

= A INFO n3o aceita doacdes de hardware
e software ou viagens patrocinados por
fornecedores de tecnologia.

= Os artigos assinados pelos colunistas

da INFO nao expressam necessariamente
a opinido da revista.
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Projeto da
Reiser+Umemoto

para o aeroporto

de Shenzhen, China:
referéncia em
arquitetura sustentavel

Aeroporto
premiado
e virtual

— Embora tenha ficado com o nimero 1 do

juri internacional, o projeto do escritério
Reiser+Umemoto, de Nova York, nao foi
o escolhido para o novo Aeroporto
Internacional de Shenzhen, a quarta
maior cidade da China. O juri local
preferiu outro concorrente. Mesmo
assim, o ousado design dos arquitetos
Jesse Reiser e Nanako Umemoto saiu
da competicao como uma espécie de
campeao moral e passou a ser citado
como exemplo dos novos rumos da
arquitetura. Em sua elaboracao, o
escritério usou um software de CAD
paramétrico — que define a relacdo
entre as partes do projeto e garante que
ovinculo se mantenha apés alteracdes.
Assim, se o projetista aumenta a
curvatura de uma parede ou ajusta a
area do piso, o aplicativo redesenha
automaticamente todos os outros itens.
No projeto do aeroporto, um software
desse tipo foi usado para calcular a
inclinacao das janelas nas estruturas de
cimento. O objetivo era proporcionar luz
natural agradavel, sem aumentar os
custos de condicionamento do ar.

Como toda a construcao previa milhares
de janelas, esses calculos seriam
impossiveis sem a ajuda da tecnologia.
Ainda nas pranchetas virtuais, o projeto
rendeu a Reiser e sua sdcia Nanako
Umemoto um prémio da Cooper Union,
escola de arquitetura nova-iorquina
onde os dois se graduaram.
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A

ARCO-IRIS

No final do arco-iris, no
lugar do pote de ouro, é
mais provavel que esteja
um homem com um
laptop no colo controlando
mangueiras e bombas
d’agua. Seu nome é
Michael Jones McKean.
Ele tem 34 anos e passou
a ultima década
aprimorando uma
inusitada técnica: a de
produzir arco-iris. “A
receita é juntar agua e
luz do sol. Porisso o dia
tem de estar claro,

sem nuvens”, diz
McKean, professor do
departamento de artes
da Universidade Virginia
Commonwealth, nos
Estados Unidos. A agua
é ejetada a 76 metros de
altura por uma bomba
de alta pressao. O ar
pulveriza o feixe,
formando pequenas
gotinhas e criando uma
parede densa que simula
o efeito da chuva. O laptop
ajuda a monitorar as
condicoes climaticas,
como a velocidade do
vento. Qual o objetivo do

professor? Ele diz:
“0 simbolo do arco-iris
ja esta politizado, ganhou

significados e conotacdes.

Mas ainda tem o poder
de nos desligar
momentaneamente do
diaadia”. Haaindaa
preocupacdo com o meio
ambiente. O sistema
usa agua da chuva
capturada dos telhados;
ela passa por um filtro
e é armazenada para,
depois de utilizada,

ser recapturada. Os
geradores da bomba sao
movidos a biodiesel e,
em breve, o professor
planeja usar energia
solar no experimento.

0 Projeto Arco-iris, que
desde 2002 é apenas
um teste realizado em
pracas, prédios e
parques, conseguiu
agora um espaco fixo no
Centro Bemis de Arte
Contemporanea, em
Omaha, Nebrasca.

Os préximos passos?
“Fazer até um arco
duplo”, diz McKean.

PAULA ROTHMAN
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ADMIEO
ANYWHERE
OFFICE

Sérgio Valente, da DM9: tudo pode ser resolvido com um laptop

Em tempos de convergéncia digital, a velha pratica
do home office transformou-se em anywhere office.
Pelo menos na agéncia de publicidade DM9,
pertencente ao grupo Africa, de Nizan Guanaes.
Desde fevereiro, 60 funcionarios deixaram de ir
todos os dias a sede da agéncia e trabalham em
horarios flexiveis, de casa ou até de um café.
Segundo Sérgio Valente, presidente da DM9, a
intencdo nao é transformar a casa do funcionario
em escritorio. “Ele vai trabalhar em qualquer

lugar onde se sinta a vontade”, diz Valente.

Um notebook, um celular e uma conexao Wi-Fi

sao suficientes para que os criativos da agéncia se
beneficiem da flexibilidade que ganharam. Auséncia
de pressao e fluxo de pensamento mais livre sao
outras vantagens que a agéncia acredita obter.

“A produtividade aumentou. N3o preciso acordar
muito tempo antes, comeco a trabalhar com calma
e consigo gerenciar todas as atividades sem me

afobar”, diz Beatriz Torrealba, coordenadora de
relacdes internacionais da DM9. Seu trabalho é
difundir contetdo e trocar ideias com agéncias
criativas de todo o mundo. Para se comunicar,
Beatriz usa o celular, e-mail, Skype, o Live
Messenger e o Facebook. Com o anywhere office, as
mesas também comecam a cair em desuso na DM9.
Sérgio Valente trocou a sua por uma confortavel
cadeira Charles Eames e trabalha com o notebook
no colo. "A mesa n3o faz falta alguma. A sala tem um
jogo de sofas com espaco para dez pessoas. Assim, a
conversa fica mais préxima, sem a separacao
hierarquica que a mesa impde”, diz Valente, que para
ver as campanhas publicitarias

as projeta em telas. Ele usa também as paredes

de vidro para fazer anotacges. “Ter uma empresa

de 50 metros quadrados é melhor do que manter um
prédio de seis andares”, afirma Valente.

VINICIUS AGUIARI

Um bug pode custar
muito, mas muito caro.
No final de janeiro, a
Intel anunciou que seus
novos chipsets Intel 6
Cougar Point, que
trabalham com

a familia de
processadores Sandy
Bridge, teriam de

ser substituidos. Os
chipsets apresentaram
uma falha que poderia
afetar o funcionamento
de drives opticos e
discos rigidos dos
computadores.

RECALL
DA INTEL
CUSTA
US$ 700
MILHOES

O grande problema

€ que as primeiras
magquinas com a

nova arquitetura ja
tinham sido lancadas
pelos fabricantes de
computadores no inicio
do ano. O recall afetou
entre 5% e 15% das
placas-mae.

“A Intel vai trabalhar
com seus parceiros
de OEM para fazer

as modificacoes

ou substituicoes
necessarias em
placas-mae ou

sistemas”, afirmou

a INFO Céssio Tieté,
diretor de marketing
da Intel Brasil.

0 anuncio do recall
reduziu a margem
bruta mundial

da empresa em

4 pontos porcentuais

e vai gerar um rombo
de mais de 700 milhoes
de ddlares aos
seus cofres.
MONICA CAMPI
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VERDADES

VALEAPENA

TROCAR?

Descubra se um cabo, uma placa de video
ou um roteador novo vao mesmo trazer
o beneficio esperado

@ MAURICIO GREGO

WI-FIG

WI-FIN

SE EU TROCAR
MEU ROTEADOR
WI-FI G POR UM
WI-FIN 0 ACESSO
A INTERNET VAI
FICAR MAIS
RAPIDO?

DEPENDE

.

)

L

Se o roteador estiver

perto dos computadores,

ele nao deve influir na
velocidade de acesso a
internet. Um aparelho
Wi-Fi g basico tem

velocidade média de pelo
menos 20 Mbps. Isso ja é

mais do que a banda para
acesso a internet que a
maioria dos brasileiros
possui. Assim, ndo ha
perigo de o roteador

se tornar um gargalo.
Mas os dispositivos

Wi-Fi n tendem a ter

maior alcance que os
Wi-Fi g. Por isso, se

o computador estiver
distante do roteador, eles
podem proporcionar uma
conexao mais estavel,
que vai resultar em
maior velocidade média.

PRECISO DE UMA
PLACA DE VIDEO
PODEROSA PARA
ASSISTIR A FILMES
EM ALTANO PC
MITO

Uma placa de

video avancada é
necessaria para
rodar certos jogos e
aplicativos em 3D. Ja
para assistir a filmes
em alta resolucao,
um modelo mediano
0U Mesmo o circuito

de video embutido
nas placas-mae mais
recentes é suficiente.
A Cyberlink, que cria
aplicativos de video,
recomenda uma
placa com pelo
menos 256 MB

de memoria —

0 que ndo é muito.

A empresa também
indica um processador
com dois nucleos.
Mas note que, se vocé
quer assistir a filmes
em Blu-ray, a placa

e o monitor devem
ser compativeis

com o HDCP —

a protecao contra
copia desses discos.
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UM CABO HDMI
MAIS CARO
TRAZ MELHOR
QUALIDADE DE
IMAGEM

MITO

Ha cabos de video

quevaode 10 a
400 reais. Ja
experimentamos
varios deles no

no caso daqueles
que transportam

nas lojas com precos

INFOlab. Ao menos

sinais digitais, como

os HDMI, nunca
notamos diferenca
na qualidade da
imagem. Mas alguns
cabos baratinhos
podem ser frageis
ou nao se encaixar
bem nos conectores.
Assim, é melhor ter
cuidado com eles.

E é bom notar

que isso nao vale
para conexoes
analdgicas. Cabos
usados para
conectar microfones
e instrumentos
musicais, por
exemplo, podem
influir bastante na
qualidade do som.

© ILUSTRACOES WAGNER RODRIGUES



*Incluso Software para instalagao.

ITRON}<®

Personalizacdo para
sua Empresa.

*Configuragdo com os principais banco de dados via OBDC do Windows

* Leitor Laser Ominidirecional

do com idade minima.

O terminal de consulta Itronix permite a conexdo de até 254 terminais através da Rede Ethernet TCP/IP, sendo o Unico modelo no mercado
que na consulta de pregos ndo corta a descricdo.Também na versdo com conexdo via telnet onde vocé mesmo constréi seu aplicativo.

Cores personalizadas
quantidade minima.

O Mini PC foi desenvolvido para uso em ambientes profissionais como:
Comércio, Industrias e outros segmentos. Tendo como fator importante
seu tamanho e seu consumo, que é de aproximadamente 12 Watts.
Com ele vocé reduz a poténcia do NoBreak e ganha em economia.
Se adapta a qualquer ambiente e espaco.

Altura do tamanho de uma caneta convencional!

Linha

bematech

Nnet

i Informética e Automagao

Monitor

Solugdo integrada de pc com suporte para ser acoplado a qualquer
monitor, com fixacdo VESA (fixacdo parte traseira), tamanho
reduzido e com caracteristicas desenvolvidas para uso continuo em
ambientes como; comércio, indUstria ou onde vocé preferir. Com este
equipamento vocé ndo ocupa nenhum espago na mesa, a ndo ser o
monitor. Veja que toda nossa linha de produtos tem dimensdes
extremamente pequenas e com designer arrojado. Confiral

rDV

Compacto

Rua Agostinho Gomes, 3410 - Ipiranga - S&o Paulc;» Tel (1 1) 2067 4000

RmZnet 2010. Todos os direitos Reservados.

Os Logotipos Intel Atom, Bematech e Windows Seven sao de suas respectivas empresas tendo registro no EUA e em outros paises.

Equipamentos suijeitos & alteragbes sem aviso prévio.

www.rmznet.com.br



MASHUP_DON TAPSCOTT

DON TAPSCOTT

E CANADENSE E
AUTOR DOS LIVROS
WIKINOMICS E

GROWN UP DIGITAL.
QUANDO ESTA FORA DO
COMPUTADOR, ELE
CORRE PARA O PIANO

E horade
jogar forao
velho modelo
industrial de
pedagogia e
substitui-lo
por um novo,
chamado
aprendizagem
colaborativa

MUNDO, VERSAO 2.0

ESCOLAS E GOVERNOS PRECISAM CHEGAR AO SECULO 21

Tenho frequentado o Férum Econdmico
Mundial, em Davos, durante anos. Sou um
entre as centenas de escritores e académicos
convidados para dar palestras, participar de
painéis e estimular a discuss&o. Este ano tive

o prazer de coordenar um debate sobre novas
realidades com a comunidade dos Jovens Lideres
Globais. Discutiu-se o seguinte ponto: quais sao
o0s maiores ajustes colocados a nossa frente e
como as liderancas devem enfrenta-los? Eis
como apresentei alguns dos topicos.

Escolas e sistemas educacionais

Precisamos repensar o modelo de pedagogia
para a era digital. Um dos investimentos em

Tl mais inteligentes que um pais pode fazer

hoje é dar aos estudantes uma educacao para

o século 21. Nesse aspecto, Portugal esta na
lideranca. Quase 9 em cada 10 alunos da primeira
a quarta série tém um laptop. O impacto na

sala de aula tem sido imenso. L3, visitei salas
onde vi as criancas colaborando, trabalhando
em seu proprio ritmo. Os laptops mudaram seu
relacionamento com o professor. Em vez de ficar
inquietos em seus lugares, vendo o mestre falar
e rabiscar no quadro-negro, elas estavam online
explorando, descobrindo, enquanto o professor
lhes servia de guia e tira-duvidas.

Aprendizagem colaborativa

Transformar a universidade ndo é s6 uma boa
ideia — é algo imperativo. Duas coisas precisam
acontecer. Primeiro, devemos jogar fora o velho
modelo industrial de pedagogia e substitui-lo por
um novo, chamado aprendizagem colaborativa.
Segundo, precisamos de um modus operandi
inteiramente novo para a educacao superior. Em
vez de usar o exaurido esquema de publicacao
de livros-texto, que é lento e caro, os professores
universitarios e outros participantes poderiam

-3

e g

23 _L.. |

i,
wd
4‘;. \MW ey

contribuir, em escala mundial, para uma
plataforma aberta de recursos educacionais.

Estudantes de qualquer parte poderiam consultar
quando quisessem, e por toda a vida.

Tt

Governo como plataforma

Assim como novas ondas de inovacao estao
varrendo o setor privado, as oportunidades para
explorar modelos de colaboracdo chegam a
porta de todos os governos. Se a colaboracao em
massa muda a maneira como as corporacoes
recriam, orquestram suas capacidades e
envolvem seus acionistas, por que o setor publico
ndo pode basear-se nos modelos de negdcios
para aperfeicoar politicas e reduzir custos?

Democracia 2.0

Precisamos de um modelo em que os cidadaos
estejam mais engajados. Nos sistemas atuais, os
eleitores s6 sao importantes nas eleicoes. Fora
delas, se mantém passivos. E preciso permitir
que os cidadaos contribuam com ideias para as
tomadas de decisao, a fim de engaja-los na vida
publica. Todos aprendemos uns com os outros, e
as iniciativas constroem estimulos. As pessoas se
tornam ativas ao aperfeicoar suas comunidades,
seu pais e o mundo. @
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ANUNCIEVAGAS
GRATUITAMENTE

MAIS DE O NUMERO DE ANUNCIOS E ILIMITADO

I % Vocé pode anunciar quantas vagas de emprego desejar,

CANDIDATOS REALMENTE INTERESSADOS

Por serem assinantes, nossos candidatos buscam
ativamente por um emprego, mantendo seus curriculos
atualizados. E vocé nao perde tempo chamando
candidatos sem interesse.

CuU RRiC ULOS MAIS AGILIDADE NO SEU PROCESSO

SELETIVO

Apds passar por uma inspegao de vagas,
vocé rapidamente comeca a receber curriculos

SAO MAIS DE :]20 MIL diretamente em seu e-mail.
NOVOS CURRICULOS AS EMPRESAS ESTAO ANUNCIANDO

E RECRUTANDO PELA CATHO

POR MES E MAIS DE Em 2010, mais de 86 mil empresas anunciaram

vagas de emprego na Catho Online. E foram

4 MI L PO R DIA mais de 149 mil contratacdes por meio do site.***

Sao curriculos de candidatos de todas as areas e niveis
de atuacao, de mais de 1.600 cidades do Brasil.

ANUNCIE AGORA SUAS VAGAS GRATUITAMENTE

WWW.CATHO.COM.BR

OU PELOS TELEFONES:0800-770-3502 - (11) 4134-3502

AINDA NAO ENCONTROU O
f R QUER ATRAIR E RETER TALENTOS?
CURRICULO QUE VOCE PRECISA?
Agilize os seus processos seletivos! Pratique uma politica estratégica de
Utilize a Busca de Curriculos e tenha acesso a remuneragio com a Pesquisa Salarial e
mais de 1 milhdo e 800 mil curriculos cadastrados. de Beneficios da Catho Online.
Acesse: www.catho.com.br/buscacv Acesse: www.catho.com.br/salario
Ou pelo telefone: (11) 4134-2100 Ou pelo telefone: {11) 4134-3559

* Qs ntimeros sdo atualizados diariamente, podendo sofrer variagdes, e sao apurados internamente pela Catho. ** Limitagdo para empresa de RH de 5 antincios gratuitos a cada 30 dias. A partir do 6° antincio dentro
desse periodo de 30 dias, a inclusao estara sujeita ao pagamento conforme condigfes indicadas no site. = A Catho contahiliza as contratag8es de duas formas: A partir de informages ohtidas junta aos candidatos
que utilizam o site da Catho, quando cancelam as suas assinaturas, ou por meio de um link na Area de Assinantes; A partir de informagdes obtidas, por meio de pesquisas, das empresas anunciantes de vagas.
0 ndmero de contratagfes pode ser ainda maior: 1) Os candidatos podem ter sido contratados apds cancelarem as suas assinaturas, o que impossibilita que identifiguemos essa contratagdo. 2) As empresas nem sempre
informam ao candidato que receberam o curriculo pela Catho, sobretudo empresas de recrutamento e selegdo. Par isso, 0s candidatos podem ndo saber que foram contratados por meio da Catho. 3) H4 candidatos que
conseguem emprego & permanecem assinando a Catho, sem repartar que estdo empregados. Nesses £asos, nem sempre conseguimos identificar as contratagfes.
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DAGOMIR MARQUEZI
TEM UM MUSEU
PARTICULAR DE CANETAS
DESCARTAVEIS

A melhor coisa
dainiciativae
que se trata
apenasda
ponta de um
iceberg de
possibilidades

MUSEUS A UM CLIQUE

GOOGLE ART PROJECT LEVA MAIS DE 1000 OBRAS DE ARTE AO PC

Estes olhos que ressecam em frente

ao monitor ja viram de tudo na internet, desde
0s primeiros tempos. Agora so se fala em
Facebook. Eu gosto do Facebook, estou viciado.
Mas n3o tenho duvidas: é uma novidade fragil. E
superficial. Me divirto com o que leio, reencontro
amigos. Mas tenho certeza de que quando surgir
algo melhor, ele ndo valera tantos bilhdes assim.

Quando se fala em grandeza e durabilidade,
falamos em Google. A empresa colocou a
geografia a nossa disposicao com o Google Maps,
revolucionou a distribuicao de noticias com o
Google Noticias, derrubou a Torre de Babel com
o Google Tradutor. Em fevereiro o Google lancou
o Art Project. Fez um acordo com 17 dos
principais museus do mundo em cidades como
Nova York (incluindo o Metropolitan e 0 MoMA],
Londres (a National Gallery], Florenca (o Uffizi)
e Sao Petersburgo (o Hermitage). Mais de 1 000
obras de arte na ponta do mouse.

Nem todas as obras dessas instituicoes estao
expostas no Art Project. Mas as que estao podem
ser admiradas de uma forma impossivel até
agora: com uma poderosa escala de zoom.

Cada um de nds pode mergulhar fundo em poucos
centimetros quadrados de tela, contando os

pelos na barba de um imperador, descobrindo

o sentido das pinceladas de Vermeer.

Os elitistas virdo com a histéria de que
“nada substitui a experiéncia do contato direto
com a obra”. Concordo. Mas visualmente o
impacto do Art Project &€ muito maior. Cada
obra é acompanhada de informacoes técnicas
e histdricas, do mapa onde o autor nasceu e
eventualmente de comentarios em audio ou video.

0 Art Project permite que o usuario “adquira”
sua propria colecdo. Por exemplo: vocé gosta de
cenas marinhas. E reline cada quadro retratando
mares e oceanos (ndo importa de qual museu)
na mesma colecao. Ou quadros sobre guerras.

Uma colecao Degas. Invente. Depois reparta
sua colecao por e-mail, Twitter ou Facebook.

A melhor coisa da iniciativa é que se trata
apenas da ponta do iceberg. Novos museus
entrarao na lista. O Google anunciou que
pretende fotografar esculturas em trés
dimensoes. Por enquanto falamos em museus
de arte. Mas a experiéncia humana também
esta preservada em museus historicos,
zooldgicos, policiais...

Museus guardam a referéncia da
experiéncia humana para que possamos
aprender com o passado. Sua funcao é tao
simples quanto fundamental. N¢s, brasileiros,
somos irresponsaveis nisso. Nossos museus,
com raras excecoes, sao indigentes. Tratamos
o passado a bordoadas e o enterramos em vala
comum. O Art Project pode incentivar a criacao
de bons museus virtuais. 0 mundo é um vasto
museu. Nem um fiapo das colecdes chega as
salas de exposicao.

H4a um ano passei um dia no Louvre. Foi uma
experiéncia que ndo pode ser reproduzida na
internet. Espero ter uma nova chance. Enquanto
isso, espero o Louvre na minha casa. O Art
Project tem pelo menos quatro vantagens em
relacdo aos museus reais: é gratuito, nao tem
fila, atende em domicilio, abre 24 horas. @
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Assine EXAME + EXAME DIGITAL para tablet e PC.

Vocé ja é assinante de EXAME? B ]

Vocé aindanio é assinante de EXAME? | Até 41% de desconto!

4H2C

Outras
revistas Abril

com assinaturas
também no tablet e PC:
VEJA, ALFA, ELLE e LOLA.
Ligue e saiba mais.
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FALAREO
DE MENO

UMA NOV{SSIMA SAFRA DE SMARTPHONES CHEGA
COM PROCESSADORES PODEROSOS E RECURSOS
QUE VAO PERMITIR FILMAR EM 3D (E ASSISTIR SEM
OCULOS), JOGAR ONLINE E FAZER PAGAMENTOS.
VEJA COMO FUNCIONAM ESSAS NOVAS TECNOLOGIAS

@ AIRTON LOPES, DE BARCELONA

APONTE SEU CELULAR
PARA O GR CODE ACIMA E ASSISTA AO VIDEO DOINFOLABCOM 0 OPTIMUS 3D, 0 PRIMEIRO DOMERCADO

© FOTO EDUARDO SVEZIA /EDIGAO DE IMAGEM ARTNET DIGITAL/ILUSTRAGAO WAGNER RODRIGUES WWW.INFO.ABRIL.COM.BR | MARCO 2011 | INFO 27



SE VUCEJA EALVO DE OLHARES 4e reprovacao da familia e dos amigos

por nao largar do smartphone, prepare-se porque isso vai piorar. Duvida? Pense entao em
um dia comum, aquele que comeca com uma pausa na padaria a caminho do trabalho. En-
tre um gole e outro de café seus olhos ndo irdo se desgrudar do streaming de video em alta
definicao natela do smartphone. Ao pagar a conta, esqueca dinheiro e cartao. Basta aproxi-
mar o celular de um leitor no caixa. Depois de uma manha corrida no escritdrio, os minutos
restantes do horario de almoco serao gastos para a jogatina online no PlayStation Phone.

Ou entdo para mostrar aos colegas videos em 3D, que sal-
tam da tela sem que ninguém precise usar dculos espe-
ciais. Ao voltar para casa, o celular pousara numa dock li-
gada a monitor, mouse e teclado e vocé podera, por
exemplo, entrar no site do banco como faria no desktop. De-
pois, 0 smartphone se transformara em um player de video
espertissimo para enviar filmes emalta definicdo paraa TV
por Wi-Fi. Nada disso é ficcao. Trata-se de umaamostrado
que poderemos fazer com o nosso proximo smartphone.

Astecnologias que irao transformar de vez o smartpho-
ne emumaparelho onde falar é o que menosimportajasao
realidade. Recursos que ainda ndo estao disponiveis nos
modelos atuais chegarao as ruas em meses. Uma novae
empolgante safra de celulares inteligentes vird com pro-
cessadores dual core, telas 3D, controles parajogos, chips
NFC para realizar pagamentos sem contato e conexao ain-
ternetem altissimavelocidade pelas redes 4G.

INFO viu de perto e experimentou essas novidades no
Mobile World Congress, em Barcelona, na Espanha, maior
evento mundial da indUstria de telecomunicacées. Sem o
iPhone 5 ou qualquer sinal dos primeiros frutos do casa-
mento de conveniéncia entre Nokia e Microsoft, o MWC foi
palcode umainvasao de smartphones e tablets com siste-
ma Android e processadores de dois nlcleos.

MOTORES DUAL CORE

Processadores cada vez mais velozes sao uma das molas
propulsoras para que o smartphone realize tarefas antes
impensaveis. Gracas aos chipsets Nvidia, Qualcomm e Te-
xas Instruments com processadores dual core e GPU inte-
gradas, anova geracao de celulares consegue rodar video
3D em alta definicdo e até ser uma alternativa ao desktop
paraa realizacdo de tarefas basicas, com a ajuda de tecla-
do, mouse e monitor. “A capacidade de processamento dos
smartphones atuais é superior a de muitos computadores
de dois, trés anos”, diz Roberto Guenzburguer, diretor da
operadora Oi. Um dos exemplos do poder de hardware da
nova safra de smartphones é o Optimus 3D, da LG, o primei-
rodo mundo afilmar e mostrar videos em terceira dimen-
sao sem exigir 6culos especiais. “0 Optimus 3D é dual core,
dual RAM e dual channel. Ele tem dois conjuntos de memo-
ria RAM trabalhando em paralelo, com dois canais de co-
municacao entre memoria e processador”, diz Rodrigo
Ayres, gerente de produto e inteligéncia de mercadoda LG.
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Ajulgar pelos anuncios feitos no MWC, estara quente o
mercado de processadores para dispositivos moveis. A li-
derinteleaVIATechnologies devem estrear seus proces-
sadores parasmartphones e tablets neste ano. Antes mes-
mo de os primeiros smartphones com chips dual core
chegarem as lojas, Qualcomm e Nvidia jd acenam com pro-
cessadores quad core. A Qualcomm quer lancar o seuem
2012, com 2,5 GHz por nucleo. ANvidia quer comecara pro-
duzir em agosto o Tegra 3, com quatro nucleos. Segundo a
empresa, 0s primeiros smartphones e tablets com o pro-
cessador, anunciado como codinome Kal-EL, devem chegar
aomercadoem 2012. “Essageracao terd desempenho bru-
to superiorao de um processador Core 2 Duo”, diz Richard
Cameron, diretor-geralda Nvidia no Brasil.

PAGAMENTO POR APROXIMACAO
Outras tecnologias que vao mudara forma como usamos o
smartphone sdoasredes 4G e o NFC (Near Field Communi-
cation), presentes em aparelhos como o Galaxy S I, da Sam-
sung. “Aexperiéncia de acessar a internet e videos sob de-
manda em 4G sera muito boa”, diz Hamilton Yoshida, diretor
de marketing de telecom da Samsung. Nas redes 4G em ati-
vidade fora do Brasil, que abrangem servicos em HSPA+,
WiMAXe LTE, avelocidade média real para navegacao, stre-
aming e download chega perto de 6 Mbps. Poraqui, a expec-
tativa é de que 0 HSPA+ esteja disponivel até o final do ano.
Para Eric Schmidt, presidente do Google, o lancamento das
redes LTE e os novos servicos baseados na nuvem sao o ini-
ciode umanova eradeinovacdo na mobilidade.
Atransmissao segura de dados a curtissima distancia
com NFC oferece varias aplicacoes, mas depende da exis-
téncia de uma infraestrutura de servicos. Em alguns pai-
ses, o pagamento com NFC ja comecaasetornarrealidade,
emboraem baixa escala. No Brasil s existem experiéncias
localizadas e sem previsao de chegarao consumidor. “NFC
é uma tendéncia importante para servicos no futuro, in-
cluindo pagamentos. Aplicacoes mais simples, como con-
trole de acesso e leitura de etiquetas, devem ser adotadas
antes. Os pagamentos ficardo para mais tarde. A utilizacao
em massa nao deve acontecer antes de 2015, diz Sandy
Shen, diretora de pesquisas do grupo de dispositivos md-
veis do instituto Gartner. Nas proximas paginas, vocé vera
em detalhes quais sao as tecnologias e os smartphones
que prometem mudar nossa vida em casa e no trabalho.



3D SEM A CHATICE DOS OCULOS

Ainovacao maisimpressionante nos smar-
tphones que devem chegar as lojas nos
proximos meses € a exibicao de imagens
3D sem o uso de 6culos especiais. O pri-
meiro modelo capaz disso é o Optimus 3D,
da LG, experimentado pela INFO no Mobile
World Congress, em Barcelona, e analisa-
do pelo INFOlab. Tivemos acesso com ex-
clusividade a uma versao bem préxima do
que serd o Optimus 3D quando chegar ao
mercado, no segundo semestre deste ano.
Ele é capazde reproduzirvideos em tercei-
radimensao sem a necessidade de dculos.
0 segredo é o entrelacamento de imagens
como se existissem dois LCDs exibindo se-
paradamente o que deve ser visto pelos
olhos direito e esquerdo. Assim que é cria-
da a paralaxe (diferenca aparente entre
duas localizacbes do mesmo objeto), nosso
cérebro enxerga o que é exibido na tela do
Optimus 3D da mesma forma como vemos
0s objetos no mundo real. A sensacao de
profundidade e a nitidez dos videoclipesem
720p produzidos em terceira dimensao ro-
dando na tela de 4,3 polegadas do Optimus
3D deixam o efeito 3D bem convincente.
Dos oitos videos disponiveis no aparelho

avaliado pelo INFOlab, em um a visualiza-
cdo foiincdmoda, com fantasmas e a perda
de definicao dos contornos.

A fluidez na execucao dos arquivos em
alta definicao sinaliza o poder da configura-
cao com processador de dois nucleos de
1 GHz, 4G (HSPA+) e Android 2.2 (Froyo). Na
versao final do Optimus 3D, ainda sem preco
definido, basta pressionarum botao parater
acesso aos atalhos para todos os recursos
relacionados ao 3D, como galeria de videos
e fotos, jogos, cdmerae clipesem3D.

Além de exibirvideos e fotos em terceira
dimensdo, o Optimus 3D produz contetdo
tridimensional com as duas cameras de
5 MP com lentes paralelas, localizadas na
parte de tras do aparelho. O recurso é vital
paraque os smartphones 3D nao padecam
do mesmo mal que tem esfriado a empol-
gacao pelas TVs 3D: a falta de contetdo
compativel. Como possui saida HDMI 1.4 e
suporte ao protocolo DLNA, as cenas fil-
madas pelo Optimus 3D podem ser envia-
das por cabo ou Wi-Fi para TVs 3D. S6 que
ai vocé precisara de 6culos especiais para
rever as cenas filmadas em 3D das festas
de familia e das brincadeiras dos amigos.

VIDEO POR

WI-FINATV

Aforcabruta pararodarvideos
emaltadefinicao (720p) ou mes-
mo em fullHD (1080p) j4 é reali-
dade nos atuais smartphones
mais sofisticados e deve se tor-
nar padrao com a invasao dos
processadores dual core e, fu-
turamente, quad core. Ainterfa-
ceWi-Finopadrao802.11ntam-
bém. Assim, o smartphone ja
estd pronto para se integrar a
rede da casa e fazer o papelde
um player capaz de enviar vide-
os em alta definicao paraa TV
semque aimagem fique engas-
gando por falta de musculos do
aparelho ou largura de banda
no Wi-Fi. Acabatambém a pre-
ocupacao de plugar cabos para
ligar o smartphone aosteleviso-
res compativeis. O protocolo
que fazcom que o celularvejaos
outros dispositivos conectados
arede doméstica, como servi-
dores de contetdo multimidia, e
também seja visto como tal,
atende pelasiglaDLNA, de Digi-
tal Living Network Alliance.
Pela TV, 0 acessoaoacervode
videos, fotos e musicas do
smartphone é feito de forma
simples e intuitiva. Futuramen-
te, & possivel que o envio de vi-
deos do celular paraa TV pela
rede sem fio também seja reali-
zado por meio da tecnologia
WiDi (Wireless Display), da Intel,
que comeca a aparecer nos lap-
tops. “Vamos colocar o WiDiem
tablets e smartphones no ano
quevem”, afirmou Paul Otellini,
CEO daIntel, durante apresen-
tacdo no Mobile World Con-
gress, em Barcelona. Otellini
também anunciou que a Intel
entrarano mercado de proces-
sadores para smartphones.
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O CELULAR PAGA A CONTA

0 smartphone ja tomou o lugar da agenda,
do MP3 player, do videogame portétil, da
TV de mao e do GPS. Em breve substituira
também a carteiraeird comvocé ao super-
mercado, ao posto de gasolina ou ao cine-
ma. Para pagar as contas com o aparelho,
serd preciso apenas aproxima-lo de um
leitor no caixa para que a transacao seja
feita instantaneamente, com grau zero de
complicacao. Entre as tecnologias prontas
para ampliar ainda mais as utilidades do
celular,uma das mais promissoras é o NFC
(Near Field Communication), recurso
apontado como o responsavel por trans-
formar de vez o smartphone em carteira
eletronica. “A principal vantagem do NFC é
a combinacao de rapidez e mobilidade. A
transacdo sera muito mais rapida do que a
realizada com cartdes com chip ou tarja
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magnética”, diz Percival Jatoba, diretor
executivo de produtos da Visa do Brasil.
Trata-se da mesma tecnologia do Bilhete
Unico, cartdo com chip adotado nos 6nibus
e no metrd de Sao Paulo para liberaras ca-
tracas comaaproximacao do bilhete.
ONFC éumatecnologia de transmissao
sem fio por radiofrequéncia para dispositi-
vos colocados a uma distancia inferior a 10
centimetros. Funciona de forma simples e
rapida. Em aplicacées de pagamento ele-
tronico, o estabelecimento possuium leitor
para que o cliente aproxime o celular ou
outro objeto (como um relégio ou um car-
t3o de plastico) onde exista um chip NFC e
as credenciais bancarias necessarias para
atransacao. Os dados sao transferidos e o
lojista finaliza a operacao, como se o clien-
tetivesseinserido o cartao namaquininha.

Para aumentar a seguranca é possivel
configurar o aplicativo que gerencia a car-
teira eletronica para exigir senha de auten-
ticacdo. Atroca de dados é criptografada e
a pouca distancia entre transmissor e re-
ceptordificultaainterceptacao dos dados.

Um requisito elementar para os siste-
mas de pagamentos por NFC emplacarem
é a oferta de celulares compativeis, que
atualmente é minima, mas deve aumentar
em breve. O Nexus S, o smartphone do
Google com Android 2.3 Gingerbread, pro-
duzido pela Samsung, é um dos poucos
modelos disponiveis. Os novissimos Galaxy
S Il e Wave 578, apresentados no Mobile
World Congress, em Barcelona, serao os
proximos modelos da empresa coreana
com chip NFC embutido. A Nokia anunciou,
em junho passado, que todos os seus celu-
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lares lancados em 2011 terao NFC e libe-
rou recentemente um modelo com o re-
curso, 0 C7. Porém, as transacdes por NFC
no C7 so serao possiveis apos um upgrade
de firmware ainda sem data confirmada.
Durante um seminario sobre pagamen-
tos moéveis no MWC, Andrew Bocking, vice-
presidente de gerenciamento de produtos
de software da RIM, a dona do BlackBerry,
disse que "o NFC sera tdo comum em
smartphones quanto Wi-Fi, Bluetooth ou
GPS". Questionado em outro paineldo con-
gresso sobre quantos BlackBerry teriam
NFC, Jim Balsillie, co-CEO da RIM, respon-
deu: “Muitos, se nao a maioria”. A Apple,
como de habito, permanece calada, mas é
personagem dos rumores mais fortes.
Além de incorporar a tecnologia NFC ao
iPhone 5 e ao iPad 2, a companhia de Steve
Jobs estaria preparando a sua entrada no
mercado de meios de pagamentos no mun-
do fisico oferecendo uma carteira eletroni-
ca vinculada a contas do iTunes e da App
Store. Segundo o instituto Gartner, das 160
milhoes de contas doiTunes e daApp Store,
aproximadamente 10 milhdes estao ativas
comacomprade musicas e aplicativos.

JAPAOE COREIANAFRENTE
Paracontornaraescassezde celulares com
NFC nativo, a maioria das quase 150 iniciati-
vas em curso envolvendo pagamentos com
o uso da tecnologia é feita por meio de apa-
relhos com kits com antena e adaptador
para o SIM card (solucdes fornecidas pela
Gemalto, Oberthur Technologies e GD Burti)
ou com cartao microSD com antena NFC.
Este ultimo, o In2Play, da Device Fidelity,
possui até uma versao em forma de case
paraoiPhone, contornando assim a falta de
slot para cartao no smartphone da Apple. E
com o In2Play que a Visa trabalha em seus
projetos PayWave nos Estados Unidos, em
parceria com bancos como o Bank of Ame-
ricae oWells Fargo. Os smartphonestrans-
formados em carteiras eletronicas sdo o
iPhone e os BlackBerry 9000, 9630 e 9700.
Por &, em novembro passado, as ope-
radoras AT&T, Verizon e T-Mobile USA,
que somam 220 milhoes de assinantes, se
uniram em um projeto chamado Isis para
introduzir um sistema de pagamento mo-
vel baseado em NFC. Na Europa, a cidade
de Londres, sede das Olimpiadas de 2012,
que tem como um dos patrocinadores a
Visa, deve ser o primeiro local a adotar
massivamente o pagamento por celular

por proximidade fora do Japao e da Coreia
do Sul. As telefonicas do Reino Unido tra-
balham ainda para que em pelo menos
cinco cidades todos os pontos de venda
aceitem pagamento por NFC.

No Japao, a operadora NTT DoComo
oferece sua carteiraeletronica desde 2004,
enquanto a coreana KT possui um sistema
para pagamento de tarifas de transporte
publico com a aproximacao do celular des-
de 2002. As duas companhias firmaram
acordo para que, a partir de 2012, seus
clientes possam usar smartphones An-
droid com NFC no pais vizinho para realizar
pagamento de compras e de passagens
parametro, trens e onibus.

NFCNOBRASIL

Por aqui, os programas baseados em NFC
no celular até existem, mas estao bem dis-
tantes da escala comercial. Em setembro
de 2009, ao lado de Bradesco, Banco do
Brasil e Cielo, a Visa iniciou um piloto com
o0 Visa PayWave. A participacdo ainda esta
restrita a clientes convidados pelos ban-
cos. Eles recebem um celular com NFC
embutido, o Nokia 6212, modelo atualmen-
te descontinuado, e um SIM card persona-
lizado com a carteira eletrénica. A Visa diz
que o projeto estd em varios Estados, mas
ndo revela quantos usuarios podem pagar
contas com o celular NFC nem o nimero
de estabelecimentos que o aceita.

As entidades financeiras e as operado-
ras brasileiras reconhecem a importancia
do NFC, mas nao compartilham do frenesi
que cercaatecnologia l& fora. Ha varias ra-
z0es para isso. As mais apontadas sao a
falta de uma motivacao claraparaaadocao
da tecnologia, o esforco necessario para
equipar e educar todos os elos da cadeia de
pagamentos — a falta de aparelhos com
NFC. E consenso que n3o se trata de uma
tecnologia com penetracao massiva num
pais com a nossa base de pré-pagos.

“ONFCésdum canaldetransmissao. 0
primeiro passo seria trabalhar desde os
estabelecimentos até os emissores de car-
tao para fazer a conversdo. O segundo é
convencer a operadora a distribuir celula-
res com NFC e o SIM card com a aplicacao
de pagamento”, diz Ricardo Pareja, diretor
de plataformas méveis da MasterCard. Ao
falar das dificuldades para aadaptacdo dos
pontos de venda, Pareja traca um paralelo
comatransicao dos cartoes de tarja parao
de chip. Naquela ocasiao existia um grande

estimulo por questdes de seguranca. Com
o NFC a situacao é diferente. “Nao ha uma
motivacao por causa de fraudes. Porisso,
a adocao ficara limitada a nichos onde a
tecnologia sem contato faca sentido e onde
a velocidade de pagamento é importante,
como no transporte publico, no pedagio e
emrestaurantes de fast food.”

SMSPARAAS MASSAS

Se o NFC ainda parece uma realidade dis-
tante para quem deseja pagar suas contas
usando o celular como cartdo, o0 mesmo
ndo se pode dizer dos métodos de paga-
mento movel baseados em mensagens de
texto (SMS), como o 0i Paggo, o Visa Mobile
Pay, o MasterCard Mobile e 0 Redecard Ce-
lular. Todos esses servicos estao disponi-
veis no Brasil para donos de celulares de
todos os tipos, desde o pré-pago mais sim-
ples até o smartphone que esbanja recur-
so0s. Basta o aparelho enviarereceber SMS
e estar com o SIM card com a aplicacao de
carteira eletronica. Fora isso, o cliente s
precisa ter o cartao que sera atrelado ao
celular para realizar o pagamento.

NFC EMBARCADO

O corpinhodo GalaxySlI,
daSamsung, tem s6 8,49
milimetros de espessura, o
suficiente paraabrigar uma
configuracao robusta. Com
Android 2.3, ele chega ao
mercado no primeiro
semestre comtelaLCDde
4,3", processador dual core
de 1GHz, camerade 8 MP,
conexao 4 G HSPA+e chip
NFC embutido.
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NASCEOWEBTOP

Ninguém mais duvida de que o smartphone tornou-se um
poderoso computador de bolso. A questao que comecaa
serdiscutida é se ele esta pronto para substituir o desktop.
Para Eric Schmidt, presidente do Google, a resposta é sim,
esta. "0 primeiro objetivo dos smartphones ainda é a co-
municacao, seguida pela crescente capacidade computa-
cional, que é o que mais nos empolga atualmente”, disse
Schmidt em sua palestra no Mobile World Congress, em
Barcelona. “0 smartphone é o novo computador. Suas ven-
das ultrapassaram as de PCs e esse crescimento ndo da
sinais de parar. Em dois anos, os smartphones superarao
os PCsemnUmero e tambémem solucoes.”

Alguns podem achar que ha uma dose de exagero nas
palavras de Eric Schmidt,empenhado emvalorizara plata-
forma Android, do Google. Quem precisa de uma maquina
para tarefas mais pesadas, como edicdo de video, jamais
abrird mao de seu desktop ou notebook. Porém, paraaque-
le que s6 quer navegar nainternet, editar documentos com
aajudade umteclado convencional e cumprir outras tare-
fas basicas, solucoes como o conceito de webtop, proposto
pelafabricante Motorola, pode fazertodo o sentido.

DOCKS ESPERTAS

Junto com o smartphone Atrix 4G, a Motorola apresentou
em Barcelona acessorios que transformam o celularem
desktop ou em notebook em segundos. Nao é preciso fazer
boot, configurar ou sincronizar absolutamente nada. Plug
and play total, como a INFO conferiu em uma apresentacao
exclusiva feita por Edson Bortolli, diretor de produtos mo-
veis da Motorola. O centro de tudo é o Atrix 4G, um dos mais
robustos smartphones de Gltima geracdo. Em fevereiro,
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ele entrou em pré-venda nos Estados Unidos (200 délares,
em contratos de dois anos), mas ainda nao ha previsdo de
chegarao Brasil. A sua configuracdo é baseada no chipset
Nvidia Tegra 2, com processador dual core de 1 GHz, GPU
GeForce, 1 GB de memdria RAM, conexao 4G (HSPA+) e An-
droid 2.2 Froyo atualizavel.

Aconversao do Atrix 4G em desktop é feita com o Enter-
tainment Access Kit (190 ddlares), formado por uma peque-
na dock com saida HDMI, portas USB, teclado Bluetooth,
mouse e controle remoto. Ao encaixar o Atrix 4G no berci-
nho, automaticamente é aberto na tela grande o aplicativo
Webtop. Ele reproduz ainterface do smartphone e oferece
aplicativos para o uso em tela cheia, como um navegador
idéntico ao encontrado em computadores (o Firefox 3.4), e
um software de media center, pelo qual foram reproduzi-
dosvideos comresolucao full HD numa televisdo sem qual-
quer falha durante o test-drive realizado pela INFO.

Para editartextos e planilhas e visualizar apresentacoes
basta recorrerao pacote de escritério QuickOffice instala-
donoAndroid. Outra alternativa é apontar o browser parao
Google Docs ou outros aplicativos baseados na nuvem.
Acionando um atalho na barra do Webtop, da até para tra-
balhar em um ambiente Windows virtual, desde que o usu-
ario possuauma conta no servico oferecido pela Citrix. Mais
legalainda do que trabalhar no Atrix 4G como um desktop é
experimentar a sua Lapdock (500 délares). Como o nome
indica, ela é uma espécie de netbook “burro” comtela de
11,5 polegadas, teclado completo, portas USB e bateria. A
inteligéncia surge quando o Atrix 4G é encaixado em um su-
porte atrds datela e aoperacdo do smartphone, inclusive a
alimentacao elétrica, é transferida para a lapdock. Com
isso, nao édificilimaginar que o Atrix 4G e a sua lapdock tém
tudo para se transformar no objeto de desejo de quem vive
saltando de aeroportoemaeroporto.

© FOTOS DIVULGAGAO



O PLAYSTATION
ENTRANOJOGO

Do Tetrisem celulares jurassicos ao fenéme-
no Angry Birdsno iPhone e em aparelhos com
Android, os jogos sempre foram uma agrada-
vel companhia para os momentos de tédio.
Porém, mesmo com telas multitoque e senso-
res de todos os tipos trabalhando para deixara
jogatina mais divertida, nenhum smartphone
havia chegado perto de oferecer uma experi-
éncia minimamente comparavel com a de jo-
garem um console. Porisso, a estreia do Xpe-
ria Play, da Sony Ericsson, marca o inicio de
uma nova era dos jogos no celular. 0 modelo,
que deve estar nas lojas de alguns paises em
marco (ndo ha data definida para o Brasil), é o
tao esperado PlayStation Phone.

A primeira vista, o Xperia Play pode passar
como apenas mais um dos novos e poderosos
smartphones Android 2.3 com processador de
1GHze umabelissimatelade 4 polegadas. Mas
basta colocar as maos no Xperia Play, como a
INFO teve a oportunidade de fazer em Barcelo-
na, durante o Mobile World Congress, para per-
ceber comoabrincadeiraagora chegaaoutro
nivel. Nao ha comparacao entre jogar cutucan-
do uma tela sensivel ao toque e comandar as
acoes por meio dos controles do Xperia Play.
Deslizando o LCD horizontalmente para cima, o
aparelho oferece um gamepad com controle
direcional, as manjadas teclas X, quadrado, tri-
angulo e circulo e dois touchpads para cumprir
afuncadodosjoysticks analdgicos. Arespostaas
acoes érapida e precisa.

Segundo a Sony, games consagrados terao
versoes especiais disponiveis para download
no Android Market para o Xperia Play e os futu-
ros smartphones com a certificacao PlaySta-
tion. A lista inicial inclui Splinter Cell, Guitar
Hero, The Sims 3e FIFA 10 com modo multi-
player. S6 é uma pena que as partidas online
aindanao poderao ser disputadasem 4G.

TELADUPLA

Mesmo com toda criatividade e capacidade de realiza-
caodas equipes de engenharia e design para tornar a
interface entre homem e smartphone a mais pratica e
confortavel possivel, certas barreiras parecem quase
intransponiveis. Uma delas é o tamanho das telas. Todo
mundo quer mais espaco para ver videos e fotos e rodar
aplicativos, mas ninguém quer levar no bolso um celu-
lar quase tao grande quanto um tablet. O Echo, da Kyo-
cera, proporciona a experiéncia de trabalhar em um
LCD equivalente a 4,7 polegadas sem fugir das dimen-
soes tipicas de um smartphone de 3,5 polegadas. Como?
Trocando o espaco que seria ocupado por um teclado fi-
sicodeslizante porum segundodisplay.

Com asegunda tela acionada, o usuario tira proveito
dadreadevisualizacdo extra de diversas formas. Amais
elementar é ocupando todo 0 espaco como se fosse uma
Unica tela. Outra é pondo a prova a capacidade do Echo
paraencarartarefas simultdneas com seu processador
Snapdragon de 1 GHz rodando sobre o Android 2.2 com
um aplicativo aberto em cada LCD. Num primeiro mo-
mento, o trabalho multitarefa em duas telas sera possi-
vel apenas com sete aplicativos customizados para o
Echo: navegador, agenda, cliente de e-mail, mensageiro
instantaneo, visualizador de fotos, um player de videos
do YouTube e o de telefone. Esses sete programas tam-
bém rodam em um modo otimizado para as duas telas.

Para escrever um e-mail, a tela de cima mostraa
mensagem e a de baixoviraumtecladovirtual. No player
VueQue, umajanelarodaoclipe do YouTube, enquanto na
outra é possivel colocar mais videos na lista de reprodu-
cao. Nao ha davida de que o conceito lancado pelo Echo é
dos mais interessantes. Porém, é preciso saber a qual
custo em consumo de energia. O fato de ele ser distribui-
do com uma bateria sobressalente e um carregador
para alimentar o Echo e a bateria reserva ao mesmo
tempo sdo uma boa pista do provavel calcanhar de aqui-
lesdomodelo. O Echoseravendido pelaoperadoraame-
ricana Sprint por 199 dolares, em contratos de dois anos.
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3G, HSPA, HSPA+, WiIMAX, LTE, 4G... A profusao de pa-
droes, siglas e velocidades das redes de dados celulares
causa vertigem em quem so quer internet veloz no smar-
tphone. Mas, acredite, a coisa pode ficar ainda pior quando
surge no horizonte uma tecnologia revolucionaria e os
marqueteiros das operadoras e dos fabricantes de celular
entram em acao. E exatamente o que ocorre no momento
com 0 4G, a tecnologia de transmissao de dados em altis-
sima velocidade que vai mudar a forma de consumir con-
tetdo online e usar o smartphone.

Asredes 4G levarao para os celulares, tablets e outros
dispositivos méveis o streaming de filmes em alta defini-
cao sem engasgos, a troca de arquivos pela internet da
mesma forma como fazemos no PC, as conversas pelo
Skype com uma 6tima qualidade de voz e a agilidade para
encarar os games online multiplayer sem a preocupacao
de se tornar vitima do lag, aquele atraso entre o comando
no botao e a resposta da acao pelo personagem do jogo.
Quando teremos esse paraiso da banda larga mével em
4G?Bem, ai é que comeca a confusao.

Pelos critérios da UIT (Unido Internacional de Teleco-
municacdes), hoje ndo existe nenhuma rede 4G em opera-
cdo no mundo. Porém, mais de 150 operadoras vendem
servicos baseados em LTE, WIMAX e HSPA+ como sendo
4G. Na prética, a velocidade média real nesses servicos
nao passa de 6 Mbps, marca bem distante dos 100 Mbps
para download em dispositivos méveis exigidos pela UIT
paraserem considerados de quarta geracdo. Sé que, para
as operadoras e os fabricantes de celular, LTE, WiMAX e
HSPA+ja oferecem o que eles chamam de “experiénciade
4G”, pois a troca de dados supera com ampla folga a velo-
cidade das redes 3G atuais. Apesar de ser uma capitaliza-
cao sobre o apelo despertado pelo termo 4G, o salto entre
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a realidade com LTE, WIMAX e HSPA+ e a do
3G éinegavel. Basta comparar. No ultimo tes-
tedo INFOLlab em oito cidades, noano passado,
a taxa média aferida nas conexdes foi de 622
Kbps nas redes 3G da Claro, Oi, TIM e Vivo.
Tanto é que a propria UIT cedeu e passou a ad-
mitir que LTE, WiMAX e HSPA+fossem comer-
cializados como 4G, mesmo sem cumprir as
especificacoes da entidade.

WiMAXPERDE ABRIGA
Roétulos a parte, dos novos servicos de banda
larga em alta velocidade, os mais quentes
sdo os baseados em LTE (Long Term Evolu-
tion). Até o final de fevereiro, 17 redes com
tecnologia LTE operavam em fase comercial
em 15 paises, com velocidade média real de
6 Mbps e picos de 16 Mbps. Apesar de ter sur-
gido depois, a tecnologia LTE levou a melhor
contra o WiMAX na disputa para o posto de
padraodominante em 4G. Segundo estudo da
iSuppli, em 2014 o total de assinantes de pla-
nos LTE sera de 303,1 milhdes, contra 33,4
milhoes clientes de WiMAX.
“Quem comprar um celular LTE vai utilizar sem proble-
mas as redes GSM, 3G e HSPA da mesma operadora”,
afirmaJanilson Bezerra, gerente de inovacaoda TIM Bra-
sil. Fora a compatibilidade e as velocidades mais altas,
Bezerra aponta a capacidade de transmitir mais dados
dentro de uma faixa de frequéncia como uma vantagem
para atender regides saturadas. “0 LTE é muito mais indi-
cado para areas onde existe grande concentracdo de usu-
arios e limitacoes paraa colocacdo de mais antenas”. Com
isso, o cendrio mais provavel é que o LTE apareca nos
principais centros urbanos.

Apesar de ser baseado em tecnologia 3G, o HSPA+vem
sendo tratado mundo afora como um servico 4G. Ele esta
disponivel em mais de 140 paises por meio de operadoras
como a T-Mobile, nos Estados Unidos, e atinge na pratica
velocidade média de 4 Mbps. Para os brasileiros, o HSPA+
€ a Unica esperanca de desfrutar maiores velocidades na
rede celular a curto e médio prazos. “O problema para a
chegada do LTE é que é preciso aguardar o leildo das fai-
xas de frequéncia de 2,5 GHz e de 700 MHz, hoje ocupada
pela TV analdgica”, diz Erasmo Rojas, diretor da 4G Ame-
ricas para América Latina e Caribe.

Como a Anatel ndo estipulou data para o leilao, as ope-
radoras nao se manifestam sobre a provavel estreia do 4G
no pais e evitam detalhar planos com HSPA+. “A Anatel
deve licitar as frequéncias para 4G no final deste ano, e as
operadoras implantarao as redes comerciais a partir de
2013", dizEduardo Tude, presidente da consultoria Teleco.
Para Rojas, o que deve acontecer é uma etapa de transi-
cao com a introducao da tecnologia HSPA+ ainda neste
ano, o que nao deixa de ser uma boa noticia. “0 HSPA+
chega até o final de 2011 em Sao Paulo e no Rio de Janei-
ro”,dizRojas. Tomara! @
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OMUNDO
EUM
GAME

EXPERIMENTE TRANSFORMAR SUA
VIDA NUM JOGO DE ACAO. VOCE
GANHARA NOVAS HABILIDADES E
SERA MAIS FELIZ ATE NO TRABALHO

MACGREGOR CAMPBELL, DA NEW SCIENTIST @

—> S306h30damanha. Alertaamarelo! Suas
forcas estao sob ataque. Vocé tropeca para che-
gar até o banheiro e vé sua tela de comando. Ela
mostra uma infestacao de alienigenas. Vocé
consegue despacha-los rapidamente com sua
arma de raios e vai coletar seus créditos em
ouro. Atela mostra o desafio de hoje. Vocé vai pi-
lotar um cruzador espacial e, com a ajuda de seu
exército, atacar a colmeia central alienigena.
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vocé ndo é realmente um sol-

dado espacial. Vocé esta, na

verdade, escovando os den-
tes, e nao combatendo extraterrestres,
e o espelho é a tela de comando que
mostra sua agenda didria, cortesia da
internet. E, enfim, o cruzador espacial é
o0 6nibus para o trabalho.

Bem-vindo a vida como um game, na
qual tudo o que fazemos pode ser joga-
do. A pontuacao, a busca por tesouros e
os elementos fantasticos dos videoga-
mes nao estao mais restritos ao mundo
virtual dos consoles e dos computado-
res. Estao saindo da tela para o mundo
fisico, gracas aos smartphones, as ca-
meras, aos sensores e a internet.

Os sinais dos games vao estar espa-
lhados por todos os lugares nos proxi-
mos anos, de um jeito ou de outro. Atual-
mente, as habilidades que adquirimos
ao jogar estao nos fazendo melhores em
tarefas do mundo real, como tocar uma
musica [(veja o quadro Do virtual para a
realidade, na pagina ao lado). Ao mesmo
tempo, os criadores de games, 0s pes-
quisadores e empresas como Pepsi, IBM
e Nike estao se esforcando para trans-
formar em game partes de nossa vida
que, antes, eram impossiveis de ser jo-
gadas. Transformar sua vida em game,
dizem, pode auxilia-lo no aprendizado de
novas habilidades, ajuda-lo a se conec-
tar com outras pessoas e a ficar mais em forma, mais feliz e mais
saudavel. Trabalho e diversao vao se unir. Os criticos argumentam
que estamos caminhando para uma situacdo anémala em que
nosso sentido de diversao seria usado para nos manipular. Qual-
quer que seja o caso, a fronteira entre realidade e videogame esta
prestes a desaparecer para sempre.

“Acredito que isso vai acontecer e penso que ja estamos vendo
a mudanca”, diz Jesse Schell, designer de videogames e pesqui-
sador do centro de tecnologia para entretenimento da Universida-
de Carnegie Mellon, na Pensilvania (Estados Unidos).

ESTRELAS E STATUS

0 uso de games para motivar as pessoas € tao velho quanto os
selos colecionaveis, que eram dados gratuitamente quando se
compravam determinados produtos a partir de 1890. Os selos po-
deriam ser trocados por prémios. A estratégia funcionava por cau-
sa da motivacdo econdmica 6bvia, mas também por apostar na
necessidade que muitas pessoas tém de colecionar e completar
um conjunto de itens — algo muito comum em varios games.

0 uso de pontuacao, troféus e ranking de lideres explodiu com
a internet. O site de leildes eBay premia seus compradores e
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A FRONTEIRA
ENTRE
REALIDADE
E VIDEOGAME
ESTA PRESTES
A DESAPARECER
PARA SEMPRE

vendedores com estrelas e status. O
Foursquare encoraja as pessoas a
usar o smartphone para informar os
lugares onde acabaram de entrar.
Usudrios ganham troféus e competem
para ter a maior quantidade de visitas
em determinado lugar, para que pos-
sam se tornar o “prefeito” virtual do
seu bar preferido, por exemplo.

OURO VIRTUAL

Mais recentemente, elementos fan-
tasticos de games chegaram até as
casas e as tarefas do lar. Ao informar
que passou 0 aspirador em sua casa
no site Chorewars.com, vocé pode
melhorar seu personagem no site —
um mago ou um demaonio, talvez — e
avancar ainda mais em sua aventura.
Aplicativos para smartphones, como
o Epicwin (uma lista de afazeres com-
binada com jogo RPG), transforma-
ram tarefas como comprar um pre-
sente de aniversario para sua mae
em, digamos, uma caca ao tesouro
numa terra fantdstica. Vocé finge ser
um ando ou um guerreiro e recebe
ouro virtual e outros prémios por
completar suas tarefas diarias. Ago-
ra, elementos dos games estao pron-
tos para entrar no plano fisico.

No ano passado, Schell apresentou
0 que pode ser um proximo passo para
a “gameficacdo” no DICE Summit 2010, conferéncia de design e
tecnologia em Las Vegas, e criou muito interesse entre pesquisa-
dores, desenvolvedores de jogos e varias multinacionais. Schell
defende que quase todos os aspectos de nossa vida podem ser,
em pouco tempo, transformados num game alimentado pela ava-
lanche de dados gerados por sensores como acelerometros, ca-
meras, GPS e etiquetas de identificacao por radiofrequéncia (RFID,
da sigla em inglés). Esses sensores baratos podem ser encontra-
dos em gadgets que estdo em nossos bolsos e na nossa casa. ‘A
capacidade de sentir essas coisas ja é uma realidade. E tudo que
podemos sentir pode ser incorporado a um jogo”, diz Schell.

Alguns exemplos ja existem. O dispositivo Fitbug utiliza um
acelerdmetro para rastrear a atividade fisica de uma pessoa du-
rante o dia e da “pontos de vitalidade” que podem ser trocados por
descontos em planos de saude. Um aparelho parecido, s6 que
para criancas, chamado Pokewalker, permite que os usuarios
consigam destravar novos personagens no popular videogame
Pokémon ao fazer exercicio. Pesquisadores de games estdo ex-
plorando como os gadgtes que usam sensores podem transfor-
mar todos os tipos de tarefas em diversao — cozinhar, comer e
fazer higiene pessoal, s6 para listar algumas — e melhorar nosso



desempenho nelas também. Yu-Chen Chang, da Universidade
Nacional de Taiwan, em Taipé, deu para criancas no jardim da in-
fancia uma escova de dentes com sensores e “gameficada”. Ca-
meras no banheiro rastreavam a posicao da escova e calculavam
quao eficaz era a escovacao. Uma tela sobre o espelho mostrava
dentes virtuais e sugeria o melhor jeito de escovar. A medida que
as criancas escovavam, os dentes virtuais iam ficando mais lim-
pos. O jogo quadruplicou o tempo que as criancas passavam com
uma escova de dentes normal e dobrou a eficacia da limpeza.

0 MUNDO DOS SENSORES

Num futuro préximo, pequenos sensores deverao ser incorpora-
dos aos mais variados objetos ao nosso redor, de prédios a latas
de lixo. O sinal de cobertura da internet também vai ser onipre-
sente. Tudo isso significa que, independentemente de onde esti-
vermos, seremos capazes de entrar em um game local usando
um gadget, smartphone ou computador portatil. Imagine um copo
de papel para café que tenha uma etiqueta de RFID. Ao jogar o
copo em uma lata para reciclagem com sensores, ela vai se co-
municar com o smartphone e dar créditos que significam descon-
tos na compra do seu proximo cappuccino, além de ajudar vocé a
competir com os amigos em um game online de reciclagem.
Schell imagina interfaces de games em todas as partes de
nossa vida — um console de status, por exemplo, que mostra se
vocé esta dormindo o suficiente, passando bom tempo com sua
familia ou se alimentando de forma saudavel. “Todos podemos
fingir que estamos na entrada da nave estelar Enterprise, mas a
nave é nossa vida real,” diz Schell. No final de janeiro, planos es-
pecificos para um mundo “gameficado” foram divulgados por
pesquisadores de jogos, pessoas de marketing e de negdcios no
primeiro Gamification Summit, em Sao Francisco, na California.
Mas serd que as pessoas vao querer jogar? Todas as evidéncias
que explicam por que gostamos de games sugerem que esse
mundo seria dificil de resistir. Estudos que avaliam o cérebro de

voluntarios enquanto eles jogam videogame mostram que a ativi-
dade esta associada a liberacao de dopamina, um neurotransmis-
sor envolvido em varias experiéncias prazerosas, incluindo comer
e fazer sexo. Analises do cérebro com um scanner funcional MRI
(que cria imagens por ressonancia magnética) deixam claro que a
pratica com games esta associada a atividades em partes do cor-
po estriado, um dos centros de recompensa do cérebro. Mais do
que isso, prémios “virtuais”, como feedback social positivo e reco-
nhecimento de status, ativam as mesmas regioes do corpo estria-
do estimuladas por prémios monetarios.

seres humanos tém jogado durante toda a sua evolucao.

Marc Bekoff, bilogo evolucionista da Universidade de

Colorado, em Boulder, passou uma década estudando o
comportamento de coiotes e outros mamiferos para descobrir
que jogar é parte importante da vida didria. “Se eles ndo jogarem,
nao criam lacos sociais, nao desenvolvem a habilidade de ser fle-
xiveis num ambiente em constante mudanca”, diz. Bekoff argu-
menta que, para os humanos, o jogo nao é diferente. Ao jogar, os
individuos tém a oportunidade de por em pratica comportamentos
que seriam Uteis em outros contextos, desde habilidades fisicas
como luta, que podem ajudar durante uma cacada, até habilida-
des mentais como a capacidade de descobrir onde seu amigo esta
se ocultando durante uma brincadeira de esconde-esconde. “Jo-
gar nos faz sentir bem por alguma razao”, afirma.

“0s games mais poderosos satisfazem necessidades psicolé-
gicas importantes, como a de se sentir competente e conectado
socialmente”, diz Scott Rigby, chefe da consultoria de criacao de
games Immersyve, da Florida. A ideia de que essas necessidades
podem nos motivar para a acdo é chamada de teoria da autodeter-
minacao. Em diversos estudos, Rigby descobriu que demonstra-
coes de controle e autonomia dentro de um game sao grandes
indicadores para prever um resultado positivo — como o desejo
para continuar jogando.

Do virtual para arealidade :

Os games de computador podem
aprimorar as habilidades no mundo
real, como o desempenho de

real. Um exemplo desses “games
sérios”, chamados Evoke, desafia
os jogadores a trabalhar juntos

cirurgioes. James Rosser, do Centro
Médico Beth Israel, em Nova York,
descobriu que cirurgides que
jogaram um game de simulacao de
cirurgias erraram um terco menos
num teste real de habilidade de
sutura. Alguns pesquisadores de
games estao também tentando
recrutar jogadores para realizar
tarefas mais valiosas no mundo

para resolver problemas como
seguranca alimentar ou energia
sustentavel. Os jogos podem até
melhorar a acuidade visual. Renjie
Li, da Universidade de Rochester,
em Nova York, testou a habilidade de
voluntarios em resolver o contraste
— adiferenca entre as areas claras
e as escuras de uma imagem.

Eles descobriram que os voluntarios

n,( ® ® @
F 3 oy
que jogam e
foram
melhores do 5 e @ ) )
que os outros. v e
Mais ainda: os - °

participantes de

um game de acao

por 50 horas num periodo

de nove semanas mostraram
sensibilidade ao contraste muito
superior a um grupo que jogou
um game de simulacao de

ritmo muito mais lento.
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poder que os games tém de mexer conosco profunda-
mente torna 0 mundo “gameficado” e também apresenta
o potencial de ser desagradavel. “Ha aspectos em alguns
desses planos de marketing que podem tornar nossa vida bem
pior”, diz Schell. “Por um lado, muito da ‘gameficacdo’ no mundo
real baseia-se em simples pontuacdo ou troféus, mas esses pré-
mios podem desmotivar no longo prazo”, diz Sebastian Deterding,
que estuda os efeitos da motivacao dos games no Centro de Pes-
quisa de Midia e Comunicacdo na Universidade de Hamburgo, na
Alemanha. Num estudo famoso de 1973, criancas pequenas tive-
ram a oportunidade de desenhar com papel e caneta. Se desenhas-
sem, recebiam ou um prémio previsivel, ou um prémio inesperado,
ou nenhum prémio. Quando as criancas tiveram tempo livre para
escolher algo para fazer, aquelas que receberam o prémio previsi-
vel foram as que passaram o menor tempo desenhando. Fendme-
no similar foi replicado em mais de 120 estudos diferentes.
Segundo Deterding, estd enganado quem pensa que simples
pontos vao encorajar as pessoas a jogar. “Gosto de videogame por-
que posso vencer o monstro, ndo porque vencé-lo me da 10 000
pontos”, diz. "A motivacdo principal ¢é a
intrinseca.” Pessoas em marketing e pu-
blicidade, além dos proprios governos,
podem ser seduzidas pela ideia de usar
0s games para modificar nosso compor-
tamento. lan Bogost, pesquisador do Ins-
tituto de Tecnologia da Gedrgia, em
Atlanta, diz que se os games esconde-
rem do jogador quais sao suas reais in-
tencoes, estarao cruzando uma linha
ética. “Quando a pessoa nao tem conhe-
cimento completo, nao se pode falar em
persuasdo: ¢ manipulacdo”, diz ele.

FUTURO ASSUSTADOR

Imagine caixas inteligentes de cereais
equipadas com cameras baratas e telas
que colocam vocé e seus amigos numa
competicao de fidelidade a uma marca.
Ou entdo TVs com cameras que monito-
ram seus olhos e dao prémios a quem
assistir aos anuncios. Ou, ainda, um go-
verno que da descontos nos impostos se
seus filhos conseguem boas notas na es-
cola. Schell classifica esse futuro poten-
cial como “Gamepocalipse”.

E clara a possibilidade de um estado
assustador que monitore as pessoas
usando os games. Se nao ha escapatoria
dos sensores e games que nos cercam,
podemos acabar nos sentindo como ra-
tos de laboratdrio num labirinto fazendo
coisas para ganhar a recompensa.

Ainda assim, na média, Schell acredi-
ta que um mundo “gameficado” serd
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SECOND LIFE
AJUDOU NA
COLABORACAO
DE EQUIPES
DISPERSAS

mais positivo do que reprovavel. Nicole Lazzaro, fundadora da XEO-
Design, consultoria em criacdo de jogos da Califérnia, também esta
otimista. “Feita com bastante anélise e de maneira ética”, afirma
ela, “a ‘gameficacao’ pode nos fazer vencer o maior monstro de
todos e antitese da diversao: o trabalho duro.”

DINHEIRO NA MENSAGEM

Se vocé nao acreditou em nada disso, seu ceticismo pode ser facil-
mente perdoado. Mas pense que games e trabalho ja estao se mis-
turando de diversas maneiras. A IBM usa o mundo virtual do Se-
cond Life para ajudar na colaboracdo de equipes dispersas. Um
aplicativo chamado Attent, criado por Byron Reeves, da Universida-
de de Stanford, Califérnia, combina um sistema de dinheiro virtual
dentro do e-mail do escritério para reduzir o tédio de vasculhar a
avalanche diaria de mensagens. Antes de mandar um e-mail, os
jogadores podem adicionar certo valor de dinheiro virtual @ mensa-
gem, com base em quao urgente ela é. Esse valor é repassado ao
destinatario se ele ler e responder ao e-mail imediatamente.

As coisas ficam ainda mais estranhas quando analisamos o
pagamento virtual concedido ao traba-
lho real. A Crowdflower, empresa que
fornece forca de trabalho online, agora
paga a alguns funcionarios em moeda
virtual que pode ser resgatada em apli-
cativos como o game Farmville, do Fa-
cebook. “Nao esté escrito em pedra que
temos de trabalhar da mesma maneira
que fizemos nos ultimos 200 anos”, diz
Mihaly Csikszentmihalyi, psicologo da
Universidade Claremont Graduate, na
Califérnia. A teoria de fluxo de Csi-
kszentmihalyi — um estado de alta con-
centracao obtido durante um dificil de-
safio — é reconhecida como um dos
principais desafios para os criadores de
jogos. “Infelizmente, durante a maior
parte de nossa vida na escola e no tra-
balho, e em todo o restante, nao temos
a chance de experimentar isso com fre-
quéncia,” diz ele. “N&o precisamos ficar
mais nesse cubiculo fazenda-fabrica”,
conclui Lazzaro. “N&o seria 6timo se no
ano 2020 féssemos trabalhar com a ex-
pectativa de quem vai jogar?”

Depois de uma exaustiva batalha de
oito horas, a colmeia alienigena é derro-
tada. E isso aconteceu apesar de Dave, o
estagiario, ter ligado para avisar que nao
iria trabalhar por estar doente. Nossa
equipe realizou vendas suficientes para
desbloquear o tdo desejado prémio: “a
planitha das mil verdades”. Um sorriso
percorre seu rosto. Vocé pode se tornar o
lider do esquadrao até o fim do ano. @
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TENDENCIAS_PLANETA VERDE

A loja conceito
da Track&Field
em Nova York tem
todo seu estoque
distribuido pelas
paredes em tubos
feitos com
o bioplastico Ingeo,
da Cargill

0 PLASTICO
FICOU ECOLOGICO

Matérias-primas renovaveis como cana-de-acucar
e milho sao usadas para produzir plasticos
menos agressivos ao meio ambiente

@ RENATA LEAL
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— No tempo que VOCE levaré para ler

esta reportagem, cerca de 50 000 sacoli-
nhas plasticas serao consumidas no Bra-
sil. A média nacional é de 1,5 milhdo por
hora. Embora representem pouco indivi-
dualmente, os saquinhos de supermer-
cado formam um volume enorme de lixo,
que pode demorar varios séculos para se
decompor no ambiente. Como reduzir o
impacto causado pelo plastico na nature-
za é uma preocupacao crescente. Por
isso, ganham cada vez mais espaco as
iniciativas de produzir plastico a partir de
matérias-primas renovaveis, como a ca-
na-de-aculcar e o milho.

Universidades e empresas trabalham
em projetos conjuntos para identificar no-
vos materiais e formas de melhorar as
aplicacées dos plasticos de origem reno-
vavel. Existem vérias linhas de pesquisa e
producao, que geram produtos reciclaveis
e/ou biodegradaveis. Uma peca plastica
que serd usada por muitos anos, por
exemplo, ndo precisa ser biodegradavel,
mas é importante que seja reciclavel. Ja
uma sacola de supermercado, que prova-
velmente serd usada para acondicionar
lixo doméstico, deve ser biodegradavel.

Nos laboratérios da Universidade Esta-
dualde Londrina (UEL), no Parana, os pes-
quisadores produzem plasticos a partir de
amido de mandioca. Os estudos ja sao fei-
tos ha dez anos e nos Ultimos quatro eles
passaram a incorporar também uma por-
centagem de fibra de cana-de-aclcar.
“Comecamos a ver que havia dificuldades
na producao porque a mistura nao era
adequada para o processo industrial”, diz
Fabio Yamashita, professor do departa-
mento de Ciéncia e Tecnologia de Alimen-
tos da UEL. Mais recentemente, os pesqui-
sadores decidiram misturar o amido de
mandioca a um polimero fabricado pela
Basf ainda com origem petroquimica, o
Ecoflex. O resultado foi um produto com
algumas das caracteristicas de que a in-
dustria precisa. Com a mistura foi possivel
testar o uso do plastico biodegradavel em
atividades no campo. Os principais usos
até agora foram para a cobertura de cam-
pos para a plantacao de morango, o ensa-
camento de goiabas na fase de crescimen-
to, para evitar o ataque de pragas, e a em-
balagem de mudas de plantas medicinais,
em saquinhos que geralmente sao retira-
dos antes do plantio. Os testes nos campos
de morango foram feitos em escala co-
mercial e mostraram que é preciso cali-
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Enquanto no Brasil
a cana-de-acucar é
usada na producao
de plastico verde,
nos Estados Unidos
a principal matéria-
prima é o milho.
Aqui a estimativa de
producao para 2010
foi de 52,5 milhoes
de toneladas. A
producao industrial
recebe uma parcela
pequena (9%) e a
maior fatia vai para
acriacao de
animais (75%)

brar a velocidade de degradacao do filme
plastico. “Ele comecou a se deteriorar an-
tes do tempo”, afirma Yamashita.

Na Universidade Federal de Sao Carlos
(UFSCar), no interior paulista, ha estudos
na mesma linha. A engenheira de mate-
riais Marilia Motomura trabalhou com
amido de mandioca, fibra de coco e serra-
gem de madeira. Ela misturou as maté-
rias-primas ao Ecoflex para ampliar as
opcoes de uso do plastico biodegradavel,
que pode ficar mais rigido ou flexivel, por
exemplo. Essas caracteristicas sao funda-
mentais para determinar que tipo de pro-
duto final é possivel produzir. “A aplicacao
ainda é restrita. Apenas as pecas feitas
por processo de extrusao j& estdo sendo
vendidas”, diz Marilia.

Aindustria investe pesado

Diante da demanda global por atitudes
mais verdes, as empresas precisaram
se munir de alternativas para oferecer
ao mercado. A Braskem, oitava maior
petroquimica do mundo, abriu em se-
tembro do ano passado sua primeira fi-
lial destinada a produzir apenas plastico
verde. A fabrica, que fica em Triunfo, no

Rio Grande do Sul, recebeu 500 milhoes
de reais de investimento e tem capacida-
de de produzir 200 000 toneladas anuais
de plastico verde. A estratégia adotada
pela Braskem é usar etanol como maté-
ria-prima. Depois de um processo de
desidratacao do etanol, a empresa ob-
tém o eteno, empregado na fabricacdo
do polietileno. Eele que a Braskem ven-
de a outras companhias, que podem
usa-lo da mesma forma que o polietile-
no obtido a partir do petroleo.

Essa substituicao é semelhante a troca
da gasolina pelo alcool nos carros. A ma-
téria-prima é renovavel. O plastico verde
permite a reciclagem, mas ele ndo é bio-
degradavel. “0 balanco ambiental da pro-
ducdo com etanol é mais favoravel. Para
cada tonelada de plastico verde é possivel
sequestrar 2,5 toneladas de gas carbonico
da atmosfera”, afirma Antdnio Queiroz, di-
retor de tecnologia da Braskem. Diversas
empresas nacionais estao usando emba-
lagens feitas com o plastico verde. Ele
esta nos refis do sabonete cremoso Erva
Doce, da Natura; na linha Sundown, da Jo-
hnson & Johnson; e nas pecas do jogo
Banco Imobiliario, da Estrela.



A Basf também esta investindo no plas-
tico ecoldgico. Desde 2000, a empresa pro-
duz o polimero Ecoflex (usado nas pesqui-
sas da UEL e da UFSCar), que esta disponi-
vel no Brasil desde 2007. Sua estrutura
permite o ataque dos micro-organismos
no processo de compostagem, o que o tor-
na biodegradavel. A partir dele surgiram
variacoes, como o Ecobras e o Ecovio. O
primeiro foi desenvolvido em parceria com
universidades e com a empresa Corn Pro-
ducts e usa amido de milho na mistura. O
segundo leva acido polilactico, derivado do
acido lactico. O Ecoflex é empregado pela
Honda para revestir os bancos dos mode-
los Fit e New Civic. J& o Ecovio estd em sa-
colinhas de supermercado.

Quem também usa o acido polilactico é
a Cargill, que fabrica nos Estados Unidos o
biopolimero Ingeo, que é similarao PET das
garrafas plasticas e pode substitui-lo em
diversas aplicacdes. "0 bioplastico tem o
maior nimero de opcdes de descarte pos-
consumo. Ele pode ser reciclado mecénica
ou quimicamente e é biodegradavel em
condicoes de compostagem”, diz Walcinyr
Bragatto Neto, gerente de produto da Car-
gill. O plastico foi empregado na loja con-

A Braskem abriu em Triunfo (RS) sua
fabrica de plastico verde (a esg.). No
Parana, uma plantacao de morangos
usou filme plastico feito com mandioca

ceito da Track&Field, que vende roupas es-
portivas, em Nova York. Todas as pecas da
loja ficam expostas em tubos plasticos pre-
sos as paredes. Além de facilitar o estoque
e a exposicao das pecas, as belas embala-
gens sao reutilizaveis.

Substituicao a conta-gotas

Por mais que surjam opcoes viadveis de
plastico feito com matéria-prima renova-
vel, a troca total a longo prazo ainda é vista
como improvavel. “E uma utopia querer
substituir tudo”, diz Leticia Mendonca, ge-
rente do negdcio de especialidades plasti-
cas da Basf paraa América do Sul. O futuro
dos plasticos verdes depende da escala que
eles atingirem. Sem volume de producao o
preco nao cai, o que inviabilizaa ampla ado-
cdo. Hoje, o plastico ecoldgico custa pelo
menos 20% a mais que o de origem fossil. A
estimativa é que chegue a apenas 20% do
total de plasticos produzidos no mundo até
2030. Enquanto a abrangéncia nao aumen-
ta, uma saida é nao usar plastico quando ha
outras opcoes. Nos ultimos 18 meses, 5 bi-
lhoes de sacolinhas plasticas foram substi-
tuidas por ecobags ou caixas de papelao. Ja
é um numero e tanto. @

© FOTOS 1 PEDRO RUBENS 2 MATHIAS CRAMER/TEMPOREALFOTO0.COM 3 ISTOCKPHOTO




o+
+++++++H

COMO ASSISTIREMOS

TV EM 2020

B s o el el R
B e e e e T e e e e e o e e o B O RS

46 INFO | MARCO 2011 | WWW.INFO.ABRIL.COM.BR © FOTOS DIVULGAGAO 1 GUSTAVO PORTO




— Uma TV LCD de 55 polegadas com resolu-

cao full HD é o maximo que vocé pode desejar? Pois
saiba que dentro de dez anos a tecnologia que hoje
enche nossos olhos vai parecer coisa de museu. No-
vos padroes de alta definicao estao em fase final de
desenvolvimento e devem chegar a sua sala na pro-
xima década. A mudanca deve passar por duas eta-
pas. Na primeira fase, surgirao os televisores 4K
(3 840 por 2 160 pixels), com uma resolucdo quatro
vezes superior a do padrao atual. Depois sera a vez
do Super Hi-Vision (7 680 por 4 320 pixels), que per-
mitirad a exibicdo de imagens com uma quantidade
de pontos 16 vezes maior que a atual.

Se a alta definicdo ja impressiona, o futuro pro-
mete um realismo inédito, com telas capazes de exi-
bir detalhes imperceptiveis para o olho humano. O
4K, também chamado de Quad HD, esta comecando
a ser usado nos cinemas, principalmente nos Esta-
dos Unidos. Ainda sao poucas as salas capazes de
exibir nesse formato, e também nao ha muitos fil-
mes disponiveis. Por isso, a tecnologia so deve che-
gar as TVs daqui a alguns anos. Protétipos de televi-
sores com esse tipo de resolucao ja foram mostra-
dos nas feiras IFA, em Berlim, e Consumer Electro-
nics Show (CES), em Las Vegas.

0 4K surgiu em parte por uma necessidade da
indUstria cinematografica. Com a chegada dos
equipamentos digitais, os esttdios de Hollywood
decidiram estabelecer normas para garantir uma
boa qualidade da exibicao. Em 2002, Disney, Fox,
MGM, Universal, Paramount e Warner criaram a
Digital Cinema Initiatives, entidade responsavel
por esse trabalho. Dois padroes foram escolhidos:
02K (2048 por 1080 pixels), que hoje estd na maio-
ria das salas digitais de cinema, e 0 4K, que come-
ca lentamente a se expandir.

No Brasil, as primeiras salas 4K foram abertas
em dezembro do ano passado pela rede UCI. Ou-
tros exibidores devem seguir por esse caminho.
Além dos blockbusters e das animacdes infantis, o
futebol serad uma das vitrines do novo padrao. Al-
guns jogos da Copa de 2014 serdao mostrados nes-
se formato em cinemas daqui e de outros paises,
por meio do projeto 2014K. Ainiciativa, organizada
pela Universidade Mackenzie e pelo instituto de
pesquisas CPgD, prevé transmissdes ao vivo, em
3D, das partidas do Brasil e das selecoes de pai-
ses parceiros do projeto.

Como a quantidade de dados de um streaming
em 4K tridimensional é enorme, isso tera de ocorrer
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por meio de redes de altissima velocidade, as redes
fotonicas, construidas com cabos de fibra dptica e
usadas atualmente apenas por universidades. Os
requisitos técnicos limitam hoje o uso da tecnologia
por emissoras de TV, mas as dificuldades devem ser
superadas durante esta década. “A imagem é im-
pressionante. Pelo histérico que conhecemos da
imagem em movimento, é bem provavel que o 4K
chegue as TVs, mas pode ser que demore um pouco
mais do que esperamos”, diz Jane de Almeida, pro-
fessora da Universidade Mackenzie e uma das coor-
denadoras do projeto 2014K.

Mais espaco no ar

Para ser transmitido pelo ar, o sinal 4K vai exigir
uma adaptacao no Sistema Brasileiro de TV Digital.
“Na TV aberta, acabamos de fazer uma transicao de
analdgico para digital. Vamos precisar de mais es-
pectro para chegar a outra”, diz Fernando Bitten-
court, diretor da Central Globo de Engenharia. Isso
s6 ocorrera quando terminarem as transmissoes
analdgicas no pais, em 2016. ATV Globo ja comecou
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DE LONDRES A TOQUIO

Um dos maiores testes com Super Hi-Vision
ocorreu no ano passado. A inglesa BBC
transmitiu dois programas dos seus estudios
em Londres para a NHK, em Téquio. O primeiro
deles foi um show do grupo The Charlatans

e 0 segundo, uma apresentacao da equipe
britanica de tae kwon do. O sinal de 350 Mbps
percorreu uma rede de alta velocidade (1 Gbps),
passando por Holanda, Alemanha e Estados
Unidos. Tudo correu bem, mas os pesquisadores
querem aumentar a compressao do video —
hoje feita em MPEG-4 — e estao colaborando
no desenvolvimento de um novo codec, o HEVC.
0 objetivo é ter um streaming de 150 Mbps.
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4K PELO
YOUTUBE

Imagens em 4K
podem ser vistas
no YouTube. No
ano passado,

o site comecou a
permitir a postagem
de videos nesse
formato. Cinco
deles podem ser
assistidos no
endereco http://
abr.io/LBn,

mas contenha a
empolgacao. Para
ter uma nocao da
qualidade dessas
imagens, sera
preciso juntar
quatro monitores
com resolucao full
HD e exibir o video
em toda a area das
telas. A conexao
com ainternet
também precisa
ser bem rapida.

a fazer experimentos com a nova tecnologia de al-
tissima definicdo. “0 4K, o 3D e o Super Hi-Vision
estao no nosso radar, mas nao para TV aberta no
curto prazo”, afirma Bittencourt.

Criado pela rede estatal japonesa NHK, o Super
Hi-Vision (SHV), ou ultra-alta definicao (UHD), deve
estrear em 2020, quando esta programado o inicio
dos testes em larga escala. Experiéncias com o
padrdo tém sido feitas desde o inicio da década
passada. Como produz umaimagem 16 vezes mais
detalhada que a da alta definicao atual, por en-
quanto o sinal em SHV funciona bem s6 em redes
de alta velocidade. Em setembro, a BBC fez um
teste com a NHK e transmitiu, ao vivo, dois progra-
mas de 30 minutos da Inglaterra para o Japao. A
rede japonesa também tem testado a transmissao
do sinal por satélite ou pelo ar.

Além das dificuldades causadas pela enorme
quantidade de dados gerada nas gravacoes, o sis-
tema precisa superar outros problemas para se
tornar comercialmente viadvel. "Ha uma série de
desafios na producao de programas em Super Hi-
Vision, como a quantidade de trabalho necessaria
para a captacao, a edicao e a mixagem do som. Fa-
zer gravacoes a noite é ainda complicado”, diz Ma-
saru Kanazawa, engenheiro sénior da divisao de
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0 OLHO QUE TUDO VE

Todos os equipamentos capazes de gravar em
Super Hi-Vision sao protétipos, desenvolvidos
pela NHK em parceria com fabricantes.

Hoje, apenas trés cameras conseguem fazer
imagens em ultra-alta definicao. Cada aparelho
tem trés sensores de 33 megapixels e pesa
aproximadamente 20 quilos — o que ainda

é um problema para a captacao de cenas
externas. Também nao existem TVs prontas
para o novo formato. O protdtipo usado nos
laboratérios da NHK tem 600 polegadas.

pesquisa em sistemas avancados de TV dos labo-
ratérios da NHK. “Mas estamos confiantes de que
vamos superar tudo isso a tempo. ATV de alta de-
finicao teve os mesmos problemas.”

Desenvolver um novo formato demora muito.
Por isso Kanazawa iniciou a discussao antes mes-
mo de a alta definicao ter sido anunciada. “As pes-
quisas comecaram em 19957, afirma. A NHK acre-
dita que os consumidores vao querer um nivel de
detalhamento maior no futuro e resolveu se ante-
cipar. As TVs capazes de exibir imagens em Super
Hi-Vision terao 70 polegadas ou mais. Em tama-
nhos menores, nao se nota a diferenca em relacao
ao full HD (1 920 por 1 080 pixels).

A evolucdo do SHV ndo sera apenas na quanti-
dade dos detalhes mostrados na tela. O sistema
proposto pela rede japonesa vai adotar o audio
22.2, capaz de utilizar 24 caixas acUsticas dispos-
tas em trés alturas diferentes. Captar o som ade-
quadamente também esta entre os desafios a su-
perar. Apesar das dificuldades, Kanazawa acredita
que o SHV vai substituir o 4K por ter a vantagem de
gerar imagens com resolucao maior e mais qua-
dros por segundo (24 ou 30 contra 60). O certo é
que, com qualquer dos dois sistemas, sua TV terd
outra cara, muito diferente da atual. @

© FOTO DIVULGACAO
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INOVACAO_T!

Rafael Granero,
diretor
administrativo

da Granero
Transportes: data
center préprio
substituido por
servico na nuvem



RITMO

ACELERADO

A COMPUTACAO EM NUVEM PERMITE
AS EMPRESAS PEQUENAS E MEDIAS
DAR SALTOS RAPIDOS SEM GASTAR
FORTUNAS COM INFRAESTRUTURA

@ EVANILDO DA SILVEIRA

—> Criada ha seis anos, em Belo Hori-

zonte, como uma pequena distribuidora
de games para celular, a Samba Tech
mudou seu foco de negdcios em 2007
e passou a distribuir videos pela inter-
net. Desde entao, cresceu 300% e hoje
mostra ndmeros que impressionam.
Sao cercade 150 000 videos distribuidos
para mais de 100 paises, 500 milhdes de
visualizacoes e 6 000 terabytes de trafe-
go por ano. A expectativa de faturamen-
to para 2011 é de 15 milhdes de reais e
entre seus clientes estao o SBT, O Bo-
ticario e o portal R7, site de noticias da
Rede Record, além de clubes de futebol
como Atlético Mineiro e Internacional.

Mas esse crescimento rapido seria
penoso se a Samba Tech nao tivesse
optado por solucoes de computacao em
nuvem no lugar de montar uma estru-
tura prépria de TI. A principal vantagem
da nuvem esta exatamente em permitir
as empresas de pequeno e médio por-
tes dar saltos em ritmo acelerado. Isso
acontece porque no cloud computing as
companhias armazenam e processam
os dados em servidores de parceiros,
acessados remotamente. “Tivemos uma
reducao de 50% nos custos de infraes-
trutura”, diz Fernando Campos, diretor
técnico da Samba Tech.

Além dos custos, apostar na nuvem
tem gerado vantagens como alta dis-
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ponibilidade de acesso as informacaes,
facilidade de integracao e menor esforco
para a atualizacao de hardware e sof-
tware. No caso da Samba Tech, a estru-
tura para armazenar videos e solucoes
de Tl exigiriam muitos servidores fisicos.
“Precisariamos de um grande investi-
mento inicial para manutencao, mao de
obra; e muitas vezes esses servidores se
tornam obsoletos rapidamente”, afirma
Campos. “Solucdes de cloud computing
eliminam esse gargalo.”

Fabio Peciguelo, diretor de opera-
coes e data center da DHC, Diveo e Uol
Host, que estao em processo de fusao,
afirma que os custos sao transferidos
para o fornecedor — no caso da Sam-
ba Tech é a Rackspace Hosting —, que
obtém ganhos em escala e os repassa
para seus clientes. “Além disso, as em-
presas pagam sob demanda, ou seja,
apenas pela capacidade de processa-
mento que usam”, diz Peciguelo.

Usar a nuvem foi essencial para o
sucesso da Zetks, pequena empresa de
vendas de ingressos pela internet para
shows e eventos, fundada em agosto
de 2010 em Salvador, Bahia. O primei-
ro evento em que operou foi um rodeio,
em abril de 2010, quando vendeu 70 000
ingressos. Depois, fez o mesmo para
os shows de Paul McCartney no Brasil.
Seu préximo megashow é o Rock in Rio,
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Fernando Campos,
CTO da Samba Tech:
crescimento de
300% suportado
por cloud computing
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em setembro. “Sem a nu-
vem, jamais poderiamos
trabalhar para grandes
eventos”, diz o fundador da
Zetks, Camilo Teles. “Nao
teriamos capital suficiente
para investir.” A empresa
usa as solucoes Azure e
BizSpark, da Microsoft,
que, entre outras carac-
teristicas, permitem que
atenda a situacoes de
grande variacdao de de-
manda. “Ndo sabemos
como serd a procura por
ingressos de um determinado evento”,
diz Teles. “As vezes, um servidor s6 da
conta, em outras, sdo necessarios mais
de 30. Com a solucao de cloud compu-
ting, quanto mais pessoas acessam o
site, mais servidores sao disponibilizados
pelo fornecedor”, diz Teles. “Isso evita
que o servico fique fora do ar.” A Zetks ja
triplicou de tamanho desde sua fundacao,
com mais de 1 milhdo de ingressos vendi-
dos, e conta com apenas 12 funcionarios.

dd »

Seguranca ainda é problema

Para a e-Genial, que ministra cursos
online de tecnologia e inovacao em tem-
po real, com sede em Sorriso, no Mato
Grosso, a nuvem foi determinante para
o crescimento. “Somos uma empresa
pequena, de investimento proprio, e op-
tar por criar produtos web usando cloud
tem como principal objetivo a reducao
de custos, que, comparados a servido-
res dedicados, sao mais baixos”, diz o
diretor de desenvolvimento e inovacao
Carlos Eduardo Franco.

“Quando comecamos, ha seis anos,
operavamos com servidores dedicados
que tinham um custo alto, de cerca de
1 500 reais por més. Ha trés anos, opta-
mos pela nuvem e hoje temos um servi-
dor dedicado e todos os outros na nuvem,
com custo inicial que vai de 75 délares
(125 reais) a 220 délares (367 reais) por
més.” Hoje, a e-Genial tem cinco forne-
cedores de cloud computing, entre eles a
Locaweb, a Webbynode e a Amazon EC2.
Antes da nuvem, a e-Genial conseguia
colocar no maximo 100 pessoas simulta-
neamente em suas salas de aulas virtu-
ais, nimero que hoje saltou para 1 000.

Mas nem s6 as pequenas empresas
podem se beneficiar da computacao
em nuvem. Companhias de maior por-

infraestrutura
de telecom fica
mais cara com
a computacao
em nuvem, pela
necessidade de
redundancia

RAFAEL GRANERO ' ’

te também obtém van-
tagens. Um exemplo é
a Granero Transportes,
fundada em 1967, que
passou a utilizar solu-
coes de cloud computing
no ano passado, com o
Google Apps Premier
Edition. Usa ainda o ERP
Protheus, da Totvs, e o
data center da Ascenty,
em Sao Paulo. “Tinha-
mos um data center pro-
prio com cerca de 70 ser-
vidores, com os diversos
aplicativos e 30 técnicos na gestao e na
manutencao dessa estrutura”, afirma
Rafael Granero, diretor administrati-
vo da transportadora. “Optamos pela
desmobilizacao da area e pela tercei-
rizacao para eliminar os constantes
investimentos pesados em ativos de Tl
e também na melhoria de performance
das aplicacoes”, diz Granero.

Apds a implementacdo da nova pla-
taforma, melhorou a integracao dos
funciondrios das 60 localidades onde a
Granero tem negocios, aumentou a dis-
ponibilidade de armazenamento e é pos-
sivel hospedar videos no Google Videos
e criar uma intranet por meio do Google
Sites. Além disso, 0s servicos estdo mais
estaveis, ha simplicidade e praticidade na
administracao das contas, sincronizacao
com dispositivos mdveis e reducao no
volume de spams recebidos. Soma-se a
isso uma grande reducao de investimen-
tos em servidores fisicos.

Apesar do saldo positivo, o cloud
computing ainda tem problemas, e o
principal deles é a seguranca. “Como
as pessoas podem acessar a nuvem por
meio de diferentes dispositivos eletroni-
cos e as informacoes armazenadas sao
compartilhadas por diversas compa-
nhias, inclusive as concorrentes, ha re-
ceio quanto a seguranca”, afirma André
Assef, diretor operacional da Desix, es-
pecializada em selecao e recrutamento
de profissionais de TI.

Rafael Granero cita como outra des-
vantagem a necessidade de reforco da
infraestrutura de telecomunicacdes da
empresa. “Ela fica mais cara, porque a
redundancia é indispensavel”, afirma.
Mas, como mostram os exemplos, isso
nao impede que usem a nuvem de for-
ma bastante criativa. @
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INOVACAO_EDUCACAO

ENCHENTE NUNCA MAIS

Na cidade de Itajubd (MG), um sistema criado por
universitarios monitora as chuvas e prevé inundacoes
com 3 horas de antecedéncia

— Nodia 12 de janeiro, Nilton Goncalves

de Almeida, diretor da defesa civil da cida-
de mineira de Itajuba, recebeu de madru-
gada uma ligacao importante pelo celular.
Do outro lado da linha, um pesquisador da
Universidade Federal de Itajuba (Unifei)
dava um aviso: a Avenida BPS, no bairro
de Pinheirinho, iria alagar nas proximas
horas, pois o nivel do Ribeirdo José Pe-
reira iria subir. Imediatamente, Almeida

@ KATIA ARIMA

acionou a Policia Militar, o Exército, veicu-
los de comunicacao e todas as secretarias
municipais envolvidas. As equipes tiveram
duas horas para tomar providéncias antes
da inundacdo. “Deu tempo de remover a
maioria dos carros que estavam na regiao
de risco e avisar os moradores. Algumas
casas foram invadidas pela agua. Perdas
materiais aconteceram. Mas, dos males,
o menor”, diz Almeida.

Para que as autoridades de Itajuba
recebam esse tipo de aviso com ante-
cedéncia, dez pesquisadores da Unifei
trabalham duro. Eles mantém o sistema
de monitoramento de enchentes, que
funciona 24 horas. “E um sistema mui-
to confidvel, que nos da tranquilidade”,
diz Almeida. Antes de usar a tecnologia,
a cidade sofria mais com as inundacoes.
Anos atras, pessoas monitoravam o Rio
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Populacao
recebe alerta

Entenda como funciona

o sistema elaborado na
universidade e que prevé
enchentes em Minas Gerais

18 estacoes telemétricas

Pouso Alegre

Rio Sapucai

Santa Rita do Sapucai

Itajuba

Piranguinho

Central de monitoramento da Unifei, em Itajuba

[
1-Sensores 2- Informacoes 3-0s dados 4-Sistema soa 5- Equipe
medem o nivel coletadas nas obtidos nas alarme quando faz analise
de 4gua dos estacoes sao estacoes sao os niveis da matematica
rios e o indice enviadas pela recebidos agua sobem e fisica para
pluviométrico rede de celular automaticamente, demaisem descobrir as areas

em 18 estacoes

Sapucai, na sua parte alta, observando as
réguas fixas que medem o nivel da agua.
“Estamos numa regido em que varios
rios desaguam. O problema é agravado
pela ocupacao desordenada em areas de
varzea e pelo tipo de pastagem da regido,
que impermeabiliza o solo”, diz Almeida.
O professor Rodrigo de Paula Rodri-
gues, um dos responsaveis pelo sistema,
conta que a tecnologia adotada ajuda a
atenuar o problema, mas nao o solucio-
na. “Para resolver, é preciso criar solu-
coes estruturais, como barragens”, diz.
A equipe multidisciplinar que cuida
do sistema é formada por professores,
graduandos e alunos de doutorado, com
especialistas em engenharia elétrica,
engenharia eletronica, engenharia am-
biental, fisica e matematica. Em atividade
desde 2004, o sistema da Unifei, desen-

durante 24 horas

= L
alguma estacao

volvido em parceria com a Companhia de
Saneamento de Minas Gerais (Copasal,
recebeu recentemente seis novas esta-
coes de telemetria para coleta de dados
pluviométricos e de nivel do rio. Com isso,
alagamentos como o ocorrido no dia 12 de
janeiro no Ribeirdo José Pereira poderao
ser previstos com mais antecedéncia. Ao
todo, sao 18 estacoes ao longo de afluen-
tes do Rio Sapucai, espalhadas pelas ci-
dades de ltajuba, Piranguinho, Santa Rita
do Sapucai e Pouso Alegre. Para saber
se o nivel do rio esta alto, uma das fer-
ramentas utilizadas na estacdo telemé-
trica é um sensor ultrassonico instalado
na parte inferior das pontes. Esse sensor
emite uma onda sonora que bate na su-
perficie da dgua e retorna, para fazer a
medicao de distancia. As informacoes co-
letadas sao enviadas continuamente, pela

de risco,emum
mapa 3D de relevo

6= Autoridades
da Defesa Civil
sao alertadas
e mobilizam as
equipes da PM
e do Exército

7- Associacoes
de bairro e
moradores sao
avisados a tempo
— geralmente sao
trés horas para
evacuar a area

rede de dados de celular, para a central
de monitoramento, em Itajuba.

Quando niveis de seguranca sdo ul-
trapassados, os computadores da central
enviam o alarme para os pesquisadores,
que entram em cena. “Usamos modelos
matematicos de escoamento. Se choveu
quantidade x em tal ponto, sabemos que
isso vai representar y & na frente”, diz
Rodrigues. Os pesquisadores da Unifei
também fazem um estudo fisico, com um
mapa 3D e um modelo de escoamento de
agua para prever as inundacoes.

A central de monitoramento usa um
laptop com Intel Core 2 Duo. As manchas
de inundacao, definidas no mapa 3D, sao
trabalhadas numa maquina com quatro
nucleos. A Copasa investiu 900 000 reais
no projeto, valor que cobre as despesas
do sistema até o final de 2014. @
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INOVACAO_CARREIRA

Will.i.am,

da banda de hip
hop Black Eyed
Peas: diretor
de inovacao
criativa da Intel



0 QUE ESSE
CARA FA/
NA INTEL?

EMPRESAS DE TECNOLOGIA TRANSFORMAM CELEBRIDADES EM DIRETORES DE INOVACAQ.
MARKETING A PARTE, A ESTRATEGIA TEM DADO CERTO E JOGOU HOLOFOTES SOBRE
UM CARGO QUE GANHA CADA VEZ MAIS IMPORTANCIA NAS CORPORACOES

% Lider da banda de hip hop Black Eyed Peas, o

musico Will.i.am sabe muito bem como produzir hits
de sucesso e juntar multidoes em seus megashows.
Mas serd que entende de processadores? Provavel-
mente nao. Mesmo assim foi nomeado, em janeiro,
diretor de inovacao criativa da Intel, a lider disparada
desse mercado. Pode parecer uma escolha estra-
nha, mas o fato é que as empresas de tecnologia pre-
cisam ndo s6 inovar com rapidez, mas também ser
reconhecidas como inovadoras. S6 que nem todas
tém um visionario como Steve Jobs na folha de paga-
mento. Dai a ideia de investir nas celebridades para...
inovar. Veja o caso da Polaroid. A empresa era vista
como ultrapassada, até que a pop star Lady Gaga as-
sumiu o cargo de diretora de criacao, no ano passa-
do. Bastou para que a Polaroid (e seus novos produ-
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tos) voltasse ao radar dos modernos. Na feira de tecnologia CES 2011, em
janeiro, Lady Gaga colocou a Polaroid no centro dos holofotes quando apre-
sentou um odculos de sol com camera fotogréfica e de video integradas
(o GL20). A julgar pela agenda da cantora pop, dificil acreditar que Lady
Gaga participe da criacdo dos produtos ou que Will.i.am aprendera tudo
sobre os chips Intel Sandy Bridge. Mas eles comecam a jogar luz sobre um
cargo que esta se tornando cada vez mais valorizado: o de diretor de inova-
cdo. Esse profissional precisa estar atento as tendéncias e conseguir trafe-
gar por diversas areas da empresa e de fora, para criar e viabilizar projetos
que causem impacto e gerem resultados.

Pesquisa realizada pela Fundacao Instituto de Administracao (FIA/USP)
inclui o gerente de inovacao na lista dos profissionais com maior emprega-
bilidade num periodo de dez anos. “Mais do que nunca, as empresas brasi-
leiras estao fazendo esforcos de inovacao. Tem a ver com o momento do
Brasil, que esta recebendo suporte do governo e atraindo investimentos
externos”, diz Guilherme Lima, vice-presidente da Associacao Nacional de
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Pesquisa e Desenvolvimento das Empresas Inovado-
ras (Anpei. Segundo Lima, o pais tem apenas 38 000
companhias consideradas inovadoras, mas o cenario
é otimista. “Os executivos j& perceberam que ainova-
cdo é fundamental para a competitividade.”

Funil de oportunidades

A Telefonica escolheu o Brasil para receber seu pri-
meiro centro de inovacao fora da Espanha, inaugura-
do no més passado. Ha quatro anos, a companhia
tem uma equipe de inovacao formada por 30 profis-
sionais e liderada pelo engenheiro Benedito Fayan,
diretor de inovacao da Telefonica no Brasil. Fayan
afirma que o objetivo de seu time é buscar oportuni-
dades com alto potencial de retorno no médio e no
longo prazos. Tudo comeca com uma lista de cente-
nas de ideias que sao garimpadas em incubadoras e
em conversas com fornecedores ou em participacao
em eventos como a Campus Party, realizada em ja-
neiro, em Sao Paulo. “Para cada ideia, fazemos uma
analise com um grupo que inclui alguns altos execu-
tivos da empresa”, diz Fayan. Quando uma ideia é
considerada interessante, ela ganha uma equipe e
uma verba, e o conceito é desenvolvido. “Meu papel é
gerenciar esse funil de oportunidades”, diz.

Quatro startups ja surgiram desses projetos ino-
vadores da Telefonica. Feita a prova de conceito,
Fayan decide quais projetos tém condicdes de ir para
a fase de incubacao, quando recebem um orcamento
e tém metas de vendas. A Tectotal, que presta servi-
cos de manutencao e instalacdo de equipamentos
domeésticos para a Telefonica, nasceu assim. Hoje,
vende 50 000 pacotes de assisténcia técnica por més.
A@home é outro exemplo dos projetos de inovacao da
Telefonica. Focada em automacao residencial, surgiu
a partir da percepcao de que esse tipo de tecnologia
estava ficando mais acessivel e desejada pela classe
média. Parece que esta dando certo. A@home execu-
tou projetos em 20 000 apartamentos em Sao Paulo.

Inovacao com nota fiscal

Na Totvs, empresa nacional dedicada a sistemas cor-
porativos, quem esta sempre de olho nas tendéncias
é o vice-presidente de tecnologia e inovacao Weber
Canova. Ao perceber aimportancia crescente dos ta-
blets, por exemplo, o engenheiro Canova teve a ideia
de adaptar o software de gestao para ser acessado
diretamente de qualquer navegador. “Existem com-
panhias que nao usam estacoes de trabalho conven-
cionais. Essas podem acessar o sistema usando ta-
blets ou smartphones.” Canova também recebe
sugestdes dos funcionarios, que sao estimulados
por uma premiacdo — mas, para isso, a ideia deve
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ser viadvel e ter potencial de mercado. “Nao
adianta o produto ser bacana, ele tem de ge-
rar um negdcio”, diz.

Na Siemens Brasil, o diretor de tecnolo-
gia e inovacao Ronald Martin Dauscha pen-
sa da mesma forma. “Uma inovacdo nao
pode ser s6 uma ideia. Deve resultar num
novo produto, processo, servico ou em uma
melhoria que traga valor”, diz. “A gente brin-
caqueso éinovacdo aquilo que vaiviraruma
nota fiscal. Para concretizar um projeto ino-
vador, porém, é preciso saber fazer parce-
rias com o governo e outras empresas’,
afirma. Um exemplo sdo os transformado-
res a seco, resistentes a inundacoes, que a
Siemens desenvolveu em parceria com a
Eletropaulo e o apoio da Finep. “0 gestor de
inovacao precisa ser articulador. Ouvir e fa-
lar com as pessoas certas”, diz Dauscha.

Na Microsoft Brasil, a equipe de inova-
cao conta com 35 profissionais. O time nao
é essencialmente focado em produtos e servicos, mas no apoio a inova-
cao do ecossistema da companhia, o que inclui parcerias, universidades
e desenvolvedores. Dessa filosofia surgiu o programa BizSpark, que da
apoio as startups. A Cortex, que desenvolveu um mecanismo de seman-
tica na web, participou desse projeto e hoje fatura mais de 5 milhdes de
reais. A Imagine Cup, competicdo mundial de projetos tecnoldgicos en-
tre estudantes, é outro programa que esta no guarda-chuva da area de
inovacao. “Neste ano, a final sera no Brasil. S6 aqui, temos 84 000 estu-
dantes inscritos”, diz o engenheiro Paulo Ludicibus, diretor de inovacao
e novas tecnologias da Microsoft Brasil.

A Microsoft Research, que trabalha com pesquisa pura, sem preocupa-
cdo com projetos de curto prazo, tem seis centros fisicos no mundo e 11
centros “virtuais”. Mais de 40 pesquisadores da Fapesp (Fundacdo de Am-
paro a Pesquisa do Estado de Sao Paulo) participam do centro virtual, que
promove a troca de conhecimento. Segundo Ludicibus, 11 estudos brasilei-
ros receberam mais de 3,5 milhdes de reais desde 2008.

O investimento em inovacdo nao é exclusividade das companhias de
grande porte. A Aorta, desenvolvedora de solucdes digitais de comunica-
cdo, tem 80 funcionarios e esta atenta as tendéncias de mercado. Ha trés
anos na posicao de diretor de inovacao e tecnologia, Franklin Valadares
promoveu uma forte mudanca no modelo de negdcios da desenvolvedora.
“A Aorta era uma agéncia de comunicacdo comum, mas resolveu enfren-
taraareatecnoldgica, o que impulsionou os negécios”, diz Valadares. Atu-
almente, a Aorta mantém uma plataforma para criacao de aplicativos
moéveis. Desenvolveu, por exemplo, o aplicativo do jornal Correio Brazi-
liense para o iPad, uma radio mével para o Bradesco e um canal de distri-
buicdo de videos para smarpthones para a Globosat.

Na opinido de Valadares, inovar em empresa pequena é mais facil. Com
passagem pela Telemig Celular, ele acredita que nas de grande porte aino-
vacao pode acabar se perdendo nas metas de curto prazo. “Nas grandes, é
preciso ter suporte da alta diretoria ou o cotidiano passa por cima da inova-
cao”, diz. Para Valadares, as companhias brasileiras ainda se resumem a
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buscar a inovacao evolutiva, que aperfeicoa
um modelo, agregando novas funcionalida-
des. “E preciso buscar a inovacao disruptiva,
que quebra paradigmas e até mata produtos
da empresa e dos concorrentes. E o modelo
cultivado na Apple e em outras corporacoes
do Vale do Silicio”, diz.

Negociacao multidisciplinar

Graduado em publicidade, Valadares tem es-
pecializacdao em financas e administracao.
Esse conhecimento multidisciplinar é essen-
cial para quem trabalha com gestao da ino-
vacdo. Segundo Carolina Verdelho, diretora
da consultoria de recursos humanos Fesa,
para praticas de Tl e telecom, o diretor de
inovacdo precisa saber transitar bem em va-
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rias areas, pois seus projetos exigem uma negociacao imensa. “Também
deve saber avaliar o retorno do investimento e desenhar a estratégia de

venda dos projetos”, diz Carolina.

Com o crescente interesse econdmico pelo Brasil, as multinacionais co-
mecam a buscar profissionais especializados em inovacao, que devem ser
capazes de adaptar seus produtos as exigéncias do mercado local. Ja nas
companhias nacionais, muitas vezes o diretor de marketing € quem assume
essa funcdo. “Hoje, a inovacdo é uma competéncia basica para trabalhar
em qualquer empresa”, afirma Carolina Verdelho.
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Profissionais com perfis variados se inscrevem
no MBA de Conhecimento, Tecnologia e Inovacao da
Fundac3o Instituto de Administracao (FIA/USP), afir-
ma o professor Eduardo Vasconcellos, que coordena
o curso. “A maioria é formada por gerentes e alguns
diretores de empresas de diversas areas e de todos
os portes”, afirma. Segundo Vasconcellos, ja fre-
quentaram o curso de MBA funcionarios de corpora-
coes como Petrobras, Natura, Embraer, Fundacao
Bradesco, Johnson & Johnson, entre outras.

Na programacao do MBA, ha topicos como gestao
estratégica de tecnologia, sistema nacional de inova-
cao e gestao do conhecimento. Em sua 192 turma, o
curso inclui uma semana de palestras e visitas a
empresas em Boston, nos Estados Unidos. “Os pro-
fissionais procuram esse curso porque sabem que
serao valorizados”, diz Vasconcellos. Experimente
perguntar ao professor o que ele acha de Will.i.am, o
lider da banda Black Eyed Peas, no papel de diretor
de inovacao da Intel, e a resposta sera que nao im-
porta muito a formacao do profissional. “0 que vale é
pensar diferente e entender o cliente, como fizeram
empresas inovadoras como Dell, Netflix ou o Cirque
du Soleil. Ndo importa se o diretor de inovacao é um
psicologo, antropologo, engenheiro ou artista”, diz
Vasconcellos. Vale tudo nessa area. @
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INOVACAO_CINEMA

UMA FABRICA DE

HUMANOQS
VIRTUAIS

Recriar digitalmente o rosto das pessoas € o grande desafio

@ SUZANA CAMARGO, DE ZURIQUE

o filme O Curioso Caso de Benjamin Button, o ator Brad Pitt vive um exético per-
m que nasce velho e se torna cada vez mais jovem com o passar dos anos. Esse roteiro es-
quisito trouxe desafios inéditos para os especialistas em efeitos visuais. Como criar um bebé com
aparéncia de ancido? Como fazer a transicdo gradual rumo a juventude? A primeira certeza: s6 a
maquiagem nao resolveria. Assim, imagens digitais foram cuidadosamente elaboradas nos compu-
tadores e adicionadas as cenas filmadas. Foi um raro caso de sucesso na tarefa que os especialistas
em efeitos visuais consideram a mais dificil de todas — recriar, digitalmente, a face humana.

Desenvolver tecnologia para produzir humanos virtuais perfeitos a um custo vidvel é uma das
missoes do Disney Research Zurich, centro de estudos que a Disney inaugurou no ano passado, na
Suica. Ali também sao criadas tecnologias para animacao e producao cinematografica em 2D e 3D.
A'INFO visitou o Disney Research Zurich, que integra uma rede de seis centros de pesquisas man-
tidos pela empresa. O laboratorio funciona em parceria com o Instituto Federal de Tecnologia da
Suica, conhecido pela sigla em alemao ETH, instituicao famosa por ter sido o lar académico do
cientista Albert Einstein e também de 20 ganhadores do Prémio Nobel. No Disney Research Zurich
nao faltam cientistas dispostos a explorar as fronteiras da tecnologia para criar efeitos visuais.
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Woody, de

Toy Story:

as salas do
laboratorio
estao cheias
de fotos e
bonecos de
personagens

O prédio vermelho onde estao os escritorios da Dis-
ney fica a poucas quadras da sede do ETH. O colorido
das paredes contrasta com a sisudez caracteristica
dos edificios académicos de Zurique. Em cada sala, a
decoracao remete a um filme da Disney ou da sua sub-
sididria, a Pixar. Peter Pan, Mickey, os Incriveis e a tur-
ma de Toy Story sao alguns dos personagens nos qua-
dros presos as paredes e nos enfeites das mesas.
Fazem parte da equipe 45 cientistas de varias naciona-
lidades — suicos, americanos, ingleses, russos, polone-
ses. Varios sdo também professores ou alunos do ETH.

Toy Story a mesa

Quem recebe a reportagem da INFO ¢ o diretor ad-
junto do laboratério, Bob Sumner. Apesar de seus 35
anos, esse americano tem um curriculo impressio-
nante. Formou-se em ciéncia da computacdo no Ins-
tituto de Tecnologia da Geodrgia, nos Estados Unidos.
Fez mestrado e doutorado no Instituto de Tecnologia
de Massachusetts (MIT), também nos Estados Uni-
dos. Depois, passou trés anos como pesquisador de
pos-doutorado no ETH. Hoje, além de integrar a equi-
pe do laboratdrio Disney, leciona no curso de progra-
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Disney
Research:

o prédio esta
proximo do
Instituto Federal
de Tecnologia
da Suica, em
Zurique

macao de games da universidade. Sumner é respon-
savel pelo desenvolvimento de novas tecnologias para
graficos interativos e animacdo em 2D e 3D.

Sobre o filme O Curioso Caso de Benjamin Button,
Sumner afirma que ele atingiu um nivel de perfeicao
raro ao recriar digitalmente a face humana. O filme
ganhou trés Oscars, entre eles o de efeitos visuais.
“Acho que, na maior parte do filme, ninguém conse-
gue dizer — nem mesmo eu — quem ¢é o verdadeiro
Brad Pitt e quem ¢é o ator digitalizado”, afirma Sum-
ner. Apesar da quase perfeicao, o problema, num fil-
me como esse, é o custo da producdo. Para conseguir
o efeito desejado, foi necessario um exército de ani-
madores e poés-produtores, o que tornou o projeto
muito caro. “Por isso, nosso trabalho ndo é somente
criar novas tecnologias. Temos de achar solucoes
economicamente vidveis”, afirma.

Vale do estranhamento

Sumner diz que a representacao realista da face hu-
mana é ainda muito, muito dificil. “Ha anos tenta-se
melhorar essa tecnologia. Mas ainda deparamos
com o chamado uncanny valley”, afirma. Esse termo
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— algo como vale do estranhamento, em traducao
livre — refere-se a uma reacao curiosa que 0s seres
humanos tém frente a robds e personagens digitais
quando eles agem como humanos.

Personagens de desenhos animados tém um ape-
lo muito especial para as pessoas e despertam rea-
coes afetivas. Mas, a medida que esses desenhos se
tornam mais realistas, com feicoes proximas as dos
seres humanos, a resposta do publico muda da atra-
cdo para a aversdo. “Quando um personagem fica
muito parecido com um ser humano, mas nao chega
a ser perfeito, a reacdo do espectador é bastante ne-
gativa”, diz Sumner. As pessoas so voltam a gostar do
que veem quando a perfeicao é tal que o robd ou per-
sonagem virtual nao pode ser diferenciado de um
humano real. Colocando num gréfico a relacao entre
o nivel de realismo e a atracao ou a repulsao que o
personagem provoca, o tracado assume a forma de
um vale exatamente no ponto em que a imagem se
torna quase perfeita. Dai o uncanny valley.

A face humana pode parecer simples do ponto de
vista geométrico, mas basta se ater aos detalhes
para notar que o nivel de complexidade é muito alto.

3D instantaneo:

cameras presas
a uma estrutura
geodésica
captam
multiplas
imagens do
rosto da pessoa

0 laboratario:
entre as areas

de pesquisa
estao animacao,

A maneira como os tecidos se movem, a textura da efeitos visuais

e producao em
3D. 0 time tem
45 cientistas

pele e a incidéncia da luz sobre ela fazem com que
reproducoes realistas do rosto sejam muito dificeis
de produzir. “Durante toda a nossa vida, fomos trei-
nados para notar as minimas sutilezas e o menor
movimento perceptivel no rosto alheio. Isso nos tor-
na muito criticos com qualquer tipo de falha na re-
producao”, diz Bob Sumner.

Detalhes, detalhes
Se a reproducao nao for perfeita, o personagem se
parecera com um zumbi. Caird no uncanny valley.
Algumas partes do rosto sao ainda mais dificeis que
outras para ser recriadas digitalmente, como o ca-
belo, que tem uma superficie extremamente irregu-
lar, formada por milhdes de pequenos tubos. Outra
— essa percebida por qualquer leigo no assunto —,
s&o os olhos. “Muitas emocdes diferentes sao trans-
mitidas por meio de um ligeiro, e, muitas vezes, im-
perceptivel movimento dos olhos.”

Em Zurique, os cientistas do laboratério Disney
tém trabalhado num programa para capturar a
forma do rosto de maneira detalhada. Para isso, o
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grupo desenvolveu um novo software, internamen-
te chamado de Medusa. O aplicativo captura simul-
taneamente as imagens originadas em diversas
cameras fotograficas. Fixadas a uma estrutura geo-
désica, essas cameras sao disparadas ao mesmo
tempo, captando diferentes visdes do rosto de uma
pessoa. Essas visdes serdo, depois, combinadas
num Unico modelo tridimensional. O resultado é
um detalhamento da imagem tao grande que até
os poros da pele podem ser percebidos. O Medusa
é particularmente focado na pele.

Sumner mostra trés modelos tridimensionais
produzidos com base nas imagens geradas pelo Me-
dusa. Sao cabecas de trés pessoas fotografadas pelo
sistema de multicdmeras — uma jovem negra, um
senhor e uma senhora. “Pessoas mais velhas sdo
muito interessantes para nossas pesquisas, pois
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possuem mais detalhes e nuances no rosto”, afirma.
Na tela do computador, Sumner mostra como os
rostos ficam depois de ser trabalhados digitalmente.
Ganham luz, coloracao e textura. Tal é a perfeicao da
imagem que ¢é dificil saber se elas sao fotografias ou
animacoes. Sumner ainda se sente insatisfeito com
os olhos. “0 olho humano, principalmente a parte do
globo ocular, é uma lente. Como o nosso sistema
também usa lentes, ainda ndo conseguimos captu-
rar os olhos com perfeicao”, diz.

A pesquisa, o desenvolvimento e a aplicacao do
software Medusa duraram cerca de um ano. Mas ain-
da vai demorar algum tempo até que essa tecnologia
esteja pronta para uso pratico nos estudios. E sem-
pre existe o risco de ela se tornar obsoleta antes dis-
so. Na area de animacdo, um filme demora cerca de
quatro anos para ser finalizado. Recentemente, um
dos efeitos criados pelos jovens pesquisadores do la-
boratério suico foi empregado no desenho animado
Enrolados, da Disney. O efeito mistura luzes com ne-
voeiro. “A tecnologia foi usada numa cena em que,
através do buraco de uma fechadura, veem-se clari-
dade e névoa no lado de fora”, afirma Sumner.

0 fascinio do 3D

Sumner se diz fascinado pela tecnologia criada para
a primeira trilogia de Star Wars, ainda na década de
70. S3o efeitos de cadmera utilizados até hoje. Igual-
mente fascinante, para ele, € o mundo completamen-
te irreal — mas absurdamente real para o espectador
— criado em Avatar, do diretor James Cameron. O
pesquisador acredita que a tecnologia dos filmes 3D
ainda tem um longo caminho pela frente. Novamen-
te, a questdo do custo é parte do desafio. “Criar fil-
mes em 3D ainda é muito caro. Uma das maneiras é
filmar com duas cameras acopladas. Uma simula o
olho direito e a outra, o esquerdo. Esse processo exi-
ge uma pos-producdo complexa. E nem sempre o
resultado é o esperado”, diz Sumner.

Quando a cena em 3D nao fica bem definida espa-
cialmente, o espectador pode sentir desconforto ao
olhar para a tela. Outra técnica para a producao de fil-
mes em 3D, essa mais barata, envolve o uso de uma
camera. Na pés-producao, a imagem é dividida em
duas — uma mais proxima e outra com maior profun-
didade. O custo é menor, mas, também nesse caso, o
resultado é, as vezes, pouco convincente. Alguns criti-
cos do cinema, como o americano Roger Ebert, afir-
mam que a tecnologia 3D s¢ é adequada para anima-
coes, filmes infantis ou de acdo e aventura. Bob
Sumner discorda. “Acho que pode ser usada em qual-
quer tipo de filme. Vejo 0 3D como um recurso igual a
iluminacao ou ao efeito sonoro. Entretanto, ainda pre-
cisamos ter uma compreensao melhor dos efeitos psi-
coldgicos e fisioldgicos que a tecnologia tem sobre o
espectador.” O software Medusa é s6 o comeco. @
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O BLOGUEIRO
QUERIATOA

FUNDADOR DA REDE DE BLOGS DE HUMOR CHEEZBURGER,
BENJAMIN HUH CONTA A INFO COMO CONSEGUIU TRANSFORMAR
EM DINHEIRO O BESTEIROL QUE CIRCULA NA INTERNET

@ FELIPE ZMOGINSKI
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—> Nao faltam motivos para Benjamin Huh

sorrir. HA menos de um més, ele saiu de uma
sala em Nova York levando embaixo do braco
contratos de 30 milhdes de ddlares em inves-
timentos. Esta foi a segunda vez que o funda-
dor darede Chezzburger voltou para casa, em
Seattle, trazendo uma fortuna a tiracolo. A
primeira foi em 2007, quando convenceu in-
vestidores da Avalon Ventures a lhe ceder
2 milhdes de dolares para comprar o blog de
gatos engracadinhos | Can Has Cheezburger.
0 coreano naturalizado americano Ben Huh,
de 32 anos, diz que ndo encontrou resisténcia
dos investidores. “Quando mostrei o trabalho
criativo que nossos usuarios realizam e a tra-
jetoria de crescimento da audiéncia, eles en-
tenderam que nao faldvamos sobre fotos de
gatos, mas de uma comunidade ativa na web,
com sua propria subcultura, linguagem e po-
tencial de gerar receita”, disse Huh a INFO.

0 blog | Can Has Chezzburger, criado por
Eric Nagakawa, em 2005, e comprado por
Huh dois anos depois, é a pedra fundamental
de um império de memes que redine outros 48
blogs de humor, entre eles sucessos como
Fail Blog, Engrish, | Has A Hotdog e The Daily
What, todos apoiados em conteldo gerado
por usuarios com sacadas que exploram vide-
0s e imagens que viralizam na internet. Ne-
nhum desses blogs foi criado por Huh, que os
comprou um a um de seus respectivos funda-
dores com o modesto objetivo de criar “a
maior rede de blogs de humor do mundo”. A
mente empreendedora de Huh, no entanto,
tratou de maximizar a audiéncia dos blogs e,
claro, dar a todos uma uniforme prioridade
em abrir espacos para publicidade.

S6 em janeiro deste ano, a rede de Huh foi
visitada por 16 milhdes de usuarios Unicos,
que carregaram em suas telas 375 milhoes
de paginas e executaram 110 milhdes de vide-
os. E essa mesma comunidade que alimenta
com 500 000 uploads de videos e fotos por
més a extensa rede Cheezburger. “Pratica-
mente todo o trabalho é feito por usuarios que,
além de nos enviar contribuicées, votam em
quais conteldos sao mais engracados e deci-
dem o que deve ficar na home dos blogs”, diz.

Quando um usuario submete contetdo
para a rede, deve antes concordar com a ces-
sao de direitos autorais em diversos forma-
tos. O modelo permitiu a Huh editar livros com
0s memes mais votados e criar produtos como
camisetas, bonés, canecas e um sem-fim de
quinquilharias vendidas por precos entre 10 e

20 ddlares. "Embora muita gente afirmasse
que ninguém se interessaria por comprar li-
vros com conteldo ja publicado gratuitamen-
te naweb, hoje 25% de nossas receitas vém da
venda de produtos fisicos”, diz Huh.

Este porcentual deve crescer ao longo
deste ano. Com os 30 milhdes de délares
captados em Nova York, Huh prevé dupli-
car o tamanho de sua equipe de vendas,
além de desencadear uma outra onda de
aquisicoes de blogs. “Estamos interessa-
dos em coisas engracadas, que nao sejam
passageiras e tenham capacidade de cres-
cer em audiéncia. | Can Has Cheezburger,
por exemplo, é relativamente velho, mas
continua divertido e atraente”, diz.

Ortografia sem sentido

A ascensao da rede de blogs nao acontece
sem despertar criticas. Defensores da lingua
inglesa condenam o show de erros ortografi-
cos exibidos em posts de blogs como o En-
grish e ol Has a Hotdog. A substituicao total de
conteldo feito por blogueiros especialistas
por contribuicdes de andnimos é outro ponto
sensivel para os criticos da rede Chezzburger.
Huh naturalmente tem outra visdo. “Muitos
professores estao usando memes para ensi-
nar os alunos como soletrar corretamente”,
diz. Para especialistas, essa ¢ a primeira vez
que uma linguagem é criada primeiro na for-
ma escrita, para, depois, ir para o discurso
das pessoas. A inovacao na linguagem pro-
porcionada pela internet é um fenémeno que
desperta cada vez mais interesse dos linguis-
tas e um movimento sem retorno.

Ao defender o conteldo gerado por usua-
rios, Huh apoia-se no exemplo da Wikipedia.
“Por um longo tempo, editores criaram uma
barreira artificial entre quem escreve e quem
lé. Esta claro que hd milhares de pessoas
criativas e inteligentes que nao desejam ape-
nas consumir contetdo, mas participar de sua
producao, como acontece na Wikipedia”, diz.
Ele defende que companhias tradicionais de
midia sigam seu exemplo, envolvendo ao ma-
ximo seus usudrios. “Quem nao fizerisso, tem
mais chances de perder sua relevancia.”

Em recente mensagem aos fas da rede
Cheezburger, Ben Huh disse que a missao de
todos no movimento é “fazer as pessoas sor-
rirao menos uma vez por dia”. Com audiéncia
e faturamento crescendo e investimentos
para ampliar a startup, motivos nao faltam
para que Ben Huh pratique o que prega. @

“0 sucesso de uma
imagem ou video
engracado na web
depende, hoje,
basicamente do
numero de pessoas
queira
compartilhar
aquele contetdo
com sua rede
de contatos.

Na internet, nao
existe mais humor
de sucesso sem
compartilhamento”
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TECNOLOGIA PESSOAL_HOME THEATERS
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_Mais de 4 mi-
0€esS de televisores foram
vendidos no Brasil no ano passado, de
acordo com os nimeros da consultoria GfK
Retail and Technology. Se vocé tem uma dessas
novas TVs, é provavel que esteja pensando em
comprar um home theater. Afinal, do que adianta ter
uma tela fina com imagem cristalina se o som sai baixi-

nho e acanhado na hora de assistir a um filme?

Sem gastar muito, ja é possivel comprar modelos com um
conjunto de som mais robusto para ver filmes e ouvir musica.
Ja os home theaters mais sofisticados trazem recursos que
vao da transmissao sem fio entre os alto-falantes até o aces-

so a internet para buscar informacdes complementares so-
bre o contetdo exibido na tela. O Blu-ray com 3D é outro
atrativo que pode casar bem com quem quer diversao e
esta disposto a gastar um pouco mais. Para ajuda-lo
a escolher o aparelho que mais combina com
sua sala — e seu bolso —, o INFOlab testou
modelos com diferentes configuracoes
e precos que variam de 500 a
3999 reais. Confira.
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COMO
TESTAMOS

Para avaliar os home theaters,
o INFOlab fez uma maratona de
testes que levou em conta a andlise
da construcao das caixas, a
compatibilidade com diversos
formatos de video, resolucaes,
legendas e, claro, os benchmarks de
imagem e de audio, feitos com a
ajuda dos discos da HQV e da
DTS, que tém contetdo de
alta qualidade para servir
de referéncia.

ADEUS FI0S!

0 modelo HX995TZW, da LG, traz um player Blu-ray
com 3D e tem som claro e potente, como era de

se esperar de um home theater na sua faixa de
preco. Seu maior destaque, no entanto, é invisivel:
o conjunto traseiro de alto-falantes se comunica
com o receiver e os alto-falantes frontais por meio
de conexao sem fio. Além de diminuir a bagunca,
o modelo acessa a internet via conexao Wi-Fi e
interage com os arquivos do PC e do notebook.

0 home theater ainda pode tocar musicas do
iPhone, de pen drives ou de outros players com
conexao P2, a mais comum desde os tempos do
walkman. Também da para controlar o volume

de cada caixa, adaptando o poderio do conjunto
para horarios inapropriados para muito barulho.

[avaLiAcAo TECNICA EXEY cusTo/BENEFicio EXA

- Blu-ray 3D > 5.1 > 1 100 W > Saidas: 2 HDMI, video componente,
composto, RCA estéreo > Entradas: RCA estéreo, P2 e optica > USB

- iPod > Ethernet, Wi-Fi > 3 999 reais
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A dock paraiPhone e iPod
ajuda a tocar musica direto
no home theater, mas nao é
possivel comandar o player
pelo controle remoto

Pronto para os filmes 3D, o
LG HX995TZW toca Blu-ray
com acesso ao conteudo
online do formato BD-Live
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A POTENTE E CONECTADO

Entre os cinco modelos testados pelo INFOlab, o
BDV-E370, da Sony, foi o que mais nos agradou. O
aparelho une recursos avancados com qualidade de
audio irretocavel. O conjunto de alto-falantes tem som
cristalino, com graves, médios e agudos marcando
presenca uniforme. Um dos segredos do bom
desempenho é o acabamento do subwoofer, que

é virado para baixo com saidas de ar na lateral.

Os recursos para acesso de contetdo online também
agradaram. Por meio de um menu no estilo do PS3,
é possivel acessar o conteudo de portais brasileiros,

como UOL e iG, e estrangeiros, como Wired e YouTube.

Além disso, o BDV-E370 sintoniza podcasts e interage
com os formatos BD-Live e DLNA. Para ser perfeito,
s0 faltou a conexao Wi-Fi com a web e entre as caixas.

[AvALiacAo TECNICA XY cusTo/BENEFicio FXY

- Blu-ray 3D > 5.1 > 850 W > Saidas: HDMI, video componente, composto,
RCA estéreo > Entradas: RCA estéreo, coaxial e 6ptica > USB > Ethernet
1799 reais

Sem botoes aparentes,
comandar o home theater
da Philips é semelhante

a experiéncia de usar

o iPhone

Com a ajuda de um
microfone especial, 0
BV-E370 calibra o som do
conjunto de alto-falantes
de maneira automatica

UM HOME REDONDO

Com acabamento diferenciado, o Philips
HTS5550X/78 é redondo nao so pelas curvas de seu
design. O home theater apresenta bom desempenho
na reproducao de audio para musicas e filmes, com
destaque para a poténcia dos graves. Seus 900 W sao
espalhados de forma uniforme pelas quatro caixas
de som que usam pedestais elegantes. O subwoofer
também chama atencao devido ao seu poder de fogo.
Se acertou no som, a Philips pecou nas imagens. Por
sua faixa de preco, o conjunto deveria contar com
player Blu-ray e reconhecer mais formatos de video.
Ainterface do home theater também poderia ter
acabamento mais caprichado.

| AVALIACAO TECNICA m CUSTO/BENEFICIO m

- DVD > 5.1 > 900 W > Saidas: HDMI, video componente, composto

- Entradas: 2 RCA estéreo, Wireless Read audio (adaptador) e coaxial
> USB - Ethernet > 1 399 reais
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Os vizinhos que
se cuidem! O HT-C350/
XAZ tem duas entradas

para microfone e
funcao karaoké

A ARROZ COM FEIJAO BENFEITO

Optar pelo home theater HT-C350/XAZ, da Samsung,
pode ser um bom negécio em dois casos. O primeiro:
quem ja tem um bom player e quer incrementar o
som na hora de ver filmes na TV. 0 segundo: quando
a grana esta curta e o consumidor nao acha essencial
contar com recursos como acesso a internet ou
exibicao em 3D. Mesmo sem ter muitos truques na
manga, esse home theater resolve bem no basico.
Seu audio tem boa performance na execug¢ao de
graves e o design é atraente — apesar de barato,
nao enfeia a sala. Outro destaque ¢é a facilidade de
navegacao nos menus de configuracao, que trazem
icones para facil acesso a musicas e filmes. Ao tocar
MP3, alids, o home theater mostra a capa dos discos
e os dados do artista, uma conveniéncia que nem
sempre esta disponivel nos modelos mais baratos.

[avaLiacio TEcNicA I custo/senEFicio XY

- DVD > 5.1 > 330 W - Saidas: HDMI, video componente, composto
- Entradas: 1 dptica, 1 RCA estéreo, 2 microfone P10 > USB - 549 reais

Bom no audio,
0 SC-PT75 peca
pela interface.
Para encontrar
um MP3 numa
pasta, é preciso
massacrar o
controle remoto

v PARA SALAS APERTADAS

Se vocé nao mora numa casa espacosa como as
que aparecem nas revistas de decoracao, um

home theater compacto, como o SC-PT75, da
Panasonic, pode ser uma 6tima opc¢do para quem
quer caprichar no som. Apesar de compacto, o
subwoofer faz um bom trabalho e é possivel contar
com som limpo, forte e encorpado mesmo sem
aumentar muito o volume. O principal defeito

do home theater da Panasonic ¢é a pobreza da
interface grafica. Bastante espartana, ela mostra
listas com pastas e arquivos e torna penosa tarefas
simples, como escolher uma musica dentro de um
pen drive. Pela qualidade do som e seu preco baixo,
porém, essa é uma falha toleravel.

[avaLIAcAo TECNICA BB custo/BENEFicio EXR

- DVD > 5.1 > 330 W > Saidas: HDMI, video componente, composto
- Entradas: dudio optica, RCA estéreo, P2 > USB > 499 reais
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TECNOLOGIA PESSOAL _TECH DREAMS

SUPERZOOM TAMBEM
PARA FILMAR -

A FinePix HS10, da Fujifilm, é uma
superzoom versatil com lente que
permite regulagem manual do zoom
optico de 30 vezes (equivalente a
24-720 mm). E possivel fotografar
de muito perto a até centenas de
metros de distancia. Destaque

para o modo de video: ela filma

em 1 080p e em alta velocidade,

o0 que permite até fazer filmes

com efeito de camera lenta, por
exemplo. A qualidade das imagens
nao decepciona, mas as cores
poderiam ser mais fiéis. Com pouca
luz os detalhes se perdem e o brilho
aumenta. Um recurso Util para a
baixa iluminacao é o Pro Low Light,
que captura a cena varias vezes para
produzir uma foto melhor. O visor

de LCD de 3 polegadas é reclinavel,
mas a exibicao das imagens poderia
ser melhor e o flash poderia abrir
automaticamente. O corpo da

HS10 é robusto e permite uma boa
empunhadura sem que ela se torne
pesada. Ponto negativo para o uso
de quatro pilhas em vez de bateria.

NS RENION 8,0 A ~
CUSTO/BENEFICIO % Abundancia dg botoes:
> 10,3 MP = Zoom de 30x (24 a 720 mm) na parte traseira da

> Filmagem em 1 080p = LCD de 3" = HDMI HS10 os controles
> 747 g > 2499 reais estiao a mao

ZBOX VAI PARA A SALA »

O minidesktop ZboxHD-ID34BR, da Zotac, parece uma central multimidia.

Elegante e silencioso, pode ser colocado na sala de casa, fixado atras da TV ou

de um monitor. Destacam-se o leitor de Blu-ray, a saida HDMI e duas portas USB 3.0.
Na configuracao, a controladora de video é a ION 2, da Nvidia, que permitiu rodar
games como Left 4 Dead e Half-Life 2sem problemas, além de exibir videos em

full HD em monitores paralelos e players diferentes. No INFOlab, ele s6 perdeu

para o Mac Mini, da Apple, que é o mais forte da categoria. No benchmark 3DMark
06, 0 Zbox marcou 2 587 pontos, mais que o dobro atingido pelo concorrente Mini Fit,
da Positivo. A auséncia de teclado e mouse sem fio ou de pelo menos um controle
remoto é uma grande falha. Os principais concorrentes incluem os periféricos.

= . q : = " foabriCiesktot?
0 Zbox nao tem servidor DLNA, mas o problema é contornado com a instalacao Www-qjngre"‘

de um aplicativo de terceiros para compartilhar os arquivos pela rede.

[AVALIACAO TECNICA R CUSTO/BENEFICIO EZ

- Atom D525 1.8 GHz > 2 GB > HD de 250 GB - ION 2 256 MB > BD-ROM/DVD-RW = Wi-Fin
- Windows 7 Home Basic 64 bits > 1 799 reais
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ROTEADOR COM SUPERMEMORIA v

Um paralelepipedo preto com acabamento brilhante e um LED na parte frontal que
muda entre trés cores para indicar seu status. Esta é a cara do Wireless Space,
da LaCie, um HD interno de 1 TB com roteador Wi-Fi 802.11n. Voltado para uso
Design: o Wireless doméstico, ele é compativel com o Time Machine (Apple] e tem bons recursos. O
Space teve sua forma primeiro € um cliente de torrent embutido, que permite fazer o upload do arquivo
criada pelo escocés torrent e depois iniciar o download. E possivel gerencia-los pela interface web do
Neil Poulton aparelho. Outro destaque é o protocolo DLNA, que permite tocar um arquivo numa
TV compativel sem ligar o computador. A velocidade da rede é boa e muito estavel.
0 alcance e a qualidade do sinal sao superiores ao do Time Capsule, da Apple, seu
principal concorrente. O Wireless Space tem trés portas USB (uma frontal) e sistema
de autobackup de pen drive para o HD interno. O ponto negativo é a lentidao da
interface web quando um arquivo esta sendo baixado.

[AvALIAcAC TECNICAEEN cusTo/BENEFCIo A
> 1TB >3 USB 2.0 > 4 LAN, 1 WAN > Wi-Fi n > WEP, WPA, WPA2 > 11,8 x 4,5 x 19,4 cm - 1,03 kg > 1 230 reais
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TECNOLOGIA PESSOAL _TV

FILMES
NATELA

ATVtem afuncao
NetCast, que
permite alugar
filmes por streaming
na Saraiva Digital,
no NetMovies e

no Terra TV Video
Store. Além disso,
é possivel acessar
YouTube, Facebook,
Twitter, portais

de noticias como
UOL, Terra eiG,
além da previsao
do tempo, mapas
do Google Maps

e fotos do Picasa.
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MAGRINHA, MAGRINHA

A LG lanca no
Brasiluma TV

com apenas

0,88 centimetro

de espessura e
tecnologia de nano
LED, que melhora
as cores e aumenta
o contraste das
imagens

@ RENATA LEAL

Lancada na principal
feira de eletronicos da
Europa, aIFA, no ano
passado, a TV Infinita
55LEXS8, da LG, ganhou
espaco na megafeira CES,
nos Estados Unidos, e
chega ao Brasil neste més.
Segunda TV mais finaa
passar pelo INFOlab, ela
surpreendeu pelo design
quase sem bordas, pela
espessura de 0,88 centimetro
e pela boa qualidade das
imagens. O aparelho usa
uma nova tecnologia da LG,
chamada nano full LED, que
tem um filme difusor em
frente ao painel de LEDs.
Isso ajuda no controle e

na distribuicao da luz

dos LEDs. As cores ficam
mais brilhantes e ganham
contraste. O preco de 14 999
reais é alto, mas semelhante
ao da principal concorrente,
a UN55C9000, da Samsung.

AVALIACAO TECNICA X
CUSTO/BENEFICIO X3

55" = Full HD - LCD com LED

3D - Contraste dinamico: 10 000 000: 1

Tempo de resposta: 1 ms > 480 Hz

Entradas: 3 HDMI, 1 video componente,
1 composto, 1 D-Sub, 2 USB - Ethernet

14 999 reais
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CONECTADA A REDE

Todas as conexoes ficam na parte
traseira da base, o que pode ser
pouco pratico. A TV poderia ter mais
conexoes e usa adaptadores para
video composto com audio estéreo

e video componente. Ela vai bem na
reproducao dos principais formatos
de video em alta definicdo, inclusive
com legendas, tanto por pen drive
quanto por DLNA. A LG fornecera um
adaptador para Wi-Fi aos compradores
que se cadastrarem no site.

PRONTA
PARA O 3D

ATV estd preparada
para reproduzir
contetido em 3D,
tanto nativo, com
qualidade boa,
quanto convertido
do 2D, que funciona
de forma pior.

Ela vem com

dois 6culos.

SOM

NA BASE

Na base estao
controles manuais
para funcoes
basicas, que se
acendem quando
sao tocados. Nela
também ficam os
dois alto-falantes
laterais, com
poténcia de

14 W RMS. Por sua
posicao, o som sai
um pouco abafado.
ATV pode ser
colocada na parede,
separada da base
apenas pelo cabo
flat (1,5 metro).

CONTROLES
REMOTOS

Como outros
modelos da LG,

a TV tem dois
controles remotos.
0 primeiro é o
tradicional, cheio
de funcoes. O
segundo, chamado
Magic Motion,

é mais simples,
tem acelerémetro
e funciona como
um joystick, para
controlar o cursor

no acesso a internet.

QUASE
SEM BORDA
ATVtemsd 1,25
centimetro de
borda, parecendo
que atelade55
polegadas ¢ ainda
maior. No modo
de economia

de energia, 0
consumo cai de
220 W para 72 W.

Para anunciar:

(11)

3037-2335

jussara.costa@abril.com.br

[ |
/-5.

EMPREGQS
& CERTIFICACOES

Venham fazer carreira em uma empresa lider
de segmento de comunicacdo e Tl no mundo
e em plena expansdo no mercado nacional.

Se vocé é ambicioso, comprometido e possui
proatividade, cadastre agora mesmo seu CV no
site www.pagepersonnel.com.br ou acesse
diretamente o minissite da BT

na home da Page Personnel.

e 3

|\ J
Page
Personnel

WWW.PAGEPERSONNEL.COM.BR



TECNOLOGIA PESSOAL_CONHECIMENTO

UMA WIKIPEDIA

QUE FALA

A enciclopédia multimidia Qwiki reune informacoes
na web e faz pequenos resumos narrados para cada verbete

@ RENATA LEAL

— “A Terra é o terceiro planeta a partir do Sol

e 0 mais denso deles. E o quinto maior entre os
oito do Sistema Solar. (...] Seus habitantes estdo
agrupados em aproximadamente 200 estados in-
dependentes, que interagem por meio de diplo-
macia, viagens, negdcios e acdes militares.” A
descricao, contada por uma voz quase natural em
inglés, é gerada automaticamente quando vocé

82 INFO | MARCO 2011 | WWW.INFO.ABRIL.COM.BR

coloca “Earth” (Terra) como termo de pesquisa
na enciclopédia multimidia Qwiki, que abriu sua
versao alfa ao publico no final de janeiro.
Fundado por Doug Imbruce e Louis Monier (um
dos criadores do buscador AltaVista, que fez sucesso
antes do Google), o site tem um mecanismo de busca
que procura referéncias na internet e gera automati-
camente um texto de aproximadamente um minuto

© FOTOS DIVULGACAQ 1 FABIO CASTELO



com um pequeno resumo do termo pesquisado. En-
quanto o texto é narrado, vocé vé imagens, graficos e
videos. "Ainformacao se transforma numa experién-
cia a que eu posso assistir”, afirmou Imbruce na
apresentacao do Qwiki no TechCrunch Disrupt, even-
to que relne anualmente algumas dezenas de
startups numa competicao. O Qwiki ganhou a edi-
cdo do ano passado e embolsou 50 000 délares.

Em janeiro, pouco antes da abertura da versao
publica, a enciclopédia visual recebeu um investi-
mento de 8 milhdes de délares liderado por Eduardo
Saverin, brasileiro cofundador do Facebook. Além
dele, estao no grupo, entre outros, Jawed Karim, um
dos fundadores do YouTube, e Pradeep Sindhu, co-
fundador da Juniper Networks. Com isso, o Qwiki
somava 9,5 milhdes de délares em aportes financei-
ros até meados de fevereiro.

0 Qwiki pode ser definido como uma versao mul-
timidia da Wikipedia. Tem atualmente 3 milhdes de
verbetes centrados em pessoas, lugares e coisas.
Lancada em 2001, a Wikipedia tem 17 milhoes, sen-
do 3,5 milhdes em inglés — Unico idioma do Qwiki
no momento. Nos planos do site esta a previsao de
que qualquer pessoa possa criar entradas na enci-
clopédia. Com isso, empresas também poderiam
ter seus proprios verbetes, com detalhes de seus
produtos. No momento, os qwikis podem ser com-
partilhados por Twitter, Facebook e e-mail ou incor-
porados ao cddigo de blogs. Ao término da narracao
de cada termo, o internauta tem a opcao de buscar
mais informacdes sobre o assunto na Wikipedia, no
Google, no YouTube ou no Fotopedia. Outra promes-
sa é chegar logo ao iPad e ao iPhone.

E impossivel olhar para o Qwiki e nao fazer um
paralelo com o cinema. A enciclopédia multimidia
lembra HAL 9000, de 2001: Uma Odisseia no Espaco;
o computador de Tony Stark em Homem de Ferro; e
até a maquina da nave Axiom, na animacdo Wall-E.
Neste ultimo, o capitdo da Axiom pede ao computa-
dor para definir exatamente o termo Terra e ele co-
meca a lhe contar um resumo, como faz o Qwiki.

Enciclopédia tem futuro?

As expectativas do CEO do Qwiki sao altas. Doug
Imbruce afirmou recentemente que nao faz proje-
coes do nimero de usuarios para 2011. Seus planos
estdaoem 10, 20 ou 30 anos, quando as pessoas con-
sultardo a enciclopédia desde o momento de acor-

dar, como despertador. Vocé podera ser acordado
com todas as informacdes sobre o clima e as tare-
fas do dia, por exemplo. Nela também estarao os
perfis das pessoas e dicas de restaurantes. Ou pelo
menos esta é a ambicdo do site no momento.

Caminho para o sucesso

Mas de onde vira a receita do Qwiki? Afinal, negdcios
baseados em colaboracao nao costumam dar muito
lucro. "0 modelo de negdcios ainda é incipiente. Nao
da para saber se eles querem fazer barulho para ser
vendidos para outra empresa”, afirma Cristiano
Laux, diretor da consultoria Pyramid Research, es-
pecializada em pesquisas para o mundo da tecnolo-
gia. Uma forma de ganhar dinheiro pode ser com
verbetes patrocinados por empresas para produtos
ou lugares, por exemplo. Uma companhia aérea que
queira promover um destino pode decidir patrocinar
o verbete sobre a cidade. Uma empresa verde pode
gostar da ideia de ligar seu nome a explicacao sobre
a Amazonia. “Nas startups, muitas vezes o modelo
de negocios muda rapidamente”, diz Michael Ni-
cklas, diretor da Ideiasnet, empresa que investe em
negocios de tecnologia. Segundo Nicklas, para ter
futuro, o Qwiki devera se sustentar em trés pilares:
ter capacidade para se tornar um gerador de audi-
éncia, manter-se bem no ranking organico de bus-
cas e ter segmentacao. E 0 comeco do caminho para
um projeto cheio de ambicdes. @

FACA SUA PERGUNTA

Uma pessoa pergunta e qualquer outra responde. O modelo
basico do site Quora nao é muito diferente do ja visto no Yahoo!
Respostas ou no Answers.com. Mas o projeto vem fazendo sucesso.
Recebeu 11 milhoes de délares em investimentos e ha rumores
de que esteja avaliado em 86 milhdes de dolares. Por que tanto
burburinho? 0 sucesso tem vindo dos assuntos mais discutidos,
ligados principalmente a tecnologia. Os criadores, Adam D’Angelo
e Charlie Cheever, trabalharam no Facebook, o que ajuda a atrair
mais gente do Vale do Silicio para responder perguntas. No Quora
é possivel seguir pessoas e assuntos, o0 que também estimula
a abundancia de respostas. Por enquanto, ele so fala inglés.
Questdes em outros idiomas sao separadas em um unico tépico.



TECNOLOGIA PESSOAL_CARROS

0 SUPERCARRO
NACIONAL

Conheca o Vorax, protétipo que saira do forno em
2012 para ser o primeiro superesportivo brasileiro

@ JULIANO BARRETO

7. 2 /
TESTADO
VIRTUALMENTE
Além de modelar e
ajustar a superficie
da carroceria por
computador, o Vorax
também usou simulacdes
virtuais para viabilizar

sua aerodinamica. Esse
método fez o protétipo
saltar etapas de testes
e ja nas primeiras
versoes conseguir
alcancar 270 km/h.

N

OLHAR MATADOR

Grande destaque do Vorax, o conjunto de

‘ iluminacao frontal usa 25 LEDs em cada um
dos fardis mais estreitos e 18 LEDs BiXenon nos
maiores. O resultado final é bastante futurista,
com a vantagem de ja atender aos requisitos
das leis brasileira e internacional de seguranca.
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% Ferrari e Lamborghini na Italia. Mercedes-Benz e

Porsche na Alemanha. McLaren e Jaguar na Ingla-
terra. No Brasil? Gurgel. Com muita criatividade e
tecnologia, a paulista Rossin-Bertin quer mudar
esse cenario com o protétipo Vorax, um superes-
portivo com poténcia para acelerar junto com os
melhores automoéveis do mundo.

A maquina usa motor e cdmbio do BMW Série 6,
mas tem design e inovacao com DNA préprios.
Logo de cara, o que chama atencdo é o agressivo
formato dos faréis de LED. Mas os retrovisores
com ajuste elétrico e a carroceria de fibra de car-

bono também indicam que o projeto é ambicioso. “A
nossa intencdo é mostrar que é possivel criar um
carro brasileiro de qualidade comparavel a dos me-
lhores do mundo”, diz Fharys Rossin, de 38 anos,
criador do design do Vorax.

A empresa prevé o lancamento do bélido para o
segundo semestre de 2012, com custo estimado em
700 000 reais. Um preco alto, mas a Rossin-Bertin
afirma que ja existe uma fila de 40 interessados em
adquirir um Vorax. A INFO visitou o estidio onde o
projeto estd sendo finalizado. Confira, a seguir, os
detalhes do superesportivo com sotaque nacional.

HERANCA GERMANICA

0 supercarro brasileiro herdou mais do que o
conjunto de motor e cambio do BMW Série 6.
0 Vorax também usara acessorios
requintados do coupé alemao, como o sistema
multimidia e a porta que trava com ajuda de
um mecanismo de succao, evitando assim o
impacto e o ruido na hora de fechar.

VOLANTE DE F-1

0O interior vermelho com desenho
futurista mantém o tom moderno
do Vorax também no cockpit.

0 destaque interno é o volante
inspirado nos carros de Férmula-1,
que tem as laterais preenchidas

e faz o motorista guiar o coupé
quase sem fechar as maos.

RO
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TECNOLOGIA PESSOAL _PARA TRABALHO PESADO

UM NOTEBOOK D

- GU

-RRA

Como o durao Toughbook resiste a quedas de até 1,80 metro, a calor e frio extremos

e a situacoes que normalmente destruiriam maquinas comuns

Caracteristicas

i

LARGURA 30 cm
ALTURA 7,4 cm
PROFUNDIDADE 29,2 cm
PESO 3,05 kg

AVALIACAO TECNICA 7,7
CUSTO/BENEFICIO 6,3

- Tela de 13,1 sensivel ao
toque e antirreflexiva

- Core i3-350M 2,77 GHz > 2 GB
- HD de 160 GB > Windows 7
Pro 64 bits > Duracao da bateria
em uso intenso: Th04min

- 18 000 reais

86 INFO | MARCO 2011 | WWW.INFO.ABRIL.COM.BR

— 0 notebook que vocé Ve na foto

acima enfrentou uma série durissima de
testes no INFOlab. Caiu no chao, tomou
banho numa fonte e dividiu espaco em um
freezer industrial com sorvetes e batati-
nhas congeladas. Mas o Panasonic Tou-
ghbook CF-31 sobreviveu a tudo sem pa-
rar de funcionar. Trata-se de um notebook
incomum, a comecar pelo design em for-
ma de maleta 007 que o deixa parrudo e
pesado. Envolvido por um corpo feito de
liga de magnésio que o torna resistente a
condicoes extremas, o Toughbook pode
cair de uma altura de 1,80 metro, quicar e
deslizar pelo chao sem sofrer nenhum
tipo de avaria. Mesmo com o forte impac-
to, a tela de 13,1 polegadas permanece
intacta e o Windows rodando. O ma-

@ FABIANO CANDIDO

ximo que pode acontecer é ganhar alguns
arranhdes na parte externa.

0 Toughbook é também resistente a
temperaturas extremas. Segundo a Pa-
nasonic, ele pode ser usado em regioes
onde o frio chega a 28 graus negativos
ou mesmo na neve. Que tal uma expedi-
cdo na Antartica? Ao contrario, se o
usuario estiver num local quente, de até
60 graus, como uma sauna Umida, o
Toughbook vai iniciar o Windows 7 Pro-
fessional sem suar, como se estivesse
na mesa de um escritério com tempera-
tura agradavel de ar-condicionado.

0 notebook durao é destinado a em-
presas com operacao de alto risco, como
petroleiras, refinarias, siderurgicas e ge-
radoras de energia. Orgdos de seguran-

© FOTOS MARCELO KURA



0 notebook venceu bem os 19 °C
negativos do freezer industrial

Um banho na fonte e mesmo assim
o Windows continua funcionando

ca publica também podem optar pelo
computador para equipar viaturas, ja
que o Toughbook aguenta bem as trepi-
dacodes resultantes da alta velocidade
dos carros de policia e a 4gua dos cami-
nhoes de bombeiro.

Forcas militares também costumam
se interessar pelo Toughbook, nado so
por sua cara de mau, mas por atender
ao padrao militar 810G e ao certificado
IP65. Eles indicam que o notebook esta
preparado para situacoes de guerra,
como mudanca brusca de temperatura,
poeira em excesso e rajada de particu-
las de pedras. Aos tiros de metralhado-
ra o Toughbook ainda nao resiste. Talvez
numa proxima versao.

Ambientes hostis
A linha Toughbook existe ha 17 anos,
mas s6 agora chega ao Brasil. Os en-
genheiros que a desenvolveram demo-
raram cerca de cinco anos para conse-
guir encontrar o material adequado
para transforma-lo num notebook su-
per-resistente. Pessoas que nem em
sonho participarao de uma guerra,
mas que estejam dispostas a desem-
bolsar 18 000 reais por uma maquina
durona, podem comprar o Toughbook
por telefone, direto na Panasonic. Mas
ele so é indicado para quem trabalha
em condicdes extremas ou vai se me-
ter em aventuras por regides indspi-
tas, como caminhadas em florestas,
escaladas ou em viagens interconti-
nentais por locais cuja temperatura
varia de um extremo a outro.

0 Panasonic Toughbook testado pelo
INFOlab é equipado com processador i3
M350, tem 2 GB de RAM e HD de 160 GB.

1

J—

Ele pesa 3,05 quilos. A configuracdo é
boa para notebooks da mesma catego-
ria (aqueles com tela de 12,2" a 13,5").
Mas o Toughbook fica devendo quando é
exigido para trabalhos comuns do dia a
dia, como a execucao de videos e o tra-
tamento de imagens, por exemplo.

Sua forca é proporcional ao descon-
forto. O touchpad do notebook da Pana-
sonic exige pressao extra dos dedos
para mover o cursor. 0 mesmo esforco
precisa ser feito para abrir as portas la-
terais que lacram as conexdes HDMI,
USB, Wi-Fi, de rede e energia, além dos
compartimentos que armazenam o HD
e o drive de DVD (nao disponivel na ver-
sdo testada). O esforco extra tem uma
explicacao: as travas fortes protegem
as conexoes durante as eventuais que-
das do Toughbook.

Desempenho mediano

A maquina vem com tela sensivel ao to-
que que ainda tem muito o que melho-
rar. Para conseguir ativar um icone do
Windows é preciso exagerar na pressao
do dedo contra a tela. E, mesmo assim,
nao funcionou bem nos testes. Em con-
trapartida, a tecnologia CircuLumin —
que deixa a tela visivel mesmo sob sol
forte — funciona perfeitamente. Uma
boa noticia para quem precisa trabalhar
no calor do deserto ou em alto-mar.

0 teclado do Toughbook foi desenha-
do para maos pequenas. As teclas sao
compactas e sensiveis ao toque. Quem
usa luvas protetoras no trabalho ou tem
maos grandes encontrara dificuldades
para digitar um texto e usar todos os re-
cursos do notebook da Panasonic. Nao
deixa de ser uma contradicao para o
fortao e resistente Toughbook. €

0 cuidadoso Luiz Cruz,
engenheiro-chefe do INFOLlab,
deixa cair o Toughbook

VEJAO » 1. Abra o leitor QR

TOUGHBOOK , g°de em 5};9 celular
A » 2. Foque o cddigo

EM ACAO co?ﬁ a cémerga

» 3. Clique em Ler Cédigo
para acessar 0s
conteudos

» Nao tem o Leitor?

Acesse http://www.
leitor.abril.com.br

» Caso seu celular

nao seja compativel,
digite: http://abr.io/tou
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NIKE NA ESTEIRA

Como o Unico representante pago dos aplicativos
testados, o Nike+ GPS custa 1,99 ddlar e é

a opcao mais intuitiva para os corredores.

Com interface bonita e em portugués, ele mostra no
Google Maps o trajeto realizado e os pontos onde

houve paradas, além de indicar, em uma escala de
cores, 0s pontos onde o percurso

foi feito mais rapido ou mais devagar.

Nos treinos em ambiente fechado, o Nike+ GPS
deixa os concorrentes comendo poeira. Enquanto os
outros pedem para que o usuario marque seu
desempenho manualmente, o software da Nike
calcula a distancia percorrida na esteira de forma
automatica. E como ele consegue fazer isso sem o
GPS? Usando o acelerémetro do iPhone como
pedometro. Nos testes do INFOlab, a distancia das
corridas foi aferida de forma bastante precisa.
Outro ponto alto do Nike+ GPS é sincronizar

todas as corridas com o site www.nikeplus.com, que
exibe resultados ainda mais completos. Pelo site,
também é possivel criar uma planilha de treino. A
interface web do aplicativo tem vocacao social,
permitindo adicionar amigos e publicar o resultado
das corridas no Facebook e no Twitter.

A maior desvantagem do Nike+ GPS é o fato de
nao ser multitarefa, ou seja, ndo é possivel ver
um SMS ou abrir o iPod sem que o aplicativo
pause a atividade. Outro problema é que sempre
que uma corrida é pausada ou encerrada, o
Nike+ GPS para a musica também. Se vocé
desconectar os fones de ouvido, a atividade

é pausada automaticamente.

Mesmo sendo em portugués, todos os

feedbacks por voz sdo dados em inglés. Mas o
Nike+ GPS possui um botao inativo para baixar o

pacote de voz em portugués, o que indica que em
breve também oferecera essa opcao.
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UM TECNICO NA ORELHA

O gratuito RunKeeper ¢ indicado para quem nao
quer perder tempo com configuracoes. Basta abrir
o aplicativo e iniciar uma atividade. As configuracoes

sao feitas diretamente no site www.runkeeper.com
e nao exigem a criacao de uma conta.

Tanto interface quanto feedbacks de voz sao em
inglés, o que ndo chega a ser um grande problema,
ja que tudo é simples e direto no aplicativo,
permitindo a um leigo usar sem maior dificuldade.
Nos treinos a céu aberto, é possivel escolher

entre varias atividades, como corrida, caminhada e
ciclismo. O GPS do RunKeeper é bem preciso e tem
o diferencial de mostrar no mapa de forma bem
rapida o local onde cada quilometro foi completado.
Ele também exibe um gréfico com a velocidade
média das passadas em cada um dos minutos da
corrida. A cada quilometro, o feedback por voz avisa
o tempo, a distancia percorrida e a velocidade atual.
Nos treinos com o GPS desligado (Manual

Activity), o RunKeeper se mostra o pior de todos os
avaliados, ja que ndo permite nem cronometrar

o tempo. A Unica opcao é escolher um treino e o
equipamento da academia para depois inserir

o resumo da atividade ja completa, como

duracao, distancia e calorias queimadas.

Assim como no Nike+ GPS, para seguir um
cronograma de treinos, é preciso anotar em um
caderninho os dias e o tipo de treino agendado. A
grande vantagem do RunKeeper é ter o Unico site

feito 100% em HTML e que pode ser visualizado de
forma completa pelo proprio iPhone.

0 RunKeeper compartilha uma caracteristica
bem chata com o Adidas miCoach: em ambos nao
existe opcao para limitar uma corrida

por tempo ou distancia. Se vocé quiser parar sua

corrida em 8 km, por exemplo, vai ter de ficar
esperto aos feedbacks de voz.

© ISTOCKPHOTO



MICOACH VAI BEM NAS PLANILHAS
Gratuito na AppStore, o Adidas miCoach é o
aplicativo mais chatinho entre os testados. Para
usa-lo, é preciso logo de cara criar um cadastro
em www.micoach.com, o que nao pode ser feito
do préprio iPhone, uma vez que o site é produzido
em Flash. Além disso, é obrigatéria uma boa
conexao para baixar o pacote de voz. A vantagem
do miCoach esta no planejamento de treinos.
Depois de fazer o exercicio de avaliacdo para
calcular sua faixa cardiaca ideal, o site do
miCoach monta uma planilha de exercicios
baseada em seu objetivo, que pode ser desde
perder peso até completar uma maratona. O
proprio aplicativo armazena o cronograma,
agenda os dias de treino e da instrucdes, por
comando de voz, para acelerar ou diminuir.
Fora o planejamento de treinos, o site do
miCoach oferece a opcao de ver detalhes do
historico de atividades, criar uma pagina com
seus resultados e compartilha-lhos no Facebook.
Apesar de estar em portugués, inclusive nos
comandos de voz, 0o miCoach é o mais complicado
dos trés aplicativos. No inicio, s oferece a opcdo
de exercicio livre e um exercicio de avaliacao. Sdo
cinco tipos de atividades sem a possibilidade de
limitar por tempo ou distancia.
0 miCoach fica bem atras dos concorrentes
nas corridas ao ar livre. Apesar de o GPS ser bem
preciso, o aplicativo demora demais para exibir o
mapa — principalmente em uma conexao 3G — e
nao mostra nenhum tipo de informacao adicional,
mas pelo menos € o Unico que traz a altimetria
no préprio aplicativo. As atividades com GPS
desligado funcionam de forma bem parecida.
A Unica diferenca é que no final é preciso inserir
manualmente a distancia percorrida e
o ndmero de calorias perdidas.

PARA
CORREDORES
SEM iPHONE

Atletas amadores
quem tém
celulares com
Android, Windows
Phone, Symbian
ou BlackBerry
contam com uma
opc¢ao basica —
mas bastante Gtil
— para monitorar
suas corridas.
E o Endomondo
(www.endomondo.
com). Ele tem
integracao com
redes sociais
e um site que

QUAL DELES
ESCOLHO?

Para quem deseja apenas
acompanhar a evolucao

das corridas, o Nike+ GPS

é 0 campedo entre os trés,
mas carrega a desvantagem
de ser pago. Se for usar

um aplicativo apenas

para treinos ao ar livre,

0 RunKeeper quebra bem

o galho por suas boas opcoes

e por ser gratuito.



DICAS_VIDEOQ

DO DISCO
PARA O iPAD

CONVERTA FILMES EM DVD E BLU-RAY PARATOCAR
NO TABLET DA APPLE, MANTENDO OS PRINCIPAIS
RECURSOS, COMO CAPITULOS E LEGENDAS

Vai fazer uma viagem longa e quer levar filmes no iPad? Muitos DVDs

e discos Blu-ray contam com uma copia digital incluida, o que facilita
avida de quem quer jogar o filme em outro dispositivo. No entanto, com
pouco trabalho, é possivel traduzir o conteldo para o iPad, mantendo
os principais recursos. E o que faremos, a sequir. Um ponto importante:
vocé so deve usar esse tutorial em discos de sua propriedade e para gerar

videos MP4 com o intuito de uso pessoal. Utilizaremos o DVDFab HD

Decrypter (www.info.abril.com.br/downloads/dvdfab-hd-decrypter) para

copiar o conteldo do disco para o HD, além do Handbrake (www.info.abril.
com.br/downloads/handbrake), que faz as principais tarefas de conversao e

adicao de legendas e capitulos. Para baixar as informacoes do disco, o MetaX e
(www.info.abril.com.br/downloads/metax) é a opcao mais pratica e direta.

S ‘c’dSl
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© PRrREPARACAO
Antes de tudo, verifique o DVD ou

Blu-ray, definindo o que sera convertido.

Se for somente o filme, aproveite para
anotar o nome dos capitulos, seja
consultando a prépria capa do disco,
seja tocando o conteldo e acessando
o menu correspondente. Isso facilitara
o trabalho posteriormente.

© coPIA DO CONTEUDO

Comece instalando e rodando o

HD Decrypter. Ele detectara o disco
automaticamente. No lado esquerdo
da janela, selecione Copiar DVD >
Disco Completo. Ja no campo
Destino, indique uma pasta do HD
do micro. Entao, pressione Iniciar.
0 processo pode demorar até

uma hora, dependendo do espaco
ocupado pelo filme.

o ESCOLHA DA SECAO DO DISCO

Rode o Handbrake e clique em Source.

Na lista que surge, selecione Folder e
localize a pasta criada pelo HD
Decrypter. Aguarde até que o disco
seja analisado pelo Handbrake, o que
leva cerca de um minuto. Quando os
controles puderem ser utilizados
novamente, clique na caixa de selecao
ao lado de Title e escolha o item com
a duracdo correspondente a do filme.
Pressione o botao Browse, escolha
uma pasta e tecle um nome para o
arquivo MP4 final.

o SELECAO DE LEGENDAS

Agora, vamos selecionar as legendas
para o video MP4. Para isso, na parte
inferior da janela do Handbrake, passe

a guia Subtitles. Abra as opcdes no
campo Track e escolha a primeira
legenda a ser adicionada. Pressione,
entdo, o botao Add. Note que a
legenda ¢é listada na secao logo
abaixo do campo Track. Repita esse
procedimento para todas as legendas
que desejar incluir no MP4. Para
terminar, clique na legenda que sera
mais utilizada e marque o campo
Default. Isso indica que essa legenda
sera mostrada automaticamente.

o CAPIiTULOS EM ORDEM

A seguir, passe a guia Chapters.

Os capitulos existentes no DVD ou
Blu-ray devem ter sido importados
automaticamente. Resta, agora,
preencher o nome de cada um. Clique
duas vezes em cada nome de capitulo
e preencha o titulo correspondente
(anotado anteriormente). Certifique-se
de que o item Create Chapter Markers
esteja marcado, para que as divisdes
de capitulos sejam criadas no MP4.

° PERFIL E CODIFICACAO

Para completar a configuracao do
Handbrake, no lado direito da janela
cliqgue em Apple >iPad. Isso carrega
o perfil de codificacao do iPad no
Handbrake, adaptando as resolucdes e
taxa de bits para valores compativeis
com o tablet. Com tudo pronto, é hora
de codificar o MP4. Para isso, clique
no botao Add To Queue e, na janela
que surge, pressione Encode.

© DpADOS DO FILME
Com o arquivo MP4 pronto, é hora de
aplicar as tags que serao mostradas

ao navegar pelo arquivo no iPad, assim
como o poster do filme. Para isso,
abra o MetaX e clique no primeiro
botdo (com desenho de pastal. Escolha
o video e clique em Abrir. Edite o
nome do filme no campo de busca,
deixando-o igual ao original e
pressione Search. Clique nos itens
localizados para verificar os dados de
cada um (como a descricdo do filme,
poster etc). Ao encontrar o filme
correto, clique duas vezes nele.
Perceba que os itens relativos ao
conteudo ficam com uma marca.
Pressione o botao com seta vermelha
para gravar as informacoes.

© TESTENO iPAD

Nosso arquivo esta pronto para

ser testado. Adicione-o ao iTunes,
acessando Arquivo > Adicionar Arquivo
a Biblioteca. Faca a sincronia com

o iPad e acesse o aplicativo Videos.
Verifique se o video estd com o poster
e informacdes corretos, além das
legendas incluidas pelo Handbrake.

© T0QuUES FINAIS

Alguns DVDs trazem o video
entrelacado (uma forma mais
compativel com as TVs de tubo) e
essa codificacao é mantida no MP4
convertido, o que degrada um pouco
a imagem. Se, depois de converter

o video, vocé notar que, em cenas de
movimento, surgem faixas horizontais,
faca o procedimento novamente a
partir do terceiro passo. Mas, antes
de comecar a codificacdo, passe a
guia Video Filters e selecione a opcao
On no campo Deinterlace. ©
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DICAS corn o

. 0.2 et
IS

ORGANIZE SUA
ESTANTE NAWEB

NOVE DICAS PARA VOCE MONTAR UM ESPACO
PERSONALIZADO E GUARDAR TEXTOS E VIDEOS
PARA LER OU ASSISTIR DEPOIS

Todo internauta inveterado tem uma lista interminavel de textos e videos e
outras coisas para ler e assistir “quando tiver tempo”. Ha quem guarde tudo nos
favoritos do navegador, mas isso nao ajuda a ordenar a leitura, apenas mantém
o link para o conteldo. Existem formas mais produtivas de organizar o contetdo

para ver depois. Além disso, é possivel facilitar o download e organizar tudo.

Confira, a seguir, algumas dicas para manter sempre em dia a diversao, a

informacao e o estudo, montando um repositdrio personalizado na web.
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@ MARQUE COM A ESTRELA

Muitas vezes, as ferramentas mais
Uteis sao as mais simples. Quem
utiliza o Google Reader para ler
noticias conta com duas formas
basicas para marcar as leituras
posteriores. A primeira é clicando no
icone de estrela, que adiciona o item
do RSS a secdo Itens Com Estrela.
Esses itens podem ser visualizados
no proprio Google Reader ou baixados
num canal RSS separado (para isso,
acesse Configuracoes > Configuracoes
> Reader e passe a guia Pastas e
Tags). Outra forma de marcar o
conteldo é com as tags. Ao final

de cada noticia, clique no link
Adicionar Tags. Use sempre a mesma
tag para as noticias a serem lidas
posteriormente. As tags aparecem
como um canal, ao final da lista deles.

e DIRETO PARA O INSTAPAPER
Existem varios servicos que guardam
textos para leitura posterior. Um dos
mais conhecidos ¢ o Instapaper (www.
info.abril.com.br/downloads/webware/
instapaper), que tem um estilo
minimalista. E s6 cadastrar um e-mail
(e senha opcional) no site oficial e
arrastar o link Read Later para a
barra de favoritos do navegador.
Depois, visite a pagina com o artigo ou
conteldo a ser guardado e clique no
Read Later. Surge uma mensagem na
propria pagina, indicando que o texto
foi enviado para o Instapaper. Para ler,
va ao site do servico, que guarda so

o texto e as imagens, eliminando
propagandas e outras distracoes.

o LEITURA NO iPAD E NO KINDLE

0 iPad e o Kindle podem unir-se a varios
servicos para facilitar a leitura de textos.
Quem usa o Instapaper pode baixar os
artigos guardados no formato ePub

ou Mobi — compativel com iPad (pelo
iBooks) e Kindle, respectivamente. Os
usuarios do tablet da Apple tém ainda

a opcao de baixar o aplicativo oficial

do Instapaper, que faz o download

do conteldo para leitura offline.

0 0 DROPBOX AJUDA NA SINCRONIA
Poucos servicos tém tantos usos como
o Dropbox (www.info.abril.com.br/
downloads/dropbox). Ele também pode
ajudar na leitura, em especial de
arquivos que nao sao facilmente
conversiveis, como PDFs protegidos.
Crie uma pasta dentro do diretdrio
sincronizado pelo Dropbox e guarde

l& o conteldo a ser lido. Assim como
outros programas e servicos, o
Dropbox tem versdes para celulares

e tablets, o que permite o acesso ao
conteudo em qualquer lugar.

e ANOTACOES NO EVERNOTE
Quem precisa de um controle fino do
que sera lido posteriormente pode
usar o otimo servico de anotacdes
Evernote (www.info.abril.com.br/
downloads/evernote), que sincroniza
textos e oferece aplicativos para
edicdo detalhada do conteudo.

0 esquema ¢ simples: cole

textos formatados, imagens e até
arquivos inteiros nas anotacoes

do Evernote e use os programas
associados para ler o contetdo.

0 servico também conta com plug-ins
para os principais browsers,
facilitando a copia direta de artigos
e textos longos para uma nova
anotacao, no estilo do Instapaper.

o GUARDE NO YOUTUBE

Achou um video legal no YouTube,

mas nao pode vé-lo agora? O proprio
YouTube conta com um recurso bacana
que guarda videos para assistir depois.
Primeiro, crie uma conta no YouTube e
faca login nela. Acesse a pdagina do
video e, na parte inferior dele, clique
na seta ao lado de Adicionar A.
Escolha a opcao Assistir Depois.
Quando puder ver os videos
selecionados, acesse sua conta

do YouTube e clique na seta ao lado

de seu login, escolhendo Meus
Videos. Na pagina seguinte,

cliqgue na secao Assistir Mais

Tarde, e pronto: todos os videos
guardados estarao L.

€ MaIs OPCOES DE ViDEO

Guardar somente os videos do
YouTube nao basta? Entao, o servico
Radbox (www.info.abril.com.br/
downloads/webware/radbox) é uma
boa ideia. O estilo é semelhante ao

do Instapaper: hd um atalho na barra
do navegador. Basta acessar a pagina
do video e clicar no link Add to Radbox
para guarda-lo. Os videos ficam na
secao do usuario e podem ser
compartilhados com amigos. O Radbox
guarda videos do YouTube, Google
Videos, Yahoo! Video etc., e de sites
como National Geographic.

© JUNTE TRES SERVICOS

Nao é preciso utilizar apenas um dos
servicos para gerenciar as leituras. E
possivel combinar alguns deles e obter
resultados ainda melhores. Um
exemplo é criar links rapidos para
enviar um artigo do Google Reader
para o Instapaper ou para o Evernote.
Em ambos os casos, acesse, no
Reader, Configuracoes >
Configuracoes > Reader. Clique na
guia Enviar Para. No Instapaper, basta
clicar na opcao correspondente a esse
servico. Para o Evernote, clique em
Criar Um Link Personalizado. No
campo Nome, tecle Evernote. J4d em
URL, digite http://www.evernote.com/
clip.action?url=${url}&title=${title}.
Por fim, em URL do icone, tecle http://
www.evernote.com/about/img/
favicon.ico. Pressione o botao Salvar,
e pronto. Para enviar um artigo do
Google Reader a esses servicos,
acesse, no final do texto, a opcao
Enviar Para e escolha o item do
Evernote ou do Instapaper.

o REDES SOCIAIS DE LIVROS

Se o problema nao é organizacdo, mas
incentivo e ideias para leitura, redes
sociais de livros, como O Livreiro
(www.info.abril.com.br/downloads/
webware/o-livreiro) e Skoob (www.info.
abril.com.br/downloads/webware/
skoob) podem ajudar a encontrar
sugestoes e resenhas @
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DICAS_BLOGS = JULIANO BARRETO

B,

1.0

ACREDITE! SEU BLOG
PODE DAR GRANA

CINCO OPCOES PARA GANHAR DINHEIRO COM
0S PROGRAMAS DE AFILIADOS PARA BLOGUEIROS

% Se boa pa rte dos 30 bithdes de délares queo  quem exibe banners, links nos textos ou até posts

Google faturou em 2010 veio da publicidade online, patrocinados no Twitter. D& para lucrar toda vez
por que vocé também nao pode ganhar alguns que alguém compra algo no site anunciante, faz um
trocados vendendo antincios na web? cadastro ou apenas vé a publicidade. Os andncios

Mesmo sem ter a audiéncia de um grande portal,  podem ser personalizados e se encaixar ao assunto
¢ possivel usar ofertas de grandes anunciantes e sobre o qual o blogueiro escreve. Veja, a sequir,

lucrar com os cliques dos seus visitantes. O caminho  uma lista com cinco oportunidades para lucrar com
é se cadastrar em algum programa de afiliados das ~ sua pagina pessoal. Vocé pode até ndo conseguir
lojas virtuais brasileiras. Eles sao simples de 30 bilhées de délares em um ano, mas com certeza
configurar e oferecem comissoes atraentes para pode ganhar alguns reais sem muito esforco.
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¢ 1SS0 NAO E BOM:

e TIPO:
e VANTAGEM:

¢ 1SS0 NAQ E BOM:

* TIPO: * TIPO:
e VANTAGEM: * VANTAGEM:

¢ ISSO NAQ E BOM: ¢ 1SS0 NAO E BOM:

LOMADEE

www.lomadee.com

¢ TIPO: Banners, links e widgets

* VANTAGEM: Trabalha com varios
programas de afiliados, como
Buscapé, BondFaro, Apple Store
e Livraria Saraiva. A interface
do site é mais intuitiva que a dos
concorrentes e 0 seu pagamento
é liberado apés o acimulo de
um saldo minimo de 30 reais.

« 1SS0 NAO E BOM: O cadastro
no servico e a participacao nas
campanhas requerem aprovacao
manual da equipe do Lomadee.
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@ ERIC COSTA

DICAS_FACA RAPIDO

SINCRONIA NO iTUNES

DEIXE AS MESMAS MU§|CAS E VIDEQS SEMPRE DISPONIVEIS
EM TODAS AS SUAS MAQUINAS

Quem tem mais de um computador e usa o iTunes em todos eles
normalmente tem problemas de sincronia do contetdo entre os
micros. Uma forma basica de resolver isso é copiar manualmente

o conteldo a cada alteracdo. Outra maneira, mais eficiente, é usar

o MediaRover (www.info.abril.com.br/downloads/mediarover).

Basta rodar o programa, criar uma conta e escolher o armazenamento
central (preferencialmente um micro sempre ligado ou um drive de
rede). Use a mesma conta em todas as maquinas (com o cddigo de
acesso disponivel no site do servico), e as alteracées de cada colecao
serao reverberadas pela rede local para cada iTunes.

Impressao
no Dropbox

Servico voltado para a
sincronia de arquivos, o
Dropbox (www.info.abril.
com.br/downloads/

Multitoque
no Ubuntu

0 Ubuntu também pode ter
os atalhos bacanas de
touchpad encontrados no

Mac (e no Windows com
alguns aplicativos). Para
isso, baixe o Touchégg

(www.info.abril.com.br/

dropbox) também imprime
arquivos de forma remota.
Para isso, baixe o pacote

ePrint (www.info.abril.com.

br/downloads/eprint),
criado pelo blog GHacks.
Descompacte-o e dé um
duplo clique no arquivo
eprint.vbs. Sera criada a
pasta PrintQueue dentro
do diretdrio de sincronia
do Dropbox. Agora, é so
jogar um arquivo dentro
de PrintQueue, para

que ele seja mandado a
impressora padrao na
maquina que roda o script
eprint.vbs. Essa maquina
deverd estar sempre ligada
e conectada a internet.

downloads/linux
toucheqg), e pronto. Ele
suporta o zoom com um
gesto semelhante ao usado
no iPhone (chamado
pinca), além de navegacao
por paginas web usando
dois dedos. Para alguns
modelos de touchpad
(como o Magic Trackpad,
da Apple], é preciso
configurar arquivos de
texto, seguindo as
instrucoes do site oficial.

0 Word y
resolve equacoes

Com a ajuda de um add-on, o Word pode
ajudar a resolver problemas matematicos,
permitindo até a criacao de apostilas que
se resolvem automaticamente. Trata-se
do Microsoft Mathematics Add-in (www.
info.abril.com.br/downloads/
microsoft-mathematics). Com ele, é
possivel resolver equacdes, além de
célculos como diferenciacdo e integracao.
Depois de instalar o add-on, acesse a nova
guia Mathematics e pressione o botao
Equacao. Tecle a equacao desejada,
usando os botoes que surgem na guia para
adicionar as operacoes. Para resolver,
clique na equacao com o botao direito e
escolha Computar > Resolver paraX. 0
menu Computar também inclui opcoes
para derivacao, integracao e fatoracao,

- entre outros calculos matematicos.

© FOTO DIVULGAGAO
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INFO 2.0_SEGUNDAS IMPRESSOES

Sejel Ui Cerrlpeiol PRONTA PARA AFOTO ©

A grandalhona multifuncional Epson Stylus Photo TX720WD vem cheia de recursos.
Tem varias conexodes, pode imprimir em diferentes formatos e digitalizar imagens em
alta velocidade. Os menus combinam os botdes sensiveis ao toque a uma interface
intuitiva. Sua especialidade é imprimir fotografias. Para isso, utiliza uma tinta especial

T =~ que protege a foto de arranhdes, esmaecimentos e até borrdes por causa da dgua.
MAIS DE 95% DE APROVAng No INFOlab as imagens resistiram a esses danos e tiveram 6tima definicao em papel

(~ = R brilhante. Em papel comum, no entanto, elas perderam nitidez e detalhes — mesmo
FORMAQAO EXECUTIVA com um dos mais altos custos por pagina da categoria: 1,98 real. Outro problema foi
AGP - ANALISTA DE a impressdo em CD, que precisa de midias com uma superficie especial.

GOVERNANGA E PROJETOS AVALIACAO TECNICA 7,7 | CUSTO/BENEFICIO 6,7

YO - Jato de tinta > Impressora: 5 760 x 1 440 dpi - Vel. nominal: 9,5 ppm > Frente e verso
ITI L 0D "~ 4 4 | - Scanner: 2 400 dpi > Porta USB, Leitor de cartoes, Ethernet, Wi-Fi n > 1 199 reais
ITIL + COBIT + PMI 4° Edigao
Gratis Exame ITIL V3 Foundations
Oficial EXIN, ISACA e PMI

A partir de R$ 890,00

- J

e

DESENVOLVEDOR iPHONE E iPAD

DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS
PARA iPHONE e iPAD

Salas equipadas com iMac’s

Aprenda em 40 horas a programar e
vender seus aplicativos no APPSTORE
TOTALMENTE PRATICO

Ematé 12 X do RS 262,85 | | |11 LT

o A0 CUTI SINTONIZADOR MULTIMIDIA ©
FORMAGCAO EXECUTIVA O receptor de TV digital TS 2300, da Tele System, consegue captar sinal FullSeg e reproduzir
ANT - ANALISTA DE a programagcao em 1 080i. Ele se conecta a um televisor via HDMI, mas tem outras portas

NEGOCIOS DE Tl - BABOK 2.0 caso falte a conexao de alta definicao. Ele também nao oferece muitas restricdes quanto

a formato de arquivos. Em testes no INFOlab, o aparelho reconheceu uma boa variedade

BPM, BPMN e Processos de extensdes para video, imagem e audio. Os arquivos devem vir de um pen drive, que pode
A partir de R$ 490,00 gravar o que passa ha TV inclusive com horario agendado. Mas o aparelho s6 reconhece
a memoria flash se ela estiver no padrao NTFS. E a interface nao ajuda na navegacao.

E repleta de menus desorganizados e imagens em baixa resolucao.

- Saa B
FORMACAO PMP PMI
g EA?A*I AVAUAC,&O TECNICA 7,5 CUSTO/BENEFICIO 7,3

PREPARATORIO CERTI EICAQAO - Sintonizador de TV digital > USB 2.0 > Saidas: HDMI, RCA estéreo e coaxial, S-Video, Video componente e composto
PMI/PMP 4° ED|GAO - AVCHD, MKV, MPEG, MOV, VOB e XviD > MP3, WAV e WMA > BMP, JPEG e PNG - 22 x 4,5 x 16,5 cm = 632 g > 249 reais

GRATIS CURSO PMP FOUNDATIONS
Promocao: R$ 1490,00

SAP ACADEMY w

= SAP ABAP ACADEMY

= FUNCIONAL ACADEMY e O
PP - MM - SD - FI-COOG P\,

= ANALISTA SAP BW .‘
A partir de R$ 790,00

100 INFO | MARCO 2011 | WWW.INFO.ABRIL.COM.BR © FOTOS MARCELO KURA




FELIPE MAIA @

PORTATIL PARA A ROTINA @

Com linhas arrojadas e tampa de aco escovado, o notebook InfoWay Note W7440,

da ltautec, arrisca no desenho, mas é contido na configuracdo. No INFOlab ele fez

4 945 pontos no teste PCMark Vantage, marca adequada para computadores usados
em tarefas cotidianas, como escrever um texto ou assistir a um filme. Os videos podem
aproveitar a tela HD do aparelho. Para digitar, o teclado é macio, espacado e aderente.
Os outros materiais usados no notebook, no entanto, ndo tém tanta qualidade. O
acabamento em black piano retém a oleosidade dos dedos e os botdes do touchpad sdo
duros. O dudio é outro ponto fraco: timbres graves sao dificeis de perceber e,

em volume alto, ha muita distorcdo do som.

AVALIACAQ TECNICA 7,3 |CUSTO/BENEFICIO 7,6

- 14" > Intel Core i3 370M 2,4 GHz > 4 GB - HD de 500 GB - Intel HD Graphics 128 MB
- DVD-RW = 2 kg - Windows 7 HP 64 bits > Duracao da bateria: Th13min > 2 099 reais

ECONOMIA NO ARMAZENAMENTO ®

0 HD externo S2 Portable, da Samsung, tem uma excelente relacao de preco por
armazenamento. Cada gigabyte custa 37 centavos, um valor baixo para a categoria.

A transferéncia de dados, no entanto, manteve-se na média. No INFOlab os melhores
resultados foram de 30 MB/s na gravac&o e 34,5 MB/s na leitura, velocidades que
melhorariam com uma porta USB 3.0, por exemplo. Dois aplicativos integrados ao aparelho
gerenciam os arquivos armazenados sem complicacao. O Samsung Auto Backup faz
copias de seguranca e sincronizacdes agendadas, e o0 Samsung Secure Zone cria particoes
criptografadas no HD. Mas os programas s6 funcionam em versoes do Windows de 32 bits.

AVALIACAQ TECNICA 7,8 CUSTO/BENEFICIO 7,7
> 1TB > USB 2.0 > Vel. Gravacao: 30 MB/s > 8 x 11 x 1,8 cm = 193 g > 349 reais

WWW.INFO.ABRIL.COM.BR| MARCO 2011 | INFO 101

modulos de memoria

para desktop, notebook
servidor, impressora

cartoes de memoria
para cdmeras, smartphones...

pen drives
com a qualidade original Kingston!

ssplnow

Seu computador
muito mais rdpido,
confidvel, com bateria
por muito mais
tempo!

lenovo
Z460

Um notebook completo,
perfeito para suas
necessidades, por um
prego inacreditdvel!

Samsung

CALAXY Tab

O tablet do jeito
que vocé merece!

(11) 3331-0988



INFO 2.0_MOBILIDADE FELIPE MAIA =) .mgfo\/p?s
ANDROID BARATO ©

0 X850, da ZTE, é o smartphone indicado para quem
quer um Android sem ter de gastar muito. Ele pode
até sair de graca, dependendo do plano adquirido

da operadora. Entre os aplicativos ja instalados no
sistema, destaque para o visualizador de documentos
do Office e para o sincronizador de e-mail do Outlook.
0O tocador de musica é simples e peca pela qualidade
dos alto-falantes, que distorcem o dudio mesmo em
volume baixo. A tela é o maior problema do aparelho.
Ela tem baixa precisao e sensibilidade ao toque. A
pouca densidade de pixels por polegada prejudica
ainda mais a sua utilizacao.

AVALIACAO TECNICA 6,7 |CUSTO/BENEFICIO 7,4

- 3G - Android 2.1 > 600 MHz > 256 MB + 2 GB [microSD)
- Tela de 2,8" > Wi-Fi> GPS > 3,15 MP > 104 g
- Duracao da bateria: 9h15min (Wi-Fi e Bluetooth) > 599 reais"

LIGADO NOS LIMITES @

0 GPS SmartV, da Siga-me, é um conhecedor profundo
de radares de velocidade. Ele tem 9 600 sensores
catalogados e emite avisos sonoros na proximidade deles.
Os comandos de voz sao completos, com mais de uma
instrucao e distancia a ser percorrida. Nas ruas de

Sao Paulo, o aparelho captou o sinal de satélite em

40 segundos, tempo dentro da média do INFOlab. Ele tem
recursos multimidia e consegue reproduzir videos, fotos e
musicas. A TV digital, contudo, s6 funciona com uma antena
comprada a parte por 199 reais. Mais um ponto negativo
é a tela resistiva, pouco sensivel ao toque.

AVALIACAO TECNICA 7,7 | CUSTO/BENEFICIO 7,5

- 4,3" > iGo 8.3 > 535 cidades navegaveis > 12,1 x8x 1,5 cm
- Player de musica e video > 499 reais

® MEIO DE ENTRADA

Irmao menor do X10, o Xperia X8, da Sony Ericsson,
tem configuracao inferior, mas nao fez feio durante os
testes do INFOlab. No celular, o aplicativo Timescape —
que relne atualizacoes de redes sociais e chamadas —
so tropecou quando um grande volume de informacoes
foi baixado. Tirar fotos e filmar também nao foi
problema, mas a definicdo das imagens é mediana.

Ja a tela tem resolucao suficiente para seu tamanho,
embora pudesse ser mais sensivel. A utilizacdo do
teclado Qwerty nao fica comprometida, mas os cantos
do painel ndo respondem precisamente. Além disso,
ele ndo suporta multiplos toques.

\‘—,‘J\\‘—‘Nsbdre““;“s' AVALIACAO TECNICA 7,0 |CUSTO/BENEFICIO 7,5
0 20N EOTapnon® 36 > Android 2.1 > 600 MHz 128 MB + 2 GB [microSD]
ww G arel® > Tela de 3" > Wi-Fi > Bluetooth > GPS > 3,15 MP 5 107 g

- Duracéo da bateria: 6h47min (voz) > 649 reais

‘]02 INFO | MARCO 2011 I WWW.INFO.ABRIL.COM.BR (1) APARELHO DESBLOQUEADO © FOTOS MARCELO KURA



APLICATIVOS
COMERCIAIS

e

Retaguarda

Cadastro de clientes e fornecedores;

Dados adicionais CDL/SPC e limite de crédito;
Controle de Estoque;

Grade de produtos (cor e tamanho);

Emisséo de nota fiscal (configurével);

Emissao de nota fiscal eletronica

Impressao de boletos, carnés, duplicatas e promissoria;
Emisséo de orcamentos;

Impressao de etiquetas (cdd. barras e precos);
Contas a pagar e receber (controle de convénios);
Integragdo com balangas;

Calcula ICMS, ISS, IPI, PIS, COFINS e IR (gera Sintegra);
Curvas ABC e Ranking de clientes;

Relatérios de movimentagdo e inventario;

Controle de comissao de vendedores;

Livro caixa e controle bancario (cheques);
Gerenciamento de usudrios (por senhas);

Backup automatico;

Geragdo de arquivos para o Sped Fiscal

Emissor de Cupom Fiscal (ECF)

Transferéncia eletronica de fundos (TEF);
Terminal de consulta de precos (quiosque);
Compativel com vérias marcas de impressoras;
Atendendo a nova legislacao;

{_HOMOLOGADO PAF—@

Com NOTA
FISCAL ELETRONICA

CUSTO ADICIONAL

TELEVENDAS
0800 707 0122

0U (49) 3442 0122

Preco especial para
revendas, cadastre-se

Masgd)

Vocé que ja é usudrio do sistema, consulte
preco promacional para atualizagao.

— iovio |

0 sistema para informatizar micro
e pequenas empresas de comércio.

versao 2011

Retaguarda indicado para

Lojas de calcados e confeccoes;
Autopecas e comércio de pneus;
Lojas de informatica;

Lojas de telefonia e celular;
Ferragens e materiais de construcédo;
Lojas de eletrodomésticos
Comércio de tintas

Lojas de brinquedos e presentes;
Adegas;

Cosméticos e perfumarias;

Lojas de carnes;

Lojas de doces;

Lojas de esportes;

Mercados;

Lojas de conveniéncias;

Lojas de méveis;

Relojoarias, joalherias, 6pticas e bijuterias;
Lojas de CDs e DVDs;

Livrarias e papelarias;

Pet shop;

Comércio em geral.

Ordem de servico

Controle de objetos em manutencéo;
Controle de servicos prestados;
Gerenciamento de contratos em manutencao
Controle de garantias;

Impressao de recibo de entrega.

FAST TEF

TEF via internet

mais de 200 cartoes
transagbes mais rapidas
mensalidade tnica

1574890

CAYA
ENTEDE
n; AETAGUARDA

www.compufour.com.br

ConmMPUITOUR’

SOFTWARE

Ordem de servico indicado para

Assisténcias técnicas em informatica;

Oficina de chapeacdo e pintura;

Manutencdo e assisténcia técnica de eletrodomésticos;
Oficinas mecanicas de automoveis,

motocicletas e bicicletarias;

Instaladoras de som-automotivo e auto-elétricas;
Borracharias;

Manutencao em refrigeragao;

Manutencdo em maquinas de costura;

Oficina de restauragéo de moveis;

Assisténcias técnicas e prestadoras de servigos em geral.

Mais

Desenvolvido para MS-Windows;
Totalmente integrado e multiusuarios;
Mais de 110.000 empresas usudrias;
Atualizagéo automatica pela web;
Seguro, robusto, facil e confidvel;

Help on-line e manual em portugués;
Suporte técnico especializado e gratuito
(por telefone, fax, e-mail e internet).

R$31000

MODULO
%OMPLEMENTAR
EPRESTACAG

02p.com.br
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s

UMA LASER BOA DE TEXTO ©

Aimpressora a laser colorida €330dn, da Oki,
destaca-se pela sua impressao de textos, que

é de muito boa qualidade e conta com o recurso

do duplex automatico. Ou seja, se o usuario quiser
documentos em frente e verso, a maquina executa

a tarefa sozinha: ndo é necessario ir la e virar

o papel. Na impressao de imagens, no entanto,
aparecem alguns sendes. Cores préoximas tornam-se
indistinguiveis, sobretudo se forem escuras. Com
isso, desaparecem os detalhes. Nos testes, a C330dn
apresentou um problema nunca registrado

no INFOlab: travou ao imprimir uma foto.

AVALIACAQ TECNICA 7,4 |CUSTO/BENEFICIO 7,0

= 1200 x 1 600 dpi (cor e PB) > 25/23 ppm (cor/PB) = Fast Ethernet
- USB - Bandeja para 250 folhas > A4 A5 A6 B5 Carta Oficio
> LAP 41,1 x 50,5 x 24 cm = 22 kg > 1 399 reais

SEGURANCA i
EM ALTA RESOLUCAO @

A camera IP de seguranca WD-SC385, da Panasonic,
traz uma série de boas caracteristicas. Ela grava
imagens de 1 280 por 960 pixels e trabalha com zoom
optico de 18x. Outro ponto alto estad no sistema de
rastreamento, que permite acompanhar um objeto
em movimento, girando a base. Produz também
imagens panoramicas. A WD-SC385 grava no padrao
H.264, extensdo MP4, mas a qualidade de gravacao é
inferior a de visualizacao. Além disso, a camera divide
os videos em arquivos de 10 segundos cada.

AVALIACAO TECNICA 8,0 CUSTO/BENEFICIO 5,9

- 1280 x 960 pixels > Zoom: dptico de 18x; digital 432x > Cartao SD
< Base rotacdo 360° (90° para cima) > Power Over Ethernet
- gravacao em H.264, extensdo .mp4 > 900 g > 6 685 reais

PROJECAO REMOTA SEMFIO ©

O projetor S300, da Dell, é o primeiro testado pelo
INFOlab que dispoe de projecao remota via Wi-Fi

e caneta interativa a curta distancia. A projecao
remota exige a instalacao de um plug-in no Internet
Explorer. Ja a caneta, que faz a funcdo de mouse, nao
requer contato com a superficie de projecao. 0 S300
tem ajuste de foco e zoom manual e cinco modos

de imagem. Pontos frageis: o som é abafado e falta
iluminacao no controle remoto. Além disso, na conexao
sem fio, o PC tem de se ligar a rede do projetor. Com
isso, perde contato com a web e com a rede local.

AVALIACAQ TECNICA 8,2 |CUSTO/BENEFICIO 7,4 \j\E‘NS ;rev'\e"‘s
2200 lumens = 1 280 x 800 dpi > Controle remoto > Audio 8 W mono Raeb(\\,ccm'br
- Ethernet > Wi-Fi > Serial > USB > LAP 31,9 x 10,5 x 24,5 cm \N\N‘N:‘Mc'

- 3,13 kg - 6 500 reais

104 INFO | MARCO 2011 | WWW.INFO.ABRIL.COM BR © FOTOS MARCELD KURA



somemaorias.com

www.somemorias.com’
Faca Upgrade, invista na performance da sua empresa.

/Zecamemfamad
. ®
¥ Kingston
TECHINOLOGY
. J@ W ! disponivel nas capacidades:
MW 1Gb, 2 GB, 4 Gb, 8 Gb e 16 Gb

Alta performance - destinadas a Servidores

Kingston - FBDIMM

A Somemdrias.com” é uma empresa especializada em Mddulos de Memdrias, Dimm,
DDR, DDR2, Pen Drive, Sodim e ECC Registrada. Consulte-nos!

Atendimento corporativo especializado Enviamos para todo Brasil.

Av. Ipiranga, 919 - Loja 13 - Centro - SP (1 1) 333 1 -0988

Seg. a Sexta das 10:00 hs as 17:00 hs : ,
somemorias@somemorias.com

Q;, %o
Qp:'bo,,'. :p/,-cei ;
13 o oy Sy 0
Aplicativo oS,
) S
para smartphones. nglcgglte,
0y, oS

Seu telefone agora é o melhor contato com o mundo dos negocios.

iPhone® « Apple Store - 053.1 e superiores
Android » Android Market - 1.6 e superiores

Smartphones BlackBerry® - BlackBerry® App World - Todos os modelos
debold e curve com sistema operacional superiores ao 4.5

Patrocinio EXAME

DECISIVA.

EDITORA*Abr“
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OPCOES ECONOMICAS

=

SOM BOM E BARATO

0 fone dobravel MDR-NC7,

da Sony, tem qualidade de som
acima da média. O grave poderia
ser mais nitido, mas os médios
e 0s agudos sao definidos.

Ele tem redutor de ruido, mas

o fone também funciona com ele
desligado. Operando, o sistema
nao anula totalmente os sons
externos. Dobrado, ele pode

ser guardado numa capa que
vem na caixa.

»COM REDUCAO DE RUIDO » CABO DE 1,5 M
> SENSIBILIDADE: 102 DB > RESPOSTA DE
FREQUENCIA: 40 - 1000 HZ » 147 G ) 149 REAIS

AVALIACAO TECNICA

GIGABYTES EM CONTA

Cada gigabyte do HD externo eGo
Portable HardDrive, da lomega,
custa 70 centavos — uma das
melhores relacdes de preco por
memodria ja vistas no INFOlab.
Nos testes, a leitura de dados
chegou a 61,96 MB/s, um indice
elevado devido a porta USB 3.0.
Mas para aproveitar tal
velocidade é preciso ter um
computador com interface de
mesmo barramento.

500 GB » USB 3.0 VEL. GRAVACAO (USB 3.0): 34
MB/S 4,9 X 16,6 X 13,1 CM ) 948 G > 349 REAIS

AVALIACAO TECNICA

NOTEBOOKS

MacBook Pro Apple

Nesta versdo, o design continua como destaque, enquanto a configuracdo esta
mais modesta. No INFOlab ela mostrou bom desempenho para tarefas comuns.
A auséncia de portas HDMI e VGA é um ponto fraco. A bateria durou 2h25min.

13,3”» CORE 2 DUO P8600 2,4 GHz » 4 GB » HD DE 250 GB » MAC 0S X SNOW LEOPARD » 3 799 REAIS

AVALIACAO TECNICA

N53JQ Asus

0 sistema de som com a grife Bang & Olufsen mostrou forca e qualidade nos
testes. A performance geral é boa, garantida pelo conjunto do notebook. Pena
que a resolucao da tela ndo aproveite o potencial da maquina.

15,6” » CORE 17 740QM 1,73 GHz » 4 GB » HD DE 500 GB » WINDOWS 7 HOME PREMIUM 64 BITS » 3 999 REAIS

AVALIACAO TECNICA

IdeaPad Z360 Lenovo

Ainterface do portatil agrada, principalmente pela textura e formato das
teclas. No INFOlab, seu desempenho foi bom por conta do processador e da
placa de video dedicada. A bateria durou s6 Th21min e ele pesa 2,05 quilos.

13,17 ) CORE I5 460M 2,53 GHz » 4 GB ) HD DE 500 GB » WINDOWS 7 HOME PREMIUM 64 BITS » 2 299 REAIS

AVALIAGAO TECNICA

Inspiron 14R Dell

A fabricante acertou no design ao combinar cores com um layout arrojado
para produzir um modelo com configuracao equilibrada. A tela retroiluminada
por LED e o touchpad multitoque com boa sensibilidade sao destaques.

14" » CORE 13-M330 2,13 GHz » 3 GB ) HD DE 320 GB » WINDOWS 7 HOME BASIC 64 BITS » 2 300 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Lumix ZR3 Panasonic

As fotos feitas no INFOlab com esta camera ficaram acima da média, mesmo
em lugares escuros, quando houve baixa perda de qualidade. As filmagens em
720p nao decepcionaram. Ela deixa um pouco a desejar na ergonomia.

14 MP » ZOOM DE 8X (25 A 200 MM) » FILMAGENS EM 720P » LCD DE 2,7" 3 159 G » 1 099 REAIS

AVALIAGAO TECNICA

ST550 Samsung

A camera pode transferir arquivos para redes sociais ou outros dispositivos
por Wi-Fi ou Bluetooth. Os videos chegam a até 720p e as fotos aproveitam o
zoom optico elevado. Suas cores ficaram um pouco carregadas.

14 MP » ZOOM DE 7X (31 A 217 MM) ) FILMAGENS EM 720P ) LCD DE 3,7 > 184 G » 1 699 REAIS

AVALIAGAO TECNICA

Coolpix S6000 Nikon

A camera tem um recurso que mantém o foco nas pessoas ou em objetos em
movimento, para evitar borrées. Ela tem bom nivel de detalhe e captura videos
em 720p com &udio estéreo. No instante do clique ela é lenta: 0,2 segundo.

14,2 MP » ZOOM DE 7X (28 A 196 MM) » FILMAGENS EM 720P  LCD DE 2,7" » 154 G » 1 467 REAIS

AVALIAGAO TECNICA
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.‘ B
FELIPE MAIA @ |\'\f°\’A5

iMac 21,5” Apple

Atela desse tudo -em-um é retroiluminada por LED e tem 6tima qualidade na
exibicdo de imagens. A configuracdo néo fica atras, conseguindo boas marcas
no INFOlab. Faltaram um Blu-ray player e um teclado numérico.

21,5" Y CORE 13550 3,2 GHz » 4 GB » HD DE 1 TB > MAC 0S X SNOW LEOPARD » 5 899 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Wind Top AE2420 3D MS|

A tela do tudo-em-um, além de ser sensivel ao toque, exibe jogos e filmes
em 3D. A qualidade do som impressionou no INFOlab, ao contrario dos
periféricos, que tém construcao e acabamento fracos.

24" ) CORE 15 650 3,2 GHz» 4 GB » HD DE 1 TB » WINDOWS 7 HP 64 BITS » 6 999 REAIS

AVALIAGAO TECNICA

Pavilion p6645br HP

0 desktop tem configuracdo equilibrada. O processador e a placa de video
nao decepcionaram no INFOLab. Ele tem Blu-ray, mas € vendido sem monitor.
Conexao nao é seu forte: faltam Wi-Fi, Bluetooth e Gigabit Ethernet.

AMD PHENOM I1 X4 830 2,8 GHz » 4 GB » HD DE 1 TB » WINDOWS 7 HB 64 BITS > 1 999 REAIS

AVALIACAO TECNICA

NETBOOKS

All-in-one AT0101 Itautec

0 PC tem tela touchscreen full HD e dudio de qualidade. Um receptor digital
permite ver TV no aparelho. A placa de video Nvidia GeForce 310M segura
jogos mais pesados, mas o processador ja é antigo para a categoria.

21,5” Y INTEL CORE 2 DUO E7500 2,93 GHz » 4 GB » HD DE 500 GB » WINDOWS 7 HP 64 BITS » 3 499 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Mini 210-1050brm HP

0 netbook é rapido e confortavel para trabalhar. O teclado é espacoso e a tela
é boa. Ele tem modem 3G embutido e touchpad multitoque. A bateria durou
4h23min, mas pode atrapalhar na hora de guardar o aparelho.

10,17 » ATOM N450 1,67 GHz » 2 GB » HD DE 320 GB » WINDOWS 7 STARTER 32 BITS » 1 499 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Eee PC VX6 Asus

Seu desempenho ficou acima da média dos netbooks no INFOlab. Os alto-
falantes da Bang & Olufsen e as portas USB 3.0 sdo itens de destaque. O
netbook pesa 1,6 kg e a bateria durou 3h26min.

12,17 ) ATOM D525 1,8 GHz DUAL CORE » 2 GB » HD DE 320 GB » WINDOWS 7 HP 32 BITS » 2 499 REAIS

AVALIACAO TECNICA

X140-G LG

0 modelo vem com modem 3G embutido e sistema de inicializacao rapida,
para acessar a internet, por exemplo, sem acionar o sistema operacional.
A bateria aguentou 5h55min no INFOlab, mas ocupa muito espaco.

10,17 ATOM N470 1,83 GHz » 2 GB » HD DE 320 GB » WINDOWS 7 STARTER 32 BITS 1 199 REAIS

AVALIACAO TECNICA

© FOTOS MARCELO KURA
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iPhone 4 Apple

0 smartphone da Apple continua com design e interface primorosos. Isso fica
evidente na tela de alta definicao e rapida resposta ao toque. A bateria durou
8h58min [voz) e ndo houve falha de sinal no INFOLlab.

36910545 1GHz)32GBY3,5" Y WI-FI> GPS 35 MP ) 141 G 1 446 REAIS'"

AVALIACAO TECNICA

Milestone 2 Motorola

Aversdo 2.2 do Android permite usar melhor o hardware do aparelho, que
deu um salto em relacdo ao antecessor. O Motoblur atualizado e o teclado
completo facilitam o uso das redes sociais. A bateria durou 10h41 min (voz).

3G ANDROID 2.2 1 GHz )8 GB + 8 GB (MICROSD) ¥ 3,7" » WI-FI» GPS ) 5 MP > 171 G > 1 699 REAIS®?

AVALIACAO TECNICA

Nexus S Samsung

Mesmo sem recursos revolucionarios, o aparelho agrada no layout e na interface
mais elegantes que do Nexus One. A tela tem 6tima resolucao e responde bem ao
toque. A bateria durou 11h45min (voz). A cdmera n&o filma em HD.

3G)ANDROID 2.3 1 GHz ) 16 GB Y 4" »WI-FI» GPS 5 MP ) 129 G ) 2 140 REAIS®

AVALIACAO TECNICA

Optimus One GT-P500H LG

0 hardware de médio porte somado ao Android 2.2 resultou em boa relacao
custo/beneficio. A navegacdo fluiu bem e ha suporte a ponto de acesso, mas
n&o ao Flash 10.1. Bateria razoavel: 7h47min (voz]). A camera é muito fraca.

3G » ANDROID 2.2 600 MHz» 512 MB + 2 GB (MICROSD) » 3,5”  WI-FI » GPS » 3,2 MP ) 130 G » 674 REAIS'"

AVALIACAO TECNICA

nuivi 3760 Garmin

0 design elegante do aparelho e seu acelerdmetro lembram um smartphone.
Nos testes do INFOlab, ele recalculou rotas sem dificuldade. A auséncia de
edificios em 3D e mais nomes de ruas adjacentes é um problema.

4,2" ¥ SISTEMA PROPRIETARIO » 893 CIDADES NAVEGAVEIS » BATERIA: 1HS0MIN ) 1 399 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Slimway SKy Apontador

0 GPS tem mapas claros e boas instrucdes de voz. Na memoria, estao
edificios em 3D, 7 000 radares e mais de 2 milhdes de pontos de interesse.
As falhas ficam na baixa sensibilidade da tela e no player de fotos e videos.

4,3" 160 AMIGO ) 345 CIDADES NAVEGAVEIS » BATERIA: 2H21MIN ) 499 REAIS

AVALIACAO TECNICA

TS 4310 Tele System

0 GPS é rapido no célculo das rotas, que leva em média 9 segundos.
0 mapa foi preciso em destinos, trajetos e instrucoes. Ele tem TV e player
de musica e video. Faltam a marcacao de radares e dizer nomes de ruas.

4,3" Y TELE SYSTEM NAVIGATION 8.3 » 345 CIDADES NAVEGAVEIS 3 TV » BATERIA: 2H4OMIN (GPS) » 499 REAIS

AVALIACAO TECNICA
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IMPRESSORAS E MULTIFUNCIONAIS

Interact S608 Lexmark

0 multifuncional permite imprimir fotos online sem usar o PC.
As cores impressas ficaram balanceadas e o scanner ndo produziu
defeitos perceptiveis. As copias ficaram serrilhadas nas partes coloridas.

IMPRESSORA: 4 800 X 1 200 DPI > SCANNER: 600 DPI» WI-FI » LCD DE 4,5” » 579 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Picture Charm (PM 225) Epson

Aimpressora produz fotos em papel de 10 x 15 centimetros. A definicao
é 6tima e as cores, intensas. A secagem é instantanea, mas a impressao
demora em média 39 segundos. O custo unitario de impressao é de 1,30 real.

IMPRESSORA: 5 760 X 1 440 DPI » VELOCIDADE NOMINAL: 1,5 PPM ) LEITOR DE CARTOES » USB 2.0 > 779 REAIS

AVALIACAO TECNICA

Envy 100 410 HP

0 design da multifuncional alia estilo e funcionalidade. Conectada a internet,
ela imprime arquivos pela rede, enviados a um e-mail ou direto do iPhone e do
iPad. A qualidade de impressao e digitalizacao ficou na média.

IMPRESSORA: 4 800 X 1 200 DPI» SCANNER 1 200 DPI) USB, CARTAO SD » WI-FI » LCD DE 3,5” ) 885 REAIS

AVALIACAO TECNICA

ML-1665 Samsung

Projetada para pequenos escritérios, a impressora a laser pode produzir 5 000
paginas mensais, com definicdo mediana nos detalhes. A conexao com o PC é
feita pela porta USB e nao ha interface de rede. Seu maior atrativo é o preco.

RESOLUCAO DE 1200 X 600 DPI » VELOCIDADE NOMINAL: 16 PPM (A4) E 17 (CARTA) » USB 2.0 > 301 REAIS

AVALIACAO TECNICA

SERVIDORES E REDES
WNDR3700 Netgear

Cheio de trugues, o roteador compartilha arquivos de um pen drive ou HD
externo por USB e suporta o sistema DNLA. Trabalhando em duas frequéncias,
2,4 e 5 GHz, a velocidade ndo empolgou, com média de 30,9 Mbps.

ROTEADOR ¥ WI-FI N » 4 PORTAS WAN GIGABIT ETHERNET » PORTAUSB ¥ 21,9 X 2,7 X 16 CM ? 468 G 729 REAIS

AVALIACAO TECNICA

PR30 BandLuxe

0 roteador portatil compartilha a conexao 3G. Ele cabe em qualquer bolsa e
funciona com bateria. Nos testes, a taxa de transferéncia de dados ficou na
média de 5,7 MB/s — niimero que cai quando ha muitos usuérios conectados.

WI-F1802.11G > 1 MICROUSB » 10,5 X 6,5X 1,6 CM ) 124 G » 699 REAIS

AVALIACAO TECNICA

BlackArmor NAS 440 Seagate

Indicado para pequenas empresas, o servidor de armazenamento permite
a troca de discos sem desligamento. Nos testes do INFOlab, ele atingiu taxas
de 162 Mbps na transferéncia de arquivos, um bom valor.

4HDs DE 1,5 TB ) 4 USB » 2 GIGABIT ETHERNET  COMPARTILHAMENTO E SUPORTE FTP E DLNA » 3 999 REAIS

AVALIACAO TECNICA
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REVOLUCAONA ~

AUTOMACAQ
OMERCIAL

Atecnologia de identifica¢ao por
radiofrequéncia (RFID) promete
mudar o futuro desse segmento

magine encher o carrinho do supermercado com 0s mais

variados produtos e, na hora de passar no caixa, ter o valor

da compra somado automaticamente, sem necessidade
de tirar tudo de dentro dele. Pois é essarevolugcao —e

comodidade — na maneira de fazer compras que a tecnologia

RFID promete trazer para o futuro da automagao comercial.
A'sigla RFID, que vem do inglés Radio Frequency
Identification — ou identificagao por radiofrequéncia —, ja
é bem conhecida em diversos segmentos que, atualmente,
utilizam essa tecnologia, principalmente em aplicagoes
de rastreamento de produtos, animais e até pessoas. No
Brasil, um dos exemplos mais conhecidos € o que permite
passar pelo pedagio sem precisar parar o carro para pagar.
Isso porque a etiqueta (tag) inteligente instalada no vidro
do veiculo traz informacdes sobre sua identificagao e
a categoria a qual pertence, com base nas quais é feita
a cobranca da tarifa. Quando o carro passa pela cabine
do pedagio, um leitor RFID capta essas informacdes
por meio da mindscula antena embutida na etiqueta.
Disponiveis em diversos formatos, tamanhos e
materiais, as etiquetas RFID sao constituidas de um chip
e uma antena. E na meméria do chip que a identificacao do
produto —ou animal — é guardada. Conforme a aplicacao e
a capacidade de meméria desse chip, também é possivel
gravar outras informagdes, como a data de fabricagdo e o
prazo de validade de um produto, por exemplo.
Jaaantena pode ser feita até com tinta condutiva ou
serigrafia aplicada sobre o papel, ou plastico, da etiqueta.

E por meio dela que as informag@es armazenadas no chip
sao transmitidas para o leitor RFID, via ondas de radio.
Dependendo da frequéncia utilizada, o leitor pode estara até
50 metros de distancia da etiqueta. Do leitor a informacgao vai
paraum computador em que é processada e enviada para
um sistema ao qual possa ser Gtil —como o de automagao
comercial de uma loja de departamentos ou supermercado.

NA LOGISTICA

A captura da informacao a distancia, sem contato
fisico —ao contrario do que ocorre com o cédigo de
barras, que precisa ser lido por um scanner —, ¢ uma
das grandes vantagens da tecnologia RFID. Isso propicia
um ganho de produtividade que tem atraido, cada vez
mais, os grandes centros de armazenagem e distribuicao
para o RFID. Nesse caso, a etiqueta inteligente é colocada
nas caixas, ou nos paletes, que em geral acomodam
dezenas de unidades de um produto.

Ao passar pelo leitor RFID, que normalmente é instalado
em portais distribuidos pelo ambiente, a etiqueta transmite
ainformacao sobre o conteldo da caixa, de uma vez, sem



que seja necessario abri-la e tirar os produtos de dentro.
Essainformag3o vai para o sistema de gestdo (ERP), no qual
ficaregistrada a quantidade de unidades de cada produto
que entrou —ou saiu — no centro de distribuicao. Mais do que
isso, é possivel informar ao sistema a prateleira em que ele
foi colocado, de modo a facilitar sua localizagao.

GONDOLA INTELIGENTE

No varejo, a aplicacao da tecnologia RFID devera causar

uma mudanca radical. As vantagens sao muitas, tanto
para o consumidor quanto para o varejista. Na Alemanha,
por exemplo, onde foi feita uma experiéncia no
supermercado do futuro montado pelo grupo Metro, leitores
RFID espalhados pela loja permitem que a prépria géndola
“avise” ao sistema que determinado produto esta acabando
ou que seu prazo de validade esta perto de expirar. Com
isso, o gerente pode tomar providéncias rapidas, como
acionar um funcionario para fazer a reposi¢ao do produto
na prateleira ou coloca-lo em promogao.

Medidas como essas trazem mais eficiéncia aos
rocessos, reducao de custos, aumento das vendas

P
°
°
PY

INFORME PUBLICITARIO

CONTROLE DE
MERCADORIAS
VIA RFID

Atecnologia RFID seré a base de um sistema de
identificagao, rastreamento e autenticagdo de mercadorias que
esta sendo implantado no pais. Batizado de Brasil-ID, o projeto
é resultado de um acordo de cooperagao técnica, firmado em
20089, entre o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, a Receita
Federal e as Secretarias de Fazenda estaduais.

0 objetivo é implantar uma infraestrutura tecnolégica —
baseada naidentificagao por radiofrequéncia — capaz de permitir
o controle das mercadorias produzidas e em circulagao no pais,
de modo a facilitar as atividades de auditoria e fiscalizagdo
por parte dos 6rgaos do governo. Com isso, espera-se reduzir
asonegacao fiscal, o contrabando, a falsificagao e o furto
de mercadorias. Para as empresas, os principais beneficios
anunciados sao a redugao de custos e a melhoria nos processos
de producao, armazenagem, distribuigao e logistica.

Coordenado pelo Centro de Pesquisas Avancadas Wernher von
Braun, em conjunto com o Encontro Nacional de Coordenadores
e Administradores Tributarios Estaduais (Encat), o projeto
Brasil-ID prevé a criagao de um sistema nacional de gestao, que
deverd funcionar integrado a Nota Fiscal Eletronica (NF-e). Uma
dasvantagens dessa integragao devera ser a maior agilidade no
processo de fiscalizagao de mercadorias em circulag&o no pais.

e, é claro, a satisfagao do consumidor. Entao, por que a
tecnologia RFID ainda ndo chegou efetivamente ao varejo?

Porque é preciso identificar cada produto coma
etiqueta RFID. Eisso, em geral, é feito pelo fabricante
da maionese, do sorvete, do detergente ou do xampu. No
exterior, diversos fabricantes ja estao colocando etiquetas
inteligentes em seus produtos, principalmente para
atender as exigéncias de grandes redes varejistas que
investem nessa tecnologia. Mas o custo da etiqueta
ainda representa uma barreira a sua ado¢ao em larga
escala—especialmente em itens de baixo custo.

No Brasil, o Pao de Agucar chegou a montar um piloto
na sec¢ao de vinhos de sua loja no Shopping Iguatemi, em
Sao Paulo, para mostrar os recursos que a tecnologia
RFID permite oferecer ao consumidor. Para isso, colocou
etiquetas inteligentes em cada garrafa de vinho e instalou
na se¢ao um quiosque com leitor RFID e um monitor
touchscreen ligado a um computador. Sem precisar tirar
a garrafa do carrinho, o consumidor pode ver nessa tela nao
s6 o preco do vinho escolhido como também informacdes
sobre seu produtor, o tipo de uva e a regiao de origem.
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CLIQUE

CARLOS MACHADO B

UM VEiCULO PARA RODAR EM MARTE

A empresa Ruag Space, de Zurique, Suica, esta construindo um veiculo chamado ExoMars Rover, desenvolvido
especialmente para rodar na superficie do planeta Marte. Organizada pelas agéncias espaciais europeia (ESA)

e americana [NASA), a viagem ao planeta vermelho tem por objetivo pesquisar tracos de vida por la. 0 ExoMars
Rover foi apresentado em fevereiro, mas ainda nao esta pronto. Seu principal desafio sera enfrentar as condicoes

climaticas extremas de Marte, onde as temperaturas descem até -140 °C. O solo, composto de rochas arenosas,
é outra dificuldade. Nele, o veiculo podera facilmente ficar atolado. Por isso 0 ExoMars tem seis rodas metalicas,
capazes de transpor obstaculos como pedras e crateras. Versatil, o automato se desloca para a frente, para tras,
e também lateralmente. Tem 18 motores alimentados por energia solar. Todos os dias, ele recebera comandos da
Terra e devera recolher amostras no solo e captar imagens com sua camera que filma em 360 graus. O ExoMars
Rover deve permanecer 210 dias em Marte, possivelmente em 2018.

130 INFO | MARCO 2011 | WwW.INFO.ABRIL.COM.BR © FOTO RUAG SPACE
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NOTEBOOKS H-BUSTER.
A MAIS NOVA FORGA EM INFORMATICA NO BRASIL.

: www.hbusternotebook.com.br. Inagens meramente ilustrativas.

HBNB-1402 - 14"

HBNB-1301 - 13"

Os notebooks H-Buster vieram para melhorar sua vida. Com eles vocé tera
muito mais facilidade para conquistar suas metas pessoais e profissionais.
4 Podera acessar redes sociais, compartihar fotos, musicas e videos, fazer
downloads, jogar online e muito mais. Tudo isso quando e onde quiser.
1 Conecte-se a um mundo de oportunidades com os notebooks H-Buster.

www.hbuster.com.br e SAC: 0800 724 8882 e hbuster@hbuster.com.br

Vocé quer. vocé pode, vocé merece.
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