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Bienvenido, lector, a esta nueva revista que pretende ser un médio de expresión 
de todos los que tenemos por denominador común el ser usuários de ordenadores 
MSX. 

Nace esta revista para acompanar la introducción /Tel/standard MSX en el 
mercado espanol. Se trata de un fenómeno s i n g u l a r e n t l domplejo m u n d o de la 
informática; la búsqueda de una compat ih^Maaí^^tr^vanas marcas para 
compartir software y periféricos y, de e s e J T I ^ T ^ t n p r h n r ^ n i r r r i d n para sus 
ordenadores. De a l l i entonces que en 
se haya preferido acunar la expresi 

Desde que Uegaron a nosotros 
Uamado MSX, hemos asi 
productos que responden á 
y que aparecen en 1 
semanas otras co 
presentación de Sa 

En las páginas 
disponible sobre el 
novedades en softwa 
mente, listados para 

perativo MSX 

re la existência de algo 
pana de los primeros 

arcas pioneras en nuestro pais 
, se han anadido en las últimas 

Ya se anuncia la inminente 

los lectores encontrarán toda la información 
nuevos modelos de ordenadores y periféricos, 

cnicas de programación, montajes, trucos y, natural-
el mejor partido posible al ordenador. Pero también 

podrán contr ibuir coh sus propias colaboraciones. Queremos hacer de MSX 
Magazine una revista verdaderamente interactiva, en la que los lectores vean 
reflejadas sus inquietudes. 
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iQxxé es el MSX? Donde contamos el 
porquê de este standard, qué es y para 
qué sirve. 

11 
Noticias. Novedades en Ia feria dei R A I 
en Amsierdam, lo último presentado en 
el In formai de Barcelona y algunas cosas 
más. 

16 

Disenos gráficos. Introducción a los 
comandos que faci l i ian la representarión 
gráfica. 

24 
Comentários de Software. Anal i/amos 
algunos programas que están en los 
primeros puesios de las listas: Cocos, 
Coconut j u m p , Misión Rescate. Curso 
de BASIC con MSX y Base de Datos. 
34 
El BASIC dei MSX. l T n lenguaje más 
pero muy irabajado. de la companía 
Microsoft. 

44 
Programas 
— El pianista. 
— El entremetido, 
— Sri les. . 
— Compositor. 
— Sereno. 
— Una copa de más. 

60 
Configuración de Periféricos. Todas las 
posibilidades de expansión de estos 
ordenadores. 
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ANO I - Núm. 2 
Junio 1985 

La acogida dei primer número de MSX 
Magazine ha sido ejemplar. Ello prueba la 
necesidad de cubrir un hueco dejado en el 
mercado espanol dedicado a este singular 
estándar. No cabe la menor duda de que 
ha nacido una nueva época para el orde­
nador personal y nosotros con ellos. 

En este número que tiene en sus manos 
hablaremos de temas interesantes como, 
interioridades dei ordenador, generacion 
de sonidos, etcétera. Adernas, en las pági­
nas interiores invitamos a los lectores a 
que envien sus programas, con posibilidad 
de publicarlos en la revista, manteniéndo-
nos firmes en el propósito de hacer que 
MSX Magazine sea el fruto directo de la 
estrecha colaboración entre lector y redac­
ción. 
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NOTICIAS. Nueva red local de Spectravideo. 
Software europeo. Toshiba y su guerra de 
precios... 

INTERIORIDADES DEL MSX. Indagamos 
interiormente en las características dei 
estándar MSX. 

SISTEMAS DE NUMERACION. Desde la 
antiguedad hasta el más moderno sistema 
numérico informático. 

NÚMEROS ROMANOS. Aplicación 
programable de un cambio de sistemas. 

MSX-DOS, SISTEMA OPERATIVO DE 
VERDAD. Gran sistema operativo para un 
ordenador pequeno. 

PROGRAMA: DADOS 

PROGRAMA: COCHE LOCO 

CÓDIGO MAQUINA. ESE DESCONOCIDO. 
Rápido y potente, agiliza la programación y 
aprovecha los recursos de la máquina. 

SOFTWARE COMENTADO. Heavy Boxing, 
El Gerente, Cannon Fighter y Mr. Ching. La 
actualidad dei mercado sometido a crítica. 

SONIDO MSX, ALGO MAS QUE UN CHIP. 
Observamos detenidamente las posibilidades 
dei chip "musical" dei MSX. 

COMPRO, VENDO, CAMBIO. Nueva 
sección abierta a todos aquellos que deseen 
anunciarse gratuitamente. 

PROGRAMA: PAPEL, PIEDRA O TIJERA 

RINCON DEL LECTOR 

EL BiíHO £Sf£... 
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AfiO I - Núm. 3 
Julio 1985 

Llegan las vacaciones y con ellas, los 
ratos de ocio, que mayormente se dedi-
can a la vida placentera y la lectura, y si 
usted se lleva de vacaciones MSX, lectu­
ra no le va a faltar, ya que este mes le 
ofrecemos temas tan interesantes como 
el de los joysticks y los caracteres pro-
gramables. Adernas como ya anunciába-
mos, este será un verano caliente en el 
mercado de los ordenadores, con mu-
chas novedades. 

También, habrá tiempo de escribir 
esos programas que durante el curso no 
se pudieron realizar, por lo que desde 
aqui animamos a los lectores y, como no, 
abrimos las puertas de la revista para pu­
blicar sus colaboraciones y programas. 

{Hasta el mes que viene! 

â 

9 

4 NOTICIAS. Nueva bajada de precios, esta 
vez Goldstar. Robot para el afio 2000. Sony 
lanza su nuevo HB-101. 

6 JOYSTICKS; COMO SON. Vision interna dei 
funcionamiento de los joysticks y los que no 
son. 

14 MSX-DOS. Este mes dedicado a comentar 
algunas de las instrucciones m á s 
importantes. 

20 CÓDIGO MAQUINA. M á s nociones sobre el 
lenguaje dei ordenador y su funcionamiento. 

29 PROGRAMA: LIMONADA. 

32 PROGRAMA: SIMULADOR DE VUELO 

42 SOFTWARE COMENTADO. El Escalador 
Pyramid Ward. Vahtzee. Base de Datos. 

48 PROGRAMA: DEPRECIACION 

50 256 CARACTERES PROGRAMABLES. 
Anade m á s caracteres a los que 
actualmente posee el MSX. 

56 PROGRAMA: INÉRCIA 

58 Z-80, VISION PANORÂMICA DE 
LOS MICROPROCESADORES 
MAS COMUNES. Pequena c o m p a r a c i ó n 
hecha entre los microprocesadores m á s 
populares dei mercado. 

65 COMPRO, VENDO, CAMBIO. Enviad 
vuestras ofertas a esta s e c c i ó n . 

66 RINCON DEL LECTOR Para contestar a 
cualquier duda que se os pueda plantear. 

MSX 3 



El mes de agosto se presenta caluroso 
y tranquilo, no se aprecia movimiento en 
el mercado y los fabricantes ya están 
pensando en la estratégia a seguir a la 
vuelta dei veraneo. 

Buen momento para aprovechar las ho­
ras muertas frente al ordenador, hemos 
dedicado este número a programas para 
el pequeno de la casa. No significa que 
los mayores caigan en el olvido, al con­
trario, dentro de este número encontrará, 
en el articulo de Terminologia Informáti­
ca, una curiosa forma de quedarse con 
los amigos o de entender las explicacio-
nes dei que nos quiera vender un ordena­
dor a buen precio. 

jBuen veraneo y hasta septiembre! 

ANO I - Núm. 4 

Agosto 1985 

4 JOYSTICKS. Los incansables amigos. Anali­
zamos los ocho joysticks más representativos 
dei mercado. 

10 NOTICIAS. Poças pero interesantlsimas no­
vedades... 

12 TERMINOLOGIA INFORMÁTICA. La jerga 
informática vista desde el lado dei total profa­
no. 

18 LAS COMUNICACIONES EN LOS ORDE­
NADORES PERSONALES. El interface RS-
232 C. para responder a la pregunta de 
^Cómo se entienden los ordenadores? 

26 PROGRAMA. Sumas 

28 PROGRAMA. Contabilidad. 

32 PROGRAMA. Carrera de caballos. 

35 PROGRAMA. Círculos. 

36 PROGRAMA. Reinas de Ajedrez. 

41 PROGRAMA. Calendário 

42 PROGRAMA. Ecuaciones de primer y segun­
do grado. 

44 PROGRAMA. Jarama. 

46 PROGRAMA. Triângulo Mágico. 

48 PROGRAMA. Plotter MSX. 

52 PROGRAMA. Superfícies. 

56 CÓDIGO MAQUINA. Continuación de la serie 
iniciada sobre una de las maneras más rápi­
das e interesantes de programar. 

63 COMPRO, VENDO, CAMBIO. 

64 TRUCOS. Nueva sección donde publicare­
mos vuestros trucos e ideas. 

66 RINCON DEL LECTOR. Donde cualquier tipo 
de duda, por extrafia que sea, será contesta­
da. 
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ANO I - Núm. 5 
Septiembre 1985 

Parece que fue ayer cuando empeza-
ron las vacaciones. Ahora el verano se 
acaba, y con él se inicia una nueva etapa, 
la dei curso escolar. Las noticias, algo 
paralizadas desde el comienzo de la épo­
ca estival, vuelven a surgir; nuevos jue­
gos, libros, etc, prometen afianzar un 
poco más el estándar MSX en un merca­
do en que el ordenador personal se está 
convirtiendo en máquina indispensable a 
cualquier nivel. 

A puertas de importantes ferias de in­
formática, el estándar sigue sumando 
puntos. 

, J . L . ' .V"l 

4 COMANDOS DE E/S DEL MSX. Instruo 
ciones completas para el buen manejo de 
los datos. 

12 NOTICIAS, libros, software, etc, nove 
dades interesantes e importantes. 

14 SOFTWARE. La actualidad dei mercado 
sometida a crítica: Generador de Sprites, 
Panic Junctio, OThelo y Contabilidad Do­
méstica. 

20 COMPARATIVA ENTRE LOS BASICs 
DE LOS ORDENADORES MAS POPU-
LARES. Interesante análisis de los lengua­
jes de programación dei ZX Spectrum y el 
Commodore 64, rivales dei MSX. 

30 SPRITES MSX. Desvelamos el mistério de 
la creación de dibujos animados por orde­
nador. 

36 ÁLGEBRA DE BOOLE. Se introduce al 
lector a una de las ramas matemáticas que 
más afecta a los ordenadores, desde el di­
serto de circuitos digitales (hardware) hasta 
la planificación correcta de sentencias IF 
(software). 

40 PROGRAMA. Álgebra de Boole. 

42 PROGRAMA. Los visitantes. 

51 PROGRAMA. La pianola. 

54 TRUCOS. Nuevos trucos para aplicarlos al 
ordenador y a los programas. jEsperamos 
los tuyos! 

56 CÓDIGO MAQUINA. Continuamos reve 
lando los importantes secretos escondidos 
dentro dei MSX. 

64 BUSY. Nuestra mascota se presenta ante 
vosotros. 

65 RINCON DEL LECTOR. Para solucionar 
todos vuestros problemas. 
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ANO I - Núm. 6 
Octubre 1985 

Desde que empezamos con MSX Ma­
gazine, hemos sido testigos de excep-
ción, viendo como aumentaba el parque y 
la variación de ordenadores dei están­
dar. 

Para conmemorar los seis primeros 
meses de vida de nuestra revista, anali­
zamos los ordenadores más representa­
tivos, hasta la fecha, que hay en el mer­
cado. 

Adernas, con el SONIMAG y el SIMO a 
la vuelta de la esquina, el otono se pre­
senta muy interesante..., a pesar dei tan 
discutido tema de los aranceles. 

4 NOTICIAS. jAranceles, no gracias!, James 
Bond en MSX, los japoneses invaden la 
URSS,... 

6 LOS 8 MAGNÍFICOS. Prueba comparativa 
de los 8 ordenadores más representativos 
dei mercado. 

16 SOFTWARE. Konami presenta los mejores 
programas vistos hasta la fecha. 

22 FUNDAMENTOS DE LA GRABACION. EL 
CASSETTE. Análisis dei concepto de gra-
bación y sus posibilidades. 

30 PROGRAMA. La rana en la autopista. 

33 PROGRAMA. Laberinto misterioso. 

42 LOS SLOTS DEL MSX. Estúdio completo 
de las posibilidades dei bus de expansión. 

50 COMANDOS ENTRADA/SALIDA. Conti 
nuación dei tema iniciado el mes anterior. 

53 PROGRAMA. Operaciones matemáticas. 

6 5 COMPRO, VENDO, CAMBIO. Esperamos 
vuestros anúncios. 

66 RINCON DEL LECTOR. Contestamos cual 
quier tipo de duda que tengaís. 
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MAGAZINE 7.1 

Software. La actualidad dei 
mercado sometida a crítica. Este 
mes; Konami y Dimension New nos 
muestran sus últimas novedades: 
Sky Jaguar, Hiper Sport II, Ténis. 
Time Pilot y Aritmo. 

Noticias. Importante presencia 
de MSX en el Sonimag, donde se 
presentaron los primeros bocetos de 
los ordenadores de la «Segunda Ge­
neracion». 

Programa: Ataque. Como 
último superviviente de la humani-
dad, has de acabar con el invasor. 
jSuerte! 

Programa: Ahogado. inte Proqrama: Juegos de 
resante versión dei conocido juego l 3 S p a r e j d S . Comprueba tu ni-
del Ahorcado. vel de captación con este juego. 

El Generador de soni­
dos. Profundizamos en las carac­
terísticas técnicas dei chip de soni­
do. 
4 MSX 



MSX MAGAZINE 7.2 

• 

La memoria de v ídeo. 
Analizamos el chip de vídeo, sus po 
sibilidades y sus aplicaciones. 

La m a t e m á t i c a y el or-
dendor. Caso práctico para re­
solver problemas matemáticos con la 
apreciable ayuda de la máquina. 

Compro, vendo, cam­
bio. Pequena sección donde en­
contrareis todo tipo de ofertas. 

dei Lector. Para 
que todas vuestras dudas sean con­
testadas. 

C ó d i g o M á q u i n a . Continua-
ción de la serie de artículos dedica­
dos al aprendizaje de tan potente 
lenguaje. 



MSX MAGAZINE 8.1 

Not íc ias . Software Center prepa­
ra programas para la 2,a Generacion 
de MSX, nuevo concepto de joystick, 
red local de Dynadata, Philips poten­
cia el estándar... 

CD-ROM. Nuevo concepto en 
grabación. Inevitablemente. la tecno­
logia avanza a pasos agigantados, 
prueba de ello es la parición en bre­
ve dei Laser Disc (más conocido 
como Compact Disc) y sus aplicacio-
nes en el campo dei ordenador do­
méstico. 

m m 

Software. Las novedades dei 
mercado a prueba, con programas 
de Philips, Konami... 

TeSt. Dynadat DPC-200. Un nuevo 
aparato que viene a engrosar la gran 
diversidad de opciones que existe en 
el mercado. Su mejor arma: el precio. 

Programa: ca lendár io y 
biorritmo. Un buen programa 
para el Spectraveídeo 328, con el 
que podrá averiguar en que dia cae 
un compleafios o como se encontra­
rá de ânimo en un fecha determina­
da. 

4 MSX 



MSX MAGAZINE 8.2 

Programa: Toka. Más de 
uno habrá jugado a lanzar un aro y 
acertar un paio situado a cierta dis­
tancia. Este programa simula ese 
juego pero sin tener que moverse de 
casa. 
Programa: Fac turac ión . 
Interesante programa que le permitirá 
llevar una pequena facturación. 

Programa: Lucha entre 
dos. Antes de llegar a las manos 
conecta el ordenador y pégate, pero 
con las teclas. 

Análisis dei Generador 
de Sonidos. Continuación de 
la interesante serie iniciada en el nú­
mero anterior. Este mes veremos 
como se efectúan algunos efectos 
especiales. 

LibrOS. Nueva sección en la que 
comentaremos vários libros. La ini­
ciamos con tres, de las editoriales 
Anaya-Multimedia, Peopleware y No-
ray. 

La memoria de v ídeo . 
Los caracteres en color tienen su 
mistério. Descubre donde y como se 
pueden crear y almacenar. 

Aclarac ión . EI mes pasado 
BUSY hizo de las suyas, pero hemos 
logrado que se arrepienta y nos de-
vuelva el listado que nos quito. 

g^g COMPUTgB SYSTEM 

* •' t • ! ; • , 

C ó d i g o M á q u i n a . En esta 
ocasión mostramos una tabla com­
pleta de las instrucciones que el lec­
tor irá viendo en sucesivas ocasio­
nes, adernas de comentar un casset­
te ensamblador/desemblador de Phi­
lips. 

TrUCOS. Hemos dedicado la sec­
ción a los usuários dei SV-328, dán-
doles unos consejos de como alterar 
los programas para que funcionen 
en su aparato. 

Rincon dei Lector. Donde 
vuestras dudas serán estudiadas y 
comentadas. 



Microbyte introduce 
sus programas en cartuchos ROM 
Nuevo joystick espanol... 

Interioridades dei CD-
ROM. Analizamos, con la.ayuda 
de Philips, las características técni­
cas dei Compact Disc y sus interiori­
dades. 

Software. Comentamos las no­
vedades dei mercado; Supermind, 
Road Fighter, Phacalc,... 

Test: el Quickdisc. Un peri­
férico útil que complementa de for­
ma práctica al cassette siendo ade-
mán compatible con los diskettes. 



MSX MAGAZINE 9.2 

Programa; Lucha entre 
dos, donde más vale mana que 
fuerza para conseguir el tesoro. 

Programa; Mastermind. 
Programa; La rana rara. 
Programa; Agenda de 
Direcciones. Una buena 
Agenda que guardará todos y cada 
uno de los datos que nosotros le 
confiemos. 

La m a t e m á t i c a y el orde­
nador. Este mes se analiza el ca­
so particular de las mtegrales defini­
das y su resolución mediante el uso 
de ordenador. 

r 

Libros. Comentamos dos libros 
que son necesarios en cualquier bi­
blioteca básica. 

Tratamiento de Datos. La 
información, para que sea efectiva, 
ha de ser oportuna y relevante, ra­
zón de más para que los datos sean 
tratados adecuadamente. 

C ó d i g o M á q u i n a . Continua­
mos con la Tabla de Instrucciones 
dei Z-80, necesaria para efectuar 
buenos programas en lenguaje má­
quina. 

Compro, Vendo, Cam­
bio. Para que vuestros anúncios 
no caigan en saco roto. 

Rincon dei lector. Donde to 
das vuestras consultas encontrarán 
la solución adecuada. 



MAGAZINE 10.1 

Noticias. Una câmara para el or­
denador, productos de Idealogic 
para MSX, entregados los prémios 
dei concurso de Sony,... 

MSX II; el es tándar con-
traataca. Introducción a la nue­
va ola de ordenadores semi-profe-
sionales. 

J 

H M 

c ] 

Tratamiento de datos. 
Analizamos, con programa incluído, 
una caso práctico. 

*4f 

i 

L i b r O S . Este mes comentamos 
dos libros importantes: Inteligência 
Artificial y Programación Básica 
MSX. 

Software. Comentamos las no­
vedades dei mercado; Hyper Rallye, 
Le Mans, Boxeo, Fútbol,... 

4 M S X 



MSX MAGAZINE 10.2 

Test; los plotters. Sony y 

Toshiba poseen los únicos plotters 
para ordenadores MSX. 

La memoria de v ídeo. 
Continuamos descubriendo las m-
creibles posibilidades de la VRAM. 

Programa; C ó d i g o Se­
creto. Consigue la combinación 
correcta para resolver el mistério. 

Programa; M á s memo­
ria Utilizable. Una herramienta 
que ayudará a aprovechar hasta el 
máximo, la memoria dei ordenador. 

Las M a t e m á t i c a s y el or­
denador: Matrices y Determi­
nantes. Un ejemplo práctico y unas 
explicaciones adecuadas, hacen de 
nuestro ordenador el mejor profe-
sor. 

Programa; El desperta­
dor musical. Programe la hora 
y la melodia con la que le gustaría 
levantarse todos los dias. 

Trucos. Más ideas para aprove 
char el ordenador al máximo. 

Rincon dei lector. Donde 
vuestras consultas hallarán la solu­
ción. 

M S X 5 



MSX MAGAZINE 11.1 

Noticias. T90; la câmara de Ca­
non compatible MSX. Primeros pro­
gramas de Idealogic para ordena­
dores de la II Generacion. Nuevos 
ordenadores de Toshiba... 

LOGO: Un lenguaje edu­
cativo. Analizamos el LOGO, un 
lenguaje que va más allá de la edu-
cación, con la colaboración de un 
programa comercial denominado 
MS-LOGO de Philips y las 30 tortu-
gas que lo acompahan. 

Software. Comentamos la ac-
tualidad dei mercado, como; Dizzy 
Baloon, Castle Combat, Faraón, 
Idea Type y Booga Boo. 

Libros. Tres son los que traemos 
a estas páginas; Guia dei progra­
mador MSX. Microordenadores y 
Cassettes y MSX, programas y utili­
dades. 

S É 
1 * 

TEST; Seikosha SP-
1000MX. Estudiamos una im­
presora con precio pequeno que 
trabaja a lo grande. 



MSX MAGAZINE 11.2 

Programa; Problemas 
de e l e c t r i C Í d a d . Interesante 
programa que servirá de ayuda en 
el aprendizaje de los princípios que 
rigen el comportamiento eléctrico 
de la matéria. 

L" ] 

Programa; Las torres de 
Hanoi. Descubre la combinación 
correcta para cambiar los anillos en­
tre las distintas torres. Podrá empe-
zar a jugar con tres y llegar hasta 
seis torres, cuya dificultad aumenta 
progresivamente. 

Compro, Vendo, Cam­
bio. Donde encontrareis todo tipo 
de transacciones entre los usuários. 

La memoria de v ídeo; el 
modo multicolor, c o n 
modo SCREEN 3 existen unas posi­
bilidades muy importantes, en lo 
que se refiere a sprites y dibujos. Es­
te mes profundizamos en el tema. 

C u r S O de BASIC. Aqui está 
la sección que muchos de vosotros 
habéis esperado. A lo largo de vá­
rios meses, explicaremos los as­
pectos más importantes dei BASIC 
MSX asi como su aplicaciones y uti-
idades. 

Trucos. Enviamos vuestros tru­
cos a esta interesante sección. 

R i n c o n d e i l e c t o r . Donde 
vuestras consultas hallarán la solu­
ción. 

Aplicaciones m a t e m á t i ­
cas; Sistemas de ecua-
CÍOneS H n e a l e S . Ya se sabe 
que el ordenador puede ser, ade­
rnas de un inseparable amigo, el 
compahero más inteligente, como 
lo demuestra este mes ayudándo-
nos en la resolución de sistemas de 
ecuaciones. 



MSX MAGAZINE 12.1 

Noticias. Spectravídeo tiene 
nuevo distribuidor, redada en el ras­
tro madrileno, el primer ordenador 
de la 2. a generacion,... 

C 

SVI-318/328. El que fuera 
precursor dei estándar MSX se en-
cuentra actualmente un poco aban­
donado. No hay literatura suficiente 
para ahondar en el tema, por este 
motivo, en números sucesivos ha­
blaremos de este simple, pero po­
tente ordenador. 

] 

Test: Toshiba HX-20. sin 
ser un ordenador de la nueva gene­
racion, con el HX-20, Toshiba da un 
paso importante en este saturado 
mercado. 

] 

L í b r O S . En la actualidad, existen 
diversos libros de código máquina, 
cada uno tratando el tema desde un 
punto de vista totalmente distinto, tal 
es el caso de MSX, Lenguaje Máqui­
na y Código Máquina, programa­
ción práctica. 
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Software. La actualidad dei 
mercado sometida a crítica. Este 
mes comentamos, Turmoil, Chukie 
Egg, El juego de la Moncloa, Domi­
nó y Star Force. 

Programa; Formulac ión 
Qu ímica . Un claro ejemplo de 
como el ordenador puede abarcar 
las áreas más diversas, en este ca­
so, la Química. 

Programa; Registro pa­
ra radioaficionados de 
QSL. Una útil base de datos que 
permitirá mantener un control abso­
luto de todos los contactos realiza­
dos. 

T r U C O S . Comprueba como se lee 
un carácter de la pantalla y controla 
todos los registros de sonido. 

BASIC para principian­
tes. Continuando con la importan­
te serie en la que tratamos de pro-
fundizar en este potente lenguaje. 

Sistema de ecuaciones 
lineales (II). Estos sistemas de 
ecuaciones son de suma importân­
cia en algunas ramas de Carreras 
técnicas y de su correcta aplicación 
dependen los resultados. 

C ó d i g o M á q u i n a . Hemos 
cambiado esta sección y vamos a 
analizar las instrucciones por gru­
pos, para luego ver ejemplos con­
cretos. 

Compro, Vendo, Cam­
bio. Una sección donde podréis 
anunciaros. 

Rincon dei lector. Donde to 
das vuestras dudas tendrás res 
puesta. 



Not íc ias: Problemas con la tar­
jeta inteligente. Primera reunión 
de fabricantes de MSX... 

VG-8235, la nueva gene­
racion: Primer estúdio con un 
ordenador de la II generacion, sus 
características, interioridades, 
etc. 

Software: La actualidad so-
metida a critica. Comentamos los 
programas; Damas, Ghostbusters, 
Zakil Wood y 1X2. 

SUMARIO 

Libros: Existen en el mercado 
diversos libros que ayudan a en­
tender el difícil arte de la progra­
mación; Lenguaje Máquina para 
MSX, introducción y conceptos 
avanzados, El Gran Libro de los 
programas en BASIC y Microsoft 
BASIC. 

Test; Los Yamahas 
CX5M y CX5M II: Dos orde­
nadores totalmente preparados 
para realizar una función que va 
más allá de la informática. 

SVI-318/328: Continuamos 
con la serie iniciada en el mes an­
terior donde exponiamos las ca­
racterísticas de un ordenador que 
sirvió de trampolín al estándar 
MSX. 
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La M a t e m á t i c a y el orde­
nador: Sistemas de ecuacio­
nes. Con esta parte terminamos 
con los distintos métodos de reso­
lución de sistemas de ecuaciones. 

BASIC. Las variables nu­
mér icas y a l f a n u m é r i ­
cas: Dentro de los distintos as­
pectos de la programación existen 
unos elementos imprescindibles 
en todo programa, las variables. 

Programa: Puzzle. En los 
momentos de ocio el ordenador se 
convíerte en el amigo ideal, sobre 
todo cuando contamos con progra­
mas que,-sin ser juegos, amenizan 
esos ratos. 

C ó d i g o M á q u i n a : En esta 
ocasión analizamos las instruc-
ciones aritméticas y de control. Es 
necesario menajarlas bien para 
poder escribir rutinas en C/M y 
emplearlas en nuestros progra-

Rincón dei lector: Donde 
todas vuestras dudas hallarán una 
solución. 



Noticias: Nuevos libros de 
Anaya Multimedia. Programas para 
el verano. DINSA, nueva línea de 
ataque,... 

Controle los errores de 
• * p r o g r a m a c i ó n : En distintas 

ocasiones habremos oído el dicho: 
«los errores se pagan». Pues para 
no tener que extender un cheque, 
hemos elaborado este interesante 
tema con el que podremos plantar 
cara a los errores. 

2 0 
Software: Nuevos juegos so 
metidos a critica. Este mes conta 
mosconel Decathlon, Yie-Ar-Kung 
Fu II, QH con pronóstico y 10 Com 
puter Hits. 

SUMARIO 
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LlbrOS: Dentro de los distintos li­
bros existentes para MSX, el más 
completo es «MSX. Guia dei progra­
mador y manual de referencia», im-
prescindible en toda biblioteca de 
un programador. Un interesante mi-
ni-diccionario y un manual de gráfi­
cos y sonido completan la sección. 

In terpolac ión: EI último capí­
tulo, antes de las vacaciones estiva-
les, de la serie la Matemática y el or­
denador. Continuaremos en sep­
tiembre con un tema interesante: la 
estadística. 

Test: Spec t rav ídeo X'- Programa: Explorador 
PRESS: Renovarse o morir, esa 
es la cuestión. El X'press, aunque no 
es nuevo, es el ordenador más com­
petitivo dei mercado. Su unidad de 
discos incorporada, entre otras co­
sas, lo convierten en la opción ideal. 

de Cintas: Una utilidad que lee 
todo tipo de cintas y nos informa 
acerca de sus características más 
esenciales. 

Programa: Estad ística: 
Esta herramienta de la matemática 
resulta útil en cualquier ocasión y 
como tal es susceptible de ser inter­
pretada de la manera que mejor 
convenga al que la usa. 

Memoria de V í d e o : los 
Sprites: El punto más importante 
de los MSX es, sin lugar a dudas, los 
gráficos. Este artículo nos descubre 
los misteriosos sprites. 

Trucos. 

C ó d i g o M á q u i n a : Los regis­
tros dobles son importantes en cual­
quier programa hecho en lenguaje 
ensamblador. De su correcta aplica­
ción se beneficiarán nuestros pro­
gramas. 

Compro, vendo, cambio 
Donde todas vuestras transaccio 
nes tienen lugar. 

Rincon dei lector: Todo tie­
ne respuesta. Envianos tus dudas. 

MSX 5 
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6 
Noticias: Feria Procesos en el 
Centro de Arte Reina Sofia, algo 
muy especial. SERMA cambia de ai-
res. Mas libros de Anaya... 

8 
òPor q u é es tan lento el 
BASIC?: Aunque es el lenguaje 
de programación por excelência de 
los ordenadores personales, cuenta 
con un gran defecto, su lentitud. 

14 
L i b r O S : LOGO, de la tortuga a la 
Inteligência Artificial. Un libro con 
grandes perspectivas que muestra 
una de las más importantes aplica-
ciones, la IA Por otro lado, MSX-EI 
Manual Escolar, muestra al alumno 
el planteamiento y posterior solu­
ción de cualquier problema. 

16 
Software: Vários son los pro­
gramas que se presentan este vera­
no. Entre estos tenemos, North Sea 
Helicopter (uno de los mejores si­
muladores de vuelo que hemos vis­
to), Flight Deck, Beamrider, Gráficas 
de Gestión, Confused? y Drome. 
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Los Modos de Pantalla: 
Descubre los secretos que escon-
den los 16K de pantalla de los MSX. 

Programa: 3-D Bola. En 
este laberinto tendrás la oportuni-
dad de demostrar tu habilidad. 

Test: Sony HB-500 P: La 
carrera por dominar el mercado de 
los ordenadores de la II generacion 
empezó cuando Philips lanzó su 
modelo VG-8235. Sony, no se que­
do atrás e mmediatamente sacó a 
relucir una joya: el HB-500 P. 

Programa; Simon: Un en-
tretenido juego donde hay que se­
guir la combinación marcada por el 
ordenador a base de colores y soni­
dos. 

Diagramas de Flujo: En 
programación existe unas herra-
mientas que no todo el mundo utili­
za; los diagramas de flujo u organi-
gramas. Estos se muestran muy úti-
les a la hora de realizar un progra­
ma. 

Interioridades de los 
SVI-318/328: El procesador 
de video de estos ordenadores es 
similar al que equipa los MSX, con 
algunas excepciones, las cuales 
marcan una diferencia pequena pe­
ro importante. 

C ó d i g o M á q u i n a : En esta 
ocasión veremos las mstrucciones 
de rotación y desplazamiento. 

Rincon dei Lector: Donde 
todas vuestras dudas encontrarán la 
solución. 

MSX 5 
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VG-8235 contra HB-
F500P. Philips y Sony han ini­
ciado una importante lucha por 
hacerse con el mercado de los or­
denadores de la II generacion. Los 
dos aparatos tienen unas carac­
terísticas muy interesantes y sólo 
el precio, asi como la aceptación 
por parte de los usuários marcará 
la diferencia. 

L i b r O S . «MSX, de la A a la Z» y 
«MSX. 30 rutinas de utiliadad en 
Código Máquina», son dos claros 
exponentes de libros práct icos. 
Tanto el experto programador, co­
mo el profano verán en uno y otro 
libro una erramienta muy útil en el 
desarrollo de programas. 

Interioridades dei SVI-
318/328. Los modos de panta­
lla de estos ordenadores son simi­
lares al resto de la gama de apara­
tos MSX, con algunas acepciones. 
En esta ocasión trataremos el jue­
go de caracteres. 

Software. Chiller, Profanation, 
Nick Neaker, Black Jack, HERO y 
Fórmula I, los nuevos programas. 
Son versiones de programas ya 
famosos en otros ordenadores, 
pero aprovechando las carac­
terísticas de color y sonido de los 
MSX. 

Osciloscopio-Analiza-
dor NEOS VC-10. No es fre-
cuente ver como se convierte 
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nuestro ordenador en un oscilos­
cópio muy práctico. Gracias a este 
cartucho (traído de Inglaterra), di­
cha apl icación es posible. Por el 
momento, no se comercializa en 
nuestro pais. 

BASIC: Listín te le fónico. 
, / La mejor forma de aprender a pro-

W gramar y los conceptos que lo ro-
/ dean es practicando y desarro-

llando un programa. Para explicar 
las variables con subíndices, nada 
mejor que un programa basado en 
un listín telefónico. 

Memoria de V ídeo . Para 
acceder a las memoria de vídeo 
existen varias formas, una con 
VPEEK y VPOKE, y otras con los 
registros VDP. Estos últimos, per-
miten un manejo más directo de 
los 16K de VRAM. 

Sintetizador de voz. Esta 
apl icación muestra una de las ca­
ras ocultas de los ordenadores 
MSX y de cualquier otro aparato, 
siempre y cuando se sepa utilizar. 

Utilidades de la RAM. Los 
trucos para ahorrar memoria son 
muchos y variados, pero resulta 
más fácil aprovecharse de las ca­
racterísticas de la memoria RAM 
cuanto más se la conozca. 

Programa: Amor t i zac ión 
de préstamOS. Una utilidad 
para hacerle frente a los bancos. 

T r U C O S . Centrado de textos y 
grabación de programas BASIC 
en C/M, dos trucos que tienen sus 
posibilidades dentro de un pro­
grama. 

Rincon dei lector. Donde 
todas vuestras dudas encontrarán 
la respuesta. 
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Test. Mitsubishi ML-G1 y 
ML-G3. Esta empresa ha dado 
el do de pecho presentando dos 
aparatos con unas prestaciones 
más que suficientes e importantes 
que agradecerá el usuário. 

Noticias. 

Robots, trabajadores in-
fatigables. Son unos ayudan-
tes siempre dispuestos a trabajar, 
no se cansan nunca y su tarea en 
muchas empresas no suele pasar 
desapercibida. 

Software. Este afio tan depor-
tivo ha traído al mercado buenos 
programas sobre este entretenido 
tema, como por ejemplo Hyper 
Sport III. Completamos la sección 
con el Pitfall II, Space Rescue, Mc 
Attack y Risky Holding. 

L i b r O S . En «Guia fácil de la Ro­
bótica», el lector encontrará mu-
cha información acerca de los ro­
bots y su manejo y posibilidades^ 
«Códigos y Claves Secretas. Crip-' 
tografía en BASIC». òCómo empe-
zó? óQuién la utilizo por vez pri­
mera? y òPor qué? son algunos de 
los enigmas que comenta este li­
bro. 
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28 
La estadíst ica y el orde­
nador. Ambas herramientas, 
muy utilizadas por la sociedad ac­
tual y según su fin, pueden pre­
sentar unos resultados acorde 
con nuestra necesidad. Sin em­
bargo, su apl icación con el orde­
nador evita engorrosos trabajos 
de cálculo y ahorra mucho tiempo. 

34 
Las instrucciones ocul­
tas dei Z-80. Aunque parezca 
mentira, el Z-80 tiene más instruc­
ciones de las que aparentemente 
aparecen en los manuales. óCuá-
les son? Aqui encontrarás la solu­
ción. 

36 
Desensamblador. un pro­
grama de suma utilidad que per­
mitirá realizar los trabajos más di­
versos, tanto en BASIC como en 
Código Máquina. 

44 
El procesador de v ídeo 
dei SVI-318/328. Conti 
nuando con esta importante serie, 
esta vez analizamos el procesador 
de vídeo dei precursor dei están­
dar. 

52 
Como ahorrar memoria. 
Existen muchas maneras de apro-
vechar las posibilidades de un or­
denador sin tener que recurrir a 
extravagâncias al realizar un pro­
grama. 

58 
Programa. Sopa de Le­
tras. Un simpático y entretenido 
programa que permitirá agudizar 
la mente. 

60 
C ó d i g o M á q u i n a . Finaliza 
mos este mes con la parte teórica 
de esta importante matéria. 

65 
TruCOS. Como recuperar infor­
mación de discos «tocados», y co­
mo disenar caracteres sonoros. 

66 
Rincon dei Lector. Donde 
vuestras dudas encontrarán la so­
lución. 
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Noticias. Nuevos programas 
de ERBE. Investrónica a la con­
quista dei mercado de PC y com-
patibles. Sony y sus próx imos 
productos. 

Los diskettes bajo la lu­
pa. Este importante per i fér ico 
cuenta con las simpatias de to­
dos los usuários. Sin embargo, 
poços son los que verdadera-
mente saben como funciona. 

Software. Buenos yentreteni-
dos programas para todos los 
gustos. Este mes traemos Master 
of the Lamps, BOOM!, Invierte y 
Gana, Calculator New, Hopper y 
Oh Shit! 

Síntesis de voz para 
MSX (y II). Cont inuac ión dei 
interesante artículo sobre sínte­
sis de voz, muy útil para incorpo­
rar a nuestros programas. 

Libros. C o m p u t a c i ó n Interacti­
va. Sistemas. Diálogos. Orienta­
do hacia la comun i cac ión entre 
ordenador y el usuário. Intel igên­
cia Artificial y Sistemas Expertos. 
Una breve descr ipc ión sobre es­
te importante y siempre intere­
sante tema. 
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Test: RS-232C. El comple-
mento ideal para cualquier orde­
nador es el interface RS-232C. 
Con él podremos conectarlo a 
todos los peri fér icos imagina-
bles. 

Uti l ización de ficheros 
de datOS. Las aplicaciones 
sobre tratamientos de ficheros 
son muy importantes, sobre todo 
cuando se cuenta con una uni­
dad de discos, elemento funda­
mental en este tipo de progra­
mas. 

BASIC en C/M. Como reali­
zar programas en BASIC aprove-
chando la potencia y rapidez dei 
Cód igo Máqu ina . 

El BIOS de la Memoria 
de V ídeo . O como aprovechar 
todas las posibilidades gráf icas 
de los ordenadores MSX. El BIOS 
es el núc leo de la Memoria de 
Vídeo, con él, Negaremos a domi-

SVI 318/328, SCREEN 2. 
Gráf icos de baja resoluc ión. El 
inesperado êxito de esta secc ión 
nos ha Obligado a continuar con 
el tema. En esta ocas ión tratamos 
el modo SCREEN 2. 

Programa: Biblioteca. In­
teresante programa donde el 
lector c o m p r o b a r á la facilidad de 
crear ficheros con una utilidad 
específ ica. 

Compro, Vendo. Hemos 
cambiado un poco esta secc ión 
y facilitado la labor de nuestros 
lectores para que se pongan en 
contacto con la revista y efectúen 
sus in tercâmbios. 

Rincon dei lector. Donde 
todas vuestras dudas encontra-
rán la so luc ión ideal. 
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Noticias. Feria SIMO '86. Inau-
gurac ión oficial de Konami Shop. 

Sistemas de Comunica-
ciones para MSX. Todos ios 
ordenadores utilizan el RS-232C 
para comunicarse entre si, pero esto 
también se puede efectuar via equi­
po CB, algo nuevo aunque utilizado 
por equipos grandes. 

Libros. Este mes comentamos 
dos libros cuya utilidad es evi­
dente, «LOGO. In t roducc ión y 
Ap l icac iones» y «MSX. Aplicacio-
nes para la casa y los pequenos 
negócios». 

Software. Comentamos dos 
de los primeros programas para 
ordenadores de la II generacion, 
Aerobic y Cita con RAMA. Tam­
bién analizamos dos, muy bue-
nos programas de ERBE; Las 
Tres Luces de Gauldrung y B.C. II, 
Grog's Revenge, y vários progra­
mas más. 

Test: Philips VG-8250. Es, sin 
lugar a dudas, uno de los mejo­
res ordenadores que han pasa­
do por nuestras manos. Comple­
to, sencillo de manejar y potente, 
son algunas de sus característ i­
cas. 
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La Estadíst ica y el Orde­
nador. Continuamos con este 
interesante tema sobre la es­
tadística aplicada a la informát i ­
ca. 

C ó d i g o M á q u i n a . Primeros 
programas ejemplo de como 
modificar rutinas de la memoria. 

SVI-318/328, ports, ruti­
nas y variables dei siste­
ma. El artículo que faltaba para 
completar la super serie dei precur­
sor dei estándar. 

Programa: Anál isis de 
Regresiones. Los progra­
mas de ap l icac ión son, induda-
blemente, el complemento ideal 
para cualquier estudiante que 
emplee el ordenador. 

Figuras y Movimiento. 
Las posibilidades gráf icas dei 
MSX, hacen que sea fácil conse­
guir unos buenos dibujos anima­
dos. 

Compro, vendo, cambio 
Todos vuestros in te rcâmbios tie-
nen cabida en esta secc ión . 

Programa: Lotto. EI auge 
de este popular juego ha des­
bancado totalmente a las quinie-
las. Por lo tanto, no es de extrahar 
la apar ic ión de programas refe­
rentes a la cuest ión. 

Rincon dei lector. Donde 
todas vuestras dudas encontra-
rán la so luc ión. 
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Noticias. VNU absorbe Hay-
den. Nuevo ordenador domestico 
de Investrónica. Programas ingle­
ses para MSX... 

Lenguaje Gráf ico GML. 
Todo lo explicado sobre las carac­
terísticas gráficas de los MSX es 
poco, cuando no se conoce a fon-
do el potente lenguaje gráfico de 
que disponemos. 

Software. Más programas pa­
ra la ocasión. Este mes destapa­
mos el tarro de las esencias de 
ERBE, Philips, Idealogic y SERMA. 

LibrOS. «Forth. Anatomia de un 
lenguaje inteligente» y «MSX Len­
guaje Máquina», dos libros útiles y 
con una orientación muy práctica. 

Diseno de Sprites. un artí­
culo preparado para ordenadores 
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44 
BASIC: introducir datos 
desde el teclado y desde 
un fichero secuencial. 
Manejar datos es el fin de cual­
quier programa, pero ócómo ha-
cerlo desde un soporte externo? 

48 
El Generador de Sonido. 
No podia faltar este artículo para 
los usuários dei SVI-318/328. Con 
él, comprenderán muchas de las 
funciones dei chip de sonido asi 
como dei controlador. 

de la II generacion, con un progra­
ma completo que permite la crea-
ción, diseno y manejo de sprites. 

52 62 
Programa: Desensam-
blador. Otra versión, esta vez 
más sencilla, de una importante 
utilidad. 

Compro, vendo, cambio. 
Vuestras ofertas e intercâmbios 
también tienen su sección. . 

60 
C ó d i g o Máqu ina . Hasta los 
procesos más sencillos se vuel-
ven complicados cuando hay que 
programarlos. Seguro que no 
pensaba que multiplicar fuera tan 
difícil. 

66 
Rincon dei Lector. Donde 
todas vuestras dudas hallarán la 
solución. 
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Noticias. Nuevo Spectravideo 
X'press 16. Mirrorsoft, una com­
panía inglesa que está dando 
que hablar... 

Compatibilidad òverdad 
O mentira? Se han volcado 
autênt icos rios de tinta sobre este 
espinoso tema. óHasta q u é pun­
to son compatibles los MSX? 
òSon realmente compatibles o 
existe alguna cualidad misterio­
sa? 

Libros. Estadística. Teoria, pro­
blemas y aplicaciones en BASIC 
e Int roducc ión al MSX LOGO, dos 
libros muy completos e intere­
santes que permi t i rán sacar dei 
ordenador el m á x i m o rendimien-
to posible. 

Software. El mercado se está 
situando a niveles altos. Prueba 
de ello, son los programas que 
comentamos este mes. The Goo-
nies. Livingstone, supongo. Sa-
mantha Fox. Spitfire 40. Cosa 
Nostra. Dynamite Dan. Finders 
Keepers y Fernando Martin. 

Programa. Estática de flui­
dos. Una ap l icac ión muy práct ica 
para los estudiantes de Físicas. 

Aplicaciones M a t e m á t i ­
cas. Como obtener el máx imo 
rendimiento dei ordenador, con 
sólo conocer las matemát icas 
más elementales. 
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Programa. Ecologia de 
Campo. No podia faltar un 
programa, que adernas de reunir 
las característ icas de las aplica­
ciones sea, adernas, una herra-
mienta de trabajo para los cientí­
ficos «de a pie». 

Programa. Reloj Digital. 
Interesante manera de controlar 
el tiempo frente al ordenador. 

SVI-318/328. El cassette y la 
salida directa al altavoz. Para los 
interesados en este ordenador, 
este mes les dedicamos la sec­
c ión a este popular per i fér ico y al 
control dei altavoz. 

Compro, vendo, cambio. 
Donde vuestras transacciones 
tienen su lugar. Este mes la am­
pliamos para dar cabida más 
lectores. 

C ó d i g o M á q u i n a . Explica 
mos detenidamente una rutina 
para buscar pokes y emplearlos. 

////. 
I f ' f • • 

• > t • 

Rincon dei Lector. Todos 
los problemas tienen so luc ión. 
En esta secc ión responderemos 
a todas ellas. 
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Noticias. Espectacular bajada 
de precios dei software. Base de 
datos Fundesco... 

Programas de Aplica­
c ión para MSX II. Los MSX II 
son ordenadores cuyas cualida-
des lo predisponen para realizar 
las tareas más mverosímiles. 6Le 
interesa Nevar una pequena/me­
diana empresa con su MSX? 

. La editorial Alhambra 
ha lanzado la co lecc ión Informá­
tica en el Aula, muy interesante y 
fácil de leer. 

Software. Traemos a nuestras 
pág inas una serie de programas 
de los cuales podemos destacar 
uno, Perry Mason, que con sus 

imágenes digitalizadas, muestra 
una de las cualidades más ocul­
tas y menos aprovechadas. 

Programa. Menu para discos. 
Una utilidad para aquellos usuá­
rios que posean este periférico. 

Novedades: VG-8220. EI 
nuevo MSX II de Philips se pre­
senta como un ordenador sim-
ple, pero a la vez tan potente y 
versátil como su hermano mayor, 
VG-8235. La ún ica diferencia es 
que no posee unidad de disco. 

Adaptador MSX para 
SVI-328. La novedad bomba 
dei mes, un adaptador que per­
mite ejecutar el 100% de los pro­
gramas BASIC para MSX y hasta 
el 85% de programas en Cód igo 
Máquina. 

4 MSX 
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Trucos. 

SVI-318/328. Viaje al 
fondo de la ROM. En esta 
ocasión, continuamos descu-
briendo las posibilidades de la 
ROM de este popular ordenador. 

BASIC. Variables Alfanu­
mér icas . Para aprender a pro­
gramar, se ha de tener unos co-
nocimientos profundos de todos 
los elementos que componen un 
programa. Las variables alfanu­
mér icas son esenciales para rea­
lizar esta labor. 

Programa: Mastermind. 
Para los usuár ios dei SVI-328, les 
presentamos una versión de este 
popular juego. 

Super Dir. Una rutina que per­
mite descubrir lo que tenemos 
almacenado en disco. La infor­
mac ión que se nos presenta es 
de lo más completa, con el inicio 
dei programa, fin de éste, direc-
c ión de e jecuc ión, etc. 

dei Lector. Donde 
todas vuestras dudas encontra-
rán la so luc ión. 

Compro, vendo, cambio. 
Una secc ión abierta a todas 
vuestras transacciones. 

C ó d i g o M á q u i n a . Las 
funciones lógicas o... la 
lógica de las funciones. 
Dentrl dei CM. las operaciones 
dei Á lgebra de Boole están a la 
orden dei dia. Por ello existen ins-
trucciones dedicadas a tal fin. 
ò C ó m o se usa? y óbuándo? 

MSX 5 
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Test: Music Module, un 
simple pero completo módulo mu­
sical, que transforma tu MSX en toda 
una orquesta. 

Juegos; decisiones y 
condiciones. Para disenar un 
juego, es importante saber de don­
de partimos y que queremos hacer 
para Negar a la meta. Esto implica el 
desarrollo de la toma de decisiones, 
òcómo se hace? 

Noticias. 

Xpress 16; un PC pocoí 
COrriente. Spectravideo ha da­
do un gran paso dentro dei mercado 
de los ordenadores compatibles, 
más aún cuando se ha unificado en 
un mismo ordenador, las caracterís­
ticas dei PC con las posibilidades 
gráficas y sonoras de los MSX II. 

Libros. La lógica dei or­
denador e In t roducc ión 
al BASIC MSX, dos obras que 
bien merecen la pena ser leídas. 

Software. Este mes dispone-
mos de dos programas interesantí-
simos para ordenadores de la II Ge­
neracion, Vampire Killer y The 
Chess Game, que junto a The Wall, 
Storm, Donkey Kong y Gauntlet, 
conforman esta sección. 

4 MSX 



MSX-DOS, el gran des-
conocido. Nada m á s lejos de la 
realidad. El sistema operativo MSX-
DOS, ha resultado ser menos e s ­
pectacular que su pariente dei cual 
par t ió . 

d BASE II para MSX. una 
potente base de datos, cuyas posi­
bilidades s ó l o dependen de la c a ­
pacidad de cada u s u á r i o , pues su 
versatilidad, e s t á fuera de toda du­
da. 

Programa; La puerta de 
la Fortuna. Un juego para orde­
nadores MSX de la II generacion pa­
ra jugar entre 2 y 9 personas que e s -
tén dispuestas a pasar un rato agra­
dable. 

Algoritmo de Martin 

Compro, vendo, cambio 
Donde todas vuestras transaccio 
nes pueden tener lugar. 

EDISK; iAventúrese a 
entrar en sus diskettes 
con este programa! NO ca 
be duda que los discos siempre han 
sido los elementos m á s d i f íc i les de 
entender y de manejar. Sin embar­
go, este programa, nos facilita enor­
memente esa labor. 

Rincon dei Lector. u e m s 

alguna duda? Contamos vuestro 
problema, que aqui encontrareis la 
respuesta. 

M S X 5 
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Test: Teclado musical 
de Toshiba. Es el comple­
mento perfecto para todos aque­
llos que deseen incrementar las 
posibilidades de su ordenador. 
El interface, teclado y discos, for­
mar» un conjunto muy práct ico y 
esencial para el aprendizaje. 

Noticias C o m e n t á r i o s de Soft. 
Nueve de los programas comer-
ciales que comentamos este 
mes. Son los siguienes: Sorcery, 
Space Shuttle, Knockout, Who 
Dares Wins II, Super Bowl, Termi-
nus, Soul of a Robot y Pentagram. 

Software; el baremo de 
los ordenadores. Sin lugar 
a dudas, el número de progra­
mas existentes para un ordena­
dor marca la diferencia de má ­
quinas y su si tuación en el mer­
cado, e incluso suele ser la clave 
dei êxito o fracaso de un ordena­
dor. 

Libros. 

Compro, vendo, cambio. 
Donde todas vuestras transac­
ciones encont rarán su respuesta. 

4 MSX 
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Programa: Estúdio de 
una Parábola . Una vez más, 
el ordenador se convierte en 
nuestro aliado más preciado a la 
hora de resolver los problemas 
matemát icos. 

Gráf icos en el MSX 2 

Mis POKEs favoritos. Ini­
ciamos este mes una nueva sec­
c ión dedicada a los pokes más 
interesantes o a los más actuales. 

. . . . * T : : j i i Relaciones en BASIC 

La Bolsa en casa. La Bolsa 
no es un juego de nihos. En este 
caso, estudiamos la forma de Ne­
var y de estar al dia con la Bolsa, 
permi t iéndonos tomar la deci-
sión más oportuna para aprove-
char la coyuntura de mercado. 

SVI-318/328. Viaje al 
fondo de la ROM (II). Con 
t inuación dei interesante artículo 
sobre la ROM de este ordenador. 

Rincon dei lector. vuestras 
dudas encont rarán la respuesta 
en esta secc ión . 
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Software. Nueve son los pro­
gramas que comentamos en 
esta ocas ión; Star Seeker, Lazy 
Jones, Biliar, Super Chess, Euro-
pean Games, Mutant Monty, 
Feud, Dard y Astro Plumber. 

Noticias. 

Programar es cosa de 
n i f í O S . La in t roducc ión de la in­
formát ica en la escuela, es un 
aliciente más para los nifios que 
empiezan a estudiarla. No sólo 
es útil para su futuro profesional, 
sino que también permite ser or­
ganizado y lógico a la hora de re­
solver problemas. 

Libros. Este mes comenta­
mos los libros siguientes. «Pro-
yecto de per i fér icos para Ams-
trad y MSX», «Introducción a las 
c o m u n i c a c i o n e s » , «LOGO» y 
«Proceso de textos». 

BASIC. Manipulación de da­
tos. 

4 MSX 
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36 
Cartucho Modem: Una 
ventana al exterior. En ei 
mundo de las comunicaciones, 
el modem es un elemento de 
suma importânc ia, pues es el 
responsable de codificar y deco­
dificar toda la información que 
se envia y recibe a través de la 
línea telefónica. 

40 
Los n ú m e r o s comple 
jos. 

46 
Mis POKES favoritos. 

50 
Programa: Monopilot. 
Atrévete a pilotar la super nave 
y salva al mundo de su inminen-
te des t rucc ión . 

61 
Programa: Tragaperras. 
Para las ocasiones en que resul­
ta inevitable montar una peque 
na sala de juegos en casa. 

64 
56 

Compro, vendo, cam­
bio. Donde todas vuestras 
transacciones tienen lugar. 

Sistemas expertos. La in­
te l igência artificial permite hacer 
dei ordenador algo más que una 
simple máquina. 

66 
Rincon dei lector. 
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