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Através da Revista CPU, uma publicação da Águia Informática, 
formulamos uma neva proposta na divulgação da informática. 

Os assuntos serão tratados da maneira mais profunda e técni­
ca, sem abrir mão de uma linguagem que seja acessível a todos. 

Nosso objetivo é fazer com que todas as possibilidades do MSX 
sejam comentadas, a fim de que o usuário possa tirar o maior proveito 
deste equipamento. 

Com o lançamento de C P U , lançamos no mercado, também, 
uma revista que irá divulgar projetos de hardware e software em con­
junto. Serão projetos como cartão de 80 colunas, interface RS 232, 
etc. 

Desde já, convidamos você a participar, enviando-nos suas 
descobertas, seus programas e dicas, bem como suas sugestões e 
críticas. 

Com relação aos artigos publicados, informamos que os autores 
assumiram o compromisso de responder a todas as cartas que nos 
sejam enviadas. Portanto, em caso de dúvida, crítica ou sugestão, não 
deixe de nos escrever. Ela será bem recebida e você não ficará sem 
resposta 
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Temos a satisfação de apresentrar-lhe o segundo número de 
CPU, onde você irá encontrar o primeiro projeto de hardware e lista­
gens de programas para MSX escritas em outra linguagem sem ser 
o já conhecido BASIC. 

Nossa intenção ao publicar listagens de programas escritos em 
outras linguagens, é tornar o leitor familiarizado com outros tipos de 
programação e abrir caminho para a descoberta das facilidades que 
elas podem oferecer. 

O primeiro projeto de hardware resolve um problema bastante 
comum aos usuários MSX: as fontes de alimentação para drive e data 
corder. Lendo o artigo, você terá toda as informações necessárias pa­
ra à montagem, e acreditamos que não irá deixar qualquer dúvida so­
bre o projeto. 

Seguindo nossa linha, que é a de não "esconder o leite", você 
irá encontrar muitas dicas para ajudá-lo nos seus programas. 

A seção destinada aos jogos sofreu um incremento e incluímos, 
além das dicas de mil vidas, a coluna de últimas novidades e mapas 
de jogos. 

Mais uma vez o convidamos a participar, enviando-nos os seus 
programas, dicas e sugestões, para que possamos melhorar sempre. 
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O ano de 1988 está chegando ao f inal e, apesar dc ter sido 
um ano cheio dc surpresas económicas c polít icas, na área do M S X não 
podemos veri f icar lançamentos de hardware por parte dos fabricantes 
que lançaram o padrão no Brasi l e que anunciaram uma serie dc 
periféricos para a l inha. O lançamento dc periféricos f icou a cargo dc 
empresas que acreditam no desenvolvimento do M S X no Brasi l . 

Na área dc software podemos dizer que o mercado está a 
pleno vapor, com Concursos de Software c lançamento de programas 
novos, desenvolvidos no Bras i l , visando a atender as as nossas neces­
sidades e dc acordo com as características técnicas dos equipamentos 
brasileiros. 

A área edi tor ial também vem apresentando um desen­
vo lv imento s igni f icat ivo, com lançamento dc l ivros dc excelente qual i­
dade e conteúdo praticamente todos os meses. 

N o número anterior dc C P U , t ivemos alguns problemas 
com a gráfica que efetuou a impressão da revista. Algumas falhas 
também foram constatadas nas listagens, isto porque, a part ir do quarto 
número, toda a diagramação passou a ser feita através de processo 
eletrônico, inclusive as listagens que receberam tratamento idêntico âo 
texto. A part ir deste número cont inuamos a ut i l izar processos 
eletrônicos para a diagramação da revista, sendo que as listagens dos 
programas uti l izadas foram impressas em uma impressora comum. 
Neste número publ icamos novamente as listagens do número anterior 
que podem ter ocasionado dif iculdades na leitura. 

Aprove i to a oportunidade para, cm nome de toda a equ ipe 
de C P U , desejar um Fel iz Natal e Próspero A n o Novo . 

Nos encontraremos novamente cm janeiro, no sexto 
número dc C P U , que continuará crescendo como sempre. 
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Ano novo, vida nova e revista também nova. 
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um vídeo game. Prova disto é o número crescente e constante dos programas 
que estão sendo lançados por estas softhouses. 
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com enorme satisfação que lhes apresentamos este novo número de 
C P U , onde, mais uma vez, foram feitas mudanças. 

Novas seções foram introduzidas e outras receberam um novo enfoque. 
Isto porque, sem pressa, estamos crescendo e, cada vez mais, podemos 

apresentar um trabalho que possa atender a todos os nossos leitores. 
Este mês, inauguramos o CBBS da revista, aberto a todos os nossos leito­

res ou náo, que irão contar com inúmeros serviços e com um banco dos progrea-
mas que são publicados em C P U . O CBBS funcionará 24 horas por dia. Maiores 
detalhes para acesso poderão ser encontrados neste número. 

No mês de abril, dando provas de que o MSX 1 ainda tem muito tempo de vi­
da no Brasil, a Gradiente apresentou ao público, na UD 89, seus novos produtos 
de informática que, se realmente lançados, darão um novo grande impulso à linha. 
Pelo que foi mostrado, vale a pena aguardar até outubro, mês para o qual estão 
previstos os lançamentos. Na área de software, grandes lançamentos também são 
esperados. Entre eles o Aquarela, um poderoso editor gráfico, que está sendo ela­
borado há um ano e que será lançado em junho. 

E também na área de software que as coisas andam fervilhando. A época 
dos avisos e dos anúncios pedindo informações sobre piratas acabou e, agora, as 
softhouses partem para ação. Na linha do PC, a Black & Decker foi acionada judi­
cialmente, por utilizar em seus escritórios cópias não autorizadas de programas. 
Na linha MSX, as softhouses já se uniram e, em breve, sabremos quem é quem 
neste mercado que há muito vem se profissionalizando e que consegue lançar 
poucos mas significativos softwares de qualidade nacionais, mesmo vendendo jo­
gos. 

Tudo isto nos leva a crer que o MSX ainda tem muita estrada pela frente, e 
que as obras nesta estrada foram retomadas para tornar a caminhada do usuário 
mais suave e vantajosa. 

Portanto, caro leitor, ligue o seu micro e aprecie este número de CPU, pois 
temos muito ainda para descobrir e aprender. 
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A ssistimos, no mês de outubro, ao lançamento dos novos micros da Gradiente. 
Juntamente com os micros, a empresa irá colocar no mercado uma série de 

periféricos, cujo objetivo é fazer com que o MSX possa ter uma aplicação mais profis­
sional. Com isto, o padrão MSX recebe um novo impulso e ganha novos horizontes 
no Brasil. 

Um dos responsáveis pelos novos lançamentos da Gradiente é Oscar Júlio Burd, 
que é o entrevistado deste número. 

Estamos lançando o Clube do Leitor, cuja finalidade é a de proporcionar descontos 
nas compras de software, hardware e periféricos aos assinantes de CPU. 

Veja como solicitar o seu cartão e as empresas já participantes neste número. 
Algumas pessoas têm espalhado boatos de que a revista CPU foi vendida ou as-

sociou-se a outras empresas. Já foram tantos os boatos e tantas as softhouses que 
compraram a CPU, qup eles já não são merecedores de qualquer crédito por parte 
dos nossos leitores. E importante informar que não é do interesse da Águia Infor­
mática em vender a revista CPU. Acreditamos no trabalho que estamos fazendo o 
qual está sendo muito bem aceito pelos nossos leitores e anunciantes. 

Analisamos o mais novo software rja Paulisoft, o Aquarela, que vem a ser um po­
deroso Editor Gráfico que merece a sua atenção, caso tenha interesse nesta área. 

Gonçalo Murteira. 
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Q 
e m dúvida a lguma, a década de 80 foi marcada pela desmis­

t i f i cação do computador . Todos n ó s , ho je , l idamos com computadores , 
se ja no t rabalho, nos bancos ou em casa. 

Os compu tado res pessoais r ecebe ram um grande impulso e temos nes­
sas pequenas grandes máquinas recursos que há poucos anos fariam par­
te de f i lmes de f icção c ient i f ica. 

A indúst r ia brasi le i ra de compu tado res ainda está engat inhando lenta­
m e n t e , apoiada numa lei p ro tec ion is ta que a favorece. Infe l izmente, ainda 
não nos o ferece produtos de boa qua l idade e preço, nem aprendeu a res­
pe i tar o usuár io , o que é pior 

Vár ios compu tado res pessoais foram co locados e ret irados do mercado, 
sem qua lquer sat isfação por parte do fabr icante. Em muitos casos, sequer 
a ass is tênc ia técnica foi garant ida. 

Tudo isto demons t ra uma total falta de p lane jamento, conhec imento e 
v isão do mercado . 

Está c laro que a in formát ica brasi le i ra terá que tomar outros rumos mais 
h o n e s t o s , para de i xa rmos de se rmos vistos como aqueles que copiam tudo 
e q u e só que rem levar van tagem. 

Se con t i nua rmos ass im , es ta remos , sempre , a vários passos atrás do 
q u e acon tece lá fora e nosso a t raso só tenderá a crescer cada vez mais. 
C o n t i n u a r e m o s , t ambém, a devorar as revistas estrangeiras a procura das 
nov idades e ape lando para o con t raband is ta . 

A rea l idade é que n i n g u é m , ho je . pensará duas vezes se tiver a opor­
tun idade de comprar um micro impor tado no lugar de um nacional. Os im­
por tados são, ind iscu t i ve lmente , m e l h o r e s e mui to mais baratos. 

A Lei de Informát ica, que permi t i u toda esta si tuação, me lembra um 
pouco a d i tadura, o muro de Ber l im , po is . de certa forma, não deixa ao 
usuár io , que sabe o que prec isa e o q u e quer , a opção de escolher entre os 
m e l h o r e s e mais avançados equ ipamen tos . 

Se não ex is t i sse a Lei de In formát ica, com certeza que as empresas que 
ho je se destacam no setor, pela qua l idade e honest idade de seus produ­
tos , ex is t i r iam da mesma forma e c o m o mesmo sucesso. 

Mas es tamos in ic iando um novo ano e entrando numa nova década, on ­
d e , ac ima de tudo, o usuár io será respe i tado e terá opção de esco lha. Por 
i sso i remos lutar. 

Gonçalo Murteira. 
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ANO II - N 9 16 

EDITORIAL 

A revista CPU passou por uma série de mudanças, tanto na capa como na 
disposição dos textos nas páginas interiores. As mudanças foram realizadas com o objetivo 
de atender uma série de sugestões que nos foram enviadas. 

Para o próximo número, mais uma série de modificações serão introduzidas. O 
espaço destinado às colaborações enviadas pelos leitores, que muitas vezes são umas 
poucas linhas mas que em muito poderão ajudar outros usuários de MSX, será aumentado, 
sem prejudicar o espaço já destinado aos artigos técnicos, análise de software e hardware, 
programas, mapas de jogos, etc. Outras seções, solicitadas pelos leitores, também serão 
iniciadas. 

Neste número de CPU analisamos a impressora Lady-80, da Elgin, que oferece 
um leque bem variado de opções para o usuário, além de uma qualidade de impressão 
excelente. Se você está pensando em adquirir este periférico, vale a pena ler esta análise. 

O mercado de software para MSX tem andado bastante agitado e alguns 
lançamentos de programas nacionais já estão previstos para breve. Um deles, desenvolvido 
por um dos colaboradores da revista e que será lançado por uma softhouse do Rio, fará 
muitos pensarem o que realmente um MSX é capaz de fazer, mesmo sendo versão 1.1. 

No campo profissional muitas novidades estão para acontecer e logo estará no 
mercado um software, desenvolvido para rodar no Expert DD Plus da Gradiente, que fará 
todo o controle de estoque, mala-direta e caixa de uma loja, utilizando caneta ótica, modem 
para envio/recepção de dados, etc. 

Para que possamos fazer uma revista cada vez melhor, não deixe de nos enviar 
sua colaboração, sugestão ou mesmo crftica. Todas serão bem vindas e respondidas na 
medida do possível. 

Um abraço, 

G o n ç a l o M u r t e i r a 
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DITORIAL 

PREZADO LEITOR, 

QUANDO A EQUIPE DA REVISTA C P U DECIDIU INCLUIR UM CADERNO 
AMIGA, COMPARTILHANDO O ESPAÇO DEDICADO, ANTES, EXCLUSIVA­

MENTE AO M S X , JÁ PODÍAMOS PREVER QUE ALGUM TIPO DE REAÇÃO POR 
PARTE DOS USUÁRIOS SERIA SENTIDA. NÃO PODERÍAMOS SUPOR, ENTRETANTO, 
QUE TAL REAÇÃO PUDESSE GERAR SENTIMENTOS TÃO RADICAIS COMO OS QUE 
TEMOS RECEBIDO ULTIMAMENTE. 

SÃO LEITORES QUE NÃO SE CONFORMAM EM VERO M S X ABANDONADO 
E SE LIMITAM A CULPAR A REVISTA POR TOMAR ATITUDES QUE JÁ TIVEMOS A 
OPORTUNIDADE DE EXPLICAR ANTERIORMENTE. 

O QUE NÃO PODEMOS ACEITAR, E NEM PRETENDEMOS, É UMA INQUA-
LIFÍCADA POSIÇÃO DE COMODISMO ASSUMIDA POR ESSES USUÁRIOS QUE 
SOMENTE CRITICAM, AMEAÇAM E RECLAMAM. NÃO ADMITEM E NEM SE 
CONFORMAM COM A SITUAÇÃO QUE VIVEM, MAS TAMBÉM NÃO PROCURAM 
SOLUÇÕES OU APRESENTAM ALTERNATIVAS PARA MUDAR ESTE CENÁRIO. 

É FÁCIL SE TORNAR O DONO DA VERDADE, MASÉ MAIS FÁCIL AINDA LAVAR­
AS MÃOS E DEIXAR AS COISAS FLUÍREM POR SI SÓ. SE DEPENDER DA REVISTA, 
COMO TAMBÉM JÁ DISSEMOS ANTES, ISSO JAMAIS ACONTECERÁ. SAIBAM, 
PORÉM, QUE O CADERNO AMIGA JÁ É UMA REALIDADE IRREVERSÍVEL NAS 
PÁGINAS DE C P U . 

SÉRGIO DURIC CALHEIROS 
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DITORIAL 

PREZADOS AMIGOS, 

MAIS UMA VEZ C P U PASSOU POR 

ALGUMAS MUDANÇAS INTERNAS. DE 

NOSSA PARTE, NADA QUE MERECESSE 

MAIORES COMENTÁRIOS, NÃO FOSSE 

UMA AUSÊNCIA QUE CERTAMENTE SERÁ 

SENTIDA POR TODOS: SERGIO DURIC 

CALHEIROS DEIXA ESTA REVISTA. 

SERGIO, QUE ENQUANTO ESTEVE Á 

FRENTE DE C P U , DEU-LHE A FORMA E, 

MAIS DO QUE ISSO, O GABARITO TÉCNI­

CO QUE A REVISTA TEM HOJE, EMPRES­

TARÁ AGORA SEU TALENTO À NOVA 

C P U - P C A ESTE PROFISSIONAL, NOS­

SO RECONHECIMENTO. 

NESTA EDIÇÃO ESTAMOS ABRINDO 

NOVOS ESPAÇOS PARA ASSUNTOS M U I ­

TO SOLICITADOS PELOS LEITORES. CHA­

M O A ATENÇÃO DE TODOS ESPECIAL­

MENTE PARA O PRIMEIRO ARTIGO DA 

SÉRIE QUE ABORDARÁ A FUNDO O 

M S X 2 E M S X 2 + , SOB COORDENA-

:*:-:*xw:«*x*:*:-:-^ 

ÇÃO DE JULIO CESAR SILVA MARCHI, 

O NOVO CONSULTOR TÉCNICO DO CA­

DERNO C P U - M S X . OUTRO DESTAQUE 

É A ANÁLISE DC HARDWARE, QUE VOLTA 

À REVISTA. A Í ESTÁ A CONSTATAÇÃO DE 

QUE, AO CONTRÁRIO DE ALGUNS QUE 

CONDENARAM O M S X À MORTE, EXIS­

TEM PESSOAS E EMPRESAS INTERESSA­

DAS NA MANUTENÇÃO DA LINHA. 

O FATO DE A D D X TER ENCERRADO 

SUA PARTICIPAÇÃO NO MERCADO - O 

QUE JÁ É DO CONHECIMENTO DE AL­

GUNS LEITORES - ENFRAQUECE ESTE AR­

GUMENTO. ENTRETANTO, PODEMOS 

VERIFICAR QUE AINDA SURGEM NOVI­

DADES POR OUTRAS MÃOS. RESTA SA­

BER ATÉ QUANDO VEREMOS ESTA RENO­

VAÇÃO. 

POR PARTE DE C P U , DE SUA EQUI­

PE DIRETIVA E TÉCNICA, A ATENÇÃO AO 

M S X SEGUE COM A MESMA DETER­

MINAÇÃO COM QUE ESCREVEU A HIS­

TÓRIA DA REVISTA. JUNTO COM OS LEI­

TORES. 

Carlos Alberto Herszterg 
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DITORIAL 

Prezados amigos, 

O mês de outubro passado f inalmente marcou o f im da 
reserva de mercado nosetordemicroinformática,após 
algumas revisões "estratégicas". Se na essência pouco 

mudou para os usuários de computadores domésticos, é 
verdade que antes sequer tínhamos a opção de poder comprar 
(pelas vias legais) um PS/l, por exemplo. O difícil é crer que, 
com preços que oscilam entre m i l e dois m i l dólares (!!), os 
micros mais simples que nos são oferecidos possam ser 
considerados "domésticos". 
C o m relação ao M S X , há uma boa e uma má notícia. A boa 
notícia, dada no Jornal do Brasi l , diz que "a Panasonic está 
iniciando discussões no sentido de trazer para o Brasil 
equipamentos que levam a sua marca, como notebooks e 
computadores de mesa" (JB, 1/12/92, JBytes, p.10). A má 
notícia é que "por enquanto não está nada def inido, blá blá 
blá..." ( idem). O pior é que nem podemos af i rmar que o M S X 
Turbo-R insere-se aí. 
Enquanto oTurbo-R não chega, esta edição traz u m excelente 
artigo abordando a segunda versão deste micro fantástico, o 
FS-A1GT. Seguimos também com as análises de novos 
produtos, mostrando que o mercado do M S X não está tão 
estagnado quanto parecia. 
E vem muito mais por aí! 

Carlos Alberto Herszterg 
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DITORIAL 

Prezados amigos, 

Desde que CPU abriu espaço para a linha Amiga, o volume de cartas que chegou à revista 
praticamente dobrou. Mesmo sendo um assunto superado, a verdade é que ainda hoje 

recebemos muitas cartas de leitores insatisfeitos com a inclusão do caderno CPU-Amiga. 
receosos com o futuro do MSX. Nesse contexto, surge um novo fato: o Amiga nacional. E 
agora? Será que isso marcará definitivamente o fim do MSX? 

O que podemos verificar é uma lenta, mas contínua migração dos usuários do MSX para 
outras linhas, principalmente para a linha PC. Explica-se: quem tem ou teve um MSX, encontra 
no PC uma poderosa extensão de seu antigo microcomputador. E a evolução natural. 

Enquanto isso acontece, consolida-se um mercado que movimenta centenas (ou milha­
res!) de equipamentos MSX usados, cuja demanda é surpreendente. Assim, mesmo com a 
ausência de fabricantes (e de propaganda), surgem novos usuários da linha, pessoas que de 
alguma forma conhecem o MSX e o elegem como seu primeiro computador. Essa é a prova 
mais contundente da viabilidade do MSX no Brasil e principalmente no bolso do brasileiro. 

Quanto ao caderno MSX da revista, estamos com um novo projeto gráfico que esperamos 
ser do agrado de todos. Além disso, estamos agilizando a publicação das colaborações dos 
leitores, sejam elas em forma de artigos, jogos ou dicas técnicas. Estas últimas, aliás, 
receberam uma nova seção na revista: MSX Bits. Com isso queremos incentivar o intercambio 
de informações técnicas entre os usuários da linha, mostrando que as boas matérias náo 
precisam ser necessariamente gigantescas. 

O que você está esperando? Participe! 

Carlos Alberto Herszterg 
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Prezados amigos, 

Apesar de ser usuário do MSX desde 1986, somente no inicio do ano passado fui 
"apresentado" ao MSX 2+. Para quem estava satisfeito com o 1.0, foi indescritível 

esse primeiro contato com um micro de 19 mil cores, som FM e fantásticos aplicativos e 
jogos. Atualmente possuo o 2+, mas ainda me surpreendo com o que este micro pode 
fazer. Isso sem falar nos recursos e programas do MSX Turbo R. que CPU vem abordando 
(não percam a próxima edição!). 

Se o MSX 1.0 parece estar meio abandonado, a verdade é que o MSX 2+ e o Turbo-R 
sempre têm novidades dos grupos de programadores europeus. Também no Brasil estão 
começando a aparecer os primeiros grupos do género. E ainda dizem que o MSX 
morreu... Não morreu nada! 

Entretanto, para acabar com esta falsa impressão, é preciso que os usuários 
divulguem o que estão fazendo. Que se organizem e tentem buscar as soluções que as 
grandes empresas não querem oferecer. Para isso, contem com CPU para divulgar 
qualquer novidade. 

Falando em CPU, esta edição traz um dos assuntos mais requisitados pelos leitores: 
sintetização FM. Quem sabe isso não desperta o Looek van Kooten que existe dentro de 
você? Estamos iniciando também outra série que vai mostrar as mais avançadas técnicas 
de programação em Assembly (sem segredos). 

Bom, chega de editorial - f iquem agora com CPU 33! 

Carlos Alberto Hers&erg 
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DITORIAL 
Prezados amigos, 

A partir desta edição, CPU/MSX volta a ser a revista do MSX! Exclusiva!! 
Sabemos que o período no qual a revista esteve dividida trouxe incertezas 

para os usuários. Mas tratava-se de uma situação difícil, como podem lembrar. 
Desse período, entretanto, acredito que a revista tenha saído fortalecida. Tanto 
é que após cerca de um ano, volta a tratar só de MSX. 

Não podemos deixar de enfatizar e agradecer o apoio que recebemos dos 
leitores. Mesmo aqueles que se sentiram insatisfeitos com o espaço cedido ao 
Amiga, não deixaram de prestigiar CPU. Sem esse apoio, é claro, a revista 
deixaria de existir há muito tempo. 

Nós, por outro lado, temos tentado renovar o interesse dos usuários, 
mostrando novas aplicações e produtos para a linha, saindo do estilo "micro 
decadente", como ocorreu em outras publicações. Afinal, na Europa e no Japão 
o MSX vai muito bem, obrigado! Só cabe a nós, usuários, manter esse interesse 
também aqui no Brasil. 

Por isso, agora mais do que nunca precisamos do apoio dos leitores. 
Colaborem com a revista enviando artigos, programas, MSX Bits, dicas, jogos, 
sugestões... 

Mas... aguardem! Estamos com novidades que irão surpreender muita 
gente. Por enquanto surpreendam-se com CPU/MSX 34! 

Carlos Alberto Herszterg 
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EDITORIAL 
Oi pessoal, 

Esta edição de CPU/MSX é muito especial! Afinal, quem poderia imaginar que o MSX 1 
algum dia teria recursos de máquinas maiores, como subdiretórios e memória alta? Isso 

sem falar no projeto da Memory Mapper que nessa segunda (e última!) parte, traz para os 
usuários do MSX 2 o esquema completo, testado e aprovado. 

Quando eu disse no editorial da CPU/MSX 34 que estávamos com novidades incríveis eu 
não estava brincando. E como sempre digo, vem muito mais por aí! Há algum tempo venho 
convidando os leitores a colaborarem com a revista e os resultados estão começando a 
aparecer. Vocês nem imaginam como é legal receber trabalhos pra lá de excelentes como os 
que estão chegando. 

Entretanto, muito mais importantes do que os trabalhos, são as pessoas que têm 
colaborado conosco. Não gosto de citar nomes, pois sei que estaria sendo injusto com muita 
gente. Assim, gostaria de agradecer a todos que têm nos apoiado, por tudo o que fizeram e 
que estão fazendo pelo MSX. São pessoas que "fazem o MSX acontecer", como diz nosso 
slogan. 

Aliás, nesses últimos dois meses tenho conhecido muitas dessas pessoas através do 
modem. Para mostrar o grande barato que são os modems e as BBS, inauguramos a seção 
"MSX Connect" trazendo os papos (nem sempre sérios) e as brincadeiras (nem sempre 
engraçadas) que rolam nesse mundo meio "underground". 

É isso aí pessoal, espero que aproveitem bastante essa CPU/MSX 35. Enquanto isso, já 
estamos preparando outra edição incrível. Até lá! 

Carlos Alberto Herszterg 
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Oi pessoal, 

Cada vez mais vemos os horizontes do MSX se expandirem em aplicações que 
escapam do lugar-comum. Definitivamente, já foi-se o tempo em que as máquinas 
MSX eram basicamente orientadas ao lazer. Hoje podemos ver nossos micros em 

pequenos estúdios de vídeo executando trabalhos de seqúenciação, titulação, aberturas 
de vídeo e animação, prestando-se como ferramenta para criação visual, seja ela 
orientada ao vídeo ou à arte-finalização impressa. 

Nesta edição, mostramos um pouco do que é o mundo da videoprodução, suas 
técnicas e segredos. Para isso, tomamos como configuração mínima um MSX 2. Não 
podemos escapar dessa realidade - as exigências do mercado ditam o padrão de 
qualidade. 

Além disso, publ icamos (finalmente!) a primeira parte do projeto da Megaram, o que 
irá agradar também aos usuários do MSX 1. 

A pedido dos leitores, iniciamos um "revival" dos melhores jogos para MSX. Isto vem 
uma vez mais confirmar que se por um lado temos leitores que se desenvolveram na 
informática em um MSX e hoje desejam artigos cada vez mais técnicos ou as últimas 
novidades em jogos, por outro lado (mas não na contramão) existem aqueles com muito 
menos tempo de estrada. E continuaremos a publicar artigos, matérias e listagens para 
esse público mais novo, sem perder a atualidade que a informática exige. 

Por fim, gostaria de agradecer (de novo!) a todos que têm colaborado conosco. 
Graças a esse apoio, podemos pautar as edições seguintes com vários artigos de 
qualidade - o que nos causa um "problema" enorme para definir qual será a chamada de 
capa. Contamos com vocês para continuar com esse "problema"! 

Carlos Alberto Herszterg 
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DITORIAL 

C entenas de cartas!! Foi essa quantidade de correspondência que tivemos a satisfação 
de receber desde a edição 36. É bom ver que estamos no caminho certo, abordando 
assuntos fantásticos, incríveis e fenomenais, como nos escreveu um leitor. 

Já imaginava que matérias como Subdiretórios no MSX, Usando memória alta, 
Videoprodução no MSX, Debugando a ROM do MSX 2, SuperCaJc2, MSX View, os projetos 
da Memory Mapper e da Megaram seriam grandes sucessos (esses foram os de maior reper­
cussão). Mas eu nunca poderia supor que a aceitação fosse tão expressiva, mesmo os artigos 
mais técnicos. Essa é a resposta aos críticos do MSX e de seus usuários: não temos um 
videogame nas mãos. Temos sim uma máquina que se supera cada vez mais, junto com seus 
usuários! 

Entre essas cartas, um motivo de satisfação particular: muitos sequer fizeram perguntas: 
escreveram tão somente para elogiar a revista è o meu trabalho aqui. É claro que fico feliz com 
manifestações deste tipo (quem não ficaria?), mas hoje tenho um excelente suporte: vocês! 
Meu mérito, aí sim, ó justamente o de estar com as pessoas certas! O trabalho ó o de transfor­
mar montanhas de papéis e de disquetes em revista. 

Bom, tudo isso foi só para justificar o seguinte: muito obrigado! Um agradecimento todo 
especial também para aqueles que ficaram horas a fio esquentando a orelha no telefone comi­
go, planejando artigos, resolvendo bugs de última hora (uff...) etc. 

E aí está a sua CPU/MSX 37. Estamos fazendo de tudo para receber outras centenas de 
cartas. Aqui me despeço. 

Carlos Alberto llerszterg 
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