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PLEASENSELECT,

Ola.

As melhores parcerias estao sendo firmadas
ACROSS, IMPACTA E BRASIL GAME SHOW

em breve mais parcerias virao e o que isso é de
importante, bom pense em promogoes e demais

Uma coisa ao qual ficou esquecida por nossa
redacao foi a nossa sessao anime, pedimos
desculpas por isso mas iremos compensar a falha.

Bom é isso pessoal nos vemos na proxima edicao.

Abracos
House
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Ridge Racer: Unbounded é um jogo de corrida
da classica franquia que ja corre nas pistas dos
video games ha mais de uma década. Agora, o ti-
tulo, desenvolvido pela Bugbear Entertamment
traz algumas alteracdes significativas ng

deixando o jogo mais destruidor

O game coloca os corredores/’
ter Bay, uma cidade ficticis
Nova York e outras regiog
dos Unidos. O local é con
corredores ilegais que bz :
ruas a qualquer custo. E
parte dessa galera. \

Além do modo single pl q‘\-“"

rece a modalidade Crash Race
deve carregar uma barra de des
tando manobras como drifts, salto ﬂ‘u
do perseguicoes a outros adversarios. Dep¢
encher a barra, o jogador utiliza a energia dela
para causar toda a destruicdo, abrindo atalhos e
prejudicando os oponentes.

Ridge Racer Unbounded presenteia o jogador
com um ambiente incrivelmente detalhado. As
cidades, além de lotadas de prédios e transito pe-
las ruas, também conta com postes, muros, pos-
tos de gasolina, pilastras e diversos outros tipos
de objetos. Todos podem ser destruidos e viram
pontos, que permitem ao jogador ser ainda mais
devastador.

A demolicdo, bem como ultrapassagens e derra-
pagens, fazem com que o carro adquira cada vez
mais poder. Quando a barra de turbo é comple-
tada, é possivel passar literalmente por cima dos
adversarios, recebendo bonus de acordo com o
tempo que o oponente passou no ar ou capotando
no asfalto.
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Existem também os alvos, objetos maiores loca-
lizados nos cenarios que s6 podem ser destruidos
com a utilizacdo da barra. Sendo assim, é possi-
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No modo ¢

dade de circuito
mundo, voltados para os
de pilotagem e que possibilitam @
cinantes.

O sistema é simples e funciona por meio de blo-
cos colocados em uma grade. Ha diversos tipos
de “quarteirdes” para serem escolhidos e as cria-
¢oes podem variar desde circuitos simples até
caminhos intrincados, com diversos viadutos e
atalhos para tornar tudo ainda mais empolgante.
ApoOs criar o percurso, é hora de acrescentar
detalhes, como objetivos destrutiveis, rampas e
alvos. £ aqui que uma corrida normal pode se
transformar em um verdadeiro festival de des-
truicdo e o limite para isso é tinica e exclusiva-
mente a criatividade e disposicao do jogador.
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A possibilidade de criar provas diferentes ja adi-
ciona possibilidades praticamente infinitas a Rid-
ge Racer Unbounded;.e.as combinacdes se tornam
ainda mais variadas com os mais diversos modos
de jogo. Além dos tradicionais, como corridas co-
muns ou tomadas de tempo, a Namco Bandai se
aproveita muito bem das possibilidades que ape-
nas um titulo como este poderia proporcionar.

Ha, por exemplo, provas em que o tunico objetivo
¢ causar o maximo de destruicio possivel em um
determinado trecho na cidade. Em outras, voce
esta no comando de um caminhao e deve destruir
carros de policia para conseguir fugir. Essa varia-
¢a0 torna a experiéncia mais divertida e evita que
0 game caia no marasmo.

No quesito controles, Ridge Racer Unbounded
chega a lembrar os jogos de corrida do passado.
Para correr, basta apenas acelerar, frear e usar o
turbo. A auséncia de um freio de mao, por exem-
plo, faz falta em curvas mais estreitas, mas, de ma-
neira geral, a jogabilidade ¢ perfeita para o estilo.
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€S

A série Ridge Racer, como um todo, nio tem a
menor intenciao de ser um simulador de veloci-
dade. O objetivo ¢é se divertir a0 maximo com
as corridas, sem a preocupa¢io com ajustes nos
carrosiou tracados perfeitos. O problema ¢ que
Unbounded:leva esse conceito um pouco longe
demais.

A medida que avanc¢a no game, o jogador vai ha-
bilitando novos veiculos. As maquinas, porém,
apresentam muito pouca diferenca de desem-
penho entre si. Também nio existem modelos
dedicados a um tipo especifico de prova, como
carros mais rapidos para corridas comuns ou
com boa aceleracao para provas de derrapa-
gem.

Sendo assim, 0 jogador nio é estimulado a mu-
dar Sua escolha e é capaz de seguir do comeco
ao final do game com um unico veiculo, desde
que utilize o turbo na hora certa e saiba usar os
objetos do cenario a seu favor. Ainda, existem
poucas op¢oes de cores para os modelos, redu-
zindo as possibilidades de personalizaciao



O site oriental da revista Famitsu ganhou acesso as primeiras
imagens da nova personagem de Persona 4 The Ultimate in Mayo-
naka Arena, chamada Labrys. A personagem nunca apareceu em
outro game da franquia, contando como exclusiva para o game
até agora.

A Famitsu também nio revelou detalhes sobre a historia da per-
sonagem, apenas deixando no ar a dica de que ela veste um ‘uni-
forme do colégio Yasogami (0 mesmo de Persona 4). Labrys tam-
bém lembra a robo Aigis, personagem de Persona 3: Fes, que er
um mecanismo anti-shadow do game.

Persona 4: Arena chega no ocidente no fim do ano, em cépias para
Playstation 3 e Xbox 360. No Japao, o game dara as caras no co-
mec¢o de marco.

Persona 4: Arena Brawling vai chegar ao Japao no inicio de Agos-
to, mais propriamente a 2 de Agosto.

Para além de revelar a data, a revista revelou que o jogo na sua
versao caseira vai contar com um modo historia.

Inicialmente apenas vamos ter quatro personagens disponiveis
mas depois vamos ter mais personagens consoante terminados o
modo com outros.

No Japao todas as pré-vendas vao ter direito a um CD com uma
banda sonora especial e ainda a um item especial.

PRESS START
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Diretamente da mente de Suda 51, o responsavel
por No More Heroes e Shadows of the Damned,
Lollipop Chainsaw traz a historia de Juliet, uma
lider de torcida que, no dia do seu aniversario de
dezoito anos, se encontra no meio de um ataque
zumbi ocorrido na sua escola.

Em vez de fugir ou se esconder, a heroina des-
te game decide resolver o problema com as pro-
prias mios. Ao menos ¢ com elas que ela manu-
seia a sua motosserra elétrica, com a qual muitos
mortos-vivos perderdo a cabeca ao tentar fugir
de seus ataques.

Contudo, é necessario nao somente desmembrar
as criaturas do além, mas também despista-los
e enfraquecé-los com rapidos ataques baseados
em movimentos utilizados pelas cheerleaders da
vida real.

Assim, Juliet tera que utilizar toda a sua habili-
dade para escapar do apocalipse zumbi ocorri-
do no dia de seu aniversario, assim como salvar
estudantes e funcionarios da escola perdidos em
meio a confusio. Até porque, quanto mais viti-
mas cairem, mais zumbis se levantarao.

O aniversario de 18 anos da loirinha Juliet difi-
cilmente sera esquecido. Foi justamente nesse dia
que a escola da lider de torcida, San Romero Kni-
ghts, foi invadida por uma infestacio de zumbis
que infectaram seus amigos e professores.

pompons, fitinhas e motosserra. 3 :
Spna

E com essa histéria maluca que Slﬂg 5
mete amarrar a carnificina zumbi.em
pop Chainsaw", mas ele niio est4 sozin
empreitada. Alias, o japonés soube bem como
escolher uma boa companhia para contar essa ©

historia. 1

A trama do game ¢ escrita por James Gunn, J
roteirista do remake de '"Despertar dos Mor- r‘i
tos', de 2004. Além deste, Gunn também ¢ res-
ponsavel por filmes ainda mais grotescos, como
"Tromeo & Juliet", que mostra uma visao obs-

cura e violenta do classico de Shakespeare.

"Suda e a Warner chegaram a mim ha dois
anos e disseram 'Estamos trabalhando nesse
projeto e pensamos que vocé possa se interes-
sar'. Eles me mostraram o projeto e min
acao foi 'Sim, eu quero estar envolvid
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0 0 roteiro sem muitas firulas, o jogo
dos fliperamas dos anos 80 em sua
imples, o jogador controla Juliet na
tica contra hordas de zumbis e sua pro-

ita a cada leva de mortos-vivos aba-

anaopo

todos os nerds do local viraram zumbis.
Os controles também chamam a atencio pelo

pego a complexidade: apenas dois botdes
taque, sendo um forte, com a serra elétrica,
fraco, com os pompons. Caso consiga dar
de varios inimigos a0 mesmo tempo, Juliet
ula mais pontos.
. No final da batalha, Juliet é atacada por Josey,
“um chefe de fase a bordo de uma nave espacial
que joga bombas em estilo 8 bits contra a garota.

ahes
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Se a tematica a principio sugere muito sangue,
as bizarrices de Suda 51 visam transformar a
experiéncia de "Lollipop Chainsaw" em algo
mais leve, até para agradar as meninas.

Nao raro o jogador vai se deparar com magias
cor de rosa, coracoes cintilantes e zumbis que
viram purpurina quando morrem.

E sem divida, uma abordagem bem diferente
a matanc¢a de zumbis de jogos como "Dead Ri-
sing" e "Yakuza: Dead Souls", mas também,
caso ""Lollipop Chainsaw" fosse em algum as-
pecto parecido com alguma franquia ja esta-
belecida, certamente o nome de Suda 51 nao
estaria envolvido no projeto.
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Bullet Soul é mais um Shoot 'Em Up de
naves, vertical, em 2.5D, onde ataques in-
cessantes sao a chave para a vitdria, entio
prepare suas maos nos botoes do controle
e atire.

O jogador escolhe entre 3 personagens,
sendo que cada um controla um Mech que
¢ especialista em um tipo de combate. Es-
colha o que melhor se adaptar a vocé e voe
para o espaco para derrotar os inimigos.
Existem estagios secretos e mais persona-
ges para serem desbloqueados.



Uma caracteristica especial do jogo, é que
no momento que vocé derruba um inimi-
go, todas as balas que ele disparou vao de-
saparecer, entao concentre seu poder de
fogo nas maiores naves e Bosses, antes que
suas balas te atinjam.

O sistema de pontuacao do jogo que con-
siste em destruir seus inimigos o mais per-
to possivel, assim como em 1942: Joint
Strike, aumentando assim drasticamente
a barra de multiplicador de pontos (Soul
Gauge).

12
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Revelado durante o evento Captivate 2011,
"Dragon's Dogma" é uma franquia inédita da
Capcom. Ambientado em um cenario tipico de
fantasia medieval, ¢ um game de acdo com ele-
mentos de RPG, turbinado pelo motor grafico
MT Framework, que ja provou seu valor em

"Resident Evil 5" e na série "Lost Planet''.

A aventura em "Dragon's Dogma' comeca no
dia em que a vila de Cassadis é atacada por um
dragio. O alvo do ataque é seu personagem, que
tem o coracdo arrancado pelo monstro. O que
deveria causar sua morte, porém, faz com que o
personagem retorne como um herdi. Seu objeti-
vo ¢é simples: eliminar o dragiao que roubou seu
coracio.

Um dragio milenar ha décadas desaparecido re-
torna e comeca a espalhar o caos em varias cida-
des e regides. E a partir desse acontecimento que
a historia de Dragon’s Dogma tem inicio. Nasci-
do da paixao de Hideaki Itsuno, diretor da série
Devil May Cry, pelo universo fantastico de “O
Senhor dos Anéis” e de outras lendas nordicas, o
game nos leva a um mundo medieval aberto re-
pleto de criaturas mitologicas.

A proposta do jogo é recriar uma ambientacio
tipica de RPGs, mas com uma jogabilidade mui-
to mais voltada para a acdo. Ainda que a ideia
se assemelhe ao que a propria Capcom fez em
Monster Hunter, desta vez o grande foco esta na
historia e ndo apenas na cacada.

Juse
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Podendo escolher uma entre as trés classes dis-
poniveis, seu personagem cria uma espécie de
vinculo com a criatura lendaria e, aos poucos,
acaba conhecendo um mais detalhes sobre o
passado do mundo e as razées de seu retorno.

Entre as novidades do titulo, esta a inteligéncia
artificial avancada, que faz com que seus par-
ceiros — aqui chamados de Pawns — sejam real-
mente uteis na hora de enfrentar inimigos mais
poderosos. Seres como grifos, hidras e dragoes
s0 podem ser derrotados gracas a ajuda dos
aliados, que conseguem tracar estratégias pro-
prias e fazer com que suas taticas sejam aplica-
das de maneira eficiente.
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O trailer comeca com uma vista panoramica do
Valley e aqui o que temos a retirar ¢ que este € me
local real, nos arredores do estado de Nova lorg
ra em que o jogo decorre, podemos ver que os |
mostrados decorrem em 1777 (o jogo vai'comg
terminar em 1783) este era um ponto estrat
portancia em termos politicos, mllltare_s _e ¢
tornar compreensivel o confronto em larg;
decorrer no trailer. Este era também u
nativos Americanos o que nos leva també

, sera este o local de nascenca de Conn‘:
tribo Mohawk
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Um dos jogos que a PSVita e a PS3 vao receber ja es-
tava previsto para a ultima consola da SEGA, a Dre-
amcast.

rown Dragon's Crown era um dos jogos que devia ter sido

on Vita a tation 3, lancado nessa consola, mas por varios motivos a Va-
licado p ion E ment com nillaware nao péde publicd-lo como estava previsto.
. pento pr para 2( .
! . 1 : ' ndo a produtors gspiritual de Princess
o3 ‘ era um multiplayer aficos ; inasse outro projecto antes
- ic ¢ quatrofpesso jo ; tant:
ne n s, fazendo quests

e espalhando que
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Borderlands 2 tera um mundo ainda maior
para explorarem. Jeramy Cooke, diretor da
arte, revelou numa entrevista com o Destruc-
toid que aumentaram Pandora em cerca de
um terco.

Para além de terem um mundo maior para
explorar, na sequela havera ambientes dife-
rentes como arvores e relva, gelo e vulcoes, e
todos eles estarao ligados.

"Quando estas a ver o topo da barragem na
demo, olhas para sul e vés os desertos, e olhas
para o outro lado, vais ver os baldios conge-
lados. Esta tudo completamente ligado," dis-
se Cooke.

Ainda falta um bom bocado para o lanca-
mento de Boderlands 2, mas ja promete ser
uma sequela digna do primeiro.



Borderlands 2, que chega aos Estados Unidos
em 18 de setembro para PC, Xbox 360 e PS3,
saira com duas edicdes especiais.

A mais barata, The Deluxe Vault Hunter's
Collector's Edition, de US$ 99,99, trara uma co6-
pia do jogo, um bobblehead (aquele bonequinho
que balanca a cabeca) de Marus Kincaid, livro
de arte com capa dura, adesivos, um mapa de
Pandora e codigos para o download de uma his-
toria em quadrinhos digital e conteudos extras
para o jogo.

Ja a The Ultimate Loot Chest Limited Edition
saira por US$ 149,99 e vira com todo o conteudo
do pacote anterior, mais uma réplica de um dos
bats vermelhos encontrados em Pandora, uma
case, um conjunto de litografias, mapa em teci-
do, conjunto de notas do Sir Hammerlock e um
certificado de autenticidade numerado.

@ue—hg—r—lg—w——-

Combinando invencido e evolucdo, Borderlan-
ds 2 apresenta novos personagens, habilidades,
ambientes, inimigos, armas e equipamentos, que
se reunem nesta historia ambiciosa.

Os jogadores revelarao segredos e descubririo
mistérios do universo de Borderlands, onde eles
se aventurario nas novas areas inesploradas de
Pandora.

Os jogadores receberam o jogo da Gearbox de
bracos abertos, sendo louvado pelo seu modo
cooperativo divertido, mas como qualquer outro
jogo, tinha alguns problemas.

Os problg

as mais comuns eram a conversa por
chat e dfflkamerate, aspetos que Matt Charles,
produ sequela, promete corrigir. Charles
resy m dos fas no Twitter que a conver-
sa pokchatesth a ser trabalhada para que "fun-
‘.-.'1? ara‘fod@s no lancamento'', assim como a

-"'1 tera um melhor comportamento

22
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FLUOTURE SOLDIE®N

PRESS START




O aguardado jogo Ghost Recon: Future Soldier acaba
de receber sua primeira analise e faz bonito logo de

cara.
Ghost Recon: Future Soldier ¢é que se trata de um

jogo bastante sélido e muito semelhante na mecanica
com os dois jogos anteriores da série Ghost Recon nos
consoles. Apesar disso, Future Soldier tem muitas no-
vidades e diferenciais que fazem dele uma experiéncia
totalmente renovada.

A comecar pelo sistema de stealth que foi introduzi-
do na série, permitindo ao jogador usar um sistema
de camuflagem para ficar invisivel e assim poder se
infiltrar com facilidade nas linhas inimigas. Esta dis-
ponivel também um recurso chamado Sync Shot que
permite definir definir alvos para que os membros da
sua equipe facam disparos sincronizados afim de neu-
tralizar os inimigos sem o risco de alertar os demais.
Ja na parte técnica o jogo cumpre o seu papel mos-
trando graficos de alta qualidade porém nada de ex-
traordinario ou que ja nio se tenha visto em jogos
atuais. A parte sonora é excelente com efeitos de tiro
e explosoes de alta fidelidade, além de uma trilha so-
nora muito bem produzida e que se faz presente nos
momentos certos da acio.

Por falar em membros da equipe, um dos pontos for-
tes do jogo esta justamente na inteligéncia artificial
(IA) dos seus companheiros que se comportam de for-
ma realista, sempre procurando se proteger dos tiros
inimigos e sendo agressivos nos momentos certos. O
que vale também para os inimigos que possuem uma

"inteligéncia" bastante apurada. Havera momentos
em que vocé ira questionar se esta jogando contra
"bots" ou com pessoas de verdade, tamanha qualida-
de da IA do jogo.

Outro ponto forte do jogo é a vasta quantidade de
customizacdes. E possivel customizar todas as partes
das armas, mudando tipo de tambor, acrescentando
silenciadores, colocando miras a laser, e muitas outras

coisas para se adequar ao seu estilo de jogo.
A campanha do game conta com 14 missoes diferen-

tes durando entre 12 e 14 horas. O titulo ainda traz
multiplayer competitivo para até 16 jogadores, ofe-
recendo diversos mapas e modalidades, como Team
Deathmatch, Capture the Flag e outras que devem ser
anunciadas em breve. Ha ainda modo cooperativo em
tela dividida ou online e inclusdo do recurso Link-Up,
que permite a troca de habilidades em tempo real.

O jogador pode optar por qualquer uma das quatro
classes disponibilizadas pelo game: Recon, Engineer,
Commander e Sniper. Cada uma delas é equipada
com uma variedade de armamento altamente tecno-
logico pertinente as suas necessidades. Os Recons po-
dem se camuflar, enquanto os Engineers conseguem
desabilitar aparelhos eletronicos e controlar robos de
combate. Ja os Commanders possuem armas que se
adaptam aos conflitos, e os Snipers sao especializados
em disparos a longa distancia.
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uma batalha contra um boss final para completar
a aventura. =i

-

"Brave: The Video Game" lanca Verio 2012 para
PlayStation ® 3 computer entertainment system,
Xbox do jogo de video de 360 e sistema de entre-
tenimento da Microsoft, Wii ™, Nintendo DS ™ ¢
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O melhor level para
O seu aprendizado

duas novas certlﬁcapﬁes para a érea de gam
ICS Games Designer e ICS Games Develnpe?
UDK. Com essas duas cert .a-;.e ﬁas imcé
pode escolher a sua area de_‘_%flﬂuagﬁb e

ingressar no crescente mercado dos o
games. Saiba mais acessando nossf: o
site: www.impacta.com.br o 4
ou ligue para 3254-2200.

ICS Games Developer UDK

d
Venha aprender a arte de criar jooos em 30
para a platatoma PC, com a mais podarsa
Engne de games: do mercado.

Pré-requisitos

Ambienta Windows - B h

Ambiente Mac OS5 X -40h

heaya 2010 Moduls | Fundamentos - 40k
Essentials

Level Design e Documentacao - 20h
Advanced

LI, Fundamentos - 40 h

Protoshop CS 56 - Modulo | - 40 R
LD Integracio @ Cendnios - 40 h

Professional
LD Fundamentos de Frogramacao - 401
LD Finalizacio de Games - 40h

Av. Paulista, 1009, Sao Paulo - SP - 8° andar

(présimo metrd Trianon-Maso)
www.impacta.com.br ® 3254-2200

ICS Games Designer

Venha aprender 8 arte da Criar personapens,
cenancs e utensilios para o mundo dos games
Pré-requisitos

Desanho Fundamentos - 40 h

Desanho de Anatomia - 40 h

Essentials

Concept Art - 40 h

Storyvboard - 40h

Advanced

LConceitos de Animacas - 20 h

Modelagem em Clay - 40 h

ZBrush - Modelagem Digital - 40h

IMPACTA

CERTIFICACAO
E TREINAMENTO




A Maior Feira ¢
da América Latina ch

www.brasilgameshow.com.br
facebook.com/brasilgameshow
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A Capcom faz sua estréia no Dreamcast, com a pro-
ducdo de um inovador e caprichado jogo que vai
agradar a galera que curte games de luta com muita
pauleira e qualidades graficas de primeira.

Em Power Stone, para entrar na briga vocé pode op-
tar entre oito lutadores e diversos modos de disputa,
todos com muita acdo e movimentacio pelos cena-
rios, que alias, estao do estilo!!!!

O sistema do jogo é inovador com a possibilidade
de livre acesso dos personagens por todo o cenario.
Meu, facilita pra caramba poder fugir do adversario
em momentos de necessidade e principalmente ter a
possibilidade de pegar diversos itens espalhados no
local, que dependendo de sua rapidez e esperteza,
lhe transformam em um super lutador, quase inven-

A Capcom estreou com o pé direito na producio de
jogos para o Dreamcast, e se vocé olhar a Secao Mun-
do dos Games, vera que a empresa esta preparando
outras excelentes producdes para o console da Sega.!

Corria o ano de 1999 quando os saldes de arcada re-
ceberam um jogo que fez furor naquele meio. Con-
trariando as tendéncias dos jogos de luta, rigidos e
onde longas combinac¢des de botdes ditavam os ven-
cedores, Power Stone trouxe consigo uma jogabili-
dade que tinha tanto de simples como de cativante.
Em primeiro lugar, ha que frisar que, mesmo nos
dias que correm, nao existem muitos titulos que vao
beber ao conceito de Power Stone. Este foi o primei-
ro jogo a largar de vez o scroll lateral e a atirar os
jogadores para arenas 3D onde nos podemos movi-
mentar a vontade.
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Primeiro game da série para o PlayStation 2 tem
sete modos diferentes de batalha.

Tekken Tag Tournament ¢ um dos jogos mais bo-
nitos ja lancados para PlayStation 2. Os graficos
sdo vibrantes e os personagem tiveram tratamen-
to excepcional, que resultou em criaturas quase
perfeitas.

Ao todo sao sete diferentes modos de batalha. Se
vocé tiver boa performance, vai destravando ou-
tros herois e vildes para entrarem na briga. Para
os saudosistas a boa é que ha personagens de to-
dos os Tekken.

No mais, o jogo nio tem frescura. E exceléncia
técnica misturada com simplicidade. Vocé escolhe
os lutadores, da o sangue e que venca o melhor.
Cada um dos valentdes tem trejeitos e movimen-
tos diferentes.

As melhorias sdo mais visiveis nos quesitos grafi-
cos e musica, ambos com mais detalhes e qualida-
de. Agora sao 39 lutadores das séries anteriores e
3 novos exclusivos de Tekken Tag. O mais impor-
tante é o sistema Tag, o qual da nome ao game:
o jogador pode combinar dois personagens para
formar combos especiais.

Um minigame chamado Tekken Bowl é um dos
fatos mais curiosos. Os personagens, literalmente,
vao jogar boliche na maior parodia ja feita com
a série. Os lutadores tém habilidades variadas de
acordo com as suas particularidades. O detalhe é

que os pinos sao estatuas de Heihachi!

No mais, o jogo nio tem frescura. E exceléncia
técnica misturada com simplicidade. Vocé escolhe
os lutadores, da o sangue e que venca o melhor.
da um dos valentdes tem trejeitos e movimen-
tos diferentes.







Lutadores com capacidade de se transfor-
mar em animais humandides ganham novo
game.

Como se a idéia de bater nas pessoas acima
de usar exageradas artes marciais, combos
nio eram o suficiente de um empate, os jogos
Bloody Roar também permitem que vocé se
transformar em animais antropomorficos
que, de acordo com os jogos 'fic¢ao, sao ain-
da melhores do que as pessoas a bater nas
pessoas até usando exageradas artes mar-
ciais, combos. The fourth game in the series,
Bloody Roar: Primal Fury, is based on Bloo-
dy Roar 3 for the PlayStation 2. O quarto
jogo da série Roar, Bloody: Fury Primal, é
baseado em Bloody Roar 3 para o PlaySta-
tion 2. It adds a couple of new characters,
some new extras, much better graphics, and
much faster loading times, though it retains
its predecessor's rather simplistic fighting
system. Ele adiciona um par de novos per-
sonagens, alguns figurantes novos, graficos
muito melhores, e os tempos de carregamen-
to muito mais rapido, embora mantenha o
seu antecessor ¢ melhor sistema de combate
simplista. Bloody Roar: Primal Fury may
not be representative of the sophisticated
side of the fighting game genre, but it cer-
tainly looks great, and it can be fun. Bloody
Roar: Primal Firia nido pode ser represen-
tante do lado sofisticado do género jogo de
luta, mas certamente parece otimo, e isso
pode ser divertido. It's also the first tradi-
tional fighting game for the GameCube. E
também o primeiro jogo de luta tradicional
para o GameCube.
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O super; ninja Ryu'Hayabusatacabaricomfasimaldadesjpraticadas
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por Tengu. Neverthelessyitiwasitoollatejto/stopjthefTengulofiDestrucy
tion from triggering aimassive,worldwidelcollapse®NoJentanto'yjaf
era tarde/demais|parajparariosTenguldelDestruicaoldejproyocarums
colapso macico, em|todolomundo:iThelcollapselchurnsfupfafdense;

cloud!that coversithelentirejplanetiinfalshroudfofidarknessfand!fear:
O colapso agitajumaldensafnuyemiquelcobreltodofolplanetalemjum

manto delescuridioleimedoDOATE ClhasfgonelastraySturningfinto
the hunting foripower-hungryscamyartists® Se)
extraviou, tornando-sefosicamposidelcacafparafosfartistasifaminz
tos\de poder: scam. Thislisiwhen{DOATEEsfdeyelopment{depart:
ment|(a fortress/forjstatezofzthezartimilitarystechnology)iwitnesses
the‘success of{algenius.iIstol¢;quandofoldesenyolyimento)DOATEE]
de departamentol(umalfortalezajparafolestadozdazartefdaftecnoloz
gia\militar) testemunhasjolsucessoldefumigeéniogollowingjEroject
Alphajand Project EpsilonpithefeverfambitiousfDr:gNafsequeéncia
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Donovan completesithelOmegalProjectiproducingfatnewsSuperhuz
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pionship. E um reinolquelveioja|serconhecidolcomojolCampeonato

Combate mundo.




A/ \versoes e japonesas de conteudo DOA3
caracteristicaimaisicomoroupas extras, um modo Time
Aﬁm&@mmm CG. Because of its ear-
ly; the/NA\version does not feature any, of the
aboye:Devidorajsuairapida‘libertacio, a versiao de NA
naojpossuemiqualquerfumidosiacima. On June 2002,
thelOfficial’XboxtMagazine proyvided'a 'Booster; Disk'
foryDOA3jwhichiincludedalllofithelextra costumesirele-
asedlonithe]EUJandJP\versions/ofithelgame: Em Junho
de2002%%afReyistalOficial Xbox:iforneceuum:'Disco de
reforcoiparalDOA3fquelincluiuftodosiositrajes extras
lancadosinasjversaesidajUElelJ Pldojjogo-/Itidid notiho-
\wever{containjthelextralfightingimoyeslorjgeneraligame
balancingjtweaksithatithelotheriversions brought./Nao,
todayiajyconterfosfmoyimentosideflutalextralouiajustes
geraisldojjogoldelequilibriolquelasioutrasiversaesitrazi-
das¥Thelboostericontent{continued|tolbelprovidediwith
thelOfficialPXboxyMagazineldemoldiscifrom!Juner2002!
tolSeptembery20023Olcontetdojreforcoicontinuouta;ser:
[comYoldiscolldemo) Xbox: de)
jjunhofde}2002Fafsetembrolder2002:3Eachidisc featured
thefsamelcontentibut{gaveimagazinelbuyersimultiple;ti-:
mesftolacquireliti€adaldiscoltrazialoimesmolconteiido;
masfdeulfos| defreyistajvariasivezesipara’
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Ah! My Goddess foi transformado em anime,
inicialmente como uma série de OVAs (5 episo-
dios), sendo mais tarde lan¢cado um filme (2000) e
mais recentemente como uma série de televisao,
com duas temporadas. A primeira foi ao ar em
2005, com 24 episodios e mais dois episodios de
especiais e um episodio de resumo. Em 2006 foi
lancada a segunda temporada e adicionado um
subtitulo, intitulando-se '"Aa! Megami-sama:
Sorezore no Tsubasa', com uma traduc¢io pro-
xima a "Todos tém asas'. Desta vez a série veio
com 22 episodios e mais dois episodios especiais.

Em dezembro de 2007 a TBS lancou mais dois
episodios especiais, em comemoracio aos vin-
te anos do manga. Para o segundo semestre de
2008 existia um projeto de exibicdo da terceira
temporada, o que acabaou nao se confirmando
infelizmente

Com um excelente visual, Ah! My Goddess con-
quistou muita gente. Baseado no Manga do mes-
mo nome (que por sinal ainda vem sendo escrito
aos poucos), Ah! My Goddess permanece como
uma das melhores comédias romanticas.

Morisato Keiichi ¢ um rapaz solitario, que mora
em um dormitorio s6 para homens. Na versao
exibida nos OVAs, um dia, cuidando sozinho do
dormitorio, ele resolve pedir algo para comer.
Entre suas tentativas, ele sem querer disca para
a '""Linha de Ajuda das Deusas". Na segunda ver-
sdo, lancada em 2005, a confusio ocorre quando
Keiichi tenta fazer uma ligacio para seu senpai.
O que acontece em seguida é idéntico nas duas
versoes: uma Deusa sai do espelho proximo - é
Belldandy. Keiichi ndo sé fica surpreso com esta
fantastica entrada, como também pelo fato de
ele ter direito, devido a bondade de seu coracio
a um pedido, qualquer pedido. E ai que fica in-
teressante!

Keiichi, meio que brincando, diz "Eu gostaria
de ter alguém como vocé para sempre comigo',
e Belldandy aceita o pedido! Agora, Belldandy
esta ""presa" com Keiichi pela "forca suprema"
por causa do pedido de Keiichi e nada pode rom-
per essa forca! Para comecar, Keiichi é expulso
do dormitdrio por ter "permitido uma mulher
entrar"... Logo ela arranja um lugar para eles
ficarem, e entdo comeca o0 romance. Sera que
Belldandy ficara para sempre com Keiichi? Por
que ela gosta tanto dele desde o inicio? E... Sera
e-eles vao mesmo ficar sqzinhos ou teremos
i \ agens inte
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