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OLA PESSOAL TUDO BEM QUERIA PEDIR DESCULPAS

PELO ATRASO DA EDICARO PASSADA E QUE TIVEMOS

UNS ATRASOS HIHIHI, MAS IREMOS CONPENSAR TORNANDO
CADA VEZ MAIS A REVISTA MELHOR E SE TORNANDO UMR
REFERENCIA PARA O PUBLICO GAMER E ANIME.

OUTRA COISA A0 QUAL GOSTARIA DE ME DESCULPAR

~ E QUE NA EDICAO PASSADA LOGO NO INICIO DA REVISTA

FOI COLOCADO O SITE DA PRESS GAMES AQUI E NARO O NOSSO .
A PRESS GAMES NA REALIDADE E UMA COMPANHEIRA NOSSA. 1'
MAS DE TODO MODO JA ARRUMAMOS ESTE ERRO.

.

BOM E ISS0O ESPERO QUE GOSTEM DESTA NOVA EDICARO

ABRACOS.
HOUSE




Jogo de luta desenvolvido e publicado pela
5pb. . O jogo foi inicialmente arddsia para ser
lancado em abril de 2011 , mas foi adiado e
lancado em junho de 2011. Foi recentemente
anunciado Fantasma disjuntor seria publicado
por 7Sixty (empresa subsidiaria da SouthPeak
Interativo ) para uma versao norte-americana
durante o primeiro trimestre de 2012 com um
pacote de edi¢io limitada que inclui também
uma estratégia em miniatura para cada obra
de arte com carater de Hiro Suzuhira , uma ca-
landra, secretaria e dois de dupla face cartazes

O jogo suporta dois estilos de luta distintos, o
jogador é capaz de escolher entre o estilo rapi-
do e estilo rigido. O primeiro vai se concentrar
no ataque velocidade e combos enquanto o ou-
tro é mais sobre a defesa.

Quando o jogador atinge mais de modo drive,
seu personagem pode obter um aumento extra
em velocidade ou de defesa. Cada ataque dos
lancamentos jogador pode cancelar seu ataque
inimigo e aumentar o seu medidor de tensio;.
Momento certo ira maximizar a bitola do joga-
dor para reforcar o seu poder de ataque

O jogo possui no total 14 personagens distin-
tos. ao qual tem sua edicio ocidental limitada
com lancamento no dia 20 de marco de 2012.
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desenvolvido pela Team Ninja e publicado pela Tecmo
Koei . E a sequela de Ninja Gaiden II e estd programado 7 )
para ser lan¢cado em marco de 2012. Sera o primeiro titulo '
da série a nio ser dirigido por esteio franquia, Tomonobu [
Itagaki . Em seu lugar sera o designer da Sigma série, Yo-
'/ suke Hayashi. I'_ /
O jogo ira explorar Ryu lado mais humano quando ele If‘
s desce para um reino infernal. Ele vai lidar com a laimina Z/‘“-lr“

- da Archfiend de Ninja Gaiden II
O jogo contara com uma mecinica poucas novidades e

mudancas. Esses novos recursos incluem '"'Steel em Bone',
um truque visual novo cinematografica que permite aos
! jogadores para cortar o corpo durante uma seqiiéncia em
camera lenta. The Climb Kunai novo envolve Ryu escala- ~
/ da em paredes determinados com o uso de sua Kunai, que /"
~~ ele pode usar para atacar os inimigos de cima. Em outras
., situacoes, o jogador tera que ser furtivo, como Ryu pode
~ agora deslocar-se sobre um inimigo e mata-lo com um ini- -~ -
co golpe. Inimigos falam enquanto lutam, dizendo frases
como ""Get ao seu redor!" e "Enviar backup!". Inimigos A N L
h . % 3 £ 4 £7h 0 1
niao morrem rapidamente, e eles vao sofrer e gritar de dor .
' quando feridos. Eles ja nao sao decapitados ou desmem- (Y '_"r *’?
i brado, em vez eles vao apenas sangrar e enfraquecer. i _"J_ il MG
v Ninja Gaiden 3 foi recebido com criticas mistas, ao con-~ v
~~ trario dos comentarios positivos que os originais 2 jogos
+ recebidas. Xbox Magazine deu-lhe um 8 em 10, louvando
~ 0 combate e graficos, mas criticando a abordagem simpli-
ficada e o final. IGN deuao jogo um 3 de 10, chamando-lhe -
"uma catastrofe sangrenta". A jogo tem um 60 no Meta-

__critic para a versao PS3. A
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SSX é o novo game da série surgida nos pri-
moérdios do PlayStation 2. E um jogo de sno-
wboard, nio do tipo simulador, e sim arcade,
no qual o jogador pode realizar manobras e
truques impossiveis na vida real. Inclusive
podendo cair e se arrebentar na neve.

O novo jogo da franquia traz grandes ino-
vacoes nas construcoes dos cenarios, sendo
copias fiéis de mapas topograficos feitos pela
NASA. Fato que permitiu aos desenvolvedo-
res concentrarem esforcos nas experiéncias
da jogabilidade.

A histéria coloca o jogador em uma equipe,
que pretende ser a primeira a descer as maio-
res e mais traigoeiras cordilheiras do planeta.
O time viajara através do mundo inteiro, en-
frentando o que de pior a Mae Natureza pu-
der colocar em seu caminho.

Varios novos snowboarders sio apresenta-
dos, além do retorno de alguns dos antigos
personagens, principalmente a mais querida

dos gamers, Alice.
A outra novidade da empresa ¢ '"Rhythm

Thief & the Emperor's Treasure', jogo mu-
sical para o portatil Nintendo 3DS que apre-
senta um simpatico e colorido visual cartune-
co. O protagonista ¢ um ladrio de obras de
arte, que foge das encrencas com muito ritmo
e estilo - 0 que na pratica deve render um oti-
mo jogo ao estilo "Elite Beat Agents' ou algo
muito préximo.

Pelo visto, muita gente ainda esta curtindo a
forte leva inicial de jogos do PS Vita. O fim de
fevereiro e comeg¢o de marco traz apenas algu-
mas poucas novidades, em sua maioria titulos
de pouco renome, mas grande potencial.

O grupo ¢é liderado por '""SSX", reinvenc¢io da
série de snowboard da Electronic Arts que so
agora estreia nos consoles de alta definicao.
Com versoes para PlayStation 3 e Xbox 360, o
titulo promete graficos arrasadores e disputas
acirradas de velocidade em belissimos cena-
rios tomados pela neve.

A Sega chega com duas apostas. A primeiras é
"Binary Domain", game do estudio de ' Yaku-
za" que aposta em tiroteios frenéticos a la
"Gears of War" com elementos de estratégia
em equipe. O cenario ¢ uma Toquio futurista,
em que humanos e maquinas duelam pela su-
premacia, e chegam versoes para PS3 e X360

Por fim, a sempre exotica e irreverente pro-
dutora Grasshopper, de Suda 51 e Akira Ya-
maoka, traz "Black Knight Sword", jogo de
acio em 2D em que um cavaleiro deve livrar
o mundo de uma malvada princesa. Apesar do
visual sinistro, o titulo investe em um mundo
habitado por brinquedos.
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1993, "Syndlcate" da Electronic : Arts,

de tiro em primeira pessoa. O estidio
eze, responsavel pela adaptagao, aproveita os
recursos da tecnologia atual para rev1ve% uni-
verso ciberpunk criado pela Bullfrog quase uma
década atras, que se r revela mais contemporaneo
do que nunca. : R = s

B 1 R
No ano 2069, a malol“parte da populag:ao terres-
tre possui um chip instalado em suas cabegas, o

Dart 6. Essa tecnologf’@ gerencia suas vidas, ofe-

recendo acesso imediq,fo a tecnologia e varias fa-

cilidades, enquanto armazena dados e informa-
cdes pessoais. .

As megacorporacoes | idores pelo
controle dos chips Dart 6 - e assim, pelo controle
da raca humana. Essas empresas sdo conhecidas
como Syndicates e vocé trabalha para uma delas.

Em "Syndicate", vocé joga com Miles Kilo, hgen-
te do Eurocorp Syndicate, quase um cara durio
e pronto para a acao, com uma versao militar do
Dart 6 implantada em seu cranio.

jogo
rbre-, .

“paz der.c.omentar a s1ttiﬁao, ’Emltlr alertas e iﬂ‘i‘nu-
-palmentwe;.—sapaz de invadir os 1mplantes mentais dos
seus inimigos ou seus equipamentos.

Ao "hackear" o Dart 6 do opon‘en’te; iles co 1se

obrlgar o alvo a se suicidar, faz-eom,;.que sua arma
exploda ou obriga o adversario a atlrar em seus alia-
dos, antes de se matar, entre outras p6§51b111dades. :

Para manter as coisas equilibradas, cada poder re-

quer um tempo de recarga diferente. Durante o jogo,

€ possivel aperfeicoar seus poderes de maneira bru-

“tal, arrancando os implantes g&; lm caidos

para absorver seus conhecimentos. 2

Sao habilidades uteis que acrescentam um nivel ta-
tico extra aos combates, que, segundo a produtora
Starbreeze - a mesma de "Riddick" - prometem ser
bastante desafiadores, com inimigos organizados e
Inteligéncia Artificial agressiva e afiada.
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The Darkness 2 é a sequéncia para o titulo lan¢cado em 2007. Assim como o
original, o game é baseado nos quadrinhos lan¢ados pela Mad Cow na década
de 1990. No lugar da desenvolvedora do primeiro game, a Starbreeze, temos a
Digital Extreme na producio do titulo.

Novamente, vocé encarna Jackie Estacado, o mafioso de vinte e poucos anos que
continua atormentado pelo Darkness, as demoniacas criaturas sao as grandes
estrelas do titulo. Agora, entretanto, Estacado é o chefe da familia criminosa
Franchetti, sendo respeitado em toda Little Italy. Contudo, muitos ainda que-
rem a sua cabeca, principalmente pelo fato de Estacado ser um homem extre-
mamente poderoso.

Uma das primeiras novidades notadas no game ¢ a mudanca no estilo visual.
Em vez de graficos realistas, a desenvolvedora optou por um estilo artistico que
simule os quadrinhos, trazendo concepg¢des ao estilo cel-shade.

Além disso, temos um sistema de jogabilidade semelhante, no qual o jogador
pode atirar com uma arma em cada mao e controlar as duas Demon Arms.
Também ¢ possivel finalizar os oponentes de maneira extremamente brutal e
invocar ajudantes (Darklings) para facilitar os combates.

A interacdo com o cendrio esta muito maior, permitindo que Estacado possa
usar suas Demon Arms para arrancar postes, portas e outros objetos, utilizan-
do-os da maneira que bem entender. Uma boa op¢io, por exemplo, ¢ pegar uma
porta, usar como cobertura e entdo lanca-la contra os inimigos para o objeto
ganhar uma nova pintura, cor de sangue.

Assim como game que o antecede, The Darkness 2 continua sendo um FPS com
alguns bons incrementos. Os poderes da escuridao diao a Jackie o controle sobre
duas serpentes que agem como se fossem extensdes de seu braco.

Com elas, o protagonista pode arremessar objetos do cenario, comer o coracio
dos inimigos para recuperar pontos de vida ou simplesmente dar chicotadas nos
pobres coitados que encontrar.
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O jogo conta a historia de Valvatorez, um tira-
no ex-lider um partido para se rebelar contra o
presidente do submundo. NIS America afirmou
ainda em seu ultimo boletim Prinny bomba; vol
# 76, que Disgaea 4 estara vindo para a América
do Norte em 06 de setembro de 2011. NIS Ame-
rica confirmou que a versao em Inglés conter
dialogo um pouco mais voz do que os japoneses
versiao, e mantera as participacoes especiais do
anime para os feiticos Omega camada.

Combate é levada a cabo de uma forma de es-
tratégia por turnos. Aliados pode ser implan-
tado em combate, cada um com suas proprias
habilidades especiais e "Evilities', habilidades
adicionais que sdo aplicadas a cada personagem.
Inimigos e aliados podem ser apanhados e lanca-
dos, assim como os jogos anteriores Disgaea. No
entanto, Disgaea 4 adiciona um novo recurso ao
seu sistema de grilagem, permitindo que qual-
quer carater amigavel no campo para pegar ou-
tro personagem adjacente amigavel,-e-continu-
amente buscar-aliados, de uma forma de torre.
Quando na formacao torre, a amplitude do mo-
vimento dos caracteres empilhados aumentar. O
carater inferior da torre também pode jogar a
torre a frente dele / dela para aumentar ainda
mais a distancia de movimento. Capacidades es-
peciais podem ser activadas ao mesmo tempo na
formacgao de torre, tais como ataques de equipe
especificas e da capacidade de obter os itens nor-
malmente inacessiveis devido a uma parede

No poés-jogo alguém leva sobre o medo, o Gran-
de, e comeca a mudar o mundo, resultando em
varias pessoas de se tornar presidente e do mun-
do em mudanca para caber seus desejos e neces-
sidades. Estes sao:

Axel, que se torna uma grande estrela

Flonne, que recebe os demonios para espalhar
amor e paz

Raspberyl, que recebe os demoénios para fazer
trabalho voluntario

Etna, que recebe os personagens principais para
tornar-se seus servos e elogia-la continuamente
"corpo bonito"

Laharl, que tenta derrotar Valvatorez para se
tornar o personagem principal do jogo.

Apos derrota-los o culpado finalmente ganha
controle total do Medo, o Grande, e revela-se ser
Asagi, que quer seu proprio jogo. Eles derrota-la
e ela se junta, pondo fim a historia pés-jogo.
Outros chefes opcionais sao Prinny Kurtis, Pri-
niger X (que nao aderir) e Zetta (em forma hu-
mandide regular), Zetta sendo mais forte o regu-
lar patrao (Land of Carnage no).

Baal nao faz uma aparéncia_(a sua almajtendo
sido utilizada nascriacae de-Priniger'X), mas a
mais forte é a sua espada Espada Baal.

O chefe mais forte-segredo é Pringer X-Gou A ni-
vel 5000, desbloqueado apds Zetta é derrotado.
No social online do PlayStation 3 jogos de pla-
taforma PlayStation Home , um espaco de jogo
foi lancado para Disgaea 4 chamado DISGAEA
4 Salao .
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Twisted Metal é a primeira incursio da consa-
grada franquia destrutiva da Eat, Sleep, Play
no PS3. Além de uma campanha single-player,
o titulo trara também um novo modo multi-
player para até 16 jogadores simultianeos. E
€ aqui que o primeiro diferencial aparece: as
disputas agora nao serio mais estilo “lobo so-
litario”, mas em faccoes divididas.
Organizados em facgdes, os jogadores nao
apenas tém a oportunidade de juntar armas
(e carros) em prol de um objetivo comum —
embalados ainda pela fidelidade a um cla —,
como também podem escolher qualquer vei-
culo, ja que nio ha mais a ligacdo necessaria
entre personagem e automovel.

Entre as faccoes disponiveis estio as Dolls:
sujeitinhas com cabelos cor-de-rosa e atitude
extravagante, nitidamente inspiradas na Doll-
face dos jogos antigos. Do outro, toda uma
turba de cabelos flamejantes, parodiando o
emblematico Sweet Tooth. Sdo os Clowns. Ou-
tro diferencial das disputas multiplayer sdo os
ataques conjuntos: enquanto vocé dirige, o seu
igualmente insano companheiro pode disparar
misseis. Elegante, sem davida.

Twisted Metal traz ainda pela primeira vez
veiculos voadores, incluindo um portentoso
helicoptero de guerra armado com misseis
e metralhadora. A jogabilidade se mantém
bastante semelhante a dos titulos anteriores:
“quadrado” para acelerar, “circulo” para fre-
ar e duas vezes “circulo” para a ré.

Twisted Metal é uma franquia que sempre man-
teve uma atmosfera tenebrosa. O novo game da
série continua a experiéncia destrutiva, com be-
neficios. Dessa vez, ha uma historia — que pode
nao ser a melhor do mundo— mas, enfim, ha
contexto!

As cenas de corte e as animac¢des do inicio sdo
uma espécie de CG em “live action”, que pro-
porcionam uma atmosfera aterrorizante ao
game. Por exemplo, 0 momento em que a mu-
lher misteriosa enfia a tesoura no olho de Sweet
Tooth é épico.

Mas, assim que o game comeca de verdade, no-
ta-se que as animacgodes poderiam ter sido feitas
com os graficos em tempo real do jogo. O visual
misterioso e as explosoes frenéticas deixam a jo-
gabilidade insana.

Mesmo que vocé nao tenha jogado nenhum dos
games anteriores da série, a jogabilidade ainda
assim seria um dos pontos de destaque de Twis-
ted Metal. O controle das maquinas de destrui-
¢a0 é muito bem refinado e o balanco da relacao
“peso x poténcia” é muito respeitado. Isso quer
dizer que se vocé dirige um caminhio e se choca
contra uma moto, coitado do motoqueiro
Porém, o balanceamento vai além: os veiculos
possuem caracteristicas proprias que fazem di-
ferenca no meio da pancadaria. No mesmo con-
flito (entre o caminhao e a motocicleta), o menor
deles possui “um certo ataque” de motosserra e
outro de um lanca misseis que podem deixar os
caminhoneiros com sérios problemas.

d

use
€S

PRESS START




Garhes

PRESS START




e oAk ey

Y rrrrrrrrIIILIrIr??ri
XXX XXX X XX XX X
ke f.I:"':*r’III’fI*IIrIIIII,
"f '-:r--:lfrs‘r'rT ITI‘IITITI’TIII
KO TG Y

Todas as Imagens, Logos e Simbolos tem seus respectivos Direitos Autorais Reservados.

= | ey

Loja Centro Loja Shopping Tamboré

Rua do Seminario, 222 Centro - Sao Paulo Av. Piracema, 669 loja - 462A Tamboré - Barueri
Tel: 3326-0045 |  Tel:3581-0393/3581-0394

Horario de Funcionamento: Horario de Funcionamento:

Seg a Sex: 9h as 18:30h Seg a Sab: 10h as 22h
Sab:8:30h as 17h Dom e Feriados: 14h as 20h

D=,
g 1 B
X Enwiamos Por Sedex para todo o Brasil



®

USE

c-_ u_-unu u-n-“-n-u-
) :u-u---- %6
n-u.un.nu cge " Ee0ee “ ¢
-u-n-“-u-u-u-uuoq 3
uu-u-uuu-uunu- Sesesetess
Sese - < oo-o- ¢%6%%

u“u-“u.- -.n

m"“"”"”“. .“..

€S

! ..n_m
ol E
g8
-39 @
1 E_”
|
— m_
.ﬁ o |
= ﬂ_ =
s =
auc O
SE=S
g M
ag s
S

313 - Loja 1.072 &

g
"

LDSSTEE.
-

I
L
-~

- ]

Av. Capitao Pacheco e Chaves,

Mooca Sao Paulo - 5P
Tel: 3548-4717 / 3548-4817
Horario de Funcionamento:
Sega Sab: 10h as 22h
Dom e Feriados: 14h as 20h

EL
Loja Shopping Mooca

BLj
..'-/ :
>




L

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

W

N




Em Metal Gear Solid 4, o jogador (Solid "Old"
Snake) deve mover-se de maneira furtiva e inte-
ligente. O jogo usa uma visdo em terceira pessoa
com movimentacao livre da cAmera, mas também
permite jogar livremente no modo em primeira
pessoa, além de uma visdo sobre o ombro que
pode ser mudada tanto para o lado direito como
para o esquerdo. O sistema de combate corpo-a-
corpo (""Close Quarter Combat", ou "CQC") foi
totalmente remodelado.

Muitos elementos de jogabilidade dos titulos an-
teriores voltaram de forma inovadora: o jogador
utiliza uma nova forma de camuflagem chama-
da "Octocamo', que substitui o sistema de ca-
muflagem utilizado em Metal Gear Solid 3. Sua
tonalidade azul-escuro permite ao seu portador
misturar-se com o ambiente em apenas alguns
segundos. Um novo aparelho em forma de tapa-
olho, chamado "Solid Eye", substitui os varios
bindculos e intensificadores de imagem dos titu-
los anteriores e, além do classico disfarce da caixa
de papeldo, temos um barril de aco. Este barril
¢ capaz de suportar disparos de armas de fogo e
pode ser usado para rolar, deixando os inimigos
inconscientes por um curto periodo de tempo, en-
tretanto, deixa Snake enjoado se for usado exces-
sivamente.

O jogo esta cheio de flashbacks (na realidade sao
fotos de eventos passados, lugares, ou persona-
gens) que explicam brevemente os fatos ocorridos
nos jogos anteriores e como eles se relacionam
com os eventos de MGS4.

Snake também recebe ajuda por um peque-
no robo, o Metal Gear Mk. II (MKII), cons-
truido e controlado por Otacon. O pequeno
robo é capaz de incapacitar inimigos usando
um choque elétrico de baixa-voltagem, como
também providenciar reconhecimento de are-
as desconhecidas. Para se comunicar com ou-
tros personagens, usamos o sistema CODEC,
ja tradicional na série. O jogo foi desenvolvi-
do com uma nova caracteristica: um "anel de
ameaca' branco, que mostra em tempo real a
localizacio de inimigos proximos.

A jogabilidade de Guns of the Patriots é seme-
lhante a dos jogos anteriores da série Metal
Gear Solid. Snake, sendo controlado pelo jo-
gador, deve mover-se por um ambiente hostil
e cheio de inimigos sem ser notado. Apesar de
Snake adquirir varias armas (abrangendo de
pistolas a lancadores de granadas), a énfase
estd em usar o stealth para evitar combates.
Um numero de objetos e ferramentas podem
ser encontradas pelo caminho para ajuda-lo
em tal tarefa, incluindo detectores de movi-
mento para detectar soldados e a caixa de pa-
peldo tradicional da série Metal Gear, no qual
Snake pode se esconder para que nao seja vis-
to. Embora em alguns aspectos o jogo tenha
sido modificado (principalmente os graficos),
a tensio e 0 humor da série foram mantidos.
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Siren: Blood Curse é um remake de seus antecesso-
res — disponiveis para PlayStation 2 — do famoso
género Horror Survival (Resident Evil e Silent Hill ).

No game vocé encarna a pele de jovens jornalistas
que trabalham para uma emissora de televisao ame-
ricana, enviados a Hanuda para investigar o misté-
rio macabro que envolve toda a vila.

A historia é percorrida em um sistema linear, con-
tando com multiplos personagens para resolver as
intrigas da regido nipénica. Shibitos — mortos-vi-
vos no estilo dos filmes japoneses — estdo por toda a
parte, e para destrui-los o jogador conta com armas
de fogo e combate corpo a corpo. Alguns ataques
podem criar combinacoes de golpes para ampliar o
dano e, além disso, golpes especificos exibem uma
seqiiéncia cinematografica excitante.

Com graficos e jogabilidade aprimorada, o game —
disponivel somente para PlayStation 3 — é assusta-
dor por ter uma perspectiva sombria, tipica em fil-
mes contemporaneos de terror, e transcreve o medo
para os videogames.

O jogo recebeu muitas analises favoraveis, conse-
guindo uma média de 81% no Metacritic, baseada
em 22 analises,[4] e 79% no Game Rankings, basea-
do em 21 analises.

ey :
0

Siren: Blood Curse, conhecido no Japao como Siren:
New Translation, é um jogo eletronico de survival
horror de estratégia desenvolvido pelo Japan Stu-
dio, uma companhia da Sony Computer Entertain-
ment, para o PlayStation 3. Ele foi lancado mundial-
mente em 24 de julho de 2008, em BD-ROM para
o Japiao, e na PlayStation Network para a América
do Norte e Europa. Além disso, 0 jogo também teve
a opc¢ao de baixar um conteudo limitado, chamado
"Survival Campaign'', na PlayStation Network, lan-
cado no Japao nos dias 13 e 14 de julho. Uma versao
em BD-ROM ainda sera lancada na Europa no dia
31 de outubro de 2008.[1] Este jogo lembra muito o
primeiro da série, Siren, com varias alteracoes na
estrutura e no seu conteudo

A historia comeca no dia 3 de agosto de 2007 e ba-
seia-se no grupo de televisdo dos Estados Unidos que
vao ao Japao parha investigar e documentar a lenda
da ilha Hanuda, a "vila desaparecida", onde dizem
ter acontecido sacrificios humanos ha trinta anos.
Uma nova jogabilidade permite dividir a tela auto-
maticamente enquanto usa-se o sightjacking, uma
habilidade tinica da série que permite ver através
dos olhos de outra pessoa, podendo usa-lo enquan-
to o jogador movimenta-se livremente. Mais de cin-
quenta armas estao disponiveis em todo o jogo, cada
uma com o0 seu proprio movimento de finalizagao.
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Alice: Madness Returns é a continuag

can McGee's Alice — titulo de acao/p
transporta o jogador para uma versag
classicos de Lewis Caroll: Alice no Pai

lhas e Alice Através do Espelho.

Onze anos se passaram desde os eventosido: )
ro jogo, para quem nao lembrar a famili { | *onta leiros desme p'_. e camu
morreu em um terrivel incéndio, tragédia qt

a pobre garota a loucura. Internada em . , :
comio a garota ¢é finalmente liberada, depa : ] 3 i or Alé , 0s pe

anos, sob os cuidados de um psiquiatra, ma o " no *',} 4 ;
a Londres ela acaba sendo levada de volta S Cerer -se-a 1
cido Pais das Maravilhas. . = de _ L=

A jogabilidade gira em torno de sequénciasd i ; aprovei a' len ﬂ-"_. 3l
forma e combate. Alice empunha a fiel : : , Jewis rroil =My o
pal e recebe a adicio de novos equipamnie : : : . A tramal é/tao Fatae a nt :
moedor de pimenta, um bule de cha e inho ' is. Como jaAd tamos, 0 joge 3 "_( A ILI
de pau. 1 FCeEAque 2 M.'(W er.sido lib@rad "*';,,
Alice: Madness Returns é belissimo, i : k- ‘estavaiinterndda, ainda nio af =
mos em consideracido apenas a direcio e T 1
titulo apresenta visuais estilizados que '. g ‘le .
universos distintos, mas igualmente perty ' res. 3 criaﬁvas,

A realidade sombria e a alucinacao detu . WA ey L
Alice sao apresentadas brilhantemente gra o ,_. 3 :lp ) dluo. dod }
design muito inspirado. < o‘ﬁ = \
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O jogo pode ser jogado com até 4 jogadores via tela dividida eo jogo pode ser tomado em lir
maximo de 20. No entanto, os usuarios nao podem jogar splitscreen online. Essas rz

dos em equipes e as partidas podem ser alterados para apoiar certos power-up
variaveis. Um tipo de jogo chamado '""World Tour" é essencialmente uma opc¢a ﬂ -
jogadores que querem saltar em um jogo. Aqui, cada jogador é dado um carro pgado e

série aleatdria de cursos com um conjunto de regras padrio. Outros modos multi '
queado quando fa de varios usuarios do aponta culminam em um total certo.

Apesar das vendas decepcionantes, Nick Davies, da Bizarre Creations anunci eira

o estudio pretende criar mais jogos na série, e queria torna-lo o maior franquia de corrids

o desempenho das vendas de borrao , ao fato de que o jogo foi la ) em "'um tempo 1

para jogos de corrida', e que "saiu a0 mesmo tempo como ModNatic Acers e /

tanto, ele acredita que '"a componente multiplayer forte daria o pode

gravador lento".

Em 16 de novembro de 2011, a Activision anunciou que estava fecha

que "Nos ultimos trés anos desde a nossa compra de Bizarre Crea

corridas mudaram significativamente. Embora nés fizem /es

um novo IP, blur, ele nao encontrou um publico comercial

senvolvedores, no entanto, por causa dos fatores economic > lo

explorando nossas op¢oes sobre o futuro do estudio, in
h

O jogo foi geralmente bem recebido pela critica, com umn
e uma 82/100 no PlayStation 3 e PC.

Brian GameZone de Rowe deu ao jogo um 7.5/10. " Blur é u
dia, com uma torc¢io powered-up. Repetindo corridas: ber belos carros que
das devido a falta de persc acdo fica velho rapido. A desatualizado rave-vi
menus, nao fac: pres ca0 ‘de qualquer favorece tanto.
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VISUAL: 8
JOGABILIDADE: 9.5
AUDIO: 9
DIVERSAO: 10




A maior parte do enredo do joge se baseia no ano
de 1911, durante o declinio do Velho Oeste Ame-
ricano. O jogo conta a histéria de John Marston,
um ex-criminoso, enquanto ele inicia a caca pelos
antigos membros de sua ex-gangue. A esposa e filho
de Marston sdo sequestrados pelo governo como
forma de adquirir seus servicos como um ca¢ador
de recompensas, prometendo a libertacao de sua
familia apos o fim de seus servi¢cos. Sem outra op-
¢io, ele inicia a busca de seus ex trés companheiros
para trazé-los a justica.

Apos seu lancamento, Red Dead Redemption foi
aclamado mundialmente, adquirindo uma mé-
dia de 95% nos agregadores Metacritic e Game-
Rankings, tornando-se um dos jogos mais bem re-
cebidos por ambos os sites, tanto para os consoles
de PlayStation 3, quanto para os de Xbox 360. Ga-
nhou varios prémios no Spike Video Game Awar-
ds, incluindo melhor jogo do ano, melhor musica
em um jogo ("'Far Away", composta por José Gon-
zalez), melhor trilha sonora original e melhor pa-
cote de expansao (por Undead Nightmare). Criti-
cos elogiaram seu visual, musica, mundo aberto e o
enredo. De acordo ao Grupo de Vendas NPD, Red
Dead Redemption vendeu mais de dois milhdes de
unidades nos meses de maio e junho combinados.

Red Dead Redemption é um jogo de mundo aber-
to. Jogadores podem interagir com o meio ambien-
te e engajar-se em combate contra inimigos; uti-
lizando varias armas de fogo. Diferentes racas de
cavalos sao a principal forma de transporte, o que
ocorre uma variedade na qualidade. Estes cavalos
precisam ser domados para serem entiao utiliza-
dos. Nadar nao é uma opcio, ja que o protagonista
John Marston nio sabe nadar — ele ira se afogar
se aventurar-se em uma regiio muito profunda da

agua. ]
R

Em adi¢do a seguir a historia principal, os jogado-

res podem tomar parte em eventos aleatorios que

encontram enquanto exploram o Oeste. Nestes

eventos sao incluidos I1'oubos, emboscadas, pedi-

dos de assisténcia, encontros entre estranhos, tiro-

teios e perigosos ataques de animais silvestres. Por

exemplo, o ataque 4 ¢idade: um grupo de bandidos
dirige-se a uma cidade atirando e arrastando uma
pessoa, o jogador pode mata-los e salvar a pessoa,

entdo ira receber bonus de honra e fama por isso. O

jogador ‘pode também iniciar atividades opcionais
altermativas'incluindo duelos, caca recom?ensa% co-

leciao de.ervas, apostas, e cacar animais {m troca_;ie

peles, carne e outros itens.

Red Dead Redemption faz uso 'de um s1stema Be. =
moral onde os jogadores tém a habllldade de ga-
nhar'honra' positiva ou negatlva. Alguns dos meios
de ganhar honra positiva mclue‘m capturar um
fugitivo vivo ao invés de morto, bu Ehlvar-um ino-
cente sequestrado. Honra negatlva pode ser obtida
cometendo crimes incluindo assassinato ¢ roubo de
civis. Isso funciona juntamente com outro sistema,
'fama', mudando e administrando o modo que as
pessoas reagem ao status de honra de Marston. Se_.
Marston tem honra negativa, xerifes, deputados e
civis irdo usualmente dizer obcenidadeés a Marston
e se sentir inseguro perto dele; seguidores da lei
irio até ameaca-lo de morte sé 0 virem novamente.
Se ele, no entantos-tiver honra positiva, as pessoas
irdo geralmente sauda:lo e se sentir seguros perto
dele. Ao passo que a fama e honra de Marston vao |
aumentando, cacadores de-recompensa irao pensar
duas vezes antes de tentar uma captura e civis ig-
noram boa parte de seu comportamento criminoso.
Marston pode, de qualquer forma, utilizar a ban-
dana para impedir que sua fama e honra sejam al-
teradas.
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O jogo foi revelado oficialmente na E3 de 2010
e lancado na América do Norte a 6 de Setembro
de 2011 e na Europa a 2 de Setembro de 2011,
nas plataformas Xbox 360, PlayStation 3, Wii e
no sistema OnLive, enquanto que a versao para
Windows foi lancada a 27 de Setembro e a 30
de Setembro de 2011 na América do Norte e na
Europa respectivamente. Uma demo para um
jogador para Xbox 360 e PlayStation 3 ficou dis-
ponivel a 10 de Agosto de 2011 e a demo para
multijogador online a 17 de Agosto, ambas para
transferéncia através da Xbox Live e da PlayS-
tation Network.

O jogo se passa alguns meses apos os aconteci-
mentos de Driv3r. £ revelado que ambos Tanner
e Jericho sobrevivem ao tiroteio em Istambul.
No trailer do jogo, é revelado que, desde entao,
os dois homens se recuperaram e Jericho esca-
pou em San Francisco,

Im agem retirada do filme inicial, mostra dois
protagonistas do jogo: Tobias Jones (atras)
em principal John Tanner.
er o persegue la. Jericho é mos-
lo na parte traseira de
_consegue escapar
lido dentro da

O jogo ¢ similar aos jogos 2
jogador controla Tanner e
vés das ruas de San Franci
impossivel sair do carro a
ristica é o ""SHIFT" (insp
que permite a mudanca
para outro para conting
seja ilimitado. A barra
recarregada fazendo
grandes saltos e cond
O Shift também pode
em tempos, que per
para carros mais d

terminar o jogo s
carro. Além da capacidz
carros estio equipados com recurso limitado para
se usar o turbo,-exigindo que se empurre para
cima o direcional esquerdo para se usar. Os jo- _




ilhar videos online (no site Driver Club).
mbém esta sendo descrito como um

ssoes de historia, mis-
ps desafios (""Dares"),
ar garagens, mudar as

i€, 0 jogo inclui mais de
enciados e totalmen-
portivos, classicos,
ndo as marcas Ca-

0 Fi'os total 1 ’

33 dwﬁutlvels,

' :fffiet_, _"Eamppon#
“da, DeLorean,

mais outros 20 veicules, ¢ caminhi
tocarros, carros de bombeiros entre ou
permaneceriao sem licenca. Nuﬁl vi
em Julho de 2011 é mostrado 2 guné"
los usados no jogo.

O jogo esteve em desenvolvimento durante cinco
anos.[38] Um novo jogo da série foi confirmado que
estava em produc¢io no Tokyo Game Show de 2005,
quando a Sony anunciou uma lista de 102 jogos que
seriam lancados na PlayStation 3.[39] A Ubisoft
confirmou mais tarde um novo jogo Driver depois
de adquirir a série da Atari.[40] Em Junho de 2008,
a BBC realizou relatorios sobre a industria de jo-
gos de computador,[41] entre os relatorios estavam
imagens de desenvolvimento do novo jogo Driver.
[42] Em 21 de Abril de 2009, a Ubisoft registou o
nome Driver: The Recruit.[43]

Pela primeira vez na série, ha veiculos licenciados,
todos com visao de interior e destrutiveis.[18][34]

Em Janeiro de 2010, foi confirmado que um jogo
novo de Driver estava em desenvolvimento e com
lancamento previsto para o ano fiscal da Ubisoft
que terminava em Marco de 2011.[44] Em 23 de
Abril de 2010, a Ubisoft registou o dominio "dri-
versanfranciscogame.com'', bem como "driversan-
francisco.com" e "driversanfran.com", sugerindo
que a cidade de San Francisco iria ser o cenario do
novo jogo da série.[45][46] Em 27 de Maio de 2010,
a Ubisoft confirmou que o proximo capitulo da série
Driver apareceria na E3 de 2010, juntamente com

outros jogos da empresa.[47][48] Em 07 de Junho

2010, a Ubisoft lancou um site com um teaser
contendo um reboque de acfio ao vivo, assemelhan-
do-se a primeira missao do jogo driver original,
amente com uma contagem regressiva para a
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L.A. Noire é o primeiro game da produtora
Team Bondi, fundada por Brendan McNamara,
diretor e roteirista de The Getaway, do Team
Soho da Sony. O jogo é produzido e distribuido
pela Rockstar Games.

Como o proprio titulo denuncia, a agdo se de-
senrola na Los Angeles no ano de 1947, com uma
atmosfera noir.

O jogo foi publicado para os consoles PlaySta-
tion 3 e Xbox 360. No dia 24 de junho de 2011
(mesmo ano em que o jogo foi lan¢ado), a Rocks-
tar Games e a Team Bondi anunciaram a versao
pag PC com lan¢camento no outono, com supor-
te gipalp modo 3D Estereoscopico

O jogo mistura elementos investigativos, como
mistério e solucio de crimes, com cenas de a¢ao
envolvendo perseguicoes a pé e de carro, tiro-
teios e lutas corporais. O jogo utiliza a mesma
engine de Grand Theft Auto IV (com melhorias
e adaptacoes), mas, diferentemente de GTA IV,
0 jogador niao pode usar armas indiscrimina-
damente e deve evitar danos a carros, pessoas e
ruas. Na verdade, armas sé estdo disponiveis em
momentos especificos do jogo. Bater em carros,
postes, semaforos e outros objetos, além de atro-
pelar pessoas, pode diminuir a pontuacio final
do jogador.

O protagonista ¢ o policial Cole Phelps, que deve
investigar uma série de casos complexos que en-
volvem assassinatos brutais, acidentes de transito,
trafico de drogas e incéndios criminosos, mesmo
com a interferéncia da imprensa, colegas cor-
ruptos e pessoas poderosas que nio querem ver
os crimes solucionados. Phelps comeca como um
policial[3], mas logo é promovido a detetive e no
decorrer do jogo vai assumindo diferentes depar-
tamentos: transito, homicidios, narcotrafico e in-
céndios criminosos. Em cada departamento, Cole
ganha um parceiro e um carro diferente, e uma
nova série de missoes, ou "casos'. Diferentemen-
te de jogos como GTA, em que o jogador deve ir a
um certo ponto para ativar missoes, no jogo L.A.
Noire os casos emendam automaticamente uns
nos outros. Entre cada caso, flashbacks das me-
morias de Cole na guerra sao exibidos. No final
de cada caso, o jogador é avaliado em um ranking
de uma a cinco estrelas, dependendo de sua per-

formance nos interrogatorios e nas investigacoes.
Quando o jogador investiga uma area, um som

parecido com o de uma campainha toca cada vez

que ele passa por uma pista. As pistas podem
incluir cadaveres, bolsas, manchas de sangue,
marcas de freadas, pegadas, janelas quebradas, -
objetos em geral e jornais, que podem ser lidos -

para aprofundar histérias paralelas ao en _,_e,dO--
principal. Durante os casos, Cole—ca'l‘i‘ega um_car—-
derno de anotagdes, que registra Mﬁs_z __Besso-a—

as, lugares e objetos rela.clonad'{rs' _'_cis_g,_rcom—-
seus respectivos detalhes, a-lenﬂ!é' mo‘St-r r 0.atu =4
ranking do jogador. : e
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Jjogo de acao para Xbox 360 e PlayStation 3, di-
rigido por Hideki Kamiya, diretor de outros jo-
gos como Devil May Cry, Okami e Viewtiful Joe.
O jogo foi desenvolvido pela Platinum Games,
desenvolvedora recém-fundada (criadora de Ma-
dworld para Wii) e contou com a publicacio pela
Sega (também foi responsavel pela versao para
PS3). Passando-se em uma cidade ficticia na Eu-
ropa, o jogo se centra sobre a sua personagem-
titulo, Bayonetta, que pode utilizar quatro re-
volveres, entre outras armas e executar ataques
magicos para derrotar varios inimigos. O jogo
conta com cinco niveis de dificuldade, seus dois
mais faceis contém um modo de jogo jogavel com
apenas um botao, similar a um modo que Ka-
miya usou em Devil May Cry. Seus personagens
foram desenhados com estilo moderno e fashion
em mente, enquanto a sua musica é amplamente
otimista e feminina. Bayonetta é um dos poucos
jogos que ja conseguiram a nota maxima (40/40)
na conceituada revista japonesa Famitsu.
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O jogo comecou a ser desenvolvido em torno de
janeiro de 2007, e foi lancado no Japao no final
de outubro de 2009. Ele foi promovido atra-
vés de um comercial de televisao, com musica
de cantora pop japonesa, Michi, um concurso
de sdsias, um tema para o navegador Google
Chrome, um livro de imagens e trilhas sonoras.
Opinides criticas de versdes pré-lancamento
elogiaram seus movimentos facilmente apren-
dido, ritmo rapido, batalhas de chefes, '""Witch
modo mecanico de desaceleracdo" e design de
personagens e fases. No entanto, lamentou que
as taxas de frame inconsistente, problemas gra-
ficos e técnicos em sua versao de PS3, bem como
a sua utilizacido de angulos de cimera em am-
bas as versoes.
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Alan Wake € um jogo eletronico de acao baseados
em historias do género horror psicolégico, desen-
volvido pelo estiidio Remedy Entertainment e pu-
blicado pela Microsoft Game Studios, lan¢ado para
Xbox 360 em 2010. A trama gira em torno de Alan
Wake, um escritor de Bestsellers de horror psico-
légico, tentando descobrir os misterios por tras do
desaparecimento de sua esposa enquanto estavam
de férias em uma cidade pequena chamada Bright
Falls, em Washington, onde ele vivencia os eventos
de seu ultimo livro que ele nio lembra de ter escri-
to. O personagem Alan Wake foi modelado a partir
de Ilkka Villi e dubaldo por Matthew Porretta na
versao em inglés.
Além do jogo em si, que é dividido em 6 episodios
como as séries de TV, a historia do jogo é continu-
ada com mais dois episodios especiais, disponiveis
via downloadable content, chamados "The Signal"
e ""The Writer'". Uma série de livros e seis eplsodlos
de uma websérie em live-action chamada
Falls expandem o universo de Alan Wa
usados como marketing para o joga
Remedy Entertainment é com
da série Max Payne (200
Payne 2: The Fall of M
Sam Lake (escritor
rie Max Payne
estudio desde -
criado; um temp nm para o desenvol-
vimento de um jogo. O jogo foi criticamente acla-
mado, e é reverenciado por sua narrativa, ritmo e
atmosfera. Foi atribuido a Alan Wake o primeiro
lugar no "Top 10 Jogos de Videogame de 2010" da
revista Times

0S para ser

Alan Wake, um escritor de bestsellers, ndo conseguia
escrever nada ha dois anos. Sua mulher, Alice, o levou
para a pequena cidade de Bright Falls, para recupe-
rar sua criatividade. Alan pega as chaves e 0 mapa de
sua cabana alugada com uma mulher de véu preto que
estava no lugar do dono da c
te. Eles dirigem até
medida que vao
cobre que A

ranca. Na cldad,e,_Al I COU
do por uma semana desde quando p 'ldljl no lago, e ele
fica ainda mais confuso quando a xe rife Sarah Breaker
mostra-lhe que nenhuma ilha ou cabana existiu no lago
por quase 30 anos. Barry, amigo de Alan e seu agente,
logo aparece na cidade para ajudar Alan com o desa-
parecimento de sua mulher, e o caso atraiu o interesse
do agente do FBI Robert Nightingale que acredita que
Alan esta por tras do desaparecimento de Alice.
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O jogo foi desenvolvido pela Slant Six Games e pela
Capcom. Resident Evil: Operaciao Raccoon City é
um jogo de tiro em terceira pessoa lancado em 20 de
marc¢o de 2012 para a PlayStation 3 e Xbox 360 ¢ em
maio de 2012 para Microsoft Windows.

O jogo se passa durante os eventos de Resident Evil
2 e Resident Evil 3: Nemesis, em Raccoon City, cujos
moradores foram transformados em zumbis depois
do surto do T-Virus, uma arma bioldgica ilegalmente
desenvolvida pela compania farmacéutica Umbrella
Corporation.

7

E setembro de 1998 e a acio se concentra em Rac-
coon City, cujo destino ja foi determinado com as
horriveis consequéncias do mortal vazamento do
T-virus, desenvolvido no Complexo de Pesquisa da
Umbrella. Com a necessidade de encobrir o caso, a
Umbrella envia uma equipe de elite para Raccoon
City para destruir todas as evidéncias que a ligam
ao incidente e eliminar qualquer sobrevivente. En-
quanto isso, o governo dos Estados Unidos colocou
a cidade em quarentena e enviou sua propria equi-
pe de soldados de elite para determinar a origem do
misterioso incidente.

O jogador assume o papel de um soldado do Servico
de Seguranc¢a da Umbrella (U.S.S), competindo sozi-
nho ou com até outros quatro jogadores em uma ba-
talha contra todas as forcas competidoras presentes
em Raccoon City. Espere pelo retorno dos inimigos
originais da série, locais iconicos, como o Departa-
mento de Policia de Raccoon City e os personagens
favoritos dos fas, incluindo Leon S. Kennedy, um po-
licial novato que esta na sua lista de pessoas a serem
eliminadas. E, ao contrario do que muitos pensam,
Resident Evil: Operation Raccon City nio tem rela-
¢d0 com a cronologia da série.

47

A idéia do jogo surgiu durante o desenvolvimento
de Lost Planet 2. A edicio de maio 2011 da Revista
Oficial do Xbox, a ser lancado em 05 de abril, mos-
tra uma imagem de um individuo em uma mascara
de gas ao longo da Umbrella, Inc. logo na capa da
edicio. Em 01 novembro de 2010 Kotaku informou
sobre um boato de que Slant Six Games, desenvol-
vedora de SOCOM: Confrontou EUA Navy SEALs,
estava desenvolvendo Resident Evil: Raccoon City.
Em seu site, Slant Six Games escreveu que era neste
momento a desenvolver "um projeto novo e surpre-
endente" que foi anunciada, que foi desenvolvido em
conjunto com um parceiro de publicar ""novos em
uma franquia de classe mundial.

A IGN atribui uma pontuag¢io 4/10 afirmando que
"Um surto de zumbis real teria sido menos tragico."
A Gamelnformer deu a nota de 6/10. A GameSpot
atribuiu 4.5/10. A GamesRadar com o titulo: "Jogue
este jogo por algumas horas e estara rezando para
um real apocalipse zumbi comecar", da a nota de
3/10 e refere como pontos fortes do jogo "a varieda-
de de classes de pericia, as gargalhadas por rir-mos
da IA estapida e acabar o jogo e nunca mais voltar a
joga-lo" e como pontos fracos "o sistema de cobertu-
ra, tentar reanimar alguém e em vez disso apanhar
uma arma e nés proprios por termos comprado este
jogo."

O jogo contem 20 personagens contendo persona-
gens da Historia original e novos.
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GRAN TURISMO*

THE REAL DRIVING SIMULATOR
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GRAN TURISMO”

THE REAL DRIVING SIMULATOR

E um jogo eletronico de corrida e gerenciamento
de carros produzido pela SCEA (Sony Computer
Entertainment America) e pela Polyphony Digital
para PlayStation 2 e lancado em 28 de Dezembro
de 2004, no Japao e Hong Kong (NTSC-J), 22 de
fevereiro de 2005 nos Estados Unidos (NTSC-U /
C), e de 9 de marco de 2005, na Europa (PAL), e
ja foi adicionado a lista Greatest Hits, que ¢ uma
re-edicio para os jogos mais vendidos nos EUA.

E no formato DVD-9. Depois de ser adiado por
mais de um ano e¢ meio pela Polyphony Digital,
e apesar do lancamento de Gran Turismo 4 Pro-
logue e seu modo online removido (mais tarde
adicionaram no Gran Turismo 4,a versao Online
para teste), Gran Turismo 4 foi ainda um dos jo-
gos mais vendidos em 2005, e vendeu um milhao
de copias em sua primeira semana no varejo japo-
nés. O jogo apresenta 722 carros de 80 fabrican-
tes, desde logo em 1886 a Daimler Motor Trans-
porte e tanto para o futuro como conceitos para
2022. O jogo também apresenta 51 faixas, muitas
das quais s3o novas ou modificados das versoes
antigas de Gran Turismo.

As versoes do jogo chinesa, japonesa e coreana
foram ambas empacotadas com mais 212 pagi-
nas de guia de conducio e licoes sobre a fisica nas
corridas. Uma edicdo limitada, a versao online
para teste de Gran Turismo 4, foi lancado no Ja-
pao no verio de 2006, e um titulo para PSP, Gran
Turismo (PSP), que foi lancado em 2009.

Gran Turismo 4 é o primeiro jogo no PS2 a apoiar
aresolucao 1080i. Ele também suporta 480p (ape-
nas NTSC) e modos widescreen.

Apesar da falta de jogabilidade online, GT4 nao
suporta no PlayStation 2 o Network Adapter, que
pode ser usado para se comunicar com outros con-
soles PS2 e criar um multi-tela de configuracao.
Além disso, o adaptador de rede pode ser usado
para jogar jogos em uma sub-rede local para até
seis jogadores, embora os carros personalizado
nao poderem ser utilizados em uma LAN no jogo.

Havia algum tempo que a Sony, criadora e pro-
dutora do Playstation, vinha reparando no gran-
de sucesso dos jogos de corrida, tanto de seu con-
sole como nos das concorrentes. Need For Speed
havia abandonado os arcades e fazia sucesso no
PlayStation. Alguns produtores japoneses pro-
curavam uma produtora boa para realizar sua
grande idéia: Um simulador de corrida comple-
to, em que vocé tem que até tirar licenca para
dirigir. Eles pensavam em colocar carros reais,
modelos e prototipos reais e usar tudo isso sob
licenca das maiores e mais (ou menos) conhecidas
montadoras de carros.
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Se Gran Turismo 3 (do Playstation 2) pudesse fa-
lar, ele chamaria Sega GT 2002 de Mini-Me. Este
novo jogo da Sega para o Xbox pode ser conside-
rado uma versao reduzida, em praticamente todos
0s quesitos imaginaveis, do jogo da Polyphony que
revolucionou a corrida de automoveis digital. Mas
Sega GT 2002 nio merece sofrer de complexo de
inferioridade, afinal, desconsiderando as compa-
racoes com GT3, até que é um jogo bastante com-
petente.

E engracado, mas desde o primeiro segundo Sega
GT 2002 segue a risca a formula Granturismica
do sucesso, sendo um dos raros jogos de corrida
da Sega a conterem um filminho na apresentacao,
misturando cenas em CG com replays das corri-
das do jogo.

Dai em diante é tudo mais ou menos a mesma coi-
sa. Temos 0 modo basico Quick Battle; (batalha no
caso € a corrida), Time Attack;, Chronicle Mode
(corrida de carros antigos) e Career Mode, que é
0 modo de carreira inventado por Gran Turismo,
onde vocé basicamente compra carros e compete
em corridas remuneradas.

O modo de carreira de Sega GT 2002 esta longe da
complexidade do equivalente em Gran Turismo 3,
mas até que funciona direitinho, e traz algumas
poucas novidades interessantes, como uma gara-
gem em 3D que vocé pode decorar com troféus e
posteres de fotos tiradas nas corridas.

O grande problema de Sega GT 2002 é que, ine-
vitavelmente, ele tem que ser comparado o tempo
todo com Gran Turismo 3 (mesmo porque a inten-
¢do da Sega ao fazer este jogo é essa mesma), e ele
oferece menos em praticamente todos os quesitos.
A comecar pelo basico: a variedade de carros que,
embora seja boa, é inferior a do concorrente (se
vocé considerar os carros de GT Concept também,
a diferenca fica gritante). Sdo cerca de 100 carros,
a maioria de marcas japonesas e americanas. Nao
ha BMWs, Porsches (nem os clones de Porsche de
GT3) ou aquela quantidade de carros exoticos de
GT3.
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Nao existem tantas op¢oes de regulagem e perso-
nalizacdo do carro, nem as corridas na chuva ou
de rali. Ha uma pista considerada de rali no jogo,
mas que é apenas uma corrida na neve, numa pis-
ta que parece ser feita de piche e brita mesmo. E
0 pior, sao apenas 14 pistas para um longo modo
de carreira, sendo muitas delas meras variagoes
de tracado, o que implica em incomoda repeticao
de cenarios.

Com poucas pistas e pouca variedade de provas,
vocé acaba sendo obrigado a repetir dezenas de
vezes a mesma corrida para ganhar dinheiro, e
isso se torna rapidamente macante.

O modo comeca de dando alguns milhares de déla-
res para comprar aquele carro japonés meia-boca
e se inscrever na primeira corrida. As corridas se
dividem em duas categorias: as oficiais e as de exi-
bicao. Nas oficiais vocé tem grande desafio e, ao
terminar uma série de provas em primeiro lugar,
obtém o direito de disputar uma licenca que permi-
tira correr em outra classe e adquirir carros mais
possantes. Ja nas corridas de exibicdo vocé corre
pelo leitinho das criancas. E a categoria onde vocé
recebera muito dinheiro, o que financiara a sua
carreira permitindo comprar novos veiculos ou
pecas para envenenar a sua maquina. Este modo
de exibicdo é meio tematico, com corridas do tipo
dragster race; (acelerando numa reta), carros dos
anos 80, carros de todas as marcas e épocas e por
ai vai.

O dinheiro serve também para pagar reparos. Di-
ferente de GT3, o carro sofre danos, que nio apa-
recem na corrida (ha apenas uma barra de vida,,
para representar o estado do seu automaovel), mas
podem ser sentidos no seu bolso ao terminar a pro-
va: as avarias sdo todas automaticamente descon-
tadas do seu prémio em dinheiro. A posteriori é
necessario também fazer a manutencio no motor,
suspensio, pneus e etc periodicamente, gastando-
se mais uns tostoes. E se faltar dinheiro, pode-se
recorrer ao mercado de pecas usadas para obter o
tao sonhado upgrade sem gastar muito.
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Need For Speed, o nono jogo da franquia lancada pela Electronic Arts, em novembro de 2005. O prin-
cipal objetivo do jogo é fugir da policia para subir na "Lista negra dos procurados'. O jogo contém me-
lhorias em comparagdes ao seu anterior, com mais opcoes de tunning, mais musicas e etc. Most Wanted
destaca-se pelas novas formas de jogar, de onde apostam em termos online. No novo jogo, seu objetivo
principal € entrar na Black List dos 15 pilotos mais procurados, e se tornar o primeiro dela. MW ¢ um
misto de NFS Hot Pursuit, NFS Underground e NFS Underground 2. O piloto tera inimeros veiculos a
disposicio, desde um carro simples até esportivos de luxo, permitindo os mais diversos tipos de tuning
(a troca de pecas para deixar a maquina com um visual unico), além de ter a melhor performance pos-
sivel. O carro principal do jogo ¢ um BMW M3 GTR que se pode ver na capa do jogo.

O desafio para o 1° lugar na Blacklist coloca vocé em uma corrida "PinkSlip" contra Razor. Razor,
porém, apos perder se recusa a entregar as Chaves. Mia aparece e as confisca revelando-se uma policial
disfarcada. Mia lhe da as chaves e diz para fugir da cidade, pois a policia estava a caminho. Razor é
levado para a cadeia enquanto vocé é perseguido por todas as unidades do Departamento Policial de
Rockport. Numa perseguicao com o nivel mais alto de periculosidade vocé deve sair da cidade o quanto
antes. Conseguindo ficar pelo menos cinco minutos em perseguicio, Mia faz seu ultimo telefonema, in-
formando que ao norte tem uma ponte velha quebrada, que da para fora da cidade. Vocé deve seguir um
ponto de cor laranja e preto no mapa para chegar até la. Apos sua fuga, Cross traz todos os seus dados
(infracoes, danos a propriedades publicas, nimero de viaturas que foram danificadas) e acrescenta-lhe
a lista nacional de Most Wanteds.

NE

= r——

- )
L TR “— -

[ - i

MEEI?’%FE =y

i
!

.-"__TJ.::IIFH;':'



LtLEN 'ERY BRI !










— 1

E um videogame langado para os Dreamcast e
PlayStation , PlayStation 2 , Microsoft Windo-
ws PCs e Game Boy Color . Com base nas fa-
mosas 24 Horas de Le Mans corrida em Franca
, 0 jogador é convidado a correr todo o curso de
24 horas de resisténcia ou tomar parte em um
modo mais simples arcade.

PlayStation versao inclui 6 faixas, que incluem
Le Mans, Bugatti, e 4 outras faixas.

Versao de Game Boy inclui 21 circuitos.
Dreamcast versao inclui 10 circuitos (Le Mans,
Bugatti, Brno, Donington National, Donington
Grand Prix, Catalunya Nacional, Catalunya
Grand Prix, Suzuka East, Suzuka West e Su-
zuka Grand Prix).

PlayStation 2 e versoes do Windows incluem 12
circuitos, o que acrescenta Road Atlanta Nacio-
nal, Road Atlanta sobre a versiao Dreamcast.

A versao Dreamcast foi apontada para o lou-
vor particular entre os avaliadores, com a atri-
buicdo do GameSpot 9.6/10 jogo, IGN 9.4/10 e
GameSpy 9/10. As versoes para PC e PlaySta-
tion, que eram idénticos uns aos outros em seu
formato e apresentacio, receberam menos lou-
vor. A versao para PlayStation 2, uma porta do
jogo Dreamcast, também recebeu elogios menos
devido a menor qualidade texturas, a falta de
varredura progressiva, e serrilhados , que eram
um problema em muitos dos primeiros titulos
PlayStation 2.

Embora haja uma abundancia de cursos e carros
para desbloquear, Le Mans "o verdadeiro sucesso
¢ a sua jogabilidade. Combinando uma saudavel
dose de realismo com uma pitada de perdao, o pes-
soal da Infogrames Melbourne House criaram um
modelo de fisica de Le Mans que retrata fielmente
a experiéncia de dirigir carros modificados espor-
tes sobre trilhas pavimentadas. Mas eles também
conseguiram evitar esses modernos de programa-
c¢ao policial-outs como derrapagens e capotamentos
superabundantes e colocacdo barricada artificial.
Enquanto vocé tem um senso decente de velocidade
e nao bateu os cantos vao 150 mph, vocé nio vai
encontrar-se fazendo rosquinhas em qualquer das
faixas do jogo. De muitas maneiras, Test Drive Le
Mans parece um jogo de Formula 1, mas os cor-
pos mais pesados do jogo GT-estilo veiculos fazer as
derrapagens menos freqiientes e aumentar o valor
estratégico da execuciio adversarios para fora da
estrada. Nao é bonito, mas como os fas de corrida
sao rapidos em notar, esfregando 'é racin'. Para esse
fim, colocando o pedal para o revestimento de metal
e ¢ geralmente uma abordagem bem sucedida, mas
a via verdadeiro para terminar o jogo de corridas é
inteligente. Ofensivamente, vocé precisara for¢ar os
adversarios na terra, passar o interior de cantos, e
tirar proveito da necessidade da CPU do que ir aos
boxes, a fim de maximizar sua vantagem. Na mesma
linha, conservando o seu combustivel e desgaste dos
pneus evitando percorrer um longo caminho para
ajuda-lo a ganhar a taca.
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