no bico 'da pequena drea. Toma disténcia e desfere um
potente chute em direcéio a0 mejo-campo. Diddy Kong ~
apara a pelota, pée a menina no chéio e vira rapidamente
o.jogo para a ponta-direita. Yoshi recebe a bola; dé,logo
uma li dd'nelaea le. Com ela dentro da barriga, -
ele ‘dribla um.. dois... irés... che naslinha,de fundo e
cruza, digo cospe, para o centro ‘grande drea. Matio]
vem correndo por trés do zagueiro, sobe no- {o andar, ',
cabeceia para o chéo sem chance para o goleiro e é...
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Ano de Copa do Mundo é
assim mesmo: o Brasil
inteiro forma uma corrente
para torcer pelo esquadrao

n =

0 “‘”””"“”“& . 172 Selegoes de 6 Zonas -
16 Estadios Internacionais

. Esta%stlcas Detalhadas de Mais de 4.500 Jogadares

o 0 Elelig§ Climédticos: Chuva, Granizo, Neve verde-amarelo - nem o time
* 5 Modos de Jogo: Copa do Mundo 98, ‘ - P d d.
5 $ ki ﬂAmislosa, ‘Liga, Disputa em Penalties e Treino = 4 e S
o) : i

* Competicdo Multiplayer: Até 4 Jogadores
« Edigdo de Times e Jogadores;

Crie Seu Préprio Time dos Sonhos

+ Jogos Noturnos

Nintendo escapou gessa'
E no ano em que hossa
selecéo busca o} penta,

nada melhor que uma
rodada dupla de futiba.
Adentrando o gramado do
video game, FIFA 98: A
Caminho da Copa, para
N64re SNES.

Apesar de nao poder construir uma

jogada de efeito com os personagens

Nintendo como essa descrita acima,
gﬂfmcé estara no controle de centenas de
scraques de verdade; todos eles com
estatisticas atualizadas. Sao toﬁéﬁs as

el

e

per as C
goes Internacionais de Futebol
(CONMEBOL, OFC, AFC, UEFA, '
CONCACAF e CAF), assim como as
arandes ligas nacionais de véarios luga-
res do mundo. Isso quer dizer que vocé
vai marcar aquele gol de placa com o
melhor jogédqr\do seu time de coracao.
=2

A CAMINHO DA COPA

ita em penalties
‘macdes aprimoradas




GAME PELLRI%4

A série mais-mais-mais da Nintendo
chega aos 64-bit. Estes trés titulos
disponiveis para N64 ja ultrapassaram ®

a marca de um- mllhao de cépias
didas no. iro € merecem

receber o selo Best-Seller Game Hit.

Mario Kart 64, Wave Race 64 e Star

Wars: Shadows of the Empire sdo os

sucessos que chegam as maos do

consumidor por um preco de Mario para
it

e Compativel com

e Cansaco dos
jogadores baseado
no tempo dejogo €

yerformance!

dcs c\ulos esta (ogo ailee
preciso entusiasmo para
prendeitudoe ficarbem

Seus personagens,
NT NTENDO também dduma

voceé se diverte.
enquanio
estudal

Sacola protetora
especificaparaNéde
L GameBoyl... A

'Informe Se na
SOFT PAPER,
'779%6 R: 150/1

Gonselno Editorial: Eduardo Trivella e Flévia Corréa
Colaboradores: Eduardo Monaco, PabloM: Rocha; PatriciaM. Aguilar, Casslano Barbosa e Rogério - Sant
isual S/C Ltda.

s
s D) gradiente

e Elencos completos: IZqogadores por e 2 modos
; time! de corrida e
1 I de a e 4 fasesde

® Jogo simultaneo para 4 pessoas!

Rumble Pak! -

e Gravagao
automatica
dos
melhores
tempos e progresso de jogo!

" e Excelente controle de jogo!
‘o“Game que deu origem ao super
sucesso de N64!

1) Qual a verdadeira
identidade de Janus?

|' 2).Qual 0 nome da
especialista em
informatica que
acompanha Bond em parte
de sua aventura?

3) Qual o nome do acessorio que Bond usa para copiar
a chave GoldenEye na 52 fase (Bunker)?

4) Q per estaréo di iveis no Modo
Multiplayer apés o término do jogo?

5) Qual a unica fase opde aarma Phantom pode ser
encontrada? =

Né&o se esquecam que apenas as cartas com postagem
até 27/02/98 serdo sorteadas!

Preencha o envelope desta maneira: _

[o]
OUESTIOMARIO Nl\\(l)TEND
CAIXA POSTAL 837

-sP
CEP 06700-00 coma

Os sorteados da edicé@o anterior sdo:

- André Queiroz Cardoso - Guarulhos/SP
- Clemente Maciel da Silva - For(alezalcE
-{obert Muniz - Varg F /ISP

- Maykel Brandéo de Carvalho - Conselheiro Lafaiete/NMIG

do nd. 21) 26, 2) Anii
Tsung, 4) Humano e Robo, 5) Bloqueio.

ity, 3) Shang



° Onde enconfrar o
Grappling Beam?

D s
ALy




e Cpnqo jogar com Drumstick?

Ganhe os 4 troféus do Trophy Race. Agora, comece 0jogo de novo e va
20s sapos que ficam pulando de um lado para o outro. Um
ter uma crista vermelha na cabeca, que nem um galo. Atropele
0, fazendo-o desaparecer. Recomece 0 jogo, acabando-o ou
0 0 botao Reset e Drumstick estara na tela de selecdo de

Como jogar com

Voce precisara bater os recordes de T.T. em todos os circuitos. Ao fazer
isso, voceé podera correr contra ele. Ganhe em todos os circuitos e
recomece o jogo (apertando Reset). Depois de fazer isso, ele devera.
estar disponivel na tela de selecao de personagens. Derrotar T.T: é dificil
em qualquer pista que voce estiver, portanto pratique bastante!

* Como ar o qui do (Future Fun Land)?
Para encontrar o quinto mundo € preciso ganhar os quatro amuletos
dos chefes, derrotar o Wizpig pela primeira vez e ganhar os'quatro troféus
de ouro. Agora siga até o painel dos troféus que esta dolado direito da
praia (onde antes havia quatro pontos de interrogacao).

NHODIDTHIS -
TIMETOLOSE

crédito: s ch
super dificeis
--—--10 bananas no comeco
s baldes ficam verdes (6leo)
—————— Todos os balbes sao de arco-iris |

OPPOSITESATTRACT -

(imas)

BOMBSAWAY - — Todos os baloes sao vermelhos
(misseis)

BODYARMOR ————- — Todos os baloes sao amarelos
(escudos)

BL. ITH TTodas as buzinas mudam de som
BYEBYEBALLOONS - —-—-— Nenhum baldo durante o jogo
NOYELLO! - banana durante o jogo

a
-—- Jogue o modo adventure com 2
jogadores

rsonagens e veiculos sdo maiores
- Dois jogadores podem escolher o
mesmo personagem
FREEFORALL - - fer méximo com s6 um baldo
JUKEBOX - : -— Altere a misica
TEENYWEENIES ~ 3 0S personagens e carros
ZAPTHEZIPPERS ————-

rama sem perder
velocidade

S3o azuis (turbo)
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Quem exercitou sua criatividade em Mario Paint para Super NES vai ficar feliz em Confira, agora, os
saber que a Nintendo esté preparando a série Mario Artist para o futuro acessoério games mais joquos
64DD. Sao trés aplicativos para deixar a imaginacao trabalhar! Confira: em 1997 pQIOS Pilotos
Picture Maker ¢ basicamente uma versao 64-bit do Mario Paint ariginal. O poderdo | da P Li
chip grafico do N64 possibilita uma enorme selegéo de cores e a grande capacidade q ower Line
de armazenamento de meméria do 64DD permite que vocé escolha entre intimeras | Rl H
imagens prontas para usar em suas proprias pinturas. Mas o mais interessante é que | |
a Nintendo incorporou ferramentas ao software que sdo achadas somente em
programas de computador super caros, como filtros e diversos tipos de pincéis de
texturas distintas.
Talent Maker € um programa de modelagem virtual em 3D onde, apos escolher uma
figura, voceé cria um personagem, determinando a sua altura, forma do corpo, roupas,
etc.
Polygon Maker € com cerieza o mais impressionante dos trés! Ele € um programa
simplificado de renderizacdo em 3D. Ao usar ferramentas de modelagem inteligentes,
VOCé constroi objetos poligonais e os modela a seu gosto. Depois disso, vocé pode
pintar a sua obra e salva-la em disquete.
Os aplicativos sdo todos compativeis entre si, 0 que significa que vocé pode criar
algo em um programa e usa-lo em outro. O quarto programa da série Mario Artist,
I~ PaTarCOMpPUSIGA0TUeMUSICa; ja esia  Sendor desenvoivido e orseu nome e Sound
Maker

E ndo e s isso ndo! Cinco novos acessorios que prometem mudar a maneira de
jogar video games também foram apresentados recentemente:

O Cartucho de Captura é plugado direto na entrada do cartucho e possibilita

‘. que vocé capture imagens diretamente de um video cassete, camera

Vo ou TV:-As imagens-capturadas-podem-ser-usadas como texturas
. ou cenérios de fundo nos programas da série Mario Artist. Por:
exemplo, vocé pode capturar uma imagem de si mesmo em
casa; “recortar” @ sua face no programa e uséa-la como textura
para a sua obra virtual:

Comoinao poderia deixar de-ser, a série Mario Artist

também teré o acessorio-Nintendo 64 Mouse, que torna a confecgdo //‘

ll0\‘lﬂ"\' KONG (‘OU\"l RY 3
- SNES

. de seus'desenhos.uma.moleza..
Para aqueles.que.se envolvem tanto.com.o.game.que.chegam. até a

conversar com ele, o Headset para Reconhecimento de Voz servira como =4

uma luva. Ele é plugado diretamente/em uma das|entradas de-controller-do

N64 e possibilita aos jogadores a conversagdo por modo.de um-microfone com soft- | UM ELO COM O PAS
ware de reconhecimento de voz. . SNES

O Cartucho 64GB parece um Rumble Pak, mas na verdade estabelece uma ponte
entre o Game Boy e os titulos que serédo langados para 0 64DD. O 64GB basicamente
possibilita que vocé importe informagées de cartuchos do Game Boy e as use em
jogos de 64 bit e vice-versa.

Mas o acessério mais maluco de todos é o Bio Feedback. Ele possui um pequeno
clip que é conectado na orelha do jogador, medindo sua pulsagdo e aumentando a
dificuldade do game de acordo com o ritmo cardiaco.

Com tudo isso, fica facil afirmar mais uma vez que a Nintendo é a empresa mais
inovadora do mercado.

COMPras r
24/12/97 serf piablic
25/01/98%

asultados. A diversdo pode aume

Boa Serte!
corretanignte da promog;
pte 6Q dias contad



almir Soares Farias
_Brasilandia- SP __
# DD ST

Os sorteados do bimestre g
também vao ganhar um Kit
Nintendo sao:

Edmar da S. Prado -
Imperatriz/MA
Harrison Dyego R. Faustino -
Serra de Sao Bento/RN
Sérgio Dias de Oliveira - Rio de

Janeiro/R]
Felipe Octavio Vicioli Smith -
Osasco/SP
Leandro B. de Figueiredo - Sdo
Gongalo/R)

S L
ateus Bueno de Moraes
beirdo Preto - SP

Marcelo Martim Melg / =) ¢H0T P/‘“\Y;P\L 370

Belo Horizonte - MG OTA- Sd
cep 06700 =

eandro Muniz da Silva
Mogi-Guagu - SP

Sandro Alencar Gomes Leonilson de Almeida L
Salto de Pirapora - SP S.Bernardo do GCampo - SP

Ilnmenln Mamel S=—francisco C. M. Nogueil

: Lamalhia a : Osasco - SP
e syl - ahio de Santana g rthur Fernando Mcﬂms
; : Campinas - SP Barueri -SP

Cx. Postal 837-0
06700-000 Cotia-SP

A MG
o 2 N
TOTAL
(011) 5505-4470

OWER LN
(011) 5505-4460

e AVENGERS

PRT/SP - 5472/94




ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo game

disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um p \@
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplz -
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem F ‘
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados = ‘
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! A

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

bém com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: crimsonphenix
Editada por: anderbass

Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,

evista: Mavcioap1 wos aconcpanhe wo facebook: ¢ para dongdes entre en.

contato através do nosso e-mail. N\

facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




