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AN® 001 - ¥ 16 Vocé gostou de Super Mario 64? Quem nao gostou? Afinal de contas,
Eeverbre/9i ele nao foi eleito “o melhor game de todos os tempos” a toa!
< E de Mario Kart 642 Nao precisa nem falar, né? Como é possivel

alguém néo gostar de disputar uma corrida onde vale tudo para
superar seus advel

E se a Nintendo juntasse os melhores

~ elementos desses dois super sucessos,
colocasse tudo num liquidificador e
lancasse um game detonante?

0 resul!ad,o dessa receita é Diddy Kong *

orréncia neste Natal. ey T
A grand,e sacada de Diddy Kong Racing é incorporar elementos de
tura ao fazer os jogadores recolherem itens para abrir outras
1ses e competir em outras pistas. Tudo isso sem falar nos gigan-

§éo 20 pistas onde

i tescos chefes! E do a gente diz s, é porque eles séo

os:log? dore:-ma GIGANTESCOS mesmo! DKR usa uma nova tecnologia chamada

g:éir:r: ‘l‘(‘;rlts L RDA (Real-Time Dynamic Ani ion - A Di em
5

rasgar os céus em
avides e pilotar em
rios e lagos em
velozes hovercrafts.

Diddy é quem da o nome ao game, mas
varios outros personagens também se

Tempo Real) que permite que o jogo tenha varios personagens
nitidos, grandes e altamente texturizados em
abrangentes cenarios. A tecnologia RDA também
possibilitou que os designers fizessem uso total
da funcao “real-time specular highlighting”, que
faz com que os objetos parecam reais quando a
juntam a festa. Os futuros astros da luz se movimenta adequadamente sobre uma
Nintendo, Banjo e Conker, fazem aqui » ’ " < superﬁcie curva.
Sua primeira aparicao e provam gue 3 2
sao bons de acelerador. .



SAN FRANECISCO RUSI:
BXTREMPE RACING ~ NG4
- Altissimo nivel de realismo!

- Caminhos alternativos e atalhos ocultos!
- Aproveite as ladeiras de San Francisco e
faga seu carro voar!

- Jogo simultdneo para quatro jogadores!

- Compativel com Rumble Pak e Cartucho
de Memodria para Controller N64!

BOMBERMAN 64 ~ NG44
- Varios modos multiplayer para 4 jogado-
res!

- Inimeros itens para ajudar Bomberman e
prejudicar os adversarios!

- Compativel com Cartucho de Meméria
para Controller 64!

- Primeiro Bomberman totalmente 3D!

— Parabéns pra. - r
vocé que
descobriu os
= tropegosda

edicdo anterior! E
isso af, é bacana falar e escrever
corretamente!

* Em GoldenEye, coluna da direita:
a palavra “exite” ndo existe, o
correto ¢ hesite!

* A redagdo rodou feio quando
chamou os viloes de EXTREME-G -
N64 de trapasseiros. Verifique na
segao Highlights e corrija: eles sao,
de fato, trapaceiros!

* No Hot Raint, acerte a
concordancia: o correto é - Todas
as pessoas com desenhos :
publicados... e nde: Todos as
pessoas...

SPACE INVADERS - SNES
* Perfeita i
dos arcades!

© Telas diferentes!

- Jl@go simulineo para 2

ABROFIGHTERS
ASSAULT ~ N64
- Inimeras missoes, avides secretos e
chefes gigantescos!

- Fisicas de véo incrivelmente precisas!

- Combate aéreo para dois jogadores
simultaneos!

- Velocidades supersonicas gue s6 o
Nintendo 64 proporcional

- Game criado por especialistas em simu-
lacao de voo para pilotos militares!

MORTATL ROMBAT
MYATHOLOGIEBS:
SUB~ZBERO ~ N6&4

- Novo game da série MK, que mistura
uta com altas doses de aventura! =
- Mais de 80 inimigos!

- 8 mundos!

- Lutadores renderizados combinades
com sprites 3D!

- Novos desafios e golpes!

- Classico Kombate Mortal!

°
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: WEM VS, NWO:

e WORLD TOUR » N64

: - 60 lutadores com movimentos caracteris-
ticos!

- Incrivel quantidade de golpes!

- Jogo simultaneo para quatro jogadores!

- Compativel com Rumble Pak!

- Porrada dentro e fora do ringue!

- Angulos da acao proporcionados por
cameras inteligentes!

KIRBY’S DREAMLAND 3=

SNES

adaptacdo do cldssico dos * Jogo de agdo com excelentes

arcades! grafi icos amnm{;m’

 Jogo viciante e d *E !

< Diversos itens especiais! » Novos amigos tornam Kirby ainda
mais habilidoso e poderoso!
 Arsenal de ataque exclusivo!
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Hot Shots - dos usudrios dos produtos Nintendo.
Conselho Editorial: Eduardo Trivella e Flavia Corréa

COIaboradores Eduardo Monaco, Pablo M. Rocha, Patricia M. Agulllar, Cassiano Barbosa e Rogério F. Santos

Criagéo e Produgdo lorHunters C do Visual S/C Lida.
Jornalista Responsavel: Renato Kataoka (MTh 24060)
Diretores de Arte e Criacdo: Beto Coutinho e Edinei Tadeu de Araujo

Fotos: Arquivo Nintendo



DL X L
0L TenpyE Y
MIRTAL KOMBAT

Opcides Secretas: i

Na tela de selecé@o de personagens, segure a tec!a L e

pressione as seguintes teclas do conjunto de teelas
“C2:0>C O eemseguida as teclas B e A. Feils iss¢,— —— ——
voceé verd um flash na tela. Pressione a tecla B para

retornar para a tela titulo e entre em “uptmns” para

acessar as npgues secretas

Esco|ha aleatnrla
Pressione L e R simultaneamente na tela de selegan de
= personagens s :

Jogne cnmo SHmu Santa:
Na tela de selecdio de personagens, sequre atecla L
e pressione a tecla A e as seguintes teclas do
conjunto de teclas “¢” : OS2 OC eem selulda
= der certo, a tela piscara e

em segmda ; tecla A. Se der certo, a tela
piscara e a interrogacao central desaparece-

Nlntendo. T

a gente joga ... B
... usa i

F ... Carrega

... presenteia

: ... pede

....ganha
....no. Natal e curte o ano-todo- 1!
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uantos personagens (incluindo secretos e os chefes) existem neste jogo (Sheeva fantas- .Aqul estao os sorteados que vao ganhar um

£8P
ndo vale)? Game Boy Classic: ;: %
ual é o golpe de finalizagdo que aparece em Mortal Kombat 3, mas que néo estd e - Clévis Souza Roncon - Taubaté/SP g = g
onivel nesta versdo? * - Daniel G. das Neves - Rio de Janeiro/RJ 5 58
ual o lutador que pode se transformar em outros personagens? I - Diogo B.P.da Silva - Petropolis/RJ £ & gz
Juais as duas formas.de Smoke nesse jogo? ‘ - Marcelo A. de Goes - Sdo Paulo/SP E §
) O que ndo deve ser usado no Gltimo round para executar o Babality e o Friendship? sy - Ray C. da Silva - JundiailSP 5& -
e £ 3 ‘hnote sempre o nome da secéo no lado de £
Lembrem-se que serdo sorteadas as'cartas com as respostas .0 ,'E;

& P aestovano

¥ qustomazo

L
L4
2

certas e com data de postagem até 20/12:

FERG

~CONO0 FACO PARA CONPLETAR A
[1i585:3 B 51T ATAUIES “RaRiR ki
R: Apés falar com Valentin, vé para a estétua de
Lénin (homem em pé, separada das outras).
Agora, o importante: desarme-se e aguarde
Janus. Apbs ele revelar sua verdadeira identidade,
arme-se novamente e corra em diregdio do
helicoptero. Apés resgatar Natalya, ela o
aguardard enquanto vocé tenta encontrar a caixa preta
(flight recorder). Ao voltar, vocé vera que a inocente
donzela foi surpreendida pelos capangas de Janus. Nao
os ataque, ou ela seré mortal Tire o dedo do gatilho,
abra o portdo e siga pacificamente.

0 QUE FRZER NAR FASE CONTROL CENTER?
R: Além de defender Natalya enquanto ela tenta

__desabilitar o satélite GoldenEye, -
vocé terd que destruir todos os
“armored mainframes” dessa
instalacdo. Eles séo
computadores esverdeados que
ficam no chdo. Utilize minas de
detonagéio remota para destruir
os 6 (seis) mainframes dessa
fase.

cadé o site
da Nintendo?
Como tudo o

agora é pra valer!!

fora do envelope!

que é bom demora um
pouco pra ficar pronto,
0 nosso site também
sofreu alguns atrasos, mas

'www.nintendo.com.br para
navegar por estas turbulentas
aguas do Oceano Nintendo!!




bl

Super Nintendo a
reco ‘de banana:

175
(]

certificado Aut. M1 01/1395/97

E, ndo & sb isso! Vocd participa da Promogao Super le Smf/ar
Nintendo: que entregard na sua casa, de graga mais um annirolfar do
per Nintendo, e ainda concorre a0 sorteio 0 TVs Gridwnle,

14", exclusivas da série The iner f{mnndnl"

Rapidinho e sem escorregar na casca da banana,_c
Nintendo - que vem com o game Super Mario W
perqunta: “Qual o video game da Nintendo que est

Depois, preencha todos os dados que estdo na Carta

junto com o produto - junte uma capia da Nota Fiséal
————tudo-num envelope-e-mande—até-31/12/97+ para:
Caixa Postal 12.651 - CEP 04744-9

Viu? Pergunte ao macaco se ele quer banana -

Atencdo, a promocdo & valida somente para as com|
3 5a € 20,

Anteriormente
0 anual é onde

Por que nos jogos do Nintendo 64 niio
existem apresentacées ou finais com filmes
digitalizados?
0 Nintendo 64 tem a capacidade de rodar
filmes digitalizados. O problema é que esses
filmes, muito comuns em jogos de CDs,
consomem altissima quantidade de memoria e,
por isso, os programadores estio mais
preocupados em vtilizé-la para ofimizar a
jogabilidade. Entretanto, diversos jogos de
N64 estiio utilizando o proprio hardware
(console) para produzir filmes (como o Star
Fox 64 e GoldenEye 007), consumindo muito
menos memoria e atingindo praticamente o
mesmo resultado. Com o lancamento do 64DD
no ano que vem, os programadores poderéio
utilizar grande quantidade de meméria para
produzir esses filmes, portanto, espere
grandes producées para Nintendo 64!



Leopoldo S. 'Silva
Claudio -

luliano N. de Oliveira

de Andrade
Belo Horizonte
O Rodrigo foi'o vencedor deste bimestre e
vai ganhar um Super Cartucho, além do Kit
Nintendo! Parabéns!!

Marcelo
Bebedou

Henrique Z;
S SRERIanc
Marcelo, seu desenho
ficou muito legal e
voceé venceu! Também
vai ganhar um Super
Cartucho, além do Kit
Nintendo! Parabéns!!

Cx. Postal 837-0
06700-000 Cotia-SP

JANCO DE
[T 0RMACAD
T0TAL

Paulo Sergio « Clementino

Edson ' Ramos de Campos
a & - Sp
MG lgaragu do Tieté

Sao Paulo -

Agamenon X. da Silva
Santo + Antonio - - RN

ATENGAO
Todas as pessoeas com desenhos
publicados recebem um Kit Nintendo!
A partir deste bimestre, nossa equipe de
atendimento resolveu premiar também,
mais cinco pessoas, sorteadas aleatoria-
mente.

Portanto, se.0 seu desenho n&o for:
publicado, nao fique triste, vace ainda
pode ganhar um Kit Nintendo!

E aqui estao os sortudos deste bimestre:
- Sandra M. de Andrade
— Belo HetizonteMG-—

- Jilio César S. de Souza
Osasco/SP
- Gustavo C. Jardim
Itinga/MG
-'Anderson Cleyton Souza
Montes Claros/MG
- Mércio S. de Souza
Teresina/Pl

Maycon'  Luiz
Mogi-Guagu' - SP

W Everion Silva dos' Santos
Rio' de_ Janeiro - R}

Sanderson: Luiz " dos  Santos
Planaltina” - DF

Sérgior da Silva ‘Santos
Itaquaquecetuba - - SP

Jodo Paulo Rodrigues

10 _anos
Paulo Rodrigo A. Martins

Macei6 - 9 anos

Nao esqueca de
colocar a sua idade
" no verso dos dese-
nhos e o nome da
sec¢ao por fora do

nta Barbara D'Oes

Paulo R. de
Sdo Paulo - SP -

Oliveira

7 anos.
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo game

disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um p \@
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplz -
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem F ‘
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados = ‘
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! A

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

bém com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: crimsonphenix
Editada por: anderbass

Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,

evista: Mavcioap1 wos aconcpanhe wo facebook: ¢ para dongdes entre en.

contato através do nosso e-mail. N\

facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




