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, foram vendidas 1.4 mllhoe&
cas em 2 semanas. O me!
frenesi de vendas se repetiu nos EUAe"
agora é a sua vez de correr pra pegar o
eu‘ Tanto sucesso assim é porque
. nenhum outro jogo pode se igualar a
diGQrsﬁo ‘que 2, 3 ou 4 jogadores terdo
no-assento de Mario Kart 64. Portanto,
- prepare-se para a largada!
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~, ¥ e, g - Battle (2a 4 jogad‘bres)
° li Inte’hgenc?a Artlfu: y % 7 -Time Trlals 1 ;ogador) com .
Marlo Kart 64 é tdo sgflstucada & - o {ngge fant
que os' —— 4 ’ onde vocé podera avar sé’n melhcff-‘%g .,g
pérsohagens i - N i I
cgntmlado; .y 1§ - dé o
pelo. : x . - “do-Cartu-
cpmp.ftador s & 3 dho de Meméria para Contrqller,gque e &

separac ar

chegamsg ser WS e 8
tédo >
desafladores -

‘quanto
competidores|

DESAFIADORAS!
Sdo dezesseis circuitos de
alta velocidade nos modos
Mario Grand Prix; \‘Sng‘Tlme
Trials, e mals quatro p|stas
extras no mgdo Battle!




boa luta.

Destaques do Game

© 18 lutadores!

o Jogabilidade e gréficos surpreendentes!
e Jogadores maiores e mais definidos!

NBA HANGTIME - N64

deixar Michael Jordan boquiaberto!!!
Game

FIFA SOCCER 64

Em estédios 3D, jogadores
realistas, ligeiros e de
resposta répida podem ser
controlados por vocé com
a suavidade da alavanca
analdgica. O Picture - in -
Picture em tempo real
permite, ainda, que vocé
comande a agéo de dois
pontos de vista distintos -
perfeito para um jogo
acelerado!

Destaques do Game

* jogadores renderizados!
* Animagdes a partir de
imagens reais, com
tecnologia MotionBlending !
* Modos Torneio, Playofff,
Amistoso e Liga!

* Comentdérios jogada a
Jjogada!

8 angulos de cadmera!
=-6-Ligas/160 Times! -
* Camera livre no replay
instantaneo!

* Som dolby surround!

Destaques do game
 vérios tipos de jogos em um so6!

o Gtima jogabilidade!
o gréficos realistas!

° 10 fases!

* Enterradas caracteristicas!

Agora vocé pode participar da saga interestelar especialmente adaptada para o
Né64. Ambientado entre os episédios O lmpério Contra Ataca e O Retorno de Jedi,
o jogador assume o-papel-de Dash Rendar - um mercendrio intergalatico e viaja
por campos de asterdides, desfiladeiros, montanhas geladas, detonando os
Imperial Troopers, entre outros inimigos do Universo de Guerra nas Estrelas.

* acdo e emogdo em ambientes tridimensionais!

* Opcdo de criar jogadores!
* Jogo simultdneo para 4 jogadores!

* Jogadores da NB |g|tal|zédos'

BLAST CORPS - N64

Em Blast Corps o desafio é
abrir caminho para um
transportador de misseis
desgovernado, usando vérios
tipos de veiculos por
paisagens urbanas, destruindo
tudo numa corrida contra o
tempo!

De acordo com O progresso
do jogo, os veiculos podem
ser aperfeicoados e as
explosdes geradas pelo
Nitendo 64 sdo
cinematogréficas!!!

Destaques do Game
 Velocidades de até 200 mph!
» Habilidade de aperfeicoar

DOOM 64 - N64

O mais popular sgame de
PC estd chegando para o
Nintendo 64! Doom 64
incorpora salas com
mapeamento em 3D,
diversas armas, inimigos
desafiadores e som
surreal! O jogador se
move, drea a area,

veiculos! através de passagens
o Incriveis explosdes
renderizadast

estreitas e tneis

mundo de uma ameaca
alienigena.

Destaques do Game

e Perspectiva em primeira
pessoa!

© Fases e inimigos
exclusivos!

* Baseado em grande
sucesso do PC!

STAR WARS - SHADOWS OF OF THE EMPIRE

Perfeita adaptacdo do arcade de mesmo nome, este jogo apresenta
jogabilidade super répida, opgoes, graficos e sons impressionantes! Os
jogadores ddo saltos de incriveis proporcdes e executam jogadas de

- sembrios para salvaro— —

lutadores do mundo - incluindo caras novas, enfrentam-se para decidir quem ¢ o melhor nesta incrivel
disputa! Super Combos, gréficos inacreditéveis e golpes animais fazem a alegria dos apreciadores de uma

MORTAL KOMBAT
TRILOGY - N64

O mais poderoso
video game do
mundo agora com o

_mais poderoso Mortal

Kombat! ! MKT inclui
mais lutadores que
qualguer outro da
série e inclui
personagens
especiais - que
podem ser acessados
no inicio do jogo!
Jogabilidade e golpes
classicos, dezenas de
fatalities, animalities,
babalities, friendships
€ 0s novos
brutalities!!!
Destaques do Game
 Dezenas de
kombatentes e
cendrios animados!

° Excelentes gréficos
e jogabilidade!

° Novas opgdes e
modos de batalha!
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*Rl I é pou:o*rovaw que aconma, Aure momento, a Mndow

esta ais Vi tada ara’ o des Ivime; de lware para o Super NES,

Hayashida - meira das

ixando esta parte de iféricos para 64. Além disso, acmms que ¥
D-| é ito lento para vid ames, masiisso pode muda o
_ tempo em fui o d olu«;Wa tecn*gla
' ot ol il et
s piratas lflcal*) SuperiNintendo?is |

odn da s*a Bn%esan Guarulhos - SP
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R) Os cart chos ratas,* ém de poderem danifi€ar seu aparelho, muitas 4
| vezes ap ntar%jogos feitos, sem bateria e incompletos. Por isso,

a grande jogada é sempre a r ca hos legitimos pois vocé n:
grrer 0do: ses os e alndawa manua portugués e a garantia
seu roduto
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* Ha iguma preyisio d‘langalﬁnto fitas dem”para o Nintendo 64?
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Quais os p! s lancamentos di rtuchos para Nintendo 642
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) Sim. Os p meiros titulos de RPG eﬁde&volvumento para o N64iséo.
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olhada na ina anterior e bab
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ULTIMATE
MORTAL KOMBAT
5 (SNES)

'koa_stP»TaaaiTaiTBNATELA \
START/OPTIONS, o
'ROOLERSTURELT, B, A, <, L. Y NATELASTART/

TELASTART/OPTIONS
JOURNAMENTE MODE: SEGURE L+R E PRESSIONE
'START NA TELA S TART/OPTIONS,

i SOUND TEST: PRESSIONE —, L, Y, Y NA TELA

- START/OPTION

SMOKE HUMANC: ESCOLHA O SMOKE. ANTES DA

i, LUTA COMECAR, SEGURE < E PRESSIONE L, Ry
.Y SIMULTANEAMENTE ATE A LUTA COMECAR,

BONKEY KONG COUNTRY:
3 (SNES)“‘W

COR DOS PERS( GENS: COLOR:

JOGO MAIS DIFICILiHARDR: i .

VAR AUTOMATI \ENTE: ASAVE: m”‘*‘*w

JAR SEM BARRIS DRETUFEST:

PAGAR RECOR’D%TEMPO ERASE: Wvbs.~
NUS COM MOTIV! TALINOS: MERRY:

40 MMOEDAS BWATER (NADE AT!?’A‘%QEIRA DA ESQUERDA DO MAPA).

Nintendo Hot Shots - ivo bimestral lusivo d ari produtos Ni 1 onselho Editorial: Eduardo Trivella,
Flavia Corréa -Colaboradores: Eduardo Monaco, Pablo M. Rocha, Ruy Mattos, Cassiano Barbosa e Giovanni Zombotti - Criagdo
. e ProducZo Editorial: ColorHunters Comunicag3o Visual S/C Lida. - Telefax: (011) 5589-9893 - Jornalista Responsével: Caio
Cesar Surian (MTb 17304) - Diretores de Arte e Criac&o: Carlos Alberto Coutinho Filho e Edinei Tadeu de Araujo -Fotos: Arquivo
Nintendo.
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ETRO

AVENGERS

rol da cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada e

manter a hegemonia classica do universo game

disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um p \@
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplz -
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem F ‘
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados = ‘
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie! A

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos

bém com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitores.
ntamos com vocés!

izado por: crimsonphenix
Editada por: anderbass

Para fiear informado sobre os Langamentos de cada edigho,

evista: Mavcioap1 wos aconcpanhe wo facebook: ¢ para dongdes entre en.

contato através do nosso e-mail. N\

facebook.com/retroavengers

B4 retroavengers@gmail.com

B retroavengers.blogspot.com.br




