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De !lChurk Shredder heeft een van zijn boosaardige 
androïdes erop uit gestuurd om het Vrijheidsbeeld te 
stelen. De Turtles moeten in zes gigantische levels pure 
arcade actie Shredder verslaan & de dame met de toorts 
uit zijn gruwelijke klauwen bevrijden. 
Wanneer ze proberen de wereld van Shredder te 
verlossen, weet hi j  iedereen in de Matrix Translocatie 
Straal te lokken en worden ze in de tijd terug geworpen. 
Kunnen de Turtles de schare historische boeven verslaan 
op hun reis terug naar 1993 om uiteindelijk in een 
climactische finale Shredder definitief een halt toe te 
roepen?! 
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VAN DE EINDREDACTIE 

HOERA HET IS FEEST!! 
Eén groot festijn op onze burelen, en dat niet alleen omdat het 1993 is - de beste wensen 
overigens nog - maar meer omdat met ingang van dit nummer Hoog Spel helemaal in kleur 
opgemaakt wordt, alle beeldfoto's van spellen zijn nu in kleur uit11evoerd. Ik ben eindelijk 
overstag gegaan voor de veie smeekbeden van lezers en vloeken en zuchten van redactie ­
leden. Dus u zult nu iets anders moeten bedenken om me over aan te vallen. En dan niet gaan 
klagen over het feit dat de Game Boy foto's niet in kleur zijn, we gaan die dingen echt niet met 
een viltstift in zitten kleuren. 

Het wordt een spannend jaartje, dat kan ik u verzekeren. We hebben ai een aantal sluiertjes 
van wat projecten opgelicht gekregen en ik moet bekennen, de mondhoeken werden weer 
vochti11. Er staat ons wat te wachten, en dan heb ik het nog niet eens over dingen als CD-I of 
CD-ROM's voor de Super Nintendo en Sega Mega Drive. Helaas werd bijna alles onder embar110 
medegedeeld, dus ik moet u nog even laten smachten. 
Is het u trouwens opgevallen hoeveel spellen er opeens voor PC uitkomen? En dan niet alleen 
vluchtsimuiaties, maar ze lfs behoorlijk goede - en goed geprijsde -puzzel- en platformspellen. 
Een nieuwe trend, lijkt het wel. Tot voor kort moest een goed platfonnspel voor PC met een 
kaarsje gezocht worden, veel verder dan Prince of Persia en Titus The Fox kwamen we in feite 
niet. Dat lijkt te gaan veranderen, misschien wel door de invloed van de spelcomputers waar dit 
soort spellen juist er11 populair is. 
Overi11ens werd het me t ijdens de produktie van dit nummer bijna even te veel, luchtziek werd 

ik van ai die vfuchtsimuiatoren die op de redactie PC's stonden te draaien. Gelukkig blijkt het 
achteraf best nog wel mee te vallen en hebben we ook nog voldoende andere spellen kunnen 
bespreken. 

Zoals u al in dit nummer kunt merken gaan we regelmatig kijken wat er om ons heen gebeurt. 

In de nieuwe rubriek DE BUITENWERELD zullen we  aandacht besteden aan fenomenen welke 
slechts zijdelings te maken hebben met computerspellen. Deze keer wat aandacht aan handige 
hulpjes voor uw draagbare spelcomputer. 

Ook starten we in dit nummer een diepgravend onderzoek naar geluidkaarten voor PC's. 
Wat kan ermee (en wat niet?) en wat is een verstandige aanschaf. Dit soort artikelen zult u 
vaker tegen gaan komen, halverwege 1993 kunt u bijvoorbeeld een test van multi-media kits 
verwachten. Waar we ook achter aan gegaan zijn is de nieuwe PC van de firma Amstrad. 
Interessant hieraan is namelijk dat in deze PC een Sega Mega Drive ingebouwd zit evenals een 
voorziening om de Se11a CD ROM speler aan te sluiten. Op dit moment is nog niet zeker of deze 
computer ooit in Nederland uit zal komen, maar we zullen proberen een test-exempl aar t e  
bemachtigen. 

Rest mij slechts nog de hoop uit te spreken dat u ook in 1993 veel plezier mag beleven van 
Hoog Spel. Aan ons zal het niet liggen. 

Oja, en wat dat kleur betreft? Deze pagina dus mooi niet, geen spat, geen millimeter. En daar 
houd ik tot mijn laatste zucht mijn poot stijf over. 

Speel ze! 

• 
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IN DIT NUMMER BESPROKEN 
1T1IL · -····--· .... _ ,., •. _ ...... _ ... ,1'AG. IMPOR'JIUlt 
30 Coml7U«ictn ICif 2 .............. 1 4, 7 
AM. AST 11"1 
AncientArt et War Vt Slîff •. , . • 50 3 ,  4 ,  7 .,,. 
Ano� Wo,fd..,_,_,,_, ........... 14  2, 9 
SNS 

AtMliC Rt.w11Wt., _,_,,_,. . . . ... .,,,$6 S , 8 ,.., 
AVaBHartitrAu.lult-,,- , ..... -1 4 . 1  
NM. AST.,.., 
Bffl'• ,.,(blnwe .,_ , , _,,_,,_,,_1, z .  9 ,,.. 
&AT t . . ...... ... . ...  _ , ,_,,_,, _,,_,,_47 4 ,  7 ..., 
Bilrs Tom,toai11111t . .. -,-······-2'9 4 ,  7 ., 
811nny8ricb . ... ...  ,_,,_ ,_.,_.,_zo 4 ,  7 
Nfl AST,N 
C.asdt.s 2 .............. _,_,_.,_ ... ,38 3 ,  , .  1 
BIi 
Catcrt •,m_.,_.,_,,_.,_.,_,,_ .. , • • 21 4, 7 
AMI. AST C64 !Ml 
C,om.1nche M.ulmum o.etlill •. J4 4. 1 "" 
Confraptiont.,,,_,,_,,_.,_.,_,.,,., 1. ' ·  1 ........ 
CoolWOf'U. .. _,,_ ,, _ .,_ ,_, ,  .. ,, . 54  4-1 
AMI AST,Cf.t.aM 
Cyiton_,_,.,. ,.,_,._,,_,_., _, _,4$ 4 ,  1 ... 
Olleli.Alr.,dt • ., , _, . , ., ,.  . .  ,_,_,_ ,$1 4, 1 
AMl,AST • .16'4 
Ollu&f'll&r Of � .. _ , _ , _,4f J, <f ,  7 ... 
Olrtyt..any .. _.,,,.,,.,._,,_,_,_,40 J 
lNX 
Eurosoc,tr _,,, ... , ... _,,_,,_,_,63 • ·  1 
AMI AST, C64, M 
F•J5Jll. .. _,_, ,_,., •. , _.,_.,,, .. _,,JZ 4 ,  7 ... 
fo,m.ile Df-· · -·· .. · ·-... . ... ... _.,27 Jl 
BRD 
Gotitnns 2 . .  -....................... -.. 48 4, 1 
.üll. AST IRU 
Gm,d Prit fom111fa L . . ... .. -.. 40 4 ,  1 
IIM 
c, ... lldo1 .. -.. -. ......... .. . ... .. -... 56 5 ,  • '"" 
Harrier .knip Jot . . ..... . .. ·-··-··" ' 4 ,  1 ..,. 
Homt ,-. . • _ ......... ·-··-··-... l2 2, 9 ... 
� �--·-··-··-....... 3 • ... 1 ... 
fslandolOr.Brm ............ , ••••• .28 3 , 4 , 7  ... 
Mln M•ctdtn N)(ltt,B '93 ... .... 56 5, 8 ""' 
.Jotttwytasuway .. _ ............ . .  -41 3 ,  4 ,  1 ""' 
i..unds of Vllou .-.. -· ·-· ·-··-31 4, 1 
1111 . ..., 
lemmÎllf• ·· ·-·· ·-· ·-.. -··-······-40 2 ,  5. 8. 9 
HES. SGG. '-AIS 
� dlt•disk • K.auna MM. . ... 50 4. 1 ... 
L<itw Turtro Cll•llfnl• •-• •• • .. -57 5 ,  9 
"� . . . Mario " fflïtJff!J-,_,_,,_,,, . . ... . 49 J. 41 7 ,.. 
Marfo Land Z .. ,_,,_,,_,, _ ,. ,.  ... . .  13 Z, t 
NGI 
Marl'o, Yos!ri ..... .  _.,_,,_,_ .. _.11 z. t 
NIS :;,,:r . ................... .  · -·-·-·" IJ 

Pol/ict Que,t J _,,, ... -·-·-••"2 J l, 4 ,  7 ... 
Prilct ot ,.,.11 .. _ .. _,,_.,_,,_.,40 z. S ,  8 ,  9 
HGJl SMS 
QwstlorGloryJ_,,_., . ..  ,-...... 20 J. 4.7 ... 
Ram,art_,,_ ... _,,_ ............ -.. 60 1 va 
Shorioc.k Holmft 2 ... . ..... _ .. _ . .. 28 3, 4, 7 ""'"""""' 
Sim u,.·-··-···· .. ····-··-··-.. -···•o J .  , .  1 ... 
Sm�IJI 1\1 ·-··-··-··-··· .. .. . ....... 15 2 .  9 
SNS 
Snoalc:y s.n.� .... -········ .. · · ... . . . . 13 2 .  9 
NOB 
Sl'lrConlrof 2 ... -........ .,. . . .. . . .  ..6 4 ,  1 ""' 
Sl'lrl.qi'om-••  -•. -.. - · · -.. -··-30 l ,  4 ,  7 ... 
Stwrt ffQnd ·-·-·-·-.. • • ·  ...... _s2 4 ,  1 
1811 
SIIPC" C;iuld'ron..-•••• _ .. .. .. .. .... . SJ 3 
AIII.AST JIJAf 
s...-Ghollf,&Gtlosts ........ ,_J6 2.9 .. , 
Taf,spill ... . .  , . •... •... -·-·-··-··-·J6 2, 9 .. , 
Tuk Forc, 1942 -.. -·-·· -... ... 61 4 ,  1 ,.. 
Top Goor .......... , . . . ... . .  · -·· -·· -· ·17 2. 9 
SNS 
Tristan. . -·-··-··-·· ........ .... _ .,_6J J 
IA"'. MAG 
Tro.lls .. . .. .. .  _ ., .. .. . . .. .. . ... .... ... -.. . 18 4 .  7 
' .A.ST C64. IBM 

TwtfiK? · ·-· ·· ·· ..... -.. -.. -.... l 2  2 .  9 

"""- -·-·-·-· ·-.. - · ..... ..30 '· 7 

z.:, 

HINTEHDO'S MARIO MAAKT 
ZIJN DEBUUT OP DE PC. 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

COMANCHE 
HET TOESTEL LIGT MOG 
OP D E  OHTWERPTAFELS 
VAH BOEIMG MAAR 
VELOCITY SOFTWARE 
HEEFT DE SIMULATOR 
AL OP UW COMPUTER. 

VAN IMBRANDEMDE BEELDSCHERM 
EM EM DINGEN DIE VOORBIJ GAAN. 

WOUTER KLOOTWIJK NEEMT HET 
BEELDSCHERM·COMDOOM ONDER 

DE LOEP. PAG. 41 

WE LAGEN 11-4 EEN DEUK, 
DE GNOMEN VAN COKTEL 
BELAGEN OHS WEER! 

l!!] 
NU OOK VOOR UW CofH.pu.te► 
GRAND PRIX FORMULA 1 • IBM • LEMMII-IGS • MES, 
GAME GEAR, MASTER SYSTEEM • PRINCE OF PERSIA • 
GAME BOY, MASTER SYSTEEM • SIM LIFE • IBM • 

En snel ook een bedje. Ancien ceen kormg op software, krijg t  u uw Hoog Spel n iet eerder en miot u heel wat. 
h:kisief dal fraaie Stikkie kwartelsjlef voor de ledige oortjes wanneer de computer kapot is (ylJk, nachllnerrie!j. 

DC>EN ••• OP PAGINA 25! 
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HE88EH WE EEH I PRIJSVRAAG OF NIET? 

SUPER GHOULS & GHOSTS JA DUS! 
EM HELEN IS WEER HET BREIM ACHTER 

DE ELLENDE. VEEL SUCCES! DE SUPER NINTENDO WORDT VOLWASSEN. 
MILCO PETERS GING UIT ZIJN BOL. U OOK? SODE ••• , WAT EEN KLUS PAG. 58 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

C!!:JAV8B 
DOMARK EN MICROPROSE GAAN DE RING IN MET TWEE 

HARRIER SIMULATOREN. ROB LOOS SCHEIDSRECHTERT . 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

SHERLOCK HOLMES 2 l!IJ 
MEER DAN 90 MINUTEN VIDEO IN DEZE MULTIMEDIA 
DETECTIVE EXTRAVAGANZA VAN ICOM. WEET U 

FtlPPEREN, EN NIET ZO'N 

l!!] KLEIN BEETJE OOK. MAC'S PAG. 63 
EN PC'S SLAAN OP TILT. 

INCREDIBLE MACHINE 
SIERRA EN EEN PUZZELSPEL. 
GAAT DAT WEL GOED? 
PAG. 44 

DALEK ATTACK 
WIE KENT DR. WHO NIET? 
EINDELIJK DE FIMALE AFREKE­
NING MET ZIJN AARTSVIJAN­
DEN DE DALEKS. PAG. 51 

OOK NOG: COOL WORLD - PAG. 54 • LEGENDS OF 
t'ALOUR - PAG. 31 • 3D CONSTRUCTION KIT 2 - PAG. 7 • 
GELUIDSKAARTENTEST - PAG. 36 

WEETUNOGWEL? DE KERKER 62 VAH DE E1MDRmACTIE 3 
Zeker weten doo ik het nie� maar Herdoopt in Hoera, het is tee� 1 
Mi1hrandir is wel er1 afwen& de Hij wel die feestneus, en wij maar 

C>E BUITENWERELD 26 laat.te tijd. Aderverttalking? ploeteren om dit nummer op tijd de 
'lee, deze kende u nog niet deur uit te krijgen. 
11.iak dus snel kennisl DE QUEESTE 

Ghlen nadert weer de voorp,gina. Zul�n HET BETERE SPEL 64 
N EUWTJES 10 we hem de volgende keer maar hele- Ludmila heeft weer heel wat 
:;,en fa/con 4.0. Tsja, en dan nog. .. .  maal vereeten? Wat moet iemand ook snoepjet voor u! 

met die malle adventure tips van hem? 
OORPAGIMA 1 OP DE ZEEPKIST 39 

Oio oogjes, mooi he? DR. STIKKIE WEET RAAD 42 Joy houdt het besclleiden. 
Ja hoor, knuppel in het hoendetflokl 

EINDELIJK EENS WAT 
DIE MULTIMEDIA 
UPGRADE KIT 
DIE U VOOR ZOVEEL 
GELD GEKOCHT HEEFT 
ECHT KAN! 

VERKLARING 
GEBRUIKTE 
AFKORTINGEN 

AMI = Amiga  
AS[= AtanST 
BRD = Bordspel 
C64 = Commodore 64 

IBM = IBM,IMSOOS 
lf'IX • Atan lynx 
MAC = Maclntosh 
NEO= Neo Geo 
NES • Nintendo Entertainment 

Systeem 
NGB = Nintendo Game Boy 
SGG = Sega Game Gear 
SMD = Sega Mega Dnve 
SMS = Sega Master Systeem 
SNS = Super Mntendo Syst�m 

lmporteurscode 
Nederland 
1 = Atan Benelux 03473-77272 
2 = Bandai 03402,51353 
3 = C�uter Collectief 

0�223573 
4 • HomeSott 023-311241 
5 = RC/\!Columbia 035-213246 
6 • Otto Simons 05490-37777 
Il = 999 Games 020-6445794 
13 = Jumbo020-6267141 
14 = MB/Hasbro 030-809600 
15 = Rmnsb<Kger033-61105 
16 • Selecta 03420-16406 
23 = Eurosystems 08380-20222 
24. Moer.Soft 02503-13181 

Bel&ië 
7 = Antaeus 02/121 4520 

8 • Atoll 02/375 3904 
9 = Bandai 02/4 78 9048 
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The final frontier 

IN !111!1 BEZOEKT EEN RAS VAN 
INTEWGENrE ICRISTAU.EH (1) Of 
MRD1 (IN DER GEVAL EENS WAT 
ANDERS DAH IHSEKTEH OF GRO'lt 
IIUMAHOIDE KATTEN), DEZE 
ICRISTALLDI, DIE ZICH CHEMJESU 
MOEMl!M, VERml.EN 011S DAT DE 
UR.QUAM, DE SLECHTtRIICl<al lM 
DIT VERHMI, OP WEG ZUIi 
IIOITIMG AARDE OM OMS 
AUEMML 51.MF TE MAICEN. DE 
OIEMJESU MODIGEM OMS UIT OM 
U01t WORDEN VAM DE REBEL 
ALLIAMCE, PARDON, ANDERE FILM, 
DE ALUAMCE OF FREE STARS 
(ALUA!fflE VAM VRIJE STERREN). 

Na e,q owrleg bestu�en d e  
Verenigde Naties namens de Aarde hd 
te worden van de Ali ance Dan, dom. 
dom, de goeden verliezen alt1 1d 1n het 
begin van de Mm, dat weet iedereen. 

Terwi JI uw voorouders tïdens een 
exped11e naar Vela Il getand zi 1n op 
deze planeet om rulnes van een 
verdwenen, hoogontwikkeld volk, de Precursor ,  te Ollderzoeken, wordt de 
Alalltie voled1g verslagen en een füllk 
deel van de Aarde i,e,n1et 1gd. Om onze 
wereld wordt een rood  veiligheids-

Star Trek, daar deed d'� ,pel me aan denken, 
Slat Trek, maar dan leuker. Want u kunt zeK 
een ruimteschip bouwen om de ruimte hl 
verkennen, en lekker alle Aliens tot Slof te 
blasten. Star Cortrof z is een leuk spel. Het 
heeft net die goede comllinatie van rolenspel en adVenture, met een heel klein beetje 
slrat•g ie. Er is pfima gebru ik gemaal<I van 
geüdseffecten, en de muziek Is aardig. 

Het enige wat te&enviel waren de 
ruimteslagen. Voor Iemand als il<, d ie ,....end 
is met W',ng Comnander en Star T rele zijn de 
ruimtesla&en in Star Control Z ..i heel e11 
simpel. Het meeste lijkt het nog op eeo 
moderne VGA-•an Astmids. Geluldci& 
heeft men de mogelijkheid om die door de 
compul1r te laten uitvechten. 

Hel ondenoet<en van al die planeten • 
uitge"""d in pract,tige 256 kleu-en VGA • 
mnak de ondemandelingen en gesprekken 

scherm gelegd, het zogenaamde 
slavenschil d .  Vanwege dl schld kan 
niemand de Aarde verlaten. 

De expeditie vildt op Vela Il een soort 
van robot·IOl)ende band die 1n ben jaar 
een rumlesdl111 ,oor ze bouwt. U mag 
dit rumteschip besturen. 

HET VERZET 

Et ,s 16 ,aa r  verlopen, de oorlog is m 
ons nadeel beslecht. de aliantie­
rassen zijn slaven. U gaat er met uw 
door Precursor<obots gebouwd 
superruimtesct,p op lil om 
groodstolfen en levende wezens te 
vilden. Voor de grOfldstoffen kriJgt u 
Resource Um ts. Hiervoor kmt u op de 
n1mtebasis rond d e  Aarde alkl<le1 modules kopen om uw schil) te 
verbeteren, nieuwe ruimteschef)en 
voor uw vloot aan te schaffen. ooi< 
brandslof en bemanningsleden 
vell<rijgt u hiermee. De modAes lopen 
<Jteen van bfandstof1all<s en motore• 
tot kamonnen en batten1en. 

Voor de data over de leV$lde wezens 
kunt u t.i de ruimtehandelaren allerlei 
neuwe leuke technische snuf)es 
kopen, cle onontbeer lj{ z i jn om het 
SPel te winnen, 
Vliegend door de rumte ontmoet u 
allerlei buitenaardse rassen. Va• 
ontwikkelde schelpdieren tot katten, 
van gnezels tol vrouwelijke sexbom­
men, alles 1s vertegenwoordigd. 
Deze rassen kunnen u ook belangrijke 
informatie geven, die u llOd,e hebt om 
de aardsschull<en de Ur-Quan Ie 
verslaan 

PRODUKTl�FO 

Fa-. Accolade 
MS,1)(15 / 129,50;BEF. 2499 
'Adeo:1/GMICGA 
Audio: Soulcllla,W, Pro Aldo, Wb, 
Dilney SOlnd Sollu, MlcnJSClft 
�. Grari, u.,_ 
Ml■. Conft1.: 640K RAM (!!80.00011,ces 
vrij), hanl disk (9,211,i 
Opdonoet:joy11ick BeveillcJ■c; ha■clelclinc • 

met de buitenaardse wezens 
boeide me mal!loos. Het bleek � l'T""'::''l:"!i,--,."l­
mogelij( een wezen dat in het § begin nogal ,iandi& was, tijdens 
een gesprek e,van te 
O'lflluigen dat we toch maar 
beier op een weedzame manier 
lit elaar konden pan dan 
elcaar tol Slol te sdÎeblll. 

De� is prima 
..,,orcd "'bffll làSll!tende �­
" ta elk te$ Voor 
il kh!:wn ,_ ditcern, een _.,. __ _ .. __ 

CONTRAPTIONS 
MEN NEME EEN FABRIEK, MEN 
STO\JWE DEZE VOL MET NIET 
WERKENDE MACHINES, MEN 
PLAATSE VfRVOLGENS ALLERLEI 
OBSTAKELS DIE ALLEEN MET 
BEHULP VAN SCHAJCELAARS 
OMGEZET KUNNEN WORDEN EN 
MEH HEEfl EEN PROBLEEM. 
NEEM NU EEN REPARATEUR AAN 
DIE VAN NIKS WEET EN U HEEfl 
CONTRAP'TIONS. 

DOOLHOF J 
Het is de bedoeliog 
dat u binnen één dag � de hele labnek weer 
aan het draaien kri jgt .  
Hiervoor moet u zes 
machines ,epareten. 
Gadgetco Ine. is 
natuurl� geen gewooe 
fabnek, dat zou UN 
opd1acllt te sill>el maken. Neen, 
Gadgetco is één 
gigantisch groot t doolhof . dat bestaat f 
urt gaogen, l iften, buzenstelsels 
enzovoorts. 
Ooderweg in het doolhof komt u alerlei 
hindernissen tegen die ervoor zorgen dat u 
moet gaan nadenken. 
Ort kmne• geslole• 
deure n ,  pinAen u� de 
grond, vloertegels d ie u lanceren, lopende 
banden, elektrische poorten eo 
hekf<en zijn. Bepaalde vloerdelen hrlgeren als schakelaar die u 
activeert doO< erop te springen. 

SCHAKELAARS 

Et "1 twte verschllende soorten 
schakelaars. Hel eoe type b l ijft, als u erop springt gewoon ir€ectukt, 
het ande<e type springt n a  vertoop 
van lijd weer te<ug in de oude 
posaie. Dit maakt het dus extra 
lastig ,  want u moet i• bepaalde 
situat ies snel genoeg zijn anders 
sluiten de deuren voor uw neus. Het 
kan ook voorkomen dal de dei.ren 
YO()( en achter u sàliten, wat we l heel e,g veMlend is, want het 
enige wat hieraan te doen is, is opnieuw beginnen. 

Het is mogel ijk situaties op Ie slaan. 

Het intro van C<HltrapliMs is er zo 
eentje waarvan men letter zin krijg t  in hel spel wat er achteraan 
koml Het is In tekenfilm-$1ij 
gemaakt en ziet e, litstekend lil. 
De 1eluidHamples zijn subiern. 
vooral de claxon en de geniepige 
lachjes nn de colle&a's komen 
goed lit de speaken • 

Het spel zelf is voonien van een 
aantal afwisselende muziekjes, 
die best wel aardig zijn. 
De verschiDende doolhoven in de 
fabriek well<en ve"l»·end, wat lol 
gevol& had, dat ik er binnen een 
week doorheen was. Er zijn 
namefiJ< sleclrts zes machines die 
gerepareerd moeten worden. 

Contraptions beschikt over de 
mogelijkheid om d e  resuttatlln op 
sohijf tl! bewaren. Het is allffA wel 

• I • 
l 

lasti& dat een opgesla1en spel aftijd 
aa• het begio van een level begint 
Ook waooeer u bijna aan het eind 
van een level bent en hel spel op 
dat moment bewaart, moet u 
wanneer u ditzelfde Sl)el ,....r 
laadt. ta<:h het hele level weer 
opnieuw spelen. 

Wat edrter nl een beetje te1enviel was de logica binnen het spel, sommige puuek zijn niet logisch 
opcebouwd en vaak is het riet echt 
duidelijk waarom iets gebeurt 
Contraplions is een leuk spel, 
maar de  tl! beredeneren lo&i<a van 
ffn puulHl)ef nis ik af en toe 
toch ..i. 

Erik van Wijk 

PRODUKT l�FO 

Fabrikant: Mindscape 
Amiaa (IMbl / 79,50/BEf. 1549 
MS-DOS / 79,50/BEF. 1S49 
Video: 256K VGA,IMCGA 
Awlo: Adl ib, Soundblaster, Roland 
Systeemeisen: 286 16MhZt, 
harddisk (4,8 Mbi, Dos 3.3+, 640K 
RAM; joystick optioneel 
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IN DE VOOR PROFESSIONEEL DOORGAANDE TECHNISCHE AFDELINGEN V� DE NEDERLANDSE 
TELEVISIESTUDIO'S WORDT Al ENIGE TIJD GEBRUIK GEMAAKT VAN ZEER SPECIALE COMPUTER• 
PROGRAMMA'S. ZO ZIJN ER ONDER ANDERE PROGRAMMA'S DIE HET MOGELIJK MAKEN OM EEN 
ZOGEHETEN 'VI RTUAL REALITY' OF, IN BEGRIJPELIJKER NEDERLANDS, EEN 'NAGEBOOTSTE 
DRIEDIMENSIONALE OMGEVI NG' VIA EEN COMPUTER OP TE BOUWEN EN OP VIDEOBAND VAST TE 
LEGGEN. ZO'N GEFANTASEERDE EN VIA DE COMPUTER GEMAAKTE OMGEVI NG (:{AAK MET 
BEWEGING) WORDT ALS EEN VIDEOFlLM OP TELEVI SIE UITGEZONDEN. 

Een mooi voorbeeld van CQOlluter­
wdeo-animatie is het introfilmpje van 
RTL4 om een sl)fflfm aan te 
kondigen. De televisieki jker wordt 
meegevoerd door een drukke straat à 
la Las Vegas met een overdaad aan 
khtreclame. Na eEO spectacula ire rit door de stad stopt de rit voOf een 
stevige rots waarover een gigant isch 
rumteschip op de kij<er afkomt. Dal 
onderdeel vao de intro-video doet 
ster1< denken aan de wereldberoemde 
film Close fncounters of rhe rhi,d kind. 
Het videofi lmpje staat verder bol van icN• en geluidseffecten. Allemaal verzoonen, ootwofpen en gemaakt 
met beht.!p van een com!l"ter­
programma en venrolgens vaslgelegd 
op een videoband! 
Vooral Veronica en Rll4 maken van 
dergel i jke vaak fl ilsende videofi lmpjes 
geb<uik om het begin van een speciaal 
programma aan te kondigen, Iets 
dergeliiks  kunt u met de 3D Construc­
OOfl Kit 2.0 voor l'C/Amiga/Atari niet precies zo  namàten maar het is met 
dit l)logramma wel ongeveer te 
benadere n .  De geïnteresseerde 
computeraar d ie Is uitgerust met een 
l)lettige hoeveelheid fantasie en een 
beetie creatieve ba�s kan zx;h lekke< 
uitleven met dit prachtige 
computergereedschap. 

GELUID 

Il nummer 5 van Wt li1fblad Hoog Spel rijn we al ingegaan o p  de 
mogel"heden van de eerste versie van de 30 Construction Kil. Met deze 
rieuwe versie zi jn er rcg weer meer 
en leul<ete mogeliikheden. Vooral op 
het gebied van geluid is er een 

duideliike verbetering. In de eerste 
versie kon de speler uit 20 g eluiden 
kiezen om zi jn creat ies extra inhoud te 
geven. In versie 2.0 is door de 
11gebouwde ge lu�sedrtor nog meer uit uw gefantaseerde omgeving te halen. 
Geluiden ziin via de soond edrtOf aan 
te maken en op elke mogeflj(e manier 
te manipuleren. Het animeren {tot 
lelll!fl brengen) van uw creanes is 
vrijwel geli� gebleven aan versie 1.0 
hoewel er tweemaal zoveel 
commando's beschikbaar Zf1 om uw 
creaties vorm te geveri of om, over en 
onder uw creaties te bewegen. 
De fi le-selector waa,mee u door ale 
drectories 01> e lke sclijf kunt 
'wandelen· is nu ook bruikbaar op 
MSOOS computers. Er is een forse 
uitb<eidng van de kleurschaal. En een 
zogeheten ' short-cut l ist' achteri> de 
�bbeldikke han<Jeiding ( t 80 pag,ia's 
uitleg en voorbeelden in het Eogels), geett een l i jst van (Altttoets­
combinaties om snel commando's lia 
het toetsenbord te kumen geven. 

CLIP-ART 

Echt nieltN is de cl ip.art lib<ary. Het 
bi jgesloten boekje mei acht pagina's van elk twaalf �eurenJjaatjes geven 
een o,;erzichl van de in t e  laden 
objecten. Daartussen bevinden zich 
bi jvo0<beeld onder het hoofdstuk 
'Transport' enkele treinen, een 
locomoijef, bussen, vrachtwagens en 
11fegtuigen. In het hoofdstuk 
'Huishooden' komt u 36 afbeelddingen 
van .iie mogelijke voorwe,pen tegen, 
Van een piano, een fornuis, meubet-s, 
boekenkasten en een open haard tot 
een toi let ol een schaakspel. I'\ de 
groep 'Tuinartikelen' kunt u onder 

andere een keuze maken uit bomen, 
struken, een barbeque of een 
zwembad. Het hoofdstuk 'Stad' is 
onder meer geVIJd met gebouwen, 
l ichtmasten, stoplichten. een 
telefOOf'lcel en richtingaanwijzers. 
Verder kunt u in het 96 afbeeldingen 
tellende boekje nog kiezen ut honden, 
een spin aan een draadje, katten, 
koeien of een doodskOIJ. 

VIDEO 

Ook nieuw is de functie om ontwerp en 
beweging als een 'IÎdeolwn 'op te 
nemen en af te draaien'. /IJles biloo11 
het l)logramma JDCK. Zo is het 
mogelijk om via de 01>tie Video een 
'opname' van uw werk in het 
P1ogramma te  maken (met beweging 
en al natuurlijk} en deze heen en terug 
te scannen en op bepaalde pUOten sti 
te zetten of een onderdeel snel achter 
elG,a, te herhalen. Het afdraaien van 
zo'n 'videolwn' op hel beeldscherm is 
eventueel weer binnen een doOf u 
ontworpen spel of computerpresen­
tatie te gebruillen. 
Ook fllJ deze versie van de 'Kit' is weer 
een VHS-videoband gesloten waarop 
vele fantastisçhe voorbeelden van de 
mogelijkheden zi jn weergegever. 

We hebben ons op de redactie laten 
verleiden door da uitnodigine in de 
handleiding: "Leer opnieuw lopen en 
leer voor de verandering ook eens 
v l iegen•. 

Hoofdstuk 2 moel dat voor elkaar 
kfijgen. Enigszins hulpbehoevend door 

het tempo waam we dit programma 
moeten bekijken laten w e  ons leiden 
door de uitstekende handleiding. 
We maken een stad, In een houten 
lade, in een bureau, in een kamer, in 
een prachtig landhuis, in een straat, in 
een stad. Kunt u het noc �een? 
Prachti&! 
Het aoimatieonderdeel van de 30 
Construction K� 2.0 laat de hiervoor 
beStl-teven lade in  het bureau vanzett 
open schuiven zodra we binnen een 
bepaalde afstand komen 
Of, eventueel zen In te Slelen, o�n 
Ie schuiven door or 01> te 'klikken' met 
de mulscurs.or. 
We gaan ons nu oefeotn in het 
uitvoeren van duikvluchten tuuen de 
zelf ontwwpen wolkenkrabbers van 
Rotterdam! 
u ook Vffl pltzier eewenst met dit 
uitstekende programma! 
Robert K. Reurslag 

PRODUKTINFO 

fabrilumt Incentive (Oomarlt) 
Ami&• 500 Flus 1MB: / 149,50/Bff 2899 
Atari ST: / 149,50/BEF 2899 
MS-00S: / 149,50/BEF 2899 
Beeld: EGA/VGA 
Gtflrid: Alllib/Roland 
Min .  Conflg.: 6-4-0Kb, harddisl< en mui, a�YO&en (ondersteunins; van 
Expanded en  Extended Raml 
Beveiligina; Geen 

BEWEGING EN GEWID MAKEN UW ZELF GEBOUWDE 3D-WERELD COMPLEET 

• • 
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19'.l BELOOFT WEIDOIII IJ:N 

DROi JillTJE TE WORDEI VOOR 

DESIMIIUTORFIIEill. All WE 

DESOn'WAIE-CATAl.061 

T!JmTEMOOEI GEl.omt. 

DE DEFIBITIEYE IOORBWK 

YAI 386 tJI 486-IHCHINll 

WillBORGT IWAIJTATIEF GOEDE 

somumMEERINIIOOD ER 

MOOELUKIIEIEN. 

Het nieuwe jaar is nog maar net 
begonnen als gMfl twee nieuwe 
s,mulatieprograrnma's reeds blik 
geven van de 01) stapel staande 
vemietlllingen: Harnet .hJmJ) Jet van 
'-ic<Ol)rose en AV8B Hamer Assaul! 
van Oom.ark. 
Beide pakketten zijn aan elkaar 
gewaagd. Domar1< !Mrt de 
combmatie van wargame en 
vl iegsillJlator, MiCfoPYose houdt vast 
aan het concept om een toestel zo 
goed en uitgebreid mogelqk na te 
bootsen, zowel visueel als op 
technisch gebied. De prachtige grafische afbeeldillgen, de inventieve 
ffW!OU.besturilg, het tot in detai l  neerzetten van het vliegtuig en het 
groot aantal bedienillgsfmcties II de 
oockplt compenseren het gemis voo 
de wargame-modt.le van Domark. 

Hoofdrolspeler in beide sillJlabes is 
de legendarische Harrier en z'n door 
McOonnell Douglas in l icentie 
gebouwde kloon, de AV8B. In beide gevallen betreft he t  de laatste versie, 
reSl)ettievelijk de Harrier GR7 en de 

• 

AVBS Harrier ll. Mei de flJl.appara­
tuur (FONrard Looking lrlra Red). kan 
bij nadi, zeer laag "4iegend, worden 
geopereerd. Domarl< beoerl<t zich tot 
de Al/88 en laat de Engelse broer voor 
wat het is .  

W ie ooit een demonstratie heeft 
mogen aanschouwen van de Harrier 
zal twee d ingen riet snel vergeten: De 
unieke STOL en VSTOL-eigenschappen 
(Short Take Off en Vertical Talie Off, 
verticaal stijgen en landen en een zeer 
korte aanloop om los te komen van de 
ba.ril en de afg�e herrie die de Rolls-Royce Pegasus motor hierbi j  produceer t .  

De gedachte dat dól 1� uitziende, 
relatief k leine Wiegtu1g tot wein ig 11 

staat ,s WO(dt teniet gedaan wanneer 
men de indrul<wekkende _,.id 
bewapening ziet aan de Yl!le 
opllangpunten Oflder de vleugels. /Il deze eigenschappen maken de 
Harrier tot een gel iefd gereedschap 
voor een sm.ilélbe. MicroProse en 
Domark fl!llllfen praktisch tegelijl<ertijd 
het bewijs hiervan. 

Beide pakketten hebben in ieder geval 
êên gemeenschal)!)elijke eigenschap: De rrissies zt11 kort doordat de vrjand 
diclltbij is .  Ook in ""kel ijkheid 
Ol)ereert de Harrier zo ver moge�k 
vo0<in. Noodgedwongen OYl!rigens 
omdat relalief wsinig brandstof kM 
worden meegenomen. De mal<ers van 
MrcroProse hebben n ieder geval weer 
genoeg tegenstood ilgebouwd om de 
vlieger bezig te houden. 
Luchtdoelart illerie, raketten en 
onderscheppingsvliegtuigen liggen 
voort,bend 01) de loer. 

AV8B HARRIER 
ASSAULT 
Dè spel is in de eerste plaats een 
wargarne. De in de operatie geplande 
Harrier-missies kunnen ectlter zelf worden gevlogen, zodat er voldoende 
ahwsse6ng ontstaat. In de karige, 
moei�k leesbare, hamJetd,ng gaat de 
meeste aandacht daarom ook urt naar 
hel plannen van gecombineerde 
aan�len. Voor leken die erl<el 
geînteresseetd zijn in vliegen vormt 
het wargame-element dan ooit een 
handicap, 

Het operatiegebied is Oos� îrnor, een 
eiland bij kldonesië. Een zogenaamde 
'Rapid Oeployment F0<ce' voert een 
Ol)eratie uit onder de ;lag van de 
Verenigde Naties. Als conrnandant 
died u il een Windows-achtige 
omgeving het st'1(!pfan te maken en 
de gehele OPeratie te begeleiden. 
Schepen, landingsvaartuigen, 
hel ik(ll)ters met aan boord 
commando's en een kleine 8000 
mariliers staan oog in oog met een 
fikse overmaclt. Geluklög is er een 
squa<ton Harriers bestlil<baar om 
luchtdekking te geven tijdens de 
landingen, om gronddoelen te 
vernietigen of vijandelijke vt,egttigen 
()1) te sp0<en. 

De oompote< kan deze missies voor u 
uitvoeren maar het is natuur11Jlt veel 
le<Jl<er om dil zed 
te doen .  U hoeft 1 zich over het • verloop van cle lC 
strijd geen zorgen i te maken, tijdens 5 de vlucht 
observeert de 
TAWAOS.C�uter 
(Tactital 
Amphibious 
War fare Data 
System)aan 
bo0<d van hel 
vliegdekschip het 
verloop van de 
gevechtsacties. De mogel i jkheden 
om dergelijke � 
gecompliceerde § 
operaties te 
plannen en in i 
elkaar te zenen � 
worden naar mijn mening niet 
uitgebreid genoeg 
behandeld. Het IS 
niet eenvoudig, zo 

· zal spoe<ig 
blijken. Daarnaast 
is de Ol)Zel van de 
schermen en 
menu's zo 

ilgewikke!d dat een grondige studie 
hie<van noodzakel i jk wordt. Tel hierbij 
op de met regelmaat voorkomende 
weigeringen van deze men�s en de 
chaos is compleet. 

HARRIER 
JUMP JET 
MicroProse presenteert zich 01) een 
"'2e die we al jaren gewefld zi jrt inzet 
van een toestel is moge l;k il meerdere Theaters of Ooeration 
{operatiegebieden) die verspreid l iggen 
over de wereldbol. In d i t  geval zi jn dat 
de Falk lands. H011g Kong en de 
Noordkaap. /lill1 ieder gebied is een 
bepaalde moeiîf<heidsgraad 
gekoppeld. 
Op hel moment dal de speler reauteert moet hi j  een keuze maken, 
of de Engelse Harrier GR. 7 of de 
Amerikaanse AV8B. Na een beknopte 
briefing en besludemg van de kaart 
en de waypoints kan de door het 
programma gekozen bewapening 
worden geaccepteerd of naar eigen 
inzicht worden aangepast. 
Luchtgevechten, ver1<enf'ingsmissies, 
aanvalen op >iiegvelden en radars, 
alles is mogetijk. 

Een ruime keuze aan bommen, laser goded missi les, raketten en stoor• 
apparatuur is aanwezig .  De route is altij d van tevoren gekozen door de 
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oomputer. De speler kan lier zelf niets aan veranderen. 
Naast een vlegdekscllip zi jn 
,ooruitgescho,.,n landingsstrips beschikbaar om vanaf op te sJïigen of 
:elanden. 

/let ulie,Jea Ntet 
l>e /la.-,ie� 
De Harrier is een gecompliceerd stuk 
:ecllriek. Voordat ten strijde kan IO'den getrokken moeten eerst d e  
ood1ge oefenvluchties worden 
gemaakt Zelfs de meest 
gerenommeerde computervlieger d ie 
trainingsvluchten normaal gesproken 
"1l<S laat l iggen is hiertoe ,.,,plicht. 
2owel "krol'rose als Dornark claimen 

de handleidiig de meest accurate 
sm.lalie van d e  Harrier neer te zetten. 
éen van beiden heeft dus ongeij(. De 
,.,np J e t  \liegt, met utzonder11g van 
de landingen, relatief eem-oudig ten 

opzichte van 
tn ooncurrent 
Oomark zet een 
ontzettend bokkig 
toestel neer 
dat n iet lijkt te 
luistere,i naar 
sttucommando1s 
vanaf de joystick 
of het toetseroord. 

Na ee,i tii<Jje 
sukkelen gaat het 
gelukkig al snel 
wat beter. 
De haast 
spartaanse lay-out 
van de Domark­
cockpit staat in schril contrast 
met het Micro, 

- Prose toestel dat 
zoals gewoonli jk va11 alle toeters en 
belle n  is voorzie n .  
Ook ,,,ei aandacht 
wordt besteed aan 
dem.nE!:r van 
doelaanstrar,g en 
gebruk van de 
Head Up Display 
IHUD).AV88 
Hamer AssauJI 
heeft net genoeg 
in het kantoor 
zitten om de 
missies succesvol 
te kunnen vliegen. 
Zeet fraai is de 
mogeli jkheid om 
de luchtui11aten te 
gebl\Ji<en om de 
tege,istander te 
slim af te z ijn. 
Tijdens 
luchtgevechten, 
d ie "°°' een 
Harrier riet 
-sefijk zi jn omdat hij gewoonweg vermogen en 

snelheid tekort komt, bl iJkt de Vifing­
methode tvectoring n forward fl ighU, 
vaak te besl issen cw en leven en 
dood. Door de luchtuitlaten abrupt te 
draaien zijn zeer korte boctiten 
mogelijk. Door de uitlaten naar voren 
toe t e  draaien kan een Harrier op de 
noodrem gaan staan. Zodoende kan 
een achte<YQlger in één keer de 
gejaagde worden, 

Beide pakketten doorstaan de test van 
een luchtge,.,cht ,  maar de meeste 
kracllt moeten we toch gaan zoeken 
bi het, zeer laag vl iegend, aanvallen 
van gronddoele n .  

Een nachtelijke sluier wo,dt doo, de 
FLIRinfra<ood apparatuur 
eemoucigweg opzi j  geschovefl. 
Dergel iJke kleinigheden vormen voor 
de rieollt generatie Harrier absolJut 
geen probleem. Uitgerust met 
Nightvision Goggles op de helm net 

de vlieger bijna net zo goed als 
ow,dag . 

Zoals al eerder gezegd is door gebruik va, Stlelere computers meer 11wt in de programmatuur mogeij<. Vooral grafisch kan d� mooie resultaten 
opleveren. M",;roProse gaat zelfs zo 
ver dat aan de buitenkant van het 
toestel te zien � hoe de luchtuitlaten 
gedraaid worden. Ook het terrein is nie t  meer van de oude stempel. De platte "1akken van bijvoorbeeld 
f.J J 7A N,ght/Jalvi< zi jn ingerui ld tegen 
bergachtige gebieden. Dr t bennoeilijkt de missies. Doelen die op berg­
hellingen staan opgesteld zijn moei li( 
aêll te vliegen. Ook is 11et continu 
uilkil<en voor be<gkamnen en rav.,en 
die de ooogtemeter doen spr ingen 
naar angstuallig lage waarden. 

Van AVBB Harrier Assault kunnen we 
over de detaill ering het volgende 
zeggen: Er is zeker riet milder 
aandacht besteed aan de vormgeving 
van het viegtuig en het operatie­gebied. He t  ziet er il eerste instantie wat saaier uît. Echter, éénmaal boven 
land onstaat een vreemd, nog niet 
e<:rder opgel<Omen gevoel a�of men 
echt vliegt .  Vooral de opdoemende 
l ichtkogels ui t het luchtdoelgeschut 
versterken dit gevoel. Vliegen met 
AV88 HM-ier As581.1t is anders en dit 
is zeker niet negatief bedoeld. Kortom, 
geen voorkeur al s we de detail�rilg 
moeten beoordelen. 

• 

PRODUKTINFO • 
/Ja••ia. 1-,p "Jet 
Fabmnt MicfoProse 

MS-OOS: / 149,50 /BEF 2889 
ee.td: VGA 
Geluid: AdUb;Roland,IS<Jundblaster 
Min. confi&-: 1Mb, 386, 16Mhz, DOS 5.0, 
harddill! 
B•••ill p,g: Handk!kilc 

.,41166 /Ja.1'ie• .,4sstll<lt 
Fabrikant: Oomal'k 
MS-OOS: / 129,50 / BEF 2499 
Betkl:VGA 
Geluid: Adlib/Rolancf/Soondblaster Min. conl l&-: 1MB, 386, 16Mhz, harddisk 
Beveiliginc; Handleiding 

• 
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DRAGON'� LAIR IIl: 
THE CIIR�E 
OFMORDREAD 

In Oragon's La!r "' T,ne Warp liet u de boze ; 
t�naa, Mordroc in het stof biften. Net als u 
koesterde hij namelij< de wens om de schone 
Daphne te hu-. En, zoals iedereen wel weet: "Liefde is voetbar of zo«ets. 
Mordroc's zuster Mordread zillt oo op wra.111. 
U speelt opnieuw de rol van l)rk the D.iring, 
de dappere dodo <il deze serie. Mordread 
heeft Oapme en de koters gevangen 
genomen en u zult al uw l<eoois en 
vaardigheden moeten aanspreken om ze te 
bevri jden .  Slaagt u riet in deze taak, dan 

zullen Daphne en het nageslacht gedoemd zijn om voor eeuwig hun bestaan Ie slijten als 
gevangenen m d e  Vort« of Elermy. 
In Oragon's lair /IJ: The curse of Mordreadwordt het bekende principe van dit gflflle spelen 
toegepast. Cartoon-achtige arimaties en gedigitaiseerd geluid (die voor een deel ove,1gens niet 
zijn terug te vv,den in de speelhalversie van dil spelJ compieteren het gel)eel. Wi1 211n zeer 
benieuwd of de speelbaa,he1d op een hoger plan ligt dan de voorgaande spellen uit deze reeks. 

Readysoft: Aml&a, MS-D0S 

FALCON 4.0 
Helaas, het mag riet zo wezen . 
Vlak voor het ter perse gaan van 
deze Hoog Spel vernamen wij MOUSE YOKE uit uiterst betrovwbare bron dat Spectrum Holobyte de reeds gestarte ool>wd<elog van 

Er bestaan al diverse speciale besturingseenheden 
voor vliegsimulaties. Sinds kort is op de Ameri 
kaanse markt een nieuw prowkt aan d it assortiment 
toegevoegd. Dit inventieve accessoire bestaat Ut 
een klem waarmee een houder op het tafelblad of 
bureau wordt vastgezet en een stuurknuppel zoals we die 11 de cockpit van een vl�gtuig aantreffen, dit 
alles van hoogwaardig · mat-zwart gesPOten · 
alumini um. In d e  houder klemt u uw eigen muis met 

, een brede elasbsche band, waarna de stuurknuppel § wordt gebruikt om de bal van de muis te bewegen. 

Hel apparaalje werl<.t in ieder geval met fligflt SiTitJ. 
lator 4.0van Microsoft en Secref Weapor,s off/ie 
Lultwaffe van Lucasfllm Games, om maar eens een 
l)áar beroemde spellefl te noemen, Maar, doordat u 
gebruik maakt van uw eigen muis W!lrken ooi< alle 
andere vtuchtstmulatoren welke bestuurd kunnen wor· 
den via <ie muis (Bovendien zien wij geen enkele 
reden waarom alerle1 race-spellen niet ook zouden 
werllen mei deze Mouse Yol<e.) 

Aangezien de Mouse Yoke riet meer is dan een 
alte<na!MM! maroer om een muis te bedienen, IS er 
geen extra POort op de comp0ter nodig. De Mouse 
Yoke gaat in Amerika over de tooobank voor ongeveer 
S 50,00. Het is momenteel overigens nog niet zel<er 
of dit prodil<t ooi< ..a de gebru1keh1ke kanalen 11 
Nede<land en Belgie zal worden verkocht. maar we 
vonden het interessant genoeg om het te signaleren. 

Colorado SIH>CtrUm: 
Arnlp, MS-DOS, Maclntoah 

Fa/con 4.0 stopgezet heeft. Ook de /lrJ O simulator waaraan gewerkt werd is defin�ief van de 
baan. Reden hiervoor is dat men een overeenkomst getekend heeft met Digital lntegratioo om 
O.l's rieuwe vlucht�nuator Tornado in Amerika te gaan distri>ueren, Over Tornado hebben 
wij u reeds in Hoog Spel 12 bericht. Naar vetlui<ft was Spectrum Holobyte dermate onder de 
mdf\Jk van Tornado dat alle werl< aan f alcon 4.0 en /lrJO gestopt werd omdat· we citeren nu 
even • beide simulatoren hel technologische niveau van Tornado absolool niet haaf den. In één 
klap bleek dat we tedloofogisch gezien vijl jw achterliepen. Ende citaat. 

Dl&ltal mtttc' allon, MS-00S 

Er is  zelfs sprake van dat een door Si>ec• 
!rum Holoóyte voor eind '93 geplande 
hefikopter-simlatie (een GunshiP simula ­
tor) geheel door Otgrtal lnlegrabon ootwik, 
kelcl zal worden, gebruikmakend van de 
Tornado techllologie. En inde«laad, 
Tornado is een juweeltje. De detaillering 
van de wereld is verbluffend en zelfs op 
een 286 beweegt het gelleel uitermate 
vloeiend. Alttlans dat was zo op d e  
di\'erse demo<lisks die we ow,rhandigd 
ksegen. We hopen u in een volgende 
Hoog Spel een ooggetuige-verslag van 
een gedegen testvtudll te kunnen geven . 

SHADOW OF THE COMET 
lnfogrames verraste oos -nog niel eens zo gek 
lang geleden • met hun act;enrure Etemam (zie 
Hoog Spel Il, pag. 2n Tegen onze verwach­
tingen in was Etemam een abs<i.lte topper die u i!bloflk op illle fronten. 
Inmiddels ontvingen we van lnfogrames een 
demo van de O!)IIOlge< van dat spel, Shad<Y,, of 
the comets. Het SPel Ijkt Qua presentatie ster!< 
op zijn voorganger. In het a,ool!Jur speelt u de 
rol van John T .  Carte<, een jonge astronoom 
d ie il de voetspo<en van Lord Bo�skine ueedt. 
Boleskine, een excentrieke Brit is 76 jaar 
geleden afgereisd na.1r lsthmu1ll, een kleine 
visse<shaven in de Amerikaaose staal New 
England. Hier ontdekte hi 1 dat een bel)áalde 1 
stenenlonmatie tijdens de passage van de a komeet Halley weemde kuren vertoonde. Deze 
spectacwire ootdekq had catastrofale 
gewlgen. Lord Boleskirle vonoor zii> verstand 
en overleed twee jaar later als patiënt van een 
Loodtns kran<zinnigengesticht. 

Aooo 1920 bes!ui1 C�r te onderzoeken wal 
de oorzaak van Bojeskine's gekte kan z11n 
geweest. Aangekomen 1n ls1llmulll ooldekl h11 
al snel dat de inwoners van het stadje in angst 
lellen. Carter gooi al z1 1n wetenschappeij<e 

vooroordellefl -boord en komt er al sPOedig 
achter dal hel 11 een nabij gelegen bos wemelt 
van de occulte klachten. Het gevaar bestaat 
dat deze ksacl\len • bî een juiste stand van de 
planelen • de heerschapptj ove, de Aarde 
g,.,.r,. En raadt eens wanneer de planeten de 
jtiste stand berei<en ...... . 

Vt1j ki)<en al l ikkebaardend ui1 naar hel 
versch1J nen van dil Sl)el en kunnen slechts 
hopen dal dat nie t  al Ie lang meer zal duren. 

lnfo&rames, MS-00S 
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IARDWARE 

IMOMllz 12IK!oche .. . . .. . .  _ . _ _  . . .. . .. . .. . .. .  - ... . .. l .  21191,• 
Jli.DXJ311h 128 KB ..t. __ ................... _ ...... 1 1999,• 
-.JJMlt! !Sil !oche · ··· ··· ·- -· ·  .. ·········· ·  .. . -. ... . .  f. 1119,• 
111-SO Mltt !Sil (ome - ·- ·-...... ........ -...... .  1. 31 SO,• 
Qi.ó6DX22l6 KBcudie · - ·-... . . .. . . .. .  _ .. . .. .  f 3391,• 
111386 IX16 .. - ··············· .. - ···············--······ I .  1591,• 

us"i...,,, l,!J'., l,l· ldd, 101 MIid,!, 2 ... illemct, 
1,o,.  ioltrl«t, 1,,.. irtol01, ,  112KY61 CAii, 5™ .i., ..,ilol. 
a,6o,,(O, DOIU 

....,k IX-21. lMI �-• & 80111 hl.t - -· · ··· · ··· ···· · ·  '· 2110,• 

Mttrprijz,a: 
· 11 Ml heli i.p.,. 40 118 heli _ . ... . . .. . . .... ·- -· · ··· · ··· · ·- · f. 2(11),= 
l!lO Ml hdl ,p.,. 40 118 hdl _ .. .. .. .. .. .  _ __ . ... . ... . . .  _ . 1. 491,• 
I MB Ulro -··········- ·- ··-···········- ·- ········-·"·-J. 100,-
111.i Y61 f "'!l lol i.p.,.11218 · · ·· · · ·- ·- ··· · · ··· · ··· · ·- · f .  121,• 
""'!I ld, Hl«b or4 64.!IIO kloro, _ .. .. . . . .. .. .. .  -1 .  !OI,• 
1(12 �J VIII TrUMO!tr mrl .. . . .. . . .. .. . __ . . ... . . . . . ... .  _ 1 .  !91,• 
IGHleu,o,ooior, 'Il dco'[àh .. .. ..  · - -·· ·· · ··· ··· .. . -1. Zit,,, 

Prin.ltrs: 
lls lC·209 MLD .. - -.. .. .. .. .. .... . _ . _  .. ... . . . . . . _ _ I .  14!,-
t,c!,,t,,.rprn"'ftl41 _ .. .. .. .. . . .  _ _  .. .. .. .. ..  -1. 1191.-
Wn P«kod las«J d IIP Ml ·······- -··············- 1· 1191,,, 
liewH Padcod O.Url SIIONl .. . . . .  -.. .... .. .. .. ..  _ 1 .  1'!.• 

Modems 
Tamol, 114001 (exlerTI) .. .. .. .. .. .. .. .  --. . .. .. . . . . .. . .  -f. m .• .... 1140011im111J ················- ·- ··············- l 119,,, 
lnolo 112400 f (txlonl ... .. . . . .... . ·- -······· · · ·  .. · ·- l !Jl.• 
"""1o 112400 8 (intern) .............. --.. . .. .. . . .  _._ f. m.• .... ror,1..i..9124 Hrx1woJ - ·· ··· · · ·· ·· · · ·  .. · ·- l m,. 
«nOlo for/mola9624 H{irM)_ . . .. . . . .. .. . . .  - -. . 1 .  450,• 
lonolo for/roo!oa9696 H{;-1 _ .............. -1. !JO,• 
....., for/""'-9696 ((Ollwn) - -· ········· .. . .  _ _  .• f .  7'9,• 
1'molo III fM 1� 1 {odlm) .. .. .  --.............. __ f. 999,• 
:.mo!o 111 fll 1� 1 {im••I . . . . . ... . ·- · ·  .. ······· · ·· - · - ·· f .  119,• 

Moeitortn: 
11,,ia VGlkleur 2141, dol 'Il . ... . .  - -. ... . . . .. ... . .  _ f. 171,• 
-VGlkleu, 2141, dol 3' .. - .- .. .. .. . ... .. . .  -.. 1. 471,• 
Il '11i.h1omdroom High ns ··· ·---.... , .. . .. .... _,. f. 19S,• 

COMPUTER B 
s 

MAANDAANBIEDING 
�ee öpl 

SVGA Mo11tor f. 395,■ 
Parad:01 rel. database Uk nrsle 3.5 f. 295,• z.,,.. kw11 con .... spehoft#ore îtooze wialul 

Groi,_ ©•IOll �o,mm/1 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

VOORDELIGER 
KAN HET NIET: 

/ 2095,-
Eeo Tornado 386 • 40 MHz, 64K Cache met 

4MB geheugen, 5,25" en 3,5" drives, 
105 MB harddlsl< en 

Super VGA monitor, Or DOS 6.0 
{'JAmlieclnt 911:lg "01 �9len "'"'de"•"oal oreb. 

lol· e, <hitfuulm � 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • •  

MUlTI MEDIA KIT 
(CO-ROM & All SOUNOCARO, 16 bit, 4 CO's 

met software + 2 speakers 
f. 999,• 

YGA KAART 1MB + WINDOWS ACC 
,. 200,= 

M11hi-Med'io: 
Mtli ..do kb llwrrdmrd + 4(0·s + lp!Oktnl _ _  . ... . . .  I. 999,= 
1luni,, & lijkning cod, 24 &dl .doo, 11,I � .  kl.incl 
lluole,bmrl�"'" ·- -. ............. -.... . . .  1. 449,= 
S..nrllasi� Pit kew1 .. ... ..  - .- . ... . . . .. ... . . -... .. . . . . . .  f .  421,• 
lle,l,d l'dmo ©•IOM .. .  - - .. .... .. .. .. ..  - -. ... . . .  1. 129, = 
Mrmmds (D.IOM ··············-·-.............. _ .. .. .. .  I .  119,• 
lï,g's 0"'1T (O.IOM . .. ... · -· - · ·  .. · ·· ·· ·  .. · ·- -· ·  .. . . .  f .  99.= 

Computer Business & Software Center • Zekeringstraat 43, 
1014 BV Amsterdam• Tel: 020"684 83 66, Fax: 020"684 76 41 

.. �'···············- -·-· .. ·· ... · ·  .. ··- f. "·· 
d,11,irld<oosJrioa..,. 
lllnt("""""'/leoel-111-. .. . . ... . . . . . . ... . _I. "·· 
IAlimol ,11, allo 11h "*" ,.1 (0 . . . . . . .. . . . . .... . _ 1. 119,• 
_ r.,,. (0-IOM . . . .. . ... . . . .. . .  ·- · -·········· .. · ·- · l 149,,, 
MW.olO•IOll _ . . ... . .. .. . .. .  _ -.. . . .. .. .. .. . . . .. ..  _ _ f. 149.• 
llolllt (0 IMIM ·- ·- ·· ······ · ·· ·· ·- · -· .. ······ ·········- - · ·  .. l 149,= 
Ülr/doperio (0-l!IN .. . . .. . . .. .. . . .  · - ·- · .. · ··············· .. · - ·· ·· f. 149,= 
11,,,M Home,1(1).IOII . ...... __ .................. _ ... f 149,• 
Ois1,,,1 Sons(.IOII . . . . . . . . . .. . ... . .  - · ······ ·· ·· ·· · - ·- -· ··· f 149,= 

'rlj hdto, """4a, 100 (Dl.OM lillls c, ""'""· Y"'J on "' ljsl! 

HARDDISKS & MOEDERBDRDEN 

AT· 20 . ... . ·- -·· · ·  ...... _ .... .. . . ..  _ . _ . _  .. .. .. .. f. ISO,• 
IX· 32 · - ·- ··············--.......... __ ._ . . . .. . ..  1. 2SO,• 
38W / 128 kB «<hr · - ·- - .. .  · .. ·· · ·- -· · ·· · ·· ·· ·  .. f. 421,• 
436-4 /2l6 k8 «<h• ·-·--.......... -.. .... .. .. ..  1. 999,• 
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436-41012/lli IScodl, __ . . .. . . .. ..  _ ._ .. .. .. . ..... I. 1191,= 

Horddidcs 
S.Oi,m «IM8, 21 m --.. .... - - . . .. .. . . . . . _ .. 1. 3!5,= 
S.Ogo• 10IMB, 16• - ·- ··········-.......... ...... 1. 415,= 
lltslom �gilll 210MB, 12 os · -. ... . ... . ·- -· · ··· · ·· · ·· - 1. 8!5,= 
(.,,.140111 ......... -............. .  -.. .... .. .. .  _ 1. 1811,-

Gone 50ftware 
r.1,., 3.0 - · ·  .. · ·· · · ·- - -· ·········- ·- ·· .. · · ··· · ·· ··· - 1. 13',• 
Ausol lilt lo<ili< .. .. . .  -.. .. .. .... - - · -·· · ·· · ·· · · ·- 1. 1!9,,, 
1946 -At���, ldd,10,i;,l .... __ ...... .. .. .. . . .  _ 1 .  !9,, Rol..,�,,, 4.0 tllo "'""l' dilh l,,obm,, ,.,� 
• s..nd,'oircrcllw,dt _ .. .... .. ..  - -.. ... . . . . . . . . . .  -1. !9,,. 
• 1•�"'"'""l'disl< _ .............. --........ .. .  -1. 69,SO 
r.1s llli• tode 11.. _ ·- ··········- -············· ·- 1. 149,• 
Amm,n __ .......... __ .......... -.... .. .. ... _ _ 1. 149,-
Plrlol -. ... . ... . ·- ·- · ·  .. · · ·· · · ·· ·· - · - · · ··· · ··· · ·  .. · -1. 149,,, 
l•mimlc,1019 .. , ____ ., ., .,  .. ..  _ _ ., ., ., .. .. .  _ _ I, 119,: 
Sm ur. _ ..... .... ... .  ·- · ·  .. ··········- ·-··········· .. ·- 1. ll9,• 
lk'I"'·• loi .. . . . .. ·- -· · · ···········- · - · · ··· · ··· · ·- -f. 119,• 
!m llmioo ........ _ ........ . . .. . .  - . _  .. .. .. .. .. .  _ l 149,• 
ll'ilg C-,1� 2 S,..id Op!!Clio■s 1, 2 lpff,d,p«k p.sl. 1. 69, SO  

Ook voor postorderverzending en door het gehele land • Alle prijzen excl. B. T. W behalve Game software 

Bel altijd voor de laagste prijs! 
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HOME ALONE 
HET KON NIET UITBUJVEN, 
OOK VAN DEZE IN AMERIKA 
ZEER SUCCESVOLLE FILM 
WERD EEN COMPUTERSPEL 
GEMAAKT. DE ENIGE 
VERSIE DIE TOT DUSVER IN 
NEDERIAND UITGEBRACHT 
WERD IS DIE VOOR DE 
GAME BOY. DE MS-DOS EN 
AMIGA VERSIES ZIJN NOOIT 
OFnCIEEL UITGEBRACHT 
HIER: HETZELFDE GELDT 
VOOR HOME ALONE 2 DAT 
ONLANGS VOOR MS-DOS 
IN AMERIKA UITGEBRACHT 
WERD. 

Harry en Marv, de tw.e boosaards die 
gebukt gingen onder de bijnaam The 
Wet Baodlts. hebben hun schuld aan de 
gemeenschap afgelost (,.i dus u i t het gevang gelaten) maar wilen zich nu 
�,eken OP Kevin McCalster. Voor de 
goede orde, Kevin is de persoon die 
er11oor gez0<gd heelt dat ze enige tijd buiten de gemeeoschap doorgebracht 
hebben. 

Harry en Marv hebben het zo geregeld 
dat Kevin's faml ie niet aanwezig is 
wanneer zij aanbellen . E.n deze keer 

KONAMI ZET DE REEKS 
SUCCESVOLLE TURTLE 
SPELLEN VOORT MET DIT 
NIEUWE DEEL VOOR DE 

GAME BOY.WAARBIJ OOK 
WIJ EERLIJK TOEGEVEN 
ONDERTUSSEN DE MANIER 

VAN TELLEN VANKONAMI 
ALLANG NIET MEER TE 
BEGRIJPEN. WANT HET 
EERSTE TURTLE SPEL VOOR 
DE SUPER NINTENDO WAS 
TURTLES 4, EN DIT IS 2 EN 
DAN HEB JE VOOR DE NES 
OOK NOG_. MAAR LAAT 
MAAR. 

In Back from the Sewers IT en,g uij de 
riolen) moeten ooze heldhaltige nn1a schildpadden het wederom opnemen 
tegen de boosaardige Shre-dder en zi jn 
Fooi Clan. Shredder is deze keer zo pissig op 
onze vonden dat hij n iet alleen weer 
eer>s een kwtje hun vrienón A;)<il 
O'N" orm,oerd heelt en haar v,I gebruiken om hen in de val te lokken; 
erger nog, om zeker t e  zi jn van zijn owrwi� heeft hij een verbond 
gesloten met Krang, het criminele lutenaardse monster. En ol zelfs u dit • 

< 
hebben die iw.e gluiperds 
verster�ng meegebracht. Hun 
bendeleden hebben z�h 
YOOrgenomen de farnl ie 
McCallister van de nodige 
sieraden en kostbaarheden te 
ootdoen. ea1-----------1ti: 
Kevin staat er helemaal alleen 
voorl Kan hiJ het fam,hefomi n urt 
de griJpgrage klauwen van de Wet 
Bandits houden' 

Kew, kan zin famlie voor het ergste 
bewaren d00< ale kostbaa<heden 1n 
vei ligheid te trengen v00<dat de 
bendeleden er �cht van knjgen. Kevin 
nnoet alle hoeken en gaten van het , 
grote • hu� doazoel<en .  Het huis heelt 
vier llleogels, elk met tenminste twee 
verdiepngen .  

Kevil heelt een grote waszak tij zich 
waarin Il) voorwerpen kan stoppen. 
Wannee, deze zak vol is moet hi j  geleegd worden. De irroud kunt u via 
de her en der verspreide luiken voor de 
wi le was in de kelder storten. 

O m  naar hel vo\lende level t e  kunnen 
gaan moet Kevin een aantal voorwerpen 
v,;rzameld 11ebben. Bov,;,iin beeld ziet u 
een kluis ,  waaronder aangegeven 
hoeveel voorwe,pen Kevin nog minimaal 
moet verzamelefl. Meer mag naruurij< 

ook, dat levert bO<uspunten en ex�, 
vermogens op. 

Overal kan Kevin VOOIWl!rpen w'den, 
sommige 211n i11gemeus verstapt. U 
moet dus b11eaus. kasten en wat dies meer ZIJ zo grondig mogel1k door­
zoeken. Ook 1s het verstandig lxmnop 
apparaten en me,Ms te �ik••· Heelt Kevin eenmaal een level afge­
maakt dan dient de volgende verschri<• 
king Z1CI\ aao. Hi 1  moet afdalen naar de 
kelder en hel epnemen tegen de ergste 
griezels uit zijn nachtmerries. En deze 
zijn ieoe,e kw ,·,ee, ande1:s! 

Gelukkig heelt Kevin wat wapens die hi j  gebnil<en kan. Zo kan het wate,pistool !maximaal ben scl>Jtenl de oodlge 
schade aarr1thten, rnnall de katal)<llt. 
Ool< het jachtgeweer zal al snel uiterst 
lllttig bljken. 

I• totaal krijgt Kevin met  dne soorten 
illbrekers te maker. De Vingervfogge 

----. - - - - -- -- - - - ----- ----- - - - - - - ------ --
. _- -- _-. _- -- _-._- -- -- � 
P 1111 llllll Uli 

monsterverbond van het kwaad kt11t 
wslaan is nog maar de vraag. 

Zoals gewooriljl( begint u weer met te 
bepalen w,elke Tur11e u als held neemt. 
Ook nu heeft elke held speciieke voor­
en nadelen. 
Met uw favonete Turtfe begin t  u nu aan 
uw avontW'. Waro-oeer u een level weet 
te beëindigen komt u tegenover de 
vija,del i jke le ider te staan. Deze moet 
u verslaan om naar het volgende level . te komen. h totaal 1" er zes levels, 
welke lÎCh zo"el boven als on der de 
grood afspelen. Raakt u onderweg echter alle energie 

1 50 8  

kwi jt daf1 WO<dt uw T urtfe gevangeo 
genomen en moet u een andere held 
nzetten, Gelukkig kunt u een 
gevangen genomen T urtle nog wel bevri jden, dit kan echter aleen 
waMeer u met een andere T urtle een 
level IÎtSPeelt. U komt dan tegenover 
een robotbewaker te staan c>e versla­
gen moet worden zodat uw vrind kan ontsnawen. 
Lukt het u een level lit te spelen zonde< dood te gaan dan komt u in een bonuslevel terecllt. lier moet u 
zoveel mogel i ik p,zza's zien te 
verzamelen, U wee1 immers, pizza's 
zijn goed VOO< lurtfes. 

Bende 1"' met echt 
lastig, ze jatten alleen 
maar. De Gauwdieveo 
jatten ook, maar vallen 
daa<bi j  Kevn lasbg. De 
Ramme<s tot Sial n1n wel het ergst, zij grnn 
blijkbaar niet om blit 
maar rebben als enige 
doel Kevi• verrot te 

:a rammen. En wanneer 
Kevin een beetie IMg ri 
lul buurt blijlt beg111nen 
ze de kamer te 
verbouwen. 

Home Afone i's een combinatie van 
actie eo pwzeleo. Alloe..t de actie 
aanvankelijk wat ma,eert,ies is • maar 
dat -dl verderop il het spel beter 
zijn de puzzels best wel aar<ig. 

Hemt Alone is een niet onaardig spel da t  zeker in Amerika ,anw,ie de 
naam flink zal scoren. De film heeft i, 
Nederland weinig gedaan, dus vanwe­,e dt naam zal niemand d� spel w i llen 
aanschaffen .  En dat Is jammer. want 
to sledlt Is d� spel .., ook weer n iet. 

Hany d'Emme 

PRODUKT INFO 

fabrikant T•HQ 
Game Boy/ 99,00;BEF. 1855 

Ook al Is dit meer van hetzelfde, 
Konami heeft weer &ezorgd voor ee.n 
liters! speelbaar produf<t dat eeo 
ieder kan bel<0<en, Tll'lle-fan ol niot. 
De actie is fanatiek en Lit&elciend, de 
grafilChe weer&ave is gestoken 
scherp, de muz�es • waarbij men 
zeth uit een aantal melodieën kan 
kiezen • AOdigen to t  meelummen uit 
Kortom, de oodertussen zowat voor 
vanzetfsprekend genome.n Konami 
kwaliteit die 00g eens beklemtoond 
wordt door de uitsteltende 
&edi&italiseerde &l)raak in he1 
titelscherm: COWABVHGA!! En ooi< de 
hartekreet v• onte vrinden: fl's Pim 
r.,,. wanneer u het spel pauzm is 
subliem. 

Alhoewel wat aan de pri jzige kant • dh 
Is de duurste Game Boy cartridge clle 
ik ken • kan Ik sle<:hts concklderen: 
Aaoschaffen! 
Hatryd'Emme 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Konami 
Game Boy/ 109,00/BU. 1995 
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SUPER MARIOLAND 2 
E:VENTJES WAS MARIO WEG 
VAN HUIS. BEZIG MET HET 
MYSTERIEUZE 
BUITENAARDSE WEZEN 
TATANGA IN SARASALAND 
TE VERSLAAN. OF EEN 
SNOODAARD GRIJPT ZIJN 
KANS. HU NEEMT MARIO'S 
KASTEEL OVER EN KRIJGT 
DE BEVOLKING MIDDELS 
EEN BETOVERING IN ZIJN 
GREEP. 
DEZE MALLOOT NOEMT 
ZICH W ARIO (HOE SUBTIEL) 
EN HIJ HEEFT DE ZES 
GOUDEN MUNTEN VAN 
MARIO'$ KASTEEL OVER 
HEEL MARIOLAND 
VERSPREID. DE MUNTEN 
WORDEN BEWAAKT DOOR 
DIEGENEN DIE DOOR 
WARIO BETOVERD ZIJN, 
ZONDER DEZE MUNTEN KAN 
MARIO ZIJN EIGEN KASTEEL 
SlET BETREDEN. DUS UW 
TAAK IS WEDEROM 
JUIDELIJK. AAN HET WERK! 

Super Mario Land 2 is qua opzet gel i1k aan de ande<e Mario spellen zoals we 
die v-, de 8 bit NES kennen. U moet 
Mario door een groot a.K1tal velden 
leiden, onderwi j l  munten en ande<e 
voorwerpen verzamelend. Ool< in dit spel kan Mano lll?randeren. Als Super 
Mario kan hij veel meer en war,,eer hi j  Vutr Mario wo,d1 kan hi j  vuurbal len als 

wapen gebruiken. Andere Mario's ,.i 
de Kooi1n Mario (door de lucht zweven 
dankzij lange, llapperende oren), 
Water Mario (zw,mnenJ en Ruimte 
Mario (do0< de ruimte zweven en oo 
de maan sprilgen). 
Natuurlîk zijn er ook heel wat �janden 
waaronder de Strijdkever, de Skelet· 

bij, Grubl))' en Spikey. 
Zoals gewoooliJk kunt u Mario oo <iYer· 
se marien,n helpen. Hit kan n�t alleen extra hoog springen. maar ook een 
�aillSl)(ong malren waarmee hij blá<ken 
kan bteken om zo bij munten te komen. 

Af en 1oe kom t 
u in een 
wereld een bel tegen. 
Wanneet Mario 
deze laat 
r iri<elen, dan 
begint hij wanneer�j 
daarna dood 
gaat weer op 
dit punt. En 
som>, aan het 

z eind van een 
C C T q q 0: wereld ,  kan 

Mario een 
bonusspel spelen door bellelje te 
trekken. 

5"per Mano Land 2kent zeven 
werelden plus nog wat verborgen 
verrassingen. i)ndat het spel zo 
uitgebled rs. heeft Nllltendo eNOOr 
gezo,gd dat u uw spelsituaties kunt 

SNEAKY SNAKES 
IN DIT SPEL MAKEN WE 
KENNIS MET DE SLANGEN 
ATILLA EN GENGHIS. 
WANNEER HUN 
VRIENDINNETJE SONIA TE 
GRAZEN WORDT GENOMEN 
DOOR DE GEMENE 
KNABBELAAR KUNNEN 
ATILLA EN GE.NGHIS DIT 
NIET OVER HUN KANT 
LATEN GAAN. 

Jus gaan beide slangenheren op weg 
c,n Soróa te bevri jden, Maar om in het 
-est van de Gemene Kna�elaar te onen zullen ze eerst zestien e1ensgevaa�11ke levels moeten 
:M!fleven. En ,n elk level wemelt het 
,.,, de ...,den, de een nog veró;liger 
:an de ander. 
.�elldel ijke doel in ieder I""" is alle 
'Clbley's op te peuzelen en de  
oeegschaà zien te  bereiken vo0<dat 
oe � Vll<Streken is. 

OP WEG 

-.atiul i jk bent u de "1ge <ie Som a uit :ie o;.f.aW/en van de Gemene Knabbe, 
laar kunt redden. zo hoort dat 1n deze 
sorook,es. 

U lwnt ajanden · de l'f�ie\>'s • ve,nel> 
gen doet ze meermalen met 11W venl j11-ge toog te raken of �nop ze te 
springen. Hoezo alvalen? Maar ook uw 
tegenstandefs zitten niet stil. leder 
geslaagd tegenottengei kost u een deel 
van 1JW staar t .  Veoot u al uw staartseg, 
ment en dan kost dit een leven. Ook het 
vallen op een (vli jmlscherp voo,..,p 
kost een leven. 

Om doCC' een level heen te komen 
moet u net zol-,g Ntbley's opeten 
tllldat uw staart begint te kni)peren en 
een bel waerkl inkt. De bel betekent dat 
u ger»eg Nibblcys verorberd helbl om 

de weegschaal 1n uw voordeel te doen 
doorslaan. En daardoor gaat de deur 
naar het volgende lewl open. 

Een ander voordeel van l'frbb!ey's eten 
1s dat u voor iedere N1�ley (zou die 
naam soms iets met het Ame<rkaanse 
wo0<d 'to mbble' = oppeuzelen te 
maken hebbenn een staartdeel erb1J kli1gt .  En hoe meer staartdelen, des te 
langer kunt u 0\/l?fleven. 

BONUS 

Gelukkig kunt u ook bonussen 
Vll<kn jgen. Zo kunt u een toogV<l<len-

bewaren zodat u tater weer verder kunt 
gaan waar u gebleven bent en niet 
iedere keer helemaal opnieuw hoelt te 
bep,nen. 00 gebel.! auto,natisch en 
zondeI oodewoordeir. Wannee, u nu 
later de Game Boy weer aanzet kO<nt u 
na het titelscherm op een veld mei dr� 
buizen terecht. iedere btis is een 
bewaard spel en het getal erbown 
geelt aan hoeveel levels u in dat spel titgesl)eeld hebt. NatUll1ijk lallt u een 
opgeslagen spel ven,,peren. 

Super Mario t..,nrJ 2 mac dan wel 
meer van hetzelfde zijn. maar het is 
wel heel veel en heel &oed meer. Voer 
wie maar niet c•noec kan krijgen van 
de Mario spellen is dit een gezonde en 
plezience uitdaging .  

Aanrader. 

Harry cfEmme 

PRODUKT INFO 

Fabrirant: Nilll!ndo 
Game Boy / 99,00/W. 1885 

ge.r krijgen waarmee u vanaf een 
ve,tge afstand een Nibbley kunt 
oppeuzelen. OC wat dacht u van een 
klok waarmee u meer ti jd kri jgt !waren 
we dat vergeten? Jursl 1a ,  er is een 
tlJ(lil mieU. Daarnaast vi nd1 u <famanten 
tmaakt u ookwetsbaarl. een speed­
�elllel lu gaat vtééeél snel ler! plus 
extra levens. 

Wannee, u twee Game Boys (urieraard 
elk met een Sneaky Snal<es Sl)el ernl 
aa. elkaar ffibaldt kli1gt u zowel Atti la als Genghis op het scherm en gaat u 
gezamenli jk op pad. 

Sneaky Snakcs is in wezen een Mario 
kloon. U kruljll en spmgt door het 
v eld, onderwijl met uw spitse tong de 
vijanden oppeuzelend. Ook zijn e, 
vijanden die zKh niet zo makkelij k in de luren late,, leggen, de haaien in de 
rivier Zijn niet bepaald mals te 
noemen. 
Toch heeft drt spel wel wat, ik heb dan 
ook v ele uren verslaafd achter de 
Game Boy gezetên. 

lltstekend: 

Harry d'Emme 

PRODUKTINFO 

Fabriant: Tradewesl 

Nintendo G,me Boy/ 99.00/BEf. 1885 
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ANOTHER 
�WORLD 

DE JONGE ATOOM­
GELEERDE LESTER 
CHAYIN LEGT DE LAATSTE 
HAND AAN ZIJN NIEUWSTE 
UITVINDING: EEN ATOOM­
DEELTJES-VERSNELLER. 

Het 1s eeo s1'<dookere nacht. een 
woeste storm ll)ert om hel tllra­
bevell,gde lab waar Le ster zi1n laat ste expenment uitvoert Veel zin om alle 
�ghedsvoorschnhen na t e  leven 
hee� hit n �I. de spanl"lllg ,s lé groo� 

Tussen blkjes cola en schimmelende 
reste11 pizza's gaal Le ste, achter z'n 
computer z itten en vtt<t nog wat data 
in. Het grote moment tS gekomen: het 
expertne<ll be�nt Z'n hart stokt in zi jn keel, za ales goed gaan? 

BUTten gaal hel nóg harder t e  l<eer, 
een gigantische bltksem1Ms slaat m. 
net op hel moment dal de versneller 
geac!M!E<d wo,dt. Feilloos -1 de 
mts de versneller te �•den en ,,;r,j\ 
zich al snel als een python om Lester 
heen Een enonme elektnsche lading 
vormt zich, een explo�e volgt... een 
leeg m ets resteert ... 

U bent als Leste, 1n een donl<ere poel in de Andere Wereld belartCI. �t 1s nu 
zwemmen ol verzuipen ... de zoek• 
tcchl naa, Ie, onbekende ,s 
begonnen . 
Het spel is ,ngedeeld" ve,schi lll!n(le 
scènes, waar de speler zich al schoppend, rennend, zwaaiend, 
rollend en schietend doorheen moet 
worsleler. Hel spel �eelt a ls een 
htn, er 1s geer scoresyst eem. Een 
uilj;espeelde scène le-;ert een code 
op, waardoo1 u n, et steeds opnieuw 
hoeh te starten. 

Vieze plalondklevende boedzu1gers, 
monsters, dodel\ke sloom, 
gn; pgrage sliertplanter en vallende 
rotsen maken llet onze acteur net 
mal<l<elij k .  h de hveede scèrle, 
bungelend.neen kooi, ontmoet u 
eer vneod. H1J zal u helpen, dus laat llem "et a een achter 

• 

Hel spel kenl geen 
m:)eil1jkhe1dstu\'eau s .  

Hup, Anolher Wo,fd in m'n 
Supemessie en na het waarlijk 
indrukwekkende mtro bekeken te 
hebben, wat u overigens kunt 
overslaan, gin& ik fanatiek aan de 
can,. Althans, dat wilde ik. Wat is drt? Een blauw !mld met wat 
beweginc erin? Handboek er "aar 
even bijgepakt, ik blttk onder water 
te zitten. Mei behoorti jk wat fantasie 
kon ik hierna eni&izils een speler ontdekken. Ik ,-.om naar de 
appervlakte en rende naar r�. 
Na wat bloedzuigers te hebben 
ontweken kwam ik een roofd ier 
tegen. Wat nu? Handboek er maar 
weer b ij . Gelukkig, de oplossing voor 
deze scène staat erin. 
En zo gaat <frt spel maar verder en 
verder, het is gewoon niet duidetijk wat gedaan moet worden. Zonder 
hulp ben ik zelt (en vnenden van mij) niet eens door scène 2 gekomen! 

Het liet er heel coed utt, de muziek 
en de spraak rijn indrumkkond, 
maar het is a;ewoon onspeelbaar. Oe 
speler l ijkt zo Mloos, hij is niet 
vooruit t e  branden. Monsters 
daarentegen, poeh! 

lnterplay heeft de onginele Amlga 
versie pe,fect - inclusief het klokje 
dat de Amiga aan het laden was 
vanaf diskette, d e  hufters! · 
overgezet naar de Super Nintendo. 
Op de Amica was het al niets, en dit 
is dus ook nik$! 
Aardig geprobeerd, en het had 
misschien b<!l wel ... goed spel 
kunnen worden, maar in miin ogen 
kun je nog beter geld weggeven aan 
een goed doel of zo .  Ercer ;e je 
tenminste een stuk minder! 

Milco Peters 

PRODUKTJNFO 

Fabrikant lnterplay 
Super Nin!tndo / 189,00/BfF. nnb 

-C.lt,e �i,..,p�ott,�: ' 
IN HET EERSTE ECHTE 
SIMPSONS SPEL VOOR DE 
SUPER NINTENDO IS BART 
SIMPSON Dt GROTE STER 
VOOR DE ZOVEELSTE KEER 
HEEFT BART ZICH 
VOORGENOMEN EEN 
VOORBEELDIGE LEERLING 
TE ZIJN. HlJ ZIT IJVERIG ZIJN 
HUISWERK TE MAKEN. 
MAAR AL SNEL WORDT 
EEN ZAGEND GELUID 
HOORBAAR: 

"z.zzzzzzzzzZ 

In Bart's nachtmerrie steekt eer 
vreemde wmd op en al z'n hutswer1< 
waal naar buiten. Bart spmgt u11 het 
raam om de vol gesclveven velleijes 
te pakken te krijgen en opeens tuimelt hiJ lolomete<s omlaag totdat hj met 
een klap zichzelf bewusd op een 
stoep terugv,ndt. Verdwaasd klikt h11 
om zich heen, hij is in de Winderige 
Wereld beland. 
Pas als ale vellen gevonden Zijn kri;gt 
Bart een voldoerde en mag hij naar 
huis. Maar de velletjes 11n ook 1n 
andere Were lden zoals Bartzia, 
Maggie's Tempel en Barfs eigen 
bloedbaan beland. 

In de Wlldenge Wereld krijgt Bar t 
bonussen, zoals een b l ikje cola of 
kauwglJll, wanneer IIJ over de 
bewegende brievenbussen sering!. 
Met kauwgumbelen kan Bart 
biJ I/OO<beelcl de fee wegiagen, doe 
hem in een kl<.k.er Vri veraOOeren 
(Oma's dikke smakzoeoen -yuk! . vttandecen de kikker overigens weer 
terug in Bartl. Alerlei gevaren ligger 
op de loer, zoals een schoolloold die 
een braai ventje maak1 van Bart of 
-een langs-scheurende sehoollus. 
Splal, mag ik u Bart, deze vlek op het 
aslall voorstellen? 

Als Bart. al dan niet op een skate• 
board een poort ontdekt kan hi j  in een 

andere Wereld komen. Er zijn vij l van 
deze bizarre Werelder, waar talloze 
nieuwe dingen t e  ontdekken ziJn. So ms k�I Bart 1n d e  huid van 
Bartman, ergens ancters koml h i j  z'n 
stnphelden ftchy en Scratchy legen. 

In een nieuwe Wereld veranden ook. 
d e  beslumg. Een spring-koop in de 
er.e Wereld kan ergens anders een 
bloe<Mrus-opblazer zin. 

Elke keer dat Bart geraakt word� 
verliest i., een Z urt z'n voorraad. Zi; n de ZZuzzts op, dan wordt Bart 
wakker. Aan u ervooc t e  zorgen dat 
alle velleljes ge.onder zi jn voo,dat 
B;wt ontwaakt. 

Bart's Nrghtmare i s  heel orig neel en 
ziet er goed uit. Zelfs een alm-Bartfan 
za' veel plezier beleven aan de h..,,., 
in het sf)d. Drinkt Bart bijvoorbeeld 
een biill)e cola dan kan h11 een 
lekkere vette boer later. Overigens, in 
eon andere Wereld is er een smerig 
ventje op een vliegende olHant die 
... nog grot<re boer, gehuld in een 
groene •·olk .  kan laten. 
Er valt heel wat te ontrafelen in f 
spel. De con�oller werlct in elke Wereld net e\'en iets anders. Eve'11jes 
de handle1d1ng doorworstelen kan 
daarom zeker aeen kwaad. 

D, gelu,djes en de muziel< , .... e� het 
spel een echt Simpsons !leertje. Het i> 
zeker geen spel voor kinderen aleen , 
iedereen kan hier lol aan beleven. De 
knipoo11es naar TV-series, films en 
spots '" een lerá detail. 

Het enige waar 1k wel tegen aanhik is de bijzonder hoge f)<llS. 

M,lco Peters 

PRODUKT INFO 

F abrikaot Ac<laim 
S-Nintendo / 199,00/BEF. nnb 
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EEN LEGER HUURLINGEN, 
SLECHTS BEKEND ONDER 
DE NAAM PROJECT 4, UN 
SQUADRON 
IS EEN JAAR TERUG HET 
VREEDZAME KONINKRIJK 
ASLAN BINNENGEVALLEN. 
ALLE GEBIEDEN STAAN NU 
ONDER DE HEERSCHAPPIJ 
VAN HET WREDE PROJECT 
t BEHALVE tt:N: AREA 88. 

dit stu'<je woesb'jll 2i jn de beste 
:,iolen te< wereld geslabonneerd: het 
.Ji Squadron. Alle hoop van de 
'.slanieten is geves1igd op de piloten 
.an dit legendari sche eskader, ateen 
:i kunnen het land van de kwade 
:M<heersers bevrriden 
,en aantal beroemde p,loten maakt 
E uit van UN squadron zoals Shin "3Zama uit Tolr)'O, Mrckey Scymon uit 
5'rl Franc1sco en Greg Gates uit 
Jenema1ken. Shin is de snelste ,fiege, 
1. het gezelschap, maar hij weel met 
:<J goed met wapens om te gaan. 
lolrckey daarentegen kan de mees! 
soeciale wapens als beste hanteren, 
-.air is een irnddûnatige vlieger. De 
stoere bolster G1eg 1s een reler aan" 
-et vak en v.eet a� geen ander snel t e  
·erstellen van schade en 
,eroondingen, maar is v.el et11 echte 
:,,: .;enpoloot. 

ALLE BEGIN ... 

'dl het begin staat een F8E Crusader 
:a-besch!l;krng, alsmede S 3000. 
:..cJ IS noodzakeljk om toes1elen met 
s.,eciale wapens utt te rusten of voor 
-et a&nSChaffen van nog 
;eavanceerdere gevechtstoestel�•­
"" coeslel heett unief<e eigenschappen 
� soecialiter ten. zoals grood of 
""itdoefen, radarontduikJng of super­
oe-obaamerd. Oolr versch•en de 
1:>estelen 1n vuurluachl en snelheid .  

Ct, een kaart van Aslan staan alle 
te..tette gebieden, van waa1uit ,tgelmatig aanvallen 01) ftlea 88 
C.:.eVOerd worden. Ac11t 1T1SS1es 
�ten ten uilvOer worden geb<achl 
•�'"e door de spele-r geselecteerd 
....-en worden (althans binnen het 
..,.;t,ce deel van de kaart). Het 
CQ'l')e!'l van een route over de kaart 
.., .an groot s�ateg,sch belang zijn! 

Oe actie vndt plaa1s op een 
horizontaal of • on latere levels • verticaal scrollen<! beeld. Pr01ect 4 
verdedigt een gebied met zwaar 
geschut, 20als tanks, lu chtatweersys• 
te<nen, �der zeeboten en gevecMs-­
toeste!len. Elk gebied ,s afgesloten 
met een of ander mega-afweerge­
schut. zoals een militaif bouwwerk of 
supe"•sch1p. Het vernietigen van 
doelen leven dollars of power-up's 
(meef vuurkracht) op. Bonus.missies, waarb1J de vçand op de bodem van een 
ravijn ve,rnetigd moet worden, geven 
nog meer cash. Boven�n verschijnen 
er zo oo en dan speciale YOOrwerpen ,  
zoals extra valuta o f  een 
besdlermrngssehld. 

UN squadron Is waanzinn,g! De beel­den zijn spectaculair, kijk maar eens 
naar het levensechte wolkendek in de lweede luchtlrissle .  Ondanks alle aetie. 
op het scherm vemagt de Super 
Hintendo nauW1'lijks, dit in tegen• 
.iell ing lot bijvoorbeeld R-Type. En 
neem maar van mij aan dat het heel erg druk 01) het scherm kan worden, 
De scromnc in de bonus--missie ,  
waarbiJ over de bodem van een raviJn 
wordt gev1ogen, is ongeJofeUjk s.nel en 
heb ik nog nooit zo goed gezien op 
welke computer dan ook. 

Het is onmoa:elijk te omschr ijven hoe 
het voelt om UN Squadron t e  spelen .  
Voordat j e  het weet speel je geen spel meer, maar beleef je het spel. Het 
geluid had iel:$ bele< gekund, maar 
dal doet totaal rMell al aan het spel. 
Er zijn drie moeilijlheidsnivealtS, 
waarbij de makkelojk$1e stand al 
onhaalbaar lijkt; vanaf level 4 wordt 
het ecflt heel momlijk. Er schijn! zeffs 
een vierde, extra moeilijk, level te zijn, 

Het spel Is niet uitsluitend een knal· alles-wat•beweegt•neer spel, maar 
door het strateg1sche effect moet ook 
nagedaclll worden over de Ie volgen 
route. Dit is een spel waarmee u pas 
stopt als u door kramp in de vingers 
niet meer spelen kLtnt. 

Wat ook hier echter weer een absolute 
domper op het spelplezie< zet is de pnjs die er voor betaald moet worden. 
Deze is absurd hoog! Kan iemand mij 

uitleu:en waarom1 

Milco Peters 

PRODUKT 
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Super Nlntendo 
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DE NABIJE TOEKOMST: 
BLOEDDORSTIGE TV­
VERSLAAFDEN WILLEN 
STEEDS MEER GEWELD OP 
HET SCHERM. DE 
POPULARITEIT VANTV­
SPELPROGRAMMA'S 
WAARIN MENSEN STRIJDEN 
OP LEVEN EN DOOD IS 
GIGANTISCH SNEL 
TOEGENOMEN. EtN SHOW 
SPRINGT ERUIT ALS 
ZWAARSTE. MEEST 
DODELIJKSTE. 
SPECTACULAIRE. 
GEVAARLIJKSTE, MAAR 
OOK HOOGST BELONENDE: 
SMASH TV. 

WAT GEBEURT ER? 

Eén of twee zwaarbewapende spelers 
worderl de arena rngesluurd om onder 
de ogen van het studiopublotl< en 
mrlJOenen ki 1kers een str1Jd aan te gaan 
tegen menSEloJke, niet-menselqke en men�achtige wezens. Zij stri jden om 
het geld en de pr1Jzen. waarmee ZIJ superkampioen wordefl van SMASH N. 

Met het j oypad kan de held bewogen 
worden en mei  de lulop� A, B, X, Y 

kan naar alle kanten worden gewurd . 
Dit vergt wel enige gewenning .  
In ell:e rlÓlllte komen uil ve<schill ende 
deuren tegenstanders binnenlot)en, die allffnaal vermet1gd moeten worden. Er 
ziJ n ,e,schillende wapens beschikbaar, 
doe gedurende een aanta l seconden na 
het oprapen van een wapen bruikbaar 
zi jn. Bovendien zijll er extra POwer11Ps, 
zoals meer snelheid en et11 krachtveld. 

Elk van de vier levels wordt afgesloten 
met super�o?genstanders, l'lerbj ,s 
heel wat vuurwerl\ nodig om ze te 
vers�an. � een aantal bonusrooden 

• 

kan heel veel Pf1 1zengeld werden 
verzameld. Voor hel echte grote geld 
moet u in de Pfeasuredorne zijn, maar 
om hier t e  komen moeten wel alle sleutels van het spel worden 
verzameld bnclls,ef slel/tels il 
verborgen ruimten) . 

U hebt vvf levens en vier conlllUes 
(ook voor 2 spelers). 

Een sehiet-a les-neer spel 1n de sti 
van hel befaamde l•n oudeJ Robotrof. 
Smash N os e en  perfecte omz•ltlng 1 
van de arcade-machine met a Ie 
veJden muziek en ,praalt 
Hel spel ziel er Coed uit en rs het 
leukst met z n twee n De 
1egenstanders komen met mentalfen 
tegefjk hel scherm rn rennen en dat 
van v,er kanten! De Super N r.tendo 
.vordt hierdoor absoluut rret 
vertraaed. De contro Iers reageren 
perfect en z1 n uitermate ge voor 
dit soort spe len (de arcade r ne had trouwens 2 Joystorks per • 1 ). 

Het spel zal zeker niet teder� 
aanspreken. maar is een aafl' �er 
vo« wie gewoon ktkker oudef"fttse 
schi,t-er-maar-in-het-w11de-" eg-op-tos 
actie thuis op de bUtS w spel,in 

IA1 co Petêrs 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: 
Super Ninltndo / 159,00/BEF. 2899 

• 
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SARDIUS, DE KEIZER VAN  HET 
KWAAD, HEEFT PRINSES 
GUINEVERE HAAR DE 
SLIJMERIGE CRYPTEN VAN HET 
GEESTESRIJK ONTVOERD. HET 
RIJK DER GHOULS IS 
HERREZEN, LEVENDE DODEN 
WAREN DOOR HET LAND. 

Onze dappere held, de ridde< Mhur, 
moet de diepten va11 het � trotseren 
om Guinevere te redden en het kwaad 
te  vtrniet igen. Gewapend met zwaard 

• 

en magie moeten gevaren als 
vampiers, riddervretende plarien, 
opensp1iiende wonden, zwellende 
zeeën en andere c:üvelse creaties 
worden overwonnen. 

Na het intro, en voordat het spel begint ,  wordt de complete \ffield en 
de positie van de speler getoond. 
Rondom scheurt de grond open en 
verrijzen 

TALESSPDN 

zombies ui t hun graven. Arthi>" is 
uitgerust met een grijs harnas en een 
zwaard ,  u loopt van i'is naar rechts. 
Het vernietigen van monsters levert 
nie t  alleen punten op ,  maar soms ook 
nieuwe wapens. Er kan s tecllts één 
wapen worden gedragen, het is dus 
oppassen om een goed wapen met in te rui len voor een slechtere. 

In het spel verschJ)en op vaste 
posities schatkisten met niev,,e 
wapens, harnassen (biJv .  brons of 
goud) ol schi lden om de speler te 
verste<ken. Met een gooden harnas 
kan de speler magie gebruiken · zoals 
donder, tornado of nucleair .  

TiJdens een sprong kt.nt u nogmaals springen om hoger te komen ol brede 
kloven te oven,men. Als u wordt 
geraakt ""�iesl u het harnas en staat 
u in uw vaalgekleurde hansopje logen 
dicht dames). Zonder harnas getaakt 
worden is dodelijk .  

Het spel kent vier moei l ijkheidsgraden. 
U hebt maximaal negen lev!fls en vijf conönue's, die l iJdens het spel nog 
kl.Rlen OPlot>en. Er zijl �ht IMIS 
met elk een wote scllidw�ht met 
een sleutel voor het volgende level. 

De actte<e,ondmuziek is perfect 
afgestemd op de sfeer van het spel. 
5'-l)O'-Ghcw & Ghosfs ziet er n iet alleen goed uit, maar speelt ook te 
gek. Je zit meteen midden tussen 
landopensche..-ende zombies ,  huilende 
wolven ,  YULnpUWende slangen e n  
andere engerds. De dubbele sp,ona 
(nogmaals sprincen op het hoo&sl! of 
verste punt) is eventjes wennen, maar 
oa wat oefenen voelt men de grote 
speelbaarheid van d� ll'OI. SG&G is 
een perfe<te omzettin1 van het 
c�alspel Het kent edrter één 
gigantisch nadeel: he t  is zo verslavend d at  il< hele nachten door bleef spelen om net weer iett verder te komen. 

Komm, wederom een absolute topper 
utt de keukens van Capcom. En dat 
voor die prijs! 

Absolute aanrader. 

Milco Peters 

Fabrikant: Capcom 
Super Nintendo / 149,00/8ff. 2899 



www.hoogspel.nl

TDP liEAR 
TOP GEARVOOR DE SUPER 
NINTEND O  IS  GEBASEERD OP 
HET BEROEMDE AUTORACE SPEL 
LOTUS ESPRIT TURBO 
CHALLE/iGE VOOR DE AMIGA 
VAN GREMLIN GRAPHICS. IN 
HOOG SPEL 12 BESPRAKEN WE 
DE DERDE GEHEEL VERNIEUWDE 
VERSIE VAN DIT RACESPEL. TOP 
GEAR BEVAT ALLE BELANGRIJKE 
ELEMENTEN EN MOGELIJKHEDEN 
UIT LOTUS, MAAR KENT NOG 
MEER ACTIE EN CIRCUITS. 

AAN DE !!iTART 

U hebt och gekwalificeerd voor het 
w,,reldkampioenscllap .  De beste 
coureurs rijden om de wereldtitel il een 
serie Vill 32 races waart>i de gevaar· 
l ijkste en meest veeleisende circlits van 
acht lan den worden aangedaan. Twintig 
brullende roonsters slaan aan de start, 
echter. slechts �i kunnen door naar de 
"llgende ronde. 

Een race gaat natuurlijk dag en nacht 
door en echte Top Gear cooretlrs rijden 
het ielst op openbare wegen vol hindemissen. De circuits bevatten het 
nodge h� en bochtenwerk en ,., 
ungevoerd in een realistiscll 30 

perspectief, waarbij u van achter op uw 
wagen kijkt. Uiteraard is een race­
simulatie niet compleet zorder pitstops 
waar uw team een strijd t,gen de ldok 
YOert om het benzile slJrpende 
monster weer bij te tarten. 

\llef topwagens staan tot uw 
beschikking, de CaM'bal(razendsnel) ,  de Razc,(lekker zurig), de Sidewinder 
(S1Jpe, beswurooar) en de WeaseJ voor 
hel sr.elle bochtenwe<IL Alle wagens 
beschikken bovenden over nab<Mders 
(nitrol voor supe,sorosche snelheid. 

Segmers rullen onge""eld voor een 
automatische transrrisSle kiezen, maar 
een loptacer �est nawurl ijk voor een 
handgescha11eide bak voor 
topprestatie s .  Maximaal tvree spelers kunnen gelj(tijdig aan een race 
deelnemen. Ooi< kunt u het aleen tegen 
een computertegenstander opnemen. 

Elke race begint mei een 
informa1iescherm met de lengte van de 
baan, het aanta l te rijden rondes (l11>sl 
en het baanrecord. Het racescllerm zelf 
is il tvreeên gesplitst, in de ene helft 
ziet u IN{ eigen wagen, n de andere die 
van 1JW {computerXegenstillder. 

Waooeer u �er rondes achter elkaar � 
de eerste �jf eildig l ,  mag u il een 

ander la n d  racen. Een 'password' 
�teem is i\gebouwd om later weer il 
het laatst gereden land te kunnen 
starten. 

Het spel reeft drie moemj<heidsriveaus 
waarbij zelfs topspelers 2icll niet 
hoeven te wrvelen. Voo, de l•ksllan­
<igen ondef ons, de con�oller kan 
l&l" W(l(den gedraaid zodat et ook 
rechts gestw'd kan word en. Dit ,s iets wat we nog n�t eerder tegenkwamen, 
petje af voc, de beöenl<er hiervan. 

TOP Gear Is ! t 
een litermata ...._, geslaagde 
omzettrlg vM 
het Amiga• 
spel. De 
racebanen 
met heuvels 
en dalen 
geven een 
grandioos 
3D-ie�f en zijn supe"nel 
(vooraf met 
Nltr() bijna 
onnavolpaar). 
De keuze tussen een 
benzineslurpende snelheidsmonster of 
een langzamere, zuinige racebak " 
(minder pitstops) maakt dil spet ook 
een be•�• strategisch. Het wordt 
steeds moeilijker vier rondes achter 
elkaar te halen en daardoor naar een 
andere lokatie in de wereld te 
promo,·eren. 

• 

Top Gear is IOO'ft pure race actie, 
waar net zoals in het echt ook tactiek 
benodigd is, wameer het gaat om 
bi jvoO<beeld pitstops. 

Het spel is litdagend en het leukst 
met in tweeën. Top Gearbekijkt racen vanuit een andere hoek dan 
F-Zero en is voor de  Ueftiebber 
absoluut ,erpliclll. 

Mi'ko Peten 

PRDDUKT INFD 

Fabrihnt: Kemeo 
S.per Nnendo / IS9,00/8Ef. 2899 

• 
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TROLLEN TUIMELEN TOMELOOS 

IN VELE LANDEN ZIJN DE FELGEKLEURDE TROLLEN HÉT GROTE SPEELGOEDSUCCES VOOR DE KERST GEWEEST. 
HET ENGELSE SOFTWAREHUIS FLAIR HAAKT FEILLOOS OP DIT SUCCES IN MET DIT ARCADE PLATFORMSPEL. 

In een verre ti jd in een lang vergeten 
land mden we in een besnel'llfld 
heuvelandsdlap een kleil dorpje. Aan 
de rand van het dorpje staat een klein l'<isj e, 09 de ge.el in grote groene 
letters het woord SPHLG�D. 

Bimen knispert het hootvuur, de speef 
goeónaker beigt net 2'l gereedschai> 
pen weg . Bedachtzaam staart hi j  naar 
de �ol< boVl!n de scholHI. Hj gaapt, het 
is bjd naar bed te gaart 
DYeral in de werkplaats igt speelgoed: 
soldaaqes, auto's, poppen en beren, 
ballen, robotten, vliegltigen en oja, zetts 
een Troll • d00< een jongetje ingenild 
voor een tol • re,olken de schappen. 

De !ooi< �aal twaal, de echo galmt door 
het huis .  Plots valt de sneeuw niet langer en de grootvader1dol< komt krakend tot 
slistand. 
Het ,s doodstil, zetts de muizen houden 
hun adem in. �eens �inkt een vreemd 
gelJid, de ogen van de Trot l gaan open, 
hij ademt diep en komt tot leven. Hj 
Sl)rint over de planken waarap hij zolang 
beweging loos gestaan heeft. 

� magiscile wijze is de werlqiaats in 
een grote kamer met vele 111'eemde 
deuren veranderd, ongetwij feld een 
uitnodiging tot avontutt. Gedachten 
llrrsen door hem heen. Waarom gebeurt 
dit? Wat moet � n deze weemde weref 
del1 doen? Een stem antwoo<dt hem: 
Vaenachl word iii een held, l<feine Tron, 
;e moel de verdlffllen uoliellbaby's 
redden en ze ,e,ig naar huis brengen. 
Je koot Wegen ,  Zll'emmen en ze�s een 
magische jojo gebmi<en. En vergeef niel 
al die balionllen te falen !'nappe,i 

Kl inkt vreemd? Maar dit wOf'dt echt een 
magische nacht. een nacht vol avontuur 
en vermaak ... wan1 laten we eerl ijk we­zen, iedereen moet terrninste één keer 
in zijn leven een h eld zijn! Of niet soms? 

DEUREN 

Na de inleilllc de het voorafgaande 
verhaal vertelt kom! u � een g,ote hal • 

teredll met twee soorten deliren. 
S()'nmige deuren staan open en u luJJt 
er een sl>ouet van de mreld achter 
zien. "'1dere deuren zi jn beschtderd met 
een "'aagteke1t Deze geven toegang tot 
booosweretlen. Bi j  iedere gewooe 
wereld hoort een txxiuswereld, maar u 
kunt een bonusmreld pas betreden 
warneer u een wereld uitgespeeld hebt. 

U kunt mrelden n wlleketrige volgorde 
betreden, maar u moet wel alle werelden 
� een kamer uitgespeeld hebben 
voordat u de uiteildeli jke urrdaging van 

l 

pla�ormen verbri ;zele n ,  ook kunt u hem 
à la lndiana Jones als liaan gebniken .  
Soll'ITlige velden zij n zonder gebruik Vifl 
de jojo niet uit te Sl)elen! Voornaamste doel 11 een wereld IS het 
09gegeven aantal baby's te redde<\ 
maar daarnaast is er nog wel meer te 
doen. Probeer zoveel mogeli.l< balomen 
te laten ititten, meestal komt dan een 
nuttig voorwerp tevoorsch11 1 .  Wat dacht 
u van snelle la&-zen, schidel1, vleugels 
[om te vliegen) en speciáe 
springsd1oenen? Maar er zijn ook minder 
h�pzame vo<•werpen zoals hel bier, waardoo, 

de Tron 
dronken 

de kamer, welke achter een wordt en waggelend verder 
zware, gesloten houten dett gaat. 
l igt, kunt aangaan. 

WAT KUNT U? 

Uw machtigste wapen � de jojo, 
�hoewel u hem wel eetst moet zien te 
vinden. Met de jojo kunt u mtren en 

U kunt aan de haa<kleur van ,,,, Troll 
zoen wat voor extra's hi heeft. Normaal 
is DJO haar paars, maar wanneer 111 
dronken is verandert het in groen. De 
snelle schoenen geven hem geel, de 
'Á!ugels wit haar. 

AMIGA 
De Amica versie mae dan nisscllien qua eraphics niet boven andere Amica 
spel len uitsteken, maar hel geheel inclusief ploppende bollomen en kreetjes 

van de Troll maken dit tot een amusant spel. 

MS-D05 

De MS,DOS versie is weercaloos. Jammer genoeg ontbreken de slemmetjes •� 
de Ami ga versie, maar u krijgt nf otn ontzettend speelbaar spet. Pe�ecte 

kleuren, zelfs de EGA versie ziet e, geil<! u�. grandioze animatie< en 5"bl ieme 
deuntje� Trolk is otn tekenend voorbeeld dat de PC echt niet,,.... etn 

lintendo onder hoeft te doen. Tot 30 Mhz is Trolls speelbaar, daarboven wordt 
het té snel en zu• u de processorsnelheid omlaag moeten schakelen. 

Voar wie nog geen spelcomputer heett en spellen zoals Soni< en Mario leuk 
vindt is dit een verpichte aanschaf. Alle facetten van deze beide spellen zitten 

in Trolfs, vanaf de manier van spelen tot en met de snel heid en de 
ingewikkeldheid van de werelden. Maar ook Zool en Maeic Pockets vinden we 

In Trolls teruc. van Zool is het snoepeoed veld zowat direc1 ovel'ienomen. 
Het zal behoo�i jke tijd dU'en voordat u door dit spel heen bent. En dan kunt u 

altijd weer opni euw begimen, want er zijn ZOVffl verrassingen moeelijlc ... 

Troffs is een ware ortdekking, het blijkt dat uitstekende spellen niet eens zo 
eek veel &eld hoeven te kosten. 

Absolute en onvermijdelijke aarrade� 

He1en8altns 

Ook m u letters waarmee het woord 
BONUS gmrm d kan wordel1. 
Hebt u hel woord BONUS compleet dao 
gaat u na het urrspelen van de wereld 
naar de bonuswereld. Maakt u echter de 
fO\Jt het woord BOGUS te vonnen dan 
gaat u naar een BOGUS wereld. Hier moet u bilnen een bepaalde tijd een 
aantal voorwerpen zien te vinden. h.l<l <il 
dan krijgt u dubbele bonuspunten VOO( 
dat level. lukt het riet, dan bent u een 
leven kwit. 

Warneer u voldoende baby's gevonden 
heeft moet u de urrgang van het le\Oel 
zien te vinden. 

WERELDEM 

ledete mreld is O!)gebouwd u� een 
enam aantal platfcr1nefl, liften, 
S!)(ilgwren en andere verrassilgen 
zoals onziclltbare pl�ormen. Tegen 
deze laatste zult u n de beste Mario 
traditie moeten aallSl)fngen om ze 
zichtbaar te maken. 
lede,e mreld heeft meerdere levels ,  
Bovendien zi jn e, naast de 
boruS\\erelden ook nog geheime levels 
en kt.11t u nn" aB'.lere weielden wa-pen. 

PRODUKT IMFO 

Fabrikant Flair 
Aml&a 11Mb) / 69,50/llff. 1359 
Alari ST / 69,50/BEF. 1359 
MS-OOS / 69,50,IBEF. 1359 
Vi deo: EGA,IVGA 
Audio: AdLlb, Soundblas:ter 
Systeemeisen: 6«JK RAM [550K vrij), 
286 12Mhz+, DOS 3.0 ol 5.0 [&een 4.x!) 
Be<l1Jrine: joy,ticlcjloe1"'nbo«I 
Be,-eiliging; handleid�g 
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NU VERKRIJGBAAR VOOR 

IET ACTIOI IIUJ IUIT U UI FAVORlffl 
GAMES TOT HET wmr 1ffll.. &OflfN !! 

ONEINDIG AANTAL LEVENS, MEER ENERGIE, MEER BRANDSTOF, 

MEER POWER, WORD WINNAAR IN IEDER SPEL MET ACTION REPLAY 

VOOR MEGADRIVE™, SUPER NES1" EN GAMEBOY™ 

■ ACTION REPLAY la een volledig niouwo 
ontwlkkellng. met een eigen Ingebouwde 
LSI CUSTOM CHIP. Doz.o werd sp•claaf 
ontwlkkeld om de gebruiker de mogellJk• 
held te gev•n de spelprogrammering te 

veranderen en zo do favoriete games tot 
het einde te kunnen doorspelen. 

■ Met de unieke ingebouwde ·GAME 
TRAINER• Is hot mogollJk dlrekt uw eigen 
codes voor oneindige levens, meer power, 
lovols •nz. enz. te kunnen vinden. 

Met ACTION REPLAY kunt ulevel• · 
bereiken waarvan u dacht dat zo niet be. 
stonden, dit Is de cartridge die experts 
en operators van hoUines gebru.i ken. 
Een nieuwe code vinden Is een kwestie 
van een pa.ar minuten. 

■SUPER NES"" versie van ACTION REPLAY 
maakt het mogoliJk om Amerikaa.nse-en 
Japanse -11amea op Uw NL SNES spelcomputer 
te spelen. Keuze uit een enorme reeks van 
u.s.A. gam4is. 

■ MEO.ADRIVE™ versie van ACnON REPLAY 
werkt tovons als oon achlptor voor Japans• 
Games, waardoor het mogelijk wordt Japa.nse 
cartridges te gebruiken. 

■ Door het geavanceerde ASIC hardware 
design, ku.nt u di,..kt nieuw verschenen games 
met ACTION R'EPlAY manipuleren. Dit Is de 
enJge cartridge die u altijd nodig l'leott m 

■ ACTION REPLAY Is zoor eenvoudig te ho-­
dienen, geen speciale kennis noodzakelijk, 
AJle ingaves met de joystick/pad. Eenvoudige 

kan hot nlot 1 
Wordt geleverd met Nederland.se 

·uoa·. •.-:EOAORI Vfi" ZIJN OUISOIITAHROl MANDl.1.IMllftll.lN VAN S&G 
·NINTINDO', ·OAMllM)Y" & -suPUl NEa•z1JN OERlOIS TRlEAOE MA.NOEl.SMEA 
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OUEST FOR GLORY 1 
SIERRA IS BEZIG ZICHZELF TE 
HERHALEN. NA "UPGRADES" 
VAN VIER VAN SIERRA'S 
OUDSTE, IS QUEST FOR GLORY 

DE VIJFDE DIE AAN EEN 
OPKNAPBEURT TOE IS. 

Maar e<r lijk is eerfij<. Quest For Gro,y 
was in het oorsp,ookel ijk boowjaar 1989 een van Sierra's meest 
ambitieuze PJOjecten en werd een 
groot succes. De beslissing om ook 
dit ad\/enture een facelift te gMn is dan ook helemaal niet zo gek. Als u 
het Ofigileel kent (des�s nog Hero's 
Quesf geheten) ruit u weten dat het 
met de plaatjes en geluid nog niet zo 
goed gesteld was als bi j  eerste Kîng's 
Quest soellen en Po/ice Quest. 

DOE-HET-ZELF HELD 
Als held in opleiding komt u terecht in 
het plaatsje Splelburg, waar men 
-hopig op zoek is naar een held. Bi 
hel lokale heldengilde haogt een 
mededeling over de verdwi jning van de 
dochter van de baroo. Een grote 
beloning WOfdt uitgeloofd. Omdat u 
t i jdelijk toch niet wegkunt, omdat een 
lawine de hooldweg heeft afgesloten, 
besüt u om zich maar v.rd1enstelijl< te 
maken. Als het u lukt om de wrrniste dochter te bevri�en en daarbi j  o<:A< de 
plaatselijke bandetenbende op te 
rollen, zult u werkel i jk met de titel van "held' kunnen pronken. 

BEROEPEN 
De serie wijkt e<n bee�e af van de 
andere "Sierra's', waar het de 
hoofdpersoon aangaat. Bij Quest for 
Gfory kunt u de v,rschillende 
karaktertrekjes, vechttecllrieken en 
vaardigheden van de hoofdpersoon 
zeW ontwikkelen. Niet a lleen in het 
begin, waar u zelf al een keuze klllt 
<M<en tussen vechter, magier en dief, maar doOf het gehele spel heen kunt u 
onder andere door te wchteo steeds 
ster1<.e< worden en bepaalde 
vaardigheden verbele,en. Deze 
aspecten beslaan eigenl ijk het RP'7 
gedeelte van het spet. Doordat u in hel begjl de keuze moet maken tussen 
bcvengenoemde 'beroepen' kunnen 
,ersdilende delen in het spel anders 

• 

k>pen dan wanneer u een ander 
beroep gekozen had. In ptincipe kan men het soel dus drie keer spelen en 
steeds weer nieuwe dingen 
tegenkomen. 

Nll'ITIG HANDWEWN 
Om van Q,rest tor Gtoryeen grafisch 
hoogstand1e t e  maken, heeft Sierra een 
techniel< gebrl.i<l die voor Sl)ellen nieuw 
is, namel ijk die van de l<lei-animatie. 
Allereerst WOfdt op papier geschetst 
hoe een persooo of monster erut moet 
zien en daarna WOldt van zo'n tekening een klei-poppetje gemaakt Dit poppe�e 
WOfdt dan YOOr de camera gezet en er 
WOfden foto' s gemaakt var, het poppetje 
in telkens een beet,e aM,#(ende houoog 
of bell'eg•g. Door die foto's in de compute, te zetten en snel 

achter etaar af te draaien 
(20 foto's per secoodel 
oostaat een animabe. 
Het geluid is minder specta­
culair wranderd. De muziek­
jes lil de oude wrsie zi1n 
min of meer gehandhaafd 
(die waren ooi< al in Mli>J, 
alleen krijgt u nu ml op de 
Soundblaster gedigitaiseerd 
gebrul en geschreeuw. 
De teksten ZJ\ wel een stuk 
IJ!gebrei d, net als die bij het 

hiernaast besprol<en SPel Po5ce Quest /. 

Of Sierra van plan is om alle oude 
spellen te vernieuwen is noe niet 
bek•nd. Men kan het zien ai. 
ver<l)lling van creativitel en menen 
dat ze zich beter !amen bezichouden 
met rieuwe proiecttn, maar aan da 
andere kant verdienen de "classics" 
het natuu�ijk niet om In de 
vercetelheid te raken. Met de 
up&1ades krijgen de beginnende 
avonturiers ook de kans om in contact 
te komen met eerdere delen uit een 
bepaalde serie. Maar eoed, de r1eu" 
versie van Quest for Gloly is zeker 
geen verspi lde creativiteit, want dit 
prodtJ<t is IN!rbijsterend mooi, 

Helaas, wt<lerom kan ik een spel r1et 
atmken, want dit is dus echt een 
topperl! 

At1fltrGeraerts 

PRODIIKTINFO 
Fabrikant: Sierra On-Line 
MS-00S: / 99,00 / BEI' 1919 
Beeld: EGA,IVGA 
Getuid: Adlib}Roland/S0"1dbla,ter/ 
Thunderboar<VPro Audio Spectn,n 
Min .  configs 640K, 286, l<Nllz, 

hafddisl< 

' 

In het soel komt J eff dne ve<schillende 
apenra ss,o tegen, namel i jk gorifü's, 
chimpansees en orang oetans ...«ke 
allen een ande!e metflode hebben om 
het de oppasser lastig te maken, 
Elk lellel moet binnen een bepaalde ti 1d 
worden uitgesoeeld anders valt het 
doek. Na het voltooien van een le,,el krijgt de speler ..., 'l)aSSW{J(d'. 

Het exemplaar dat Ik mocht bekiiken 
bevatte helaas uitsluitend een hamd­
leidlng in het Frans en lta6aans. (De in 
de handol gebrachte versie bevat wel een Eni.els-tallee handieidin&,) 
Nu is mijn Frans 01 0 en mijn Italiaans 
de helft daarvan, zodat lt het zonder 
handlejdini moest doen. Nog was ik 

-

IN DE DIEREN­
TUIN IS DE HEL 

LOSGEBRO­
KEH, OF BETER 
GEZEGD: ZIJN 
DE APEN 
UITGEBROKEN 
TERWI JL JEFF, 

DE OPPASSER, 
HET LAATSTE 
MUMMERVAN 
ZIJN FAVO­
RIETE 
TIJDSCHRIFT 

ÎÎPII-R •� S.ecrq ·, ' �' ' 
oJ:� OOQOQQ O:i;:J 

ZAT TE LEZEN. PANIEK ALOM, 
AANGEZIEN DE ONTSNAPTE 
BEESTEM DE OMGEVIHG 

ONVEILIG MAKEN. HET IS UW 
TAAK OM JEFF TE HELPEN BIJ 
HET VANGEN VAN DE APEN. 

Ht:I'SPEL 
ki de eerste deel loopt één idiote aap 
rood en natw<lijk; u moel hem vangen. 
Dit klllt u bereiken doOf het trosje 
bananen, ik gelool tenminste dat het 
daar op moet fiJken, op te rapen en 
voor de aap neer t e  leggen, hi j  zal ervan gaan eten en hoepla, na een 
mep met een lrnuwel kan de aap in de 
zak w0<den gestopt, waarna hij naar 
het hal< moet worden gebfacht. De 
volgende le,�ls V<llgen hetzettde 
p,inc1pe.  Alleen de achtergrond en het 
aantal te vangen apen veranderen. 

n iet ontmoedigd, dus ging ik vrolijk 
verder. 
Gelukkig stond op de achterkant van 
de doos een kort stukje in h<t Eneets 
waaruit bleek dat het een fantastisch 
platformSf)el was {haha), met 12 ver­
schlDende tunes (waar?) en crappige 
animatie ltsja ,  het was ... 1 om te 
lachen), 

Het was een versdwikkelijke ervaring. 
Rondurt belachelijke graplics, zwak 
geluid en over de spelkwalitett zullen 
v.e het verder maar n iet hebben. Het 
enige positieve aan clt spel was de 
doos, maar om daar nou zoveel geld voor neer t e  leg&en .. .. 
Catch'em, nou mooi niet, laat dit spet 
maar lekker lipen! 

Rob van der Wetrd 

PRODUK'l'INFO: 
Fabrikant Prestige 
MS-005: 
1 69,5/J / 
BEF 1 359 
Beeld: EGA/VGA 
Gelild: Adlib/ 
Soundblaster 
Min conflg. 
286/16Mhz 
Bevdi&ine: Hancleiding 
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POLICE OUEST 1 
VIJF JAAR GELEDEN ZAT IK 
VAAK TOT DI EP IN DE NACHT 
AAN MIJN BEELDSCHERM 

GEKLUISTERD. TOEN MET 240 

lCI.EUREN EN 12 KANALEN 

SOUNDBLASTER MINDER, MAAR 

WEL MET HET WOORDENBOEK 

IN DE AANSLAG. IK PAKTE HIER 

EN DAAR WAT DRONKELAPPEN 

OP EN SCHEURDE OVER 

HIGHWAY 5 DE •BAD GUYS" 
ACHTERNA. 

oeliswaar knalde ik weldra met m'n 
� and Whtte' ergel\S een plant• 
soentje � en hoàde nog net m'n maat 
:ode radio: "83-32. Please respond 
:ode-3 . . .  11-99 emergency.' 
:latwaspas ll!ffll. 
'tl, �� jaar later �s. zit ik-r achter 
:ie computer. Met de sirenes uit de 
:QXen knallend en met nieuwe VGP. 
:ieelden herimemgen ophalend aan <ie 
goeie oude tijd toen he t  irerhaal nog het 
:ielangrt<ste was van een spel. n deze 
,euwe wrsie van Police Ç\lest J is het 
.ahaal dan ook geU<kig gehan<llaafd 
en de vormge,óog is helemaal .aar,.gepast aan de huidige •stan dawd/ 

REAL LIFE ADVENTORE 
Je hoofdpersoon in dele politiese<ie is Somy i!Qods .  In deel I een gewone 
·c@· d ie �  het over het algemeen 
·.stige plaatsje Lytton een a'ledaagse 
:,g heeft en lelrker 2lJl gangetje gaat 
a,s verkeersagent Hier en daar wat 
ge,,.ken aanhouden die de srelheids­
-.,1 OYertreden en blJ ""r keersonge­
., ,en de boel een beetje � de hand 
"'O.lden zijn een onderdeel van zijn ....en. Op een gegeven moll'.e!lt komt hi j  :o het spoor van ee,, drugsbende en 
=t zetts undercove< om het haroett,! 
.3: rrisdaadbaas Jesse Bains alias •nie 
Joat/1 Anger@ te rollell. 
l u het zelf zover b<engen dafl zal dat 

,et met een snele wijsvnger op de 
-:-e-<ei gaan, maar alleen met het� 
gen van de echte politieprooerues. 
<00121Ch6gheid is geboden, want één 
':Lije en het is afgelopen ... 

BOEIEND'' 
... "leeft dit spel em ware 
..,iaarteverwissel ing ondergaan waar 

hel beeld en gellid betreft, het is er alleen maar beter op geworden. Wm er 
vroeger uitzag als een bo1Mteet is nu 
een hypermodern kantoorgebow, 
geworden waar de Lytton Poicé huist 
(overigens hetzelfde plaatje als het gebouw in PQ3J. Volgens de makers is 
het wmaal drie maal uitgeb<eider waar 
het d ialoog en betichten betreft. Dit houdt in dat men • zoals bij de oode 
besturillg waar nog getypt moest 
worden • niet meer van d ie 'do not 
onderstand· en "say what?" antwoorden 
krijgt als u iets aarldikt waar de 
programmeurs ge,n rekening mee 
hadden gehouden. Vergeleken met de 
oude 1"!rsie is het spel wel wat 
gemakkelijker geworden doof de 
rreuwe besn,ing. Waar men vroeger 
t1en zat te denken over een bepaald woord, hoeft men nu vaak maar logisch 
na Ie denken en te kl ikken. De kans dat 
u echt vast komt te zitten is daardoor 
wel ldeilel. Het rijden in de 
Pol itiewagen is  ook flink aangepast en 
ik kan zeggen dm het de beste is uit alle .óer de Ponce Quests die ik tot nu 
gezien heb. 

Bij mij blijft d� ll)el YOOrlopjg zijn 
vaste steWe op de harddisk ho<Jden .• •  

zeker totdat er een nieuwe 
uperade komt, want dit was• 
en is � nog steeds een van 
mijn favorieton. Het na 
diensffijd douchen en met de 
'Vette zo snel moee6jk naar 
de vaste polilie$1amkroeg 
scheuren om samen met m'n 
maten een pilaje to pakken, 
maken dit een van de meest 
rea6stische spellen die er 
zijn. Want laten we eeriijk 
zijn; het zijn in het echt ooi< 
niet alleen maar Hunters en 
Dirty Harry's die in 

Amsterdam de straten schoonhouden. 

Niet alle,n mensen voo, wie de Po/ict 
Qu,st serie nieuw is wit ik dit spel van 
harte aanbevelen. Ook als u nog eens 
terue wilt om voor een tweede keer 
Lytton van een zekere ondergang te 
redden. kunt u dit niet laten 11uen. 

01c, "83-32 responding • . No need lor 
backup ..• l'm eoln& 1nr 

Al1hur Geraerts 

PRODUKTIKFO 
Fabrikant: Siena °'1·Line NS•DOS: / 99,00/BEF 1919 
Beeld: EGA,11/GA 
Gekild: AdLibjRolandjSoondblasler / 
Thundelboard,IP,o Auclo $j)<ctnrn 
Mln. coofi&-: 640IC, 286, lOMhz. 
harddisk 
Beveilijjng: handleidin& 

Hrf SPEL 

In d it spel, geheel in honkbalsfeer, is het batje vervangen doOf een haas 
met een horibal<Jlullt)el. U kunt die 
haas naar l inks en rechts bewegen en 
door op de wurknOP te drukken slaat 
hij met z., knuppel de bal weg. Erg 
eenvoudig qua spelapzel dus. 
Het zijn dan ook de leuke beelden en 
de aard ige extra's die het spel 
aantrekkeh1k maken. 
De beelden, helemaal in cartooosti j� 
bevatten soms obstakels zoals een 
giraffe d ie met hambtigers go•"• of 
een haai d ie de haas @slokt. Maar 
natuurllik zin er ook bonussen 
waarvan de super1<nuppel mijn  t f""°"el is. • 

Het beeld is opgebouwd ût . 
natUtJtijk • de blokken die u weg 
moet tikken, maar ook zi jn er 
iedere keer wat beesten die u 
tegenwerken. Elk level -dt 
gespeeld in een ander 
honkbalstadion. 

Ik heb me prima vennaakt met dl 
ll)el, fraaie beelden en goed 
&•luid .  De beesten in de velden 
vond ik ecbl verschril<ltel� , 
crapp!&, evtna1, dl bewegingen § van de �. Op min SCIUndblamr 
os de muziek gotd, ma• ook ,ia 
de po-speaker klonk het cit koer 
qgoed. 
Het enla• rninpumje van het spel is 
dat men niet kan "smn" of iets 
dergeSjks. Maar..., dl mt 
perfect! 
Den houden we erii! 

Rob van der Weent 

• 

IEDEREEN KENT HET WEL, 

ZO'N SPEL WAARBIJ EEN 

BAUETJE DOOR HET BEELD 

STUITERT EN U DIT MET EEN 

BAT JE MOET TERUG· 

KAATSEN. HOU, HIER IS 

WEER ZO'N VARIANT. MET 

OP M'N SltREO HET 
HUMMER 'POI HG, POI HG' 

WAS IK ER KLAAR VOOR. 

PRODOKTINFO 
hbri<ont: Silm,rils 
MS.00S: /69,50/BEF 1359 
Beeld: Hetcutes/CGl\,IEGA,11/GA 
Geluid: Adlib/Soundblaller 
Min. tomi&.: 6401( XT 

Het alom bekende Arkanoid 
in een ander jasje 
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'"'" 
adventw·e? 
Sclwijf ... w 
v"agett op en 

stu.u...- deze no.al" 
Cihlen Livid, 
postb ... s 74034, 

1070BA 

,A,,,st�rda•n et"\ 
M\V P""obleeW\ 201 

in De Q«eesfe 
besp,oke" 
,vo,·dc,'\. 
Om het ,,iet al fe 
Penvoudi9 te 
maken zullen de 
otttwoo,..cfe.n in 
c• ·}:"ptische vo,.,n 
9e9oten wol"den. 
Bedenk dat 
Cihlen Livid .,,et 
zonder u.w ste1,1.i'\ 
kan, dLls mochi u. 
oplossin9e"' 
of kacu•te1, 

hebben, stuut' 

• 

• 

Yo bloemen, yo bijen, yo 
kindertjes. Een heel gelukkig, 
zalig, prettig, fijn dan wel 
plezierig nieuw jaar (doorhalen 
wat niet van toepassing is.) 
Ook hier in de Schotse 
HooJlanden is het 
doorgedrongen dat er weer een 
jaar opaehouden is met 
bestaan. Maar deze kortste 
dagen en langste nachten 
worden hier altijd op eepaste 
wijze dooreebracht. Zo zijn er 
de oeroude familietradities die 
het kerstfeest hier de moeite 
waard maken. Hieronder vallen 
spelletjes als bier drinken, 
whisky drinken en wijn dri nken. 

Maar ook op oudejaarsavond is 
het een dolle boel in het 
Schotse. Dan komt namelijk de 
echte geest van het oude jaar 
naar boven en wordt er een 
poging ondernomen om op de 
laatste avond ook de laatste fles 
soldaat te maken. Dat dit al 
eeuwenlang vergeefs is, mac: de 
pret niet drukken. 
Ook traditioneel in onze 
nieuwjaarsviering is het 
zocenaamde 'l januari•loze 
jaar'. Na de slemppartijen van 
de oudejaarsnacht, is het 
eewoon niet mogelij k om de 
eerste dag van het nieuwe Jaar 
op 1 januari te laten vallen. 
Traditioneel begint het Schotse 
jaar dan ook pas op twee 
Januari, behalve bij schrikkel• 
jaren, want dan komt niemand 
voor 3 januari zijn bed ult. 

Maar genoeg over de feeerieke 
gewoontes van de oude Kelten, op 
naar de wat mondainere behoeften 
van de jeugd van tegenwoordig. Een 
groot W>ordeel van kerstmis in de 
Hollandse laaglanden ,s de 
traditionele vakantie die daar bi j  hoort In die vakantie kunnen de 
kinderen van de dM!rse leeftijden 
zich bezighouden met de spelletjes 
waar ze het hele jaar W>or geSPaard 
hebben. In deze maanden komen er 
dan ook altijd hele tritsen Neuwe 
spellen uit, die met elkaar strijden 
om de eer. 

Mi Jn favoriet van deze winter is 
,ondermeer Sherlock Holmes Il op 
CD-ROM. Een titel do, ons een 
eerste serieuze bl ik gunt op wat we 
in de toekomst mogen verwachten 
van multi-<nedia spellen. (En 
alhoewel Shertock een Engelsman 
1s, heeft hij toch bepaalde Schotse 
trekjes, zodat ik hem zelf wel redelijk te pruimen vind.) Maar 
genoeg over het oude en het nieltNe 

jaar, op naar de tips en trucs waar 
deze rubriek zo gel iefd mee 
geworden is. 

KING'S QUEST VI: 

HEIR TODAY GONE 

TOMORROW 

Ondanks het fetl dat Sierra nog niet 
alle problemen urt de întertace heeft 
kunnen verwijderen, is er toch 
sprake van een enorme sprong 
voorwaarts op het gebied van 
moei l ijldleidsgraad. Er komen 
zonder enige twijfel meer vragen 
over KQ VI dan over enig ander 
Sierra spel dat gebruik maakt van 
de grafische interlace. Dit is 
overigens ook het eerste Sierra spel 
dat daadwerkel i jk meerdere 
oplossingen heeft, getuige de brief van J. de B. (1) uit Hasselt Belgîê. 

'Beste Hoog Spel, 

Ik doe als nieuw lid al meteen 
een beroep op jullie. Ik heb 
namelijk het een en ander te 
vragen over King's Quest Vl. 
Het is niet dat ik muurvast zit bij 
dit spel, want ik heb het al uitgespeeld. Nu het probleem. 

Ik zei zojuist wel dat ik het spel al uit heb, maar via een zeer 
korte weg dan wel. Ik heb zo'n 
70 punten niet. 

In het spel komt er een moment 
dat je met toverspreuken moet 
werken. Zo moet je een 'Maa,lcal 
Palnt' spreuk maken met 
verschillende ingrediënten. 
Ik heb alles wat nodiC is voor 
deze spreuk, behalve STYX 
water uit de onderwereld. Nu is 
er ook sprake van een 'Raln' 
spreuk, maar daar heb je een 
theepot voor nodig en die vind ik 
ook nergens. 
Nu is mijn vraag weet u 
misschien hoe ik verder kom en 
al de punten kan verzamelen die 
er zijn? 

J. de B.' 

Beste J, ik, G.L. uit Scholland W1I je 
toch even een handje op weg 
helpen. Voor zover ik weet is er 
geen route waarbij je alle punten 
kunt halen, maar daar kan ik me in 
vergissen. Je kunt in ieder geval wel veel meer punten halen dan jou tot 
nu gelukt is. Het grootste geheim 
schuilt hem ditmaal in een paard 
met zelfmoordneigingen. Dit paard 
wil zich van een hoge rots afstorten 

om zo naar de onderwereld te 
reizen. Misschien is het �n idee om 
daar eens te gaan ki jken. Maar het 
paard knjgt pas neigingen als jij, de 
zoon van King Graham, bijla levend 
verbrand bent. Dus vo0< dit paard 
zal je door het wur moeten gaan. 
Maar om dat te kunnen, heb je • 
volgens eigen zeggen • een theepot 
nodig. Ge�kkig kan ik je meedelen 
dat de goden der magie je gunstig 
gezind zij n, want je hebt niet een 
hele oot nodig, maar een kopje 
W>lstaat ook. (En waar vind je nou 
meer theekopjes dan in een tuin, 
nou, nou? (Nou oké dan in een kast, 
maar die komt niet in het spel voor), 
dus waar vindt je nou je theekopje, 
nou?t 

Het îs overigens nog lang niet 
iedereen gelukt om het hele spel lil 
te spelen en dat is best een gezond 
teken. Want naast het paard met 
suw.::idate neigingen maakt onze 
vriend, Pms Alexander, zich ook al 
een keer bijla van kant. En wat is 
nou een mooiere, meer theatrale 
omgeving dan een antiekWinkel en 
wat is nou beter publ iek dan een 
man in een zwarte jas? 
(Let ook even op welke fles er bi j  de 
vizier op tafel staat, dat kan handig 
zijn bi j  een zakelijke overeenkomst 
met een handelaar in lompen en 
lampen.) Om dat te doon moet Alex 
overigens wel de beschiloong 
hebben over een flesje met het 
cryptische opschrilt 1Jrink mij'. 
Hmm, wat zou dat nou betekenen? 

Nog een klein gratis tipje zonder 
sllier. Het labyrint van de 
minotaurus staat keurig getekend in 
de handleiding. Met valkuilen en 
alles. Ki 1k maar eens naar de stenen 
aan de bovenkant van de bladzij de 
waar het labyrint op beschreven 
staat. Nou dat is aardrg van die 
)Ongens en meisjes van Sierra, of 
niet soms? 

LAURA BOW: 

THE DAGGER OF 

AMON RA 

Nog even een heel kort puntje 
be!Teffende dit avontuur. Veel lezers 
hebben hetzelfde probleem, ACT ll. 
Deze scène wil maar niet verlopen 
op de manier die zij willen. Zo ook 
bij Edwil van der Velden uit 
Rotterdam en Johan de Keulenaar 
uit Aarschot (8). Voor een keer dan 
maar even zonder toeters en bellen. 

De bedoeling is om ale 
conversaties af te luisteren èn om in 



www.hoogspel.nl

de vrtrine van de museumwinkel de liggen? Ook de vragen betreHende een probleem met je brief. Volgens rllmmer op. Dat heb je l ater nodig 
echte dolk te vinden met behulp van de politiecel z,1n op Zij n zachtst mi jn informatie hoef je maar een om zij n gebouw binnen te gaan. 
het verg,ootglas. Pas als al lebei gezegd naïef. Een beetje keer te vechten met een Duitser en Op naar het zwembad. maar eerst 
deze zaken zijn geschiedt, begint misdadiger laat toch gewoon al zin dat is een kwestie van een keer natuurti jk naar de kl eedhokjes. 
ACT 111. Dus het is gewoon een SpUllen onder z,n kussen slilgeren hard blazen. Die ene keer is nodig Gebruik je zwembadsleutel om het 
-.westie van doorzetten. als hij de gevangeris verlaat Je om een 'bratwurst' te bemachtigen. hokje open te maken. Gebruik nu 

weet nooit wanneer je weet eens Voor alle andere gevechten kun Je, het munl)e om het batterijvakje ooen 
een parallel universum binnenstapt. in ieder geval in de niet arcade- te maken. Pak de batterij . Terug bij 

WEE� Op zulke momenten is het toch versie, gewoon weglopen. Om de het zwembad moel je even mei 
maar mooi handig dat je al j e paar Dtilsers onklaar te maken die vriendin Prisca praten. Neem de 

Een van de mooiere avonturen van splll etjes btj de hand hebt. in de weg slaan ,s een beeije zaklantaarn en de hoed. Geef de 
de afgelopen li jd is Ween. Het is invenbvltelt vol doende. Zo k111 j e hoed aan Prisca. Nu is er een 
zeker geen eenvoudig avontuur en VoOf degenen die dat nog niet bi jvoorbeeld niet van een Duitser schakelaar in beeld gekomen. Drie 
er komen dan ook heel wat vragen v.isten, met handschoenen open j e ve,wachten dat hij er tegen kan om keer raden wat Je daarmee moet 
o,.�r. In een volgend nummer zal ik deuren die voor anderen gesloten door een standbeeld overreden te doen . 
.itgebreid OP dit spel ingaan, maar bl i�n. Zeker als je schakelaars worden, zeker ni et als Sofi a ook 
111 wd 1k ,n ieder geval de brief van omzet op balkonnen die een nog eens, gevangen en wel, tegen Er wordt een hangertje zichtbaar oo 
Jeroen Sempels uit België buitenaards landschap overzien. hem aan staat te zeuren. Duitse de bodem van het zwembad. Pak 
Dehandelen. Eenmaal binnengedrongen in het wachters op onderzeeboten zijn het hangertje en vraag de bardame 

p,m leven van anderen, kun je bijna zeer gevoelig voor een lekkere om koHie. Neem een suikerl<lontje 
"Beste Ghl en, niet dieper zinken. Nou ja, het stelen sandv.ich en brand aan boord mee en ga de straat op. Tik de 

van het speelgoed van een huisdier vinden ze ook al niks. code in die je van Jeffrey Miler 
Graag zou ik iets willen weten is wel heel laag. Voor diegenen die Kom je er nou toch niet uit, dan is gehad hebt. In de lobby moet je 
over Ween: The Prophecy. Ik zit geïnteresseerd zijn in de techniek, een wat secwrdere omscl'fijving eerst proberen om de sl eutel te 
•ast in het becin, als Ik de probeer eens een radiootje te van de omstandigheden misschien pakken die je ziet hangen. Hohoho, 
kelder in ga. Als ik het been beluisteren. Misschien leer je er nog wel prettig. Dan zal 1k proberen om misschien is het een goed idee om 
naast het skelet opraap en de iets van. je in een volgend nummer van dienst de hond een suikerl<lon�e te geven. 
deur links in ga kom ik bij het Whisky is naar mij, idee eigenfij k te zijn. Pak nu de sleutel echt. 
hoofd van een skelet. Ik steek aleen maar om te drinken, maar 
het been In de holte in het hoofd een of andere onverlaat van een • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Ga weer naar buiten en bel Jeffrey 
en daar zit ik muurvast. Help programmeur heeft er voor 

LOOP DOOR 
nog een keer op. Om te kunnen 

me, hoe kom Ik verder. Dank bij Oarf<seed een andere bedoel ing bellen moet 1e het muntje gebrui ken. 
voorbaat. mee. !'iet één bedoeing maar zelfs Ga nu naar de parkeergarage. 

twee! Weggeven en opstoken, bah, GOED DAAR GAAN WE WEER. Gebruik de sleutel om de deur Ot)en 
Jeroen Sempels bah, bah! 

VOOR DE LUIEN EN te maken. Nu komt de zaklamp 
België' Laatste tipje: wi nd je horl oge op, goed van pas. Bovenaan de deur zie 

dat scheelt zo'n hoop ellende ... WANHOPIGEN ONDER U HIER je een haak die de deur openhoudt. 
Jeroen, met een beetje fantasie WEER EEH AFLEVERING UIT DE Pak deze haak en, verrassing, daar 
'1l0el het ons samen toch lukken om SERIE DIE GEEN EINDE KENT. komt een over-all te voorschijn. In 
dil raadsel op te lossen. Zou het IN DIANA JO�ES DEELTJE 1751 UIT DE SERI E de zakken van de over-all zitten 
""t fantastisch zijn als je nog wat 

AND THE FATE OF VOLLEDIGE OPLOSSINGEN. 
weer sleutels. Deze sl eutels kun je 

nieer in die schedel kon steken of gebruiken om de au to van de 
gieten dan alleen maar een bot. ATLANTIS DEZE KEER EEN WAT NIEUWER schoonmaakster open te maken. 
\!ISS(hien heeft die arme schedel SPEL VAN HET FRANSE Nu is het verstandig om met de 
oei do<st van al die ti jd dat hi j  daar 'Beste Ghlen Uvid, 

SOFTWAREHUIS COKTEL. LICHT zwerver te praten en dan, om j e 
31 ligt. En misschien wil hi j  zo hart weer eens echt te kunnen 
.angzamerhand ook wel weer eens Als warmbloedige adventure UIT, STILTE IN DE ZAAL, klchten, een flinke schap tegen de 
een tweede oog. Dus aarzel niet, fanaat heb jij Je nabJurlijk ook GORDIJNEN OPEN: banden van de auto. Als het goed is 
'SMELT DE KAZEN! (Als oog moet J e gestort op het vierde adventure• zie je nu een stukje van een 
'"8ar eens denken aan de deel van rndiana Jones. Nu heb magneetkaart en het is ,ondermeer 
oorspronkeli jke vorm van de ketel. ) ik het advenbJre op drie FASCINATION een goed idee om die te pakken. 

manieren (zelfs op de arcade• Gebruik hem, samen met de dne-
manier, ook al ben ik hieri n niet Zoals de stervende man in het cijferige code die je van Jeffrey 

DARKSEED zo eoed) cespeeld tot een vliegtuig al gezegd had, de Miller hebt gekregen, om de 11ft 
bepaald punt. En als ik kijk naar combinatie om zijn kotter te openen open te maken. Woesh, daar ga je. 

11allo, ik ben Thun De Boeck mijn arc,ade kwalrteiten kom lk is AARGH, In zijn koffer vind je een Een van de pretti gere karweitjes van 
van België en ik zit diep in de ook nooit meer verder. Ik zit op tandenbOfstel. Om deze aan te hel stewardess-schap, doorzoek de 
rats wat Darkseed betreft. alle drie de paden vast bij het kunnen sluiten moet ie de la van het kleding van het lijk. (Kijk vooral goed 
Daarom wat vraa&jes.' punt waar ik op de vuist moet bl>'eau openen en daar de adapter naar ZIJn revers, daar vind je 
{In de oorspronkelijke brief met de Duitse wachter die uithalen. Deze stop je in het namelijk een zijden zakdoek. )  Pak 
'IOlien er nu maar liefst zeven luistert naar de stopcootact nadat Je daar de de cassette. Bekijk de boeken 
waagje-s, maar die zijn ni et sprookjesachtige naam Hans. stekker van de koelkast uit hebt goed, onder een van de boeken vind 
•emaal even interenant, dus Hier kom ik niet voorbij, weet jij gehaald. Nu de adapter in het je een geheime schakelaar. Doe de 
11eem ik maar de vrijheid om misschi en een 'sneaky' of stopcontact zrt, k111 je de lamp aan en pak de cassettespeler. 
een beetje met deze brief te eer1ijke methode zodat ik hier tandenbOfstel aansluiten. Zet de Ooe de cassette i n de speler en zet 
tmrtselen. Een van de vraeen voorbij kom zonder een bij tandenbOfstel nu op 110v en 'aan'. deze aan. Luister goed .... 
cie îk wel even apart wil voorbaat verloren gevecht. Neem het buisj e uit de 
behandelen is een technische.} Alsjeblieft help mij. tandenbOfstel en pak een bakje om Als j e alles goed hebt gedaan, ben 
1.oopt de tijd even snel oP een ijsblokjes mee te maken uit de je nu in een van je meest favoriete 
386 als op een 286?' Ik hoop dat Je me kunt helpen koelkast. Doe het buisje hierin en winkels, tenminste als je een 

want ik wil graag verder. Hasta sluit de koelkast weer aan. Ga nu jongetje bent, een 
OO<Zover ik heb kunnen nagaan la vista, baby en los ballos. naar beneden naar de hal. Pak het onderbroekenwinkel voor dames! - Op beide types computer is het tij dschrilt en blader het door. Pak nu (Al s je zelf een dame bent dan weet 

nele spel een race tegen de klok. Dick van der Velde, Hardegarijp' het Who's who' boekje dal ook op je wel hoe een damesonderbroek er 
� dan nu wat antwoorden op het taleltje 5gt. Schri� het til ziet, dus dan ga je l iever naar 
.ragen en zo maar wat losse Los balos, wat voor dialect denk je telefoonnummer van J effrey Millèr een poppenwt1kel of zo .. .) Kies het 
_,zingen. iedereen weet toch zo eigenlijk dat we hier spreken in op. Pak de Sleutelring en taal die hokje aan de rechterl<ant. Open de 
�zamerhand wel dat men Schotland, IJslands? Maar goed het aan de receptioniste zien. Pak het deur en maak de bel die je bovenin 
.à.1osleutels rwJ eenmaal altiid in de zi j  je vergeven, je kunt er tenslotte muntj e uit de asbak en ga terug beeld ziet los. Ga door de de<Jr en 
,_ vindt. Waarom zou iedereen ook niks aan doen dat te ua naar je slaapkamer. Bel Jeffrey pak de sleutel die onder een van de 
?<Iers die losse steen daar hebben Hardegarij p komt. Maar ik heb wel Millet en schn� het geheme code• posters verborgen zij, • • 
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Zoek achter de pakj es totdat je de 
kl11s gevonden hebt. Open het slot 
met .... de sleutel. 
Terug naar de winkel. Koes nu het 
middelste hokje. Pak de schoenen 
<il de doos en ga terug naar het 
magazijn. Ram op de staaf met de 
schoenen en gebruik je magneet· 
kaart om de kluis verder te openen. 
De geheime code is DOC. 
Op naar de 01>eratiekamer. Pak het 
masker en de sleutel uil de j as. 
()pen de kast en pak de foto's en het 
potje. Open het potje met de 
schoeroen. Pak de twee buisjes en 
de scalpel. LIÁster naar het bandje 
01> hel antwoordapparaat en wis het. 
Terug naar het hotel. In je 
slaapkamer is het, zacht gezegd, 
een puinhoop. Neem de 
chocolaatjes en de speld die op de 
grond l igt. Ga weer naar de hal. 
Probeer niet tegen de inspecteur te 
liegen, behalve ovtr de dood van 
Jettrey Miller. Ook is het nauwelijks 
een goed idee te noemen om iets 
over de twee buisjes, doe je 
gevooden heb� te zeggen. 
Als de inspecteur weg is pak je het 
snippertje papier van de grond en 
gebruik je het tij dschrift om het 
vol ledige telefoonnummer van Lou 
Dale te achterhalen. Terug in je 
kamer bel je de jongedame 01>. 
Eenmaal bij haar studio 
aangekomen pak je de tien dollar 

van de voorruit 11an de auto en 
neem je de achter ingang. Om deze 
te openen pak j e de krant uit de 
vui lnisbak en schuitt doe onder de 
deur door. Nu friemel je met de 
scalpel in het sleutelgat totdat de 
sleutel op de krant valt. Pak de 
krant, gebruik de sleutel en v<lilà. 

Nu voor het betere koken. Doe het 
chirurgenmasker op en open alle 
kastjes. Pak de dweil en maak hem 
nat onder de kraan, die je natu"lijk 
eerst open draait. Pak nu de tea uit 
het onderste kas�• en laat dat 
openstaan, Uil de bovenste kastjes 
komen chloor, ammoniak en loog. 
Mix deze allemaal in de tei l  en doe 
als een dolle hel I.Jik helemaal open 
(dus twee keer). Gebruik nu de tei 
01> het luik en st01> de opening dicht 
met de natte dweil. Bevrij d Dale en 
ga naar de nachtclub. Pak de krant 
van de vui lnisbak en geef je speld 
aan de <ilsmijter. Geef hem ook de 
tien dollar. 

Nu je SPecialiteit, verleid de 
prachtige Kenneth Miller, zoon van 
een vermoorde mutti-mil;onair en 
dus zelf ook riet echt, uuuhhh, 
onbemiddeld. Ga met Kenneth mee 
naar huis en verhoog de 
feestvreugde door hem de 
chocolaatjes te geven. 

Oeps, die waren zeker va11 een 
slaapmiddel voorzien, of zouden je 
vrouweljke charmes niet meer zo 
scherp zijl als ze ooit waren? Maar 
daar kun te oo niet verder over 
nadenken, pak zij n rilg. Ga naar de 
lounge en pak een sigaar van de 
pal)egaai. Steel< de sigaar in de 
mond van de piraat en doe het licht 

in het aquarium aan. Bekijk de 
schelp en vcoer hem het plankton. 
Pak het net en gebruik dat om de 
parel te pakken. Haal het ooglapje 
van de piraat weg en st01> de parel 
in de opening. Haal nu de doek van 
het standbeeld en houdt de zegel 
van de zegelring tegen het 
standbeeld. 

Bi jna afgelopen, maar het 
spannendste moet nog komen. 
Vertel de inspecteur alleen de aller 
onbelangrijkste dingen. Ga naar het 
toi let. Pak de injectienaald uit de 
prullenbak en vul hem met formal ine 
uit het po�e. Vind de geheime knolJ 
en open de kast. VLI de spray met 
fonmaline door de injectiespuit te 
gebruiken. Terug naar de 

inspecteur. Geb,ulk de spray met 
fonmaline om hem uit te schakelen. 
Op naar de andere kamer. Pak het 
papier en let vooral op de datum 
van publicatie .  Kiik naar de lamp 
door de microsco01>. Druk op de 

hoek van het plaatje en activeer het 
mechanisme van het dierenriemwrel. 
Kies het teken dal conespondeert 
met twee maanden voor de 
publikatie datum. (Ooc's vetjaardag!) 
Speel nu de muziek die op de 
zaklantaarn staat. 
(A,la, B•Si, C=dO, D=ré, E=mi , 
f=fa, G=sol. l 

Pak de aansteker uit de zak van de 
gevangene en stapel de kranten op, 
OP de tafel. (Als het goed ÎS heb je 
er milstens Y1jf.) Steek nu de 
kranten aan, de detector reageert, 
je bent vri j, het avootuur is ten 
einde. 

Zo, niet alleen het avontuur en 1992 
zitten er weer op, ook deze rubriek 
houdt het weer een maandje voor 
gezien. Ik wil julie allemaal 
bedanken voor de vriendel ijke 
nieuwjaarswensen, de oplossingen 
en de vragen. Mochten jull ie 
voo<l<eur hebben voo, een totale 
oplossing dan wil ik mij daar best 
over buîgen. 
Zo negentiendrieennegentigste ze 
en veel succes in de komende uren, 
dagen, maanden, et cetera. 

Hallo. 

GELUKKIG NIEUWJ 

ALLE L! 

DOEN WE NOG EEN 

SPELLETJE, NESSIE? 

1111 0 

• 

0 

0 

Oo 

13•0+1113-Î .. . ---
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KWARTETSPEL 

Als u al abonnee bent, dan kunt u 
het Hoog Spel Kwartetspel - dat 
nergens te koop is - verdienen door 
een nieuwe abonnee aan te brengen. 
U ontvangt er dan beiden één. 

Argumenten genoeg om lld te 
worden? Maak dan f 69,00 of 
BEF 1375 over op één van 
onderstaande rekeningen en 
stuur de bon in naar 

Hoog Spel 
Abonnementenadministratie 

Postbus 74034 
1070 BA Amsterdam 

MAAR ER ZIJN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN TE GAAN MET 
HOOG SPEL. ZO BETAALT U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / BEF 215 MINDER DAN 
WANNEER U ZE LOS ZOU KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PLAATS VAN f 79,50 / 

BEF 1590) ÉN ONTVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET 
IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U • ALS 

1 

1 

U NU ABONNEE WORDT· HET UNIEKE HOOG SPEL KWARTETSPEL HELEMAAL GRATIS. - - - - - - - - - - - - - - - - - - ·  
NEE 

tegen zo'n aanbod heb ik geen verweer. Noteer mij als abonnee. 
Met het insturen van deze bon maak ik meteen f 69,00 / BEF 1375 over 

/ op één van onderstaande rekeningen. 

Bent u al abonnee en heeft u een abonnee voor ons geworven, voeg dan een briefje met uw adres bij 
om ook zett het gratis Hoog Spel Kwartetspel te ontvangen. 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: Abonnement vanaf nummer 16 

Handtekening 
!Indien minderjarig ook HA handtet:ening van ouder of voot(I.) 

Betallng kan geschieden door f 69,00 over te maken naar bankrekening 54.75.53.854. 
of &in> 44616. Beide rekeningen lopen ten name van Rangeela BV te Amsterdam. 
Voor Belgiii: Maak BEF 1375 over naar ABN, Antwerpen 721-520 6427-40 ten name van 
Rangeela BV. (U kunt ook een Eurocheque sturen voor f 69,00). 

HET UNIEKE HOOG SPEi. KWARTETSPEL WORDT U TOEGEZONDEN NA ONTVANGST VAA UW BETAIJNG. 

• 
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M
ei ingang van deze Hoog 
Spel rullen we regematig 
aandacill gaan besteden 

aan randverS<:h11nselen. De fll?est 
l.iteenlopende z<li<en kunne,, aan bod 
kOOtefl, van ioisllcks, stothoezen en 
d iskettebakken lol speciale �deol<aarten, RA/.l<J1tb<e1dingen en 
st)e(Uaasjes in de vonn van een Game 
Boy. Komt u iets tegen dat geknipt is 
voo1 deze rooriek, laat ClllS dat dan� 
weten: De &inenwereld, Poslbus 
74034, 1070 BAAmsterdam. Ve,geel 
niet te .ermelden waa,; u uw ootdekk�g 
d,;ed (liefst met telefoonntmnerl en 
indien m>gelijk \\ie de 1mportar os. 
Deze keer kijken we eens naar wat e, 
zoal leverbaar os VOOt d e  draagbare 
SPei:oml)IJters van Sega en Nintendo. 

BETER ZICHT EROP 

De �e1ne S<:hennci,es van de Game Boy 
en de Game Gea, maken het soms 
moei lil< om exact te zien wat e, 
allemaal op het scherm gebeurt. Zeker 
biJ de hedendaagse supersnel!, spellen 
kan dat nogal eens irritante 
""rasSllgen ol)leYeren. GelJ<ijg is er 
een aartal tupm1ddelen. 
Voor de Game Gea, is er de MagniGea, 
van Beeshu Ine (/ 29,50/BEf. 599). Dil 
handige ,.,grootglas vergroot het beeld 
2,5 maal, Het •'Ordi op de Game Gear 
bevestigd en vastgezet door m1c1Jet van 
een sclToel op de achterziJde van de 
Game Ge.lr. Ovengens heeft Beesf1u 
ovetduideij< nagedacht hierover. 
Ze ltroben namel� ooi< een GearMaste, 
{/ 59,95/BEf. 1199), waarmee het 
mogeli jk � spelcassettes van hel Sega 
Master Systeem op de Game Gear 
(zie ook de besp,ekilg hiervan in Hoog 
Spel n te spelen. Deze adapter wordt 
middels helzellde schroefgat vastgezet. 

• 

• 

De constructie van de MagntGear is zodanig dat deze tegel ijk met de  
GearMaste, gebruikt kan worden. 
Van de firma Nub\' komt het 
vergrootglas voor de Game Boy, deze 
Game Boy MagnifiedGc-6 / 24,95/ 
8Ef. 549)wrgroot twee maal en wordt 
,ia een ingenieuze constructie d ie gebruik maakt Vilfl de sleufjes ill de 
Game Boy clrect op de Game Boy 
bevestigd. 

Een bekend nadeel van de Game Boy is 
dat er ' s iMll'ds eigenl ij< niet mee te 
spelen val. het beeld is riet re zie n .  Hél 
antwoord hierop is de Game Light van 
l'«lby (GC-5 / 34,95/BEF. 659), hel 
sdle,mpje van de Game Boy wordt 
hierdoor helder wrldlt 
Voor ,óe zowel l icht als beEldvl?rgrotilg 
wil heeft Nuby s inds kort de Game Light 
l'tJs (GC-17 / 49,95/BEF. 999). 

DPPAD ERMEE 

Er rijn talloze mogelijkheden om uw 
spelcocr(Mer of spelcassettes� 

1 
12 / 49,95/BEF. 1099). Deze 
is ll!enmate geschikt voor de 
speler de letterljk alle1 b1 nch 
wil hebben. In de voorgeV<l<mde 
vakl;en kunt u niet aneen de 
Garrw? Boy meenemen, er is 
ook n.wnte voor een 
netvoeding, oplaadbare batterit 
pack. oM<>adapter. stereo­
geluids uitb<eiding. Daarnaast 
kan er ol het� 
vergrootglas, de Nuby 

L- ���!!� _ _ _  J schernwerl ichlir@ of de Game 
Light Plus opgeborgen worden. 
In d e  met een ritssluiMg 

mee te nemen. De finna Nuby leve,t 
eeo reeks zeer ""zorgde �aagtassen. 
Voor de Game BoY z.- er zelfs diverse 
systemen. 
Het eenvoudgst is de Play & Carry 
Case (art.nr. GC8 / 39,95/BEF. 899), 
een handzaam draagtasie met 
sdlouderriem. U klllt hierin de  Game 
Boy met mal<inaal Vier spelcassettes 
opbergen. Ook voor de Sega Game 
Gear is er een Play & Carry Case 
(SE-6 / 49,95/BEF. 1099). 
Moclll u wat meer mee Mllen slepen 
dan is er de Ca,ryCase (GC-2 / 29,95/ 
BEF. 649). Dil koffertje, gemaakt van 

keihard dtuzaam plastic, kan naast d e  
Game Boy maomaal zes spelcassettes 
bevatteri. 

Zeer lu:xueus (anders klnlen we het niet noemen) is de MJJy Attaché koffer (GC-

afgesloten boiten2akken kunnen 
spelcassettes, snoeren en 
handleidingen opgeborgen worden. 
Er 1s ook een Nuby Attaché voor de 
Sega Game Gear tSE- 7  / 49,95/ 
BEf. 1099).1-îerin koot u afgezien van 
spelcassettes, kabels en hancledngen. 
de Game Gear (eventueel met T V  hllerl, 
netvoeding, auto adapter en oplaadbare 
banerij l)ack OPbe<gen. 

- -

De besproken prodvkteo werden 
rer beschil<J<ing gesteld door 
Games fnlella'""""1t PrO®Cls, 
Postbus 136, 3620 PC BreukeJen 
lel: 03462-65903 
fax: 03462-66566 
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FORMULE DE 
OP DE SALON DES JEUX IN 
PARIJS TROFFEN WE 
VORIG JAAR EEN NIEUWE 
UITGEVER VAN 
BORDSPELLEN AAN: 
LUDODtIJRE. ZE HEBBEN 
EEN LUN VAN 5 SPELLEN, 
ALLE IN GROTE. RIJK 
GEILLUSTREERDE DOZEN 
VERPAKT. DAARONDER 
BEVJNDT ZICH EEN SPEL 
OVER DE GRAND PRIX 
VAN MONACO, FORMULE 
DÉ GEHETEN. DIT JAAR 
KOMT LUDODÉLIBE NAAR 
HET SPELLEN-SPEKTAKEL 
IN EINDHOVEN, WAAR U 
HETHELE 
PINKSTERWEEKEINDE 
KUNT MEERACEN. 

DE INHOUD 

Je doos treffen Wf' ·11e• 1uobel �ilre speellorden aan, die 
· e•11gelegd hel stralencirCIJ� van 

oaco YOOrstel! eo. Tien Formule 
!>olides van plas1Jc, evenluee 
ms -Jan 2 t e  gebn.iiken. WO<dP-n :il� . e  sb.�ken gebruikt. Ell.e speoe, 

verder een statuskaa,t en een 
Hmgs,pool<. Tot slot is EJ een 

egelboelqe en ee, 20.ZIJdige 
,e�teen 

HET §PEL 

dt eerst gegooid om de Pole 
: n -,e het lxlogst goo� s1att 
-•1 >-en race gaat 0\-er tw€e 

1 dan nEt met verptichte 
p. De voorste speler goot het 

01dt •El! n de eerste 
,g. Goo,t hij 1 tot 10, dan 
een ho�" ,ooru�; ,an 11 tot 

• hol<jes, In z,jn volgende bEurt 
al s  hiJ dat wi l . eerst 

len. In de tweede ver snellin� 
\\1!Er: 1 tot 7 is dfle hol<je. 
8 ·01 13 vier hokjes en 14 

, ')!<jes. Zo gaat da'. doo­
.., e " versneUing 'r'I aar mei 

12 e, 30 ho�, vooruit 

jr, "I" breea, dèS 
e inal<keij< malen, 

1ile a -1an bl"lvcr, sse! en ,  maa• 
,t "6 zaggen '.Je bochten Z11> alge 

bakend en voorzien van een ge;a! l ,  
? ,1 3. D, t "  het aantal rr.alen dal ,e 

je iet Pind1gen op een \13n de 
v iec :,mnen bocht. Al· ut. ard 
�aal, IL><t d, t "'1!; tiJ(iig terugschake 
!en dus. Scillet u te VEI door, dan 
koot u rem• of bandenpunt sfscflrt 
ve<1 Van de "!lde naar Je IM>d! 
�snelling terugschakelen kost 
boven.i... een oonzmeou t De 
noto, k11igt ooi< te ljden als '° 
n!(lt en er w0<dt 19 of 20 gegoo,l. 
AJs u 1n de vierde of hoger nJdt, M J 
komt l)fetleS ach\e- andei e 
,\'agen urt, dan mag u < pstreamen: 
dne extra vak1es voon. 

Er IS een p111ane voor de wp,,chte 
prtstop, Deze kost een beurt maar oe 
btrdenWlssel en het blj tanken gei-en 
weer nf.1T1te cm hier en dw met iets 
Ie hoge s " door de bocht t 
.,ieren. )vengens. , dP. pitstop.re­

e:, wat ooáJ 
1k .  8ecbk 

ll/1 zelf de 
l"leest log1 .che 
o; w· 1g VOOl 
het pro�-

f.,,,,.,.,Oéis 
opbe1ntn 
altijd een 
tnlklcer door hot 
ze«kleurrljke 
en overgrote 

speelbord. En eenmaal aan latei 
bt� hot ook een heel leuk spel te 
zijn. fonnule Dé komt met veel 
spelers hot be&t tot zijn recht 
Klei..,. 1ezelschappen klllll90 
e>entueel elk twee wagens laten 
rijden. De spelel'$ zijn altijd zeer 
gea...-.1, en zo'n spel trekt op 
die spelenbeurzen ook nog ,.., 
...i pd)lielL Ondar«s de dobbel­
steen Is er wel degelijk strategisch 
inzicht vereist om als eerste door 
de tin1sh te loeien. De kans -• 
er dat u er getn genoeg van kunt 
krijgen: voor hen zijn er nog drie 
uitbreidinglbanen te koop 
{Hoekemelm, Maa,,y Coen en 
Monza). De importour levert 
Nederlandse regels en 
statmkaarten bij, cie u het best 
voor de race kunt lotokol)ieren In 
verband met hergebniik. 

MicfNoel Bninsma 

PRDDUKTINFD 

F abril<ant Ludodé re 
Priis: / 87 ,50 / BEF 17811 
Ex�• banen / 34,00 / BEF 695 
Sptiefs: 2 t;m 10 
Sptlduuc l ·2 uur 

DE ZWARTE DOOD - DE PEST 
• VERSPREIDDE ZICH IN DE 
MIDDELEEUWEN VANUIT 
HET VERRE OOSTEN VIA 
CONSTANTINOPEL NAAR 
EUROPA. AAN BOORD VAN 
TWEE SCHEPEN BEREIKTE 
DE ZIEKTE IN DE VEER­
TIENDE EEUW ENGELAND 
VIA DE HAVENPLAATS 
WEYMOUTH. DE DRAGERS 
WAREN ZEELUL RATTEN EN 
VLOOIEN. 

De bd OllerleE!de ,n hel b�ed van 
mensenvlOOlefl en infecteerde aldus de 
oovolking. De Zlei<te lltte ZICh Il drie wrrnen en was burt�ewoon virulent 
lol 60ll van de be,,olkir,g crepeerde 
eraan. De heer en rnevrotM Barsky urt 
Weymooth heboon over dil ondeiwerp 
een Sl)l!I gemaal<t 

COMPONENTEN 

Plague ,s een bordspel voor 2, 3 ol 4 
personen. In de grote ,  platte doos 
bevindt ZICh een tweemaal geYO<fflen 
�rd met i;lattegrond van 
We)ffi:)Uth. Er staan straten, huizen, 
�11ke gebOU\\"1 en kerkhoven op. 
in de haven lggen 2 schepen. Verder 
Vinden we 11 de doos een 12· en een 6-
zijdige dobbelsteen, 4 ponnen, 
kanskaarten, een countersheel en de 
"Rattlag". 

HET !!iPEL 

Doel van het SiJèl IS 'lil ,1, e,rste 99 
l iJkert naar de kerkhOYen te ..:rren. I►. 
p,on ,s uw paard en wagen. U oogirt in 
de stallen midden op let bord. Als u aai 
de oourt oont. gebeur. er het volgende: 
l, u gooit betde dobbelstenen. 
2 .  U trekt e.n kanskaart en •l\lert 

de opdracht uit 
3. U loll!ll met de l)IOn het ...,tal oger 

van de 12·zpge dobbelsteen. 
4 ,  U loopt met de "na,bes· het aantal 

ogen van c1e 6 z1jd1ge dobb elsteen 

BiJ 3: Als u OP de 12-sder b1 1voorbee,d 
een 10 gooit, dan kunt u varut het 
verueki>Jnt lde stalen) de straten op 
gaan. Stap, stap. stap. en een h1.1s 
binnen. Dat IS 4 .  Dan btJVOOlbeeld 3 
liJ<en claimen. Dat is totaal 7 (4 stappen 
• 311 1kenl. Stap, stap en weet een huis binnen Dat IS 10. Be,rt voorbj, 

U mag ó.lS 111<en Of)haien conform het 
aMtal ogen van de worp, <ie u nog o� 
heeft of eraan wat bES!e1en 
U begint de YOlgende beurt ,n het 
twl!ede hlJs do« er llWlSlens I Ijl< te 
claimen "' het illlS te verlaten, Eenmaal een htis oozocht, legt u er een •Keep 
Out!" -eotr1ter op Niemand mag er  meer 
11.U mag """'mal 12 l ijken OP de ka' 
hebben, die men pas scocrt als ,c veiig 
OP de begraafplaats ZJI OOZO<gd 
Naarmate er me-:r "Keep 0 
verscilflen, � f'll'n er le"OS 
plelll<en Olle w • ki o 

• 

Als u oo de 6-s,der bivoorbeeld een 
5 goort, dan mag u u� de "Rattlag" n�. 
een of twl!e counters trekl<en, één op 
elk schip te plaatsen. Vaoaf het sci., 
IO<llt u met deze nasties de stad in .  
iedereen mag de nasties "hel vierde 
deel van Z'1 oourt voortbewegen. 
W.meer u met een 'ilo Of) den duur de 
p,on van een tegenspeler slaat, snetNelt 
de koetsier aan de  Zwarte Dood, De 
pion van de tegenspeler gaat met 
verles van de zich op zi jn kar be,,ndende li 1ken terug nailr de stallen oo star t daar Of)01euw. Met ratten slul u 
een p;oo in. � de "Ratbag" z,tten 36 
ratten ,  24 lloolen, 3 katten en 1 
stofz11ger. Katten ruimen ratten op, en 
de stofztJger mept vloooen. 

De kanskaarten bieden nog aterlei verrassingen, zoals de kaart die de 
Silèler  a<Mseert om zijn 'llilste gl iniach 
op Ie zetten en verder "1 snav<!I te 
houden. De eerste speler, die naar de 
mhoud van de kaart informeert, verliest aan deze speler direct een � 

Pfague Is een gezelschapsspel dat in 
Engeland • net als desûjds History of 
the World. snel een hft aan het wor• 
den Is. Ook "dens een spellerbeurs in 
Euen stoec het d irect aan en raakte 
men in de kortste keren uitverkocht 
T erech� denl< ik, � heeft alle kenmerken van een leuk spel: De 
uitvoering ademt de juiste sfeer, er is 
veel interactie tusSên de spelers, en 
de  tekst van spelre1e ls en ms• 
kaarte n  Is doorspek t  me t  • zwarte • 
humor. 
Ik kan Pfague van harte aanbevel<n, 

Michael Bnrinsma 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Barsky 
Advie,prij,: / 69,50 / BEF 1395 
Speldtu: 1-2 uur 
Aa!àl speltrs: 2-4 

• 
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THE 
ISLAND OF 
DR. BRAIN 
AL ENIGE TIJD GELEDEN IS 
SIERRA BEGONNEN MET HAAR 
DtSCOVERY SERI E. EEN SERIE 
SPELLEN DIE NI ET ALLEEN ALS 
AMUSEMENT BEDOELD IS, 
MAAR DIE OOK ENIGE 
EDUCATIEVE WAARDE ZOO 
MOETEN HEBBEN. IN DEZE 
SERI E IS VORIG JAAR CASTLE 
OF DR. SRA/NVERSCHENEN EN 
NU KOMT SI ERRA MET THE 
/SU.ND OF DR. BRAIN. 

De bedoeling is dat de speler door het 
oplossen van een aantal verschillende 
puzzels, de excentrieke Or. S,ain helpt 
om ee,, batterij op te halen. Oe 

ER ZUIi MAAR WEHIG HELl>EN 
DIE ZO TOT Of VERBEELDING 
SPREKDI ALS SHERLOCK 
HOIMES, Of ARROGAMTE AAN 

COCAIHE VERSlMFDE 
DrnCTIVE DIE EI.ICE ZMK OP 
INGENIEUZE WIJZE WIST OP TE 

LOSSEN. DEZE CREATIE VAN SIR 
ARTHUR COHAH DOYLE WM. 

ZEER POPUIAllt. ZO POPUIAIR, 

DAT TOEN SIR ARTHUR ER 

GEEN ZIN MEER ltl HAD EN ZIJN 

HELD UET VERDRIHICEM 1H DE 
WATERVALLEN VAN 

REICHEHBACH, HU TALLOZE 
8RIEVfH ICIIEEG DIE HEM 
SMEEICTEH Of ZELFS DREIGDBI 
OM SHERLOCX WEfR TOT 

LfVEM TE AOfflM. IIER WERD 
DAN OOK GEHOOR MH 
GEGEVEN BI SHEIILOCI( 
HOlMES WERD WEER TEN 
TOMEI.E GEVOEIID. ZIJN 
AfWEZIGHBD VAN 11111M EEN 
JAAR WERD VEAIClMRD DOOR 
HEM OHOER TE LATEN DUIKEN 
OM HET HE1.E SYHDICMT VAN 
MORIARTYOPTEROUEH. 

• 

• 

u11eg van de Het is opvalklnd hot l♦uk kind,ron dit 
log,ca die spel \' inden. Je zou verwachten dat 
gevolgd dient ze, naatt school, niet no& meer 
teWO<denom wisln.nde, biologie, Engels et cetera 
tot een zouden willen zien. Maar door het 
opbssing te ster1< vlsuel♦ en auditieve karak1,r 
komen. van de meeste raadsels fascineert het 
Door de bl ijkbaar enorm. 
verschlende Eerlijk eeze&d, het Is oot leuk om een 
riveaus is het ffllZiekstuk na te spelen, of een 
spel gesdikt logische schakellna na te bouwen. Het 
voor kinderen zou nog letaer zijn als er een 
van de eerste Nederlandse venie beschikbaar was. 
tot en met de Het Engels van de uideg Is e!gerllj( 
hoogste klas Iets te pétti& voor de doeleroep. Maar 
van de kunt u daarbij h""9n, dan is het 
middelbare zonder meer een videospel dat het 
school. predikaat educatief verdient (Oh ja, 
Er moet dan het is ook nog leuk, :ziet er mooi uit en 

ml iemand il de buurt zi;> die kan hel klinkt best aardicJ) 
puzzels moeten een ,oor een wden he_,en met het Engels. 
opgelost om bi de volgende puzzel Jan-Winem van Riet 
aan te komen. In de verpakking vindt u een soort 

encyclopedietje, dat rele,ante 
De puzzels bestaan <il wiskunde, taal, informabe bevat over de onderwerpen PRO DUKTll-4FO 
schilderkunst, log,ca, biologie, die in het spel aan de orde komen. 
patroonherkemilg en dergeruke. Om Zo moet u bij voorbeeld uitzoeken Fabrikant Sierra On-Line 
de ,peler te helpe11, zi jn er drie welke schider welk schi lderij gemaakt MS-00S: / 129,50 / BEF ooi>. 
nHeaus waarop het spel gespeeld kan heett. In het bi jgeleverde boekje staan B..tcl: EGA,IVGA 
worden nameij< begivler, gemiddeld dan de sqlen ,an de diverse sdlilders Geluid: Sooo�ce/ 
en expert 
Ook bestaat de mogel i jkheid om een 
tip te knjgen die hell)t bi j  het oplossen 
van de diverse raadsels. Deze kan 
bestaao uit hel vast neerleggen van 
een sttA< van een puzzel tot een korte 

ELEMENTAR.Y? 

Het ,s net """'"nde<hJ k dal deze 
grootste detective aller bJ(len 
ulnodigt tot het '™'<en van films en 
Sl)fllen. Ten bJde van de eerste 
stomme en sprekel\de tilms. kwam 
Shertock overigens aan een aaotal 
dingen die Wll met hem 
vereenzelvigen. Zo !f1 hel zionelje 
'Elemelltary mi dear Watson· en het 
slalJt)e hoedJe met terug te �nden ,n 
de boeken, maar wel 1n de ee,ste 
fims ove, Holmes en Watson 
Gelul«,g hebben de makers Yan dit 
spel z,ch nret laten ve,leiden tot hel 

vermeld. 

• 

cwernemen van deze zaken. Holmes IS een wat fatterige, 
redel(k arrogante man en Watson ,s een l(Wrlie arts die het 
detect1ve-•erk erb1 1  doet. maar die daal net erg goed voor 1s 
toegerust. 

INTERACTIEF 
Het spel is een rnteracre,e video. In hel midden .an het 
scherm ,s een televisrelmst te "'"w...-m, na een acb e van de 
SPeler een stuk �deo 1AOrdt afgespeeld. Het $ de beooeing 
om een drietal zaken op te lossen met zo weinig mogelijk 
acbes. U speeN nel echt een van de figuren, maar u stoort 
wel de actlf. Om de televisiekast treEn 21et u een aantal 
,konen. De belangrqkste daarvan ZIJi een notitieboekje en een 
telefoonboek. In hel notllleboek staan de namen van me11sen 
die u bi uw onderzoek kunnen helpe11, zoals inspecteur 
Lestrade en de por�arts HR. Murray, maar ook een 
vroegere der de nu het rechte pad IS opgegaan maar <Ie nog 
steeds veel hoort wn wat 21ch 11 de onderwereld afspeelt. Hel 

Roland/Soundblaster/ 
Thunderboard,IPto Audio Speclllln 
Min. coofig.: 6401(, 286, IMz, 
harddisk, muis 
Bevelliein&: handleidine: 

telefoonboek ,ermeldt 
een heleboel 11woners 
van Londen. 
Elk verhaal begilt met 
een stukie \lldeo van 
de hooldrolspelefs, 
waa-in de zaak wordt 
u,tgelegd. Zo 211n er 
blf,roo<beekl op een 
gegeYen moment 
twee dode leeuw,,n 
gevonden en een dode 
man die toeval lig Lions 
heet. In de introductie 
wo,dt u ook verteld, 
dat de leeuwen van 
een wagen z1 1n 

afgehaald de naar de stadsstallen rs geb<acht. Nu is het aan u 
om deze lllormatie te gebnuken en ,n het telefoonboek de 
stadsstallen qi te zoeken. Eenmaal deze stallen gekozen, 
heeft u een tweetal opties. U kunt kiezen om er de 
Bakerstreet Boys, een bende bevriende schoffies. naar toe te 
sturen, of u gaat er zeil heen. Koest u •oor de boys dan kri,gt 
u een kort geschre,en verslag. kiest u ervoor om zelf te gaan 
dan kn1gt u weer een s11Jkje •ideo. 

RESEARCH 
Bent u het !l)OOI' helemaal b,Jster, dan hoeft u net iedereen in 
het teleloonboek af te gaan, maar dan kunt u de mensen uit 
uw notitieboekje bezoeken. Deze weten meestal ml een extra 
aartlli/Zlne te geven. ol J11S1 een vermoeden te ontkrachten. 
Naast de moge!l<heden om ter plaatse te gaan ki/ken, 
bestaat er ook nog al1 1d de mogehjkhe«! om naar de 
sladsard11even of de bibliolheek te gaan. Ook hier vindt u 
e,eniuele belqriJ ke infomiatie . 
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BILL'S TOMATO GAME 
OF DE LIEFDE TUSSEN TWEE TOMATEN O 
VAN HUIS UIT BEN IK NIET 
GEWEND OM TE GOOIEN MET 
ROTTE TOMATE.N OF ANDER 
OVERRIJP FRUIT. IK WI L NIET 
ZEGGEN DAT IK HET SOMS NIET 
ZOU WI LLE.N, MAAR HET 
HOORT NOU EENMAAL NIET. 

'iet is niet 'nelje� en niet beschaafd. Dat 
deden ze ,roeger, in de Middeleeuwen. 
Bwgers die zich ongepast gedroegen 
eindigden aan de schan®aal en weróen 
doo< oon sladgeooten bel<ogeld met 
drek en derrie. Godzijdank leven we nu il 
een andere tjd. We zijn beschaafder dan 
ooi en gooien en smijten op andere 
m.neren en met andere, veel effeclie­
vere, middelen. 

HET IDEAAL VAl-4 
EEN TOMAAT 

Sinds Bffi's T omato Game mag het weer. 
Gooien en sm�en met tanaten is VOO!> 
roegestaan. De tomaten 5"izen c,,er het 
scherm. Ot<ee, het ligt ielS 5"bCiel er. Wat 
zeg I<; het l igt gevoeig, het is ..-ama. 
Het drama van de wanhopige l ielde 

tussen twee warmbloedige tomaten 
genaamd Tracy en Terry. Tracy, de 
"1'0lltrel i jk.e evenkrie van tomaat T eny. is meegenomen door de eel<hoom Sammy. 
Sarnmy heelt haar opgesloten il de top 
van zijn kl implan!booot Hij ziel T racy met 
het oog op de komende winter als een welkome aanvulling op  het rantsoen. 
Want wat smaakt lekl<erder dan 
eekl1oomtjesbrood met kaas en tomaat? 
Terry is ondanks de oodige luselijke 
bonj e toch maar wat gek OP zi jn T racy en 
hij beslun haar te redden. Het is de enige maner om h111 ideaal, samen eindigen in een lekkere gevarieerde salade, te 
veiwezenli jken. Dit is overigens het ideaal van iedere zichzelf respecte,ende 
�eestomaat. Eindigen 11 de soep, pu-ee 
ot ketchup is oogal rrinnetjes. 

EEN KLIMMENDE 
TOMAAT 

Terry moet wel zi jn beentjes Lil het �fje 
lopen en erg wel voo, Tracy over heb­
ben. Allereerst moet hij de kl implant van 
eekhoorn Sammy bedlmgen. Natwtij1' 
is een klinmende tomaat geen gezicht, maar het is wel een vereiste om hogerop 
in de boom te kom en. In de vertakkingen 

van de kl i,_t bevin• 
den zich tien 
verschlerde werelden. 
Deze werelden zijn 
weer -.erdeeld in tien 
lewls .  Bij el<aar moet 
tomaat T erry dus eve,, 
tjes honderd schermen 
en eógerli jk honderd 
puzzels oplossen. Via 
de klimplant van 
Sarnmy hupst ot rolt. dat is moe� te 
zeggen bij een tomaat. Terry naar het 
eerste onderdeel. Het heet T oytand 
(Sileelgoedlandl en is te herl:ennen aan 
de grote speelgoedblokl<en. Via een 
lopende band rolt T erry hel eerste 
scherm binnen. Met beh�p van een paar 
venti latoren moel de dappere tomaat een 
aantal blokken en andere obstakels 
voorbi j. 

TOMATEN EN 
VENTILATORS 

Onderii het scherm staat aangegeven 
hoeveel wnblat<ren en andere ltJlpmid­delen T erry i, dat level mag gebruiken. 
De plaats van de wntjatof bepaalt de 
boog van de spr�. Hel is rus zaak om 
met heel veel geQ/ld de juiste eombnatie 
van ventilat<rs te vinden om over de 
hindernis lf kanef1. Een ander hulp­middel is de trampaline .  In eonü>atie 
met ventiatoren en de kracht van de 
sl)(ong os hel een kwesbe van toewijding 

en grote tomaterietde om T erry over de 
hindernissen t e  helpen. Wel oppassen dat 
de arme T erry r1et te pletter slaat op de 
grond of  gepureerd wordt doOf de 
draaiende ventilat<ren, 

Al met al een leuk spel en geschikt om 
uren mee zoet te zi)I. M" sympa111ie 
..., de tomaat is de at&elopen !l'en llnl< 
toegenomen. Ik denk met gêne aan de 
kelch.l>, toma1en op sap en de toma­
tenpuret in de kast I< heriller me op­
eens dat doosje chelT)tomaatjes in de 
'5kasl. Ik ga T erry en mezelf nu echt een 
croot plezier doen met een lelcl<ere frisse 
tomatensla .  En ik zal voor deze keer 
geen ketchup door de dreSWl& dotlL 

Annet Niterink 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Psygno<is 
Ami&a (lf/11� / 99,00/BEF 1919 
Beveiliging: hancflejding 

onsulting Detective (Volume II) 
Heeft u ale aanwi)2Hlgen bijeengegaard. dan is het bJ(I 
V00f de rechlzaal. Hier omnoet u de rechter die u een aantal vragel stelt -nt de zaal<. lrMa zoals ... 
lieeft het gedaan en waarom. Heelt u g<>ed opgelet en 
de juiste mensen omnoet, dan kunt u de zaak 
oplossen. On 1111 prestatie te meten, knfgt u !JJ(lens 
liet spel een bepaald aanlal (st,af)punten .  Hoe meer 
-sen en plaatsen u moet bezoeken om de zaal< op 

lossen hoe meer ponte,. Aal het eild •an de zaak 
wdt dan uw stOfe vergeleken met cle van Shertock 

mes. 0� heelt verder geen irNtoed op llel Sl)el, nar hel bezorgt u oo(lelwijfeld een 
llnlerwaardlghe1dS001111ex 

bovenstaand verhaal s al een paar maal laconiek 
woord wleo genoemd. l'tr Zit u zich afvraien wat 

daarmee bedoeld wordt, IS hel getel<end of z in hel 
late geanimeerde stukjeS gedlgdalseerde beelden' 

Niets van dal, het ZIJi echte vide� van af en 
toe wel dne m1nllten 
aan een stuk! Deze 211n zo goed. dat er voor 
het e«st SP< ake is van 
een zeer goede rolbé­
zettrlg m een video­
spel. De aclfurs en 
actnces passen 11 het 
t1J dsbeeld dat bij de 
boeken hoort en ook 
de dialogen zouden 
etterljk ui de boeken 
van Conan Doite 
kuooen komen. De 
tekst komt ook met op 
hel scherm, maar 
komt � a  de geluids­
kaa� un de boxen. Het is dus ook nog eens zaak om 
goed lf lt>Steren. G elukkig heelt hel televisiellas\je de 
rroe,lg1heden van een moderne wdeoreco<der en 

kunt u de frag111enten terugspoelen, vooru� 
spoelen of stiletten. Sleer<ole 
acftergroodmuziel< complementeert hel geheel. 

PRODUKTINFO 

Falriant 
M$00$: / 189, / 8Ef Mb. 
Betld:YGA 
GlflN:Saulldblllllr/!'l'tAldloSpec1run 
Mln. COldil,: 640«, 286. 12Mu, rrllis, COllOII 
ll!IOIIII dlta-noster. 38CM!s � • 

Dit is zonde r me.er 
het mooiste 
videospel op de PC 
dat er tot oo toe is verschenen. De 
beeldkwaitelt is 
maximaal, de 
spraak is dashelder 
tn het spel is een,oudi& te 
bedienen. De drie 
•erschllende zaken 
hebben zo'n goede 
rolbezetting, dat het 
a lleen al een plezier 
is om het spel te 

•pelen om de videobeelden. Maaz als spel is het 
ook moeiijk genoeg om er een behoonjke tijd 
mee bezig te zijn. De totale duur van de 
Yirreobeetden die op de CO staan is dan ook maar 
Heltt necenüc miooten! Ik kan ei&enli,C alleen oog 
maar zeggen koop dit spel, want als u ooit iets 
wilde hebben om te laten zien dat een PC meer 
kan dan teb1"1Wfflten ,  dan is dit wel het 
allelbeste voorbeeld. Enige minpunlje, maar dat 
deelt het spel met alle avon1urenspellen, Is het 
eenmaal opcelo<t dan weet u h" het moet 
Gelukkig zorgt de kwalltelt van het geheel ervoor 
dat u het Sl)el ook daama noc meni&JMal uit de 
kast zult halen. 

Jan-WiUem van R;et 

• 
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HET STENEN TIJDPERK ... 
U LEEFT TEMI DDEN VAN 
PREHISTORISCHE NEUSHOORNS EN 
VOGELS, DINOSAURIERS EN 
HOLBEWONERS. UW 
MEDEHOLBEWONERS GAAN VAAK 
OP FAMILIEBEZOEK EN HOUDEN 
VAN WINKELEN. U BENT 
TAXI CHAUFFEUR EN VLIEGT ROND 
IN EEN FI ETS-HELIKOPTER. HET IS 
LEVENSGEVAARLIJK TUSSEN DI E 
DINOSAURUSSEN EN 
VLOEDGOLVEN, DUS UW BAANTJE 
ALS TAXICHAUFFEUR BRENGT VEEL 
GELD IN HET LAATJE. 

• 

I .... SPIRATIE 

De makers van drt spe 1 1 
waarscliirli!k oo, t 11tr� Id 
i'€'Wee5t aan Spare f't'(1, wat 
een aar o1 ben geleden VOO< de 
�ornmodo<e 64 111J<wam. De 
.:;>zet v,Jn IJgh! ,s 3/TlflrJk geljt< 
"" $pace Taxi Verder heeft 
het ook wel wa• "'i van 
WIIQ!ReSt; i spel kwam ooi< 
een aa,tal 1aren geleden ui. 
maa1da,w,o,dePC 

Jw pas:;agie,s staan 'e 
wacfllen op p attcrmp es. B1 1 het 1p:kken ,,an 11et ,e 

passagiers moet u OPQ!S""1 cl.t J 
deze riet o,;e,hoOP .iegt en oaardoo, 
11 het wata goal. Mocht u toch pet 
ongeluk boYl!n OP een 14ant landen, dan 
moet u als een gek naar beneden 
�regei: om deze u, t het water t e  ..ssen. 
Om zoveel rnogel , geld te verdienen. 
,s het zaak zo snel mogetjk u• 
passagier s op het door hl.Il ge., aagce 
punt af te zetten. Tijdens "'' •lochten 
mod u oppassen met met grote 
snelheden tegen de rotsen aai te 
botsen, want 'iet kan 1111 helll<IJl)ter 
ab�ut riet :egen. 

De d,nosauners <ie u op uw Wèg 
tegenkomt ,  h1ken mei edit een 
h1ndern1S. Ze liggen nameij< te Slapen 
en z,1n met geen mogel1kheid wakJ,er te 
knjgen. Hel enige vervelende 1s ,  dal ze 

"gal le!o<" K\Jl1 en urken zod u 
,ast kr 1J&1 wn ti.t> en, 
• vogc ,. e1teg,n een stuk 
agr 'IS" dele .allen nam<!). het 
ef�t �Jn net een passag11;:r aan 
het p kl<en b n' Verderz"' er nog 

1 e rn N 
passagiers voo«! ze lm<> zitten t 
IJhe O � � e  

Ug/11 IS VOOfllell ,an 1!e'l twc. 
Sl)eler optie waardt''lf het � 
e.tra aantrekkeljk wordt, 
vooral wanneer l f'Van hoodt 
om elkaar lekket dw, ZJtWl. 
Ge!u<kig kent Ug/JJ codes 
iodat u met ede,e !<eer v 
VOl'l!!l al a'ln hoeft te 
oeg,nnen. 

Het spel lijkt in opzet heel simpel, maar zoch u be&irtt 
te spelen, zit u eet� aan dit 
spel vasl Het lfflkl zelfs zo 
,ersim,nd, dat ik zeW pas na de 
8fflte vijfti& le,els aan hel sch"'"" 
ben toegekomen. 
De 11S-DOS versie ,s uafisch mooi 
ui1g.....,.d, do C64 versie is Iets 
m, rmr II dat opzlcllt. liet Is a•ee• 
jammer dat het geluid iets minder 
aandacht van de makers heeft gehad. 
VeNelend is , dot u verpli cht een stuk 
of zes schermen mott bekijken, 
wanneer u at bent cegaan. Dan pas 
kunt u weer een taxi-vlucht ooder• 

nemen. Deze tussenschermen 
be,atten ook naaenoeg pen 
informatie behatve dan de hi--scores. 

Niet e<ht 0�1neel, maar ondantr.s dat 
een ontzettend ,...,lavend ,pel 
Kopen' 
Eril< ,an Wijt 

PRODUKT I .... FO 

F all<ikant: Play Byte 
Am1ia f 69,50/BEf. 1359 
C64 can f 39,95/!IEF TT9 
C64 dol< / 49,50/BEF 969 
MS-00S / 69,50/Bff 1359 
Beeld: VGA 
G<lui<t Ad il> 
Min. Confic. 640K RAM 

••••••••••••••••• •••••••••••••••••••••••• •••••••••••••••••••••••••• 

STAR LElilON§ 
DIT NIEUWE RUIMTE• 
STRATEGIESPEL KOMT VAN DE 
MAKERS VAN DE STAR Fl.EET 
SERIE. U BENT COMMANDANT 
VAN EEN MACHTIGE 
RUIMTEVLOOT MET DE 
OPDRACHT OM DE RUIMTE TE 
VERLOSSEN VAN DE ALLIANTIE 
EN ALLE ANDERE 
DEMOCRA TtSCHE VOLKEREN. 
DE RUIMTE BEHOORT U EN UW 
WREDE VOLK TOE. 

T!!iJA ••• 

U begr, ;pt het zeker al. D� rs geen 
spel voor estlleusct>e en morele 
waarden o1 verontwaardiging. 
Complele planeten verr>etigen, stooen 
bombarderen, rassen utmoorden, u 
moet geen sc�ules hebben. All es 
voor hel machtige kefzerr i1k ,  

Als commandan t van de ,toot staat u 
een geavanceerd instrumentarium ter 
beschik�. V ia zes verschillende 
panelen kunt u de informatie OYer uw 
vloot opvragen, de te veroveren 
planeet beki 1ken, rwasietroepen 
vormen eri orders geven aan uw 
ei<etroecen 

0 

••• •• ·i 1 !, lii I f)fe tat ies z 1 )Ok 
- _ ,-== med:à I wegge egd. 

EN DAN 

Een •� !br Kle tuto,1 nelpt J llll de 
�rote hOt!veelhc d _ , .rmen. knop,es 
.,, op<iachten ooder de knie t e  
kn1gen. Tien van de honderd �,n ' s  
1 11  d e  hand ex:img z1 1n h eraa1 <:te"'d 
Na deze 1oducl slaat u er "" 
voor 

Gelukl<ig IJ; de eer t ,pdraciteo 
bijzo'lder een,ooorw de eorste 
planeten �n slechts be, kt aoo, 
pri'rltle"....e wezens. Aan het eind \Jan 
elke op<iacllt W01dt u beoorde'ld op 
een aantal crrterll: het aantal 
slachtof"'rs berde 111den, �et 
mveau vc1n Cle tegenstander en de 
snelheid waarmee de opcr t ie 
afgerCJld. fis belon ,ng kr igt Ké j 
slaven en VOO u tzooderljke 

Alle persc1mges ,n het 
spel hebben ho e,gen 
stern die alleen gehorrd 
� n WO!'c)V a dP 
Sr nll! k 1  

Nonnaal beslist de 
hoofdredacteur welk spel ik krijg om te bespreken, 
maar di t is een van de 
weinige spellen die ik 
zelf heb ult&ekozen, dus 

- - - - -
ik kan hem niet eens de schuld van 
een vert<noeide tijd geven. Star 
legions heelt nij absoluut niet kunnen 
boeien. De gr.,phics 

zijl zeer matig. hoewel dit l.iteraard 
voor een strategiespel geen ecl1 
criterium is. 

De invloed van de besJiuingen is bijzo nder ondlidelijk. De emte 
opdrachlen �jn ook zo simpel, dal hel 
er bijna niet toe doet hoe een 
opdracht opgelost wordt 

Na een paar uur spelen ben il( maar 
&•stopt Zonder duidelijke teeenstand 
komt het alleen maar neer op het 
vernietigen van planeten. Nee. laat 
maar liggen, de•• ellendo .. .. .  

Laurens van �1Jk 

-

PRDDUH.T 
INFO 
Fabnkant t�ndcrafl 
MS-DOS / 129,50/ 
BEF .  2499 
Video: VGA 
Audio: Adlll, 
SoundBlasrer, PC-speake, 
Systeemeisen: 640K, 
hard<l,sk (5�111. 286 
12MHi+, muis, !Mb XMS 
(spraak ,ia SoundBl.lsterl 

LET Of'! Star ltgions hoeft 
XMS gehtugen nod11, pen 
EMS. Dit beteken! dal via uw CONFIG.SYS bestand HIMEM.SYS 

geanstalleerd moet zi jn . • 
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.IK BENT NAAR DE STAD 
GETROKT. WANT DAAR IS 
VEEL GELD EN VEEL DRANK. 
AS m DAT OOK WIL DAN 
MOT JE OOK MAAR 
KOMMEN. IK HEBT lllER OOK 
VEEL FRIENDE GEMAAK DIE 
ALLEMAAL HARSTIKKE 
AARDIG ZIJN. HET IS HIER 
DUS VEEL LEUKER DAN 
THUIS BIJ PA EN MA OP DE 
BOERDERIJ. IK BENT DUS 
WEL VAAK TE VINDE IN 
RESTORANG 'DE HANGENDE 
MAN' OF ZO. AS IK DAAR NIE 
BENT DAN LAAT IK WEL EEN 
BRIEFJE ACHTER." WAS 
GETEKEND SVEN. 

FORTUINZOEKERS 

,en 1s overigens W1 neef 1n het spel ,egends of Valou r .  H1 � een paar 
maanden geleden naar de grote stad 
getro�ken en h1 1  stuurt u deze bnef ter 
illtnod1g11g. NituurhJk heett u wel eens 
gehoord van Mrtteldorl, een feeeneke 
stad, waarvan niet meer dan driekwart � 
van de inwoners iets met de n>sdaad § 
,an doen heelt. Daarnaast ZIJl er ook 
maar een paar kerkers, kelders en 

tacomben waar eventueel 'Hal 
rnonsters flJlzen, maar verder ni ks 
�anders .  

Op basis van bovenstaande gegevens 
beswrt u om ook naar de stad te 
trekken. U weet slect,ts dat s-,n u wi 
�oeten i n een restaurant. maar u 
*eet niet eens waar dit is. 

He doel van het spel, ,n reder geval f tot hier toe, is dan ooi< slechts li 
overle•1en en n jk worden. Nou zult u 
toe 1 wat spetif�ke acties moeten 
ldernemen om rjl te worden. Een 

caarv<1n is werken, maar u heeft 
1geb'lljfeld geen computerspel nodig 
n daarvan te kunnen genieten. Een 

andere opoe � een beet1e op 
speurtocht uitgaan na• monsters e-n 
h tten. Dat laatste ,s zeer 

.-.arschi jnb 1k meer het toee v� de 
:,cltJelde spele r .  

or 
SOCIALE 
VAARDIGHEDEN 

lag "'-1: of Valw ,s een een-persoons 
,u ei.-.,pei.. U speelt een jonge 
boerenzoon die naar de stad IS 
gekomen om zi 1n fortuin t e  maken. 
De wereld ziet u midden boven in het scherm, Dil beeld z,et erurt alsof u urt 
de ogen van de held loj<l In tegenstelhng tot de meeste RPG's 
behttgt de  wereld edlte, zonder 
schokken of stoten, maar vloeiend .  
!Zoals ook b1 1voorbeeld ,n IJNJma 
Underworld.) Dit geelt u een beetje 
meer het gevoel dat u echt rondloopt 
in Mrttetdorl. 

Mrtteldorf kerrt natwrl
i
jk ooi< inwOfierS. 

Om met ze te spreken moet u echter 
wel eerSI hun aandacht Uekken, Een 
kort geschreeuwd 'Hé' doet hier 
wonderen. Eamaa! in conversatie 
komt er een menuutje rn beeld waa, u 
kunt kiezen uit een aantal opti es. De 
opoes om t e  spreken z11 n Waar! en 
Wat>, deze ge�n beide  een l ijst van zaken die u geacht worctt te willen 
weten. u,1 deze h1st kunt u dan v.eer 
een keuze maken om "" gesp,eks• 
partner tot antwoorden te beHegen. 

Naast deze twee ""1böie 
opties zijn er nog de opties 
zakkenroll en, beledigen en 
aanvallen. Deze sp,eken 
.. genl11k voor z,chzett. 

De lijd in Morteldort ""1loopt 
op een ordellJke ma-.ier. Zo 
1s er met alleen sprake van 
dag en nacht ,  maar \\'Orden 
de dagen ooi< korter 
Marmate de winter dichter 
biJkomt en lengen ze weer 
richting zomer. T,:1 is 00 

vreselijk belangriif(, maar winkels ,  
bars, hotels en dergehfl<e hebben 
natuuni jk wel � vaste open,ngsbjden. 
Ook heeft l1N karakter zo nu en dan 
behoette aan rust, eten en dnnken. 

GAJES 

Motteldort is niet echt een 
plaats voor doetjes, staat u 
'lljl nwu,1Je, stil, dan wordt 
u al helemaal in elkaar geslagen, gwaot. 
bespuugd en dat alleen nog 
maar door de erewacht die rondloopt... Gelul<kig hoelt 
u dat niet zomaac t e  
p,IJken. Een korte kl ik op 
het ikoon voor aanvallen en 
u heelt al dne 
mogeh1kheden om er zeH 
ook eens listig op los te 
slaan. Zo kunt u hakken, 
slaan en �s slaan. Ort 

ziet u overigens ook in beeld 
gebeuren, dis als u iemand een goeie 
rechtse 'lerkoopt, ziet u w, arm in 
beeld versdliJlerl en "" tegenstander 
begint te bloeden. Hoe beter u 
be'Napend bent, hoe beter u kunt 
vechten natwl ijk .  

Naast be«apenng bestaat ooi< nog de  
mogehjkheid om Id te  worden van een 
gilde. Ort houctt II dat u one Sier, 
tOYenaar of knjger wordt. Het enige 
dat u hiervoor hoett te doen, is een 
klein opdrachije en een bescheiden 

entreegeld betalen. Maar 
wat u er allemaal wel roet 
voor terug kr,gt. U kunt 
leren toveren, ot Jui,;t bidden om gunsten van de 
goden van Mrtteldort. Deze 
i>eide arcane k111sten 
hebben onges�er hetzettde 
effect, nannel iJk dat u'"' 
vijanden met wat meer 
gemak kunt verstaan en dat 
u op donkNe, koude en 
�cnzame plaatsen toch •� 
roelaas kil'' v 1den 'llordt 

• 

u id van e en  van de k�ers gi lden ,  
dan leert u pas echt vechten. 

PLATTEGROND 

Het spel komt compleet met een grote 
kaar t van de oppervlakte van Mrtteldorf 
en ondergronds hoodt de computer 
het voor u btJ. Maar alleen die plaatsen 
waar u geweest bent en vertaal u de 
kerker weer dan is "" kaart ook weer 
weg. D e  verpakking bevat verder een 
uitgebreid boekwert< over de bewoners 
en zeden van Mrtteldorf, een brief en  
een krant. Aan de hand van deze 
zaken wordt u dan ooi< geacht om een 
eerste doel t e  bedenken, dat u !Qrlt 
gebruiken o m  uw einddoel, eeuwige 
roem, te berei<en. 

Het spel is bijzonder grappig .  Niet a lleen de handleiding maar ook de 
tel<sten die u te&erl<omt in het spel zetf zijn zonder meer l euk. Het idee 
om een boerenzoon naar de grote 
stad te stlren is dan wel niet origi',eel maar wel leuk .  Visueel is het aardig, 
zeker omdat de bewep,&en zo 
vloeiend zijn voor een RPG, Ool< de 
geluiden en nmiek zijn aangenaam. 
Het is best een moeilijk spel dat zeker 
enige gewenning nodig heeft. maar 
Investeert u deze tijd, dan Is het zeker 
een spel dat no& heel wat lange 
winteravonden kan doen omvliegen. 

Jan.Willem van Riet 

PRODUKTINFO 

Fabrikm: Synthetic Dimer$ÎOOs/ 
U.S. Gold MS·DOS: / 129,50/BEF 2499 
Beeld: VGA 
Geruid: Adlib{Roland/S­
Min. con1ig.: 64(11(, 286, 121"1z, 
harddisk, muis • 

• 
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F-15 STRIKE 
OORSPRONKELIJK 
WERD DE F-15 EAGLE 

\ HALVERWEGE DE 
JAREN '60 
ONîWIKKELD ALS 
REACTIE OP DE 
GERUCHTEN DAT DE 
SOVIETS OVER EEN 
NIEUW TYPE TOESTEi, 
DE MIG-2.5, 
BESCHIKTEN. DEZE 
'FOXBAT' ZOALS HET 
TOESTEL DOOR DE NATO 
WERD GEDOOPT, WERD IN 
STAAT GEACHT DUIZELING­
WEKKENDE SNELHEDEN TE 
KUNNEN BEREIKEN EN MEN 
GING ERVAN UI T DAT HET 
MET LUCHTDOELRAKffiEN 
VAN EEN NIEUWE GENERATIE 
WAS BEWAPEND. 

Bi j  de ontml<keling van de f-15 
werden kosten noch moeite 
gespaard. D e  toestellen zouden dan 
ook enige tientallen milj oenen dollars 
per stuk gaan kosten. Maai door het 
rondstrooien van paniekverllalen 
cmr de MG,25 stelde het Ministerie van Defensie meer dan voldoende 
geld beschil<baar om de F-l 5E te 
ontv,;kkelen. 

OPTIE§ 

De opzet van f.J 5 Strike Eagle IJl is 
natuurl ijk het vl iegen met de f-lSE 
boven dne gebieden waar uw doelen 
te vinden z1 1n .  U kunt kiezen tussen de 
Perzische Golf, Korea of Centraal Amerika. 

De keus is om een 'Campagne' te 
vliegen of een enkele missie. De 
toel ichting op de mJSSie en de 
bewapening zi jn zoals we dat al 

kennen van MocroProse. 
De meer eniaren sm,latie 
vlieger kan �iezen voor 
een 'quick starf, geen 
uitleg van zaken maar 
meteen i.iiegen. 

Mrddels een keuzemenu ,s 
het natuurlijk mogeli jk o m  
de moei lijkheid op te 
voeren. Onze ew..-ing � 
dat wam-.eer u een 

ervaren 'vlieger" 
bent, u ale opoes 
op autt>enhek moet 
zetten. Dit komt het 
vlieggedrag enorm ten goede. 
T el'<!lls gaan de systennen aM 
boord werken zoals het zoo 
moeten; hierdoor heeft u 
meteen meer mogel i jkheden. 
Ort betrett zeker de radar, 
tenslotte het oog om d e  
tegenstander te ontdekl<eri. 

Aan het vliegen met de f-15E 
heeft de l)it)ot de handen 

meer dan vd, 
vandaar dat de 
piloot word! 
11e1gell!ld van een 
wapen-Offi cier. De f-15 heeft 
natuu� i jk vele 
wapensystennen, 
"counter 
measures•. lase,. 
FLIR (FO<Ward 
Looklig Intra-Red), 

EAliLE ll 

en nog wel meer elel\tronica en optische grappen om de  -,andeli jke doelen aan te pakken. 

Nieuw is ook de modem optie, 
althans in deze vorm. De F-15 
word! gevlogen door twee 
bemanningsleden, de vl ieger en d e  

wape,Vnavigat0< officie r .  Woore<!.f u 
o o  aan het modem hangt kunt u kiezen 
uil een aantal mogeijkheden. Samen in  
een toestel dus vt�ger/n,1v1gator, 
Heacf.on, of met twee vlieetuigen een 
missie viegen. 

PRDDUKTINFD 
Fabrikant: MictoProse 
MS-OOS: / 149,50/8EF28a9 

S.ekl: VGA 
Getlid: AdiJ/ 
RolancljSounclllamr / 
Pro Alldio Spt<1rum 
Mln .  eonftg.: DOS 5.0, 2Mb 
(met 752Kb EMS), 386, 
16Mhz, llarddlsk 
Beveil ipng: Handleidirc 

Dit procramma is herboren en is oo 
todl ook wel bijna het •spel' niveau 

ontstegen. Bij deze Sffl.llatie is het nu 
dan ook noodzakefijk om de 

handleidinc eoed door te nemen om 
van alle mogelijkheden gebruik te 

maken die tot uw besohikkinc staan. 

Wat direct opvalt is het gebruik van 
tiet nieuwe visual systeem waarvan 
MicroProse gebruik heeft gemaakt 
Het is veel snefler en zeker mooier. 

Het wolkendek is nu nog realistisoher, 
ZO'l\'el van grote afstand a ls wanneer u 

er doort,een viect. 
De details op de grond zijn van 

uitstekende kwallteit, ze zijn goed van 
vonn en 's avonds zeer mooi verlicht. 
Straten, auto's, SAM radar, AAA. alles 
Is tot in detail aaJYflezig, Koeweit-Stad 
bijvool1>eeld ,  het is alleen al prachtig 
om daar eens langs te vliegen om te 

zien hoe die stad er nu werkel ijk uitziet. 

Ook ii jn de craphics van explosies en branden aane;epast. Grote 
rookpluimen waar de treffen 

ceplaatst zijn, en wanneer u door de 
zwarte wolken heen vliect wordt het 

zicht steeds slechter. 

Er is veel animatie toegepast, 
natwrlljk in de introductie van het 

programma, maar ook in de evaklat ie na de missie zijn er mooie aninaties 
te zien van uw verrichlllgen. Ook het 

eeklid heeft een croter aandeel gekregen bij deze softwarennaker. 
Wanneer u in het bezit bent van een 

celuidskaart. dan zit u goed; gesprekken varut de "AWACS' of met 
de navicator en waarschuwingea van 
de boordcomputer in geval van nood. 

Een paar woorden kritiek? Ja een 
paar, zo is het jammer dat er a:een 
aparte kaarten van de &ebieden zijn 

waarboven zich ales voltrekt 
Wanneer u namelijk de pech hebt dat 

de  schermen en/of het 
navtaatle,ysteem buiten wer1dng is 
wordt het moeilijk navigeren. Geen 

zon en een k lok om te kijken waar het 
Zliden is, niets van dat alles .  Een k lein 

detai misschien maar wel zeer belangrijk om weer thuis te komen. 

Conclusie, �a kopen maar zou ik 
ze11&en en c• lekker u i t  de bol I n de jager die tot ieders verbeekting 

Sl)reek� 

George Drubbel 

Een absolute HIT van MicraPrasell 

• 
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VWCHTSIMUI.ATOllEN 
'fllEKKEN OVEll HET 
ALGEMEEN GEEN 
BllEED PUHl,IEK. 
VAAK Zl,JN DE 
SPEI..FACll'rrEN 
VllRDllONGllN DOOll 
TECHNISCH 
HOOGS'fAANDE 
HANDELINGEN. TOT 
IN DE'fAIL WOllDT 
GEPOOGD EEN 
TOESTEi, NA 'l'E 
BOOTSEN IN 
BES'l'URING EN 
EU�llNSCHAPPEN. 

DA'r HETOOK 
ANDEllS KAN 
BEWIJST COMANCHE: 
MAXl)lll)I OVllltJ{IIJ.., 

Dil llAH-UU 
CO!IANCHE Al.fACK­
HEl,IKOP'l'Ell 
SIMUIA'l'Oll DIE EllN 
NIEUWE DIMENSIE 
AANHfH)ll'I', 

Het concept IS zeer vo0<uitstrevend te 
ooemen F abnkant Nova Log,c 
beweert dat een PC niet in staat is een 
goed � te geven van echte 

0 

gevechtsomstan(jgheden. Daarom 
ZÎII ze een andere mg ingeslagen. 
Het zijn deze keer r»et de technische hoogstandies ,an het besturen ,an 
een geavanceerde gevechtshelikooter 
die de speler een �JC:k rroeten geven. 
Het ooel is de v ieger te laten zweten 
zoals een echte Comanche-weger dit 
zal doen ir1 een gevechtssltuate. De 
omstandigheden op het slag,eld 
moeten een bhr,ende indruk kunnen 
maken. Ott is ze dan oOI< redel itk gel1.id. 

INS'l'Al,l..1.\'l'IE 
Bijna 8Mb 1s nodg aan sch11 fru1 nte om 
het geheel een plaatsje te geven. 0� 
keer geen lastige 
kopieerbevei 1ngen. Nova logic SPOOrt zelfs aan eerst backup• 
diskettes te maken van de orginelen 
en die vervolgens te gebrui<en YOO< 
de nstallaöe. 
Als de hoE!'1eelhe1d bytes geen 
informatie bevatten om de Comaoche 
te besturen waar ziJ n ze dan wel voor' 
lnst. de omgeving. S.. Mal!lll1um 
Overi<i! is voor het eerst gebruil< 
gemaakt van een niei.me manier van 
terre.wisual 1satie: VoxeJ $pace Dit is een geheel rneuwe met!K>de van 
beeldver.,,rklng de 500 keer snellè' 
sch1 1nt te z1J n dan hedendaagse 

methoden. Het resultaat is een zeer 
haaie ,  snel veranderende sp1ege� 
achtige omgeving. Net wat de 
Comanche ian gebrul<en. 
Door Voxel $pace 1s hel mogeh1k om 
gebruik te maken van terreinplooien en heuvelmasker ngen. Tot op heden 
konden vluchts,mulatoren drl slechts matig mergeven. Dit IS dan ook de 
kracht voo het programma; het is mogeliJk om m diepe raviJnen t e  drnken 
en met een weergaloze snelheid door 
greppels te wegen zonder dat de 
"J'nd u z,et. Doelstell ing geslaagd: 
Hedendaagse gevechtshelikopters ! 
komen liefst alleen tevoorsch 1n om � 
een dodeh1k salvo op de vi1and af te 
,uren, daarna is slechts enl<el de rotor 
te h0<en. Daarom ook fiken de dagen 
van de tanks en pantsen1oertuigen 
delilrt>ef geteld. 

Hel programma voor het eerst 
opstarten vero0<zaakt e,en een k leine te'llJtstelling. Is er net een 
geheugenmanager aangeschaft zodat 
aUe progranwna's mer eens soepel 
draaien en nu veroorzaakt deze e en  
opstartfout. Maximum Overl<tll kan ruet 
owrweg met EM$.enuators en 
geheugenmanagers. De s impelste 
oplossing is het aamiaken van een 
bool-01skette zodat 1nsrel 1ngen 1n 

config.sys en aotoexec.bat 
ongeschonden blr,len. De han<leiding 
vertelt ovengens zeer u�ebteld wat 
te doen b1 foutmelclngen en 
storingen 
Nadat ook de 1nsreq van hel geluid 
{een SoundBlaster � eigenl i jk een 
must) is ingesteld 1n een 
1nstalabemenu 1s het tijd ge\\Orden 
om de gordels vast te gespen en te 
begnnen met het spel. 

VLIEGEN )IE'I' 
t•E C(.)IANCDE 
81J het opstarten van Max11J1um 0.erktfl 
laat de autcmatisch opgestarte demo 
al z,en waar het om gaat: een 
heuveloodschap met diepe ravj nen en 
spleten ,s het operatiegebied van de 
Comanche. Om de speler vertrOIMd 
te maken met de helikopter is het 
mogeltJk een aantal trammgsm1ss1es te 

vlegen. H ierin k0<nen alle facetten en 
eigenschappen van de RAH-66 
ComMche, de gedoodver1de opwlger 
van de met minder dodelijke AH-64 
Apache. aan bod. Doelstellingen -an 
á� in ontwikkel ing zi jnde monster zijn de volgende: 
Ten ee1ste moeten coml)llters een 
aantal taken voo de vlieger lwnnen 
overnemen. Hij zal zich meer bezig 
kunnen houden met het vwen van de 
strijd. Ondertussen moet et wel 

gewoon doorgevlogen �orden, iefS1 
zo snel en ,vendbaar mogel iJk. DaarnaaS1 moeten de wapensYStemen 
naast efficient, vooral betrol.Mt>aar en 
gennakkeu,k Il d e  bed� ZljO. Als 
laatste moet het toestel hcht ztJn, veel kumen U1Casseren en ook nog 
onzichtbaar Zijn voor de viiand. Laten 
v.e terugkeren naa-ons beeldscherm 
en k1J ken hoe Maximum Ovelfoff ons d� 
laat beleven. 

In de eerste trainingsmissie blf<t 
meteen dat met het best\len maar het 
vechten het genot moet gaan 
verschaffen Mell kan alleen vooruit. achteruit. omhoog, omlaag en keren 
cm de a s .  Om zo laag mogel i jk te 
,liegen is de flllCtie Auto Hove, 
ooeltreffend genoeg. Het toeS1el gaat 
automat isch zo laag mogell!k vliegen. 
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D11 betekent dat een greppel of ravi jn raajn vlieg t  uw colega wohJk flurtend geavan-
onmiddell 1Jk Wllf<l benut om weg te naar de .,,..nd toe. Vaak 1s hf dan ook ceerde 
kruipen 1n hel t errern. Ook de wapens Vfl\Yel me·een het slachtoffer v<11 een Russische 
!li O  zeer eenvoodig in gebruik .  Een altijd"""' aarmenge vijandelrj<e multirole-hei 
<Enter> 1s voldoende om een doel te gevechtshei oi luchtdoelgeschut. Het 1s mei twee 
selecteren en de spati ebalk lanceert daarom zaak om de wai,ens van de conlra<ote-
het wapen. tweede Comanche zo Sllel mogehJk Je rende ro1ors 
Het uiMerpen van chaff/flare {tegen- gebnà<en. is, naast de 
maatregelen om radargeleide en Ha,oc, in de 
llttezoekende raketten te misleiden) tachbger 
gebe\ltl automatisch. Is drt niet ){JAJH111l jaren 
,oldoende dan kan zen nog een extra DAN)) lllS ontwid<eld Portie worden lltgebraakt. Hel wapen- • ' o m  de t&24 

arsenaal is h de cocl<pit is hel echt gerielen. U Hind af Ie 
zeker fo,s t e  kunt de Comanche met hoge Sllelheid lossen. De 
noemen. Een door drepe ra,,;jnell of kloVl!ll 1agen. Pmer1kaanse 
20mm rote- Het 3-d1mens1onale beeld 1s rn staat u !'()adie had 
rend snelvuur- soms achterui t te laten dei\zen. Ik durt immers de 
kanon wordt te stellen dal tol op heden geen enkel macht over-
bi 1gestaan programma zo om kon gaan met z'n genanet1. De aanwezigheid van 
door ongelet omgeving ,  Werl<eli jk fantasösch. Holrums brengt nogmaals een nieuwe 
de raketten, Hobbelend over terrein ontdekt u dimensie aao in hel Sl)el. Op ""dooie 
Hellfire anti· plotseir-€ het doel. Oolr hierin blinkt de akkertje gronddoelen afschieten is er 
tank m1s�les. simulator weer ui t in eenvoud. op een niet bi j. Iedere keer weer moeten 
en Stilger kaartje in de cockpit 1s t e  zien waar luchtgeYeChten uitmaken wie de beker 
luchldoel• gronddoelen, tari<s, en YrJandehJke \WIi. 
rakett
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Hi ermee is de doelsteq van 
Maximwn Ovetl<JI bereikt: met zweet in 
de handen is het iedete keer weer 

inspelen op nieuwe situaties. De 
trallingsm1ssies z1Jn hrerb1 1  een eerste 
noodzaak. Geleerd wordt hel gebruik van de wapensystemen n luchtge­
vechten en missies tegen gronddoelen, 
het inzetten van artillene en extra 
helikopters. 

UIJl,P'l'llf)EJ•J�N ligt meteen een probleem. 
81J iedere m1ss,e k11Jg1 u te maken met 
een tegenstander <ie mrssdien nog 
dodefi,l<er rs dan de Comanche; de 
KA·50 Kamov Hokum. Deze zeer 

Na het volgen van het trainingsp,o­
granvna k.ln het echte -k beginnen. 
Ope,aöon Maxilun Overt<ill bevat een 
aantal mss1es waam ale as.pecten 
van het programma aan bod tomen. 
Iedere missie heelt naast een steeds 
wisselend omgeving 21ldere doe-len en nnoei li jkheidsgraden. Niet altijd zijn de omstandigheden optimaal Wapens en 
hoeveelheid brandstof verschill en per 
mi�e. Ovelleven bli jkt moei lijk. Vrol ijk futend rondvlEgen, zonder u te 
verstoppen leidt tot telkens "eer 
overdoen van een missie voordat een 
volgende kan Wllfden gekozen. 

d4 nog roet voldoende dan kuMen 
g tw.e hulptes worden 11geroepen. 

Met de las,rapparahltr kan een doel 
a;rigestraald worden. Een tw,,ede 

kopter kan nu vanuit een andeie 
Pos.be dood en verderf op de vijand 

storten. Oolr de artillerie kan 
-orden betrokken 1n de st,.i. 

anaten ot ral<etten all<omStig uit een 
t,llt.$ IMultpie Rocket Launch 
Systern, een soort Staboorgel) ktmen 

een doel wo,den geleid. Dit 
""11oog1 het tacbsche e�ment van 
! spe aanz1enh11 t 

,-alt rs de 1T011er waarop een 
-Comanche z' n  doelen aanvalt 

zeff z� verscholen in een c;eo 

Maximum Overl<.i/J tal do« z'n opzet een 
breed publiek treklren. Het cenot van 
schietspenen en het managen van een 
voertuig worden voonreHelijk cecombineerd. Niet de cear.inceer dheld 
van de tedvûek maar de 11eeds 
wisselende omstandigheden, de stress 
van het cevecht en de snelheid van de 
simulatie laten het adrenalinegehalte 
stiicen. Aparte aandacht vwdlent het 
weerieven van het temin en de manier van beeldverwerl<.ing . No& niet eerder is 
een dergefijk drie-dimensionaal beeld 
vertoond. Nova Logic �aal met het Voxel 
Space-beeld'lerwer1dn&ssyl1eem een 
nie11We weg in die zeker spoedic zal 
WO<d&n cevolc .  Ik wacht de nabije 
toel<omst met spanning aff 

Het is alleen janrner dat Maximum 
O..rl<.iff geM boodsch"l) heeft aan 
lanezamere PC's. Een 80386 Is echt hel 
milimale cereedschap, met minder niets 
dan een zwart schenn. Naast DOS 3.3 of 
ho&er moet dan oolr nog even 4 Mb 
Ram-geheugen en 8 Mb aan 
harddlslaulmte op te hoesten zin ( de 
fabribnt claimt 12 Mb!] ooi< CGA-en 
EGA-liefhebbers hebben pectr. het 
programma herkent alleen een VGA• 
om&evine. 
Positief z ijn de mogel�heden om een 
joyttlck, een Tlwstmaster Rlglttstid< of 
zelfl rudderpedalen aan t e  sklil!n. Ok 
Wffll perfect. Om nog meer genot te 
verschaffen Is een ceUdslr.aart 
onontbeerijt. Zeker de helft van hel 
plezier word! Ingeleverd als een 
der&elijk pml<aartje •fwezi& i s .  

Kan de g.Wker voldoen aan alle 
bovenstaande eisen dan mac hij 
Maximum Overl<.1fJ zeker niet mi

ssen, al 
Is het  alleen maar om al deze dure 
extra's eens volledic te kunnen benutten. 

Rob loos 

l•Jlf)l)tJl{'l'INFO 
Fabrikant Nova loslc 
MS-00S: / 139,50 / BEF 2699 
Beeld: VGA 
GetLid: Adll>/Roland/SOundblaster/ 
Tlwnderi>oard 
Min. confi(.: 4Mb, 386, hanldisl< • 

• 
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BEZITTERS VAN DE AMIGA, 
MSX, APPLE ET CETERA 
KENNEN HET FENOMEEN AL 
IAHGER. PC GEBRUIKERS 
WENNEN ER STEEDS MEER 
AAN. GELUID UI T DE 
COMPUTER. EN DAN 
BEDOELEN WIJ NIET DAT 
GESTEUN EN GEPIEP DAT UIT 
DE GEMIDDELDE KLOON­
LUIDSPREKER KOMT. NEEN, 
GELUID MET EEN 
HOOFDLETTER G. LIEFST 
STEREO NATUURLIJK, MAAR 
DE MONO VARIANTEN ZIJN 
OOK NIET TE VERSMADEN. 
QUA UITBREIDINGEN IS EEN 
PC MET ZIJN OPEN 
STRUCTUUR EEH PRIMA 
APPARAAT. EEN BEETJE PC 
HEEFT DE AFMETINGEN VAN 
EEN FORSE BROOD­
TROMMEL. DAARDOOR IS ER 
VAAK RUIMTE GENOEG OM 
EEN EXTRA KAARTJE IN TE 
PRIKKEN. 

Zeker voor de seneuze spell �fh ebb er 
is de geluidskaart zo zoetJes aan een 
must geworden. De fabri kanten 
hebben deze niewll! trend ook aardig 
doo< en produceren geluidskaarten bi j  de vleet. Bestonden er vroeger aleen 
de Adl!b en later de Soundblaster. 
tegenwoor<Jg Zijn er ook Sound­
boosters, Thunde,boards et cetera. 
Om de aaflllomend gelu1dskaarter> 
koper een helpende hand re bieden 
heelt Hoog Spel een groot aantal geudskaarten vo01 u getest. We 
tiebben getracht een zo compleet 

• 

mogel!1k beeld te gevtn van het 
huidige ma,1<taanbod. Uit eke klasse 
hebben we gel.Jidsl<aarten gezocht. Zo 
z9n er een paar pnma mono 
ge luidskaarten get est. maar ook de 
pertecte 16 blls stereo geluidskaarten 
Zij n geho01d In �.ee af�mgen 
bieden wij u de "rode oontes test". In 
de volgende Hoog Spel behandelefl wij de ande<e door 

ons geteste 
kaarten en geven 
,,..., 11 de vorm 
van een tabel een totaalover• 
zicht van de 
technische 
specrfl(at,es. 

DE KAARTEN 

ADLIB GOLD 1000 

AUDIOPORT 

De ' laPC>ers' onder ons begmen nu 
acuut te kWljeo. De A!JdooPort is 
namel!Jk een speciaal voix laptop en 
notebool<computers ontwo<1>en 
geluidskaart. In tegenstelling tot 
ande<e gekJ1dskaarten hoelt de 
M10Port niet 1n een vr1 1 slot gestoken 
te worden. De Aud1oPort heelt als aansluitpunt de parallele poort van de 
con-c>uter nodig .  Deze poort 1s dan 
niet gel!Jkl1j d1g meer te geb,u1ken voor 
de pnntet. De ene<g,evoorzienflg van 
de A!JdooPor t gaat door moddel van 4 
kiene AAA batteri 1en. A ls voor het laPtO 
een plek met stopeontact 1s gevonden, 
kan er ook gebruik worden gemaakt 
van de bojgeleverde troosformatix. 
Helaas is de steker voo deze trafo van 
het Ameri kaanse type. Zonde< V1!iloop 
steker in Nederland is deze trafo 
onbruikbaar Deze verloopsteker z� 
riet n het pakket, n1sser t1 e . .  
De inhoud van de Audiol'on bestaat uit 

eeo moo, afgewerl<te p,in tplaat 
waarop veel SMO (Sur f ace MOl.lrted 
DeVICel tecmieken zi 1n toegepast. 
Stoodaard beschikt de kaart over een 
11teme lu1dSl)reke<. Er 1s echte, ook 
een aansutpunt voor koptelefoon en 
01Crofoon. 

Een vereiste om met de Aud10Pon te 
werken 1s het bezit voo Windows 3.0 
(met mult 1med1a extensie) of Windows 
3. 1. Ook met de software zit het 
goed. Evenals boi Thunderboard 10< 
W1ndO'flS wordt A!Jd10Port geleverd 
met Lotus Sound, Pocket Recorde, en 
de sp,ekende kalender Al Your 
Serv,;e. Om de geluidskaart ook met 
spellen te kunnen gebruike• heelt 
Media Yisioo gekozen voor een 
speoale dmer. S82AP z01gt ervo01 
dat Sl)ellen (vanuit een DOS box) alle 
SOllldblaster en Adlib ge luiden kwrt 
kunnen. 

Gelu1dspanewaardermg: 6 Na de 'gewone' MU, gelu1dsl<aar t 11 1n nu ook de Adl!b Gold 1000 en 2000 
(de laatst genoerooe met CO-ROM 
interface) op de markt gekomen. Groot 
verschil tussen de oude M.ib en de 
nieuwe Gold kaarten is het fe it dat de 
Gold nu ook spraak onde<steunt. Deze 
spraakonderste.ning os niet coml)ad)el met d e  Sour,dblaste<, waardoor veel programmatuu r wein ig te babbelen zal 
hebben via de Adli b Gold Door 
gebruik voo de YM 262 chip ,s ooi< 
stereo geltlld een mogeijl<held. De 
mogel1kheden van deze chip wo,den 
ten volle benut door het p,ogramma 
Jute Box Gold. Dit progrann,a is 1n 

= Al Your Service a 
Se-Mees Prete-rences 

@ 
_..,. 

� 

C:: S y,;tcm 1-lcport S�NI C(: 
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sfaat om ROl.2 bestanden (.Rl2) af re 
spelen. De muziek wordt zeer helder 
en Sl)rankelend weergegeven, werkelji 
indrukwekkend. Behalve Juke Box Gold 
wordt ook het p,ogramma Voice Pad 
meegeleverd. Vooce Pad stelt de 
gebruiker in staat ste.mnotrties te 
maken. 

1111 ..... ._ .. 

m ,, 
m 

Met Vooce Pad kunt u 1JH e,gen 
gesproke• agenda, kalender maken. 
Do0< het gebruik van zeil ingesprd<en 
teksten kri 1gt zo'n agenda een wel heel persoonl11k karakter. Ovengens is de 
AdL1b Gold (h°"""' er voo de YM 262 
ol OPL 3 cl'q)set gebruik wordt 
gemaakt) geen 16 bits kaart. maar 
een 12 brts kaart. -.... 
Geluidspooelwaardeting: 7 

tl0488.,....oo i:i• oc•-
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THUMDERBOARD 

Oude bekende is de al b1J>a leger> 
dansche Toonderboard. Thunderboard 
was een van de eerste gelrn dstaa,ten 
die AdUb én Soundblaster compabbel was. De installat ie van Thuode<board 
,s simpel. Computer open, kaart em, 
computer dicht, klaar. Doordat e< 
gebruik gemaakt wo,dt van de (wat 
verouderde) YM38l 2 ge lu1dch1p bhj lt het geklld wat achter 1n .ergel!j klflg 
met de (duurdere! b<oert1es als de 
Soundblaster Pro of de Pro Audio 
Spec�um 16. Het programma 
Toondermaster is ee• ateraard1gst 
DOS programma dat de geb,u1ker in 

Pre r•• M•R• er 

�� 
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HET 

GELUIDSPANEL 

Uiteraard hebben we ook bij deze 
test -.--eer a:eprobeerd een en 
ander te obj ectiveren. Niets is 
moeili jke, Ie ol,jeetiVl!ren dan 

gehid. De telJl)roced..-e was als volgt. E lk e  1"1er kreeg een 
seoringslijst In handen waarin beoordeeld werden: spraak, 
geluidseffecten, helderheid, 

vervorming en algehele indruk. 

Elk onderdeel kon tot maximaal 
10 punten scoren. Na invullen 
werden de scores 09geteld en 
gemiddeld .  De weergecev.n 

panelscore is etn gemiddelde van 
alle scores. He! panel bestond � 

5 leden. U"rteraard werden de 
gehidsl<aarten steeds in dezelfde 
computer via dezelfde versterker 

en boxen beoordeeld .  

staat stelt g"1iósbestanden op te 
nemen, te bellisteren en te WIJD.gen. 
Ook kunnen speciale effecten toege­
voegd worden. Verder wordt een 
aantal demo's van spellen meegele­vetd, waarbij de deimo van het 
sclltterende spel lemmings de meest 
indrukwekkende I S .  

Geb.Jrdspanelwaarder ing: 6 

THUNDERBOARD 

FORWINDOWS 

Thtllderboatd for Windows beschikt over exact dezettde geluidskaart als de 
re�ere Thtnderboard. De 
werkzaaml>lid van deze kaart heeft 
och in het vetleden at rne«dere malen bewezen, vooral de goe<le Sound­
bl aster en Adlib compabbflta1 maken 
deze geltldsl<aar t  tot een topper. Grote 
kradlt van de speciale Wndows 
versie rs de verzamel ing (uilstekeroel 
software. Sound Forge is een ze« 
Uitgebreide wavef<.<m geluidsed itor .  
Met Sound Forge ZIJn .WAV bestanden 
aan te maken. Ook afl11steren en 
Mlllgen van .IVAV bestanden kan op 
veler1el manieren gebeuren. Al YOIN 
Sen,.,;e is het domein van Reeves, de 
hlisbutler. Met "n ke"ig (Queens 
Ellgjshl accent attendeert Reeves de 
gell<ur� op komende gebeurteRssen 
zool$ �iaatdagen en afspraken. De 
gebruikte animabes va, Reeves �n 
kostelqk. Eert; gezegd is At Your 
Service miJn e,vge reden dat rk 
�nlows 3.1 draa� maar dat teriijde. 

llonologue /0< l'iînrrows is een tekst 
naa spraak S)flthesizer. Elke 
Uitspreekbare combrlat1e van ci Jfers en 
�tters wordt behoorlij k durdehl< 
wee,gegeven. Let w,il, het gaat hief om 
Engelse teksten. Van Nederlandse 
:eksten bakt Moooiogue for W.Odows 
... 1 veel. Met lolus Sound rs het 
,nog(e)JJ,< g"11defl oP te nemen en weer 
re geven. Omdat Lotus Sound een OLE 
Obtect Lrnl<llg '"1d Embed<ingl se� 
rs, kan lotus Sound opgenomen geluid <owelen (lnten) en inkapselen 

Ell< Ed• ftde:te:nci:s Udp 

(embedden) n elk e  vnndows 
cl ienl se.ver als torus 1-2-3 of 
AAI/ Pro. Pocket Recorder ten 
slotte g"'ft de mogel!Jkheid 001 
vanuit elke willekemge Windows 
applicatie gel\J,dsbestanden op 
t e  nemen en \\ffl te geven. Ook 
l1fl speciale effec1"'1 mogel ijk als echo en omgeke«d 
terugSJ>elen lreverse pl ayback). 

.. � • l:J 
1� 

1 1:1 ftellll•l2(f.il)Hi 

1 1 1� -·IM 

Gebdspanelwaarderilg: 6 

SOUMDBLASTER 

PRO 

Na Adlib IS Soondblasler de 
bekendste producent van 
g"1idsl<aarten. Belangn1k • 

BI• Ed• �renc:es ttcr, • l.t.1 .. ) � 
1.t.1 .... """" s" 

verschi van de SOUlldblaster Pro ten 
opzichte van de Soundblaster is CO. 
ROM ondersteuning en het gebn»< van 
de YMF 262 chrp, waardoor een prima 
ste<eo geluid te verkri1gen rs. De 
software bl ijft dt.idelij k  achter brj de 
door Media Vrsion geleverde software. 
Parrot is een papegaai die reageert op 
de stem van de gebrwker. Het arme 
dier heeft waarscti)ntrjk een zeer 
beperkt spraakcentrum van Broca, 
want OI> een grote woordenschat of 
onginalrteil heb l hem met kunnen 
betrappen. 
Een andere held is Dr. Sbailso. Deze 
psychooog pur sang vraagt u het 
hemd van het l i jf .  Merkwaar<ig genoeg 
praat de zielekllff)er alsof hj gehtl<tij<ig 
een glas water drinkt, terwi1 I  dat op de 
Soundblaster echt veel beter kan. 
Vo,ce Editor 2 is een gellrdsedior. 
&iten he1 bewerken van geluiden ZJif1 
er ook speciale effecten aan gel u iden 
te koppelen a ls echo. FM lnle!l,gent 
Organ IS een orgel van het Hanvnond­
type. Ook nu geld t  weer, leuk dat het 
er ,s. maar wat moét Je ermee. Een 
stuk interessanter is Muit, Media Play 
Presentaliotr. Met drt l)(ogramma 1s 
het mogelij k oresentatres te maken 
met gellrdsonde<steuning .  Windows 
wordt door Creatrve Technclogies roet 
vergeten. Jukebox (voor het alspe!en 
van .Mil bestanden) en S8 M�er(een 
geluidS111IXerl worden voor de 
Soundblaster Pro meegeleverd. 

- .... 

1 :1 

I _J  1� 

[Y] ---

De compatj)ilrte� met Windows 3.1 is met � even opbmaal. Op 
verschilende bullelll boards staan 
e<:hter updates van voornoemde 
programma's .  

Geluidspanelnaardering: 7 

WORDT VERVOLGD 

In het volgende deel van de 'rode 
oort)es tesr zullen we onder andete de 
nieuwe Soundblaster 16 ASP aan de 
tand voelen. Momenteel hebben we al 

fUe Qptiont Ylindow Help 

• 

een bèta ve,sie van 
deze kaart in hMden. 
Aan deze lbêta)kaart 
sch<.<t echter nogal wat, daarom hebben 
we besloten te wach­
ten met oLl>l icalre totdat we de besctj(­
king krijgen over een 
echte produkbekaart. 
Ook zulen we wat 
k lonen nader bel<4-
ken. Doordat ieder• 
een opeens geluid uit z9n PC wi l , worden er 
nogal wat verdacht 
goed<ope geluids ­
kaarten gesignaleerd. 
Hoog Spel zal uitzoeken of 
goed<oop geen 
duurkoop is .  

PRODUKTINFO 

Acll, Gold 1000: / 479.00 
Aucliol)crrt: / 429,00 
T __ , / 289,00 
TiMr>rlffl>oanl lof Windows:/ 349,00 
Sollldblaster Pro: / 399,00 
(lod. MIJi aansûl>lc; / 449,00 
lnPorteurs: Ad.ib: C<)mputer Collectief, 
Amsterdam. Tel: 020-6223573 
So111dblaster: Walop, Rotterdam. 
Ttl . : 010-4623478 AlrrloPort. 
Tl,underi)oo,d, Thuoderbcard lor 
Windows: tngram Micro 's ,  Utre<ht 
Tel.: 030-487111 

Pro ram Mana et 

- Multlmedla Tools • •  Sound 
Wrilc • PREC.WRI 

file: fdl t And Ç,haractcr far 
D.ocumenl ttelp 

Pocke-1 Recocder 

• 
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ET VERVOLG OP 
CASTLES (ZIE HS 5) 
HEEFT NIET AL TE LANG 

OP ZICH LATEN WACHTEN. 
NADAT U IN CASTLES VEEL 

• 

MOEITE HEEFT GEDAAN OM EEN EIGEN KASTEEL TE BOUWEN, 
MOET U NU ZORGEN DAT U DE NIEUWE KONING VAN BRETAGNE 
WORDT. DIT ALLES ONDER HET MOTTO: DE KONING IS DOOD, 
LANG LEVE DE KONING ! 

Mocht u denken dat uw met ""1 en 
rroeite Oj)gebouwde kasteel nog 
bestaat, dan heett u hel mis. U begnt 
CasUes ff met een stukje land en wat 
geld ,  goederen en legers. Een 
schamel beg11 van een hcpelJjk gl0<ieuze toekO<nSt 

maximaal rendement te behalen .  De 
voll<eren om u heen zitten namelij k ook m et st i l  en wn en fU1 e,gen koning 
van Bretagne C4> de troon zien. 
Regeinat,g krlJgt u boodschappers op 
bezoek; veelal kOmen deze van uw 
buren die best wienden willen bijven 

als u ze maar genoeg 
goud geett .  001' komen 
er boodschappers met 
n ieuws \it. uw eigen 
gebieden; sle<:hl nieuws 
,y;er ziektes. maar ook 
goed nieuws over 
goud\'Ondsten. 

128 fllNO 

�RIIICIIIJRll!J 
De meeste acties 
hooden di1ect verband 
met elkaar. 'Ml men 
boogschlttels werven 
dan heett men 
b�voorbeeld hout nodig 
\'Oor het maken van 
p�en bogen. 

Uw acties zqn ,n drie categ0<1een ,n te 
delen: admistratief, mili tair en 
poitlek. U krugt per cateeot1e een 
aantal acbeplllten die u kunt verdelen. Deze �rdeling bepaal t hoe snel de 
acties uitgevoerd Wttden. 
Onder het adm1n1S1Jatieve hoofdstuk 
valt het bouwen van kas telen, het 
oogsten van graan, het kappen van 
hout en he t delvl!n van ,,er. Het 
mi l itaire deel bevat het recruteren van 
YOelYolk, boogschutters en ndders , 
maar ook het aanvallen van een 
naluig kasteel en het bouwen van 
katapults. 
De derde cateeorie, de POiitiek , 
bestaat LVI het s11lren van diplomaten 
naar omr,igende v0<slen, het 
bespioneren van andere gebieden, het 
uitzenden van sabotMs en het 
tevreden houden van uw eigen \'Olk. 

Het ,s zaak D<n de acbepuntan steeds 
vole<lig te gebruiken om zo een 

• 

-... �-
Good en \'Oedsel Zi jn van cruciaal belaog 
aangenen de soldaten 
regemabg geld en 
nieuwe rantsoenen 
wi llen. Wellsuaar � 
men ze korte lijd op 
een hoolje laten b1jtar,, 
maar als ze Ie lang 
moeten wachten gaat 
een deel van de 
manschappen 

onherroepelijk muiten zod.lt u een 
makkeluke prooi voimt vo0< uw VJJand. 
Heelt men voldoende goud II de 
schatkist. dal kan men OI> de zwarte 
markt inkope'I doen, maar dit is ne t  
geheel van gevaar onttlloot Wanneer 
men de bevrA<,,g met voldoende 
onder controle heeft, loopt men 
namel i jk het risico dat een malafide handelaar er met ""goudstukken 
vandoor gaat. 

�11ollllc11 

De ge.echten kll'lt u zeH regisseren of 
laten uitvooren door de oomputer. 
Gaat u zeN het strijdvelcl OI> dan l<njgl 
u een compleet scherm met het 
slagveld te zien. Hierop moot u de 
bevelen geven aan un troepen om de 
ande,e parti1 te Offll'iivlen. 

Als de filmchps mee gê,nstallee,d zun 
(overigens alleen mo«elijk in �. 
krijgt u tussendoor boJ belang11jke gebeu�enissen op een kler1 s!Ukje van 

hel scherm zwart01nt filmp1es te zien. 
Middeleeuwse muzîel< onders'\eunt het 
geheel. 

Om het iedereen naar wens te mal«!fl 
kunnen de !Mlclips, de plots 
lboodscllappe,s) e<1 de slra1&g1sche 
gevechtan uitgezet worden, ooi< de 
moei�khe1dsgraad en uw iDJtSbastS 
kunt u zelt bepalen 

Mctotclcn bo111vr11 

Ook II CasUes 2 moet u kaste1$1 
onh,erpen, doch d� ,s in tegensteillng 
tot het eerste deel niet het 
hoofdbestanddeel van het spel. De 
procecbe vêf'I het ontwerpen van eer 
kasteel is geklkk,g een stllk 
111!reenvoudigd. Het a-.zen a de 
plaats waar de rTl.lren en torens 
moeten Wttden gebou,vd welkt nu 

�o�icrrbcvriliging 
Na verloop van �jd r,efdl tich ee, 

boajl,èh.pper d,-u eeh \it11ag 
stelt. zoie11 al� tlloe lwn de 

" polrbeke v erhoulfingen bissen 
Báron tel Gra;!f Yt.. w�rbij .,.,..e,en •• ,dl iaat "n bepaald pagma van de handleiding. 

'1 Helaas is de l\;lndleiá,n� l,üa1 
gewijzigd (ongetv. jfeld uit kosten• 

besparende ovenH�nger.; 
'Wàardoor dié •Owiià/ic neqeos 

klopt, dus men i, veri,lielum 
.steeds del)al,� ltamhei g n, te 
vlooien oiJ! tiet JUiste ln-rd te 

�nden -=�=-

Wi)'begrijpen J, het bevei l gen 
1_a, een spel tecen ongeoorloofd 

kopiiren noodzakelijk is. 111aar hel 
jjkt ons to<h echt n iet teveel 

gevraa�a om ervoor te zorge, dat 
de eer jla:e gebrniker ,an zo n spel 

ge.eri onnodige moel Jkheden 
d,tv1nd1 j het spelei,. 

zeer prettig Aardige bijl<0mst,gheid ,s 
b<M!n()en dat men de 
bau.td<emgen van een groot aantal 
verschillende kasle!en kan cpslaan 
zodat men niet el<e keer oineuw een 
kasteel �ooft te oot,,erpen. 

Ket eerste uur spelen was wat saai. Er 
gebeurt niet zo veel en omdat men in 
het begin nog niet zoveel ac.tiepmten 
heeft kan men zelf oot niet zoveel 
doen. IN• verlo()j) van lijd ontxf<l<te ik 
echter een methode om de wacht• 
tijden te bekorten. Door de rechter 
rrulsl<nop Ingedrukt te houden 
verloopt d e  tijd aanzienlijl< sneBer.l 

Maar na dat e,rrte Uli' begint het pas 
echt. Het machtsgebied wordl groter 
en daannee ooi< de contae1"n met 
buurlanden. Aanvall en op kasteien, 
saboteurs die de halve ,oorraad 
weghalen, bezoeken van migiërs, 
prachtii mooie filmcl ips lllssendoor, 
ik zat ger.jk de hele middag 
geklásterd aan dit spel. 
Castles JI is niet &esehikt YOOr mensen 
die van snelle actie houden, maar wel 
een prachtia mooi spel VOO< 
liefhebbers van sb"ategie.spell en. 

Laurens van ffijl< 

�rob11IH �ufo 
fabrikJlnt lnlllr play 
MS DOS/ 129,50 /BEF 2499 
\lldeo: EGA, VGA256 
Aucio: A<l.ib (Gold! , SoundBlaster (Pro), 
Pro-Aoclio Spoçtn,m, Roland 
Sys1eemefsen: 565K (VGA met 111.1zlek), 
540IC (VGA zonder muziek) ,  DOS 3.1 of 
ho1er, 28612MHz+, hardd1$1i (11Mb 
met fifmclips); muis aanbevolen 8-i lJiing: Handleiding 

E" Amlp ,er<ie is � onlWldiellnc doch 
wornt niet voor zom•r '93 ...-.achl 
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Bedankt en van hetzeHde vo0< '93. 
Snel van start, met ..-eerst iemand <ie Johl'fff 
Desimpel urt Zedelgem, België lwoo Je nog wd, 
HS13?) meent te moeten irmte-en \Vrl 1e soms bnef 
van de maand worden. knul? 

Beste Hooc Spel, 

Ik ben radeloos! De bladen in Engeland smeren 
in hel 11:root en breed uit dat do COLOR Game 
Boy eraan komt. Schnjf je naar Nintendo dan 
zeggen ze dat het cewoon geruchten zijn. 
Help mij alsjeböeft uit mijn lijden. 

Sti,Jl de Lathouwer 
Lier (BI 

KabanJI,! Schol door hel hart. Goe<J zo Sr,,n? 
Wat die kleuren Game Boy betrett, die wordt op dit 
momenr door Mntendo onl\mkeld. Maar het ,s 
absoluut nog niet ze!<e< of ze hem 10/Jefdaad Oj) de 
markt zUJlen brengen. Ze zt/11 name!)k met nog wat 
andere aarwgheden bezig en m,ssch1en blgld 
blMell!ort wel dat die kleuren Game Boy totaal 
verouderd !S. Afwachten. m'n Naarde! 

BRIEF VAN 
DE MAAND 
Geachte Heren, 

Als trouw lezer van Hoog Spel wou 1k toch 
enkele punten van opbouwende kritiek kwijt. Het is niet mijn bedoeline jullie plat te 
bombarderen. Hoog Spel creëert een speciale 
sfeer en is aanaenaam om te lezen. Zo ervaar 
ik het tenminste. Toch zijn er een aantal zaken 
die mij af en toe verbazen en waar ik mij 
vragen over stel. 

1. Jullle beweren dat een recensie met 
puntenwaarderinc niet objectief zou zijn 
(HS131. Daar ben ik helemaal niet mee 
akkoord. Een p1M1tensysteem Is perfect 
mogelijk wanneer jullie je baseren op 
aninaties, kwalltelt van de schermen, 
inhoud van het s.pel, speelwaarde, 
hancleiding enz. Een puntensysteem is 
trouwens ook overzichtelijker. Ik vind de 
recensies die jullie nu maken ook niet 
vol ledig objectiet. ze worden zeker 
be·inv1oed door de persoonlijke smaak van 
de recensent. Een recensie zonder punten 
is natulri•k vager omdat veel zaken ruim 
ae·mrpreteerd kunnen worden. Met punten 
moet ;e meer op je leUen· �en. 

2, Meestal zijn jullie reeens,es vrw goed. 
Structureel zit ales knap in e•ur Oe 
uitleg van het spel. de indrukken van de 
recensent en bij elke recensie het 

In dtze rubrfelc kunt u, gewaardeerde lezer{es), uw vragen en op-of aanmerkingen 
k'ft' ijt. Richt w heriensptiseli aan: 
OP llE ZEEPKIST, ta.v. Joy, l'os1l>us 74034, 1070 BA Amsterdam. 
De beste brief iedere maand verrassen we met software (venneldt dus altijd uw 
con:"4)Uter), een T-shirt of wat Dokter Stikkie kon missen. Het is niet altijd moa:eliiik 
brlewn volledig te plaatsen, in zo'n geval worden de belangrij kste vrage,n/ 
opmertûnaen aeplaatst Gezien de erote hoeveelheid correspondentie is persoonU).e 
beantwoording niet altijd moaelijk. 

vertrouwde kopje Produl<t Info. Ik vind hel 
positief dat julfoe de waarheid zeggen 
wanneer een spel minder coed of ronduit 
slecht is. Houden zo! 

3 .  Ik kan begrijpen dat het voor jullie duurder 
uitkomt om kleurenpaclna's af te drukken, 
maar in Hoog Spel 13 waren van de 41 
pagina's recensies er slechts 16 in kleur. 
Dat is een verhoudine van 2 kleurenpaeina's 
op 5. Je zult me niet horen zeuren als er 
enkele pagina's niet in kleur zijn, maar dit 
moet toch beter kunnen. Bij The lost mes of 
Sherlock Holmes schrijft de recensent: "Oe 
donkere straten, de mist, de ri}Wigen dîe 
rondsjezen en dan dîe eeuwige regen. In de 
intro krijgt u het allemaal te zien .... • En dan 
drukken jullie die plaatjes in zwart wit! 

4. De eente pagina's met de Inhoudsopgave 
zijn behoorlijk verbeterd ten opzichte van 
vroeger. Goed dat jullie daar de vaste 
rubrieken opgenomen hebben. Kun je 
tenminste e-ven snel iets opzoeken. 

5. De schermfoto's zijn altijd mooi en vrij 
scherp al&edrukt En als ze In kleur zijn vatt 
er helemaal niets op aan te merken. 

6. Iets waar ik mij no&al aan erger is dat jullie 
soms opduiken met een ,pel dat al maanden uit is. En dan niet twee maanden, 
maar meer dan een haH jaar. In HS13 staat 
een recensie van Fa.scination, cHt spel is in 
Belglë al bijna één jaar te koop, 

7. Het op tijd verschijnen van Hoog Spel is 
veiwterd. Maar zolane er ,..,n datum op 
de voorpagina staat zijn jullie niet 
tijdgebonden. Vrienden van mij leien Hooc 
Spel niet meer omdat het zo onregelmatig 
verschijnt. Tot vorige maand kocht Ik Hoog 
Spel in een van de grootste boekhandels In 
Gen�en daar waren jullie bekend als het 
blad dat nooit op tijd is. 

8. Het laatste puntje. Ik stuurde cheats in voor 
Wing Commander. Deze werden in HSi 2 
cepij)liceerd met de volgende aardige tekst 
erbij. Voor belde delen van dit ruimteschietsp,,1 
(waar wijzelf overieens qua spelinhoud niet 
echt enthous;ast over zijnJ krijgen we uit de 
meest uiteenlopende bronnen steeds weer 
dezelfde Ups. Dus deze dan maar 
geptibNceerd, dan zijn we ervan af. 

Waar zitten jullie met de slogan (HSS, Eind• 
redactie) Hooi Spel Is uw blad, U bepaalt 
wat er eebeurt In Hooe Spem Het is 
dujdelijk dat de persoon die deze cheats 
publiceert ze maar met tegenzin in de 
rubriek opnam, dat hij helemaal niet van dit 
soort spellen houdt en dat hij blij is dat hij 
ervan af Is. Maar er ziin heel wat Sezers die 
wel van dit soort spellen houden. Waarvoor 
dient een lezenrubriek als jullie zeH je 
eicen menina:en naar voor caan dringen. 
Dat was toch de reden dat jullie geen 
puntensysteem wilden invoeren, of niet 
soms? 

• 

Ik stuur jullie deze brief niet om Hooi Spel 
af te breken, maar om een klein steentje bij 
te dracen tot de opbouw en het verbeteren 
van julie blad. Al deze punten van kritiek 
zijn zaken waarvan ik vind dat ze wat beter 
kunnen. Ik heb ales zoveel mogeliik 
ceprobeerd te arcumenteren. Verbeteren 
deze punten niet dan blijft Hoog Spel toch 
nog altijd de moe�e waard. 

Vandaar ook dat ik mij vorige maand 
geaboMeerd heb. 
Johan De Roo, Evercem (BI 

Beste Johan, dat Geachte Heren schoot m� 1n het 
verkeetde keelgat, maar ik vergeet je. Uiteraard wat 
commentaar miJnerz,jds. 

Ad 1: Het kloot dat de recensies eekleurd zijn dOOI 
de persoool,vlce voorl<m van de betrokken 
recensent(ett), Lees je Hoog Spel ech(e,-wat 
lange< dan .eet je wat ,oor vfees je in de kuiJl 
hebt. En hoe wil Je in godesnaam een ob1ecbef 
l)IN!lensysteem OPZetten? waaraao relateer je 
graphics, animaties, gelu,d, speelbaarheid, 
waar voor ie geld et cete<a? 11\J Z!O er lol op 
heden nog steeds met in geslaagd IMa{ een 
goede morus voot te i,WJden. En dat andere 
bladen het wel doen is geen Slee!<houdend 
ar81J(neflt. Ik ken geen enkel blad dat dlJJderijk 
Slelt hoe de waardenng I e  interpreteren is, 
waaraan een en ander ge<elateerd is. 

Ad 2: Spreekt pwt I een klem beetie tegen, 
maar ala. 

Ad 3: Opgelost. 

Ad 4 & 5: Geen rommentaar. 

Ad 6: Ge!jl< en onge>jJ< heb Je. fascmoon werd pas 
onlangs officieel iTI de Benerux uitgebracht 
(leveringen naar België vanuit Frankrl))< haddell 
reeds eerder plaats gevoodeffJ. Het 1-eefi voor 
oos geen enkele zin spe/Jen te beSj)feken die 
met normaal te kOOP ZIJII, dat l)(Obe<en we dus 
ook ZO'mel mogeliJ< te voO<komen. Wanneer 
een Sf)el dan alsnog IIIJ<omt • maar Je heb/ 
gelijl!, m feite té laat• en het is de moede 
waard dan bespreken "" het inderdaad. 

Ad 7: T sja .... Ik denk dat jw,, wienden een seneus 
probleem hebben. 

Ad 8: GeM. TuurilJI< bepaalt de leze< wat er m dl! 
blad gebeurt. We houden weJ degefj/1 • en 
terdege -rekenillg met µllie wensen. Want 
waar zouden we ZJj1) zooder lezm? Maar een 
redactetl' mag toch een eigen smaak hebben? 
Of niet soms? En wat maakt hel JOU uil ol Or. 
Sbkkie een Sf)el mei leuk vmdt zolang lvi 
besett dat '-1" lezers wel degelijk geinteres 
seerd zijn. En hij dus de cheats publiceert 
Was lroU\\e/lS die e,genzmge Oj)sle/li,ig van • Hoog Spel,., JUISI nret ,vat ie bewonde<de? Of 
lees ik jouw poot !Wee dan verkeerd? 

Totsch,-.vens, .:J oy 
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LEMMINGS � 

Het fenomero lemmings als soel mag 
ondertusSffl Wl!I genoegzaam bekend 
verondersteld worden. Ondertussen is 
drt fraaie Sl)EI zowat voor iedere 
(spef)c0'11f)Uter levefbaar. leder spel bevat een llonderdtaf velden waarin u 
deze knaagderen met 
zetfmoordneigngen naar een vdige 
utgang moet zien t e  leiden. Hiertoe 
moet u hen zich een weg laten banen, 
al grmnd, zwevend en bruggen 
boowend waarbi j  u soms zeis een 
Lemming moet opblazen om de Wl!g 
vnj t e  maken. 
Er zijl vier moei l ijkheidsgraden: Fun. 
Tricky, Taxmg en Mayhem. Wanneer u 
een veld uitgespeeld hebt k ri jgt u een 
'password' om de volgende kee, 
verder t e  gaan waar u gebleven was. 

NINTENDONE.I 

Het is verbazingwel<l<end hoe goed 
Ocean erin geslaagd is dit van 
oorSl)l'on& 16bit spel naar de 8blt NES 
over te zetten. Het z iet er uitstekend 
uit en niets van de speelbaarheid is verloren gegaan. 

Harrydtmme 

PRODUKTIHFO 
Fabrl.ant: Ocean 
Nilltendo NES / 139,00 /BEF 2865 

SEGA 
Inmiddels is Lemmings ook leverbaar 
gewwden voor de Sega Game Gear en 
het Seia Mastor Syueem. Ook deze 
beide versies kunnen zonder meer 
zeer geslaagd genoennd worden. 

Helen Balem 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Sega 
Seaa Game Gear: / 99,00 / BEF 
Seca Master Sytteem: / 125,00 / BEF 

Zie voor een vollediae recensie Hooa 
Spel 13, pa&ina 14 (� Nintendo) 
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PRINCE OF PERSIA 
Dit plattormspel bestaat al enige tijd 
voor Amiga, Atan ST en MSOOS en is daar11w een gigantisch succes. Sinds 
kort komen er ook versies voor 
soelcomputers. de Game Boy versie Is 
de nieuwste in deze. 
U bent gearresteerd door de 
grootvizier Jattar en in de kerlle<s 
gegooid. U moet proberen te  
ontsnappen u� drt duistere doolhol 
boordevol gevaren en il de toren z ien 
te komen waar uw geiefde orinses 
gevangen gehouden wordt . Hel 
doolhof bestaat ut lange gangen, 
geheime deuren, w,,gvalende 
vloerl)laten, omlaag denderende 
11zeren hel<ken en deigelrJK dodellJks. 
In het d oolhof komt u af en toe 
wachters tegen, u d ien1 hen in een zwaardgevecht te overwinnen om 
verder te kunrten gaan. 

geschapen wsreld hangt van u al. 
s«nLde is tè cort1)l?x om in het korte 
bestek van een update recht gedaan te 
worden. We ve�zen u dan ook voor 
een meer oompleet beeld van deze 
sirruatie naar Hoog Spel 14, pagina 54 
waar de Maclntosh ver�e ultgeb<eid aan 
bod kwam. 
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Dit is en blijft de ultieme &od· 
simulator, u kunt alles doen en laten 
wat u wift en dat dan ook in elk 
opzicht De conclusie bij de Maclntosh 
versie geldt derhalve ook voor de 
MS•D0S versie: Yêrslavend. 
De minimale systeemeisen zijn echter 
niet mals: 386, 16Mhz en 2Mb RAM 
waarvan minimaal l 750Kb vrij (basis 
RAM p"s EMS ol XMS) waarbij 
opgemerlll dient to -de• dat die 
16Mhz in werkeijkheid tê traag zal 
blijken; 25Mhz ol hoger is in Ie�• 
benodl&d. Bovendien kan Siml.lfe 
uilslultend vanaf de harddisk 13 1,1, 
vrij) cespeeld worden. 

Prince of Persia kent twaaH levels ,  
r ede< level heeft een li jdlim�t 
Opt imale score is slechts dan mogel ijk wanneer u alle levels bi1nen 60 l minuten weet door te worstelen. § 

Ook deze ven.ie is weer uiterst 
speelbaar en venlavend. Er is qua 
inhoud niets verloren gegaan in de 
omzetting, de crafische weergave Is goed, de geluidseffecten wat minder. 
Af mei at een uitstekend spee 

HarrydEmme 

PRODUKTINFO 
r abrikant Mindscape 
Nintendo Game Boy / 99,00/BEF. 1885 
•••••••••••••••• 
SIMLIFE 
h ferte � dit geen Sl)eletje meer, maar 
ero compleet naruurgetrouw biologisch 
proefstation met mogelijkheden voor 
genetische en ecologische 
experineflten. Niet alleen kunt u vegetatie, bodemgesteldheid, klimaat, 
kortom hel gehele ecologische systeem 
manil)(Jleren. u kunt zetts nielffll! 
diersoor ten ontwikkelen .  Of deze verde< 
kunnen evolueren in de door u 

Op een machine  met de ninimale 
configintie kan het spel ir, feite niet 
ten wlfle aespeeld worden. Probeert u 
veel planten en dieren op de wereld te 
zetten, dan verschijnt a l snel de me� 
ding dat er niet genoec &eheugen is om mder te &•an lire! spel loopt 
echrer niet vast, sim). SimLife bepaalt 
zeN de maximale omvanc van de 
mo&eli jke wereld, bij de minimale configuratie is dat klein en superklein .  
Middelgrote en grote werelden kunnen 
alleen op machines met meer geheu. 
een opgezet worden. Maar zelfs op een 
486, 33Mhz bloei< dat bij een grote 
""reld de rekentijden soms uit de f klauwen liepen lto1 vele minuten) . Maar § 
toen hadden we ook bei-ijk wat 
rordopen en moest e, hel nodige 
gedaan worden. SmUfe zoekt zelf uit 
welke resolutie gebruil<t wordt, 
6�x480 ol 800x600. Herllenl het 
Pro&ramma uw kaart niet dan kan al-
leen 640x480 gebnikt worden. SimU/e 
is niet varwit Windows op to mrten • 

Voor wie een machine heeft d i e  dit 
e;eweld aankan, is dit weer een 
verplicht pakkel 

Hanyd"Emme 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Maxls MS·DOS / 129,50/BEF. 2499 
V"rdeo: VGA 
Audio: AdUb, Roland, Soundblaster, Sound master 
Systeemeisen: zie lekst 

Maxis verwacht IÎet een Ami&a versie te 
kunnen ont'Mkhlen .  
•••••••••••••••• 
FORMULA ONE 

GRAND PRIX 
Ervaar de spanning van het Formule l 
Wl!relä,e oo ook op.,,, eigen PC met 
behulp van F0<mula One Grand Prix 
van MrcroProse. Het spel was al geruime ti jd leverbaar voor Amiga en 
Atari ST en daar is dan nu de MSOOS 
versie bijgekomen. (Zie Hoog Spel 9 
voor een Litge�eide recensie van dït 
soel voor Amiga en Atari ST.! 

MS·DOS 
Behoudem een Intro met werkelijk schitterende beelden is deze versie 
van het spel identiek aan de eerdere. 
Bezitters van een PC kunnen nu dus 
ook hun hart Ojlhalen aan d it perfecte 
racespel. 

Mart Wills 

PBODDKTINFO 
Fabrikant: MicroProse 
MS-DOS: / 159,50 / BEF 3079 
Beeld: VGA 
Geluid: AdUb;Roland/SOllndbl•ster 
Mn. conli1.: 1Mb, DOS 5.0, 286, 16Mhz, 
harddisk 
Beveil iaili: Handl<icio& 
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JOHNNY CASTAWAY 
SCREEN ANTICS 

BIJ MIJ OP KANTOOR STAAT 
EEN COMPUTER DAG EN 
NACHT AAN. OP HET SCHERM 
EEN MENU, WAARUIT DE 
GEBRUIKER EEN PROGRAMMA 
KAN KI EZEN. HET SPOOR· 
BOEKJE BINOORBEELD. 

Waarom staat die computer dag en 
nacht aan? Dat Is btter. ••KIi•• de 
deskundigen die i k dat zo af en toe 
eens vraag. Volgens mij zijn ze gek. 

Nog van die achterlijke � .--. 
generatie die denkt dat je § een Tl•verlichtln& beter niet 
uit kan doen omdat de 
btiz:en slijten van uit en aan 
doen. Van die hulpbehoe• 
venden uit de tijd dat com· 
puters, als ze eermaal een 
bfftje op gang waren, nooit 
meer uitgezet mochten 
,mden omdat opnieuw 
starten een manjaar kostte. 

Het scMjnt dat duizenden computers 
bij men5en thuis ook dag en nacht 
aan slaan. Het schi;rt. ik kan maar 
niet over m'n verbazinc heen komen 
· dat iedereen dat heel gewoon vindt. 
En ik heb van de hoofdredacteur van 
dit blad be8Jepen dat als de 
computer aanstaat, maar er niks 
mee eedaan wordt, dat dan het 
beeldscherm inbrandt. Een moderne 
machine die zichzeW venietiet dus. 

laten we het eens over een boeken• 
kast hebben. In een boellenkast 
slaan voomamelijk boeken die er 
nooit uit komen. Dat is het lot van da 
meeste boeken. Hun ruggetjes kijken 
de kamer in. Men stelt zich voor dat een haWgaar persoon verkondigt dat 
boeken die niet cebrui kt worden veet 
sneller sl ijten dan boeken die wel 
gebruikt worden. En dat stuk 
malligheid verl<oopt een apparaat 
dat alle boeken elke dae even uit de 
kast haatt, een wilekewige bladzijde 

opslaat en ze daarna weer terugzet. 
Beter voor de boel<en. 

Zo idioot verzin je het niet of het is in 
de computerbr.rld1e heel eewoon, 
atthan• als ik de hoofdredacteur van 
ei! blad mag geloven. BeeldM:hennen branden in alsof het 
de gewoonste zaak van de smog• 
vervuilde wereld i•. Tegen het 
inbranden van het beeldscherm van 
een computer die om nij nooit 
duidelijk gemaakte redenen niet 
uitgezet wordt,, is een oevertoos 

tekenfilmpje op de marl<t. 

Een meelpeertje op een 
onbewoond eland beleeft 
niemandallige avontuurtjes: 
Johnny Castaway Screen 
Antks. AmenK.aanse ongein 
die ik maar niet kan vatten. 
Een verschil met andere 
screen-savers, die als 
muizen in een tredmolen de 
schermbrand blussen: dat 

Castaway•nltwilje beleeft telkens iets 
anders. Iets van dat ie met een Inkt• 
vis in de weer is, sodemieter toch op. 

En dan, als de computer aan staat 
om niks en er komt een mannetje op 
het scherm dat met een haai vecht 
of een zeemeermin probeert te 
verleiden, dan is dat toch bedoold 
om naar te kijken? Welnee! Het is 
bthang. Het kan toeeevoegd worden 
aan de collectie van het musewn van 
volkomen nlAteloze onzin. Dat 
museum ga ik stichten. Er zal veel 
elel<tronlca en zachte waar in 
worden tentooneesteld. 
Dm bij in snikken tit te barsten. 

Wouter Klootwijk 

PRODUKTll'-4FO 

Falrilt1nt: Sierrll On-Line 
MS.OOS: / 69,50 / BEF 1359 
Min. ccnfle,: 336DX, Windows 3.1 
(trllanced mode) 

(advertentie) 

999 GAMES 
IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER 

LEVERING BINNEN 24 UUR! 
NIEUW! 

COMPUTER DIPLOMACY 
Oippy voor de PC! Het klassieke spel over de machtsslrljd tussen zeven 
grootmachten in het Europa van voor 19141 COMPUTER OIPLOMACY 
(87,50) i s ook een goed hulpmiddel bij hel bordspel OIPLOMACY (62,50), 
dat door velen het beste gezelschapsspel aller tij den genoemd wordt 
Ook OIPLOMACY OeLuxe (137,50) is bi nnen. 
MONTGOLFIERE (49.00) • Een ludiek strategiespel voor de hele familie 
met Nederlandse handleiding. Stijg met je luchtl>allon naar de maan, door 
kaarten uit te spelen. Alleen de hoogste kaart gaat door! Zo te leren, maar 
moei l i jk te winnen. 
PLAGUE! (69.50) • Het spel over de pest, anno 1348. Jaag mei vlooien en 
ratten op konkurrerende begrafenisondernemers! Een morbide spel vol Engelse humor, en nu al een hit! Nederlandse spelregels. FORMULE DE (87.50) • Een prachtig spel over de Grand Prix van Monaco. 
Nederlandse spelregels bijgeleverd. Zeer spannend en leuk voor de hele 
familie! Extra banen af 34.00: Hockenheim / Moma / Magfl'/ Cours 
UTTLE BIG HORN (79.50) • Prachtige Franse wargame over het 
7e Amerikaanse Cavalerieregiment, dat o.l.v. Kolonel Custer bi j Linie Big 
Horn door de Sioux en Cheyenne van Crazy Horse en Sitting Bull wordt 
omsingeld en weggevaagd. 

DOBBELSTENEN 
U kunt bi j  ons duizenden verschillende dobbelstenen bestell en. 
Hi er volgt een greep uit het assortiment. 
Materiaal: Hout, plastic, brons, leisteen, rubber. 
Kleursoort: Ondoorzichtig, transparant, gemarmerd, paarlemoer, 

glitter, geroerd. 
Kleuren: Zwart, Wit, Goud, Zilver, Brons, plus 16 kleuren. 
Vorm: 4· , 6·, 8·, 10·, 12·, 20·, 30-, 100-zijdig, rond, krom, 

met ronde en rechte hoeken. 
Malen: Van 5 mm tot 1 O cm doorsnee. 
Accessoi res: Dobbels met dieren, rekenkundige tekens, windrichtingen, 

schedels, procenten, stippen, getallen, klavertjes 4, harten, 
chaml)llgnecoupes, dollartekens, sterren, enz. enz. 

Verder: zandlopers, fiches, pionnen, dobbelspellen en lasjes. 

UIT HET CASINO: CRAPSTAFELS • 1175,00 
Craps is een Roulette-achti g gokspel mei dobbelstenen uit de U.S.A" 
gespeeld in een special e bak. 

BESTSELLERLIJST 
1. FORMULE OE (!JL., 2·10spelers) .......................................... .f 87.50 2. SPQR (Eng., 2·4 spelers) ................... : .......................... . .. . .. . .  ..199.50 
3. STALINGRAD POCKET (Èng., 2 spelers) ................................ .1 55.00 
4. t 830 (Eng., 2-6 spelers) .... ...... . .... ................ ............ . ............ .162.50 
5. CIVIUZATION (Ned/Eng., 2·7 spelers) .................................. ..195.00 
6. EXPRESS (NL., 2·6 spelers, kaartspel) .................................. .129.50 
7. BLOODY KASSERINE (Eng., 2 Sl)illers) ....... .. ..... . ...... ........ ... .. .1 49.50 
8. THUNDERBDLT/APACHE LEADER (Eng,, soli tair) .................. .r 78.00 
9. ARCTI C STORM (Eng., 2 spelers) ............................. ............. .1 57.50 
10. 4 BATTLES OF THE ANCI ENT WORL D (Eng, 2 spelers) ........ .f 62.50 
KATAlOOUS. ZMCI r 5 ,1an Postzegel$ in ,en en11ebppe met uw am.m. a:jrH*posftooe en M 
1tle1oonnumrne1. U krijgt dan pe1 omçaande een ko� nlormallepaktet 10eges111urd, besta11nde 
urt crue t90 bt.al09us. een kleu�l31oous van Avalon Hili en Vlclory Games,., lnloonule owr 
komende b:imn. De GHO J.kro ArmOIIJil uta!OQu$ (minao.iren) k0$t l 2.00mta. 
0e landd"l1kt Board�met$Yereniging "OUOOSIM" lel 700 ltdtn. 
UdlTliltschap inkl�sd 10 xrmanäd: t 36.00 p 1 . 

999 Games • Rondeel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschri jving Kamer van Koophandel Amste<dam, nummer 186 630 
Produktinlonnatie en bestelli ngen: Tel+ fax: 020 • 644 5794 Oagel iks 8 • 22 u. 



www.hoogspel.nl

• 

' 
·@: 
, DOKTER STIKKIE WEET -

Van Maarten Engels til 
Lieshout een paar aardige voor 

r,...;.,--de Arriga ve,sie. Ooe eens wat 
aan je handschrift. m'n beste, 
dit heett heel wat gepuzzel geko61. Sp«ltips mc,gcn in Hoog 

S�I niet ontt<el<en. StlJUr 
in die tips, cheats, codes, 
kaarten en al dat fraii$. 
0,, S-prob«rt Iavttl mogelijk d< tips te testen. 
Soms bestaan tr echter . 
voor deietfde c�uter -
�hillende versies van 
e en  spd en Wffllt een tip 
sl<dlts op Un bepaalde 
versie. Oit ls hdaas niet 
teVOOfkomen. 

bewaren voor Catwoman, zij speelt zwaanld.,,1-aan. D� kun je oPlossen doo• te bu<1<en en de 
acid vids te gooien. Je raakt 
haar d.-, b,ia •� en ze is 
sneller dood. 

LET OP!! 

Regelmatig kri jgen 1\-e 
cheats en tips binnen voor 
een bepaalde computer. 

Bij controle bl1Jkt dan echter 
dat e-en dergcliJkc clleat op 
meerdere computers werkt 
Jammer genoeg hebben •·e 

niet van alle spellen alle 
bes-taande vem�. dus we 

kunnen n iet anes 
controleren. War.neer een 
tip derhalve bij voorbeeld 

Amiga vermeldt en u heeft 
het spel op een andere 
computer. 1s het aëWI te 

raden toch de tip e'/en t e  
proberen. Je \'jeet maar 

nooil. Werkt het inderdaad ,  
laat het ons dan even weten 
zodat we onze tips-database 

kunnen bi(11'1lrken. 

Or .  Stikkie hanteert de 
volaende recels bij tips. 

Wameer éên toets 
inaedrukt moet -,!en, 
bijvoorbeeld Q of FIO, 

\\'ordt dit weergegeven als 
<Q> en cflO>. Passwords 
en In te tik1cen tekst staan 

in HOOFDLETTERS. 
Joypad-l>ewegingen en 
toetsindrukkên bij spel­
compllters suan cursief. 

AD«MM5 FAMII.V 
AMIGA/5UP!RHIMTINDO 

SUPER HIMTINDO 
Îfk 1 l1 l1 in -hoode1d 
levens. Oeit! zit ;e echter niet 
on-<lat dat niet op het lever,s­
sci',rm past. Venes een levefl 
en Je zult zien dat je er nog 99 
hebl Heb dank, Casper van 
8elzen (Oost,Sa,bn,g� En Erik & 
Rooert Be,kelnans (SclliJ nóel) �isten nog t e  verteren dat 
21112 v,ft llart cootar,ers en 
,..,. and bevr<J d OjlieY<!rt. 

• 

&!Sis 
11hlt 
?zSlz 
vz)18 
vg91r 

3 levens, O famili eleden 
4 levens.. 0 familieleden 
4 k!vens., Wednesday 

T04 zover ooze 
'ane Lynx 
spelen�nté 
genakke� 
cooesoondent, 
Ene. 4 le""'s. Wemesday, Pvgsley 

4 leven,, Wemesday, Pua,Jey, 
Fester DfVILCRASH 

SEGAMEGA 
DRM' 

"1hle 4 leven,, Wedensday, Pvg.tey, 
FHttr, Granny 

Bovenclen raadt Maarten aoo 
alle hoeken en gaten te door· 
zoel<en. er ,., legio gelleime 
velden. Maar dat wisten we a l .  

BAT/AAN RmJIINS 
ATARI LVHX 
Onle gewa"deerde CQtl'esPo� 
def1t Ene Bom til �,.drlgen 
be� oP frijn zenuwen t e  wer­
ken (gewaardeerd?). Iedere IJp 
die hij inzendt wordt -afge­
ga.-, door de oirne,kllg dat liet 
spel wd e<g sin-pet wa� Waar• 
om speel ,e dt spellen dal nog, 
Ene? Niks bete,s te doen? CX zit 
je me gewoon te zidten? 
Ut lfl b<ieJ betreffende &tmlan 
relums de volgende q,merl<ing: 
·roJanks dat de Lynx spelen zo 
m�ktlij< Zi/1, heb ik hier wat 
IJl)s". Hou eens oP, Ene, war,t ,k 
geloof je zo �ngzamerha<ld niet meer. 

LeY<!I 1: Spfi'( biJ het stoPlicl'I 
1bit de motom1de1Sl omhoog om 
extra batarangs te kl1gen, Zorg 
wel dal je oP de goede !)lek 
slaaL Na de motOOlde<S kooi je 
de fatclowns tegen. LOCI> dOO< 
tot het eerste rru.,rtje. Ga nu 
naar de tw.ede IMlaampaal en 
loop er lar,gs (oet o,er de mw� 
-extra acod vial. 
Loop verder naar hel derde 
rru.,rtje en passeer de twee lil> 
ta� <ie vóór liet mwrtje 
staan. De ee,stt paal is ·n ext,a 
le.,.n, de tw.ede levert ook wal 
oP, Je kooit hierna la'(> een 
Wllk�. War,neer je lalgs de 
t,;,_bus loopt gaan de niten 
kn!Pl)eren. Loop"' snel naar de 
bfieverbus terug en ook. 
HierdJor heb Je geen last van 
1-,1 fe,I dal oP dat moment de 
W1rltel de licht il ga3t. Doe je dl 
niet goed dan kost dit hopen 
energ,e. 

level 2: volgens Ere z ij, er hier 
geen verborgen dingen te IJ\ll­
den. lem� <ie daar ar,de,s 
,mrdenkt? 
Je kunt ie ac,:I vial beter 

Volgens Gertjan 
Pl.-,msa u� 

Dokkum � toet inli<ken van 
09563 35555 je afll 555.500 
l)Ulten en 33 balen. 

RJK Fl;\J( 
C64 
Levelcodes van de lland van 
Peter Breukers urt Enschede, 

Level 5: 
level 9: 
Level 1 3: 
LeY<!l l 7: lev<ll 21: 
LeY<!l 25: 
Level 29: 

GOBUIINS 

WEI.LV 
MOJS( 
Fltm: 
TROUT 
SLIME 
PLANK 
RA8I) 

ALU COMl'IITERS 
Het 1, zeker dat er verschllef1de 
INelcodes voor dl spel mogeft1k �Jn. De eerste dne letters van 
de code bepalen het level, de 
laatste vier de omstlndîgheden 
.., .. " Je een leYef begilt. 
Van Eric en Eelco uit 
Heerhugowaard de Ydgende 
codes waa,boJ ,e met 1 OO!I 
energ� begilt. De code -
level 2 2  is OÎe\M'. 
Level 15: TCNGlOV 
LeY<!l 16: TCYQRPJ.1 
Level 17: IQOl't<QD 
LeY<!I 18: KKKPURE 
Le""I 19. NGOG1{9' 
Le""I 20: �D 
Lev<ll 21: LGWFGUS 
Level 22: TQNGF'IC 

GODS 
ALU COMl'UT[AS 
We hebben il toet verleden oo 
� een aar,tal oodes -d, t 
fraaie spet gepooticeerd, maa­
we kregen deze nooit aan de 
gang oP llet ,edacbe exemplaar 
8ovendien kregen we steeds 
meer ldaclieo dat ook b11 o nze 
lere,s de codes r,et werkten. 
Reden om eens de B,tmap 
Brothers achter l'tln vodden te 
zitten. En wat Wjkt? leder spel 
gene,eert rijn eigen oodes, 
waardo()( deze n�t ubisselbaar 
zi jn. Sterker nog, wanneer je •  bij 
de MSOOS vers,e · een oP de 

harddisk geïnstalleerde verste 
wost en vana1 de ongjnele 
d<skettes OJ)fl,euw mstalleert. 
werk.en de oude codes 111et 
meer. 
uilhg, heren Bl tma,:! 

HUMNIS 
ALU COMl'UT[AS 
Van Mrage !regen" een 
u<tgebre,de b<sctr,;..ig van level 13 "IN.UCKY FIJR SD!L' 111s 
reden tiervDCf ,..,d gegevtfl 
dat geblel<en was dat vole spe, 
le<S vastl<eper, n <M veld omdat 
je hoer namel i,k ,oo, het eerst 
gelest wordt oP ,, bellee=g 
van de roogeh;Jlede11 va11 de 
Humans, eveneens neemt in dt 
\Efd de '"°"l\l<lleldsgraad 
behoo•fil< toe. 

Maar ondertussen was bij o'IS 
�1$ anders gebleken. En ••1 dat 
S01T111ige Pfniga exemplaren in <il veld een g,ga<tsche fout 
vertooen. hel spel harlgt 1icf11elf op 82" het eind van het veld, een 
zwa� scherm verscll11nt en Je 
kunt de COfl'C)Uler uitzetten. 
Bit navraag ecl'ler bleel de 
fab<blt Mrage dl botweg 
ontkeoneri. Geh.ldog llebben "" 
goede contacten , n dell! wereld 
dus we hebben wat verder 
ge,pt en ja hoor, de eerste 
exe�aren va11 de /vniga versie vertonen dl - �derdaad. 

PROACTIOHRfl'IAY 

v,eemd genoeg geld! het ecl'(er 
alleen -de Engelstaige 
"""· de Dl.ltSe An'oga versie 
heeft geen enkel probleem. Ool< 
de MS-00S "'""' verlonen <M 
probleem Rel. Hetzelfde geldt 
- het Am,ga recensie 
exerl1)Laar dat we mcx:hten 
ootvmgen; geen riet probleem 
ootdel<t; �e,s hadden"" het 
wet in onze recel'6ie vermeld! 
Mocht 1e dis een Eogelstahge 
H"""1S voo, de M'il!a llebben 
<ie aan het end van level 13 
vastlocpt dan �eet Je nu waa· 
om. En darl natuurltl< als eer, 
speer terug na" ie winkel om 
een ni81.M'e versae t e  bekomen, 

Hel is han(ig de opbss,g van 
het derbende M ••bi te !leb­
ben. Als volgt derfl,.... Gebruik 
de Sl)eer o m  de Viel HIJllans 
naar de .,,.,kant vfll de kloof te 
brengen Oe •eet wel, eerst a l, 
p�sstok gebruiken. terug goaen. 
polsstok eltelera. ) .  
Stapel een Human op een andere 
om bij hel �at10,m a'"1 de voel 
van de ladde, te k(rnen. Khm 
�res de ladder ooihoog en raap 
oP liet plaffoom dal bewaalct 
wor<l doof de dinosaurus de 
speer op. Hit1-is timing 
ootzeHend bel'"1gr!/(! 
GOOI de speer om de dnosaurus 
te doden. Loop nu MET""" de 

In¾ Sod 13 tl!tt>en ••"" u�eKle bespoei" geploalst ""1<1e beáog, 
�es van Daei YOOr Nrtendo t�ES, Sti,er ltlltmdo, Game 8cr,i en Stga IJega 
!me. Mee rigang va, dr t runtlW n.ten we tegf.inatl& todeS 'l'OOf deze nv>eUts 
pd)ktren. Mod1: ,e clJ$ �t Ws) ontdekltfl, laat eens wat V\ln te hotoo, 

Sn.tlifiGHTU t · 5UPU H�DO 
We steken va, wal met cocrs voor Stree"iehl!r 2 YOY de Super Nf'll!MO. 

Code 
museo 
7[CEOIJO() 
7[0000!0 
mx:.001 
l[IAl:899 
7[0C2880 
7[((3580 

l[0C3580 
IEOCOIO, 

7EOEDI0x 
7EOED002 

7[QCOOOZ 

l[OCOOJO 

7[(l000) 

7[((8200 

ll:OCB200 

Ge.ág 
Ooeindie ""'Il'"""' z 
toa.en be-1en speler 2. �als kleur��. 
Ki!ua>WOl-1 
O.bbe� sneted 
(m'dget,<l 
Ooendg, ene,g,e 
WNin&er speler 2 i'I de ldll aeaooid is, �tuk.el ie de PAR ut 
om oe speler 01> de grmd te la-t!n knallen. 
Le \Onge code, m.'.l.Y nu voor speler l 
Ooo, "'7 x 1, Z .  3 .  4, 5 ,  6 7 ,  8, 9 .  � .  of Bm teVOOl koes• 
als speel" 2 ulf een tegens.tzmder. 
.rus wnge cooe. mw dan\OOI' spfW l. 
S(ie8 2 hOetl Sledlts één keer te wmen om naar de 
vdi;:ende rende Yerder te gaan. 
SOeler l hoef! Slechtt êên keer Ie Wft'lffl om naar de 
vagende tonde 'ICfder' te ea31'1. 
Ns ie speler 2 bent hr1 � net zd.Tt: doorgaan totdat ,e hlee 
leer ge,.Q'TIEfl hebt Sim 1 lla"l r.et wnrttn. 
Ns • si,ele< f bent lu, ,e net rolq dooti'1ll toldi>1,e t,,,e 
spellefl gewann hebt. $peer 2 kan rret wmnen. s,.,., 2 .  Soec• zoa� Son< Boom en 
Yoga Plane de nomua 
éfieen op de grond !urmen. km Je nu in de bcht uitvoeten. 
Als YOl'lgt .  S(l!ltr l . 
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on,g, deze zal dan namelijk instor ten. 
S!rl>g met belup Vill de speer over 
de brug heen. Oe brug lllljft �I. -door deie als een vangnet kan 
cienen w;rireer je de tocrts van het 
"'i" ge�gen �•rtorm afgOOII. 
0e H""'n die m,t de Sll<et o"'r de 
twllg gesprongen is moel ru de speer 
'lilar het hoger gelegoo platform 
gooien. Hier moet je ""'° O!>lett"1. Om 
dil goed te lafenver1c)Qen moet ie de 
l!Jm111 b°""'op de verholl)ng aan het 
en4e van de brug plaafsoo. laaf "' j• 
ttimill ZOJer mogeljk achlen,.,'fl'" 
IEi.men •weetje niet precies hoe dan 
.., je <lt n de t,anc,eidng bij S9e,rgooien nalqken • ,n gooi m.l 
vole tracht de speer crmoog, 
Neem oo de eenzame Hu1T0n rechts 
boverin het v�d. laat hem �ngs de 
lz<lder omlaag kirrmen om de ""'" op 
te raoen. Met de soeei moet hi l'll weer 
la'lgs de ladder 0011mg gaan en naar 
hel platform met de toorts springen. 
Gooi de tOOl1s aan de rechterkant van 
hel platform omlaag zodat deze op ol 
bij de brug terecfltl<omt. Oe l!Jman d< 
de toorts gegood heelt, moet nu naar 
hel platiorm oo,enaan de ladder terug 
spmg,n, laaf de l!Jman de de speer 
gegoord heeft d• toorts oprapen. On 
ó, .. g "'1 te maken steek je met ó, 
toorts het sWkiewas aan het eind van 
het platlorm in ilfand en laaf verwlgens 
ó, toorts vallen. Stap� veMllgens Humans l il'l<s van de 
brug op zodat de Htrnan op het 
bovenste pladorrn omlaag kan klimmen. 
liervocr breng je de ltlmoo naar de 
rand van het platlorm, be•eeg de 
joysti,k omlaag en de l!Jman zal 
cmlaag klnvnen. Deze Human heeft 
oog steeds de speer, simg errree 
over de kloof boven de t.Jt .  Let liet ""'° op, breng de ltJman ro dicht 
moge!jk bij de rand en spnng met vol� 
kracht. Goor de speer naar de rest van 
de sum die aan de ande-e kant staat te 
wachten. Herha� <il totda1 oedereen 
aan jouw kant staat 
Plle l!Jmans moeten "' de �dder 
opgaan en oP het bovoosre platform 
een stapd vormen 2oda1 re laatste Htman omhoog kan kinmen en het 
..el Ontdel<t. Loop met de Hl.lllan langs 
het wiel en druk op <ENTER>. 
Je ziet nu de einde level boodschap. 
KIi< op ....., en je ziel je behaa�e 
SCOt'e, nog tweemaal op vwr kl�en t'fl 
ie gaat naar levcl 14. 
Oe volgende teer wat lell1llcorles, 
waarorxler uiteraard de van leYel l4. 

MAVY SUl.5 
(64 
Eveneens van Peter 8.: voer 
SRAINHEAO a ls naam in de High Soore 
n .  Pauzeer het spel, ga weer terug en 
met < _ > ki.Il je naar andere levEfs 
gaart 

KITI!O 
AMIGA 
Om je inaociële sitllabe tors te 
...ei beteren in dit spet, moet je als 

naam MAJ "1/0eren. Oeie heb ie te 
danken aan B. Noordoois tit ESl)el. 

m<HIS 
GAMHOY 
Errtel van llere til leiden kwam mee 
deze vondst. laat waMeer je seMert 
de ba l OI> je hoofd stuiteren en 1 e knigt 
een p111t. 

ltSllltUVE 1 

MS·DOS 
by van Zessen ,� Groothnmers 
levtrde ooze tip om zowat te vliegen in d'ó spel. Kies! bij YOOrkeur de Ferrari 
en <tuk vervolgens <l> "'meteen 
daarna <il> in. Je rijdt nu op 
topsnelheid ,  �t even op het geleuler 
bi1 de benznepomp. 

TOM&JWY 
HltmMDOHES 
Fraai spel m. VOigens Edwin van 
Westrhenen uil Biltooven lrijg je oneindge �vens door tij dens het 
titelscherm RECHTS, RECHTS, 
Of,lffiOG, LINKS, OMHOOC, RE'.ClfTS, 
OMr.AAG, 8 en A. SilECT �os tw!e 
maat Sl:U:CT te doen. Probere� 

WOUtMSltlH 30 
/,\$-1)()5 

In HS12 heb 1k al eens ml gesch,.,.. 
over dleats voor dit fraaie spel van Apogee. Van Floris van CMna uit Bergen {NH) kreeg keen andere 
manier, d� bi,,. hetzeffde oplevert. 

Start hel spel mei IVOLF30-NEXT .  
Ooor "' tegelijkertijd 
< TAB>+<fNTER>♦<.CTRL> in te druk11en krJgj e een aantal oPties via 
het in<tukken van de <f/16> toets. In een aantal g"alen zin deze overigens 
gel1 Jk aan de opbes in HSi 2. Iemand 
nog iets anders gevonden? 

<lAB>+<G> God modi.Is, je bent 
onsterlelj<. 

<TAB>+<I> Extra items zoals beter 
geweer, tevens, kogels 
e,vol ll"nlen. 

<TAB>+<W> Warp-zone. Kies een 
!Ml, OOI< de geheim, 
vclden z;;, mogel ijk <ÎA8>><8> Kleor kader (border). 

<1A8>+-<E.> Einde l�el. 
<lA8>+-<S> Slow motbn aal\l\Jit. <1A8>+<f> Coör'dinaten <îAB>+db Je kunt door m11en 

heooopen 

Jan Laure)!ls l.ll Wa.-sctoot (Belgiél 
ontde>te zetts een corrc,leet bon,s­
level. Aan het eiooe van level 1 in de 
àlerlaatsle kiWner <met i1t) zit een 
&eheime deur. Oeie vind je drect bij 
het binnenkomen redrts. Open deze 
deur. � de oe""' kame, waar je "' 
koml zit zowa.-weer e,n gel>eme 
dtv, ott weer rechts. In de daaropvolgende kamer l<IJn je de lifl 
naar IM 10, het bonusl"el nemoo. 
ÜI heb je te weirig le\lens? Geen 
prooleem votg"1S Jan, loop gewoon 
even langs bij de plaatseijke apotheek 
en gebnllk geheime deur oomero dri� 

En om het helE<naal eenwudg te 
houden, een plattegrondje . 

LEMMJt,,IGS · Mig.,, Atari ST, MS-005 
Van htelvetl lutr5 l-7fP'l llt �0$ 'W' dt � L,mcaqis speletl tJOt.Bf� ZOIIS ffl'I ltdff ftJ 
� v.el bdoetd zi'I "dt wdicndt �$ $Q(lcrc lcmrmp. Q/l no, an l.env:ttgs ffl dt Ktrffl'IS 
(leoods( óebteeri..Vûedse� i'ffitid 1111rd. c»inO� lt,'mwlg$1$bMl.lwrd!nltxlfa 
�enis als duisk'IOOf lemri'les t! klooil!llttSt. maod< als zdlstaof11sPCI. Allotwel'fdttl C-� 
mort WMl'Vs i$ lfflffl'IS 2 tie, isc ói � or,-st. 0. tn11, tdilt UJlTT.lnS; 2 k.m pas rord l'tt:irw-1 � 
61 ,,.,En Mmortes•die li.mn• WO'lll;, '10b«b" fll ·�$! lentnfl&$ 3 bljll�hstl'oqCIS 
tJJifflwooronteuslariiiebn.lt(, 

'Naner ,e, �11»-ale codes6t\W" lf!M'qS� l1fld.-wll. betOPdaldw btsthnl GWfKhil 
" !Il Wt hebb!n dM fellS �un 08 <:Odes die htt propM11 aerft li'I �.., hel bchuldc 
1eSIJWt tl teil� W.vnttr,eM een� tllspEIM l(JIÓtf HJI era. le!Mll'W Il wisttn dlnluw,eecn 
lf'lO:'ft oodtd:ft� dê.-etUL 
o,m1ee de<odts'<IOOI" t� d!� 1.ett C-.-.:>ITTJfr LlnmiWs-

f'I.W 11 Wui lalÓl)'t,TI 
LfWll'CN?I � 12 Thebsldt 
1 M16' 13 The1"'31lefl"IWCC. 
2 (WJ loattrs cai Sl,IYM! tl'IS t.U..llCCCt l 4 Pta $OICl 
3 Taio'maóefoi'axktr5 N.IACADCI' 15 llltbufoodkt:h.:11 
4 rtM·iM!Mt!BardOi'ntffl J.ClM� 16 .i.st.il'TlflJle 
S 'foJll!tdBastersll'tsime UlCAJNf(l( 17 Sl!J)OÎ'lfSl0t�s 
6 AtaskforBb:tefs.-dlbrbels ctOJN.GCT 18 Ndlheflflertwtreb.1 
7 a.ticlnthcbyoullcre LCNH.Dt«::Q J!) Tll"ltlOCfl'-C'.1 
8 NotasCCffll'.flCa'lt Jisll IOols Cffl..CU:J 20 ft) �oct:IW's r, l.emvles 
9 k,ble ais }11)1 ûYYol bE:sl CAJMX.JCI. 21 -., tM$lof Ltmmes ilease 
10 Smiefyw�lcmqs W'°-CKDJ 22' A!ID.STlolllM 
Il Kee(>)OU' b.WonMr. Lfflmll NMlLCAL.CR 23 Goili 14> .. . 
12 Pal8Q JWQ.(:NO; 24 Air, ... 
13 Wulf.)l(bin. t.0.CA.NICT 25 Htwea .:e day. 
l4 Clri4)ns W l.fl'Mq$ (l(lt#,f(X),I 26 ÎN! StMI ffl�S ol Kfssel 
lS Dcdtltt)'01,rt'J'fidlt9Nl)OU LCAINDCJ 27 Mhlllnll!'"'1t\l,OJ 
16 Don1doltr}1twl8100he6ff CHl!.l'.ll.OCS 28 >.wlthe$ltfl .. .  
11 East"�)O.lktoallc,,v CIJULIIIW 29 SM� 
18 lel's� n!bbr. UJ.flOCIXI 30 �811111! mu1at1 19 Tlllt goodum:f m, l.elMWlgS «..ll'I.CADCL 
20 We are ""'at t.encon CIM .lftCNOO 
21 Youi.-enlltm lf1.CAlNfffi 
22' AaASîol•lcwl n.aJhl.GDIY 
23 r..e b5laa!LfrnTW'Cfedne l.CA.\N.A{)f 
24 � l8"IWI& s.i (UlN.FIJ)U 
25 le!mwlp, �' �e CA.I.M'UOO 
il6 � cattm StrHt U.MftCKll( 
27 Le($ tie rartltl o.JI tee KJUfl.CAIIXJ 
28 '..,.""...., " Mfl.CN,l)ff 
29 Woo1lonat.emqs wtCA.Ml(JW 
lJ Lodl ic> }Ol,r l� R.0.HA0c:P 
TAICKY --
1 m:sstn.lltita«ldi:lt 
2 Wt•f31cbwn 
3 A.�.oidbth,My 
4 H!fe's Ql'lf I P'fl)lit'ed uill-
S cartlt$.$(klu'g00$1$bel 
6 -
7 8n,ihr;, $Ctlllt_dcslell. 
8 LfflW'l'lil'l$11'1C!UM'Yil'ISli,t 
9 �Jllstkf«IOl'l(Off9' 10 the-e'u Ict of � mit 
ll letll'\"l"O t1 tie attt ,, __ 
13 ln'!q� 
1(' ME:KA.0rc: 
IS °""'r--
16 li,,fyü:ótt 
17 Dittt� 
18 bl�W.,1$0n 
19 PoslCWI IYJl'!il.etl1t■cJIOd 

,.., 
lCH>N"" 
CffMl.00' 
CAJ.LO!llEV 
IJ.l.&M:;CEO 
rt.l!JóOCL 
.ll>UCINcEV 

U>,CAfflN 
llMlll<t,(W 
� 
cr<l<IJMt• 
CAU,llM,(0 
IJ.ICMCl<IJ( 

N.M;iM;JU.V ...,..,_ -"""'""' 
� 

'""" 
L '''"'""' 
l lht h :,cu dctl't SIJUffl! 
2 w.dlO!.A,INn'strapsato:J 
3 Htawncanntfwehopt!I 
4 lf:lld•�Mrd s .. _, 
6 �mtltlOdl 
7 Ew,y t.crmw'18b m14C1e 
8 nurt g.Aety 
9 �ne 
10 1tDe lflittie t.mri'1i' art b,sy 
11 The_,..._ 
12 llwr'l'OIIM� 
13 �SIIMcMI II01:i 
14 l

tt( the �sy 
lS' Wlat»�IMf 
16 l,\Yy�'tnd 
li X nurks UI! Sl)OI 
18 TIO.llttoM.C.l\Clwr 
19 &t\'bocl',I 
20 Wlllhweb«Pt 
21 ffllttll htll 
22 Comc on Ott'CI b m, c,,eee 
23 !Ûlgol UW!tas!I? 
24 îakU�J.ITP 
� kbwflelcldcr 
26 TIO!IIOlble 
21 CalnlhtbcmbsqJ;d 
2-8 Poot � aeat1.res! 
29 How do I dii � tht ..; 
30 'Neallll� 

l.0IIGAffll 
OWL>H.CIO 

MG,lll(JM -
G<J-..W 
......,.;xp _,,. ---◊ 
1>,WNOO< -­
Cl<� 
GVAA,IU) 
IWIIOCJJ 

PU.fMGAOJII 
LR,gO' 
lfUIJAtt1' 
fMOIA<,Jl 

MGNNJH.<) -
,.., 

IJl�IJ -s _,,, 
C,.-MQfY -
UltlGCCl 

N.ltl.GAllGQ 
.LD.Cl<E<ll 
UllGAJtlGS 
0!.GI.NN.OOI. 
LOO<«IIICf 

QINI.OU(1< 
""-"CllJl1 
IJ.MllGl<(',M 
Nlt.UGAlGJ 
.MlLGNI IGS 
r,(JtGm<Gl. "'"™"" 
l� 
GN-QG< 
GAJ.lfl8lf< 
u.trulQf# 
N.ULGIOO 
J.Rl>.t:HIJ 
lllWflff 
FlOJMI.GHO 
LGAlftFIK 
GW<fUII 

GIJM,1.JM' 
1.1.tifloo,p 

20 °"""'"""'""-
21 Alf!$$@$... 

Cl<""IJMllV 
CAl.U'M8fY 
IJl/\W1l h ,etrWlltOS imOQi't\'altntndîc �, 

22 Twntr<>.-dyOqlemirgS 
23 rronltltbowdrth 
'" rpepec,ty 
25 �sc«le 
26 lhMa<�i:&li 
27 lsbtdollte·Mditr� 
28 LOSI someltq? 
29 --
30 ft.a� 
IOAl'HEM ,..., ..... 
l S100lw-cm 
1 The--
3 fslaotne 
4 The Crossroads 
5 i):JM\abii:,11>,i'llti.Jt� 
6 Cne'll'4ft:1#l(Jfl(f 
7 Peln� 
8 IA one 01( is a ronet1 d 
9 Ontol t11! '-aohs 
lO Pia,sofHtrwtJ 
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l.ll,WNlf<) 
FNllJM.GrJ """rv>tW -
CAJ.UM.n! 
w,f!ICKA( 
N,l,flJCAIJX 
Jllllàf.lft/ 

""" 
rtJllfl.GIOM 
/,fl,GN,'lfl 

MftW<t<) 
fUlJH,IO« 
lG,INN,fl>lfJ 
Olf<lll()lH 
GJJ.Ull,9N 
U.ltl.lCCW •= ,._M 

Ki;k t.,,ooil>fl!ld fftlS nurdt M!llmet� ·, iitrYI 
�name'lm"e��y;q lOats 
IMRn en Btast Od< .:fll 11' tltr1111 vtl"'NWJ1l(n 
ZHs Tnriy l8(Sbtd)d( Hcil'Msl,olWlt dd'41'1je 
....,. rf0)'26:JM'ea<Wrq,wl0flk•!.á.� 
� scne 81iK:kkldfrwwlllJAe 8:)lóidl elttd 
_, ten M da'Wi, � � da'I n-eeslil � 
fOlltaq: .... 
Nîetbelerd ll't$.$Chen 4d.lldt�[M&.\ 
Ots,pwocwdllttVOCt�teimqs� 
OC,C q -.....in �<nt�. Oot.deze 
k«tlfflwtlldt� !tgel\.� 
1.JAt'C 19' � 
leîl«'ldqlfflnllr'$�!? 
8j��ledkeen�van�s2.iHt 
�6e �· net$1i'Ner6e',e Yel�l"C'CO 
een� kCwnt! J.Ae wtffll •"1 &d'es. ûi !Ml 
�eaKQttnartonl_., hl�l;ttl al -
[lffitt�NtCitk�decodHwoctemqs 
YOCr N:S en� ffnleneb. lvf'J 1,1)! 
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WILT U EEH VERBETERDE 
VERSI E VAH DE ALOUDE 
MUIZENVAL BOUWEN? ALLES 
WAT U HIERVOOR NODIG 
HEEFT ZIJN WAT FIETSENDE 
APEN, BAUOHHEH, 
TEHHISBALLEH EH LOPENDE 
BAHDEH. AL DEZE, EH HOG 
VEEL MEER, ONDE RDELEN 
TREFT U AAH IH THE 

INCREDIBLE MACHINEVAH 

SIERRA OH-LINE. 

NIEUW GENRE 

Slechts zo nu en dan wrschijflt er een 
spel dat de inspiratie vormt ,oor een 
gefleel nieuw genre spellen. PoJl(Jklus 
en [eiM1fflllS zi jn hieMn goede 
,oorbeei(len. Beide litels hebben geleid 
lol een tele serie speliefl die duidel i,k 
OP hun illlstere \IOOfganger was &eent­
Het is een nog zeldzamer verschi jnsel dat twee sottwareflu1zen tegel ijkertiJd met een geheel meuw soort spel OP de 
markt komen, tocb komen Sierra o� 
Line en Psygnosis tegel ijk met zeer 
vergeli1kbare, nieuwe, spellen. 
Het spel van Ps)'&nosis luistert naar de 
titel Bill's Tomato Game (zie recensie OP 
pag. 28). Net als The Jocroálbte Machine 
van Sierra Ol>line ,s dit een P(JZZelspel waarin men door hel m beeld plaatsen 
Wlfl allerlei verschilleilde oodetdelen een 
bepaalde P(JZZel moet zien OP te lossen. 
Psygnos,s laat ons een tomaat m,npo, 
leren met bellJlp van wnti�toren, 
lepende banden. tranwlmes et cetera. 
In The lllcred\Dle Macllre moet men 11 
elk van de 87 levels een vooral bepaald 
ooe1 bereiken. Olt kan vaneren van hel 
laten vallen van drie tenl\Sballen II een 
koker tot het vangen van een kat m een 
vogelkooi en het gel 1 1klij(ig afschieten 
van een kanon. 

GEREEDSCHAP 

De hulpmiddelen waarover men kan 
beschikken z1J n zeer cJvers, evenals de 
marner \\aarop ze gebrukt kunnen 
worden. �fhankel1J k van het vraagstuk 
beschikt u over een bepaald aantal hulpmi ddelen .  Niel in elke puzzel wordt 
hetzelfde geieedschap gebruikt. 

• 

tP 

a 
Zo bescnkt men over scharen om 
touwtjes dOOr re luliPl)efl, aan<t1/nemen 
om kJl)ende banden te laten draaien en generato,en om de boel aan te dn,,en, 
pistolen en kanonnen cle men kan 
afschieten. Maar ook een aap op een 
fiets is aanwezig. Deze begilt te fietsen 
wanneer de jaloezie voor zijn netJS 
opengaat en hij de banaan daa,achter 
kan aen. Ook de hierdoor OPgewette 
e�gie kan men weer gebful<en o,n 
iets anders aan t e  dnJven.Nog meer 
\IOOfbeelden? Wat dacht u van 
electraschakelaats en 
stopoontacten 
e11 zonoo­
panelen? 
Of andets 
dyoomîet dat 
kan worden ont• 
stoken doo, via 
een vergrootglas 
l icht Ie laten 
schi jnen OP de 
lont. Het pro­
bleem � 
dan vaak 
aleen wel 
een 
manier te 
Vtnden om 
het l icht aan 
te doen. 

WACHT· 
WOORDEN 

"1a het oplossen van 
een IX,llzel krijgt u Plllten en een 
wachtll'oord, beide zaken afhari<eh jk van de behaalde soore. Het aantal pufllen is afhari<el i jk van de snelheid 

waa,mee u het probleem heeft 
apgelost. 
Het verkregen wactrtw,iord bestaat u� 
twee delen. Het eerste deé 1s een 
woord en het tweede deel bestaat url 
een \\illeket.rige combinabe vM letters en c�ers, een voorbeeld van zo'n 
wachtwoord is OYNAMJX,ZZ36456FE. 
Het \\OOrd geelt aan welk lei.d het 
laatst werd �lost en de combi nat,e 
erachter bevat het aantal puflten dat tot 
dan toe v.erd verrjer,d, Het � overigens 
niet nodig o m  ,&, wachtwoorden te 

noteren 
wanneer u het 
spel later vrill 
voortzetten 

met 
behoud 
van de 
totaal gesc00<de 

punten, 
alleen het laatste 
WáCl'twoord is 
'I01doende. Het 

programma hou<A 
nameljk 

autorm> 
�� tisch b<j 

-,{" totM?lk level u bent 
gevo,derd. 
Wanneer u het 
p,ogramma net 

teeft 
geïnstalleerd kuilt 

u aleèn de eerste 
puzzel O!XOSSen, de andere levels 
worden in rode lekst wee,gegewn. Na 
een paar levels gespeeld te hebben zt.C 
u zoen dat de namen ervan in het groen 
staan. U lurll daarna el< van die ie.els 

selecteren. Dit hcudt dus meteen in dal Dr. Stl<l<ie in stecllls één wachtwoo,d is 
ge,nteressee<d. namelijk het 
allerlaatsre. Alle vonge levels zijl) dan 
1nmers ook te spelen. 

OPGELOST? 

Naast de ,oorgeprogrammeerde 
puzzels kan men zelf a!ertei "'eemde 
machines ontwerpen n de 'free form' 
modus. Hierin begint men met een 
volledig leeg veld en alle besctvkbare 
gereedschappen. Het 1s dan ze�s 
mogel jk om de zw.,artekracht en de 
lucht<hJ< aan te passen \IOOf de 
vreemdste effecten. De zwaartekracht 
kan ,vorden gevaneerd van g";ct,Uoos 
tot e n  met een nabootsing van de 
zwaartekracht op de planeet Saturnus. 
De lucht(W( kan iggen tussen nul !zoals ,n de ruimte) en een waarde d� 
een verbl iif op de oceaart>odem 
smileert. 
Er ZIJn ovengens geen punten te 
verd,e� met dit soort machines. 

Het spelidee adller The tncredible 
lfachine is origineel en vers.lavend. Ik heb inmiddels a l de nodige 
doon,aa-te nachten achter de rug. Dt 
eerste puzzels ziJI eef!Vi)udig, maar 
ze ...-den al snel sllleds moeilijl<er oP 
telouen. 

Een uil>tekend spel .,... • net als bij 
alle andere puuelspellen • als alle 
pouels eenmaal opget..t zijn, verliest 
het zijn aantrekkinplcracht. U kunt 
dan in d e  'free form' modus nog wel zett puzzels ontwerpen en daarmee de 
mensen in uw kennissenirin& die ook 
The ftlcredible Machine bezitten lastig 
vallen. 

Pelllr Nouzo 
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DAUGHTER 
OF SERPENTS 
EENS IN DE ZOVE.EL TIJD 
VERSCHIJNT ER EEN SPEL, DAT 
NIET DIRECT IN EEN CATEGORIE 
IS IN TE DELEN. DIT GELDT HEEL 
STtRK VOOR D.4UGHTER OF 
SERPENTS. Al.HOEWEL DE 
VERPAKKI NG E.EN POGING DOET 
OM ONS TE DOEN GELOVEN 
DAT HET OM EEN AVONTUREN• 
SPEL GAAT, GAAT DEZE ILLUSIE 
AL SNEL VERLOREN. DE BESTt 
TERM DIE VOOR DIT SPEL TE 
BEDENKEN VALT, IS GEANIMEERD 
STRIPBOEK. 

Aan het begin van het spel wordt u de mogel i jkheid 
geboden om een karal<ter te 
kiezen. In eerste instantie 
wordt een vage bes(hrijvilg 
gegeven van deze fiiuur. 
Deze omsdviM'€ heelt de 
vorm van 'Elisa is een goed 
opgevoede vrouw, wier 
OPieiding is mislu k t  door 
overmatig alcOholgebruk. Ze 

is onzeker en houdt zich bezig met de 
arcane kunsten.� 
Als u een liguur gel:ozen heeft dan kunt 
u vaaráglleden toekennen. Hietbj moet 
u denken aan het kunnen lezen van 
hiêroglyfen, ontleden van ij<en i,n nog 
meer van dat fraais. Heeft u eenmaal een karakter OP deze manier gevormd 
dan begi,t het spel. In de openilgsscène z�t u hoe een Tur1<se 
man vermwd wo,dt. De mwdenaar 
wordt meteen neergesch)ten dOOf een 
POiitieagent terv,;J de m�denaar 
neervalt verandert hrj in een slang. Dan 
slaat u in ""  hotel en begint het spel. 

Zoals al eerder vermeld ,  is het spel een 
SOCtt stripboek. Hel sdlerm is het 
plaatje en u kunt de mtispointer o,,er dit plaatje heen bewegen om bepaalde 
actres te kunnen ondernemen. Als er 
z�h bijv�beeld iemand in het plaatje 
bevindt waarmee u kunt praten dan 
verandert de aanwi

1
z« ,neen symbool van een pratende mond. Als er een 

voorwerp is dat u nodig heeft, dan 

• 

verandert de muis in een hand en kunt u 
het voorwe,p nemen. Naast deze acties 
heeft u nog de moge�kheod om in Alexandne rond te rerzen door op een 
kaart een bestemmng te  kiezen. Als 
laatste heeft u de mogel i1kheod om 
wetenswaardigheden op te zoeken in uw Thomas Cook reisgicls. 

Het spel speelt heel rechtli jrjg, Als u 
zich in een bepaalde s4uatie bevindt, 
dan kunt u s lechts een actie 
ondernemen die hel verhaal verder 
voert. Meestal is d4 een redelijk vo� 
de hand liggende actie .  Ti jdens 
conv.!rsaties bi jvo�beeld, krijgt u een 

tekstballon waaril bepaalde 
belangrijke wo�den 1ood z.,. Door zo'n rood IVOO(d te 
kiezen krijgt u of uitleg ol 
shut u de conversatie in de door u gewenste 1ichting .  

Alhoewel Oa.,gflter of  
Sorpems heel mooi is, met de 
stij�-olle ptaa1jes en de 
aardige vondsten, Is het toch 
niet meer dan een duir mp. 
boek. De hele karakterkeuze l aan het be&ln. waarvan wordt gezegd 

dat hij de loop van het spel bepaalt, is 
eigenlijk bijna over1>odig .  De siblaties 
die ontstaan door het kiezen van een 
ander karakter zijn vergel ijkbaar. (U 
Wl!et bijvoorbeeld nie t  meteen :relf 
welke god waarmee bezig was, maar 
een toevalli& voorbijkomende 
profHsor vertelt u dat wel) 
Als hel als �el< bedoeld is, dan is 
het vlekkeloos ungevoen!. Mooie 
plaatjes. goed geluid en een spannend 
ver1laal. Mijn adv!H: eerst bekijken! 

Jan-WiJlem van R;et 

PRODUKTINFO 

Fabril<ant: Millerrilml 
MS-OOS: / 119,00 / Bff 2299 
Beeld: VG.1/SVGA 
Gel u id: Acllib/Roland,ISoundblaster 
Min. coofig.: 640K, 286, lOMh� 
hardcisk • 

CYTRON 
IN EEN GEHEIM ONDERAARDS 
LABORATORIUM WORDEN 
DUISTERE EXPERIMENTEN 
UITGEVOERD. AL JARENLANG 
KRAAIT DAAR GEEN HAAN 
HAAR, MAAR OP ZEKERE DAG 
WORDT HET LABORATORIUM 
AANGEVALLEN DOOR EEN 
BENDE WOESTE ROBOTS. DE 
GELEERDEN DIE IN HET 
CENTRUM WERKEN WORDEN 
AANGEVALLEN EN DE PRODUK· 
TEN VAN HUN VREEMDE 
EXPERIMENTEN WORDEN 
LOSGELATEN. ALS U NIET SNEL 
IETS DOET ZAL HET HELE 
LABORATORIUM BINNEN EEN 
PAAR UUR VAN DE AARD· 
BODEM VERDWENEN ZIJN. 

U VOért het bevel ov.!r een Cyt,011, een 
geavanceerde robot die ut twee deletl 
bestaat. U bestuurt deze robot door een 
aantll doolhof-achtige complexen die u 
in vogel>t.cht ziet. liet en dlaar zijn de 
d�gangen te  smal voor d e  Cytroo. U 
kunt de robot dan spl�sen in zijn twee 
afzonderij<e delen Cyt en Ron en met 
een van de twee de smale gangen 
doo,wandelen. Olldermg komt u fflschillende soorten 
robots tegi,n, de een wat intelligenter 
dan de andete. Dok zr.11 u zo nu en dan 
een geleerde zoen die u ll'Qet redden. 
NIJ moet u weten dat die geleerden 
door de vijand als gijzelaar worden 
gebruikt Op het m�t dat een intelt 
genie vijand u in de gaten krijgt, zal 
deze ee<st pegen de geleerde t e  doden 
en zich vervolgens op uw robot stor ten. 

De velden bevatten behalve de 
hierbOYen geooemde elementen ook 

extra's en poiver,up's, 
kraciitvelden welke kunnen 
w<Jfden u�• en aangezet door 
de bi jbehorende schakelaars 
om te zetten en 
computertermmals. Deze 
ti,rminals spelen een niet 
onbelangrii)<e rol in di t schietspel. Via zo'n termnal 
'kan men nameijk diverse 
handel ingen verrichten, zoals het séecteren van het wapen 
dat de Cytroo gebruil<t het 

oproepen van plattegronden. codes 
invoeren lbijvoorbéeld om de t eleports 
te herprogrammeten) en dat so�t 
á11gen .  
Om het wat avontuurlijker te maken 
bieden niet alle terminals toegang tot 
dezelfde gegevens. Bovendien is ""  
eigen status bepalend hoe �P u in het systeem kunt do�dr ingen. Hoe 
meer toegangscodes u heeft 
verzameld ,  des t e  meer kunt u met de 
terminals doen. 

Het spel draa4 uiteraard om het 
redden van de geleetden. Heeft u er 
voor het level voldoellde ge<e d ,  dan 
voert de teleport u naar het v olgende 
level. Is het aantal gi,redde 
weteoschawers nie t  toerekend, dan 
b<engt de teleport u naar een ande< 
veld biw!n hetzelfde lew!f. 

Mijn eerste cedachte, nadat ik Cytron 
voor de eeme keer had geladen, was 
dat he t  spel weili& YOO<Stetde. Gewoon 
een variant op het aloude Robotron in een modem jasje .  Kortom, een 
schietspel waarin men de actie in 
voeelvlucht ziet Pas uren later 
realiseerde ik me met een schok dat 
ik al � tijd toch met veel plezier aan 
de gang was ge.....t met het spel. 
Zou het dan tod! een g...S spel zijn? 
Ja, Cytron boelt om een onduidelijke 
reden .  Waarschijnlijk is dat te danken 
aan het feit dat men er niet komt met 
gedachtenloos in het n>nd schieten. Zo 
nu en dan kan men het zichzelf 
namelijk een stuk makkeijker maken 
door de computerterminals te 
gebruiken .  

Ik ben i n  ieder geval voorlopig in de 
ban van dit ,pe� ik heb elke kee, weer 
opnieuw de onbedwingbare nelglna 
het opnieuw te proberen wanne« ik 
weer eens mijn �aatste robot heb 

vertpeeld. 

MartWUl s 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Psygnoiis 
Aml&a (1Mb): 
/ 99,00 / BEf 1919 
Atlri ST (lllbl: 
/ 99,00 / BEF 1919 
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MISSCHIEN KENT U DEZE 
MALLOTEN NOG VAN HET 
EERSTE DEEL, TOEN HEETTEN 
ZE GOBUIINS. NU ZIJN HET 
GOBLI/NS (DE I' S  GEVEN 
WAARSCHIJNLIJK HET AANTAL 
HOOFDROLSPELERS AAN), 
MAAR NOG MI NSTENS NET 
ZO GEK ALS DE VORIGE KEER. 

GA SAMEN MET FI NGUS, DE 
DIPLOMAAT, EN WINKLE, DE 
LOLBROEK, OP ZOEK NAAR DE 
ONTVOERDE ZOON VAN 
KONING ANGOULAFRE. 

ACH & WEE i Wat een tra,ie<lie, de zoon van koning • 
Angoolafre is verctmnen! De babys� 
zag een wtzen met vleugels de jonge 
prins meenemen. De kOfllltl gaat me­
teen vol Yer(Yiet naar de g�ze wiJze l\lodemis in de hoop dat deze hem 
met magische kraclten kan helpen. 

Amooiak, een alschuweijke draken 
demon, heeft de prins ontvoerd omdat 
lij op wraak zmt. Angoulafre heeft 
namelijk vi jftig jaar eerder in een man 

• 

tegen man gevecht de demon versla• gen. Wat anders kan gedaiWl waden 
dan er twee stoere avooti.riers bij te 
halen, avonturiers d ie k laar staan om 
de a�staanjagende draak voor hun 
koning te verslaan .  Vo lgens de "'Jze 
l\lodernus zijn niemand anders dan 
Fingus en Winkle hier beter voor 
geschikt. Fingus 1s een serieus, 
beleefd en voo,!Jcirtig klein mannetje. Winkle is een brutale grappervnaker, 
alti jd gevaarlijk en roekeloos. 

Voordat l\lodemus de twee helden lel& 
poneen, geelt hi j  nog een laatste raad: 
"I!< swur JiJllie met magie naar een klein 
plaatsje, vlakbij het kasteel. Alle 
burgers van dit dOrp/e, oP een paar 

1no'iviooen na, 
sterven van de dors! 
en honge,. Ga ten 
eerste langs bü 
Tazar, mij, collega 
de dorpstovenaa,. 
Hf mag een beetje 
vreemd overkomen, 
milar M fs goed bij 
z'n verstand.• 

·tM �►ikee 

1Ju#ook 
HUMOR 

ZO<l'a u het SPel opstart, 
na een vrij eenvoudige 
installatie op de harddisk, 
begilt de zeer kooische 
introdJctie waat'Vl u het 
bovenstaande verhaal in 
getren en kleuren te zien 
knjgt. vervolgens WO<dl u , 
net•� in Star Trek, naat 
een �em dorpje gelitst. 
Her begint voor u de actie. 
Het spel bestaat oo kle,ne 
gebieden, dre elk twee tot 
vijf schermen groot zijn. 
Deze gebieden bevatten 
een aantal raadsels ,  die opgelost moeten worden 
voordat u Vl!rder mag naar 
het volgende gedeelte. De 

raadsels variëren 
van eenvoudig tot � 
vrij pittig. § 
TWEE 

APART 

Vaak is het Winkle 
die de dingen hel& 
maal verpest, 
temijl de beleefde 
Fingus de s�uatie 
tot een goed eilde 
weet te brengen. 
Een voorbeeld: 
beide helden zijl na veel moeite 
birr,en vreten te komen bij T azar. 
Wanneer u Wilkle nu het gesprek laat 
voe<en begint hij met "Hé baardaap, 

vertel ons wat we 
moeten doen, en 
rap een beelje. • 
Hierop tlaast de 
tovenaar een flinke 
rookwolk il Winkle's gezicht en rea­
geert niet mee< Dl> 
onze avonturiers. 
Laat u in d it zelfde 
geval Fingus aan 
het woord. dan 
begint deze met: 
�Machtige tOVY:!naar, 
kunt u oos 

misschien met onze opdracht 
he.pen .. : 
Dit heelt natuurl i jk een veel betere uil• -kilg op Tazar, en hi j  ...rtelt dan ook 
wat de kleine Goblins te dOen staat 

TEAMWORK 

Hel is ook vaak de bedOel ing dal de 
twee helden met elkaar samerMl!rken. 
Zo begint u op een dorpsplemlje. Hier 
>itten twee oude mannetjes met een 
ties en een dkke vent met een worst 
Als u tier de ties probeen te pakken, 
slaan de mannetjes u flirl< met run 
woodelstok OP uw hoofd. laat u echter 
Winkle de w<lrst stelen, waardoor hi j  een oplawaai van de dD<l<e man ktijgt. 
dan kunt u met Fingus de lles pakken, 
want de oude mametjes lggen il een 
deuk om Winkle. 

PRODUKTII--IFO 

F ab<ikant: c.lrtel Vision 
Amiga / 99,00/BU. 1919 
Atari ST / 99,00/BEF. 1919 
MS-00S / ll9,00/BU. 2299 
Video: VGA 256 
Geluld: Adl ib, SoondBlaster, 
Th!llder Board 
Min. C.nfic,: AT 286 IOMl!z,, MS-OOS 
3.0+, 640!( RAM, harddisk ,  roois 
(Microsoft compatibtl} 
S.Veil igila; handlei00& 

Een CO•ROM vers.je is i1 ontdktlilg, 

Tijdens de introductie van dit spel kreeg ik  al de kriebels .  De graphfcs zijn zo 
onlzettend goed en het geluid is zelfs nog beier. Door de enonne dosis gein die erin 
Is &•stopt zou ik bi;la eaan denken, dat er bij de auteurs van Coktel Vision een prelli& 
gestoord penoon rondloopt. Een voorbeeld h·ervan is ,  dat de beide a:oblins elaar, 
nadat er � van de twee een flinke blinder begaa� nogal oneegeneenl titladlen. 
Verder vliegt er tijdens het intro een gelllpte vlie& rond d ie het leven van Mod•mus 
nocal zuur maakt 

Een ongeloleljk avonwur, vol rn&t gein, grappen en &rollen. En da� samen met de Il 
en me forse puzzels, staat garant voor talloze uurtjes plez ier achter de bi.is. 

Erik van WiJ1< 
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HET ZAL TOCH MAAR 
GEBEUREN. BOWSER DE BOEF 
WIL MET ZIJN BENDE HELPERS 
(DE KOOPA'S, EEN SOORT 
SCHILDPAD MET MISDADI GE 
INSLAG) DE ZUIDPOOL LATEN 
SMELTEN. MAAR PINGUIHS 
RAKEN DAN HUN WOONOORD 
KWIJT EN DE ARME IJSBEREN 
DIE ER LEVEN BEGINNEN 
ALLEEN BIJ HET IDEE AL TE 
TRANSPIREREN. 

WERELDREIS 

De geb<oeders Mario krijgen een tip en 
reizen af naar de�- Daar worden 
ze tijdens een verkenni,gstocht in hel slot van Bowser op brute �e van 
elkaar gescheiden. Mario is plotsebr,g 
,<etdwenen Luigi moel hem zoeken en 
lavens voorkomen dal hel snode plan � Bowser W<lfdl uitgevoerd. 

Omva� mag het nielJwe spel, onlwOfl)en doO< The Software loof 
works e n  uilgebracht door Mindscape, 
wel genoemd worden. Maar iefsl,;,; 
schijfjes bevatten de gegevens van 25 
grote plaatsen OYef de hele wereld. 
Luigi moet ze allemaal bezoel<en om de 
plannen van Bowser en zi jn bende te 
fflÏ)delen en intussen Zf1 b<oer Mario 
widen. 
Hel spel is cllidelij< educatief, maar 
gegoten in een speelse vorm. In de hal van hel slot van Bowser bMlden zich v,ft deliren. Via een van die deuren kan 
Luigi z�h verplaatsen naar een 
willek...-ige stad op onze aardbol om 
zi;n speurtocht naar Mario te begiMefl. 

BEZIENSWAARDIGHEDEN 

i edere zichzelf respecterende stad op 
onze globe heeft wel een paar aardige 

bezienswaardgheden. Heel oud, heel 
mooi (ot jlisl lelijl<J, heel groot of van 
bolfM(,róge waarde. Toeristen �ekken 
daw dan ook massaal, met een foto of 
fi lmtoestel en niet te vergelen een 
gewlde geldbuidel in de aanslag, naar 
toe als ze zo'n stad bezoel<en. 
De laatste � is er echter g,ola 
paroek uitgebroken bij de plaatseli jke 1/Ws. Van een aantal bezienswaardig• heden ill elke stad zi jn belangrqke en 
soms zeer kostbare ordefdelen geslo 
len, Daardoor rijn die bezienswaardig, 
heden helaas. en h:,pehjk bjdeljk . VOO< 
hel publ iek gesloten, 
Daar moeten de Koopa's ach ter zitten. 
Met de verl:OOP van de gesto len kostbaarlled,n venamelen ze geld om 
haardrogers te kopen. En u weet wal er 
gaat gebeuren als ze voldoende 
haardrogers bi j  elkaar hebben! De 
zuidPOOl loopl ernstig gevaarl Doe et 
wat aari 

IMFORMATIE 

Gelul<kig sjouwen, of beier waggelen, 
de Koopa's nog mei die gestolen 
goederen doO< de betreffende stad. 
Het is uw taak om erachter te komen 
ill welke stad u beflt. de dieven op te 
sporen en ze de buil weer a l  Ie pak· 
ken. En dal alles birv,en een bepaalde 

�d; elke stap die Luigi verzet kost een bepaald 
...-ilal ITQJten. 
(Afhankeljk van de 
gekozen 
moeilijkheidsgraad heeft 
u per slad tussen de 20 
en zeven minuten.) 
Mei behulp van 
aafl\\OJZ1 ngen van de il de 
stad rondlopende 
bewonels en hier eo daar [i� Oll te pakken 

[ '21 ■ hulpmiddelen (waaronder 
taxibornen waarmee u 
een taxi kunt nemen) 

moel dat lukken. 
Hel is verder de bedoeling om elk van 
de (pe< slad drie, vier o l  vijf) 
terugverove<de onderdelen terug te 
bezc,-gen bi j  de betreffende 
bezienswaardigheid en vervolgens een 
!oio te maken. 

Wij zijn intussen al in Ronne, Nairobi, Bei jilg, 
Moscow, San Francisco 
en Madrid geweest. We 
bezochlen Lerw,s gral, 
de Golden Gate brug, hel 
Plein van de Hemelse 
Vrede, Alcatraz, hel 
Prado en vee andere 
bezienswaardigheden. 
Prachtige foto's van heel mooie objecten gemaakt. 
En we hebben ontdekt 
dat de volgorde van het 

van d il p,ogranvnal is de plaats op de 
wereldbol aanwij zen waar u denkt zich Ie be,incien .  
Met de ,-.,1p van Yo.11, hel vriendelijke huisdier van de Mariobroede<s, kunl u 
weer lerugke,en naar de haf mei de 
vijl deuren in hel slol van griezel 
Bowser. [n dan maar op naar de 
volgende det.<1 

PRODUKTIMFO 

Fabnl<ant Software Toot#Orks 
MS-00S: f 139,50 / BEF 2699 
Beeld: VGA/SVGA 
Geluid: PC Speal<er/Ad 
Li>/50undbla,ter /Media Vision/Roland/ASC/T andy 
Mln .  Config.: 286, 12Mhz. 566 Kb vrije 
RAM, h,rddisk f7Mb wij), muis 
aaitevolen • 

Luitgi �oekt &1aoe1a ,Ua1aio 
ti;,ae..,� eek ke�t.fft.e 
�peu1atoelt.t or1e1a �e aa..b&.ot 

terugbezorgen van de gestolen goederen extra punten kan opleve,en. 
Maar het belangrijkste ,n dil 
programma is de opgedane kennis van 
de topograflè en het ontstaan en de 
geschiedenis van de �Ie benenswaar· 
d,gheden ove, de hele wereld. 

TERUGKEREM 

Voor u de slad zi jn n)<dommen weer 
terug kllll geven moet u op de juiste 
plaats leieloneren mei de juisle 
instantie. Een onderdeel van het 
p,ogramma bestaat, t ijdens zo'n • 
telefoongesprek, uil hel beantwoorden 
van lweè algemene vragen over de 
bet reffende bezienswaardigherd. Als 
dal goed gaat zal een llilk Wlder�oon 
uw deel zij1. Uw laatste taak in deze 
stad fen hel topografisclie onde<deel 

• 

The Mario Bros. &aan ons een lesje !&ren, letterl ijk. Verpakt in ,.., aardi& 
spel leert de speler van 7 tot 77 jaar 
zijn wereld "n beetje beier kennen. 
Het geheel is een bkkel1je !raag maar 
de weleflSwaarclgheden zijn &elul<kig 
nie t  allijd 'lriviaal' on de door het spel 
verkreeen topoa:rafisclle kennis is 
nooil weg. 
Jammer dat h e t  spel il de Engelse 
taal is .  Je zou nog kunnen zeuen dat 
daarmee een extra les !Engels) is 
in&elast maar de eroep spelers die 
met d it spel wordt bere;kt is daardoor 
natuu�ijk veel kleiner. Al met al blijft 
hel prog,amma heel , .. chikt voor 
jeugdigen tussen de 12 en do 16 jaar. 
Boven die leeftijd gaat het spel na twee of drie ronden ( 10 tol 15 
wtreld,teden) toch wel vervelen. 

Robert K. Recnla, • 
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Mllma 
meest 
baan van 
belloort t ens tot de 
100 �aai e banen van 
de Ve<eniide Staten. 
Hel hoogtimt van 
deze

3
.ordt 

zonder e ig MJfel gev oor de 
derde llole. Deze par 3 
hole word! gekenme,ld 

Dl':JJ■• a ë:j ■,'i 

door ee afslag °"" 

r!1 � m +r.:• pu r'��r. •♦.r-� +D� Î1�1 �nar;�:,:e 

,. �1t,J1s'� �-,-.; • , ,� t l ätiNu ;':! ! :1 iie ;J;r wordt 
door ee aaotal strategisch geplaatste bu kas. �E BAAN VAM MAUHA ICEA IS 

1� 1964 GEREALISEERD, MAAR 
EEN ONlWERP VAM DE 
ARCHITECT ROBERT TREMT 
JONES SR. DE BAAN IS 
MNGELEGO OP EEN 5000 
fMR OUDE LAVASTROOM UIT 
bE VULKAAN MAUHA ICEA OP 

ET EILAND HAWAII. 

��dat de baan een fert was. moest er 
/"'gal wat lf'lleemse plantengroei aao 
geloven VeNOlgens �d gebruik 
1emaakt van een onde,g,ond van 
gemalen lava en koraal om de banen 
NQrm te geven. De la1rways vrordefl 
omzoomd door klet1ni1<e bloemen en 
kaa1e palmbomen. 

Om van deze nieuwe datadisk te 
kunnen genieten heeft men 
hetzij het programma links. 
links 386 Pro of Golf for 
WindoWJ van Microsoft nodig .  
Unk.s werd uitvoeri& besproken 
in Hoog Spel 3 !pag. 18), links 
386 Pro is gerecenseerd in 
Hoog Spel 12 !pag. 36) en Goff 
for Windows tendolle Is ondor 
d e  loop geoomen In Hoog Spel 13 lpag 52). 

Voor recensies van de inmiddels 
verschenen datadishtte,s 
verwij:zen we u naar: 
Bountiful/ Mmicîpal Course 
Hoog Spel 4, pag. 18 
flrestooe Country Clw 
Hoog St>•I 5, pag. 56 
Bay Hili Club 
Hoog Spel 6, pag. 57 
Pinohurst Z 
Hoog Spel 7, pag. 35 
Dorado Seach 
Hoog Spel 8, pag. 45 
Barton Creek • Fazîo Coorse 
Hoog Spel 10, pag. 33 

-"""I TroonNorth 
Hoog Spel 10, pag. 33 

• 

De prod\lrliemethode cl de makers 
van I.Jnl<s volgen mag in iddels bekend 
worden geacht. Men loo achter een 
gol fer aan terwi;I men oélbaan vanuit alle<le1 hoeken op video ,jastlegt, 
waarna het geheel �ens IVOrdt 
gedJ!litallse<rd. Dat rnt1zteh 
tegenwooróg laat SPOO!f.!<en doO< d e  
hotels waann men �r is nieuw, 
getuige de aMrtentie , het Mauna 
Kea Beach Hotel dat bi j  I OPstarten 
van t\et programma zie aar is. 

Na een soepele Installatie procedure 
Ier """111 gewraagd or� het spel wilt 
installeren ,oor Unlrs, j.inks 386 Pro 
of Golf lor W'mdowsj was ik klaar voor 
een nieuwe ultdapng. I< heb Mauna 
Kea natirurijk 8fflt gtsjleeld als 
uî1breidln& van ��ro en kon 
tot m1;, cenoege,, len dat de 
1r3plics _, &eheel ,an de 
vorwachlincen V<llcledèn .  Wat echter at 
snel Ofl,lel was het� dat de 
moeilijlehejeis&raad •Il' deze baan in 
vwpljkinc mot Hartévr Town "n 
lllllr. hopr la&. Af rne(een op de 
eente hole belandde jk in een 
verr.ideftlke bunker tr••rdoor mijn 
kans 0P een par al �eet vorkeken 
was .  Ook de vol� holes waren niet 
alemaal malckelljk. �aar alles went, 
zeth een vemedelin&, 

Sle,en Groot 

PRODUKTlti'FO 

Fabrbt Acte" 5oiiwa,e 
!IS.DOS: f 69,50 / BU 1359 
Beeld: VGA,ISVGA i 
Geüd: All.lb,'Soonll,iall>r 
jPro)111ul1tuncf/lht.-,derboatd 
llin. conlig.: ahnkolijk von 
........,.,.,,., zie hierv00< de 
recensies van liats, ·nk,s 386 Pro en 
(lajflof-

... ...... ANCIENT ART OF 

HET IS TEH TIJDE VAH WERELD 
OORLOG 1 EH U VOERT HET 
BEVEL OVER DE LUCHTSTRIJD· 
KRACHTEN VAN EEH VAH DE 
PARTIJEN IN DIT SPEL VAM 
MICROPROSE DAT EEH 
COMBI NATIE IS V"N STRATEGIE 
EN ACTIE. 

Het is mogel ijk om een aa,,tal 
historische gevechten te leveren m 
België of in het oosten van Eu,opa. 
Een andere mogel ijkheid is om zeW 
een scenario te maken. De opzet 1s 
een los gevecht te lel/Efen of om een 
·campagne' te volgen waarmee u door 
een stukje geschiedenis gaat. 

Ve,volgens is er weer de ke.s om het 
gevedlt llslorisch uit te vechten of het 
'als dan' verhaal er op los te laten. 
Het slagveld wordt getoond 11 
vogeMu:ht. Maa, tij dens het spel is 
hel mog� wannee, er een treffen is 
tussen de vliegtuigen, of als er een 
bombardement gaande is, om dat zelf 
ua te vooren. 

Alles is niet te s«itus genomen, l ... e 
oprner1dncen komen er d oor  de 
speaker als u een 
vreemde beslissing 
neemt. En wanneer 
u een slag 
gewonnen heeft, 
gejuich en een 
krantenjonaen die 
het nieuws aan 
komt bieden. 
Grafisch is het niet 
al te aan1rekkeli� 
het spel zo.,is het 
word t 
gepresenteerd op 
het scherm doet 
een beelje denken 
aan de latere 

Commodore 64 1'd, Echter de 
tussenschermen en het intro zijn 
prima. 
Persoonlijk -Ik dat Mlctol'rose 
een strategisch, c.q .  actio spel heeft 
willen maken voor een watjoogere 
leeftijdsgroep. 
Voor deze doelgroep Is het een leuk 
pro&ramma met verrassende dingen. 
0e ,eneun s1ra1ee, en c1e 
vliegsimulator fanaat komt niet aan * trekken. 

Het boeije dat bi het pro&JMMII 
gel,..rd w«dt is dtideijk en er worcl 
ingegaan op een SltA!je historie 
rondom de Eerste Wereldoor1o&, 

Veel plezier er mee! 

Ge«'pDrubbel 

PRODUKTINFO 

F abrlkant: M lcroProse 
Microcompiicrs: 
MS-OOS: / 139,50 / BEF 2699 
Beeld: VGA 
Gtluid: Adlib/Roland/Soundblaoter 
Min. conflg.: �. 2�. 16Mhz, 
harddisl< 
Beveiliainc: H.indleidîne 
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AULDRON 
ZOEKSA/IIEN 
MEljHET 
HEKSJE ZMIRA 
NAAR HAAR 
TO ERKRACH· 
TEt-jZODAT 
ZEHMR 
VRIENDEN UIT 
DE KLAUWEN 
VAtl DE BOZE 
TOYENMR 
KAN 
BEVRIJDEN. 

ER WAS EEMS ••• ihel kon.nl<r1_1< Caudroo heett men 
u•'enlaog ge�kkig geleefd. Totdat 
boze tovenaar van het donkere 

tloni nkn jk de lust mei vernoek1ogen 
.Jond. Deze kist was door de ouderen 
•.le<bannen, omdat iedereen die de 
flwerspreuken gebru kle gek of boos­
aardig werd. De boze tMnaar kreeg 
steeds meer krochten van de lust. H1 1  r,m ale goedaardige mensen van 
Cauldron gevangen. �spreidde 
i'ooi\oek�gen over het land en 
l;n,ebgde elk tet<en van goede magie. 

Waar de tMnaar e(htel fllet Of> reken­
de was dat �,, gevangenen een plan smeedden. Het goede heks,e Zl!Wa 
we-d u1t1rer1<0<en om haar vert)ren 
ro><,,krachten terug te ••den 0<0 zo de 
ro"enaar te kunnen vein1et1gen. 
Na d11 ' indrukl,d<kende' verhaal gelezen 
te !lebben. is he� tlJd om t e  gaan spe­
len. Zll'O'a leeft er vroliJ k o� los en goo11 
met stee11tjes haar vijanden buiten wes 
ten. Deze �nd wordt na een aanval ,an on,e heklrl een klein hkl<ertJe dat 
•-eer energte opleV$'t voor de tover• 
spreuken van het heksie. Verder zitten 
er o,er;J verbO<gen 'deuren' die leiden 
naar andere wereklen, waar de to�• 
krachten van Znwa verborgen l iggen. 

Op zich is dit nog Il! o,eq;ien, maar als men in de silualle kom! dal Zmira 
tegen iets aanbotst zodat ze terug• 
kaatst, beweegt hel scherm razendsnel heen en weer, o n  zit u & geknlisle 
ogen VOO< hel scherm.Ná een aani.1 
kenn speten wist ilr Offl dit euvel heen 
Il! stappen en begon ik de inhoud van 
hel spel Ie ontdekken • er &in& letterlijk 
een wereld VOO< me Ol"ll'· De moaelijk• held om verschillende wapens/ lover• 
spreuken op een vijand� Ie laten Is 
heel leuk. Grafisch doel �.•I spel niet onder voor YHI andere plalform­
S!l<llen, maar hel is ni� iets waar we 
al jaren op zltll!n Il! nchten. Zo.., in 
de muziek als in het sp,el zil een go.de 
ho.YHlheid variatie en door het grote 
aantal geheime 'detnll' is hel best een 
go.d en onderhoudend platformspel. 

Em ,an Wijk 

PRODUKT INFO 
Falri:ant ritus Software 
Amigo/ 99,00/BEf. 1919 
MS-DOS / 99,00/llEF. 1919 
Video: EGA, YGA 
Audio: Acl.ib, SoundBfaster, PC•s-peaker 
Bevell&in&: tey-<isk 

DR. WHO IS WEER TERUG 

ZONDER TWIJFEL IS DR. WHO 
RIJP VOOR HET GUINNESS BOOK 
OF RECORDS. DEZE SCIENCE 
FICTION SERIE VAN DE BBC 
BESTAAT LANGER DAN WELKE 
ANDERE SERIE OOK EN 
OVERTREFT ZELFS STAR TREK 
EN THE TWIUGHT ZONE IN DIT 
OPZICHT. EN SINDS ENIGE 
JAREN OVERAL TER WERELD DE 
AFLEVERINGEN REGELMATIG 
HERHAALD WORDEN, IS DE 
DOCTOR WEER BEHOORLIJK IN 
POPULARITEIT GESTEGEN. 

Oe meest intrigerende viianden van de 
Doctor waren wel de Oaleks, metalen 
robotmonsters die 11 1964 de se<ie 
onvei l ig begonnen te maken. En 
�I er reeds eerder een Or Who 
cofTl)Ulerspel 1s geweest. is dil 11et 
eerste spel waarin de Oalet<s de hoofd, 
rol • u�eraard naast de Doct0< • spelen. 

De boosaar�e Oavros, tetdor van de 
Daleks, probeer t met zijl legertje meta­
feil s�ijders de ozoo-laag roodom de 
Aarde te vernietigen. De Docl0< moet 
samen met zi jn assistent de Oah?ks 
opsporen YOordat 21j de Aa-de ��ten t e  
vernieti gen. Ultefaat'd worden ze -,in voortdurend dwarsgezeten. Niet in de 
laatste plaats door bel<2flde fig,.ren als 
Ogrons ,  humaroïde gori lla's en Robo­
men die voortcbend opooiken. Hlefmee 
moet abs..,ut korte metten gemaakt 
worden voordat de Doct0< wrder kan. 

In d4 plattormspel met arcade-scllet· 
actie reist u in vier levels Mr de 
planeet waarbij Londen, Tokyo, 
Parijs en New 
Y0<k aangedaan 
worden. Tot slot 
komt u 1n het 
vijfde en moeili jk • 
ste level tere(ht 
op Skato, de 

• 

ttuisl)laneel van Oavros. Hier moet u 
Dawos de afiekening presenteren! 

1'11e bekend is met Or. \l'llo, weel dal in de loop der ij)den de Ooct0< regelmatig 
een andere gedaante aangenomen heeft 
in de se,ie .  Deze meiamooose YOnd 
uteraard plaats O<Odal de lloof,-otSl)elet 
eimee ()lllveld en de serie doO< moest 
gaan. U kunt uil drie Doctor s kiezen. n 
Nederland r s T 0<0 Baker de bekendste 
Doctor. naast hem kunt u ook Patrick Troughton en Sylvester McCoy (de meest 
recente Ooclorl �ezen als held Daar­
naast hebt u de keuze u� twee assisten­ten: ACE ot een Ul'fî soldaat. K9 daaren­
tegen is ,  net als elre inlere trouwe 
hond, alijd paraat wanneer hiJ nodig i s .  

AMIGA 
De do0< mi bekeken Amtga verie van 
Dalelr Altwl bood goede graphics •n 
tïJdens hel intro natuu,ietrouwe 
s;praak. Althans een natwrcetrouwe 
naboo!Slnc van de robotstemme!jes 
van de Daleks. Ik vond Dalek Attack 
een boeiend spel dat �jn prij• ztlcer 
waard Is en dal d e  meeste schiet­
fanaten wel enire tijd van de straat zal houden" 

PRODUKT 11_.FO 

Fabriant: Alternative Software 
Amlta / 59,50/llEF. 1159 
Atari ST / 59,50/BEf. 1159 
C64 cass 

/ 39,95/BEF. 779 
C64 dislr 
/ 39,95/BEF. 779 
MS-00S 

59,50,'BEF. 1159 
Video: EGA/YGA 
A!Jdio: Adlib/ 
Soundblaster 
Syst&emeisen: 6,4()1( 

• 
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MET STUNT ISLAND KRIJGT 
U DE KANS OM EEN KIJKJE 
TE NEMEN ACHTER DE 
SCHERMEN VAN DE 
PRODUKTIE VAN EEN 
ACTIEFILM. HIERBIJ KAN DE 
SPELER ONDER ANDERE DE 
GEDAANTE AANNEMEN 
VAN STUNTPILOOT, 
REGISSEUR OF EDITOR. 

GELD SPEELT 
(G)EEN ROL 

Het ""d de laatste jaren voor 
producenten van aclrefilms steeds 
moeil i jker om loestemmng Ie krijgen 
voor het maken van de conamen \lan 
gevaa,f i jke stunt s .  D� kwam 
YOomamelijk cl:>ordat de stunts steeds 
spectaculàrder we<den, corrdete 
gebouwefl moesten worden Olllleblazen of er waren grootscheeose 
verkeersong�kken nodig om het 
gewenst. effect in beeld te brengen. 
In 1986 �oegen versdilfende s\u<io's 
daarom de handen ineen, hetgeen 
resulteerde in de aankoop van een 
compleet eiland voor de kust van Zlid­
Cal ifomia. Hie< kunnen de filnvnaat• 
schappijen ongestoord lul gang gaan 
en de ._, fantastische stunts 
creëren. 
Het kopen van .,. compleet eiand mag 
dan gel<t,,erk\l;sting lijken, maar de tijd d� no<ig was v00< het zod<en van .,. 
ge schi<te locabe . en daarna hel 
verl<rijgai va. toestemming om daar te 
mogen filmen • begon onwert<baar te 
WOiden. En. zoals we allemaal wel weten: "Tijd is geld!' 

VERSCHO.LENDE 
TOESTELLEN 
Stool ls�nd IS het walhala van de 
'lieg(elhebber. Ut maar l iefst 45 'oiegtuigen kan de speler t�zen. Oit zi 1n • 

soms vliegto1!$tel�n van een mer'<waarlig 
karal;ter. Wat dacht u bijl'OO!beetl va, het 
vliegen met een eend lu -wel, zo� 
,ogelgeval) of een heuse P\erodacl)'lls 
tuiteraard ook ,ets w�achtigs maar dan 
ettelike jaren geleden titgestOMOl\l. Btiten 
deze wat vreenxle vogels zijn er oei< 
-gewone vliegtuigen • YOOrraad.  Van een 
simpele �na tot een St2alth 
bomrneooerper. 

Hel vl iegen IS duidelijk afhidel ijk van 
hel sOOtt toestel. 

Zo ,s het vl iegen mei een eend.,. 
merkbaar mnder lastige �us dM het il 
de lucht houden van een zeer gevoel ige 
Mig-29 Fulcrum, 

FILMSTUNTS 

Hel vlieg.., binnen Stunt lsfand ve,eist niet veel specifieke vliegkemis. Het 
vl�en met echte vlegsimulatoren als Flighl Svnulat0<, Falcon 3.0of A320 
Ali'oos is duidel ijk andere koek, ma., 
leuk Nijft Stunt lsfand. Het bijzondere 
van <i spel is natuu�k het stooten. 
De creativite� v111 de speler is de enige 
beperkende factor � dit spe/. U kunt als 
,egjsse" ale<lei situaties creéren die 
"" stuntpi loot moet aplossen. Zo ktrl u 
een scène opzetten waartio, de piloot 
een wild in het rond sctietende man 
met het rechter �Id van het 
land,rogsgestel een bl<je moet geven. 

[r is od< een � zogenaamde § 
stuntcoördînator. 
Deze wat vadsige 
figwr geeft de 
aankomende 
stuntpi loot allerlei opdrachten, van 
sinpel tOl moeilijl<. 
Een redelJk smpeleQPdracht 
is cm met uw 
Cessna t e  landen 
OP de Golden Gate 
bridge. Het WOldl 

i een st\Jk last iger als u "1ak voor een 
munitiewagen moet lallden. 

Als decorbouwer kunt u bepalen welke 
voorwerpen OP wel<e plaats rroelen 
worden gebruikt Vervolgens kunnen 
die voorwerpen in een animat ie worden gebruik� zoals een ral<et d ie van poot A naar punt B vliegt. Maar 
het is ooi< mogetijk om die animatie een stuk iigewikkelder te maken. Te 
denken valt l'lerl)Jj bi jvoorbeeld aan 
een auto die op een bergweg u� de 
bocht vliegt en wild om zi jn as tollend 
de afgrond in stort om daar 
veNolgens te ontploffen. 

Ool< is er de mogel ijkheid om mee t e  
doen met de competitie. U moet dan 
meedoen aan een soort van 
SI\Jltcompeliie, waarbi j  u het moet 
opn� tegen een groot aantal mede 
stll'ltpiloten .  Uie<aard is het de 
bedoeling zo goed mogel i jk te presteren, immers dan kunt u de 
meeste dollars verdienen. 

REGISSEUR 

Bulten deze twee leuke spelaSl)ecten 
is er nog iets aparts aan Stvnt lsland. 
U kunt zelf f�jes maken. Doordat u 
de rrogel i jkheid hebt om rond d e  
plaats van de stunt tot acht 
versctillende camera's te p laatsen, 
aeëert u een uitgelezen situatie om 
een professioneel aandoende firn te 
maken. Zo kunt u een fi lmp je maken 
met bijvoorbeeld afwisselende shots 
tussen het slachtoffer en de jager. 

Bezitters van een geluidskaart kunnen 
hun mgers helemaal afil<ken. Achter 
de {zettgemaakte) ftnpjçs kunt u 
name/\1( allerlei verschillèflde 
geluidseffecten koppelen. Van gi llende 
vrouwen tot neerstortende viegtuigen, 
geluidje.zat. 

Stunt Is/and is een heel apart spel. De lieffl.ebber van een waarheids­
cetrouwe vliegsimulator moet d� spel niet nemen, daar zijn d e  simulaties te 
eenvoudi& wor. Liefllebbets van actie, 
die ooi< graag een stukje vliegen en 
die het leuk vilden om zett een 
perfect filmpje il elkaar te zetten 
lijken de perfecte s lachtoffers voor 
Stunt fsland. 

Stunt fsfand is een zeer vmorrd 
p,odlJkt. Een leuke optie van het spel is dat u de eigengemaakte filmpjes 
ooi< op andere MS-DOS oomputen 
kllll lattn zien zonder dat u het 
volled i&• prouamma nodig hebt Mei 
het pn>gramma Play One kunt u uw 
ei(en filmpjes zo afsl)elen. Het leuke 
van Oisney Software is dat d� 
programma vrij van rechten is .  
U ma,c het dus vrij kopiëren en 
weggeven. Uiteraard geldt dit niet 
voor de rest van het proeramma, 
maar dat lijkt me wel duidel ijk. 

Bent u een echte filml iefhebber, efl 
houdt u van het actieve van helden al.s 
James Bond, dan moet u Stunt Wand 
beslist eens proberen. 

Charles Matou 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: lnfogrames 
�IS-00S: / 149,!ill / BEF 2889 
Beold:VGA 
Geluld: Adlib,IRoland/Soundblaster/ 
Sound SowcefThunderboard 
Min. coofii.: 6401(, 386, 16Mhz, 
llarddisk ( 13Mb vri) 
Bmiiging: Handleiding • 
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Aangeboden door Hoog Spel 

Naam: .................................... .......................................... . 
Adres: ................................. • •·· •· · ·· ··· · ··· .. · .............. ·· ....... · ··· 
Postcode: ............................. .... ... .. .. ..... ... ........................ . 

Plaats: ... , . .... ........ ... ....................... ............ ,. •···· ... ··· ··· ··· .. · · 

Tel: .................................................................................. . 

Computer: ...... .................................................•... ............. 

Openingstijden: 
\/rijdag 29 ianuari 13·22 uur • Beursgebouw Eindhoven 
zaterdag 30

ianuari 10-17uur • Lardinoisstraat8 zondag 31 1anuari 1().17 uur • naast het NS-Station 
Sl.chts geldig indien volledig ingevvldl O,z, bon mag g,topiee,d worden! 
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HET SPEL COOL WORLD IS 
GEBASEERD OP DE GE(IJKNA­
MIGE FIL M  DIE IN NEDERLAND 
NOG HIET UIT IS .  IN DE FILM • 
NET ALS ROGER RABBIT EEN 
COMBINATIE VAN CARTOOH­
FIGURE.N EN ECHTE ACTEURS • 
WORDT DE WERELD BEDREIGD 
DOOR EEN NIEUW GEVAAR, DE 
DOODLES (HET SOORT 
TEKENING ET JES DAT VEEL 
MENSEN MAKEN TERWIJL ZE 
AAN HET TELEFONEREN ZIJN). 

Jack Deebs is de tel<e,,aa, van een 
�erground stnp. JIJ tekenend c,eeert 
hli ongemerkt een parallel universum 
waarin cartoonfiglAftjes lde Dooclesl 
lelll!fl. Eén van <Joe flgur�n , s de 
verleideijke vamp Holli, gespeeld doOf 
Kin Basinger. <'4,droomt e,van een 
vrouw van l/l>es en bloed te worden 
aangezien ze stapel;erfefd is op Jack. 

DIEVEHTUIG 

De Doooles zitten 11m1ddels cweral en 
ze transporte<en spullen van de echte 
wereld naar de Cool World, waardoc, 
het kosmisch evenwicb1 wordt 
�rstoord en het i.rivtrStm dreigt te 
exploderen. Politieagetll Hams moet 
dit tegengaan. 

Na de demo \/Olgt een te<t inle idend 
level waaan u door de straten ren� 
Doooles neerschiet en op zoek gaat 
naar de ingang van het eerste echte 
level. Heeft u deze ge110nden, dan kan 
het werkebJke Sl)el beginnen. 
U bevi1dt ZlCh dan il de Coof Worfd il 
het hl.is van Jack, de geesteijke vader 
van de Doodles. De Doodles zijn a l druk bezig. In de echte wereld jatten 
ze spuiten óie ze de Cool World 
binnenbrengen. 

Ook de speler kan heen en weer 
re�en tussen de werkel ijke en de Cool 
World. In d e  werkelijke wereld moet 
zo�el mogel ijk worden voorkomen 
dat de Doodles voOfWerpen 
ootvreemden. l� Cool WOfld kan men 
de daar toch telechtgekomen 
voorwerpen weer naar de echte 

• I 

( 

• 

-•Id terugsdloppen, 
Intussen moet men zcweel JllOiel!i< 
Doodles uitschakelen door ze IE 
bésch,eten. Hierdoor veranderen ze il 
een zwarte inMbel <ie u weer in een wlpen moet opzLf8en. J\ls de llll<tbel 

ont�apt verandert dez� in een raar 
mooster dat u onder vuur neemt. 

Dé speler staat op twee man ieren 
ooder druk. Om te begmen moet hij eeA bepaalde t i jd z ien te overleven om 
het volgende level te bereiken. 
Daarnaast moet voorkomen wden 
dat de Doooos teveel voOfWerpen 
naar de Cool World brengen en het 
evenwicht wordt Ve<StOQ<d. 

MS-D05 
De film Cool World sdlijnt in Amerika 
behoorlij k geflopt te zijn, maar dal wil 
ik van het spel ,-et e<ht beweren. 
Hel beeld ziet er op het eerste &•zicht 
wat chaotisch uit en dal is hel 
eigenlijk ook wel .  overal draaien en 
ftilckeren dingen, en natuurlijk de 
Doodles, die druk heen en wter 
rennen. In het beeld over!\eerst blauw 
en d� tomt de sfeer niet ten goede, 
vind ik. Het geluid is redefijk, maa, 
ook niet om over naar huis t e  
sclvijven. Een nadeel is, zoals bi veel 
platforms�len, dat men niet tan 
saven .  Er worden ook geen 
'passwords' gegeven. 

Na de mooie demo had ik toch war 
meer van het spel verwacllt, maar ik 

Beeld:VGA 

vond het allennaal wat 
zwakjes. 

Rob van der Weerd 

PRODUKT­
INFO: 

F abri<ant: Ocean 
Alrili: /89,00/SfF 1739 
AlariST: /89,00/13EF 1739 
C64 eau: /35,00;l!Ef 679 
C64 di,k: /49,50/8Ef 969 
MS-D0S: /99,00;l!Ef 1919 

Geluid: A.-ïb/Soundblaster 
M�. conHg.: 6401(/harddillc 

GEDULD, 
DAT IS 
VOLGENS 
DE HAND­
LEIDING 
ttNVAN 
DE DINGEN 
WAAR HET 
IN DIT NIEUWE PUZZELSPEL 
VAN ACCOLADE OM DRAAIT. 
lYCONIXIS EEN V A RtAHT  OP 
HET SPEL KlAXDAT 
INMIDDELS OP DE MEEST 
UITEENLOPENDE lYPfH 
(SPEl)COMl'UTER 
UITGEBRACHT IS. 

HET SPEL 

In Zyconr< vallen gekleurde blokken 
naar beneden tegen een sc:rolende 
achtergron d Het is de bedoeling dat 
men door middel van schuiven drie 
(ol meer) blokken van dezelfde kleur 

maar nu met een t1j <lmet De klok 
WU<dt teruggezet bit het scoren 
van een n1 .  Is de tiJ(I voorbi J  dan is het spel meteen afgelopen. 

tVreemd genoeg worden die 
varianten in de Amiga "ersie 
achtereenvolgens Jazz, Rave, Funky 
en Soul genoemd.! 

EXT'R.6:5 
Natuurlijk kent dit spel ook 
verschil lende speciale voawerpen. 
Op een gegeven moment verschijnt 
een balletJe dat door het beeld sfuije,t en de blokken die het raakt 
vernietigt. Vaak IS dat edller g1>en 
,-.,1p b1J het plannen van een moo,e 
d iagonale n1 blokken. Integendeel! naast elkaas ku1gt. honzontaat of 

d iagonaal, maar me t  r:�::,,e,:""'""" 
op ea<aar geslapeld. Wanneer clt is gelukt 
verdwijnt het ritje. 
Loopt alles vrat mnder 
naar wens en raakt 
een stapel blokken de 
bovenrand van de 
koker dan IS het spel afgelopen. 
De blokken vallen 1n 
het begin nog slechts 
langzaam naar 
befleden. zodat u in 
de eerste levels n iet snel in de problemen 
zult komen Naarmate het spel 
vorder t wordt de snelheid oPgevoerd waardoor het wel wat 
moe,hJker wordt In Vl!<gel9iung met 
Kla, bevat lycooix een meu.-.g· 
heidJe. Men kan de neeivalende 
blokken namehjk pakken en door de 
kol<er be.,,gen look omhoog!) 
voordat men ze loslaat. 

VARIANTEN 
Het spel kent v>e< varianten, te 
weten: 

Jazz: de normale Yefsie waann 
men zoveel mogel iJk lijntjes moet 
zien te scoren . • Lift musc hier start u met een 
reeds bestaand aantal lagen 
blokken. Als deze ZIJn opgerum d 
volgt een bOOIISlonde ieen soort 
miniatwr Xenonl waann extra 
punten klllnen worden ,,.rdiend. 

· Cra sSJcat 11 deze vers,e heeft u 
acht ·zetten' U mag dus acht 
blokken laten vallen. Lukt het 
llerbiJ met dne blokken op een rij 
te ks1i gen dan ve,schi jnt er een 

laag gnJZe blokken die noort meer 
weg wil. Haalt u het wel binnen die acht keer dan begint de teller ,,eer 
bij acht en mag u het oprner1w 
proberen. 

• Blues, een race tegen de klok. 
EigenliJI< hetzende als CJasStCal 

Mdere e.tra's �I" biJVOorbeeld 
doorzi(Nlge blokken die Ve<SChillen­de �euren k,rnen a.memen. ,,.,,.. 
cfe ale blokken van een bepaalde 
kleur 11 een kOOm opblazen en p i1len <ie een hele kolom ,ernehgen. 

Dit spel blilkt niet echt uit In � 
pnre. Redelijke '"""les, louko 
muziel: maar Ik nu de echte 
sparnna. 
Zoals aezecd moet men voor dit 
sptl � •• ,-hebben. 
1JtsWolld.., spel voo, wie maar 
niet aenoec kan kriicen van T ell1s 
on Kfu on lle iedenl ,vond met 
�wnte oaen. kr.1019 " 21'1 ...,,. 
on "" kokende henefll)IO nur de 
monlor wl zitten .-. 

Rob ,an der Weenf 

PRODUKTIHFO 

F-ont: Ac<olode 
Alnlp 15121<b): / 69,!!0/ BEF 1359 
MS-DOS: / 89,50/ BEF 1739 
Beeld: � {16 kfl 
Gelild: All.ib/Roland,/Soundbla!ler 
llin. config.: 640K, 286, IOMhz 
S-Hlp,g: stouleldisk •• 
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nu ook alle• bij: FlO BOEKEN en SOFTWARE 
Oosterkade 9, 9711 as Cronineen 

tel: 050-123 451 fax: 050-lJl 010 
ift BtLGI! : COHPUTERWtNKELTJE HECHE�EN 

H Sabbestr 39, tel:015-206645 fax :207332 
m ic ro c om pu te r  t i j d s c h r i ft o n  b o ot e n e n  s o l t w a r e  

en COMPUT!RWINKELTJ! BRUCGt 
Hoerkerksesteenwea 241, f•x:050-361655 

CC»tPU'f!RBOtKt" Top 30 Januari 1993 

Werken aeL WordPerfect 5,l (Joeke/CWB) 69 
8asiscursus MS-OOS 5 (ACA) •...•••• 29,50 
K1eine Wo1•dPcdcct 5.1  Gids (ACA) • 19,SO 
Falcon 3,0 Air Combat (MCC) ··••••••• 49 
Leidraad Windows 3.) NL (VSO) •••••  19,95 
Basiscurtut HS Windows 3,J (ACA) •• 29,50 

Nieuv binnengekOllen (*) en actuele boeken 

*Werken Mt Exce l 4,0 NL (SYB) • • •• • ••  89 
•Werken �t Word 2 .0 voor Windows (SY&) 49 
•Het Co1·cl Duv 3,0 Handboek ....... 59,50 
Werken 1111?:t de Sound Blaster (SYB) ••• 69 

lndiana Jon•• Fat• of Atlantis Hint Bk 35 
Inside 0S/2 2,0 (NRP) • • • • • • • • • • • • • • •  89 
Werken liet Windows 3.1 NL (SYB) ••••• 69 

*SYBEX C•mes Boek 8: FALCON 3 ••••• ,. 34,SO 
Basiscursus WordPerfect 5.1 NL (ACA)29,SO 
Ultieme Word 2,() VOOI."" Windo1u 8oek 59,90 
Proeramning FoxPro 2,0 (ZlF) • • • • • • • •  99 

*Windowe voor Kit1de1·en (AWB) ••••••• 34,90 
Novell NetWare 2.2/3.x Leerboek (ACA) 78 
D• Hieuw• PC�gvijz•r .. ... ... ....  9,90 

aaaiahandleidifl$ WordPerfect 5.1 (BIJ) 15 
*Hi�rosoft Excel 4 Kacro• Step by Step $9 

lifindows ) .1 SECReTS (IOC) .. • • . .  .. .. • 99 
Ultieme DOS S Ceheugenbeheei· Boek 49,90 
Clipper Compleet 5,01 (STA) .••.••• 79,SO 
Leidraad Ceheugenmanagement 386/486 14,95 

•Progranming Windowt 3,1 (Petzold/HIC) 119 
Usint Excel 4 for Windows (QUE) ••••• 79 
Otficiol Adobe PhotoShop Rondbook ••• 69 
Sid Meier' & Civilir:ation (PRI) 49 

DOS 50 OS/21 Windovs 3,1 
Complete DOS S.O Boek NL 89 

"'QuickStut DESQview/QEl(H •••••  29 
*PC Geheugenbeheer: DOS 5, QEH11 48 
Werken 111Ct OS/2 2 .O , , , ••• ••  79 ,SO 

*280 Windovs Tips & Truc& (OET) 59 
Windowt 3.1 Tooit ······••·•  89,90 
Undocumented Windows 3,1 (ADD) 99 
Tuning Windows 3.1  (QUE)...... 4) 
WindOloJS 3. 1 ront Book • , , • , • • • 3S 
Complete Windows 3,1 Boek (SYB) 99 
Windo"'• 3.1 �mory Kanageae:nt 49 
OLt P1·oai-aamer's Rcf•rence ••• 69 

*ln1ide Windov• ITT (MJC) ••••••• 69 
Programmeren 

Advanced Àltenhly Laneuage ••• 99 
*'Q8AS1C in de Praktijk (OtT) •• 69 
Viaual Basic for DOS (•disk) 89 

11'1/ieual Baeic Prograldlllccrgids 69,SO 
*PC 'Technique• CIC-+-+ PO'H'erTooh 99 
C++ Progra111mer-en in Window-11 69,90 

*llorland Co Developer"s &ible 79 
�v Pro,ir Turbo Pa1.-.iil Wind, 79,50 

Databaees1Ge ncegreerd1Spreadebeete 

Basiscursus dBASE IV 1,5  ... 29,50 
*Runnina Hicro•oft ÁC(';OU • • • • • 79 

U&i.ng fi)eMaker Pt·o 2 Windowe 69 
Ruiscuou• MS Woi-ks Windowfl 29,SO 
WP Wo1·ks ln Th•or-ie en Praktijk 55 
Ultieme Exce l 4.0 W1ndows loek 80 
8•eiecur&ue Qua.tt 1·0 Pt·o Wind. 29, 58 

•!xcel 4.0 Handboek ••• , •••.• 49,50 

WordP·roceuora I DTP 
Rastering Ami Pro ) •••••••••• 55 

"'1lord fo1· Vîndovs 2.0 SuperBook 99 
"'Vord VOOt' Windovt 2 .o Handboek 69 
Werken met WP 5.1  Wind, lnteri• 69 

"'QuarkXPt·eu Vindowt Guit. , , • • 59 
"'QuarkXP,·us H411ndbook Window• Ed 69 
CA01 Craphics

0 
Multiae.dia 

AutoCAD Releas� 12 Handbo.k 69,SO 
Inside HicroStation, 2nd Ed,,, 79 
Basiscu rsu& CorelDRAW! 3 .0 29,SO 
QuickStort CorclDR.AW! 3.0 �L , 29 

*Alles over CorelDR.AW! ) •••• 99,50 
tn•ide CorelORAWI 3.0 , • , , • . •  , 89 
Using PoverPoint 3 Wiad()'tolt • • •  79 

"Werken met Grafische Bestanden. 75 
•Coapletie 1:1101 boek , •• , • •  , • • • • 99 
Multi-.e,dia Toolkit (+disk) • • •  99 

Utilitica1 
Netwerken 

Tns1de Window& for Wortgroup$ 89 
Uslng Pl'oCoam Plua for Window• 65 
Windovs llorkCroups Companion • 69 

•First Book of PC Tool& 8 ••...  49 
Werker. met Nol'ton Desktop 2 .0 69 

Thuit1 Gws 
A-Train: Stutegy Cuid8 .. • • . .  49 

•Falcon 3 Coa�at Strategy 69 
King's Quest VI Hintbook .••••  2S 

M•cÎnLo•h 
-Usrng F1leHake r  Pl'o 2 Nae • , , • 65 
*Werken met Cuba1e, deel tl . • •  25 
•Prof. publice, •en ai.et Qua1·k.XPrieu79 

N 1 'f. U W B l N N E N  C E X  O K t N (*) E N  A C T  U E L  t S O r  T W A R  t (inc.lusiief BTW) 

•• NIEUW voor FALCON l *** 
FALOON CAKPAICN OtSl l 79 
incl.  Falcon 3.0l patch! 

PC SOFTWARE 'TOP 20 
Scenery l)îsk Nederland 99 
Fliahtsimulator 4,0 • •  129 
Airc:r-aft/Scenery Oetign 89 
Falcon 3.0 . . . . . .. .. . .  139 

*Falcon Campain Disk 1 79 
Sound,Craphira Upgrade 99 
Face of At1antie • • • • •  )39 

•King's Quest VI ......  139 
QEMH 386 6.02 ........  l 79 
ful·bo C-+-+ 3,0 tor DOS 159 
Scenery tnh1nceoent Ed. 99 

*A-Tr1in •····•··•·••··  129 
•Foraula I Crand Prix • 139 
•oagger of An,oo Re ... .  )29 

Cui$ine 2. 1 1  ....... 39,95 
Comanche : max,over ki 1 1  139 

*Grand Prix Unlinited , 119 
•All•crilft/Advent Factory 99 
Taal - Aek�non LcstMkcr 69 
Scenery Disk Europe 59 

PC Prograiaeren. 
ObjectVi,ion 2.l 249 
ObjectVision Pro 2,1  749 
Bol'l an-d Puc•l 7.0 • •  749 
Turbo P;ucal 7,0 •••• 229 

*U:N LOCO 2,00g 313 
VieualBasic DOS-Stand 389 
Vhualll ul.c DOS-Prof •• 979 

PC toe put inacn 

Inside Stock• beurtsnsl 89 
FileH.sker P1·0 Windows 1099 
lnfoSel•et Windows •. 329 
WordPedect Works KL 299 
R&R Report Wdter ) .O 549 
CA-SupcrCalc �.5 UK , 289 

PC tek&tverwerkit1g,DTP 
�tu9 Acai Pro 3. 0 NL • 1099 

PC preeentat ie 

lD Const, •uction Kit 2 149 
Corcl DRAW 3 ,0 NL , , • 1499 

*81.t•tream Li'l Bit• 
STAR TREK Font Pack 69 

*SoundBiLs fo, Windows 
Hollyvood Hovie Linea 89 

PC CD ROM software 
*Mu,i�tl ln,tr\lments 199 
*Sherlock Hola.es ll ••• 189 
Hi�rosoft Cinemania 159 

PC uti 1itie& 

*BeckerTools 4 • • • • • • •  189 
*CD Speedway (cache) , 229 

Duhboa1·d for Window11 219 
Dr Solomon'a 6 Windows 619 
PC Tooit 8.0 •• .•• .••  299 

•PC-Kwik Power Pak 3,0 299 
*Star Trek ScreeoSa.ver 149 
*Stackel' l.O ••••••  , •• 349 
Xît'H tol' Windov• 229 

PC Conoe<:tivity 
•Wiodowe voor Wo1•kg,·oupe 

*WioFax Pro 3,0 ••••••••  
UltraFAX for Window, .• 

PC Thuis 
AdMini 2 
Autodesk 

*&ZCoamoa 

30 PLAN •• , ••  
4.0 Windows • 

*FlasR.ad •••••••••••••  
•scrip& 1 .  1 • • •• . •• • .• •  

?C gMties 

•99 
299 
279 

199 
"9 
169 
1 )9 
89 

*Ac•a Pacific Hisaion dsk 79 
*AV-88  Harder Auault , 139 
*Comanch-e • • • • • •  , • • • . • • . 139 
*Curse or Enchant ia . • • • 109 
•Dragon'& Lair 111 139 
•rormula One Crud Prix. 139 
*F-15 Strike taalt ltl • 129 
•Harder Jvmp Jet ••.••.  129 
•Inca , •••• •  , • • •  , •• , • , • •  139 
*KGB . , • , , • •. •  , • , • , • .• •  , 1 09 
*Lcacnd of Kynndia •••• l 19 
'll'Kario ia Miuingt . . . . .  119 
*SimLife ••••• , •• •••••••  J 19 
*Stunt Island ·• · ·• · •· · •  129 
*Ta5k Fore� 1942 129 
*WEBN •••••••  , • , • • • • • • • • 99 
PC voor FlightSi•ulator 
•FI ight Advent ure 586 • , 69 
•Flight Adventure 70l • •  69 
•PCN Scenuy Biene lux •• , 19 
•a.•cue Air 911 •••••• , • &9 

PC TOEBEHOREN 
*Cravis UlcraS01.1t1d 399 

Pto Ai.tdio Spectrum 16 S39 
*ThrustNute�· Rudder • •  449 
"'Sound&luter 16 ASP • •  679 
*Microsoft SoundSystem S29 
AdLib SoundCord 129 
AdLib GOLD 1000 ••••••  549 

Borland Training Video'• 
*VtDEO : Lcarn P1·oarammi11a 

Today w. TurboPaaeal J 19 
*VIDEO: Wol'ld of Object 

Windows for t•Pasael. 159 
*VIDEO: World of Obj,tet 

Windov& for C-+-+ • • •  , • 159 

Mac 
Äël'euPC 2.0 ......... 219 
excel 4.0 ............ 899 
Hactoolt l>eluxc 2.0 •• 219 
Now Utilities 4.0 •••• 299 

*Star Trek Screensaver. 149 
•Falcon HC • • • • • • • • . . • •  159 
V for Victory , , •• , , , • 149 
Mic rosoft Work& 3,0 • •  319 

•Sit•Life . .. . .. . .. . ....  J 19 
Aai&• 
"Wina Com�ander .••.•• 99 
•Indiana Jones ALlancis 119 
*Sen•ible Soec�r 92/93. 79 
*Stuetriahter II • ••••  8S 

ll Sens�ble Soc�er 92/93 79 
Lcnmings Double Pack • 89  

Winkel open van dinsdag t/• �aterdsg tus1en JO en 5 (maandag geeloten) 
Alle prijzen zijn inclusief BTW - vcnendkosttn. f 6,- pe1· btsttllina 

vraag onte GRATIS WltnER 92/93 CATALOGUS •sn• * Wc $luttn hem CRA11S toe al s  je one een * 

Arnstel 312 Il o Cané) 1017 Pi? Anr::;lert.tim Fax (020) 226668 Postbank 4475158 Nt./13 697915646 

pnjavijdgingen voorbehouden - LtT OP: ons faxnU11W1e1 ·  is nu 622 6668 

* k••rtje stuurt mc:t je naam en adres. * 
* Ver.eld tevens: 'HOOG SPEL' * 

dealer aanvragen welkOll 

• 
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GREENDOG 
HOOFDPERSOON IN  DIT SPEL 
IS EEN SURFER UIT 
CALIFORNIA. DEZE HEEFT 
VERDER WEINIG MET EEN 
HOND TE MAKEN, MAAR ONS 
IS VERTELD DAT DE 
UITDRUKKING GREENDOG WEL 
UIT HET WERELDJE VAN 
SURFERS AFKOMSTIG IS. 
HIERMEE BEDOELEN DE 
SURFFANATEN EEN GOLF DIE 
ER VEELBELOVEND UITZIET, 
MAAR WAARVAN DOOR DE 
ONDERSTROOM WEINIG MEER 
OVERBLIJFT. 

STRAND 

Greendog is in dit spd tewns de 
brinaam van de hoofdpersoon die met 
ZIJ\ surfplank ,s terechtgekomen in 
een gigantische golf. Een paar dagen 
later spoelt hq aan op het strand van 
een verlaten e,land. Nadat hiJ ZIJ\ 
hoofd uit het zand heelt g...,.ikt, 
ontdekt G<eendog dat er een ,reemde 
ketting om zijn nek hangt. Hoe ht ook 

probeert, hlJ 1<r1 1gt het �e,aad niet 
meer van zi jn nek af. lnlussen IS naast 
hem een gebronsde blorde schone 
komen staan die hem uitlegt dat het 
medaillon pas wee, van 21jn nek kan 
WQrden ven.,:terd als h11 de wloren 
scl\at van de Azteken hetft 
teruggevmden. Hiervoor moet 
G,eenoog zes verschillende eianden 
in het Cara,1>1sch gebied moeten 
doort<ru1sen. Onderweg wordt h1 1  
aangevallen ck>or papegaaien, piranha's, kikkers, toeristen en andere 
inwoners van de verschillende 
eilanden. 
Wanneer hij geraak1 Wll<dt door 
tegenstanders verl iest onze held 
langzaam maa, zeker wat energie. 
Gelukkig kan men regelmatig extra 

energie oppil<ken zodat het verlies van 
een leven kan Wll<den uitgesteld. 

LEVELS 

De levels die moeten worden 
doorkruist vanèren van de 1mg!e, shanden en grotten tot aan 
metrostaoons aan toe. Aal1 het e,nde 
van elk levd moet een 'boss monster' 

wo,den verslagen voordat u door kunt 
naar het volgende eiland. Tussen de 
eilanden speelt 
men een 
bonusronde. 

Hiernmoet 
G,eendog al 
vl iegend 
vreemde 

(� \ 0, . 
0 

wegende '-l �- a · v,ssen d0 · S 
oolw1 1ken, waar� de J;,--
tx:nussen voOC' het oprapen 
liggen. 
Aan het begin van een nieuw level kan 
men in sommige gevallen een 
vervoermiddel kiezen, bijvoorbeeld 
een paar rolschaatsen of een 
skateboard. 
Behalve de aanvul lende energie kan 
men regelmatig ooi< extra's IIWlden, 
zoals een super-frisbee <ie alles op 

zij n pad vem,ebgt, maar ooi< kan men 
btdehJ k onkwetsbaar w0<den. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Sega 
S,ga Mega Drive: / 155,00 / BEF 2695 

Greendog net er waanzinnig �aai uit, 
dat moet gezegd. De bewegingen van 
onze �eld �in zeer aardig en de 
achte<c,onden zi jn •�rkelijk 
adembenemend van schoomeid. 
Hef.as is het met spelplezier 

•evi&er cestetd. Greendog biedt, 
"tianks het verscM in 
\;11t&rg:ronden, weini& afwisseNnc en 

bovendien is het • na enig• oefenilg 
met echt moellij'k uit te spelen. 
Weliswaar kent het spe! gedeelten d·e 
men nainrelijks zonder kleerscheuren 
dooril.omt, maar daar is weer ruim 
voldoende extra enqe op te rapen. 
tiet spel bevat ook nog wat geheime 
vertrekken. maar deze zijn makkelijk te vinden en er valt bovendien maar 
weirng te doen. 

Ik vermoed dat ooit de minder e,varen 
speler er niet vee! langer dan een 

eek of anderhatt, twee m" zoet zal ziJn en il< belwl,fel of het spel daarna 
nog vaak gespeold zal •orden. 

Het acfvies om het spel eersl eens te 
huren boï een vid,_k voor het 
e\·entuem zelf aan te schaffen 1s 

:llicnt weinig ori&ineel, maar bij 
.. lldoi zeer we! op zi jn plaats. 

· · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · • ·  
IN DIT SPEL VAN DATA EAST 
NEEMT DE SPELER DE 
GEDAANTE AAN VAN ATOMIC 
RUNNER EN MOET HIJ DE 
DOOD VAN ZIJN GELI EFDE 
VADER WREKEN EN ZIJN 
ONTVOERDE ZUSTER 
BEVRIJDEN UIT HANDEN VAN 
EEN BUITENAARDSE 
BESCHAVING, DE 
DEATHTARIANS. DIT SPEL IS IN 
JAPAN OVERIGENS OP DE 
MARKT GEBRACHT ONDER DE 
NAAM VAN DE HOOFDROL­
SPELER VAN HET VERHAAL, 
CHELNOY. 

HET VERHAAL 

Chelnov 1s een Jeugdige geleerde die 
samen met z;, vader en zuster woont 
en wert<t. � een zekere avond verlaat 
Chelrov het huis voor zi jn gebru�el!l<e 
rond1es joggen. Plotseling hoort ht 

• 

ATOM C RUNNER 
een luide explosie uit de ncht1ng van 
211n i.i,s. Met bonzend hart rent 
Chelnov terug. l{j vindt z,jn vader <ie 
nog maar nauwelijks biJ bewust21Jn is. 
Met een laats1e l<rachtsinspanm ng 
vertelt de oude man zi jn zoon wat er 
gebeord is. 

"Chelnov. mi jn zoon, deze explosie is 
het werk van de Deathtanans. Een 
beschavvig die stamt uit een ver 
verleden, nog voor het ontstaan der 
menslleid. De Deathtanans bevll!ren 
de oorspronket i 1ke bewoners voo de 
Aarde te zi jn. Ze z1 Jn weergekeerd om 
terug te eisen wat hen toebehoort. Ik 
ben al vele jaren op de hoogte van hun 
bestaan en hun boosaardige plannen 
Daarom heb tk je de laatste jaren zo 
hard laten wert<en aan ons pro1ect." 

Clleloov's vader wijst met bevende 
hand naar een metalen kist. De Jongen 

luistert ongelowg toe waMeer ZtJ n 
vader verder vertelt. "Deze kist bevat 
een pak dat de krachten van een 
gewoon meris tot s-oer <nenselike 
proporties laat toenemen. Chelno,,, 
trek het aan en ve<sla de Deathtanans 
om de Aarde en Je zuster Chelmi te 
redden ... 
In opperste ,oerviarring opent Chelnov 
de kist en hg trekt het pal< aan, 
waardoor hij verandert 1n de Atomie 
Runner. In die nieuwe gedaante gaat 
Chelnov op ,reg, vastbesloten om zij n 
vade(s dood te wreken en zijn zuster 
te bevr!den. Maar de tegenstand is te 
groet. Al spoedig wordt hj overspoeld 
door ellO<'me aantallen Dealhtarians. 
Chehlv wordt gevangen genomen en 
ollder1r'Orpen aan onmensel ijke 
mattelingen en gellersenspoekl. Net 
wanneer de Deathtanans e,van 
overtuigd ral<en dat Chelno,/s wi l  

geb<ol«!n 1s, ve<b<eekt hij met een 
laatste l<rachtsmspanning z1 1n ketenen 
en ontsnapt. Nog meer dan voorheen 
is hij vastbesloten om zijn doel te 
berei ken. 

;,usn SC'lO'-.L 

Tot zover de achtergrond waartegen 
d,I schietspd zich aispeelt. In Atom,c 
Runner z�t de sl)der 111n karakter 
te""II drt van hnks naar rechts door 
het beeld bevll!egt. In het spel wordt 
hel zogenaamde 'l)USll scroll' l)(inc1pe 
loegepast, hetgeen imoudt dat de 
sl)der gedwongen wordt naar rechts 
te bl i)Ve<I lopen. BhJft h1J te ver achter, 
dan zorgt de onophoudellJk 
bewegende achtergrond er wel voor 
dat men automatisch naar rechts 
wordt gestuwd. 8ovend1en. om de 
speler 11 drt spel een extra d""1jt � 
de rug te ge\ll!n, wordt h1J regelmallg 
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LOTUS TURBO CHALLENGE 
LOTUS TURBO CHALLENGE IS 
HET VERVOLG OP LOTUS 
ESPRIT TURBO CHALLENGE 
(DAT OVERIGENS NOOIT 
VOOR SPELCOMPUTERS WERD 
UITGEBRACHD. DE MICRO­
COMPUTERVERSIES VAN DIT -
EN DE INMIDDELS 2 ANDERE 
LOTUS SPELLEN - WERDEN 
OORSPRONKELIJK 
UITGEGEVEN DOOR GREMLIN 
GRAPHICS, VOOR DEZE VERSIE 
VOOR DE SEGA MEGA DRIVE 
TEKENDE ELECTRONIC ARTS. 

ACHT PARCOURS 

De  hele wedstrld beslaat acht ver• 
schlende parcours, waa,van de eer51:e 
uiteraard de makkel1 1kste 1s .  H 1erb 1j rijdt 
u door ""'1 bos· en berglandschap. In parcoors twee rijdt u door het donker 
waarb1 1  u regelmatig Wll<dt ver rast door 
schetpe bochten en tumels die zeer 
slecht te overz"!n •1n. I n  parcoi.rs drie 
moet u hel opnemen tegen de mist en 
hiermee vergeleken h1kl het donket .,.1 
OP klaarl ichte dag. 00 parcoi.rs bevat 
het grootste aantal bocllten en 
regelma� trelt u ol1€111ekken die de 
Lotus 111 een shp doen belanden. 
Sneeuwstormen, 1jsvoming en een 
urre,male gevoelige bestunng vormen 
1n parcours vier de grote 11tdag1ng, 
terwij l  u het 11 parcoi.rs Yl!f behoor!!/( 
heet kunt krijgen van alle zandbanken 
en c.-:lussen 1n de  woes"1, Z0tg dat 
de Lotus ui t het zand bl1ft, want a nders 
merk t u snel genoeg dat uw Lotus ooi< 
een e.?<ste versnelllg heelt. Op de 
snelweg m parcours zes kunt u kiezen 
tussen twee wegheJften waann u ook 

tegenl iggers onlrooet. B1 de kru1snsen 
steken vrachtwagens over. u i teraard 
zonder op of om te kijken. lukt llel u 
om e, onderdoor te scheuren, dan 
le,ert dat extra punten op. Hei moeras 
vormt g..,,, echte �re,g11g, zolang u 
maar OP de weg bl1 1ft en at en toe een 
van de groene pctogrammen 
meeneemt wan t deze geven u extra 
seconden, wal natuurlijk altJ1d handig 1s. 
De laatste uolda� os een rit door de 
stOJm, compleet met blksemmsen. 
onneer en stromellde regen .  Als 
moede< natuur u al geen ringen 
bezOJgt, doen de scherpe bocllten en 
de grote afstlnden tussen de 
cootroleposten dat wel. Zoel< de rode 
111Ctogrammen OP want als "N Lotus 
hier overheen nj dl dan schiet h1 1  mei 
een enorme vaart !/001u1t en die extra 
snelileid zult u absol!U nocig hebben. 

PROBLEMEN 

Het wordt u r.et makkeh1k gemaakt. 
T'l(lens de hele wedstri jd kOtnt u hn­
der111SSen tegen als ohevlekkefl, pla� 
sen, reclameborden, rotsblokken, ruk­
lVlnden, zandbanken, regen, sneelN/, 
ijzel, mist en natuurljk die veNelende 
mederacers <ie ztch n�ts aantrekken 
van u en uw moore rnetNr-e Lotus. Zi 1  p,oberen u te snij den en als u tegen 

hen aa,,botst veririnderl uw snelheid 
aanaenliJk .  
U zul t 1n de hele vredstr1 1d zestig 
controleposten moeten passeren 1n de 
achl verschilende parcoursen. 8" elke 
colltrolepost krijgt u een nr euwe 
maximumlijd. waann u het volgende 
deel van het parcours moet afleggen. 
Eventueel resterende ttd urt de vonge 
etappe wordt dan btj de nieuwe 
li1dlmiel opgeteld. 
Is uw 11(1 om. dan st()l)t uw lotus. 
Maar m1ssch�n heeft u mauel en 
bent u vlakb 1 1  een controlepost, uw 
lotus njdt namefi 1k uit en kan net over 
de slleep k0tnen. Dan ho0tt u de 
ve<lossende woorden "CHECK POINT" 
door de speakers kl111kcn en mag u 
nog een stukje verder 11f(len. 

TENSLOTTE 

Het spel rs matkel i 1k t e  bedienen, 
0tndal u zeil de bed�sknoppen 
kunt definieren. Zo kunt u kiezen welke 
knop u wit gebruiken om te schake­
len, te renvnen en gas te gMn, maar 
het 1s ooi( mogell1k om vo0< een auto­
matische ve,snellingsbak te luezen. 

U z,et de Lotus <ie u bestuur t vanaf de 
achterkant. hetgeen een zeer 
over zichleli1k bttkl OPievert van de 

baan en 
tevens de 
bestunng 
vergemak· 
keh1kt 
doordat u 
ook kunt 
zien wat er 
naast uw 
Lotus 
gebeurt. 
Ook bestaat 
de moge, 

!;heid om met h,-ee SPEiers te racen. 
Hie1b1 1  wordt gebrui< gemaakt van de 
modellen lotus ESPri t Turbo en Lotus 
Elan. Beiden vormen het toonbeeld van 
snelheid, bed1en11gsgerrak en 
opmerkeó1<e VOtmgeving. Kie st u voor 
deze opbe, dan wordt het scherm in tweeen verdeeld, boveoo z,et u "" 
e,gen auto en onde-rin die van uw 
medespeler .  

locus Turbo CMflMae Is ""fraai spe-1 met moot& geluiden maar soms is 
het beeld wat vreemd en schokkerig. 
Waar wel coed rekening mee Is 
gehouden ;. dal u ..,.,.er u tecen 
een henl ne oprijdt moeilrjk klllt 
optrekken en als u van een hell,ng 
afnjdt, haatt u verbazingwekkend 
hoee snelheden. 
Heeft u het eenmaal door, dan rijdt u 
het een heel eind Lit, nnaar in het 
be&in is het behoorlijk moeilijk .  

Arjen Dirl<s 

PRODUKTINFO 

Fabril<ant: Electronic Arts 
Sega Meg• Drive:/ 15S,OO / BEf 2695 
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ook 11 de rug aangevallen. Hierdoor 
wordt de in cit soort spellen 
gebrull<� t.-:bek om zoveel mogel i jk l inks 11 beeld Ie blr� 
hangen erg gevaartïhl 

Natuurl ijk wordt de speler me t  affeen 
van acflteren .  maar ooi-: van voren en 
soms zelfs van boven �reigd. 
Gelt.l<i<ig weméll het Spel V"1 de 
extra's en powerws áe kunnen 
worden opgeraapt door er overheen 
te IOl)en 

Het ,s even wennen aan de besturing, 
aangezien Chelnov al springend om 
zi jn as kan tollen en intussen rondom 
11ch kan scheten. Een ander gegeven 
om 1'dens hel spelen ""en rekenns 
mee te houden IS dat Cl>elnov zich kan 
omdraaien om naar links te schieten. 

e, het ver'ies van een leven gaan 
helaas alle extra wapens ook verloren, 
maar men hoett gelukkig niet steedS 
weer helemaal Ol)nieuw te beginnen. 
Verliest u een leven dan star t u weer 

op een plaats vlak vo0t het fatale ongeluk. 

Atom1c Runner kent tenslotte dr"l 
moe1fi1kheidsgraden en diverse opties 
om het spel aan uw eigen wensen aan 
te passen, zoals 3 of 5 levens en van 
3 tot en met 15 connnues. 

De (iJ'aphics zin IJ!stekend verzOfid, 
zij het dat clt ''l)rie' van de held er wat kari& afkomt Dij wordt echter 
meer dan &oed cemaakt door de 
gedeta' eerdheid van de 
achtef(iJ'Onden en de 'boss monstffl' 
aan hel einde van de lnels. 
@@Atomie Rimer@@ is een 
sch etspel waanan er ocensch1nl k dertien i1 een dozi�n gaan. Toch is dit 
spel apart cenoec om hel een eervol 
plaatsie te CUMtn in de verumelinc "11" van opnchte 'bla<lers' die o p  

k zijn naar een niet al te makkelijl< 1. 
,rader voor de l iefllebber van 

• etspe:eo. 

PRODUKTII--IFO 

Fabril<ant: Data Ea,VSega 
Saga Mega Drive:/ 169,00 / BEF 2995 
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ZO'r-1 TWU JAAR GElfDEH V.RSCHElN HET SfEL JOHH MADOEN FOOTBALL VAN ELECTllOHIC AltTS VOOR DE SEGA MEGA OOIVE. EEH JAAR LATER WERD HET V.RVOLG JOHN 
MADDE// FOOTBAU WOP DE MARKT GEBRACHT, INMIDDELS ZIJN WE WEER EEN JAAR VERDER EN UGT EEH NIEUW V.RVOlG IN DE W1NKEIS MET DE VERRASSEHDE ITTEL JOHN 
MADOE// FOOTBAU '93. (HET IS HOG TE VROÈG OM TE VOORSl'lllEN OF ER OVER EEH JAAR WEIR HN NIEUWE AFLMRIHG ZAL Ul11(0MEN, MAAR WIJ HEBBEH DE TI TEl YAH 
DIT EVrHTUElf V.RVOlG ALVAST NOTARIEEL LATEN VASnEGGEH.) 

SPELREGELS i 
Ondanks het te,t dat Ame<ican Football 
z�h ooi< n Nede<land il een groelerde 
S<:hare aanhangers mag verheug en, zal nog met iedereen bekend a,, met deze 
sport. Vandaar een beknopt overzieht 
van de spelregels .  
Het doel van beide partij en is om d e  bal over de vijlrldeij<e achterlin te kriJ gen. Luid d� dan kn_gt men hien,oor zes 
ponten en de kans om extra punteo te 
scoren door de bal 1\Jsser de palen 
ooor te �appen. lMeraard is ót 
makl<el ijke< gezegd dan gedaan. Het 
veld heeft eeo lengte van 100 yards, en 
de tegenstanders zi jn onge- nel zo 
breed. 
Het veld rs verdeeld n s�ol<en van 10 
yard, een alstaid áre een cruciale rol speelt ,n Ame<rcan Footbal. Oe par111 dre in balbe!ll is moet nameh]k milW'rlaal 10 yard vooruit komen. Hien,oor heett 
men �er pogingen. Lukt dr t met dan 
gaat de bal naar de tegenstaodE<, dre 
da• OD ZiJn bet.rt probeert 10 yard 
tenemwnst te boeken. Een weds" 
bestaat l.il yier perioden van vijttien 
mouten zuivere speelu1

d, maar aange 
aen de ijol< voor elk llissewasi e wordt 
stCl)gezet moelen de toeS<:ho!fflers er 
rekening � houden pas na een uur of 
drie wee, naar ,Wis te moge•. 

Taktiek speelt een belang�e rd in 
deze soort. Elk team heeft een groot 
aantal ingestudeerde (S<:hi1nlbewe 

gingen OD hel reoertoire well<e zijn oogetekend in het zogenaamde 'play 
book'. 8" elke spelher.altllg worden 
ge(()deerde aanwijzw,gen geS<:hreeuwd 
nacW de te.amgeooten. 

HET SPEL 

In .kJ/in Madden football '93 bekijkt men 
hel spel vanaf de acbterl,i. Het spel 
kan door l ol 2 spele<s wordef\ 
gespeeld. Wanneer 2 Sl)elers het Sl)el 
spelen kunnen ze bel legen elkaar 
opnennen of samen tegen de co�er. 
8ellalve een behoo�11k aantal bestaande 
teams bevat 1M '93 ook een aantal 
fantasie teams en een paar klassieke 
Ploegen, zoals dat van Mram, lil 1972. 
Het is lie<d00< mogel ijk om er 

h1stonsch gezien een 111tere-ssant po4e 
van te maken. 

Voordat de wed�îd begint kan men 
kiezen uit een stadon " de open locht 
ol een overdekte accornmodabe. Il het 
laatste geval speelt men o p  kunstgras 
en heeft het weer geen ilYbed. Il de 
open u:ht kan m e n  kiezen voor goed 
weer. regen, harde w,nd ol s11ee.Jw en 
voor echt dan wel kunstgras. 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Eleclronic Arts 
Sega Mega llfi•e: / 155,00 / BEF 2695 

In ver�elijll!ng tot de \Wee eerdere 
John Madden spellen 1s er 111et 
weze-nh1k veel ,erbeterd. ren opzichte 
van de vorige af1ev eriogen biedt JM 
'93 onder andere gedigltabsfflde 
spraak en fraaie gedrgltaliseerde 
stukjes film "an het pubfüik dfo 
reageren op hetgeen er o p  het veld gebeJrt Zeker ook vermeldens'l'-aard 
is hot feit dat de cartridge een battenj 
be,at a,e automatisch de statistieken 
van de versch-llendc t$ams bi jhoud� 
en de resuttaten in de compebtie 
Wactrtwoorden behoren hiermee dus 
tot  het \ler leden. Wat verder opvalt is 
het feit dat JM '93 duidelijk moelüjker 
te winnen is dan de voorg'angers. 
Jammer s d a t  het spel af  en toe een 
fractie van een seconde aanzienl"jk 
vertraagt, voora wanneer een partij 
de bal o,er de mrddenliJ, trapt en 
naar een ander camerastandpurrt 
y,ord! overgeschakeld. 

Al met al is JM '93 ee, goed spel maar ,.-an.neer u JM of JM '92 reeds 
bellt is er geeri enkele reden te 
bedenke, om ook JM '93 aan te 
5t:haffen Bezit u een van deze 
klassiekers nog niet eri zoekt u no& 
steeds naar een 2oed American 
FootbaR spet aan ,s JM ·93 een goede 
keus 

Steven Groot 

HELEN BEUKT EROP LOS �t1aeetlit1lt.te► 2. 
POPULAIR is het woord, ol gewi ld als u dat wi l. Mijn prijsvragen zijl nauwelijks anders te ornschrijvm 
Want hoe moet ik arders verklaren dat oogeacill hoe 
moei l ijk ik het u probeer te maken er iedete keer tocll 
wee,- dtizenden lezers zi 1n die menen mee te moeten 
dingen naar de fantastische pr i1zen (/Il ja, fantastisch; dat zegt de hoofdredacteur. Persoofijk geneer ik me 
een beelje wanneer I< weer eens een ge5iineerd exem 
plaar van een spel mag uilloven. Zrt iemand dail: ecllt 
oo te wachtenn? 

MAAR GOED, srreelf,gh!er 2. We hebben lang 
moelen nadenken om met een 
geS<:hikte prijsvraag oo d e  J)(OJ> 
pen te komen. Ghlen stelde voor 
om te latell c aden wanneer de 
PC versie oo de markt 10<1 ko­
men. Goed idee werd geroepen, 
want de PC versie zou oorspron­
k�i jk 27 november 1992 UKkO­
men, toen 7 december, 15 de­
cerrber, 22 december, 4 jant.lM, 
11 jaruari en op dit moment 
(5 januari 1993, GeU<kig Nieuw­
jaar!!} heeft US Gold het alJleer 
over februari. Dus oo zich niet slecht. Maar stel eens, opperde 

• 

ons ooperhoofd, dat US Gold opeens het spel eind 
januari uitbrengt, dan krijg j e hlodetdduizenden 
inzendingen met de jJiste dat\Jm (poell, wensdromen, 
zoveel lezers hebben we niet eens!}. Dus wij verder 
brainstormen. 

EM JA HOOR, oodergeteken de heeft het weer 
voor elkaar. Deze keer mag u eigen iriliatiel tonen. Wat 
ik van u sw ontvan gen is een kruiswoordpuzzel van 
maxînaal twinbg bi j  twintig vakjes (u weet wel, witte 
va!rjes om in te wllen, zwar te vakjes die albakenen; 
een doorloper mag O\lerigens ook (wrlt u helemaal vrild 

gaan en anagrammen gebruiken, it's your game!) waarin in ieder geval de 
namen van de heldef\ uit Streelf,ghter 
N gebn.ikt zi jn. En vergeet natulXlijk 
niet de anschrijvingen te bedenken. 
De pouel zelf is wel leuk, maar alleen 
de oolossing is niet genoeg. Mes 
mag ,  behalve té gore taal, want van 
het eindredacts<!I heb ik begrepen dat 
de winnende kruiswOOfdpuzzel • mits nret té veel gore taal · gepubl iceerd 
zal worden. Om het wat gemakl<elrjke< 
te maken, de namen van de helden urt 
Stteetfighter 2 zijn: Ken, Ryu, Honda, 
Bfanka, Gui le, Chun Li, Zangie1 en 

Dhalsim. t.locht u de namen van jzingwelkende 
tegenstanders zoals Saga!, Blson, Vegas en Balrog 
ooi< vrillen gebn.iken, gaat uw gang! Wat de rest van 
het kruiswoor�aadsel (ga eens over de schreef, 
PIObeer een c,yptogram!I betreft heeft u de Vf!e hand. 

DE PRIJZEN! Hebben we ook! Althans, we hebben 
deze keer alleen een hool�ijs ,  troostl)rijzen doen we 
even niet aan .  

GO FOR IT! 1 Niet alleen krijgt u een exerrplaar van 
Streelf,ghter 2voo, uw COlt'()uler maar od< hebben we 
een tliel< verzamelaars,ooject: lWAAIJ! r<)rmaal niet verkrijgbare pins van de spelers in het spel, zeer 
beschaafd �gelijst. Jalou!ie atorrl! Dus niet ge.iarzeld, ilzenden die hap. En dat doet u aan: 
Helen beukt erop los  / Streetfighter 2 
Postbus 74034, 1070 BA Amsterdam 

o JA, titerste inzenddat1111 us 1 maart 1993 en weder· 
om moeten we medewerkers aan HOOG SPEL teie.rste� 
len, zij mogen riet meedoen. En dat gel<l eveneens voor 
medewerkers van Rangeela FN, Fonts & F, les ,  Photoooraft 
en Senef�der Msset Grafische bedriw� Over

�

de urtslag 
wordt met gecorresl)Cl'ldeerd. Had j e 

I l mail: een beroep moeten �eze� 'tl 
I 
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DIRTY LARRY l • 

RENEGADE COP � • • 

DIRTY LARRY IS DE NAAM 
VAN EEN WAT LOSGESLA­
GEN POLITIEMAN DIE ZICH 
HEEFT VOORGENOMEN OM 
NU EINDELIJK DEFINITIEF 
EEN EINDE TE MAKEN AAN 
DE HEERSCHAPPIJ VAN MR. 
BIG EN ZIJN BENDE. 

Lariy, de hardste agent van de stad 
Steelb<Jrg, heelt het echter moeifijk. Niet alleen is het hem gekikt om ,n één 
week ti jd drie pol itiewagens volledig in PtJin te rijden, maar hî 1s ook 
vecantwoordeli jk voor het feit dat Mr. 
Big is vrijgesproken. Larry wrloor bij 
de arrestatie, een heterdaadie, 
nameij< zijn geduld en vergat 
daardoor de c01recte procedure te 
V-Olgen bi j  het inrekenen van de 
gangster. U kunt zi(h vo0<stellen dat 
Larry geen al te best humeur heelt 
wanneer ll1j door zi jn chef op het malje 
WU<dt geroepen. Na een forse 
uitbrander van ZÎJI baas wo,dt hij de 
straat opgestuurd op te patrouill eren, 
maas in een pogÎlg de schade nog 
een beetje binnen de per1<en te 
houden wordt hem geen nieuwe 
dienstauto ver$b'ekt. Hi j  moet maar 
gaan lopen of de metro nemen. 

Nog maat net buiten gekomen merkt 
Lariy dat de INSdadigers het allemaal 
op hem hebben voorzien, maar een 
verzetje is exact wat h1 nu kan 
gebn1ken om ziîn h""""r wat op te 
..,eien. Om het hem wat makkelijker 
te maken WOiden de straten 
uitsluitend beV-Olkt door geboefte. 
Larry hoeft zi(h dus geen zorgen te 
maken over het per ongeluk ovechoop 
knallen van onschuldîge 
vo0<boJgangers. 

• 

• 
• AAN DE VREDE IN HET 

Oirty Lafl)' Renegade C® is een : KONINKRIJK KOMT EEN 
honzootaal suolend schietspel waam : ABRUPT EINDE EN HET LAND de speler Larry bestuurt do0< • 
wrschillende levels. Het eerste level : WORDT OVERSPOELD MET 
speelt zich af in een achterbuurt • GEWELD. OOK UW KASTEEL 
waarin Lariy te maken krijgt met : WORDT AANGEVALLEN 
wrschillende tegenstanders. : DOOR VIJANDELIJKE Sommigen openen tiet vuur op hem • 
terwij l  anderen hem met fietskettilgen : HORDEN. DE ENIGE MANJER 
te l ijf gaan of hem met een motor • OM UW RIJK TE BEHOUDEN 
proberen te torpederen. Andere levels : IS HET UITSCHAKELEN VAN 
bevatten onder andere een ri�e mei : ALLE TEGENSTANDERS de metro, een tochtJe door een • 
vervallen hotel, een riool en een • • 
laboratorium. 

Larry is il eerste instantie gewapend 
met een d1enstp1stool en een beper1<te 
hoeveelieid munitie. GeM<i<ig laten 
somrige gedode gangsters hun 
munitie achter, welke Lariy dan kan 
oprai>en. In de melto kan Lariy zeffs 
een mitrailleur bemacllbgen. Af en toe 
laat een slachtoffer van larry exlta 
energ ie achter waarmee lariy zin 
e,gen gezondheid weer een bee� e OP 
pei l  kan brengen. Het is van 
levensbelang orn al deze zaken op te 
pikken, want zonder deze extraatjes is • 
het titspelen van dit spel or,rogeijk .  

Men begml dit spel met het selecteren 
Dirty tany Reneeade Cop van een kasteel. VeNOlgens plaatst beval indrukwekkende intro- men h1enn een aantal kanonnen, 
beelden en korte a nimaties waarna de vijandelijldleden beginnen. tussen de levels in . 0. Een vloot probeert soldaten aan land graphia binnen h e t  spel zelf te brengen. Dit moet u proberen te 
zijn mneens litstel<end. voorkomen door de schepen naar de 
fraai vond ik de scène in de kelder te jagen. Indien de soldaten de 
metro, waarin d e  f1'U'en van kus1 weten te bereiken dan �en ze 
de tunnel in een vaag richt op naar uw wstingmuren en begjr,en 
langs de ramen voorbij ze die omver te halen. fidens de 
schieten. • schiet-fase vM het spel gebruiken de 
Hel spel zelf is helaas weinig • schepen echter ooi< hun kanonnen orn 
iooovatief. Afgezien van de : forse bf'essen te schieten in uw 
andere adltergronden blijft • kasteellr<Jren. Sommige schepen 
het spel in alle levols : vuren zelfs brandbommen af en die 
hetzeffde; Yl1l1 finks naar • branden kunnen niet Wórden geblJst. 
rechts lopend er driftig op : Sllel die schepen tot zill<en brengen is 
los sclieten, zoals w e  dat al : dus van levensbelang. 
in meer spellen voor de • 
Lynx hebben kunnen zien. • No lien seconden trekl<en de rook• 

Mocht u echter een 
�efflebber zijn van dit soort 
spelen dan is het best 
aardig ,  maar mij persoonfijk 

kon het niet echt heel erg lang boeien. 

Henk Menning 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Ata,i Atari Lynx: 

wol<en op en begint de tw.ede fase 
van het spel. Hiem Wórdt men 1n de 
gelegerlleid gesteld om de schade aan 
het kasteel te heistellen. Dit gebeur t in een soort Tetris-achtig spel waarin u 
26 seconden de lijd kn1gt OIO de muren 
te herstellen met bellJlp van 

• blol<ken die u kunt verplaat· 
• sen en roteren. Lukt dit, dan 
: kool u uw gebied proberen 
• verder uit te breiden door 
: meer muren op te trekken. 
: Die gebiedsu�breod1ng 1s van 
• belang voor het verdere 

/ 89,00 / BEF 1739 
1 19Gler 

: Yerloop van het spel, want 
• hoe g,oter het dOO< u 

A : gecontroleerde (ommuurde) W • terrein, des te meer • 

kanoonen liunt u lierin plaatsen en dit 
extra gescllut staat borg voor een 
snellere ..tschakelng van de \ijand. 
Sláagt u er net "' om binnen de hier• 
v00< beschikbafe tijd alle bressen te 
dichten, dan heelt u het spel verloren. 

W/Jtwler u hel spel met i-spelers speelt, worden dezelfde fasen 
doorlopen, alleen versctjt de 
tegenstand. Weliswaar komen soms 
door de computer bestwrde 
aanvallers vantit zee, maar het 
belangnJkste doel is hel vernietigen 
van het kasteel van uw tegenstander. 

Het eeme dat opviel in de Lynx ver.ie van Rampart was de uitstekende 
afwort<ing. Het spel b<'<at fantastische 
b8"lden tussen de  verschillende 
ronden door en de &edi&italseerde 
spraak is van hoog niveau. 

Het Is zonder meer een apart spel 
door de verschillende, korte, fasen d ie 
moeten worden doorlopen. 
0$sondanks kan he t  mij niet echt 
bekoren als solo-spel, maar wanneer 
twee spelers het tegen elhar 
opnemen is het dikke pret voor een 
verlor en llllltje. 

Peter Nouzo 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Atari 
Atari Lynx:/ 89,00 / llf;f 1739 
1 o f  2 spelers 
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IN 1942 WAREN IN DE 

PACIFIC VUEGDEKSCHEPEN, 
Dl! "IANGE ARM" VAN DE 

vwcn·. l!EN GEVREESD 
WAPEN. 

bereik van de Cactus 
.Alrforce te z ijn .  De 
hnerikanen P<Obeerden 
deze bliksernbevoOfrading 
(toepasse�k de "TokYo 
Exl)(ess' genoennd) te 
blokkeren door ·s nachts 
hun smal delen (Task 
FOfces) in te zetten. Zo 
ontstond een serie 
nachtelij<e vioolacties 
(zonder luchtsteun> dre hun 
weerga in de moderne 
geschiede11s net kent. 
Enkele bellende slagen uit 

IN DE OPENINGSFASE VAN 
DE S1'RIJD SPl!EWl!N Dl! 

CARRIERS MET BUN 
GEVl!CUTS1'S'l'Ol!STEUJlN DE 

ABSOLU1'1! HOOFDROL. 
VLO'l'l!N KREGEN ELKAAR 

ZEWEN 1'E ZIEN: de campagne zijn: Savo, 

1 
T assafarorea. Vella VLIEGTUIGEN DEEWEN DE 

KLAPPEN UIT; CARRll!llS 
WAREN DAN OOK DE 

VOORNAAMSTE OOllLWITfl!N. 

L�lla, Guadalcanal I en 11, Cape Esperance, 
Empress l'<Jgusta en  
K!JlaGulf .  
Over deze zeeslagen 

Na de slagen van de Koraalzee en 
Midway ontstond een patstelling. Het 
diurde anderhal jaar eer de 
Amerikanen de eerste golf van (vele) nieuwe vf1egdekschel)en afgebouwd 
hadden. tnl\lssen werd het handjevcl 
overgeb!Mn vliegdekschepen aan 
beide zijden ll()Ofzichtig en sporacliS(h 
ingezet. Er kwam mede daarom wat 
meer ruimte voor convent ionele 
zeeslagen en zodoende brak een 
mil itair interessante periode aan. 

De Japanners hadden iimddels biJna 
de gehele Solomon Archipd bezet. De 
Amerikanen besloten na M idway het 
tegenoffensief te lanceren en landden 
op 7 augustus 1942 op Guadalcanat, 
een van de Solomons. Ze veroverden 
een vliegv,lld in aanbouw, dat tot 
Henderson F,eld werd omgedoopt, 

gaat het nreuwste 
produk1 van MicroProse, Tas/< Force 
1942. Eenmaal in het l)(Ogramma 
aangekomen, treffen we een weelde 
van grafische pracht aan . Men moet 
zien om Ie geloven. De handk!iding is 
zeer compleet, 11 die ZÎl, dat deze een 
goede stapsgewijze u�leg bevat, die 
niet veel te wensen overlaat. Een 
redel ijk litgebreid verslag van de 
belangn!l<e vlootacties COfnf)leteert hel 
geheel. 

In Tf J 942 kan de Sl)eler kiezen uit 
verschlende scenario's: de Slag van 
Kula Gutt is bedoeld a ls in�oductie. U 
kunt het commando over een schip, een smaldeel of een hete campagne 
voeren. Men kan kiezen un een 
bevoorradi1gsm1ssie, een patrouille of 
een bomba1dementsmissie. 
Met de muis koot u op een schip naar 

de verschillende functies Hitsen, 
waarbij de brug hel zenuwtenltum is .  
De brug van het S(tip heelt een 
bakboOfd-, midden· en 
stuurboordaanzicht. elk met specifieke 
functies die aangekl ikt kunnen W<lfden. 
'l!J kan men via de stuurboordbrug 
naar de Gun Director, waar men de 
vuurleiá11g van het schip ter hand lan 
nemen. Uiteraard worden de torpedo's 
vanu� een andere post bediend. 
Enkele andere belangr i jke functies zijn: de uitkijkpost (ve,rekijker), de 
navigatiepost (zeekaarten en zicht van 
bovenaf van het zeegebiedl, en 
luchtverkenningen. U kunt t ijdefls 
operat ies het schip rondOfn van 
afstand gadeslaan. 
Als u een heel smaldeel leidt, wordt 
het spel strategischer: nog meer zo bij 
de campagnes. Zo is er voor el< wat 
wils want wargamers hebben meestal een YOOrkeur voor tacbsche, 
operationele of strategische situaties .  
He t  spel wordt gewonnen door het 

naar een pi loot die zich� Midway op l ..------ -�--------. 
een Japanse kruiser had gestor t .  De • slag duurde lol eind 1943. D00<dat de � 

scoren van 
overwinningspunten 
die samenhangen 

Amerikanen �et veroverde Henderson 
Field in bedrif stelden. waren ze 
overdag oppermachtig door hun d1rect 
r,zetbare luchtsteun. De Japanse 
grote luchtmathtbasis Rabaul lag 
daarentegen op 6 uur vl iegen van het 
stridtoneel. Daardoor wa1en ze slecht 
,n staal de vereiste I.Jchtste111 te 
geven, ook al deden ze hun unerste 
bes� en niet zonder resdtaat. 

Het grote knelpunt mr de Japanners 
was de bell()Ofrading van oon troepen. i 
Voor beide pa,ti jen geschiedde dil § overiee; maar door de lgging van 
Hende.son field direct aan het front 
..,,n de Japanse 
bevoorradingsschepen overdag een 
..;t;ge P<Ooi voor de ·cactus Airlorce" 
van Henderson. De Japanners W1!rden 
ge<lwongen om 's nachts met snelle 
torpedobootjage,s (destroyers) hun 
daardoor schaarse) bell()orradi\g van 
Guada\canal uit te voeren, waarna ze 
op ll()l!e kracht te<ugvoeren naar 
Rabail, om mr dageraad bliten het 

met lact0<en als b j d, succes van de missie 
en ui tgedeelde en 
opgelopen S(hade. 

Als u het boek 
".lal)anese Destroyer 
Captaill" van Hara 
leest. dan weet u hoe 
het leven was = 
de mannen van de 
"Tolcyo Express'. 
Hara heelt de 
J apanse tOfpedo 
doctrine bedacht en 
was dé special ist op 
dat gebied . HIJ was 
als kapitein van de oude en langzame 
torpedoboo�ager 
'Shigure• b ij de meeste van deze 
slagen zonder ooit 
een matroos te 
verliezen (met dit 
schip overvoer hij 
waarschi jnl ijl< de 

• 

PT 109 van J.f. Kennedy). Pas toen hi j  commandant werd van de zeer snelle 
'Amatsukaze· hield zijn gellJk op, De 
als slecht op het roer reagerend 
bekend staande Amatsukaze kwam 
onder andere met 30 gaten van meer 
dan een meter doorsnee en minus 
43 nnan op s leeptouw terug ...... en 
eenmaal in het droogdok ll()nd men 
nog een gat van I meter doorsnee in het roe� Oorzaalt: een onontplofte 
torpedo ofwel 'dud". 

De voordelen van beide vfol1!n zijn goed in hel Sl)el verwerkt: de Japanners hadden Sl.l)8rie<,re nadiW,.ers en de benrd>te 'Loog Lance· torpedo, die sneller, betrouwbaarder en zwaarder was dan geallieerde to,pedo's, en bovendien geen belensooor naliet en een veel grotere rerl<wijdte haó. De Ameri<anen kregen later in de Carll)agne de beschi<kin g  over VErschilende radartypes, <ie nnede de vuur1erding sterk verbeterden. t))ft fitsloos btrskrlit was een onaangename verrassin g  vrx,, de Ja� (Alle acbes ll()nden 's nachts plaats) maar dit fen is in het Sll8 1  niet ;ngebÓuwd, 
Tfl942 speelt lei<ker. Het voldoet grafisch aan de eisen die men ill 1993 mag stellen en geeft 1,o,..., 'het gevoel' van de Solomons Campa;gn goed weer 

Michael Bninsma 

l•ll()DlJli'l'INF() 
Fabrikant Mic:roProse 
MS•DOS: / 149,50 / BEF 2889 
Beeld: VGA 
Geluld: Adlib/Roland/Sol.lllllila,ter 
Min .  config.: DOS 5 .0 ,  2 Mb (met EMS), 
386, 16Mhz, hard<kk 
Bevelll&îng: hand�iding 

• 
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Ooit c:u::u, ee.n 'RPC begonnen? én be91•ijpt M het allemaal ,vel? 
:;.,.. de Kei•ke.- - de el'\ige t""'-b"iek in Neder-land en België speciaal voo.,. 'R.Pa 'eY's - kl-\nt,en zowel 

be9inne.-s als doo..-9ewinte.-de 'RPO'er h«n P"'oble,t'\en kwijt, 
Hebt LA. tips of w·agen ove,-'RPa's (comp"'-te.- of bord), nee1-rt coni'o.ct op W\et onze h«isma9ië"" Mitlv·andirl 

De vermoeiendste tijd voor elke 
tovenaar is het oude jaar. 
Helaas wordt er namelijk van 
alle leden van onze professie 
verwacht dat we voor 
fantastisch vuurwerk zorgen. 
En, zonder onbescheiden te 
zijn, dat kan ik. Getuige het feit 
dat ik ook al op Bilbo's 
verjaardag voor het spektakel 
mocht zorgen. Maar goed, 
genoeg geleuterd. Hier weer 
wat handige hulpjes bij het 
overleven in de tochtige 
kelders en kerkers, de vochtige 
riolen en wouden en de 
gevaarlijke kastelen en steden. 

ll\liin,a 6 

Alweer een tijd geleden verschenen 
is drt een RPG dat nog steeds de 
gemoederen bezig houdt. Zo ook 
de gemoederen van Dick van der 
Velde uit Hardegarijp (Mazzelaar, 
heeft zijn naam maar liefst 
tweemaal in her blad. Red. )  Oick 
heelt helaas zo'n beetje het Idee 
van het spel naast zich neergelegd. 
Hier een klein stukje uij z,jn brief: 
'Beste Mithrandlr, 

Een Noodkreet uit het hoge 
Noorden. Ik zit hopeloos vast in 
U/tima Vl. Voordat ik tot de kern 
van het probk!em kom zal ik eerst 
een situatieschets geven .... 

.... Om het boek te kunnen 
vertal en had Mariah het tweede 
stuk zilver nodig. Na enkele 
aanwijzingen kwam ik erachter 
waar Ik dat moest zoeken, 
maar nu is diegene die mij 
zou moeten helpen met een 
aanwijzing helaas in het heetst 
van de strijd door mij vermoord 
(per ongeluk) . . . .  

.... De daar aanweziee 
Gargoyles heb ik uitgeroeid ... 

Dick van der Velde, Hardegarijp 

• 

P.S. Wat is het eigenlijke doel 
van dit spel? Alle Gargoyles heb 
ik verslagen en uit het boekje 
wordt ik ook niets wijzer.' 

Beste Dick, in je brief zei je ook 
nog dal dil ie eerste Ulbma 
avontuur was. Had je al eerder een 
spel uit deze serie gespeeld, dan 
had je geweten dat de Avatar een 
toonbeeld van goed gedrag is en 
dat uitroeien met in zi jn 
woordenboek v00<komt. Het doel 
van het spel is dan ook begrip 
kweken tussen de Gargoyles en de 
mensen. Hie,voor moet je 
inderdaad het boek der Gargo)ies 
vertalen. Ik ben alleen bang, dal je 
nu al teveel nuttige wezens hebt 
gedood om het SPel tot een goed 
einde te bfengen. Een tip voo, de 
volgende keer. Bewaar altij d een 
aantal 'Save-games' uij de civerse 
stadia van het spel. Gaat het dan 
onve1hoopt een keer erg mis, dan 
hoef je in ieder geval niet helemaal 
opnieuw te begirinen. 

Wiza�d�y 6 

'Beste Mithrandir, 

Ik ben wederom in een 
peni bele situatie terecht 
gekomen bij het moeilijke spel 
Wizardry 6: Bane of the cosmic 
forge. Ik heb met veel moeite 
twee edelstenen weten te 
bemachtigen en heb die in de 
schedel geplaatst boven een 
deur, waardoor die opengaat. 
De eang achter die deur maakt 
bochten en kronkels en voert 
mij naar een trap. Deze beklim 
ik en loop weer door een 
kronkelige gang. 
Nu kom ik aan een pl ateau dat 
aan twee kanten omrin&d is 
met water. Op de grond staan 
symbolen en ik denk dat ik het 
water over moet. MAAR HOE??? 
Ik heb met de handelaren 
gepraat, maar zi j  willen mi j  niet 

de kunst van het zwemmen 
leren en hebben ook geen boot 
in hun bezit. Nu is mijn vraag, 
zoals Je wel verwacht "HOE 
KOM IK OAT WATER OVER??" 

Bij voorbaat dank. 

Bjorn Berendsen 
Doornenburg' 

Beste Bjom, wat ,e nog nodig hebt 
is de '1-lom of Sools'. Als het goed 
is heb j e een ring van Xorphitus 
gekregen ,  de Wizard's Ring·. Deze 
ring heb je nodig om het hol van de 
tovenaar te kunnen openen. Dit hol vind je tvree deuren terug, 
gerekend vanaf de 'Skull Doof. 
GebfUik hier deze nng en ga het 
hol binnen. Je vindt nu een hoop 
zaken, maar ook de 'Spire key'. 
(Kijk ook even naar alle kaarsen 
aan de muur, één stel verbergt nog 
een geheim kamertje.) Ga nu met 
de 'Spire key' terug naar boven hel 
kasteel in en ga de toren weer in. 
Nu vind je, na ve�oop van tijd en 
wat serieuze gevechten, de 'Horn 
of Souls'. Nu kun je naar de rivier 
gaan en op de hoorn blazen. 
Charron vaart je nu rond op zijn rivierboot. 
Succes, j e komt nu aan het 
moei l ijkste deel van het spel. 

L,\)ii"'CI L,\.,de,·,vorld 

Een brief van Jan van Oudheusden 
betreft dit zeer mooie, maar ook 
moeiijke SPel . Jan weet al dat je, 
om het SDOI succesvol te 
beëindigen, drie sleutels nodig 
hebt. Maar van tvree van de 
sleutels kan hi j  de locatie niet 
achterhalen. Als het goed is, beste 
Jan, dan word j e op niveau zeven 
op een gegeven moment 
opgesloten in een kerker. Als je 
hier met de aar-..ezige gevangenen 
praat dan knjg je twee zaken van 
ze, een kristallen splinter en de 
geheime opering die de 

gevangenen gegraven hebben. 
Nu kun je de verborgen tomben 
ontdekken, die zi jn namel ijk alleen 
maar zichtbaar als je de kristallen 
splinter bij Je hebt. In dit stuk vind 
j e dan een kamer vol met kronen. 
Hier is ook een inp. 

Als j e met deze imp praat, dan 
geelt hij je een kroon die je nodig 
hebt om voor de eerste keer met 
Tyball te gaan vechten. Terug op 
niveau zeven ga je weer de 
gelteime uitgang uit de gevangenis 
dOO<, maar nu ga je naar de 
mijnen, waar Tyball z,jn kristal vandaan haalt. Hier verzamel je de 
stenen die het erts van het kristal bevatten. Onder eeo schedel vind 
je dan weer een sleutel die je nodig 
hebt. Ook in dit st\Jk is de ingang 
naar het doolhof dat naar Tybal 
leidt. Zet de kroon op en ga dit 
doolhof in. Vernietig de bal mei de 
splinter en praal eerst met Tyball 
en versla hem daarna. Nu vind je 
onder andere de sleutels die je 
nodig hebt om de cellen OP het 
zevende niveau te openen die je 
nog niet open kon krij gen. 

Zo ik hoop dal er toch weer een 
hOOo mensen geholpen zij n met 
deze ti ps. Voo, deze maand zit hel 
er weer op, een goed begin van het 
nieuw jaar en bhjf vragen sturen. 
(Probeer echter wel duidel i jk te 
omsch1ijven waar je precies bent in 
het spel, want anders is het bijna 
niet te doen om zinnige 
antwoorden te geven.) 

Groetjes 
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EURO SOCCER 
ER ZIJN IN DE AFGELOPEN JAREN 
HEEL WAT VOETBALSPELLEN 
VERSCHENEN, WAARBIJ KICK OFF 
WEL DE MEEST BEROEMD€ IS 
GEBLEKEN. HET IS NU OVERIGENS 
ZEKER DAT KICK OFF III NOOIT 
ZAL VERSCHIJNEN, ALTHANS NI ET 
ONDER DIE TITEL. DIHO DINI, DE 
PROGRAMMEUR V AH KICK OFF 
HEEFT AHCO IN DE STEEK 
GELATEN EN ONLANGS EEN 
COtm!ACT MET VIRGIN GAMES 
GETEKEND WAAR NOG VOOR DE 
ZOMER· VERRASSING! • EEN 
VOETBALSPEL ZAL VERSCHIJNEN 
MET DE NAAM GOAL/. 

Kid( Off 1/00r de PC was een ware 
tiilTI>, men had de technologische 
ontwikkelingen absoluu1 niet 
bijgehouden, met als r�ultaat dat het 
spel op 7S% van de oomputers net 
correct draaide .  Tot op heden is er <iJs 
nog steeds geen echt goed voetbalspel 
- MS-OOS OP de markt 

In Euro Soccer lwnt u ,  net als in Kick 
0/f naar hartelust voolbalen. U lwnt 
kiezen uil v iiendschappel ijk ol 
con'C)elitie. Vo«dal u aan een we<lslJijd 
begint moet u een aantal keuzes 
maken. Gebruikt u een joystick of wOldt 
het toetsenbord geteisterd! Speelt u 
tegen de computer of tEgen een 
meosel ijke tegenstander' t 
Wanneer u :;: 
alleen speelt k\Jnl u uitsl� 
tend aai een 
compebtie 
deelnemen. 
Met twee 
spelers is een 
vriendschap, 
pelijk pa,tijlje 
mogeij<. 
Verder moet u 
bepalen hoe 
lang een 
wedstrijd duurt 
(2, 4, 6o f  8 
minuten), of het veld nat of droog is en 
in •-el<e formatie er gespeeld W<Jrdt 4-
4-2, 4-J.3 of 4-2-4. 

Tot 51.?t kunt u aansev,,n of aan het 
begin van elke wedstrijd hel volkslied 
van beide elftallen gespeeld zal W<Jrden. 
U lwnt zelf bepalen voor wel< land u de 
grasmat wenst Ie betreden. En lol onze 
wrras�ng bleek dat ook Nederland wrtegenwoordigd was met de volgende 
clubs: PSV, Ajax, Feyeooord, fC 
Twente, FC UIJecht, FC Den Bosch, 
Fortuna s.ttard en Sparta. Men heeft 
zelfs de KNVB geraadpleegd VOO/ de 
shirti<lel.ren hebben we begrepen. 

Euro Soccer wordt in 3D •ee<gegev,,n, 
u kf<t van schuin boven op het veld. De 
,;peler d� de bal beZlt wordt 
aangege""' met � gekleurde cirkel, 

spelers waar u de bal naartoe kunt 
'passen' zijn mei een witte ci'kef 
airngege,-en. Bellal\'e bij penalties wordt 
de keeper zllip door de computer 
bestuurd. lMeraard zijn ale IJuukjes 
mogeljk, u kunt een lobje geven of 
tackl!tell. 
Wameer een W<ldstrijd in een ge�kspel eindigt W<Jrden er penallies gen010en. 
leder elital krijgt drie kansen. Staat hel 
dan nog steeds geljk dan worden 
penalties geoomen totdat iemand 
gewonnen heeft. 

Alh...,,el Kict Off d oor  de Engelse 
bladen 111anlem tot beste voetb.llspel 
aller tijden uit&eroepen werd, plaauen 
wij daarbij meer en meer 
vraagtekens. Met name de PC versie bleek dennate veel 
COIT'4)atibillteit,problemen op te 
leveren dat Anco het spel maar uit de 
handel nam. 
Euro Soccer daarentegen hebben we 
Net op def1elijke problemen kunnen 
betrappen. Het spel ziet er coed uit, 
speett lekker snel en biedt veel 
litdaglng. Er Is geer, enkele vorm van 
'mana&emenl' aanwezi&, hel is en 
blijft puur baletje trappen. Voor wie 
coach wB spelen bijft de beste keus 
altijd noc The Manacer van US Gold. 

Aall'ade� 

Hany d'Emme 

PRODUKT INFO 

Fabrikant: F lai' Arr;ga (1Mb) / 79,50/llEF. 1549 
Atari ST / 79,50/BEF. 1549 
MS·DOS / 79,50/BEF. 1549 
V'rdeo: E(WVGA 
Audio: Adll>, Soundblaster 
Systetmeisen: 6�. DOS 3.0 ol late,, 
joystick aarllevolen. 
S.veiliglnc: handleldinc 

Een C64 versie is in ortwikkelin&. 

TRISTAN 
FLIPPEREN ... OP EEN PARTIJTJE 
SCRABBLE BIJ VRIENDEN OF 
SCHOONOUDERS NA, OOIT HET 
ENIGE SPELLETJE DAT JE BUITEN 
DE DEUR KOH DOEN. 
FRIJITAtlTOMATEH EN ARCADE­
UITVOERINGEN V� COMPUTER­
SPELLEN WAREN NOG EEN 
ONBEKEND FENOMEEN, EH DAT 
KW ART JE VOOR DE MIHUTEN­
LAHGE SENSATIE DIE MET GELUK 
EN BEHENDIGHEID AARDIG 
GEREKT KOH WORDEN WAS 
ZELDEN EEN DREMPEL. 

Wegens geb<ek aan bijart-<?rvarillg en 
mei een overdosis B-films op video als weinig aantrel<kelrJk alternatief koos 
ondergetekende 0011 VT)OI de stni<I tegen 
de metalen kogel OIO de vele saaoe uren 
� � miitaire <iensltijd kent t e  
over\eYen. Wat nu volgt ,s het relaas van 
een eenvou<lg spelletje dat een bi1na geslaagde poging deoo redaktie en 
vonngev,ng van dr l lllad eros en voor 
altijd uit te schakelen. 

SPIJKERS 

Tristan is fl<!t direct gebaseerd op een 
bestaand type 'i:malknachi:le'. Die 
naam danken de apparaten aan een 
verre vo«loper, Bagate,le. In de jaren 
20 kwamen muntgevoede u tvoenngen 
van dil ,;pel in bars terecht en werden 
snel erg populair. BagateJle bestond ut 
niet veel meer d.w> een iets schuin aflopende plari< met apstaandc rand 
waarop l(h sp1J kers bevonden dre elk 
een aantal punten wrtegenwoordigden. 
Oe bal ""'d handmatig ,n het spel gebracht en de spelers keken zelf goed 
welke pr,s' geraa.t werden en lelden de 
SCO/e op. (Dat waren nog een, ti jden VOO/� behoo,ij< kroeggev,,cht!} 

In de Jaren d ie volgden werden de 
SPiJ<ers gele1del 1Jk vervangen door 
doelgaten, paorljes, blrnpers, en de 
handbe<lende 'flippers' OIO de de bal 
langer in het Sl)el te houden; het onderdeel waaraan hel spel zi;i 
nederlandse naam 'flippe,kast' dankt. 
Ool< nu nog gaat het om vn1e spelen en 
topscores. rn contant geld Ll1belalende 
spel len of ljpefl waarbij -uiter aard ook 
OIO geld• gewe<l kon W<Jrden op het gat 

waa111 de bal Lite,ndelr jk zou  verdNijnen ldre Yial< voor de oo<log in Amerika ,n 
rrek waren) ziJ n weer van het tooeel verdweren. 

SLEDGEHAMMER 

De computer.fl,pperkast Tr,s!aflheeft 
Vllel weg van de machines urt de tijd ,lak 
1/00rdat computer•achtlge ,;pelelernenten 
en 11\eeMludîge niveaus hun lltrede 
deden ,n de pr,ball-wereld Een kast ut 
het ·mechanische' tijdper1<, een periode 
waarut een origr,eel apparaat voor een 
paar honderd g.-den bil d e  liefhebber• 
met-grotehiiskamer terecht kan komen. 

NaaSI een lock• 
bal' �vaardo01 u 
mei twee ballen 
tegehJk kunt 
speten) kent 
Tnst.w> een 
aantal doelen 
waarmee 
dubbele score, bonus\lerdut>­
belingen, ext,a 
ba�• en 
superiac,oots 
kunnen worden 
behaald. 
De 
geluidseffecten 
D'1 eenvoudig; de doelen ta<l<en 

en bellen zoals het hoo<t, terw1 1 I een 
aantal Sf-achl!ge geluiden bijzondere 
SCO/e begeleiden. GlaPl)4g IS de sample ui 'Sledgehammer' van Peter Gabtrel dre 
brJ een extra bal hoort .  Een minpunlje ,s 
e, - het gelid ViWl de bal zelf: bij het 
rnpelen hcort u de kogel rollen' maar 
zo gauw deze l!dl in het echte speelveld 
bevindt is dat rolen ineens gelurdloo� 
Oe beeldkwalrtM ,s eenvoudig en 
effecbef, evenals de bedien,,ig. Een paar 
toetsen klaren het werk en met de 
spalieball< kan gelukkig worden 
·g�chud', 20als het hoort natuurlip< met 
het n�co OP een 1, 1r. 
Er wOldt k>uter gespeeld om de hoogste 
soore en dat rs logisch want OIO een 
extra S!)el zrt u noo, t veriegen; ook dal IS 
met een s111'C)ele toetsindru k t e  realse­
ren. Daar hoett u uw best net voor te 
doen! 

Tnstan 1s een 'leld<er' vers laven d 
kleinood dat in het kader ViWl de het alljd 
aantrekkef;,e balanceren lussen geluk en behend1ghe1d met gau• zal vervelen. 

EddieAatts 

PRODUKTINFO 
lallritant: Amltx 
Aj,ple MaclAlosh: f 139,50 / Bff. 2699 
MS-Dos: / 139,50 / BEF. 2699 
'frdeo: VGA 2S6 
Audio: AdLib, Soundblaster, ATI Sound 
Systeemeisen: 640!\, 386, 16 Mhz 
2Mb RAM, harddisl< {l,S Mb wij) 
Beveillp,a: Handleiding 

• 
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WANHUR GWCIIISUIIII? 
hl"'1 een SJ)ll • Hooc Soel 
ifflet1seemo. wcnt ót"""' 
flaa�sachll!rdelt.el � 
Voort>e,�: 
Cll\JISl FORA COUSl (HS6) 
bell!tent dJt een recenge van dl 
SJlfl • Holt Sod 6 Ie WlClen ._ 

MS·D05 
LET OP: 640K RAM benodiJd ten.tij ancien un1t1even. Alle spelen 
..onlen op l.-5" gell'f'lf'd, S,25• 
vtrsies zijn mee tanaer leverblar. 
Ectltet, bijna aij d kan een 
proi,amma ook Yanuit de 8: � 
puart worden. 

30 CONSTltUCTlOH Krr t ()tS15) 
ler�ieifldtnunme,. 
OOS334 / 139,�EF. 2130 
A3tDAmUS(HS1D) 
Zeei oall/tl'gffl'Oll#e maar f'l"OfSijt 
,txhtstrulllcr, 
s,,1eeT,ó"°' 386 211.t!e hatdd<k 
00S194 l'GA / 139,50/IIEF. 2630 
A MH()tS11) 
8ouiv IJW eigea S()O()IVl'Eg .  
Sy,1"""'"" 6411K. Hm.lEGMGI. 
28ó 1111,tu, hrilsk 
llOS204 / 129,50,l!Ef. 2450 

Eind lebrulri wordt l..lnwilp 2 
IMrbur. Rtttmtr nu, Q'II: 
"verwadd:en.,.. ff8' IJ'ole 
YfNI ,,.. dt spel! 
Ytntler ,,. .. een pl11bopde 
eerstt ranc voordat clt ...e 
.,.i ......... ,. ... ,tl. 

MSOOS 1/GA, hri!ISI< 
00$335 / 119,00/IIEf. 2250 
-· 1111> IW,I 
Allll 73/ 89,50/IIEf. 169') 

• 

• 

ACES or THErACflC ()tS11) 
� ""'"""""' Sy,le""""" 64IIK. DOS 5D. 2Mb 
tMS, l'GA ""ddisk, 386 16""' 
IIOS2116 / l 39,50/IIEf. 26<5 
AlOHE Il< THE DAIU( (HSU) 
30 ,�rel ac:oe mMLre. 
IIOS29I / l 19,00/llf. 22!,0 
AAAZON(HSU) 
--bJ,t 
DOS292 1 119,5(1,l[f. 2350 
ASHES or EMPIRl(HS11) 
�l<&M DOS293 YllA / 119.()(lilEf. 22!,0 
AT!', FUGHT ASSIGHMEHT(HS.I) 
Geeeheme./Vlde W:rSlt, met 
Sooll<l>ll,1� """""'""'· 
OOS056EGM'G,I / 129,50/lfr. 24� 
AY8 8 HARRllR(ltS15) 
tier� il'I dt 11..f'Mlel, 
005320 / 119,00IIIEF. 2250 
117 flYIHG fOITRESS (HS1t) 
IGA. 286 l6Mhz•,,..;ósl<16� 
OOS2291>1D1 / 149,50/IU. 2815 
IAHE or THE COSMIC FOllGE 
()tS1i) 
11\zarity 6, lf'G 
Sy,le ...... 6411K, 
�-IEkJ, ,�..,cl 
Nr<l<f� 
IIOS219 / 119,50/IEl.2150 
IATt()tS15) 
1:e recensie n dil 1'lllm'ltr .  -
DOSlll / 119,00/IEf. 22!,0 
CAA\PAIG>4 (HS14) 
W•� 
DOSl02 / 119.(i(lilEf. 2250 
CAUJERS AT WAR (HS13) 
6'IIK. EGAMGA 
OOSlS4 / 119,00/iEf. 2250 
CAUJllSTUCI s� ..,,.,.. 11e1 .,,, "'11>"'"'· 
EQ\/\'G\. i...dd<l 
DOS234 / 119,50/IIEF. 2450 
CASTUS ll (ltS15) 
Zie ftcensat t1 d� iwnmer .  
005322 / 119,00/W. 2250 
CMUZATIOH (HSi) 
Sicl MeJe(s besc""'11><in!aö,. 
64ll< EGM'G,I 
DOSl43 / 119,50Jll[f. 2450 
COMAHCHE-MAXIMIJM 
OVllJOU (HS15) Hefflopter Slll"date m & mal.ers vM Jo<!lil,i,, 1 
S,slttnieo,n: \'0056, 386 25Whc 
4,11) illY,I, -isl< DOSJOl / 119,00,SEf. 2250 
CO/,\BAT CIASSKS (HS14) 
Fl5StrleEagfe(. TeanYrieeen 
688t<t,c.\5.bnri't.wa1.an ... 
men, noa mee, � 
64ill, EGA/IGAha�<lsk 
DOSlll< / �,00/!l(f. 1899 
CONQUIST or THE LOHGIOW 
{HSi) 
Sitrra'sRooii Hood id.lentJ;re 
006181\'GI / 119,50/IIEF. 2150 
00Sl81AEGA/ l19,50,1JEF.2450 

IIAIPOOH 'IIRSIE 1.!1.1 (HS9) 
°"�i"dll>...-.Jabe, -
'tflrsie l"ldusiei !bNeset l: Nxth 
Ma,e,:c«.,,, 
S.-01 64ll<, CIWEWIGA 
DOSll2 / 119,50/llrf. 2450 
HAIPOOHS<EIWIO 
EDITOR()tS9) 
tläaklW!lgei s«mno'S YO« ____ ..... ,,.,,. 1. 2 .1  
OOSISl 6401\ / 69,50Al(f.13l5 
HAIPOOHDISIGl<llt 
IATTllSET IMW<Cll (Hl 1 ll) 
SJbieme tibredir\J, de ui!$ _ ... "'-"' 005224 64IJK / 69,50,11Ef. 1325 
HAaPOOH IATl\lSffi (HS9) 8'111ese13'._,...,zee 
00s1;, 6411K / 49,50/IIEF. 950 
IATTUSIT 4, ll'OISOtE 
OCEAAWPIIZlSCHEGOLF 
OOSl556411K / 49,50/IIEF. 950 

COlfflAPTIONS {HS15) 
Zitr� ndtlll.tllTCf. 
OOS3l3 / 59,50/IIEf. 1125 
CltUSADllS OF THE DARK 
SAVAHT(HS13) 
W\zartty 1, fraa, RPG 
$),1-: -[G\NGA 
OOS25;1 119,00,SEF. 2250 
ClNtSE OF EHCHAHT1A (HS13) 
if'G"""1t.-e 
OOSlllóEG,l,l\'GI / 69,50/IIEF 1699 
DAGGll OF AAIOH RA{HS11) 
si,...,_ 6'IIK, EWICA. 28ó 
l 2mhz +, �sk, ITUS. 
OOSIOl / 129,SD/11Ef.2<50 
DARKIMDS{HS1ll) 
l,lcrol\w lf'G 
006 5-0,.._d doJ<(ISMbl 006230\'GA / 149,SD/11Ef. 2815 
DJ.YID lEADlmtR G0U (HS13) 
�: 386, 2Mb RIO!, \'GA 
006259 1 119.50/SEF. 2450 
E1f.lNAM (ltS11) 
S.blilm ""'°""'-•reet 
d""""1d, Lb>�� 
S,,,eon,0,1,: 64$, l'GA, 286 J6Mh!. 
00$245 / 119,00/!l(f. 2250 
EUROSOCCll(HSll) 
Zie rteefUdt l\tM'lef. 
00$324 1 59.5(1/B[f. 112; 
Mor 11tE 8810Ul!ll t (HSi) 
61()( EGl/'IGA 
00$144 / 119,50/IIEF. 2250 
FAlCON 3.0 (HSi) 
u,.., ""'11,mlat� 
Sj-sl,e-llilL Jlot>Rl,M, OOS S.O, 
1114> lfi 01l ha<ddoM, 802&\/llMhz, 
dodl 80386/lllUhz d lq,< oi, 
preltrertn 
DOSl32\'GI/ 139.!il,,lff.2630 
FAlCOH l.O .MISSIOH DISK (HS14) 
OpeiabOOA,q r�er. Bevatup<lale 
naar fatooJóJ! 
00$219 VGI\ / 19,50/![f. 14� 

S E R.V. I C E  

FUGHTSIMLUTOR 4,0 
De "'""'t 
DOS232 / 129,50Al(f. 2450 
F1l lll (HS15) 
'fR recensie il dl rumme1. 
COS3251119.50/IIEF. 2450 
GOIUIKS ll ()tS 15) 
Zie tteensie n dt n.rMW:r 
D05lOó '/GA / �,OOIIIEf 1899 
GlW'D PAIX fORMULA 1 (HS15) 
1-ttberoemóeArni.a race sl>dvai 
�os.t ru voer PC, 
DOS306 l'GI 1 139,50,IU. 2630 
GREAT HAVAl IATTllS (HS14) z� 
OOS307\'G'\I 119,00/BrI. 2250 
GUH-tDOO ()tS7) 
Heö:oPttr $lnl1tbe MaoProse 
OOSl221'GA/ 119,m[f. 2150 
GUNSIIP ISLAHDS I KE (HS13) 
S<ffl,'odó,>,tte-QJnsl-c) 2000 
0052'6\'G'\/ 79,50/IU. 1499 
HARl>IAll 3 (HS11) 
Fraaiste horfd>al sm.Ja� tot q, heden. 
Sy$1effll"'1: 6'11K.EWICA. 286 
IOU,,. hatdáol, -s,ta'1! 2Mb EMS 
005215 / 119,SOAlEF. 2250 
HAIUll JUMI JEl (HS 15) 
Zie rttensie dofr's il dl ntrrmtr, 
00$326 / 129,50/IIEF. 2450 
HU>W<S (HS 12) 
Tactrua Ms p:tZZeel, ConaJrrffl van 
unm,gs 006250\'GI 189,50/IIEF.1699 

IH<A{HS14) 
�"' <iqe,oe1d ocöe spd ll'<t 
a:Mfllle dem«tffl.. 
DOSJOIIVGI. / 119,00,Stf. 22!,0 
IHDW-V.. JOMES & TH( FATE OF 
ATLAlfflS {HS11) 
HN -.,,, 1.o<,sitn 
Systetm,;,,,c 64(t. -GA. 
>l!niv 286, ha<ddlSk 
OOS2l8 / 129,SOAlEf 2150 
IHDIAHA JOt<ES & ATLAIIT1S • 
THE ACT10H GAME 
D arcade adrentr.r:e 
OOS29DEG,l,l\'GI 189,50/IIEF.1699 
JrntGIITll n MISSIOH Dts« 
()t514) 
1ncwOw<1boel 
DOS280 / 69,50/IIEF. 1325 
JrnlGHTDtDUUXE(HSl & HS14) 
Je�� .. 2 l)\JS "'"'° Ó!k OCl 
h-
llOS2Sl\1GA/ 149,50,l!Ef 2825 
JIHMY WHITE SHOOl(Dt (HS7) 
Pe<t,ci, snocte<...wne 
EGl/'IGA 
OOS286 / 99.1Xl/9Ef 1899 
OIGS Q\JIS1 6 (HS13) 
VGi. 256, har1$!1<, 286 161111« 
0052'2 / 139,l(li!Ef. 2130 
llA THER GOODESSES ll (HS 1 !) 
Erotisth a«Mrilfe. 
005285 l'GA / 149,50Al(f. 2825 

WllT U MllR MET 
F\JGHTSIMUlATOR 4.0? 

PR08EIR DAN OE2l EENS! 
.. CJWT & ADVOOIJR( 
FACTORY (HSU) 
llep,g. 20 
005281 / �.00/BEF 1899 
AIRl'ORT I FACIUTIES DIRECTORY -d 
DOS288 / 69,SOi!lff. 1325 
"OWT & S(04ERY DlSIGNER 
w,, g,b<uk,M<MI!• dóadisl< __ ,. 006241 / 89,S0/1llcf. 16� 
CAml«NIE 
�. cte clskettes 
OOSJ 74 / 119,50/IIEf. 24511 
COLLECTIClN A 
W>slinl'OO, Clo<fcoe, ,-, J.h<ri. 
D<hl, lalt !bon, .lal)ëtl 
t--�alsSllll.OiJC 
dok 7, 11 en J.wl, 
OOS I ro / 129/MEF. 2450 
CotLECTION 1 
Chcigo. St. Leus. C1rc1mat1, New Ycrk, -•ll. Haifa,, Ht"" 
� �ar •�S<Uoci<disl<9, 
12eaHao 
00$1711119,50Al(f.2450 
EURO,A 
LEI Of' llst • neh•• DOS � lflot 
OOS237 / �.l(li!Ef.1125 
FUGHTPWMR()tS9) 
Mi!Md. O,miSba. ,o::r de ttpert OOSl6D / �.IMJ[f. 1899 
FS-PIIO (HSU) 
006189 1 �.00/!l(f. 18� 
GWIO CAHYOH (HS13) 
006252 / 69,S(VIIEf. 1325 
GREAT IIIIIAJH 
OOSI 73 / 119,50,IU. 2450 
HAWAII {HS11) 
DOS247 / 69,50/IIEf. 1325 
lll500"4an rl lOT SCIHERY 
EASTUSA -...... -�­ldJe"'1i'clu!•l'r'DII, IM:,NlllenOl/ler, 
nrerenmó'Jem.Yrers.l en LS�s 
l!'loo�m de� 
OOSI 75 / 249,!M(f. 4675 
IHSffllMEHT PlOT S<EHllY 
WEST USA 
Ten westtn y.yi óe bs$0Cli. 
OOSI 76 / 249,50,11Ef. 4675 
H!CWAHD(HS11) 
DOS1181 99.00,ll(f, 1899 
HEW FACIITIES lOCATOR 
=, �.50Al(f.1125 
HORTHERH UK (HS13) 
MS lleogllft 01 E""" ,eres1! 
DOS256 / �.OQIIIEf. 1899 
SCOORY IHHAHCEMEHT 
EDITOll(ltS13) 
IIOS257 / �.IXl/lEf. 1899 
SCHJNDGWHICS-IWT 
UPDATE DtSK (HS9) 
VO!(t rul!!<, s,t.._ lm« -<V 
-sl,r)"1riaMe&.,.. l'GAm 1'IGA 
gra!DCS toe. \W!f l'1l!UWt toeslelfflw.o. -
OOSl33 / 99,�F. 1899 
TAHITI 
0052'8 / 69,50/&f.1325 
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l!GIHD Of K'IRAll)IA -FAltlS & 
F1lKlS (HS1t) WIIIG COMMANDOI t {HS6) 
ló<!obto,., do""""'"" Ey, d 1>t !n"lÓOOS l'GA -�be - Mo.16Mhz W86, ""ddol< 
OOSJ21 \'GA/ 119,00,ll[f. 22;o l>EnOdlld tl. 15 MbJJOOl92 l'GA 

AT/ 129,lll/llf 2,;o 
l!Glll>S Of VAi.OOR (HS1S) 
Zie reansie n clt nurmer. WIHG COMMANDOI t 
DOSm J 119,00,IICF. 2250 SfflCHPACK 

\'oe# ""' ll>ad< IOe OjÓ!llShet 
LESUIE sun lARRY S (HS7) spel Sou_,ter bo"odgd. SUo 
00S090\'GA/ 129,!MU.2,;o "'"" ,._ � 

00$1151'0 / 69,S0/8U. 112S 
L'fMPfRfUR IWOllOH {HS14) 
Sloalti)t. ... _ WIHG COMMAHDIII t 
005309 / 129,!()JSEF. 24>0 SfEClAl OfflAT1014S 1 {HS11) 

Ex!Ja ITl$$ieS 
LEMMlll<lSPA(l( 00$1641'0 / 69,S0/8U. 132S 
00( !l)el,rt Hel ""i'""' dodblisl< 
Oh /Id il< de K"'IJroS specä WIHG COMMANDOI t 
[(WIGA SfECIAL OfflAnOHS t(HS11} 
005310 / 99,00,1i(f. 1899 --

OOS2ll HO/ 69,SO/IIU. 132S 
MARIO IS MISSIHG (HS1 S) 
Zie receisie n til. runner. WlllG COMMAHDIII t + 
OOSJ29 J l 19,00/11Ef. 2250 SfflCH PACK 

rcta1120MbQ>i.wh.-ddCSl. 
MIGH7 & MAGIC 4 (HS14) 
C.00, d X..,, WG"""1wrdlOS311 

00S116 / 129,SO/IIU. 3315 

/ l39,S0/8U. 26ll 
PONAOUS (HS6) 

MOHl<lY ISIAHO 2' -,..,iq;, ,oe11'j .. "' "'" 
l!CHUCX'S RMHGl {HSi) �gel)IIJS. 
005183\!ll / 99,IO,W.1899 Ho<,(Gl,,{IMl',I 

POLICI QUEST 1 {HS1S) Góled--\!ll" ro. 
DOS! l4 J 39,95/Bt. 150 

PUIC(Ofl'OSIA 
l:e ook recensie n dt unme,,. End<i)<-""'1>1a-.Ew,tr;A 
005318 / 99,00,W. 1899 OOS330 f •9.SMIEf. 9611 

QUIST FOllGLORY 1 {HS1S) 
G!hedwn'llé!M'dt ',1(1'$è, 'IQ\'° SCI. 
1.il. ook rteensie Il dl MVnet. 
OOS317 / 99,00,1IEF. 1899 

QUIST Fat GLORY 3 {HS13) 
Sm� l'GA216,ll>ddosl 
00$243 / l29,S0/8U. 2450 

RED IIAROH {HS4} 
Glardozt �-
s.rr.o,,,,m 
OOSOl6 \!ll l'TI / 129.-. 2450 

REDIIAROH 
/IISSIOIIIUIU)!Jt (HS 14) 
Olcwetp VW"egen missies. 
OOSJI' VGi. / 69,IQ/IIEf. 1325 

REKIOULAR(HS13) 
On:i!ugerd Miture 
OOS215 VGi. / 129,!ll,ffl. 2450 

SltWOCk HOIMlS 
THILOST Rl!S (HS13) 
9'blo-Tl'IGA256 
OOS26I / 119,I0,1!Ef. 2250 

SHDl10Ck HOlMlS U (HS 15) 
COROM. li\1�11 mravaganza. 
àrecttlSII? indt IUfrnel' ,  
005319 Cllnl / 169,SMCF. 3199 

SIM AH! (HS&) 
Cl(M:4er m s.» 01)' en WI E'artb. 
Hetrs owtt eet1 ecttt l'hel'etl'-
6'-0KHO<l{w,tr;Al 6,1i:WTltdj 
OOEENCG/\1, ha<ól!ht<OSI 
00S141 / 99,0ll,ilEf.1899 

SIM EARTH (HS♦) 
�""" SnC<y,-tsm,lióe. 
6'1)( Ho<,IEw,,wMCGA 
OOE!NCGA!I 
00!001 f 129,IM(F. 2450 

SIM LR {HS14) 
'IR ll)Cbte-recensie Il dt rumme,. 
OOS3ll / 119,II0/8Ef. 2250 

SPAQ QUIST ♦(HS♦) 
VGi. 25QJ 
COO)II /129.�<. 2450 

SPACI SltUITI! (HS9) 
00$181 CGI/EIMI',\ 
/ 119,SWBEF. 2250 
SPEUCASTIHG 301 
THE Sl'RIHG IREAK(HS13) 
OOS226VliA 11-0J / 99.00/IIEf. 1899 

STARCOHTROl t{HSIS) 
2itret81Sl! ndt IILCIYl"lff .  
005331 VI,,\ /  !19,()l),9(F. 22!,0 

STREmlGlfflll 11 
64-0K RAM. EW,l;A. llal1dsl< 
berodgd. 
OOS28311-0J /79�. 1'99 

STUHTISlAHD{HSIS) 
b! rectslSl! n dl OOfMl!f .  
005332 / !39�F. 2630 

!ROOS (HSts} 
Zie r&eenSil!: n 6t l'llll'tlWr .  
005333 / 69,S0/8U. 1125 

ULTW, 7 (HS10) 
s,...,.;,e,,; 11> ...... Dos ;.o, """ 
EMS, hard <lll< 120olll 
00$164 VGA /139�F. 2621 

ULTW, l: FORGE Of 
'IIRTUE (HStl) 
°"'6!k"""!IIN7 
00$271 J 69,SO/IIU. 1125 

ULTW, 1RllOGY t 
tlMla4, Se, 6 
00$182 [!Ml',\/ 129,IQ/IIEf. 2450 

UIIW, UHOOIWOW> • S1'IG1AH 
AB'ISS(HS1D) 
00$1831/GA/ 129�F. 2450 

AMIGA 

Ltt op! Altijd 1Mb RAM benodii\1, 

30 COHmucnoH Kn t (HS1S) 
be� DdtllJrrrner, 
AA1113 J 139,IM(F. 2630 

Alto AIR&US (HS 1 O) 
Zl!ff utwgtlrO!.M en moej� •--AMll36 f 119,IM(F. 2250 

AMOS PllOltSIIOHAL (HSH) 
Verbtt!rde "'rsie van IM:>S. 200 ectra --· 
AMlll8 / 189,0D,1l(F. 351'l 

ASHIS Of THE !Ml'IU (HS 11) 
Str,tq;e; OO<llga m _,let l 
AAlllll / 99,011,11EF 1899 

A TRAIH(HS11) 
l'lallt>i)ICI< ·-· 
!Ml60 / 99,00,1!EF. 1899 

A\'88 H.Wlllt {HS15) 
Le reterisae n diln.mne1. 
/,l,IJ l5 / 99,00,11Ef, 1899 

mor THt IEHOlDOl 11 {HS&) 
IMJ3S / 29,SMIEf. 1499 

GOlllM t {H515) 
1Je re:tnSie tl dil l'U"ll'Oef. 
IMl16 / 29,S0/8U. l499 

GIWC> PRIX FOII.\WIA 1 
{HS????) 
Uic,d'!os,.f-•� 
AMI 17 J 119,00,1!EF. 2250 

HUMAHS {HS11) 
Tad1lg 1Mt1 ,..,tlol 
AAll 52 / 89,5Q/8(f. 1699 

-IOHIS& 
FA!t or ATIAHllS{HS11) 
l.ucasflm. N_,,. lndy -.Ue. 
Mtl14 / 99,00/9(F.1899 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS 
Heeft u eon nummer van Hoo1 Spel 1em1st? Gelukki& Is 
het mogelijk Hoog Sj)ellen na te bestelen. Maak daartoe 
f 7 ,95 per nummer over naar een onzer rekenineen onder 
venneldin& van de gewenste editieis). U hoeft de bestelbon 
hleivoor niet in te zenden. 

VERZENDKOSTEN ZIJN VOOR REKENING VAN HOOG SPEll 

LET OP!! Voor België: u kunt oude nummers aleen 
bestellen met een Euroci,eque voor het jliste bedrag in 
culdens. Helaas is va-ge de zeer hoce, internationale 
bankkosten (hoezo Maaslricht?) een andere betalin1swijze 
niet mogelijk. 

Vanwe1e de clcantische hoeveelleid Sl)elbesprekincen in 
leder nummer van Hoog Spel on1hfeekt ons nog langer de 
ruimte de inhoud van ieder nummer -te geven. Zoekt 
u de besprekine van een specifiek spel, bef dan even met 
Ludmila! Zij weet preciH wat waar slaat. 

Voor de va$11opers is het miuchien bandig te weten dat 
de Queeste cestart is in Hooc Spel 3, de Kerker in 
Hoog Spel 5. 

ATARI ST & C64 

In verband met het steeds kleiner ,,.·ordende aanbod en zeer 
·•iiselvallige aanlevering \1at betreft Atari ST en Commodore 64 
0011\�are is hel niet lan2er mo2eh1k een lijst ·,an direct leverbare 
s.pellen te put>ltcereo in Het Betere Spel. 
Zoekt u een speciale titel, Del ons dan even! 

IHOIAHA JOHES & 
ATWITIS· 
ACTIOHGAAI 
Mede actie vtr11t 
1,111110 / 69,50,111:F. 
ll2S �,�JiJ: 
l!MMIHGS PACk 
OOIE so•••llt!t eren.,., do "'t,cl"' 
Ollll)!,t,sdo 
Keisl!Ms()fJCIII 
l,Ujl7I / 89,IM(F. 
1699 

� 
0-

(( 

UHKS(HS3) -
Hit gdspd 11!,ök 
r<odul<e� 
AJlil'6 J 
129.lMIEF, 2450 

� 

MOHKEY ISIAHO 2' l!CllJCKS 
REVD4GE (HS&) 
AMl<l-0 / ll!l.5(Vil(F. 2250 

PACIFIC ISIAHOS, TEAM YAHKII 
t(HS10) 
z .. ,,. """l)S<h !1)11. 
AA1138 /99�. 1899 

POftJLOUS Il PIUSltET ()jt!GIHIIL 
PLUS DÁ T ADISK 
Mll12 / 119,00,1IEF. 2250 

SIM AH! (HS&) 
Merenhoc:11 Sllldate. 
Mfl39 / 119.IO/BEf. 2250 

SIM EARTH {HS♦) 
o,.,i,� m Sn CO. llareelsmJlilJe. 
AMlll9 / 99,00,1l(F. 1899 

STREmlGH!tR Il 
IUbAAII 
AMIIIS Il&/ 29,I0,1!Ef.1499 

KIXXXL 
AANBIEDING 

MIDWIH!tR(HS1} 
AMll66 f 49,I0,1!1J 950 

ZAi( j,\OOAJ<D<(HS14) 
AMll66 1 49.IOl&f. 950 
IHDIAHA lOHIS 3-
ADVDITURE {HS14) 
IMll61 / 49,;cy!IEF. 950 

MUU WARS· T1Mt 
TRAvtlllltS (HSt) 
"111168 / 49,IM(f. 950 

IOOlllPACK 
lln,bt,�-­
Allll69 / 99,00,W 1899 

• 
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H I MTBC>EKEM 
We weteft allemaal hoe moeilijk bepaalde alMlll1ures wel niet zijn. Gelukklc kunt u nu vla Hooc Spel hlrCboel\lM aanschafftn cle u Cl!> weg htilJen door de alMlllllnS. 

IANE OF Tltl COSMIC IORGl M Of llil IIOtOIDllt t WRYS S(W!OFMOHK!YISIAHD SPACEQIJm4 
Hm0,19 J <5,00/IIEF 850 HNl036 / 31.ooAl(F. 6i0 IMOIOJ2�F.471 lll'ro16/ 21.01,W 475 HNI0\9 J 25.00t11EF 475 

IU0( CAUUll0N a.nwAY Of SAYAGl LOOM MOt<klY ISIAND t T1lf.ASIE SAVA.G[ fl°"1D 
lt<TOOI 1 21.IM(f 475 AIONIIW lfffil141 25,(MEF. 471 ltl!O<I 1 35.01,W &ro HNTC63 I 29.50/lltf.57ll 

HNT037 J 29.96/ll(F. 565 
MICK llOCIDS ---Y011( SEClff Of lltE 511-..00 UllVM M AVATAJ. 
INTOl) 1 25.00/8[F 475 GOUllUSH HNT01 6 f 25.00/IIEF. 471 ltll04ó l 25.()Q,8(f 475 -

HHT007 J 25.00/IIEF. 475 U1tmJ '· 5. 6 
MICK llOCIDS lt MATIIX W.D MANHUNTDI SAN AW«ISCO S1W)()W SORCOllt IM093 f 49.!Q/!lff 950 
lff1031 I 35,(Ml,IIJ &ro HWTOFOIIHA HNIOJ 7 / 25.00/IIEF. 475 Hlfl047 f 25.()Q,8(f 475 

HNl038 / 25.00/llf. 475 UlllMA UMD!llWOIU) 
WTI.IOIDII.- _,_, SPACl QUEST 1 smi1AM"8YSS 

ltff0501 25,0(),S(F. 475 IDOlS Of THl WICl HNIOll / 19.95,,1111.375 HNI027 I 25.IIOl&f 475 lfll058 J ló.00/8EF. 67U 
HNl062 / 14.95J8[F. 280 

CIW<l'IOIIS Of KRYIIH IOIGHTIMAGK3 SP.Cl QIJlST t UlllMA 7 
IM032 125.0IW(F. 471 HWFAI HNT0\2 J 45.00/IIEF. 850 HNT028 f 25.00/IIEF 475 HNIOl9 / 3S,00/8EF. 670 

fffl063117.95,8EF. 3-lO 
(OOl>W<E, KlMAM POUCE QUEST 1 SPACIQUm) _,_011 
IMOll2 f 25J»l!EF. 471 1-.IOMIS & FATt Of HNT020 / 25.00/IIEF 4 75 HNTOl'l / 21.00/IIEf. 475 STRATtGY GUlDl 

A!WmS HNT<J9,1 f 4S,OO,W. 850 
COl.014ll � IIEQUm HNT054 f ló.OM!EF. 670 POUCE QUEST t 
fM003 f 25,(l(),1lEF. 471 HNT02112S.OQ,,8EF 475 /lle p,jzen lfl 11<�sel BTW. 8'""1g "'"1 eesdl- .a Gil> cl E•Oàtq,e M !00 1()4GSQUm1 
C0IIQUIST OF CAMllOT HNI008 f 25.00,i!EF. 471 POUCEQUm3 

� L>M• ol 1•""'""1 ol -,e,mus. 8'�<Sdle lel"' •orcl!n ,,,_ 
fM004 f 25.0Q,1JEf. 471 fMOl5 I 25,()11,,81:F. 475 tit'S\Ji1etd 1e beUlen neen EurocileoM: n N'edetlardse gliJe� {n'8X. 300 g� ol � 

1()4GSQIJlSTt -g m hel bedrag� Bei!j,Sdlo t"enq,°"' ,ei.,q "......,pen, Hdaos 
COHQUISTOFTHI LOt«;IOW HNT009 / 25,�F. 471 l'00lS OF DAUHESS "'"'"' 8'1gilcl't """lio&en nel Old<r """°"' """'"" ""<l<o. SllU nool geil! 
HNT061 / 25.00/11Ef. 471 HNT056 / lS.OIW(F. 67U aet.Jlflien lOOÓ(r lftZeni-g m de besteb:n ki.men nel n behnl!� gmntn .orden. 

1()4GS QIJlST l NB. On 11 aanmerk.llg tt lomen l'OOI' dt nieuwe abonnee k.ortq dt?nl de bes1etxw1 
CWI Of THI AMI IIQHDS HNTOIO / 25.IIO/W. 47S l'00lS OF IADW<CI •PIi< "" do _,,..,,,.,ia& �""'"" re ""d"' 
tt'1033 / 25.00/l!Ef. 475 HNT044 f 2500/&f. 471 Yerz,ndilg -1•n1>tt.« / 12.00 losren 1()4GS QIJlST t 
DAGGIIOFAMOIIIA HliTOl 1 / 25.00/ll!f. 47S l'OWaMOMGll l'ernooili OO<fE< / 9lJl(l,f)Ef.1899: i05ir,, / ·=· 250 
HN1099111.IXl,laf 475 HNI022 / 39.91/8!f. 150 """'1di1g "°"" / 99.0MEJ'. 1899: g,en Jcos•n 

1()4GSQUESTS v.rz,ncr,,g -, __ ,rq:'11< --
D,t,Rl(QUEll40F- lt'1039 f 25.IXl/!Ef. 475 l'R0fttECY Of llil SIW)(lW Verllnl) cns ft.ue blad llfl; llopiN:r de bM en Sb.u of fat dele naar: ltff051 /19.51!/i{F 1ro HNT062 / 35.00/ll!f 670 

1()4GSQUEST6 Het Bt«re Sc>,1 
DABSllD H'1T097 1 25.CXl'SEF 475 QUEST fQI GlORYt l'osllus 74034 
fM098115,0Q,,8Ef. 475 HNTOI• / 25.00/IIEF. 475 l.a.v. lt.dlda 

WRY 1 SQ 107ll 8A"'1..-d;rn 
DIAllilO<IGHTSOFKRYIIH lfll096 1 21,0Q,,8EF 4 75 aum fQI GlORY 3 la,: 020ól1005l/ld: =75611aa 

HNT034 f 25.00,1IEF. 471 HNT095 / 25,00/B[f. 475 AM�e<1dc �• """"'"""' 5P!I 16 WRYt 
OltAGOHS OF RAM! H'fl013 / 25,�F 471 IIISIOfMOltAGOH Uochl Hn proeit,:n niet lldM. dl\ wordt dil • ris aert1� bivlEfl 10 ®gen• HN10l5 / 17.<J,/llEF. 340 lffl025 / 25.0Q,,8Ef. 475 

WRY3 losleb:15 ven-angea. Ale �en wordm VÎ'Wtfij g.elMrd. 1kt W\Js besmeltt 
MOflltlllEHOIDllt HNTOl) / 25,00,i!EF. 471 stCIIET Of M SIIVIIJIWIIS int,amm's w<rdél'IMI ttnig g�. 
HNI006 / 29.�. :.66 IM057 I 25.oo,8Ef. 475 ias-OOS ,-et llden c,q, n,t corrett�ren IMJ(d! wak vtrccnaak1 doo, RA.Mmme:te 

d'ffe; deze eerstYeiw,:lere:1'1001&tullet $c,ellad. 

1B IE !S -r  IE L  1B <:> ......... 
Naant ........... ... .... ......................... . ... ... .... ....... ....... .. ...... ... ....... .... ... . ... ... .. .. ... ....... . ... .... ........... .. . .... ........... .. 

Adres: ............. . . .. . .. . . . ......... .. . .. .. .. .. ....... .. . .. . . .. .. . . . .......... . . .. ............ Postcode: ...................................... ....... . 

Wuooplaats: .. ... ..... ............................ .... .................... ............ ... ........... Land: ....... ........ .. ..... ...... .... .. .. .. . . .. .. .. 

Corll>Jler. . . .. . . . .. . . . .. . .. .. . . .. .. .. . .  , . .. . . .. . ........................... , .. , . ... .... .. ... .. ... . . .. .. .. . . ... .. .• MS-OOS Adrive: 3 .5'/5. 25 • 

B<lrive: 3.5'/ 5 .25· 

STUUR MU A.U.B. DE VOLGENDE TITELS TOE; 

1 .. .
.. ... ..

.. .... ... ..

..............................
..

.... Comp ................... .. ......... .... Jlesteklr ....... ............ .. .. ....... ... ..... . ...... .. 

2 ..... ....... . ... ........... . ... .... .. ........ ..... .. . . ... Comp . . . . .............................. .Besteklr . ........ . .. ............................... ... . 

3 .
.. ... ...

.. ..

...
.. ..

..
..

...
.. ..

.......................... Comp .................................. .Beste�, . .... ........ ... .......... ... ...... ... . ..... . .  . 

4 . . .... .... ... .. .... . ...... . ... ......... ... .. . .. .. .... .... Comp ... .. .............................. B<!sten . ..... . .. ................. .............. ...... . 

D BoYenstaand beáag heb ik heden <11>,,. 'ba,WgrO,l!lelgisd,e bari< reic,ning (doortlalen wat niet) o.ergemaal<t. 

D Gaarne had ik mj n bestelrlg onder rentours ontvqen (uitslu4end birwien Nederland!). 

He1 a.;.,, Sp,J, Posillus 7�34. 1070 8Al<n'1�dam, la.: 0106120053. Kv.11.-222.5311 .ov. �8'1. 
lln.ABN 54.75.53.� • Gio 44616 IJl.v. lt>oi SJ,el. 8ari. Sdi)ë 161 Anto,,pen 721•1206427-40 

Totaalbedrag bestelling /;SEF ..... ... ... ... .. .  . 

Abonnee koror'€ l°' /JSEF .... .. . .. .. .. .. ..  . 
OF 
Niflltle abonnee 
kOl'lilg 25lli /.tfl(f .. .. .. .. ........ .. 

S<Jbtnta� /;SEF ................ . 

Verzendkosten 

Rembourskosten 

Totaal bedrac 

/ 6,00 / BEF 250 

/ 12,00 

//Bff. """""'"" 
Handtekeninc 
llli
i Olllderjqen voogd of eender ouders) 

Datum: 
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ZE ZIJN ER WEER ... 

met nieuwe mogelijkheden, in een nieuwe wereld!! 

* 12 spiksplinlernieune srnmmen 
Le.mmîngs. elk me1 hun uniekt 
eigenaardigheden 

• Sl.:ie.rs. surfers. ballonvaarders. 
boogschurters .• . 

• 156 briljante\ GA kleuren 

* humorislische animatie 

Een 

.,-,��� 
ontworpen door 

* perfecte scrolling 

* �uperieur geluid met 
gedigitaliseerde Ltmmings 
s1emmen 

* naanlinnig spel met 
grandio1e diepgang 

• MS-00S en Arnig, 

Di11rit,11ie 8'1�1ux: Hom,Sof1. Küpix-r;•,g 61-6.\ :!OJ I EB HaJJl'1n. Tol: O,J-.11 INI Fax: O!l-J 18488 
Subfütnbu1 ie Ddgi c & Luxçmbu.rg: Antae-u) Computer Prodocb, Oud� Ha.1cl!tst-;tee:nweg 83. 81831 Dieiem. Tel : 02-7� 1 �)10 fax: 02-725 1535 
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WEL EENS OP 
1N DINOSAURUS 

NAAR DE STERREN GELIFT? 
Dat kan alleen in Super Mario World. Daar rol je van het ene zinderende avontuur in 
het andere in 7 werelden met 96 nivo's. De wereld van Super Mario ligt voor 149,­

aan je voeten. Voor 399,· heb je de komplete Super Mario World Set met 2 controllers. 
�-,..; Plus de SUPER NES, waarmee je nog veel meer fantastische ervaringen opdoet. 

Zoals in STREETFIGHTER Il, waari n je 
voor 249,· acht geslepen straatvechters 
naar je vuist zet. 

. 
Of in F-ZERO, waar 149,-je eigenaar 
maakt van éen supersonisch racemon­
ster. bestuurd door schatrijke top­
coureurs met een tic. 

THE LEGEND OF ZELDA koppelt je voor 
149,· aan link, die je de fijne kneepjes 
van de Magie bijbrengt. 

En voor 149,- sta je ingeschreven bij de 
SUPER TENNIS club, waar uitsluitend 
wereldsterren lid van mogen zijn. 

Alles in The World Of Nintendo 
heeft power en geeft power. 
In SPort, avontuur en aktie 
onder hoogspanning. 

DE SUPER NES MAAKT ALLES MOGELIJK 
Met dit sensati onele 16-bits vi deogamesysteem 
van Nintendo verleg ji j  je eigen grenzen. 
Driedimensionale beelden in 32 .768 kleuren en 
di gitale gel uidsettekten in superstereo maken 
van SUPER NES videogames schitterende speel­
films, die ji j  regisseert of waari n jij heldenrollen 
speelt, soms gewapend 
met de fantastische 
SUPER SCOPE. 
Door superieure infrarood 
technieken vuur je trefzeker 
uit alle standen op je TV· 

scherm en raak je alle doelwitten, die de 
bijbehorende SUPER SCOPE cassette 

voor je neerzet. 249,-

Je staat er middenin met e-en 
NES Control Deck (v.a. 159,-), een 

SUPER NES (v.a. 299,·) of een 
Game Boy (199,·). 


