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De schurk Shredder heefi een van zijn boosaardige
androides erop uit gestuurd om het Vrijheidsbeeld te
stelen. De Turtles moeten in zes gigantische leveis pure
arcade actie Shredder verslaan 8 de dame met de toorts
uit zijn gruwelijke klauwen bevrijden.

Wanneer ze proberen de wereld van Shredder te
verlossen, weet hij iedereen in de Matrix Translocatie
Straal te lokken en worden ze in de tijd terug geworpen.
Kunnen de Tur:les de schare historische boeven verslaan
Op hun reis terug naar 1993 om uiteindelijk in een
climactische finale Shredder definitief een halt toe te
roepen?!
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HOERA HET IS FEEST!!

Eén groot fest)jn op onze burelen, en dat niet alleen omdat het 1993 is - de beste wensen
overigens nog - maar meer omdat met ingang van dit nummer Hoog Spel helemaal n kleur
opgemaakt wordt, alle beeldfoto’s van spellen zjn nuin kleur uitgevoerd. k ben eindeliik
overstag gegaan voor de vele smeekbeden van lezers en vioeken en zuchten van redactie-
leden. Dus u zult nu iets anders moeten bedenken om me over aan te vallen. En dan niet gaan
klagen over het feitdat de Game Boy fote's niet in kleur zijn, we gaan die dingen echt niet met
een viltstift in zitten kleuren.

Het wordt een spannend jaartje, dat kan ik u verzekeren. We hebben al een aantal sluiertjes
van wat projecten opgelicht gekregen en ik moet bekennen, de mondhoeken werden weer
vochtig. Er staat ons wat te wachten, en dan heb ik het nog niet eens over dingen als CD-l of
CD-ROM's voor de Super Nintendo en Sega Mega Drive. Helaas werd bijna alles onder embargo
medegedeeld, dus ik moet u nog even laten smachten.

Is het u trouwens opgevallen hoeveel spellen er opeens voor PC uitkomen? En dan niet alleen
vluchtsimulaties, maar zelfs behoorliik goede - en goed gepri/sde - puzzel- en platformspellen.
Een nieuwe trend. lijkt het wel. Tot voor kort moest een goed platformspel voor PC met een
kaarsje gezocht worden, veel verder dan Prince of Persia en 1itus The Fox kwamen we infeite
niet. Dat lijkt te gaan veranderen, misschien wel door de invloed van de spelcomputers waar di
soort spellen juist erg populair is.

Overigens werd het me tjjdens de produktie van dit nummer bijna even te veel, luchtziek werd
k van ai die viuchtsimulatoren die op de redactie PC’s stonden te draaien. Gelukkig blijkt het
achterat best nog wel mee te vallen en hebben we ook nog voldoende andere spetlen kunnen
bespreken.

Zoals u al indit nummer kunt merken gaan we regelmatig kijken wat er om ons heen gebeurt.
In de nieuwe rubriek DE BUITENWERELD zullen w e aandacht besteden aan fenomenen welke
slechts zijdelings te maken hebben met computerspelien. Deze keer wat aandacht aan handige
hulpjes voot uw draagbare spelcomputer.

Ook starten we in dit nummer een diepgravend ondeizoek naar geluidkaarten voor PC's,

Wat kan ermee (en wat niet?) en wat is een verstandige aanschaf. D} soort artikelen zult u
vaker tegen gaan komen, halverwege 1993 kunt u bijvoorbeeld een test van muiti-media kits
verwachten. Waar we ook achter aan gegaan zjjn is de nteuwe PC van de firma Amstrad.
Interessant hieraan is namelijk dat in deze PC een Sega Mega Drive ingebouwd zit evenals een
voorziening om de Sega CD ROM speler aan te sluten. Op dit moment is nog niet zeker of deze
computer ooit in Nederland uit zal komen, maar we Zullenpraoberen een test-exemplaar te
bemachtigen.

Rest mijslechts nog de hoop uit te spreken dat u ook in 1993 veel plezier mag beleven van
Hoog Spel. Aan ons 2al het niet Liggen.

Qja, en wat dat kleur betreft? Deze pagina dus mooi niet, geen spat, geen millimeter. En daar
houd Kk tot mijn laatste zucht min poot stijf over.

Speel ze!
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NEBBEN WE EEN | PRIISVRAAG OF MIET?

SUPER GHOULS & GHOSTS |

DE SUPER NINTENDO WORDT VOLWASSEN. |
MILCO PETERS GING UIT ZIJN BOL. U OOK?
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EM HELEN IS WEER HET BREIN ACHTER

DE ELLERDE. VEEL SUCCES!

SODE..., WAT EEN KLUS PAG, 58

AVSB HARRIER vs HARRIER JUMP JET

DOMARK EN MICROPROSE GAAN DE RING IN MET TWEE
HARRIER SIMULATOREN. ROB LOOS SCHEIDSRECHTERT.

FLIPPEREN, EN NIET ZO'N
KLEIN BEETJE OOK. MAC’S

EN PC’S SLAAN OP TILT.

SHERLOCK HOLMES

MEER DAN 20 MINUTEN VIDEO IN DEZE MULTIMEDIA
DETECTIVE EXTRAVAGANZA VAN ICOM. WEET U

INCREDIBLE MACHINE

SIERRA EN EEN PUZZELS#®EL.
GAAT DAT WEL GOED?
PAG. 44

DALEK ATTACK

WIE KENT DR. WHO NIET?
EINDELIJK DE FINALE AFREKE-
NING MET ZIJN AARTSVIJAN-
DEN DE DALEKS. PAG. 51
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D€ BUITENWERELD
Ree, deze kende u Mg niet.

B3k dns sned kennis!
NIEUWTJES 10
Geen faicon 4.0, Tsja, en dan nog....
YOORPAGINA 1

P oogges. mooi he?

DE KERKER

Zeker weten doe & het nket, maar
Mithrandir i3 wel erg afwedig de
laatste tijd. Adervericaking?

DE QUEESTE . 19

Ghlen nadert weer de voospagmna. Zullan

we hem de volgende keer maar hele-
maal vergeten? Wat moet jemand ook
me| die malk adventirg ting van hem?

DR. STIKKIE WEET RAAD 42
Ja hoor, knuppel inhet hoendeshok?

YAN DE EINDREDACTIE 3
Herdoopt in Hoers, het is feest! |
Hi weldle feestnens, en wi) maar

pleteren om dit nummer op tid de
deus ut % krijgen.
HET BETERE SPEL 64

LudmAla heeft weer heelwat
snodepjes voor U!

OP DE ZEEPKIST 39
Joy houdt het bascheiden.
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EINDELUJK EENS WAT

' DIE MULYIMEDIA

UPGRADE KIT

$A DIE U VOOR ZOVEEL

GELD GEKOCHT HEEFT
ECHT KAN!

YERKLARING
GEBRUIKTE
AFKORTINGEN

MM = AmRa

AST = Atani ST

BRO = Bordspel

Ced = Commodore 64

BM = [BMMS00S

LNK = Atan Lynx

MAC. = Mac Intosh

NEO =Neo Geo

NES = Nintendo Entertajnment
Systeem

NGB = Mintendo Game Boy

SGG = Sega (ame Gear

SMD = Sega Maga Drrve

SMS =Sega Master Systeem

SNS = Super Nritendo Systeem

fmporteurscode

Nedesiand

1= Atar Benelux 03473.77272

2= Bandac034¢2.5]1 13

3= Camputer Collecwef
0206223573

q HemeSoft 023-311241

5= RCA/Columbia035-213246

6= Otte Simons 0549037777
11= G9% Games 0R0 6445794
13= 1mbo 0286267141

14 = MB/Hasbro 031805608
15=Ravenshurger 033411445
16 = Selects 03420-16406

23 = Eiwosystems 8838020222
24 = MxroSoft 0250313181
Belge

7= Antaeus 02/721 4520
B=  Atel|02/37 3904

9= Bandal02/478 9048



STAR CONTROL I

Sty Trok, daar deed dit spelme aan denken,
Stor Trek, maar dan levker. Wan: u kunt 2elf
een ruantes chip bouwen om de niimte te

ver kennen,en lekker alle Afiens tot stof te
blasten. Star Contrdl 2 is een leuk epel, Het
heeft nel dje goede combinstie van roenspel
en adventure, met een heel kiein beetje
strategie. Er is prima gebmik gemaakt van
geluids effeclen, en de muziek is aardig.

Hel enige wat begeswie|waren de
ruimtesiagest Yoor iemand als B, d& verwend
is met Wing Conwnander en Star 7 Traiin de
rimtesiagen i Star Controd 2 wel heel erg
simpel. llel mees ‘e ljkt het nog op een
moderie VGA versie van Asteraifs. Geluidag
eefl men de mogeRkheid om die door de
carputes % laten Uitvechten,

Het onderzoeken van aldie plansten -
wtgevosrd in pracidige 256 klewen VGA -
evniats de ordeshandefingen en gesprekken
met de budenaardss wezetrs

boexde me mateloos, Hel bleek & B
mogelk eenwezen datm het  §

begin nogal Wjandg was, lidess

een gespreX ervan be

ovevluigen dat we toch maar

Oetes 0p een vicedzame Mmanies

18t elaar konden 233n dan

efaar dt stof te scdweten

The proefeace of the Iharath fleet in this reghen of
space is am oot of warl

= PRSP ReY

CONTRAPTIONS

MEN NEME EEN FABREK. MEN
STOUWEDEZE VOL METNIET
WERKENDE MACH INES, MEN
PLAATSE VERVOLGENS ALLERLEI
OBSTAKELS DIE ALLEEN MEY
BEHULP VAN SCHAKELAARS
OMGEZET KUNNEN WORDEN EN
MEN HEEFT EEN PROBLEEM.
NEEM NU EEN REPARATEUR AAN
DIE VAN NIKS WEET EN U HEEFT
CONTRAPTIONS

DOOLHOF |}

He: is de bedoeéng

dat u bnnen één dag

de hele labnek weer

aan het draaen krijg :.
Hiervoor meet U zes
machnes repareien.
Gadgelco Inc.Is

natuurlk geen gewooe
fabriek dat zou ue

o faci te ST el

maken. Neen,

Gadgetco is €en

ganusch groot

doohof, dat bestaat §

ut @ogen, lilten,
Bizensledsek:

enZovoorts.

Onderweg n het

doolhof komt u akerled
hindernissen tegen die
ervoor zorgen dat u

mo3at gaan nadenken.

Dit kunnen gesioten
deuen,plhinenut de

grond, steertegelsdie
vbanceren, lopende

banden, elektrische poorten eo
hekken zin. Bepaalde vieerdelen
fmgeren als s chakelaar dhe u
activeerl door erop te springen

SCHAKELAARS

Ev 290 twee ver schliende soorten
schakelars. Het ene type b lifil, als
U erop springl gewoon egedvukt,
het andese type springt na verieop
van bid weer terug in de oude
positie. DR maakt hel dus extra
lastig, want u moet in bepaakie
situaties snelgeioeg ziy anders
slillen de deuren voor Uw neus. Het
kan ook voorkoaen dat de dewen
vov en aclter u shiten, walwe |
heel erg vervelend Is, want het
enige wat hieraantedeen is, Is
opnieuw beginnen.

Het is mogelik siuaties op tes[aan.

Hel intro van Con&rapbons is er 20
eantje waarvan men lekker zin
kril | In et spelwal er ackderam
komt. Hetis h tekenfilmestll
gemaokt en ziel er litstekend at.
De ge hado-samples Zin s e,
vooral de claxan en de geniepige
tachjes van de collega’s komen
goed utt de speakers.

el.nl

Hel sped 2e¥fis voorzien van een
aanal atwiss elende neriekjes,

die best wel aardig 2ijn.

D e verschillende dooRioven i de
fabeiek werlcen verslavend, wal tot
gevolg had, dat K er binnen een
week door heen was. Er zijn
nameik slecins zes machies die
gerepare erd moeden worden.

Contrapbonsbeschikt over de
mogeljkheid om d e resuitaten op
ol te bewaren. Het is alleen wel

lastg dal een opgesdagen spel altjd
aan hetbegin van een eve] beg int.
0ok warwweer U bijna aan het efnd
van een level benten het spel op
datmomes L bewaart, moetu
wanneer udrzelfde spel weer
laadt, Loch het hele level weer
opneuw spekn.

Watechter wel een beetje begenviel
was de logica bawien het spel,
sommige puzzels zijn réet logisch
opgebowwd en vaak ishel isetechl
duidelijk waarom iets gebeuit
Contraptions is een leuk spdl,

maar dete beredeneren logica van
een puzz[e-spe! nas ik af en toe
toch wel.

Eak van Whk

PRODUKT INFO

Fabrikait: Minds cape

Amiga (1Mb] f 79,50/BEF. 1549
MS-DOS j 79,50/BEF. 1549
Video: 256K VGA/MCGA

Audlo: Adlb, Soundblaster, Roland
Systeemeisen: 286 [6Mhz+,
harddisk (4,8 Mh). Das 3 3+, 640K
RAN; joystick optioneel

o0
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3D CONSTRUCTION KIT 2.0

IN DE YOOR PROFESSIONEEL DOORGAANDE TECHNISCHE AFDELINGEN VAN DE NEDERIANDSE

TELEVISIESTUDIOS WORDT AL ENIGE TI)D GEBRUIK GEMAAKT VAN ZEER SPECIALE COMPUTER
PROGRAMMASS. 70 ZIJN ER ONDER ANDERE PROGRAMMA'S DIE HEI MOGELIJK MAKEN OM EEN
ZOGEHETEN VIRTUAL REAIITY'OF, IN BEGRIIPELIJKER NEDERLANDS, EEN ‘NAGEBOOTSTE
DRIEDIMENSIONALE OMGEVING' YIA EEN COMPUTER OP TE BOUWEN EN OP VIDEOBAND VAST TE
LEGGEN. ZO’'N GEFANTASEERDE EN VIA DE COMPUTER GEMAAKIE OMGEV ING (VAAK MET
BEWEGING) WORDT ALS EEN VIDEOFIM OP TELEVISIE UITGEZONDEN.

Een mooi veorbeedd van comguter
videoanimate is het i olimpje van
RTL4 om een Yeeiim aan te
konde en De televisiekijker wordt
meegevoerd door een drukke straat 3
b Las Ve gas met een overdaad aan
kchresclame. Na eenspectaculaire rt
doer de stad stopt de rit voo een
slevige ro% waarover een gigantisch
nanteschap op de kiker alkomi. Dal
enderdee| van de mtrovideo doet
slerls derken aant de wereddberoemde
film C lose Encowters ofthe thwd kbd
M2t vdeofilmpije skaat verder bolvan
fic b en geluldsellecten, Allemaal
verzonnen , eatworpen en gemaakt
met behuip van een computer-
programma en vervalgens vas¥elegd
op een videoband!

Yoo:al Veronica en RT1.4 maken van
dergelike vaak llis ende wdeof iimpjes
gebruk om het beg in van een spec @al
programma aan te kondigen. lets
dergeliks kunt u met de 3D C oastiuc:
trovl K1t 2.0 voor PCAmiga/Aver i niet
precies 20 nanaken maar het Is met
dil programma we| otsgeveer te
benadere n. Oe geinteresseerde
competeraar die is uitgerust met een
prettge hoeveshed (antasie en een
beelje creabeve basis kan ach lekker
ultleven met dit prachtige
compitergereedschap

GELUID

b nummer 5 vanww lifblad Hoog Spel
2in wealingegaanop de
mogesheden van de eerste versle
van de 30 Construc ¥en K I M2t deze
eeAe versie Zijn er Mg weer meer
en leukere mogelijkheden, Vooral op
het getwed van geluid is eveen

duidelike verbetering. In de eerste
versie kon de spelgr ult 20 geluiden
kiezen O ziin creatjes extra inhoud te
geven. Inversie 20Is door de
mgeboimde geluwdseditor nog meer uit
uw gefantaseerde omgesving le halen.
Geliden 2jnvia de sound aditos aan
te maken en op eke megelke niane
te manipuleren. Hel anme-en (tot
leven brengen) van uw creaties is
wijwe|gelik gebleven aan vessie 1.0
hoeweler twee maal zovedd
commando’s beschikbaar 2 om uw
Creatles vorm te gevesn of om, over en
onder uw crea bes te bewegen

De file-selector waarmee u door alle
dwectiories opelke Sthef kunl
\vandelen' is nu oek brukbaar op
MSDOS compubersEris een forse
Utbceiding van de kleusschaal.Eneen
zogeheten 'shortcut list’ achtermy de
dubbe ki k<e handeding (t B0 pagma'’s
uileg en voarbeelden I het E ogels),
geelii een [ist van (AY.0et
combinabes omsnel commando’s via
het toelsenbord te kunnen geven.

CLIP-ART

Echt niewrw Is de clipart Ibeary. Het
bigesloten boekje mel acht pagina's
van ek twaa f ki eurenplaatjes geven
een overzichl van de Inte laden

obge cten. Daarh sssen bewnden zk h

b iivoorbee|d onder het hoofdstuk
‘Transpott enkele treinen, een
locomobief, brissen, viarhtwagens en
viegluigen. In het hoofdstuk
Hulshouden’ komt u 36 albe elddingen
van alle mogeljke voorwerpen tegen.
Yan eenpiano, een fornuis, meubeks,
boekenkasten en een open haard tot
ean teilet of een sctaakspel, by de
groep Tuanartkelen'kunt u onder

De objecten ut
de vorige versie van
JOCK (1.0] die zijn gesaved

In het zogeheten ‘data format’

kunnen worden ingeladen in
versie 2.0/

Het ks dus zask om eventuesl over te
namen objecten of hele werslden uit de

vorige versie eerst, viteraard in

versia 1.0, op data format te
en op een aparte schijfje te zetten.

Pas dan zijn 2e in
versie 2.0 te laden.

andere een kevze maken Ut bosen,
stnaken, een barbegue of een
zwembad, Het hoofdstuk Slad’ is
onder meer gevdd met gebouwen,
lichtngsten stoplchten, een
tedefoonce! en richlingaanw nzers
Verder kunl u in het 96 albeeldingen
teliende boekje nog kiezéss ut bwiden,
een Spin aan een draadpe, katten,

koe ien of een doodshep.

VIDEO

Ook nietw is de functie om omtwerp en
bewegng als een videofiin “op te
nemen en af te draaien’. Alles bnnen
het programma 3DCK. ZoIs het
mogelik om via de optie Video een
‘opname‘van uw werk in het
programnia te maken (met beneging
en alnatuurllfk} en deze heen en tesug
te scannen en op bepaaide Mnten s b
te zetien of een onderdeel snel achter
ofc3ar te herluden. liet a'draaien van
20'n ‘videofn’ op hel beeldscherm is
eventuee|weer binnen eet doos U
ontworpen spel of compulerpresess
tatie te gebru den.

Qok bij deze versie van de ‘Kit' & weer
een YHS-videoband gesoten waarop
vele fanastische \ioorbeelden van de
mogelllkheden zijn weergegeven .

We hebben ons op de redache lalen
verfolden door da uitnodgng in de
haideiding:"Lees opieuw lopen en
leer voor de verandering o0k eens
vliegen". :

Moofdstuk 2 moel dat vaor ekaar
kr§gen, Enigszins hulpbehoevend door

het tenpo wazi i we dil: programma
moeten beklken latenwe ons kelden
door de vitstekende handle idag.

We maken een stad ineen houten
lade, ineenbureau, h een kamer, in
een prachbg landhuls, m een straalm
een stad. Kuntu het nog volgen?
Prachblg!

Met animatiieonderdeel van de 30
Constructon Kit 2.0 [aat de hiesvoor
beschrewen lade In het bureau vangell
open schuiven zodra we binnen een
bepaalde afsland komen

Of, eventueel 2¢lf in te st:ellen, open
te schutven door er op te kl|kken' met
de muiscursor

We gaan ons nu oeleneninhet

uitv oeren van dukviuc hten tussen de
2elf ontwos pen wolkenkrabbers van
Roterdand

U ook v el ple2aer gewens| mel di:
Uitstekende proErammal

Robert K. Rewslag

PRODUKTINFO

Fabrll ‘umt: licentive {Domark)

Asniga 500 Phe LMB; § 149501/ 8EF 2899
Atan” ST: f 149501/ BEF 2693

MS008S: f 14950/ BEF 2699

Beeld: EGA/VGA

Gekad; AMdEb/Rotand

Min. Conflg.: 640K b, harddek en muls
aandevolen (onders.euning van
Expanded en Extended Raml

Bevel@ing: Geen

200
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Twee maal Harrien

Het wexme faar is neg maar Jiet
begoimen als geved v/eenieuwe
simulatieprogramma’s reeds bl k
geven van de 0P stedel staande
vemnauwngen: Harirer Jump Jet van
NSercprose en Av8B Hamer Assaul
van Domark

Beid e pakketten z¥n aan efkaar
gewa agd Domari< levert de
combma e van wargase en
viegsavwlator, MicroProse heudt vast
aan het consept om een toeste| 20
goed en uikgebreid mogelik na te
bootsen, 20we| wsiwel als op
tachmisch gebiad. De prachtige
grafiscve afoeeldingen, de inventieve
mevedeslursig, het tot in detail
neerzetten van lest Vieglug en liet
groot aantal bedieningshacties m de
oockpit compenseren het gemis \an
de wargamemodude van Doniark

Hoofdrolspeler in beide sailadests
de |e@end.arische Harvier en2'n door
McQonnell®ouglas in licente
gebouwde kloon, de AVBB, b belde
gevallen betre ft h et de laatste versie,
respectievelijk de Harriesr GR7 en de

JUMP JET ®@AV8B HARRIER

AVEE Harrier ). Met de FIR.appara
tuur Forvrard Looking Wira Red), kan
be nac, zeer 1aag vk-genld, werden
geopereerd. Qomarls beperkt zich tot
de AV8B en laat de Engelse broer voor
wathetis

Wie oot een demonstrabe heeft
mogen aanschouwen van de Harrier
23l twee d Ingen met sned vergeten: De
unieke STOL en ¥STOLeligenschappen
(Short Take Off en Vertical Take OF,
verbcasl stijgen en [anden en een zeer
korte aanloop om [los te komen van de
baa} en de algrgselgik e herrie die de
Rolls#oyce Pegasus motor hierbij
produceer t,

®e gedachte dat dt iefigk uilziende,
relatief klene viegluig tolwenigm

staats veo-dt lenjel gedaan wanieer
nwende ndruk weskende hoeveedeid
bewapening 22t aan de veie
optiangpunten onder e vieugels.

A deze esg enschappen maken de
Harrler tet een geliefd gereedschap
voor een smtutade. MicroP-ose en
Donxark leveren praktisch tegeqkertiid
het bewiis hiervan.

De spellen

Sede pakketen letbben in jeder geval
één gemeenschappeljke eigenschap:
De mussies 2€1 kot doardat de vrjand
dchtbij is.Ook n weskelikheld
opereert de Harrier 20 ver mogefik
vaorin. Noodgedwongen sverigens
onvd at ifatref webnig brandstol kan
worden meegenomen. @e arakers van
M oProse hebben n seder geval weer
genoeg tegenstand mgebonvd om de
viegw bezg te heuden,
Luchtdoelartillerie, raketien en
ondersclie ppngss Hiegtuig en liggen
voertxfurend op de [oer.

- 24 spoedhg

AYSB HARRIER
ASSAULT

Dt spedis in de eerste piaats een
warga®.De in de operatie geplande
Harrler-missees kunnen echt es 2elf
worden geviogen, 20d& er voldoende
almssel g onkwat.. In de karige,
moe Mk leesbare, hancBeiding gaat de
meeste aandacht daaromo ok ut naar
het plannen van gecombneerde
aanvallen. Voor leken die enkel
geirteresseerd 2in In viegen vorat
het wargame-element dan ook eeq
hand c 3p.

Het operatiegebied is QoskTamer, een
eland W) hidone<ué, Een 20genaamde
Rapid Deployment F orce' veert een
operatie wit onder de Mag van de
Verenigde Naties, Als comsmandant
deesit u 1 ean andows-ackhge
omgeving het strjdplan te maken en
de gehele ®peratie te begeleiden.
Schepen, land ng svaartuigen,

he lkopters met aan boord
commando's en een kiene 3000
marmiers staan 0og in 0og met een
fikse overniacht Gelushkig s er een
squadron Harriers beschihax om
uchtdekking te geven tiens de
landusgen, om gronddoelen te
verniedgen of vijandelike vlieg tusgen
op te sporen.

e compiter kan deze missies voor u
uivoeren nigar het is nat wrik veel
evker om drl: 2eM
tedoen. U hoeft
2ich over het -
verboop vancle ﬁ
stryd geen zorgen §
te makentidens 2
de viucht A
observeert de
TAWADScomptter
(Tachea
Ainphbicius

Wa faeData
System)aan
boord van het
viegdekschip het
verloop van de
gevechtsactjes.
De mogelikheden
omdergelgke
gecompliceerde
operaties te
plannenenin

e kaar te zetten
worden naa mjn
rrienng niet
vigebreid Renoeg
behandeld. Het s
nie eenvoude, 20

bliken. @aarnaast
15 de 0pZet van de
scherswn en
menu's 20

www.hoogspel.nl

ingewikkedd dat een grondige studie
hiesvan posdzakelik wordt. Telhierbi
op de met regeimaat voorkomende
weigeringen van deze menifs ende
clves is compleet,

HARRIER
JUMP JET

MicroProse presenteert zich #p een
wize die we al [aren geweald ziiw nzet
van een trestel is mogelk m
meerdere Theaters of Qperalion
{operatiegebieden) die verspresd lggen
o.er de wereldbal. Indjt geval zip da
de Faklands, Hos)g Kong ende
Noordkaap. Aan eder gebeed is een
bepaakde moedgkheidsgraad
@koppeld.

Op bet momenl dat de speler
recruteert moet hij een keuze maken,
ol deEngelse Harrier GR? of de
Rmekaanse AVEB Naeen beknopte
brie:fing en besiudermg van de kaas|
en de waypoink kan de doar het
programma gekozen bewaperung
worden geaccepleerd of i3 eigen
inzicht werden axgepast

Luchtg evecivtea, verk emingsivisses ,
aanvalen op viegvelden ex radars
alles is mogetk

Een ruime keuze aan bommen, laser
gwded missiles, raketten en stoor-
apparatuur 1s aaiwezg , De route is
albjdvan teveren gekozendoar de



ANAULL, Let=s

opachte van
Znconcurrent.
Oemark zet een
ontzett end bokkig
toestel neer

dat niet Bkt ke
[uisteredi naas
stascommando's
vanal depoystick

] 1

L K-

s TRIE TN T .

M -_L

I
i i
—

T

- a
ar nr
-L-I .

]
& Na een fiidje
o ¥ sikkelen gaat het
] gelkkig 3l snel
L wa beter,
De haast

spariganse lay-eut
van de Domark
cockpit staat in
schei| contrast
met lvet Micro
Prose toeste dat
20a ks gewoonlifk
van alle toeters en
bele n isvoorzien

o het toetsendord.

Go Ve

de viiege' bina net 20 goed als
overdag

Detail

Zoals al eerder gezegd Is door gebruik
van sneere computers meer mput in
de programmauur mogelk Yooral
grafisch kan dit mooie resuhaten
oplererer. MicroProse gaat effs ze
ver dat aan de bultenkant van het:
toestelte aen is hoe de uchtutiden
g edraaid worden.Ook het terrein is
niet mees’ van de oude ¢ ampel.

Pe phite viskken van bijvoorbeeld
F.117A Nighthaw zijn ngeruild tegen
berg achtige gebseden. Dit bemoeilijkt
de missies. Doedendie op berg-
hellingen s13aa opgesteld z(n moeilgk
aa te viiegen. Bak is het continu
utkiken voor bergk arumen e1) ravinen
die de heogtemeter doen springen
naar angshrallig lage waarden.

Van AV88 Harmer Assault kunnen we

computee De speler kan héer zell niets
aan veranderen,

Naas: een viegdehschip zijn

voo U Rgeschoven landingsstr ips
beschkbdaar om vanal op te shigen of
telanden.

Jhet vliegen uiet

d¢ Harriers

De Harrier 1s een gacompliceevd stk
techniek Voordat ten siride kan

wor den getrokken moeteneerst de
mdige aelenviuclites worden
gemaakt. Zells de meest
gerenommeerde compu erviieger die
trainngsvuchten normaa| gesproken
& s bat liggen s hiertoe verplicht
Zowel MicioProse alsDomark claimen
n de Fandleidng de meest accurate

swindate van d eHarrier neer te zeiten.

Een van bedes heeft dus ongelpi. De
Jp letvilegt met utzondernig van
de [andingen, relabef emnveud i@ ten

omdat hijg ewosnweg vermogen e1l

Ook veel aandacht  over de detaillering het volgende
wordt besteed aan  zeggen:Eris zeker mel: mider
de maner van aandaclt bes'eed aan de vormgeving
doelaanstralig en van het vkegluig en et operatie-
gebruk vande gebeed.Het ziet er im eerste nstantie
Head Up Ohsplay wat saaler wt. Echtes, €énmaal boven PRODUKT[NFO @
0JUD)..AVEE land onstaat een vreemd neg niet
Hamer Assawi ees der 0pgekomen gevodl atsof men A
heefi: net genoeg echt vilegt Vooral de opdoemende #m ?ump ?‘d
n het kantoos lichtkogeds uit | et lucht doelgeschut Fabrikent MicsoPy' os2
atten om de verstesken dt Revoel Viiegen met
mssies succesvol  AVB8 !Mavmier Assaulf is anders en dit MS008: j 149,50 /BEF 2889
te kunnenviiegen. is 2eker niet negatiel bedoeld. Kodom,  Beedd:VGA
Zees fraai s de g een voorkewr als we de detailerig Gellid: AdLiby Roland/Soundb laster
mogeljkhed om moeten beoordelen. Min. config.: 1 Mb, 396, 16Mhz, 00S 50,
de luchtirtaten te harddisk
gebruken om de Beved [ging; Handloiling
t:gnm?tmdgr te
aftez|m. .
. Tidens AVEB Horrier Assantt
chtgevechtes, Fabrikant: Oomark
die vooreen MSO0S: j 12950 /BEF 2499
Harv ier néet Beeld'. V GA
wenselk zin Gebid: Adlib /Roland/Soundblast er

Min. conlig.: 1M8, 366, 16MN.2 harddisk
snelheld tekort komi, blijkt de Viling- Bevediging Handleidieg
mehode t¥ectering m F orward FiighU
vaak te beslissen oves en leven en
deod. Door de luchbuitlaten sdrupt te
draaien zijn zeer korte bocisten
mogelk. Door de utiaten naar voren
e te drazen kan eenllarrier op de
noadrem $8an staan. Zodoende kan
een achtesvolger in éen keer de
gepag de worden.

LB W - SO T

Beide pakheiten doarstaan de tes: van
e2n [uchigevecht maa de nieese
kracht moeten we toch g aan zoeken
bj het, zeer laag viiegerd, aanvallen
van granddoelen

Een nachtelike suier wor &t deor de
FLIRnfrarood apparatuur
eerwoudigweg opzij geschoves,
Pergelilke kleinigheden vormen woor
de mewsvre generatie Harijer absok it
geen probleem Utganust met
Nightvision Goggles op de helm aet

www.hoogspel.nl



&

h Dragons Lai : Tune Warpfiet ude boze &
tovenaar Mordroc in het slof biflen. Nel alsu |
koesterde hij name & de wensom de sclwone
®aphne te huwen, En, zoals edereen wel
weet:“Liefde s voethar' of zosets.

Mordroc's zuster Mordread zint me op wiraak.
U speek opnleuw de ro! van Brk the Daring,
de dappere dodo wit deze serie. Mordread
heeft Bapivve en de koters gevangen
genomen enu zultaluw kems en

DRAGONS LAR I
THE CURS
OF MOHDREAD b eh Seag! et 1 deze malah

zullen Daphne en het nagestacht g adeemd zip oin voor eeuwig hun bestaan te.skifies als
gevangenen md e Yortex of Etermty, E
In Bragoii's Lair Ml; The curse of Mordreadwordt het bekende principe van,dit geclve speflen

@ loegepast, Carloonachhge anima:ies en gediglalseerd g elud (die voor een deel oves @ ens niet
Zijn lerug te vinden in de speelhal versie vam dit spedl comple teren bet gehveel: Wi zi)n zeer
benleuwd of de speelbaashed op een hoger plan ligt dan de voorgaande spellen ull deze reeks.

Readysoft: Amiga. MS-DOS F ALCON 4.0

MOUSE YOKE =

Viak voor het ter perse gaan van
Er bestaan & diverse speciale beshiringseenheden

deze Hoog Spelvernamen wij

UR Uiterst betroamb are bron dat Spectrum Holabyle de reeds gestarte ontwikkelang van
voor viegsmula be s Sads kort is op de Amert
kaanse markt een nieuw produkt aand it assoriment

Fatcon 4.0 slopgezet heef). Ook de A1 @ smulstor waaraan gewerkt werd Is defintiefvan de
baan Reden hierveor is dat men een overeenkomst getekend heeft met Digital Integration om
01's meywe vuchtsimdator Tornado in Amenka te gaan distrbueren. Over Tomado hebben
toegevoegd. Dil inventieve accessore bestaat st wii L reeds in tloog Sped 12 bericht Naar verlidt was Seectrum Holobyle dermate onder de
eenklem waarmee eenhouder ¢ het tafeblad of mdruk van Tornado dat alle werk aan Falcon 4.0 en A4J0 gestopt werd omdat - we citeren nu
bureau wordt vastgezet en een stuurknuppel zoals even - berde simuater en et lechnolo gische iuvesu van Toraado absorikg niet haalden: ln één
we diem de cockpil van een viiegiuj3 aantreffen, dit Kap bleek dat we tecinofogisch gezien vil jdar achterfiepen Ende craat
alles van hoogwaardig - matzwart gespoten -
aumnjum, ke d e hotder klemt u uw eigenmuis met &
een brede elashsche band, waama de stuwknuppel

wordt gebrukl nde balvan demuis te bewegen

AL

|

Eris 2e¥fs sp¥ ake van dat een door Spec
trum tielobyte voer eind 93 geplande
helkopter samdatie (een Gunship smula-
tor) geheel door Dhgslal Integration onteak-
keld zalworden, gebruikmakend van de
Tornadotechnolegle. En indesclaad,
Tormado Is een rweelte. De detaillering
van de werdd 15 verbluffend en zefi's op
een 286 beweegl het gellee| uitermate
vloeiend. Afens dat was 20 opde

dive rse deme ds ks die we overhandigd
kregen. We hopen u in een voldgende
Hoog Spel een coggetiigeverslagvan
gen gedegen testvhtxciit te kunnen geven.

Het apparaae werkt n deder geval met FAgHt Smu-
® fator 4 @ van Microsot en Sec-el Weaoons of e
wAtwetfe van LucasfiimGames emmaar eens een
paa beroemde speliest le noemen. Maar, deor dat u
gebruik maaktvan ww eigen muis werkesi ook alle
ande‘e viucltsimulaloren weke bestmrd kiinnen wo
d2nyia e meis. (Bovendian 2 en vij geen enkel2
reden waarom aleslel race-spellen met ook zonden
werk en mei deze Mouse Y oke.)

Aangezen de Mewse Yoke reet meer 1s dan een
dtermateve mareer om eennwis te bedienen, Kiser
geen ext-a posrt op de compuler nodig. De Mevse
Yoke gaat inAmenka ever de toonbank voor ong eveer
$ 50,80, Het ts momentee] overi@ens iog niet zeker
of dit prodidit ook wa de gebruikelijke kanalenm
Nedes land en Belg e 23|worden verkocht, maar we
vonden het interessaint genoeg o het te signaleren.

Digitat lmﬁraﬁom MS-DOS

SHADOW OF THE COMET

vooroardelen overboord en komter al spoedig
achter dal het m een natw| gedegen bos wenwh:

Irfogrames vervaste ons -nog il eens 20 gek
angeededen - met hun adventtre Efermam (zie

Colorado Specttum:
Amiga. MS-D0OS: Mecirtosh

Hoeg Spel 11, pag. 27) Tegen onae verwach
Ungen in was Etemam een abselte lopper die
Likbionk op afile fronten.

Inmiddels ontvr gen we van kdogrames een
demo van de opvolger van dat spel, Stradow of
the comets. Hel soed k. Qua Pfesentatie sterk
op Zin voor@ange-. In het avenduur speeltu de
rolvan John T, Carter, een jonge astronoom
dje® de voetsporen van Lovd Bolesk ne treedt.
Baleskine, een excentrieke Brit is 76 j3ar
geleden ‘a'gereisd nasr tsthmuih, een klehe
wssershaven in de Amer kaaase staal New
Engfand. Heer ontdeX e hijda; een bepaalde
s:esr enlonsete tixdens de passage van de
komeet Halley weemde kuren vestoonde. Deze
spect acils re ontdeklng had catasirofade
gevoigen. Lord Bolesk me verioor 21 verstend
en ovevleed twee joar later as pabent vaneen
Lendens krankz nnigengestichis

Ao 1920 beslutt Cadier ¥ onderzoeken wat
de oorzaak van Bolggkine's gek:e kan zin
geweest. Aangekarmen |n Isthmuth ontdelt hiy
31 snel dat de mwamiersvan het sladee in angst
leven. Carter gocdt alzin wetenschappeie

www.hoogspel.nl
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van de occulle krachken. Het gevaar bestaat
dat deze krachten - bl een piste stand van de
pizneden. de heerscliapm | oves de Aarde
2rgren. En raadl eens wanneer de planeten de
jste swandbereken.......

Wi kiken a | likkebaardend uit: naar het
verschipien van dt spelen kwinen siechts
hopen dat dat nie : al te lang mees 23l duren

vfogrames, MS-D0OS
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HOME ALONE

HET EON NIET UITBLIJVEN,
OOEK VANDEZE iN AMERIEA
ZEER SUCCESVOLLEFILM
WERD EEN COMPUTERSPEL
GEMAAET. DEENIGE
VERSIE DIE TOT DUSVER IN
NEDERIAND UITGEBRACHT
WERD ISDIE VOORDE
GAME BOY. DEMSDOSEN
AMIGA VERS!BS ZIIN NOOIT
OFFICIEEL UITGEBRACHT
HIER: HETZELFDE GELDT
VOOR HOME ALONE 2 DAT
ONLANGS VOOR MS-DOS
IN AMERIRA UITGEBRACHT
WERD.

Harry enMarv, de twee boosaards die
gebukt gngen onder debipaam The
Wt Bandts, heben hun schuld &n de
gemeensi:hap afgelest(z dus uithet
gevang gelates) maar wiben zich nu
wreken 00 Kevin McCahster, Yo de
goede orde, Kevin s de persoondie
ervoor gezorgd heelt dat ze enige uid
buiten de geweenschap doorgebracht
hebben,

Harry enMars hebben hetzo ge‘egeld
dat Kevin's fainilie niet samezg s
wanneer zj 3anbellen, E.n deze keer

EONAMI ZET DE REEES
SUCCESVOLLE TURTLE
SPELLEN VOORT MET DIT
NIEUWE DEEL VOOR DE
GAME BOY. WAARBIJOOK
WIJ EERLIIEK TOEGEVEN
ONDERTUSSEN DEMANIER
VAN TELLEN VAN EONAMI
ALLANG NIET MEER TE
BEGRIJPEN. WANT HET
EERSTETURTLE SPEL VOOR
DE SUPER NINTENDO WAS
TURTLES 4, EN DITIS 2EN
DAN HEB JE VOOR DENES
OOEK NOG...... MBARLAAT
MAAR

h 8ack from tie Sewers {Terug uit de
rielen) moeten onze helohaftige ninja
schildpadde.n het wederom opacmen
tegende boesaardige Shredder en zin
Foot Clan.

Shredder is deze keer 20 pissig op
osize vinden da hijniet alleen weer
egiis ean keertie hun weiendin Apvjl

O Ned ortvoerd heeh: en | 1aar wil
gebrulken om hen |n de va| te lokken;
esger nog,0m zeker te zinvan zip
ovelw /Wl heelt hi| een verbond
geslo'ten met Krang, het criminele
batenaardse monster. En of zefs u dit

hebben die twee gluperds
vessterking meeg el acht Hun
bendeleden hebben zich
vesrgenomen de familie

Me Cdlis:&r van de nodige
seraden enkostbaarhedente
onkdoesL

Kevity staat er helemaal aleen
woor! Kan hj) el farvlefortuin utt
de grijpar-age Kanven van de Wet
8andits houden?

Kewn kan 231 fanilie veer het ergste
tbewaren doos e kosthaarheden n
veiligheid te icengen voordat de
bendeleden er kicht van knjgen, Kevn
et alle heeken en gaten vam het -
grote - huis doesaeeken, Het huisheelt
vier vieugeds, ek met tenmindte twee
verdiepingen,

Kevin heefl: een grote waszak by zich
w3arn b veorwepen kan s:oppen.
Wannee¢ deze zak volis moet hij
geleegd worden. De Idwud hunt U via
de hes ender verspreide [ulkenveor de
vuilewas n de keldes stori:en,

Oy n naar hell velgende levelt e kunnen
S8an raoet Kevin een aantal woorwerpen
verzameld Mebde n Bavenn beeld ziet u
een kluis, waaronder aangege ven
hoeveelvo@rwepen Kevin nog minimal
moet verzamelesn, Meer mag natuurigs

Bende 25 netecht
lasb g, ze jatten alkeen
maar, De Gauwdeven
jttlen oek, maar vallen
daarbij Kewn [asbg. De
Rammers tot SIN ain
wel het er gst zijgeven
blikbasr niet om buit
maar liebben 3k enige
doel Kevin verrot te
rammes ), En wanneer
Kevin een beetje Ixng m

oek, dat lever 1 bosuspunten e n extra
vermiogens op.

Overalkan Kevin voerwerpen vinden,
soinmig'e zi ingenleus verstopt. U
moet dus bireaus, kastenenwat dies
meer 2| zo grond|g mogedjk door-
zoeken, Qok is hef verstandig bove 10p
appa#aen en meudels te kijken,

Heet Kevin eenmaal een levef afge:
maak; dan dent de volgende ves schrik
knng 2¢h aan Hii moet aidalen maar de
kelder en het Op nesmen tegen de ergsie
gmezek utt zip mchtmerrees. Erj deze
Zin iedere keer weer andel's!

Geukkig heefl: Kewin wat wapens die hij
gebriken kan, Zo kan het waterp istogl
{maximaal ten sthoten) de nixdge
schade aanichien, evenals de kataputt.
Ock bet gchtgeweer 23l al sneltiterst
nutlig blyken.

In o983/ krijg! Kevi nist dne soorten
nboekers te make d, De ¥agenilugge

TURTLES 2: fck o

FRageeaa

nonsterverbond van het kwaad kst
eers|aan |s mog maar de viaag

2oals gewoonl¥k begirt U weer met te
bepalen welhe Turtie u als held neemt.
Ook nu heelt elke hedd specitieke voor-
en nadeden,

Met walavonete Turtie beght u nu aan
uw avontuw. Wamweer ueen ke vel weet
% bedndigen komt utegenover de
vijande lijke leder te staan. Deze moet

U versan om naar he t volg ende level

te komen, Intotaal 290 er zes levels,
we ke 2ith owelboyen ak onder de
grood afspelent

Raakt uondesweg echter alke energie

1S5S8e

%wit dan) wor &t uw Turtle gevangeo
genomen en moetu een andere held
Inzetten GelukMg kunt u een
gevangen genomen Turtile neg wel
bevriide n, dit kanechter aeen
wamerer U met een andere Tutke een
lve|udtspeell U komt dam tegenover
een robotbewaker te staan dhe versia
gen moet worden zodat iw vrind kan
owtsnappen

Lukt het u een lewehiatte spelen
zonder dood 1e gaan dan komtu in
een bonuslevel terecht. Hier moet u
zovee|mogelik Plzz&'s ziente
verzameken U weei immerss, piz*a's
Zip goed woor Turties.

www.hoogspel.nl

I buurlt bUA: beginnen
2 de kamer ¥
verboimen

Home Afone & een combinatie van
acte en ptezelen. Alhocwet de achie
aanvankelik wat magertjes s . maar
datwordt verderop in het sped beter -
zijn de puzzels besi: wel qardig,

Hote Alone is een niet onaardig spel
dat zeker b Amerka vanwegede
naam flink zal s coren, De film heeft m1
Neder1and weimig gedaan, dus vanwe-
£9 de naam zal niemand dit spel willen
aanschalle n.En dal is janmer, wan!
zo secht s dit spel w ok weer niet.

Hary dEnme

PRODUKT INTO

Fabrkant T*HQ
Game Boy § 9900 /BEF 1855

the Sewers

Ook 3l is df: meer van hetzelfde
Konamj heeft weer gezorgd voor esn
witersi: spe elbaar produkt dat een
leder kan bekoren Ttirti e-(an of niet
De actie jsfanatiek en uitgekiend, de
grafische weergave s gestoken
scherp, de muziekes - waarbi) men
26ifs uil: een aantal melodieen kan
hiezen - nodigentot meehummen uil.
K ortomm, de ondertussen 2owat voor
vanaelfsprekend genowwen Konami
kwalitet die neg eens beklemtoond
wordt door de witstek ende

gedigitalis eerde spraak In list

tites cherm: COWABUNGALE n ook de
hartekred van onze vrinden: s Az2a
Time wanneer U het spel paunesrtis
subliem.

Alhoewie| wt 3an de prijzige kartt - d&
fs de duurste Game Boy cartridge die
k ken - kan ik slechts concluderen
Aaoschaffen!

HanydE mme
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SUPER MARIOLAND 2
6 Golden Coius

EVENT]ES WAS MARIO WEG
VAN HUIS, BEZAG MET HET
MYSTERIEUZE
BUITENAARDSE WEZEN
TATANGA IN SARASALAND
TE VERSLAAN. OF EEN
SNOODAARD GRIJPT ZIN
KANS. Kl NEEMT MARIO'S
KASTEEL OVER EN KRIGT
DE BEVOLKING MIDDELS
EEN BETOVERING IN ZITN
GREEP.

DEZE MALLOOT NOEMT
ZICH W ARIO (HOE SUBTIEL)
EN HI] HEEFT DE ZES
GOUDEN MUNTEN VAN
MARIO’S KASTEEL OVER
HEEL MARIOLAND
VERSPREID. DE MUNTEN
WORDEN BEWAAKT DOOR
DIEGENEN DIEDOOR
WARIO BETOVERD ZIN.
ZONDER DEZE MUNTEN KAN
MARIO Z0N EIGEN KASTEEL
KRIET BETREDEN. DUS UW
TAAK 1S WEDEROM
DUIDELIK. AAN HET WERK!

Supey Marb tarid 2 Is qua opzet gelijk
aan de andese Marie spellen a0a|s we
die van de Bbt NES kennen. U moet
Mario door een groot aarital ve idan
leden, onderwijl muntenen andere
voorwerpen verzamelend, Ook in dit
spel kan Mano veranderen Als Supes
Mario kan hij vee| meer en wanneer hi
Yuis Mario wordi kan hij vuurballen als

wapen gebruiken, Andere Maric's @
de Koniin Marlo (door de lucht 2weven
dankzj lange, lapperende oren},
Water Mar o (zwesrsmen) en Ruimte
Manx (door de rulmte zweven en 8P
de maan spruigen).

Natuurlik zip er ook hee| wat vipdnden
waaronder de Strijdkever, de Skelet-

bij Grubby en Spkey.

Zoalks gewionlk kunt u Mano op dwer-
se marierin helpen. kil kan niet alleen
extra hoeg spnngen, maar ook een
draaspeong maken waarmee hijbickken
kan beeken om 20bj munten te koinen.
Al en oe kon tt
rheen
were{d een bel
tegen.
Wannees Mario
deze laat
rinkelen, dan
b2 nt hij
waimneertr|j
daama dood
gast weer 0p
ditpunt.En
Soms, aan het
eind van aen
wereld, kan
Mario een
bonusspe|spelen doov belede
trekken.

Sumer Mano Land 2 kent zeven
werelden plus nog wat verborged)
verrassngen Omdat het spelzo
uigebsed is, | eeft Naitendo eneor
gezorgd dat U uw spelsiizates kunt

SNEAKY SNAKES

IN DIT SPEL MAKEN WE
EENNIS MET DE SLANGEN
ATILLAEN GENGHIS.
WANNEER HUN
VRIENDINNETJE SONIATE
GRAZEN WORDT GENOMEN
DOOR DE GEMENE
ENABBELRAR KUNNEN
ATILLA EN GENGHIS DIT
NIET OVER HUN KANT
IATEN GAAN.

Dus gaanbeide slangenheren op weg
o/n Sona te bevriiden. Maar om inhet
me<t van de Gemene Knablelaar te
komen zullen ze eerst zestien
Evensgevaarijke levels moeten
ovesieves, Eninek level wemet het
) de vE3uiden, de een nog venpiger
dan de ander,

oiteindelike doelin ieder levells alle
tébbley’s op te peuzeken ende
weegschad zien le bereken woordat
g tyd verstreken Is.

OP WEG

Natmelik bent u de er3ge die Sonia it
82 shauvien van de Gemene Knabbe
ey Xami redden, 2o hoort dat indeze

v D0Kpes.

U lunt vijgnden - de Nibbley's . vesnet.
gen door zemeermalen et uw venife
ge on g te raken of boveiop ze te
springen. Hoezo afvaden? Madr ook uw
tegenstanders z tten niet shl. deder
geslaagd tegenodlensies kost u een d2¢l
van uw staar t. Verbest u al uw stawtseg:
menten dan kest ditezn ke ven, 0ok het
vallen op een (viijmlsches p voonaesp
kosteenleven

Om doer een level heen te komen
moet u net zolarig Nibbley's opeten
toddat L w Slaart begint te knppe‘enen
een bed waerkiink ;. Be bel betekent dat
U Eencrg Nibbeys verorberd hebt om

~ 7

de wee@Schaal nuw voordeel e doen
doorsbaan En daardoor gaat de dew
naar fiet volfigende level open.

Een ander voordeel van Mibidey's eten
1s dat uvoor kdere Nibhley (zon die
naam soms iets met het Aues kaanse
woord lo nbble' = oppeuzeten fe
maken bebben?) een staartdee| erbij
hrijgt En hoe meds staartdelen, des le
langer kunt u ovevleven

BONUS

Gelkkg kunt u ook bonussen
verkiljgen. 2o kunt u een tou gverler-
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bewaren zodat U tater weer verder lunt
gaan waar u gebieves bent ennlet
iedere keer hele:maal opnjeuw hoefi:
beglinen. Dit gedest ak omabsch en
2erdw codewoorden. Wameer unu
lates de Game Boy weer aanzel kontt u
na het Hlelscherm op een vedd met drie
buzen terecht. kedere bufs Is een
bewaard spel enliet getal erboven
geelt: aan hoeveel levels v in dat spe|
uigesgeaid hebl. Natumijk lumit ueen
opgeslagen s pel verwikioen

Super Mario Lang 2 mag dan wed
mees van hetze¥de zijn, maar het is
wed heel veed en heel goed meer. Yoor
wie maar nlet genoeg kan laijgen van
de Mavio spellen’s di: een gezonde en
plezierige utdaging.

Aanrader|

Harry d€mme

PRODUKT INFO
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ger kriggen waarmee y vana“ een
vesige afstand een Nbbley kunt
oppeuzelen. @ wa: dacht uvan een
Kak waa'mee u meer tijd krijgt (waren
we dat vergeten? Agst [3, er is een
tijdlimied). Daarnaast vindt u dramanten
{maakl u onkwetsbaar), een speed:
slevtel lu gaat vé&éed|sneller) plus
extralevens

Wannever U twee Game B oys (imteraard
elk met een Sneaky Snakes spelerm)
aan elkaar vebadi: kijgt v 2owe] Attila
a3 Genghts op het scherm en gaatu
gezamenlilk op pad.

Siieaky Swakes is in wezen een Marlo
kioo n, U kruipt en sprmgt door het
veld, onderwi(jl met uw spitse tong de
vianden oppeuzelerwd. 0ok 2i[n ef
vijanden die zichiiet 0 makkelilk m
de [uren laten [eggen, de haaien in de
fivier 21n niet bepaald mals te

noemen
Toch heeft di: spejwel wal. ikheb dan

ook vek uren versiaafd achter de
Game Boy gezeten

WUistekend!

Harry d Emme
PRODUKTINFO
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ANOTHER
WORLD

DE JONGE ATOOM-
GELEERDELESTER
CHAYINLEGT DELAATSTE
HAND AAN ZIJN NIEUWSTE
UITVINDING: EEN ATOOM-
DEELTIES-VERSNELLER.

Hel iseen stiksdonkere nacht, een
woeste slorm gest om het Wb a
beveilg de #® waar Lester zijn ladlste
expeliment uveert. Veelzin om alle
vedigheidsvoorschniten ma te beven
heeit hg niet, de spannmng is té goot!

Tussen tYKes cole en schimmetende
restey pizza's gaat Le sterachte’ 2n
camputer zitten en veert nog wal data
in. Het grote moment ts gekomen: het
experanect beginl. Zn hart stokl in
Zin keel, zal des goed gaan?

Bunten gaat het nég harder te keer,
een gganbsche baksemliits slaatm,
net op het mement dat deversieller
geachvecrd wor dLF elloos weet de
fits de versneller te Wiaden en winct
2.ch a siel & een python om Lester
heen. Een enonié: elektnsche lading
vormt 2ich, een explosie voigt... een
leeg niets resacer...

Ubent a's Lester n een donkere poel
In de Andére Weredd beland]. Het s au
zwemmen ot verzuipen ... de 208k
bocht naas her onbekerde &
begonnen

Het spels ngedeeld n verschillende
scenes, waar de speler xhal
schoppend, rennend, zwaalend,

o lend en schietend do ar heen moet
worslelen . Het spelspeel als een
fikn, e 15 geen scoresyst eem. ten
uttgespeelde scene kevert een code
op waardoor u niet steeds opnieuw
hoeh te Starten.

Veze plaondklevende boedzuigers,
monsters dodeljke stoom,
guijpgrage sllertplanten en vallende
rotsen maken het onze acteur miet
mak kelij. de hveede scésle
bungelend in een kosl, onimoet u
eest viend . Hij zal uhedpen, dus laat
hese piet adeen achter

Het spel kenl geen
moeilikheidsnweaus.

Hup, Another Wo-fd Inm'n
Jupemesse en na het waarigk
indrukwekken de mtro bekeken te
hebben wat u overijgenss kuat
overslaan, ging ik fanatiek aan de
geng Althans, dat wilde (k. Watis
dit? Een blauw beeld mel wat
beweging ern? Handboek er maar
even bigepakt, ik bbeek onder waler
le 2lien. Metbehoorlifk wat fan:ase
kon ik hierma enigszms een speler
ondekken. k zwom naar de
opperviakte en rende naar recivs.
Na wal bloedzuigers le hebben
ontweken kwam ik een roofdier
legen. Wat nu2 Handb oek e maar
weer bjj. Gelukkig, de oplossing voor
deze scénestaa erin,

En » gaal dt spe] maar verder en
verder,hel Is gewoon niel duide tijk
wal gedaan moet warden. Zonder
hulp ben k self (en vieenden van mij)
niet eens doorscéne 2 gekomen!

Hal Ziet erheel goed uil; de M@ ek
en de spraak zjn indm kwekkond,
maar hel ks §:ewoan onspee baar . De
spaler lijk: 2o il oos hij issiel
voonilt e branden, Moviters
daarentegen, poeh!

iterplay heeft de ongivele Am|ga
verst pesfied - inclusief het khok e
dat de Amig® 3an hetladen was
vanaf diskette de kufters! -
overgezel naar de Stper Nintendo.
Op de Amiga was het al niets, en di:
is dis ook nks!

Aardig geprobeerd, en het had
misschien best wel een goed spel
kunnen worden, maar in mp ogen
kun je nog beter geld weggeven aan
een goeddoel of 2 0. Erger jo je
tenminste een Stuk minder!

Miko Pelers
PRODUKT INFO
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The Simpsons:

BARTS NIGHTMARE

IN HET EERSTE ECHE
SIMPSONS SPEL YOOR DE
SUPER NINTENDOIS 8ART
SIMPSON DE GROTESTER.
VOOR DE ZOVEELSTE KEER
HEEFT BART ZICH
VOORGENOMEN EEN
VOORBEELDIGE LEERLING
TE ZIIN. Hi) ZITIJVERIG ZIIN
HUISWERK TE MAKEN,
MAAR AL SNEL WORDT
EEN ZAGEND GELUD
HOORBAAR:

uzxzzzzzzzzz

andere Wereld komen. Er 2§0\ajl van
deze bizarre Werelden, waar ¥Wdeze
nieuwe dingente ontdekken z|jn.
Soices lrumt Barl Inde huldyvan
Bartmai) ergens anders kosr Lhijzn
s.'phelden Hchy en Scratchy tegen.

In een nleuwe Wereld verandes 1 ook
d e bestursig. Eenspringkoop h de
erle Wereld kan ergens andess een
bloednrus opbbzer zin,

E ke keer dat Bart geraakt wordt,
verlest 9 een 2 ut: z'n voorraad Zin
de 22zzzzr's op, dan wordt Bart
wakker,Aan u esvoor te aergen dat
ale velletjes gevondesr 2ip voordal
Bt ontwaakt.

N Bait's nacttmerrie steekl een
v:eemde wmd @ en al 2)1 | harswerk
waat 1aar bulten. Bart sprgsgt ut het
raam om de volgesciweven ved ietjes
te pakken te knjgenen opeens tuimelt
hij hbomeless omlaag toldat b met
een klap 2ichzelf beduusd op een
S0ep terugv L Verdwaasd kigkl hy
om zch heen, hijls n de Wnderige
Wereld beland, _

Pas afs ale vellen gevenden zijn krijgt
Bart een voldoende en mag hij naar
hus. Maar de veletjes zin ook n
andere Were [den z03ls BartzB 3
Magge's Tempelen Bart's eigen
bloedbaan bebnd.

lir de Windenge Wereld lrgl Bar t
bonussen, 20als eenb lkje cola of
kauwgumi wanneer la) o de
bewegende brlevenbussen springt.
Mel keuwgumbeBben kan Bart
bijweorbeeld de lee weglagen, die
hem i een kkker we veranderen
{Oma's dikke smakzoemen - V! -
veranderen de kikker overigens weer
terig n Bar¥-AWerlesgevarenliggen
op de lber, 20als een schoolwold dhe
een braal venlemaak: van Bart of

-een langs- % heurende schoobus

Splat, mag & u Bat, deze viek op hel
aslalt voorstellen?

Als Bart, al dan niet op een skate
board een poort ontdekt kan hij in een
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Bart's Neghtrnars| s beel origineel en
zle't er goed uil: Zelfs een anti-Bartfan
2al veel plezier beleven aan de haswor
in hst sped. Drinkl Bart bivoorbegld
een bifiGe cola dan kanh{ een

lelcere vette boer latsn. Ovengens in
eenandere Wered s e een smerg
venge op een viegende ofif ant die
eennog grotere hoer, gehuld h &n
groene nok. kan laten.

Er valt heel wat le ontr afelen i dit
spel. De controller werkt in eke
Were!d nel even lets anders, Eveltjes
de handleidng doorworstelen kan
daarom 2eker geen kwaad

De geluitles en de muziek gevet: hel
spel een ech| Sumpsons sleerfje. Het is
zeker geen spel voor kinderen dl een,
leder een kan hder bol aan beleven. De
knpooges naar TV-series filns en
spots 2 een berk de el

Hel enige waar ik weltegen aanhik is
de biZonder boge pnls.

Milco Peters
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ZEN LEGER HUURLINGEN,
SLECHTS BEKEND ONDER
DENAAM PROJECT a4,

iS EEN JAAR TERUG HET
VREEDZAME KONINKRIJK
ASLAN BINNENGEVALLEN.
ALLE GEBIEDEN STAANNU
ONDER DE HEERSCHAPPI]
VAN HET WREDE PROJECT
4, BEHALVE EEN: AREABB.

Bdit stulkje woeshil 2ijp de beste
pdoden ter weredd geslademeerd: het
(N Squadron Alle hoep vande
dsianieten isgevesiigd op de piloten
«an dt legendarsclie eskader, akeen
23 kunnen het land van de kwade
overheersers bevr gden.

Een aantal beroemide prloten maak:
deel ut van UN squadron zoals Shin
Razama ut Tokye, Mickey Scymon ut
San Franrcisto en Greg Gates ut
Deremaken. Shn s de snelste vieger
WX bet gezesehap, maar hij weet net
2 goed met wapens omte @oan

Mic key daarentagen kan de meest
speciale wapens als beste hanteren,
Ta¥ 5 eensmddehndige vieger, Oe
soere boker Greg 1s een vete@an n
2t vak en weet als geen ander snelt e
w1 stellen van schade en

sevwand ngen, maar Is wel een echte
orokkenpiloot,

ALLE BEGIN...

Aan het begn staat een FBE Crusader
t=r beschikking alsmede S 3000,
249 s noedzake§k om toesieben a2t
Peciale wapens ull: te rirsten of voor
< aanrschaflien van nog

2eavanc eerdere gevechtstoestelien
EN toeslel heett unieke egenschappen
&n peClalteten. zoak grond of
beitdoelen , radarontdisking of super-
eesuibaarhek]. 0 ok verschifen de
oestelles nvuirlwacht en sneheid.

Op eenXaart van Aslan ctaan ale
bezette gebleden, van waarut
r=g=Amang aanvallen 0p Area §8
swgevoerd worden. Acit inssses

w0 et ten ukvoer worden gelwracht
== ve door de speler geselecteerd
&sven worden (akhans binnen het
wrichie deelvan de kaart), Het
plereen van een route overde kaart
& van groot strate@sch belang zin!

= g

o
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UN

SQUADRON

De actie vaxdt pleats op een

hor izontaal of - e/ latere levels-
verticaal scrodie:nd beeld. Project 4
verdedigt een gebledmet zaiar
geschut, 20als tarks, luchtatweersys
tesmen, enderzeeboten en gevechts
toes ellen. Elk gebled is afgesloten
met een of ander mega-aweerge-
schut, zoalseen militair bovwwek o
super schip. Het vern etigen van
doelen levert dollers of power-up's
(meer vuurkraclt) op. Bonus missies,
waarbij deviand op de bodem v een
ravif verniebigd moetworden, geven
nog meer cash. Bovenchen verschijnen
er 20 au en dan speciale wooiwerpen,
zoaks extra valuta ol een
beschemingss ciid.

UN sgquadron is waanzinnig! D e beel-
den zijn spectacul alr, kgk maar eets
naaz het levessechite wokendek in de
tweede chtmissie. Ondanks alle ac tie
op het scherm vestraagl: de Saper
Nintendo nauweigks, di: in tegen-
stelling %t bijworbeed R Type. En
neem maar van mijaan dat het hee|
erg diuk op het schesm kan worden
De scrolfing in de bonusnaissle,
waarbij over de bodem van eenr avin
woi'dt geidogen, is ong elofedi & snel en
heb ik nog nooil 20 goed gezlen op
weke comparter dan ook,

Het is onmog:elak te omscluiven hoe
het well: om (W Squadron t e spelen.
Voordat e het weet speel je geen spel
meer, maar beleef je het spel Het
gei had |ets beter gekund, maar
dat doet totaai niets af 3an het s pel.
Er 2 drie moedlipheidsnveans,
waarbi de makke ikste $:and al
onhaalbaar [ kt: vanal eveld word!;
het eclit hee| momid: Er schiit aeffs
een vierde extra moellijk, levelte 2i|n.

Hetspel is niet uitsluitend een knal
aHes-wat-beweeg!.-neer spel, maar
door het strategische effect moe: ook
nagedacht warden over de te volgen
route. DH: is een spel waarmmes U pas
stopt aks u door kramp In de wagers
nie. meer spelen & .

Wat ook hier echvter weer een dbsohte
domper op het spetplezier 2et |s de
pnijs die & voor betaald moet worden,
Deze is absurd hoog!Kan lemand m§
utieggen waarom?

Mico Peters

=y PRODUKT
INFO
Fabslkant Capcom

Super Nintendo
f 199,00, BEF. 3499

DE NABIJE TOEKOMST:
BLOEDDORSTIGET V-
VERSLAAFDEN WILLEN
STEEDS MEER GEWELD OP
HET SCHERM. DE
POPULARITEIT VAN T V-
SPELPROGRAMMA’S
WAARIN MENSEN STRIDEN
OP LEVEN EN DOOD 1S
GIGANTISCH SNEL
TOEGENOMEN. EEN SHOW
SPRINGT ERUIT ALS
ZWAARSTE. MEEST
DODELIKSTE.
SPECTACUIATRE.
GEVAARLIESTE. MAAR
OOKHOOGST BELONENDE:
SMASHTV.

WAT GEBEURT ER?

Eén of twee zwaarbewapende spelers
wordas) de arena ingestuurd om ender
de ogenvanktet studiopubiek en
mijoenen kijkers een srid aante gaan
tegeiymensedi ke, nlet-menselke en
mens-achbge wezens. Z| stsiden om
het geld en de pryzes, waarmee z|
superkampioen werdes va SMASHTY.,

Met het joypad kan de held bewogen
worden en mel de knoppen A, 8, X Y
kan naar dle kanten worden gevourd.
Intvergt welenige gewenning

N et.e rignte komen uit vesschillende
deuren legenstander s b nnenlopen, de
alemadl vernietigd moeten worden, Er
zln verschilende wapens besc hikbaar,
cie gedurende een aantal seconden na
het cprapen van aan wapen bruk b3y
Ziin. Bovexdien Zijn er axtra POwer4ips,
zoaks meer sneheld en een k-achbseld,

Elk van de vier kvets wordt afges boten
met supertegenstanders, verbqis
heelwat vuurwerk nedig om ze te
verskan b een aartal bonusronden

www.hoogspel.nl

tl:lllﬁ

kinheelveel pizengeld werden
verzameld. Yoor het achte grote geld
moet U n de Pleasuredome zip, maar
om hlerte komen moeten we! alle
sh2utels van het sped worden
verzameld {inghsseef slewtels in
verborgen rujmtery.

U liebtvii|bevens en vier contmies
{ook voor 2 spebers).

Een schlet alles:nees spel In de stiji
van he| befaamde (en oude] Rebotre=,
Sinash TV 15 e e n perfecte omeetting
van de arcade nwachine mez alle
velden, muziek en spraak.

Het sped Ziet er goed ok enis het
leukst met Zntweein De
tegenstanders komen met tentsllen
tegelijk het scherm inrennen endat
van vler kandesd Oe Super Nintendo
wordt hier door ab soluit 1get
vertraagd- De conrolers reageren
perfect en zijn vitermate geschikd Yoor
dt: soort spellen (de arcade mach

had trouwens 2 joysticks per sodif).

Het spel 2al 2eker nlet iederea in
aanspreken, maar is een a3 ader
voor we gewoon lekker oudernitse
schetermaar-inhet-wkde neg-o0pos
atie thulsop de bwis wil spelen.

f4illco Peters

PRODUKT INFO

Fawkant:
Super Ninsendo § 159.00V BEF, 2893
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SUPER CHOULS ‘N GHOSTS

SARDIUS, DE KEIZER VAN HET
KWAAD, HEEFT PRINSES
GUINEVERE HAAR DE
SLUMERIGE CRYPTEN VAN HET
GEESTESRIJK ONTVOERD. HET
RIUK DERGHOULSIS
HERREZEN, LEVENDE DODEN
WARENDOORHET IAND.

QOnze dappere held, de riddes Arthur,

moet de diepten van het Rk trok eren
om Gunevere te reddenen het kwaad
te vernietigen. Gewapend met zwaard

TALESPIN HEEFT ALS HOOFD-
PERSOON DE DISNEY TEKEN-
FILM FIGUUR BEER BALOO DIE
ZIJN BESTAAN BEGOHN IN
JUNGLE BOEK

ALS OPVOEDER VAN MOWGLI,
AL SMEL KREEG HIJ ZIJN EIGEN
(TEKENFILM}-SERIE TALESPIN
WAARIN HIJ EEN
ONVERVAARDE PILOOT
SPEELT.

mysterieure koffe

En natuurlijk landt hi regeimatyg by ce

&1 mage moeten gevarenals
vamplers, ridder/retende plarten
openspitende gonden, zwellende
zeeon en andere duivelse creaties
worden over wonnen.

VERTAKKEND
LANDSCHAP

Na het intro, en voerdat het spel
begnt, wortk de complete w&seld en
de positie van de speler gebond.
Rondosm scheurt de grond open en
vermzen

zomikes Ut hun @aven Arthur Is
uitgerust met een grgs harnas en een
awaard, U bopt van ks naar rechts
Het vemietigen van monsters fevert
niet allees punten 0 p, Maar soms o0l¢
nierwe wapens. Er kan s 'echits één
wapen worden gedragen het s dus
oppassen om een goed wapen neet n
te ruilen voor een stechtere

In het spe: vers¢hdnen op vaste
posties schatcisten met nieuwe
wapens, hamassen (biy. brons »f
goud| of schilden om de spedzr bk
versterken. Met een gorsden harnas
kan de speler magie gebrusken -z0dl's
donder, tornado of wmucleair.

Tijdens een sprong ked: u NOgMaals
springen om hoger te komen ot brede
kioven ke overwesen, Als u wordt
geraakt verliest u b2t harnas en staat
umuw vaalgekleurde hansopje {ogen
dicht dames). Zonder harnas geraakt
worden is dedefi k.

Het spel kent vier moeilikheidsgraden
U hett maxmaalnegen levesls en wf
conbtnue’s, dee tidens het spelnog
kwwien oplopen Er 298 acht levels
met ek een grote sCABdw acht met
een Sleutel voor het volgende level,

De adtergrondmuziek s perfect
afgestemd op de sfeer van he: spel.
Swer Gheuts & Ghosts 2iet ernid
alteen goed vit, maar speelf: ook te
gek.Je 2i: meleen mid den bussen
landoperys chel w2 nde 20mbie s, huidende
woven, mgspuvende slangenen
andere en gerds De dubbele sprong
(nogmaa’s springen op het hoogsds of
verste pull) ks eventjes wennen, maar
0a wat oefenen vaell men de @ate
speelbaarheid van dit epel, SGEG &
een perfecte omzettng van het
gokhalspel Het kenr echteréén
giganbsch nadeel: hets 20 verslavend
dat fk hele nachten door bleefspelen
om net weereks verder %e komen,

K ortom, wederom een abso e topper
ut! de keukens van Capcom. En dat
voor dle pris

Absohl e aanrader.

Milco Peters

PROPUKTINFO

Fabrikant; Capcom
Super Nintendo f 143.00,/8€F.26899

Talespin ziet er best wel aardig uit,
reker de latere levels bieden het
nodige. Toch was ik al snel uitgekeken
op de actie, er is vrij weinig variatie.
Dok de bonuslevels biaden weinig
bijzonders of het moest pure
verveling ijn.
Er is weinig dat mij
boeit in dit spel, ik
weet betere actie-
viiegspellen. En het
gebruik van een op
richzelf best wel
charmante beer doet
me daar echt niet
anders over denken

Harry dEmme

Fabrikant: Capcom
Nintenda NES
f 149,00/BEF. 2865




MARIO & YOSHI IS EEN
YARIANMT OP HET BEKENDE
TETRIS EN LIJKT HOG HET
MEEST OP HATRIS YAN BULLET
PROOF SOFTWARE. HATRIS 15,
AFGEZIEN VAN DE SHARP
VERSIE (HS7), HOOIT IN
EUROPA OP DE MARKT
GEBRACHT.

DEDN e

rarsemilende

ool
or beiden verdwiynen. Liyn de

TOP GEAR

TOP G EARYOOR DE SUPER
NINTEND O | S GEBASEERD OP
HET BEROEMDE AUTORACE SPEL
LOTU'S BPRIT TURBO
CHALLENGE YOOR DE AMIGA
VAN GREMIIN GRAPHICS. IN
HOOG SPEL 12 BESPRAKEN WE
DE DERDE GEHEEL VERNIEUWDE
VERS|E VAN DIT RACESPEL. TOP
GEAR BEVAT ALLE BELANGRIJKE
ELEMENTEN EN MOGELUKHEDEN
UIT LO0TUS, MAAR KENT NOG
MEER ACTE EN CIRCUITS.

AAN DE STARTY

U hebk axch gekwalfioeerd voor et
wered@ampioenschap. De beste
coureurs rijden om de wereldbtelin een
serie van 32 races waar W de gevad-
likste en mees't veei@isende ceciats van
aclt biiden worden aang edaan Twintig
brullende amonsters sta3n adi de st
echter, slechtswig kurrien door naas de
yoligends ronde,

Eenrace gaal natwr ik dag en nacht
doev en echte Top Gear c oirenrs njden
het Betst op openbare wegen vo|
hindemnissen. De circuns bevatten het
nod ge heuver en boch:enwerk en 2 Wi
utgevoerd incen realishsch 30
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perspexdef, waarbg uvan achter op Iw
wagen kijkt. Uiteraard 5 een race-
simulabe 1det compleet 2onder pitetOps
wax uw team een snyd tegen de ok
voert om het benzkie s\rpende

mons er weer bij te taken.

Vier topwa gens stean tot uw
beschkking, de Cawrdaflrazendsnel),
de Razer-tlekher Zu1eg) de Sidewnder
(supes bestuurbaar) en de Weaswlvoor
hel siedle bochtenwerk. Alle wagens
beschikken bovenden over nabr anders
(nitrob voor 5 40 sorasche s nelheid.

Begumers 2ulen orgetwWeldvoar een
atomatische transmasee kezer, maor
ean bopracer kiest natuut lik voor een
handgeschakeide bak voor
topprestate s Maaniaal twee spelers
kunnen ge®Kktjdig 2an een race
deelnesmen. Qok kunt v het aleen tegen
een comp ierteg enstander opnemen,

Elke sace begirt met een
nformatescherm met de lengte van de
baan, het a3nta| te rijdes rondes (Izps)
enhet baamecord. Het racescives m zef
|s i1 tweedn gesplitst, in deaie hefft
2et U yw elg:en wagen, m de andere die
van uw [comp terlteg enstaviar,

Wansieer u vier rondes achter elk3ar b§
de eers'e vif astdlgl, mag um een

OPTIES

Marro & Yoshr kent ean aantal op

2o kunt u k
speflen. In type A mao

mogelijk punien

ander nd raeen, Een ‘password’
systeem 5 mgebouwd om [ater weer iy
het a3kt gereden |arid te kunnen
starten.

tHet speliwell drie nioeilikbeidsmav eaus
waarb| zelfs topspelers acdiniet
hoeven te vervelen, Voor de inkshan:
dgen ondes oms. de controller kan

) &P worden gedraaid zodat er ook
rechs gestwrd kan worden. Ot is ie:s
wat we nog niet eerder tegenkwarrien,
petje af voor de bedenk er hiervan.

Top Gear Is -l
een \stermatr 5 5=
gesbagde
onzettng van
bel Amiga-
spel. De
racebanen
met heuvels
en dalen
geven ean
grandwos
3D-gevoelen
ain supersnel
(vooraf met
Nitro bijna
onnavo ighaar).
De keuze tissen een

Sy
o
LR ]

benzineswpende snehedsmonster of

een |agzamere. uhige racabak
{minder pitstops) maakl Etsped ook
een bee4a strade giac h. Het wordl
steeds moeil fj ker vier rondes achter
ekaar te halen en daardoor naar een
andere lokahe i de wereld te
promoveren.

www.hoogspel.nl

Tsja, wat moet je nu hiermee? Het is
en blift een snel gemaakte variant op
Tetris die by lange na niet de kwaliteit
van dat spel biedt.

Higr hoeft niet lang over nagedacht
worden. Om Paul de Leeuw te citeren
doorspoelen!

Absoluut!

Harry dEmme

PRODUKTINFO

Fabrikant: Mintenda
Mimtendo NES § 119,00/BEF. 2375

@

Top Gear is 100% pwre race actiie,
waar nel2oals in hel echt ook tactiek
benodigd is. wame er bet gaal om
bljvoosbeeld pristops.

Hel's ped isuitdagend en el beukst
mel 2'ntweedn. 70p Gearbek jkt
tacen vanuil een aadere hoek dan
FZero enis voor de hefhebber
absolut verplicht.

Milco Petevs

T —

PROODUKT INFLO

Fabr kant: Kemeo
Super Martendo f 189.00/BEF, 2699
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TROLLEN TUIMELEN TOMELOOS

IN VELE LANDEN ZIJN DE FELGEKLEURDE 7TROLLEN HET GROTE SPEELGOEDSUCCES VOOR DE KERST GEWEEST.
HET ENGELSE SORNWAREHUIS FLAIR HAAKT FEILLOOS OP DIT SUCCES IN MET DIT ARCADE PLATFORMS PEL.

In een verre ijd in een lang verg eten
lnd vnnd2n we in een besnesuwd
heuseandsctiap een kiekl dorpge. Aan
de rand van bet dorpie slaat een kden
hwesje, op de gevel n grole groene
lether s he: woord SPEELGEED.

B nen knispert het houliur, de speet
goedinakes beiEt net Zgn ge-eedschap
pen w eg Bedaclitzaam staast hijnraar
de klok boven de schoures. Hy gaapt, het
s bd naar bedte gaan

@veralinde werkpla als &2t speelgoed;
sokdaaegau:o's, poppen en beren,
ballen, rebe1ten, vie gtiagen en 043, zell's
een Troll- door een jongetje ingeruld
voor een to|- bevolken de schagpen,

De Kok slaat twaall, de echo gaimtdoos
het huis, Plots vt de sseuw niet langer
en de giook/aderkiok komt krakend bl
silistand,

Hel s deodshl, zedfs de muizen houden
hun adem in Opeens klinkt een vreemd
geduid, de ogen van de Tral gaan open,
hijadeent depen komitot i sen. Hy
spnnt over de planken waarop M 208ng
beweging|oos gesiaan heeft;

Op magische wijze is de werkplaats i
een grote kamer met vele wreesnde
deuren veranderd, ongebenjfedd een
uithedig ng tot avontiur. Gedachten
litsen door hem heen Waarom gebeurt
dit? Wat moet & n deze weemde werel
den doen? Een stem anbwoosdt liem:
Vannactt word & een held, kfelve Troll
e moel de verdwenen Frolientaby’s
redden esr 2 veflg naar luus trengen
e kuit regen, zwemmen en zelfs gan
magesche joso gebvuien, En vergeef nlel
o die bakemen te rdex knappen!

Kin <t vieemd? Maar di wordt echt een
magische nacht, een nacht vol aventuur
envermaak .., wand laten we eerlijk we
zen, edeeen moet tenhnste éen kees
n Ziinlevien een held 2! Of niet soms?

DEUREN

N2 de niesdng de het voorafgaavde
veshaaver.ell komd U m een grote h3l

tereafll met hvee soerlen 921 ren
S&nmige deuran Staan openenu kunl
er een sihouet ven de wereld achter
zien. Andere deuren zijn beschitderd mel
eaq wraagteken. Deae geven toegang tot
o s werelden Bijledes e gewasie
wereld heorll een boausyser eld, maar u
kiunt een bonusvveredd pas r2dreden
waweer U eertwerekd uitgespeeld hebt .

U kint wereddes m wilekelslge volgorde
betreden maar u moet wel alie werelden
m een kamer utgespeedd hebben
voordat u de utemndellke utdaging van

de kamer, welke achter een
znare, gekoten houen dely
figt, unt aangaan

WAT KUNT U?

Uw machitigste wapen is d e jojo,
adhoewel uhem wel eés st moet zlen te
virden. Met de 80 kuntu muren en

p latformen verbr izele n, ook kunt u hesn
ala ndiana Joies als |iga gebruaken,
Somnige velden ziinzonder getrmnk van
de jojo niet ut le spelen]

Yoornaamste doel|w een wereld r. het
0p gegeven aamel baby s te redden,
maar daamaast is er nog wel meer te
doen. Prowz2e’ zovee | mog elik bale mnen
te lalen D¥f'en, meestal komt dan een
rull|g voer wesp te,oorschip L Wa dacht
U van snelle ldar zen, schiden, vieugels
(om te vliegen} en specid e
spnngscliceien? Maas ef 2ijn eek minder
hupzame vocxwerpen zoals hed bler,
waardoor
deTroll
dronken

werdt esnt waggelend verder
goat.

U kunt aan de haarkleur van uw Troll
zen wat voor extra’s hy heelt Normaal
IS 20y haar paass. Maar wa neer i
drovken s verandedt het in groen De
snelle schoenen geven hem geel de
vieugeb wit laar.

AMIGA

De,AmBa versie mag dan missolﬁén qua graphics niet boven andere A miga
spellen vitsleken, maar het geheelincluslef ploppende ballonnen en kreetjes
van de Troll maken dit tol een amusanl spel

MS-DOS

De MS-DOS versle is weergaloos. Jammer genceg oxtbreken de stemmeties uit
de Amiga versie maar u krijgt wed een ontzetiend spealbaar spell. Pertecte
kleuren, 2¢lls de EGA versie ziet er ge¥kt vit, grandioze animaties ¢n subjieme
deuntjes; Tro'lls s eendekenend veerbeeld dal de PC edht riet voor een
Pan:endo onder hoel: te doen. Tol 30 Mhzis Trd¥s speelbaar, daarboven word;
het té snel en zuK u de processorsne lheid omddag moeten schakelen.

Voar wie nog geen spelcomgu er heefi: en spelen 20395 Sonic en Mario leuk
vindt is dt een verpEchle 3ans chaf Alle facetten van deze beide spelien zitten
n Trdts ruanaf de marler van spel2n tot en mel de stelheid en de
ingewikkeldheid van de werebden, Maar ook Zool en Magic Pockets vinden we
inTrolis terug van Zool is het snoepgoed veld zowal direct overgenomen.
Het 2a| behoort jjke 9jd duren voordat v door dit spe] heen beat. En dan kunt u
aitijd wees opiienw beglnnen, wanter zin zovee| verrassingen mogelik. .

Trolls is een ware ombdekking, het bijkt dat vitstekende spellen niet eens 20
gek veel gekd hoeven te kosten. :

Absolule en onver mideNke aark ader!

HelenBalens

www.hoogspel.nl

®ok vaxdt U lethers waarmiee het woord
BONUS geven i kan worden,

Hebt u het woerd BONUS comp leet dasi
@321 U na hat utseelen van de werekd
naar de bomeswecekl. Maakt u echler de
foul het woord BOGUS te vorwea dan
gaat unaar een BOGUS wereld Hier
moel U bainen een bepad de biid een
2artal voorwerpen it te vinden, [kt dit
dan krijg; u dubbele bonuspunten voar
dat level Luk: hel uel, dan bent u een
leven kwit,

Wanneer uvoldoende baby's gevonden
lieelt moet ude utgang van het leve)
Zlen te vinden

WERELDEN

ledes e wereld s opgeboundutt een
enerm 3antal platfix men, iften,

spv atgveren en andere ven-ass¥lgen
203ls on2shIbare platfowmes. Tegen
deze laatete 2ult u i de beste Marm
tradbe nKoeten aansprygen om ze
2ichtbaar te makien.

ledere wereld heelt meatdere Ievels,
Bovendien ziiner- naast de
bormsiwerelGen 0ok neg gebeone kevels
enkisilunnar andere weselden warpen

PRODUKT INFO

Fabe ikant Flair

Amiga |1Mb) f 69,50/BEF. 1359

Al ST 6950/ BEF, 1359

MSDOS f §9,50,/BEF 1359

Video: EGA/VGA

fudio. AdLib, Soundblaster
Systeemeisen: 640K RAM (SS0K vrij),
286 12Mh2+, 008 3.0 of 5.0{geen 4.d)
Be sturing: joystick oetzenbond
Bevedliging: handleidmng

200
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GAME BOY 'V L

Alle prijzen plus Hfl. 10,- verzendkosten

MET ACTION REPLAY KUNT U UW FAVORIETE v
GANES TOT HET LLATSTE LEVEL DOOR SPELEN T

ONEINDIG AANTAL LEVENS, MEER ENERGIE, MEER BRANDSTOF,
MEER POWER, WORD WINNAAR iIN {EDER SPEL MET ACTION REPLAY

VOOR MEGADRIVE™, SUPER NES™ EN GAMEBOY™

B ACTION REPEAY is een volledig niouwo JJSUPER NES™ versie van ACTION REFLAY iu

ontwikkeling, met een eigen Ingebouwde maakt het mogelijk om Amerikaanse en
LS| CUSTOM CHIP. Doi¢ werd spéclaal Japanse -games op Uw NL SNES spelcomputer
ontwikkeld om de gebrulker de mogell)k- te spelen. Keuze uit een enoime veeks van

held t e geven de spelprogrammering te U.SA. 9ames.

. veranderen en zo do javoliete games tot B MEGADRIVE™ versie van ACTION REPLAY
3 ffet einde te kunnen doorspelen. werkt tovens als eon aRapter voor Japanse
. [ Met de unieke ingehouwde "GAME Games, waardoor het mogelijk wordt Japanse
" 'TYTRAINER" Is hot mogolljk direkt uw eigen cartridges te gebruiken.

codes voor oneindige levens, ineter power, B
levals enz. eni. te kunnen vinden. Boor het geavanceerde ASIC haldware

design, kunt u direkt nieuw verschernen games
Met ACTION REPLAY kunt ulevele met ACTION REPLAY manipuleven. Dit I3 de

beraiken waarvan u dacht dat z¢e nietbe- enige cartridge die u alti}0 nodig heott !
stonden, dft Is de cartridge die e xperts ‘.ﬂ".‘.—.ﬁ;_'.;','_"r_!_,'_',','_'-,—._:_'—-i"
en ope.atOI" vaa hot-lines geb'u*ken . ACTION REPLAY is 200t eenvoudig te ho- -—".F.Fi—lﬁ?rr-i
Een nieuwe code vinden It een kwe stie dienen, geen speciale kennis nocdzakelijk - fas
van een paarminuten. Alle ingaves met de foystick/pad Eenvoudige B 07000 N (R .
kan het nlot !
Wordt geteverd met Nederlandse |

¢ g

h

‘SEOA° & -NEGAORIVE- 21N DEREOISTREERDT MANDALSMARKEN VAN taG
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. HOE BESTELT U HET SNELST!
TELEFOON [24 UUR SERVICE] SIS

ALLE TADCRE JE EMHER 40 ULF LEVEFRRAAFR.

‘h,“ EUROSYSTEMS B.V.
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QUEST FOR GLORY 1

SIERRA IS BEZIG ZICHZELF TE
HERKALEN. NA “UPGRADES”
YAN VIER VAN SIERRA'S
OUDSTE, 5 QUESTFOR GLORY
OE VIJFDE DIE AAN EEN
OPKNAPBEURT TOEIS.

Maar eer ljk s eerfi k. Quest For Grory
was in het oorspvonkelijk boumijaar
1985 een van Serra’s meest
ambieuze projecten en werd een
groot succes De beslisang om ook
dit advenlure een facelllt te geven is
dan oek hele:maalniet 20 gek Als o
het ergim e kent (destyds nog Hero's
Quest geheten) adt u weten dat het
met de plaatjes en g eluid NOg niet 2o
goed gesteld was als bij eerste King's
Quest spellen en Posice Quest:

DOEHETZELF HELD

Als held in opleidng komt uterecht in
het plaalse Spieiburg, waar men
wenhopig op 20ek [s 1@ar een held. Bj
het lokale helderg ide hangl een
mededeng over de verdwiming van de
dechter van de baron. Eengrote
betonirg wruudt vitgeloofd. Omdat u
tidelik toch niet wegkunt, omdat een
[awine de hooldweg heeft afges oten
be shstu om zich maar verdienstelgk le
maken Alls het u luk; om de vermiste
dechter te bev jden en daarbij ok de
piaatselike bandsetenbende op te
rolleq, 2ult uwerkelijk mel de titelvan
*held” kunnen pronken.

BEROEPEN

De serle wikt een beel e af van de
andese “Serra’s’, waar het de
hoefdpersoom angaat. Bj Quest for
Gfory kunt u de vesschillende
karak'terirekjes , vechti leclirweken en
vaardigheden van de iiooldpersoon
2el omwikkelen. Neet alieen in het
beginwaar uzell al een keuze kumt
maken tussen vec hter, nagier en diel,
maar door |wet geh ede spel heen kunt v
ondes andeie door te vechtes steeds
sterker worden en bepaalde
vajrdigheden verbeteren. Deze
aspecten beslaan eigenlijk het RPG-
gedeelte van het spet. Doordat u in het
begi de keuze moet riaken tussen
bovengennemde 'beioepen kunnen
vessaldiend e deden o b Spel anders

lopen dan wannee- u een ander
beroep gekozen had. In p incipe kan
men het spel dus drie keer spele:n en
steeds weer nieuwe dingen
tegenkomen,

NUTTIG HANDWERKEN

Owm van Qursst for Gloryeen grafisch
hoogstandiet e maken heeft Sierra een
bechniek gebrlédt dle voor spellen niesw
ks, namelfk de van de kleiarsmale.
Alereers:woedt op papier geschets:
hoe een persoon of meesler ervit moet
2ien en daama wold: van zon tekening
een kleipoppet]e gemaskt Dit pappede
viordi; dan veor de camesa gezelen &
wocden foto's gemaakt van het poppetje
in telkens een beetje afwijkende howding
ol bavegmg, Door de foto'sin de
Compu: & te zelten en suel
aciter elkaar af ¥ draaen
{20 foto"s per secondel
onstast een aninabhe

Hel geluid s mder specta-
cular veranderd. ®emuziek:
jes wk de oude versie 2in
min of meer gelandhaatd
(dle waren 00k alln AU,
alleen krigl unu wel op de
Soundb laster g edigt akseerd
gebrul en geschreewa

De teks en zg wel een sluk
ww¥ebreid, net als die b het
hies naast besproken spé Palice Quest /.

OFf Sierra van plan isom alle oude
speten te vermisuwen S nog niet
bekend, Men kan het zien alks
verspd img van creativitell en menen
datze 2ich beter knswaen bezighonden
met ricuwe projechan, maar aan de
andere kartveidienen de “cdassics”
het aatuurigk niet om in de
verge'telheid te raken. Mel de
upgrades krijgen de beglmende
avonturiers 0ok de kans om in comtact
te komen met eesdere delen 1iteen
bepaalde serie. Maar goed. de nieuwe
versie van Quest for Glory is 2eker

g een verspilde creativielt, want da:
prodhikt is veibls:erend mood.

Helaas wederom kan & een spel niel
Ikraken, wan' &l & dus ecit een
bopper 8

Athwy Geraevis
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IN DE DIEREN-
TUIN ISDE HEL
LOSGEBRO-
KEH, OF BETER
GEZEGD: Z|JN
DE APEN
UITGEBROKEN
TERWIIL JEFF,
DE OPPASSER,
HET LAATSTE
NUMMERY AN
ZIJN FAVO-
RIETE
TIIDSCHRIFT
ZAT TE LEZEN. PANIEK ALOM,
AANGEZIEN DE ONTSNAPTE
BEESTEN DE OMGEVING
ONVEILIG MAKEN. HET IS UW
TAAK OM JEFF TEHELPEN 81
HET YANGEN YAN DE APEN.

HETSPEL

k de eersie dee| loapt één diele aap
rond en natuwlijk; umoet hem vangen.
Dit kumit u berekken door het trose
bananen, k geloodtenminste da het
daar op moet lijken, op te rapen en
voor de aap nee: te leggen, hij 23l
ervan gaan eten en iwoepla na een
mep met een kauppel kan de aap n de
2ak worden gestopt waarna hij near
hel hok moet worden gebracht De
volgende kbvels voligen hetzeli de
peincipe_Alleen de achtergrond en het
aantal le vangen apen veranderen.
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In het spel kot lef: drie vesschillende
apenrassén tegen, namelijk g5
chimpansees en orang oetans welke
allen een andesre methete hebbenom
het de oppasser 1=tg te maken.
Elklevelmoet binnen een bepaalde {ijd
worden uitges peeld anders valt het
doek. Na het veltoo'len van een level
krigt de speler eei Passwiid.

Het exemplaar dat [k mocht bekifken
bevathe helaas uitshdtend een haid-
lesding in het Frans en italiaans, (Dein
de handsl gebrachte versle bevat wel
een Eng:els tadige handle idimg..)

Nu is mijn Frans 0,0 en mijn telaans
de he ftdazarvan, zodat |k het 2onder
handejdn@ moest doen. Nog w as ik

niet ontmoedgd, dus ging ik vrolijk
verder,

Gelukklg stond op de achterkarnt van
de daas een kort stulye i1 het Engels
wa:2nit bleek dat hel een fantasti:sch
platforms pel was {haha), met 1 2 ver-
schillende temes (waar?) en grappige
animatie |asja; het was wel om te
lachen),

Helwas een verschwikkelike ervaring.
Ronduii: bebcheljke graplics, 2nak
geluld en over de speliwaltett 21d len
we het verder maar nlel hebber. Het
enige positieve aan @il spe | was de
doos, maar om daar nou 2oveel geld
voor neer e le@gen.....

Catch'ern, nou mooi niet. |aat dit spet
maar lekker figger!

Rob van der Weerd
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Fabrixant Prvestige
MS005:

f 6950 /

@EF 1339
Beeld: EGAVGA
Gekid: Adib/
Sodbbster
Mn config.
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Bevedging:
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POLICE QUENT |

YIIF JAAR GELEDEN ZAT IK
VAAK TOT DIEP IN DE NACHT
AAN MIJN BEELDSCHERM
GEKLUISTERD. TOEN MET 240
KLEUREN EN 12 KANALEN
SOUNDBLASTER MINDER, MAAR
WEL MET HET WOORDENBOEK
&N DE AANSIAG. |K PAKTE HIER
EN DAAR WAT ORONKEIAPPEN
OP EN SCHEURDE OVER
HIGHWAY 5 DE “BAD GUYS”
ACHTERNA

Welsapar kualde & webdrametm'n
“Bhe and White® ergens een plant
saentje m en harde nog net m’n maat
o de radie: “&3-32, Please respond
eove 3... 1139 ememgency.”
Datwaspas leves.

My vijf #a3r laber dus, zit & wear achter
de computer, Me : de sirenes ud; de
ooxen knalend en@et nieuwe YGA-
beelden ves ineengen ophalend aan die
goele ouse U toen het vertoal nog het
bekangriks:e vas van een spel. lndeze
neuwe versie van Pofice Quest ) is het
wathaal dan ook gehdkhug g ehan@iaafd
e de vormgesdng is helemaal
aaagepast aan de huidige *s:aidaard.”

hel beeld en gekid betrefi, het s e
alleen maxr beter cp gewworden, Water
vroe ger uifzag a's eenbounaeet is
een hypermadern kantoorgeboawy
geworden waar de Litton Police huist
(ovengens hetzelfde praatie als het
geboinw in PQA. Yolgess de makerses
het verhaal drie maa| uitgebreder waar
het d Bloog en berichten betreft. Dit
haud: in dat men- zoals b de oiJde
besturin g waar no g getynt moest
worden - niet mees van d ie “do not
wwderstand™ en "say what?”" ant woordess
lrigt aks uiets aarkl kt waar de
programmeurs geen rekening mee
hadden gehoudes ). Ver geleken met de
oudeversee i he: spel welwat
gemakkel ijer geworden door de
®erae bestising. Wasr men woeger
igen 2at te denken over een bepaald
woord, hoefl; men nu vaak maar logiseh
na bedenken en te kiik sen De %ans dat
uecht vast komt te ztten sdaardoor
vee| Kemes, Het rijden n de
politiewagen is ook flink aangepast en
& kan ze@gen dat het de beste & ut
alle vier de Pofice Quests de k tot m
gedMn heb

Bijm bigR gt spef voorliopig Z]n
vas.e stekkie op de harddizk houden..,
2ekes Ltdat er een nevwe
upgrade komt, want di.was-
en & . nog steeds een van
min tavorieton. Hel na
diensttild douchen en met de
Yette 20 snel mogelk naar
de vaste poitiestamkroeg
scheuren om samen met mn
maden een pllse te pakken,
maken d: een van de meest

REAL LIFE ADVENTURE

Ue hoefdpersoon n deze politiesevie is
Sonry Bonds. krdeel 1 een gewae
‘c0p°d le m het ever het algemeen
asige plaatsje Lytton een alledaagse
dag |eselt en bekker 2 gangete gaat
aks warkeeragent. Hier en daar wat
gekken aanhoid en die de srielhesds-
seet oveyDeden en bi) ver keessonge:
kiien de boel een beetie m de hand
houden zijn een onderdee| van zijn
eves . Op een gegeven momant komt hij
09 |iet spoor van e drigstrande en
vaoet zelfs undercover om liet handeftie
«x rinsdaadbaas Jesse Bains alas “The
Oaain Angefl” 0p te rollen.

Wt L het 26lf 2eve- brenrgen dan zal dat
a2t mel een snele wis\vaiges op de
ke g aan, may aleen met helvok
gen vande echte poltieprocadees,
®oachbgheld s geboden, want één
&t en het s afgelopen...

"BOELEND

& heet: dL spel een ware
e=daanteverw|sse ling onderg aan waar

realistische spele nde er

b 2ijn. Want taten we eerlyk

26 het zigninhel echt ook

a niet alkeen maar Hurters en
Dilty Hany’s die in

Anmisterdam de str-aten sclieonhouden,

Niet dleen mensgen voor wie de Folce
Questserie nicuwis wl tk df: spel van
harte aanbeveden. 0ok 3's u nog eens
teru@ wilt om voor een tweede kees
Lyi%on van een ackere ondergang te
redden kunt u dit niet laken ligg en.

Ok, “83-32 respondeg.. No need for
backip... fm going in™

At Geyraerts
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HET SPIL

Ihd t spel, geheel n honkbalkfeer, 5
het baye venangen doos een haas
met een horkbafkauppel U kunt e
haas naas links en rechs bewegen en
door op de vuwknop te drukken sk st
hi met 261 knuppelde bad weg Erg
eenvoudig qua spelopaet dus.

Het zijn dan ook de keuke beelden en
de aardige extrds dle het spef
aantrekkelik maken.

De beelden, helemaal n cartoonsti,
bevaiten soms obstakels zoak een
giraffe die met hambm gers goo. of
een haaid ie de haas opshbokt. Maar
natuurl i 2¥ er ook bonussen
wadrsa de superknupselmijn
favenel fs.

Hel beeld |s opgebouwd st -
nauwhik - de blekken dle u weg
moet bkken, maar ook zip er
iedese keer wat beestendie U
tegenserkenk k kevelwordt
gespeeld in een andes
honkbalstadion

Ik heb me primaveimaakt met &
spel, 1aake beeden en goed

gekad. De beesten in de velden

vond ik echt verschrikkel gk 3
ETappig, evenals do bewegingen 3
van de heas. Op man Saumddlaster
was de buizek goed, masr ook via
de pc-spakes kionk het & koes
6rggoed.

Het enge minpwitie van het eln; -
datmen g6t kan “saven” o liets
derged ks. Maar voor de rest

perfect!
Deze Mowlen we ernd
fod van der Weerd

www.hoogspel.nl

IEDEREEN KENT HET WEI,
ZO'N SPEL WAARSI EEN
BALLETJE DOOR HET BEELD
STUITERT EN U DIT MET EEN
BATJE MOET TERUG-
KAATSEN NOU, HIER IS
WEER ZO'N VARIANT. MET
OP MN STEREO HET
NUMMER ‘POIHG, POING’
WAS IK ER KLAAR VOOR.
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De Laeeste
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Ml Pvast in

e
adventure?
Scheiff aw
vraden op ehn
stuwv: deze ne.av
Gihlen Livid,
posf{:us 74034,
1070B A
;‘\u\sferda.n en
nw PP‘.L?'EEH‘\ 20'
inPe Qmeesie
besproken
wo rden.
Om het hiet al le
eenvoudig te
malken zullen de
antwoorden in
Cl'ypﬁsc.he vomn

gegolen worden.

Bedenk dat
Ghlen Livid wiet
zonder uw steun
lcan, dus mochi u
op|ossingan

of koanfe.n
hebben: stuur

Yo bloemen. yo bijen, yo
kindertjes. €en heel gelukkig,
2alig, prettig, fiin dan wel
plezierig nieuw jaar (doorhalen
wat niet vantoepassing is)
Qok hierin de Schotse
Hooglanden is het
doorgedrongen dat er weer een
Jaar opgehouden is met
bestaan. Maar deze koriste
dagen en [angste nachten
worden hier altid op gepaste
wiljze doorgebracht:; 2o zijn er
de oeroude familietradties die
het kerstteest hier de moeite
waard maken. Hieronder vallen
spelletjes als bier drinken,
whisky drinken en wijn drinken.

Maar ook op oudejaarsavond is
het een dolle boel in het
Schotse. Dan komt namelijk de
echte geest van het oude Jaar
naar boven en wordt er een
poging ondernomen om op de
laatste avond ook de laatste fles
soldaat te maken. Dat dit al
eeuwenlang vergeels is, mag de
pret niet drukken.

Qok tradtioneel in onze
nieuwjaarsviering is het
zogenaamde 'l Januari-loze
jaar'. Na de slempparbtijen van
de oudejaarsnacht, is het
gewoon niet mogelijk om de
eerste dag van het nieuwe [aar
oP 1 januarit e laten vallen.
Traditioneel begint het Schotse
jaar dan ook pas op twee
jJanuari, behalve bij schrikkel
Jaren,want dan komt niemand
voor 3 januatri z|n bed uit,

Maar genoeg over de feeer ieke
gewoontes van de oude Kelten, op
naar de wat mandainere behoeften
van de |eugd van tegesmvoordig. Een
groat voordeel van kerstmis In de
Hollardse laaglanden 1s de
Yadijonede vakantie die daar bij
hoort. h die vakantie kunnen de
kinderen van de diverse leefiiiden
zich bezighouden met ce spelleties
waar ze het hele Jaar veor gespaard
hebben In deze maanden komen er
dan ook athjd hele tritsen neeuwe
spelen uit. die met elkaar strijden
om & eer,

Mipn favoriet van deze winter s
zondernweer Sherlock Holmes Nop
CP-ROM. Een litel dwe ons een
eerste serieuze blik gint op wat we
m de toekomst mogen verwachten
van muttimedia spellen. (En
alhoewel Shezlock een Engelsman
is, heeft hijtoch bepaakde Schiotse
trekies, 20dat ik hem zell we|
redelik te psuimen vind.) Maar
gerdeg over het oude en het niewnve

|aar, Op naas de tips en trucs waar
deze rubreek zo geliefd mee
gewerden is.

KING'S QUEST VI:
HEIR TODAY GONE
TOMORROW

Ondanks het leit dat Siesra nog niat
alle problemen urt de intertace heeft
kunien veiwiideren, is er toch
sprake van een enorme sprong
voorwaarts op hetgebied van
moeilgheidsgraad, Er komen
zonder enige tw(fe| meer vragen
over KQ W dan over enig ander
Sierra spel dat gebrurk maakt van
e grafische mteillace. Ditis
everigens 0ok het eerste Sierra spad
dat daadverkelik meerdere
oplossingen heeft, getutge b brief
van J. de 8. (7) uit Hasselt BelDe.

‘Beste Hoog Spel,

Ik doe als nieuw lid al meteen
een beroep op Jullie. Ik heb
nameljk het een en anderte
vragen over King's Quest V).

Het is niet dat ik muurvast 2it bijj
dit spel, want ik heb het al
uitgespeetd. Nu het probleem.

Ik zei zojuist wel dat & het spel
al uit heb, maar via een zeer
korte weg dan wel. Ik hebzo'n
70 punten niet.

In het spel komt er een moment
dat Je met toverspreuken moet
werken. Zo moet Je een Mag:ical
Paint’ spreuk maken met
verschillende ingrediénten.

Ik heb alks wat nodig isvoor
deze spreuk, behalve STYX
water uit de onderwereld. Nu is
er ook sprake van een Raln’
spreuk, maar daar heb jeeen
theepot voor nodig en die vind ik
ook nergens.

Nu is mijn vraag weet u
misschien hoe ik verder kom en
al de punten kan verzamelen die
er zjn?

J.deB.

Beste J, ¥, GL. ut Schatland wil je
toch even een hande 0p weg
hedpen. Yoor 2over & weetiser
geen route waarby Je alle punten
kunt halen, maar daas kan ik me in
vergissen. Je kuntin seder geval wel
veel meer punten halen dan jou tot
nu ge [kt is. Het grootste geheim
schuilt hem ditmaal in een paard
met ze fmoordneigingen. Cit paard
wi| 2ich van een hoge ro¥ afstoiten
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om 20 naar de ondeiwere|d e
reizess. Misschien is het aen idee om
daar eens & gaan kiken. Maar het
paard knjgh pas neigingen als jij. de
zoen van King Graham, bipa kevend
verbrand bent, Dus voor dit #dard
zal je door het yuur moeten gaan.
Maar om dat te kunnen, heb je -
velgens etgen zeggen - een theepot
nodig. Gelukkig kian ik je meedelen
dat de goden der magie je gunstig
gezind zim, want e hebt niet een
hele pet nodeg, maar een kopje
valstaat ook. (En waar vind jeiou
meer theekopjes dan m een tuin,
nou, nou? (Now oké dan n een kast,
maar die komt net ni het spel voor),
dus waar vimdi: je nou e theekopje,
nou?)

Het ts overigent nog kang niet
jedereen gelukt om het hele spe| it
te spelen en dat is best een gezond
teken. Want naast het paard nwet
suxidate neigngen maakt onze
vriend, Pvins Alexandes, zich ook al
gen Xeer bipa van kant. Enwatis
nou een mooiere, meer theatrale
omgeving dan een antielwvinkel en
wat is nou beter publiek dan een
manineen zwarte Jas?

(Let ook even op welke fles er bij de
wnzier op talel staat, dat kan handig
Ziin bij een zakelijke overeenkomst
met een handelaar nilempen en
lampen) Om dat te doen moet Alex
overigens wel de beschikking
hebben over een flesje met het
cryptische opschrit Orink m¥y.
Hmm, wat zou dat rou betekenen?

Nog een kien gratis tipje zorder
skier. Het labyvint van de
minotaurus staat keung getekend in
de handleiding. Met valkulen en
alles. Kijk maar eens naar de stenen
aan de boverkant van de bladzijde
waar het kabyvint op beschreven
staat. Nou dat is aardig van die
jongens enmeisies van Siesra, of
niet soms?

LAURA BOW:
THE DAGGER OF
AMON RA

Nog even een hee| kort puntje
betrefiesnde dk avontuur. Yeellezers
hebben hetzellde probteesn, ACT L
Deze scene wil maar niet verlopen
op de manier die zij willen. Zo ook
bj Edwen van der Yelden utt
Rotterdam en Johan de Keulenaar
uit Aarschot {B). Voor een keer dan
maar even zender Lloeters en bellen.

De bedoeljing is am ale i
conversaties & te luisteren en om i



de witrine van de museumwinke| de
echte dok e vnden met behulp van
hei verglootglas, Pasalks allebel
deze zaken 29n geschiedt, begnt
ACT |Ii; Dus het s gewoon een
«weistie van doorzelten,

WEEN

Een van de mooiere avonbren van
Oe afgelopen tiid is Ween. Het is
zeker geen eerwoudig avantuur en
er komen dan ook heel wat vragen
oveer, In een vedgend nummer zal |k
witgebreid op dit spel ingaan, maas
o wal Ik in leder geval de brief van
Jeroen Sempels uit Belgie
behandelen.

‘Beste Ghien,

Graag zou ik tets willen weten
over Ween: The Prophecy. Ik 2it
vastin het begin, als k de
kelder in ga. Als ik het been
naast het skelet opraap en de
deur finks in ga kom i bijhet
hoofd van een skelet, k steek
het been in de holtein het hoofd
en daar zilik muurvast, Help
me, hoe kom k verder. Dank bj
vooibaat

Jeroen Sempels
Belgh'

Jesoen, met een beetje fantasie
nioel het ons samen ¥och lukken om
dit raadsel op e lossen. Zou hel
rset fantastisch 2ip als je nog wat
meer in dieschedel kon steken of
gweten dan alleen maar een bot.
Messchien heeft die arme schedel
we| dorst van al die tijd dal hijdaar
a g1, En nisschienwil hij a0
langzamerhand ook we | weer eens
eentweede oog: Dus aarzel niet,
‘SMELT DE KAZENT {Als 008 moet je
maar eens denken aan de
osrspronkedijke vovm van de ketel)

DARKSEED

“Hallo, ik ben Thun De Boeck
van Belgié en ik zitdiep inde
cats wat Darkseed betreR.
aarom wal vraagjes.

{ln de oorspronkeljke brief
vo'gen er nu maar liefst zeven
vraagjes, maar die zijnnijet
alemaal even interessant, dus
peem ik maar de vrijheid om
een beetje metdezebriefte
trutselen. Een van de vragen
die ik wel even apart wil
behandelenis een technische )
1oopt de tijd even snel op een
386 als op een 2867

voorzover |k heb kunnen nagaan
wel. Op beide types computer is hel
tede spel een race tegende klok.
Goed dan nu wat antwoorden op
wagen en 20 maar wat losse
sxmYzingen. édereen weet toch 20
g zamerhand wel dat men
adnsleutels u eenmaal altijd in de
kedder vindt. Waarom 2eu ledereen
aadess dle losse steen daar hebben

liggen? Qok de vragen betrefferide
de politiecel 2¢n op ajn 2achtst
gezegd naief. Een beele ‘
misdadiger |aat toch gewoon al z4n
spullen onder z8n kussen slingeren
als hij de gevangenss verlaat Je
weet naoit wanneer g weer eens
een parallel universum binnenstapt.
Op 2vke momenten is het toch
maar mool handig d& pe al e
spulletjes tw)d e hand hebt.

Yoor degenen die dal neg niet
wisten, mel handschoenen open je
deuren die vo0r anderen gesloten
bljven. Zeker alks je schakelaars
omzet op bakonien die een
buitenaards landschap overzien
Eenmaal binnengedrongen in het
privé leven van anderen, kun je bijna
neet dieper zinken, Nou j3, het sleles
van het speelgoed van een huisd er
is welheel laag. Yoor diegenendie
geinteresseerd zigi in de techniek,
probeer eens eenradieefe te
belisteren. Musschien leer je er nog
lets van.

Whisky is naar migs idee eigenlijk
alleen maar om te drinken, maar
een of andere ouverlaat van een
programmeur heelt er veor
Datkseed een andere bedoelng
mee. Neet éen bedneling maar zeffs
tweel Weggeven en opstoken, bah,
bah, bahy

Laatste tipse: wind e horloge op,
dat scheelt zo'nhoop ellende...

INDIANA JONES
AND THE FATE OF
ATLANTIS

Beste Ghlen Livid,

Als warmbloedige adventure
fan2at heb jlj je natuurlijk ook
gestort op het vierde adventure-
deel van !ndiana Jones. Nu heb
ik het adventure op drie
manieren (zelfs op de arcade-
manier, ook al ben k hierin niet
zo goed) gespeeld Lot een
bepaald punt En als ik kijk naar
mijn arcade kwaliteitenkom ik
ook nogit meer verder. |k 2it op
ale drie de paden vast bij het
punt waar i k ap de vuist moet
met de Duitse wachter die
luistert naar de
sprookjesachtige naam Hans.
Hier kom ik niet voorbij, weet jij
misschlen een ‘sneaky” of
eerJijke methode zodat ik hier
voorbij kom zonder een bij
voorbaat verloren gevecht.
Alsjebleft help mij.

Ik hoop datjeme kunthelpen
want ik wil graag verder. Hasta
la vista, baby en los ballos.

Dick van der Velde, Hardegarijp’

Los balios, wat voor dialect derk f
eigenlik dat we hies spreken in
Schotland, [Jslnds? Maar geed het
ZI| p vergeven, p kunl er lensiolte
ook niks aan doen dal s ut
Hardegar jp komt. Maar ik heb wel

een probleem met fe brief. Yolgens
min informahe hoef je maar een
keer te vechten met een Duitser en
dat is een kweslie van een keer
hard blazen. Die ene keer is nodig
om een 'bratwurst’ te bemacht'gen.
Yoor alle andere gewvechten kun Ja
9 leder geval in de nietarcade:
versie, gewoon weglogen. O de
paar Diatsers onklaarte maken die
# de weg slaan s een beetje
nwentiwite:t voldoende 2o kami je
bijvossbeeld niet van een Duitser
veswachten dat h j er tegenkan om
doov een standbeeld overreden te
worden, zeker niet ats Sofia 0dk
nog eens, gevangen en wel tegen
hem aan staat le 2euren. Duttse
wachters op onderzeebeten zijn
Zever gevoelig voor een lekkere
sahdwich en brand aan boord
vinden ze ook 3| nks.

Kom je er nou toch niet uit, dan is
een wat secuurdere omschywng
van de mnslandigheden misschien
wel pietiig. Dan za| k proberenom
je in een volgend nummeer van dienst
te zin.

LOOP DOOR

GOED DAAR GAAN WE WEER.
YOOR DE LUIEN EN
WANHOPIGEN ONDER U HIER
WEER EEN AFLEVERING UIT DE
SERIE DIE GEEN EINDE KENT.
DEELTJE 1751 UIT DE SERIE
YOLLEDIGE OPLOSSINGEN.
DEZE KEER EEN WAT NIEUWER
SPEL YAN HET FRANSE
SOFTWAREHUIS COKFEL LICHT
UIT, STILTE IN DE ZAAL,
GORDIINEN OPEN:

FASCINATION

o3k de stervende man in het
viieglrig al gezegd had, de
combinatie om zjn kofier te openien
is AARGH. In z3n koffer vind je een
tandenbarstel. Oin deze aan te
kunnen sluiten moet je de I3 van hel
bureau openien en daar de adapter
uithalen, Deze stop je in het
stopcortact nadal je daar de
stekker van de koelkast ull hebl
gehaald. Nu de adapter in het
stopcontact zd, kim je de
tandenborstel aansiuten. Zet de
tandenborstel nu op 110v en san’,
Neem het buisje ut de
tandenborsle] en pak eenbakje om
isblokjes mee te maken viit de

koe kast. Doe het buisje hierin en

s it de koelkast weer aan. Ganu
naar beneden naar de hal. Pak hel
tiidschrit en blader het door. Pak nu
het Who's who' boekje dal ook op
het tale ftie ligt, Schrijf het ‘
teleloonnummer van leffrey Miller
op. Pak de sleutelting en laat die
aan de receptioniste zien. Pak het
muntje uit de asbak en ga terug
naar {e slaapkamer, Bel lefirey
Miller en schiljf het gefiexme code-
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rmmmer op. Dalheb je [ater nodig
om zijn gebouw binrven te gaan.

Op naar het zwembad, maar eerst
natuur'ijk naar de kleedhokes.
Gebrutk je 2zwembadsleutel o hel
hokje open te maken. Gebruik nu
het munije om het batterijvaKle ooen
te maken. P3k de balterij. Yerug by
het 2wembad meel je even met
vriersdis Prisca praten. Neem de
z3klantaarn en de hoed. Geef de
hoed aan Prisca. Niiis er een
schakelgar in beeld gekomen. Drie
keer raden wat je daarmee moel
doen.

Er wordl een hangerte zichtbaar op
de bodem van het zwembad. Pak
het hangertye en vraag de bardame
om koflie. Neem een sulkericjonie
mee en ga de straal op. Tik de
code in die je van Jefirey Miler
gehad hebt. In de lobby nwet je
eerst probeiren om de sleutel le
pakken die je 2iet hangen. Hehoho,
misschien is het een goed idee om
de hond een suikerllontje te geven.
Pak nu de sleutel echt

Ga weer naar bulten en bet Jelfrey
negeen keer op. Om te kunnen
belles nwet |e het muntje gebruiken.
Ga nu naar de parkeergarage.
Gebruk de sleutel om de deur open
te maken. Nu komt de zakfamp
goed van pas. Bovenaan de deur zle
jeeen haak diede deur openhoudt.
Pak deze haak en, verrassing, daar
komt een over-all te voorschen. In
de zakken vande over-al| zitten
weer slettels Deze sleutels kun je
gebniken om de auto van de
schoonmagakster open te maken.

Nu is het verstandig an met de
zwerver te pratenen dan, om je
hart weer eens ecttte kunnen
kichten, een fiinke schop tegen de
banden van de auto. Als het geed is
2/e je nu een stukje van een
magneetkaart e n het is zondermeer
een goed idee mn die te pakken.
Gebrugk. hem, samen met de dre-
djlenge code deje van Jellrey
Miller hebt gekregen omde lill
open te maken. Woesh, daar ga je.
Een van de preltigere karwettles van
hel stewardess:schap, doorzoek de
kkedng van hetlijk. (Kik vooral goed
naar zynrevers, daar vind |e
namei|k een zijden zakdoek.) Pak
decassette Bekjk de boeken
goed, onder ees: van de boeken vind
je een geheime schakelaar. Doe de
lamp 3anen pak de cassettespeler,
Doe de cassette in de speler en zet
deze aan. Luister goed....

Als je alles goed hebt gedaan, ben
2 nu in een van je meest favoriele
winkels, lenminste als je een
jpongetie bent, een
onderbroekesmyinke| voor dames!
(ls je zelf een dame bent dan weet
je welhoe een damesonderbroek er
eit Zlel. dus dan ga je liever naar
een poppenwmked of zo._)Kes het
Iokpe aan de rechterkant; ®pen de
deur en maak de bel die p boverin
beeld 2iet los. Ga door de devr en
pak de sleute| die onder eenvars de

posters verborges zd..



& ek achter de pakjes totdat je de
klins gevonden hebt. Open het slot
met.... de skutel,

Terug naar de winkel. Kees nu het
middelste hoke, Pak de schoenen
ut de doos en g aterug naar het
magazijn. Ram op de staaf met de
schoenen en gebrysk [e magneet
kaart om de klus verder te openen.
De gehelme cede is DOC.

Op naar de operatiekamer. Pak het
masker en de skeutel ut de jas.
Osen de kast en pak de fobe's en het
potie. Open het poye met de
schoenen. Pak de twee buisies en
de scalpel. Lads:er maar het bandje
op het antwoordapparaat en wis het.
Terug naar het hetel. In fe
slaapkamer is het, zacht gezegd,
een puinhoop. Neem de
checolaaties en de speld die op de
grond ligt. Ga weer naar de hal.
Probeer niet tegen de inspecteur
legen, befialve over de dood van
Jetfrey Miller, Oek iS het nauweliks
een @oed idee te noemen om e
over de twee buisjes, dee |e
gevonden hebt, te zeggen.

Als de inspecteur weg 1s pak je het
snippertlie papier van de grond en
gebruik Je het tijdschrift om het
vokedige teleioonnummer van Lou
Dale % achterhalen. Tesug in je
kamer bed |e de jongedame G
Eenmaal by haar studio
aangekomen pak je de %en dollar

van de voorrurt: van de auto en
needm je de achter ingang. Om deze
te openen pak e de kraut uit de
wilnisbak en schuitt de onder de
deur deor. Nu friemel je met de
scalpel in hat slectelgat kotdat de
sleute] op de krant valt, Pak de
krant, gebrufk de sleu:el en voila

Nu voor het betere koken, Doe het
chirurgenmasker op en open alle
kasies. Pak de dweilen maak bem
natonder de kraan, die [e natuwrik
eerst open draat, Pak nu de ted ut
het ondesste heclie en [aat dat
openstaan, Uit de bovenste kastjes
komen chibor, ammoniak en |oog.
Mix deze allemaal in de teil en doe
als een dolle het hilk helemaal open
(dus twee keer). Gebrulk nu de ted
op het lulk en step de opening dicht
met de natte dwesl. Bevrijd Dale en
ga naar de narhtclub. Pak de krant
van de vuilnisbak en geef |8 speld
aan de witsmijter. Geef hem ook de
tien dollar.

Nu e specialibeit, verleid de
prachtig e Kenneth biller. zoon van
een vermoorde mubimilKinair en
dus zelf ook met echt, uuuhhh,
onbemiddeld. Ga met Kenneth mee
naar huis en verhoog de
feestvreugde door hem de
chocolaaljes e geven,

Oeps, die waren zeker van een
slaapmidde: voorzien. d zouden je
vrouwelijke charmes niet meer zo
scherp zi als ze coit waren? Maar
daar kun je i met verder aver
nadenken, pak zijn ring. Ga naar de
lounge en pak een sigvar van de
pagegaal, Steek de stgaar n de
mond van de peraat en doe het licht
in hetaquarium aan. Bekik de
schelp en voer hem het planktan,
Pak het net en gebrulk dat om de
parel te pakken. Haal het ooglapje
van de piraat weg en step de parel
in de opening. Haal nu de doek van
het standbeelden houdi: de zegel
van de zegering tegen het
standeeeld

Bijna afgelopen, maar het
spannendste moet nog komen,
Vestel de inspecteur alleen de aller
onbelangrijkste dingen. Ga naar het
tellet. Pak de injectienaald ut de
prullenbak en vul hem met iormaline
Uit het poe. Yind de geheime knop
en open de kast, Vil de spray met
formaline door de irfectiespuit te
gebruiken. Terug naar de
inspecteur. Gabsud de spray met
fonmaline om hem ut te schakelen.
Op naar de andere kamer. Pak het
pap er en let voora| op de datum
van publicatie. Kilk naar de lamp
door de micrescoos. Bruk op de

hoek van het plaatje en activeer het
mechanisme van het dierenriemwnel.
Kies het teken dat ccerespondeert
met twee maanden voer de
publikatie datum, {Pac’s verjaardag )
Speel mu de muziek die op de
zaklantaarn staat.

(A=la, B=si, C=do, D=re, E=mi,
F=fa, G=sol.)

Pak de aansteker ut de zak van de
gevangene en stapel de kranten op,
op de tafel. (Als het goed is heb Je
er minstens wijf.) Sheek nu de
kranlen aan, de detector reageert,
je bent v*ij, het avonbuur is ten
einde.

Z0, niet alleen het avontuur en 1462
ikten er weer op, 00k deze rubriek
houdt het weer een maandje vodr
gezien, |k wil jullie alkemaal
bedanken vaor de v iende lijke
nieuwjaarswensen, de oplessingen
en de vragen. Machten jullie
vogrkeur hebben vooy een totale
oplossiag dan wil ik mi| daar best
aver buigen.

2o negentiendrizennegentigste ze
en veel succes in de komende uren,
dagen, maanden, et cetera.

Halb.

Ghlen Livid

GELUKKIG NIEUWJAAR |
ALLEMAAL!

DOEN WE NOG EEN
SPELLETJE, NESSIE?
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ALS NIEUWE ABONNEE VAN HOOG SPEL KRIJGT U OP DE COMPUTERSPELLEN DIE U

VIA ONZE LEZERSSERVICE KUNT BESTELLEN EENMALIG 25% INTRODUCTIEKORTING. EN
DAT TERWLIL ONZE PRIJZEN GEMIDDELD TOCH AL ZO'N 10 TOT 30% LAGER LIGGEN DAN
WAT U NORMAAL GESPROKEN IN DE WINKEL ZOU BETALEN! NA DE EERSTE BESTELLING
KRIJGT U ALS ABONNEE ALTIJD NOG 10% KORTING.

MAAR ER ZLUN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN 1E GAAN MET
HOOG SPEL. Z0 BETAALT U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / 8€F 215 MINDER DAN
WANNEER U ZE LOS Z0U KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PLAATS VAN f 79,50 /

BEF 1590) EN ONTVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET

IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U - ALS

U NU ABONNEE WORDT - HET UNIEKE HOOG SPEL KWARTEISPEL HELEMAAL GRAIIS

L tegen zo'n aanbod heb ik geen verweer, Noteer nij als abonnee.
KWARTETSPEL Met het insturen van deze bon maak k meteen f 65,00 / BEF 1375 over

J o0 én van onderstaande rekeningen.

Bent u al abonnee en hee®t u een abonnee voor ans geworven, voeg dan een briefie met uw adres b

om ook zelf het gratis Hoog Spel Kwartetspel te ontvangen.
Als u al abonnee bent, dan kunt u zeft het gratis Hoog Spel Rwartetsp gen

het Hoog Spel Kwartetspel - dat Naam:

nergens te koop is - verdienen door

een nseuwe abonnee aan te brengen, Adres:

U ontvangt er dan beiden één. Postcode: Woonplaats:

Argumenten genoeg om lidte Leeftijd: Abonnement vanaf nummer 16
worden? Maak dan f €9,00 of

BEF 1375 over op één van Handtekening

onderstaande rekeningen en Ihdien mindergerig ook een handte ke ing van owder of woogd.)
stuur de bon in naar
Hoog Spel Betaling kan geschieden door f 6900 over te maken naar bankrekening 54.7553.858,

L. . of giro 44616. Beide rekeningen lopen tenname van Rangeela BY te Amsterdam.
Abannententenadministratie Voor Belgié: Maak BEF 1375 over naar ABN, Antwerpen 721520 6427- 40 ten name van

Postbus 74034 Rangeela BY. [Ukunt ook een Eurocheque sturen voor f 69,00).
1070 BA Amsterdam
HET ONTEXE HOOG SPEL KWARTETSPEL WORDT U TOEGEZONDEN NA ON I JANGST VAN UW BE TALING .
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et hgang van deze Hoeg
Spel zullen we reg elnabg
aandasht gaan bes.eden

aan rand erschijnceden. De nweest
wsteen bpende zaken kunresr aan bod
komen, van oy sbic ks, stofeezen en

d s ket :ebakken tot speciale
wdeokaaren, RAMAritweldngen en
specaasies n de vonnvan een Game
Bey. Komt u iets legei) dat geknt is
voor deze rubx ke k, [aat onedat dan even
wetene De Riterwereld Posthus
74034, 1070 BA Amsterdam Vesgeel
niet te vermielden wad U uw omdekkng
deed (Ifefst met telefoonmtmner] en
ndien mogelik wie de impor ter ¢s.

Oeze kees kipen we eens nadr wat eg
203l leverbaar & voov d e draaghdre
speicomptilers van Sega en Nintendo.

BETER ZYCHY EROP

De kleine schermoges van de Game Boy
en de Gane Gear maken) het soms
moeilX om exactte zenwat es

alemaal op het scherm geberirt, Zekw
bj de hedenddagse supersnelle spellen
ka1 dal nogaleens mitante
verrassmgen epleved en Gelukkg i ser
een gt 3| epmddelen.

Yoor de Game Gear is er de MawdnGear
van Beeshu lne (§ 29501/ BEF. 599} Dit
hand ige vesgroatglas vergroo't het beekd
25 maal Hetwiord op de Game Gear
bevestigd en vasigezel door middel vas
een scheosl 0p de achterzjde vande
Game Gear Ovengensheeft Beeshu
overduideRgk nagedacht hierover,

Ze habben nanielgk ook een GearMaster
{f 59,95/ BEF. 1199) waarmee het
miogelijk is spelc asseltes van het Sega
Master Syseem op de Game Gear

(zle 0ok de bespreking Hervan in Hoog
Spel 7) te spelen. Deze adaptes wovdl
middels hetzeftde schroefgatvastgezet

De censtruche van de MagriGear is
zodang dat deze tegelijk met de
GearMastergebruk: kan worden,

Van de firma Nuby koml | et
vergroolglds voor de Game Boy, deze
Gaine Boy Magnifrer (GC6 f 2495/
BEF. $4G)vergroot tweemaal en wordt
Vi 866 Ingemieiize conseructe d ie
gebruk migak; van de Yevfies in de
Gawe Boy dract op de Game Boy
beves hgd.

e

mee te nemen De finna Nuby [eyest
een reeks zeer veszorgde didagtassen
Voor de Game Bey 2 er zelfs diierse
syskemen

Het eenvioudigst is de Play & Ca'ry
Case (atnr. GC8 j 3935vBEF, 893),
een handzaam draagias e mel
schionderriem. U lasl hiegsn de Game
Boy met maxanaalwer spelcassell s
opbergen. ok voor de Sego Game
Gear is er een Play & Cavy Case

(SE-6 § 4395,/8TF. 1099).

Modd (I u wat meer mee wilen slepen
dail is er de Caviy Case (GC-2 f 2995/
BEF. 649) Dit ke¥ertje, gemaakt van

Le e

Een bekend nadeel van de Gane Boy is
dat e 's avonds eigienifk niet mee te
spelen valt, hiet beeld [saiel fe ze n. Het
amwoor d hiesop is de Game Lght van
Muby (GC5 f 34,95, BEF. 659) het
ceher mp e van de Game Beywordt
hierdoor helder verkht

Yoor wee zowei licht als bedidvergroding
wilheef: Nuby sinds kerl de Gamme Light
Pus (GC-17 § 4995+/BEF, 935).

ODPPAD ERNMEE

Er 2 ladoze mog efgkheden an uw
speloompater of speleas selies velks

ke hard dawzaam plastic, ban neast de
Game Boy maxmad zes spelcass atses
bevalteL

Zeer |mueus (anders kewien we het niet
neeven) 5 de MubyAitaste Xofler (GC-

P

—— 12 {4996, BEF. 1099), Deze
ts uteavene gesddil voor de
speler de |eterlijk alles brj ach
wilhebban. [nde voorgevarmde
vakken kunt u niet aneen de
Ganve Boy meenemen, er is
ook AN veor een

netvoed ng, oplaadbare babileny
pack, esteadapter, steree
geluds uthresdng. D aarmaast
kan er of he t My
vergrootglas, de Nuby
schernwer lichting of de Game
LM Pivs opgeborgen worden.
Inde meleenritss uang
afgesdoten builenzakken k xinen
spelcass;eti.es, anoeren en
liandlex|ngen opgeborgen wor den

Es 5 ook een Nuby Attache voor de
Sega Game Gear tSE-7 f 4395/

BEF. 1099) Hierm kut u afgezien van
spelkasse tes kabelsen haidexdingen.
de Game Gear (evertweel met 1V hme-l
netveed ng, awio adap:er en opleadbare
batterj pack opbesgen.
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De besprokan produkteo werden
ter beschikking gesteld door
Garmes Entwiavwment Products,
Postbus 136, 3620 AC Breukegen
tel 03462.65903

fax; 0346266566
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DE ZWARTE DOOD DE PEST

- VERSPREIDDE ZICH IN DE
MIDDELEEUWEN VANUIT
HET VERRE OOSTEN VIA
CONSTANTINOPEL NAAR
EUROPA. AANBOORD VAN
TWEE SCHEPEN BEREIKTE
DE ZIEKTEIN DE VEER
TIENDE EEUW ENGELAND
VIA DEHAVENPLAATS
WEYMOUTH. DE DRAGERS
WAREN ZEELUL RATTEN EN
VLOOILEN.

@2 0acd overleefde |n het bloed van
mensenviooees en nfectesrde aldus de
baoflang, De 2¢kte |tte 2iCh m drie
warmen en was butengewoon virulest,
bt 80% van de bevokirg crepesrde
eraan- De heer en mevrouw Barsky ut
Weyrnooth hebben oves dt onderwerp
een pe|gemaak t

COMPONENVTEN

Pisgue IS een bordspel wioor 2,3 0l 4
peisonen h de grote, platte d ees
bevindt 2ich een tweenal gevoumen
speeford met plattegrond van
Weymowth, Er staan shraten, hukzen,
bedangljke gebownves en kerkhoven op
it de haven [ggen 2 sthepen Verdes
vinden we m de doos een 12-es1 een 6
zidige dobdels'teen, 4 pionnen
kanskaarten, een countersliect en de
‘Rathag’

HET SPEL

Dol van et spef 1S can sls 2erste 99
Mken naa de kerkdhoven te hesren. De
pion 1S Liw paard en wagen. U begent in
de stalen midden op het bovd. Als u aan
de beurt bert, gebeurll er he: valgetide:
1. U gooit besde dobbelstessas
2. Ubrek: een kanskaart est yoertt
de opdracht uit.
3.U loopt met de pior: hiet aanm| oger:
van de 12-zathge dobbelsteer;.
4. U loopt met de °rasbes” het aantal
ogen van de 62i/dige diobb e|steen

Bj 3:Ak uop de 12 sider bjvoobeeid
een 10 goor, dan kumt u varmat het

ver trekpunt (de stallen) de Straten op
gaan Stap, stap, skp, en een hus
biwves). Dat & 4. Dan divoasbeeld 3
$en clamen. Dat s totad 7 (4 skppen
+ 3lilkenk St p, s¥8p en weer 20 huls
biwiest. Dat is 1 0. Bewrt vpord®.

U niag dus tken ophalen conform het
aanwl ogen van de worp die U veg oves
heefl of eraan wilt besteden

U bezint devolgende beurt in het
tweede huss doev er vmistens 16k te
chimen eit|ietinlls te ver later. Eesnnaal
een hias bezocht, legt u er een“Keep
Outreseimter op_Niemsand mag er nieer
mU mag mexmad| 12 |fkenop de har
hebben, die menpas s:omt als. ¢ veile
0P de begrazfplaats 2(¢ bezorgd.
Naarmate es meer “Keep Out"fiches
versctilen, blfven e \deeds mandar
plekken over waar u lijwen kiw it o phalen,

hoogspel.nl

PLAGUE

Als u op de @sider boorbeeld een

5 goat, dan mag u utt de *Rathag” nul,
een ol twee countess trekken, één op
ek sclup te plaadsen. Vanaf hei:schp
[oest u met deze nasbes de stad in.
kedereen mag de nasties ey hetvnerde
deelvan af beurt voarthewegen,

W aneer u niet een vio 6pden duur de
PioN van een tegenspelir slaat snewvet
de heetsaer aon de 2warte Oo0d. De
poN van detegenspeles gast mel:
verbes van de zich op zljn kar
bewndende |llen ferug naar de stallen
& start daar opnjew. Me t rathen st ©
aen N In. b de“Rathag” z|tien 36
ratten. 24 voslen, 3 kattenen 1

stef 28ger, Katien ruimenratten op, en
de skefzieger mept viooien.

De kanskaarken bleden neg alles €|
verr a5 singen, 20als de kaarl: die de
speler adviseart om z(n vwils:e g limdach
op ¥ zetten en verdes 2y saaved ke
houden. De eerste speier, die naar de
mhoud van de kaart Info' meest, verljest
aandeze speler drect een

Pfague is een g ezelschapsspe| dat i
Engeland - neita s destiijds Mis'ory of
the Warld - saed een hil: aan hel: wor-
den fs. Qok tijdens een spellerdours
Essen sloog he direct aan en 13akte
nen in de kortste keren uitverkocht.
Terecht, denk &. Phagve heeR alle
kenmerken van een leuk spel: De
uitvoering adenn de jilste s'eer, er is
veelinieractia tissen de speler's, en
detekst van spelregels en boan rs-
kaarte nisdoorspek ! mel- zwarte -
humor.

Ik kan P'ague van harte aanbevelen,

Michiael Brsma

PRODUKTINFO

Fabrkant Barsky

Adoespus J 6950/ BEF 1395
Spelduw: 12 wr

Aamel spelars: 2-4




AL ENIGE TIJD GELEDEN 5
SIERRA BEGONNEN MET HAAR

DISCOVERY SERIE. EEN SERIE
SPELLEN DIE N |[ET ALLEEN ALS
AMUSEMENT BEDOELD IS,
MAAR DIE OOK ENIGE
EDUCATIEVE WAARDE ZOC
MOETEN HEBBEN. IN DEZE
SERIE IS VORIG JAAR CASTLE
OFf DR. BRAIN YERSCHENEN EN
NU KOMT SIERRA MET FHE
ISLAND OF DR. BRAIN.

De bedeeing & dat de speler doorhet
oplossen van een aantal verachiende
puezzels, de excentreke Dr. Brain helpt
om ée batten|op te halen. De

< B Tl
=D _I__‘ 1: \ N

puzzels moe1an een veor een werden
opgelost om b§ de vogende puzzel
aan te koemen.

De puzzes bestaan it wiskunde, taal,
schidberkunst, .ogica, bilog i,
patroonherk&wing en dergelike, Om
de speler te helpe, ziin e drie
niveaus waasop het spelgespeeldkan
worden namel*. begEuler, gemiddeld
enexpert

Ook bestaat de mogelikheid om een
1ip te knjgen die helpt bijhet oplossen
van de diverse raadsels, Deze kan
bestaan uit het vast neerleggen van
een sti% van een puzzeltot een korte

utleg van de
lgicadie
gevolgd dient
tevrordenom
tot een
oplossing te
komen.

. Doorde
verschiende
yveaus is het
sp el geschk!
veor kinderen
van de eerste
tot en met de
hoogste klas
van de
middebare
sC heol
£ moet dan

wel emand m de buurt 2 die kan
helt,en met het Engels.

hde verpakking \indt u eeq soort
encyclopedietje, dat relevante
informatte hevat over de onderwespen
die in het sped aan de orde komen,

2o moet u bimoorbeeld uitzoeken
webke schder wek schilderij gemaakt
heeff.. In het bijgeleverde boekje stsan
dan de styen van de dverse schilders
vermeld,

ODCK HOLN

Net is opvaflend hoe leuk kinderen dt
spel vinden, Je zou verwachten dat
2e, naast school, niet nog meer
wiglumde. biologie, Engels et cetera
zainden wiflen 2ien, Maar door het
sterk visuele en auditieve herakter
van de meests raadeels faccineert het
blijkbaar enorm.

Eerlljk gezegd, hetis ook leuk om een
mu2ekshk na te spelen, of een
lo@ische schakeln € nate bouwen. Met
20U nog heuker 2yn aks er een
Nederllandse versie besch&baarwas.
Het Enges van de uitieg is eigendjk
iets bo pittig voor de doelgroep. Maar
kunt: u daasbj halpan, dan i het
20nder meer een wdeosped dat het
predikaat educatief verdient. (Oh js,
hetis ook nog [euk, ziet er mooj utt en
het kin it best aandigh

JanWillem wan Miet

PRODUKTINFO

Fabrikant: Siesra Onllne
MS00S: £129.50 / BEF onb.
Boeld; EGR/VGA

Geluid: SomdSource/
Roland/Sowndblaster /
Thunderboard/Po Andb Spectnan
Min. confg: 640K, 286, 10Mh2,
harddisk, muns

Beveiiiging: handpidiog
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BILL S TOMATO GAME

OF DE LIEFDE TUSSEN TWEE TOMATEN @

VAN HUIS UIT BENIKNIET
GEWEND OMTE GOOIEN MET
ROTTE TOMATEN OF ANDER
OVERRUPFRUIT. IKWILNIET
ZEGGENDAT IK HET SOMS NIET
ZOU WILLEN, MAAR HET
HOORT NOU EENMAAL NIET.

Het isniet ‘neties’ en niet bes chaafd @al
geden ze vroeger, n de Middeleeuwen
Burgers die 2ich ongepast gedroegen
eidigden aande schanddsal en werden
door hain s3ad geneten bekagekl met
drek en derne. Godz|dark levenwenuin
eenandere tidl, We z in bescraafdes dan
0od en gooien en smijten op andere
maueren en met andere veel ellec e
vése, middelen.

HET IDEAAL VAN
EEN TOMAAT

Sirds @il's Tomato Game mag hetwees.
Gooien en smiffen met tonaten is volop
we gestaaL De tomaten swjaen over het
scher. Skee, het HRt wets subkieler. Wat
zeg ¥; let Ig | gevoeklig, he: s dvama.
Het drara van de wanhopige lielde

tussen twee warmbloedige lomaten
genaamd Tracy en Tenay Tracy, de
vreuvie ke evenkree van tamsiat Tervy, is
meegenomen door de eekhoom Saneny
Sawmmy heelt haar opgesicien 31 de top
van 2in klimplan oom Hijziet Tracy met
et 00g op de komende winter als een
welkome aarvulling 0p het ranlsoen.
Wanl wat sniaakt lelderder dan

eekl oosrilesbrood met kaas en tomaat?
Tervy is ordanks de nodige tamseljke
borije tech maar wat gek op 2ijn Tracy en
hibeslait haar te iedden. Het is de enige
mestier oin him deaal, sanen eindigen in
een kkke-egevarke de salade, e
verwezenlij en Ditis overig ens het ideaal
van iedere zichzed respectesende
viees:omeat.. Endigen m de soep, pree
ol kelchw & 1ogal rivmeties.

EEN KLIMMENDE
TOMAAT

Terry moet wel 2ijn beesw es uit het kfje
lopen en e'g vee| voar Tracy ower heb
ben. Allereerstmoet hy dek linwianl van
eeldvoarn Samniy bedwn gesn. Natuisk
s een hlirnmende tomaat g een gezicht,
maar het is welean vereisle omhogerop
inde koom te konwen. In de vertakkirgen

van de kiiinglan | bevin
denzieh Len
verschleswde werelden
De2e werelden 2n
weer verdeeld in Len

levels, Bij edkaar noet
tomaat Terry dus even-
tes hotrderd s chesmen
en ergenik honderd
puzzels oplossen Via
de kimplant van
Sammy hupst ol rolt, dat is moelik te
zeggen b een tomaat, Terry naar hel
eerste onderdeel Het heet Toytad
(Speelgoed 'and) en is e herkermen aan
de grote spee g cadblokken. Vs een
lopende band rolt Terry h & eerste
scherm binne. Met behup van een pasr
ventila:oren avoet de dappere 1omaat een
aantalblokken en andere obstakels
voorblj.

TOMATEN EN
VENTILATORS

Ovdersi het scherm staat aangege ven
hoevee|venblatoren en andere Rdomig-
delen Terry 3 dat levelmag gebuken.
De plaats van de ventlaior Dapaalt de
beeg van de spresg_ Hel Is dus zaak oin
met heel vee| geduld de jussle cormbia Le
van venblaters te vinden om over de
hidemis te kemen. Een ander hulp-
middel isde trampaline. n combinatie
met ventl aloren en de kracht van de
sprong 15 het een kweste vanteewjding

=
. ;
atm =

en grote tomatenle1de om Temy ower de
hinde'nissen te helpen Wel oppassen dal
de arme Temyreeite plelter slaat op de
giond of gepureend wordl dooe de
drazvesde venblat esen.

A met al eon leuk 308! en geschk ; om
uren mee 20et be Zi. Man sypathie
v00r de tomaat is dealgalopen lirenfimk
toegenomesn Jk denk met gene aan de
ket cp, tomaien 0P sap en de oma-
tenpuree inde kast. & herinner me op-
eens da |dooss chemytom aaties Inde
pskast Ik ga Teiry en mezelf nu echl een
groot ple2ior doe nmet ecn lekkere frsse
tomatensh , En ik 23l voor deze keer
geen ketchup door de dressitg doen.

Anne' Nteink

PRODUKTINFO

Fabrik ant Psygnwosis
Amiga (1Mbk f 99,00/BEF 1919
Bevelkgh g; handielding

Dit is zonder meer
het moolste
videospel op de PC
dt er ot w toe s
verschenen. De
beeldkwalitel; is
maximaal de
spraak isglasielder
enhel spel Is
eenvoudig te
betienen De dre
verschllende 23ken
hebben 20 n goede
robezetting, dat het
aleen deen plezier
i om hett spel le

spelen om de videobe elde n Maar als spel is het
ook moelljk genoeg omer een behoorigke tyd
mee bezig ¥ ZirDe totale dwsr van de
videobeeddendie op de CD staan is dan 0ok maar
Gelst negontig mimren! k kan eiged Jk 3lleen oog
maar 2ggen koop di: spel. want als v oot iets
wilde hebben om te laten zlen dat een PC meer
lan dan kekstverwerken, dan is dit: wel het
alerbeste voorbeeld Enige minpuntje, maar dal
deel: het spel met ale avordwrenspellen, s het
eenmaal opgelost dan weel u hee helnwet
Gekiklag zorgt de kwalfielt van het geheed e rvoor
dat U het 99 el ook daamia nog menigmaal ud: de

kast 2ukt halen

JanWTWNem van Riel
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pogal lekker lnmnen =rurken 2odat

st krigtventtabirentio

Ne wLels d3arenlegen mmn een stk

agrissiever, 32 2e vallen namelj het

felst aan ats net een Passag ier aan
het tipjilldien bent, Verderziyi er nog

nemen. Deze tigsenschaimen
bevatiien 0ok nagenoeg geen
informate, behalve dan de hirscores

INSPIRA.TIE

De makers san dt spel 2jin
waarschiygk ooit versiaald
geweestaan Space Yaxi wat
een jaar of ben gededen voor de

Niet echt origineed, maar ondanks dat
éen ontzettend verslavend spel

Commodore 64 (fhwam. Be (3 Iasige neisnoarns Oic uw Kogen|
epzetvan UBH!'s wameljkgeRk  passagers, voordif ze lehker aitten, wit
aan Space Taxy Verder heeft owbabyopder satee Erik van Wik

he: ook we| wa: Weg van

Conquest; d@t spel kwam ek U 's vooraee 1an een twe

et aantal [aren gefeden Ui, <Pedes ophe waardecr het spe
maardanvoordePC extra aarirekkelik wordi,
vooral wanneer u &'van howdt
Uw passagers slaan te om ellaar lekkel dweirz atien.
wachten op platfemples, bl Geluidag kert Ugh! codes

Zodat u net federe kear vilij
varan al aan Hoefl e
oeginnen.

het Gnpikken van reeapwve
passagiers meet u 0ppassan dat u
d=2e rict sverho0n « Segt en daardoor
N het water goeit. MwChl u toch per
ongeluk boven op een dant landen, dan
meet u 3ls een gek naar beneden
viegen om deze ult bet waes te vessen
Om zoveel mogelijk gedd ¥ vesdientn,

HET STENEN TIJDPERK...

U LEEFI TEMIDDEN VAN
PREHISTORISCHE NEUSHOORNS EN
VOGELS, DINOSAURIERS EN
HOLBEWONERS. UW

Het spel [kk: In opzet heel
simpe| maar 204ra u begint
te spelen; zi: U Belgk aandit;

MEDEHOLBEWONERS GAAN VAAK Is het 2aak 20 sved mogelik uw spel vast. Het werkt zelfs 20
OP F?MILIEEBEZOEK :N HOUDEN passagier s 0P et doer hst @ewazgee  versiavend, datik 2eff pas na de PRODUKT INFO
purt &f le zethen. TiKdens v vivcten etsste vRE levels aanhel schriven Fabe|kant:Plo y Byte

VAN WINKELEN. U BENT moed U oppassen met met grote ben toe gekomen Ami§3 f 69.50/BFF, 1359

TAXICHAUFFEUR EN VLIEGT ROND sneleden tegen de rotses bleaﬂ?:);tﬁe De 14SDQS verse (s grafisch mooi Cg: cass !f 39,95/BEF 779
) botsan wart leer kan r uitg evoer d de C64 versie is iets Co4 dek J 49,50/BEF 969

:.héVEEE}:‘SgEEJi::tt(S:L?SZE:EJ EIS absohut reel tegen minder m dat op2icht Het is alfsen MS-DO0S f 69,508EF 1359

jamener dat het gelu'd iets mawder Beeyd; VGA

DINOSAURUSSEN EN De dinosaursees die U 0p uw weg aandacht van da makers heef gehad.  Geliid: Adjib

VLOEDGOLVEN, DUS UWBAANTIE tegenkorrt; lijken net ect een Vesvelend ’s, dat u ver plicht een stk Min. Config. 640X RAM

AlS TAXICHAUFFEUR BRENGT VEEL hindernis Ze ligRen namellk te <:lapen 0f zes schermen nwet bekljken,

GELD IN HET LAATIE

STAR LEGIONS

DIT NIEUWE RUIMTE
STRATEGIESPEL KOMT VAN DE
MAKERS VAN DE STAR FLEET
SERIE U BENT COMMANDANT
VAN EEN MACHTIGE
RUIMTEVLOOT MET DE
OPDRACHT OM DE RUIMTE TE
VERLOSSEN VAN DE ALLIANTIE
EN ALLE ANDERE
DEMOCRATISCHE VOLKEREN.
DE RUIMTE BEHOORT UEN UW
WREDE VOLWK TOE.

TSJA...

U begrijpt het 2eker al Dit 1s geen
sped voar esthetische en morele
waarden of verontwaardiging
Complete planeten verigetigen steden
bonw arderen 1assen wirworden, U
moet geen scnuides hedben Ales
v00r het machtige keazer [k

Als cemmandant van de oot staat u
een geavanceerd Inshumentarjumter
beschikhn@. ¥ia 2es versclaliende
panelen kurt u de [nformatle over aw
vioat opvragen, de te \veroveren
planeet bekilken swasletroepen
vorn\an és orders geven aan Uw
eifetroesen

fl=leb 7]

en 2jn met geen mogekikhiesd wakker te
knjgen, Het ensge vervedende (s, dt 2

wanneer u al bet gegaan. Dan pas
kuant yuweer een taxivincht ooder-

Q00

00 00 0000 000 000 000 000 0000000 ®0 000000000 00 0 oavooo

i

prestaties Zijn ok
medzillli= weg gelegd.

2 |

EN AN

Een utgidraide ttorial nelpt v cin de
grote hoeaeelheid scliermen, knopges
en opdrachten onder de lap te
krijgen Tien van de honderd pagin's
indehandieidmg 2ijn hierzam tisteed
Na deae miroductit staat u er aleen
voor

Gelukkig 2m de eerzte npdrachten
byzonder eensmadig! de eerste
planeten Z§n slechts bevelkt door
provebenve wezens Aan het eind van
elke opdraciit vioeck u besordezM op
een aantal criena het aandal
dachtofiters s beide zijdesy, het
nveay ver de Yegenstandes ende
snelheld waarmee de operitie i&
alge wid. Al beloring krigt i geld e
slaven en voor utzooder@ke

Alle perstnages Inhet
spet hebben ines etgen
stem die alleen gehoerd
kKvimen worden iia de
SrtindBle st hean

Nonnaal besist de
Iwofdredacteur wek spel
ik krjg omte bespreken,
maar d\ is een van de
wehige spelen de ik
2¢lf heb ultgekozen, dus

2'; zeer matig, hoewe] dt dteraard
voor een strategiespel geen eclit
caiterium s,

De inwloed van de bes!issingen is
bszonder ondiiidelik- De eerste
opdrachten ziln ook 30 simpel, dat het
er blina nlet e doet hoe een
opdracht opgelost wordL

Na een paar uur spelen ben ik maar
gestopL. Zonder duide Byke tegenstand
komt het alleen maar neer op het
vemmietigen van plareten Nee, laat
maar liggen, deze elleweda....

{.aurens van Wik

PRODU KT
INFO

Fabnkant Mindcraft
MS-00S f 12950/

BEF. 2499
Video: YGA
Audio: Ad.b,

ik kanhem niet eens de schuld van
een verknoeide tid geven Sear

Legions heeft ndj absokuit niet kunnen

boeien. De graphics

www.hoogspel.nl

SoundB(a s4ar, PC-speakes
Systeemelsan; 640K,
lharddisk FAMD. 286
12MHZ+, mus, IMb XMS
(spradk via SoundBlaster)

LEY OF Star Legions heefl
" XMS geleugen wodig, 8%en
EMS. LR petekentdatvia

w CONFIGSYS bestand HMEM.SYS

genstalleesd moel 2in.



BLF]

LEGENDS OP VALOUR

“IK BENT NAARDE STAD SOCIALE : L3
GETROKT, WANT DAAR IS VAARDIGHEDEN [
VEEL GELD EN VEEL DRANK.

AS IDAT OOK WIL DAN

MOTIE OOK MAAR

KOMMEN.IK HEBT HIER OOK n fortul

VEEL FRIENDE GEMAAK DIE ik
ATIEMAR) HARSTIKKE .
AARDIG Zi}N.HET iS HIER I

DUS VEEL LEUKER DAN

THUIS BI] PA EN MA OP DE

BOERDERT. IK BENT DUS

WEL VAAK TE VINDE IN

RESTORANG DE HANGENDE |

MAN OF 2O. ASIK DAAR NIE |
BENT DAN LAAT IK WEL EEN

BRIEFJE ACHTER"” WAS

GETEKEND SVEN.

| u &d van een van de kr§gers gilden,
' - dan leert u pas echt vetditen

FORTUINZOEKERS In Waa
: | _ - i - PLAT'TEGROND
. i Het spel komt compleat met een grote
' GA]JES kaar t van de opperviate van Mriteldorf
en ondergronds howdt de compiter
I het voor u bi), Maar alleen die plaaksen
waar u geweest bent envedaat u de
| kerker weer dan |s uw kaart ook weer
' I weg D e verpakking bevat verder een
[ utgehvreld boekiverk over de bewoness
en 2eden van Mitleldotf een brief en
een k- ant Aan de hand van deze
' Zaken wordt udan ook geacht om een
eerste doelt e bedenken, dat u kamt
| gebeu ken o muw eivddoe| eewnyige
- roem, teberedken

Het <pel is bizonder gragnig. Niet
i | a lleen de handleiding maar ook de
' toksten die u tegenkomt in het &pe]
| zel 28 zonder meer|euk , Het idee
[ om een boefen200n naar de grote
stad be shren & danwel niet originee|
m:aar we| lea k Visnee| [shetaardig,
I zeker omdat de bewegligen 20
vicelend 21jn woor een RPG,Ook de
i geluwden en muziek 21y aangenaam
Het is be st een moeiljk spel datzeker
enige gewenning nodig heefl,. maar
nvesteert U de2e t)d, dan ks het 2eker
een speldal nog heelwat lange
wirteravonden kan doen onwliegen

Jan.Willem van Riet

PRODUKTINFO

Fabr ket Synitietic Dimensions,/
I U.S.Gold
MS-00S: f 129.50/BEF 2499
Beeld: VGA
[ Gelud: AdLib/Roland/ Saumdblactey
| [ Min.config;: 640K, 266, 12Mc,
lardd ks k. muds

www.hoogspel.nl °



F-15 STRIKE

OORSPRONKELIJK _

WERD DE F-15 EAGLE ;

HALVERWEGE DE ‘

JAREN '60

ONTWIKKELD ALS

REACTIE OP DE en nog veelmeer elekironica en DR programma s herborenen ks

GERUCHTEN DAT DE optische grapoer‘: Em de v§ndelijle loedi ook wel bijna het “spel' niveau
doelen aan te pakken. ontstegen, By deze sowlatie is het nu

SOVIETS OVER EEN dan ook nood2akellk om de

NIEUW TYPE TOESTEL, Nieuw s ook de modem ophe, handleiding goed door le nemen om

DE MIG-25, afthens h clieze ugnm.()e F15 van afe mogelikheden gebniik
word: geviogen door twee maken die bt uw besohikking siaan,

BESCHKTEN. DEZE bemanningsteden. de viiegeren de

FOXBAT ZOALS HET Wal drect opvalt Is het getw uik van

TOESTEL DOORDE NATO kennen van MécioProse. bet 1deinwe visual systeem waaivan

Demeer ervaren Sinwtabie MicroProse gemuk heeft gemaakt.
WERD GEDOOPT, WERD IN viteger Yo n kiezen voor Het 5 weelsnedler en zeker mooier.

Hel wolkendek is nu nog realistisoher,
zoned van grote afstand a |s wanneer v
erdoorheen viiegt,

De dedails op de grond zijn van
Uitstekende kwal:elt, 2 e 2in goed van
vorm en ‘s avond s 2eer mool veric ht
Stra:en, auto's, SAM radar, AAA, alles
is tot In detas] aammwezig, Koe'well Stad

STAAT GEACHT DUZELING-  een uck stat, geen
uitleg van 2aken maar
WEKKENDE SNELHEDEN TE <8 van oken
KUNNEN BERESKEN EN MEN
GING ERVAN UIT DAT HET gl
3 u ik oin
MET LUCHTDOELRAKETTEN ;o 70 e

VAN EEN NIEUWE GENERATIE  voer en Onze ervasing is

WAS BEWAPEND. dalwanseerueen bijvoorbeeld, het is alleen al prachtig
ervaren “vlieger om daar eens langs te viiegen am be
bent, ualle opties 2ien hoe dieslad er nu werkelijk

op adeniiek moet unziet.

2eti.en. Dit komt het wapeny/ navigalor officle r. Wannees U

vieggedragenormten goede. o1 aan hel modem hanglt kurt u kiezen Quak zijn de graplics van explosies en
Tevens gaan de systemenaan  wt een aantal mogeRhkivaden. Samenin bianden aang;epast. Grde
»00rd werken 203s het 200 een toeste| dus vlieges/Mav gator, rookphamen waar de treffers
moeten; hierdoor heeft u Head on, of met twee viiegluigen een geplaatst 2ln, en wanneer udoor de
metees\ mees mogelijkheden mis sle viegen, awarte wolken heen viieg!; worad het
Or: betrett zeker de radar, 2icht steeds s leciner,
tenslotte het cogomde

tegenstander te ontdekken PROODUKTINFD Eris va el animatie boegepast,
natwrh(jk in de introductiie van het

Aan het viiegen metde F1SE  Fabrikanl; MicsoPyose pro gramma, maar ook in de evakialje

heeft de pidool de handen Ms-D0S: 14950/ BEF 2889 nade missle 21jn er mocie ananaties

Beeidc VGA te 2ien van uw verrichtmigen Gok het

Geluid; AdLib/ gehiid heeft een groter aandee!

Roland /Soundbiasber/ gekregen b deze softwareinaker.
Bijde onbwikke g van de F-15 Pro Aidio Spectum Wanneer un het be2itbent vaneen
werden kosten rioch moee Mp. corg:0055.0,2M geluidskaart, dan 21t u goed;
ges.paard.D e toestellen 20uden dan {miet 752K% EMS), 386, gesprekken vaimit de “AWACS" of mel
ook eng e bentafien miljoerien dollars 16Mh2, harddis k de navigator en waarschuwinges van
per stuk gaan kosten. Maar door het Beve lliging : Hanidbeiding de boordconwparter in gmal van nood

rondstreoten van pantekverhalen
over de MIG25 sielde tet Ministerie
van Delensle mee- dan voidoemde
geld besc hekbaar om de F-I5E te

Een paar woorden kritiek? Ja een
paas 20 Is hel jammer dat er geen
apai ke kaarlen van de gebieden zim

onviw kke len. waarboven 2ich alles voltrekL
Wanneer u namelijk de pech hebtdal
de schermen en/d het
OFPTIES navigabesysteem buden werking is
meer dan vol, wordt hel moell§jk navigeren. Geen
De opzetvanF-J5 Strike Fagle I is vandaar dat de 2on en een kiok om le kikenwaar het
natuurlik hetviegen met de F-15E piloct wordt uidenis, niets van dat alle s, Een klefn

delail misschien maar wel zeer
belangrik omweer twis Le komen.

boven dre gebieden waar uw doelen vergezedd van een
te wnden zijn, U twit klezen tussende  wapenodliicier.

Per2ische Goll, Korea of Cenlraal DefF5heef;

Amerka. natuurfif vele Canclusie §a kopen maar 2ov ik
wapensyslanven, zeggen en ga lekker u'tde bol jn de

De keus is omeen Campagire'te “counter jager die Lol teders verbeelding

vilegen of een enkele missle. De measurés”, Jasey, spreekt

toelichting op de mssie en de FLR (Ferward

bewapening 2iin 20als we dat a| Lookig IntraRed), George Diubbel

Een absolute HIT van MicroProse!?

o www.hoogspel.nl
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VLUCHTSIMULATOREN
‘TREKKEN OVER HET
ALGEMEEN GEEN
BREED PURLIEK.
VAAK Z1IN DE
SPELFACETITEN
VERDRONGEN DOORR
TECHNISCH
HOAIGSTAANDE
HANDELINGEN. TOT
IN DETAIL WORDY
GEPOOGD EEN
TOESTEL. NATE
BOOTSEN IN
BESTURING EN
EIGENSCHAPPEN.

VLIEGEN MET BEWAPENING
DE COMANCHE

DAT BETOOK INSTALLATFIE : | i

ANDERS KAN
BEWLJST COMANCHE:
MAXDUM OVERIZILI
DI RAH-66
COMANCHE ATFACK-
HELIKOPTER
SIMULATOR DIE EEN
NIEUWE DIMENSIE
AANBOORT.




Biwil EH

Dt bet een greppel of ravip
onmiddelfijk wordt benu; om weg te
¥rulpen |n hel ter resn Qok de wapess
|

f |
selecteren en de spatiebalklanceeit
het wapen
Het uitwerpen van chall, flare (tegen-
maati egelen om radargelesde en
Iatezoekende raketten te miskeideny
voldoende dan kan zelf nog een ex:ra
porbe wordzniatgebraakl Helwapesr
zeker forste
noemen Een
20mmrote
rend snekur
k3ax0n wordt
biige staan
dos ongedes
de raketten,
Helfre anb
tank mesiles,
en Striger
uc:edoel-
raketi:en.

HULPTROEPIIN

\lA\
\0\7 ER

Tl =]

rann viieg | uw coflega wolik flutend
naar de v§nd toe, Yaak s bj dan ook
viwwe | mefeen et sladintoler van een

dayom zaak omdewapensvan de
tweede Comanche zo <nel mogelijk te
gebniken

KLAMNMUE
HANDJES

U
¥unt de Comanchie miet hog e siedleld
door depe ravijren of koiven agen.
Het 3diriensionale beeld Is in staat v
son s achteruitte laten denizen. Ik durt
te stellen dat tol op heden geen exike
pr0g7amma 20 om kon gaan met z'n
omge\nn g, Werkelik fantastisch
Hebbelend ower terrein ontdekt u
plotsel g et doel. Ook hienn blink: de
smulator weer u|t in eewoud. op een
kaare n de cockph iste zien waar
gronddoelen, tank s, en vijandelijke
helikopsers zich devn ten. Her

’__

\gt meteen een probleem.

Bjwdere missee krggt ute maken met
een tegens:ander dae misschean nog
doded ker 5 dnde Cavemiche; d e
KASO Kamov Helam1 Deze zeer

1M
KILL

geavan
ceerde
Russ scl

cong asole
rende roters
5, naast de
Havec,in de
tachbger
@ren
ontwkkeld
on de hE24
Hind al te
lossen. De
Poves jagise
Apache had
Immes's de
mach+t over-
gen eyl De aanwez g vaxd van
Hokums brengl: nogmaa’s een nieune
dimensie 23 in het spel Op «w dooie
adk e tie gronddoelen als chieten is e’
niet bij. ledere keer weer moeten
uchtgevechten urnaken wie de beker

WeI] _-\

UM

Hierrvae is de doe|steling van
Maiimurn Overkid bereit: met 2weetin
de handen s liet iedere keer weer
Inspelen op nieuwe situaties De
raswngsinissies z/n 1vesh | een eerste
noodzaak. Geleerd word: het gebwuik
vent de wapensystemen m uctige-
vechten en miesies te gen gronddoelen,
het Inzetten van artllle:1e en extra
helkop ers

Na het velgen van het traiingspvo-
grawnd kan het echte werk beginnen.
Operabion Maxaiean Overkill bevat een
aantd messe swaarm ade aspecten
van het programma aan bod komen
ledere m issie -veelt naast een skeeds
wisselend omgeving andere doelen en
nweiiikheidsgraden. Niet altid zipn de
omstandigheden optjmaal Wapens en
[veyee held brandstof ver schillen per
niissie Overleven blikt moeilj k. Vrolijk
fastend rond'/le gen, zonder u te
vers:oppen kidt tot tekens weeer
overdoen van een nasske voordat een
volgende kan worden gekozes.

Maximum Overkill'zal door 2'n op2et een
breed publiek trekken.Het genotvan
scliietspeBen en het managen van een
voertuig worden voortrefeli k
gecomtineerd. Niet de geavanceer dhedd
van de techriek maar de steeds
wisselende omstand igheden, de stress
van het gevecht en de snelhed van de
simu@atie laten het adrenad negel walte
sdjgen. Aparte aandact| verdient het
weergeven van et terveln en de manjer
van beeldverwerking Nog 1iet eerder is
een dergelijk dne dmensionaal beed
vertoond. Nova Logk siaat met het Voxel
Space-beeldverwer kingssysteem een
nieuwe weg in die zeker spoed|g 3l
worden §avolg. k wacht de nabge
toekonis| met spanning af!:

Hat s allean jamemer dat Maximuwn
Overkilgeen boodschap |eeht aan
langzamere PCs. Een 80386 is ectt het
mhimale gereedschsp, met miinder niets
dan een zwart sch.ern. Naast 005 3.3 of
hoger moet dan ook nog even 4 Mb
Ram.gehengen en 8 Mb aan
harddislwmte opte [1oesten 2qn (de
fabrieant clagmt 12 Mbl) ook CGA. en
EGA- lefsebbers [ webben peck, het
programma herkent al [een een YGA-
omgeving.

Posit'elz jm de mogeikheden om een
joystick, eenThsBnaster Fligltstich of
2elfs rudderpedalenaan te shuten. Ot
werkt perfe ct Om nog meer genot te
verschaffen 5 een gehudskaart
onomtbeerl j k Zeker de | welit van et
plezier wordt ngeleverd als een
dergelik privdkaarfe atwezg is,

Kan de gebruiker voldoen aan ale
bovenstaande elsen dan mag hij
Maximum Overk N zeker niet missen, a|
5 hel alleenma.ar om al deze dure
extra's eens voled § e kunnen benutten.

Rob Loos

PRODUK'TINFO

Fabrikant Novalegic

MS-Q0S: f 13950 / BEF 2699
Beeld: YGA

Gedind : AdL b /Roland/Sounddl aster/
Thwnderboard

Min. config.: 4Mb, 386, harddk
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00

BEZITTERS VAN DE AMIGA,
MSX, APPLE ET CETERA
KENNEN HET FENOMEEN AL
LANGER. PC GEBRUIKERS
WENNEN ER STEEDS MEER
AAN. GELUID UIT DE
COMPUTER. EN DAN
BEDOELEN WIJ NIET DAT
GESTEUN EN GEPIEP DAT UIT
DE GEMIDDELDE KLOON-
LUIDSPREKER KOMT. NEEN,
GELUID MET EEN
HOOFDLETTERG. LIEFST
STEREO NATUURLIJK, MAAR
DE MONO VARIANTEN Z|JN
OOK NIET TE VERSMADEN.
QUA UITBREIDINGEN IS EEN
PC MET ZIJN OPEN
STRUCTUUR EEN RRIMA
APPARAAT, EEN BEETIE PC
HEEFT DE AFMETINGEN VAN
EEN FORSE BROOD-
TROMMEL. DAARDOOR IS ER
VAAK RUIMTE GENOEG OM
EEN EXTRA KAARTJE IN TE
PRIKKEN.

Zeker vorr de seneuze spelliefhetb er
s de gelu/dskaart z0 z0etjesaan een
must gewerden, De fabrikanten
helben d=2ze niewww: trend ook 3ardeg
de0t enproduceren geuidskaarten bij
de vteet, Beswnden e r vioeger alleen
de AdLiben later de Sovmdblaster,
tegeiw oorcEg zin e r ook Sound-
boosters, Thunderboards et cetera
0m de aanrkomend g e bidskaaden
koper een heende hand te bieden
hesft: Hoog Spel een groct aantal
gehad skaarten voor L gedest, We
hedben getracht een 20 compeel

mogelik beedd te geven van het
huidege marfdaanibad, Uit eke klasse
hebben we gedidskaarten gezocht Zo
2in er een paar pnma mono
geluidskaarten gelest maar ook de
perfece 16 bas stereo geludskaaden
Zin gehoord. Intaee afleves mgen
bieden wi) b de ‘vode omtjes test”.
de volg ende Hoog SpA behandelen wij
de andese door
ons geteste
kaarlen en geven
wi a de vorm
van een tabe|
een Wlaalever-
2icit van de
technische
specihicabes,

DE KAARTEN

ADLIB GOLD 1000

Na de gewone' AdLi gekiidskaart zijn
nu ook de AdLib Geld 1000 en 2000
(de laatst genoernde met CBRON
nterface) op de markt gekomen. Greet
verschiltus:sen de ocede AR en de
nieuwe Gold kaarten s het Rt dat de
Geld nu ook sprazk ondersteunt Beze
spraakonderst 2uning s nel compalibel
met d e Sowrdblas: e, waardoor veel
programmalutr wenig te babbelen zal
hebben via deAdLb Geld. Door
gebruik. van de YM 262 chp & ook
stereo gelnd een moget§kheid. e
mogeljkheden van deze chipwoiden
ten volle beat door het programma
Juke Bex Geld Dt prograrmals in

AUDIOPORT

De 'apoers’ onder ons beginnen nu
acuut te kwlj eo, Ce AudoPort 1s
namellk een speciaal voor laplop-en
notedeokcomp iters Qntewor den
gehndskaxt, In tegenstelling ot
ande‘e gehidskaarten hoelt de
AusdioPort nfet in een v:ij slol gestoken
te worden. De AudioPort heeft: als
aansuitpunt de parallefie poort van de
covmu:er nodig Deze poort Is dan
ne: gelijtidig meer te gebruken voor
de pmiker. De energrevoarzienmg van
de AucePor tgaal door inkddelvan 4
klesne AAR batterlen. Alsvaor hel lapye
een pkek met stopcontact is gevond en
kan er ook gebresk worden gemaakt
van de big eleverde trans|ormatios.
Melsias is de stekes vn deze trafo van
het Amee jkaanse type, Zondes verloop-
steker n Nedertand is deze trafo
onbrukbaar. Deze verloopstekas 21t
miet in het pakket nusser te. .

Be ' nhoud van de Aud|cPod bes bsat Lt

een moo afgewerkle printplaat
waarop veel SMD (Sur face M oasted
Devel technisken Zin loegepast
Standaard beschikt de kaart over een
mteme [uidsoreke ¢, Er isechter ook
een aanshatpuntvoor kopteledoon en
nwcrofoan.

Een vereste om met de AudioPort te
weiken ishet bezt van Wndoms 3.0
{mel multimedia extensie) of Wndows
3.1. 0ok met de software 21t het
goed. Evenals by Thunderboard be
Windowss wordt AydioPort geleverd
met Lotus Sound, Pocket Recor deren
de sp¥ekende kalkender At Your
Sevwice. @m de geluidskaart ook met
spefan te kunnen gebruhen heett
Mediz Wision gekozen voor een
specizle: drver. SB2AP 20¢gt ervoor
datsciellen (vanut een @S box) alle
Sowwdblaster en AdLib geluden kwet
kunnen.

Geluldspan ebnaardermg: 6

= At Your Scrvice <

| Services  Prelerences

0 3

Hou A anch

A

o mindlec een Regoic

tiysiem Hepuenl Seevice

MesNrebdorostan
W Rs Y erstan MWiBH wahoo¢ iscess
g Rurving 1 Ehoncrd Mistp
Mecrany ifarmatian
Mamberof Tas ke d Lo 0o F ree Segrenc 478K
=/ = N e s
. '—Y— Toa  TEMK
P O e ——

THUNDERBOARD

Qude bekende Is de al bigia leger-
daiische Tiwnderboard. Thundeiboard
was een van de eerste gelidskaarten
die AdLibén Soundblster compatbel
was. De installatie van Thunderbozrd
5 simpel, Compuder open kaart enn,
compuier dichy, kbar, Bowrdat e
gebruk gemaakd wardt van de (wat
verouderde) YM381 2 geluidchip blljf

Velsmetdo iasmon het geluxd wat achter in vergelijing
&1 0060 = ‘;”4 - met de (duurderel brosilies als de
o Soundblastesr Pro of de Pro Audko
=1 == el Specrum 16, Het pog-amma
Thundesmaster is een aleraardigs:
DOS programma dA degebrujker m
stsat om RBL2 besianden (.RL2) of e 5 Pre gamgjanages = =

spelen, e mu2iek wordt zeer heider
en sprankelend weesgege ven, werkeRyik
indrukwekkend. Behalve Juke 8oz Gold
wordt ook het prograsima Voice Pad
meegeleverd. Viwoe Pad stelt de
gebiuker in staat stemnetties te
maken

Met Vowce Pad kunt uire efgen
gesproken agenda, ka'ender maken.
Dooi het gebrulk van zell ingesprek en
teksken krigt zoh agenda een welheel
persoaillijk karak:er. @verigens is de
AdL b Gold hoewe) er van de YM 262
ol OPL 3 cl#pset gebruk worgt
gemaakt) geen 16 biks kaart, maar
een 12 brts kaart,

Ge bdspanehvaardering ;7

e  Qptlons  YWisdow Help

On
Aasraw Sindlatics:
ToiTas ta thx DT
Teni Tas MEndan vk R
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HET
GELUIDSP'ANEL

Ulleraard hebben we ook blj deze
tesl weer geprobeerd een en
auder te obectveren Niets is
moeRijker & objectiveren dan

gehid. De testprocedure was als

volgl. Ek e tesler kreeg een
scorlingsiiBt in handen waarin

beoordeeld werden; spraak,

geluidseffecten, helderheid,
veivoiming en agehele iudruk

Elk onderdeel kon bt maximaal
10 punten scoren. N3 inwJllen
werden de scores opgeleld en

gemiddeld. De weergegeven
panelscare is een gemiddelde van
allescores, Het panel bestond @t

£ leden. Uderaard werdzn de
gehndskaarten s ieeds in dezelfde
compWler via de2ellde vers:.erker |
en boxen beootdeeld. '

staat stelt geliisbestanden opte
nemen, te bekisteren enle wjagen
Ook kunnen specidle effecten t oege-
voegd worden Verder word: een
aantal demo's van spellen meegele:
veid, waarbijde desmo van hel
schitterende spel Lemmings de meest
Indrukwekhkende | s

Getildspanelwaadering: &

THUNDERBOARD
FORWINDOWS

Thuwdesboar d for Windows beschik;
over exact deaelfde geludshaart als de
iegbere Thurdesbeard. De
werkzaamheid van deze kaarl; Heeft
ach in het verleden al sweerdere malen
bewezen, vooral de goede Sowwt
blaster en AdL|bcompatb ted maken
de ze geldskaart lot een Ispper . Grote
lnashi van de speciale Wejows
versie is de veirzameling {ullstekesde)
software: Sound Forge is een 2eer
uigebreide waveform geluidsedtor .
Met Soiund Forge zyn WAV bestanden
aan te maken. Ook af Lesteren en
wijagen van §VAV bestanden kan op
velerlet manieren gebeuwen. Al Yoin
Sensce Is het damein van Reeves, de
hiasbutler. Met een hew g (Queens
Erighsh accent attendeert Reeves de
gebvaikes op komende gebeLirtesassen
2038 verigardagen en alspiaken De
gebeuikde animates van Reeves ayn
kostelik . Eerig gezegd s At Your
Service min esage reden dat k
Widows 3.1 deal maar dat terzjjde.

Monologue for Windows iseen lekst
nay spraak syuthesizer. Eke
uitspreekbare combaialie vai cifers en
ielteis wordt beheorl ik dudelk

wed gegeven. Let wel, het gaat hées om
Engeise taksten Van Nederbidse
eksten bakt Monologue for Windows
wiet veel. Mel Lokis Sound i< het
mogehg geluidan Op te nemen en weer
& geven. Omdat Lolus Sond een OLE
WObyecl Linking ard Embedding) serves
. %an L olus Souvrd opgeromen geluid
koppedei (nken) en nkapseden

(embedden) m ek e widows
client saver als botus 123 of
AM! Pro. Posket Recorder ten
slaii:e geeft de mogelp:hed om
vanuit e ke willeeeur ige Wnd ows

File Eda Preferenczs Help

@ [~

Lol Forge - Wde wiy

~ Py

Recd Sliop

T J13|  nep 2k
S e

applicatie geltndsbestanden op
te nemenenwees tegeven Ook
3 spec 3k effecten mogelijk
als echo en omgekesard
terugsoe lar (reverse playback)

Gedidspanehvaarderg: 6

SOUNDBLASTER
PRO
Na AdLIb 15 Sewdblaster de
bekendste producenl van
gehndskaarten. Belangrijk — :
= SO T O T Wy 1= )
(fde Ed¢  Prefeiences  Help een béta versw
r | = [ 1=l Rl 6% A: deze kaartin en.
&) I L Ne I [ =- fan deze bétakaat
E:j [¢1i M Stereo o Mono schort echter mga|
Ay Recmd Stup

File has hessa infomation. Flesd .

wat, daarom hebben
we besloten te wach

te n meit pudlicalie
':‘ ':' Wtdat we de bes:fé:
king krijgen over een
Lo Charcel  Fighl Crunen echle produkbekaart,

Ook 21flen we wat

'3' gr’ klonen nadzr bekg

: ken. Doordat ieder-
Mo Bhovet Carasl

een opeelss geluid ut
2yn PC wit, worden er
nogal wa: verdachl
goedkope geluds
kaaiten gesignaleerd.
Hoog Spel za|
uit2oeken of
goedkoop geen

el |

' duurkoop «.

L

verscti van de Scundblaster Pvo ten
opzichte van de Soundw aster |s CO-
ROM ondersleutuiig en het gednik van
de YMF 262 chip, waardooi een prinia
slereo gelud te verkrijgenas. Be
software blij d.udeijk achter by de
door Media Vision geleverde software.
Parrol 8 ¢en papegaadl de reageeit op
de stem \an de gebruker Met arme
de:r heeft waarscl€ntik een zeer
beperkt spraakcen: rum van Broca,
want 0p een grote woordenachat of
oliginalted heb & hem nelt kunnen
betiappen.

Een andere held ts Dr. Sbavl.ca Deze
psychedoog pur saag wi'aagt u het
tv2end van hel lif. Merkwaardg genoeg
praat de zielekng@er atsof Ky gelikb g
een glas water drinkt, terwijl dat op de
Soundb laster echl veel beter kan.
Veice Edilor 2 is een gedvid seditor.
Buf.en het bewerken van gelwden 30
er 0ok speciale effecten aan geliliden
te koppele:n als echo. FM hitelligeavil
@vgan 1S een orgel van het Hamenond-
type. Ook nu ge'dl weer, leuk dat het
r K5, maar wat moét jeemee.Een
sk nleressanter is Mati Meda Play
Presentatien Met dd Pfogramma i
het mogelllk presentateste maken
met gehind sondes steuning Windows
wordt door Creative Technologies met
vergeten. Jukebox (voor het &lspelen
van MID bestanden) en S8 Mer(een
gellidTmer) woiden voor de
Soundbiaster Pro meegeleverd.

Be compatiilted met Wndews 3.1 &
net ity even opbmaal. Op
verschilende bullem boards staan
echter updates van veoinoemde
pregramma’s,

PRODUKTINFO

Adiib Gold 1000: { 47900
Audiogort: f 429,00

Thunderbeasd: 269,00
Thunderboard for Wndows - f 340,00

Ge luidspanedwraardering . 7 Soundblaster Pvo: £ 3958 00
(Incl MED aanshitaig: f 44900
Importeurs: Adli: Computer Collactie £
WORDT YERVOLGD Amslerdam Tel: 020-6223573
Soundblasler : Walop, Rotterdam.
h het volgende deelvan de ‘10de Tel.: 010-4623478 AudloPort,
oorfiestest’ zullen we onder andeie de  Thundevboard, Tuaderboard lor
neuwe Sowifblaster 16 ASP aan de Windows', lngram Micro 's, (Rrecht,
bsnd voelen. Momentee| hebbenwe al  Tel.: 030-487111
b= Preo gram Mana ger |
Fue Qptons Wiadow Hep
- Multimedia Tools v|a Swmlml
= Pfif | Wrhe - PRECWR) |
Pockst Pocket Eile Edit Fnd Chamcter Pors
Flecorde Flecaode Documeni Halp
Documantston
Pockst ReCoder

File Edit Effccis

S [ [ |

enl outlines enhancemants

L e

& rardie alfice s

! Fockel Hecorder applecation.

www.hoogspel.nl



s ET VERYOLG O
j‘ CASTLES (ZE HS 5)

HEEFT NIET AL TELANG

OP ZICH LATEN WACHTEN,
NADATUIN CASTLES VEEL

MOEITE HEEFT GEDAAN OM EEN EIGEN KASI'EEI. TE BOUWEN,
MOEI U NU ZORGEN DAT UDE NEUWE KONING YAN BRETAGNE
WORDT. DIT ALLES ONDER HET MOTTO: D£ KONING 15 DOOD,

LANG LEVE DE KONING !

Mochtu deséen dat 1w met pgr en
moe e opgebouwde kasteelnog
bestaal, dan heeft u het mis. U begart
Castes 'met een stukye land en wat
gelg; goederen en e gersEen
schamel begm van een hapelik

los euze toskonmst,

(Al through Bretagne and Europe, focal
- [ords gathered their forces to stake dlnim

Wit te doen

Uw acties zin.n drie categorieen n te
delen: advmistratief, mifitalr en

p okl U krigt per calegorie een
aaitalaciepaten die u kunt verdelen
Deze verdeling bepaalt hoe sie | de
actes uigevoerd worden

Qudeshet admvstrabey e hoofdstuk
vah: het bouwen-vart kas elen, het
oogsten vangraan, het kappen van
hayt en het delven van geer.Het
miikare deed bevat hetreccuteren van
voelvok , boogschutiters enndders ,
maar ook het.aaivalien van een
nabutg kasteel en het bouwen van
kataptit's

Dederde calegorle, de peliliek,
bestaat .zt het <turen vas diploniten
naar omrmigend e vorsten, het
besploneren van andere gebieden, het
uzenden van szbotewss enhet
teweden heuden van 1w exgen volk.

Het is zaak om de ac tiepunten s:eeds
volled i@ e gebrukenom zoeen

wax imaal rende ment te behale n, De
volkesen om U heen zitten namelik
ookniét s:/lenwdien fm etgen koning
van Bretagne#p de troon zjen.
Regeinai® gt u boodschappess op
bezoek, veald konien deze vag 1w
buren de de stvrienden wallen biven
3lsu ze maar genoeg
goud geett, Ock komen
er boodschapper s met
nietws W uw elgen
gebleden; slecht nigamws
oser Zlek:es. maar ook
Bl _goed nieuws over

¥ goudwondsten

Zausertl)atig

De meesteactes
hotden direct verband
met elkaas Vil men
boogscahwtiars wenen
dan he ek men
bijvocrbeeld hout ned 1g
voor het maen van
pifen en bogen

Goud en voedsel 2(jn
van cruciaal badang
aangenen de soldaten
regematiggeld en
neuwe raksoenen
willen. Welsvraar kan
menze korte td op
een howte laten bljten
maar-als.ze ke Bng
moeten wachten gaat
een deelvan de

mar ischappen
anhesroepe i multen*zodat'v een
maldeeiyhe ptooi voimt vooe vw wijand
Heelt mestvaldoende goud mi, de
Schatkist, da kan men 09 de zwaile
markt nkopei doeny, maar dit Is met
gedvee| van gevaa onthdoot Wanneer
men de beviding. niet vo ldoetwde

o der con trole heeft loopt men
namelijk het risico dat een majalide
handedar er met vw goudstiskken
vandoor gadt;

Kuolkilicu

De gevechten kunt u zeH regisseren of
'aden uitvogien.door de complites.
Gaa: u 22N het'strgdveld op dan lv g
u.een complees scherm met het
slagveld te zén, Hirop moet U ve
bevalen geven aan wi troegen om de
andeie party te overwhnen;

Als'de fimalips mee geinstalleed-zin
(overigens alleen mogdak 'In VGA,
krigl: utussen door bij be augrike
gebeurtenssen op een kieily sikfe ven

het scherm zwart wit Elm pies 4 zen.
Midde kewase muack ondersteunt het
gehee

@m het jedereennaar wens temad
kusnen de fimcTps . dé plots
Iboodschappe is) en de slzateg sche
gevechien utgezet worden ok de
nioe Bkhedsgraad e n.uwti masbas
kust v zelf bepalen

KQaaetclen bonmwen

Ook mCastles 2 moet u kaslelén
onbvepen, doch dt is in tegensie|
tothe ! eers ;e dee|mot hel
hoofdbestanddee| van fvet spe | De
p1ocedme van het ontwerpen van een
kasteel Is gekikkig emst;_j(
vereenvoudgd. Het aamwizen vaD
plaats waar-de 1mren rens
moeten woedin.gebound wel ki

RKopicerbeveiliging

Na verloop van tijd meldt zich eew
boedachapper dm u een iaag
stelt. zoiel's als: “Hoe [iggen de
politieke verhoutimigen tussen
Beron Xeh Graaf Y™, waarbl

verwezen wordt naar een bepaa |d=

pagma van de handleidhg,

Helaas & de IRandleidgag ccbtér af

gewizigd {ongetwifeld urt kosten
bes parende overmegingenj=

~waardoor dié vErwiang nergens
klopt, dus men iv verpl|cht am

Seeds delialve handle s na te

W0 len eiihet fisiste antwooid te

vinden

Wj begrijpe n dat het bevelligen
viae een spd tegen ongeoorloofd
kop ¥ren noodzakeljk &, 11aar het
Bki ons toch echt niet teveel
geviaagd om ervoor te z0rgen dat
de eerfijke gebruker van zo'ns pel
geen onnodge moes [Tk heden
andeevind' bij het speler

www.hoogspel.nl

Het eerske uurspeden was wat saal. Er
gebesrt niet 2o veelen omdatl men in
het begin neg niet zoveel ac bepmiten
heeft kan men 2elt° ook niet 20veel
doen. [Na verloop van Uyd ontdekte
echier een metliode om de waclt-
tiden le bekm ten. Door de rechter
muisknop ingedrukt te houden

ver oopt de tid aanziendik seller)

Maar nadat eerste uim begint hett pas
e cht. Het macttsgebied wordt groter
en daarmee 0ok de cortaeten nwet
buurlanden. Aanvallen op kasteden,
sabo seurs die de halbve voorraad
weghalen, bezoeken van magidr s
prachtig moole flmcips wssendoor,
Kk 2att gelijk de bele middag
gekhuisterd aan di: spel.

Casties (' Is niet gesclikt voor mensen
de van snelle actle houden, maar wel
een prachtg mo oi spel voor
lefhebbers van strategiespellen,

tavrens ven Wil

‘Produkt Jnfo

Fabrikant Inter play

MS 00Sf 12950 / BEF 2499

Wdeo EGn, VGAZHS

Audio’ A b (Gald |, SoundBasker (Pvo)
P1o-Autio Spectrt ;Roland
Sysieamelks en- 565X (VY GA et mu ziek)
S40K (VG zonderawsek), DOS 3.1 of
Iwger,2 86 12MHz¢+, harddisk (11Mb
nwl finx fps) | muisaarbevolen
Beveiipng: Handlelding

Een Anige versle is ki ontwike|ing doch
worde niet voor aomer 93 verwacht

Q
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Bedankt es van hetzelide voor 93.

Shed van start, met eeceer<t iemand dse Johnny
Desmpel ut Zedelgem, Belgé Iweet |en0g wel,
HS13%) meent te moeten &ruteren, Wil e soms bnef
van de maand warden, knuj?

Beste Hoog Spel,

k ben radeloos! De bladen In Engeland smeren
0 het groot en bread uit dat do COLOR Game
Boy e1aan k onit, Schnif je naar Nintendo dan
Zeggen ze dat het gewoon geruchten Zijn.

He lpmj alsebfief uit; mijn I jden.

St de Lathouwer
Lier (8)

Kadawg¥ Schiol doer hethart Goed a0 Stw?

Wat de Kieuen Game Gey betreft, de worct ep dit
moment door Nntendo ontwikkeld. Maar et rs
absoluy’ nogn ket zeker of ze hern nderdaad ov de
mak: zullen brengen, Ze zwt namefik et mog wat
andere aardigheden be 2@ en mv.sschien bkt
bimenvert wel daldie kiavren Game Boy tolaal
veronderd 5. Afwachten. ma waarde!

BRILF VAN
DE MAAND

Geachte Heren,

Als trouw lezer van Hoog Spel wou ik tach
enkelle punten van opbouwende kriliek kwijt
Het s niet mijn bedoeling jullie platte
bombarderen. Hoog Spel cre€ert een speciale
sleer en is aangenaam am te le2en, 2o ervaar
ik het sermirste. Toch zin er een aantal zakesi
de mi af entoe verbazen en waar k m§
vragen over stel.

1. Jullie beweren dat een recensie met
puntenwaaidering niet objectef zou zijn
{HS13). Daar ben ik helemaal niet mee
akkoord. Een puntensysteem ks perfect
mogelik wanneer jiilieije baseren op
ananaties kwaltelt: van de schermen,
Inboud van het spel, speeiwaarde,
handleidaig enz .Een pimtensys.eem is
trouwens ook overzichtelilker .|k vid de
recensies die jullie nu maken ook niet:
volledig objectief. ze worden zeker
beinvioed door de persoonlilke smaak van
de recensent, Eesi recensie zonder punten
is namurlgk vager omdat veelzaken iuan
genterpreteard kunnen worden. Met punten
moet je meer op je ‘tellen” letten.

2. Meestal 2iIn jull'e recensses wij goed.
Structureel zit afles knap in etkaar. De
uitleg van het spel, de indrukken van de
recensent en bg eke recensie het

vertrouwde kopje Produkt Info. Ik vind het
positief dat jullie de waarheid zeggen
wanneer een spel| minder goed of rondut;
slecht Is. Houden 20!

| k kan begr jpen dat het voor Julbe duurder
uitkomt om kleurenpagma's af ¥e drukken,
maar in Hoog Spel 13waren van de 41
pagina’s recensies er slechts 16 in kleur.
Datis een verhouding van 2 kleurenpaginas
op 5. Je zuit menjet horesi zeuren als er
enkele pagina's niet in kleur zijn, maar d't
moet toch beter kunnen. Bj The losi files o f
Sheriock Holmes sclr jft de recensent: *"De
donkere str'aten, de mist, de njtusgen dre
rond%ezen en dan die eeuwige regen. fir de
intro krijigt v fiet allemaal te zien....” En dan
drukken jullie die Maaties in 2wart wit!

. De eerste pagina’s met de mhoudsopgave

2ijn behoorfijk verbeterd ten opzichte van
vroeger. Goed dat jullie daar de vaste
iubrieken opgenomen hebben. Kun je
tenminste even snel iets opzoeken.

. De schermfoao's zign altijd moei en vri

scheip afgedrukt. En als ze in kleur 2 jjn valt
er helemmaalriets op aan te merken.

lets waar Ik mij noeal aan erger [s datjullie
soms opdulken met een spel dal. al
maanden uit is. En dan niet twee maanden,
maar meer dan een half jaar, In HS13 staat
eenrecensie van Fascination, dit spelis in
Be [3€ al blina eén jaar te koop.

. Het op tijd verschinen van Hoog Spel is

verbeterd. Maar zolang er geen datum op
de voorpagina staat zijn julie niet
tij{dgedonden. Vrienden van m{ lezen Hoog
Spel niet meer omdat het zo onregeimatig
verschijni. Tot voiige maand kocht ik Hoog
Spelin een van de @ootste boekhandels in
Gent.en daar waren jullie bekend als het
bizd dat noalt op tijd is.

. Het laatste puntje. Ik stirurde cheats in vaor

Wing Commander, Deze werden in HS12
geptibliceard met de volgende aardige tekst
eibi.

Voor beide delen van dit wwimteschietspe)
{waar wijzelf overigens Qua speNnfioint niet
echt eathousiast over zijn) knjgen we uit de
meest ui'een/opende bronnen steeds weer
dezeifde tps. Dus deze dan maar
gepiblceerd, dsn zim we ervan af.

Waar zilten jullle met de slogan (HSS, Eind-
redactie] Hoog Spe! is uw blad, U bepaai
wat er gebaurt in Hoog Spel? Het is
duidelgk dst de persoon die deze cheats
publiceeit 2 e maar mettegenain inde
rubrick opnam, dat hij helarrmal niet van dit:
soort spellen houdt en dat hij bl is dat hjj
ervan af is. Maar er zifn heel wat lezers die
w e] van dit soort spellen houden. Waarvoor
dient een lezersrubrick a's juliie zeff je
eigen meningen naa* voor gaan dnngen.
Dat was toch de reden dat jullle geen
puntensysteem wilden mvoeren, 0! nlet
soms?

www.hoogspel.nl

In dese rubriek kunt u, gewaardeenie lezaifas), 1w wagen en op- o faanmerkingen
knijt RocH uw heryestspassels aan;

OP DE 2EEPKIST, t.a.w Joy, Postbus 74034, 1070 BA Amsterdam.

Oe beste brief ledene maand \errassen we met software {venneid dus attijd uw
comgniter), een Tshirt of wat Dokter Stikke kon missen. Het Is nlet aitjd mogie®k
brieven volledig te plaatsan, in 20'n gevalworden de belangri|ksbe wagen /
opmerkingey geplatst GeZien de grote haeveelhed corresponde-tie I persoonl ke
beantwaerding inet: atbjd moge ik,

B stur ulle deze brief niet om Hoog Spel
afte breken, maar om eenklein steente bij
te dragen tot de opbouw en het verbeteren
van julie dad. Al deze punten van kriliek
zijn zaken waarsan ik vind dat ze wat beter
kunnen. lk heb alles zaveel mogeldk
gepiobeerd te argvmenteren. Yerbeteren
deze punten nlet dan blift Hoog Spel toch
nog altjd de moeite waard.

Vandaar ook dat ik mj vaiige maand
geabonneerd heb.
Johan De Roo, Evergem {B)

Beste Johan. dat Geachte Heren schoet mff in het
verkearde keelRat maarik veigeet je Ut aard wal
commentaar nnjnerzjds.

Ad 1: Het kiomt dat de rec ewsies gekleud Zin door
de peysoomike voorkew van de betrakken
recensentiettl L eesie Moag Spel ecier wat
fartger dan weet je wat veor vieesje ir de Kuip
hedl En hoe wi)jein gedesnasm eer ebjecbef
puriansysicem opzetien? Waaraao refateer je
£raphcs, anrnaties, geluid, speeltiaaed,
waar voor je geld et cetera? Wy 24 er tol op
heden nog steeds net iy ges/aagd daw een
goede modus voor e vinde i Endat avidere
bladen het we¥ Goen is geen steskhouwdand
agument. | k ken geen enkel t¥ad dal duideljk
SBRt hoe de waarde™g L e intesPreteren i,
waaradi een en ander gerefateerd #s.

Ad 2: Soreekt punt 1 een kiem beetie tegen,
maara

Ad 3: Opgelost.

Ad 4 & §: Geen eommentaar,

Ad 6: Gelfk en ong ik hebje. Fascaation werd Pas
enfangs officieey m d e Benehox migebracit
(leveringen naar Belgié vanuit Frankrijk hadden
reeds eerder plaats gewoden). Het heeft voor
ons geen enkel'e 21) spellen & besprekendie
niet normad te koop 24, dat proberen we dus
ook zovee!mo geik de \oork omen Wanneer
ean spel Gan afsnog Imkovt - miaar ) e fety:
gellk, mfete ¥ [aal- ex het is de moette
waard dan bespreken we liet rerdaad,

Ad 7; Yaia.... I denk dat fouwv wienden een senets
prebleem hebben

Ad 8: Geluf, Tuuwhk bepaalt de kezer wat erm dit
bladgebeurt We houden weldegelk -en
terdoge - rakenng met e wencen. Want
was Zouden we 2in zomdes le2ers? Maar een
redactew mag 100 een engen smaak fiebben?
Of niet soms? En wat maakt et jou uit of Dr
Stkke een spel niet feuk vindt zolang by
besedt dat zi fezers wel degelykgeinteres-
seerd zimn. E nhijdus de cheas pubiceert.
Was trowwens die egenzivinge opsating van

- Moog Spel 1w juist et wat Je bewonderde? Of
lees i jouw AR iwee dan vetheerd?

Totschsyeanis, _70y



LEMMINGS

Het fenomees Lemmings als spelmag
ondertussen wel genoegzaam bekend
verondersteld worden. Ondertussen 1s
dit fraaie spel zowat voor edere
(spellcomputer leverbe ar, leder spel
bevat eenhanderdtal velden waarinu
deze knaagdieren met
zelfmoordneigngen naar een vedge
wtpang moel ziente lede n. Hlertoe
moelu hen ach een weg laten banen,
a gravend, zwevend en bruggen
bouwend waarb|ju soms zeils een
Lemming moet opblazen om de weg
viite maken

Er 29 vier moeilikhe dsgraden: Furl
Troky, Taxng en Mayhem Wannees u
een veld uitgespeeld hebt kgt u een
password om de volgende kees
verdei t e gaan waar u gebleven was.

NINTENDONES

Het isverbaziigwekkend hoe goed
Ocean erlh geslaagd isd & van
oorsprong 16bit spel naar de 8bit; NES
overte zetten Het ziet er uistekeid
it enniets vande speelbaarhed is
verloren gegaan.

HaNTYdEmwme

PRODCKTINFO

Fabrkant: Ocean
Nitlendo NES f 133,00/ BEF 25865
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SEGA

Inmiddek is Leviimimgs ook leverbaar
gewerden voor de Sega Game Gear en
het Sega Mastor Systeem. Ook deze
beide versies kunnen zonder meer
2ecs geslaagd genoesd worden,

Helen Balens

PRODDXTINFO

Fabe kant Sega
Sega Game Gea: j 9900 / BEF
Sega Master Sysweem: f 125.00 / BEF

die voor een volledge recensie Hoog
Spel 13, pagina 1 4 (Sepey Nintenxio)

dates

By

PRINCE OF PERSIA

Dit plattermspel bestaat al enige tijd
voor Amiga, MaiST en MS.00S en is
daarveor een glgantisch succes Snds
kort komen & 00k versies voor
speicomputers, de Game Boy versie Is
de nieuwste in deze.

Ubent gearresteerd door de
grootviaer Jaar en inde kerkers
gegooid. U moet proberen te
oitsnareen ut dit duistere doohot
boordevol gevaren en m detoren zien
te komen waar Lw geBefde pfinses
gevangen gehouden wordt Hel
doohol bes bsat wt [ange gagen,
gebeime deuren wagvallende
vioeryplaten, omlaag dendzrende
Izeren hekken en deigelijk dodejhs.
nhetdoolhofkomlu & entoe
wachilers tegen, udienthen ineen
twaardge vecht te overwinren om
verder te kunnen gaan.

Prince 0f Persia keat twaali levels,
eder leve| heelt een ljdimict
Optimale score Is dechts dan mogelijk
warsweer U alle levels bainen 60
minuten weet door te worstelen.

Ook deze versie & weer uterst
speelbaar en versiavend. Er s qua
ilheud nie'ts verloren gegaan n de
omzetting, de grafische weergeve Is
goed, de ge'llidsellecten wat minder,
Al met at een uitstekend speg

Harty '€ mme

PRODUKTINFO

Fabrikant Mindscape
Nisando Gave Boy § 9900/BEF. 1 885

SIMLIFE

nfeite is dilgeen spefiete meer, maar
een compleet natuurgetr ouw biologisch
proefstaben met mogel kheden veor
genetische en ecelogische
experanesiben. Niet aleen kunl u
vegetade, bodemgesteldheid, klimaat
kortom het gedwe ke ecologische systeemn
man {D)leresu ukunt zelfs nieuwe

d iersoor ten ontwkselen. Of de ze verdes
lmnnen evo Leren n de door u

5

[ DE2E BUGRIEEWILLENWEUDP IE HODGTE HOUDER Yay) AEEDS BSAOLA OESPROBERSPELLEN DE NU
®EF00R EER AKOER T7 P1:COMPUTER |EFEEDALBELI ) WE BEPEBEENORSBIERBU TOT EENBORVE
BESCLERD ¥ WG TAN XE] SPELEN WE VERWUZEKRAAR DEAFLEVERG TAR HD0G SPEL

WAANNDEEN UTIGEBRE®E RECERSIE OTER AT SETAEF FENDESPEL EANT TIRDEN

geschapen weredd hanglvanu al.
Sinkf e is te complex & In et korte
bestek van een update 1echt gedaan te
worden, We verw§zen udan ook voor
een meer comp leet deedd van deze
smulate naar Hoog Spell4. pagina 54
waa de Machtosa versie ultgebredd aan
bed kwam,

(] ] I.'E |

Ditis en bl§k de ukieme god-
simudstos, u kuirt alles doen en |aten
wal U wilt en datdan ook in ek

op zicht- De coaxclusie by de Machitosh
versie geldt derhadve ook voor de
MS-DOS versie ; verslavend.

De minnole systeemelsen zign echter
niet mals: 386, 162 en 2Mb RAM
waarvan m inimaal 1750Kb vr§ (bashs
RAM plus EMS of XMS) waar by
opgemerkt dlent to warden dat die
16Mhz in werkeBkhe | t traag 2al
bigken: 25Mhz ol hoger & in feite
benod igd. Bovend ke n kan Simife
vikeuitend vanalde harddisk {3 Mb
i) gespeeld worden,

Op een machi e metde ninmale
corfigmatie kan he! spel i (ede n'et
ten volste gespeeld warde n. Probeeil u
ves| planten en dieren op de wereld b
zetten dan verscdntalsneldemel-
ding dat er niet @noeg geheugen is
om vartder te gaan (het spl loopt
echier 1iet vast, snd ), SirnLife bepaat:
2el de maximale ormveng van de

moge |ike werekt, bj de minkmale
corfguratie is dat kleln en supesklen.
Midded grote en grote wereiden kunnen
alleen op machines met meer gelwen
gen opgezet worden, Maar zelfs op een
486, 33Mhz2 bk dat b een grote
werel'd de rekentijden soms u't de
kiawwen {jepen ot vele miden]. Maar
doen hadden we ook belioorfk wat
roidopen en avest & hel nodige
gedaan worden. Sindife zoek: zelf'u:t
we ke resoLibie gebiud:twordt,
640x480 o! 6 00x 600. Herkent het
progravena ing kaart 1iet dan kan 3
leen 640x4 80 gebnik: worden. Simlife
Is niet vanust Windows op te starten

www.hoogspel.nl

Yoo wie een niachine heeft die dit:
geweld aankan, 5 dit:weer een
verp cht pakket.

Hay ry S€E mme

PRODUKTINE

Fabrieem - Maxis

ME.D0S f 12950/8BEF, 249
Video: VGA

Aud|o: AdUb, Roland, Soundblasier,
Soundmaster

Systeemeisey ¢ 2 e tekst

M is veswachl miet een Amiga versie e
kunnen ovtekalen,

FORMULA ONE
GRAND PRIX

Ervaar de spanning van het Formule 1
werelde ook op trrs eigen PC met
behulpvan Formula Ore Grand Prix
van MxcioProse. Het spe| was al
geruime tid leverbaar voor Amiga en
Ater| STen daas Is dan nu deMSOOS
versie bijgekomen. Zie Hoog Spel®
voor een 1akgebreide reeensse van di:
spel voor Amiga en Atari ST.)

M3DIS

Behoudens een imromel werkeijk
schilterende beelden is de2e versie
van het spel idemtiek aan de eerdere,
Bezitter s vaneen PCkunnen madus
ook hun hart nphakn aan d it pestecte
racespel.

Mait Wins

PRODUETINF

Fabr&kan:: MicroProse

MSDOS: § 159,50 / BEF 3079

Beeld: VGA

Geluld: AdLib/Rolard/Scundblaster

Min, oorfig.: IMb, DOS 5.0, 286 16Mhz,
harddsk

Beved gig: itandieiding




JORNNT CAYIAWAY
SCREEN ANTICH

SCREEN-SAVER OP ONBEWOOND EILAND

BE) M|J OP KANTOOR STAAT
EEN COMPUTER DAG EN
NACHT AAN. OP HET SCHERM
EENMENU, WAARUIT DE
GEBRUIKER EEN PROGRAM/A
KAN KIEZEN. HET SPOOR-
BOEKIJE BIJ)VYOORBEELD.

Waarown s:aat die compater dag en
nacht aan? Dat s beter, zeggen de
deskmdigen die ik dat 20 af enloe
eens vraag. Yolgens mif zijn z e gek.

Nog vandie achterljke
generatie die denkt datje §
een TL-verfichting beter niet
uil: kan doen omdat de
buizen siijlen van uit en aan
doen, Yan die hupbehoe
venden it de tijd dat com-
puters, al's ze eenmaal een
beetie op gang waren, nooit:
meer uitgezetmocHen
wovden omdat opnlews
starten een manjaar kostle.

Het schin! dal duizenden computers
biy mensen thuis ook dag en nacht
aan staan, Het schist - & kan maar
niet over mn verbazing heen komen
- dat iedereen dat hee| gewoon vindt.
Enikheb van de hoofdredackeur van
dit blad begrepen dal als de
covplier aanstaat, maar er isks
mee gedaan wordl, dat dan hel
beekscherm v emdt. Een moderne
machine die Dchzelf verniebgl dus.

Lalen we het eens over een boeken.
kast hebben. lheen boekenkas
staan voomamelijk boeken die er
nooit Uit komen, Da: is het bot van de
meeste boeken. Hun ruggeties kilken
de kamer in. Men s:eli: zich voor dat
een halfgaar persoon verkondigt dat
boeken die niel gebruikl worden veet
sneller <ljten dan boeken die wel
gebrJik1 woenden. En dal stuk
mallgheid verlkoopl een apparaal

dal alle boeken efke dag even uil; de
kast haalt., een wikiekewige bladaide

opslaal en ze daamma weer lerugzet.
Beter vaor de boeken.

Zo idioot verzin je het niet of hel Is in
de compiterbr anche heel gewoon,
althans als &k de hoofdnedacleur van
dtblad mag geloven.
Besldschermen branden in aksof he!
de gewoonste zaak vande smog-
vervuilde wereld ks, Tegen het
wbranden van het beeldscherm van
een computer die om nij noo't
duidellk gemaakte redenen niet
uitgezet worldt, i een ceverioos
lekenfi impje op dg Markd,

Een meelpeertie op een
onbewoond edand beleefl
niemandallige avontuurtes;
Johmny Caslaway Screen
Antics. Amerrikaanse ongein
die ik maar niet kan vatten.
R Een verschd met andere
scfeensavess, die als
muizen Ineeniredmolende
schermbnand biussen; dal

Caslawaynitwitie beleeft tekens et
anders. bts van dat ie mel een inkt-
vis in de weer s, sodemieter loch op.

En dan,ak de comptiler aan staal
om niks en er kownl een manne4je op
het schenn dal met een haai vecivt
of een zeemeermin probeert ¥
vefleiden, dan is dat toch bedoo
om naar e kijken? Welnee! Hel is
behang. Het kan toegevoegd worden
aan de collecte van hel musewn van
volkomen nitteloze onzin. Dat
museum ga k sbchien. Ef zak veel
elektronica en zachle waar in
worden dentoongesteld.

Qm bij in snikken it te harslen,

Wouler Klootwijk

PRODUKTINFO

Fabrikant; Skerra On.Line
MS0OS: f 6950/ BEF1359
Min. ccnfig.; 386DX, Windows 3.1
(wdsanced mode)

(advertentie)

IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER
LEVERING BINNEN 24 UUR!

NIEUW!
COMPUTER DIPLOMACY
Dipp¥ voor de PC! Het Kassieke spel over de machtsstrijd Wussen adven
grootmach®ni:1 het Europa van voor 1914! COMPUTER DIPLOMACY
(8750) Is ook sen goed hulpmiddel b hel hordspe| CIPLOMACY (62 50),
dai door velen hetbeste gezelschapsspel aller jden genoemd wordt
Ook DIPLOMACY OeLuxe (137 50)is binnen.
MONTGOLFIERE (49.00) - Een ludiek strategiespel voor de hele familis
mel Nederlandse handletding. Stjg mel i€ luchiballon naar de maan, door
hearten uit te spelen. Alleen de hoogste haart gaat door! Zate leren, maar
moe lik {8 winnen.
PLAGUE! (63.50) - Het spel over de pest, anno 1348. Jaag met viogien en
ratten op Menkusserende begrafenisondsrnemerst Een morbide spel vol
Engelse humor, en nu d een hit! Nederlandse spelregels.

| FORMLILE DE {87.50) - Een prachtig spel over de Grand Prix van Monaco.

Neder andse spe kegels bigeleverd. Zesr spannend en kuk voar de hele
familie! Exira banen af 34.00; Hockenheim / Monza / Magny Couns

| LITTLE BIGHORN (7950) - Prachige Franse wangame over het

7e Amerkaanse Cavaleriersgiment, dato.1.v. Kolonel Custer bjj Little Big
Horn deor de S loux en Chaysnne van Crazy Horse en Sitting Bull wordt
omsnged en weggevaagd

DOHBELSTENEN
U kunt bij ons duizenden verschillende dobbelstenen besteflen.
Kiervolgl een gnzep uil het assortiment,

Material:  Hou, plastic, brons, leisissn, rubber

Kleursooit:  Ondoorzichtig, Iransparant, gemarmerd, padrlemoer,
glitder, geroerd.

Kleuren:  Zwart, Wiy, Goud, dliver, Brons, pius 16 Kleuren,

vorm: 4-, 6-, 8-, 10-, 12-, 20-, 30, 100-zidig, sond, knom,
tnet ronds en rech® hoeken.

Maten: Van 5 mmtot 10 cm doorsnee,

Accessoires: Dobbels met dieren, rekenkundige tekens, windnchtingen,
schedels, pnocenten, Stippen, getallen, kiaveiljes 4, harten,
champagnecoupes, dollartekens, steren, enz enz.

Vesder: zandlopers, fches, plonnen, dobbelspelien en tasjes.

UIT HET CASINO: CRAPSTAFELS - f 175,00
Craps is een Roulette-achtig gokspet mel dobbelsienen uit de USA.,
gespeeld ineen speciale bak.

BESTSELLERLIJST

f. FORMULEDE (INL., 2-10SPLIRS) cuvvviis oo asirsciraiimie s 187.50
2. SPQR (Eng., 24 spelers) ... : i1 9950
3. STALINGRAD POCKET &Erlq 2spelers) st [RIN)
4. 1830 (Eng., 2:6 spelers BEEP AT )
5. CIVILIZATION (Ned/Eng., 2-7 spelets) vere o] 99,00
6. EXPRESS (NL.. 2-6 spslers, kaaltspel) ....f2950
7. BLOODY KASSERINE (Eng., 2 spelers)... i ciriiaaee T 4900
8. THUNDERBDLT/APACHE LEADE® (Eng,, Sollnllj f78.00
9. ARCTIC STORM (Eng., 2spelers) ... 15750

10. 4 BATILES OF THE ANCIENT WORLD (Eng 2 spelers) ... 6250

KATAL 0G1)S: Zerd £ 5 3an posyzegeds IN een envelappi met i naam adres+posiode egevt
L:Iet00rmumsher. 1 knjgt dan pir amgaande een kompleel irdormasiepaldel 10egesivurd, Bestiande
Uil en2e B39 Jatilogas. een ideurendatzilogus vanAvalon Ml en Viciory Games en drloemalk: ove
komendk: bewzzen De GHO Mxro Armewrcaki|®#gus (m nahiren) astl 2,60extys

O+: laredefs e B asdgRmevsvesengin g DL 80 $IM° e 260 ledar
Ldmiasschap kiusied 10 x mrandelsd 1 36.08 p |

999 games ¢ Rondee! 134 « 1082 MK Amsterdam

Inschriping Kamer van Koophandel Amstesdam, nummer 186 630
Produktinfonnatie en besteliingen: Tel + Fax: 020 - 644 5799 Dacelihe 8 - 22 11

www.hoogspel.nl
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Spaeftips mogen In Hoog
Spe|niet onlbeeteen. Stor
m die tips, cheats, eodes
kzaiknen aldatfizas
Dr. St3die probaert zovee!
moge Gk de tips s testen.
Soms bestaan er edtter -
vwoor dezelfge comPuer -
verschilende versies van
e en spel en werld eentip
slechits Op @€n bepaalde
versie. Dit ks hedass niet

te votakomen.

LET OP!!

Regelmanig kriigen wa
cheats en tips Kinaven voor
eenbepaalle compuer.
Bijcontroleblikt dan echter
dal een der gehyke chieal op
meerdere computers werk|
Janemer genoeg hebben we
niel van alle spellen alle
bestaande verups, dus we
kunnen niel alles
con:rakeren. Wanneer een
tip dezhalve hijvoorseeld
Amiga vermeldt «nu heefl
hel sped ap een andere
computer, is lel 3 te
raden loch de tip evente
psaberen. Jeweet maal
nooit. Werkl het inderdaad,
|33l hel ons dan even weten
20d3al we onte tipsdatabase
kunnen b fwer ken

Or.Stikkle hameertde
vogende regels bij lips.
Wann eer een loats
ingedruid moel worden,
bjworbeeldQ of F10,
viordl dil weergeg #ven ab
<Q> en <F10>. Passwords
en in e bikken Ickst staan
in HOOF DLETTERS.
Jowpadbewegingen en
toe tsindrukken by spet-
compitters staan cursief.

ADDAMS FAMAY
AMGASSAFEA NINTENDO

SUPER PUNTENDO

Tk 1111 1 h voor honderd
levens Deze zieje eclter niet
endat dat niet op het |evens-
scieampast Verhes een leven
enje ukt zendat i ernog 99
Habt. Heb dark, Casper van
Betzen Dost-Secbnigh En Enk &
Rebert Berdelmans (Schinde b
wisten nog teveriielen dat
21112 wif hail contaress en
ierand bevijd oplevert

AMIGA

.1 VanMaarten Engels 1t

L leshout een paar a3 -dige voor

[ de Amiga verse_Dee eens wal

*"DOKTER S

bewaren voor Calwonxan, 2|
speelt zwaankleei 31n, Dit lun e
oplossen door te buicken en de

ackd wafs te g oojen. Je rask:
aan je handachrift, mh beste, haar dan bna altyd en 2e &
dt heeti: hee | wat gepuzze| snelleg dood.
gekost
Tod 20ver onae
“alie Lynx
21515 3 levens. Ofamilieleden spelenzinke
71h1 4 levens, 0 Iamilieleden gemakke iy
251z 4 levens, Wedneeday corespondent,
v2il8 4 leveus, Wednesday, Pugsley Eic.
vgolr 4levens Wednesday, Pugdley,
Fester DEVRLCRASH
vihic 4 levens, Wedensday, Pugsiey, SEGAMEGA
Fester, Glamwy DRIVE
Velgens Gestian
Piantarga utt
Bovenden raadt Mairien 33 Dokkum hedpt et intikken van
alle hoeken en gaten ¥ dooe 0856 3 35555 e aen 555500
20ek en,er 29 K g10g eheime punten en 33 baden,
vedd en Maar datwtenwe al
RUK RAK
S8ATMAN RETURNS (1}
ATAR LA Leve) codes van de hand van
Onze gewaadeerde conespor  Peler Beukers ut Enschede.
dent Enc Bem 1it Viaz daigen
begett 0p rrijin 2esiuwen tewer: LevelS'  WELLY
ken (gewardee d?) ledere tip Level9; MOUSE
die hy nzendt wardt voord ge leve|13 FELINE
993 dow de opmerka g dathet  Level)7: TROUM
spel wel erg simpel was, waar Level2): SLME
om spee e de spelen drinog,  level25: ALANK
Erik? Niks belers te doen? CF zit Leve|28: RASID
B me géweon te zicken?
Uit 29 bried beweffende Badian GOBLIENS
relums de volgende opmesking: ALLE COMPUTERS
"sdawksdatdeLymxspelenzo  Het Is 2eker dx1 es versclulende
makhe if: 2\, hed ik hier wat Bvelcodes voor dl spelniogek k
tps".Houeensop, Enc.wat k. 2yn Deeersie drie lettersvan
geieel pe 20langzametand nlet de code bepaien het leved, de
meer Batste wer de omstandgheden
waarn je eanievel begrt,
Leva|1; Spring bi) et stomlicht Van B en Eefco uit
i de motomjders] onhoog o~ Heeshigowaad de velgende
extia batarangste égen. Zorg  codes waar bijse met 100%
weldat e op de goede plek ey g begint. @ code voor
%3l . Nade motomeders kamje  level22 B niesew.
de f3:clowns tegen. Loow dcor Lesel 15: TONGT@Y
wtheteerstermarie Gary Leve| 16; TCVQRPM
naar de iweede lantaampa| en Level 17: QONKQD
bop ¢r gs (net orerdemuny Level 180 KKKPLRE
voOr ext 3 ackd val, Leve| 19  NGOGKY
Loop verder naariwet derde Level 20  NNGWTIO
martje en passeer de dwee vy Level2l:  LGWFGLS
tadvpdien Ge vidr hiet mwurte leve| 2: . TQNGFWC
staan De eessie paad is 1 exhia
leven, de tweede levert ook wat GODS
00 Je komt hieeng kangs een AILE COMPUTERS
wwdcel Warneer je laigs de We liebben in het vesteden mr
kievenbus lcopt gasn de naten weleen aantd eodes voor dit
kapeeren Loop misaelnaar de  Diaaiespel gepuldl joeerd, mayr
brieverus terug en bu k, we luegen deze nooit aan de
Herdoor heb je geen Iast van gang op het redacte exemplaar
ktfel dat op dal moment de B0/end len kregen we steeds

wirlke] de hichl in gaat. Doe [ed |
riet goad dan kost dtt |open
energe.

Leve] 2| volgens Ene 2 i er hier
geen verbor gen dingen te vir
den lesnand de daar anders
overdenkt?

Jekun! e acid wia| be'ter

meer kiaalian dat ook bijoiize
keze1s de codes e warhiten,
Reden om eens de B&map
Brothers achter tun vodden te
2itten €n wat bijt? leder spel
geneieet 20 elgen sodes,
waardoor deze niet uRwisselbaar
2. Stler ker nog, wanneer |e - by
deMSOOS vass e - een Op de

www.hoogspel.nl

haddisk geinstallees de veree
wist envanafde orjgneke
diskettes Opaneuw ingdalleest,
werken de oude codes net
meer.

Luhg hesen Eibnapt

HUMA S

ALLE COMPUTERS

Van Myage regan weeen
wigebreide besctafng van leve |
13 U .UCKY FOR SOME® Als
reden teervoor werd gegeneh
dat geblekenwas datwele spe-
lers vastirepes m dit vedd omdat
I hie' name i woor liet eerst
gelest word: op Je beheersm g
wan de inoge| Keedenvan de
Humans, eveneens neemt ind|
v{d d e 1nees Iherdsgyaad
behoorfk toe

Mazr onderl!355en was bij ets
ks anders gebleken E n wel daf
<omm g e Arnig 3 exemplaren n
dtveld een giganbsche fotl
ver:osien, het sped hasigt 2 ichze f
op aam el @nd van hetveld, een
2warl scherm vers chipnt enje
kunt de conwuter utaetten,

&) navraag echter bleel de
fabrast Mirage dit botweg
ontkennest. Gel Jhdog ke:bben we
goede cormacten n deze weredd
dus we hebten wal verder
gespt & B hoor , de ez ste
exemgfaren van de Asniga versie
vertenes dt ewvel mderdaad.

PRO ACTIOR REPLAY

TIKKIE WEE

Vreemd genoeg gedd hiet echter
alleen voor de Evgaktakee
versie, de Dutse AMZa versie
heest geen enke] prob leem. Ook
de MSO0Sverses vel tonen &t
p-cbleem wet. Hetzelfde geldt
voOr hetArmiga recensie
esemplbar dat we mec|ten
ontvingen; geen el probleem
ontdekt: anders haddent ve lwet
wef In onze recensie vernield!

Macht e dis een Engelstalige
Hunansvoor de Arega lsebden
e aan het eaxd van fevel 13
vastioopt dan weet)e nu waas
om End s abiurikals een
speet feug nad |& winkg om
aaq nleuwe verse t e bek onen.

Helis hentg de oplossng van
het deibende kavelerby i heb-
ben Als volgt derhabve. Gebeuik
de Pees o1n de wies Humans
naar de overkantvan de ieol &
biesgen (e weet wel eerslals
poisslok geimudise, trug gemen,
polsstok etcetesa),

Stapel @2n Human op e e andere
oen bij het pidferm aanide voel
wan de ladder te kamen. Kim
1ar@s de |adder ssnhoog en 133p
op ket platheum dat bewaakt
wordt@oor de dinesaurus de
speer 0P Hiles-i5 bmhg
entzetiend belangnpd

Gomde spesr oin de AROSaUNIS
te doden. Loop rnu ME Tever de

InHogg Swel 13 hetiben wheen ungedrekle besprekng gepuatst van de bedrieg-
modues vin Detel voor Nirdaudo W8E, Swper 1§ntsxdo, Game Bowen Sega Nega
D ve Met (gan@ var ditracnmer n@en we 1638WMatE 003 veor deze moARe
padicerei Mecin & duswat Rediee) o) dekden keid €246 wa: ven 1 Hwien.

STREETAGHTER € - SUPER NNTENDO
W2 shehen van oal m2t 00 voor Sy aetighter 2 voor de Super N nde

Code Gavolp

TE(EB80 OQueind ge ener@e speles 2

7080000 H0ausee kimoen paler2 Ryvak b leuring byvoorbaeld

7:000080 Kleatren X2 on weler 1

TEOC001 Oubbete sreke

TEIACE A9 Oneined ge tid

FEQC2880 Guordpy mier e

TEGEISBO  Wamer speler 2 in de 3t gegeod is, sthaled je de PARL it
om de speier op e pond B'faten e

JEOC3580 B¢ vonge: € o34 M3 NU voor speler |

TE0COI0 Ooorvoar X 1, 2,3,4,5.6, 7,8 9.4, 0°Bn te vullen kies e
& spels 2 20if €21 begemshander.

72 0EBLOK Als vonge code. mew d:n veor spdler 1

TEAEN002 Speles 2hoe i slechis e¢n kees i winnenom ¢3a de
velgeide raude vesrder fe gaan.

76000002 Soekes 1 MeA ciechts 0¢n keer i@ wione 0N nax de
velgendiz cende verdes % Gaan.

FEOCDO0e Als je spaler 2 be itz net Zkxg doorg ) 103 K heee
keer gevesve hetd. Spelr 1 hai cviet wauteN.

7060000 Al 12 speley | benttam e net aokang dooRI il 1€ beee
spellen gewwr®n hebt Jpder 2 Kan aetmnnen

pex 3:p, | Speler 2. Spaciale 203k Sone Boom en
Yops Maned e norrmd
g 2N 09 d2 Pronduimnel s 32 . In &2 kecd Intveeren

1:0C8200 Als von|pe, spelor 1.




breg, dete zaldar nanelik nstor ten
Siing niek betudp van de speer over
de trug heen De drug ti jfiheel,

w3y doar de2e als een vargnet kan
denen wa neer e de toer:s van het
hages gelegen Matiorm afgoort.

Oe Human die met de speer over de
biug gesprongen & moet R de speer
A3 & het hoger gelizgen platiem
gowen. Hier moet je even ¢nletten. Om
drgoed telalenveriopen moel je de
tuman bovenop de serho@ng aan et
ende wan de brug platee 1. Laal nu je
Himan agver mogedjk achiemwver
leuinen - weet pen ket precles hee dan
Ksr & ot in de handieidre bij
Shesrgooien nakaken -en goe | mel
vele krachitde speer mninog.

Neem o de eenzame Huran rechts
borerin he'tveld. Laat hem langs de
[xdder omlaxg kisranen on de spees op
% epen. Met de Speer most hi i weer
tangs de ladder emhoog @ 3an en naar
fel platheow niet de tooriis springen.
Goot de tooris aan de rechitarkant van
iel platerm ainla g zodatdeae op ot
by de brigterechtkont. De Iumande
de toors gegood heer;, maet nu naar
betplatiorm bo,engan de boder terug
spmgeen. L a3l de |unian de de speer
£2£00ed lieelt de toons 0prapen. Qun
Ge weg wi e maken steek je met de
toott:s et strkgewas aan het elnd van
et platiorm i brarwd en 133l venvolgens
d ne s \alen,

Stapel veswigens Humans links wan de
teug op 20ddt de Human op het
povens e platiom omkiag kan kilmmen.,
|envper breng je de |uman naar de
raid van het platform; bewmeg de
joystick omiaag en de duman zal
asnkiag kinvnen Beze Huanan heefi:
nog steeds de speer, Sywg erree
over de voof boven de but, Let er
even0p, breng de lkiman 20 dicht
mogefi |k b§ de rand en spnng met volle
kr acht Goon de spe2r naar de rest van
de skam die aande andere hant staat te
wachten. Herhaal dit tolda: sedereen
&N o kant sweat

Aletnuans naeten re de ladder
epgaan en ¢ het bovensle platterm
egn stapel vormen zod a de |adsde
Hunan omheog kan klanmen es hett
wid ontdekt, Loop imetde Human king s
detwiel en drik op <ENMER>.

Je Ziet nu de einde kvel boodsch 2
K& op vias en je zid ye bihaake
sqore, nog tweermiaal opviar kikken e
legad niia lesell g

De volgende keer wal leved-codes,
waarander uteraard de van level 14

MAYY SEALS

(13

Evenesns van Peter B.: wes
BRANHEAD als naam in de High Scoee
n.Paureer | etspel, ga weer teng en
met <_ > kun je naar andere [evuls
gaal

NITRO

ANIGA

O e fmianC ede strabeto's te
verbeteren in dits ped, moet je als

naa mMAJ eveeren Dee e b jete
danken aan B, Noerdiwiis R E spel.

TENNS

GAMEROY

Erroed van Liere 1 it L exden kwam mel
deze vead st. L 33: wanaieer j# seneert
debal op je haofd stiteren en [e knjgt
een punt,

TESTORIVE 1

MS 005

Jory van Zes sen ur Grootdanmers
kverde dez2 9 om aowet fe viegen In
dt spel, Kiesi by voorkeiJr de Ferran
en denk verviigens <Z> en meteen
daarnd <R> i, Je njd; nu op
fopsnehed, leteven op he: gelarier
bijde benznepemp.

TOMEJERAY

NINTENDONES

Fraaispel g . Volgers Edvm van
Westrhenen il Bitthoven hije je
sendge levens door Yjdens het
telscherm RECHT 5. RECHT'S,
OAHOOG, LINKS, OMHOOG, RECHT'S,
OMAAG, 8 en A, SELECT plus bwee
m3at SELECT te doen. Proberen!

WOLFENSTERY 30

M5-DOS

hHS12 heb ikal eens wat geschreven
over sheats voor dit fraze spelvan
Apogee. Van Flor van Orna ut
Bergen {NH) k-eeg & een andere
maniee, die bpw hetzelide oMevert.

Start| el spel met\VOLF 30-NEXT
Door nu tegeljikerbid
<TAB>+<ENTER>+<CTHL> N te
drukéken krag je een aantal ophes via
het ndvikken van de <TAB> toeks.
een axital gevalen Zindeze overigens
gelik 321 de optes In HS12. kemand
108 1ets anders gevonden?
<TAB>+<G>  Ged modus, e bent
onsterte k.
Exta nems zots beter
geweer, evers, kogels
enyol punien
Warpzone. Kies een
Evel, ook de geheime
ve{den zijn nieg elijk
Klear kader (bev den.
Einde level
Sow motwon aaryut,
Codrdinaten
Je hunt door muren

| e01lopen

Jan Laure)ns ut Waarsctoot (Belgeh
wtdekte zelfs een comedeet bonus-
level. pan het einde vanlesel ] inde
adlerlatste kame' {meth) zt een
geheme deur.Oe 22 vind i direct by
hvet biinenkomen recr t s. Open deze
deur. b de neuwe kaner waarse m
kemt 2t zowa@ weer een geheime
deur, onk weer rechis. In de
daasopvstgende karer kun [ede 1R
naar level 10, het bonus level nerien.
En leb je & weing kvens? Geen
prebleem volgens Jan, kosp gewoon
aven langs bij de piatsell jke apotheek
en gebruk gehelme deur numere dr ied

<TAB>+<b

<TAB>+<W>

<TAB>4<B>
<TAB>s<E>
<TAB> +<S>
<TAB>+<F>
<TAB>+< N>

Enom let ke pa1aal e noudg te
iouden, een plattegrondbe.

www.hoogspel.nl

LMNGS - Amiga, Alai 57, M5.00S

¥Yan hee vee| & 2e1'< RYEHS wp PPV ds 190" ¢i Gors (ONGEREs spedtn inrpasndan. 2aa)s ear) der fu
oA vwel Dehend D er k1 YR iide Lemomgs elierc| 0oy, O 79 rape LATVang s e deka et
deme gk da b earl dvkal Ergehe ppa>tiaden grvergd werd QM) rove LAMMWNgs i Bl fondand 1
vaddan en . & datadick veor | EETETE £ kmop geweest, IN3ar sk als EivERR A AR with Wao
owre Lanasgs st amUEs 2 01 & R absdat owsl (o e endile Lemmings 2hgrt pat e febyan| an
& : B¥. £n dus Meetde we e zers dia LuBvd spdele warni * HEOBAR lamrwygs 7 Witap hmivwig o

tdien voor endees Bag ehnak

Waaneer p Wt nar de < ode s de vorr L avregs grativred 9! 43 voltimloe 6 oo da st hwdl; et verachd
02t We Nhedben oM e s VRSP0 2eN (R codes dichet gograema dre N I9 SNl @ hey dehapide
e<umal n egnleval Wameeridus eeliveld unsDeszonder et abdh LeTAZ o vorigzen 43 nkrig 1: 680

anfere acde ciwamesr & me ILAL

Deze Ao decodes weor [ BRITIER b wigendenetl 0 ae iner ¢ Lomuigs

FUR

LawiN@n Coce
1 hetsg

2 Ony Boatdys car susvhe ie (V1 Creer]
3 Tadxmade fer XSS NJ. DL CROCY
4 Nowice)feersand Cmeess X.DLCRECR
5  Yoursaed®sherstiis tine LDt CARNFOK
6 AtrkfurBxlesad®tas RAN LT
7T aeswihprtubse LCrreadHCQ
8  Netd;complmied 26 bols oNalc)
S Aslug a5 YU ty yer best D AU
10 Snicityw bvticvm® usAI ckDJ
Ll Heepyotv hasonhk.lemowg  NMOL CAUBR
12 Pitvee APL@IVCX
13 Ve Ml ddyen MOLLASRKCT
14 Bngre and Lesmiminge BLOINMOSA
15 Bonthtymc oy ol v LOWWRCI
I6 D:tdeenyting leohaaty  CNMOLACS
17 Easy whany®ukiombow CAMELBOY
13 (of sbinck adblow UARD
19 Idegeedeancy my\lammg CAACOR
&  Weare now at Lemaon Cre SR:CR &0
21 Ywhgadlem LGNNI
2 AEASTolslod rLauhLasve
23 levaoslewwgresg  CANAD
24 Tolrwn | VR Sy CwarDe
S \emeg, Lemong: eyrho e CAAMASD
2% Nghre®m lem Steet Up& L.CROX
27 letspeaatN o thewe NAS\GUY
28 loyteyed ¥ MALCRY
29  Womakralsgmings RV
N ek wyorlewng 10V "7
TRICKY

(o) Coce
1 This sheuld be a GDOGR ICAGEPN
2 Wedfddmn SNGS OV
3 ALy eeddbehuy LAADMBEY
4 Heresoene | STewEed caffer UADMCCED
5 Coelesscbongomsines N BMC/DEL
¢  lsvabp ADUCNEEY
7 Golerx seend,dowi \ONCALSTEN
8§ Lewgsaeyinsgt WM W
9  Theynsikegoncomm NN ET
10 Them's 3kt of them abovl CHNLDNEM
11 oV oS mthe alic (AnnD
12 Bt lemvreg WINDMCKEX
13 15mmng dreps NAMGVCAL)
j4° MPWng LAENEN
15 Cuonefrendylemsing VOICALSEY
16 ey AmDY OMCIR@MEP
17 % lewvemak MCARELPEM
18  Glesvognty W tien WINMDVOEY
19 Pasld roml.eo vnd e CALLNEFY
20 Oheway diggng be fresfom ULSVOOR
21 Aldwesoes- NARISANE)
22 TuMa'eudyeinglepoys AEVOREFX
23 rrantieboundryline UMCAMRQ
24 Telemesly EMAUMLEF |
Is Caccade MCANTERSW
25 lrewacuwegpal GNRANEP
77 kadoife widzrpapl SUBMER
2 Los credey? UMM
2 Rabowllaw NIMFMCAX
I tessdax Mr MOS0
MAYIEM

Lleve! Naam Code
| Slesi s NMA Gt
2 The Boder Aoem NE GO
3 tslmobre NFE CATOHO
¢ The crossroats ARV
5 D 30¢ 1 in 8 wder LGARVET
6 Oewtyxenohe NN BN
7 Pdespxt GAADV®N
8 Lateneotic arien @ UADNGEW
¢  Oxniote Raachs N OGN
10 PRwsdHetbes APMGEE M

11 Wyad A down DMGATOV
12 Inelysde OMGIMN B0
12 Thegrest|eMeg Caper MGAUMNL
19 Peo 500 oS
19 hetastroodk Dty GA\LADIA W
16 Jelammie UAMGP
17 SEong sloses OUVOMGALM
18 Adtheattioeviselow AR
1% Tre o g MIWGANNG
20  fo 2RI edowsor levangs GMGNNOK

21 W0 st o Lemandis emse  WCANVERY
22" ABERSTH ol abvel

23 Gohg . GRS
o Al a roleg YANGCY
25 Hoveavee dzy NASMGAOMY
25 Te steel svmec ¢! Keosel LVEES
27T Astamie B alive) 1FCAMNFIY
22 Mndtesel MG GR
3 Seme MGVOISHN
0  Rexezemn:tthemon an (¢ V.V 1]
TRUNG

L cveiaem Ooe
L et A< you den't suecesd W MCAKD €]
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WILT U EEN VERBETERDE
VERSIE VAN DE ALOUDE
MUIZENVAL BOUWEN? ALLES
WAT U HIERVOORNODIG
HEEFT ZIJN WAT FIETSENDE
APEN, BALLONNEN,
TENNISBALLEN EN LOPENDE
BANDEN. ALDEZE; EN NOG
VEEL MEER, ONDERDELEN
TREFT U AAN IN THE
INCREDIBLE MACHINE VAN
SIERRA ON-LINE.

NIEUW GENRE

Slechts 20 nu en d3n verschijnter een
spel dat de inspiralie vornt veer een
geheel nic.uwgenre spellen, Populaus
en Lemymngs zipn hiervan goede
voorbesiden, Beide titels bzben geleid
lol een hele serfe spedien die duidelik
0p hun Mustere voor ganger was gess-
Helis een neg zeldzames verschipse|
dat twee softwareduzen te gelikerid
met eeh gelieel meww seri 99/ op de
markt ¥ omen, tocb komen Sierra On
Line en Psygnos is-tegelfis met zees
vergelikbare, nieuwe, Spelien.

He1 spelv an Psygnosis Lk dert 1aar de
bte:l Bil's T.omato Game (2 ke secensie op
pag. 28| Net als The lrcraditie Machine
van Sietra Ondne ts dt een puzzelspel
waag11 nen door hel 1nbeeld plaaisen
vatl allerleiverschilende onderdelen e
tepaslde puzze| et zien op te lossen,
Psygnosis iaat ons een tomaal maswpw
leren met belmi Ip van ventietoren,
P81 de banden, tran®wlines et cetera
In The lncredilt e MfaC1viemoet men
ek van d 2 B7 levels een vooral bepaald
doe! bererthen. @t %an vaierenvan het
[aten vallenvan dres fenraskalien ol een
koker tol hetvangen van een kat an een
vog elkooi en hetgelijkidg afschieten
van een %anon.

GEREEDSCHAP

Oe hulpmaddelen waaroves men han
beschikken Ziin zeer divey s, evenals de
manierwaarop ze gebrukt hunnen
word2n Aftiankel (i v8n het viaagsiuk
beschkt u over een bepaaldaantal
hulpmiddelen. Niet inetk e puzze| wordt
hetzelfde gereedschap gebrulkt,

20 besclakt men oves schaten om
touwlies door b2 hupoen, aanijiriemen
om lopende banden te laen draalen en
generaloren oM de boelaan te drgvenm,
pistolen en kanonnende men kan
afschieten. Maar oek eenaap op een
fieks is aanwezip'. Deze begit te fieksen
wannees de ‘aleezie voor zijn 7RNIS
opengaat en hijde bangan daxacl ter
kan zen. Ook de hierdoo- opgenekte
energie kan men weergebrudken om
mts anders aant e dnpenNog meer
voeebeelden? Wat dacht u yan
ele.ctraschakelaars en
stopeentacten

en zonne

panalen!

Of ande1s (
dytermiet dat

kan worden ont-
stoki2n door via

een vergrookglds

i1 le |aten
schinen 0p de
lont, Het pro-
bleem
dan vask
aleen wel
een

manier le
wnden om
het Icht aan
te doen.

f —

WACHT-

ol
WOORDEN

N3 het oplossen van

eenpuzze krig1u punien en een
wachtvio ord, belde zaken afhankelijk
van de behaalde seere. Het zantal
pirten is atharkelik van de Ithed

waamee U het probleem hee tt
opgels.
Hetverk-egen wactitweiord bestaat ut
twee Gefen, Het serste deat is ene
woord en het tweede dee| bestaat ut
een wilehewr ige combinate van letlers
en ciffers, een voorbeeld vanzo'n
washitwoord is QYNAMIX-ZZ 36456FE.
H2t woord g eell aan wek leved het
laatst werd 0pEelcst en de comtiirete
ayachter bevat hel santal puntes dat tot
d3n toe wezd verdien d. Het is ovesgens
niel sedlg oin e wachtwoordenle
noteren
wameer U het
spel leter wilt
w0 Or tzett:en
met
behoud
san de
{olaal
gescoorde
punten,
aBeen he  batske
wachwoord ts
veld oende. Hat
programma houdk
nar 2k
w_ autorma
C isch by
tatwek
levelu bent
gevorderd
Wanneer u het
peogramma net
a hecht
geinstslieerd kunt
ualeen de eerste
puzzel epfossen, de andere leveds
worden in rocle lekst weesgegeven.Na
een paar levels gespeeld te hebben 2@
u Zien dal de namen ervan inhet groen
st8an. U laml daarna X van dle levels

sedecte-en, Dt hnsgt dus meteen in dat
Dr, Stkkie a1 Stechts &&n wachiwoord is
gdinteresseesd, iwmelyk het
dle:laalsie. Al vooge levels zipdan
Imwer s ook te s pelen

OPGELOST?

Naas: de veorgeprogrammes sde
pwzzels kan men zelf alrertef yreemde
machines cntverpen n de free form'
modus, Herin begint mesn met ¢en
volle g beeg veld enalle bescivkbare
gereedschappes. Het s dan zelfs
mogelik om de zvsaarlekracht en de
;18 dnk aante pass2n voor de
veeniiske effecten De zwaartekracht
kan worden gesane 21d van gewachtioes
tot e n met een nabooteing van &
2waarl‘ekiracht @ de planeet Salumus
De hchtdn& kan iggen fussen w|
(zoals in de suimte| en een waarde die
een verbliff op de oceaanbodem
smuleert

Er zijn ovegens geen punten te
ver'dienen met ¢t soort machines.

Hel sp éfdee aciter The (icredibe
Machine ks origineed enversiavend k
hed immiddek a1 de nodige
doorwaakle nachten acfter & rug. De
eerste puzzels. 21 eenvoudig, maar
ze worden al sned steeds moedifker op
te lou sen.

Een uitet ekend spel mass - net als by
die andere pizzelspeiten - ds alb
puzzels e enmaal opgelost Ziin, verfiest
het 28 aanty ekkim@sdoracht. U kuat
daninde free fosm' modus nog wel
zell’ puzzels ontwedpen en daarmee de
meisen m Uy kenn 35e T die 0ok
The ncvedile Maciine beztan las tig
valen.

Peli:r Morvao
PRODUKTINFO
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DIT
MOET JE
GEZIEN
HEBBEN

OM TE GELOVEN
DAT ZO’N KWALITEIT
MOGELIJK IS.

*Sublieme g
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L - je kunt

~ je eigen ‘virtual lifestyle’

* Realistische muzick
en geluidseffecten

*Tjokvol monsters en
magie voor de
‘mep-er-op-los’ tanaten,
uitzinnige puzzels en
VEERTIG KILOMETER
doolhoven voor de
kaart-freaks

"*Auto-mapping’ in
steden, ‘route-mapping’
in de dungeons
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EENS IN DE ZOVEEL TI.D
VYERSCHIJNTER EEN SPEL, DAT
NIET DIRECT IN EEN CATEGORIE
IS INTEDELEN DIT GELDT HEEL
STERK YOOR DAUGHTER OF
SERPENTS. ALHOEWEL DE
VERPAKKING EE N POGING DOET
OM ONS TE DOEN GELOVEN
DAT HET OM EEN AYONTUREN-
SPEL GAAT, GAAT DEZE ILLUSIE
AL SNEL YERLOREN. DE BESTE
TERM DE YOOR DIT SPEL TE
BEDENKEN VALT, |S GEANMEERD
STRIPBOEN.

Aan het begu van het spel
wordt u de mogelikheid
geboden om een karakter te
kiezen In eerste Instantle
word een vage besclvivag
gegeven van deze {iguur
Deze omschuiving heeft de
vorm van“Elisa is een goed
opgevoede vouw, wies
opleding ismiskkt door
overmatig alcelv jgebruik. Ze

s ovi1zeker en houdt zichbezig met de
arcane hunsten "

Als U een liguur gekozen heefl: dan kunt
U vaard gheden boekennes. therbij moet
U denken aan het kunaen |ezen van
hieroglyten, ontleden van M<en &n nog
meer van dat fraass. Heefl: U eeyimaal
een karakker op deze maler gevormd
dan be gat het spel. h de
openingsiscene ziet u hoe een Turkse
man vermoord wordt. Oe moosrdenaar
wordt meteen neergeschoten door een
poitieagent, terwill de meor denaar
neervatyverandert hi n een slang. Dan
slaat u n uwhote en begint lwet spel,

2oals al eerder vermeld, s et spel een
somtstripboek Hel sddwerm is het
plaate en u lamt de muispointer over dit
plaate heen berwegen om bepaakde
actes te kunnen ondemenien Als er
zich bivoor beeld »eviand inhet plaate
bevindt waarmee u kunt pralen dan
verandert de 3anwizes 1 een symbee |
van éen pratende mond. Als er een
voarwesp is dat u nodig heelt, dan

ver andert de muis in een hand en kunt u
het voonverp nemen. Naast deze actes
heelt unog de mogekhesd o i
Alexandne rond te reszen deor op een
kaar: een bestemmug te kiezen. Als
laatste heelt v de niogelikheid oan
wetenswaasdigheden op e zoekenn
uw Thomas Cook reisgids

Het spel speel: hee! rechUijrig Als u
zich n een bepaalde sit.iabe bevind;,
dan lanut U s lechts een acte
ondernemen die het verhaal verder
voeit. Meestal is it een redelik voor
de hand |iggende acte, Tijdens
conversaties bijvoorbeedd, krijgt u een

tekstballon waarm bepaaide
belangryke woorden rood
2@, Deor zo'n rood wooed te
kezen krijgtu ofullegol
stuat Ude comnrersatie in de
dooru gewensk richting,

Alhoe we| Ooughter ol
Sarpents heel mool is, met de
stiflvelle plaaties en de
aardige vondsten, i hettoch
net meer dan een duur strip-
boek. De hele karakterkeuze
aan het begin, waarvan wordt gezegd
dat hij de loop van het spel bepaak, is
efgenigk biyna overbodig. De sibiadies
die eatstaan door het kiezen van een
ander karakwer zim vergelijkbaar, U
weet bijvoorbeeld njet meteen a2l

we lke god waarmee be2(g was. maar
eentoevallig voortakomende
pralessar vertelt u dat wel )

Als het als stigboek bedoeld is, danis
het vilekkeloos uilgevoerd. Mooie
plaatjes, goed geiid en een spanend
verhaal Miln advies: eerst bekjken!

JarMillem van Rie!

PRODUKTINFO
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Beeld; VGA/SVGA
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IN EEN GEHEIM ONDERAARDS
|ABORATORIUM WORDEN
DUISTERE EXPERIMENTEN
UITGEVOERD. AL JARENIANG
KRAAIT DAAR GEENHAAN
HAAR, MAAR OP ZEKERE DAG
WORDT HET IABORATORIUM
AANGEVYALLEN DOOR EEN
BENDE WOESTE ROBOTS. DE
GELEERDEN DIE IN HET
CENTRUM WERKEN WORDEN
AANGEVALLEN EN DE PRODUK-
TEN YAN HUN YREEMDE
EXPERIMENTEN WORDEN
LOSGELATEN. ALSU NIET SNEL
IETS DOET ZAL HET HELE
LABORATORIUM BINNEN EEN
PAAR UUR YAN DE AARD-
BODEM YERDWENEN ZIN.

U voert het bevel oves een Cytren, een
geavanceerde robe’) die L't twee Galen
besia3t, U bestuurt deze robot doov een
aantal doclhofachtige complexen die:u
n vogeMucht zigt.. Hier en daar zllp de
doorgangen te smalvoor de CytonU
lantde rebot dan spitsen i zijn bvee
afzonder®e dele:n Cyt enfonenniet
een van de twee de smalle gangen
doovwandelen.

Ovderweg komt wweischillende sooten
robots tegen. de sen wat nteligenter
dan de ande-e, Ook zult uzo nuen dan
een geleerde zen die U rmoet redden
Nii moet u weten dat die geleerden
door de wijand als g joak 3ar worden
gebrukt Cp het meenent dat een intell-
gente vijand u in de gaten knpgt, zal

de ze és55 pegen de geleerde t e doden
en Zich vervogens op wwrobot stor ten.

De velden bevatten behalve de
hierberven ge woe mde edemer ten oek

extra’s en powerup’s,
kraehtvelden we ke kunnen
wor den ut. en aangezet door
de bipeorende schakelaars
omte zetten en
cemputerternunals. Deze
t€rminals speleq een test
onbelangrkeroln dit
sclietepel. Via z0'n termial
Yan men namek|k diverse
Mandelngen verrichten 2 oals
het sedecteren van het wapen
dat de Cytron gebruikt, het

www.hoogspel.nl

DAUGHTER CYTRON
OF SERPENTS

oproepen van plati:e gronden. codes
nwioeren ®ifvoorbeeld om de t eleports
te herprogramme-en) en dat soort
dngen

Om het wat avonbaurlijker te maken
teeden niet alle terminals toegang tot
dezelfde gegevens Bovendien is uw
eigen statis bepalend hoe died U in
het s ysteemn kumt dowedr ingen, Hoe
meer toe gangscodes u heelt
werzamelkd, des te meer kuntu met de
termnals doen.

Het speldraatt viterasrd os het
redden van de geleerden Heeft u er
\ioor het levelvold oende gere d, dan
\'oeit de teleport u naar het vogende
bevel. Is het aantal ge:redde
weterrschapoers niet toerekend, dan
beerigt de teleport unaar een andes
veld bamen hetzadf de leved.

Mijn eerstée gedachte, nada: ik Cytron
voor de eerste keer had gelad en, was
dat het spelweing yoorstelde. Gewoon
een varian:top het aloude Rebotron in
een modesnjasje, Kovbom, een
schietspel waarin men de actie in
vogelviuctt 2iet Pas uren later
realiseerde ik me met een schok dat
ik al die tijd toch metveel plezier aan
de gang was geweest met het spel.
Zou het dan boch een goed sped 29n?
Ja Cybron boet om een onduide|i:e
reden Waarschinlik is da: te danken
aan het led: datmen er niet kot met
gedach¥enboos in het nond schieten. 2o
nu en dan kan men het zic hzelf’
nameljk een stuk makke|jker maken
door de compriterterminals %
gebruken

Ik ben in jeder geval voor lopigi nde

ban van dt: spek k heb eke kees weer

opnieiw de ondedwingbare neiging

het oprieuwbe proberen wannees K

weer eens niijn kaatshe rabot heb
verspeeld.

MartWills
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HET BUREAU VOOR DE
ASTRALE PROBLEEM-
OPLOSSERS, OFTEWEL ‘'THE
BUREAU OF ASTRAL
TROUBLESHOOTERS' IS TERUG.
WEER MOET ERGENS IN DE
UITGESTREKTE RUIMTE EEN
BRAND GEBLUST WORDEN,
DITMAAL OP DE PLAMNEET
SHEDISHAMN. HET BELANGRIJKE
MATERIAAL ECHIATON KOMT
VAN HET PLAMETEMSTELSEL
WAAR SHEDISHAN DE
BOVENTOOM VOERT. U BENT
EEN AGENT VAN DE B.A.T. EN
UW EERSTE OPDRACHT IS OM
GENOEG CLAIMS TE
VERZAMELEN OM EEM MAAN
WAAR DIT MATERIAAL IM
OVERVLOED VOORKOMT IN
BEZIT TE NEMEN. HIERYOOR
MOET U ZICHZELF ONDER-
DOMPELEN IM HET DAGELIJKS
LEVEN OP SHEDISHAN, EN IN
HET BIJZONDER IN DE 5TAD
ROMA II.

BESTURING

Het grootste deel van het spel brengt
u door in het zogenaamde Dynorama.
[t vult het scherm bijna volledig en
21t eruit als een aantal plaates van
een stripboek. Bivoorbeald twee
boven en een over de volle breedle
onder. Deze vensters zijn achief als uw
musswijzer zich hierin bevndt, De

acties die u dan kunt ondernemenzin E B

te herkennen aan hef feit dat de
murswijzer van vorm verandert. Lopan
er biproorbeeld wezens Langs enu
wijst daarop, dan verandert de
musswijzer in een mondje. Kunt u
zaken doen met iemand, dan zal oe
WI|ZEr veranderen m een creaitcard.
Baweagt U de wijzer naar de zijkant
van een venster, dan zal het plaate
eerst naar rechts werschuiven, komt
de wyzer aan het eind van een plaate,
dan verandert hij in een pijl en kunt u
naar de volgende lokate,

BIOLOMPLTER

Maast rondlopen en rechistreeks
ﬁlijlllpLIlEfE"l Nl 'l.l'l:ll'_ll"u'n'.-_'.'IZ}EIII 15 Br nﬂg
een aantal zaken de u m hat
Dynorama van BA.T. Il kunt doen. o
wunk u bvoorbeeld uw biocomputer
{B.0.8.] programmeren. Dit 15 en
ingenieus apparaat dat i uw pols 15
mgebouwd. U kimt er de funches van
uw lichaam mee bewaken, maar u kuni
er ook voor zorgen dat, wanneer aan
een bepaalde voorwaarde is voldaan,

er iets bijzonder gebeurd. Lo Kunt u
B.0.B. programmeren als folk,
waardoor de inwoners van Shedisdan
automatisch verstaanbaar worden.
Maar ook kunt u bijpoorbesld uw
hartskag versnellen of veriragen en
andere biologische functies
beinwioeden. Wat te denken van een
programma dat uw agent sneller en
sterker maakt op het mament dat u
ontcekt dat er een vijandelgk wezen in
de buurt is!

A

GRAPHICS

Waast de delen die zich afspelen in het
Dynorama, is er nog een aantal
verschillende spebvormen, Zo moet u
bapoorbeeld rondrijden en vliegen,
hefgean met zogenaamde
veclorgraphics wordl weergegeven,
Umdal de computer heel snel met
deze vormen kan rekenen, is de
woorsteling van de wereld op die
manier veel sneller en dynamischer te
maken, 75 het dat het detatkneau wat
lager wordt, In een aantal gevallen
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walerreservoirs te vullen in eenzelide
tempo. Deze spellen moet u spelen
om te zorgen dat uw karakter genoeg
geld heett

INTERALTIE

Zoals by de meeste avonturenspelen
on er twee Zeer belangrijke zaken
naast rondiopen. Dit zin converserén
met karakters in het spel en vechien
met deze zelide

. Earakters.

\ Converseren gaat
TER= ]
Fmenusirec tur.

v Spreekt uiemand
aan, dan krggt u
;‘-!, een aama
gespreks-
onderwerpen fe
zien. De eerste is
klefs. Kiest

i AT L em  deze, dan krijgt u
o N . een lijst van de
el diverse zaken die

u tot dan toe heett

witgevonden, Over
deze onderwerpen
kit u uw
gesprekspartner
OnNgenTagen.
Yerder kuni u
vragen of ze met u
mee willen gaan, u
kunt ze iets geven
of iets van ze
krijgen en u kunt
handel drijven

Foomk i er
helemaal miet uil

kunt u zich Bten chaufferen voor een
prijs, maar om in de ruimie rand te
vliegen moet u zelf m actie komen

Tenslotte is er nog een drietal
videospellen ingebowsd n hef spel
Een vorm van Chinees dammen, dus
alkebei met drie kleuren ballefjes het
vak van de tegenstander veroveren,
Een vorm van break-out, dus het
vermetigen van een aantal stenen
middels een balletje en een batie en
een spel waarbj het erom gaat drie

miet een van de
figuren die u tegenkomt, dan kunt u
hern of haar altyd nog op de neus
slaan. Hiervoar heeft u twee
mogeliheden, U kunt ervoor kiezen
om sirategisch beter te 2ijn dan uw
opponent of u skaak hem op wat
achevere wize de fanden wit de*mond.
it vechten 15 2eker belangrih als u
eenmaal gladiator bent geworden, Om
hiar namelijk weer van verlost te
worden 1S het noodzakedik om 3 uw
gavechten te winnen. Her spesit uw
B.O.B., de polscomputer dus, een

zeer belangrike rol

BAT. Ul zijn eigendijk drie avonturen in
een spel. Heeft u eenmaal een van de
missies opgelost, dan volgen er nog
twee. Dat maakt het spel erg groot. En
nderdaad eer u gevoel heeft hoe de
stad in ellaar zit bent u al wel een heel
tidje bezig.

Fabrikant: Ubisoft

Ms-DOS: f 129,50 / BEF 2499

Beeld: VGA

Geluid: AdLib{Gold)/Soundblaster{Pro)/

Pro Audio Spectrum
Min. config.: 640K, 286, 12Mhz,
harddisk, muis
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MISSCHIEN KENT U DEZE
MALLOTEN NOG YAN HET
EERSTE DEEL, TOEN HEETTEN
ZE GOBLIINS. NUZI|INHET
GOBLIMS{DE |'S GEVEN
WAARSCHINLEJK HET AANTAL
HOOFDROLSPELERS AAN}),
MAAR NOG MINSTENS NET
ZO GEK ALS DE YORIGEKEER.

GA SAMEN MET FINGUS, DE
DIPLOMAAT, ENWINKLE, DE
LOLBROEK, OP ZOEK NAAR DE
ONTYOERDE ZOON VAN
KONING ANGOULAFRE.

ACH & WEE

Wat een traged|e, de 20on van koning
Angoolafre is verdssenen! De babyst
23g een wezen mel vieugels de jonge
pens meenemen. Oe koneng gaat me-
teen vol verdile t nax de grijze wije
Modesvms in de hoop dat deze hem
met mag sche krachten kan helpen.

Aimooiak een alschimeli ke drakes
demon, heefi; de prais ontvoerd omdat
W} op wraak zat. Angoulaire heeft
nanwdijk viiftg jaar eerder in een man

904 9

LIINS 2 7

tegen man g evecht d e demaon vessla-
gen. Wal anders kan gedaan wedden
dan e twee stoere avontmiers bijte
halen, avontvJriers die kiaar staan om
de angstaanjagende draak voor hun
koning te versiaan Volgens de wijze
Nedemus 2mn niemand ande’s dan
Fingus en Winkle: hier beter voor
gesch ikt Fingus is een serieus,
beteefd en vooreMig kien mannetfe.
Winkie is een brutale grappesweiaker,
attid gevaarifken roekeloas

Voerdat Medemus de twee Helden tele-
ponteert, geelt hij nog eesl l3atste raad:
“I stuurjulle met magée naar een kiein
plastsfe, Wakbifhet kasteel Alle
Ourgers van dt dorpie. OP een paa’

he Prince
uMoon

HUMOR

Lot v hel soed ops dart,
na een vri| eenvoudige
nswliate op de harddisk,
begnt de 20es kooasche
nvoducte waarui U het
bovenstaande verisaal in
gewen en hlesren ¥ 2¢n
knigt. Yervolgens worct u,
netals in Star Trek naar
een klewn dorpje gefbist.
Her begint voor ude acte,
Met spel bestaat uit kleine
gebieden, dee elk twee tot

mrsschien met ovze opdracht
heben...”

DI heelt naluurfijkeen veelbetere uit:
werlag op Tazas, en hijvectelt dan ook
wat de kieine Gobliins te doen sheat.

TEAMWORK

Het is oek vaak de bedoeling dat de
bvee helden met e kax samermwerken.
2 begintu op een derpsplembe. Hier
atten wee onde manetjes met een
fles en een dkke vent met een worst.
Als u ler de lles probeett te pakken,
sfaande manneges u fink et fwn

viff scleermen groct g wandelsiok op uw hoofd. Laat u echler
Deze getnveden bevaben Whikle de wor st stelen, waasdoor' hij
ean aantal raadsek, die een oplawaaivan de dikke man keijgt,
opgelost moeten worden dan kwil umet Firegus de fles pakken,
voordat u verder mag nax want de oude marmeljes iggen ineen
hel volgende gedeelte. De deuk om Wrikte.

raadsek varieren

varl eeivoudig bt
wij prtog

TWEE
APART

Vaak s het Wnkie
@e de digen hele-
maal verpest,
1erwy] de bedeelde
Fingus de stuatie
¥t een goed einde
weet ¥ebrengen.
Een veorbeeld:
belde hefden 281 na veel moste
binen weten te komen bj Tazar.
Wamnee- u Wakle ww het gesprek laat
voeren beg nl hijmel: "Hé baadaap

PRODUKTINFO

Fabv lkant: Coktel Viiion
Amiga f $300/BEF. 1919

vartel ons wat we MariiST f 9900/BEF. 1919

moeten doen, en MS-0QS £ 11500 /BEF. 2299

rapeen beete,* Vdeo: VGA 256

Hierop Blaast de Geluld: Adiib, SoundBlaster,

tovenaar een flinke Thunder Board

rookwok inWinkle's  Min. Ceufig.; AT 286 10AWize, M5-00S

gezicht, en rea-
geerl: ne | meer op

3.0+, GOOK RAM. hardds k. muis
(M iccosoRt compartibed)

onzeavonturiers Beveiligng: handleidmg
Laatu indit zelfde
" geval Fingus aan Een CD-ROM versie it in onteidxke ng.

het woced. dast

begntdeze mel.

: 4+ Macitige tovenaar,
Tl KUNt U ONS

Q00

ndiwduen n a,

stervea ven de dorst Tijdens de introdactie van dil: spe] kreeg ik al d e kiebels, De graphics z{fn zo

en honger. Ga ten ontzettand goed en het geluidis 2edfs nog beter. Door de enorme dosis gein die erin
eerste fargs bir Is gashopl 2ou k bifia g3an denken; dat er bij de auteurs van Cok el Visian een prethg
Taza', myi celega ges:oord persoon rondloopl. Een voorbeeld hervan is, da: de besde goblins elaar,
ce derpstovenaar, nadat er eén van de twee een flinke blunder begaat, nog:al onge geneerd wittachen.

Hy mag een beele Verder vliegt er tljdens het nbo een @efipke vlieg rond,d e het leven van Modemus
weemd overkomen nogal 2uur maakt.

maar hijis goed tiy

2nverstand.’ Een ongeloletk avontunt, vol met gein, grappen en grolen.En dat, samen met de

en We forse puzzels, steat @aranl voor tallioze wur jes plezier actter de busis

Erik van Wik

www.hoogspel.nl




MARIO:- MISSING

HET ZAL TOCH MAAR
GEBEUREN. BOWSER DE BOEF
WIL MET ZIJN BENDE HELPERS
(DE KOOPAS, EEN SOORT
SCHILDPAD MET MISDADIGE
INSLAG) DE ZUIDPOOL |ATEN
SMELTEN. MAARPINGUINS
RAKEN DAN HUN WOONOORD
KWIT EN DE ARME 1JSBEREN
DIE £R LEVEN BEGINNEN
ALLEEN B8IJ HET IDEE AL TE
TRANSPIREREN.

WERELDREIS

De gebroeders Mario krijgen een ipen
retzen af naar de Zuidpaol. Baar worden
ze bjdens een verkenrangs:och: in het
slot van Bewser op brute wZe van
ellaar gescleiden. Ma b is plotsedng
vivdwenei Luigi moel hem zoeken en
tevens voorkomen dat het snede plan
van Bowser wor dl uitgevoerd,

Onwvangr ik mag het meuwe spel,
ovworpen dosr The Softwae Yook
works e n utgebracht door Mindscape,
we | genoemd worden, Maar Jefs | i
schiffies bevati:en de gegevens van
grote vlaaten Over de helewereld.
Luigirvoet ze alemaal bezoeken om de
plannen van Bmwser en Zijn bende te
vesi delen en intussen ag broer Masio
wnden

Hel spel isduideld: educatief, maar
gegoten ineen speelse vorm. In de hal
wan het skt van Bowser bevaiden zich
vij' deviren, Via eenvan die deuren kan
Lulg zich verplaatsen na:as een
villekewrg e stad op 011 2e aardbol om
Zijin spevrtocht naa Mario te beg imeel.

BEZIENSWAARDIGHEOEN

ledere z ichz i respecter ende stad op
onze globe heelt wel een paar aardige

T

Wd; ebe stap die Luig|
verzet kosteenbepaald
antal inawten,
(MhankeSk vande
gekozen

=
=
o
-
L
-
[
#
-
[ !
il
o
u

bez enswaardgheden Heeloud, heel
maeoi (0 1Sl keijk} heed groot o van
bouskindige waarde. Toersten trekken
dazr dan ook nassad met een foto- of
liimtoeste| en niet te vergelen een
gewide gekibuidel n de aasslag, naar
toe 3k ze 20N stad bezoeken.

De 1aatle week s & ectter grote
pareek uftgebrolcen bij de plaatselijke
VYV's Van ee) aantalbezienswaardig
heden i elke sted zijn bedangnjke en
sems zeer kosthare onderdelen gesie
len- Daardoor 2jn de bezienswaardig.
heden helaas - en hepelijkbd efjk - voor
het publiek geskten.

@aar moeten de Koopa's act ter zitten.
Met de verk00p van de ges:olen
kostbaarheden verzamien ze geld om
haardrogers te kopen En uweetwaler
g3at gebeuren als ze voldoende
hardrogers bije kaar hebben! De
2uidwool loopt emsiig gevaarl Doe er
wat aard

INFORMATIE

Gelikkig siounen of beier waggelen,
de Koopd's nog met dee gestcfen
goedzren doer de betrefiende stad.
Hi2 is uv taak om erachter te kornen
in welke s;ad U bent de dieven op e
sporen en ze debuit weer 3 | le pab
ken Endat alles linsien een bepaaMe

moeilijkheids graad heeft
u per slad tussen de 20
en zeven mnuten)

Met behubp van

3382 |ngen van de in de
s:ad rondlopende
bewona's en hier en daar
0p te pakken
hulpmiddelen (waasonder
Waxibonen waarmee U
een tax| kunt nemen)
moet dat lukkenx

Het & verder de bedoeling om ek van
de (pes stad drie, vier o | vyf)
teiugverovesde onderdelen terugte
bezorgen bij de betreffende
bezeaswaardighesd en wesvogens een
loto te maken.

Wij zin ntusienal n
Rowe, Narobi Beijng,
Moscow, San Francisco
enMadtd geweest We
bezochlen Lenms gral,
de Gelden Gate brug, hel
Plen van de Hemelse
Yrede, Alcatr-az, hel
Prado en vele andere
bezeiswaardigheden.
Prachhge foto's van heel
modie objecten gemiagkt.
Enwe hebben ontdekt
dat de volgorde van het

van di peogrannnal |s de plaak op de
wereldbal aaiwijzen waar u denkt 2ich
te besinden

Met de bw P van Yoshi, het wiendelike
huisdier van de Mariobroede’s, kunl u
weer terugkeren naar de hal met «de
vif deuren in hel slolvangriezel
Bowser, Endan maar op naar de
volgende dewr

PRODUKTINFO

Fabrikant: Sofware Toakworks
MS00S: f 139,50/ BEF 2699

Beetd: VGA/SYGA

Geluid: PC Spe aker/Ad
LidSoundblasterMedia
VsiorvRoland/ASC /Tandy
Mh.Confg: 286, 12Mhz, 566 Kb vrje
RAM, harddsk ( 7Mb wi], muls
abev.olen

Luigi zoelet broer Mario
tifOens een leerzame
speuntocht over de aardbol

terigbezorgen vande gestolen
goederen extra pinten kan oplevesen.
Maar het belangnjkste in di
programma is de opgedare kennis van
de topografie en het ontstaanende
geschiedetus vén de vele beaens waar
digheden eves de hele wereld.

TERUGKEREN

Voor u de stad ziin mdo mmen weer
terug kumy) geven moet u 0D de juiste
plads teletoreren met de juiste
instaitie. Een onderdeel van het
programma be staat tidens zo'n
telefoongesprek, ul hel beantweorden
van twee algemene wragen over de
betreffende bezienswaardighesd. Als
dat goed gaat zal een flnk widersioon
uw dee |z, Uw [3atste taak n deze
stad (en het topo graflische onderdeel

www.hoogspel.nl

The Mavio Bros. gaan ons een lesje
laren letterlljk, Verpakt 'n een aardig
spel keert de speder van 7 tot 77 jaar
2jn wereld een beele beter kennen
Het geheel is een tikkeWye traag maar
de wetesrswaardi gheden 2 gelukkig
njet altid triviaal' an de deor het spel
verkregen topografische kennls is
nooit weg.

Jammer dat het spel m & Engelse
tralis. Je a0u nog kunnen 2eggen dat
daarmee een extra les {Engels) is
ngelast maar de groep spelers die
met d't spel wordt bere'it Is daardoor
auun jk veed Klelner. Al met al biift
het programma hee|ge gedt vaor
Jeugdigen tussen de 12 en de 16 jaar.
Boven die |eeftild gaat bet spel na
twee of drieronden (1 Ot 115
wereldsteden) toch wel veivelen.

Robert K. Rewrsiag
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’E T IS NiQ LW,

e o het Mauna
i et ops taiten
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nitbaar is.

&ie procedure
il h et spel w:
Links 386 Pro
as k kigar vaor
& heb Maund
1at gaspeeld als
386 Pro en kon
7N vaststelien dat de
il 3an de
. Wat echter at
datde

Om van de2e nieuwe datad'sk te i'I {
kunnen genleten heef: men ’
hetzij hed programma dinks,
Links 386 Pra of Go¥f for
Windows van Microsoft nodig.

L ks werd uitvoerig besproken n deze baan in
in Hoog Spel 3ipag 18), Links pur Town een
386 Pro is gerecenseerd in een op de
. Hoog Sped 12 (pag. 36) en Golf 37k in een
| for Windows tenslotte is ondes Waardoor mijn
d e loap gesromen in Hoog Spel rect vei'keken
13 (pag 52). 8 holes waren niet

Tk X 2ar dles wenl,
| Voor recensies van de inmiddels eling
| verschenen datadiskattes

verwizen we u naar;

Bouwntifull Mucipal Courrse

Hoog Spel 4, pag 18

Frestone Countr'y Clud _

Hoog Spel 5, pag. 56 phware
8ay Hil Club B 1358
Hoog Spel 6, pag 57 Lo
Pinehurst 2 B ster
lloog Spel 7, pag 35 . dierboard
DoradeBeach -COg.: afhankolijk van

hiervoor de
r inks 386 Proen

Hoog Spel 8, pag. 45
Bsrien Creek - Fazio Conrse
lloog Spel 10, pag. 33
SRS TroonNorth

I Hoog Spel 10,pag. 33

15 ANVIENT ART Of

WAR N THE SKCES

HET {S YEN TUDE VAN WERELD
OORLOG 1 EN U VOERT HET
BEVEL OVER DE LUCHTSTRIID
KRACHTEN VAN EEN YAN DE
PARTIJEN IN DIT SPEL VAN
MICROPROSE DAT EEN
COMBINATIE |S VAN STRATEGIE
EN ACTIE.

Het s mogeljk om esn amirtal
historische gevectten te leverenm
Belg & 0fin het oesten van Europa
Eenandere mogelijkheid is om zelf
een Scenario te maken De opze: Is
een los gevecht te leveren of om een
tampagne'te volgen waarmee u door
een Shike gesth:denis gaat.

Yervolgens is ef weer de ketis o het
gevesiit laslorisch ut te vechen of het
"aks dan” verhaaler op bos te laten.

Het slagve|d wordt getoond m
vogehducht. Maar bijdens het spelis
hed mogefgk, wanneer er een breffen is
s sen de vijegtwigen. of als er een
bombardementt gaande 15, osn dat zedf
uit te veeren.

Alles i riel ¥ seriews genomen, leubo
opeeeriiungen komen efd oer de
speaker als u een
vreemde besBesing
neemt. En waweeer
ueensiag
gewonnan hegh,
gejuich eneen
krantenjongen die
het 1ieuws aan
kot bieden.
Grafisch is het siet
al te aaotrekked jk,
hetspel 20als het
wordt
gepreseiteerd op
het scherm doet
ean beetje denken
aan de latere

YOI 1
"ri'i WHE OELI '-.-"“I:

He Momewr PLERse

www.hoogspel.nl

Commodore 64 tid. Echer de_
tussenschermen en het intro 24n

a.
Persoanifk denk k dal AMarofrose
een stradegisch ¢ g, acthe spelheeht
willen maken voor een wat joRgere
lee fidsgroe p.

Voor deze doed 2roep is heteen leuk
Pr0 Eramma mwet veryasaende dingen.
De sanesae stratecg en de
vikegsimudator Fansal konit niet aan
280 treidken.

Het boelgeda b § hetprogramma
grleverd wordt is dasdelijk en er wordt
ingegaan op ean shikje historte
rondom de Eersts Werekdoorta g,

Veel plezier ermee!

George Grubbel
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ZOEKSAMEN
METHET
HEMSJE ZMIRA
NAAR HAAR
TOVERKRACH-
TENZODAT
ZEHAAR
VRIENDEN UIT
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YAMN DE BOZE
TOVENAAR
KAN
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Na de uitstekende
Bluesbrothers
#n Titus the Fox had

ik hooggaspannen
verwachtingen van

Super Cauidron,
Maar na een cerste
keer spelen dacht ik:
Waar ziln z2 nu mee
bexig, daar bij Titus?
Ik weard namelijk
helemaal compleat
kippig en dizzy van
dit spel. Zmira staat

- o i

f-'%-:-ﬂ' Z 3
= ':_.!'

: "\"*' ¥,
.0

ER WIAS EENS...

s e | kosmnkr §k Canddress heet: men
uwenlang gelnkkig geleefd. Tetdat
boze lovenaar van het donkere
Kaminke ik e ust met venvioe kingen
vond. Deze kist was door de ouderen
wibannen omdat [edeseendiede
uwerspreuken gebruiklle gek of boos-
aardig werd, De boze teveraar kreeg
s:eeds meer krachten van de kist. Hjj
6am 3k goedaadge mensen van
Cauldron gevangen, vesspreidde
vervioekegen over het landen
veineb@de ek teken van goede magk.

Waar de tevenaar echler niat oprehen:
de was dal zin gevangenen een plan
greedden. Het goede heksje Zmera
werd utverkorenom haar verteren
favevkrachten terug te wnden osn 20 de
Wyen3ar te kunnen vernielgen.

Na dif ‘Indriuinaekkende' verha 3l gelezen
le hebben, is heitid om te gaan spe-
len. Znwea keeft er vrolijk 02 ks en gooll
met steerilies haar vignden buiten wes
ten Deze wnd wordt na een aama|
van orze hedd® eeriklen kikkertie dat
wieer energie oplevest voor detover-
spreuken van het heksy2 Vegder 2 tien
er overal verborgen denren’ die leiden
naar andere wereldes, waar de toves
krachten van Zmwea verborgen lggen.

20

© altgd in het midden
van het scherm,
imﬂl de achter-
grond beweegt/scrolit. Dezea techniek
word? wel vaker toegepast en zist er
meestal wel goed uit, maar bij Super
Caildron scrollt het scherm wel heel
erg snel,

Op 2ichis di: nog b overzien, ma ar als
men in de situgtie komt dat Zinira
tegen lets aanbodet zodat zelerug:
kaatst, bewee gt het scherm razendsnel
heen en weer, on zit u met gekruiste
ogen voor het schermNe een aantal
keren sp#len wist ik over di; cuved leen
testappenenbegon & de inhoud van_
hetspelte ontdekken - e r gin g lettesiik
een wereld voor me open. De mo2elijk-
heid om verschilende wapens,/ lover-
spreuken op een viand jos te laten Is
heel leuk Grafisch dogt het spel niet
onder voorvee] andere platform-
spellen, maar bet is ngt iets waar we
a|jaren op 2itten te wathten Zowel in
de muaiek als i bet spsl 2iteen goede
hoe veelheid variatie e“ door het grole
aantl gehejme ‘debrel’ 5 het best een
goed en onde rhoudend platfornispel,

Erk van Wik
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ZONDER TWIFEL IS DR. WO
RIIP YOOR HET GUINNESS BOOK
OF RECORDS DEZE SCIENCE
FICTION SERIE VAN DE 88C
BESTAAT LANGER D AN WELKE
ANDERE SERIE OOK EN
OVERTREFT ZELFS STAR TREX
EN THE TWILIGHT ZONE IN CIT
OPZICHT. EN SINDS ENIGE
JAREN OVERAL TER WERELD DE
AFLEVERINGEN REGELMATIG
HERHAALD WORDEN, IS DE
DOCTOR WEER BEHOORLUK IN
POPULARITEIT GESTEGEN.

B¢ meest |ntrigerende vijanden van de
Doctor waren welde Daleks, metalen
robetmonstess diemi 1964 desere
onweilig begainen te naaken. En
aoewe| er reeds eerdes een Or. Who
coinputerspel Is geweesl, |s dit liet
eesste sp2lwaarn de Daleks de ofd
10l . uteraard 1aast de Doclos - spelen.

De boesaardige Daos, lexder van de
Daleks, probeer t mel 3§ [egertje meta:
kent stripdess de ozmnlaag rondom de
Aarde te vermietigen. De Oector moel
samen met zijn assistent de Daleks
opsporen voordat 2fjde Aarde weten le
vernietigen, Ukeraard worden 2e heerin
voortdurend dwarsgezeten Net in de
kakste plaats door bekende fipven as
Ogrons, humanoide gorila's en Robo-
men dle voorttduresd opdolcen. toesmee
moet absohut korle mettien gemaakt
worden voordal de Doctor verder kan.

tn dt platformspel
met arcadessc heet
actlerestu n
vier kevels ever de
p aneet waarb)j
Londen, Tokyy,
Parijs en New
Yeork aangedaan
worden, Tet siot
komt u n het
vijfde en moellik-
ste levelterecht
op Skao, de

DR, WHO IS WEER TERUG

DALER ATTACK

thuisplaneet van 0awros. Hier moet u
Dawos de afiekenng presenteren

Ve bekend /s met Or. Who, weetdatn
de Yo op der tiden de Doctor regelmatig
een andere gedaan:e aangellomen heefl
i de sevle. Deze melamviose vend
weraard plaats onwdsl de loofdr slspeles
amee opheld en de se'je door moes:
gaa Ukunt ut & ke Doctors kiezen in
Nederland is Tom Baker de bekendste
®0cto. naas; hem Xunt u ook Patr ick
Troughton en Sylveéter McCoy (de mees :
receste Ooclor | ke 2en alsheld. Daar-
naasthebt ude kesrze ud twee assister-
ten: ACE of een 1T soldaat. K9 daaren
legen s, net als el e andere frouwe
hond, af(jd paraat wanneer hijnodg is

AMIGA

De door mg bekeken Amiga vetie van
Dajek A ttack bood goede eraphics en
tidde ns het inro nansurgerovee
spraak. Althans een natimurgetr ouwe
nabootsing van de robstIRwences
vande Daleks, l vond Datek Attack
een boeiend spel dat z1jn prijs zeker
waard fs en dal de meeste sehiet
Bnaten wel enige t(d van de straalzal
houden..

Hank Menning
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MET STUNT ISLAND KRIIGT
U DEKANS OM EEN KIIK]E
TENEMEN ACHTER DE
SCHERMEN VAN DE
PRODUKTIE VAN EEN
ACTIEFILM. HIERBI) KAN DE
SPELER ONDER ANDERE DE
GEDAANTE AANNEMEN
VAN STUNTPILOOT.
REGISSEUR OF EDITOR.

GELD SPEELT
(G)EEN ROL

Het weard de lastste jaren voor
producenten van achefiims steeds
moeilijkes om toestemmarg te knjgen
voor het niaken van de 0O9namen van
gevaafijke sunts. Dit kwam
voomaneljk dosrdat de shints steeds
spectacularder wey den, complele
gebouwen moes.en worden opgebla:zen
of er waren grootscheepse
verkeersongelvkken nodig om het
geweiste elfect in baedd te brengen

h 1986 sloegen verschNbende shuio’s
daarom de handen [neen, hetgeen
resulteerde in de aanko0p vaneen
compleet erland veor de kust van Zi1ad
Calbomia. Haes kunnen de fihntiaat
schappjen ongesAoord (V1 gang gasn
en de meest faestische stunts
creesen.

Het kapen van ees compleet efand mag
dant gelcdv ekwasting Fjken, maar de tjd
dle nodig was voor het aoeken van ea
gestidkte kot . en dawna hel
verg2en vae toesten whing om daar te
mogen fimen - begon ormwerkiaar ke
worden. En, 20als we allemaal wel
weten “Tid ks geld:®

VERSCHILLENDE
TOESTELLEN

St slandss hed wa halla van de
vieghehebbes, Ut maar [efst 45
\@ghigen Mendespeler kiezen. Ot 2in

sonis viiegtosstellen van eenmerkw aardg
karakter. Wat dacht u biveacbeedd van het
viegen met een eend U weet vel, zoW
vogelge val) of exn heuse Pterodactyrs

i teraard ook iets vogekachtigs maar dan
etielike jaren geleden wgestorvenl Buten
deze wat vesndevogels zin er ok
‘gewne ¥ieg bigen m voorraad. Van een
simpe e Cessna tot een Stealth

bom me w erpef,

Het viiegen 1s duidelik alhasie ik \an
het soort toestel.

20 is het viiegen met een eend east
makbaor minder lastige klus dan het m
de kcht howden van een zeer gevoelige
Mg-29 Fukcrum

FILMSTUNTS

Helvllegan binnen Stunt tsfand ve relst
nlet veel spacilieke viieghemnis. Het
viegen met echte v legsumulakaren als
Fight Sinudator, Faloon 3.8 o A320
Ardes is duidellk aridere koek maas
buk bk Stut fsfand, Het biizondere
van di spelis natwritk het shaten.

De craatvitet van de speler is de enige
beperkende factor mdit spel. Ukunt ab
regssea alerle| s tuaties cregren die
uw stuntpiloot meet e plossen, 20 ke u
een scene opzetten waard de pikot
een wld inhet rond schvetende rran
niet het rechter weel van |iet

land ings.ges el een bskie moet g even.

Er 1s ook een
zogenaande
stuntcosrd nator.
Dezewatvadsige
figwr geelt de
ankorend:
stuntpiloot alevle|
opdrachten, van
sepel ol rrioeil
Een reded k
snpele gpdracht
iS em met vy
Cessnate ianden
op de Golden Gate
bridge. Het wocdt

een stuk lastiger als u visk voor een
munfie~3agen moel kaiden

Als decorbouwer kunt u bepalen welke
voorwerpen op weke Plaats 13ioeten
worden gebruikt. Yevolgens kunnen
die voorwerpen in een animat|e
worden gebrukt, 20als een raket dle
vanmt A naar punt B viiegt. Maar
het is ook mogelijk om die animatie
een stuk ngewikkelder te maken. Te
denken valt kierha) bijvoerbeeld aan
een avio die op een bergweg ut de
boclt veegt enwild om zijn astollend
de afgrond i stortom daar
vervolgens te ontplefien.

QOok s er de mogelikheld ommeete
deen mel de competitie. U moet dan
meedoen aan een soor tvan
shritcompeddtie, waarbij u het moet
oPfemen tegen een groot aantal mede
shettploten Uheraard is Het de
bedeelng 20 goed mogelik te
presteren, immers dan kunt u de
meeste dolfars verdienen.

REGISSEUR

Bulten de2e twee leke spelaspecten
is er nog fets aparls aan Stnt istarrd
U kunt 2elffmgles maken Doordat u
de naiogelikheld hebt omrond d e
plats van de sturt ot acht
verschiende camera's te p laatsen,
crecert U een utgelezen situatie om
een professioneel aaidoende film te
maken Zo kunt u een filmpje maken
me: bjvoerbeeld afwissalende shots
tussen het slacMofer ende jages

www.hoogspel.nl

Bezirters van een geluidskaart kunnen
hunwagers hele maal afikk en, Achter
de (zefigemaakte) B npies kunt u
nanwe |k aller kel verschiliende

g eludseffecten koppelen. Van g illende
wouwen tot neerstorter e viseghuigen,
geluidjes zat -

Stuwt Ishaund is een heela pait spel.

De lefedber van eenwaarheids-
getrouwe Viiegsamu'ator mwoet dit spel
1iet nemen, daar 2in de simuiaties to
eenvoudig voor. |iefvebbers van actie,
die ook graag een stukje viiegen en
die het leuk vimden om 2ell een
perfect fiknpe i elkaar te ztten
ijken de perfecke staditofters vaor
Swnt fsland.

Stunt fefand 's een 2eer verzorgd
pro6éuky Een leuke optie van het spel
& datu de eigengemaakte filmpjes
ook op andere M$-D0S somputern
kunt laten 2ien zondes' dat u het
wlledigg progranunia nodig hebt Met
het pnogramma Play One kurt u uw
eigen filmpjes 2o afspelen, Het leuke
van Disney Software k datda
programma i van rechten is.
Umag het dus wijkopigren en
weggeven Uneraard geldi: di: niet
voor de rest van het ptogramma,
maar dat ikt me wel du'detijk

Bent U een echte fAilmiielhebber, en
houdt u van hetactieve van helden als
James Bond, dan moet u Stunt/s/and
bes st eens proberen.

Cfiar tes Madou

PRODUKTINFO

Fabr kan:: Infogrames

MS-005: § 149,50 / BEF 2889
Beeldd: YGA

Geluid- AdLib,/Roland|/Soundblaster /
Somd Source/Thundesboard

Min. config: 640K, 386, 1EMhz,
harddisk (13Mb wrg)

Bevelging: Handleid ing

@
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HETSPEL COOE WORLDIS
GEBASEERD.OPDE GELUKNA-

il DIE IN me
_..-F;%»%&MJMN DE FIlM-

NET ALS ROGER RABBIT EEN
COMBINA

FIGUREN EN ECHTE ACTEURS -

WORDT DE WERELD BEDREFD
ﬁa EEN NIEUW GEVAAR, DE
DLES {HET SOORT
 TEKENINGETJES DAT VEEL
 MENSEN MAKENTERWIIL ZE
- AAN HET TELEFONEREN 21N}

_lackDeebs 5 de lekenaarvan.een
undergromd stnp. Al te ken&!!ﬂ "
hi on gwerkt een paraliel universum
waar I catooniigimities Ide Doodes!
leven, Eénvan ae't

verle dekjke vamp H

Kin Basinger. &}

v-olw vanyleesen

aangezien e stapebeeriefd s op Jack,

DIEVENTUIG .

De Daodles ztten marddels averalen
2etransporteren spulien van de echle
wereld riaar de Cool Werkd, waazdoes™
het kosmisch evenwcit wordl
verstoord en het weéversirn g:exgt te
exploderen, Poltieagent Ham's moel
dit tegengaan. .

Na de demo ve'Bl ean kaxt inleidand
leve| waann u door de straten rent,
Doodles neerschiet enop acekgaat
naar de. ng:ag van hel eersle echte
(evel Heeft u deze gevonders dam kan
het werket ke spel b&ginnen.
Ubevndt :tch danin de Coof Worldin
et huisvan Jack, degeesteljke vader
van de Ooodles. De Doodles zinal
druk bezig. k1 de echie wereild jati-en
ze spullen e ze de Coo| World
bhnnenb-engen.

0ok de spebar kan heeq. en weer
reizen tyssen de werkelijke ende Codl
World. In de werkeilke wereld moet
zovee| moge!ifk sverden voork omen
dat de Doodlesvooswe: pen
ortvreemdenal Cool World kan men
de daar toch terechtgekomen

QoI werpen weer 13ar de echte

VAN CARTOON-. .;if

\ :mnldteium

htussen moet men 7oveed ulbﬁ‘ :
Doodles utschakelen doarze e .
beschielen. tierdaor veranderen ze il
‘een 2warte’ nktbel e uweer.in een
widen mogt OOzQen Ak dglmul

ontsapt verandert deze in een raar-
oster dat u onder vuur neemt,

De spelerstaatop weemanieren
poderdiuk, Om te beguuen moet hi
een bepaalde.tiid zlen te overleven om
het volgende level le bereken.
Daarnaast moet voorkomen worden
dat de Dooémveel \iloswergen
naar de Cool World b engen en het
evenwicht wordt vesstaord.

MS-DOS

"D fim ol World scliiit in Amerika
‘behaorlijk geflopt te zim, maar datwll

ik van het sped mel echt beweren.

Het beeld Ziet er op hel eerste gezicht
wat chaotisth uk en dat is het
elgenlyk ook wel, Overal draalen en
fidlkeren dngen, en natuur gk de
Doodles, die.druk heenen weer
rennen. In het beeld over'teerst blauw
en dit konit de sfeer niet len goedie,
vind k. Het geluid isredeRlk maai
ook niet om over naar huiste
scheiiven, Een nadeel Is, z0als b§ veed
platformspelen, dat men niel kan
sawen, Exwordien ook geen
passuords’ gegeven.

Na de mocie demo had ik toch wat -

meer van hetspel verwacht, maar ik
vond het allemaal wat
Zwakjes

Rob van der Weerd

PRODUKT-
INFO:

Fabrikant Ocean

Amigq: 189,00BEF 1739
At»iST: 18900/BEF 1733
C64 cass. f3500/8EF 679
C64 disk: 49,90, 8EF 989
MS .00 S: /9900)/€EF 1919

. Geluid: Adsty/Sovad blaster

M. config: 64 0K/harddisk
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COMPUTBROOBKEN Top 30 Januari 1993 Nieuw binnengekozien (*) en actuele bogken

mm. ny ook alles bi,: F10 BOEKEN en SOFIWARE
= Ooaterkade 9, 9711 RS Croningen '
tel: 050-123 451 fax: 050-131 010

: im min___8e SE = in OELGIE : COMPUTERWINKELTJE MECHELEW
= 1 HHHHHHHH H Sabbeser 39,
en CONMPUTERWINKELTJIE BRIXGE
Moerkerkaecateenweg 241, fax:050361659

tel:015-206645 fax:207332

Werken =gt WordPevfect 5.1 (3oeke/GWB) 69 DOS 5, 0S/2, Windowe 3.1 WordP roceasora, DIP

8ae1i scurtsus MS-D0S 5 (ACA) ........ 29,50 Complece D#S 5.0 80ek NL ... 89 Hastecing Ami PvO 3 ¢osceveer, 39
Kleine WoidPerfect 5,1 Gida (ACA) . 19,%0 "QulickSeart DESQview/QEMY sva0s 29 “Word fey Windows 2.0 SupevBook 99
Falcon 3,0 Air Combat (MCC) ..eess.40 49 *PC Geheugenbeheer: DOS S, QEMY 48 *Hord vgor Windows 2.0 Handbogk 69

Leidraad Windaws 3.1 KL (WSO} ..... 19,95 Werken mee 0S/2 2.0 serraees 79,5¢ Nerken met WP S,0 Wind. Intervim 69
Basiscurays MS Windows 3.1 (ACA} .. 29,50 #280 Windows Tips & Truce (OET) 59 "QuarkXPt-ess Windows Guide ... 59
*Wevken mec Excel 4.0 BL (SYB) ....... 89 Windows 3.1 T00i3 c.cnrreres 89,90 "QuackXPre¢ss Handbook Windows Ed 69
*Werken wet Word 2.0 voor Windows (SYB) &9 UndacutenCed Windowa 3,1 {AD®) 99  CAD, Graphicsy Hultimadiae

*Het Corel Draw 3,0 Handboek seosees 59,50 Tuning Windowa 3.0 (QUE)...... 33 AutoCAD Release 12 Handboek 69,50
Werken met de Sound Blaster (SYB) ... 69 Windos's 3.] Fanc 000k .re00e.e I35 Inside MicroSeaeion, 2nd Eu,ee 79

Gomplete Wind ows 3.1 Boek (SY8) 99 8asiscursue CorelDRAWL 3.0 29,50

Indisna Jonss Face of Aclantis Hint Bk 35 Windos's 3.0 Hemory Manasgeoenc 49 QuickScoarc CoreldDRAW! 3,0 WL . 29
Inside 08/2 2.0 (HRP) .c..ecveavravae 89 OLL Plagvammer's Reference ,,. 69 *Alies over CoralPRAW! 3 .... 99,50
Werken met Windows 3.1 WL (SY8) ....., 69 *Ingide Windows WFT {MIC)ec..... 69 Lnside CotelDRANI 3.0 ........ 89
*SYOEX Games Boek 8: FALCON 3,...... 38,50 Progremmeren Uesing PowerPoint 3 Windews ,., 79
8aaiacuraus WordPerfecr 5,0 N (ACA)29,50 Advanced Assenbls Language ... 99 “Werken met Grafische Bestanden. 75
Ultieme Word 2.¢ voor Windows Boek 59,90 *QBASIC in de Praktijk (OET) .. 69  *Complece NIO1 boek .4ir0crecee- 99
Programming FoxPro 2.0 €ZIF) ........ 99 Viaual 8asic for DOS (ediak) 89 Mulriwcdia Yoolkic (+disk) ..., 99
*Windowe voor Kindeven (AWB) ....... 364,90 *Vieual Baeic Prograemectgides 69,50 Ucriliciea, Weewerken
Novell WecWare 2.2/3,x Leerdoek (ACA) 78 *PC TechniqQues C/C++ Powe1Tools 99 Ineide Windows for Workgroups 89
De Mieuws PC—wegWijier e+.es4vesr~--» 9,90 C++ Pvogrammeren in Nindows 69,98 Using ProComd Plua for Windows 65
*Bor land Cee+ Developetr®as Bible 79 Windowa WorkGroups Cowpanion , 69
Baaichandl eidinig WordPerfecc S.) (8I1} 15 Gev Progr Turbo Pagcal Wind, 79,50 AFicat Book of PC Tools 8 ..... 49
*Microsofe Excel 4 Nacros Step by Step #9 Databaee s, Ce ntegreerd,Spreadabeete Werken mec Novcton Desktop 2,0 69
Windows l.) SECRETS (IOG) ........... 99 Basaiacuraua dBASE IV 1,5 ... 29,50 Thuis, Gomes
Ultieme DO3 S Geheugenbeheer Beck 49,30 *Running Hicrosofe AcGcess +eeee 79 A-Traain: Strategy Cuvide ...... &9
Clipper Coapieet 5,01 (STA) iieever 79,58 Ueing fileMaker Pro 2 Windowe 69 *Falcon 3 Combaer Scracegy «is=s= 69
Leidraad Geheugenmanagement 186/486 14,95 Basiacuraus HS Works Windows 29,50 King's Quese VI Hintbook ..... 2%
#Progracaing Windows 3.1 (Peczold/MIC) 119 WP Works in Thgorie en Praktijk S5 Macintosh
Vaing Excel 4 for Mindgws (QUE) +s,s. 79 Ulcieme Excel 4,0 Windows Beek 80 *asng FileMaket Pro 2 Nac .... 65
Otfici?l Adobe PhotoShop Hondbook ... 69 8aeiecursue Quattio Pro Wind.29,58 2Werken mer Cubaae, deel I1 ... 25
Sid Meier's Civilization (PRI) ..... G9 *Excel 4,0 Nandboek ......... 49,50 *Prof, publiceren @mer Quark XPreas??9

NITEUW 81 NNENGEKOMWMEN (#) EN ACTUELE SOFTWARE (inclueief B31W)

** NIEUW voor FALCON 3 #ww PC coepassingen FC Connectivity PC TOESEHOREN
FALOON CAMNPAICK @ISE 1 79 Ingide Stecks beursanal 89 “*Windows vootr Wovkgroupe 499 #*Cravis UlcraSeund ... 399
incl. falcon 3.01 pacch! tileraker Puro Windawa 1099  2WinFax Pro 3,0 .e,e.ree 299 Peo Avdio Specteum 06 339
infoSelece Windowd .. 329 UleraFaX for Windows .. 279  *ThrustMaster Rudder .. 449
PC_SOFTINARE 1OP 20 HordPerfect Works ML 299 %SoundBlascer 06 AS? .. 679
Scenety Wisk Kedevland 99 R&R Repore Svicer 5.0 549 PC Thuis *Hicrosofr SoundSyscem 529
#lighceimulacor 4,0 ,. 129 CA-SuperCale 5,5 &K , 289 AdHinl 2 iiuiaanawina 199 AdLib SoundCord sswsss 129
Aitcrafe/Scenery Oesign 89 Autodesk 310 PIAN ..... )49 AdLib GOLD 1000 ...... 549
Falecon 3.0 .....cc.n.. 139 &tekstveruerking,b'r? *EzZCosmes 4.0 Windowa . 169 Borland Training Video's
*Falcon Campain Diek ) 79  *Lotys Al Pro 3,0 NL ,3J099 *FlasRedd +e+i0s00s00se 139  #*VIDEO: Leata Programmivig
Sound,Graphice Upgrade 99 *Stripe 1.1 ...... 30000 89 Today %. TuvboPascal 1109
Fate of Aclancie ..... 139  PC preeentat ie *VIDEO: World of Objecc
#King'e Ruear VI ...... 139 3» Conacruwccion Kit 2 149 PC gades Wicdowa for E-Pasacl. 159
QEMM 386 6,02 Jie0.04, 179 Corcl DRAW 3,0 NL , .. 1499 *Acca Pacific Miesion dak 79 *VIDEO: World of Object
Tutbo C++ 3.0 Eor DOS 159 *Bitstveam Li‘l Bits *AV-88 Harrier Assault . 0139 Windowe for C++¢ ..... 159
Scenery Enhancewenc Ed. 99 STAR TREK Fonc Pack 69 *Comanche .....c.ccc.... 139
FATCrALID sesvrecronees, 129  #*SoundBire for Windgus *Curge of tnchantia ..., 109 Nse
eForoula 1 Crand Prvaix . 139 Hollywood Kovie Lirea 89 *Pragon's Leir III .swas 039 AccessPC 2,0 o..e0ve0, 219
#*Daggev of Amo R8 .... 129 *Formula One Grand Prix. 139 Bxcel 4.0 .......0.000e 899
Cuvisine 2,1) ee.vere 39,95 PC CD ROM sofeware *#f=15 Scrike Eagle L1 , 129 MacTools Deluxe 2.0 ., 219
Con@neche : max,overkill 139 *Hugic8l lngtruimenes .. 199 *Horri6r Jump Jet +.r.0s 029 Now Utilities 4,0 .4+, 299
*Grand Prix Unlimiced . 1019 #Sherlock Holses I1 ... 189 #INCA seveeveccosccecnns 139 *Star Trek ScreenBaver. 149
*Aitcvafc/Advent Facrory 99 Microsofr Cinemania .. 159 #KGB ....ceecvecvacnoass 109 *Falcon MC ...cccecenee 159
Teal = Rekcnen Leamaker 69 *legend of Kyrandia .,.. 119 V for V1CLOTY oevcce.. 1G9
Scemery Disk Euiope s 59 PC utilities "Havio ie Wissingl ..... 119 Mic rosoft wWorke 3.0 .. 319
*BeckerTools 4 s.vcie- 189 *Simlife ..ecenceccence. 119 *Sirslife ..v.cocvvecees 109
PC Programmerer *C» Speedway (cache) . 229 #Srtunc laeland ,..,e.re.. 129 Amige

ObiectVision 2,1 ;esa 249 Dashbosrd for Windows 219  #Task Force 1942 ,sesses 129  *Wing Commander ...... 99
OblectVision Pro 2.] 749 Dr Solomon's 6 Windews 619 WYWEBN toacentccactccces. 99 *#Indiana Jones Atlantis 119
8ovl and Pascal 7.0 .. 749 PC Tools 8,0 ...... e. 299 PC voor FlighcSimulacor *Sensible Soecer 92/93. 74
Tutbg Ppscal 7,0 +,,s 229 *PCGKwik Power Pak 3,0 299 VFlight Adventure 586 .. 69 “Streetfighter LT .,.,. &5

*LCN LOGO 2.00g =n:a- 313  #Star Trek ScreenSaver 149  #Flight Advencure 701 .. 69 ST
VieualBasic DOS-Stand 389  #Stacker 3.0 .c..co.v.. 349  #*PCMN Scenery Becelux ... 79 Seneidle Soccer 92/93 79
VisuyalEdsic D®S-Prof,, 979 XTvee fov Windovws isa 229 *Rescue ANl )] ,,.0440+ B9Y Lemnings Double Pack . 89
Winkel open van dinsdaeg t/wm zeterdsg tuasen 10 en 5 (waandag geslocen) Yraag onee GRATIS WINTER 92/93 CATAL®GUS aanv
Alle prijzen zijn inclusief B8Tw = verzendkoscen: f 6,- per bescelling * We sturen hem GRATIS coe ala je one een *
* keavrtje stuurt meC jc nasam en adres. *
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GREENDOG

HOOFDPERSOON | N DIT SPEL
|S EEN SURFER UIT
CALIFORNIA . DEZE HEEFT
VERDER WEINIG MET EEN
HOND TE MAKEN, MAAR ONS
IS VERTELD DAT DE
UITDRUKKING GREENDOG WEL
UIT HET WERELDJE YAN
SURFERS AFKOMSIIG IS.
HIERMEE BEOOELEN DE
SURFFANATEN EEN GOLF DIE
ER VEELBELOVEND UITZIET,
MAAR WAARYAN DOORDE
ONDERSTROOM WEINIG MEER
OVERBLIJFT.

STRAND

Greendeg s n dit spel levens de
bipaam van de hoofdpersoon dle met
2 surfplank is terecivigek omen i
een giEant|sche gol, Een paar dagen
lter spoel h aan op fet strand van
een verbten esland. Nadat hij 2ipt
hoofd ut het zand heefi: genrlk:,
oitdekt Greendag dat &r een vreemde
kefg om z(n nektrangt. Hoe hj ook

IN DET SPEL VAN DATA £AST
NEEMT DE SPELER DE
GEDAANTE AAN YAN ATOMIC
RUNNER EN MOET HIJ DE
DOOD VAN Z1JN GEL |[EFDE
VADER WREKEN EN ZIJN
ONT/OERDE ZUSTER
BEVRIDEN UIT HANDEN VAN
EEN 8UITENAARDSE
BESCHAVYING, DE
DEATHTARIANS. DIT SPEL IS IN
JAPAN OVERIGENS OP DE
MARKT GEBRACHT ONDER DE
NAAM VAN DE HOOFDROL
SPELER VAN HET VERHAAL
CHELNOV,

HET VERHAAL

Chenov s een geugdige gelecide de
samen met 2y vades en 2usles woord

en werkl Op een zekese avond verlaat

probeert, v kriggt het sieraad niet
mvaer van ziin nek af, bbussen s naast
hem een gebronsde blonde schone
komen staan de hemutlegt dat het
medaillon pas weer van Zjn nek kan
weiden verwgderd als hy de verloren
schat van de Azteken heeft
teruggevonden. Hiervoer moet
Greemdog zes verschillende edanden
n hetCaraubiech @ebied meeten
dosrkrusen. Ondes weg wo-d h|
aangevdllen deor papegaaien,
piranhd's, kikkers toansten en andese
inwoners van de verschillende
ellanden

Wanneer ha geraakt wordt doos
tegens:anders verlies: onze held
langz3am maar zeker wat eiergie.
Gelukig kan men rege matig exira

ua'u1ﬁn

energe oppkken zodat het verdes van
een leven kan worden nigest ld

LEVELS

De levels die weelen worden
dooskrujst vailéren van de jusgle,
stranden en giotten tol aan
metrosiahens aan toe. Aar: het emnde
van elk level meet een boss monster”

wesder versbgen veordal u doar kum
naar het velgende eiland. Tussen de
eilanden speedt

men een .
bonusronde f

Herameet |}
Greendog al \
viegend =
vreemde
vogels en
veegende
vissen
onlw iken, waarbé de
bonussen voor het opramen
lig gen

Aahet begn van een neuw level kan
men in soinmige gevalen een
vervoermidde| keezen, b|jveoibeeld
eon paar rolschagkeen of een
skateboard.

Behalve de aanullende eirergle kan
men rege|matig ook ex:ra’s vinden,
zoals een iperfrisbee de alles op

zijp pad vemiebgt, maar ook kan men
ttdeljk onkwetsbaar wosden

PRODUKTINFO

Fabr hant Sega
Sega Mege Drive: f 155,00 /BtF 2695

@

Greendog et er waanzinnig fraai (s,
dat moel gezegd De bewegaigen van
onze held 2ljn zeer aardig en de
achlergromden zijn werkeljk
adesmbenamend van schoonhedd.
Mefaas s het me lspelptedier
droeviger gesteld. Greendog biedt.
gzdanks het verscha in

R iergronden weinlg afwisseling en
hovendien i hel - na enkge oc'enig -
met ech! moelllk. uit te spelen
WeRswaar kent het spe| gedieetien de
men nauwelijks zonder kleerscheuren
doorkornt. maar daar & weer riam
voldoende extra energe op ke rapen
llet spel bevat 00k nogwat geheime
vertrekken, maar deze zijn makkelik
te vinden en er vali; bovenden maer
weirng te doen

k verwood dal ook denander eivaren
speger er niet veed langer dan een
seck of anderhalf, twee mee zoet z3
zijnen kbetwifel of hel 8pe] daama
nog vaak gespeedd 2al worden.

Het advies om het speleerst eens te
huren bi) een videothesk voor het
eventued! 2eff aan te schatfen s
widGeit welnig origineel maar bij
Creeadog 2eer wel op Ziin plaate

Karimn o Graafl

ATOMIC RUNNER

een |uide explesie it de riciting van
Zijn mis. Met bonzend hart rent
Chelrav terug. Hg vindi zijn vader dee
nog maar nauweliks bij bewusayn is,
Met een laats;e krachisinspanning
vertelt de oude man zijn zoo wal e
gedeved is.

“Chelnov, mijn zoon, deze explosie is
het werk van de Deathtanaus. Een
beschavuig die stamt uit een ver
verlegen, nog voor hat ontstaan der
mensheid. De Deathtanans bevseren
de oersproukelike teweners vande
Aarde te zin. Ze zjnweergekeerd om
teriig te ejsen wat hen toebehoost . k
ben al vele jaren op de hoogle van hun
best2an en hun boosaardige plannen.
Qaarom hebik o delaatste joren z0
hard laten werken aan ons project.”

Cheinoy het huis voor zijn gebrukelfke  Caednov's vader wijst mel bevende

rondjes joggen. Pietseling hoart hij

hand naa een melsien kist. De jongen

luistert ongelowg boe wasweer zijn
vader verder verteR. “Deze kst bevat
een pak dat de krachten van een
gewoon mens tot ster+ménseldhe
proporties laat toengswen, Chelnoy.
Wek het aan en veisla de Deathtanaes
omde Aarde en je zustes Chelmi 4
redden.”

In opperste verearring opent Che inov
de kist en ln|tiekt hel pak aan,
waardoor iy verandert in de Atomic
Rurer. In die nleuwe gedaante gaa:
Chelnov op wes, vasteesloten om zijn
vader's dood % wveken en ZEn zuster
e bevriiden. Masr de tegeistand |s &
groot. Al spoede werdt h( overspoeld
door enerme aantalien Bealhtarlans.
Ciehgv wordl gevangen genomen en
ondervsrerpen aan onmenselije

marte ingen en gediessenspoeid. Net
wanneer de Deathtanans ervan
ovesluigd raken dzt Chelnov'swil

www.hoogspel.nl

gedroken Is, vesbreekt hi niet een
laatste keacltsinspanning zijn ketenen
en o1tsnapt. Nog mees dan voorheen
15 hij vastbes leten omzin doe| te
bereiken,

PUSH SCROLL

Tot zover de achter @rond waartegen
dil schiessped zich aispeelt. ;v Alomic
Kunner ziet de speler zin Karakter
terw dit van links naar rechts door
hel beeld betwveegl. i het spel wordt
hel zogenaamde ‘oush scroll' pr ircipe
Lloegepast, ivotgeen mheudt dat de
speder gedvongen werdt naar rechts
le blivess [open. Biyl: hijte ver achier,
dan zorgt de onophoude ik
bewegende achteigrond er welveor
dat men au.omatisch naar rechts
wordt gestumd. Bovendien, om de
speler mdit spef een extra dowlie i
derug te geven, wodl hij regeimatig



I.O'I'IIS 'I'IIRBO CHALLENGE

LOTUS TURBO CHALLENGE IS
HET VERVOLG OPLOTUS
ESPRIT TURBO CHALLENGE
(DAT OVERIGENS NOOIT
YOOR SPELCOMPUTERS WERD
UITGEBRACHT). DE M CRO-
COMPUTERVERSIES YAN DIT -
ENDE INMIDDELS 2 ANDERE
LOTUS SPELLEN - WERDEN
OORSPRONKELIJK
UITGEGEVEN DOOR GREMLIN
GRAPHICS, YOORDEZE YERSIE
YOORDE SEGA MEGA DRIVE
TEKENDE ELECTRONIC ARTS.

ACHT PARCOURS

De hele wedstrid beslaat acht ver
schitende parco Lk s waarvan de eesste
uteraard de makkelljkste is Hierbij eydt
udocr een bos en berglandschap, In
parcoors twee 1ydi: v door het donker
waarbi| u regelmahg wordt ver rast doov
schespe bochten en tumels die zeer
siesht ¥ overzuan gjn. 1 parcows drie
moet U hel opnemen tegen de mist en
heermee verge leken ikl het donker wel
0p kidarlichte d3 g. Dt parcoir s bevat
het groots'te aan:al boeiten en
rege/matig ¥relt u olknlekken die de
Lotus m een slip doen belanden
Sneeuws'tormen, {jsvorrng en een
uitesmale gevoelge besunng vomen
In parcours vier de grobe 1aldaging,
terwijiuv het ms parc carsvef behoorigk
heet kunt kirgen van alle zandbanken
en cachissen Inde woestpu Zorg dat
de Lotus uit het zand M jfl1, want a rders
nietktu snel gesoeg dat v'w Lobs 00k
een eayste verowet®g heef; Op de
snefwe g m 9 cours Zes kunt u k ezen
tussen tviee weghetten waann uoak

ook m de g aagevallen. Hierdoor
wordt de n dit soort spellen
gebn.#:eijke tachek om zovee|
mogelijk finks m beeld le bijven
hangen eg gevaarfak!

Natiwnlik wordt de speleinit alkeen
van achier en maar 00k van voren en
soms zelfs van boven bedresg d.
Galdkkig wemeXhet spe|van de
extrasen powerws de kunnen
worden opgéraapt doos er everheen
te 0@en

tegenlggess antinoet; B9 de kruisnigen
steken wachbyagens oves, ulteraard
zondes op of om te kijken. Lukt hetu
om &7 onderdo0r te scheure, dan
levet d exira peinten op. llet moeras
vomr geen echte bedreigmg zoleng v
maar 0P de weg blift en 3 en toe een
van de greene pidogramanes)
meeneemt wantdez: gevenu exia
secondedl, wal mbiurijk abyd handig 1s,
De b ste vRdagn2 sseenrt door de
storm, compleet met biksemflilsen
onweer en siromende rege n. Als
moedey natwr ual geen rikngen
bezorg:. doen de scherpebocditen en
de grote afstanden tussen de
conb-oleposten dat wed, Zoek de rede
pictogrammen op want als uw Lotus
hier overheen iljdl dan schiet hij nwel
eedl erorme vaarl voorut ea die extya
snelivead zult u absalud nodig he bben

PROBLEMEN

Het wordt u neef makkelik gemaskt.
Tgdens de hele wedsh-Ijd kount u b -
desrassen tegen als olevlekken, plas
sen,reclaneberden, ratstilokken, ruk
winden zandbaiken regen sneeuw,
Uzel, mist en natwripk de ve: velende
mederacers die zich niets aan trekkoer
vanu en uw mooee merwe Lots 2
peaberen U te snijden e as u tegen

llet is even wennen aan de besturng,
aangezien Chelnov 3l springend om
Zijn 3s kan tollen en ntussen rondem
ZCh kan schésten. Een ander gegeven
om tgdens hel spelen even rekenng
mee te houden ks dat Chelnov zich kan
omdraaien om naar ks te schieten.

B het verdes van een leven gaan
helaas alle extra wapens ock vertoren,
maar menhoelt ge ukkig niet steeds
weed' hielemaal 0pneUw te be gnnen,
Vesliest u een levendan ar tu vieer

hen aanbettvernmdes: uw snehied
aanzeenlifk,

U zult in de hele wiedstrijd zestig
controleposten moeten passeren nde
acll verschi®ende parconirsen Byelke
controlepost krggt U een nieuwe
maxmuml iid, waann u het vojgende
deelvan het parcows moet afleggen
Even‘seel resderende bpd uit de vonge
etappe word dan bejde nieiwe

b dmeet opgeteld.

k uw ®dom, dan $opt uw lotus
Max misschien heefl: U mazzelen
bemt u viakbij een contrclepost uw
Lotws ridt namelik ut en kan net over
de skkeep korwen Dan hoert u de
verbssende woorden “CHECK POINT®
door de speakers kmken en mag u
nog een stukle verder nyden.

TENSLOTTE

Het spel 5 makkelik t e bedenen,
oindal u zel de bedenngsimoppen
kumt definieren Zo kunt u kiezenwelke
knop Uwit gabsuken o te schake
len, te remmen en gas te geven maar
het is ook mogelijk ™ voor een auto:
matisc he versnel |ngsbak te keeze .

U 2t de Lotus che u bestuurt vanaf de
achterkant, he®een een zeer
overzichlelijk bseld opleveri van de

op een plaats viak voor hetfatale
ongel k.

Atomic Ruwier kent tensiotte dree
nwefkhedsgraden en diverse oplies
om het spe!aan uw eigen weitsen 2an
te passen, zoals 3 of 5 levens en van
3tot enmet 15 confinues.
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EEEREE basnen
el g tcvens de

besluring
ves gemak
kelk:
doordat u
oek kunt
zZenwater
N3as: uw
Lotus
gebeurl.
Ook bestaat
de moges
¥kheld om met hwee spelers te races
Heybl| woradt gebrudk gemaakt van de
modeben Lotus ESprit Tu-bo en Lotus
Elan. Beiden vornten |iet toonbedd van
sne hexd, badienaigsg emak en
opmierkel £ie veemgewn g K2 st U voor
deze opbe, dan wordt het s:icherm
teieeen verde &g boveson wet U e
etgen auto en ondern de van 1w
medespeler.

Lotss Turbo Chalenge |s een fraal
spe.l met mooie gelulden maar soms is
het beeld wat weemd en schokkeryg
Waar wel goed rekening mee ks
gelwuden e dat 1 waneveer U tegen
een hetling opr)jdt moed k kimt
opbrekken en als vvan een helling
afrijdt, haakt u vevbazingwekkend
hoge snebeden

HeeR u hei: eenmaal door, dannijdi:u
het een heeleind 1it, maa inhet
begin Ishet behootfijk moedik

Arjen Divks
PRODUKTINFO
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De grapliics 2n uRstekend verzorg i,
zij hel: dat de “sprile’ van de leld er
wat karig afkomt. Dt wordt echter
meer dan goed gesnaakt door de
gedetslieerdlwid vande
achtsrgrondan en de 'Hoss monstars’
aan het eindevan de lavels

@@ Atomie Runner@@ s een
schietspel waarvan er ogenschiyniik
dertien in een dozjn gaan Toch s dit
spelapail genoeg omhet een eervol
plaatese te gunnen in de verrameling
toellen van opreciite blasters'dieop
m:; in raar een niev: alte makkel i
ipel.

Aanrader’ voor de liefiedbes van
gchietspallen,

Karin de Graaff
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JOHN MADDEN FOOTBALL ‘93

ZONTWEE J2ARGELEDEH YERSCHEEN HET SPEL JOHM MADOEN AOOTBALL YAN ELECTRONIC ARTS VOOR DE SEGA MEGA ORIVE. EEN JAAR LATER WERD HET YERYOLG SOHN

MADDEN FOOTBALL 92 OP DE MARKT GE BRA CHY INMIDDELS Z|JN WE WEER EEN JAAR VERDER EN UGT EEN N IEUW YERVOLG W DE WINKEIS MET D& VERRASSENDE TITEL JOHN
MADDEN FOOTBALL 93, (HET IS HOG TE \ROYEG OM TE YOORSFELLEN OF ER OVER EGMJAAR WEER EEN NIEUWE APLEVERING ZAL UITKOMEN, MAAR WU HE BREN DE TITEL VAN
DIT E/BNTUELE VERYOI G ALYAST NOTAREE'L LATEN VASTEEGGEN )

SPELREGELS

Ondanks lset tet da: American Footbal
uch ook n Nedeyland in een grogjiende
haie ganhang ers mag ves lieug en, z2al
neg net edeseen beki2nd 2 met deze
sport. Yandaar een beknopl overzxcht
vande spekregeks.

Het doe| van beide partijen is omd e bal
over de vipnde¥e achterlin ke ksijgen.
Lukt dt dan kgt men hienvoor 2es
piinten en de kins om extra purteo le
sceren door de bal Wwssen de palen
door te trappen. tMeraard s dt

makke lijker gezegd dan gedaan. liet
vedd heell eeo lengte van 100 yards, en
de tegenstanders zipn ongewees net 20
breed.

tetveld |s verdeeld m stroken van 10
yard, een alstasid dre een cruciale ral
speeli; InAmes ican Foothal. De part|
che in balbeat is moet namefigk minswaal
10 yard vooruit komen . Hiervoar heett
mes1 vier pagingen. Luit dit nlet dan
gaat de bal naa' de egenstandet, de
dae 00 zjn bewt probeert 1 0 yard
ferremwnst te beeken Een wedsbryd
bestaat uil ver periodan van i fhen
minuten Zuvere speekijd, maar aange-
2en de kiok voor ek wissewas je wordt
stopgezet moeten de toescliouwers er
rekenng mee houdenpas na een wur of
dree weer ¥ his e mogen

Taktiek speelt een belangrke rol in
deze sport. E k beam heefl een groct
aantd ingestideerde (schijntbewe

gngen 0p hel reperiaire welke Zin
opgetekend in hed aogenaamde play
book'. By eke spe hervalig worden
gecodeerde aanwigmngen geschreeLwd
nay de teamgeneten.

HET SPEL

In.4ofin Madden Foetball ‘93 bekijkt men
hel spef vaial de achtarips. Het spel
kan door ] al 2 spales s worden:

ge speekd Wameer 2 speless he: spel
spelen kunnen ze hel legen elkaar
opnemen of samen tegen de computey.
Betlalve een belworijkaantal bestiande
teams bevat M ‘93 aok een aanta
fantasse 1eams e een paa klass ieke
loegen, zoals da; van Miami ut 1972.
Het is heesdoor mogelijkoan er

histoiisch gezien een mleressant poye
van le. maken.

Voordzt de wedstrd begint kan men
kle2e Uit esn sladwon i de open lucht
ol eet ovesdekte accommodabe. b |t
|®B1ste gesal speet men o p kunsigras
e heeft het weer geeninvieed. b de
openhwcht %an nen kezen voor goed
weer, regen, harde wird ol sneetw en
veor echt dan we| kunistgras.

PRODUKTINFO

Fabyiant: Electronic At
SegaMegaClrive: f 155,00/ BEF 2695
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Invergeljkinglol de itwee eerdere
John Madden speljen = er met
wezenilk veelverbeterd Ten op2ichle
van de vorge afilev eriogen biedd\; JM
93 onder andere gedigitalis eerde
spraak en fraak gedigitaliseerde
stukjes film van hel pbdiek die
reageren op hedgeen & 0p hel veld
gebevnt, Zeker 0ok vermeldenswiaard
is halleil: dat de cartridge eenbateny
bevat die automatisch de statsteken
van de verschillends %aams bihoudt
en de resuli aten in de compebtie
Wactrtwoorden behoren hermee dus
Lot het vereden. Wat verder opvall i
het feil dat M 8 3 duide) nwelljker
te winnen is dan de voorgangers.
Janmer s dat let spel af en toe een
fractie van een seconde aanZienlyk
vertraagl;, vooral wanneer een party]
de bal 0ver de midderdip trapt en
naar een ander camerastandpunt
wordt overgeschakeld

Al mel alis JM °93 een goed spel,
maag wanineer u JM of JM 92 reeds
bezit & er geens enkelereden le
bedenken om ook J& 93 aan ke
achalfen, Bezt: u een van deze
kiassiekers no@ n|el en 20ekl U nog
steeds naar een goed American
Footbal spet dan is JM 83 een goede
keus

Steven Groot

HELEN BEUKT EROP LOS Sticetfighter Z

POPULAJR 5 vet wooi'd, of gewild 3l u dat wil.
Mijn prijswiag en zip nauwelijks anders te omechnysen.
Want hoe moet i< andars veridaren ¢t ongeachl hoe
moe flik k hel U prebeer te maken & iedere keer toch
weer disizenden bezers zijn die manen niee te nielen
dingen ma3r de fantastische prijzes (w [3, fantasksch
dat zegt e boofdredacteur Persoond k geneer k me
een beele wannees ik wees eens een gesigneerd exesn
plaar ven een sped mag uideven Z1: enawd daa echt
op te wacen?)?

MAAR GOED, Sbeetfighter 2 We hebben lang
moeted nadenken om mel een
geschikte pnijgviaag oo d e prop
pen ¥ kamer), Ghien stelde voor
om e |aten raden wannees de
PC versie op de markt zeu ko-
men, Goed deewerd geroepen,
want de PC versie zou oerspron:
kelik 27 november 1992 uitko-
men, toen 7december, 13 de:
cemer, 22 decembes, 4 pnuarn,
t1 raarli en op di mioment

(5 pvari 1993, GeWkkig N leuw-
jaar! heeft US Gold het abseer
over februan. Dus o zich niet
slecht Maar stel eens, opperde

[

ons opperhoofd, dat US Gold apeens het spel eind
|anvari uitbresgt, dan kg je honder dduzenden
inzend ng e met de pste datum (poedl, wensdromen,
ovee| lezei's hebbenwe net eensl. Bus wy vesder
br anstorrien.

EN JA HOOR, onderge kkeide hee het weer
veor elkazr, Deze kees mag v eigen irivatel tanen Wat
lkvan uivl ontvan gen Is een euiswoordpuzzelvan

nia xanaal taanbg by tvnug valaes b weet wel, witte
vakjes om n fe vule.n zwaite valyes die albakenen;
een doovloper mag ovengesis 00k (wit U helemaal wild
gaan e anagrammen gebrulken It's
your gamel) waarn in jeder geval de
riamenvan de heldesl uit Streeffighter
#gebruk: zijn. En vergeet natuslik
niet de ems chr nges le bedenkest
De puzze| zeth 5 welles sk maar aleen
de 0pdass ng isni¢ genoeg Alles
mag behalve & gore 1aal, want van
hel eindredacteef heb k begrepen dal
de winnende kruswoordpuzze|- mits
nje: % vee/ gore Wa| -gepubliceerd
23l worde n Ovn het wat gerriakeelijhes
te maken, de namen van de helden ut
Streetfighter 2 2jn: Ken Ryy, Honda,
8lanka, Guile, Chun Li, Zangied en

www.hoogspel.nl

Dhalsim. Mocht u de nassien van 32 ing wehkende

teg enstaniders zoa|s Sagaf, Bisos, Vegas en Balog
ook wllen gebiisken, gaat uw gang Wat de rest van
het kruiswoordraadse| (ga eens ever de schred,
p-ebeer een ¢ yptogram} betreft heeft u de ve hand.

DE PRIJZEN! Hebben we ook A lthans we febben
deze kees alleen eenhool dpoys, troost ijzen doen we
@dn niet 23 n

GO FOR 1T(1 Njet alleen knigt ueen exen @lar van
Streetfiighter 2 voor U w conPUter mar ook hebben we
een umek verzanelaars-object: TWAALF! rernaal n|e
verknjgbare pre van de sgelers In | et spel, zeer
beschaafd mgelqst . Jabouzie o mi! Bus niet geearzeld,
naenden die hapEn dat doet v asn:

Helen beukt erop los / Streetfighter 2
Postbus 74034, 1070 8A Amsterdam

O JA utegste izerddaemist maar: 1993 en weder-
om nioeten we medewerkers aar HIOG SPEL teleyrstet
len, 2y magen avet meedoen, En dat gekk evenzens voor
mede~erkess van Rangesla 8V, F onte & Files, P ictondraft
en Senefeider Misse: Giaisciwe bedriven Ov2r de utslag
wardi net gecorres pendeerd. Had je

maa een beroep moeten kiezen
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DIRTY LARRY
RENEGADE COP

DIRTYLARRY IS DE NAAM
VAN EEN WAT LOSGESLA-
GEN POLITIEMAN DIEZICH
HEEFT VOORGENOMEN OM
NU EINDEL{IK DEFINITIEF
EEN EINDE TEMAKEN AAN
DE HEERSCHAPPI] VAN MR.
BIG EN ZI/N BENDE.

Lariy, de hards.e agent van de shed
Steelb1)rg heefi: het echver moek k.
Naet Zlleen Is het hem ge Wkt om in &én
week tild dirie politiewagens veledig n
puln te rjden, maar hi s ook

ver antwoordelijk voor het feit dat Mr
Big 1s vragesproken. Larry verioor bi)
de asrestatie, een heterdaadse,
name&g: zin geduld en vergat
daardoor de co'rec:e procedure te
volgen bij het Inrekenen van de
gangster. U lmnt 2ich voorstellen dat
Larry geen alte best humeur heefi
wannee- hajdoor zip chef op het matje
wor dt geroepen. Naeen forse
uitbrander van am baas wordthg de
straat opgestuurd op te patrouilleren,
may ineen pegiig de schade nog
een bee%e blnnen de perken le
houden wordt hem geen neuwe
denstaute versrekt. Hij moet maar
gaan lopen of de metio nemen

x 3

1
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Nog maar net buiten gekomen merk;
Lariy dat de wa&dadigers het allemaal
op ivern heblren voor2ien, maar een
v zele s exact wat by a kan
gebrsehen om 20 hagnewr wat op te
Va2 2den Om hel he mwat makkelker
% makenworden de straten
utsLitend beve kt door geboefte.
Larry hoeft2ich dirs geen zorgen te
maken over het per ongeluk oveshoop
knallen van onschuldige
voesbw)gangers,

LAY .

Dty Larry Renegade Copiseen
herezontaal scroliend S hlets pel waarm
de speler Laray bestusrt door
verscidilende levels. Het eerste ke vel
speel zich &' bi een achterbuur't
waarin Lar/y e maken krigt met
verschilende tegenstandess.
Sommigen opénen bet vuur op hem
terva|l anderen hem met fietsk ettiigen
te lif #8an of hem met een mokor
praberen te dorpederen. Andere 'eves
bevatten onder andere een ] e met
de meti0, een tochte door een
vervallen hote| een riood en een
aboratonum.

Larry|s m eerste inslantie gewapend
met eer dlenstpistool en een bepertcte
hoeveellveid munt e. GeNskiog laten
soswge gedode gangsters hun
muntie achter, welke Larry dan kan
oprapen. In de me&o kan Larvy zelifs
een mivaileur bemachgen Af en toe
laat een slachtolfer van Larry exlrd
energie achter waarmee larty zin
esgen gezondhésd weer een beetje op
peil kan brengen. Hetisvan
levensbelang om al deze 22ken op te
pkken, want 2ondes de ze extraates s
het vitspelenvan dit 30 el oarmoged) k,

Diaty Lauwry Renegade Cop
beval mdrukwekkende naro-
beelden en korte a nimaties
tussen delevelsi, De
graphics binnen hetspel 2¢f
2lin eveneens wtstokend.
Fraad vond k de soene in de
meto, waarin d e msen van
de tunnel meen vaag ficht
langs de ramen voorbj
schieten

Helspel zef is helaas wehig
kwiovatiel, Afgezienvande

| andere achtergronden bigjit
het speli alle bevals
hetzelfde; van hnks naar
rechts lopend er driltig op
ios schieten, 20aks we dat al
m1 meer spellen voor de
Lynx hebben kunnen 2ien.

Mocht v echter een
Eefhebber 2ijn van di: soort
speflen dan is het best
aardlg, maar mij persoonkijk
kon het niet echt he el esg lang boelen.

Herk Meinting

PRODUKTINFO

Fabrikail Atari
Atar| Lym;

f 8900 /BEF 1739
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RAMPART

AAN DE VREDE IN HET
KONINKRIJE KOMT EEN
ABRUPT EINDE EN HET LAND
WORDT OVERSPOELD MET
GEWEID.OOK UW KASTEEL
WORDT AANGEVALLEN
DOOR VIJANDELIKE
HORDEN. DE ENIGE MANIER
OM UW RIUK TE BEXHOUDEN
IS HET UITSCHAKELEN VAN
ALLE TEGENSTANDERS.

kanoonen kurt u luesin plaatsen en dit
extra gesc it staat borg voor een
snellere wschakelng van de wjand
Stasgt uer met i1 om binnen de hler-
voor beschikbare lijd alle bressen te
dichten, dari heefi: u hel spel vesloren

Waneer u hel spel met 1wee spelers
speelt, worden dez.edfde fasen
doorkopen, alleen verschét de
wegenstand. Weliswaar komen soms
door de computer bestuurde
aanvallers vanuit zee, maaar het
belaigrikste doelis hel vernie higen
vanhet kasledd van uw egesnstander.

Men begml dit spel met heit selecteren
van een kastee, Yenwlgens platst
men hienn een aantal kanonnen.
waana de vigndel (kheden beginnen-
Een viot probeert soddaten aan land
te b-engen. Dit moet u proberen te
voorkomen door de schepen riaar de
kelder te agen. hdien de soldakn de
kus t wetes te bere ken dan rdiken 2e
0p N aar uw veslingmure n en be gwsen
2e die ormwer te halen. Tqdens de
schiet-fase van het spe| gebruken de
schepen echter ook hunkanonnen om
lorse beessen te schieten n uw
kasteelrwren. Sommige schepen
wuren zeids brandbommen al en de
branden lemaen niet woiden gebhist.
Silel die schepen tot as%en brengen Is
dusvan leversbelang.

No tlen seconden frekken de rook
wolen op en begnt de tweede fase
van het spel, Hieran wardt men n de
gelgenhesd gesteldom de schade am
het kasteel & b sellen Oit gebeur tin
een s oort Tetrs-achtg spelwaanier U
26 secondende lid kngl: am de fmuren
te herstelen met belaifp van
blokken die u kuit ver plaat
sen en roteren Lukt dit dan
km#t U uw gebled p:oberen
verde - uf: te breiden door
meer muren 0p te trekken,
Dre gebiedsuttbrexding s van
bedang voor het verdere
verloop van het spel want
he-e groter het door u
gecontroleerde (ommuurde)
teree, des te mes
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Het eerste dal opviel m de Lynx versie
van Rampavtwas de utstekende
afwesking Het spel beval fanta stische
beedden tussen de verschilende
ronden door en de ged gitahseerde
spraak is van hoog nlveau.

Het ks 2onder meer een spart spel
door de werechilende, kork, fasendie
meeten worden door lopen
Oesondanks kan het ntij nigt echt
bekoren als sola-spsl maar wanneer
twee spelers hett begen efkaz
opnemen is het dikke pret voor een

verla en wrtje.
Peter Notrzo
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Aarii Lywx: § 86,00 / BEF 1739
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IN 1942 WAREN IN DE
PACIFIC VUEGDEKSCBEPEN,
DE “IANGE ARM” VAN DE
VLOOT, KEN GEVREESD

WAPEN.,

IN DE OPENINGSFASE VAN
DE STR1JD SPEELDEN DE
CARRIERS MET HUN
GEVECHTSTS'TOESTELJENX DE
ABSOLUTE HOOFDROL.
VLOT'ENKREGEN ELKAAR

ZELDEN TE ZIEN:

VLIEGTUIGEN DEELDEN DE
KIAPPENR UIT; CARRIERS
WARENR DAN OOK DE
VOORNAAMSTE OOELWITTEN.

Na de sla@®n van de Koraalzee en
Midway ontstond een patstelling. t let
A wrdeanderhall jgar eer de

Amer kanesr deeerste g obf van (vele)
nieswe vsegdekschegien dgebouwd
liadden Wtusses werd het handjevel
Overgebeves vlie gdekscl epetr aan
beide zi0en vooradhvig en sporadyy:h
ingezet, Er kwam nwede daarom wal
meer wuimte voor conventione'e
zeeslagen en zedoende brak een
miltar intesessante periode aan

De Japanners hadden imwmddels biyna
& gedele Solorman Archip® bezet. De
Amer kanen besloten na Midway het
tegenoffensief te lanceren en [ardden
op 7 augustus 1942 op Guadakani|
een van de Solamons, 2e veroverden
een viegveld inaanbouw, dal tot
l4enderson Fild werd omgedoom,
1aar een plloct de zichb§ Midway op
een Japanse kiuiser had gestor L Be
slag dnsrde tot eind 1943, Docedat de
Amenkanen het veroverde llenderson
Field in bedrif stedden. waren ze
overdag oppermachtig doer hun direct
Hizetbare Lchtsteun. De Japanse
giote ichbnathtbasis Rabaul Iag
daaentegen op 6 uur viegen van hel
str{dtoneel Daardoor waren ze Secht
In staat de verste bicléshew te
geven, ook a deden ze hun uttersle
best, en niel zonder resudieat

Het grote .melpunt voor de Japantress
was de bevoorrading van lwn troepen,
Yoor beid partiien geschiedde dit
overzee: maar door de Rigging van
Hend arson Field direct aan het front
waren de Japanse
bevoorradingsschepen overdag een
wiliige Proci voor de “Cactus Arforce”
van Henderson De Japannes's werdesr
gedwongen om s nachts met snelle
torpedobootpgers {destreyers) hun
A3¥door scaarse) bevooiradng van
Giladalc enal un: te voeren, waama ze
0p vole kracht tesug\roagen naar
Rabaul, em voor dageraad buiten het

beseik van de Cactus
Anforce te zin. De
Aawrikanen probeerden
deze bliksembe vooi rading
(toepassefyk de *Tokye
Expeess® genoennd) te
blokkeven door ‘s niachts
hun smaldeles (T ask
Foi'ces) m le zettesr, Zo
ontstond een serie
nachtelke vlootactes
(zonder lichtsteun) @e hun
weerga i e moderne
geschiedeis met kent.
Enkele bekende slagen uit:
de campagne zijn: Savo,
Tassafarorga, ¥ ek
L avells, Giadalcanal | en
Il Cape Esperance,
Empress Augustaen
Keta Gut.
Qver deze zeeslagen
gaat et neewrwsle
produk: van McroProse, 13k Foroe
1942 Eenmaal In het p-ogramma
aangekomen, treffen we een weelde
van graftsche pracht aan. Men moel
2¢en om te geloven. De handlesding
zeer compleet, n die zal, d3t deze een
goede stap sgewigze u tleg bevat de
niet veel e wvénsen overlaal. Een
redelik utgedrexd verslag van de
belangngke viootacties cornleteert bet
geheel

I TF 1942 kan de Sseler luezen ui
veischllende scenarig's: de Slag van
Kula Gulf is bedoeld als nroductie. U
kunt hel cowemando over een schip,
een smalkdeel o | een hede campagne
voeren. Men kan kiezen utt @en
bevoorradwn gsmissie, een palroulle of
eesr bombatdessentsmissie .

Met de muls koot u op een schip naar

L
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de vesschillende functes linsen,
waarbij de brug het zenwwcenlsumis
®¢e brug van het sclip heef: een
bakboerd, midden-en
stuurboordamzicht, alk mel spacfeke
functies de aangeklikl huneven worden
Zo kan men via de stiurboordbnig
naar de Gun Wrechor, waar men de
vuurleidmg vanhet schip ter hand kan
nemen Ulleraard werden de torpedo’s
vanuit een andere post bediend,
Esrkele andere b elangr ijke functies zijn:
de uitkijkpost (vesrekijkes ) de
navigatiepost (zeekaarten en zicht van
bovenaf van hel zeegetved) en
hochterkennin gen, U kunt tijdess
operaties het schip rondoin van
afstand gadesAaan,

Aks u een heel smaldeelleid!., wordl
het spel stralegischer; nog meer zo bij
decampagnes Zo s er voor ek wat
wils want wargameis hebben meestal
een \Orkeur voer tactische,
operatione e of strategische sstuatie s.
t et spel werdt gewosmen door het
scoren van
overwinnngspunten
die samentlangen
met laclswen alstiyd,
seces van de nessie
en uitgedeelde en

op g&lopen schade.

Alsu hel boek
®Japanese Destroyer
Captain” van Hara
leest, danweet u hoe
het leven was voer
de niannenvan de
[ okyo Express®.
Hara heelt e
Japanse torpedo
doctrine bedacht en
was dé specialist op
datgebied. bsj was
B als kaprten van &
oude en kngzane
Lrpededoeliages
“Shguie* bij de
meeste van deze
slagen zonder ot
eent n13troos te
verleezen (met dit
schip overvoer hij
waars chijniijk de

PT 109 van Jf . Kennedy) Pas toetr hij
commandant werd van de zeer snelle
“ Amatsckaze® held zijn geluk op. De
als slecht op het roer reagered
bekend staande Ainatsukaze kwam
osxder andere met 30 gaten van meer
daneenmeter deorsnee enmmus
43 nan op sleeptouw terug..... en
eenmaal in het droogdok vond men
nog eengat van 1 meter doorsnee in
het roer! Oorzaak; een enontplefte
torpedo olwel “dud”.

Be voordelen van baide vietsn 2
goed ir het spe|vemeit d e
Japamers hadden sipanieyre

naeltkakers e n de barvedde Long

- Lat;;e'éoroedo,desnelef.
owbaasdey en
gealieerde hmz:;a;der —
geen bedeaspogr nalie | en een vee
grotere iekwidte had. DeAmeranen
kregen kater in de C¥PIgNe
beschik i g over verschBende

radatypes, the mede de Werrinkdng
sterk verbeterden. Qok Stuoos

busknsit was een oRaangenanie
\errassrig voor- de lapanners (Ale
2cties vanden 's nac s Madts), maar
dit fedt s i het spelriet ngebouwd,

TF1 94 2speeit- lekker. Hel vioigget
grafisch aan de eisen die men in 1993
m3g steflen en geeht bovengl et
geveel' van de Sokomons -

goed weer

Michaet prénany
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®oit aan cen RPG begonnen? €n begrijpt u het allemaal wel?
In de Kerkerr - de enige rubriek in Nederland en Belgié specioo| voor RIPG’ews - kunnen zowel
beginnen»s als doov-gewinler'de RPG’er hun pr~ob|en';en kw ijt.
Hebt t lips of viragen over RIPCs {compufer- of bord), neem contact op mel onze huismogiér‘ Mitlarandirl

De vermoeiendste tijd voor eke
tovenaar is het oude jaar.
Helaas wordt er namelijk van
alle leden van onze professie
verwacht dat we voor
fantastisch vumiwerk 2orgen.
En, 2onder onbescheiden te
zijn, dat kan ik, Getuige het feit
datik ook al op Bilbo's
verjaardag voor het spektakel
mocht zorgen. Maar goed,
genoeg geleuterd. Hier weer
wat handige hulpjesbij het
overleven in de tochtige
kelders en kerkers, de vochtige
riolen en wouden en de
gevaarlijke kastelen en steden.

(Allinra &

Alweer eentyd geleden verschenen
is dit een RPG dat nog steeds de
gesmoederen bezig houdt, Zo ook
de gemoederen vanDck vander
Velde ut Hardegarip (Mazzelaar,
heeft zin naam maar Nefst
tweevnaal in het blad Red.) Dick
heelt helaas z0'n beetje hetidee
van het spel naast 2ich neergelegd.
Hier een klein stukje ug: aijn brief,

‘Beste Mithrandir,

Een Noodkreet uit het hoge
Noorden. k 2it hopeloos vassin
UMima Wi. Voordat ik tot de kern
van het probleern ko zal jk eerst
een situatieschets geven....

....0mhet boek te kunnen
vertalen had Mariah het tweede
stuk zilver nodig. Na enkele
aanwijzingen kwam ik erachter
waar Ik dat moest zoeken,
maar nu is diegene die mij

zou moeten heipen met een
aanwiijzing helaas in het heetst
van de strijd door mij vermoord
[per ongeluk)....

....De daar aanwezige
Gargoyles heb ik uifgeroeid...

Dick van der Yelde, Hardegarijp

P.S. Wat is het eigenlijke doel
van dit spel? Alle Gargoyles heb
k verslagen en uit hetboekje
wordt k aok niets wijzer.’

Beste Bick, ini je brief 2ei je 00k
nog dal di; je eerste Ultima
anonbaur was. Had je al eerder een
speluit deze serie gespeeld, dan
had je geweten dat de Avatar een
toonbeeld van goed gedrag isen
dat utioeien met in zijn
woordenboek voorkosmt, Het doel
van het spel is dan ook begrip
kweken tussen de Gargoyles en de
mensen. Hiervoor moet je
inderdaad het boek der Gargoyles
ventalen. Ik bes alleen bang, dat je
nu al teveed nut¥ige wezens hebt
gedood om het spel tot een goed
einde te birengen Eens tip wer de
volgende keer, Bewaar altid een
aantal ‘Save-3ames’ uil; de diverse
skadia van het spel. Gaat het dan
onverhoo® een keer erg mis, dan
hoef |e in ieder geval niet helemaal
opnieuw te beganen.

W’izardry &
Beste Mithrandir,

Ikben wederom in een
penibele situatie terecht
gekomen bij het moeilijke spel
Wizardry €: Bane of the cosmic
forge. Ik heb met veel moeite
twee edelstenen weten te
bemachtigen en hebdie in de
schedel geplaatst boven een
deur, waardoor die opengaat,
De gang achter die deur maakt
bochten en kronkels en voeit
mij naar een trap. Deze beklim
k en loop weer door een
kronkeligegang

Nu kom ik aaneen plateau dat
aan twee kanten omringd is
met water. Op de grond staan
symbolen en ik denk datik het
water over moet. MAAR HOE???
Ik heb met de handelaren
gepraat, maar zij wllen mij niet

de kunst van het 2semmen
{eren en hebben ook geenboot
in hun bezit Nuis minvraag,
20als je wel verwacht: “HOE
KOM IK DAT WATER OVER??"

Bi| voorbaat dank.

Bjorn Berendsen
Doornenburg’

Beste Bjom, wat ¥ nog nodig hebt
is de Hom of Souls’. Alshet goed
is heb je een ritig van Xorphitus
gekregen, de 'Wezard's Ring'. Deze
ring heb je radig omhetholvande
tevenaar te kunnen openen. Dit hol
vind je twee deurenterug,
gerekeind vanai de 'Skull Door'.
Gebyuk hier deze nng engahet
hol binness. Je vindt nu een hoop
22ken, maar ook de ‘Spire key’
(Kek ook even naar alle kaarsen
aan de muur, één ste] verbergt nog
een geheim kamerye,) Ganu met
de Spire key' terug naar boven hel
kasteelin en ga de toren weer in.
Nu vind je, na verioop van tijd en
wat senietize gevechten, de Hoen
of Souls’. Nu kun je naar derivier
gaan en op de hoorn blazen.
Charron vaart je nurond op 2|jn
rivierboot.

Succes, je komt nu aan het
moeilijkste deel van het spel.

Alfimar Andervarld

Een brief van Jan van Oudheusdes
betreft dit 2eer mooie, maar ook
moefike spel Jan weet al dat je,
om het spelsuccesvolte

beéind gen, drie slectels nodig
hebt. Maar van tvree van de
sleutels kan hij de locatie niet
achterhalen. Ak hetgoedis, beste
Jan, dan word je op nwveau 2even
Op een gegeven moment
opgesloken in eenkerker Als je
hier met de aanwe2ige gevangensn
praat dan kn je twee 2aken van
ze, een kistallen splinter en de
geheime operung die de
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gevangenen gegravenhebben
Nu kun je de verborgen tomben
ontdekken, die zijn namelik alleen
maar 2ichtbaar als je de kiistallen
splinter by je hebt. In dit stuk vind
jedan een kamer vol met kronen.
Hier is ook eenirnp.

Als emet dez2e imp praat, dan
geelt h§ je een kroon die je nodig
hebt om voor de eerste keer met
Tyball te gaan vechten Terug op
niveau zeven ga |e weer de
geheime uikang ut de gevangents
d 007, maar nu ga je naar de
mijven, waar Tyball z;n kristal
vandaan haat, Hier verzame| e de
stemen die het erts van het kristal
bevatten Onder ees schedel vind
je dan weer een sleutel die je nodig
hebt, Ook in dit siuk is de ingang
naar het doohof dat naar Tybal
leidt. Zet de kroon op engadt
doolhof in. Yernietig de bal met de
sphnter en praat eerst met Tybal
en versla hem daarna. Nu vind je
onder andere de sleutels die |e
iadig hebt om de cellen 0p het
2evende niveau ¥ openendieje
nogniet open kon krigen.

2o & hoop dat er toch weer een
hoog mensen geholpen Zjn met
deze tips Veer deze maand 2it hel
er weer op, een goed begin van het
nieuw jaar en bluf wragen Sturen.
{Probeer echter wel duidelik te
omschrijven waar g srecies bent in
hetspel. want anders is het bijna
niet te doen om ainnige
antwoorden te geven)

Greeles

Mithrandir



EURO SOCCER TIRIS TAN/

ER ZIIN N DE AFGELOPEN JAREN
HEEL WAT VOETBALSPELLEN
VERSCHENEN. WAARBIS KKK OFF
WEL DE MEEST BEROEMDE IS
GEBLEKEN. HET |S NU OVERIGEN'S
ZEKER DAT KiCK OFF il NOOIT
ZAL VERSCHINEN, ALTNANS NIET
ONDERDIETITEL,DINO DIN| DE
PROGRAMMEUR V YANICK OfF
HEEFT ANCO IN DE STEEK
GEIATEN EN ONLANGS EEN
CONTRACT MET VRGIN GAMES
GETEKEND WAAR NOG VOORDE
ZOMER - VERRASSING! - EEN
VOETBALSPEL ZAL VERSCHUNEN
MET DE NAAM GOAL!

Kiok Off voor de PC was een ware
tamp, men had de lectnologische
ondwikkelingen abs ourd ree
bitgehoud e n met als resultaat dat het
spel op 75% van de compitessnel
cerect draade. Tol 0p heden is er ahis
w0g steeds geen echt goed voe thalspel
voor MSOOS op de markt

W Ewo Soccer Hurt u, net als inKick
O naar | iarieust voethaden. U kurt
kiezen u't v ‘lendschappe ik of

compe tiie Yoordat u aan een wedstrijd
begint moet u een aantslkeuzes
nwken. Gedn.ikt u een joystickol wordt
het loetsenbord gete isterd” Speett u
tegen de compurte: of tegen een
menselike
tegenstander? &
Wanneer u

aleen speeft

kunt wuitsle
tend aan een
competbe
deelnemen.

Met bwee

spelers is een
viiendscl iap-
p2lijk parijthe
mogel.

Ve‘der moetu
bepalen Hoe

éng een
wedstr iid duurt
(2.4.60f8
mintten), of hel veld na: of droog Is en
n weke fornabe er gespeeld wordt: 4
42,433 of 424,

Tot siot kunt u 33ngeven of aan het
begin van eke weds rgd het volksied
van beide effisllen gespeeld zal worden.
U kurt 2eF besalenvoor welk |axd u de
pr-asma; wenst be betredesi En tod onae
verrassing Meek dat ook Naderland
vertegenwoord igd was mes de volgende
clubs: PSV Alax, Feyenooid, FC
Twente, FC UWrecht, FC Den Besch
Fortuna Sttiard en Spaita. Men heefi:
zefs de KINVB geraadpi eegd voor de
shitideszen hebben we begrepen.

Euro Soccer wordl n 3D weesgegeven,
u k& van schuin boven op het vedd. De
spele- dle debalbes:t word;
axgegeven met em) g ekleurde cirkel,

speleis waar u de bal naztoe lam |
passen’zin met een witle Cirkel
aangegevesw Beliafve B4 penaties wordt
de keeper Jtyd deor de computer
bestuurd. LReraard zip ale truik)es
mogefijk, u kuil een lobje geven of
tacheden.

Waneer een wedstngd n een gelikspe|
eindigt worden er penalbes genomen.
lede- ethal kgt drie kaisen Staat het
dan nog steeds gel dan worden
penabes genemen totdat ienvnd
gewonnen heef;

Ahoewe|Kick 0¥ d oor de Engelse
bladen unaniem tot beste wetbalspel
dler tjden uidgeroepen werd plasen
wij daarbij meer en meer
vrraagtekens. Met name de PC versle
beek dermate veel
compatibifietsproblemen op te
laveren dat Anvco het spel maar ut: de
handel nam.

£uro Saccer daarente gen hebben we
niet op der'ge ke problemen kunnen
betrappen, Het spel ziet er goed uj,
speeit lekker snel en bledt veed
uitdagin g Ev ks geen enkele vorm van
‘management’ zanwedg, het s en
hiijft puur baBetie trappen. Voor wie
coach wil spelen biiJl de beste keus
attjd nog The Manager van US G old.

Aanrader

Harry dEmme
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Een C64 versie Is in ondwikkeling.

QOO0

www.hoogspel.nl

FLIPPEREN... OP EEN PARTIT.E
SCRABBLE 8) VRIENDEN OF
SCHOONOUDERS NA, OOIT HET
ENIGE SPELLETJE DAT JE BUITEN
DE DEUR KON DOEN.
FRUITAUTOMATEN EN ARCADE-
UNVOERINGEN VAN COMPUTER-
SPELLEN WAREN NOGEEN
ONBEKEND FENOMEEN, ENDAT
KWARTJE VOOR DE MNUTEN
IANGE SENSAT I DIE MET GELUK
EN BENENDIGHEID AARDIG
GEREKT KON WORDEN WAS
ZEIDEN EEN DREMPEL.

Weges getrek aan bijar -ensaring en
met een everdosis Bfims op \ndeo als
weinig' aantr ekkelyk aftematief koes
ondes geekende aot voor de shnjd & gen
de metalen koZel om de vele Saae uren
e esy mitare diesistiijd kert te
overieven Wat nu volgt is helrelaas van
een eem/sudig spellele dat een bijna
geslaag de pogng deed redak be en
vonu gewng van dt txd eens en voor
i ut te schakelen.

SPIJKERS

Tristen fs ndet direct gebaseerd o p een
bes:aand type pbakmachne’. Cie
Aadm danken de apparaten a2k een
ven'e voor laper, Bagalefe W de jaren
20 kwamen muntgevoade uitvoeringen
van dtspel in bars tesesht en aerden
snel erg popular. Bagatellr bestond st
niet vee|meer dan een sts schun
atlopende p lark met cpstsande rand
waarop 2ch splkers bevonden de ek
eeyl gantal punten vertegenvoord igden.
De bal weed handmabg in hel spel
gebracht en de spelers kiken zelfgoed
weke Dis' geraakt werdesienteldende
score op. (Dat waren nog eens 1jden
voor ess) behost&k kroeggevecht!

Wi de jorend le \olgden werden de
spkers geledelik vervangen door

doe @alen, peories, bwnpess ¢n de
handeedende fippers' sin de de bal
arg er in et Spel te houden, bet
onderdee) wa araan het sped 290

neder land se naam filppaskast dankt.
Ook nu nog gaat hel om vnje spelen en
lopscores. in coilant geld 1thetale nde
spelen of tywen wazbij-ulter aard ook
onl geld- gewad kon worden op et gat

waaim de bal wiemdelijk zon verdml:len
Idie viak voor de oorkog 1 Amerk)

trek waren) zin weer vail het touee|
verdnenen.

SLEDGERAMMER

De cemputerfipperkast fi-starrheefl
veed weg van de machines st de b|d viak
vesrd alcomputer achiige spetelemerten
en meervoudige niveaus hun wirede
deden i de pibaliwes eld. Een kast ut
het ‘mechanische tidper k. een perisde
waanzt een or[ee| apparast voor een
paar honderd gubden by d e lieflwabber-
metgrotedwiskame- te'ecld hen komen,,
- Naadt een lack:
Sid! ba# (waardoor v
4 I J. J.:':'..!: Fa TR mef bvee wal
fri tegeljk kunt
spelen)kert
Trstan een
aztal doelen
w3aarmee
dubbele score,
bonusserdubyr
belngen, extra
batlen en
QuperRCkoots
k Jnnen wordzn

A T
ik |I |r i )

geludsefieclen
7 eewvoudig;
de doelen tkken
en bellen 20aks het hoor ;, lerwijl een
aantal S-achige g eluden byzondere
score begelelden. Grappig 15 de sample
uit Sledgehanmes vanPeter Gabte| die
bijeen extra ba hoost.Een minpunte Is
e 'voor het gednd vaa de bal zelk: by het
ovspelen twort uda kogel ‘olen’ maar
70 gauw deze zicti in het echte speelveld
bevindt is d at rollen jeers geluidbos.
@e beeldkwaltet s eenvoudigen
eflectel evenals de bedienng. Een pasr
toetsen klaren het wesk en met de
spalebals han gelukkug worden
geschud, zoak he'l | ioort natuur'$ met
het nsico o een it

Er wordt louter gespeeld om de hoogste
score endatls bogsch want eineen
extra spel a1t u MO0t verlepest ook dat is
met een simpele toetsindritk te reasse:
ren. Daar hoetl; u uw best mel voor te
docl

I'nsti Iseen ‘lel:ker vers laveld
kielnood dat i het kiader vat de het aityd
aantrekkelifce ba'aswceren hissen geluk
enbehendgheld rset gasrw za| vervelen,

EddeAsarts

PRODUKTINFO

fabeikant: Andex

Apple Macintosh: f 13950 / BEF. 2699
MS.Dos: f 13950 /BEF. 2699

Video: VGA 256

Audio; AdL D, Soundblasler, ATI Sound
Systeemeisen: 640K, 386, 16 Mh2

2Mb RAM, harddisk [ 1,5 Mb wil

Beve iliging: Handleid ng



HOOG SPEL SERVICE

HOOG SPEL
LEZER-SE

wig Eadt
, 1 zult

stredill. Geen getreuzel, bel :

HOOG SPEL
LEZER-SERVICE

020-6756888

vraag naar Ludmiila!

WANNELR GERE(DNGRD?

hiden ee nspel m HXOE Spel
pececel seerd 6, word & hisse
haakes achiee deth 3 angegrven

Voodecld
CRUISE POR A CORPSE (HS6)

belehenl dat een racense vandl
sptd o Hoog SPe 6 1e vinden &,

MS-DOS

LET OP:GAOK RAM bemadigd tenz j
anders zan@egever. Alle spellen
wordint 0p 35" ge bverd, $25°

Vot sios Ton ned Manges leverbaar.
Echnes, 03ne Wjd kan een
preg-amnia 00 vanuit deB: dwo
gestan: worden.

3D CONSTRUCTION KIT¢ (HS15)
feresrseiid g
DOS34 f 138,4/8E:, 230

A3R0ARBUS (HS 10)

2o e rd bnsgetrouwe mdar moskpe
(U TE ) TTEL £
Systeena saty 6 WV, heeddisk
DOS1%I YGA f 139,50/2€F. 2530

A TRAIN (14511)

Boww v Blgen SpoIrweg,
9)sieenusent 640K, He/EGYVGA,
206 1 OMez, hadilsk

005204 § 129, 5Q/8¢E. 2450

Exd Jebeusn’ wordt Lomvnings 2
leverDasw. Reservesy nu, want
we verw sonenes) zmer gl
w1 3ag oaar dit tPal

Yerzeker uvan een D'aavs op de
earste pang voordat dit wanbo
spel UtverhocM 23429,

1S OFS VGA, hardf ik
D0S335 § 114 (O/BEE. 2250
Amga 14b R

Al 73f 39,S0/BEF . 1689

ACES OF THE PACKK (HS11)
Bymamx viuehts rEulobes
Systnemadst 60K, D03 5D, M b
ENG, VGA, hardd; sk 355 16Mie;
003206 | 139.50/85. %65

ALONE BN TME DasN (16514)
30 3z |30 atverve
208291 §119.00/88 22%

AMAZON(H$14)
VGA/SYGA af\enlune
DAS252 f 129 S/, 2990

ASHES OF EMPIRE (HS1 1)
Sralegmspel
05293 vGA f 1198(/8E° 250

ATP: FUGHT ASSIGNMENT (HSS)
Gededl vemieuwde verwe met
Seyndhaser o gerstewseng

D866 EGAMGA [ 129 S0/Bh. 2499

AVS JHARRIR (H513)
Twreeease in Gt @stvnel.
005320 f 1190Q/BEF. 225)

BIT ALYING FORTRESS (HS12)
VG, 286 1Mz e, hesddisk |GME)
08522981D) f 149 50/00F 2834

BANE OF THE COMIC FORGE
(14512)

Wierdy 6, MG

S¥steemameac 690K
Here/CGA € GA/YGA 1 N, 2dowee of
farddsk

008219 129 5Q/88¥ 2450

BAT2(HS1S)
= recende n dit nurrser

VGA/SYGA

DOS3ZL f 11900/ BWF. 22X
CAMPAIGH (H51 §
wagyre

DOS302 | 119.0Q/BEF. 2250

CARRIER'S AT WAR (HS13)

6MK EGVVGA
085250 [ 1190Q/0€F. 225)

CARRER S TRIKE

SSiwer gaqe toel vour bepmners
POVYOA harddick

085234 129 SQ/BES . 245)

CASNES 2(J1S15)
Be recensie o A mInmer
005322 § 119 pqREE, 223)

OVLLZANION (H56) .
Skl Meyer's besclizins-sivulbe
$ab BGA/VGA

005143 129 SA/BEF 2450

COMANCHE MaXIMUM
OVERKAL (HS15)

Halkopler samiate van & makers van
betfghte &

Systecneisen| VGA256, 386 25Mhe,
M AWM had ki

005303 f 119 OQ/BEF. 2250

COMBAT CLASSKS (RS 19)
F155veE agied. TeanY kecen
CERAMNA S\BTyTne, we 2 b n 2en
415 R v e el wenoa?

60K, EGA/VGA hard <k

DOS3M f99 MQ/BEF. 1839

CONGURST OF THE LONGROW
(H%8)

Sierr:1's Rebn Head adveshise
D0G188 VG f 128 SQ/eEF. 2450
DOSISZAEGAS 129 S REF 2450

HARPOON VERSE 1.21 (N59)
Oorlep s ssmwate, exe

e e Oy siel Radeset 2 Nerth
Asastic Conay

SsheameRed 640K

0051521 12950v8iF. 2450

HARPOONS CENARIO
EDIT'OR(HS9)

Maakow elpes SceAGS vOor
szvom Werkt udkhsiead metverse
121

085153 648k f 69,5QBEF. 105

HARFOON DES IGHER
BATTIESET OMHANCER (HS19)
SQubgenes iddreriing, de aeffs
bevocgh 35; do Butlegets.
DOS224 630K f 6950 BEF 1323

HARPOON BATTLESETS (HSY)
BAdecet 3 Wdddnd e re
DOSL5¢ 690K f 48,50/2¢F. 350

BATTLESET 4: |[NDISCHE
OCAANPOYS(HEGOLF
C@S1 55 640K f 49 SQBEF 95)

CONTRAPTIONS (HS15)
2ie.resense ndrinuyner
P0S323 | 99 S0/e8F 1125

CRUSADERS OF THE DARK
SAVANT(HS13)

Wus 9y 7, 131/ APG
fsieessen; GAN, EGVVEA
003235 7 119 G0/8EF. 2250

CLIRSE O F ONCHANTIA (18513)
PG auentire
005305 EGA/VGA f 89, SQ/BEF 1698

DAGGER OF AMON RA (HS11,
Siskeemaser 60K, EGA,VGA,
12mhz4, Ndfisk, iInes
CO5208 § 1) 50/BEE.2450

DARAQANDS(HS13:9
hbczoProce RAG

DO0S 50, hevd disk (18 Mb)
DOG230 VGA | 149 SQUREF. 2825

DAYD LEADSETTER GOLF (H513)

Syekeemsian: 335, 2 Mb R, VGA
005259 J 126,5V/RHF 2450

ETONAM H511)

Subkem hmorvol advesdn €, seer
diepgeand. iAol

Syslean ze); £40K, ¥GA, 266 16Mhe.
008245 /' 119.00/8¢€F. 2250

EUROSOC CER(HS19)
Do sacersm di meviey
D024/ 59,50/8F€F. 1125

EYEOF THE GEHOLOER 2 (H96)
640K EGANVGA
DOS144 § 114,50/3¢F. 2250

FALCON 3.0 (H58)

Unehevipe Mamis or
Systeemas e Ma. 1 Wb RAM. 005 5.0
11Mb vrigo hesddishkd, $0286/1Mha,
docts 80 bhe o 2ee © be
preleraen,

005132VGA S 139,5085.26 X

FALCON 3.0 JAISSION DISK (HS14)
@neiabon Oywe Tilged. Bevat updale:
nar Fakao 3018

0092 23 YGA f 79.54/4.1499

www.hoogspel.nl

FLUGHTS/MIRATOR 4.0
De belende
003232 § 120 50/8%F, 245)

F19 0l (HS15)
e recensie @ dLiunwmer
005325 § 129 50/2¢F. 2850

GO8L Iy &55: (HS15)
e recensie md R nraer
005305 VGA f 99 D/BEF 1899

GRAND PRLX POAMULA 1 (HS15)
1kt by gemie ATg3race spel @n
ooPose nilvoer PC

005306 L'GA | 133 90/8EF 2630

GREAT NAVAL DATTLES (HS14)
Leesig

DOSID7VBAS 119 00/8NF, 2250

GUN SHIP 3000 (HS7)
Haeapber snvdabe MczoPrese
085122 VGA f 129,50/BEF. 2450

GUNSHIP ISLANDS & KE (HS13)
Scenai dis eb:evoor Sushe 2000
DOS246 VGA | 79 50/8ES. 149

HARDBALL 3(HS11)

Fraasste Novéabel simulabe 1olep hedey
Sysientisen. GAOK EGAVGA, 286
I0Mz, hardic voor Prash 24 EMS
004215 § 1t9,50/@EF.2250

HASRER JUMP KT (HS 5
Zie recereie 8003 11 it meETIY
026§ 12950/86F. 2450

HUMANS (HS12)
Tw'txg levels pgzzelen, cocuen van

LlLooraggs
DOS250VGA | 89.5QEF 1634

NCA(HS14)

SubAesl Vg evead acte s9Amet
vshse dimerdet.
905343 VGA [ 119, 00/BEF. 2299

NDLANA JONES & THEFATE OF
ATLANNS (HS11)

| it adverire: 1usesibn
Sdecmeisen £40%, VGARCGA,
>13vh: 286, by ddek

095218 | 129:QBEF 2190

DDAASAA JOHES & ATLANTYS -
THEACTYON GAME

20 arcade sdvertue

D8C230 ECANGA | 39 SQAEF 1699

JETHEHTER I MISSION DISK
(1514)

Incfusicd hudhoed

00%80 j §8.5G8E:, 1325

JEVOGHTERDELITXE(HS S & HE14)
Reifiglier 2 phie msse Ak phi

bifSoeR
0OS281 VGA [ 1695Q/BEF 285

Y WHITE SMOOKRA (HST)
Pedeche snodley-amubhe

EGVVGA
005286 | 9'1 Oovess 1899

KBMGS QUEST 6 (H513)
YGAZSG hard dsk , 286 1612+
D0S242 ! 139.50/8¢F. 2830

LEATHER GOODESSEs 3(HS12)
Erobach pdvetase
00554 § 149,50/B¢F, 2825

WILY U MEERMET
FUGHTSIMULATOR 4 0?

PROBEER DANOEZE EENS|

ARCRAFT & ADVENTWE
FACYORY (HS18)

Depe N

005287 § 99, AGBEF 1899

ARFORT S FACIINES PRCTORY

Maiixd
00288 f ;A SWBEF. 1325

ARCRAST & ICOERY DESIGNIR
Yoor gebrak v dveres datadishs
oaon thee gk

005241 /89 sevBEF. 1699

CALSORMNE

Niflsgc, v disk£ttes

008174 | 129 /68, 244
COLLECMON A

Waghin gion: Chatolte, Jasksmndie, Mam,
Oafroif: Lade Huronk Bpaa

Eerder verw (2P0 ab Sabl opc

dsk 7,11 enlogan

M1 70 f129.90/8E ", 2450

COLLELTN B

Chwcage, 32 Laos. Cineisat | tew Yark
Moatre 3, Hall . Hawar

Eender veriogghaar 215 Sublogic d&X 9,
12eeHacd

DOS171 129.5QBEF 2450

EUROPA
LE: O™ Disks et wa OGS e lezer!
085237 § B 0BEE. 1125

FUGHTPUNN @ ER(1159)
M2lrd Onmgbay voer 3 aiped.
C#5160 § 93 0Q/8EF. 1839

PSPRO (HS14)
DOS286 | 99 DQ/EEF. 189

GRAMND CANYON (HS13)
D0GZ2 | &9, 5U/BEF. 1325

GREAT BRIT AIN
008173 | 129 0/BEF. 2450

Hawal(K511)
DOS247 f 69 SO/BEF . 1325

INSTRUMENT P ILOT SCBHERY
EASTUSA

Berd b2 ok avbas viedeld nagie
[acdResten 6ncio aed YO, OME, NG &1 ey
e ewid e ers) e L S appaxtes
ten 00 sten van de MeEzpn.

C#5175 § 249, 5/BEF4675

HHSTRUMENT PILOT SCENSRY
WRST USa )

Tl wesken van Je Wssisspp!
POSL7% [ 24350/8EF. 4575

MEDERLANO( HS 11)
00%18 99 00B€F 1899

NEW FACRITING LOCATIOR

Spioge
00RE8 | 94 SOBEF.1125

MOR THERN UK (HS13)
ALS Desg ner &2 E0ed verest!
D0S256 [ B NRABEF 1999

S(0 &RY ENHANCEMENT
EMTORQIS 13
§05257 ?ﬁa{@f 3%

SOUNDGRAPHICS ARRC RASY
UPDATE DISK(HSY)

gt nuizdek, spRak (et Tderhoard/
Soa® derJentiapee 08 VoA VGY
(@RphG the Vier uve toe e w .o
o

DOSHAI f 99,00/8LF, 13%8

Tam
D0S248 | 69,50/8cK. 1325




IEGOND OF CYRANDEA - FABLEE &
FIENDS (N512)

ddventure yay deinnlers yon E)eef the
ey

008327 VGAS 119, 00vBEF . 2290

LEGErDS OF YALOAR (H515)
D218z n @it nuveny
008328 / 119 DU/BEE 2250

LELSURE SAJIT LARRY 5 (HS7)
DOS098 VG4 f 129 SA/EEF. 2470

L SMPEREUR HAPOLEON (NS18)
Shabgs. wygyme
008309 f 1 29XVEBEF. 2450

LEMMBNGSPA LK

ORE soeder Het angeesl, de daadisk
Oh Net s de Kesshme specied,
EGAVGA

008310 f 99,06/8EF. 1994

MARIO S MISSING (HS15)
die rea19e n Bt nyrvmer
0083129 1139 0088, 2250

MIGHT & MAGIC & (H51)
Clouds of Seers FGadventurc00 8811
£ 139, 50/885. 2630

MONKEY ILAND ©

LEQHUQICS REVENGE ps8)
008183 MGA f 99,50, BEF. 1859
POUCE QUEST 1 H535)

Geh edd vemevade vorse, YGA en SGI

& ook recersie n & awsmmey,
D08318 f 33, 00/88F, 1894

HET BESTE GOLF SPEL!

LIMKS (H53)

LIES 386 PRO (H51T)

GOLF FOR WINDOWS (H513

DATADISKS YOOR LINKS

LIMKS - EARTOM CREEK [H510)

LINKS - BAY HILL [HS&)

LIES - BOUNTIFUL COURSE [HS54)

LIMKS - FIRESTOME [HS55)

LINKS - HYATT DORADO
BEACH (HS8)

LINKS - MAUMA KEA [H515)
LINKS - PINEHURST 2 (H57)

LIHKS - TROOM HORTH (H510)

WirdG COMMANDER 2 (NS6)
Gandoos YGA normvukbe
bla . 16 M: 80286, na1ddk
denodid 9 15 MADOINI 25 A
AT 129 /%S, 260

WING COMMANOER 2
SPEEXHPACK

Ve exb2 sprack toe Djdens het
spel Sourdiaster Dewds d SKb
00 wwharddk nodg,
DOS115HD- f 99, S0/850. 1125

WING COMMANDER ¢
SREUAL OFERATIONS 1 (H511)

Gy ams 9es
005164 KO f &), /8. 1325

WING COMMANGERD

SPECIAL OPERATIONS 2(HS18)
HEOWE MILSeS

09227 MO f 29.50/BEF, 1325

WING COMMANDER 2 +
SPEECN PACK

£ otaa) 20 Mb Opuw Ay 011 B,
0851167 179 SU/BEF. 3375

POPULOLES (HS6)

Uniek siyabegie sped {egea een Utk
Bge png.

HarC/CGA/RGAVGA

0081 34 /39,9583 750

PRENCE OF PERSIA
£ ndelk weer lovNad £ CANVGA
086330 4954 BEE %50

QNESTEOR GLORY 1 (NS!S]
N ether munde wase, YGAen SCI
2 00k cecorcie in O v s
00S317 f 99 HOyTEF. 1899

QUEST FOR GLORY 3 (HS513)
Siera, VA 256, hr d ik
006243 f 129, Ave8D, 2450

RED 8aB0N (N54)
Giarchoze Vihtsamudalar wan

Senabmare
00016 ¥GAAT! f 12951/8b 2450

RED 8ARON
MISSIONBUILDER (HS14)
Q0w yne@en mgsies
008 314 VGA | 69,50/88F. 1325

REXPEBULAR(HS13)
Quxeygend adveniye
005275 VG f 129, 30/88. 2450

SHERLOCK HOUNSS -
THE LOS1 FILES IH513)

8 Dt VGAZSS

0AS26) f 119 S0/BES, 2250

SHERLOCK HOUMES @l (HS IS)
ODAOM  Wulbredn extiavagana

D reoenae w1t nusTemey
083813 (R0 | 169, 50/BEF 2199

Slv ANT (HS8)
Ogvaiger van Sin Cifty e 1 SerrEarth.
Heess over een eshbe mwesen hooe!
BAOKKerc£GA/VGA | MDA,/ Tandy
(GEEN 0GAS, Aarddsh veres|
095141 ¢ 9500/8L4. 1699

SU EARTH (MSA)

Covelger a0 w Cty, plavecikmulabe
6410K Herc/E GA/VGA/MUTA
(GEENCGQY

0O300] 129 SQBEF.2450

SIMLIFE (HS14)
3o pdasecemgieinid tsunn M.
008313 f114 COreeE 2250

SPACE QURG1 4 (NS4)
WA 258
00004 12950/ 4%

SPACE SIJTTLE (iH59)
005181 CGA/EGA/YGA
f 119,5Q/F, 2250
SPELLCASTING 301 -

THE SPRING BREAK (H513)
095226 YGA MDY | 98,00/BES 1699

STAR CONTROL. 2 (NS19)
2 reesse nNat numma
085S B1VGA f119,00/BEF. 20

STREETNGHTER L

S40K RWM, EGAYVGA, MNorddisk
besodpd

095283 10 { 79 5085, 1499

STUNTISLAND( H513)
e reednse n A nawe
005382 f139,50/8¢F. 2630

TROALS (HS1S)
3¢ rosensm n & nuwmer
005383 f 99, 54/88). 1125

ULTMA 7 (H510)

Mhrowoot H) de, 0gsS.0, b
EM S, hard sk |20MD)

00S164VGA f039 S/BEF. 2625

ULTMA 7: FORGED#
VIRTUE (H513)

Dag shvoor LM 7
0®S277 | 99,50/86F. 1125

ULTUIMA TRILOGY &
N4, 516
005182 EGA/VGAS 129, 54/8¢Ef. 245)

WLTUAA UNDERWORLD - STYGAAN
ABY5S0510)
DBS183VGA | 129, SU/BEF. 24%0

AMIGA
Letop!| Atiid 1MD RAM benod igd,

30 CONSTRUIKTION KIT 2 (HS1S)
e eeeend: e
AMI73 f13850/8EF 2630

A320 AIRBIJS (H510)
2eadahuefetrouwee mosige
vuchReaistcy

AMIN36 109,54 BEF, 2250

AMOS PROFESSIONAL (HS14)
Veted®ie veree vin % enba
commmiss

AWISE §133,00/BEF. 3599

ASHES Of THE EMPRE (H511)
Strakegie: oproiger van Adwly
AMI 157 § 99,00/8EF 1639

A TRAIN(NS1Y)
Plasologische beagmise
AA168 | 5900/ BEF . 1899

AYSBHARRIER (NSI5)
De recensien 0f erwne ¢
A% | & 00/BEF, 1899

EYE OF THE BEHOLDER 1 (H53)
JMI3S | 79 SQUBS. 1499

GOBL NS 9 (HS15)
Lie r€Cense nda meomer
MA176f 79 SA/eE 1494

GRAND PRIX FORMILA 1
(HS2?M)

EcroPry 9. F aizstineh r aee sped.
AML77 f 119.00/8EF 2290

HUMANS(HS12)
Tachdg leveds Saz2eien
AM]S2 § B9\I/BEF 1699

INDIANA JONES&
FATE OF ATUANTS (5 11)
Luc zBm,. Neywste iy advesiae
PMI?4 99 MQ/BEF. 1699

www.hoogspel.nl

NABESTELLEN OUDE NUMMERS

Heet: U ean nummer van Hoog Spel gemist? Gelubdag js
het mogelijk Hoog Spellen na te bestellen. Maak daartoe

{ 735 per nummer over naar een onzer rekeningen onder
vennelding van de gewenste editieis). U hoett de hestelbon
hiervoor niet in te zenden,

VERZENDKOSTEN ZLIN VOOR REKENHENG VAN HOOG SPEL!

LET OP!!Voor Bedgié: u kunt oude nummers afleen
bestellen met een Eutocheque voor het juiste bedrag in
guidens. Helaas &s vanwege de zeer hoge, irtizmationale
bankkosten (hoezo Maastrictt?) een andere betalingswgze
niet moge /K.

Vanwege de glgantische hoeveelheld spelbesprekingen in
ieder nummer van Hoo2 Spel ontbreekt ons neg langer de
rvimte de inhoud van ieder nummer waer te geven. Zoek:
u de bespreking van een specifiek spel, bel dan even met
Ludmilla! Zij weet precies wat waar staat.

Yoor de vastiopers is het misschien handig ve weten dat
de Queeste gestait is in Hoog Spel 3, de Kerker in
Hoog Spel 5.

ATARI ST & C64

In vechand ene: het steeds hleiner wordende aanhod en zeer
wmsselv alige aanlevering wal bedreft Atari ST en Coinmodore 64

sofbaare is het nied langer mogellk een |ist van direct leverbare
spellen te publiceren i1 Het Bedere Sepel
Joekt u een speciale ited, bel ons dan even!

INDIAZAA JONHE 5 &
ATLANTIS -
ACTIONG amME
Arcate &che versee
AMI170 f 295IVEF
13

LEMMRNG S PACK
ORIE spederd et
wgned, de datadisk
03¢ i PRS e
Kershnes gpeetd
2HL70 f @950,/BEF
1699

LIMKS(HS3)

Bt gl spel Etanddeh
ncodzake i

ANLAG |
1295Q/BEF, 245)

MONKEYISLAND @ LECHUCKS

REVONGE
A f 1IXSVXF. 2250

PACIFIC BLANDS - TEAM YANKEE
2(H3$10)

2eey fran straepxch 8

AMI38 4 99 0B 1699

POPULOUS || PLUSHET ORIGINEEL
P.USDATADIS K
PMIT2 § 11900/8EF, 2250

KI2o0CL
AANBIEDING

MDWINIER(HS1)
A6 f 49, 50/BEF 950
SPA ANT (NS8)

Merem<anifale
PMIIIG | 119 50/0¢6F 2250

svA EARVH (HS$)
Opvelger yn S Cly; plareelsmtde
AMII59 1 99,08¢F 18N

STRELTMGHTER ||
IWbRIM
MMI158 NS 7950/BEF 1499

ZAK MOGAREN (HS14)
AMI66 { 49.SQ/BE F 960
INDUWAZAA JONDE 3 -
ADVENTURE (HS14)
BMI167 { 49, 7/BEF %50

FUTURE WARS - TWME
TRAYEUERS (H53)
AIL63 | 49,508 F X0

KOO0 PYiK(

Ore bte ks nay huoe
A4 f 98 00/BEF 1899




HINTBOEIKERN

We waten allemaal hoe meel bepaalde adventures wel niet zip) Gelukkig kuswt U nu via Hoog Spel hintdoak|ss aanschalfen 6 y 0p weg helpen door de a dventures.

BANE OF THE COSIX PORGE
HNTO4Q f 45,00/88F 850

GLACK CAULDRON
HeET001 f 2500/8€F 475

BUG{ ROGERS
ENT0G0 f 25,00/BEF 475

BUCK ROGERS L: MATRIX CUBED
BT ] f H500/Bef . 670

CASTLE OFf DR AN
HAT0S0/ 25QBEF. 475

OLAMAIONS OF KETNN
1N1032 §2 \OQ/BEF, 475
QODENAME: KEMAN

1N1002 § 25 QN/BEF 475

QOLONEL'S BRQUEST
IINTOO3 § 25 HYBEF 475

OONCHEST OF CAMELOT
HYI004 | 25 OO/ReF 475

CONQLEST OF THE LONGBOW
HNTO6) | 25,0088 475

CURSE OF THE AZURE BONDS
tHTOG8 f 25,00v886_ 475

PAGGER QF AMONRA
HI0% 25 MV/BEF 4TS

DARK QUEEN O F laynel
14051 129,50/0%F 579

DARKSEED
INTOAB/ 25 DOBEF 475

OEA TH KOUGHTS OF KRN
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HNTO2Y | 25 OO/BEF 475
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K005 | 25 DU/EES 475
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ZE Z1JN ER WEER...

met nieuwe mogelijkheden, in een nieuwe wereld"

Een

12 spiksplinternieu ve stammen " o  perfecte scrolling
Lemmings.elk med hun usileke zy W; ‘-3

2 superieur geluid me
tedigitaliscerde Lemmings
S:igcn, <ur fers. baltonyaarders, OniUhRen AR siemmen
boogschutters . '

efgenaardiPheden

| ! * waavianmig spej met
256 britjante VG A Kleuren ™ =8 . grandiore dieppang

humorktische animatie % MS-00S en Amigs

Diktribure Beaelux: HomeSoft. Kiipperswe2 6(-65, 2031 EB Haarlan Tel: 023-31123)1 Fax: 9234 | 3428
Subdistnbulie Belgic & Luxemburg! Antaeus Computer Preducts Cude Haackitsesteenwee 83 BI430 Djegem. Tel: 027714520 Fax: 02.725 1535




WEL EENS OP 'N DINOSAURUS
NAAR DE STERREN GELIFT?

Dat kan alleen in Super Mario World. Daar rol je van het ene zinderende avontuur in
het andere in 7 werelden met 96 nivo's. De wereld van Super Mario ligt voor 149,-
‘:- aan je voeten. Voor 399.- heb je de komplete Super Mario World Set met 2 controllers. 1l

* Plus de SUPER NES, waarmee je nog veel meer fantastische ervaringen opdoet.

B Zoalsin STREETFIGHTERII, waarin je
B8 voor 249, acht geslepen straatvechters
naar je vuist zet.

Of in F-ZERO, waar 149,. je eigenaar
maakt van een supersonisch racemon-
ster, bestuurd door schatrijke top-
coureurs met een tic.

THE LEGEND OF ZELDA koppelt je voor
149.- aan Link, die je de fijne kneepjes
van de Madgie bijbrengt:

En voor 34 9. sta je ingeschreven bijde
SUPER TENNIS lub, waar uitsluitend
wereldsterren lid van mogen zijn.

Alles in The World Of Nintendo
heeft power en geeftpower.
In sport avontuur en aktie
onder hoogspanning,

DE SUPER NES MAAKT ALLES MOGELIK
Met dit sensationele 16.bi% videogamesysteem
van Nintendo verleg jij je eigen grenzen.
Driedimensionale beelden in 32.768 kleuren en
digitale geluidseffekten in superstereo maken
van SUPER NES videogames schitterende speel-
films, diejij regisseert of waarin jij heldenrellen
speelt, soms gewapend -
met de fantastische
SUPER SCOPE.
Door superieure infrarood
technieken vuur je trefzeker
uit alle standen op je TV-
scherm en raak je alle doelwit.en, diede
bijpehorende SUPER SCOPE cassette
vaoor je neerzet. 249,-

Je staat er middenin met een
NES Control Deck (v.a. 159,4, een
SUPER NES (va. 299,94 of een
Game Boy (199.4.




