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De Strijd Begint! 
Het is het jaar 2636, de Aarde wordt bedreigd met een 

massale invasie: de krankzinnige buitenaardse mutant­

rebellen zijn terug. Uit op wraak hebben ze slechts één 

doel voor ogen: totale vernietiging van hel menselijk ras! 

Er rest ons nog slechts één hoop: 

de P ROBOTE CTOR'S, de sterkste gevechtsrobolten aller 

ti jden. Maar is dal wel genoeg? Kunnen zi j  de 

huiveringwekkende mutanten vernietigen voordat de 

Aarde ten onder gaal... 
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VAN DE EINDREDACTIE 

In de vorige Hoog Spel kondigde ik het al aan, fraaie software van Franse origine .  En zoals u ziet, na 
Ween in HS13, nu in HS14 de ·eerste echt vernieuwende tltels: het grafisch perfecte Inca van Coktel 
Vision en het intrigerende 30 Afone in the Dark van lnfogrames. Ongeacht hoe u inhoudelijk over beide 
titels denkt, elk is zonder twijfel een forse technologische stap voorwaarts. En wat er binnenkort 
aankomt van beide huizen, valt ook al niet te versmaden. 
Het moge dan ook niet verwonderen dat de Coktel Vision spellen, met name Inca, Gobliiins en Ween in 
Amerika door Sierra On-Line uitgebracht zullen worden. De fameuze educatieve AD�reeks van Coktel 
Vlslon zal Sierra eveneens gaan voeren. Onder de noemer AD/ valt een aantal educatieve programma's 
voor kinderen van 3 tot 10 jaar welke in Frankrijk zeer populair • en dus succesvol qua verkopen • zijn .  
In Engeland werd ADI • eveneens met denderend succes • door Europress (ondermeer bekend van 
AMOS) uitgebracht, als een soort aanvuling op hun Fun School reeks. 

Laat ik voordat we verder gaan even het begrip educatieve software definiëren. Eenvoudig geste ld: 
educatieve software is die software welke een kind in zijn ontwikkel ing kan begeleiden. En of dat nu 
leren rekenen, geschiedenis, spelling of het verkrijgen van ruimtelijk inzicht is ,  maakt even niets uit. 

Het is verbazingwekkend hoe goed educatieve software in bovengenoemde landen verkoopt, t ien - zo 
niet honderdduizenden exemplaren gaan er over de toonbank. In Nederland en België daarentegen 
vallen de verkopen van dit soort programma's zwaar tegen. We hebben ondert\Jssen met verschillende 
fabrikanten en importeurs van dit soort programma's gesproken en de conclusie is eenduidig: wij willen 
er hier gewoon niet aan. 
En eerlijk gezegd gaat dat mijn pet te boven. Natuurlijk, iemand die Amerikaanse of Engelse educatieve 
software verkoopt zonder deze aan te passen aan de situatie hier (alleen de taal al) verd ient niet beter 
dan absoluut NIETS te verkopen. Maar ook wie wel de moeite neemt programma's naar het Nederlands 
om te zetten of• p rijzenswaardiger nog• geheel zett te ontwikkelen verkoopt nul komma niks. Waarom? 
Eén importeur vertelde me dat men daar nu ondert\Jssen de mening toegedaan is dat de Nederlander 
(maar ook de Belg) educatieve software als een excuus gebruikt om de aanschaf van die (dure) 
computer goed te praten. En dat wanneer dat ding er eenmaal staat de aangeschafte software andere 
vormen aanneemt. Als men al koopt, maar dat is een geheel andere discussie waar ik nu niet op in wil 
gaan. Opvallend is overigens dat tijdens de laatste maanden van het jaar Oazeker, Sinter1daas en 
Kerslmis) de vráág naar deze software explosief toeneemt. Maar, als het er staat wordt het niet 
verkocht. Rara .... 

De laatste weken hebben hevige discussies inzake educatieve software deze bure len geteisterd. En 
eigenl ijk ben ik dat een beetje zat. Dus wil ik graag -n wat u ervan denkt. Waar moet deze software 
aan voldoen? Wat heeft u er maximaal voor over? Wilt u eigen lijk wel educatieve software? En zoja, 
waarom koopt u het dan niet wanneer het in de winkels ligt? Kom eens met ideeën en ar&JJmentcn, 
misschien kunnen we een fabrikant daarmee eindelijk eens een serie laten ontwerpen die u wel wilt 
kopen. Schrijf me, want zonder uw Inbreng kom ik nergens! 

Even iets heel anders, en iets pijnlijks moet ik er dan wel bij vermelden. Waarschijnlijk hebt u gemerkt 
dat we in de afgelopen tijd bij enkele recensies een nieuwe importeur, gevestigd in Luxemburg, 
vermeld hebben. We hebben zetts hier en daar aangegeven dat men bezig was met het vertalen van 
verschillende spellen in het Nederlands. En tot slot zagen we onlangs In een collega-blad een 
advertentie - van een overigens te goeder trouwe detailhandelaar -voor FIS Il/ en  Clvilization in het 
Nederlands. Ook wij sprongen verheugd overeind toen we deze berichten vernamen. Het werd meer 
dan tijd, dachten wij. Behalve  Elvira Il en Chess Champion 2175 moeten er toch meer spellen zijn op 
deze wereld om naar het Nederlands te vertalen., 

Echter, de praktijk brojkt beduidend minder roosk leurig. Van de zijde van diverse Engelse 
softwarehuizen hebben we ondertussen vernomen dat men niet (langer) geassocieerd wenst te worden 
met de betreffende importeur. Sterker nog, wij zijn in het bezit van een brief van MicroProse waarin 
ontkend wordt dat er zetts maar onderhandeld wordt over Nederlandse versies van FIS III en 
Civilization. Men wijst iedere betrokkenheid met deze importeur af! Ook Virgin ontkent dat er na Lure of 
the Temptress nog Nederlandse versies van spellen zunen volgen. Van Mirage (u weet wel, Darkseed) 
begrepen we dat Nederlandse versie s  van Humans, Ashes of Empire en Ragnarok geschrapt zijn. En 
Psygnosis tot slot deelde mede nooft zaken gedaan te hebben • noch ooit te w illen doen· met de heren, 
ondanks het feft dat men adverteert met Psygnosis titels. 

Ondanks dat gaat deze importeur toch door met zijn volksverlakkerij, iets wat t e  betreuren valt. Dus bij 
deze, mocht u wederom aankondigingen lezen van Nederlandse versies, en wordt u verzocht daarvoor 
geld over te maken, controleer dan even wie de verstrekker van dat nieuws is. En houdt uw geld in de 
knip! Voor zover ons op dit moment bekend, zijn e r  geen Nederlandse versies van we lk spel dan ook in 
ontwikkeling. Laat u niet belazeren!! 

Tsja, en dan tot slot het obligate geneuzel over het nieuwe jaar. Maar u begrijpt zonder dat ook wel dat 
ik u, namens alle medewerk(st)ers een perfect spe l-93 toewens. En vele uren Hoog Spel leesplezîer! 

Keep on playing!! 

• 
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INFOGRAMES NOEMT DIT 

HET EERSTE VIR1VAl. REAUTY 
SPEL. LEES EN HUIVER! 

SIERRA ON-LINE - LEVEN DIE NOG1 
HET LAATSTE NIEUWS 

OVER DE ONTWIKKELINGEN 

BIJ DIT BEROEMDE 

sonwAREHUIS • 

••••••••••••••• -

NOG NIET EERDER ZAGEN 

WE ZO IETS FRAAIS OVER 

ONZE SCHERMEN 

SCHUIVEN. DIE FRANSEN 

KUNNEN DUS MEER D 

ALLEEN MAAR WIJN EN 

KAAS MAKEN. 

MOEILIJK IN DE OMGANG, MAAR DE RESULTATEN VOEGEN EEN NIEUWE 
DIMENSIE TOE AAN VLIEGEN MET FLIGHT SIMULATOR 4.0. • PAG. 20 

SCHRIJF 1 OOx OP! 
MIJN GOEDE VOORNEMEN VOOR 
19931S OM EEN ABONNEMENr TE 
NEMEN OP HOOG SPEL. 

NU OOK VOOR Dat u dan een gratis Stikkie kwartetspel krijgt dat nu al 
heel wat opbren&t in verzamelaarskringen heeft daar ongetwijfeld niets 
mee te maken. En d e  25" utra korttna' op software die u als nieuwe 
abonnee krijgt, is waarschijnlijk ook niet interessant. Dat u het blad 
eerder kunt lezen dan iemand die het gewoon koopt, doet u zeker al 
helemaal niks. En dat een abonnement u fors wat guldens scheelt, is 
natuurlijk ook al geen reden. 

ELF - IBM • GUNSHIP !lOOO -AMIGA 

JIMMY WHITE SNOOKER - IBM 

SHUTTLE - AMIGA 

1 

Maar laten we eerl ijk wezen, j e  hoort er toch niet echt bij tegenwoord ii:, 
als j e  geen lid van Hoog Spel bent? DUS? Jazeker, dit wordt het eerste 
goede voornemen in uw leven dat u in daden omzet. GEFEUCrTEERD! 
Oja, laat voor nu die honderd regels maar zitten, één keer de bon op 
pagina 57 invullen is wel vo ldoende. BENT U AL AIIONtEE7 
Geen probleem, dat fraaie Stikkie kwartet-spel is er ook voor u. 
Maak alleen even Iemand anders lid! 
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ALS IK TOCH 'S RIJK WAS 
WOUTER KLOOTWIJK ZIT ER NIET MEE, HIJ IS 
RIJK. WAAROM? KIJK ZELF MAAR OP PAG. 39! 

DE REDACTIE SPEELDE HOOG SPEL DOOR HET KAKEL­
VERSE SIM-PROGRAMMA OP DE LAY-OUT AFDELING 
ACHTER TE LATEN. EVOLUTIE CONTRA DEADLINES •... 

••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

l!!] 
GROOTSTE DOOS OOIT GEZIEN, 
IS ER INHOUD? 

VERKLARING 
GEBRUIKTE 
AFKORTINGEN 

DE NIJVERE HEDGEHOG 
IS ER WEER! 

AAt = Amiga 
AST = Alari ST 
BRD • Bordspel 
C64 = Commodo<e 64 
IBM = IBM/1,1S,00S 
I.NX • Alari Lynx 

BLASTEN,BLASTEN,BLASTENOP 
DE SUPER NINTENDO 

KENT Il DEZE NOG? DR. STIKKIE 
WEET RAAD 40 
Met uw medewerkinc krijgt het 
knuppeltîe het weer voor e lkaar. 

DE KERKER 44 
De oudje• doen het nog best. HET BETERE SPEL 60 

DE QUEESTE 48 
Al uw kerstboodschappen 
gedaan? Ludmilla zit er klaar 

Raad en daad van ons VOO� 
adventurend drankorgel. 

INHOUDSOPGAVE 4 
Woorden schieten te kort! 

NIEUWTJES 10 
Hoe becint het nieuwe jaar? 

OP DE ZEEPKIST 66 
Oeps, boze brief van Commodore. 
Nu)a boos, eerder verdrietig ... 

VAi+ DE EINDREDACTIE 3 
Beminde gelovigen ..... 

VOORPAGINA 1 
Maar dat wist u al. 

MAC = Maclntosh 
NEO= Neo Geo 
NES • Nintendo Entertainment 

Systeem 
NGB = Nintendo Game Boy 
SGG • Sega Game Gear 
SMD = Sega Mega Drive 
SMS = Sega Master Systeem 
SNS • Super Niltendo Systeem 

lmporteurscode 
Nederland 
l = Atarr Benelux  03473-77272 
2 = 8aridai03402-51353 
3 = CompUte< Collectie f  

020-6223573 
4 • HomeSott 023-3ll241 
5 = RCJI/Cobnbta 035,213246 
6 • Otto Sinons 05490-37777 
Il• 999 Games02D6445794 
13= Jumbo02D6267141 
14 = MB/Hasbro 030-809600 

15. Ravrosoorger 033-6ll445 
16 • Sel�ta 03420-16406 
23 = Eurosystems 08380-20222 
24 • MicroSofl 02503-13181 

België 
7 = Antaeus 02/721 4520 
8 • Aloll02/375 3904 
9 = Baridai 02/4 78 9048 
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HET VORIGE ADVENTURE VAN 

ACCESS, MART/AN 

MEMORANDUM, WAS 

TECHNISCH GEZIEN EEN 

HOOGSTANDJE. MOOIE 

GRAPHICS EN VRIJWEL ALLE 

DIALOGEN WAREN 

GESPROKEN. HET SPEL WAS 

ECHTER NIET ERG MOEILIJK. 

Helaas is de grafisd>e hnt van het 
spel niet zo'n succes. Kiest u voor 
1uper•VGA, dan is het speelveld erg 
klein en pietepeuterig ,  ma.ar in 
normaal VGA is het te blokker ig •n 
onsdlerp. Ook deze implemematie 
van een helpsysteem is e:een succes. 
Slaat u het spel op voordat u een hint 
vraagt en laadt u het daarna weer, 
dan zijn er alsnog geen punten 
afgetrokken van 11W totaalscore Het 
is overigens 'Wel een moeiUjk a�·ontuur 
en diegenen die de moeite nemen om 
het 1ooder hulp utt t•spelen, rullen &r oon zwart "luit aanhebben. 
Sterker nog, zonder de hints kunt u 
het bijna nie t  oplossen. Maar het bhjlt 
wel zaak om aan de lferfeiding van 
een kant en lclare oplossing te 
weerstaan. Samengevat ,s llet een 
stap op weg naar een nieuwe 
,eneratie graphics maar �.et zal nog 
behoorl Jk wat extra inspaJWngen 
vere isen voordat het die belofte 
«aarmaakt. 

h.n•WifJem van Riet 

Amazon is een gralisch avoolllur. 
Zoals de titel al doet vermoeden gaat 
het om een avontuur dat zich 
voornamelijk afspeelt in de 1ungte van 
Zu1d-Aine«ka. U speelt Jason, de broer 
van een bekend ontdekkingsreiziger. 
Als u op een dag OP uw werk komt, 
heeft \IW baas slecht nieuws voor u .  
U.. bl' o«  ,vordt vermist 1n d e  j ungle en 
er zijn sterke aanwijziigen dat h ij omgekomen is bi j  een aanval op zijn 
k.m), Als u, geheel ontredderd naar 
huis gaat, Wldt u een pakje met een 
noodkreet van uw broer. U be<lenkt 

• 

zich geen s.e<XJnde en u begin\ een 
1eddingsactie. 
Het spel kent een aantal verschillende 
perSl)ectieven, Meesllll ziet u de 
�eld schuin van boven en daam ziet u dan Jason. en later Maya, in rondlopen, Komt u bij een kamer of 
een andere afgesloten rumte, dan ziet 
u deze door de ogen van kson. De 
bestwing is een combinat ie van IOOis 
en toetsenbo<d. De ontwerl)Ers van 
Access hebben gekozen VOO< de OPtre 
toetsenbord daar waar het rondlopen 
betreft en voor de 11\Jis daar waar het 
manipulatie van voocwerpen betreft. 
Dit is = wennen maar het mrkt vw vlugger dan alleen de 11\Jis o4 
alleen hel toet senbord. (Er IS wel een mogelijkheid 0111 ook met de muis rond 
te IOPen, maar dit is OPZette lijk zo odlandig geóouden dat het 
nie t  <Je moeite loont om het uit te prooeren.l 
Het derde perspecbef is een 
soort ftnscherm. Hier ziet u 
Jason van de zi jkant als hi j door de jungle loopt o f  vaart. 
Et wordt hier sterl< gebruik 
gemaakt van zogenaamde 
'parallax scroll ing', dat ..t 
zeggen dat voonverpen op de 
voorgrond sneller bewegen 
dan voorwerpen o p  de 
acl'(e,grond. Een bekend 
versclllnsel van het reizen per 
trein, waarbij het ijlt afsol de 
kerktoren stil staat terwij l  de koeien voorbij Hi tsen. 

Jasoo heelt d e  standaard 
OPtreS Il het spel, hï kan 
IOPen, klmnen, VOMVerpen 
pakken, gebrui<en en bei<f<en. 
Diarnaast kan hï nog een scène 
verlaten als hi 1  v indt dal hi j  alles 
gedaan heeft wat hij moet doen. Het 
grootste deel van hel spet IS geent OP 
het oplossen van raadsels, maai er is 
ooi< een aantal ac1iescènes. 
Zo moeten Jason en Maya tot dne 
maal toe een boottocht maken door 
de ll.llgle waarbij alertei rotsblokkl!fl 
moeten worden ontweken. 
Als u naar het sdlenn ki jkt ,.i er twee 
mogei,meden. Heeft u een super-VGA 
kaart, dan ziet u links de wereld waarin 
Jason zich beweegt en rechts een 

even groot vlak met daann alle 
voo.-pen die Jason bi zich heelt. 

De omtrek van het scilerm is gevuld mei zestien vierkantjes. Deze zijn leeg 
aan het begill van het spel, maar 
na.armate u vordert zie t  u h ier een 
aantal belangriJke scènes versch1Jnen die u al heeft meegemaakt. Kikt u op 
deze vakjes dan wordt de s,;éne nog 
eens getoond. 
Deze lilmP1es beslaan voorname�k u� 
\/loeiend geanimeerde personen de, 
met beiwlp van gedig ital iseerde 
spcaak, een verhaaltje ve<tel len .  Heeft 
u echter n iet de bescllloong OV<r een 
ondersteunde Super•VGA kaart, dan 
wordt het hele scherm gevuld door het 
p laatje van de speelwereld. De twee 

,,... ____ ,,,:r, 

Een a1)3'1 t e  vermelden extraatje van 
Amazoo is het help systeem. Bi j  het 
installeren van hel spel kr i Jgl u de 
mogelijkheid om drie r'1 1tat1s van 
hulp in t e  stellen. 
Kiest u VOO< niveau l dan krijg t  u 
alleen maar lints, niveau 2 geelt 
aa""'2ingen en llt\/1!au 3 vertel! 
gewoon wal u moet doen. Kiest u b ij het installeren YOOr niveau l, dan 
kunt u dat bjdens het wel wi principe 
neet meer \\i jzigen. U moet opnieuw 
installeren om een hoger llt\/1!au tl! 
kri jgen. 

Bij het "'agen van llnts worden pu1ten 
algetrOkken van een zogenaamde IQ­
score. Zakt deze score onder de 

1. ' � 1 . 

plaat jes, dus zo"el normaal VGA als super-ÛVGA, 21Jn OV«1gens exact 
hetzelfde. Alleen het super-VGA plaat,e 
neemt maar een kwart van de ruimte 
in beslag ten Ol)Zr:hte van het normale 
VGA plaat1e, cl.is het is ook v�r maal 
zo scherp. 

Het geluod v an  Amazon bestaat uit een · soundtrack die contiru op de 
achtergrond te horen is, doorspekt 
met geluidseffecten. Waarbi j  het 
meest opvall,nde effect natuurijlr. de 
ged1g�al iseerde spraak i s .  

honderd, dan IQ-1 jg1 u de eindscène niet te zien. Wordt hij helemaal nul, dan kri jgt u ook geen hulp meer. 

Fabriant Acce s Software 
MS-00S: / 149,50 / 88' 2889 
Beeld: YGA/VESA SIJl'Of• VGA 
Gellid: Adlib,'11olandjSoundblaster/ 
Realsound Min. config.: 640K ,  286, 121,tu, 
llarddilk_ muii 
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ON 
IM HET VORIGE NUMMER VAM 
HOOG SPEL BRACHTEN WIJ DE 
PRO ACT/ON REPLAY - DIE 
LEVERBAAR IS VOOR SEGA 
MEGA DRIVE, MINTEMDO MES, 
NIMTEMDO GAME BOY EM DE 
MIMTEMDO SUPER MES - Al 
OMDER DE AANDACHT. AAN DE 
ACT/ON REPLAY VOOR DE 
AMIGA ZIJM WE IM HET VORIGE 
HUMMER VOORBIJ GEGAAN, 
AAMGEZIEM DIT APPARAAT 
MEER IS DAN ALLEEN EEN 
HULPMIDDELTJE OM VALS TE 
SPELEN. 

AMIGA 
Mei de A<tion Replay heeft men e<n 
vtelzijcig instnlnent in harden waarmee 
men in de meelte spel len vals kan spelen. 
De functies van de rnachi)etaal monitor 
...-men daarbij een leuk eXlraalje -de 
PfO&rammeur> onder ons.  

Het 1ellrulk van de trainer-<>l)lles wertt bij 
de m<este spell en goed. Sommige 19den 
zijn echter resel-bestendie, waanloor de 
ACliM Replay hierop niet loed 
functioMort. 

Behalve de in Hooi Spet al eerder 1edane 
waar>elumg om voonid1tig te wer k te 
gaan bij het gebruik van dergeijlte 
vatsspeel apparartjes {hel moeiteloos doorw.nlelen van e<n spel kan uw 
19<tfpltzier wel degelijk bedeiven), Ijkt 
mij een tweetal andere waarschuwingen 
op zijn plaats. Om te beginnen is hel 
raadzaam om een mntuetl aan.vezice 
harddisk af te koppelen. Zorg er ook voor 
dat u dt did<ette waarop uw dure spel 
Slaat bMll&t tegen sdlrijven .  Een 
on1ellk zit immer> in e<n klein hoekje. 

o. ACliM Replay is eenvoulic te 
bedienen, zij het dat hel in het  begjn even 
puzzelen -dat men de gewenlte 
resul1aten hetft bereikt Gelukkig wordt 
de car1ridge met e<n Nederlands-llllige 
handleiding geleffld zodat er met de 
nodige oefening wel uit te komen is. 

Ool< wanneer u de Action Replay MK NJ 
litwltend zou cebnàen - het 
valsl9<len, biedt dit apparaa!je in mijn 
ogen waar voor rn golcl. 

PelerNouzo 

MONITOR 
Bij de ootwikkehng  van de Action Replay 
VOO< d e  Amiga is men namelijk op de 
eerste plaats uitgegaan van gereed­
sdlap voor de programmeur. 
De cartridge• die in het ui:b<eidingsslot aan de Imker zjde van de Amiga wordt 
gestoken - bevat onder andere een 
complete maclwlecode-monrtor met 

• 

1/tle f�ncbes. Dit u itbredngs�ot wordt 
niet doorgevoerd door de Ac�on 
Replay, dus er kan gee, andere rand­
apparatwr op w,:,den aangesloten. 
Een harddisl< wordt oYerigens niet 
onderste,md. Het voert t e  ver om in dil arti<el al t e  diep op deze functies in ,e 
gaan, aall!enen Hoog Spel toch een 
spellenblad is en blj ft .  We wilen ech:er 
ook met geheel aan <ie moeehjlclleden 
voo�aan omdat we de Action Replay 
dan tekort zouden doen, Daarom 
hieronder een bekropt <mr21cht van 
een aanta van deze hrlcties. 

Hobbyisten die graag demo's maken 
kunnen mei behulp van de Acöon 
Replay ook grapl'ics e,Vof stukken 

cruzie k  dan wel samples urt bestaande 
programma's lichten en deze op (js, 
kette opslaan, Vooraf bij spellen komt 
het echter voor dat het beeld ei11enlijk urt meerdere afbeeldingen tegeljk 
bestaa� waardoor het  resultaat wel eens verrassend kan litpakken, 
De beelden en geluiden k1men dan 
met daarvoor geschikte softwa,e 
worden gemanpuleerd, waarna het 
resuftaat in e,gen demo's kan worden 
opgenaren. (Houdt echter wel reke­
ning met het feit dat ook h ierop het 
tQllYfight van toepassing is en men de 
op deze \'11Ze verkregen reSlitaten 
dus nie l  voor commerciële doele inden mag aarr,,endEr/J 

Voor het oveiige bevat de Acbon 
Replay een assemble r ,  disassembler, debugger, b"slmbbler en een uhhty 
om de Copper (een speciale Amiga chip waarm gegevens omtrent d e  
aanstumg van het beeldschenn staan) 
te pmgranmeren. 

VOOR DE SPELER 
Na de voor ons (en de gen-iddelde 
spellenspeler toch wel wat <loge) lcl<sl 

■Klit 
hierboven komen we  aan het · � elk geval voor ons • meest rrteressante 
deel van de Actxio Replay aan. 
Het eenvoudigst te gebniken ondetdeel daarvan is een knopje waarmee men 
traploos de sneheid van de Miga kan 
beïll'Aoeden. Het knopje laai z ich met 
een tumelscllakelaartje eer,;oudig aiifl­
en uitzetten. Ingeschakeld kan men een 
spel vertragen (prakösdl tot aan 
st i lstand toe), waardoor het complete spel langzamer draait Hierdoor Wll<dl 
het in veel gevallen mogeij< om een 
lasög gedeelte van een spel met wat 
minder moeite en zonder al t e  veel 
kleerscheuren door t e  komen. Bedef1k 
hiertlij wel dat de '1'nd niet de enige 1s 
<ie aan de vertragi,g ondeiworpen 

◄ 
Wll<dl Ook het door u beslW'de 
figull1je/l,oerttjg beweegt tangumer, 
zodat hiV,.thet meer öjd nodig heeft 
om bijvoorbeeld ever een aankruipende 
kogel heen Ie springen. Het geeft de 
spele, derha�e niet opeens veel .­
reactietijd, De vertraging is echter wel 
hancig om bepaalêe palrooen van d e  
legenstanderts) wat makkehJ� t e  leren 
herkennen. 

TRAINER 
Met de Aclion Replay kan men op dnler, 
se manieren in een spel ing,ijpen. Net 
als b4 de 1n het 1Xltige nummer van 
Hoog Spel besproken litvoemgen voor 
spelcomputers, kan men zich met deze 
versie voor de Amiga extra levens, 
energie en dergelijke toebedelen. 

U begint met het normaal laden van he l  
spel dal u l<it spelen. Als dat is gebeu-d 
drukt u op de 'freeze' knap van de 
cartridge. (Voor het gemak gaan we 
e,,en uit van een spel waarbi j  u aan d e  
00<maal beschiltbare v, Jf levens net 
uoldoende heeft.) 
Het spet is nu bevr0<en en u kunt begin­nen mei vafsspelen. Met hel conmando 

"IS !S• wordt de trainer gestar t .  
De ktion Replay speurt nu naar alle 
geheugenlokalies waaril de waarde 5 
lhet aan1al levens in d il geval) voorkomt 
en ont!loudt deze. U he<star t het spel en 
u pleegt zelfmoord , l iefst zonder 
voo,werpen op te rapen o f  te schieten. Zodra u een leven heelt verteren drukt u 
opnie"" d e  'freeze' koop in .  Dan voert u 
het commando 'T !4. il, vraarmee de 
Actioo Replay de opdracht knrgt om de 
geheugenlokaties op te zoeken waiYin de eerder geuooden waarde 5 is ver•� 
derd in 4 .  Et verschjnt dao een over• 
zx:ht met alle geheugenposilies 
waarvoor deze voor waarden geldt. 
Mochten ót er teveel ZiJn ,  dan her val u 
het spel opnielHt en u offert nog een 
leven op. Hierna activeert u de 'freezer' 
- en laat deze zoeken naar de 
waarde 3. Meestal zal de Actioo Replay 
dan de mogeliJ<heden wel tol aanvaard­
bare proporties hebben beperkt. 
Vervol gens 1uordt de maclllnecode 
monrtor ingescllakeld en in de be�el ­
fende geheugedolratie hel g�•enste 
aantal levens rigevoerd, waarna u de 
mon�or weer verlaat door de 
<ESCAPE> toets i:l te drukken en het 
spel hervat. Koot u maar niet kiezen uit 
10 levens of 99 ,  dan bestaat ook de 
mogeljldleid om hel aantal IO\lens als oneindig op Ie geven. 

DEEP TRAINER 
De nieuwste ve1sie van de Aclion Replay 
MK m !versie MK 3.09) bevat ook een 
zogenaamde 'deep tra1ne(. Om tiervan 
gebruik te kunnen maken moet "" 
Amiga oYer mnslens 512Kb vrij 
geheugen besc�kllen nadat het spel is 
geladen. Via een optie in de Action 
Replay kan men nu deze extra 512Kb 
reseiveren VOO< de Ac#on Replay. Deze 
'deep traine( is bedoeld om ook vals Ie 
kunnen spelen in <ie spellen die met v,a 
de normale trainer z ijn te boo.loeden. 
Het grote versclil tussen de normale 
trainer en deze 'deep traine( IS dat het 
nu ook mogeljj< is om in te grijpen in 
variabelen <Ie niet door middel van een 
dudelijk gelal worden voorgesteld, 
zoals bcr,oorbeeld een energiebalk. 

PRODUKTINFO 
Fabrikant Oaltl Electronics 

Microcomputers: 
Amica 500 (1Mb): / 199,00/BEF 3895 
Amica 2000: / 219,00/9EF 4249 

(C.urbois Software: 08897-72546] 

Spelcomputert; 
Ninttndo 

NES: J 129,00/9EF 2499 
Game Boy: / 12.9,00/BEF 2499 
Super l'fntendo: / 169,00/9EF 3279 

Seg• Mega Drive:/ 169,00/BEF 3279 

(Eurosystems: 08380.202221 
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MET CAMPAIGN BREt-lGT 
EMPIRE NA TEAM YANKEE 
EH PACIFIC /SLANDS -
TEAM YANKEE '), EEH 
WARGAME DAT QUA 
MOGELIJKHEDEN DE 
VORIGE SIMULATIES VER 
ACHTER ZICH LAAT. 

In Campaign wordt het  vooren van 
00<log waarli jk gi-oots aangepakt In plaats van �mpe�g zes of tien tanks 
of vliegtuigen te conmanderen. kunt u 
er in Campaign zo'n 3000 (!) 
besturen, ondetvetdeekl in meer dan 
150 verschilende types. Hel 
gMchtste<rein kan tot tien miljoen 
t!l vierkante kiometet beslaan. 

t-41VEAUS 

Het spel kent drie niveaus waarop 
gespeeld kan w0<den. Gaat u 
strategisch aan de gang, dan hebt u 
als bevelhebber de controle over ale 
schepen, land-en luchteenheden pl,s 
de P<oduktie-eemeden (met andete 
woorden: fab<ieken). 
Op het tactische nrveau bent u als 
generaal verantwoordelijk voor iedere 
afzonde�ijke veldslag, met tot 16 
acti eve tanks plus artillerie en 
kichtondersteuning, 
O!> het lokale niveau kunt a als tank 
bestuurder/scootter elke slag in 30 
uitvechten. U kijkt h ierbij achterop de 
d00< u bestuurde tank. 

HET SPEL 

Na een prachtige 11troductie belandt 
u op de overnchtskaart, vanwaar U 
een scenario kunt laden. De 
scenario's staan hee l handig 11 
verschil ende subdi rectories, van 
simpel tol complex. 
Deze scenar io's var ieren van een 
eenvoudige slag tussen twee 
tankeenheden tot d e  Slag b ij Kursk, 
waarbij u als Duitse c0<0mandant de 
controle hebt over duizend tanks en 
massa's ondersteunende eenheden. 

Gaat u als 
Rus aan de 
slag dan 
worden dit er 
2000. 
Wanneer een 
van.,.,, 
eenheden 
een 
viiandellj ke eenheid ontmoet, clan 
wordt er een 
slag u iige 
vochten. 
Deze slag 
kunt u 
automatisch 
laten 

uimchten door de computet, of u 
kunt zett het commando c,,er de 
gevechtsgroep op u nemen en als groepscommandant lftN voertuigen 
besturen. 
Voor de SPelers die nóg meer 
controle 1Mllen hebben, u kunt zelfs ook nog het conmando over een van 
uw voertuigen overnemen. U bestuurt 
het voertuig dan zelf. ook het at vuren van de kanonnen behoort nu lot 1JW 
taak. 

Uw tank en de voertuigen van de 
tegenstanders zi;> il 30 duidel i jk per 
type te herkemen. U kunt alleen 
tanks en rijdend geschut overnetnen, 
geen vl iegtugen of trucks. 

EDITOR 
Een aardige optie in het SPel is de 
Campaign Map Editov. Hiemnee 
kunt u zelf compleet nieuwe 
scenario's 

Empire zegt zei op de verpakking: 'Het 
meest hoocmande slr>l!!Cie•spel ooit 
ontwikkeld....-een thuiscomputer.' 

Dat is een beetje hoogdravend, vind Ik pfflOOnlijk. Het spel is &root en 
uitgebreid maat als 'ware.me' ben ik er 
niet echt van onder d e  indruk. De 30 
gevechten bfijven duidelijk achter bi 
die van Team Yank .. , PaciJic lslands of 
zelfs Ml Tank Pfatoon. 
Als echt!! i>ordsper wariamer liet Il< 
meestal de slajen door de computer 
uitvechten, aangezien dat soort directe 
actie me niet echt kan boeien. 

De stral!!Ciscile kant van het spel, het 
'bordspel' element, bfijft cüdefijk achter b ij de 'echte' 
computerl>ordspetlen zoals V fot 
Victory of Sands of Fire. 
Het beste deel van het spel vind ik noc 
wel de titcebreide Campajgn Map 
Edit0t, die de speler de mogelijkheid 
geeft zett de meest moei lijke en bizarre 
scenario's Il! Oft'rlikkelen. 

Al met al een wat ongelukkige 
combinatie van bO<d-en 30 watC•me, 
die zeker de gevorderde wargamer-s 
niet zal aanspreken. 
RobHunter 

maken. ,

11 
U begilt met • 
een kaart van § 'lour gunner has seen Stuc 
het slagveld te ,... lil Ausr G 
tekenen, _:;;,, 
vervolgens ,;;:;::.,..: . . ,::;.:;.J.••!!:,,. ...... __..1,,.;,,..••lllliWl 
plaatst u de 
versctillende 
eenheden en 
bei,a�t u de 
parameters 
VOOf een 
overwmn î ng: 
de Victory­
condrtions. 

• 

. . -- . • .. . 
-

PRODUKT INFO 
F abrika� Empire 

Amiga (1Mb) f 119,00/BEf. 2299 
Alari ST (1Mb} f 119,00/BEF. 2299 
MS-00S f 129,50JIIEF. 2499 
Video: EGA,IVGA 
Aodio: Adl.i>/So<,ndblaster 
Systeemeisen: 640K, 286 12Mhz+, 
ha1ddisl<, muis 

• 
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Oe Boeing.Sli<orsky RAH-66 Comanche hel ikopter is ootwikkeld op �rzoek v�� � het Amerikaanse leger. Oe opdracht hierb i j  luidde: 'Ontwerp voor ons een ty� hel ikopter dat we ooi< nog i n  de 21 e eeuw kt.01e n gebruiken, (Op zich geel), 
exorbitante eis natuurtJk omdat de 20e eeuw over een paar j aar alweer b·na 
achter de rug isJ 

Voor d e  ontwikkelllg v een 
s iroolatie rond drt toeste heeft hel 
Amerillaanse softwareh s 
Novalogic een compleet 

�
elffle 

technologie ontwikkeld .  D 
huidige vlochtsimu lalies ma e n  
veelal nog gebruik van palygo� Hel rommelt bmnen hel Mell<wegslelsel. Er ZIJn twee 
Hieraan kleven nadelen als hel ........ grote facties ontstaan waarachter de diverse 
gebrek aan snelheid, aangezien er beschaW1gen zich hebben geschaard. De Rebef Al�nce 
veel rekenbJd nodrg is voor hel heeft de str11(1b 1JI opgenomen en komt in opstan(I tegen 
verversen van het beeldscherm. de meedogenloze dictatwr van het Empire. 
Novalogrc maakt nu gebruik van nieuw ontwikkeld mathemat isch model waarb innen men de rekeneenheid Voxer 

heeft bedacht. Het grote voordeel van zo'n Voxel' is dat het de computer in staal stelt om een ongeloofüike hoeveelheid berekeningen url Ie voeren. Het 
resul1aat hiervan is een tot nog toe niet mogelrJke grafische perfectie en 
snelheid van beeldopbouw. Voor dit rekenge�d 1s echter wel minimaal een 
386 met mi nstens 4Mb geheugen noodzakel ijk .  

We hebben een demo van dit nil!IIWI! spel gezien 1 n Amerika en, eerlijk is eerlij k ,  
z elfs wij: waren er helemaal stil van, 

Novaloa:ic/\).S. Gold: MS-DOS 

ULTIMA VII 
Deel 2: The Serpent Is e 

In <11 11euwe deel van de Uttima saga vindt u zichzelf wederom in Britanri�rug 
onder ex.ict dezelfde omstancigheden welke de Guard1an dwarszaten " 

\ ... 
a VlT. 

Het 1s alweer a<:htt�n 
maanden s inds uw 
overwiming • of wat 
daarvoor doorgaat • 
maar u ontdekt dat de 
wereld in een precaire s 1tuaue verkeert. 
Verschrikkel i jke magische stormen 
teisteren het land, een 
vreemde ziekte maalt 
gargoytes en Emps 
mg. En het zal�t 
lang d11en voordat deze 
z iekte op de mensen zal o"1tslaan; o f  u moel een oploss,og zien te vinden! En dan rs er ook nog het probleem van het genootschap, 1Wens leide, Baltin aan het 
eind van 1./tlima VIT de gerechtigheid onMuchtte. 

De oplossing voor al 1/it problemen kan gevonden worden op het legendarische Slangen Eiland. Wanneer ud� nieuwe land verkent ontdekt u dal het evenwicht tussen orde e n  chaos geheel ver<!.enen is; dé oorzaak van alle problemen in Bntanrna. Maar voordat u de kosmrsche balans �er in evenwicht kunt brengen 
moet u eerst de vreemde en fascrnerende geschiedenis van de oode beu<Jlklng van 
d� mysterieuze ei land zie n  te ontrafele n .  

Hel mag als ho01>gevend 
worden 
beschouwd dat de 
rebel len in<Mdels een leuke vloot X· 
Wings hebben 
gebouwd en. 
belangnJker nog, 
voldoende pi

loten 
hebben om deze 
toestellen te 
besturen. 

In <il nieuwe spel van LucasAlts 
Entertainment, 
dat gebaseerd 1s 
op de epische 
ruimteslagen uit 
de Star Wars 
films, bestuurt u 
dit toestel. 

! 
Er wordt van u verwaeh l dat u nimteslage n levert mei 

§ TIE Frghters en Star Destroyer s .  De rrissies bestaan uit het escorteren van andere ruimtevaartuigen, 
adembenennende luchtgtM<:hten en d e  beroemde vlucht 
ove__.t het Ot)pervlak van de Death Star. 

Het spel wordt volgens LucasArts gecompletee,d door 
een dynamisch e  SOllldtrack, wat zoveel wi l  zeggen dat 
de • op de oorspronkehJke muziek u� de Star Wars films • 
muziek z ich aanpast btj de verrichtingen van de pi loot en 
daardoor geli1ke tred houdt met de intensiteit van de 
actie 01> het beeldscherm. 

LucasArts Entertainment/lJ.S. Gold: 
MS-00S 

C ) En vraag ons met waarom <11 nr et gewoon Ultima VIN hee� 
l c:J  

Origin, MS-DOS 

• 
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Nu, na al cie tijd, komt Konami met 
Frontier · Elite 2. U begillt tjerin als gezag110erder van een kleil ruimte ­
vaar tuig en twnt kit zen tussen een 
a,cade-acbe SPel of een compleet 
scenano waaril men zeer lang de 
ruimte onveili kan maken. net 
zoals dat ook bi t  het oorspronke­
ijke Hte al het geval was. 

t � • 

ELITE i!!! 
Al weer heel wat jaartjes geleden �n  1984 om 
precies te zijn) bracht een• tot dan• onbekend 
tweetal het spel Ebte u it. Hierin stood hel drijvtn van handel en het 
110eren van stnjd in het heelal centraal. Door 
het kopen en Vl!fkOl)en van goe4eren en deze 
van het ene naar het andere stèrrens.telse1 te 
transporteren kon men geld verdienen. Dft 
geld had men ~r nodig om het eigen 
n,rnteschip te vemete<en en �n krachngere 
wapens te voonien. 

Het gebied waam u vl iegt beslaat 
mee,_dan hooderd verschillende 
sterrens1Ms�s · gebaseerd op 
astronom1schè-gegevens • waa,bij 
gebr\Jll< wor<l gefl!aald van de 
laatste wetenschai>peljke i,z,;hten omtrent 
hel  ontstaan van piápelen. Zo wordt er reke, 
ning gehOtJden met oppervlakte-temperatuur 
en chem,sche elementen die op de planeet te 
vinden ,.,,. Ook bevatten de planeten details als bergen, kraters oceanen en bossen. 

Wij zi1 n heel benieuwd or E»te 2 onze 
hooggespa,nen verwachbngen kan 
waarmaken. 

Konaml: MS-00S 

DAUGHTER 
�-�!!��s �r,eet, ol 1JAID., 
moord in de hawn. Probeer de geheimen te ontrafelen van 
een lang�ergeten macht in het myst ieke en gevaarlijke Alexandrië • waar waarheid en legendes uit het oude Egypte 
samen komen. 

Egypte, Alexandrië, 192D. U bent net gearr�rd en staat op  
het punt het schip te vi,,laten. Dan ZJet u de mysteneuze 
Turkse passagier die d e  hele reis in zijn llut door geb<acht 
heelt. Wanneer hij de vaste wal bereikt ontstaat er enige 
commotie. Een il WIi geklede Atabier komt met getrold<en 
dollten de kade opgestormd. Alhoew.!I de Turk hem 110lpornpt 
met kogels bl i� hij doof gaan, steekt d e  Turt< neer en zijgt dan 
dood neer. Pas veel later zal u cruidel i1k worden wat zich hier afgespeeld heelt. 

Millennium, MS-00S, Amiga 

Het Japanse softwarelllis ASCII ,s 
met alleen beroemd vanwege de 
samerw.-erking met MicroSoft inzake 
het opzetten van de 20 desastreus 
gefaalde MSX-standaatd.  Ool< 1s men 
bekend van vele meer dan uitsteken­
de spelen, met name YOO/ spelcom­
puters. Ook vo01 MS-00S heelt men 
zeer fraaie spelen gemaakt, het 
eerste SPel da t  in Europa uitgebracllt 
zal worden is SpeNaan. 

Bij een bezoek aan Stonehenge -dt u naar de magische mysteries van 
Valoria  getransporteerd. ffer ootdekt u dat de Moderne en Magosdle 
werelden bmenkort totaal vemiefgd zullen worden door stn jdende magiers. 
Behalve natuurlj< wanneer u daar een stol<je voor steeld. En dat kan doo, in de leer te gaan bij een "'2e magiër die bereid is u op te leiden zodat u de 
betde universa van een gemss e  ondergang kunt redden . 

tl bent de enige d,e de geheimen van de Magische wereld koot ontslu iten. 
Hier toe moet u zowel alle uithoeken 
van de Moderne Wereld bezoeken � als d e  cbstere domeinen van Valoria § 
verkennen. Maar let opl Begmnende 
mag;ërs kunnen ten PfOOi valen aan 
hun eigen spreuken en bezwemgen. 
Maal< é<11 fout en het wo,dt een 
enkele reis hel en verdoemenis .  

ASCIIWARE, MS-00S 

STUNT ISLAND 
ales 1s mgel i jk in deze tllieke sm.Jlatie. Er zijn 
tien verschllende toeste1en plus een 'hang 
glider' en een parachute wel<e u allemaal ge­
broken kunt. Met de 'set edfot' kunt u bestaan­
de omgevingen �igen of er eentje helemaal van de grond al aan ontwerpen. Meer dan 150 
Vl!fsclilende voonverpen zoals bomen, gebou­
wen en landsdlappen kunt u combineren tot een 
uniek de(or waam uw stunts plaats1111den. 

Deze f/yrng and fiiming S1mufalion van Dtsney 
! Software is een compleet nieuwe vorm van § simulatie. D00< vluchtsimulatie te combineren 

met het maken van een film verkent Stunt 
Js/8nd nietM� gebieden. 

Srunl ls/.lndwerd ontwil<keld il samenwerl<Jng 
met beroemde stuntreg1sseurs uit Holly,ó)od, U 
kunt uw e,gen stuntlilms onl\\e/pe'),

_ 
�iegen en 

filmen 111 een wereld naar eigen k�e .  Vbeg 
tussen torerlloge geboUl'lefl en onder b<uggen 
door, door exPlosies heen of wat u maar wilt , 

Nadat de stun ts 1n VGA 256 kleuren gefi lmd 
zi jn, kunt u de film monteren. Door 11 de 
montagekamer muzie!< en geluidseffecten toe 
te 110egen kunt u een produkt afleveren waar 
menigeen 1101 plezier naar zal k i Jken. 

Disney Software, MS-005 

< > 
E • 
C: � -

s:--� 
E • 
C: � 

E • 
·= 
·= 

1 .., -
0 • 
< > 
E • 
C: � -
E • 
1 j 1 
C J 
·= 

� 

t -t : 
s:--� 
= -
0 • 
< > 
E • 
C: � -
c:: ::::i 
s:--� 
1 � 

E • 
� 

1 • 
� 

• 



www.hoogspel.nl

HET WAS EVEt-1 WACHTI:N, MAAR 
Elt-lDELIJK IS DE METALEN 
STRIJDER lt-1 ZIJt-1 NIEUWSTE 
GEDAANTE OOK VOOR DE 
SUPER t-l lHTENDO TE  KRIJGEN. 

WAT IS ER LOOS? 
De renovatie van de oude b<nnenstad 
,an Oetrol is volOP aan de gang, de 
aannemer OCP heelt huur l ingen, de 
Rehabs, ingezet cm de be"oners 
gedwoogen te evacueren. Deze Rehabs 
gaan er fors tegenaan, bloed kleurt de 
stralen rood. Vanwege de pol itiele rnpicaties en lil<se smeergelden verooezelt de gemeen1e alles en 
moeten de media de Splatte'l)IJ!lks de 
schuld geven. Deze komen echter 1n 
opstlfld en dan beginl d e  ellende pas 
echt 

Robocop krijgt opdracht de rust en 
orde weer 1e hef stellen in de stad. 

WAT GEBEURT ER? 
Het spel ken1 1wee verschillende 
soosten �en. In de loop.velden vecht Robocop zich ,an l inks naar 

Deze ,ne ,an Robocop 3 is nog 
bepettter dan die besproken in Hooe 
Spel 8 .  I n  feite is er liets anders te doen 
dan schieten, schieten, schieten, zeilt in de '4ie&-levels. Bovencien is de 
tecenstander dermate zwaar bewapend 
dat het bi;,. onmo&elij< is ver in dit spo! 
door te dringen. En de venranende 
btdienln& helpt daar ook al n iet bij. 

Het geheet maa er dan ! misschien wel eoed uitzien, 
qua speelbaarheid bijft er 
veel te wensen over. En 
wat ze er daar dan no& 
voor durven vraeen! 

Doorspoelen! 

Harry d'Emme 

• 

rechts een weg door stadswijken, 
onderwijl alles cmthoop schietend en 
ferme meppen uitdelend. Uteraard is 
ammoo,be beperkt, deze kan echter 
aangevuld worden met borusvoor ­
werpen. Robocop kan onderw<g 
versctil lende wapens vi nden, zoals 
lase,geweren, 'llammenwerpers en 
raketwerpers. 
Na deze stri jd O\lerleefd t e  hebben 
gorcl hij zich een j etpack om en 
vl iegt �n de stad verder. 
Hier moet hj zidl wrdedigen tegen 
het afweergeschut van tanks op de 
grond en op hem afcbkende 
Spfatterpu,ks. 
Warv,eer hij vttYOl gens de toegang 
tot de riolen gevonden heeft e n  deze 
levend weet te ve<laten ,  komt hij 
tegenover de gevechtsrobot Otorno 
te staan. Weet hg deze te ve<slaan 
dan k iest hi1 weer het luchtruim, OP 
� naar het hoofdkwarter van OCP. 
In deze immense wolkenkrabber 
zitten nameljk z ijn vrienden gevangen. Deze worden bewaakt 
door i- gevechtsrobots <ie Otomo 
een kleine ,ongen doen 111<en. 

WAT DAN? 
t n totaal kunt u vijl maal een CONTl'IUE gebruiken, daarna moet u 
weer helemaal oPnieuw begirvlen. Het 
;pel kent geen 'passwords'. Mocflt u 
de Hoge Score Tabel halen, dan kunt u hl« uw naam vastl eggen. 

PRODUKT INFO 
F ab<ikant: OetM> 
Super NintBndo / 199,00/BEF. 2899 

SUPER 
MJNTENDO 

THE RETURN OF THE JOKER 
OP ONVERKLAARBARE 
WIJZE Z.IJN KOSTBARE 
METALEN UIT D E  MIJNEN 
VAN GOTHAM CITY 
VERDWENEN. EENTJE 
DAARVAN IS ZEER 
GIFTIG EN WORDT 
GEBRUIKT VOOR 
RAKETTEN. 

Zoals gewooriijk IS de politie ten einde raad en wordt de  !wip 
van Batrnan ingeroepen. Al snel 
deduceert Batman dat slechts 
één misdadig genie een dergelij k  plan kan beramen: de 
Joker is kemef1j k vreer terug! 

HES 
Eer1� gezegd valt dit een beetje tegen. 
Er valt niet eenoea te doen en de levels 
zijn redelijk eenvoudig. Binnen de kortste 
keren had ik het spel dan ook 
IJit&espeetd. 
De graphies zijn redelij< ,  maar d e  anima­
tie is ronoon slecitt uit&ewer1rt; Satrnan 
loopt rond alsof hij koude voeten heeft. 

In dft eenre kan 
, ik bel•• speUen 
• bedenken, 
zeker voor dit 
geld! 

Hany d'Emme 

Hacoenda. Een 
ander groot 
verschi l  met de 
Game Boy versie 
is dat Batman nu 
geen enterhaak 

heeft om van gebouw naar gebouw te 
zwaaien. 

Wel kan h1 onderweg een reeks wapens 
oPPikken zoals schi(fsterren, batarangs en 
kruisbogen. �doen kurv,en sommige 
wapens versterkt worden en is het mogeh1k d e  kracht van 

- .,.... ........ ._--,._...., _ _,.,._ ... �-�­...... -� - . --,. -�- ! sommige wapens zelf te 
bepalen Olangt af 
van hoe lang de 
'1lJtknop inge­
drukt WQ<dt}. 

--� �---� -

Salman moet zo snel mogelijk 
de geherne schiplaats van de 
lachende Crimineel zien t e  
vinden voordat de boel Uit de  
hand IOOPI. 

HESvs 
GAME BOY 
Alloewel het verhaal geiil< 1s 
aan de Game Boy versie, is het 
spel zelf duidelij< verschillend. 
u z;,"' zeve,, lewls met in de 
meeste twee sublevels en een eindboss. Deze stages van eren 
van de kalhedraal van Gotham 
City tol het eiand van Ha 

Ook kan Batrnan 
sommige 
Vijanden op laten 
hoepelen door 
zijn befaamde 
Bat-slld1ng, 
waannee hij 
.edereen omver 
maat. 

Batman baant zich een weg door de dmrse 
levels, ;pr ir,gend van plattorm naar 1 1f t  naar 
plattorm, onderwijl de rondlopende dodelijke vi 1anden ui t de weg ruimend. 
Gelukkig krijgt u 'pass�ords' zodat u niet 
Iedere keer weer helemaal ol)flleuw hoeft t e  
begmen. 

PRODUKT INFO 
F allrikant: Sunsoft 
Nlntendo NES f 189,00/Bff. 3345 

Oe G1me Boy versie word In 
Hno& Spel 13 &ere<:enSffrd . 
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KATTEKO!' TOM GEEFT HET OOK HOOIT OP, DEZE KEER 
HEEFT HIJ JERRY'S NEEFJE TUFFY OHTVOERD EN HEM IN EEN 
KIST OP ZOLDER OPGESLOTEN. 

Jerry kan dit uiteraard niet op ZICh 
laten zitten en u mag hem helpen 
TuHy te bewi jden. Jerry moet vanuit 
de  kelder iedere verdiepi!g van het 
huis door om• etndel i jk 01) zolder 
aangekomen • TuHy te bev11 jden 
vo0<dat het te laat is .  

GEVAAR! 

Iedere verdiepó\g van het huis is vol 
gevaren. Niet aleen lijn er 
gevaarli jke spinnen , i.Aeermuuen en 
mspen, maar ook komt u 
bi jvoorbeeld op hol geslagen 
speelgoedsoldaatjes tegen. In de 
riolefing • een wat onfrisse manier om verder té komen, dat wel • moet 
u het zetts tegen kreeften e n  
slallken opnemen, Wameer u 
tenminste roet weggespoeld wordt 
wameer iemand het toilet 
doortekt. 

Als standaardwapen goo4 Jerry 
met knikkers, wanneer hij andere 
wapens opgepikt heeft kunt u deze 
naar keuze gebrtilten. Met de 
SELECT toets bepaalt u welk wapen 
Jerry gebn.ikl. De voorraad 
knikkers is onbeperkl. de andere 
wapens zoals ondermeer hamer, 
boor, vleesb,J en kauwgom kunt u 
beper1<t gebru iken. U zub zeW 
moeten uijpuzzelen wal iedere 
wapen •oor uitwer1<ing heeft, dus 
begin maar vast na te denken over 
dat inktl)oqe. 

De grote brokken kaas die u 09pikt ge.en Jerry energ ie, kleinere brokken zijn goed VOO< ij borllspun ten aan 
het eind van een 
level. 

Natuurlijk kan 
Jerry springen, 
de lengte van de 
sp,oog is afhankel i jk VIWl 
hoe lang u de 
knO!) ingedrukt 
houdt. Ook kunt 

NINTENDO 

NES 

u Jerry ti jdens de 
sp,oog besturen, 
i n  so,nmige 
gevallen bittere noodzaak om te 
Ol'l!tle.en. 
Bovendien kan 

Jerry langs draden en 
elektraleidingen omhoog kl immen. 
l\oJk uit voo, de ootsnappende 
stoo,n uit de warmwaterleidingen! 

Het spel kent geen 'passwords' en 
slechts twee CONTINUE's. Na de 
tweede CONTINUE moet u -r 
helemaal opnieuw begimen. 

PRODUKT INFO 
Fabribnt: Hl Tech Exp<euions Ninlendo l'ES / 139,00/BEf. 2865 

De level• op zich zijn behoorlijl( 
groot en kunnen aardi& 
ingewikkeld worden. Ook 
&eneime velden komen voor, 
doch zijn niet al te cemakkeijk 
t e  vinden. 
Het spel z iet er goed til en i• 
zeer cedetailleerd weera:ege\·en. 
De bewep,gen .an de karaktets 
is uitstekelld, en er is over 
details nagedacht Zo 
loopVspringt Jerry in perfe(te 
slow•motion wameer h ij langs 
een spimeweb gaat 

Het ontbreken van •passwords' 1s 
jammer. Ondanks dat i n  de 
categorie loop & '!)ring ,pelen 
een van de betere & derhalve 
van harte aanbevole n.  

Harry d 'Emme 

• 
• 

HEBBEN WE DE VORIGE KEER 
TINY TOON ADVENTURES VOOR 
DE HES BESPROKEN, BLIJKT ER 
EEH HELE SERIE SCHUIL TE 
GAAH ACHTER DIE TITEL EN 
IEDER SPEL IS ANDERS. 

BABS' BIG BREAK 

-
l.. UCKTLY• I HAV� 
FRI E:N.0!3 LIKI=. 

In Babs' Big &eak (Babs' grote kans) 
komt u wederom in de cartoonwereld 
van de Toons tertdll. Oeze keer gaat 
Buster Buiny's vriendinnetje Babs in de 
grote stad in de Acme bioscoO!) vitrken. 
Wat ze echter n.et weet is dat Montana 
Max• jaieker. óe "'eer! • van plan is de 
bioscoop tol zijn hoofdkwartier te 
makefl. En flii zal zich daarbi j  zeker niets aan Babs gelegen laten liggen. 
&ster vertrotMt het hele zaakje nie t  en 
11J besltJt achter haar aan te reizen. Z1 1n vrienden P1ucky de eend en  Hamtoo het 
varkentje gaan met hem mee. 

DRIE HELDEN 
U begint het avonttu in de gedaante 
van &ster, maar u kunt op ieder 
wllekeur ig moment in Plocky ol Hamton Î 
veranderen. Aangezien alle drie de i heren op een eigen \lijze v i janden te hJI 
gaaA, kan in sommige delen van een 
level een bepaalde figuur de voorkeur 
ver<fienen.  Hamton rolt een meloen op 
de vi jand a f ,  Plucky we1pt een 
kaatsende ananas. En dat is so,ns beter 
te gebruiken dan die boogworpjes 
wo,tel waar Buster het patent op heeft. 
Daarnaast zitten er in ieder level ook nog 
andere vnnden verb0<gen zoals Dizzy 
Devil en Furball. Dizzy Devil kan z�h il 
een wel'Jefwind veranderen en op die manier een weg door ke11\äfde rotsen 
banen. Fu1bal de kat is zeer goed il het 
tegen verticale vlal<l<en oplopen. Andere 
vnenden hebben elk weer een eigen 
speciatneit. Oeze helj)e1s zoals Dizzy 
ziten in geheime velden verborgen, maar 
gáJkkig vreten we aUemaal dat die te 
bereiken zijn ,,;a boomstronken en 
mangaten , m een stad zi jne,  r,et zo gek 
veel boomstrooken tegenwoordig. Oeze 
vriend�• kunnen echter• nadat u ze 
gevooden hebt • r,et naar willekeur 
ingezet \\Orden maar moeten voor êên 
specifiek doel gebruikt worden. Gelukkig 
duiken ze zelf meestal wel op als ze 

nodóg zijn. Zo hebt u Dizzy nodig om v ia een rotswand het eerste le\oel te ve1 laten. 

PLATFORM 
Babs' Big Bteai< bestaat uit een 
groot aantal leVl!ls, de meeste 
daarvan plattomwelden in de trant 
van Mario. Daarnaast zi jn er tu;sen­
Wlden, zoals het wld waa,in u 
hoppend 01-er een tranSl)Ortband 
met voedsel D izzy eten moet zien te 
geven. 

• Onderv� verzamelt u door 01) de 
bekende il de licht h.r>gende 

bloki<en te Sl)ringen boOOSVOOIIYerpen 
voor extra lellens, energie en wapens. 
Ook de Ol'er al Vllorkomende juwelen hebben een nuttige functie, deze hebt u 
nameljk nodig om in de sw-spellet,es re 
kunnen spelen. 
Er zijn twlle sub-;pellen. In het eerste 
moet u hardl09en tegen een andere 
tekenfi lm figuur. Het t\\eede laat u met 
een hamer un l<okers O!)duikende 
kowen van VIJanden inslaan. Hoe meer 
ingeslagen kO!)pen. hoe meer punten! 
PRODUKT l�FO 
Fabrikant: Konami Gime Boy / 99,00/BEf.1835 

<t.•.• • '\" 
S!Sl ...... ... · 

/ 
' . . . ·.·• 

Een uitstekende spa met vele 
verrassingen. en dan heb ik het noa niet 
eens over die onderc,ondse cang waar het 
p1'ttdonker ,s zodat je nauwefij<s een wutel 
voor ogen kuri z ien. 
Ook Sabs' Bil Break heeft weer die fameu­
ze Konami kwalrteit. imtekend uitgewmt 
en moeil jk genoeg om u dagen bezie te 
houden. De optie om tussen drie karakter> 
te kuMen kiezen is zeer goed geïmple­
menteerd en maal<t het spel noe urtdagen• 
der. En natuurlijk ook hier weer de nodige geheime gangen, kamers en velden. 

AMrader! 
Harry d'Emme 

• 
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KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
MET KRUSTY'S SUPER FUN 
HOUSE BORDUURT ACCIAIM 
VERDER OP HET SUCCES VAN 
BART SIMPSON. KRUSlY DE 
CLOWN IS DE FAVORIETE 
SUPERHELD VAN BART EN HIJ 
VERKEERT IN GROTE 
MOEILIJKHEDEN. ZIJN PALflS 
VAN VERMAAK, HET FUN 
HOUSE, IS OPEENS VERGEVEN 
VANDE RAmN. 

Knisty ziet er niet alleen uitslelcend 
uit • de doort<ijkjes in sommige 
velden (zoals we die ooi< al bij de 
Addams Fam�y tecenloomenf zijn 
fantastisch • maar speeft ooi< nog 
eens lekker. Hel gedoe met de 
ratten doet een beetje aan 
lemmings drien, het plalfonn 
aspe<t heeft veel weg van de lrlario 
spelen. 

Het zal u meni& uurtje spelplezier 
bezo11en. het kost de nodi&e 
moeite all e  1"ets uit te spelen. En 
dan geldt jammer genoeg hetzelfde 
als bij af dit som spellen: ..., 
tweede k.., spelen z� er niet echt 
in, daarvoor is de oplossl� van 
een veld té tril aan condities 
&•bonden. Maar heeft dat Iemand 
ervan weemouden om lemmings 
aan te schaffen? 

AM!rade� 

Harry d'Emme 

PS, Het Is alleen jammer dat deze 
titel veli<ocht -dt als een Bart 
Simpsons spel, nieu is minder 
waar en het is nargens voor nocig! 

Uw eskader Btaz,ng Sk,es bestaat uit 
�Jf Jonge p,loten die u moet 

• 

Bart en zjn winden, waaroodef Pà 
Home<, besliten i n iedere ruimte een 
geavanceerde rattE11Val op te stellen en 
deze Ie bedienen. U m.ag ook aan deze 
operatie deelnemen. U moet Krus1y hef 
pen de ratten naar de val te leiden. 
Want dat liadden we nog niet ver1l!ld, de 
ratten l<oolen weliswaar lul hollelje uit 
en gaan q> weg i n een veld, maar de 
rattenval bereiken klllnen ze niet zelf. 

Krusly's fun House bestaat uit,.;� delen 
met elk veertien kamers 
of velden. Deze kamers t � worden dOor een gang • 
verbonden. U betreedt 
de kamer 1llil een deur, 
die pas weer open gaat 
wannee, u het veld u�-
gespeeld hebt. In iedere " 
kamer komen één of 
meerdere ratten voor 
die allemaal naar de val geleid moeten worden. 
Wannee, alle ratten uit 
de wereld geholpen zijn, 
iS het veld titgespeeld r 

Bonusvoorwerpen geVl!fl u namelij k riet 
alleen extra wapens, energie, kracht, 
levens en punten milö' zc,gen i n een 
aantal gevallen ook voor llet Ot)engaan 
van geheime gangen en kamers. 

Naast de gewone detl'en vindt u in 
iedere gang een de,-met een gouden 
hangslot. Wanneer u alle velden in een 
gang gehad hebt kunt u deze kamer 
binnergaan. Wannee, u ook deze 
kamer uit  weet te spelen krijgt u een 

'p.sswo,d' en komt u Viller i n de gang 
terecht. Meen staat nu wel de deur 
naar het Wlgende deel van het Fun 
House open; op naar de volgende 
veertien levels. Ook zij n er her en der 
booos-kamers verb<lrgen. 

PLATFORM 
Iedere kamer is in fene een kniS11g 
tussen een plalform er, e,n JXJZzelspel. 
l)n nam�k de ratten naar de val te 
krijgen mceten heel wat lildemissen 
oYerWOnnen worden, Er  lopen boosa.-­
dige alens rond, sissende slangen 
hebben hel op u voor,,.,, en dan hetben 
we het nog niet eens over die wegende 
biggetjes die boYeflop Krusty willen 
landen. Gelukijg kan Krusty zich 
vetdedgen, hij begint met tien taarten 
om mee te smten. Wanneer deze op zi jn 
moet hij nieuwe taar1l!n zien te �nden. 

deur Wlllke met een den-
en kunt u-r door de c 

-derende kJap achter u in )l@è,; 
het slot valt. Wanneer u 

U kunt diveJse voon,erpen zoals 
blol<ken, stukl<en pi jp en sp,ingwen 
O!)rapen om deze ergens anders te 
deponeren. Sommige velden hebben 
namelijk• soms zeer i ngewikl<elde • 
p,�en waar de muizen doorheen 
geblazen wc,den. Soms ootb<eken er 
stukl<en pij p, deze moet u zien te 
w"den om de pijp te reparerer,. weer , n de gang geko-

men bent ziet u dat de 
deur vergrendeld is met 
een hangslot, te<> leken 
dat u deze kamer achter 
de rug hebt Althans, dat 
IS meestll het geval 
Soms echtes rolt u zien 
dat de daf r1et ver- t 
grendeld is. Dit bete- � 
kent dat u iets 
essentieels i n dat wld 
cm, het hoof11 gezien 
hebt. Meestal is dat dan 
zoiets als een belangrij k 
bonusvoorwerp dat u 
oot opgeraapt hebt. 

begeleiden bJdens hu n carnère. 
U kiest uit een van de �j t pi loten en 

kriJgt een 
opdracht. 
Deze zijn 
aanvankelijk 
tamelJk 
eenvoudig. 
zoals een 
v11andel iJk 
toestel neerhalen. 
een munitie· 
fab<1el< 
boml>ar• 
de,en or 
een truck 

Ook zijn er de magische bonusblol<ken. 
Door deze een trap te geVl!fl krijgt u de 
booos welre, zoals reeds vermeld, kan 
varièren van taiYten tot compleet nieu­
we kamers. Ool< koot u hierdoor Sll)Of· 
ballen Wlden, deze 21Jn vaak nodig om 
zwakke muren te verb,.zelen. Achter 
deze m..-en zit misschien dan wel weer 
een compleet nieuw veld verscholen? 

PRODUKT lt-lFO 
Fabri.ant: Acclaim 
S...,.r Nirrtendo / 179,00/Bff. 3199 

z....i een NES •� Game Boy v,rsie'Mlrden 
in 1993 ver-.ocht. 

IN DIT VLI EGSPEL WORDT U PILOOT TIJDENS DE EERSTE 
WERELDOORLOG. VOOR HET EERST IN DE GESCHIEDENIS 
SPELEN VLI EGTUIGEN EEN BELANGRIJKE ROL IN DE 
OORLOGSVOERING. 

op een weg onder vuur nemen. 
Wanneer u een missi e met goed 
gevolg afsluit, komt u terug op het 
vllegvekl en kr1gt u ef'n aanlal ervari ngspunten toegekeAd Hiermee 
kunt u verschillende vaardigheden 
van uw piloot zoals •llieg-ex,oernse en 
rnthoudmgsvermogen (hoeveel trelfers kan "" toestel hebben! 
opwaarderen. 

Vervolgens kunt u besl u iten 
nogmaals met deze pi loot op te 
stiJ gen en een nieuwe m1ss1e te 
beginnen, of u gaat terug naar de 
ba1akken om een andere pi loot te 
kiezen. Ook krijgt u op d,t moment 

een ·passworcr waarmee u op een 
ander b,(lsbp met d•t est<ader en d e  
behaalde ervanng kunt spe!e11. 

U moet aan drie soorten m,ssies 
deeklemen luchtge,echten. 
beschietingen en boml>ardementen. 

Tijdens luchtgevechten moet u de 
stn t(I met de v1Jand aanbinden om de 
beheersing van het luchtruim. U 
moet hem lot hen, b<J meerdere 
toestellen) zo snel mogeh.J< uit de 
lvcht halen. U heett hrervoo, ,lechts 
een beperkte tij d. 
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Al op de MSX2+ was ik compleet 
ver�aafd aan clt spel, maar deze 
versie slaat wert<el" alles. Het 
Japanse softwarehuis T oho hetlt 
dit oorsp,onltelijl<e Comp1le spel weri<elijk simliem naar de Super 
Nintendo overeezet. de 
mogeijkheden van de Super 
Nintendo worden uitstekend beoot. 
Verbluffende graphics, fraaie 
gelwden, sp,aak, het is waarlij< 
een cenot om opeeblazen te  
worden. 

Op hel laagste niveau (' normar1 is 
het no& wel te doen, totdat je in 
level 1Wee komt. dan wordt het pa. 
echt hard -ken. Oe hocere 
moeiij kheidsgraden zijn zowat 
onspeelbaar, maar mei een beetje 
geluk • en veel eelt op de vuurduim 
• wil ook dat noe wel lukken. 
De oplie om met bel-..lp van de R 
toets wapens extra mogeijkheden 
te eeven wtrkt aanvankelij< 
verwarrend, men moet wel heel erg 
veel ontflouden. Bij ieder wapen 
heeft de-ze knop een andere 
uitwert<ing. Oe laser wordt 
doelzoekend, bij meerroudi&e 
schoten wotcll de richting van de 
schoten gewljzi&d en ga zo maar 
door. 

Wat mij betreft heelt de absolute 
verslavin& weer toece�een. 

Ondanl<s de toch wel wat hoge pri js verpMcht, doch let wet: uitsluitend 
voor pure actie-fflSJaafden! 
Harry d'Emme 

In hel jaar 2048 komt de Alsde voor 
een ware crisis te staan: een 
gigant isch groot buitenaards 
ruinteschip val de planeet aan. 
Tegenaanvallen hebben geen effect en 
al snel is het merendeel van de planeet 

met de grond gelijk gemaakt. 
Vervolgens beginnen de aliens boven 
de regemrouden van Centraal Amerika 
een ruintestad te bo.,,,.... 

Ons laatste redmiddel zou best  wel eens de i 
ED-057 kunnen zijn, • 
een superieur schp dat 
wel iswaar aangepast 
moet worden voor 
ruimtev\Jchten maa-
dat • voorzien van de 
meest geavanceerde 
wapens • geacht moet 
wden een 
besl issende rol Ie kunnen spelen. 

BITTERE 
STRIJD 
In dit verticaal wollende spel begint u 
b..,en de Aarde in de 
buitenaardse 
ruimtestad. U moet met 
de E0057 11 twaalf 
levels een verbeten 
gevecht om het behoud 
van de Aarde voeren. 
leder level speelt zich in een andet detl van de _ 
g<llaxie af. ! 
In !alaaf kunt u 
besctikken o,,er acllt 
verschillende wapens 
welke bovenden 
onderweg versterl<t 
(•krachtiger geroaaktl 
kunnen worden. 
Bovendien kan v,11 
ieder wapen doOf het 
ildrukken van de  R 
toets een speciieke variant ingezet worden. 
Soms · wanneet u een vijand vernietigt 
• verscli1nt er een boousvoorwerp. Di l bonuSVOO<'lrelp kan diverse 
�kingen hebben: eiCIJa wapens, 
bommen, extra energie et cetera. De 
,rolgende wapens staan ondeml<!er tot 

AII0<1wel het er best wel goed uitzie t  en 
de muziek perfect de stemming 

B11 bescruemgen moet 
u i.lak boven de 
grond razen en de 
\1Jandeh.f<e doelen weerceeft was ik a l snel verveeld door dit 

spel. Het feit dat men geen enkele fout 
mag maken staat me toch wel tegen. 
Wanneer u een t e  bombarderen doel over 
het hoofd ziet kunt u niet terug draaien en 
het alsnoa proberen, neen de missie komt 
ten eilde en u kri jgt een terechtwijzing. 
Ook bij de luchtgevechten tlt de tijdlimiet 
• die overicens nergens is af te lezen • ma 
dwars. 

Koppel dat aan het feit dat er e igenl i jk 
wein ig bijzonden gebeurt e n  we hebben 
te maken met een spel dat voor mij niet 
hoeft. 

Harry d'Emme 

met de  machinegeweren 
bestoken. KlJk uil voor 
tu chldoelgeschu� 
Ociol. hier wees een 
bt(lhmie l .  

Wannee.t u een 
bombardementsvlu cht 
urtvoert moet u in 
vi 1andel i Jk gebied  •�ale doelen zoals fabne¼ol.en. 
commurn c.a tiecef'l tra ,  
bruggen en dergel11 ke 
ver!"l-ft1geo. Ook hier 
kr,mt u te maken met 
luchtafweergeschut. 

ZiJn alle ploten OVetleden 
dan komt hel spe t tol 

SUPER ALESTE 

uw beschikking: meervoud1ge schoten, 
laser. rondcike�nde rotsbt>kken, 
raketten, bolvormige schoten e t  
cetera. Waclll u lé lang dan verdwijnt de bonus. Opwaarderen van reeds in uw bezit zijnde wapens gebeort door 

een eind en kunt u mei 1ooge 
,ecruten opnieuw beginnen 

de juiste bonusvoorwerpen op te 
pikken ondefweg. 

Uiteraard wordt u doOf treffers van de 
tegenstander verzwakt, maar gelukkig 
kllll u onde� bijtaMen. Wanneer u 
door een tegenstander of een deel van 
de btitenaardse r uimtestad van het 
scherm gedrongen wordt, ontploft de 
ED-057. En bent u een leven kwij t. 

Naast de h�r\lOOf genoemde wapens 
be:scllitd u ook nog over oodeaire bommen. Alhoe.-el u stectts over een 
bepert<te voorraad bommen beschik t •  
en deze onde� niet echt vaak 
opgepik t  kunnen worden· zijn ze heel nuttig aangezien alle vijaitden ermee 
van het sdlerm gevaagd worden. 

OPTIES 
Zoals steeds gebn1kelijker wordt, kent 
ook Supe, Aleste een optie-scllerm. 
Hier kunt u niet alleen kiezen tussen 
stereo-of monogeluid, verschaiende 
rruziekjes. digita le stemmen en 
geluiden hoOfbaar maken maa- ook 
kunt u de  moei l ijkheidsgraad ,nstelen 
van normaal tot waanmrig. Daarnaast 
kunt u k iezen u� een aantal opties wal 
betreft de funcoes van de 
verschillende toetsen op het j0y1>ad en 
klJII u testen of het JOypad wel goed 
werkt. 

PRODUKT INFO 

Fabri<ant: Toho(Comple 
S.per Ninlendo / 189,00/BEf. 3199 

PRODUKT INFO 
Fa:brihnt: Namco 
Super Nintendo / 159,00/BEf. 1899 

• 
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IN PILOT WINGS WOROT U LIO 
VAN EEN VLIEGCLUB EN 
PROBEERT U ZICH IN ZOVEEL 
MOGELIJK MANIEREN VAN 
VLI EGEN TE BEKWAMEN. 

U leet1 10 versch1lleACle lessen de 
f1Jne kneepJes van een kleine 
dubbeldekker. parachutespr�gen, 

• 
...._ ____ D I - I jliillJ .A 

De vlie&les..., zijn &rafisdt ,.., fraai 
uitgevoerd en een waar genot om te  
Sjle!en. Iedere manier van vli,gen heeft 
zo zijn eigen spehgels (nool g""'ten 
dat parac""1 sprin&en zo verdomde 
moeiijk is) en het is niet eenvoudig om 
iedere les tot een aoed einde te brqen. 
Zeker het landen op een beijzelde 
landil&sbaan he<ft bij mj al heel wat 
Mkken &el>rol<en. Bovendien kan men in de latere lessen nog eens k iezen lil 
civerse gebieden (nachl-leW!ls) om In te 
viegeo, dus er valt genoeg te  OO<fl. 

Wanneer ik dan opei!f\S hell!Ol]lerpilool 
WO<d gaat voor mij ale lol er af. Het spel 
verandert in een schietspel met weinig 
irfloud. Ool< grafisch gezien zijn deze 
lovels een ml< minder. Bovendien zijn 
deze levels super-moei lijk, al is het 
aleen maar omdat een helikopter heel anders reageen dan een vliegtUlg of de 
andere viegmethodleken waan,oor ik op 
school geweest ben. 
Eertijkheidshalve moet ik dan ooi< 
bekemen al snel afgehaakt te hebben bij 
de helikopter•levtls. Ik vond ze 
stomver velend en zeker n ie t  een goede 
voortzetting van het voorafgaande .  

Wat mi j  be�eft: misbaksel! 

Harry d'Enme 

• 

1etpack tot zweelvl1egen. Om naar de 
volgende les door te mogen gaan 
moet u per �s een m1111maal aantal punten halen. Uw presta:ies ... �rden 
beoordeeld door u iteraard zeer 
deskundrge 111Structe urs. 

Iedere les vindt plaats op een 
ander vliegveld, 
zodat u met de 
meest 
111eenlopende 
�tuaties te maken 
kri jgt. Naa rmate uw 
ervaring stüt . 
kri jgt u moeilijkere epdrachten. 
Aanvankelijk is het 
landen van een 
dublleldekker en 

oarachutespnngen voldoende, 1n 
latere lessen moet u deze hvee plus ilet Jetpack en het zweefvtegen 
beheersen. o,t betekeot niet alleen 

landen, oei\ 
opstijge11 en ee11 
beoaal<Je route 
afleggen vatt onder 
zo'n les. 

EN PAN? 
Hebt u ee<>maal alle 
d1ploma·s . en 
daarmee de 
hoogste graad 
behaald dan is het 
volgens de 
hant1e1ding 

afgelOt)en. Er wordt wel nog gerept 
van een cursus vo0t experts waar 
men op de 111,egschool uitermate 
gehe1mzinllg CNer doet, maar daar 
wordt verder niet op ingegaan. 

Toch gaat het spel verder l'la de 
laatste les krijgt u opeens een 
opó>acht-scherm waarlll bli Jk t  dat u 
hef,kopterp1 loot gewOfden bent en nu 
g1 Jzelaats moet zien te bevn1<len. U 
sb1gt OP van een v1i eg<Jeksch1p en 
moet het daarna zelf z ien uit te 
zoeken En deze missae 1s er eén vao 
vele .  � alle m1ss,es besnrurt u een 
he1ik.opter waa,mee u eerst het 
vijandelij ke geb ie� moet 
binnenvliegen. Daarna moet u nen te 
laACI" om de gijzelaars op te p ikken. Uiteraard beschikt u over 
boordgeschut. 

PROPUKT INFO 

Fabrikant Nintendo 
s-Nintendo / 149,00J&F. 2899 

SUPER 
NINTENDO 

NADAT DE DUISTERE KONIN• 
GIN DOOR DE GALACTI ERS 
VERSLAGEN IS IN DE SLAG OM 
CANIS MAJOR DUIKT ZE MET 
HAAR HUURLINGEN ONDER IN 
EEN VERRE UITHOEK VAl'I HET 
UNIVERSUM. 
Ondertussen brengen l'lolessor T. 
Bird en de Vechtpad<Jen Rash. Z,tz en 
P1mple de pmses Angeh:a terug naar 
haar planeet waar haar vader. de 
keizer van Terra. haar aar><omst 
verwacht. 

Onderweg nodigt Pimple Ange!oca ui 
voor een re1s,e met de Padmeb1el naar een vlakbj gelegen p<etpa1k ­
saleillel. Maar h• had beter moeten 
weten. ze wo1den dan ook overvallen 
en ontvoerd door volgelngen van de 
Kooogin. Gelll<k1g weet P1mple nog 
net een bencht te verstt.len voordat 
ze algevoerd w0tdeo •aar Ragnarok. 
waar de Duistere Koningin residentie 
houdt. 

ORDE OP ZAKEN 
Nawu�tk kunt u dit als echte Pad met 
over uw kant laten gaan e n  u verzoekt 
de Professor u op Ragnarok a' te 
zetten zodat u de Komng1n even tot 
de 0<de kunt meppen. En natuur llj< 
Piil>le en �el ica uit de toren der 
S chaduwen bevn1den. Maar wees 
gew.,arsclluwó, het ,s een lang pad 
naar de Toren der Schaduwen, 
bezaaid mei gevmen waar zelf s  11n 
nachtmercies wakker van zouden 
schnkken. 

Uw tocht over de planeet Ragnarol< 
beslaat uit meerdere le1�ls .  U beg int ot> het oppervlak maar al sne l gaat u 
door een verticale schacht !level 2. 
'Wook1e Hole ') naar ondergrondse 
valleien en wnge lunnels. En daaimee beg,ni de ellende dan 
nog maar pas. 

TEGEt-lSTANPERS 

In de meeste velden moet u het 
opnemen tegen al dan niet zeer zwaar 
bewapende monsters en machines. 
Tien tallen engerds versperren u óe 
doOfgang zoals pad-etende 
anemor.eri, 
draken. dodell1ke 
kraaien, Psycho­
P1gs en in de 
i1s1evels komt u 
zeHs de 
vervaa�jke 
sneeuwballen 
gooiende 
saeetlWrllan 
tegen. En dan 
hebben we het 
nog met eens 011er 
de mechanische 
moosters! 

Baldetoads Is een keihard actie-spel 
met veel slaan. meppen, schoppen en 
stoten. Deze uitstekende omzetfue van 
de &okhal -kast zal zeker de vecht• 
faoaten onder ons aanspreken. Toch 
kal1 ik me niet aan de indruk orl!rekken 
dat het spel iets mist Ah>ewel de 
velden behoo,fjk &erarieerd zijn, blijft het toch weer iedere keer hetzelfde: 
meppen, slaan, meppen. Maar 
missclien igt dat deze keer toch echt 
aan mij, want m;;, bwrjon&en weiaert 
het spel teni& te &even. 

Harry d'Emme 

GelukllJg beschikt u 
over een ...tgebretd 
arsenaal meppen, 
k lappen, sclloppen 

NINTENDO 

NES 
en stoten. Ool , kunt u ondl!f\\eg 
verschrlleooe voorwerpen oop1kken 
<ie als wapen gebruikt k.,.,.eo 
wOfdeo. 

Regelmatig w<>rdt u gedwarsboomd 
door obstakels zoals gitt,ge gas­
wdken. stuiterende balen, electro­
zappende robots. meteorieten, mijnen (m de rMeten), e lectnsche versperrin­gen. draaikolken enzovoorts. 

Alhoewtl u meestal te voet doa- de 
velden gaal. kunt u zich in sommige 
velden supersnel verl)laatsen dankzi 1  de Speedb1ke, Je t  Turbo en het 
Space Board. Hel kost hee1 wat 
moeite  deze snelle vervoerrmddelen 
onder controle te houden. 

Hebt u eeooiaal de r o,en der 
Schaduwen bereikt dan breekt de hel pas echt los. De Duistere Koningin 
trel<t alle regi�ters open om u tegen 
te houden. 

He1 -s mogeli 1k met twee spelers 
regehjke�d op pad t e  gaan. waarb1J u ook e1taa1 om de oren kunt �laan. 

PROPUKT INFO 
Fab�ant: Tradewest 
Ninttndo NES / 139,00/BEF. 2865 

Betin 1993 zal Bartltroacts oolr ,oor 
Amjga, Atari ST tn MS·DOS leverbnr 
worden. 
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Het Engelse U.S. Gold moet E ondertussen genoegzaam bekend l 
geacht w0<d<!ll bij de lezers van Hoog t Spel, dit bedr ift behartigt de rechten i voor Europa van oodermeer Access 
(Luiks, Martian Memorandum), ! Lucasfilm, SSI/AO&O, Sir -Tech § 
(W,zardryJ, 0� Software (Cruise 
/o, a Co,pse) ,  Epyx (Ca»fornia Games) 
en sinds kort Streetfighter I YOO< 
microcomputers. 

Maar US Gold doet �I meer dan dat , 
zo heelt men bijvoorbeeld ook het 
merk Kixx. Onder deze vtag worden 
wat oudere spelen voor een lagere 
ptijs u�gebradlt. Recentelr Jk 
iltr�ceerde Kixx met een zestal 
titels de Kixx XL (XL VOO< eXoellent) 
serie. Opvallend aan de XL ser ie is dat 
de spelle n  nie l  zomaar wat bï e lkaar 
geraapte bagger is, maar u itstekende 
tite ls van vooraanstemde 
softwarehuizen. En dat voor slechts 
/ 49,50/BEF. 969 per stuk. 

BATTLEHAWKS 1942 
Dit spel van u,casfilm is de voorloper 
van de fameuze simulaties Their r ,nest 
Hour • Bat#e ol B<itaw> e n  Secret 
Weapons of the luflwaffe. ¼,el 
OSP<Cten rit deze latere spellen vinden 
we al il 8attlel!.lwl<s J 942. In deze 
sinulatie neemt u deel aan de ,ier 
beroemde luchtslagen boYen de Stile 
Oceaan tijdens de Tweede Wereld­oorlog: de Koraahee, Midway, 
Oosteli jke Sotomoo�ilooden en de 
Sant, Cruz eianden. t n totaal zi jn er zes 
authentieke Amerikaaflse efl Japanse 
loestellen, waaronder de F4F \',\ldcat, 
de A6M Zero, 580 Oauntless en de 03A 
Và boonme"""rpe,. In een behoor lijk aantal trainings-missies kunt u de 
sim� onder de knie krijge,, voordat 
u aan het echte werk gaat begirr.en. 
Meer dan dertig missies zi jn mogeh.l< 
waartij u aan beide zipen kunt strijden. 

borsten proberen Hitler te dWars­
bomen in cit streven. Onder hen 
lndiana Jooes • u ws • bij gestaan door 
zijn vader. U moet het 01>nemen tegen 
Nazi's, OOurli ngen, verraders en 
spionnen. E n  dan hebben we hel nog 
niet over de ellende die de Luftwaffe 
over u kan uitstorten. 

Het spel is lo�es gebaseerd op de 
beroemde film, maar kent talloze 
lokaties die in de film met YOO<koonen. 
De Wis & kl ik' bediening maakt het 
spelen tot een fluitje van een 

1 

YOO<oortogse oent. Wal na\1Juli1k oog 
eens geholpen wordl door de 
uitstekende 30 graplics. Om de 
absolute autorieit lwie anders dan 
Ghlen LMd) op cil gebied te citerefl: 
"pe;fect spe\ aanbevolen aan iedereen!' 

MIDWII-ITER 
Het is het jaar 2099. In het strategisdle 51>el Mldlwlter is de 
wereld in de greep van een nieuwe 
ijstijd. Slechts een ldein deel van de 
mens/leid heeft de catastrofe 
overle<fd en probeert nu t e  OYerleven 
op het 640 kiometer lange � 
Mic!Winter. Essentieel lierbij zi jn de 18 
ondergrondse warmtebronnen die men 
exploiteert. Na één generatie al lijkt 
het erop dat men zich zal kunnen 
hancl\aven op Mi<Minter. Men heeh 
goede transportmogelijkheden 
opgezet, gebruik makeoo van skrs, 

II-IDIANA JONES & 1 
1 THE LAST CRUSADE - 1 

THE GRAPHIC 
ADVEHTURE ! 
Het jaar : 1938, de lokat ie: Europa! En 
Adolf Hitler is er op ut de machtigste 
talisman aler tijden te veroveren: de 
Heilige Graal. Een paar dappere 

sneeuwbuggies, hangzwmrs en 
kabel>anen. Communicatie wordt 
ver10<gd door radiostations <!Il de 
fab<ieken l)l�ceren YOIOI). 
Totdat op zekere dag b�kt dat een 
goed uitgerust leger op weg is naar 
MidNinter. Als John Star1<, hoofd van 
de pol!Jemacht moet u proberen het 
verzet op de been te help en  <!Il te 
organiseret1. 

We hebben <il spel ritgeb,eid in 
Hoog Spel J (19901 besproken. 
Onze concl.Jsie inderti jd? 'Een 

ver1lluffend 
spel, Zelden 
zag 1k zulke mooie 
graphics, zo 
fraaie 30 
weergave ..•. 
Maar 
Midwinter is 
meer dan 
mocie 
plaatjes. De 

complexiteit en diel)gq van het spel 
zijn duizelingwekkend, alleen is dn spel zo simpel opgezet dat het leren geen 
enkele moeite kost.. .. 
Midl>inler is geen spel vo0< arude­
actie aanhangers, daarvoor is het 
strategische element te sterk 
aanwezig .. ..  
Wat ,rij betreft is cil een 51>el dat vele malen mijn diskdrives bezet mag 
houden ." 

ZAK MClfflACKE!-1 
& THE ALIE!-1 
MII-IDBEI-IDERS 
In deze voorloper van Monkey /stand 
en lno'iana Jones is het voor 
lak McKracken weer een dag ats 
iedere andere. Zak is een joumaist die 
door zijn meerderen net echt voor vol aangezien wnrdl Ma� de lezers 
dWepeo met hent 

Maar 01> een 
kwade nacht 
mbed, 
ontdekt Zak 
dat er wel degel ijk een bu�enaards 
complot 
bestaal En i n tegenstell ing 
tot de 

spookve,hal<!fl die de zondagskrant 
waar Zak voor werkt regelmatig 
publiceert is deze dreiw echtl 
U reist met Zak <!Il zi jn v rinden naar 
San Francisco, l.iafri, Egypte, 
El'4leland, Kathmandu, Mel<ico, Peru, 
Atfanbs en Mars om maar eens een 
paar toeristeoo0<de n t e  noemen. 
Talloze puzzels moeten opgelost 
worden voordat u zelfs maar aan het 
reddell van de Aarde kunt denkerl 
UneildeliJke doel IS de debiser ings­machine van de ASens onschadelijk maken. En dat kost heel wat moeite! 
Dankzij zeer fraaie 30 graplics en de 
'wijs & k1ik' bedieoilg is dit spel een 
genot om te 51>ele n .  

Ei-1 VERDER? 
Andere spelen in de Kixx XL reeks zi jn het adventure Futu<e Wars • Time 
T rave/Iers (besproken in HS2) en de 
golfsir<Jlatie World Class leaclerboard 
• The Series. Deze gehe,I venieuwde 
versie van de klassieker World Class 
leaderboard (en vo0<l01>er van lfnksJ 
bevat zestien beroemde banen 
waaronder OO<al Country CJub, 
Harlxlur Town, Dorado Beach, 
fi,estone en MIJirlield. 

PRODUKT II-IFO 
Fabrikant Kixx 

Futun, Wars, Zak M<Krak•n, 
Midwinter, Battlehawks 1942: 
Amiga 500/600 / 49,SOJBEF. 969 
Alari ST / 49,50/BEF. 969 
MS-00S / 49,50/BEF. 969 
Video: CGA,IEG,6/VGA 

lndiana Jooes & The lalt Crusade: 
Amiga 500/600 / 49,50/BEF. 969 
Atari ST / 49,SOJBEF. 969 
MS-00S / 49,50/Bff. 969 

Video: VGA 
�H-1-IHHH Systeemeisen: 

• 

6-IOl<b, 
HD cidi drive 

World Class 
Leaderboard: 
MS·OOS 
/49,50/ 
BEF. 969 
Video: EGA/IGA -

• 
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ELF 
Het dappere elfje Comerus moet zijn 
wiendi'l El isa redden. Hiertoe rroet hij 
acht levels doorlmisen waann hij op 
de llJid WOldt gezeten door een grooc 
aantal tegenstanders. In elk level ZÏJ\ 
de nodige nuttige voorwerpen te 
Wlden. Kruiden en knuffeldiertje� kan 
Cornelus gebrul<en om in de 
winkel�es extra wapens en dergel 1ke 
aan te schaffen. 
Behal,,. het doden van tegenstanders 
in dil plattormspel rroet de speier 
onderweg ook allerle i puzzels 
OPiossen om het vo lgende le,,.I te 
kunnen bereiken. 

MS·DOS 
Elf op de PC is identiek aan de •�r 
besproken uitvoemg voor dA! Anjga. 
De k lein e  technische onvotkomend­
heden van die v-ersie zijn dus 
&•bleven, maar desondanks is Elf een 
zeer aardig arcade•adventtre annex 
platfom,/schietspel waar de 
[,efhebber van dergelijke spellen zich 1 geen bui aan zal vall en .  f 
Helen Balen, 

PRODUKTINFO 
F ab<ikint: Ooean 
Arnlca (1Mb): / 89,50 /BEf 1739 
Aurl ST (lMbl: / 89,50 / BEF 1739 
MS-OOS: / 99,00/BEF 1919 
S..ld: EGA/'IGA 
Geluid: Adli>/Roland/Soundhlaster/ 
Thunderboard 
Min. conlie, :  �. 286,  lOMlu 
(113rddi,tc on joyslick aanbevolen) 

ZIE VOOR EEN VOUEDIGE RECENSlf 
HOOG SPEL 6 ,  PAGINA 9. 

• 

GONSHIP 2000 
Het heelt even geduurd, maar ook de 
bezitters v� een Amiga kunnen 
binnenkort MicroProse's hel ikopter 
simulatie Gunship 2000 51>elen. U 
bestuurt een tot de tanden bewapende 
wtntelwiek in vtrschill ende gebieden in de ""eld .  tJteraard zi;, de opties 
weer �gk). In Gooshfp 2000 is de 
nadruk vooral gelegd OP de grote 
versclleîdenheid aan wapens waarmee 
men de hel ikopte, kan uitrusten .  

ilUGA 
De Amiga versie van Gunship 2000 is aanmerblijk beter dan het t oonpronkeijke Gunshi,o voor diezelfde f 
computer. Gunship 2000 is een sM< • 
s:peelbaarder en het biedt zeer veel 
opties om het tot een prima spel te 
maken. Oe graphics rlen er goed uit 
en alles beweegt behoorlijk vloeiend. 

Mart Wif/s 

PRODUK11HPO 
Fabrikant: MicroProse 
Amó&a (IMbJ: / 119,00 / BEF 2299 
MS•DOS: / 149,50 / BEF 2889 
Beeld: VGA 
Geluid: AdLib/Roland 
Min. confje,: 640K, 286, lOMltt, 
harddi,k 
Beveilip!i: handleici,g 

ZIE VOOR EEN VOi.LEDiGE  RECENSIE 
HOOG SPEL 7, PAGINA 21. ............................... 
SHUTILE 
llezitte,s van een Amiga <ie lefhebber 
zi jn van vluchtsimulatie programma's 
hebben en ige tijd jaloers moeten kijken naar Shuttle 110or MSOOS machines. 
Inmiddels is dit spel ook leveibaar 
voor de Amiga. 

D e  opbouw van het Pf0&ramma 1s 
gei,< gebleven aan de MS-00S versie, hetgeen betekent dat men te maken 
kri jgt met een waanzinnig uitgebreid 
instrumenten-1 dat diverse 
beeldsche<men beslaat. Ook nu weer 

Il lt:!E ll!UWE Rl!BRJEI l'IUDI WE U Il Dt: BOOOII: ROIJDE!i Y Il RJIDS OllP[R llt!IIIOIEN SIIJUll 

IIEND OOK VOOR EEN INDIJ TYft:(OMIUllJLE'IEB!AAR !IJl wtB!f[l!Il10113 HIERBIJ Tal'[[! 

lllffl�HRIJYIK5 YU IIJ:I SPEL lli WEYlllWIJZEI! IUAR DE lllJ:YERING YAIHOOG!tEL 

IIARIN U !EIUITI:EBR!lDEROOEK!lEOYIJ DAT Bl:IREl'f[NOt: SIEl lUltTYI.IIIE! . 

moet ee,st een missie worden 1/0ftooid 
voordat men aan een nieuwe missie mag beginnen. 

In eergefijkiog met de MS-OOS versie 
valt op dat Shutffe OP de Alrip iets 
minder vloeiend loopt Door de 
mlheid van cegevens die het 
pro&ranvna moet ver.tffl<en dient er 
heel wet data te worden ingeladen. 
Geluk.ki& is het procrarm,a ook op 
harddisk te installeren waardoor deze 
ver1ragîngen aanmerkeijk WOiden 
toru&&•bracht Het bij d• l'C-Yerlle gesignaleerde probleem van de 

moeilijke besrurinf van het &e•aarte 
doel zich ook OP de Amiga voor. Het 
blijtt dus een kwestie van voorzichtig 
manoeuvreren om oversturina: te voorkomen. 
Ondanks dat blijtt Shut!Je ook op de 
Amiga een prima simulatie die de 
ware liefhebber zeker zal aan,preken. 

MartWills 

PRODOKTllfFO 
F abrik.ant: Vi,iin 
Amiga(lMbl: / 119,00/BEf 2299 
(harddisk aanbevolen) 
MS-DOS: / 169,50 / BEF 3279 
Beeld: CGA/EGA/VGA 
Geluid: AdLib/Soll'ldbla,ter 
Mln .  eonfif.: 64<,C, 286, lOMhz, 
harddisk, muis aanbevolen 

ZIE VOOR EEN VOLLEDIGE RECENSIE 
HOOG Sl'EL 9, PAGINA 20. 
............................... 

JIMMY WHITE'S 
WHIRLWIND SNOOKER 
Dit spel werd • en wordt nog steeds· 
door velen besch()I.Wllj als de beste 
snooker sinulatie die ooit gemaakt 1s .  
Het spel was al geruime tijd te krijgen 
110or Amiga en Alari ST. tt, is het dan 

· eindei
jk ook V1!rsdlenen voor MS-OOS 

machines. 

Met Jimmy Yl?Jite's l\!ur/1,ir,d Snooker 
kuMen 1 of 2 spelers een partij ije op 

het groene laken leggen. Speel men 
het spel aleen dan speelt men tegen 
een computertegenstarider, waarbij 
men uit vie, verschill ende moeil i jk •  
heidsgraden kan kiezen. Behal\>e een genvoon spel kan men ooi< 
oefenen ol 'trickshocs' componeren e n  
uittesten. 

MS·DOS 
Dit procramma is narenoa, identiek 
aan de versie voor Amiga en Atari ST. 
Opvallend Is de at..ezigheld van geluid door de interne speaker van de PC. 
De speler heeft volledige controle over 
de keu en de stoott>al en kan zo zeer 
nauwkeuri& bepalen hoe ,estoten 
wordt. Het spel kan zowel met het 
toetsenbord als met de muis worden 
bestuurd, maar eerlijkheidshalve Is hel 
met het toetsenbord nauwelijks te 
doen. 

Jimmy Whlte's Whlrlllfnd Snool<er blijft 
een perlecte snooker simulatie die ik alle liefhebbers van deze sport van 
harte kan aanbevelen. 

Edward Heiren 

PRODUKTINFO 
Fabrillant: V'rgin Arniga (1Mb): / 119,00 / BEF 2299 
Atari ST (lMbl: / 119,00 /BEF 2299 
MS-OOS: / 119,00 / 8Ef 2299 
Betld: EGA;VGA 
Mfl. confie,: �. 286, IOMhz (muis 
zeer aanbevolen) BeYeiligi,g; handleiclq 

ZIE VOOR EEN VOi.LEDiGE RECENSIE 
HOOG Sl'EL 7, PAGINA 9 .  
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DE TOVENAAR DIVINIUS 
WOONDE SAMEN MET TWEE 
LEERLINGEN IN EEN 
AFGELEGEN KASTEEL. HOKUS 
EN DOKUS HAALDEN ECHTER 
LIEVER KATTEKWAAD U IT DAN 
DAT ZE STUDEERDEN. TOEN ZE 
HET WEER EENS TE BONT 
HADDEN GEMAAKT STUURDE 
DIYINIUS ZE VOOR STRAF 
NAAR DE KELDER OM DIE OP 
TE RUIMEN. 

Hokus en Dcf:us vonden daër een 
grole doos waarop in grote, vuurfo<le 
etters WAARSCHUWING stond 
gescMderd. Natuu �1 ;k vlogen ze op 
de doos al en ze Sleepten hem naar 
een gedeelte van de kelder waar hel 
wat l1thler was. 
Onder de 
waa,schuwîng i 
stond 11 kleinere 'f 

l eners 1>0g iets 
geschreven, 
waaruit bleek dat 
de doos 
Troddlers 
bevatte. 

OMnius was het 
ge!anterfante, van 
Hokuseo 
Ookus namehJ k a 
een ti;dje beu eo had daarom een 
manier bedacht om · nadat h11 het 
�tal u4 het kasteel had gesmeten 
• toch nog wat hulp te hebben. De 
vreemde wezent1 es die h1 1  hiervoor 
creeerde doopte hij Trodd!e,s. Hokus 
en DCl<us maakten de doos Ol)en en 

l ieten de Troddlers per ongeluk 
ontsnappen. 

De speler be>1uu1t Hokus en beschikt 
over een aantal stenen. Deze kunAen 
op bel)aalde plaatsen ,,o,den 
neergelegd waardoor de route die de 
Troddlers volgen zo wordt g-1gd 
dat ze naar de uitgang van llel leve-1 
wandelen. Voor elk veld geld! een 
to;dll miet en ook net aantal stenen ,s 
beperkt. n de latere levels moet men 
daarnaast ook een bepaald aantal 
diamanten lll!rzamelen en/of zombies 
doden. 

Zoals men al snel zal me1ken z1Jn de 
Troddlers allesbehalve cnkwetsbaar. 

Als ze van te 
grote hoogte 
vaten slaan ze te 
pletter en de 
zombies hebben 
de nare gewoonte 
de we1en1; es om 
zeep te helpen. 
Daarnaast 
bevatten 
sommige le�·els 
zaken die ook 
dodeh1k zij n voo1 
de beest;es, zoals 

grote gehaktmolens. 

Tfoádlers kan door een of twee 
personen worden gespeeld. In dal 

laa1s1e geval kunnen berde spelers 
samenwerten om de beest,es te 
redden, ma<W" het 1s ook mogelqk om 
tegen elkaar te spelen 

PRODUKTINFO 
Fal:rikant: AIOd De,;gnjStorm 
Amig,: / 99,00/BEF. 1919 

Een versie •e'OfX de $uier 11:S 
staal gei>land voor 1993 
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0 
CAD/CA)I VOOR 
\'Ll.EGTUIGBOUWERS 

EindeliJk is hoj er dan; een 
ontwerptool om zett vliegtuigen te 
ontwerpe,, om zodoende de s leur van 
de learjet en de Cessna in de Fîight 
Simulator te doorbref<en. AircraH and 
Aawnture Factory is echter geen 
eenvoudig pakket; de handleiding 
slaagt er niet in verli chtin g  te 
brengen ,n deze CAD/CAM-achtige 
Mallard-wwwar van mogeli jkheden en  ontwerp procedures. 
Als toegift wordt de AMnlure 
Facto,y meegeleverd, een Multi• media ontwikkeltool om scenario's 
mee op te fleuren. 

AAF 

De  vliegtuigfabrief< bestaat u it een 
viErt!ll werkplaatsen 11 een Windows 
omgeving. Hierin worden stap voor 
stap alle onderdelen samengesmeed 
tot een voor Fkght Simulator te 
gebruiken vliegtuig, gerelateerd aan 
de vl iegl<arakte�stieken van een 
reeds bestaande SIIMile .  

Alvorens er getekend kan worden 
dient het onlwefp te zi in gekozen. 
Van een vl iegn.,g dient een voor·, zi 1• en bovenaanzicht ter grote van het 
beeldscherm te worden gemaakt (op 
schaaQ. Dit kan op het sche,m 
worden geplakt zodat de lijnen 
kmnen worden overgetrokken. Het i s  
ook mogelijk om vanaf een 
rasterpapier te werken en de punten 
met behu� van coördi naten in te 
voeren maar d� 1s Il het begin zeker 
riet aan te ,aden. 

In de onderdelenshop kmnen 
onderdelen zoals staart, romp en 
v leugel worden nagetekend. Van 
ieder deel moet een zit en 
bovenaanzicht worden getel<end. 
Rondom een ze lf te defi niëren 
aantal conussen (vierkan� rond, 
driehoek) wordt in  de structu .. •shop 
vervolgens het zij- en bovenaanzicht 
samengesmeed tot een 30 
onderdeel (b.v. romp, motorgondel). 

• 

• 

Nu ons onderdeel klaar is kan het verder op de lopende band 
de fabriek in en maken we de 
rest van de onderdelen. 

Op de componentenafdeling 
monteren we de onderdelen die 
sàmen een geheel vormen aan 
elkaar , een romp bijvo0<beeld 
wordt vastgemaakt aan een 
neuscone. Rest ons nog alle onderdelen aan elkaar te zetten 
zodat een compleet vl ieghig 
ontstaat. Dit gebeurt in de 
assemblage-hal. 
Voordat de eerste testvlucilt 
gemaakt kan worden moet het 
toestel ooi< nog worden 
gespoten. 

Zeer fraai ziJn de specia'e effecten 
die aan onze zojuist geboren 
creat ie ktl'lnen worden 
meegegeven. Wat te denken van 

een cockpit die diciltgaat bij het 
bereiken van een bepaalde snelheid ,  
het dichtgaan van de deuren van het 
landingsgestel o l  het naa, achteren 
vouwen van de vleugels bij een F-14. 
Makkel i jker gezegd dan gedaan zo 
zal de lezer merken. 

Een goede uitleg van AAF vergt 
eigenlijk twee volle pagina's. Zonder 
handleiding is AAF abwlwl niet te 
gebruiken en ook met handleiding i s  
het vele avonden studeren en 
uitproberen geblazen. De resultaten 
zijn er wel naar: straalj agers, 
luchtreuzen en ja, zelfs helikopters • 
wel iswaar met de v l iegeigen­
schappen van een learjet of 
Cessoa • zijn met AAF te maken. 

Wie zich af laat schrikken door deze 
recensie moet het toch eens 
proberen. Het i s  zells mogelijk om 
een blok te laten v liegen. 
Meer voldoening geeft het als u na 
lang zweten en proberen uw eerste 
levensechte vliegtuig aan vrienden 
kunt tonen en zelfs kunt uitwisselen. 

PRODt;KTINFO 
F abrlkant Mallard 
MS-00S: / 119,00/ BEF. 2299 
Beeld: Herc/EGA,MiA 
Min .  config.: 2Mb, 3a6, harddiá 

N.B. Om de Aircrah Facto,y t e  kunnA!n 
gebflliken is bovendie n  Windows 3.0A 
ve.rekt. 

� �  

AD VENTURE 

FACTORY 
DEZE NIEUWE UITIIREIDING VOOR t"LIGIIT SUIUUTOR 
BESTAAT EIGENLIJK UIT TWEE AF'ZONDEKLIJKE DELEN. 
IN DE ACRCRAIT FACTOR\' KAN MEN NIEUWE 
TOESTELLEi" ONTWERPEN EN lilER,\lEE TFSTVLUCHTEN 
UITVOEREN, TERWUL MET DE ADVENTLRE t'ACTORY 
Nlt;T ALLEEN COIIIPLETE SCENARIO'S VOOR DE t'LIGIIT 
SIMIJ1.ATOR KUNNEN WORDEN GECREEERD MAAR OOK 
SPECIALE GELUIDSEFFECTEN · ZOALS INSTRUCTIES VAN 
Dil VERKEERSTOREN · KUNNEN WORDEN AANGEBRACHT. 

, - ·-'.' .... ,. N.w: ltfl,lffl
,:.
VI' '�lll'l> U-1'5n ... w ll,l '""' :,t1 11 ' 1 

l 

' 
14 ! M 111111 l 

� .. ._ ... / .. ., ........ :amn:..1 -
� � J .... & ., ... 
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ADVEl\"fURE FACTORY Ge11Ji&e d e  handleiding 1$ de  Adwnture 
Factmy duidelijk een onderaeschoven 

kln4e. Wie in QBasic kan programmeren kan er misschien wijs uit. Act,enture 
Factory is een semi-M<Ati Mecia toepassing voor Fîjght Simulator. Speciale effecten kunnen in QBasic worden in&'1)foa,ammeerd. Het aecon-c>i leerde 
bestand kan vervolgens door (alweer) een toegevoegde menu-opbe in de 
FJight Simulator worden aangel<ozen. Mogelijkheden te over. Wat te derl<en 
van een applaus of muziekje bij een juiste landing ,  een A. T raffic Control ­
begeleiding over de speakers (zoals bij ATP, Airfin e  Transport PilOI). Ool< 
definiëren van toets-of muisknop-opties is mogelijk. 
Wie geen kennis heeft van procrammeren hoeft hier echter niet aan te 
beginnen. Ik ben mij echter, gehice de meeceleverde, demo terdege bewust 
van de baanbrekende mogelijkheden die hier geboden WOfden. Het is nu 
wadtten op de eerste die het experment aandurft. Hopewjk worden we op de 
B85-<n wakkerieschud als de eerste resultaten besclllkbaar komen. 
Misschien dat er dan wat meer animo  zal komen. Steven Groot 
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NU VERKRIJGBAAR VOOR 

TM OO!fiLilf 
*--- ... NES™ HFLtl;i · fj)Q;J 

GAMI IOY 1" �Flloil,u �� 
Alle prijzen plus Hfl. 1 O,· verzendkosten 

IET ACTIOI REPIJf IUIT U UI f AVORIETE 
GAMES TOT HET wrm 1ML. SPEIEI m 

ONEINDIG AANTAL LEVENS, MEER ENERGIE, MEER BRANDSTOF, 

MEER POWER, WORD WINNAAR IN IEDER SPEL MET ACTION REPLAY 

VOOR MEGADRIVE™, SUPER NES"' EN GAMEBOY"' 

■ ACTION REPLAY la een volledJg nieuwe 
ontwlkketlng, met een eigen Ingebouwde 
LSI CUSTOM CHIP. D01.e werd apec-laal 
ontwikkeld om de 9ebruiko, do mogelljtt. 
held te geven de spelprogrammering te 
verandoron en ao de favoriete games tot 
het einde te kunnen doorspelen, 

■ Met de unieke Ingebouwde �aAME 
TRAINER" la het mogelijk di rekt uw eigen 
codes voor oneindige levens, meer power, 
levels enz. enz. te kunnen vinden. 

Met ACTION REPLAY kunt u levels 
bereiken waarvan u dacht dat ze niet be· 
stonden, dit Is de ca.rtridge die expert.s 
en operators van hot,llnes gebruiken. 
Een nieuwe code vinden 11 oen kwestie 
van oen paa, minuten. 

■SUPER NES™ versie van ACTION REPLAY 
maakt het mogelijk om Amof"ikaans• on 
Japanse -games op Uw NL SNES spelcomputer 
te spelon. Kouze uit oen enorme reeks van 
U.S.A. games. 

■ MEGADRIYE'"" ve,_.e van ACTION REPLAY 
werkt tevens als o♦n adaptor voor Japanse 
Games. waardoor het mogelijk wordt Japan.se 
eartrfdges te gebruiken. 

■ Door hot goavancoerde ASIC hardware 
design, kunt u dlrekt nieuw verschenen g,ames 
mot ACTION REPLAY manlpuleren, Dit Ie de 

enige cartridge die u altijd nodig heeft !!? 

■ ACTION REPLAY Is z.eor • ..,voudlo te be­
dienen, geen apeelale kennis noodzakeli jk. 
Alle lngaves met de Jovstlcl(Jpad. Eenvoudige 
kan het niet 1 
Wordt geleverd met Neder1andse 

"SEGA" a 0MIQADAIV •• UJN QIAIOll1Al!:fRDI: HANDe.L.IMIEAKEH VAN M 
" NINTINDO", "QAMUOY" & "SUPER NU''ZlJN OlRIQISTRIIAOt: HA.NOl:LSMl!A 
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CLOUDS OF XEEN IS DE t VIERDE AFLEVERING IN DE • 
INMIDDELS ZEER BEKENDE 
MIGHT & MAGIC REEKS 
VAN NEW WORLD 
COMPUTING. 

11M het begin van het sl)@I be..ndt u 
zich in een tavteme il Veftigo, samen 
met een groep avonturiers. Iedereen 
heeft dezelfde droom gehad: Crodo, 
de advi$eur van de koning, is 
gevangen genomen door Lord Xeen. 
Lord Xeen heeh de konil1g voor zich 
gewonnen door hem aver d e  zesde 
spiegel te venelen. Deze spiegel maakt het reizen van de ene naar d e  
andere lol<atie mogel1k. En dat nie t  
alleen, d e  reiz iger kan hem ook nog 
meenemen. Nadat de koning  gehoord 
heeft van deze spiegel wordt hî er 
volkomen door geobsedeerd. 

M&M is één van de RPG's waar ikzêlf 
het meeste plezier aan beleef. En 
detl vier is geen uitzonderin&, De 
monsters z i jn moei lijk maar niet 
onmogeHjk te vef$1a�. er zijn legio 
kleinere opdracl1ten bilnen de 
hooldop«acht en de aninaties zijn 
met veel humor 1emaakl Wat te 
denken van vliegende voeten die je zo hard mogeijk proberen te schoppen, 
of orks met zo'n slechte adem dat je 
erdoor bedwelmd wordt. Dus wat mij 
betreft een titel die niet maa 
onlll<eken in de colleciie van een fan 
van dit eenre .  

De b<!lohe van Ntw Wot1d is lrOuwens 
dat e, op korte tennijn ooit een deel 
vi1 verschijnt Dart Slde ol Xeen. Dk 
SPOI kan samen met deel vier 
gespeeld worden. Er zijn bijvoorbeeld 
al pyramides Ingebouwd die u kunt 
gebruiken om van de ene in de 
andere wereld te komen (maar wat nu 
nog niet kan omdat u V nog niet hebt. 
Daarnaast is het mogelijk om sterf< 
genoeg te zijn om het spel uit te 
spelen, zonder dat u sterk genoeg 
bent om alle monsters te verslaan. 
U�eraard is M&M fV zelfsblndig te 
spelen wat onaetwiifeld ooit voor V zal 
1elden. Maar waooeer de informatie 
juist is zal het gezamelijk installo<en 
van rv ;,, V een compleet nieuw spel teYoorschij n toveren. Eh, wanneer 
komt dat M&M V meneer New Wond? 

Aanrade� 

Jan-W'dlem van Riel 

Pls Crodo hem wil waarschuwen wordt 
hi j  gevangen genomen. NatlJll'l iJk heelt 
deze Xeen n �ts goeds voor mei de 
wereld, maar u en uw vi1I metgezellen 
zijn hier veriameld om hem een hak te 
zetten. 

Mighl & Magie is een rollenspel; met 
een groei) van zes avontuners moet u 
diverst avonl\Jren belMn en raadsels OPiossen. Naarmate meer monsters 
verslagen en raadsels opgelost worden, worden de avonturiers 
sler1<el, snelle r .  slmmer en over het 
algemeen gewoon een stuk bete,. De 
avonturiers hebben elk een eigen 
beroep en een eigen ras. Alhankelijk 
van beroep en ras hebben ze bepaalde 
kenmerken. Hierop slaat de titel Mig/Il 
& Magie, want macht en magie zijn de 
twee betangflkSle eigenschappen. 

NlfUWf VflUIAAI.I.IJN 

Het verhaal van deze allevemg en de 
vorige hebben mets mei elkaar te 
maken en hel is derhalve niet mogelijk 
om de avwturiers urt het derde deel n 
het ,.,,,de te gebn.iken. 

Het spel begint dan ook met het 
creëren van een groep nieuwe 
avonturiers. Het beroep dat een 
avonluner kan hebben ,s afflankel1k van een aantal dobbelsteenwo,pen, d� 
doet de computer. Bij deze worpen 

wordt een aantal punten per 
eigenscllap toegekend. Voldoet 
deze verdel ing aan wat noodzakelgk is voor een bepaald beroep, dan 
klllt u daarvoo, kiezen. Dit gooien 
kunt u net io !an$ doen totdat u 
tevreden bent met 
de combinatie. 

Linksboven in beeld 
ziet u de wereld als door de ogen van 
het voorste karakter 
uit de groep. 
Hieronder zijn de portretten van uw 
zes karakters te 
zien. Ongeveer een 
derde deel van het 
schermaaode 
rechterkant is ge<eserveerd voor een 
aantal menuknoppen. Tenslotte is er 
helemaal rechtsbovenin nog een 
nante voor een schematische 
weergave van de directe omgevi1g 
van bovenaf gezien. 

Het grootste deel van het spel bestaat 
ui l rondlOPen en vechten met 
monsters. Alle ké!rakters en monste,s 
in hel spel hebben een bepaalde 
snelheid .  Af hankel i jk van deze snelheid 
mag iemand aanvalen. Dus het snelste 
wezen het eerst enzovoorts. Aanvallen 

kantMdne te 
onderscheiden 
dingen bestaan. U 
kunt er gewoon OP 
los hakken met hel 
wapen dat u In uw 
hand heeft, u kunt 
eenvo�pmet 
bepaalde krachlen 
dat u ,n het bezit 
heeft, ol zelfs magie, gebruiken. 

Magie is in M&M 
één van de belang-

• 

�ll$Cll1llffl M?T m.rs OF 
TFPIIOP, (,r&,r ml 

W'oe M&/11 Ml cespeetd heeft. krijct bij M&II 
IVnn venassend- &••HL Da 
,erandlfil&en zijn allemaal gericht op het 
comfort van d e  speler e n  het 
aanlleilllelïker maket1 van plaaljff en 
&eluid. Zo is er •• een aeanimeerde scène 
....nlat u een &fOI, hJren of lcertcer inpal. 
Dunaast zijn er cullimeerde scènes bij 
het be1Nde• van -.is, tempels en 
defgelljke, elk met &edlgbliseerde spraak. 
Het is niet meer mocelijk om hull'lincen 
mee te nemen, maar daar,oor in de plaats 
zljn er meer plaatsen waar tijdeijt kracht, 
beschermin& en derplijke kan-. 
opa.-. Er zijn wat .-spreuken en 
een aantal daanan is ulsl-d op het 
comfort van de speler &•richt. Effl nn de 
leûlste nieuwigheden is het -matisch 
oll$dlrt;,en van hints en b<!lan&J1ke 
plaatsen en derceliJ<e. Ook p,etli& is de 
aparte ruimla waar b<!langrijke voorwer,en 
in -opgeslagen. 

njl<ste kunsten. Alloewel er zeker 
behoefte is aan krachtpatsers, komt 
uw team nergens als het niet over 
water kan IOPen, genezerde Sl)reuken 
uitsprektm of monsters aanvallen met 
vwr en SOO<lgelijke onplezierige 
zaken. 

Naast deze direct duidelijke doelen, 
kan m'llie ooit gebrultt worden om 
een slulqe boven de grond te zweven, 
een kaart van de omgeving te zie n  en 
om te voorspellen of bepaalde deuren 
en kisten wel ol niet open gemaal<t 
moeten worden. 

l'RO"Ull'T INl"O 

fabrilulnt: New Wond Computing 
MS.OOS / 159,50/BEF. 3079 
v-.d .. : VGA 
Audio: Roland, AdUb, SoundBlaster/ 
Pro, ProAudio St,ectrum e,, 
Sound Source 
Systeemeisen: 286 16Mhlt, 2mb inttm 
&eheu&en, hard d isk. muis aa,tfvolen. 

Andere versies worden niet overwo&en, 

• 
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Laser Squad bevat geavanceerde 
en strategisdle snufjes zoals de 
wapenselectie, opstelli ng van de 
troepen, een strategische 
scanner, verborgen verplaatsing, 
en nog \'&el meer. 
Het is "n waanzlmlg spel voor 
iedereen di e van actie met een 
beege nadenken houdt De 

&rafische kwaute� 
ligt ontzettend 
hoog, vooral bij de 
vijf bri efings. Ook 
de muziek bij het 
intro en bij de 
wapenkeuze is 
ontzettend goed 
uit&evoerd. Het 
eigenli jke spel kent 
geen muzi ek, maar 
de 'special effects' 
vullen dit tekort 
helemaal aan. 

Een groot voordeel 
van dit spel ten 
opzichte van veel 

andere RPG's is dat de 
manschappen niet met z'n allen 
op hetzettde veld moeten staan. 
Integendeel, het is mogelij< om 
ieder persoon op een eeheel andere ple k  te plaatsen en zo de 
eigen tactiek te bepalen. 
Na enkele uren spelen ben il< al 
helemaal verslaafd geraakt aan 
dit actievolle, strategische 'role 
playin( spel van Krysalis. Echt 
wee-r zo'n spel waar menig uurt,je 
achter het beeldscherm 
doorgebracht zal worden. 

AbsolU11! topkla5Se, steengoec! 

Laurens van trijk 
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ST 
(j re a t  'l{a va  { 'Ba t  t {es - 'l{o r t fi � t {a n t i  c 1 9  3 9 - 4 3 

1lt ttJJSaáili.9t 9riju sdiaá•w vm1 uri 
'l)itit.s sfnRs.tÄif' '1lMI� zîtfi fM IÛI Jt 
mist. 'l(p"fossak �no,u(opt11 áraa1't11 fa119zonm n:,,uf tn wortfen !Jttidi t qp Ie 
8""P �flf,jsó,tpm op ""9 •aar 
MQtnna,,s(, 'Ff,,r,dl,,g f:fm�n á, 
alarmscfu.(f,rn, kt s(aas&,ip is 
OP9emtr{(J.' 
TUUlijf át Ç°nOl'mm var, frr.t sfags,,ip 
fitt vuur opt-ntn op/(, naar afft �ttt1 
uiuwdiietui4 mJC!tscfitpt-n, stm11m 
lwtt 'C.nfjtUt dtsiroyt-rs op om tt 
proé,rtn !tt sfagsc�lp "orni,rsdieppt•. 'l•rp"'• s -�"'· J<rt<ápaaf.J, 
manstMpptn rt.nntrt rmar liun 
9wrd.tspo.<t<n. 
'Dt. sf"I) �n 6tginntr1 •... 

Dl is slechts één van de� 
scenario's die geleverd,wwdên bij 
SSl' s nieuwste aanwinst G,eal Naval 
Battles • North AHa,ric [93<;43, 
kortweg GNBNA. .f:.j 
I n deze subieme zeeslag-tllnulatie 
k,w de speler de k,:u§ onfbevel· • �ber te wordé]I van ol de Duitse o 4  

'• •de Engelse "4oot, �dens de Tweede 
\. \ ,riereldoorlo_g�flke "4001 kent zijn 

�en vowen nadelen .  Alhoewtl de 
IWl�§.e.�oot numenek venrt 
supeneur was, met veel meer scJ',epen 
'!lan de Mse, moest men de 

Jlersc./irijf áe gescfruáe11is 
De speler k'1gt in ��s,mn 
het allemaal veel beter tei'dóen, •� 
Duw bevelll�'2" er onbepe \ 
mogêh11\!jecfi!n om het de Engelset> 26 
moe1liiçmoge!tl< te mal<efl. U ku•i

· 
sma

= 
mal<er> met vier of vijj 

slag pen. begeleid door wel e 
licht

�

e u sers. Daarentegen [iijj gt u 
als E bevl!lllebber o!l!\ de kans 
om gejt;l'••denis po� te 
wijzi lli'plaats van de Bismarck 

� îllen met de Hood en de 
:"J>rm ol Wales, kur,t u deze a.-,,11en 

ee�ot v vier o f  �jl scpn. verspreid�•· 8
� 

wa , i<xalitalllf fwlde 
• 'liie�oud'ér f da�Jle Ou ÎÎL,..... 

Eng��oWanil"lêll ....... 
� 

--••-. 

:,,. ,,, 
). ,-1.. 

The f'mleMmlel ...,....., m 
<alióaclloo .tri )1011 ainclJct cl 
.,toce ,,.,., -alion, dui,g 
lht .... 

-
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NIEUWE 
GEBIEDEN 
Wat mogen we van deze, begeleid 
doo< een 135 pagm's telende 
handleidiig, f-16 simulatie verwachten? Naast een aantal technische verlleteringen, waarover 

later meer, WOfden <kie theate<s 
toegevoegd aan de Campaigolib<ary 
(KI.fi le lslands, Korea en Pakistan). 
Vinden we in K0<ea een groot aar.lal 
81ooddoelen in de vorm van 
tankcolones en T ,.,ie A (Anti-.Aircralt 
Arolle,y), in de slag om de Kuri le lslands k(lgen �� te maken met een 
echte Russische Taskf01ce, een 
"4oolmachl voorzien van amfibische 
eemeden en vooral belangri1k, een 
inctukwekkende en alti jd aanwezige 
luchtvl oot. Toevoeging van de A�4 
ttarpoon anti-ship missi le aan het wapena1senaal van de F alcon is dan 
ook geen ove<bodige luxe. 

PRDEiRAMMA­
DMEiEVINEi 
84 het opstarten van het p,ogramna is 
il eerste instanbe niets te merken van 
de wafische veibetemgen. Belanden 
we echter éérmaal in de cockprt, dan 
zien we het verbluffende resultaat van 
de upgrade: hel aardse detail lijkt 
200'll 11è'beterd en ooi<. de opbouw 
van de woken is geheel vemielmd. Bi j  nachtmissies is btiten werkel i jk niets meer te zien dan een zwarte diepte en 
wat sterren. Het wordt dan ook van 
groter belaf'€ om de instrumentei, juist te interpreteren. Ook de F-16 zelf heeh eeo metamorlose ondergaan. Oe 
kwaliteit van het geluid, met name de 
radioberidlten, is aangepast en meer 
mensel i jk g...orden .  Toch zijn er 
soms, althans in ieder geval bij mijo 
0<ginele Ame11kaanse versie, al o4 niet 
met gebnrik van een geluidskaart, 
bogs in de vorm van gebrel< aan geluid 

• 

toeievoegde theaters verder aaA te 
vullen. nieuwe vl iegtuigen zoals de Mig-
31 Foxhound, de Mirage 2000 en de 
Misubish1 F-1 toegevoegd. 

FALCDN 3.DI 
VERGT HARDER 
WERKEN 
Gaan we r.aar de kist en de missies 
zelf kijken (want daar is het ons 
natoorlijk allemaal om te doen) c!af1 
krijgen we nogal wat nieuws te 
verw,i,ken, De FSX, een Ml.rislische 
versie van de F-16, is beschikbaar 
voor de Kuri le tslands CaTC>aign. Deze 
F-16 variant heeft naast een grotere 
vleugel, meer molOtVermogen, een 
langere romp en grotere 
brandstoftanks, een indrul<Wl!kkende 
Sea-radar waarmee zeedoelen kumen 
worden onderschept. Daarom ooi< 
kl.llnen onder de vleugel twee 
machtige AGM-84 harpoon anti-ship 
m1ssi les -den meegenomen. Deze 
zeer laag,t�gende raket is van het 
type 'fre and f0<ger. Dat wil zeggen 
dat ,  wanneer deze raket gelanceerd 
wordt hij geheel zelfstandig doel zoekt 
zonder verdere hulp van het 
lanceerplattorm. 

Op elektronisch gebie d  is 
er ook het een en ander 
verbeterd. Op de TWI, de 
Tlveat Waming lndcator 
Wll<den nu ook Sealc l>  
radars (rondzoef(radars) 
Wl!ergegeven. Drt is van 
groot belang omdat zo'n 
radar een grote reikwijdte 
heeft en  dus vroeg een 
indicatie geelt van een 
mogel1;ke dre,g1ng van een 
,W. of SAM-systeem 
(Surtace To Air). Daarnaast 
is ook het ECWESM 
verhaal drastisctl gewijzigd. 
Kon bi j  falcon 3.0 bi 1na altijd worden gelocked op 
een VljMdel ijk doel , nu 
wordt deze loek nogal eens 
verb<ol<en doordat de 
viand z i jn st0<ingsapparatuur inzet. 
Gebruik van de eigen ALQ-131, de 
sl0<ingspod onder de romp, is net 
alti jd rn staat om een loek van een 
radar o f  raket te verbleken. Een jtóst 
gebrul< van Chaff en flare patronen en 
betere manoeuvres om de raket te 
ontNïken zijn daarom noodzakeijk. 

terug te vinden. Nog r,et helemaal Gaat al onze ti jd al op aan het monito-footloos dus. Ook is er nu ren van de systemen in de cockpit, ondersteuróng van het EMS-geheugen krijgen Wl! er nog een paar probl emen 
zodat gedigialiseerde gelllden beter bj. Op haast el<e hoek van de straat, 
Mrkomen. In de simulator zelf zogezegd, kan een locf1tafweer-
merken we dat het briefing -en systeem veiwacht worden. Zee, 

gaan manoeuvreren. Ook shoulder• 
laulched SAM-systemen zoals SA-7 en 
SA-14 zijn erg vervelend. 
I n  tegenstellng tot de eerdere versie 
kriJgen we door deze add-On van 
theaters te maken met de 
ziekmakende 'Rules of Ef'€agemenr. 
Wat houden deze regels nu ongeveer 
in? Het beste kan drt geschetst Wll<den 
aan de hand van een voorbeeld. 
Ti jdens een itissie k0<nt u oog i n oog 
te staan met de tegenstander. Deze 
straalt uw toestel een keer aan en uw 
haren staan meteen <Mreind .  Het 
bekende kat,enm,is spet kan nu 
aanvangen. U mag, boiten het  een 
keer aanstralen met de radar, niets 
doen onndat u van een rn de buurt 
ci rkelende EJ.A Awacs opdracht heelt 
gel<regen niet te vuren. Deze regels 
dienen eigenli jk om in conflictsituaties 
te zorgen dat de boel �t t e  snel escaleert. Fa/con 3.01 werkt vrijwel voortdurend met deze Rules of 
Ef'€agement. Erg frusterend als u de 
tegenstander II het vizier heb t  en toch 
niet mag vuren. Hoogmoed wordt 
gestraft, bi j  terugk0<nst kan de 
overtreder van de Rules of Engage­
ment rekenen op een te.se straf. 

BIJ HET ZIEN VAN DE 

VERPAKKING VAN 

OPERA TIDN FIGHTING 

TIGER VOOR FALCON 3.0 

DENKT MEN IN EERSTE 

INSTANTIE TE MAKEN TE 

HEBBEN MET EEN 

OATA,015K ZDAL5 WE DIE 

B/JVODRBEEL.O KENNEN 

VOORSWUTl. 

DOCH TIJDEN5 DE 

INSTALLATIE BLIJKT, 

DDDR HET VERNIEUWEN 

EN WEGGOOIEN VAN 

BESTANDEN, DAT BIJNA 

DE GEHELE DIRECTORY 

WORDT VERNIEUWD. HET 

DP5TAffTEN VAN HET 

PROGRAMMA GEEFT 

UIT5LUIT5EL: ONDERIN 

HET GEHEEL. VERNIEUWDE 

INmO 5CHERM VINDEN 

WE HET VER5IENIJMMER. 

FALCDN 3. 01. TERUli. 

PRDDLJKTINFD 
Fabrikant: Spec1rum Holobyte 
MS-OOS: / 89,90/BU.1739 
S..ld: VGA 
Geluid: S...ndblasrer 
Mil. confic.: 1Mb, 286, 12Mhz:, 
harddisk. DOS 5.0 

De eerdere versie van Falcon had ik vrij 
snel onder de krie. Operalion Fighting Tlger 
bezorgt mij echter grijze haren. S.hepen 
blijken waardi&• tecenstmders mol altijd 
wel een fighter-escort in de buurt Missies boven land lijken een nmp. Vlie& ik hoos 
doo activeer ik automatisch ieder radar• 
systeem in de buurt en ga i< laag vliegen 
dan verschijnen iedere keer maar weer d ie oranje ontploffincen veroonaakt door de 
zsu 23/4. 

Om Opora!Îlln: figlrtinc Tli•r te 
ki.Rien spelen k Fakon 3.0 vereist (Zie Hooc Spel 8 voor meer 
i\formatie.) 

Het moge ruidelij)c zijn, zeffs de 
heldhafli&ste v lieger krijgt aan 
Operalion Fighting Tlger een fikst klus. 
GellJl<klg maar, anders werd het zo saai! 

Steven Groot 

deb<iefingverhaal meer is afgestemd storend omdat u, laag vlegend, moet 
0

/ÎÎiiiÄTIDN R&HTI n - = .  ' " ' ' ' ' - ' ' 
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Vo11 hard· n soltware loop je • binnen 1111 Clmputer Business & Hardware Center. 
Twee speciaalzaken onder éél dak, ■et 1111 kompleet assortiment voor de laagste prlfzea, desk1adlge 

medewerkers en prima service en garantie. Dullllel zo goed, d■llllel zo voordelig! 

HARDWARE 

, ...... � ... 
:it.llMHi _ ................... __ .. .. .. .. ........ _ .. _ ...... .. _ .. _!. ffl,-
-.. 2lllH1 .. .. ... .. .. ..  __ .. .. .....  -...... .. .. ...... -1 .. Il,,,. 

1 Ml"""" 1.2:s· enlS ldl" 411111 Wl, 2 ..... ""'""' 
1 l'I ps" imlfo:,, I (') goneqóoo, Sl!Ul'GA-k,011,.,.. 
!l;I. ... , "'""""( "-lloil� 

:ra.41Mlb 128K C.he -.. -.. .. .... . .. -... .. .. ..... .. -1.. 1191" 
� l6t '41 Coht _ .. . .. .. .... - -.. .... .. .. .. _ .. _ 1. 2119,• 
134-llMH, 216K C.he -.. -.. .. .. ..  _ .. ......... _ .. _I .. 2119,• 
134-lt MHI 64KCohL-.. . .. .. .. ..  _ _ _  .. . .. . .. .. . ..  _ 1" 3150,• 

4 Mlieheu,et, S,2l' en l,l" ldl, IOSM8 hdl, 2 .... inllrnK,, 
1 po" im1rlou, J go" illelioe, llll iGI. CARO, SiGl.colir -• 
�llr"OOIU 

N•1b<olrlX-!S, 21,\1 ..,,. & 811111 hld _ _  .. .... .. .. ... ..  -1 .. mo" 

Mrerprijzec 
10lMlldcll.�• .. 40Nlhrll . .. . .. .. .. ... ..  _ _  .. .. .. .. .. ... .. _ l  .. m" 
200 Ml lrlcl i .. �, .. 40 NB hdl . .. . .. .. .. ..  _ . .  _ _  .. .... .. .. ... .. _ 1" 119,= 
1 Ml.,,. _ ............ _ .. _ ...... ..  _ .. _ .......... _ .. _1.. as" 
1 M811a i,,rglobip .. , .. 11 2 KB .. .. .. . .. -... .. .... .. .... -1.. lts_. 
Ti,qi lol Hl .. ,�. corl,. 64.TIO) lley,., _ ... .. .. .. .... .. _ 1. rot_. 
KCI ! MB lllA lócolor card -.. -........  _ .. _ .. _ .... ....... _ 1" 2'1,-

YGI 11o,., llllnib .... ..  _ .. _ .. .. .. .... .. -... .. .. .. .. .. ..  -1.. !it" 

Prilters: 
�o l( .. 20 9 IID .. .. . .. .. ..  - - .. .. .... . ..  -.. -.. .... .. .... -1.. 141.-
&,._ 1-�i..,Hl.ff -.. -.. .. .. ..  _ .. _ .. _ .... .. ..  _ .. _ 1 " 1191,• 
Hewitl r,�,,; ID!<llel IIP 111 _ .. ......... --.... .. .... .. _ 1. llfl,• 
Ho,111 ro�d o.,\J<t 500 Hl_ .. .. .. .. .. ..  _ _ _  .. .... .. .... _ 1. 791_. 

Modtras 
T01"cltll400 [ (o,r,rn) ,_ .. .... ... ..  -.. .... .... ..  _ 1. !4t_. 
T01mcltll400 8 (irrernJ ·--........ .. ..  --........ .. ..  _ 1. 191" 
T01rocltl 2'100 ((DllrtJ -.. .... .. .. ..  _ _ _  .. .... .. .. ..  _ .!.  !7!,, 
l,rn,,lo 111001 (hl,m) -.. .. .. .. .. ..  _ .. -... .. .. .. ..  _ .. 1" u,,. 
i,,n,,lo i.,/r»dm, 9624 l{txlir� .. .. _ .. _ .. .... .. ..... .. I. 491,• 
1,,n,,lo i.,/r»dm, 962'1 H (nllrn) .. .. ... ..  -... .. .. .. .... .. 1. 4st;, 

COMPUTER B 
s 

MAANDAANBIEDING 
.Lee öpl 

SYGA Mo•Hot f" 395,­
Paradox relalioflle databes UK versie 3"5 f" 295.-

Zttt grole kcm 01n IIÎIKNle �• ia onre nltd. 
Grm sel!Cll! m.tOii pr1>g101rma'1. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
VOORDELIGER 
KAN HET NIET: 

f 2050,-
Een Tomado 386 • 40 MHz, 64K Cache met 

4MB geheugen. 5.25" en 3,5" drives, 
105 MB hanfdisk en 

SuperVGA m,-ttor, Or DOS 6.0 
("J AlniN,g teMig ""31 " 12-1912 • mia,g ie ,our,ol ll!KI .. 

�., dn,kl,.., .,..;,i..,r1,o .. 

lomodom/mociOII 9614H (irlon) .. .. . ..  -.. .... .... ..  _ .  1. 750_. 

T«mdoi.,/moclom 9614 [ 1, ... 1 ..... -........... -. 1. 219,-

Tomodoll fN 144 [(e,Jo,n) _ .. . .. ... . .. - -.. .. .. .. .. ..  _ .  1. 91!.-

MQOOou■: 
i,,.;,,, YliA 11Nr ll4S, io1 18 .. _ .. .. .. . ..  -.. . .. .... ..  -... 1. Sll;e 

ltwi"'YGA 11,u 1145, iol 39 .. _ .. . .. . ..  - - .. .. . ..  -... i. 471.-
IIC VliAmmoclro,m Hip rn -.. -.. .. .... ..  _ .. _ .. .. . ..  -... i. lil;, 

M#ltó·Media: 
Mcli m1di1 ldt {C�ROM + Moi.,.;,,,k"o _ .. . .. .. .. .... ... 1. 91!,• 
lod" 3CD',11111 sollneJ 24bils hu, Cclor VCl.cod + S.,,.\.,f .. - -.. .. . .. .... 1.. 491;, 

lotnd� ... 1t,k_, .. .. ... .. -.. .. .. .. ... ..  -.. .. .. .. .. ... 1. 4ll,• 
llwrlodc Holne, CO-ION .. _ .. _ ........ --.. .. . .. . .. .  1" 1 !9,, 
lbmcls m"tQll .. . .. .... .. .. .. -.. .. .. .. ... .. -.. .... ...... .  1.. 199,, 

Computer Business & Software Center• Zekeringstraat 43, 

1014 BV Amsterdam• Tel: 020-684 83 66, Fax: 020-684 76 41 

r.,;,o,..,,coa .. .. .. ..  - - .. -... .. . ..  -.. l 91 .. • 
111111 Ctmn,,ncl,r/tJlimo' . .. ... .. .. ..  _ .. _ .. . .. . .. _ .. l 99,= 
dulrl<I di!lr ,., �;,. ,,... 
""i c-nc1,,/lecm -• & 1 -.. -.. . .. . ..  -.. l 99, • 
Ulioo 1 "11,�� llimo""""""op I CD .. .. .. . .. . ..  _ .. l 199,• 

lfi..W,., me« rltn 100(1) .. ROM lilobop_,ool 
Vrq.,.,.lj,11 

SOFTWARE 

Software ptlcle11e11 
OUNl._ .. .. .... _ .. _ .... __ .. . .. . ..  -.. l 491,• 
QU UI _ _  .. .. .... _ .. -... .. .. . ..  _ ........ _ .. l 399,= 
\IWows 3.1 US .. .. ..  - -.. .... ... .. - - .. .. .. .. ..  - - .. l 149,= 
\linfc" la wlt,,re """lmdoo! _ ........ _ .. l 75,• 
WodptrlKI od« \\lnlb,, Il .. ... ..  - -.. . .. .... - -.. l 1320,• 
Wo,lperiKI od« l\lnlb,, UK ....  --.. . .. . ..  _ .. l 96�• 
OBAS!fll.lRL .. .. .. - -........ --....... __ .. l 79S,: 
OBAS!IIUK _ .. .. .. ..  -.. ... ..  - - .. . .. .. ..  _ .. _ .. [ 191,• 
ho....t 4.1 .... .. -.. . .. ..  -.. - · . .. - -.. -.. l 795,, 
hnxlox _ _  .. .. .. ... .. _ .. _ .. ... . _ .. . .. ... --.. l !95,• 
IAp� Rit_ .. .. .. .. .. ..  -.. ... ... .. - -.. . .. .. .. -.. l 199,• 
lq;cndc4"0 . .. .. .. .. . ..  -.. .. . ..  -.. ... . .. -.. l 149 .. • 

Gomt software 
fck" 3"0 _ .. .... .. .. .. _ .. _ .. ... .. _ ........ _ .. l 139,• 
l<t1ol 1i,er,ol', .. .. .... _ .. _ .. _ .. _ _  .. . .. -.. l 129,• 
• lonl/oinrrll wudt -.. .. .. ... .. -.. . ..  _ l 99,• 
• ru,,_.....,di!lr _ .. . .. .. .. ..  - -.. . .. _ _  [ 69,SO 
ftgi1!imool0 Ik """'7li!is lmrbo, 
H"'°"' 112 ..... --.. . ..  -.. -.. .... .. _ .. _ .. _ .. 1. 149,• 
Ho,,.. W...1 ..bcmr .. ..  -.. . .. .. .. ..  _ .. _ _  .. .. .... ... I. 69, =  
Ho,,.. W...1 3 & 4 (po ,a,k) _ ... .. .. .. ..  _ .. _ .. .. .... .. I. 19,SO 
lilks(h!tbes•g,,l,p<IJ .. .. .. ..  - -.. -........... -......... 1. 139,SO 
llerloroli,ks"" llllu lp,, o,lJ _ _  .. .. .. ... .. -.. .... .. ..  1. 19"SO 
Uhioo Un,lec.,,ld -.. .... .... ..  _ .. _ .. . .. .. .. . ..  _ .. _ .. .. .. 1. 149,SO 
Uhioo VII .. . .. . ..  _ ......... .... .. -..... .. ....... _ .. _ .. .. .. I" 149,SO 
ll'f<-•11-... .. .. .. .. .. ..  -.. .. .. .. .. ... .. -.. .... .. .. f .. 149,lO 
l9e<ial O,.,,,i>m 1" l � P"-.. . .. .. .. .. .. ..  _ .. _ .. .. .. 1" 19)0 

• 

Ook voor postorderverzendingen door het gehele land .. • Alle prijzen excl. B. T. W" behalve Game software 

Bel altijd voor de laagste_ prijs! 
• 
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MICK EN MACK ZIJN DE MC KIDS DIE IN 
J MCDONALOS LAND DE TAAK HEBBEN 

GEKREGEN OM DE MAGIC BAG VAN 
RONALD MCDONALD OP TE SPOREN, 
WANT ZONDER ZIJN MAGIC BAG 
VOELT RONALD ZICH NOGAL NAAKT. 

/let ,;pet 

McDonalcfs Land is een platlofmspel volgens de 
beste tradities van bijY00<beeld de Mario Brothers. 
Het spel telt zMn werelden lfe samen zo'n dertig 
levels bevatten. Men kan het a lleen ot samen met 
iemalld aiders spelen. ki dat laatste geYal ""kt men 
samen als team. Ondeiweg moeten YOon,..pen 
verzameld worden e11 tegenstanders gedood. Hier en 
daar moet u ook sill)ele puzzeltjes oplossen door 
blokken op te rapen en deze ergens ande<s -, 
nee, te leggen zodat ook de hoger gelegen 
plattorms kuooen WO<den bereid. H<eft u ale !Mis YOltooid, dan kunt u hel hele 54>el nog eens spelen, 
maar dan op z'n kop. 

Fabrikant: V'•cin 
Amiga 11Mb): f 89,50/BEf 1739 
Mari ST 11Mb): f 89,50 / BEf 1739 
C64 ca,s: / 45,00 / BEF %9 
C64 disl<: f SS,00 /BlF 1159 

Een MS-OOS ,er,ie is in de maat<. De prijs tóeMn &•!t 

/ 89,50 / BEF 1739 bedragen. Ten b']<le van hel ..:1:'"" 
van deze r-ecensie was echter noc ntet bekend 
grafi,ot,e. en geluidskaarten worden ondersteund, 

Op l>e bt-e- uoo" 
�o-.atl> ,Uc'}>o-.atl> 

I!< ben geen cufinair e><1>ert. Il< ben zelfs niet bi jzonder 
I\Iitisch als het op eten aankomt. 111 ben ook geen 
gezondieids�eal< of in de ban van de calone,n, 
bang voOf onverzadigde yetzuren of andere 
IMnsbedre,gende wtten. Niets van dat al. Als het 
maar lekker is.  Het moet smaken en kral<en. E1gen�k 
ken ik maar één soort eten dat ik te smakeloos en Ie 
sponzi8 1/ind om te eten. Dat zijn de  hamtugers, 
k 1pburgers, 'ASl>urgers en de rest van de 
b"gerbevdlung van McDooalds. Een dikke bah! 

"J)IAtloNH, tlOOfa 
l.,aH•6""4e"' 

Ik ben dan ook niet blij wrrast als deze bekende 
hamburgergiganl een 011ere«1<ornst heeft gesloten 
mei hel Engelse softwarehuis V.gin °'" met een 
plattormspelle�e op de markt te komen. "Dat zal dan 
ooi< wel een hap vette lucht zijn", denk ik meteen. 
VO-Ol de eerste keer van mijn leven heb ik echt het 
geY0el dat ik een vies spelletje ga 54>elen als ik de 
floppy in de drive stop. 
Het begin t  met twee ,ongeljes in een tent. 
Vervolgens komt Ronalcl McOonald, dat ,s de plastic hamburgerclolm, in beeld. Hi j  is diep bedroefd 
omdat zijn 'Magie Bag" gestolen is .  Dat l ijkt me een 
goede zaak, want til deze "Magie Bag" towrt clown 
Ronald. begri jp il<, onder ande<e van die 
choresternlsponzen tevoorschijn. De dief heelt )Yat moJ betreft de wereld een grore 
dienst bewezen. 

�oeh l>e 
fH.ei4Û: ,-., 
Een clown 1n tranen 1s geen 
gezicht en ik laat me 
vermurwen. Met meer 
tegenzil dan normaal lees ik verder. "De Mag,c Bag is dan 
wel verdwenen, maar nog met 
verloren: Helaas, he l  was ook 
eigerllJk te mooi om waar te 
zi jn .  "Help de arme Ronald z,n 
Magie Bag terug te v inden. 
Zoek in alle n i11eaus van het 
Ronald McDooald Clubhu,s. 
Vlldt tenminste "er clubkaartef1 om 11erder te 
mogen." Een schreeuw om hulp, probeer dat maar 
eens te weerstaan. Mei een drll< op de ,wrknop 

sta ik Yoor Ronald's Clubhuis en heb ik '1a' gezegd tegen iets waar ik e,genl1j k geen 
z in 1n had. 

Het clublllis bestaat weer urt zes 
verschlllende ni•eautjes. Als u het einde 
daar,an bereikt mag u door naar het 
volgende. 

td..atu e.aet..a 
&we-.* 
Het kost m11 geen enkele moeite om door 
de zes niveaus van het Clubhuis door te 

dringen. Ik veaamel, 111 m,n(le, dan de tid 
dat men een Big Mac menu eet, de vier 
benodigde kaarten. Dus dat i s  heel rap. 
Zeker voor mi jn doen. Dat geett te 
denken. 
Van Ronald mag ik nu door naar Bird ie's T reehouse. Dat is een vogelnest hoog in de wolken. 
De thema's zijn oo wolken en •s .  Erg wel 
•an hetzelfde. Ool< hier ondervild ik weinig weerstand. 
Ik kan zelfs op hel derde riveau van 

• • Birdie's T reehouse tel<ens terug naar • dezelfde plek om extra lel/eOs te halen .  ..,_, t.issthien een fout je? De verleidmg is erg 
groot om zowel mogelijk levens te •erzamelen. Dat 
doe ik dus ook. 

"J)a* op VOOfa 
#uu,;/>iefaek 

Ik onde<vind nog de meeste hinder en  opontlloud 
•an mijl eigen kat. Die veroorzaakt een stori>g 
omdat ze te lang op het toetsef1b0<d bl iJft l iggen 
waard00< ik weer opnieuw moet begilrlen. Het is 
me een raadsel op welke toetsen het dier heeft 
gelegen. Maar pas daar dus YOO< Of). 

Gelukkig, in dit geYal dan, dat ik snel weer ben waar 
ik geble11en was. Met een OMOemel i jk aantal levens 
e,gens in een ïsgrot. Met de Ronald McDonald 
clJtkaarten gaat het ook rap. Ik heb er al dne, en 
ben nog op zoefl naar nummer vier en v ijf .  Maar 
eigerl1Jk heb ik het a l gezien. 

1jel>taiil,*li,t.o*o/i.e 
loch snap i< hel n iet. Wat heelt \lirgin en 
McDonalds h iertoe gedre11en? Het idee; "Het is voor 
kindeien, dus ik maak het rwel te moei lqk", gaat nie t  
op. Want hoe jonger, des te beter ze z i jn III dit 
soort spelletjes. Het zal wel iets te maken hebben 
met de achterbggende bednr{sf1 losof,e. 

Het zou me niks verbazen als er toch nog bosjes mensef1 zifll die gestrekt gaan voor Ronald 
McDonaJd en de zoel<tocht naar zi jn Magrc Bag. Ik doe niet mee. Ik nee<n gewoon wel een hap lucht. 

Annet Nil!rînlc 
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HE'I' ENGELSE SOl"l'WAREHUIS EMPIIIE HHl!l''I' EEN PAC'f GESIA)TEN MET i!IICIIOPROSE EN ElECTRONIC ARTS. 
HE1' IIESUl,TAA'f VAN DIT NIET·AANVAISVERDIIAG IS DE COHPILA'l'lll COHBAT CI.ASSICS. IN DIT PAKK•:1• ZIJN 
J)IIIE SIJ4::01SVOUJl 'fl'l'EIS IJl'I' Hll'I' VllRl,EDllN GllBUNDEIJ), NA.MEIJJK: 11· 15 STRIKE EAGLE Il (HICROPROSll), 
688 A'l"fACK SUB (ELEC'fRONIC ARTS) EN 'fEAH YANKEE (EHPIRll). 
HE'f DllZE DRIE PAKKt::tTl!N KAN MEN 'l'ER IANJl, 'l'ER ZEE EN IN DE LIJCDT 

'l'l�A)I YANl{l�I� 
Het spel Team Yankee hebben we ungebreid 
besproken in Hoog Spel 2. Het is een tankspel dat 
een geslaagde mix is tussen een actie en een strategisch spel, gebaseerd op de getijknanvge 
bestsel!Er van Tom Clancy. In Team Yill!lree staat de 
speler aan het hoofd van �er peletons die elk un �er 
voer'lligen bes�an. 

El< scenario begint met een briefi ng waar in het doel van de missie uiteeogezel wordt. Op""" landkaart 
van hel gebied geeft u eeist aan waar u artillerie 
ondersteuning wilt hebben en op welk tijdstip de 
beschieting moet beginnen. H ierna geeft u OP dezellde kaart voo, elk peleton 
een bestemming aan, waarna iedereen op weg gaal 
Tij dens het spel kunt u op de bestuurdersstoel van 
elk van d e  voer1ligen plaatsnemen en bedient u alle 
wapensystemen, zoals het geschut de infra­
roodkijker en rool<granaten. 

Het beeldscherm 1s gespin.! in ,.;,, apar te 
schermen, � voor elk peleton. Het is echter ook 
mogelijk om hel hele beeldscherm in te  ruimen voor 
hel u�l!Cht vanuit één enkel voertuig. 

Het spel d1aait 01'1 het voltooien van vi jf verschillende veldslagen met de Rus�sche vlJ and. 
Heeft u die overwonnen, dan begint het spel vM 
voren af aan, maar oP een hogere 
moe1fii�heidsgr aad. 

De titel Combat Classics dekt de lading 
voltomen. ln dtt pa"et zijn dne utteenlopende 

s imulatiespellen samengeb<acht die elk op llln 

ebied ee:n klassieker mog�n worden &.enoemd. 
g
Ook de documentatie verdient een pluan. Men 

heelt zic1t er riet van afgemaakt met het 
drukken van een onoogliil< A-4'tje maar de 
volledige handleidingen van alle ,peften 

herdrukt, zeH> die van Fl5 Strike Eagle U .  

SWk voor stuk zijn da uitstekende spellen .en 
voor deze prijs moet u dit pald<et_ zeker niet 

laton fiuen. ZeK• wanneer u a l  één van deze 

spellen lieztt biedt Combat Classi�s nog steeds 
ontzettend veel waar voor z n 11eld. 

Absolute aanraderl 

MartWiJls 

(jflll i\'l"l'A(�I{ SIJII 

Een dui<bool is in wezen niets anders dan een 
ludltbel waar een of meer meblen omlusels 
omheen zijn gebou\WI. Het vaartuig is ootworpen om 

op grote diepte ziin werl< te doen. Het is hietbii de bedoel ing om niet door de vijand 
ontdekt t e  worden want anders spat die 
luchtbel al snel urt el<a..- en veranderen de 
on-llrAsels in een gigaotische doodskist 

Doordat de onderzeeër in oo,logssituaties <iep onder de waterspiegel operttr t om 
ontdet<J<ilg te voor1<omen is de periSCOOP in <ie gevallen niet bnnkbaar. Wanneer u zich daarnaast ook beseft dat het op die diepte 
aarde<lonker 1s, zal het belang van de 
instrumenten snel cbdelf< worden. 
Gezien het gebrek aan licht moet de 
bemanning van een onderzeeët -letterli jk • blind varen op gelu1dss1gnalen. Deze wo,den 

voo rtgebracht door sonarapparatuur die 
leluggeka at sle geluidsgolven opvangt. Uiteraard 
vormt het vakkundig geb<u1k van de d01erse 
sooarsystemen de sleutel tot succes, dus ook in 
688 Al!ack Sub. 

Afhankel1k voor welke zi Jde u heeft gekozen bestuurt 
u een onderzeeer ua de Amerikaanse 'los Angeles' 
ot de Russische 'Alla' klas�. U d �nl hienn alle 
voorkomende taken u11 te voeren 
In vredestr1d gaal u op zoek naar mogelijke doelefl 
en in wlogst ijd kn1g 1 u de taak deze ook 
daad,rerkeli;k urt het water te blazen. U iteraard is de 
duikboot uitgerust met sonar, torpedo's, n""'gatre 

apparatuur, radio en een periscoop. 
688 Attack Sub lelt in totaal tien verschi llende 
missies. var iërend van een oefenmissie waarin binnen een bepaalde tijd een aantal reeds 
algeschreven schepen tol zinken moet wden 
gebracht. wa het onderscheppen van een konvooi tol hel OPSl)Oren ei\/ol oolwljken van vi jandelijke 
onderzeeërs. 
D e  scenario's speten zi:h in ""'schill ende gebieden 
af ,  zoals de Barentsz Zee, Stiaat van Gibraltar, 
Arlriatische Zee, Atlantische Oceaa,\/Noordzee en de 
Baltische Zee. 

I�- 15 S
r

l'llll{I� 
l�i\ (, 1.1� II 
In deze vluchtsm,latie van MicroProse kunt u lalloze 
missies vliegen in zes verschillende gebieden, zoals d e  Pertische Golf, Lybië, Midden Europa en Vietnam. 
Elke missre kan op vier moeilijkheidsgraden worden 
gespeeld .  Op het eenvoudrgs1e rweau beschil<t u 
over een urterst veelzijdige auromatische pi loot die zelfstandig het opsbjgen en alle lall�en unvoert, 
zodat u zich voledig kunt cooceotleren op de 
luchtgevechten. Op de hogere moeiüjkheidsgraden 
moet u alles ze� doeo en kunt u tegenstand 
ve,wachten van zeer goed opge leide en utte,st 
geinoliveerde vijandelljke troepen. Uteraard is uw 
toestel tot de landen toe bewapend met 
u�eenlQPende wapensystemen. 

Om de missies extra veelzjd1g te maken kan uw 

thui sbasis zowel een viegveld z,;, als een 
1<11egdekschip. 

Pll4)1)1JK'l'INl10 
Ami&a (1Mb]: / 99,00 / W 1919 
Atarl ST!lMb� / 99,00/BEF 1919 
MS-00S: / 119,00 / 8U 22.99 
Be<ld: CGA,IE(WVGA 116 Id) 
Geluid: Adlib 
BeYeili p,g: llandleidirc: 
(sleute!disk VOO< F 15 Strikt Eagle Il) 

N.B. F l 5 Sirih Eagle U draatt ook onder H<rcules 

• 
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HEAVY METAL PINBALL 
DIT FLIPPERSPEL VAN 
ELECTRONIC ARTS ZOU 
OORSPRONKELIJK ONDER 
DE TITEL TW/STED fLIPPER 

WORDEN UITGEBRACHT. 
OP HET LAATSTE MOMENT 
ECHTER WERD EEN 
CONTRACT GESLOTEN 
MtT DE HEAVY METAL 
BAND MÖTLEY CRÛE EN 
WERD DE TITEL VAN DIT 
SPEL AANGEPAST TOT 
CRÜE BALL HEAVY METAL 
PINBALL. 

DE KAST 
De fhpperkast ,n CJw BaW is drie 
beEldschermea hoog en elk deel van 
het scherm heeft zijn e,gen stel fhppers waarmee men de bal in het spel moet zien te houden. Er 211n h,er 
en daar wat 'drOP targets' t e  11inden, 
maar daaimee houdt eigenlijk de 
vergel ijking met een nipperl<ast op. 
De makers hebben namel i ik gepro-

men een soort Krak ou t  leen 
horizontale variant op het aloude 
Breal<out) moet spele n .  Aan de 
rechtei1<ant van het beeldscherm 
kom"" skeletten los die men met de 
bal moet vernietigen VllOrdat er één 
aan de l inkerkant weet te ontsoappen. 

De meeste actie zal z ich afspelen ,n het m�delste gedeel te van de kast 
maar het bo'léllste deel van de kast is aanlokkel ijker want juist ,n dat deel 
lumen niet aleen extra ballen worden 
verdiend maar od< het 
moeil\ khe1dsgraad van de tafel 
el'lgsz,ns worden vemoogd. Na het 
opblazen van voldoende hoofden en 
dergel1 1ke verdwJ1t de barnère naar 

dat deel van de taJel 
zodat men seneus aan de 
verho� van de score 
kal, gaan werken. 

Crüo Bal is gHn e<hte 
flippei1<aSI sinulatie, 
daarvoor beval het 11)81 
tewe1V1'91mde 
elementen. Ook de 
belblritg is niet ers 
rtafistisch aange�en de 
bal vaak Hn beetje blijft 

'l<lmo' aan de flè)per. Het Is hlenloor 
zelfs mo1elijk om met..., balije 
handi&heid de bal nog te redden 
nadrt deze in ltite de flipper al is 
cepasseerd. 
De &r'll)hk:$ zijn W1lt somber, maar 
het geluid is af. De Mödey Criit hi1s 
Or. Feeteood, Home Sweet Home en 
Live Wire denderen vol overtuiging Lit 
de luidsprekera. 

Meestal juich ik de 
mogel�kheid om een 
spel met mffldtrt 
�•nen te spelen van 
h"'1B toe ,  maar In lil 
1eval ben ik or wat 
minder enthouslaSI over. 

� Een niet zo ..., 

11 

geoefende speh!r zal er 
� • namelijk geen moeite 

::....,.,.. 11111111 mH hebben de bal Hn 
kwattie!1je of zo in het 

spel te houden en de andere &pelen 
kunnen dan al die tijd Net anden dan 
toekijken. 

beerd het verschijnsel nipperkast te 
verlalen naar de comp0ter en daarb1 1  gebruik gemaakt van de speciieke mogeliJkhe<ien van zo'n awaraat. Zo 
bestaan de meeste doelen <Je men 
aar«reh uit bewegende wezentjes die 
vaak meerdere malen moeten worden 
geraakt Vllordat ze exploderen. 
Ool< kan de spelef met enige 

• 

behendigheid een 51>nngschans 
activeren welke de 
bal in de ruimte 
lanceert. Er 
verscllijnt dan een 
boousspel waam 

Typisch zo'n spel dat Ik eerst eens 
een dac "'" ...... ..., de besliSÁII 
t e  nemen om het eventueel aan te 
sc:Mffen. 

Edward He/ven 

PRODUKTINFO 

Fabrikarc Electronic Arts 
Seca Meca Drive: / 155,00/ BEF 2695 

1 
DUDEI 

IN DE NIET EENS MEER ZO 
HEEL NABIJE TOEKOMST 
(HET JAAR 2010 OM 
PRECIES TE ZIJN) WORDT 
DE STAD NEW YORK 
OPGESCHRIKT DOOR EEN 
SERIE NUCLEAIRE 
EXPLOSIES. 

Het wordt roet <IJ> 
deijl< wat of w,e 
hiervan de OOI· 
zaak is. Het effect 
is er niet ll'Wl.deJ 
rampzalig om. Oe 
gehl,Je stad wordt 
p,aktisch met de 
grOfid gel,jl ge­
maakt. Het enige 
dat nog overend 
staat zi jn wat 
sme!Aeooe res­
tanten van wat eens gebouwen waren, 
Lange ti 1d ,s er -d zo gek te 
kri1gen om de stad te betreden om de 
schade op te -· Ns dan uiteinde­
li jk 20 iaar later een voorzichbg begin 
wordt gemaakt met de wederopbo1111 
van de stad, dient zich plotselng een 
zoo,ge ongeregeld aan dat de macht ,n 
het gebied overneemt. De troep noemt 
z,chze� de "Big Valley" en bestaat u� 
een groot aantal gewapendt straat• 
vechters d ie met bizarre en 
geavanceerde wapens 2'l uitgerust 
De regering besluit , n  te grijpen en een 
einde te maken aan deze onhoudbare 
situatie. Er wordt een potige �Y8Eir'€ 
ingeh1.1.rd die bekend slaat Ofider de 
b1Jnaam T wo Crude Dudes. Hen wordt 
een nerite belonng in het IIOOruitDcht 
gesteld wanneer ze en n slagen de 
bende te verslaan. 

Het spet speel ZJCh al tussen de ru,nes 
van New York. Het decor bevreegt zich 
van rechts naar l inks en men kan door• 
gaans pas verder naar rechts lopen 
wanneer een bepaald aantal 1egen$tan• 
ders ,s verslagen. U bent ongewal)end. 
meer u kunt gebnik maken van 
stol<ken, rotsblokken en dergehJke d� 

wordt geraakt door een tegenstander 
verliesl men wat energie. Deze kan 
regelmatig wat worden aange"'1d wa� 
neer u een fnsdrarl<automaat vindt. 
D00< deze te mishandelen en de bl ilqes 
leeg te drr1ken knapl u weer wat op. 

Hel spet kan zowel door t als 2 
Sl)elers wo,den gespeeld. In de 
2.,;peler optie gaan beide Sl)elers tegelij k  op pad en staan ze elkaar 

lerzgde b,1 hun acties. Slif echter wel 
op uw hoede, want un tweelngbroer 
kan ,�n ook tegen u keren als hij daar zn ,n k nJgt. 

Two Crude Dudes ziet er Litstellend 
uit, dat moet cezead. Allo&n, of men 
zit te waci.en op nog een ve<hbj)el weet Ik riet &.halve de fraaie 
IJ'll)bics voeet het spel • op een paar 
kim• detais na • nomelijk Neb toe 
aan het reeds bestaande aMbod aa, 
vtdltspellen. 
Bent u Hn onverf>eterlijke 
vechter>baas dan kunt er Hns naar 
kijken. Bent u uilgekeken op d it soort 
spellen, dan zal Two en.de Oude, u 
zeker riet op andere aedachteo 
kunnen lnngen. 

Mar!Wills 

PRODUKTINFO 

Fabrikant Data Ea'1,IS<ga 
Sega Mega Drive: / n.n. b./ BEF n.n.b. 

men naar het 
gespuis kan smir 
ten. Het ,s zelfs mogelijk om een 
bendelid OP te 
IJlen en lliefmee 
zi jn handangers 
omver te kegelen. 
Behalve lopen, 
gooeen en spnn, 
gen kan men ook 
slaan of schD!l­
pen. Eke keer 
wanneer men 

=== 
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IEDEREEN DIE HET EERSTE DEEL VAN SON/C HEEFT UITGESPEELD ZAL HET ZIJN OPGEVALLEN DAT DR. ROBOTNIK AAN 
ZUN LOT WIST TE ONTSNAPPEN. HET WAS DUS TOEN AL GEEN AL TE WILDE SPECULATIE DAT EEN VERVOLG OP DIT 
SPEL SLECHTS EEN KWESTIE VAN TIJD ZOU ZIJN. EN JA HOOR. SONIC 2 IS ONDER ONS, NET OP TIJD VOOR DE 
FEESTDAGEN WAARIN HET GEVEN EN KRIJGEN VAN CADEAUTJES ZO'N MOOIE TRADITIE IS. 

NIET STILGEZETEN 

11 oo ti<I die verstreken îs nadat Sonic aan het ei nde 
van het eerste ooel Dr. Roóotmk 01) de .t.J(ht ioeg, 
hebben beiden niet stilgezeten. Or. Robotri< heelt 
hard g-.kt aan het verbete<en van 
zijn wapens en a�rm1ddelen, terwi1 I  $om e een rekruut heeft E 
gewo,ven in de vorm van IIUes 
Prower ('Tai ls '  voor 11t1m,I. Hoewel, 
gewo,ven os wat overdreve n .  T a1 ls 1 s 
namell; k een f()nge bewonderaar van 
Sonic die, als hiJ eenmaal groot en 
sterk geworden r.;, graag "de 
voetsporen van zijn held zou >W1e<l 
treden. R\Jimhartig als Son1c os. heeft 
hij het goedgevonden dat Tads hem 01) 
21n tocht vergezelt, zolang h\ hem net 
teveel voor d e  voeten IOOPI. 
De eer ste levels ljkeil sterk op die 11 
het eerste spel, maar ze z,;i '111!1 groter 
geworden. Bovendien is de speler .., 
een stuk vro,ier in de rotJte cie hlJ kiest 
om hel eiidpunt te bef eiken. De 
loopings en w,ngveren ZIJll gebleven, 
maar er zijn wat rneowe elementen 
toegevoegd. Spectaculair is de 
zogenaamde kurketrekker-bopng 
teri.viJI wal verderop in het spe l een irigew1 kkeld 
stelsel van buizen vooriornt. Wanneer Sonic hEr il 
s�ingt v,ordt hij doo< een krachbge luchtstroom 
door de buizen gezogen. 

. , _.._,.._ 1 , . .. f _,,,-=---�-◄�� ... 
0 

---

- ' 

• ,t � ·-
• • "i 

• �- .  . -

VERSCHILLEN 

Op hel ee<ste gezlChl heeft Sonic 2 Wl!inig 
veraindermgen OOOergaan. Het is nog mner een 
p latlormSl)el waarin Sonoc ringen moet verzamelen. 
er zij n nog steeds TV-toestell en te vinden waarin booos110orwe<pen zijn verstopt en Robotnil's 
handlangers moeten Wl!derom worden vermorzeld. 
Al snel bljl(en echter grote versdld len. In Somc 2 
heeft hel heldhaftige stekelvarken gezelschap 
gekregen van Tai s .  een IIOS met twee staarten 
waarmee hij tot ongekende hoogten kan re,ken. 

Tad s draait namel ijk razendsnel om Zij n lengteas 
waardoor de staar ten als de ,irel<en van een 
hel ikopter werken. Soni: zelf heeft ook wat nieuwe 
manoeuvres aan het repertoire toegevoegd. Na 
eerst genoeg kracht te hebben verzameld kan Somc 

er als etn speer vandoor schieten. Oie extra 
snelheid 1-s uiterst ruttxg voor het verzamelen \1an 
rongen op moeihjk b<feikbare plaatsen. Ook 1 s Soric 
nu in s taat om tegen rruren OI> te klauteren en staan 
hem versch1lleooe vervoermt<ldelen tt!r beschikkllg, 
zoals een kabet>aantie en een hangglidet. 

l OF 2 SPELERS 

De belang"'ste wijziging van Sooic 2 ten Ol)Zichte 
van het oorspronkeliJke spel IS echter de twee 
spelers optie. Hierin wordt het beeldscherm 
llorizontaal gespitst en bestwrt een spele< Soru c en 
de ander Tails .  Ze nemen hel"' tegen elkaar op IA 
een peging om als eerste de firish te bereiken met 
z<M!EI mogelijk ringen. De b eide helften van het 
beeldschenn bewegen hierbiJ onafhanke lijk van 
elkaar. 

Als extra handicap tonen ane TV-toestell en nu een 
vraagteken IA p laats van een a lbeelding van de 
bonus die ze bevatten. Het bl11h <kos een vertasStng 
wat het effect zal �, n van het oppikken van de 
bonus. Er best aat ze�s een 'extra' die Sonic en Ta,ls 
van plaats laat wisselen zodat een roante voors�ong 
11 één klap kan veranderen meen hopeloze 
achterstand. 

SPECIAL STAGE 

We hebben de Game Gear en Master Systeem vers ies van Sonic 2 nog niet mogen aanschouv.en, maar de geruchten gaan dat deze versies twee be langrijke verschillen ke nnen ten opzichte van de Mega Drive versie. Zo schijnt de 3D ' special stage· niet \'Oor te komen en e r  is ook sprake VM dat er geen 2 -spe ler <>9tie in het spel aan11ezig is. Tail s zou htedn slechts een slachtoffer van Dr. Robotni� zijn. ! 

Een techlllsch hoogstandte in de eerste Sornc was 
de psychedel ischE special stage. een dra31etld 
labyrint  waar11 Soroc de ' chaos emeralds' kon 
oppikken. De bonusronde ,n Son,c 2 1s geheel vemietMl'.I. Ditmaal 1s gekozen ,oo, een soort 
dlie<limens1onaal racespel dat nog het beste te 
vergeh1ken 1s met het spel STUN Runner. 
,IJ(lens deze fase v<11 het spel moet een aantal 
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controlepesleo worden gepasseerd. 
Heeft men voldoeooe ringen verzameld 
dan kan men verder, totdat aan het 
einde v<11 de tuooel de chaos emerald 
wordt veroverd. Het îs echte, wel Ol)passen geblazen 

voor de eXPlo s1even 
die her en der io,, 
nee rgelegd .  

SMD 

Sonic 2 bevat (enoeg 
ijeuwf&J>eden om ook 
cit deel weer tot een 
waar gAlnot&en te 
maken. De mon• 
derlijke levels zijn 
tUOter dan in deel 1 en er is weer 
heel wat te ontdeld<en aan ,enetme 
kall1ffl en doorP1Ken. Sommî&e 
delen van het spel zijn • hoe 
on&elooftljk dat oot< kimkt • IIO( 
eens aanmiwl<elijk sneller 11n 
opzichte van deel 1 en de sprile 
van Sonlc Is wat 111'* Jewonlen. 
De IJ'aplûCI In 2-,peter modus 

worden in elkaar gedturt, dus een Joopinc wordt 
ovaal, maar ook S<lnîc en T als worden korter "' 
IW<er .  Dft went gdlidd( snel. 
De eema levels zijn niet echt ,_ motlljlcer dan 
Sonlc 1, maar pandeweg wordt de 
moeiti)kheidsl)'aad wat onevo«d, doch het wordt 
niet ecllt lasti& doordat er te weinig te&enstanden 
zijl om het spel echt moel&jk te maken. 

Ondanb dat Is er In Sooic 2 tOvtel te on!dellen In 
de vonn ... vemorcen vertrekken dat het wel evenljes ral duren voordat men al le &ehelmen van 
het spel heelt doorcrond. 

A.fl"aderl 

Helen Balens 

PRODUKTINFO 

Fabrikant: Seca 
Sega Game Gear: / 115,00/ BEF 199S 
Sega ,�a ster Syite<m: / 139 ,00/ BEF 2 395 
Se&a Mega Driv.: / 139,50/ BEF 2395 

• 
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HISTORISCHE SIMULATIE• 
SPEUEN WORDEN SINDS DE 
VUFTIGER JAREN BIJNA 
UITSLUITTND IN DE VERENIGDE 
STATEN GEMAAKT, ZEKER ALS 
HET OM KWAUTUIS· 
PRODUKTEM GAAT. 
TOCH ZIJN ER OOK SUC­
CESVOUE OMTWERPERS IN 
ANDERE LAMDEN TE VINDEN, 
ZIJ HET SLECHTS ENKELE. 
DE AUSTRALISCHE HARRY 
ROWLAMO IS ZO IEMAND. HIJ 
HEEFT TWEE ZEER SUCCESVOUE 
ONTWERPEN OP ZIJN NAAM 
STAAN: HET VEELGEPREZEN 
WORLD /H RAMES (EEN 
DIPLOMATIEK/ECONOMISCH/ 
MILITAIRE SIMULATIE OVER DE 
TWEEDE WERELDOORLOG) EN 
EENZELFDE SOORT SPEL OVER 
DE NAPOLEONTISCHE TIJD, 
EMPIRES IN ARMS GEHETEN. 

DE CO�IPONENTEN 
Ell)j)ires in kms weid destijds door de 
Amerikaanse llfge""r Avalon Hili gekocht van Rowland's Australian Design GrOOI). Na extensiellt her ­
ontwikkelilg kwam er een stert 
verbeterde en uitgebreide verSie uit de 
bus. Het spel wordt geleverd in het 
bekende bookcase-formaat, een 
kleine, recht01>staande doos die ,n de boekenkast past. 

Empi(es In Arms wordt gespeeld op de 
kaart van Europa, gedrukt op 2 velen 
ZWMr papier van il totaal ci rca 120 x 
90 centimeter groot. 

Eur�a is opgedeeld in •provincies•, 
elk met een overheersende terrein-

• 

• 

soort Mak,/bergewmoerawwoest i jn/ bos). Elke provilcie heeft een 
rekr\rleringswaarde, een hscale 
waarde en soms een gueri llalaclof. 
Ook grote steden en ri\Óeren zijn aangegeven. De zeeën zi jn 11 grote 
gebieden opgedeeld. OI) de kaart 
bevinderl zich verder enkele veelgebruikte tabellen. 
Om het spel te spelen zijn ruim 1.000 
speelstukken IJ<artonnen voor ­
gestanste ·coonters"J nodig. Verder 
zien we diverse tabellen en een 48 (!) 
pagina's tellend boekwerk met daam 
de spelregels ,  de optionele spelregels en de scenario's die men kan spelen. 

HET SPEi, 
fmpiles in Arms ,  een rnAlij,layer spet 
voor 2 tot 7 spelers , beg,,t waar de 
Mrg,een Diplomacy eindigt. Elke beurt is een maand •echte tijd". 
De speelstukken stelen korpse11 en 
Yloten voor, en afhankeljl< van het 
gespeelde scenano duurt het spel 
2 tot 200 W'. U ziet dat we tie< met 
een •monstergame• t e  maken hebber, 
en het zal u niet wrbazen dat we in dit artikel slechts la,gs de 01>Pervlakte van dit epos kunnen scheren. We zin 
daarom genoodzaakt ons te  beperken 
tot � opsorrmng van de fasen 
waaruit een spee lbeurt is opgeboowd, 
aangevuld met wat Oj)merkingen: 
POLITEKE FASE 
A. Diplomatie 
B.  Oorlogs.,.rf<lamgen 
C. �roer geallieerden 
D. Vredes sluiten E. Aangaan van alianlies 
F.  Cootrote kleilere mogendheden 
G. Verbreken van alli anties H .  Aankondig11g VflJ Staten 
1. Aankondiging gecombineerde 

troepenbewegingen 

VERSTERKINGSFASE 
1. Vloten worden versterkt 
2 .  Lege rkorpsen worden verstertt 

ZEEFASE 
• Vlootbewegilgen 
• Zeeslagen 

LANDFASE 
1 .  Opbouwen van depots 
1 .  Legermanoeuvres 
ll. Bevoorrading 
r-1.  L.indslagen 
v. Belegeringen 
11. Gueritlastrijd 111. Veroveringen 

ECONOMISCHE FASE 
a .  Overwinmgsponten vastleggen 
b.  Belastingen 
c. Recruterrrg 
d .  Kredieten 
e. Manipulatie 1. Bestedng van geld en mankradlt 
g .  B jstellen pol�ieke status 
h .  BurgerhJke ongelloorzaarileid 

i. Cessies 
j. Politieke herorièntabe 
k .  Mobiisalie 
1. Controle oobeheerste 

grootmachten 

KALENDER 
• Aankond�ing v olgende beurt 

U ziet dat fmpires in kms een spel is waarin diplomatie een factor van 
belang speett. Hel is essentieel dat u 
alli anties smeedt om zodoende met 
alleen tegen een sterke coaltie van 
tegenstanders te hOMn opboksen. 
Als 't'lapoleoo par E,cellence" '"' u 
dus goed van de tongriem gesneden 
en een uitstekend onderhandelaar 
moeten zijn .  

Als eenmaal de pol itieke kaarten 
geschud zi jn, komt 1111 strategisch 
inzicht aan de beurt; goed 
gepositioneerde leger1<or�n kunnen 
met de door u l)<ffect georganiseerde 
logistiek en een \1eugje geluk met de 
dobbelstenen de door u beoogde 
succesvolle campagne uitvoeren. 
Het i s de kunst om uw "'anden op het 
verteerde been te zetten en steeds 
verrassend • en soms vtflardend · op 
te treden. Een niet geringe taak, durl 
ik u zweren. 

Empires in Anns zet het 
diplomatieke en strategisc:t,. 
militaint leven ten tijde van 
Napoleon oP onovertralfen wijze 
neer. De overdaad aan detail geeft 
well<elik oneekende 
mogeOjkbeden. Deze zullen u 
waarsehijnlijlc meer historisch 
inzicht fflSdlall"" dan merige 
sludie over die tijd. 

Ic betwijfel echter of meer dan een 
handvol aficionado's onder u oo� de 
'Grand Campaign Game' zullen 
voltooien. Hi!rvoor zi;I zeven 
spelers, zevenmaal oever1oos 
enthousiasme, zeven zeeën v an  tijd 
en een rustige zolder nodi&-
Een zeldzame combinatie dus. 

Gelukki& zijn er lr.feinere seenarlo's 
• op zich al zeer boeiend - die u e n  
uw slachtoffers wegwijs kunnen 
maken in deze historische 
mastodont.. 

Michael Bn,insma. 

PRODUKTI.NFO 
F abrikarè Avalon H�I Pris:/ 87,50/IIEf 1789 
Spelen: 2 Vm 7 
Speldtu: 2-200 Uli' 
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Champ Gemini 
digital joystick 

Het model en de kleurstelling verraden 
al dat het gaat om een bijzondere joy­
stick voor Personal Computers. 
Kenmerkend zijn het afgeronde voet­
stuk, de zes vuurknoppen en de zeer 
fors uitgevoerde knoppen voor de 
horizontale en vertlkale afstelling. 
De Gemini joystick werd anders ge­
construeerd dan de meeste andere PC 
joysticks en heeft o.a. ook daardoor 
een vrij korte slag. De bediening doet 
dan ook sterk denken aan een joystick 
zoals we die kennen voor home- en 
spelcomputers. 
De vuurknoppen werden zowel op de 
eigenl ijke stick, als links en rechts op het voetstuk geplaatst, zodat niet al­leen rechts-handigen, maar ook de 
vele links-handigen de Gemini goed 
kunnen gebruiken, 
De joystick is niet alleen 9eschikt voor 
standaard of tragere PC s, maar ook 
voor snellere systemen zoals 386 en 
486. 
Aangezien joysticks in de meeste ge­
vallen gebruikt worden voor arcade 
games, werd de Gemlnl ook voorzien 
van een schakel bare autofire die naar 
keuze op d9 linker of rechter vuur­
knoppen geschakeld kan worden, Dit 
biedt het voordeel dat er ook altijd 
vuurknoppen beschikbaar zijn dle 
'normaal' reageren. 
Door de fors en contrasterend uitge­
voerde regelaars 119at de horizontale 
en vertikafe afstelhn9 aanzienlijk pret­
tiger en gemakkehJker dan bij de 
meeste andere Joysticks. Bovendien 
hebben de regelaars een ruim bereik, 
waardoor de afstelling doorgaans 
exacter kan plaatsvinden. 
Die grote knoppen kunnen echter nog 
een voordeel bieden. In de praktijk 
hebben veel gebruikers van een fllght­
si mulator er een hekel aan om met een 
joystick te besturen. Vaak wordt de 
voorkeur gegeven aan een besturing 
door het veranderen van de h�-l aag 
en links-rechts afstelling. Aangezien de 
regelaars daarvoor bij de Gemlnl joy­
stick zo groot zijn uitgevoerd, soepel werken en bovendien een handige 
plaats bovenop het voetstuk kregen, is 
deze wijze van besturing aanzienl ijk 
eenvoudiger en voor 'computer-pi­
loten' nog aantrekkelijker geworden. 

"""'"'>l'"'��¼fu,41 :Jll:!J iX k ,Je\' � 

. . 
· . . 

Overigens is de Gemini joystick uiter­
aard ook voorzien van zuignappen die 
zorgen voor een stevige plaatsi ng op 
een glad oppe.rvlak. 
Tensl otte kunnen we nog vermelden 
dat de Gemlnl Joystick geleverd wordt 
met software voor het testen en afstel­
len, als-mede joystick utillties. Daar­
mee Is het o.a. mogelijk om vele 
programma's die eigenlijk te snel wer­
ken op een bepaald systeem, door het 
verminderen van de snelheid beter 
speelbaar te maken. 
De software wordt eigenlijk uitsluitend 
geleverd op 5.25" diskette formaat, 
maar indien de Gemini besteld wordt 
bij onze afdel ing lezersservice, wordt 
ook een 3.5" conversie meegel everd. 
Al met al kan de Gemini beschouwd 
worden als een nieuwe generatie Joy­
sticks voor Personal Computers die 
met zijn exclusieve uiterlijk een opval­
lende verschijning vormt. 
Prijs: f 75,00 

Monitor filter 
Je kunt nog zo'n goede plaats beden­
ken voor je computer en de monitor, 
maar vaak zal toch niet te voorkomen 
zijn dat het beeldscherm refel cties en 
schitteri ngen gaat vertonen. 
Dat zal de ene keer wat Irritanter zijn 
dan een andere keer. maar altijd zorgt 
het ervoor dat het werken veel inspan­
nender wordt en vaker tot klachten 
zoals hoofdpijn aanleiding zal geven. 
Toch kan dit op eenvoudige wijze ver­
minderd of zelfs voorkomen worden 
door het plaatsen van een monitor fil­
ter voor het beeldscherm. 
Zo'n monitor filter bestaat uit een 
frame met daarin een speciaal soort 
micro-lijn donker gaas. Dat frame 
wordt voor het beeldscherm bevestigd 
en is trouwens ook weer eenvoudig te 
verwijderen. 
Schuin invallend licht, zoals lampens, 
vensters. zonnestralen, enz. kunnen 
dan niet meer gereflecteerd worden. 
Bovendien wordt door het mee�e­
leverde kabeltje de statische elektnci­
telt voor een groot deel afgevoerd, 
waardoor de vervuiling van het beeld­
scherm en het filter aanzienl i

jk vermin ­
dert. 
Het Monitor filter is leverbaar voor 14" 
monochrome en 14" kleurenmonltors 
voor resp. f 45,00 en f 49.95. 
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Handy Cleaner 
Een miniatuur stofzuigertje dat werkt 
op 4 penlight batterijen. 
De mini vacuum cleaner kan voorzien 
worden van een flexibele zuigslang 
waarop een spleet-mondstuk of een 
borstel-mondstuk geplaatst kan wor­
den. Hierdoor wordt het eenvoudiger 
om verontreinigingen zoals stof en as 
van het toetsenbord of uit de muis te 
verwijderen. Maar ook paplersrof in de 
printer kan natuurlijk snel worden w�­
gehaald. Het apparaatje kan natuurl1Jk 
ook gebruikt worden voor het schoon­
zuigen van een fototoestel of video­
camera. En zo zullen er onQetwijfeld 
nog veel meer toepassingen zijn. 
Behalve zuigen, kan het apparaat ook 
blazen. En dat is natuurlijk veel voor­
del iger dan het gebruik van de 
bekende spuitbussen met lucht. 
Deze handy cleaner werkt beter dan 
meeste apparaten die in het verleden 
leverbaar waren. De grotere kracht van 
deze mi ni Handy Cl eaner komt o.a. 
door het sterkere motortje dat gevoed 
moet worden met 4 batterijen. De 
·oude' stofzuigertjes werkten meestal met slechts 1 of 2 exemplaren. 
Prijs: f 24,95 

Wilt u gratis op de hoogte 
blijven van nieuwe en 
voordelige artikelen? 

Vraag dan een 
proef-abonnement op 
onze informatiekrant. 

Stuur een kaartje of briefje 
met vermelding van het 

computersysteem 
naar: 

Computer Thuis 
Postbus 1376 

1300 BJ Almere 

Bij bestellingen beneden f 100,00 worden de portokosten ad. f 6,00 in rekening gebracht 
Bij remboursementen (betalen aan de postbode) wordt altijd f 12,00 berekend . 

• 
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BESCHAVING 
Het vorli der hca's had een enorme 
technische, arcMectonische e,, 
geestelijke ri jkdom 01>gebouwd. Zo 
zij, er mea piramiden waarvan de 
enorme liokken ste<!<l zo goed op 
e lkaar passen, dat er geen mes 
tussen te steken i s .  Daarnaast was 
men behoorl ijk gevorderd op het 
gebied van de astronomie, op dat 
,ooment zelfs ruim verder dan lul 
Europese tegenhangers. 
De Inca kalender is bijvoorbeeld een 
shlk nauwkeuriger dan de Eurooese 
kalMder uit de zestiende eeuw. 
Toch ,s het de Spaanse conq..stador, 
Frartcisro Pizarro, met nauwelijks 400 
manschappen gelukt om dl volk met 
zijn tienduizellden soldaten v�I 
volle(ig uï te roeien. Of waren de 

· Inca' s  zo ver gevorderd dat zij hl.Wl 
krachten verborgen hebben, nisschien 
wel ergens tussen de sierren ... 

GEESTELIJK 
LEIDER 
Het spel heeft als uitgangspositie dat 
het de laatste der Inca's nog gelukt is om de drie heiige zake,, van de Inca's te verbergM. Ergens i, het heelal is een aantal lleiligdommen waar deze 
dne zaken lb jd, massa en energie) te  
vinden zijn. U krijgt de rol van 
El Dorado, De Gouden Mens ,  de 
redder v.-i de Inca's. Uw doel is het af te reizen naar de uiterste hoeken 
van het heelal, naar die plaatsen waar 
de drie krachten verbagen zijn. U 

• 

bent ge lukkig niet all een , de laatste 
der Inca's stuurt zi jn geest me t  u mee 
op uw speurtocht. Deze Huyana 
Capac, di ent u tijdens uw reizen van 
advies, over zaken die u als rechtgeaarde loca zou moeten weten. 

RESEARCH 
Er is behoO<li jk wat onderzoek 
gestoken in het spel, dat \,il nie t  
zeggen dat het waarheidsgelTOlltl is , 
maar wel dat de \/Oorwerpen en  
raadsels die u tegenkomt op loca 
grondslag zi jn gestoeld .  
Ool< de dig itale spraak die u 
tegenkomt in het spel is een dialect 
wat kl inkt zoals men denkt dat de 
Inca's hebben gesproken. 
{Het is dus niet te �taan, maar 
gelukkig wel ondertiteld.) 

PRESENTATIE 
Het wel kent een aantal verschilende 
speelvormen. Als eerste moet u 
regelmatig tussen versct>llende 
plaatsen in de ruimte op en neer 
wegen. Dit doet u in uw T umi. Een T umi is overigens een ritueel offermes, maar voor het doel van liet 
spel os dit 0<0geb0Wld naar een 
ruimteschip .  In de T umi heeft u 
beschikl<in g over een bl ikveld recht 
vooruit, waar u de cml iggertde ruimte 
en eventuele obstakels z iet U bent 
bewapend met een laser. Op het 
moment dat u vijandige schepen ziet, 
21et u om het dichstbiJzijnde schip een 
rehthoekje met een getal verschi jnen.  

Dit getal is het aantal keren dat 
een scrip geraakt 
moet worden 
\/OO<dat het naar 
zi� maker 
gezonden wordt. 

VAN 
HARTE 
Een goede hulp bij 
het beschieten 
van vijanden i s de 
boordc0<nputer. 
Z ij waarschuwt in h-aar eigen versie van Engels als er een viandetjk 
schil van 
achteren aanval� 
ook f eliciteert ze u als u een v,iand 
uitschakelt. 

Als laatste is uw 
schip nog 
uitgetust met 
radar en schilden 
om te zorgen dat 
u vei lig op de 
p laats van uw 
bestemnw,g 
aankomt. Om een 
oneerbiedige vergeijking te 
maken, dit stuk 
speelt als Wing 

Commander met wat ninder toeters 
en beien. 

STAR WARS 
Een tweede speelvorm l i jkt behoorlijk op de eerste. lltaar ra, vl iegt u ,  à la 
ll.l<e Skywalker, door een ravin van 
metaal. U wordt conüra, op de hielen 
gezeten door een aantal vijoodî ge schepen. U heeft beschikking over 
dezelfde zaken als eerder genoemd, 
maar nu doet de laser wèl heel nuttig 
werk, namelijl< het uit de lucht 
schieten van uw tegenstanders. 

Het doel van <it deel vao het spel is het berei(en van het ein d  van het 
ravijn vo0<dat uw 1egenstanders dat 
doen. De beste manier om dit te doen 
overigens, is efVllor te zorgen dat uw 
tegenstanders de eindstreep 
helemaal r»et halen. Is dat eenmaal gelukt, dan wordt u geconlroriteerd 
met weer een andere spelondetdeel. 

HELM 
Bent u eenmaal door de ruimte, over 
de planeel naar uw  plaats van 
bestemmir,g gevlogen, dan mag u 
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rond gaan lopen. U krijgt de 'Helm der 
Ingewij den' en uw doel is het nu il de 
diverse complexen de drie 
hoofdkrachten te vinden. 
Oe 'Hem der Ingewij den' heeft een 
aantal bijzonderheden .  Uw scherm 
zi et er nu urt alsof u de wereld doO< 
een ski>ri l  bel<ijkt. Door die b<il ziet u 
een driedimensionale afbee! dÎng van 
de 111mte waar u zich in bevindt. 
Oeze ruimte bestaat voornamelijk uit ml.l'en, deuren en plaatsen waar 
�janden zich achter lwllnen 
verschui len. Bent u eermaal in een 
ruimte waar zich o� vijanden 
bevinden, dan zult u met ze moeten 

wchten. 1-iel\/OOr krijgt u een cursor 
OP het scherm, waarmee u op de 
slechterik!«>> koot mikken, Heeft u ze 
eermaal in het vizier, dan is hel een 
kwestie van schieten. Maar, u raadt 
het al, ze schieten ook terug. 
Oe kunst is nu om de energiekogels 
die zij OP u afvuren tit de lucht te 
schieten. Heelt u dat gedaan, dan 
kunt u ook OP hun gaan mikken. Zoals 
het goede slechteril<ken betaamt, 
worden zij dan steeds roder totdat 
ze, poef, weg zijn .  Boven het 
wereldbeeld ziet u hoeveel 
e llendelingen er nog in dit deel van 
het bjd-rUtmte continuüm rondhangen. 

Uw helm heeft ook nog de 
ingebotlWde mogel ijkheid om een 
kaart van de reeds onderzochte 
omgeving op ""blikiield te toveren. 

RAADSELS 
Eenmaal op de 
planeet 
aangekomen en in de diverse 
complexen aan het 
rondsluipen, wacht 
u ook nog een 
aantal raadsels. 
Deze bestaan uit hel OP de j uiste 
manier 
combineren van 
zaken. De eerste 
raadsels zijn zeer 
eenvoudig, u heelt 
maar één d11g bij 
zich en dat moet gecombineerd 
wo,den met iets dat u tegenkomt. 
Later in het spel wordt hel aantal 
handelingen en dus de complexrtei t 
ook groter. 
Oe 'Helm der Ingewij den' doet hier 
ook weer heel nuttig dienst. Hij zorgt 
er nameliit voor dat llW cursor all een 
een tekstje laat zien als een 
vooiwerp daa�kelij k aan de 
oplossing van een raadsel kan 
bijdragen. 

In dil onderdeel heeft u ook de 
beschikking over uw geestel ijk 
raadsman, Huyana Capac, die u hellt 
met hints en bp-s. Hi er moet u zich 
ove11gens niet al te wel van 
voorstellen, want het enige dal hi j  doet is uitteg geven over de 
verschi llende voo,werpen en goden 
van de Inca's, heel interessant, maar 
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betulpzaam bii het OPios sen van de 
raadsels, ho maar. 

PASSWORDS 
Gedurende het spel heeft u riet de 
mogelij kheid om het op te slaan. 
Maar, slu� u een speelfase succesvol 
af, dan krijgt u een code. Deze kunt u 
� het opstarten van het spel weer 
ingeven en u begin t  weer op het punt 
vlak na het afsluiten van de voiige 
speelfase. Uit het voo,gaande zal duideij k zij n dat u de kans heeft om 
het ni et te overleven. 
Om het spet wat draagl ijker te 
maken, heeft u maar l iefst vi� lewns 
en il elk van <ie levens mag u negen 
maal geraakt worden. Zijn die vi� 
levens op, dan gaat u echt helemaal dood en moet u echt he lemaal van 
voren af aan beginnen. 
Een 'aardigheidje' van de program­
meurs is overigens de om,ogero,<­
heid om codes uit te wisselen. Dus 
een code die op de ene computer 
leidt tot het ops!Nten vao fase drie, 
heeft naar alle waarsctijnl ijkheid geen 
enkel effect op een andere 
co,npute,. 

ANIMATIES 
Tenslotte wordt het spel nog af en 
toe onderbroken door een aantal geanimeerde scènes. Deze zijn met 
een videocamera gemaakt en daama 
gedigital iseerd, waardoor d e  
beweg11gen zeer natuurl,j< en 
vloeiend overkomen. Oeze scènes zijn 

dan ook voor hel grootste deel 
veraotwoordel ijk ,oo, de grote 
hoeveelheid data die het spel in 
beslag neemt. Over d e  muziek was al meegedeeld dat ze apart op eeo CO 
verschij nt. En, alhoewel dat niets zegt 
over de kwalrteit, wil het in ieder geval zeggen dat er qua hoeveelheid nogal wat besctikbaar is .  

PRODUKTINFO 
Fab<ik•nt: Col<tel Vision 
MS-OOS: / 139,50/BU 2839 
Beold: VGA 
Geluid; AdUb/Roland/Soondblaster/ 
Thunderboar<I 
Mi•. corlig_; 640K, 386, 16Mhz, 
harddisk, ITIJÎS 
Beveili&i•g: halldl<!lding 

• 
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SOMMIGE MENSEN HEBBEN OOK 
Al.US TEGEN. STEL U BENT DE 
HOOFDROLSPELER UIT HET 
NIEUWE ACCOLADE AOVENTURE 
WAXWORl<S. JAREN HEEFT U 
GENOTEN VAN EEN GELUKKIGE 
JEUGD SAMEN MET TWEELING­
BROER ALEX. ECIITTR OP EEH 
DAG HA EEN ONDERZOEK IN 
EEN VAN DE VELE ONDERAARDSE 
GANGEN VAN UW WOONPLAATS 
VISTA VORGE, WORDT DE 
ZAKLANTAREN UIT UW HANDEN 
GESLAGEN DOOR EEH KIPPIGE 
VLEERMUIS. 

Helvemaal aclur W•-• is leul<. l lel 
bepleldend boel,je zit goed il -· Je 
kriict echt zin om Alex te, • ., bfflijden. 
Vooni voor de wat bloedd«lliae< spele< is 
W..norl<s een ptima spel In de vele 
,,_ die in het labyrint g"oerd moelen 
word.,, valt menie ledem1at ten prooi .., 
de scherpe wapens • ., de tegenstander. 
VOCl<al priell!n zijn aeduchle 1e1ensthler" 
hel scheiden ,., hootd en  romp ijkt lul 
q,ecillileil Ie zijn, koppie ert,ij houden cu. 111 de loot> Yi11 hel SPOl krijal de spelet na 
bï,,oorbeeld het 09lossen v'"1 puzzels of het 
"nlaan >1n Yij'"1den mee< kraclt. Echter 
een fatale tegenslander is zo -.1, 
veeWdia saven .., hel spel is dan ook een 
vereiste. 

De uilvoerire Yi111Vanon!S viel mij eedlJ< 
c•zead nop teaen. De p-aphics zij n mooi, 
maar niet brijanl. Ook de muziek is niet om 
""' naar !lis tl schrij-..n, gtlukkic 
btsclikken bijna ... Accolade spellen -
do belaimde 'M·knop' waarmee de muziek 
snel lil te zeUff Is .  Mtrttwaa rdi& cenoec 
loopt hel de intro niet lekker soepel, de 
ovorgq naar de versdil lende scènes gaal 
ronduit traac (op een 486. 33 Mhz.J. Ook 
hapert de muziek regelmltig. De bediening 
daarentegen is prima. � de zogenaamde 
'poit aad click' methode kan de speler hel 
hele spel mei de muis bedienen. Op de doos 
.taa Yd lfOIS dal er rond de honderd 
spelnn In Wuworfts..., zillen vootdal hel 
ul is. Gezien de immense afmetingen van hel 
labyrint, kan ik daar goed Inkomen. 

Wa.uoo<ts haalt ,..,ai zi,i kracht uil de 
comblnalle m puzzels en vedten. Sommige 
puzzels zijn wij lasti& 09 tl lossen, edle r  
met llrlp ,an ocm Boris is de oplo$!ing vaak 
wtl Ie vinden. Hel ac1ieve gedeelle !hel 
vechttn du,I cut na een tijdje snel vervelen. 
YOC1<al als u _, llllnljfl vo« INI oeen 
ziel, wal imoudl dal • Iemand van achteren 
op uw hoofd staat Ie beuken. Kortom 
WIX'Ml<ks is een zeer ven0t1d p,odukt dat 
niet 09 specilioke punten UÎll1Ull Of hel 
moet de aardige vorhaall;, van hel spef zijn. 

Clrarl••-· 

• 

• 

Na hel di ng weer opgeraapt te hebben 
is Nex ve,dwenen, zomaar. Z., dood 
wordt Vi!rmoed, maar nooit bewezen. 
Jaren leeft u in onzekerheid, waar is >lex. U heeft zo'n vaag, onbestemd 
gevoel rmr 1JW b<oe<, hj is er wel 
maar ik zie hem riet, typisch ... 

Dan oYerlijdl oom Boris. Oom Boris 
was een typisch manneije. Hij had een 
meer doo gezonde voorkeur YOOr alles 
wal met hel kwaad en geweld te 
maken had. Hij verzamelde er alles 
wet, van martelwe<ktuigen 101 
verhalen rmr massamoordenaars. 

Zijn grote hobby was het maken van 
wassen beelden. Zijn hele huis stond 

dan ook vol met die dingen. 
Niet van die gezelge beelden 

die u bi1 Madame Toossaud kunt 
bekijken, nee hele vreemde erige 

beelden. Soms "'"den er 
ijzingwekkende schreeuwen uit het 

huis van oom Boris gehoord. de 
inwoners van het 

dorpje vonden het maar 
riets. Als kild was u 
danig onder de indruk van 

deze beelden. Samen mei 
Alex ging u vaak naar het huis van Oom Boris. Het was wel eng, 
maar loch ook spannend. 

Vooral van de Yerhalen van 
oom Boris over de vloek 

van lxona konden u 
en Alex geen genoeg 

kli jgen, Maar nu is oom 
Bons dood. Bi j  de 

begrafenis komt niemand 
opdraven, oom Boris was riet 

zo geliefd. neen we<kel ijk 

verschrid<el,ce OflWllersbui wordt oom Bori s ter aarde 
besteld. Sanlen mei de  dominee 
staat u aan het graf. terwijl de beide 
g,afdetiers de kist langzaam in de kui l  
laten zalrlren. Dan kl inkt er e,n 
enorme donderslag, van schril< 
laten de dragers de touwen 
u� lul handen gl ippen en 
valt de kist met een 
enorme kJal) , n het graf. De 
kist wordt C001)1eel oPgezogen 
in de natte modder. De 
grafdelvers schrikken 
zich een 011gel\Jk en 

\ nemen de benen. � 
Verwooderd ""' u in he l  
graf, waar geen kist il 
igt. Dan Ol)eens ziel u 
ee,, spiegelleeld, totdat u 
zich realiseert dat dil geen 
spiegelbeeld is. "Alex!', gilt 
u bovefl het gedonder van ' 
hetonwwut 

De dominee 
neemt u totaal overstwr mee 
naar binnen. 'Dil ker1rhof is 
gebouwd boven een 
onderaards garigenstelsel. 
Waarschijnlijk is er. door de 
vde regen, een ga'€ 
irigestort en is de kist met 
het lichaam van uw oom in zo'n ga'€ gevallen.' 
verida;,t de 
geestelijke. Hij � 
belooft het de § 
volgende 
morgen verder 

uil te zoeken. 
De volgende dag gaat u 
terug naa< de 
begraalplaats, de kist wordt gevonden, het 
ichaan, van oom Boris is 
echterYer� ..• 
Enkele dagen later krijgt u 
van de notaris te hor,n dat 
u hel huis van oom Boris 
geërfd hebl 
Btj de ettenis zi t  een brief waarm oom 

Boris schrijft dat Alex inderdaad nog 
leeft. Al die lijd heeft hij in de 
ondergrondse garigen gewoond. li1 

was vanaf zijn 
geboorte 
voorbe­
stemd 
om te 
vallen 
voor de 
vloek van 
�ona. � 
de dag dat 
hij ver­
dween 
wetd hij gegrepen 
door d e  

1'�01''Ul<'TYN�O 
Fabrikn: Horronoft/Atcolade 
Amica(IMb� / 119,00/IIEf 2299 
IIS- DOS: / 119,00/ BEF 2299 
Beeld:VGA 
Geluid: Adlib/RolandjSaonclbt.-/ 
Thunderboanl 
Min. corfi&-: 640K, 386, 16Mhz, 
harddisk. roois 
Bevtll iginc; codewiel 

krachten van het kwaad. Niet zo'n 
beste zaalr dus, maar er was meer. 
Alex zou ,  YOlgens oom Boris' brief, 
nog steeds gered kimen worden. 
Alex had namelijk de heerschappij gekregen over de kwade geesten van 
het Yerleden. Als heerser van deze 

geesten behoort hel tot zijn laak om 
zijn mi sda<ige krachten te gebruiken 
om deze kwade wezens weer tot leven 
te brengen. Indien u hem niet SloPI 
zul len er onschuldige slachtoffers 
vallen, en zal op den wur de hele 
wereld beheerst worden door Alex' 
Zombie s la,;en. Dat was roei zulk lijn 
rietHIS natuurtijk. Hel enge dal u kunt 
doen is zelf a f  dalen in hel labyrint dat 
onder Vista Forge ligt om Nex te 
verlossen van de vloek van lnox.a en zo • 
de -eld te redden. 

Oom Bo<is laat zi,r neef geluk1óg niet 
helemaal rn de steek. Via een kristal len 
bol namelijk kan er contact mei Boris 
gezocht worden, zodat hij kan helpen 
brj de speurtocht naar Alex. 
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HET IS INMIDDELS 
ALWEER TWEE EEUWEN 
GELEDEN DAT DE JONGE 
KRIJGER HIRO DE DICTA• 
TOR HAVOK VERSLOEG. 
ALS BELONING VOOR 
ZIJN HELDENDADEN 
WERD HIRO DOOR DE 
TOVENAARS VAN HET 
LAND HET EEUWIGE 
LMN GESCHONKEN. 
DAT DE TOVENAARS 
ZO VRIJGEVIG WAREN 
KWAM NIET ALLEEN UIT DANKBAARHEID. 
HAVOK WAS NAMELIJK WEL VERSLAGEN 
MAAR HIJ HAD NOG NET OP HET 
NIPPERTJE KUNNEN VLUCHTEN. EN DE 
TOVENAARS WAREN BANG DAT HIJ I N  DE 
TOEKOMST NOG WEL EENS VAN ZICH ZOU 
LATEN HOREN. VANDAAR ... 

Op zekere dag werd duidelij k  dal Ha\/ol< inderdaad 
was teruggekeerd. Er werd weer een be<oet) gedaan 
op Hiro die dankz1 zr111 beloning van tww>onderd 
jaar g eleden oog geen dag oudel was geworden. 

Als het spel begJnt heeft Hlro van de wijze tolle<laa's 
voor alle zel<erheid ook oog eens dJie extra levens 
gel<regen. Verliest h1 1  deze allemaal dan neemt 
Havok del, niti ef de madlt , n hel rik over. 

Linksonder n beeld zien we  een energ1 eme1e, voor 
Hiro, ,echtsonder een· dan nog lege • balk die 
aa11geett hoeveel lllJll1be Hno nog o,er heeft In het 

• 

begin moet hij z�h cedclen met i 
zij n madltige zwaard. U kunt • 
Hiro bol'e<ldien naar l inks en 
rech1s laleo lopen en hem laten 
spn ngen. Beweg,,gen die wel 
ha<lcig zijn in een ptattonn 
annex ,iechtspel natuurl ijk. 
In sommige levels speelt de 
actie zich Vl>OfMinei/< af tegen 
een lw, ks-,echts bewegende 
achtergrond, 1e,...j l  andere 
re.els het meec , n de lloogte of 
diepte zoeken. 

Onderweg moet Hiro de no<ige 
monsters 11e1slaan. Regelmatig 
laten cfll!. nadat ze de laatste 

adem hebben ui tgeblazen, een m.ritstuk vaUen. 
Raapt Hiro dit op, dan kao !ut laler in een \Wlkeltje 
allerlmde zaken aanschaffen zoals extra mlllitie, 
meer energie, bete<e wapens tot en met een extra 
le,en aan toe. 

Aan het etide van het level komt Hiro oog in oog te 
staa• met een heus bossfflOnster dat moet worden 
v.rslagen YOOfdal het YOlgende level zijn de"en 
opent. 

WaMeer Hiro het loodj e legt start hij weer op het 
punt waar dal gebeurde, tenllj het z1in laatste le,en 
was. In dat geval moet u weer helemaal van voren af 
aan begrmen aangezieo het spel geen 
wachtwoorden en/ol continues kent. 

PRODUKTINFO 

Fabri<•nt: Al>ri/Glemlin 
Alari Lynx:/ 89,00 / Bff 1739 
(1 Speler) 

HET IS EEN ZWAAR � UJQ" -'f/1 J� -w 
JAAR GEWEEST MET ICf.'1 --�• 

moeili1khe1dsgraden 
selecteren, de lengte van 
de wedstnJd instellen en 
de concibe van het � 
bepalen (droog ol 
modclec1g}. 

INTENSIEVE � �fi 
TRAININGSARBEID .,. l(" }' 
EN HET AFWERKEN . ;,- � (©-
VAN ENERGIE• 
VERSLINDENDE 
KWALIFICATIEWED· 
STRIJDEN, MAAR 
HET IS  U GELUKT. 
U BENT DOORGEDRONGEN TOT DE FINALE 
VAN HET WERELDKAMPIOENSCHAP. U 
STAAT AAN DE VOORAVOND VAN DE 
ALLES BESLISSENDE WEDSTRIJD WAARIN 
U UITKOMT TEGEN DE REGERENDE 
WERELDKAMPI OEN. 

N a  het starten van hel spel kan men eerst een aantal 
opties 11Stellen. Zo kan men zelf hel land luezen 
waarvoor u wilt uitkomen. 
In totaal 21)0 e, mee, dan s � 
100 landen waaronder • lóWJ" · 
hele exotische als 
Swazi land en Bhutan, 
maar ook belangrijke 
vootbalnali es als 
Nederland en Belgie. Men 
kan deze sele<:tie ooi< 
door de computer laten 
titvoeren. Voor de 
Eigen�• wedslnJ d kan 
men één van drie 

• 

Zij n de teams eecimaal geselecteerd en de 
overige opties i,gesteld, 
dan 1 s men klaar YOOI de 
aftrap. U ziet hel veld 

vanaf de z1 1kanl en ziet steeds maar een deel van 
het veld .  

U bestuurt altij d zelf eén speler van het team terwijl de teamgenoten door de computer over het veld 
worden bewogen. De speler welke u besruu<t wordt 
aangeduid door een p,j ltje. Wanneer u" balbezi t 
be�t bestuurt u alllfd de speler met de bal aan de 
voeL Voor de verdedigende parti1 getdt dal de 
speler cfie men bestuurt diegere is die het d1dl1st 
b1 J  de bal staat. Het rs hier echte< ook mogelr,I< om 

zelf over te schakelen 
naar een arw::iere 
rerded,ger. Het 
defensieve team kan de 
tegenstander de bal afhandig maken door hel 
uitvoe,en van een tackle. Wees hier echter wel 
voorzichtig mee m het 
strafscllopgebied want 
de scheidsrechter is 
orwermurwbaar en deelt snel een penalty uit. 

SloltHlladt 111111 het Vll1eclen al en door Gremll 
uila,,lnd1t voor ve.drlir,lt � liet 
spel heeft de ......... c1e 1.yr,x pd c1oc1m,, 
al zt, de IMll ninder � dan bi da -
....,, Dt 114'icl zt, ,_. 1ed1talllettd, met 
pvartoo,delClàrpffld,n, .. daboWllln,:_,zt, 
lloeleold. 
Het spel Il niet al II ma •1111� U lt vwmoed dal 
.,..... spelen het bhlllll niet af II lqo lid Zlrlon 
hebbe!r lAl&etpOOld, Hal lt cfaanntepn zw pocHkt 
wordeninderbecn\wlspelendlo OGl<Wllenwa 
.,_van .., spel llllon zien dan het ticherm. 

Helen Baltlll 

WORLD CLASS 

unie 1'd was de arota llkorlltomina ,.., de Lynx 
hetflft dat er 1een �spelvoorffllailbnr 
was. Aan dit bmralr lt nu ten delt een_. 
cekomen met het wenclll)len VIII Wolfd Claa 
Socctr. Ik was namelljk niet Il lil zeer onder de 
lndrult van dtt spet. Hel Is hela• aewoon lil nq 
om 1anc te blijven boeien. 
Bovendien kM men slechts._, wedlll1jd spelen 
en btt1aat niet de moc,ud,efd om een OOfl1l)leet 
toernooi llf lil wertclft. 
UIIN,lterid YOOlbedlouden wr de ware 
voetl>aM!nfalfden. 

MaltWlls 

PRODUKTINFO 
Falri:ant: Mari Alllri Lyox: / 89,00/ BEF 1739 
(1 of 2 spele<i) 

ITiR 

LYNX 
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kopen tot het 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
Omdat ik nergens opschreef 
wanneer Ik ermee begon kan ik 
de jaren niet tell en. Maar veel 
zal het niet schelen: tien jaar al 
ben ik in staking. tn 
kopersstakin,. Ik breng de 
elektronische industrie een 
gevoelige slag toe. De kranten 
schrijven er over, het gaat 
slecht met Philips, slecht met 
Sony en slecht met de 
huishoudspeciaalzaken die 
elektronica in alle mogelijke en 
godsonmogelijke uitvoeringen 
te koop aanbieden. Het gaat 
slecht met ze omdat ik niks 
koop. 

Wat ik niet eekocht heb maar 
vreselijk begeerde ooit. zijn 
telkens veelbelovende 
apparaten geweest die mijn 
leven heel veel rijker zouden 
hebben kunnen maken. Maar 
omdat ik ze niet kocht ben ik 
rijk en ongelukkig. 

Wat had ik plezier gehad al s de 
beeldplaat had doorgezet, de 
interactieve crammofoon 
waarop de grootste en rijkst 
gemustreerde encyclopedie ter 
wereld kon worden opgeslagen 
en de levendigste wereldaUas 
en de meest uitvoerige flora en 
het menselij k lichaam aan de 
binnenkant voor wie voor dokter 
leert. De beeldplaat was een 
sprong vooruit. In het niets. 

En CD-ROM anders misschien? 
Hadden z:e mij een notenhouten 
meubeltje eemaakt waarin alle 
intelligente elektronica 
verzameld was om een PC en 
een CD·ROMmetje heen, ik had 
er een loodzware leninc voor 
afgesloten. CD•ROM beloofde 

veel, bijna had ik me er aan 
gewaagd, maar tot op heden is 
zelfs van het telefoonboek geen 
feilloos werkend CD·RDMmetje 
te vinden. 

Ik had lnl\Jssen bijna een stil� 
video-camera aaneeschaft 
omdat dat fototoestel alle 
voordelen heelt van de 
polaroid, zonder de vieze 
nadelen (een zakje instant 
ontwikkelsnot dat in de vuilbak 
moet). Ik wachtte even tot er 
betere versies van dit sl imme 
cameraatje op de markt zouden 
komen die scherpere beelden 

op mijn tv-toestel zouden 
vertonen. 
Het kwam er niet van. Ik wacht 
en staak tot de internationale 
elektronica•lndustTie begrijpt 
dat alle vindingen en al het 
vernuft niet all een aan perfectie 
grenzen maar ook aan elkaar 
vastcemaakt moeten kunnen 
worden. 
En anders heb ik het liever zo 
dat ;e tegen je winkelier zegt: 
·1k wil een computer die niet 
veel kan, maar wat-ie kan, moet 
perfect.•. Zetfs dat is er niet. 
Alle computers kunnen meer en 
noa meer en net niet wat ik wil 
of kan beerijpen. 

Wie brengt het licht? Philips 
misschi en met zijn CD-I? Ik hoor 
uit welingelichte kringen dat er 
spelletjes komen op CD•I. Maar 
dat het •ysteem nog vreselijk . 
klnderzl ek Is. Weer iets dat ik 
niet ea kopen voorlopig. Ik 
staak me suf. 

Wouter Klootwtjk 

(advertentie) 

999 GAMES 
IMPORT BORDSPELEN PER POSTORDER 

GROTE NAJAARSUITVERKOOP! 

WlflGAIIES: • ATTACIC IN THE ARCEN NES• 2.000 panzers en 200.000 Ouit$e troepen lanceren 
dwars OOOr dt ArdeMen een orYmWactrt ofiensiel om Artwerpen Ie hetOYeretl. 
V"' 1 S5.00 VOO< ...... .... .. .. . ... .. ... .. . .... ... .. .. .. .. .. .. .. ... .. ... .. ... .. .. .. .. .. .... .. .. .. . .... .. ..  125.00 

' 1815. THE WAT'EAl.00 CAAIPAIGN • Nac>oleon·s PoVing om de Engelsen on 
de Pru!Sel'l tt scheden en daarna te verslaa11. Van f 79.00 voor - · ·  ................ _ . 125.00 

• REO AA.MY• Onernietig!ng van Hettesgruppe M.tte. Hel Rode Leger walst door de Oekrain1, 194:l. van 169.50- .... .. ... ... .. . .... .. ... .... . .. ... . .. . . .. .. .. . . .. .. ..  t 35.00 
· TET OlfENSIVE • Simllla1ie van het i,ote NoordrietRlJllestoflensief In Zuid 

Vie<nam � 1963. Van l 99.50voor ... .. .. ... .. .... .............. .... ·-·- ·- ..... ........ ... .. ..  149.50 
' STAND AHO OIE • Kunnen de Russen, gesteuod door 2 Siborisdle Ooisies. 

de Duitse tOe Panzer en Oa.1 Reich eivAn weerhouden om door Ie b(etefl naar 
Moskoo?l'an l 13950voor . .. .... .. .. . .. ..  -.. ... .. .. .. .. .. .. .. .. . .. ... .... ...... ........ .... ... .... 169.50 

' THE BATTU: OF ALMA· De Krim, 18$4. v" 1 !i.50 VOO< . .... ...... . .... .. .. .. . . ..  115.00 
• GUILFQRO COOATHOUSE • Beic,nie sllQ ua de Amerikaanse Revdutie 

(1719) 1egon de Ellgelsen. Van l ii.50 voor ..... .. .. ... . .... .. .. ... . . .. .. . .. .. .. .. .... . . . . .. . .. .  t 15.00 
' BATTlE OF PAAGUE • f1"11rik de Gro� bi j  Praag. Van f !i.50 voor ......... .... .. ..  t 15.00 
' INOlAN OCEAN A�NTUF\f • De Jal)illner'$ valtn Ce-jlon aan me, hun 

v1iegdekschepen. Van f 7450 voor . . .. . . .. . ... .. .. . . .. .. .. . . .. . ..  -.. . . ..... ..... ... ..... ..... _ t ZQ.00 
SCIEIICE FICTIOICSl'EUEM 

' OARk N€8ULA. Scie:nce FictiM avontuu1, Yan f 82..SO voor .. . .. .... . f 20,00 
' ASTEROID ·Vont 82.50 VOO< ..... .. .... . . .  -.. .... .. .. ... . .. .. .. -.. . ... .. . .. . .. ... .. . ... .. . t ro.oo 
· DEMON RUN • Oodelijke race door de ruimaAIDtlm-<iame van Yat1u1n10. 

Van f 49.50 voor . .. .. .. . .. .. .... . . .. . . .. .. . . .. . ... . .... .. . . .. . . .. .. .. ... _ .... -................ . .. .  _ f 19,00 
TABlflOPPlllG EM IIIIIATUll!ll REGEi.SETS 
• TO THE SOUND OF THE GUN$ • Ulbreidóngosat I scenario VOO< JOHNNY REB, 
Amerikaanse 8urgeroortog met tinnen soldaatjes. Van t 19.50 VOOf' ... .. . . .. . .  · -· · -f 10.00 

• COMBI NEO ARMS • K001plt1e r!QelSil voor tabltlOl)ll'llO me, 6HO Tanks en 
Vof!l1u;gen schaal 1: 285, �i j  ons vertn;r;IN3.r Van l 29.50voor ... .. ,,, .. ... ... _ ,, _ f 15.00 

• BARaAROSSA • Scenario YOOf de Duitse lnvall n Rusland, 1941. Ideaal met 
de door ons geiml)Ofteerde 1 . 285 Tanks en VOH1,-gen van GHO. 
Van f 19.50 voor . .. ... .. .. .. .. . ... . . ... ... .. .. .. .. .. . .. .. .. ............................ .. ... ... ..... ...... ... f 10.00 

ROI.I.EMSPELIEll 
• TW1LIGHT • ll3sisu1 en 21 modl)les verkrijgbur Alles Qiii1 WOQ met 65 ll, korting. 
• IRAYHU:R 2300 • 16 nm,les verlrlllgbaar. A1r..gaa1 "g me, 65 % koning. • SPACE: 18!9 · Baslssei en 17 modules w.o.$«\' GAlLEONS Of MAIi$ 

Ql1tl erui !  met 65 % kortino. 
BOEIEW 
' OESERT SHIElO FACT BOOK • Boordevol informatie, kaarten en tettti!roen. 
Van f 25.00 voor .. .. .. .. . .. . ....... . .. .... .... .. .. . . ... . . ... . .. .. .... .. .... .. . . ... . ... . . ... . .... .. .. .. ... 112.50 

• GULf WAA FACT BOOK· Alles°"" Dosen Storm.� 125.00VOOf ...... .. .. . ..... f 12.50 
DEZE AANBIEDING GELDT ZOIA\16 DE VOORRAAD STJIEXT, EN LOOPT OOOR TOT 1 JANUARI 1993. 

BESTSEIWIWST 
t. SPQR (Eng" 2 • 4 spet,rs) ..... ... . .. . .. .. . .. .. .. ... ... .... .. .. . .. .. ... .. .. . .. .. .. . .. .. .. .. . f 99.50 
2. STALINGRAD POCKET (En�. 2 spd!n) .. . .. .. . . . . . .. . ... .. . . . .. .. .. . .. .. . .. .... . .. .  I Só.00 
3. CIVI LIZATION (Nedl!ng. ,  2·7 ,pelers) . .. .. ....... ....... . .. .... _ .. .. . .. ...... ..... _ 184.00 
4. EXPRES$ (Nerl,tng , 2-6 Sl)elers, kaartspel) . . .. ..  .. .. .. ... .. . . .. ..  .. .. . . .. . .. f 29.50 
5. 183() (Eng" 2-6 ,peters) ... . .. . , .. .. ... .. _ .. .. .. .. .. ... .. .. . .. ... . . ... .. . .. . ... .. . . .. . . ..  l ii.50 
6. ACOUIRE (Eng" 2·6 spet,rs) ... .. . ... . .. . . .. .. .. .. .. .. . .. .... .. .. .. . . ... .. ... .. . .. .... ·- ... t 62.50 
7. BLOOOVKASSffi�E (Eng .• 2spelers) ..... .. .. .. .. .. .... . . .. . ..... . .............. .... .... -149.50 
8. IHUNDERIIOLTIAl'ACHE LEADER (En�. soMair) .. . . .. . .... . .. . ... . . .............. . . .  1 n.oo 
9. ARCTIC STORM (Eng" 2 spe�1') .. .. .  _ . . .. .. . .. . . .. .. .. . .... . . .. .. . .. .. .............. t 57.50 
10. 4 BATTU:S Of THE ANCIENT WORlD l{ng. 2 spelers) ..... . ... .. .. ...... .. .......... ..  t !i.50 

KATAl.OGUS:: Zelld f 5un posuegels In een el'!Vflowe met 1111 Mam. adieS•POSlkOde en M. 
leleloo.-iu mmer. U krij gt dln pe1 onvaande em tanpled intormati epilk!I ioeoesw�. be:$.U1Cle 
uit onze aQal 1:alal009$. een klture111atal0Qus m A-nlOn Hill en Vlaory Gaffl, en informalie over 
konwnd&bama DeGHO Micro l\rmou, ca1abgu$ (miniaturen) kou f 2.00 extra. 
Oe laldelijke 8oardgamersverenlglng "OIJOO$á4· ltll 700 feden. Uelma&Udlap iftklusiel 1 o x 
maandbla!t 1 36.00 p.j . OU::0S1M organlseen oP 23 JAIIJARI weer een s;>ellm:liQ waar u n3ir 
harteluS'I lruntkl!la. meespelen. rullen en kopen PIA NS-OOS COfflputer\1f'Mi(ling van de NS, 
SSW•ruim13, NS-Gebow' aan de Orufse Kwint II Utncll, naast HoOQt!OJINl!Jne. • Ubtn!MlkOl"II! 

999 Games • Rondeel 134 • 1082 MH Amsterdam 
Inschrijving Kamer van Koophandel Amsterdam, nummer 186 630 
Produktlnformatle en bestellîngen: Tel+ fax: 020· 644 5794 Dageli jks 8 • 22 u, 

• 
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, - DOKTER STl��IE WEET 
m� verwlgens een draaing 
naar lirl<s, erroor zorgend dal 
hij op het beginpu,t tervgkomt. 

l'>.:.:- --' Uiteraard is O het eerste level, 

Speet� mosen in Hoog 
Spet niet -en. Stuur 
In die tips, cheats, � 
kaarten en al. dat fraais. 
Dr. S61dde probeert zO'lffi 
mogelijk de tips t e  testtn. 
SOOIIS bestaan er tthta • 
voor dt"zdfde computer 
vtrschllende ver'SÎt$ van 
een $pel en wukt un tip 
sl«:hts op tén � 
Yersie. Dit is helaas niet 
teVOOlt«lmcn. 

LET OP!! 

Regelmatig !<rijgen 1te 
cheats en tips l>iMen \'Oor 
één bepaalde computer. 

Bi j  controle blijkt dan echter 
dat een detgeli jke che.it op 
me(!rde,re computers w&kt. 
Jammer ge11oeg hebben we 

niet van alle spellen alle 
bestaande !/ersits. dus we 

kuMen niet all es 
controleren. Wanneer een 
tip derhal,,c bij'IOorbL't!ld 
Amiga \'e-rmellit en u heeft 
het spel op een andere 
computer. is het aan te  

raden toch de tip even te 
probe-ten. Je weet maar 

nooit. Werkt het inderdaad , 
laat hel ons dan even 'heten 
zodat v.c onze tips-database 

kul\llen bijlVerken. 

Or. Stikkie hanteert d e  
volgende regels bij tips. 

Wanneer één toets 
Ingedrukt moet -de•, 
bijvoorbteld Q of FlO, 

wordt dit weeraegeven ah 
<Q·,- en cFlO>. Passwords 
tn In tt tikken tekS1 staan 

in HOOFlll.EmRS. 
Joypad-beweeineen e n  
tcetmdrul<ken bij 11>el• 
compllten man cunitf. 

30 BLAD[ EAGLE 
5EGA MASTîR SYSlUM 
On "n lewl te kiezen (heb 
darl<, Davy va, Laereldoe je 
tijdens hel trtelsd,enn (V,tHO()G, 

MEGA MAN 
WORLD 
GAMEllOY 

Pbe!Gi�ing 
zond vier 
codes in: 

• 

1 2 
A • 
B 
C 
0 • • 

l0 POOI. 
.WE COMl'llruS 
Herînnet je je rog onze aoc.t1ie­me Engelse Belg lol Belgisclle 
engeO van de vonge keer? Nu 
een aardige tip om trick-shots 
goed al te laten lollen. 

Shot 10: 0948 091 63 20 
Shot 13: 0006 043 39 1 0  
Sllotl9: 06171005706 

Al'l'lfMTICE 
AMlGJ, 

Een ander f avoriet gpel van Aijen 
Scherpers (onderrreer berucht 
u� de vorige Or. Stl�el, hi j  had al eens rel password FAIRE 
ingestwrd. Deze kw verbaast 
hij de ... eld (kucl\) met 

. Wereld 5: GUII.O 
Wereld 8: Sl'EllS 
Wereld 12: ORUID 
Tsja .... 

3 
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BIU & Ttl>'S EXCflLEHT 
ADVIHTURE 
AT.WLYNX 
iedere keer dat Eric Bom tips 
instul.11 meen1 hj ulermate 
nadn.ttehJk te moeten verme� 
den dat �j het eigeni iJ< w el  heel erg makkel!l<e speleljes vond. 
Dal deed hij " het ,erieden bij 
S/ime World, maar ook 
Ga1J111f<t 3 en 8îJI & Te<fs 
fxcel'enf M.Enll.<e konden hem 
maat �tilig bekoren. Ik waag 
me af wat Elic denk1 van 
Dracula. In ieder g..,á houden 
wij er wat tos aan fNef .  

Bij het laatste tijjper\< moet " op 
het grote stuk vaste tand lnks 
beneden o.er de be"gende 
stenen gaan. Je komt dai bot een 
gladde mu,r waar je de maooo­
fine moet geb�n. De muur 
gaat Ol)en en IE' kunt aan rel 
werk: Joanna en El izabelh r� 
<lell Eri: ,raagt ziel> o,engens á 
al iemilld dal al geliJ<t is. On het nog gemakkeljker te 
makel bî del!! de code om "'' dat laatste level te begimen. Je 
toelt l'll aleen de dames nog 
maar even te redden, de rest is al gebeurd: 

4 
• 

ruCMAH en 
ICEMAH 

1 2 3 
A • 
e 
C • 

0 • 

4 

• 

• 

A 
B 

R.IFB BU03 
2J.I A5E4 

Veel pleziêrl 

BlUE5 BltOTHERS 
AMlGA 
Wameer ie kiezen ITK>et Me je 
spelen wilt tik je HOU.Q in. De 
randen van het scherm worden 
rood en je kunt met de 
cijertoetsen !Mis kiezen. Ook 
heb je onei�e IMn$. 

Coot. CROK IWIHS 
MS-00S/AMIGA 
We hebben al eerder codes voor 
dn gpel gegevtn, deze keer nog 
wat meer. 

BI.OV PlJ,l 
l>W TRt.e 
MU' OOIT 
CREG HSP 
SIMT FROS 

CIV>ZYCARS 
(64 

QOO.. 

Heef wat poke's voor de C64 
van Danny v.d. Zwel un Roelol· 
arendsve<n. On is de eerste, de rest zie ,e wel verspteid ovet 
deie pagina's slaan. 

Oneimige tijd: POKE 7795, 17 3 

CYl(RLW. 
SEGA MEGA lll!M 
Wat tiPS van Davy van Laere. 
Eerst P88X BRUS OOLI voor 
S 926.800. Koop -oigefls 
e<n �ert>acl< van S 200.000. 
Begin met het spel en laat je 
oower g001en om il de aarwal te 
komen. Omdat je nu zeer snei eA 
wendbaar bent is het een koud 
kuns1je de quarterback te laten 
scoren. 

DARXAGES 
MS-005 
Shareware of riet. dn blijft een 
p,aciltig spel dat zeker de 
moete waard is. Je k111t een 
cheatmodt.0 activeren door 
<flO>+< ... > in te drukken. 
Oruk <=> i n  en je hebt 
automatisch vuren. -
DOUILE DAAGOH Il 
Hllffll<DO HES 
Mark Aerid< zond per ab<is 
Gtlen een hoop NES-tips, dus 

1 2 3 4 1 2 
• • A • 

B 
c ·  C • 
0 • • 0 

3 
• 

• 

het dui,de even voordat ze op 
mijn blreau tEJecht kwamen. 
Voor DoobJe Dragon a een nogal zieke: lues voor optie 2 spele(S 
PI.AY Ben 51a je broer t,n hel 
spel, il het spel! in elraar. 
Telkens wanneer �j de pip 
uitgaat krijg ie een extra IMn. 
Hî erdOCY kt11 je met ze...en in 
plaats van drie levens bEgfflen. 

OAAGON'SI.JJR 
AMIGA 
Voor vek!n, incli,,sief mijzeH, een 
orwerteerbaar spel vanwege de 
zeer minimale spelirlloud. 
Wachten, wacl'lteo. wachten, 
vwrknopje drukken, wachten. 
wachten, wachten, joj,sticlqe 
riJ<ken. wachten. wachten ........ 
en ga zo maar <k>or. 
Arjan Schepers maakt een eind aan de ellende met e<n cheat 
waarooor je het hele spel kunt 
bekïken. Bravo. Man: wederom 
een spel onderuitgehaald .  
GeliJ<ijg is het een vtrdomd 
sle<:ht spel, dus dat scheelt. 
Nadat de progr.-.rmeirs hun 
namen verraden tlebben 
(schamen ze zich �etn druk je 
tegeljkert,Jd op <ESC>♦<R>+ 
<l>+<H>+</>. Het gevolg is 
dat Oi rk's avontiu als etn 
tekenfilm aan je �k!. 
Gelukkig ,  hoef je z,iif geen 
be�ss11gen meer te  nemen. 

EPIC 
AlLE COMl'llltRS 
Van Amo Kools u it Roooendaal kregen we naast passwords 
• die we al eerder gegeven 
hebben • ook nog een tip voor dit SUPersn�le sct>ietsp�. Dat 
Sll)ersnelle IS cwerîgens een op­
merking van Arno. wizell .­
in slaap bij de adie il (pic. 

_, het laatste Ie.� moet je naar 
het gigantische schip �ieg"" en 
achterlangs bovenaan door de 
openi\g gaart Je net nu een 
geel vlak, !Tik de cobalbom 
hierop en maak dal je wegkomt.  
Succes �enekerd �rmeer je 
het o\l'er1eetU 

FtUX 
MS-DOS 
Van M .  Wor telboer urt H.-en, die 
i/lMd in !fl brief vtnn�cl 
lekker vtel vaker een speletje 
op de coo,puter te  kurnen 

4 
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spelen dan ZJtn dochter 
. wat een opvoeder. het 
IS alleen ma.ar olmat zij 
tluiswerk m;:,et mallen• 
kregen we een tip YOOr 
een spel dal niemand 
cp de redactie kon 
ttlósbrengen. M .'s 
venneiclng echter dat 
het een betqe leek (1) 
8oolrl•«Jasli gaf de 

doorslag ,  bij deze de codes: 

le"'I 1: levtl 2: 
t.,,.I 3: 
wel 4: Le11el 5: 
l.ellel 6: 
l.ellel 7: 
l.ellel 8: 
level 9: 
level 10: 

FELIX 
MUOC 
EIIERAl.0 
MNX 
HEADACHE 
ORANG( 
PANllf:R 
POOSCHE 
OUNGEON 
PAAAOISE 

RH.t.l.AGKT 
AMIGA 
Van een onbekende lezer kregen 
we wat tips gefaxed, zoals deze. 
Na de aanvang van het gpel pauzeer je het 
Tl< nu SfERRIFF A !MAN in voor 
oneindige �,ens. Dit kao e<:hter 
maar één keer. 

Een andere aM(ige kwam van 
M .  Heq ink ui Vep. Druk tijdens 
htt intro op <HELI'> nadat een 
van de sctllrken zegt "T um on 
your IV'. 

GAIINTlET 3 
ATAAt LYNX 
Weer zo'n gpel dat Eric Bom 
maar een voudig vincl. Die 
mening is liel iedereffl 
toegedaan dllS Elic's tips zijn van harte wel:om. 

Oe plantenpuzzel il fevtl 40 � 
als v�: ga de een-na-laatste 
plant van het bovenste njtje 11. 
Wanneer je nu uitgespuugd 
wordt houd je OMHOOG 
ingedrukt Sclliet wameer je <Ie 
grond raakt maar houdt nog 
Sleeds OMHOOG ingedrukt 
Wanneer je IOSkomt moet ie naar 
de bovenste pl.Ylt gaift Nadat je 
op de &Yond gekomen bent ga je 
in de l inkerpant waarna je naa, 
rel StOOEttJW<!el geS!)Uugd 
wordt. Pak het Sterre�el en ga de plant binnen. Je wordt 111 
nair' hel ruintermrine�e 
gespuugd en hoeft het juwe� 
all e,n maar af t e  geuen lol niet natuurfj<J. 

GAAGOYLE'S QUEST 
GAMEBOY 
Een tijdje geleden waren er al 
wat codes voor dn perfe<:te 
spel. Deze keet wa1 meet, 
inclusief de code om hel ênde 
te spelen. Besef echter w,I dat wameer je voorafgaande velden 
niet gespeet! hebt het unerst 
moeil ijk is in d l  gpel wrder te 
komen. In ieder level leer je 
nameljk wat bij zodat IE' beter 
voortiereid bent op �tere iel>els. 
Ooor deze pasS'NOfds te 
gebruken sla 1• dre ervn,gen 
over en "kt hel" geheid niet het eind te ber�ken. Ondanks 
dat. succes! 
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Level 1 :  f98XIK6A 
Level2: GQOCYHT8 
Level 3: 4TRHYEXE 
Leve1 4: BTGLRlllH 
Lewl5: TEfmAZGl 
lewl6: CNZ40RW 
Level 7: 04UZ LWG7 
level 8: EEWYLNAT 

Het einde bereik je met DYNG 
QTWII. 

GEHGHIS KHAH 
M S -DOS 
Onze war-gamer Rob H111w 
\l\\rtekle me laatst dat lij zich 
afvroeg waarom hij in dit subieme SIJ"I toch iedere keer 
weer meer trits dan de vi�nd 
verloor wanneer hj de striid 
aangaat. 
Na wat heen en wee< gefax met 
Koei il Jap111 heb ik een 
antwoo<d .oor hem. Oe reden 
dat je eertieden meer mamen 
"'rliezM � dat ,e aan.all 
Wart1eer je 1"1 stricle IJekt moet 
je je de!ensiel opsteller,.  laat 
de tegenstander aarival�n. dat 
scheelt mank,achll Om snel te 
"noen k111 1e br,oorl)eeld de 
leger-verde�ng aa�ssen. 
Plaats 1 00% "" je ma"'"' il 
de 'conrnandîng 111it' en 
verander deze i'I een eaYalerie, 
eemeid. Dal help! 

GREMI.IMSt 
C64 

Oneindige �"'ns: 
POKE 4237,173 
Oneindige tijd: 
POKE 5847,165 

HAltf AAISlt<G HAVOC 
IWIGA 
In dit bes1 wel aardige SIJ"I kul 
je naar eM •018"1d level gaan 
door tegel i jkerqd <Al. T> + 
<Srfl> + <CT!b + <f5> 
int?druld<en. 

HllTU Sl<ILTU 
MS-DOS 

Lev,1 11 : SPN 
Le"'I 21: FllP 
Le"1 31: BALL 
Level 41: GOA!. 
Le-iel 51: LEFT 
level 61: l'MN 
l..el 71: FlAY 

En dat was alles van dit fraaie 51>el wat Rvtger te Sp.,,ke uit Neede inzond. Waar �,ift de 
resl, Rutget? 

MOMTY l'YTHOM 
C64 
VOOf onenlij:e leven> moet 
ANNE CHAAI.ESTON 11g"oerd 
wt1d"1. 

IU.JtC. 
C64 

Oneirxfige credits: POKE28614, 1 73 
Oneirdige kogels: POKE 26423,0 
Oneirdge ral<etten: 
POKE 33868,0 

PAC-MAH 
ATARI lYHX 
VolgMS F�ke Post uit Url< moel 
j e in de high score 330NE 
i,_en zodat je aan het � 
van hel ••de SIJ"I TEN utra 
10\/enS� 

PIIHCHOIIT 
MtNTO<DO MES 
Wederom een n,e'™> inzender, 
Dennis Bragga21' uit leiden. 
Va• i-.m deze aardige Il) VOOf 
Air<h DIA om je heel snel te 
kw�ificeren wor liet gevecht 
van je <temen. 
Voer de getallen 134 792 468 in 
"'laat de O Dil de �atste posiie 
staan. Houdt S!lECT irogedrukl 
en druk tegelî jkertijd A "1 8 in. 

RAD RACER 
MIHTIMDO MES 
Ook van ooze nieuwe aanwînst 
Den11s deze mil'lier om elk.e wileket1ige •tg te �ezen. Druk 
na het kiezen van een wagen 
een aantal malM op 8 om een 
weg uit te zoeken Heb je de 
gewenste weg ge<J011clen dan 
dnJ< ,e op ONHOOG ,  RECHTS en 
veMligens START. 

R•ME 
C64 
Oneindige tjd: 
POKE 1340,173 
Onei'Klige lever,s: 
l'OKE 13054,173 

SHADOW OAHCER 
C64 

Ole:indige levens: 
l'OKE 17063,173 
Oneindige magie: 
POKE 7367,173 

STAAW.AAS 
MIHTIMDO MES 
Gelefd spel oP de redactie, watt 
Marl< flericl<'s Ij) dan ooi< gretig 
t ilgeprobeerd Wl!rd, 
01);.Wan-Kenclli �nd je in de blillWl! grot met de �,egende 
lnsectoids. Ga hiertoe in het 
laaiste deel niet naar txi iten rechts, ma?I naar l11ks. 
Verander wel eerst in R2-02, 
anders kr ijg je het liciitzwaard 
,iet. Het fichtzwaard heb I' 
nodig om het beest in T rasll 
Compactor uit te schill<flen 
zodat het niet lariger je kan 
i;;,igell. 

STUIITCAA 
MS-DOS 
Var, Pieler Jan de Çl,eker ul 
GeJlk !Belglêl deze: zorg er,oor 
dat de tegMStander zi jn wagen 

total loss r'jdt. VeM>lgens rij je voazichtig tegen het wrak aan. 
Je wordt nu me1 een vaart van 
250 MPH wegge�ingerd en 
wanneer liet e�n beelje meeZII 
komt je wagen los ""' de grond 
"' k111 je een paar rondjes 
viegen. Daarna sla je uiteraard 
te pletter! 

SUPO HANG ON 
SEGA MEGA DlM/AMJGA 

MEGA DRIVE 
We heli>en al eens eer<Ër tlnts 
voor deze versae gept1bhceerd, 
Sander de Vries til ZtidlarM �at 
ons meteen kemismill<M met 
het e,,d van het SIJ"I :  
5ff3F546f35564 
FfOSUY,tF JÇt,iKS 

AMIGA 
Urt Belgie van een a,onieme 
lezer deze grandioze "' 
waardoor ;e de IOO«lr met 
macijnegewerM kllll ullJustM. 
Je moet er echter wel het nodge 
wer\c voor verrichten en echt 
een,oudig is het riet. 
Eem 1� je de l'Gog�e ,cor• van 
het huidige contilent roo,ten 
Mrtreffen. GeliJ<ijg k111 je in Afrika aardg uit de voeten. 
Voer als naam 750J iA de 
hoogste sco,e tabel ill die nu 
.erandert in •.•. 

Je b"1t nu in de cheatmodus. 
Om verder te komen in he! 
cheat,scherm <l1J< je 
<OONTROl> + <Af. T LN(S> + 
<Z> + < T > in totdat je in het 
opbescherm koml. laat nu de 
< T > los "' je kunt mei he! 
rtJmerieke eiaOO de waMden 
i1Woeren voc, de mate waaroo je 
in boctlen ovemangt. Wanneer 
je de che.atmodJs ac1ngezet 
hebt, kill �j niet meer uitgezet 
worden, dil$ het is h1r1á,g om te 
weten dat de OO<SJ>'OOkeljke instelingen 60 YOOr 'outer turn' 
en 45 voor 1ooer turn' �n. 
Wil loeer je"' gaat npen blij<t 
de l'l'W)tOr een maclinegeweer te 
hebb"1 de met de <Amiga> 
toets be<iend word. Je l<lJlt 
andere motoren • zowel als voorwerpen naast de weg • 
opblaz.en, met uitzondering van 
checl<POilts en lilishi>alM. 

SUPER MAIJO 3 
MtNTO<DO MES 
Volgens Mark Aerick is l\et arl<er 
te WldM door in wereld 2 stage 
2 al� geldstukken te nemen. 
Hierna staat er bUlten een 
paddestoelhui�e op je te 
wachten met daarin het éllker. 
00 huisj e  verschi;r,t ooi< warioeer 
je i n  wtreld 3 stage 8 al� geld 
verzamelt. alleen klll je daar 
andere zaken \trdenen. 

mus TltE FOX 
MS-005 
Een van de betere SIJ"IIM "' 
terecht ,eet ge51J"eld .  J111 Vill 

PUSH OVER • ALLE COMPU1IRS 

Fantastisch SIJ"I, le,el 13: 
maar wel 1rntilflt le,el 14: 
moei l�. Dankzij hno le,el 15: 
Kools CRoosendaaO Le,el 16: 
wat levelcodes. Oe le,el 17: 
rest een wlgencle le,el 18: 
keer. le,el 19: le,el 20: 
level 02: 01536 le,ei 21: 
levd03: 0l024 le,el 22: 
le,el04: 03072 level 23: 
level 05: 03584 level 24: 
level 06: 02560 leYel 25: 
level 07: 0204ll level 26: 
Level 08: 06144 level 27: 
Lev,,109: 06656 L"el 28: 
Lffll 10: 07680 L"el 29: 
Lffll 11: 07168 L"el30: 
Lml 12: 05122 Level 31: 

Oekelen uit Bras,chaat in Selgië 
heelt zowaar geheime ruimtes 
plus een hal"' WNP onl!lekl 
Perleci! 

In level 2 kun je in het riool een geheime kamer IMden. In het 
riool kom je overigens door q, 
de plarl< 'K:ót de <tonkaard te 
bukken .  Wart1eer je in het® 
bij de ijzeren paal naar bCNen 
bent gegaan laat je je in het 
tweede gat ulerst l irl<s naar 
beneden vallen. Naast de pieken 
lm� je naar rechts en il de 
kamer aangekomen sm� je de 
kiste• weg, waardoor je een 
gelleme doorgarog zkl 
Ook • le"'1 4 is er ee,, gelleime nimte. Na de plek waar je met 
behtlp van geheime platto nnpjes 
°'er de l)IJntige karreljes moet 
springen ga je de !Jap op, 10(!) 
"' naar liri<s te&en de mwr aan. 
Je koort nu in de geheime 
kamerl 

In level 8 moet je •OC<bi de 
"""' gaan 104 aan ll!t tweede 
water. Spmg i;e, oP het 
be-..gende platform en laat je naar boven brMgen. Neem de 
kist lnks en ga weer naar 
beneden. SP<ing rechts van nel 
�•ttonn. Nu wordt het even 

BELGISCHE LUERS Ol'GELETI 

05634 level 32: 24590 
04610 Level 33: 25102 
04098 Level 34: 26126 
12290 level 35: 25614 
12802 level 36: 27662 
13826 lewl 37: 28174 
13314 lewl 38: 27150 
15362 leYel 39: 26638 
15878 leYel40: 30734 
14ll54 levd 41: 31246 
14342 levd 42: 32270 
10246 level 43: 31758 
l0758 Leve 44: 29726 
1178< Leve 45: 30238 
11270 leve 46: 29214 
09222 Leve 47: 28702 
09734 Level 48: 20510 
08718 Le.el 49: 21022 
08206 Le.el 50: 22046 

lastig! Ga van de trap, laat je 
lilks il de op.,,irog valen en 
smijt de kist naar de drorltaard 
reehls. Er staan nog twee kisten, 
neem ze mee naar de rechter 
ope!Vng en plaats ze naast 
elkaar. Spring van lnks op de 
kisten en krup. Je kunt nu door 
de mw, heenknipen • il irote 
letters versdli jnt er &ffR! · en 
aan de rechterkant van de 
kamer vind je gtlleine 
platformpjes. Oeze komen pas 
tevoorschl,JI wanneer Je er 
lege-springt. Ga "' natt 
bown en pak de tCNertantaarn "'°' de code van 1ml 14! -
C64 

Oroeirdge tijd: POKE 3030,173 

1\lltlUS Il 
MIHTEMDO MES 

Voor tien levens en starten op en 
level •aar keuze bewerl< je de 
cootroller als wlgt: 

B, A, B, A, OMHOOG, OMlMG, 
8, A, LMS, RECHTS, B, A en 
START 

We krlJ ge,, regetnalii ijachtM uit 8elg;è dal tips riet werke1t Warineer 
je je toetsenbord goed belujld z� je ren dat de eerste �tter,ij met 
QVIERTY o1 AZERTY bfijnt. AlERlY toetserbord"1 w<rd"1 
voo,nç1Tiei.k in wanoniê gebruilct ma.ar veel van oAZe lezers werken 
ldaarbltkeiik ook met een AZERlY toetsef\bord. O\ÏISe toets,nbordM 
"'wéér Iets anders ingedeeld: QW!:RTZ. 

Ple bps die "'I 8"'" ZIJ'l gebaseerd oP Q,IERlY toetsenborden en 
het kan "°"'komen dat ze op eM AZERlY toetsenbord niet we<ken. 
Probeer dill eens te experimenteren waarbri ie moet bedenken dat je de letter s van de QIM:RTY bp "°" een AZERlY toetsenbord als volgt 
moet veranderen: 
QWERTY 
<Q> 
<W> 
<A> 

• 

<,> 

• 
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AMOS IS RIJKELIJK 
BEKEND ONDER 
AMIGA·GEBRUIKERS. 
HET ONTWI KJ<EJ.. 
SYSTtEM AMOS THE 
CREA TOR WERD DOOR 
DE FRANSMAN 
FRANÇOIS UONET 
ONTWIKKELD EN IN 
JUNI 1990 AAM DE 
WERELD PIUJSGEGE• 
VEN. MU, RUIM 1WEE 
JAAR LAltR, ZIJN ER IN EUROPA 
MEER DAN 50.DOO TEVREDEN 
GEBRUIKERS, VAAK 
GEORGANISEERD IN AMOS.ClUBS. 
AMOS IS OP ZICHZELF UITSTEKEND 
TE GEBRUIKEN, LIONET 
ONTWIKJ<ELDE ECHTER EEN AANTAL 
EXTRA'S. IN 1991 VOLGDEN EEN 
COMPILER EN AMOS-30 EN IN APRI L 
1992 WERD EEN VERSIE VOOR 
BEGINNERS (EASY AMOS) 
UITGEBRACHT. DOOR DE AMOS. 
CLUBS WERD STEEDS MEER 
MATERIAAL EN IDEEEN 
AANGEDRAGEN, HETGEEN IN 
OVERLEG MET EUROPRESS (DE 
UITGEVER VAN AMOS) RESULTEERDE 
IN DE 'ULTIEME' VERSIE AMOS 
PROFESSIONAL 

• 

MEER 

AMOS Prolessiooo! kent 200 nieuwe 
Ccrrmaildo's, waardoor er in totaal nu meer dan 700 ccmnando's beschik ·  
ba.lr ,.i. Uieraard kt.men program­
ma's gemaakl mei AMOS en Easr 
AMOS gewoon il AMOS ProfessicnaJ 
ingeladen worden. 
Een geheel n ieuws ot>lie is de 'oo,me 
help' funct ie. Hiermee roept u nadere 
gegew,ns op over het commando dat 
zich op de cursor-positie bevindt. 

NOG MEER 

Andere nieuwigheden ,.i een 
compleet vernieuwde edrtor mei 'pol 
down' menu's, loetsenbord macro's en 
een zeer uitgebreide 'undo/redo' 
functie. Eveneens zi jn nu meerdere 

vensters legelijl<ertijd ot> hel scherm 
mogeijl<. Uileraard i s IFF animabe 
mogeij<. maar deze drom snelleJ dan 
il OPaint zelf. AREXX wordt na1uur1.-oodersteund, 
evenals El& IF en dubbele precisie 
'floating point'. U kunl zelfs dankzi j  Hypertext t<Jmmando's uw eigen 
daloogvensters en bestandskeuze­
vensters ontwikkelen. 
MED music wordt onde<steund (mei 
MIDI 'data send'l evenals Noise 
Tracker. AMshl'ing van een printer en 
de ci.lerse poorten is een stuk 
eenvoudiger geworden. 

Een hele groep nieuwe 
llJlpprogramma's is toegevoegd, zoals 
een geheel rieuwe 'obj ecl edrto( 
waarmee 'bobs', spri les en pictogrammen ontworpen kunnen 
worden. Deze editor bevat naast 
rinabe<nOgelijkheden ook een 
'sample bank maker' en een 'resource 
bank edito(. 

lMeraard wordt het pakket 
gecClfll)leteerd door lwl!e disl<s 
boordevol wer1<ende programma­
voorbeelden (een "'"11al 59ellen pl us 
wat uti l ities) en ondermeer een c"svs 
hoe om te gaan met AMAL fMIOS 
Animation Language) en het nieuwe 
AMOS htertace systeem. 

UPGRADING 

Het is mogel ijk om van uw bestaande 
M«)S naar AMOS Professional te 
upgraden. Dit kan uitsluitend via de 

Europress werkt hard aan een 
AMOS.achtig Iets  VOO, MS-00S. 

Dit pakket, dat momenteel gebukt 
gaa t onder de innovatieve werkti tel 
PCOS. zal waarsch ijnl ijk ein<I 1993 

op de markt komen. 

importeur gebeuren, raadpleeg 
hiervoor de leverancier van uw  AMOS. 
Aan dit upgraden zi jn kosten 
verbonden, welke zo rood de / 80,00/ 
BEF. 1550 behoren te liggen. h Grool 
Brittarié rekent Eurot>ress zelf onge­
veer ! 30.00(• / 85,00/BEF.16501 

PRODUKT INFO 

Fabrikant Ell'opren Software 
Amlca {1Mb) / 219,00JBEF. 3999 

AMOS CLUBS 

h Nederland en België n1n slechls 
lwl!e AMOS c lubs door E"ot>ress 

geautcwiseerd. 

Voor Nederland: 
AMOS CI.Jb Neder land 

.ugen Valks 
Kerkeind SA, 5293 "8 Gemonde (t-l!J 

Voor België: 
AMOS Club België 
Johan françocs 

\Wgenpa1k 7, 9900 Eeklo 

advertentie 

VERWEN JE SPELCOMPUTER 
Nu kun je eindel ijk ook ' s 
avonds met je Game Boy 
spelen. De GAME BOY LIGHT 
geeft een sterke verbeteri ng 
van de helderheid en het 
contrast in het donker en past 
perfect op de Game Boy. De 
GAME BOY LIGHT is eenvoudig 
te plaatsen en te verwijderen. 

Dit VERGROOTGLAS vergroot 
je speelplezier! Het vergroot 
2 keer en maakt het spelen 
prettiger en makkelijker. 
De Game Boy Magni fi er is 
gemakkeli jk op de Game Boy 

• 

te schuiven en kan in combinatie 
met de Game Boy light 
worden gebruikt. 

Veil ige draag- en 
OPBERGKOFFER 

voor de Game Boy waarin 
behalve de Game Boy ook 
zes spell etjes, de koptele­
foon en de video-! ink 
kabel veilig en netj es 
kunnen worden 
opgeborgen. 

Een handige en sterke 
DRAAGTAS voor de 

Game Boy en vier spelletjes. 
Kan zowel aan de 

schouder als aan de 
broekriem worden gedragen. 
Om te kunnen spelen hoef je 

de Game Boy er 
niet uit te halen. 

NUBY 
DEZE EN VELE ANDERE NUBY-PRODUKTEN ZIJN VERKRIJGBAAR BIJ DE DETAILHANDEL. 

Games Entertainment Products, Postbus 136, 3620 AC Breukelen, Tel.: 03462-65903, Fax: 03462-66566 

• 
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WELKOM IN HET GROE.IENDE 
EN INMIDDELS ROEMRUCHTE 
ROMEINSE RIJK IN OPBOUW! 
HET SPEL CAESARVAN 
IMPRESSIONS PLAATST ONS BIJ 
AAHVAHG IN HET JAAR 13 BC 
(VOOR CHRISTUS). CAESAR 
AUGUSTUS IS AAH HET BEWIHD 
EN ZAL IN DE KOMENDE JAREN 
VELE OP MACHT BELUSTE 
ONDERDAHEH DE LADDER 
NAAR DE TOP ZIEN BEKLIMMEN 
EH WEER HAAR BENEDEN ZIEH 
VALLEN. MISSCHIEN BEHT U 
EEH TALEHTVOUER 
ONDERDAAN. 

Geer i•mand het iui!lo gereedschap en hiJ!zU zat lots =.:t::
e
k
t
e
h
net. Was het maar zo · mooiste 

�e�•tlschap (en daar beschik je 
het �:r' Caesar zeker ov.,/ 1, 

""""edr 
st
ht

ool< 
mogelijk om een -,.. oc van etn stad o f  dorp te bouwen. Het Nikt het echte loven weP. 

:"ar na enige tijd en een paar 
to�r ,!"'�r.:•�� '

t
�l

t
lo
en IUkt h<t 

.. . .,we a en ou1zen met een muur erom maar ook wogen, brOMen foe�e �OOl'lieningen zijn O:i om III drt Spel =es Ie h b g Voor een regelmatige 
• ben. 

moet er vooral k l>'Offloüe 
lettetfijl< De 

ge nokt worden. 
cohorten 

.
R 

�gen w�arover de 
toen W>or tb:mem5e l<rijgers zich 
som . wogen best.aan in 
Steed":'�1

Eur?J>ese landen nog 
, · ssc111en dat een paar van d,e wegen door u rijn aaJlgelegd? 

Robert K. Reurnag 
• 
BOUWEN 
Zîttend achter ""computer beg,nt u 
zeil een stad te  bouwen met a ll e  nood­
zakelijke voorzieningen. De erva-en 
speler van compote<spellen zal ver •  
schill en<le elementen uit andere 

spellen ,  cnder andere Sim Cijy en 
CM!zat,on, herlreooen. In dit spel gaat 
het om het meeboowen aan het 
Romeinse Rijk door verschilleflde 
prownc.ies lol bk:iei te brengen. Tevens 
moet u tijdens het groeien van het Ro 
mernse R1k prooeren een hoge POsilie 

te veMl!lven. Het begint allema� 
met een braak liggend gebied dal 
zoju ist lol Romeins gebied is ver• 
klaard. Het is de bedoeling om met 
een vast stanl>edrag aan geld (u 
mag op vil riveaus, met steeds lage­
re bedragen. starten) het gebied tot 
ont.i<Jrel ing te brengen. Bouw een 
goed fooctionerende hoofdstad in de 
IXoYincie en maak de inwoners en 
vooraf Caesar gelukkig. 

NFRASTRUCTUUR 

De tOO\\;zing van een pro>incie gaat 
geheel automatisch. Zet om te 
begilnen het belangrjliste gebotrH van 
een stad, het Forum, op een geschikte 
plaats. In de handleiding worden enkele 
tips ave< de opbaHI gegeven. Dan 
komen de 11.iizen voor de irwroners en 
de vele voorzieningen. Scholen, badhuizen, stadions, tempels, ma<kten 
en falYieken moeten op de j.,ste "'Il• 
over het te bebouwen gebied WOiden 
Ve<deeld. 
Bel211g[lk gegeven in die lid was het 
systeem van de wate,t,,ishouding en 
de daannee samenhangende 
broodpreventie. Maar oog belangrij<e< 
,n de opbw,, van een provincie is de 
wegenboow. 
De boow van vregen vOO< bansport en 
ve,plaatSlli en de algemene 
voorzierongen wor de beval� heeft 
,n het Romeinse rijk al een belangrjl<e 
plaats ilgenomen. En te<ech� We zien 

zelfs in 1992 nog landen naar de 
knoppen gaan ol zich slecilt ootwik· 
kelen omdat er te weing aandacht aan 
de infrastructuur is,,wordt geschooken. 

Ti1dens het spel kan een bik op een 
o"'zicild<aartje (zogeheten rrinimaps) 
tonen hoe goed of slecht de 
ootwi;kel ing van 11W stad er voor staat. 
BijvoOfbeeld te veel huizen op een 
hoO!)je zorgt al snel voor onrust onde< 
de bewoners. D e  bevolkllg kan zich niet ontplooien. Te weilig algemene 
voorzrerwrgen in de lnlrt zo,gt od< 
voor oorusl De beter verdienende 
mensen gaan ve,htizen en zoeken 
betere voo,zieningen op. Vooral de 
matig ve,dienende onderdanen bij,,en 
doo, geldgelYek in de wijj<en met de 
slechte YOOrzieningen wonen en het 
resultaat is duideli jk. Ool< toen al had 
het stadsbesluur last van ,ellen e n  
opstandjes onder de bevolring in snel 
verpauperende wijken. Het is alt\d 
mogelijk om de omstandig)le<fen in "" stad d00< alllfaak en wederopboow te 
verbete,en .  Eenmaal gOl)laatste huizen 
ZtJlleo, in een juiste omgeving, vanzelf 
transforme,en il grote<e woorblokken 
of luxe wla's. 000< het plaatsen van 
horzen neemt de aam,as van de 
bevolking vanzelf toe. 

Het Romeinse � rn OPbOUI• maakt 
voldoende vi janden om vele soklaten 
aan het werk te houden. Zorg dos voor 
een Bntr leger en laat het moreel onder de manschappen niet te ve< 
dalen. Met andere woorden, betaal ze 
goed. Intussen moet u ook zorgen dat 
er voldoende geld rs om alle 

voo,zieningen te kt.nlen bouwen. Het 

• 

PRODUKTINFO 

Fabrikant l"l)f'essions 
Ami&• 11Mb): f 99,00/ BEF. 1919 
MS·DOS: f 119,00/ BEF. 2299 
Video: VGA/SVGA 
Aucfoo: F)I/AdlilJ,ISoundblasler 
Min. Contig,: 5201(, harddi,k en 
muis aanbevolen 
Beveililint;: Geen 

plaatsen van elk stukje muur, el<e 
!oren, elke bron, elk llJis en iedere 
VOOIZienilg kost geld. Zorg voOf dat 
geld. Juist, doo, belaslllg te heffen. 

Naast een startbedrag aan geld heelt 
u ooi< een startaanta l slaven tot 1111 
beschikking. Ongeveer 100 slaven zi jn verdeeld voor de bouw van gebouwen 
en ,vegen en voo, de bestri 1ding van 
brand of als soldaat. Met een kleine 
reserve aan slaven mag u doen wat u 
'IWI:. Alt hans, binnen hel nette. Want 
van het e<olische Romeilse leven is in dr t spel geen sprake. 
Als u alles volgens de wensen van het 
volk, maar zekei volgens de Wl!llsen 
van Caesar, doet zit er een 
regelmatige p,omotie in. Zo kunt u 
O!)l<lirrmen van Decu1ian, Legate en 
Senato, tot uite11delijk Emperor 
oltewel 'Caesar'. 

De insta\latié van het pragramma 

leverde bii ons wat problemen op. 

Maar door het ge,�oon met .. .-· 

kopiëren naar een aparte directory 

op uw harde schi� was dat 
op&elost. Verder z.i}n we niet erg 

blii met de omslachtige manier 

waarmee een eenmaal g,esaved 

spel m�t worden i&estart Door het 

letter voor letter moeten 'scrollen' 

van de tite l  neemt dat starten naar 

onze smaa'-<. te ,•eel tijd m beslag­

Lastig is bovendien dat het niet 

mogelijk is om  binnen het 
programma een o,ienicht t e  
krijgen "an de  gesa\•ede 
spelsituat1es. Pen en papier bij de 

hand houden dus. 

• 
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Ooit OG\I'\ een "RPû be9onne"? én be91•ijpt u hei' allemaal ,vel? 
Jn de K�t<l<e..- - de e.,,,,ige ..-ub1•iek in Nede"land e" België speci aal voo" 'R.Pû'e,·s - ku1•men zowel 

be9i1'\nevs als doo.-9cwil'\te•·de 'RPCte,· hun p.,.obleme.n k\viji. 
Heb-t �' tip:=s of v1•c,9el'\ ove,· 'RPC\'s (con"puter of bord), •'lee,"" c.onto.ct op tl'\et o•'lZe huisma9ië1• Mît-h,·andi..-! 

Op veler verzoek deze keer een kort Hier zijn de spellen al1ijd zw moe,�k genomen held, die wordt opgesloten in eerste lalsoenl,,_e RPG voor die owziclll van wat klassiekers. verknigbaar g-st, wat de relatieve een onderaards geweillenstelsel. Uw computers. 
onbekendheid verklaart . Sinds Bane of enige hoop om te ontsnappen is het Het hele spel wordt met de mus 

t-l a.ck Lhe r\m1.1let the Cosmic forge z� de l\!zardly redden van een ontvoerde prnses. bestwd en. ondanks het fert dat u of Y.:!f\dC•· spellen wel normaal in Neder1aoo en Ook hier ziet u de wereld als door de geen geweldige reactiesrehe1d hoeft 
België te koop. ogen van de held. Het grote verschi is t e  hebben, "" de geveclten h.lrd, 

Een �soons RPG, waarb1 het uw echter dat deze wereld niet in snel en luneus. Ook bi j  OM spelen de 
taak IS om het verbren gegane amulet LA.ltit-HO � 1 -t/,n 7 schoklulfl in het gezichtsveld beweegt gevechten zich nameljl< in 'reaHime' van Yendor terug Ie Yinden. Oi gaal maar gelijkmatig en vloeiend. Zo kunt (echte ti jd! af. Ous als u t1I uw neus 
natwl\1< gepaard met de nodige In de Ullima serie bent u een held ut u bivoorbeeld uw hoofd een klein blijft staan elen ,  dan komt er oogelwij-moeil 1jl4leden. ware het aleen al het feit onze wereld die per ongeluk 11 het stukje omhoog en naar beneden feld een Ork voorbij die u best van dal 
dat hel z<in slor<iee dertig levels onder land Bnttallia tereclt is gekomen. bewegen en u ziet dan ook inderdaad lichaamsded wil verlossen, ook als u 
de grond l igt. Grafisch erg mager. alle Samen met een andere man, namel ijk de voorwerpen doe vlak voor u op de daar geen pri js Dil stel t. Naast het feil 
letters en te!<ens van de computer Lord Bri1isll, bevrijdt u 8'ittanta van hel grond liggen of die aan hel p lafond dat het er allemaal veel mooier u,uag, 
\\Qrden gebruikt om de m()(ISlers vorm kwaad. Lord 81-ilish bl ijft achter, maar Il.Ingen. Deze manier van spelen was er ook nog de muzikale ornljsq 
Ie  geven. Zo is een kleine 'd' een 'dog' u keer t terug naar onze Aarde. Zijn er vraagt enige gewenning met besturen, die hel geheel een stuk aanlrekke�ker 
en de hoofdletter 'O' een 'Dragon'. U echter moei lij kheden in Brittaria dan maar wanneer dal  eemiaal gerukt is, maakte. Bij d e  PC msie is het  een 
ziet de wereld van boven en het spel keert u weer terug. dan ,s de realiteitswaarde stukken minpuntje dat deze bi jna �tf jaar op 
l igt s1i als u niks doet. Deze vemaallijn 1s consistent door de groter dan  bJ] de andere spellen. ZlCh lel vracllten, waardoor hel 

hele serie heen. Lord British is ow, concept en de uitvoemg behoorlij k  
0� spel viel vooral op door de enorme gens hel alter ego van de ontwe,per l:3c-rd's To.Ie 1 t/"' 3 gedateerd aandoen. 
hoeYeelheid voorwerpen en monsters. van de serie, Richard Garrison. Oit is Vooral het aantal combinatie s  was zonder mw een van d e  meer ffam. Oe tegenhanger van d e  l'l!zard,y serie. Mi9ht & M�gic '1 tin, 4 
voor die l ijd enorm groot en boyanle persoonh1kheden in de solt- Ook hier ziel u de wereld alsof u de ingewikkeld. In deze Hoog Si>el vi1<ll u warewereld, hi heelt bijvoorbeel d een eerste persoon bent van de groep Ook M&M heeft niet echt een consis -
een recensie van hel RPG Val/JaNa • ,n huis in de Stij l  van de huizen u� Ulbma. karakters. De drie alleveringen hebben tente mhaallijn. U ziet de wereld weer 
Amerika bekend onder de titel Ze�s met een eigen observat0<ium, alle dr ie een eigen vethaallijn, maar de in eerste persoonsperspectief en 
RAgnaro• • besproken; dit is bijna een dal in ell<e aflevering weer terugkeer t .  karakters zi jn onderi� uitwisselbaar. vecht in rondes. Het bijzondere van 
d irecte kopie van f/ACI(. Gevechten spelen zich af in rondes en deze sene is het grote aantal l<leile 

Ullima heeft de loon gezet waar hel de de raadsels var,eren van makkelijk tot opdrachten die uitgevoerd kunnen wor-
Wlzcu·drr 1 t/H\ 7 vogelperspectief spelen betrof. U ziel redel \k moeil�. den. Ook zeer opvallend is de humor 

de mreld van boven, met uw karak- van de ontwerpers bi j  hel bedenken en 
In de WIZilfr/ry serie ziel u de �eld Iers in het nndden. Bi j  Wina loopt de Grappig is dat de eerste all e..,.rir€en tekenen van d e  monslers. 
alsof u de eerste persoon bent van de lijd gewoon door, dus ook als u van Ullima en de Bard's Tale geza-
groep a,onturiers die u aanvoert. Oe gewoon stal bl i 11t staan kunt u gedood menl iJke elementen hebben Zo kunt u Droso"lo"',:;..:: 
serie heeft niet echt een doorlOl)end ""rden door monsters. Oe laatste bijvoorbeeld de karakters van hel ene 
lflema, alloewel de laatste twee all e - afleveringen van Ullima kenmerken spel in hel andere gebruil<en. Maar Tot s lot de RPG's van SSI. Oe meeste 
veringen • Bane of lhe Cosm,c Forge zich ook nog eens door de enorme ook speelt het eerste deel van de van deze 51>elen z�h af op de wereld 
en Crusaders of the Oar� Savant• aandacht <ie aan detai ls is gegeven. Bard's Tale zicll af ,n Skara Blae, een Kryoo, beroemd geworden door de 
naadlOos 01) elkaar aansluiten. Zo Vindt u een vlieger dan kunt u deze d0<pje dal on hel 81,ttania van Ultuna tx>eken van IVeiss en Hickman. Het 
heeft deel zes (8aneJ v ier verschillende 0!)4aten, zie t  u een bakkerij dan wordt igt en dat een prominente rol 51>eelt ,n bijzondere van deze spelen is het 
et1den en deel zeven (Crusadersl 111 daar actief brood gebakken do0< een de eerste afievefing van 1/ffirrnJ. strategie element. Wameer u 
verschillende beginslluabes; vier bakker en wi lt u dal, dar1 kunt u dat rondloop! ziel u de wereld do0< de 
aanslu itend en � als u het vorige zeil ook doen. DH1,9col'\ J\l\ou,te" ogen van hel eerste karakter, maar 
spel rn e t  gespeeld heelt Om dt alles mogel i jk te maken os er gaat u een gevecht aan, dan zael u de 
Oe gemeenschappeli jke noenner van technisch gezaen steeds een enorme Het mhaal van OM is absoliut niets wereld van boven. Wel speelt hel 
de serie i s de moelli 1khe1dsgraad. N iet l<.racht�nsparrilg nodig geNeesl Zo bjzonders, u moet een kerl<er geveclt zich ,n rondes af. Ous u geelt 
aHeen zi jn de gevechten zeer last ig te heelt de laatste afleye,ing van UJllina met doorlopen, vrat mensen redden en wat eerst al ""karakters opdrachten en 
winnen, maar ook de raadsels variëren aleen t.mtigC) megabyte data maar ook monsters verslaan. Maar toch is OM pas daarna \l<lrdl er ook daadwerkel1Jk van tamel ijk tot zeer moe1hJk .  een geheel eigen memory manager. een van de allerberoemdste en gevochten. Ook de fye of file 
Ook bij l'l!zardry speelt het spel z�h af alerbeste Rf'G's Dil de c001>uter. U Beholder spellen komen uit de SSI 
in beurten. U geeft de acties van alle Ultin-,o Urid'-'"'wo,·ld ziet de wereld weer il eerste persoons- stal. Alloewel ze qua uiler(t< duidel ijk zes karakters aan waarna er een perspectief, maar in OM �et het er de mooiste spelen van SSI "1, zijn ze 
ronde gevochten \l<lrdl. Leven er nog Van drt RPG is pas één aflevering alefnaal even wat beter u it. Op he l  bij lange na niet zo origi,eel als de 
monsters dan herhaalt d� zich. versehenen, The Slygiall AIJl'ss. moment dal hel uitkwam, was het een ande,en. 
De Waardry serie is vooral in Amerika Technisch gezien was dat echter een van de mooiste spel len die er Ie 

M ith ""a V\d i""  zeer populaJJ, meer dan� rriljoen hoogstandje van de eerste orde. krijgen waren voor de Amiga en d e  
exemplaien werden ervan verkocht. U bent een onscltddig gevangen Atan ST. En het was i n  leite ook het 

• 
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h het oorspronke l i jke spel moest men 
een dertigtal niveaus afschuimen, op 
zoek naar het eeider geroemde 
amulet. In VaN!alla bent u een held die 
moet proberen om ragnarok, de 
ondergang van de wereld, tegen te 
gaan. Het 51>el spedl zich immers af 
immers il het rijk der Noorse goden. 
Hief moet u, een sterfel i jke held, een 
aantal ®drachten uitvoerert Zo moet 
u bf,,oorbeeld de �ang Jo,mundgar 
doden en de god Baldr weer tot IMn 
wekken. Deze opdrachten w.et u al 
als het spel begint. Het is ""taak om 
utt te vinden hoe u deze opdrachten 
het beste kunt uilvoerefl. 

stukken ,., 11 hun geheel in hel grote 
scherm te zien. 
Het spel speelt zich af in betJrten, dus 
als u mets doel, houden de monsters 
ook rust. Pas warvieer u een actie 
onderneemt, gebeurt er weer wat. D �  
geeft de mogelijkheid om n a  te denken 
voordat u �Is doet. 
Vectten is ll'ouwens erg een,oudig ,  u 
ramt gewoon uw  tegenstander. Het 
wapen dat u in de hand heeft bepaatt 
dan welke schade u toebrengt. 

Om ernge kans van overleven te hebben in ValllaDa is het zaak dat u uw 
karakter op een aantal gebieden 

dingen t.jleert. De 
meest elementaire 
zaken ZIJn klacht, 
gezoodheid, snelheid en ge luk. 
Deze kunt u op een 
aantal manieren 
verbeteren. U v indt 
bi1voorbeeld drank• 

• :� .. : : • � : jes, het enige 
n, � r,·.:;�, � • 

,', -=:,,-: probleem is dat u 

,. ,,� , .. -••• 
1 ' 

WA'l'U tlrt 
He l  scherm is in vieren veideeld. De 
boiieflste hellt van het scilenm toont 
de wtreld in bovenaanz,cht. U ziel hier de diveise monsteis aangegeven door 
letters. Ook wordt hier schemabsch 
aangegev,n well<e voorwerpen zich in dl deel van de wereld bevinden. 

Onder drt grote scherm is een � van 
de were ld uitvergroot. U ziet hier uw 
karakwr en de eventuele monsteis eo 
VOOM!rpen die zich in de buurt 
bevinden, Wederom in bovenaanzochl, 
maar ru zi jn de voorwerpen en 
moosters geeo letters meer, maar 
albeeldingen. 

U bestuurt uw katakter met de muis of  
met het toetsenbord. De PllitJeS­
toetsen doen wat u van ze verwacht 
e n  met de muis kunt u de nchllllg 
aangeven die uw karalte< moet 
oplopen. De wereld IS verdeeld 1n een 
groot aantal niveaus. Deze z1 1n OP lul 
beurt weer verdeeld in stukken. De,e 

• , . n iet weet welk dfankje waarvo0< 
is .  Ze hebben alle­
maal een e igen 
kle .. , maar de 
eerste keer dat u 

een drank,e tegeri<omt moet u het 
gewoon proberen om er achter te 
komen wat het doet. Di l geldt oven­
gens voor alle voorwerpen. U vindt 
nameU jk rollen met een tOVtfspreuk, 
nngen <ie u b1Jzondere gaven kunnen 
geven maar <ie ooi< dodel i jk k\R\en 
zi jn en toverstaven die allemaal een aroere w<!rk,ng hebben. Een zeer 
belangrijk deel van hel spel is dan ook 
IJ\Vindeo vrelke zaken wat doen. 

Een goed voorbeeld os voedsel. Om te 
blijven leven moet u eten 1n Valhalla. 
lllaar er is niet slechts één soort 
,oedsel, er ,., er wel honderc:I Zo 
kunt u alle monsters · nadat u ze 
natuurti jk gedood heeft • ook opeten. 
� sonmige monsters heett dat zelfs zeer gunstige gevolgen. Knabbelt u 
bijl'Oorbeeld aan een 'glard'. een soort 
giftige bij, dan wmlt u wel iswaar een 
beet1e zwakker, maar voortaan bent u 
immutl'I voor gif. 

Er ZIJD een paar honderd verschül ende 
moosters en minstens evenzoYclc 

voorwerpen. 
Voordat u 
heeft uttge,on 
den wat welke 
zaken voor 
gevolgen 
hebben, bent 
udan ook wel even bezig. 

Om u nog wat 
extra af te 
rerrrnen, heeft 
Valllalla eeo 
geheel eigen 
opslagme­
toode. U kt.nt 
hel spel weliS· 
waar opslaan als u er mee 
ophoudt, maar 
u kunt njet 
ti jdens hel spet 
evenop�aan 
en weer 
doorspe len. 

PBOOUXt INFI 

Fabn"k;iit Nonehelm 
MS-00S f 129,50/BEf. 2499 

Video: EGA/VGA 
Audio: PC-speaker 

Syme11Hken: 6401(, harddisk 

HET MAG EEN BEKEND 
VERSCHIJNSEL HETEN, 
DAT SOMMIGE AANKON• 

DIGINGEN DE WAARHEID ENIGSZINS GEWELD 
AANDOEN. MAAR EENS IN DE ZOVEEL TIJD IS ER 
EEN BIJ DIE WEL HEEL ERG VER BEZIJDEN DE  
WAARHEID ZIT. VOLGENS DE U ITGEVER IS HET 
SPEL VALHALLA HET ALLERNIEUWST[ OP HET 
GEBIED VAN ROLE·PLAYING SPELLEN. 
HET ZOU DE GRENZEN VAN HET GE.NRE 
VERLEGGEN EN NIEUWE STANDAARDS 
DEFINIEREN. DUS WIE SCHETST DE VERBAZING 
ALS HET SPEL GEINSTALLEERD EN OPGESTART IS 
EN HET BLIJKT EEN VAN DE ALLEROUDSTE 
ROLLENSPELLEN IN EEN MODERN JASJE. 
HET GAAT HIER OM EEN SPEL DAT AL IN DE 
ZEVENTIGER JAREN OP MAINFRAME-COMPUTERS 
ONTWIKKELD WERD. ONGEVEER GELIJKERTIJD 
MET ZORKWERD DIT SPEL BEKEND ONDER DE 
NAAM HACK · THE AMULET OF YENDOR. ZIE OOK 
DE KERKER IN HOOG SPEL 3 EN HET RPG 
OVERZICHT IN DE KERKER VAN DIT NUMMER. 

Pas als u vierduizend acties (�eveer 
anoorhalf à twee uur spelen! heeft 
ondernomen, vraagt het spel of u een 
permanente backl.l) wit maken. Ook 
slimm1ghe 1d1es helpen niet. Het spet 
waarsdluwt al � het opslaan dat u 
geen fil es moet verplaatsen o l kopiêren. En inderdaad als u dat doet 
weigert hel 51>el 0<!1 uw spelsituatie terug te halen. 

kreeg je extra ervarin&spunten als je dit monster opat nadat je hel 
&edood had. Ook in Valhafla Is de 
'wraith' van de partij en, ja hoor, als 
je het lit k  opeet krijg je extra 
ervaringspunten. 

Hack is eeo van de spellen waar Ik 
het mee.te tijd achter heb 
doorgebracl)t, du, ik vond Va lhafla 

ooi< weer leuk. 
Want er zijn we l degelijk eeo hoop 
zaken aan 
toe&evoe&d. Je 
kunt nu 
b1ty00<beeld leren 
om eigen drankjes 
te maken en eicen 
toverspreuken te 

Het is een heel vreemd gevoet om 
een spel, dat je al zo'n vijf jaar niet 
meer hebt gespeeld, opeens i<ter in een nieuw jasje te zien. In eerste 
instantie denk Je dat hel toeval is. 
maar e r  zijn overeenkomsten die 
echt niet toevalli& kunnen zijn 
Zo is e r  het monster 'wraith'. In de 
oorspronkelijke ..,,$ie van het spel 

• 

•· schrijven. Maar als 
,k heeJ eerlijk ben ,  
dan kan 1k u alleen 
maar aanraden 
om het oorspron· 
kelijke spel van 
een bull etinboard 

te downloaden en dat te spelen. 

Alleen wanneer u • zoals ik • een 
echte Hack ..,,slaafde bent en u 
heeft dal spel al meerdere malen 
IJit&espeeld, dan i, Va/ha/la een spel voor u .  

Jan-Willem van Rwt 

• 
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SIE 
SPRINGLEVEND ZIJN ZE! EN 
WAT SIERRA ON-LINE BETREFT 
HOEVEN WE VOORLOPIG NIET 
ACHTER ONZE BEELDSCHERMEN 
TE VERSTOFFEN. 
ALHOEWEL DAT EERDER VOOR 
MS-DOS EN MACINTOSH DAN 
VOOR BEZITTERS VAN ANDERE 
COMPUTERS ZAL GELDEN. 
SIERRA HEEFT NAMELIJK AL 
GERUIME TIJD GELEDEN HET 
ONTWIKKELEN VAN ATARI ST 

SOFTWARE GESTOPT EN EIND 
NOVEMBER WERD BEKEND 
GEMAAKT DAT OOK MET AMIGA 
VERSIES GESTOPT WERD. EN 
DAT LIET MEN OVERDUIDELIJK 
MERKEN DOOR DE RESTERENDE 
VOORRADEN AMIGA SPELLEN 
(MEER DAN 400.000 STUKS) 
VOOR HEEL WEINIG GELD IN 
AMERIKA T E  DUMPEN! 

Maar wie een PC of Ma<ilt�h bezrt kan naar 
aardige titels ud!<i 1ken. Bij deze een overzicht 
in voge�cht van de trtels <Ie de komende 
drie maanden onze computers zulen 
teisteren. 

OM-LINE, 
TAKE A BREAK! 
PIMBAll 
In de serie laaggeprijsde (onder 
de / l 00,00/ BEF. 1950) 
Windows spellen zal als eec e 
deze llipperkast simulatie 
verschi;>en. PinllaK beval ,ijf zeer snelle fliwerkasten, elk gebaseerd op een bekend 
Sierra of Dynami, spe). 

Fantastische 16 kleuren VGA 
animaties, gedig�aroseerde 

spraak, perfect 
geluiden 
interactieve verrassingen maken 
deze kasten tot een ware 
litdaging, Iedere kast kent zi;> 
eigen regels en strategieën en 
twee kasten hebben zds 
meerdere speelvelden. 
Natwrl ijk kunt u even pauzeren 
en de spelsituatie s.mn. 
De volgende flipperkasten krijgt 
u ll'uis bezorgd: 

lARRY'S BIG SCORE 
Gebaseerd oP de Larry 
verhalen van Al Lo,,e 
moet u hier puntei, scoren bi j  Passionate 

Patty. 

QUEST FOR DAVENTRY 
Waarin King's Quesl de zilveren 
kogel toegespeeld kfijgt. Kunt u 
Daventry uit de klauwen van de 
tovenaar M0<dock houden1 

PLANET PINBAll 
Begint waar Space !µ,s! 
het vaag h ield ,  kunt u il dne 
niveaus samen met RogtJ 
Wilco de Time Rippers ud 

het unive,suin 
trappen? 

FUPPED OUT WILLY 
Nog niet eerder vertoonde l\lfy 
Beamish 
zulke kuren. 

DRAXON 
U warpt door het 
intergalactische 
speelveld van 
Nova 9. 

TILT!-0 s  
natuur�k ook 
mogelijl<J, 

SCREEN ANTICS: 
JOHMHY 
CASTAWAY 
Hij probeert thuis te komep en 
onderwi j l  uw beeldscherm voor 
ellende te besparen. Soreen 
Antics is de eerste 'screen-

,.....,.. (beeldscherm-bescherme,) 
voor Windows welke een verhaal vertel1! 

Leun achterover en u �et hel  verhaal van eei, 
gevaarvolle tocht. Jolmy Castaway zrt op een 
verlaten ei land en probeert gered te worden. 
Volg ,.i avooturen i.Jens het daaropYOlgende 
jaar, met speciale verhaalli jnen YOO< 
belangri 1ke dlagen zoals Valentijnsdag en 
Kerstmis .  

SPACE QUEST S 
Cmr de nieuwe u�SPattingen van Roger Wilco 
heeft u in een vonge Hoog Spel at het noó,ge 

vernomen. 

Deze keer is Roger gezagvoerder van een 
ruimteschip en stelt hi j  zich ten doel het 
universum milieu-vriendelij k  t e  houden. Dat h• 
daarbij en passant • en gepaard met fraaie 
digitale stereo geluiden en VGA 256 graphics • 
enige charmante dlames het hof maakt doet 
aan de ernst van de zaak niets at 
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LEVEN DIE NOG? 
151.AND OF DR. BRAIM 

In het tweeoo dee l van dit educatie,... 
adventure stuurt de Doctor u het eiland al, OP 
zoek naar een grote batterij. Hij vtJgat u 
echter te vertellen dat het ei land met talloze 
vallen beve hgd is en dat het u de nodge 
hersenbrekens zal kosten het e iland intact te 
verlaten. Ort educatieve spel is bedoeld voor 
Engelstalige kilderen en naar wj begr iJpen is 
de kans zelfs groot dal Is/and in Nede!land en 
België niet officieel titgebracht zat werden. En 
terecht, dit is zeker geffl advonture zoals de 
andere S�rra spef�n. 

THE BETRAYAL AT 
KROMDOR 

Ool;� het eerste RPG van Oynamix hebben 
we het al gellad. Gebaseerd op de beroeflnde 
Riflwarlll!rhalen van Raymond E. Feist yerl(ent 
u in verscl'illende gedaantes de wereld van 
Midken-.a. 

ACES OVER EUROPE 

In de opvolger van Aces ol r/Je Pacific neemt u 
deel aan luchts lagen tijdens de Tweede 
Wereldoorlog 11 Europa. Nu kunt u treinen. boten, legen,oerttigen, tanl<s en zowat ales 

wat het Duitse offensief kan verzwakien 
onder vuur nemen. Maar hoodt de blauwe 
hemel IS de gaten, de dood loert OV1!fal in de 
gedaante van de Luftwaffe. 

U kunt aan beide zi,clen toestellen besturen 
zoals de P·51  Mustang, focke-Wull 190 en 

Messerschmitt 190. Historisch f 
realsusche vluch1manoeuvres lil 
laten u de strategieën van de US 
Air Force .., de Duitse l.uftwaffe 
van nabrj meemaken. 

Uiteraard kunt u via moderns 
met andete helden het ludlhu im 
kiezen. 

ACES IM 
THE PACIFIC 
DATADISKS 
Een hveetal datadJSks voor 

de� subl ieme 
vluchtsimulator 
staan gep land. In RAF in the 
Pacific neemt u als p,l oot van de 
British Royal Air Force deel aan 
de striid tegen de Japanners. De 
Engelse toestellen vormen een 
ware uitdaging voor de Japanse 
pi loten! 

In WWN: l946wordt de vraag 
gesteld: wat zou er gebeurd 
,., wanneer pr�ent Truman 
de atoombom noet had 
geb<uikt? En de 00<log tot 
1950 doorgegaan was? 
Een onvermoede gescliedenis ontvouwt z ich in dit sce.l\MO wameer nieuwe 

generaties gevechtsvl iegtuigen 
geintroduceerd worden. En 
naarmate de technáogie toeneelnt wordt de strijd nog 
meer yerbeten. 

IMCREDIBLE 
MACHIME 
Uitvinders gezocht! Nu kl.Wlt u 
eildel ijk uw eigen machile 
ontwerpen en samef1Slellen; en 
dat OP IJW computer t!ll.is! D e  lncredibJe Mam is een hl 
tech puzzelsvej..U kmt uit 

meer dan ,ijffig 
werkende onderdelen kiezen om 
waanzinnige, unieke, extraverte 
ol zelfs f111ctionerende machines 
te llotr,,eli. De comooaties zijn talloos en met meer dan hon 
derd levels, w ie weet misscilien 
vindt u wel hel wie l uit! 

FRONT PAGE 
SPORTS: 
FOOTBALL 
Dynamix heeft hoo uneke 
sinrAatie tecllnologie eens 
laten schij nen op een geheel nieuw terrm: sport:! En als 
echt Amerikaans bedrijf wordt 

de ee1Ste simulabe een Footbal spel. Voor 
w ie meer wil weten over het fenetneen 
Amerikaans foOÖlall verwijzen we na.ar de 
recensie van Konanis NIJ. Football il Hoog 
Spel 12. 
OOk 1n het Dynamx spel komen ale aSDecten 
van deze Il Europese ogen zwaar overdreven 
sport aan bod. U kunt zelf in het yeld spelen, 

als coach optreden of  als 
manager van de club alle touwt1es m handen 
nemen. En dankzij de editor l<unt u meer dan 
200 standaard strategieën ontwerpen, 
OPSiaan en toepa�n. 

MOGMEER? 

Verbazi,igwád(end is dat Sierra besloten heeft 
de educatieye spellen welke men onlangs 
verwon,en heeft door aari<OOP van een 
Amerikaans softwarehuis. ook 11 Europa tJt t e  
brengen. Waro,eer we de l ijst van de t e  
lll!rwachlffl titels bekiiken bestaat meer dan 
de helft lil dit soort, hier volledig onbruikbare • 

en bove/\dien yeel te dure • soort spellen. Wat moeten we hier nu met titels als Tvnsty Histo,y waarin de Amerikaanse gescl'iedeM uit de doeken 
gedaan wordt? Of wat t e  denken van Quarl<y & 
QoaySOo's Turbo Science waaiin in twint ig 
eenvoudige velden natwrkundige principes 
uitgelegd worden? 

Ook ECO (XIEST N: The Jos! secret of the 
ramlorest slaat sterk educatie! door, wat ooi< 
geldt voor de nieuwe versie van Motller Goose. 

Op zich is er niets tegen educatiew software, 
maar dan wel lll!rta.lld naar het Nederlands en 
tegen een real istische p� en net van die 
opgesclvoefde p riizen boven de / 100,00/ 
BEF. 1950! Maar dat zal wel weer niet kunnen. 
dus helaas; vergeten! 
Het b�ns�ande is gebaseerd op persberich­
ten van Sierra, het bh1ft uiteraard afwachten 
totdat we de spelen echt kunnen belu)<en en 
testen. Dus bijl Hoog Spel lezen, wie weet, 
misscillen steekt u er nog wat van oP! 
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Van YCJpum, daar zijn we dan weer. het apparaat gevonden om die die niet voomanden is moet u het 
Na een lange en croge periode in de verderfe6jke hobby mee uit te met een cursus op tape doen. 
Schotse Hooglanden, is nu eîndeli" oefenen. Maar eenmaal gezien wat u Eenmaal weer terug in de  mannelijke 
weer de regenperiode aangebroken. niet mocht zien, hoop ik toch dat u staat moet u allerlei vreseli jke 
Een beter excuus om thuis te zitten een gevoel van schaamte overval� monsters overwinnen, zoals een 
bij het open haardvuur, whisky alleen weg te werken doo, het hond van drie meter o f  zo, of dertig 
drinkend uit de  schedel van mijn gedicht in de handleid ing te volgen centimeter of ,  nou ja in ieder geval favoriete schaap kan ik niet bij het over de vloe r  kruipen. een monster ... Om het arme beestie 
bedenken. Ahhhh, het leven wordt Tenslotte wil ik u de ti> van de t e  sl im af te zijn ,  is eigenij k erg 
niet veel moo�r dan dat. Orer mooi maand niet onthouden. Het is beter makkel,k. De eerste keer trapt hit in gesproken, deze maand mochten om niet van eiland naar eiand te het trucje met het bo� du s de 
we getuige Zijn van een aantal zwemmen. want dan gaat u nameijk tweede keer zal hij daar ook wel grafisch spectaculaire dood ... weer voor vallen. Maar dan kunt u 
ontwikkefingen, waarvan zeker /!Jone eindelijk dat e00<me menselijke 
, n the Oarl< n,et onvernoemd mag vernuft laten wel1<en en het hondje 
blijven. Het was het eerste spel REX NEBULAR At-4D noar de kelcler sturen. Als laatste tip 
waarvan ik weet. dat er mensen het  THE COSMIC even een vochtige. Denkt u dat het  
niet meer durfden spelen omdat ze 

GENDER BENDER 
een goed idee is om een gat te 

het e ng  vonden. Naast het feit dat maken onder de zeespiegel en weet 
het eng is ,  is het overigens ook u misschien een plekje dat zeke r 
grafisch heel indrukwekkend en de Een simulatie van MicroProse is onder de zeespiegel l igt? (Al weet u 
raadsels zijn ook niet de meestal groot en moeilij k en daarop dat alleen maar omdat u daar onder 
makkelijkste. Dus hoor ik graag van is hun eerste adventure Rex Nebvla1 water kunt kijken ... ) 
mensen die het spel opgelost geen uitzondering. Om het verhaal hebben. Over oplossen gesproken, een klein beetje te spijzen is gebruik Voor deze tips gaat overigens mij n wat mij verbaast is dat 1k nog geen gemaakt van de  prozaïsche gaven hartel ijl<e dank u4 naar Michie l  
voll e(ige oplossing van King's Quest van vriend Meretzky, de  Kromhout, die  met het oplossen van 

it t-1 ll'\l,U,U•vost VI heb gekregen. Bij King's Quest V verantwoordelijke voo, onde, andere dit spel heeft laten zien dal hij tot de 
duurde het nog geen twee weken Leather Goddesses of Phobos en de  meest vrouw-onvrienOO

li jke mannen 
Ît\ e.e.n voordat de  eerste oplossingen befoamde Spellcashng serie. Het van Neder land beho ort. Gefeliciteerd 
o.dvenh.!.YE?-? binnen stroomden. Maar om dan ook thema is bekend, de vrouwen Michiel. maar met de deur in huis te vallen, hebben de mannen uitgeroeid en 

Sch•· ijf 1,,1w v,·ogen hie r  wat handwij zingen bij het spel all een ons Rexje kan het tij nog 
op en sh.u ,,.- de2e dat de tandarts afraadt vanwege het keren. Bekend' Ja, dat was mij ook THE COLONEL'S 

hoge suikergehalte ... al opgevallen, het l itkl op alle BEQUEST •,o.c.w l:Ahl e" Livi d, voorgaande spelen van Steve 
postbus 74034, 

Meretzky, maar à la d ie waren ook 
KING'S QUEST VI: leuk, dus ... Ik kreeg een lange brief van Davy 

1070 BA HEIRTODAY Keppens uit Dendermonde m Belgie .  
A,-..,ste.,·do.,n en GONE TOMORROW 

Gender Bender, betekent overigens Zijn brie f  kwam er op neer dat hi j  zo 
geslachtsbuiger. En mocht dat nog tegen het einde van het spel de  

1-\\V p.-obleeW\ 20.I niet duidelijk zij n, het is een ko lonel zie l  vechten met Rudy. Hij 
in. De Q"'eeste Het enige dat muurbloempjes apparaat dat van jongens meisjes weet nou niet wie hii moot 

opwindt is een j ongeman die geluid maakt en andersom. Maar genoeg doodschieten en hit heeft nog lang 
besp,oken maakt met zijn stokje. Over geleuterd even een paar serieuze niet alle punten. 

wo,·de1'\, 
opwinden gesproken, vogels zijn hintjes: Onder water gaat er n iets 
ook makkelijk, maar heeft u er boven gewlde vi s, zelfs paaise Beste Davy, The Colone/'s Be<ltlest 

Q.,., het "iet al te eenmaal een gezien, dan volgen er monsteis snoepen ervan. Een beetje was een van de eerste pogingen van 

e.evwot.1di9 te 
gauw meer. Een gecharmeerde man verdient een Twinki met zij n  Sierra om een spel te maken dat j e 
vogel is overigens abso luut niet te favoriete sport en gebruikt d ie kon urtspelen zonder dat j e a lle 

maken zullen de vertrouwen, u geeft ze een ring en meteen om het volgende raadsels had opgelost. Stel1<er nog 

onhvoorden Ît\ 
ze nemen hem nog ook ... Voor de ongelukkige, vrouwelijke. slachtoffer de idee was dat j e, zelfs als j e alleen 
echte liefllebber nog een receptje: in zi1n val te laten stuiteren. Zrt een maar rondliep en niets deed, het 

c•·tp+i sche vo..-n, men neme een kroo ijsbergsla en aapje u een beetje dwars' t-liks van spel kon uitspelen. De acties hadden 
kookt (ie langzaam in sme1ig dat weekhartige, maak hem dood, dan echter wel invlo ed op het einde 

9e9ofe'"' wo.-den, water ... het liefst zo laf mogelijk met vergif van het spel. Aangezien de kolonel 
Bede"k dat of zo. Om te ontsnaopen uit een cel degene is die iedereen probeert te 

C.hlen Livid niet 
Eenmaal geconfronteerd met een gaat er niets boven d e  hulp van een vermoorden omdat ze denken dat hij boogschutter, is een schild dé vreemde. Vooral riet als die heel rij k is ,  is het waarschijnlijk wel 

2:ohde..- I.\W ste"'.,, oplossing, men weet tenslotte nooit. vreemde dtie meter groot is en met verstandig om hem te redden. (Doe 

kan, d"'s mocht u 
Maar ook een rode lap kan een zij n blote handen mensen in tweeën je dat dan  krijg je in ieder geval zi jn 
leuke uitwerking hebben op een kan scheuren (ot zelfs in nog veel dank.) Het teil dat j e nog niet alle 

oplossingen stier. zoiets als een baksteen op een meer stukjes als lij echt boos is.) p111ten hebt, heeft er d u s  mee te 

of kcicu·ten 
tandwiel.  Om hem een handj e te helpen gaat maken dat je gedurende het spet • 
Eenmaal de rots van de raadsels e r  riets boven het indrukken van de bepaald e  dingen riet hebt gedaan. 

h.ebben" stc.u.u· beklommen, is het verstandig om af jûiste knoppen 01> het juiste Een paar voorbeelden zijn het 
en toe te veNan en in de ro l van moment. Om uit te vinden wat voor draaien van platen, het onderzoeken 

deze dan in.. voyeur die u zo  eigen is, met de medicijn u nodig heeft kunt u het van hamas.sen en douches en het 
magische spiegel en telescoop. Met beste gebruik maken van een bekl immen van de  klokketoren. 
een beetje geluk heeft u inmiddels schriftelij ke c"sus, maar aangezien ' 

• 
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DARKSEED 
Nog zo'n adventure dat een s tille 
dood is gestorven. Hier in Schotland 
hadden we er hoge verwachtingen 

.v an, met al die nattigheid en 
troosteloze plaa�es, maar helaas 
zaten er een paar 
schoorlleidslou�s Îll. Toch v ind ik niet dat dit spel zo'n roemloze 
ondergang verdient en hier zi jn dan 
ook enkele aanwi jzingen. Op zolder 
kunt u de tijd v inden en van 
zakkerrollen is ook nog nooit iemand armer geworden. (fk 
toevallig we( raarst nog i n  de tram! 
Red.) Het rolen van de zakken van 
een dode is overigens een veel 
eenvoudiger bezigheid dan u zou 
denken. 
Het is orileleefd om de telefoon niet 
o p  te  nemen als die overgaat en het 
is ook onbeleefd om de deur 11et 
open te doen als er wordt 
aangebeld. Staat er echter p ol itie 
voor de deur, dan is het niet 
onverstandig om een ander route te 
kiezen. Als u de holoscoop had 
gelezen op het moment dat u 
het lllis b innenging, dan 
had u geweten dat een 
kaart met een geheime deur 
1JH leven zou veranderen en 
dat u gelJk zou v inden 
onde< een losse steen in de 
kelder. Auto's rijden 
overigens bijna net zo goed 
op whisky als ik e n  als de 
buurman. 

Om de vraag van Frans 
Eddy uit het belgische 
Berchem te beantwoorden. 
lij schreef: 
'Beste Ghlen, 

In Darkseed zit ik vast bij 
een graf. De sleutel to t  
de  k lok in  de living room 
heb ik reeds gevonden. 
Maar bij h e t  graf van de 
persoon wiens naam in de klok vermeld staat 
kom Ik geen stap verder. 
Ook in de winkel k a n  ik 
n ie t  uitdokteren welke 
produkten ik nodig heb. 

Indien u enkele hin ts  kan 
geven z al ik u erg 
dankbaar zijn. 

-

Een trouwe lezer v a n  Hoo11 Spel 

Frans Eddy.' 

Een beetje een vreemde vraag die van wat moet 1k in de w inkel kopen. 
Ze  verkopen notabene whisky, dus 
wat zou je daar nou moeten kopen� 
Het graf zal ook het probleem niet zijn, maar de schep die je eventueel zou kunnen gebruiken veel meer. 
Deze zou wel eens te viOOen klJ"lnen 
z i jn op een donkere plek die aan de 
achterkant van een auto z it "  Een tip 
uit de commerc i e: loop eens wat 
vaker in de spiegel van de hakker. 
Een ver loren scherf doet hier wonderen. En nu we toch 

commercieel bezig zijn, kijk nou ook 
eens wat vaker in de sp iege l van die 
meneer met die zwrstok, hmmm, h ij zou wel ee11s wat meer te melden 
kunnen hebben dan alleen maar een 
weerpraatje. 

IMDIANA JOMES 
AND THE FATE OF 
ATLANTIS 

W,e derl<t dat iteratuur een 
uitgestorven fenomeen is in Nederland heett het duidel i1k bij het 
ve<keerde eind. Het volgende epistel van de hand van tw<!e heren uit de 
omgeving van 's Hertogenbosch is 
een levendig bèwi js van het 
tegendeel . Eruditie straalt u it hun gesp ierde woorden en een diepere 
betekenis van de zin van het leven 
kan hen ook al niet ontgaan zi jn .  
Maar voor ik mij veries 11 allerle i 
lyrische bespiege l ingen laat ik het 
mij toegezonden document voor 
zichzelf Sl)reken. 

'Sebastian Vill haber 
Hintham/Rosmalen 

in samenwerki ng met 

Konstans Blummel 
's -Hertogenbosch 

ergo boekenkaste<Vbibliotheken. En 
de enige goede boekenkast is een 
omgevalen boekenkast, dus dat 
moet u dan al heel wat concrete 
slal)pen dichter naar een tot 
oPIOssing leidende aanwi jzing voeren.) 

In gewoon Nederlands wi ik eigenlijk zeggen dat je de doek uit de 
ko lenkelder moet vastmaken aan de 
pi j lpunt die bi j  de totempaal ligt en 
daarmee moet je dan de omgevalen 
boekenkast openschroeven. 

SPELLCASTIMG 101: 
SORCERERS GET 
ALL THE GIRLS 

Ondanks het feit dat deel drie van 
deze serie al uit is en dat ik beloftes 
heb gedaan en hei ige eden heb 
gezworen om nooit meer iets over  
dit spel te schrijven, hie< dan toch 
nog een brie f  met een vraag die nog 
niet behandeld is. 

'Beste Ghlen, 

Ik zit hope• 
loos vast in SpellcasUng 
101. Ik ben 
bij het Lok 
Pik monster 
e n  ik k rij& 

19 oktober 1992 

Geachte heer Liv id ,  

dat ding 
maar niet 
weg. Ik heb 
van alles 
geprobeerd, 
elke spel! van 
Bip tot e n  
met Maje ll o .  
Ik heb hem 
met het lead 
plated sword 
geraakt, 
maar z in 
heeft het 

Aangezien onze kennis n iet toereikend is tot 
oplossing v a n  het vraagstuk: lndiana Jones and the 
Fate of Attantls, doen wij hierbij een beroep op uw 
rubriek "De Queeste'. 
De situatie is als volgt zijnde teru1111e keerd naar de 
universite it, gelegen tecenover lnd iana Jones' 
kantoor annex studiekamer, is het ons niet mogelijk, 
ondanks het feit, dat wij verscheidene objecten 
hebben vergaard, het boek van de filosoof/schrijver 
Plato in het bezit te krijgen .  
Gaarne zouden wij hierover en ige c-o ncrete en tot 
opk>ssincen leidende aanwijzingen verkrijgen. 

Hoogachtend, 

S .  Villhaber 
K. Blummel' 

• 

niet. Ik heb 
geprobeerd 
de gown over 
hem heen te 
gooie n ,  zodat 
ie me niet 
kan zien, 
maar de jurk 
is te groot. 

Geachte Heren, helaas tende<en 
mijn antwoorden niet alb jd naar even 
concrete zinsneden die zouden 
kumen voeren tot naar oplossing 
leidende aanwijzingen. Maar m dr t 
geval wil ik wel een uitzondering 
maken. Zoals u ongetvv jfeld weet 
was het een goede gewoonte van 
Indianen om hun ge<eedschappen 
multi-functioneel te maken. Het zal u dan ook niet verbazen dat pij lpunten, 
met slechts een ge,

inge aanpassing, 
om te vormen zijn naar tot oplossr,g 
leidende gereedschappen. (tiet was 
u waarschijnlijk al duideli jk dat het 
waarschi jnl i jk is, dat boeken, zeker 
speciale, zich ophouden op plaatsen 
die speciaal voor dat doet zijn 
ingericht danwel zi jn ontworpen, 

Help me alsjeblieft om verder te 
komen, anders ..... 

Hans te Molder 
Eibergen.' 

Beste Hans. leg eens wat vaker een 
knoop in de nek van een monster. 

SECRET OF 
MOMKEY ISLAND Il 

'Beste Ghlen, 

Ik heb een probleem in het 
advenl!Jre The Secret of Monkey 
Is/and Il Ik heb de vie r  stukken 

• 

van de kaart gevonden. Ik  ben In 
het laatste deel van de 
advenl!Jre. Ik heb de voodoo pop 
&evonden, en een stukje baard 
en een schedel en een 
onderbroek. Wat moet ik n og  
hebben om de voodoo pop  af te 
maken en waar kan je het 
vinden. I k  hoop dat je hier een 
antwoord op hebt. I k  heb a l een 
brief gestuurd maar geen 
antwoord gekregen. 

P.S. Jullie hebben een goed 
blad! 

Roald Molenaar 
Den Haag' 

Beste Roald, sorry dat i< je eerste 
brief niet heb beantwoord, maar 
soms klijg ik e, zoveel dat er geen 
ruimte en tijd is om ze allemaal te beantwoorden. Maar deze wi l ik wel behandelen. Waarschijnlijk ben je 
een ne�s opgevoede jongen, die 
weet dat als iemand niest. je h.em 
prosit moet wensen. Heen die 
persoon dan zeil geen zakdoek bij nch dan geel je hem toch zeker de 
jouwe, 

LES MAMLEY Il 
LOST IM L.A. 

Aan Ghlen, 

Ik z it hopeloos vast i n  LMlf Lost 
in LA. 

Ik ben reeds in het wax museum 
geraakt en boven in de 
klokketoren houdt Abe 
Goldstein 1 die zijn ware ident iteit 
reeds heeft priJs11eceven, 
Helmut Bean vast die mij zojuist 
van de ondergang gered heeft. 
Ik heb reeds mijn credit-card 
aan Abe gegeven hij houdt met 
zijn andere hand Helmut stevig 
vast. 
In deze lokatie kan ik enkel de 
klo k  en het touw aanklikken, 
maar dan loopt het spel ten 
einde omdat Les het helse geluid 
niet kan verdragen. In mijn  
inventory bevindt z ic h  een 
LA. kaart, een bijl en een 
portfolio.Ben Ik  ergens in het 
begin v a n  het spel een 
oorboschermer vergeten? 

Wat mis ik o m  de du ivelse 
plannen van Abe te stoppen en 
een van  de laatste scènes van 
het spel uit te  spelen? 

Frédéric Vanden Poel 
Gent 

Beste Frédé<ic, bedankt voor je 
mooie tekening. De oplossing is 
helaas zo simpel dat je zou w i llen dat je hem zett bedacht had. Les 
loopt rond in een rruseum vol met 
l ichamen. Lichamen die niets 
terugdoen als hij er eens stevig in kni jpt of aan voelt. Je denkt toch niet 
dat een man met de morele 
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standaarden van les zo'n kans 
voorbi j  laat gaan. Dus leef je eens 
lekker uit op de diverse weerloze 
powen. Je zult zien dat j e 0<en als 
vanzeH gesl oten worden. 

LOOP-DOOR 

Zo. dan is het nu weer ti jd v00< dat 
sprankelende nie<rwe onderdeel van 
de Queeste, het enige stuk dat geen 
sltiers nodig heeft om zi ch te 
bedekken, maar dat al onmiddeD,jk haar hele 
hebben en houwen ten 
toon spreidt. De LOOP-
DOOR 

Deze keer heb ik gekozen 
voor één van mi jn meest 
favoriete adventures alle 
tijden. Een verhaal waar 
ook Steve Meretzky de 
inmiddels enigszins vieze 
vingers in heeft gehad. 
Een verhaal naai de 
beroemde biogie in, ook 
al weer, vijf delen: The 
Hitchhike,s Guide to the 
Gafaxy. U speelt in hel 
spel Allhur Dent, 
prototype voor elke 
persoon die altijd op het 
verkeerde m0<neot op de 
verkeerde plaats is. Uw 
beste vriend is Ford 
Prefect en dat is stiekem 
een ooitenaards weien. 
Na vernietiging van de 
Aarde is het uw taak om 
Magrathea te vint!en, de 
planeet waar andere 
planeten gebouwd 
WQrden. 
De plaats waar u er achter zutt 
komen dat de Aarde eigenlij k een 
reusachtige test was van de witte 
muizen. Dezelfde muizen die op 
zoek waren naar de vraag die 

hoorde bij het ultieme antwo0<d: 42! 

THE HITCHHIKERS 
GUIDE TO 
THE GALAXY 

Doe het Hcht aan, sta op en pak 
de ochtendjas. Trek de jas aan 
en open de jaszak en neem de 
aspi rine. Neem de aspirine in en 
pak alles dat in de kamer ligt. 
Zuid. Neem alles. Zuid. Ga voor 
de bulldozer liggen en wacht 
totdat Ford weggaat. Neem niet 
de handdoek van hem aan! Volg 
Ford tweemaal, koop een 
sandwich en drink drie bier. 
Oost, en geel de sandwich aan 
de hond. Noord. Wacht totdat de 
Duim komt. Pak deze en druk op 
de groene knop. Wacht totdat u 
be11int te ruiken en eet de 
pinda's op. Nu bent u in het 
ruimteschip. Trek de ochtendjas 
uit en hang die op de haak. Pak 
de handdoek en leg die over de 
afvoer. Zet de ru11zak voor het 

• 

paneel en leg de post op de 
ruezak. Nu drukt u op de knop 
en u pakt alles weer op. Trek de 
ochtendjas weer aan en zet de 
schakelaar om. Wacht en geniet 
van de poëzie van de kapitein. 
Type het 'WOORD' in, neem de 
plotter en wacht tot het donker 
wordt. Luister naar het zuiden, 
pak de brochure en lees die. 
Wacht tot iedereen in de sauna 
zit en laat alles vallen. Zuid, 
zuid, Ja, ja, nee, links, links, pak 
alles, noord, noord en omhoog. 

neem de handdoek. Pak de 
Duim, noord, aeef handdoek aan 
Arthur. Idioot, ga naar Prosser, 
zeg tegen Prosser dat hij in de 
modder moet gaan liggen. Zuid, 
west, koop de pinda's, koop bier, 
drink tweemaal bier, oost, 
noord, geef stof aan Arthur en 
wacht tot het donker wordt. 

OORLOGSKAMER : ARTUR DENT 

Pak de priem, lui ster, wacht op 
doolhof. Dwaal wat rond door het 

.-c:=--/ .•• KARN�-
��:.-- l,\�LK? 

Laat alles weer vallen, naar 
beneden, west, raak het vlak 
aan. Neem het substituut, oost, 
naar boven, haal alles uit het 
dine van uw tante, laat alles 
vallen, neem de handdoek en 
doe de kleine plug in het kleine 
stopcontact. Doe het lange, 
beweeglijke stuk in de substituut 
en start de drive. 

Nu volgen er vier deel• 
avonturen. Om in het goede 
deel-avontuur terecht te komen, 
kunt u wachten als u in het 
donker ligt. Het zintuig dat het 
dan als eerste weer doet bepaalt 
in welk deet-avontuur u 
terechtkomt. 

TRAAL : BUGBLATTER SEAST 

Ruik en bekijk de schaduw. Zeg 
mijn naam, oost, pak de steen 
en doe de handdoek over het 
hoofd van het beest. Hak de 
naam in het eedenkteken en pak 
de handdoek weer terug. West, 
zuidwest, pak de interface, 
noordoost en oost. 

AARDE : FORD PREFECT 

Bekijk het licht en open de 
rua:zak. Neem ruezakstol en 

doolhof totdat u het Zwarte 
Deeltje vindt. lees de inscriptie 
en pak het deeltje. 

FEEST JE : TRILLIAN 

Prooi vloeistof, bekijk Arthur, 
laat de wijn vallen en open de 
handtas. Pak het stof en doe het 
i n uw tas. Pak de wijn en wacht. 

SPEEDBOOT : PRESIDENT 

Doorzoek de stoel. Neem alles, 
stuur richting de klif en wacht 
totdat de boot geland is. Sta op 
en ga naar het noorden, wacht 
op Trllllan. Zeg tegen de 
bewakers dat ze hun ceweren 
moeten laten vallen en zeg 
tegen Trllllan dat ze de stapel 
geweren moet beschieten. Oost. 

Eenmaal terug op de 'Heart of 
Gold' gaat u verder met de 
vola;ende zaken: 

Pak de Interface, naar beneden, 
west, maak het paneel open en 
pak de printplaat eruit. Doe de 
interface in de nutrimat. oost, 
ornhooe, wacht totdat de aanval 
start en doe de 11rote plu&: in het 
grote contact. Start de drive en 
ga naar beneden. West, pak 

tl1ee, oost, omhoog, laat de tl1ee 
vallen. Stop het l anee 
beweeglijke stuk i n de thee en 
start de drive. 

IN WALVI S :  

Pak de bloempot en stop die in 
het ding van uw tante. Wacht 
maar weer totdat het donker 
wordt. 
Naar beneden, zuid, naar 
beneden en pak alles. Omhoog, 
noord, omhoog, open de 

gereedschapkist met 
de sleutel. Laat alles 
vallen en maak de 
handtas open. Pak de 
bloempot en al het 
stof. Doe alle stol in de 
bloempot en wacht tot 
er een plantje uit 
groeit. Laat alles 
vallen, west, bekijk 
plant, eet de vrucht op 
en let goed op welk 
eereedschap er 
gevraagd wordt in de 
droom. 

Pak dat stuk 
gereedschap. Zeg 
teeen de deur pak thee 
en pak geen thee, naar 
beneden naar het 
zuiden, open de deur. 
Drink de tl1ee op, west. 
Zee teeen Marvin dat 
hij het luik moet 
openen. Oost, naar 
beneden, geel 
gereedschap aan 
Marvin, west, naar 
beneden. Nu staat u op 
Magrathea, waar 

oorspronkelijk het tweede deel van deze serie zou be&innen. 
Maar helaas, zover is het nooit 
gekomen. Er is nu wel een vijfde 
deel uit in de serie boeken. 

Zo dat was weer e-en Queeste 
boordevol spanni n& en avontuur. 
Ik hoop dat jullie er elke keer 
weer net zoveel van aenieten als 
ik. En ik geniet er drie flessen 
van, dus dan kunt u wel nagaan. 

Mocht er iemand zijn die dit 
leest, ik ben geïnteresseerd in 
volledige oplossingen en op dit 
moment speciaal in die van 
King's Quest VI, Spellcastin& 301 
en Lure of the T emptress. 

Mocht u die hebben dan gaarne 
per omgaande naar SchoUand 
met die hap. Goed rest mij nog 
jullie allemaal een avontuurlijke 
maand toe te wensen. Daarnaast 
breng ik mijn condoléances uit 
aan aUe weduwen van monsters 
die door jullie naar de eeuwige 
jachtvelden worden gestuurd. 

HOI 
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THE DARK HALF ' 
WIE KENT STEPHEN KING, 
SCHRI.MR VAN TIENTALLEN 
THRI LLERS NIET? VEEL VAN ZIJN 
VERHALEN ZOALS CUJO, CARRI 
THE SHINING, THE THING EN 
F/RESTARTERZIJN VERFI LMD. 
IN 1985 IS VAN ZIJN VERHAA 
THE MIST OOK EEN TEKST­
ADVENT\JRE VOOR DE PC 
GEMAAKT. EEN MYSTERIEUZE 
MIST OVER HET STADJE 
BRIDGTON VERHULT GRUWELIJKE 
WEZENS EN U MOET ONDER-
ZOEKEN WAT HET VERBAND IS 
MET EEN GEHEIM PROJECT. 

2"""1 jaar later IS van het boel< Tne· 
k Haff • i n  NedE<land ooder de titel O\Jlstere Kant u itgegeven • niet alleen een film gemaakt maar O<l< een 

computerspel uitgell(acht. Het verhaal gaat over Thad Beaumoot, een sdlrr,er 
van haro,ver1lalen. Onder het pseudo­
niem George Stark heeft hij een aanlal 
boeken geschre'l91. Nadat ,emand 
gedre,gd hooft om zijn gellerne alter• ego te onlllullen ,  besltit Thad om zi jn boze helf t  publlekehJk Ie begr.wen. W.I. 
vervolgens gebeLJt, kllll u ervaren als u hel boek �s� de fitm ziet of missdlien nog leuf<er, het coml)Uler;pel Sl)ee!t. 

HET VERLATEN 
KERKHOF 

TheOark 
Hall begint 

en u beslurt 
bierin een 
kljl<je te ne­
men, Wat u 
daar vmcl1. 
gaat uw ver ­
stand te bo­
ven: een 
"'1i skeylles 
besmeurd 
met bloed, 
een hoopje sigarettenpeuken v"' uw 
merk, de poUoóen waar u normaal mee 
schr\11 en verder overal bloed! Het 1s 
duid� <lat lier iets gruweljks plaats 
heeft gevonden. Eveneens moge het 
duideij< zi jn dat u door de Pol itie als 
verdachte wo,dt gezien! 

EENVOUDIG 

op het kerk- In contrast met het ingewiklrelde vernaai hol waar u ,  van Stephen King staat de bediening 
als Thad, on- van het spel. Onderaan het scherm 
langs uw bevindt zich een mem in de vorm van 

0. sfeer zoals Stephen ICing die weet 
te scheppen In zijn boeten, wordt in het spel vrij ••nlc benaderd. 
lupbere plallje< en ijzingwekkende 
&efulden dracen bij aan de bijzondere 
verhaallijn. De bfflllring is eenvoudig. 
Jammer genoeg is de moeilijkheids· 
c,ud niet al ta hoo&, Ondanks dat 
toch aanbevo len aan liefhebbers van 
het 1hrill er-genre en dan met name de 
beplnende adventurers onder heJl! 

Lanns van Wijle 

alter-ego be- een sdltijfmacme; de toetsen 2" PRODUKT INFO 
graven heeft. men11<1pties en infonnaliell!ksten 
Bi het graf verschij1en als papier lil de ,_.,., Cap,IDneJkc-
aangekomen schrijmach1ne. Door voorwerpen aan te IIS-OOS / 99,GO,IIIEF.1919 
bl 1 1kt dat leeg klikken kunt u deze bel<iJken, 'lldeo: YGA 256 
te zijn! Op de doorzoeken en oppald<en: colM!rsabes Audio: Sou111lllallu, l1oland 11111'-32, 
weg naar met personen in het spel kunnen AIILIII, Souol -· Tlldy, l'Clp11H�NIIIII 
huis ziet u worden gellOOden en u loiigl hrerbtJ de $J111-Nn: 64CI(, -• 286+, 
een wacllt- keus uil een aantal verschillende zimen. ... ...........,_ 

--==:::;::;:::;:::;:::;:::;::;;;;;;;=::=55:=�en stl""!l, _________ _ j_!rl!l!!:o.;venin�!!:-!!'l!�nlot!JJI.'!��--

DEZE SIMULATIE VAN EEN 
MlAl ABRAM$ TANK 
DATEERT UIT 1989 EN IS 
GEMAAKT VOLGENS HET 
MILITAIRE SIMULATIE 
SYSTEEM SIMNET. DAT HET 
AMERIKAANSE LEGER 
VOOR TRAININGEN 
GEBRUIKT, 
DIT SYSTEEM BESTAAT 
UIT EEN ELEKTRONISCH 
SLAGVELD WAAROP 
TANKS, HELIKOPTERS. 
VLIEGTUIGEN EN 
ARTILLERIE STRIJDEN. 

Tank wordt geleverd met een zeer 
uitvoerige, legergroene handleiding waaril tot in detai l  de besta-ing van 
een Abrams tank wordt urtgelegd. 
De versdlilende missies staan h ierin vermei<!, compleet met tactisdle 
aanwijzilgen. Verder bevat het 
boekwerkje van 160 pagina's een 
h istorisch <M!rzicht van de 
ootwi kkeling van het pantservoertuig .  

• 

De eers.te pagina 
van het bo-ekje 
bevat een 
verontschuldigilg van Spectrum 
Holobyte ,de 
mal<ers van zowel dl spel als ook 

Falcon 3.0, voor het fett dat de 
verschillende missies in Tank gespeeld 
moeten worden mei de Sovjet Unie als tegenstandE<. SpectJum Holobyte 
heelt namelijk goede contacten met 
dil land, ooder andere mei de makers 
van Tems. Verder hopen zij dat 
oorlogen in de toekomst alleen nog 
maar gesm,leerd waden op een 
computer. 

PLOO'Sll DOOD 

Mei dit in gedachten kunt u begnien 
met de eerste, allerminst 
vredel ievende missie: Sudden Dealll. 
Deze eenvoudige O'issie is beschreven 
in de handle1dïlg en 
leert u brnnen vi1 
rrórden met Tank 
omgaan. Deze missie geeft u een uöslekend 
gevoel voor de 
mogelïklleden van hel 
spel. 

U speelt Vl?<Schill ende 
personen, ten eerste 
de kolonel, die de 
totale operatie plant f 
van achter hel burea11 § 

H"rbrj krijgt u een 
overzidlt <Ner het 
slagveld en heelt u de 
globale bestur11g. 

Daarnaast bent u de 
kapitein, de 
COf'Mlandant van hel 
tankpefelon. U kunt 
zelfs de bemanning van 
een enkele tank spelen; deze bestaat un een 
bestuurder, een 
schutter en een 
luitenant. Met behulp 
van de uitvoeri ge opties in hel spel 
heelt u zo de volledige controle over 
uw tankpelelorn.. 

De missies spelen zich af n drie 
gebiede,i: rondom Fort Knox in de VS, 
midden Europa en het Midden-Oosten. 
De opdrachten variëren zeer ste� 
van het verdedigen van een brug 101 
het vernietigen van konvooien. 

De uitvoerina van Tank doet wat 
gedateerd aan: EGA iraphics, celuid 
alleen via de speaker en 
menubesturin& zonder mul; ,  Gtaphics 
en geluid b<palen vaak cl> sfeer van 
een spel, en Tank mi-si: hierdoor iets in ve,cel ijklng met ruldige simulatie� Dit weegt echter niet op tegen de 
Inhoudelijke kwaliteit van deze 
sinuatie, door cl> gedegen opzet en 
het realisme van de sim.1latie is Tant 
een goed spel. 

Laurens van Wlik 

l'RODUKTINFO 

F ab<ikant: Spectnrn Holobyte 
MS-00S / 49,50/BEF. 969 
Video: EGA 
Audio: PC-<peaker 
Sy,teemei,en: 2U,, DOS 2.0,, 512K 
RAM, loystlck opöoneel 
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ACCOLADE HEEFT HET ALOM 

BEKENDE SUMMER GAMES IN 

EEN NIEUW JASJE GESTOKEN. 

COMPETITIE 

De snelste, sterkste en beste 
kampioenen van de hele wereld zi;n samengekomen om te bepalen wie 'the best of the best' is .  Meet uw eigen 
atlebsche vaardigheden met die van 
internationale top-atleten. 
In de onderdelen: polsstok springen, 
400 meter h(){denlopen, spee,werpen, 
wielrennen, kayakvaren, hoogspnngen, 
paa«ti iden en boogschieten moet u 
vo<>' uw land de ,tag hoog in hel vaandel houden, 

Oe wereld kijkt toe, de eer is aan u! !  1 
TOERNOOIEN 

U begint Sunvner Cha.Venge mei Ie 
bepalen of u w,lt lra inen, een nieuw 
toernooi spelen, of een eerder 
gespeeld tOE<nooi voortzetten. Een 
toernoo, kunt u met ma10111aal 10 
atleten spelen. Als er met één speler 
een IOE<nooi wordt gespeeld dan 
speel de oomputer de andere negen 
allelen, clt kunnen amateurs, 
p<0lessionals, en lo1>,1tlelen zijl. 
lede.re sport vergt iets anders van u .  

BEVELHEBBER WORDEN VAN 

DE GEALLIEERDE OF DUITSE 
TROEPEN IN NORMANDIE. 

DAT IS UW TAAK IN V FOR 

VICTORY. ALS BEVELHEBBER 

VAN DE GEALLIEERDEN 

MOET U ZO SNEL MOGELIJK 

DE DUITSE TROEPEN UIT 

NORMANDIE SCHOPPEN: ALS 

DUITSE BEVELHEBBER MOET 

U PROBEREN DE GEALLIEER­

DEN ZOLANG MOGELIJK 

TEGEN TE HOUDEN. 

Er wordt in deze battleset een aantal scenario's gegeven plus een 
campagne, waarbij de speler de 

Bij h0<denl0Pen, polsstok springen, 
speerwerpen en 'Me'lrennen moet u 
door zo snel mogelijk achte< elkaar o p  
de <RETURN> toets te drukken 
snelheid maken. 
In andere sp0<ten komt hel er op aan 
op hel goede moment t e  gooien, te 
springen o l  precies in de goede 
r icht ing te sturen. Naast hel scherm 
waarop u uw speler z iet bewegen, ziet 
u ook een kaart waarop u kunt zien waar de atleet zich op het parcours 
bevi\dt. 

Accolade heeft door het gebnik van 
256 kleuren graplics en 
gedi&italiseerd geluid "'" prachti& 

gehele tocht door Nomnandië moet 
uitvechten. 

NllT llCH'I' 

In de siruabe is met alles rekening 
gehouden. Weersim,ioeden, terren, 
gunstige en ongunstige aanvals -en 
Vl!rdedigingsp laatsen, bunkers enzo­
voorts. />Ie eenheden en mogeljl<e 
eenheden die aan de slag hebben of 
zouden hebben ktmen meedoen zijn 
V<!rtegermoordigd. u hebt de beschik •  
kilg oYer j agers, jachtbommenvrerpers 
en middelzware bommenwerpers om 
de �  aar, te vallen. 
Als gealhêerde speler hebt u zware 
krtisers en slagschepen YOO< de kust 
l iggen om  zware bombardementen op 
de vijand u it te \!Oeren, Vermoeidheid 

en moreel beïm.ioeden 
de kwal iteit van de 
lloepen. 

Een p,achtig extra in V 
for \lictory zijn de 
-wtiat rr scenario's. 
Wat zou er gebeurd rijn 
als de Duitsers meer. 
vliegtuigen hadden dan 
de Amerilcmen? En wat 
wanneer de Duitse troepen verste<king 
hadden gehad van d e  

uitziend spel gemaakt 
De toetsenbord slopende techniek: 1loe sneller de aansla& hoe harder de 
adeet loopt, of fimt' hebben ze 
geukkic ook overaenomen. Hierd00< 
heb je namel ijk toch nog "'" beetje 
conditie nodig om mee te telen aan 
de top. 

De korte filmpjes en geltiden bij een 
mislukte poging zijn perfect 
Bijvoorbeeld bij een vals. start, of 
wameer je bij speerwerpen over de 
lijn gaat, komen de kreten: Fafse 
Start!! en Fooi Fault til de speaker� 
Ool< de &•luiden van een hinn ikend 
paard, juichend pubfiek en een 
kreunende atleet zijn heel fraai. 

Kanaalei land m.risie? Beide scenario's werden uitgepro­
beerd. en in beide 
geva'len was de 
udslag heel anders 
dan de �rkel ijkheid ... 

V for V,cto,y is een 
wargame van de oude 
stempel. Weliswaar 
wordt gebruik gemaakt 
van de nie1.M'Ste 
technieken zoals &elu idskaarten en Super VGA 
graplics, maar hel uiteindelijke spel is 
toch eiaenlîjk echt een wargame zoals 
de bordspellen. Bew,,ging gaat via 
hexagonale vakjes, en de eenheden 
zi jn de bekende spetlbord counters. 

In het genre bordspel waraames is het echter "'" prima spel. De reer 
titgebreide scenario mogel ijkheden 
rullen door de &•oefende wargamer 
zeker gewaardeffll worden. 
V for VICtOI)' Is &een smpel spel, èn 
het leren van de 150{!) papna's dikke 
handleiding is absoluut nodig. VOO< 
ons, gevorderde wargamen Is dat 
niets bi jzonders, en eerder regel dan 
uitzondering.. 

• 

Absolute aanrader om met meerdere 
personen te spelen, bi j één speler i s  
de com�e, ook best een leuke 
te&enstander. Vraag is alleen: hoeveel 
toet,enborden gaat dit op jaarbasis kosten? 

Lauren, van Wqk 

PRODUKT INFO 
Fal>rikant: Accol>de 
MS-00S /ll9 ,00/llff.2299 
Video: VGA256/MCGA 
Gtluid: A<lib, Soundblaster, 
Soundblaster Pro, Thmderboard, 
Rofaod MT32, LAPC-1, PC-speaker 
Systtemeisen: 100 % IBM AT comp .• 
6-4-0K, hard di,k ,  286 10 MHz, 
Optioneel : Joystick, Muis 
Beveiligilg: code-wiel 

Battleset 1 D-Day 
Utah Beach 1944 

De scenario's zijn prtna 
gebalanceerd, en coed Ie 
spelen. Grafisch is het spel 
subl iem ,  mei"'" goede 
titelmuziek en aardi&e 
geluidsoffecten. 

Voor liefhebben van 
bordspel-achtige 
strategiaspelen een echte 
aanrader. Vereiste is wel enige er varin.g, of flink 
wat geduld om de 
handleidin& door Ie 

tezen. Beginners kumen dit beter 
laten liggen. 

Prim a  spel , Ik kijk al uit naar 
opvolgende battlesets. 

Rob Hunter 

PRODUKTINFO 

Fabfikant: Tliree Sixty Software 
MS-00S /ll9,00,IBEF. 2299 
Video: VGA/SVGA 
Audio: So!lldblaster & Pro. AllHb of Pro 
Aucio Speelnlm. 
Systeemeisen: 640flb. 2Mb RAM, 
286/386/486 16Mllz,, harddlslc, 00S 
S.O of DR-DOS 6.0, S1 2Kb VGA (voor 
S-VGA VESA-<��I) of SVGA 
kaart, muis 

• 
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WE WETEN HET EIGENLI JK AL EEUWEN. 
"/Il DEIi BEG/Il/IE WAS ER //IETS ..... 
TOEN WAS ER SIM L/FE ....... . 
Ell DAARNA WAS ER WEER 11/ITT!• 
HALLEWJA WAT IS DIT MOEILIJK!!! 
GEHEEL TERECHT WORDT ERGENS IN DE 
RUIM 200 PAGINA'S TELLENDE 
HANDLEIDING OPGEMERKT DAT D E  liller op zo'n gewtnst moment in eel1 
BEGINNER EEN POOS LANG DE INDRUK expenment p,oberen alles anders te 

doen. Voor u het"""' doet u ediler nóg 
HEEFT MET 'SIM DEATH' BEZIG TE ZIJN. iets slorrrners en zei u een t urb<> 

8 JAAR 

Zoas de lezer van het 'HeUcats' artikel lil 
Hoog S!)el 12 ZX:h wefiCht herlMert ·ZIJn 
wij met ooze: ·macs· vocrnamelijk bezig 
geld 1" verdienen. Het Suoconcept was 
daarom nog n�g onbetteden ter• 
cein. Als het ecllter om beestjes en 
p�ntjes gaal ·en dinosaurussen in rel 
bi:Zonder. ben 1k '1/l/llf nel een jongetje 
van 8 ,  Ik was dan ook zo llllj als een kind 
met deze n ieuwste klot aan de Sm-boom. 
Want wat ziet het er a1emaal mooi til 
deze 'genetische speelt\lin". Van Sim farlll en Sim Cl!yheb Ik wel 
zov,,el gezieo dal 1k durf te 
be""!fen dal Sirnl.ife no& 
een tikje moeiijker is da, 
eerder genoemde IJtels. Het 
gaal hie r di>! ook n; et om 
een 'spelleqe· maai om ee11 
p,oefstation mei mogehJ< ·  
hedenW()( biologische-, 
genetische-. en ecobgische 
e,peri'nenten. In Sim farf/J 
�aaide het allemaal om een 
compleet ingerichte planeet 
waarOC> met name vegetatie 
en klimaat bepaalden of 
zo'n 'schepping' als 
geslaagd kon WO<den beslempeld .  

Een experiment 1n Sim life begint OI) 
<!!zeilde ma111r. U creëert een wereld '  
door beslis!iftgen te nemen over grootte, 
klmaill, bodemsoort, reliëf , waterpart,en, 
naruurlijke obstakels ,  seizoenen. dagen 
en nachlen, en de verandenngen die daarin op kunnen treden. Net als � hel 
best verkochte boek ter wereld dus. In zo'n '-''ef'etf kunt u vervolgens aan de slag 
met planten en baren waarbij bt,<t dat 
het bewetkstellt gen van een -,.;chnge 
situatie veel voeten -Of hie< liever wortels­in aarde heett. 

PARKEERPLAATS 

Echt lastig wordt het pas als u besltit ook 
een aaotal diersoorten aao uw scheJ:l)l'lg 
toe te voegen. Zeffs als u dat t,epe,kt tot 
een paar eenvoud�• wssen ol planten­
ete,s. In een venster dat u desgevraagd 
OI) de hoogte hoodt van de laatste oot..k­
kelilgen IUtsen de mededelilgen plolse­
l ing voorbij en voor u lbeha�e de pauze 
roets 1ndnl<kenl ook maar iets kunt doen 
YOltrekt de ra!T4) nch \OOOr 1111 ogen; 
beesties hebben honger, plamen wo-den 
OPgegeten, beestjes hebben oo,st, nog 
mee, planten worden <lt)gegeten, beest• 
jes stervell u i� planlen sterveo lÎt,, 
waardenng ooi 1JU1ten en VOO( u het weet 
maakt een ander 11formatievenster u 111 
voor toerist. 

Vol goede moed begint u opnieuw. U kt11t 
all.es wat u bedenkt natuurt!)< OP elk 
gewenst moment opslaan en eventue<f 

• 

cataslrole � we,king. Per onge�k ooi< 
ee11 vleeset"1de óersoor t op hèl 
plalleetie zetten is zo·n stan<laa•d­
begirler$blindef. Dat 1ver1<t helemaal aldoende: planten én beest jes opge­geteo, waarderng ooi punten. En ook het 
eerder al zo vnende/ii ke 1nhwenster doet 
e, nog een schepje bo,tnop en maakt u 
uil voor pa ikeell)laillsenboowe� 
ft< troost mezell ntla1 mei hèt îdee dal 
het ge�kkig geen 'spi!l<ltje' is dal 'lilge­
speeld' ment te worden. En dal ,k er nog 
zeker 2il iaar plelier van kan hebben. 
T ege,, die tijd ben ik  dus een ioogeiie van 
28, e n  weer net Z<YvfS als nu. 

TATARATAAA 
0. Smprogrammev� laten u gelui<J<ig 
niet helema� zwemmen; een uit twee 
delen bestaand tutorialprogrilMla (dat 
wordt ondersteund door een dleel van de 
hancleidingl laat u kenrismaken mei alle fuoctt es en Slt!Jaties <Ie het orogramma 
biedt. Stapsge•i js bolJwt u een eenvoudig 
were�. p�atst u planten en <ieren, 
bek� u het resultaat en ontdekt u waar 
zeer depgraveooe gegevens over elk 
detai l  te vinden zijn. 

Als het opzetteo van een heel rielJWll 
leefomge,ng nog -, te ingewikkeld is ktllt u nch eerst 1,e,d,epen 11 een zestal \OOOrgeprogrammeerde ·scenario's'. Onder n-giefigmakende namen ats 
'feast & famine', 'March ol the mutants' 
of "Temble tzards' tt.,taratáaáá, daar Zin 
de dino'�I �ndl u uitgqssiualres voor 
geiidlte �enten met een puur 
vegetansche flereld ,  het sam�aan van 
planten en dieren, de uitwer�ng>n van 
genetisch manipuleren, et cetera. 

Dat genetisch maripuleren, het naar 
hartelust knutselen met de eigenschap­
pen van levensvormen, is het parade­
paar<1e van Sm Life. Het 'boogJscl, 
laboralonum' 1s het hart van het pcogram­
ma. Vaoo� het 'In den �ne..: concept 
kunt u g,iheel nietM� levensvormen 
samen�llen met eigenschappen zoals u ze zeff Wllnst t e  comlilleren. Het maken 
van een goed plall en het bepalen van een 
eilddoel zi;l lier cr\lc�al. Het maken van 
zo'n aganisme 1s leuk en best 
bewe,kelijk .  Zo ttlll u in een ooipel 

1 

tel<enstratrien in 61,..se �eu,en ook de 
door het pro111.mna gebru�le lkonen' 
oo-oeren. bev..,.kelil< ,  omdat VOO( een 
d�rSOO<t \llte ijong/ volwassenl en voor 
een plant zelfs vier (Zaad/ zonder blad/ 
mei tlad;bloe1end) Jlustraties noóg zjn. 

Eenm&al sameogesrekle o,ganismen 
liuooen nu in een experi'nenl worden 
'getest' en re•aaid VOO( gebrtÏ< 11 
ar,dere siroolaties, 
Een aardige leidraed naast de handlet<lng 
en Mllnal iS 1'.el 1ab booK; een a ls schoolsclYill v01mgegeven vtf�ag 
waaM bas1s,mS1ellmgen en voortg;,ng 
van een experimentklllnen worden 
opgetekend 

OEH-LALA 

Ondanks de hoge moeilïkheidsgiaad van 
Sim Life (u kunt trouwens varièren van 
begi,ners· tot e,pert-niveaul compense­
ren speelplezier, fantas,sche graphcs en 
de ve�lavende drang naa-een \verken­
de· schepping de vervelende ervaring van 
het zóveelste falende ecosysteem. 

Sim Lrte VOO( de Mac11tosh benut alle 
voordelen van de Apple als spekompu!e,. 
S.eldvtJand en met de mogeijkheid om 
veel vensters tegelijk te belql<en. Kl ikl<end 
en �epend fl itst u door IP<»UPI menu s 
en waant u zx:h de pil oot van uw  zelf• 
geknutselde werelden. 
Muzikale begeleiditg is desgenenst 
mogeli jk, maar leidt al S11el af ""' hel 
welk en kan gelulklg uit. De gel.Jid� 
effec1"n njn  aardiger: met een luid 'plop 
plop' zaa� u of hoort u planten C10li<l1men 
en een t'Mlel oehlala '  dlidt OC> een 

sm:ces'ldle pamg. <mr de k1euren d1»t 
apgemerkt 1e worden dat de s1m�alle 1n de t61<1euren 11stel1ng het vlotst 
n,,cuor,eert. 256 kleuren vertraagt zells 
op ee11 'fx' of 'qua<ta' behoorl ijk, maar 
rel er �elukkig nallM!h)<s spectaetlairder 
uit dan " 16 kleuren. 

Als u hel aanoolt uzelf in Sm Liie echt als alro111d,sx:hepper te beschouwen kunt u 
zich nog dageljks mei uw ooderdanen 
bemoeien. Voor lastige individuen is e r  
onder de funclie 'snite' een bliksem 
schdlt als �os�ng; met een l!ide dooderslag vtfÓIIJ'I zo'n stul;je uttschot YOO(goed 

van de aardklool Als u het 
l iever groot aanpakt is er de categone 'Dis.asters·: dooelijke ziektes, kou-en 
hittegolven, d,oogte, -· 
s�omngen en komeet · 
in�agen ZJ1 ' ing<epen' die we allemaal kennen Lil de 
krant Jets grapp>.ger 1s he1 versc'-1sel 'telel)Orl' dat 
lukraak levende wezens 
verplaatst naa, tithoeken 
van de leefwetekl, met alte 
g�envanèîen. 

WIMKELWAGEMS 

Er zijn mee, .an dat soort grnnicks; 
Mutagens zorgeo wor een vtfSnelde 
evollflie van soorten zodat zatnen opeens 
leren vliegen en krokodllen nectar eten, 
in 'saved ga""s' gebaseerd OC> Sun Ci!y 
e.d. vormen managers eo werknemers of 
bulldozers opeens de bewoners van een 
e.:�teem met gebouwen of lill'eaus 
en stoelen als belangnjkste bestooddel en 

van de vegetatie. 
In ·gewone simUlal1es kunnen 'magische 
wilk"'°agentjes' soms 
redding b,engen. Hel zi jn onu1putt�1Jke voeding,;. 
brooneo mei iets op het 
,nenu voor ale diersoorten. 
Genoeg eten is echter ge,;n 
garantie voor een werl<end 
sysleem: o,eermaten kreeg 
ik de melding dat bepaalde dieren ZICll nogal vervee, 
den. Hier bood zeis wat 
'oeh4ala geen soelaas: nulpuntan. 

Hel belaogri<ste wat een poos1e 'Simmen' 
kan bewerl<slell�en 1s een stukje begrip 
voor de i,oblemen waarin de wereld door 
onszelf steeds sneler lerecllt komt. Dat 
Yltlrdt d.-del i jk OP het momllll dat u het 
verschi l ootdekt tussen het vethaat van de 
aard<>die<>a zeven<lagen-eel'tfe4-waSillet· 
de,mens.als-l<roonop-het-werk en Sim Lik. 
Want in Sl'n ute l>Jngelen we oo onder• 
aan het riftie 'ramc,en'; de rnenshed, Een 
druk OP de knop laat het Zll!ll; een Sl)OOr 
van gifbelten achterla!end 'bulldozeren' 
we een superparkeerplaats b! elkaar! 
Eddie Aarts 

PRODUKTINFO 

F abrihnt Maxis 
�Ie Maeinto,h SE. SE30, Classic, 
LC, Il, Quadra 
Prijs: / 139,50 / BEF 2699 
Een MS·DOS ver,ie wordt YeM'acht . 

• 
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nu ook alles bij: FlO BOEKEN en SOFTWAR� 
Oo•terk•de 9, 97)1 as Croningen 

tel: OS0-123 4Sl fax: 050•131 010 
in BELCIE : COMPUTERWJNKELTJE HECHET.,EN 

H Sabbestr 39, tel:OIS-206645 fax : 207332 
m i c r o c o m p u t e r  t lJ d s c h r l l t en bo e lr e n e n  s o l t w a r e  

en COMPUTERWINKELTJE BRUCCE 
Hoe1· ke rk.etteenweg 241 • fax:050-361655 

COMPUTtRBOtKEN Top 30 November 1992 

Verken met WordPerfect S, l (Boeke/GIIB) 69 
Batiscur•u• HS-00S ) (ACA) •••••••• 29,50 

*Prograaning Windows l,I (Pct%old/Ktc) 1 19 
Kleine WordPerfect },l Gids (ACA) , 19,50 
Falcon 3.0 Air Combat (MCG) • . • • . • . . •  49 
UNIX in a Nutahe ll (REI) •••••·•• ••· ·  29 
COBOL + i,kboekje (Samsom) ••.••.• 156,25 

+Ba,iseur,ue ►! $ Windows l, l (ACA) ,, 29,SO 

Nieuw binnengekomen (•) en actuele boeken 

Leidraad Windows 3. 1 NL (WSO) ••• ,, 19,9) 
>\Verken m•t Word 2,0 voor Windows (SYB) 49 

lndiana Jones Pate of Atlanti• Hint Bk 3) 
V•rken met de Sound Blucer (SYB) , • , 69 

•verken met Windows 3,1 NL (SYR) • • • • •  69  
Inside 0S/2 2 ,0 (N'RP) •••  , •••  , . .  , . .  , , 89 

,..Novell NetWare 2,2/3,x Leerboek (ACA) 78 
Ultic1114 liord 2,0 voor Windowt Boek 59,90 
Buhhandleidh,g OS/2 2,0 (BlJ) , •• , • - IS 

•Verken mee; Ex<:.el 4.0 NL (SYB) . . .  . . .  • 89 
Progl.'amming f'oxPro 2.0 (Ztr) •••••••• 99 
Bashcu1·1ut WordPerfect 5. 1 NL (ACA)29,SO 

Clipper Compleet 5,0) (STA) •••••.. 79,50 
Leidra�d Wo1·dPerfect ).J Windov11 ,, 14,9S 

•SYB!X Ga1te6 Boek 8: FALOOr 3 ••••••• 34,,o 
U9ina OS/2 2,0 (QUE) •••..••....•.... 69 

•Ultieme DOS 5 Geheugenbebeer Boek , 49,90 
Eye of the Seholder I l  ClucS.Ook . . • • .  3S 
U9ing Exccl 4 tor Wi.ndow, (QUE) , , , • , 79 
T..eidraad Ceheugenaanagement )86/486 14, 9S 
Wiadovs l . 1 SECRETS ( tDC) , , , • , , , , , • , 99 
Ulticoe �indows 3,1 Boek NL (AWS) •.• 99 

DOS S, OS/21 Windows J,1 
Coaplete DOS ),0 Boek NL 89 

•Quic:kStart DESQview/QEMM 29 
•PC Geheugenbeheer :  DOS 5, QEMH 48 
Werken 11'1$t OS/2 2.0 .••.•..• 19,50 
Window, voor Kindel.'en (AW&). 32,>0 
MS-Windovs 3.1 Povt.t' tools • • • 99 
Undoc:u•cnted Windows 3,1 (ADO) 99 

*îuning Windowt 3, I (QU&)., ,, , .  45 
•Windovs 3, I FMt Book , • • • ., , ,  3S 
*C?"-pl•tt Windoy• 3,1 Boek (SYB) 99 
•w�ndowt J.I  Me-ory H11n11gement 49 
*OL! Prosranae1· 's Reh:rert<:e . . .  69 
*Inside Windows NT (NIC) •• • .• . .  69 
Progt"a-erett 
*Advanced As,embly Language . . .  99 
�8�src in � Praktijk (Ott) .. 69 
Visual Basi<: for DOS (+disk) 89 

*Vitu.il B;uic Proan�o•·aids 69,50 
•PC Tec:hniques C/C++ Povertools 99 
Bol'111nd c" 3. 1 Pl'ogr Ro!f (Que) 79 

*Borland C++ Dev•loper't Bible 79 
Cev Progr turbo Pascal Vind. 79,SO 

Dacabasca,cC ntegrcerd,Spreadshects 

*6Uitc:ui.-tus d5ASE tv 1 .  5 • • •  29. 50 
*Coeplete d'BASE tv 1,5 Bock •.. 9� 
Usini Paradox 4,0 •··••·•·•••• 79 

*Ba•i•c:ursus MS Worlts Windova 29,50 
We rken met excel 4 Wîndows NL 89 

*Ultie-.e Exeel 4.0 Windovs Soek 80 
*Basiscursus Qu•ttro Pro Wind,29,56 
Quattro Pro Windovs lntide Out 69 

WordProce,,or•, DTP 
Hastel'ir'lt Afl'li Pl'O 3 .. . . . .  . . .  • ss 

"'Wo1·d 2,0 Windows Com.p,Cu1 ·sus 17,)0 
WWord voor Windovs 2 .0 Handboek 69 

W•rket1 11141: WP 5. l Vind. Interim 69 
"'QuarkXPre&s Windows Cuide .••• 59 
"'QuarkXPress Handbook Windows Ed 69 
CAD1 Crapbic,1 Hulciaedia 

*AutoCAD Release 12 Handboek 69,50 
Inside MicroStation, 2nd Ed,,, 79 

*hthc:unus CorelDRAW? 3,0 29,)0 
i!Quic:lc.Sttart CorelDRAW! J.0 NL • 29 
*Corel Dtav 3,0 Handb�ck • .• •  59,50 
*Inside CorelORAWI J .O . . .  . .  • .. 89 
*U&ina PovcrPcint l Windo�s •••• 19 
*Craphict File Format& •••.•• .••  65 
-l<Vin-dows l,I HulliMcdia Handbook 99 
*Hultimedia El'�eto1• Set (+disk) 99 
Utilitios1 Natvark•n 

•Stacker :  ll lu&trated futodal 49 
*Usittg Procomm Plus for Windov� 65 
""Windows WorkCroups Co�panion • 69 
*10 Minute Guide: PC Tools 8 •• 29 
'k'Wel'kcn m"t Norton Desktop 2,0 69 
8aa1scursus Nove ll 2,2/),x . 29,50 

Thuia • Gaoca 
*SYBEX CamcsRock 9 :  Indiana Jones29 
Hac into,h 
•Hayden' s Qui�kTi-e Handbook ,. 89 
*Macirttosh Bible, 4th Ed • .••.• 65 
Microsoft Excel 4 Comp•nion Hae 79 

•using Hicrosoft Vork& 3 Ha� •• 65 

N l E U W  B I N �  E N  C E K O M E N (*) E � A C T U E L t S O f T W A R E (lnc:lu1ief BTW) 

** NIEUW vOOI' FALCON 3 -Hrlr 

FALCON CAKPAICN DISK J 79 
itt<:.L, Fale.on 3.01 patch! 

PC SOFTWARE TOP 20 
Scenery Disk Nederland 99 
Flightti.si.ulato� 4,0 •• 129 
Sound,Graphi..c s  Upgr.ade 99 

*FakoD Campain Disk 1 79 
Fa Icon J.O ........... 139 
Airerafc;/Scencry �aign 89 
fatt of AtlaDtit ••••• 139 
S<::enery F.nh,ncenent Ed. 99 

•King'& Quest VI • • • • • •  139 
*A-Train .••.••..•....• 129 
QE.KH )66 6,02 , ...... , 179 
Turbo C++ J,O for DOS JS9 

*Dogger of A-.on Ra . • ••  129 
Sc•nery Disk Europe •• )9 

*Grand Prix Unliinited • 119 
Civilization .•...•.•• 139 

*Aireraft/Adv•nt fal'tOl'Y 99 
Ultima VII •••.••••••• 1)9 
OJtima U nderwodd •. , . 139 

*B-1' f'lying Forncu 149 

PC Programmeren (in<:l BTW): 
*Obje,ctVision 2,1 •••• 249 
*Obje<:tVision Pro 2.1 749 
•Borland Puc al 1,0 • , 749 
*Turbo Pascal 7.0 .• . .  229 
Q•S Databue/VB ,,,,,  399 
VisualBasic DOS-Stand 389 
Vi•ualBasic: 00S-Pl'of •• 979 

PC toepauinii,en 
"'CA-Su�rC•l c 5.5 UX , 289 
* Inside Stoek9 �Ul 'Ul'lal 89 

Quactro PRO VinDOS UK 729 
(4,0 DOS + 1 ,0 Windovs) 

..tVordPe�fect Vo�ks NL 299 
*R&i Report Writer S,O )49 

PC tekstverwerking,DTP 
""irintSbop Oeluxe (386) 169 

PC pruent•tie 
Prime'l'yl)('! WP 00S&Win 249 
Typecase( 130 TneType) 249 
Cerci DRAW 3,0 UK ••• 1)89 
PC Paintbrusb 5+ •••• 329 

•·p1ayaation . . .. . • • • • • 999 
*McdiaBlitz ! . . . . . . .  • .  229 

PC CD ROM software 
�Ul'IIIUl'!J of Ea,·th ..... 169 

Sharavare Ca111es • . . • . • 99 
LOO!-! CD-ROM • • •  , •• , • • • 14 9 

PC utilicie• 
Sorland !Rl&F 3, 1 379 

•Duhbo..il'd for Window• 219 
hDC Power Launc:.her 2.0 199 
MenuWorks Personal 2,0 99 
PC Tool$ 8.0 •••••••• 299 

•PC-Kwik Power Psk 3,0 299 
Supcl'Stor PRO • , , • , • • 329 
WinM4uter • .. • • .. .. • • 259 
XTree for Windows 229 

PC Connec:tivity 
""'indova voo1· Wol'kgroupe499• 

PtoCOIID Pl us Wittdows 329 
•Ultr11FAX for Windovs • 279 

PC Thui• 
"'AdHî.ni 2 
*Autodesk 3D PLAN .•.. 
Billy Bat Educ:•tie f 

199 
149 

4 titels , per stuk 69,95 
*Strips 1.1 .••.•..•.•  89 
TYPlNCtuço1· 5+ tor DOS 129 

PC games 
Aircraft & Adv•nture 

Fac:tory for PS 4.0 99 
*Amazon • . • • • . • . . . • • . • • • l 39 
•ATAC . • •  , ••••• , • , •• , ,. , 139 
•Crusaders Oark Savant • ))9 
*Grand Slan Bl'Îdge Il • .  1 1 9  

Kina's Quett VI .. . .. . .  139 
•Liaaend of Kyrandi11 .••. 1 19  
*Lon Treaaur e• tnfoc:om 149 
*Omar Shad f 11ridge/VIN 99 
QveH for Glory 3 . . . . .  139 

*RoboSport Windovs • . • • •  99 
*SailSi.aulator 2,0 •••·•  139 
Spel lcatdng JOi •• , • • .  109 

*Sullal4t r Ch• 1 1  enge ••• , . . l 09 
*Stunt ltl and ••·••·••••  129 
11The Su.nmoning . . . . • . . • .  129 
*T1· acon fot Windovs  . , • .  149 

Ultima?: FORCE OF YlRTUE 69 
V for Yicco1•y " D•Day • 1�9 

PC TOEBEHOREN 
"'Cravi• Ult1·aSound 
Pro Audio S�euum 16 
Mi1·ee Ie Piano Teaehing 

frVideoKaace,· Pv-640M 
VCA-)TV convcrter 

W'J'hrustMuter Rl.ldde't· 
Sound!Huu, 1 ·  Pro 2.0 , 

•�icro,oft SoundSystem 
AdLib SoundCard 
AdLib COLD 1000 • • • • • •  

Ha, 
TceestPC 2,0 • • •• • • • • •  

Execl 4,0 • . • • . • • . . • • .  
MacToole l)gluxe 2,0 •. 
Mo,·e After Oark •••••• 
Nov Utilitica 4,0 .••• 

*Publi•h lt Easy J,O •• 
Railroad Tycoon .••... 
S-i:cne1•y Upgrade 3 TS,4 
V for Yi."tory ........ 

•Micro,oft wo"kt 3.0 •• 
*SimLife •••.••.••••.••  
Aaig• 

AMOS Professional , ,, .  
SAS/C Lattiec C 6,0 •. 

*Ashes of Empi1· e ..... . 
*Pinb• 11 rantuifls . .  .. 
*Populous II Plus •••••  
*Shutt Ie ••..••.•.••••• 
ST 
*Sbutt le • , , , •• , •• , • •  , • 
*Lemrtings Double Pack • 

399 
S39 
999 

689 
449 
369 
S29 
129 
549 

219 
899 
219 

89 
299 
449 
149 
69 

149 
319 
1 19  

199 
699 
119 
89 
99 
99 

99 
89 

Vink"l open van dinsdag t/m z.atc1·dag tuu4n 10 en 5 (.,and'1i i4&1ocen) 
Alle prijzen t.ijn inclusief BTW veuendkosten f 6,• pe,· besteiling 

Vra$a onze CRATJS WINTER 92/9) CATAC.OCUS aan* 
* Ve &turen hem GRAllS Loe als je ons een • 

Amstcl 312 lt.o Calte) 1017 AP Arn:.1crda,·r Fax 1020) 226668 Pustoank 4475158 11MB 697915646 

prijswijz.icinae n  vool'l>ehouden - LET OP: ons faxou�r î'.e ou 622 666& 

* kaartje �tuurt met ja naam. l!n adl'eS. • 
* Vexaeld 1.evens: 'HOOG SPEL' * 

• 
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11�'1,l�If"Il'l,l�ll II. 111�1, 11 \ll''N Al)VAN(�l�l)�"llISSlf)N DISI{ : .. ,i .,.,1 
(()Pl�llA'l'ION l,l(iH1'NING srl't)lt)I) . )IISSl()N IIIJil�l)l�ll 
MET DEZE UITBREIDING VAH 
HET I N  HOOG SPEL NUMMER 5 
AL UITVOERIG BESPROKEN 
SPEL JETFIGHTER Il HAALT MEN 
MEER IN HUIS DAN ALLEEN 
WAT EXTRA MISSIES. 

OM TE BEGINNEN WORDT HET 
ASSORTIMENT TOESTELLEN 
WAARMEE MEN KAN VLIEGEN 
UITGEBREID MET DE F-22 
LIGHTNING ll. DAARNAAST 
KRIJGT MEN IN SOMMIGE VAN 
DE 125 NIEUWE MISSIES OOK 
TE MAKEN MET SCUD· 
RAKETTEN, DE RUSSISCHE HIND 
GEVECHTSHELIKOPTER EN 
VRIENDSCHAPPELIJKE AWACS 
TOESTEUEN. OOK WORDT EEN 
AANTAL BUGS UIT DE 
VROEGSTE VERSIES VAN HET 
SPEL VERHOLPEN NADAT DEZE 
DATADISK IS GEINSTALLEERD. 

Het vl iegen zelf is e<:tter hier en daar 
ook aaogepast. Zo zien we op het dek 
van de ..tegdekschepen andere 
toestellen staan. Het moge duideijk 
zijn dal hel larlden daardoor veel nauwkeuriger moet gebeuren dan in de oorspronkel i jke versie van 
Jettighter N.  
De laatste wijziging die in deze datadisk is aangebracht is hel !eö dat 
men in een groot 3'11tal van de ni<?tlwe 
missies te mallen krijgt met een 
wingman die men 
zeil opdrachten f 
moet geven. U § 
kunt de wmgmaa 
belll!lenomute 
volgen, zijl koe<s 
te vervolgen 
terwij l  u zelf bijvoorbeeld een 
aanval inzet of de 
aanval te Ol)enen. 
Het geven van 
deze conmarido's 
is noodzakelijl< 
aangezien de 

• 

wingman noet b i 1ster 11telligent is. 
Natuurljk kan het gebeuren dat de 
wingman WQ<dt neergehaald zodat u 
alsnog al het wert< allten moet 
opknal)l)en. 

Als extraalje k ri jg t  men bij aanschal 
van deze data6sl< 
ook een hintboekie 
van 64 pagina's. lierin staan tiPS 
over de moelijksle 
missies en de nodige leuke 
wetenswaardigheden 
<Ner het 
programma. 

Als deze dat>dislc 
alleen 125 nieuwe 
missie, zou t,ebben 
bevat, had ik deze 

uîlbrelding zijl &•lel al waard 
&avonden. Men krijgt echter ,eet meer 
voorgeschaleld met dit pakket. Heel 
leuk is de toevoeeinli van een 
ri,gman 1n veel �an de missies. 

Doordat het landen op een carrier in 
deze nieuNe verae van Jetffghter Il 
nauwt<euriger moet •onlen ult&evoenl 
wordt het Sl)el er wel een stuk 
moemjl<er op .  Aann1der voor lederee<I 
die .letfilhter N bent. 

Mart W'dls 

PRODUKTIHFO 

Fabrikant Veto<ity Oevelopmefll 
MS-00S: / 79,50 / BEf 1549 
Beeld: C(WEGA,IVGA 
Geluid: AdllbjSot.11dblaster 
Min .  config.: 640K, 286, lZMhz, 
harddisl< 

Om deze datadisk te kunnen aebruien 
is Jedigt,i.r I benodi&d, 

N . .  B .  Er Is Inmiddels ook een Jeffiet,ter 1 
Detuxe editie leverbaar, waaril zowel 
Jetfiihfer IJ als de hier be,ptok@n 
datadisl< en het hinlboet zitten. De prijs 
hienlan is/ 149,50 / BEF 2889 

Heeft u als smilator laoaat eens geen 
lil om zich te vermoeien met allertm 
de elektrorische toestanden vao de mo­
derne vlieg1Uigen, val dan eens terug 
OP een pakket als Red Baron. Gemoe­
cleljk PrOPeller.gepn.ttel en dodelitk 
mitrailleurvutt wisselen ell<aar af il <il 
grafisdl zeer hoogstaMde programma. 

Na irlstal�be ste• een 3'11tal nie.,.-., 
dOch ud de boet<ies bekende Azen z ich besdlikbaar om de coofrontatie met u 
aan t e  gaan in een s�i jd OP leYen en 
dood. Let wè, hoe hoogmoedig u de 
zaak ook be�jkt na een overwinning op 
de Aas der Azen, Manfred l/00 
Rlcht hofen hinself, de tegenstm< 
kan beschikken ave, een reeks n ieuwe 
vliegwigen waar van de Fol<ker D.�11 
een voo,beeld is. Zowel aan Duöse als 
aan gealieerde zijde kan men kiezen 
voor deze rieuwe vlieglligen áe na 
installatie van de Mission Bolder 
ptolsklaps toegevoegd zijn aan het 
keuzemenu. Vanuit het 'Career Raster 

Hilldig h,e,bi j  is de geheugenmeter 
boven in het schenm die, ten gevolge 
van de toename aan in.gebouwde 
vliegruigen middels een balk volloopt. 
Zodoende kan men� het ontwerpen 
van de m1ssies rekel'lilg ln!den met 
het langzamer systeem van een me<fe. 
gebruiker. Het vliegen van dergelijke zelfgemaakte avoollrren zorgt voor 
verras5ir€en en ót maakt het dan ook 
zo ,;pannend. Competities tussen 
meerdere gebruikers verhogen de 
waa<de van de zel&ebouwde ITISSie s .  

lolissm BuiJdor Is geen opzienbarende 
venehijning maar toch leuk. Even 
terue naar de lucht&evechten boven 
de slagvelclen van WO I zet toch aan 
het denken en ook de &••grafische en 
historische kennis kan worden opge ­
haald. Hardwar&-matie is het palcket 
een welni& eisende lobbes. Rudder 
pedalen die steeds meer worden 
verkocht kan men vanaf nu OM il R&d 1r:=: •M0tt r 

.... " 1 ,c, -,� . .. , .,_ .,, �1- •1 
,,.. ':f7ttit ft 
re,t g lost• tt 
1Jirt 7 ,( ... ft 

h r 
,,..,,.,..,t...f 

nu., .. 

is het nu ooi< mog� om vliegers te 
ve•ren uit het bestand. 

tiet har t wordt nallrurljk gevomnd door 
de M1ssion &nldet zelf. Gi!goten in het 
voor ons gebruikel ijke concept kunnen 
we zelf complete missies samei,stellen 
en deze viegen. Op kaar ten van 80 bij 80 mijl, al of niet dOor uzelt voo,zien 
van een gnd, kunnen >e<kenningsvtoeg• 
lligen, bommem,,,rpers, vijandel ijke formaties of zeppeli\'s wo-den geposi 
tiooeerd. Door maJCinaal 8 OP te ge"'" 
navigatiepllllen kunnen deze groepen 
gernakke!IJ< naar eigen inzictlt \\Orden 
ingezet. Nadeel is het gemis om in te zoomen o p  de kaart zodat dicllt bit 
elkaar l iggende punten moeii jk te 
onderscheiden zijn. Verdet de 
gebn.i<el iJke poespas. 
Ook weersomstandigheden zoals wolken et cetera, dag -of nachtiocht en 
vl ieghoogtes kunn en worden ,ngestet!. 

De b1 1behorende brii!fing die kan worden ingelikt maakt het leuk om 
missies met vrienden uit te wisselen. 

Baron cebruiken. Wet kwamen er 
bjdens het testen wat vervelende 
dingeijes aan het licht. Zo reaeeerden 
sommige muisdriven bibberig en 
schol<keri& in de M/ssion Bu,lder, 
terwijl er tijdens nonnaal gebruit van 
Red Baron eeen vui� aan de lucht 
was. Ook de Soundb laster gaf geen 
kik totdat ik de AdLib-keuze tijdens de 
installaoe selecteerde. 
Wie een centje over heeft investeert in 
de Mission Builcler voor een aantal 
a,ondjes vlieg en bou'A'jllezier. 

Steven Groot 

PRODUKTINFO 

F abritant OynalTix/Sierra MS-00S: / 89.50/BEF 1739 
Beeld: VGA 
Gelu id: Adli>/Roland/Soundblaster/ 
lbunde!board 
Min. coofic.: WIK, 286, lllllhz, harddisk 

N.B. Om de Mission Builder te kumen 
gebruiken Î$ het spel Red Baron vereist 
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HET HOOG SPEL 

Als u al abonnee bent, dan kunt u 
het Hoog Spel Kwartetspel • dat 
nergens te koop is • verdienen door 
een nieuwe abonnee aan te brengen. 
U ontvangt er dan beiden één. 

Argumenten genoeg om lid te 
worden? Maak dan f 69,00 of 
BEF 1375 over op één van 
onderstaande rekeningen en 
stuur de bon in naar 

Hoog Spel 
Abonnemenlenadministralie 
Postbus 7 4034 
l 070 BA Amsterdam 

MAAR ER ZIJN MEER REDENEN OM EEN VASTE VERBINTENIS AAN TE GAAN MET 
HOOG SPEL. ZO BETAAII U VOOR 10 NUMMERS f 10,50 / BEF 215 MINDER DAN 
WANNEER U ZE LOS ZOU KOPEN (f 69,00 / BEF 1375 IN PLAATS VAN f 79,50 / 
BEF 1590) ÉN ONTVANGT U HOOG SPEL ONGEVEER EEN WEEK EERDER DAN HET 
IN DE WINKEL LIGT. ALSOF DAT ALLEMAAL NOG NIET GENOEG IS, KRUGT U • ALS 

1 

1 
1 

U NU ABONNEE WORDT· HET UNIEKE HOOG SPEL KWARTETSPEL HELEMAAL GRATIS. - - - - - - - - - - - - - -
NEE tegen zo'n aanbod heb ik geen verweer. Noteer mij als abonnee. 

Met het insturen van deze bon maak Ik meteen f 69,00 / BEF 1375 over 
/ op één van onderstaande rekeningen. 

Bent u al abonnee en heeft u een abonnee voor ons geworven, voee dan een briefje met uw adres bij 
om ook zett het gratis Hoog Spel Kwartetspel t e  ontvangen, 

Naam: 

Adres: 

Postcode: Woonplaats: 

Leeftijd: Abonnement vanaf nummer 15 

Handtekening 
(looien rrindetjatig ode eeo hMdtekerilg van ouder of voogd.l 

Betaling kan geschieden door f 69,00 over te maken naar bankrekening 54.75.53.854, 
of elro 44616. Beide rekenineen lopen ten name van Raneeela BV te Amsterdam, 
Voor België: Maak BEF 1375 over naar ABN, Antwerpen 721-520 6427-40 ten name van 
Rangeela BV. (U kunt ook een Eurocheque sturen voor f 69,00). 

Hn UNIEKE HOOG SPEL KWARTETSPEL WORDT U TOEGEZONDEN NA ONTVANGST VAN lNI BETALING . 

• 
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• 

L'Empereur -N 1 
IK BEN GEK OPCOMPUI'ERSPELLEN AfET DIKKE HANDLEIDINGEN. MET NAME DE BETEll MANAGEMENT-SPELI.EN 

ZOALS ONDER ANDEll CIVILIZATION EN RAILROAD TYCOON BOETEN Afl] ENORAf. DE T,OGISTIBKB PROBLEMEN, DIE TN 
ZO'N SPEL SCHUILGAAN, VORMEN EEN UITDAGING DIE AfIJ KEER OP KEER AAN DE BUTS KLUISTEllN. WELNU, 

IN L'EAfPERJ,UR zrr OOK ZO'N BOEKJE EN HET VLUCHTIG LEZEN VAN DE TEKST OP DE VERPAKKING DEED MIJN HART 
ALRAS SNELLER KLOPPEN. 

HET SPEL 

Ik bef1 niet anders dan de meeslen van 
u: eerst ilslalleren en dan maar kî}<en 
hoe ver ie komt, en nopen dat het 51>el zichzelf wiJSL Na een v lekkeloze 
installatie 01) de harde schijf kY,am ik 
terecht b'f de Crty Or splay , en zag daar 
een kaart van Fran<nJk, met d00< 
wegen verbonden steden, en een 
mynade van gegevens o,,,er een van 
cfre steden. 0 nee! terug naar de hand­
leiding. en studeren maar dematve. 

Het speelveld is dus verdeeld rn 
verschiende steden. welaeteld 46. 
Elke stad heeft �n eigen eoon01111e, 
en het is uw taak om alle door u 
beheerste steden optimaal te laten 
functi:>neren opdat u er de reserves tit 
kunt putten om uw oorlogsmachrne,ie op gang te hooden. Daarmee kun t u als Napcleon het uiteindelf(e doel van 
het spel, de éénwordin g  van EurOl)a 
onder Franse 1/lag, nastreven. Ik kan u verzekeren dat u een lange weg te 
gaan hebt! 

Er 1i jn 4 scenario's: 
• 1/ictonous General{ConvnanderJ 1796 
• Paln to power and rnfl uence 

{Coom111derin-Chîeij 1796 
• End o f  revolutlon{F,st Consul) 1802 
· Glory cl Napoleon·s empire {Imperia! Government) 1806 

Elk scenario neemt u een stap verder 
mee r n het spel, en is een spel apart. 

In het eerste scenario bent 
u als de jonge Napoleon 
commandant van 
Marseille. llreidt til 
naar 9 steden. 
In het tweede 
scenario bent u 
een soort minis­
ter van binnen­
landse zaken ,  
met Engeland 
als vi jand. Ver· 
o-er 4 steden. 
Het derde sce­
nario brengt 
Napoleon aan de 
regeri ng, en test 
zijl exparlSlepOi itiek. 
Breidt uit naar 18 
steden. In het werde 
scenano bestuurt u 
Frankn, als Keizer Napoleon. 
Oe opdracht luidt wover Europa 
tot op de laatste stad. 

Voila1 J'fmpere..-in een notedop. 

Maat daar beg int het pas. Ongeveer 
ane derl<bare invloeden kanen om de 
hoek kijken. Steden kennen de volgen­
de onlwlld<elrigen: bevolkingsaanwas, 
schatl<ist, mondvo0<raa<!, grondstof• 
fen, handel, landbouw, rnclustrre ,  
belas�ngen, bevoorrading , scheeps-
bouw, medische wetenschap, sociale orwust door urtl)Utt11g van voedsel en  
grortdstoffen, en wapenindustrie. 
De mlitairen WOiden beïovfoed door 

fact0<en als 
,_._�,� t,ain ing, moraal {lut ÓJf"ll UttS} 

,,., ,uV!·I41!>• van de troepen. 
d�rsificatre van 
troepen {artillerie, cavalerie en infanterie), reser• 
ves et cetera. 
In ffmperetx 
51>eelt u de rol van Napoleon. 
Onder uw 
commando staan 
254 officieren 
(amlltenarenl, die 
elk lul unie!<e 
eigenscllappen 
hebben. 

Napoleon moet natuurijk 
optrnaal van deze 

eigenschappell 
geb<uik maken do0< 

de J>Ste man OP 
de iu,ste j:laats te 
ietten, Eerst dan 
mag hij nopen OP 
succes. 
Wat zr11 dre 
e igenschappen 
en waai zet 
Napoleon deze 
officieren in? Als vo4gt:  

Poltiek talent 
Financieel talent 

Bevoorradirlgs­
special isten 

SooHspecial isten 
leiders 
Infanterie-special isten Cavalelie-special isten 
Artillene-specialsten 
Trouwe officieren 
Erva<ing Leefti jd 
Type mi l itaie eenheden 

Manschappen 
Moraal Training 

Napoleon geelt iedere maand 
opdrachten aan zijn officieren en 
ambtenaren, met als doel de kvraliteit van het leger te optimaliseren. 
Beloningen, speeches, het innen van 
belastinggelden, investerll\gen: alles 
speelt eetn rol en moet leiden tot 
Frankri jk's uiter ndelijke su0<ematr e 
over de rest van Europa. 
In de hogere scenario's krijgt 
Naooleon 
meer met 
strategf 
schepro­
blemabek 
te maken. 
Veldslagen 
beginnen 
als een 

Een p-oot en boeiend spel, dat niet teleursreft en zel<er thuishoort in het rijtje in de aanhef 
genotmde suceosnunvmers. De p-aphics zijn degerijk maar niet de alle<t>este. De handleidin& 
is aoed aenoea maar zeker niet 10 luxueus ats die van sommi11e andere uit&evers. De ho&e 
replay value maakt l'Empereur tot een spel van klasse dat ik u warm kan aanbevelen., 
Yr1e l'Empereur! 

MichHI Bruinsma . 

• 

stad w0<dt aangevallen. Oe aanvaller 
krij gt dan 30 dagen om de slag te 
winnen of de belegerde stad r n te 
nemen. 

De kaart van E1.<opa kent een 
slordige 1 3  terreinsoorten, d ie alle 
lul invloed op het spel hebben. 
Het spel rs in seizoensbeurten 
opgedeeld, met ale inherente 
rovfoeden op de volksgezondheid, 
de oogst, het onderhoud van 
schepen, en wat dies meer zi J. 

Diplomatieke onderhandelngen 
Handel, investeringen 

Logistieke taken (ook belasting) 
Bouw, opblazen van bruggen 
Oorlogsvoemg, redevoenngen 
Leiding infanterie Leiding cavalerie Leiding artterie 
Betrouwbaar in de strijd 
Etvaring verlloogt prestatie 
El<e officier verjaart 
O man: de eenheid is automatisch 
als infanterie geklasseerd 
Aantal soldaten in de eenheid 
Gevechtswaarde van de eerlleid 
Inherent aan gevechtswaarde 

PRODUKTINFO 
fabmnt: Koei/lnlogramt1 
MS-DOS: / 149,SO / IJEF 2889 
Bedel: CGA {monoc!,room)/ÎGA 
Geluid: Adlib 
Min. oomi.: 640K, 286, IOMhz, 
harddisk 
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1\SS1I.SS IN 
t BENT EEN UUURHOORDF.NAAR DIE ACUTER DE 

FRONTl,INIF. IS GF.DllOP'I' OH MIDAN, Dit LEIDER 

VAN DE VIJANDELIJIU! TROEPEN TE DODEN. OP 

DIi! MANIER DOl'l!N Dl! GEAI.LIEERDEN 7.0 SNEL 

HOGEUJK EEN l!INDI! TF. MAKEN AAN Dil Gl!Vl!CDTF.N. 

AssaSS#l telt vijf levels en kan op dne 
'TIOelliJkheidsgraden wtlfden gespeeld. 
Een aparte 110ndst h�rbij is dat men 
op de laagste 
moe,li jkheids ·  t 
graad al leen de f 
eerste twee le<'els kan speten. Wd 
men verder door ­
<tingen in het spel dan zal men dus 
gewoon harde, 
moeten weflten. 
Het spel begnt 
.vameer u 1n 
een bos 'tl()fdt 
gedropt en u gaat 
op zoek naar de 
.-.iang van de 
ondergrondse schu, lplaa!s van Midan. 

Vanal dal moment speelt alle verdere 
,che zch oodergronds af. In het 
-e level moet de robot �orden 
opgespoord die de toegang tof hef 
derde level bewaakt. Nadat deze 
mechanische wadltpost is vernóetigd 
gaat u OP zoek naar de computer die 
de lancee<codes voor Mldan·s 
kernraketten beval. Wanneer deze klus 
geklaard ,s gaat u op zoek naar het 
monster dat door M�an gecreëerd is. 
Olderweg moeten zoveel moeeli;k l>'tsen die beuokken ZIJl geweest bi j  

dil DNA experment worden gedood. 
Het vi jlde en laatste !Ml bestaat u1 
een g,ganbsch doolhof waar,n Midan 
xh schui lhoudt. 

EX'l'llil'S 

Aan het begin van de tocht besctikt u 
over een boemerang. Onde�g 
kumen drverse power-up's worde11 

geYOnden. Ook kan men d iverse 
nutllge hulpmoddeiefl vinden, zoals extra energie, coobnues en extra tijd. 

Het spel kent name�k een bjdl1m�t. 
Wanneer men er niet in staagt het level b<nnen die �d uit te spelen gaat het 
spel gewoon verder , maar de stroom 
v4'fl(len wordt aanzierli,I< heviger. 

Een ander oolbg voor werp bestaat uit gesproken hulp tijdens het spet. 
Op gezette \IJdcn hoort de speler een 
s1emme4e dat hem ,n de goede 
richting wi js� 1100ral i n  de latere IMls 

1s <it een onmisbaar 
hLlpmiddel. 
Op het laagste 
moedi 1kheidSJWeau 
bl i jft dit hulpmiddel 
ac:t1ei, speelt men 
Assass,n op het 
normale nivea\J 
dal1 wer1<1 dit stem 
melje sledlts korte 
!jd. Op het hoogste 
niveau komt dit 
stenvnel)e zel!s 
helemaal niet meer 
voor. 

l•ll()D(Jl{'l'INl1() 
F allfikant: Team 17 ,'l'sionic Sysiems 
Amica 11Mb): / 89,00 / BEF 1739 

Assassin ,,. T e.tm 17 is een spel dat weliswaar ni"1 al t1l veel levels bevat, 
maar de levels zi jn we l groot en gevarieerd, zowel in achtergronden als in 
tegenstanders. Vooral de honden zijn uilel'$1 vals; hebben ze u eenmaal te 
pakken dan !.aten ze niet meer los voordat u een !even verloren heeft. 

Hot spel is i, al le op�drten uil$tekend verzo,ad en het zal de l iefhebber van 
een ste,ig scMetspel niet snel venelen. 

-Mennvg 

TEAM YANKEE - IS THE DEFINITIVE ACTION 

SIMULATION OF MODERN TANK WARFARE. 

TEAM YANKEE TESTS YOUR LEADERSHIP 

AND TACTICAL SKILLS TO THE FULL . . . . .  

688 A TTACK - SUB PUTS YOU IN COMMAND 

OF A TOP SECRET BILLION DOLLAR SUB IN 

SOME OF THE MOST NOTORIOUS POLITICAL 

HOT-SPOTS OF THE GLOBE . . . .  . 

COMBAT CLASSICS IS . . . .  

THE FIGHTING 

FORMATION OF 

THE 90'8 

1: L ■ C: ï 1? e N I C: .._ I? ï s· 

f.'Mlbolit atMt.r,: � �&1,es. ,c,, ee �.,,__ r•1 · �11:1'41 Fu:02:W1 8489 
$.,t,O,trltl.ll,f ""'tlt a lu""°"9: � C:Q!T'JIU,... l'focM::b. � "'-'�""""9 e.1. Il !f;JI Cltstfl\ r,i,crztn, � r.,� ,m 

F 15 51:r! ke Eao\lt I l C U,crOC)IQM Sottw•• • $M Atlltk S.Ub t& a lr edernar\ Cl EleQroniç M$ At 
figllt1 �Ned Uffów'd'I perm1 u10n Softwa1a eJoM W RalCllf 

TMM Yt,l'IM• C' 0 0 € & Ernp,r• Soflw•r• • • 
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H C  

HOOG SPEL 
LEZER-SERVICE 

U kent dat wel, 11 \\ik N'11 

blf1)aJlj ioS)el llebben en nerRem 
is het W ko,op ltet ingan& \'an 
hedrn ,s dat iifgclopun Bel 
ludmdla ll:f'tf \111 ÓIOOfflSl)el OC1 
er bimrt'n 24 uur <A'e&t u of het 
spel nog ie'l't'rbur is .  w.rt de 
pn1s is en hoe lan1 levenni gaat 
dlXM. Ptobeer h� 1,E'I\S, Il ruit 
\'erstefd s.t.i.i11• Mei n,:mt hel 
a.mbod voor Atari ST. C64 en 
l,bclntosh is wisselei.d 
Ui !t'fHtd l,j1j\-e� Hni.-dingcn 
uit \111rigt nummers van koog 
Spel geldig lz»lang de �'Oorrud 
w,.•w: GN!JI gelttlllCI. bel 

HOOG SPEL 
LEZER-SERVICE 
020-6756888 

vraag naar Ludlffl!l.11 

WA>lt41R GERE(:DfSEIRD? 

-""Sl)!I. Hoogs,,, 
gtrettns.eetd is, -o«tl di; Wuen 
hMkjes actter de ti!!faargtgMn. 
VOO!'bttld: 
CRUISl fOI! • COUSl (HS6) 

btt!M'fi dat eeri recensie m dl 
sod il HOOI S,,, 6 te ml!!l •· 

S11tllfflGHlllt H 

Nu oct wa u. olX!'llffl! 

OOS28ll!QEGV,tll. 
t 79,50/ID. 1499 
Alll581Uo / 79,50,ID 1499 
C64 cass CCNICKlC 
/ 35,oo,11(1, 699 
C64 611< cx,11010 
/ 49,50/ID. 950 

MS-00S 

LET OP: 6,101( RAIi btnodiad -..ij 
andm a.icc,ncn. Alle apellmwor• 
r11nop 3.f 1•-s�· wn1e, 
zjl niet lancw lewfbaar. Echter, 
bin• altfS kan een p-ocranm1 tok 
,..., do B: drlvt U"3rt woróefl. 

• 

VOOR HET TE LAAT 15 

SIMCITY(MSU) 
O!-
Herc/CG>,,tGA 
00$269 / 49.50,l[f. 950 

SIM CITY DE WXl 
(=atAreb I t 2 • îtrr••Edt«J 
005274 t 99.00/!U. 189!1 

AANBIEDING 

SlCRITWUPOHSOf TM! 
WFIWAIR (HS5) 
IJltlsltn-. ®"lli� m n.. nre• lb,. 
llwdlk bfflcdgd L<nt80e86/386, 
rm.161,lq en OOS 5.0ot Dr.005 5 
5,2S' 1()3.5" ml<!> 
00&)65 EGM'G,Vlmy 
/ l 19,5Q,IIEF, 2250 
Cl).R()A \fflle ncllsiel tMSle disks 
�/139,!M(F.� 

MISSIOH DISKS VOOR swon 
SCCRIT WtAPO•S BENODIGD 

P·l8 UGHTNlt<G (HSi) 
OOSl28 / 59,;o,il(F. 1125 

P-80 SHOOTit<G STAit (MSI) 
OOSl38 / 59,!M(F. 1 12S 

Hf•16t YOUCSWllR 
NII eoo t\lls toestel 
OOSl6l / 59,;o,il(F.1125 

OOAHIER00.335 
riwwsle dalaósl 
OOS222 /59,5Qlll2S 

TWll D•TADISICS s---.. lttl•­
OOSl39/ 99,00,1l(F. 189!1 

OU: OATADISKS s.�....., .. lid,_ 
OOSl63 / 149,50,W. 2S25 

VD DATAOISKS 
00510! / 199,00,W. 3750 

swon ♦ DAT ADISI( 
tbt.adisk naar leuze 
OOSl24/ 159,50/BU. 2999 

A3!0 AUUS (MS10) 
ZH<llbl-maarlOO!iJ! _.,._ 
� 386 251,tiz, lurrldist 
005194 'IGA 1 139.50,W, 2630 

A•TW• (HS11) 
Bouw ttNtitM SQ00l'Wf&.. 
�6'1)(, H<tt/EG,\'IG,\ 
286 1 Of.tlz, harddisk 
OOS20I / 129.50/BU. 2450 

ACES Of !ME PACIAC (14511) 
i>l"""'­
�-6'1)(, 005 5.0, 2Mb 
EMS, VllA. harildlk, 38616'1111 
OOS2116 / 139,50/BU. 262S 

N.OHE IH TM! DAU< (HS14) 
Z.p,1. 1 
005291 / ll9,00,11f.2250 

AMAZOH(HS14) 
Z.pog. 6 
005292 / 129.JOlil,. 2450 

ASH!S Of E>\PIRf (HS11) 
Slliem!l'!tq,esod 
00S293vt.A/ 119�.2250 

•rr, FllGHT ASSIGHM!tlT (HS5) 
Geheel vetriawde versie, mei -.. �. 
00&)66(w,,GA / 129,50,lllt. 2499 

111 FlYlt<G rORmss (HS1t) 
-lltJ,tsin'"1!1Crofffie 
'IGA 286161,hH,lurd dok(6l,l,J 
005229 lliDI / 149,50/BU. 2825 

WIE Of TMC COSMIC 
FORGl (HS11) 
Wlza<O-y6, Rf'G s,,,..,.;,.., 640(.Herc,tC,¼G.I/ 
'IGA 1611, 2dr,..,d _ 
OOS.!19 t 129,50,,W.2450 

lll/E !WC (MS13) 
640 K, EGll'IGA 
005251 / 19.50,1Ef. 1499 

CAEW(HS14) 
Alxrmse ttgenhare" wi Criza!OI 
00S301 / 99,()i)/9Ef. 189!1 

CAMPAIGH (HS14) 
ll'ar·i-
00S302 / l 19,00,1l(f, 2250 

c.gm AT WAit (H513) 
641l<,EW/GI, 
005254 / l 19,00,1l!F. 2250 

CAMIERSTIIKE 
SSI ..,.i_ Nel_ bei_, 
E�lurddok 
005234 / 129.50.4l{F. 2•50 

CIYU.\T10H(H51) 
SiSMe,,,'s �•-'"· 
641l<EW/GI, 
005143 / 129,50,11EF. 2450 

AANBIEDING 

INtS(IIS3) 
O! l)tlf,ct, gclf!mlat• s-,,,..,...,.., 1/G.1256�. 
lll/86 161,lq 
005004 / 129,51),ilEG. 2250 

INtS ll6 PlO (H511) 
t.l!dl�. bmt' kal tw:' 
S',$1eerneisen: 386 25Mlz•. 
hantlii�, � 2t.b P.A14, m:is 
005265 / 139,51),ilEF. � 

0..TAOGIIS \'OOR UHICS 
Oll< te g,bn.i.en hl Golhoor 
-..... -.. 1""386 
Pro, inhe( _g.,.._""' 
etlllt SVGA•-
IN<S • WT0H Cll!X(H510) 
OOS/66 \'GA 1 49,!MEF. 9!0 

UMKS • IIAY Hll (HS6) 
OOSI05 \'GA/ 49,!M(F 9!0 

IN<S·IOllfflFUI 
COUIISI (H54) 
OOSlll6 'IGA t 49,51),il(f. 9!0 

�KS • ,aEST0ME (HS5) 
005101 'IGA / 49,50,«F 9!0 

UMKS • HYATT DORADO 
-..CH(HSI) 
OOS267'1GA / 49,50,11Ef. 950 

UHICS • l'NHUltST t (1451) 
005106\'GI / 49,50,«F 950 

LINKS· TllOOH HORTH (H510) 
005268 / 49,SWBEF. 950 

S E R.:vr l C: E  

COIMIICH!.....XIMUM OvtRIClll 
Htl�ei Sl'l'Uati m de mat.ers 
v.,n Jelf\illkV 1 
� V'..1256, 386 25Mhi, 
4Mb R>IM. torrl<lsl< 
005303/ l19,00,W.22SO 

COMIAT CWSKS (HSl4) 
FJ5SlrAe E,ele � r,.,, Y�ee en 
688 IOa:t Scb, wat kal """""' q 
f'néfr v.tnstn� 
64(!(, [WIG', lw-
005304 / 99,00/SEJ. 1699 

(OHQU[ST Of THE 
LOHGIOW (HSi) 
SerrtsllnllioltlOd-• 
OOSISl 1/G.1 / 129.JOlil,. 2450 
OOSIW.EGA / IZ'J,50,W. 2450 

CRUSAOOS Of !ME DAU< 
S.VAHT (HSU) 
W'u:wdry 7, fr&ll llflG 5y,,,_,,"" 640<, EG\/l'GA 
0052551119,00/&f 2250 

CURSE Of DICIWIIL< 
lf'Ga:MOOJre 
OOSJOIEGM'GA / 89,!M(F. 1699 

DAGGER or AM0H RA (HS11) 
s.,,,-s,,,..,,..,,.., 640!\,EG.I/VGA. 286 
12rm1,, ho;d!l<, r1'is. 
00S209 / 129,50,11EF. 2450 

DAllKW<llS (HS11) _,s,RPG 
00S 5.0, hn rl!l<IISMII 
005231 WA / l 49,5(1'8[f. 2825 

DAYl> llADlfflER GOIJ (HS13) "'°'''°" 
S,,-•en: 386, 2 Mb IW,i, 1/G,\ 
00S2S9 / 129�f. 24!0 

ORUMTW< 
-OOfft)ia<e: n, �� 
T-Z"WM-. 
EC'.VIGA16 
OOSJ05199,00/SEJ.189!1 

ITERHAAI (H511) ---·"'' 
rliq,ard.-s,,,..,....,, 640� 'IGA 286 16/,lq, 
00$245 / 119.<M!EF. 2250 

m Of !ME IWtOU)[R i (HSi) r�,RPG 
6'(11( EG,\/1/G,\ 
OOSl'4 / 119.�F. 2250 

F19 Sl'tN.Tlt/MIG 11 SUPOl 
IULCRUM 
[ót ,_ plaS ... ,ed!Ji>,e 
..t.dtsmJalor '1001 Wffll teld, 
005253 / 119,00/IIEF, 2250 
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fAI.COtO.O (HSi) 
!We ,A.dltsrn,lator s,,,.......,,, IM. IMb RAM, DOS SJ>, 
l lllbwj�tor<lflà, 80286/12Mll, 
oll<lllll)3W,!(ll,lu�to1••le 
,:teleienn. 
005132vr.Al56 / 149.50/ti[f. 2825 

fAI.COI< 3,0 MISSIOI< DCSIC 
o,fftA1101< Rl't+G TKVJl(HS14) 
006279 f 19,5Qo8Ef. 1499 

Rl<llfTSIMllATOll 4Jl 
Oebel!rd<! 
006232 f 129,50,4l[f. 2450 

GOIUIH.St 
Frui pwzd$pel 
Y0056, lordrl!l 
00Sl06 / 99�f 1899 

GIWID l'RIX IO«MllA t Hetbor"""'Aril• "" sc><I"" 
liic:roProse oo wor PC. 
005306 YGI / 139,!0/W. 20J 

GRIAT MJ.VAl IATTILS(ltSt4) 
Z. o,g. 25 
OOS307 1 119.00,1l!f. 2250 

GUMSHIP iOOO (HS7} -·--
OOSl2211:A / 129,50/IIU. 2450 

GUMSHIPISIANDS & Kl(HS13) 
ScenarD dskettt V001 Q.Jnsh9 2000 
OOS2'6 / 19,50/BEI. 1499 

IWIDIAU 3(ltSt1) 
rm.ste hcûbal SfflJli'lbt IOt � lieden. 
�: &10I.EGM'GA.2!6 
IOWhz. lordd,O, -,;,r"k 2111> DIS 
OOS215 / 119,SMIEf. 22SO 

Hu.....HS (ltS 1 t) 
Tadilg ,_ l)Cllttlel, ar<•..,_ 
""l� 
OOS250 / 89,50/S[f. 1699 

IIIU(HS14) 
ll'oorden sdidOI � lori. /je p,g. 34 
OOSlll8 / 119.�f. 2250 

IMC,WC,. JOH[S & IMI fATl OF 
AlW<TIS (HS1t} 
Het- i.oc.sffm 
Sysle""""" 641l<, � 
, 1211'111 286, _,. 
006218 / 129.5Q/11Ef. 2150 

IH-JOt4ES • TMEAC1101< 
GAMl 
30.ude-
OOS2901 89,50/BEf. 1699 

IWlP00I< VDSII U.1 (HS9) 
Oorl>g$1<hc,,imJlate, """" 
,., .. _, 8'tllt5'12: Hct!lt 
AtlanlJC'°""' si,,..,..,..,, 64(1(. cwrJ:�/YGA 
OOSll2 f 129.50,4lEf. 2450 

ttmOONlCINAIIOIIIITOR 
(HS9) 
Mailt 1M' egen S<enano's \OOf ""-"•ott -tffil mei 
"""1.2.1 
006153 64l»l / 69,5Q/11Ef. 1325 --
IA71UKT DIWICIR (HS11) 
gJ,ffl ulbreldllg, * N:IS ._..,<le_Sffl. 
OOS224 640K / 69,SMl(f. 1321 

IWlP00I< IAITU5ffl (HS9) a,tt,,., � -lllw lee 
OOSl54 640K / 49,50,4l[f. 950 

IATTILSIT 4, 1-
octMlffll1ISCII GOII 
00S115 64111( / 49,50,llEF. 950 

JmtGHIIJt l MISSlON DISl< (ltS14) óWI< Herr;t(lMl)AI ii,IICG>/1 lftdy 
lleb"'llmoel< !GEEN OGHI hlrddok ''"'� 
OOS2!0169,50/IIU. 1315 ll0S141 / 99,00,1l!f. 1899 

JUIIGHTER OEWXI {HS5 l HS14) 
.-tfi.gtt.er 2 • fl'lcSSle diw • hild:loek 
OOS281 / 149,�. 282:i 

SIM IARTH �) o,.,ig."" c� --
6'-0l(Herr,t�[tl(EN 
CGl!I 

JIMMY WHITt Sl<OOICDl (ltS7} 
P,rlecle ,,.,._,,.m,böe 005001 / 129,50,4l[f. 2450 

EGM'GA SIM111t(HS14) 
OOS286 f 99,00/i(f 1899 l•ocáoas,54 

DOS3ll / l 19�f. 2250 
IQHG�QUIST 6 (H513) 
YGI 2», lord dst, 286 161,1\H S,ACI QUIST 4 (HS4) 
OOS242 f 139,51),!!Ef 2630 005041 'rl;A25611 f 129,50,1llr. 2450 

KGl(lt5t4) 
Ltp,g.22 
OOS31181119.Q0,11tf 2200 

SPACI SHUTTU (HS9) 
006181 CGNffN{:;A 
f 119,50,1i!f. 2250 

IASIR SQUAD (HS14} SPfUCASTIHG 301 
L,o,g. 2� THE SPRIHG BUAK(HS13) 
005390 / 89,50/BEf 1699 006226 'rl;Al)il))/ 99,(X)/iU. 1899 

WSURI surr lARI\' 5 (HST) 
OOS090VCA / 129,50,1!Ef. 2450 

THE MANAGIR (11510) 
lill<-_,,.,,.,. -· 

L'IMll:RIUR IWOUOH 1 (ltS14) YGI 256, lord d<l 
/je pag. 58 OOS236 / 99,0Q,IIEF. 1899 
OOS309 / 129,50,1lEF. 2450 

UlllMA 7 (HSIO} 
LlMl<IHGS PACK Ncc .. ,_....,_<>1in 
ttet""1ed pi,; de dllocisk a, ttl OOllttcdi"friili· 
EGM'GA Sysl,eme•0t: lll dnl<t, Dos S.O. 
OOSllO / 99,00AIEF. 1899 2Mb EMS, hlrd �sk, 2tM> lord of"" ,,,.., boooolid 
MIGHT & MÁGK 4 (HS14} OOS16' IGI 1139.SMEf. 2615 
1le p,g. 23 
OOSJII / 139.!0/!Ef. 2630 UlllMA 7, FORGE OF 

VIRTUE (11513) 
MOMl<l'/ ISIAND Il: °""'"''"'t.lrna' 
lfClftJCIC'S IDtHGf (HS&) OOS271 / 59,50,1l[F.1125 
llcasfin � (n be,t. 
OOSl83VCA / 99,50,1i!f. 1899 UL l1MA 11111.0GY t 

Lima 4, 5 01 6 
PACIIIC ISIANDS OOSl82 EGM'GA / 129,50,1i!f. 2450 
TW-1 YAHl(ll t (HStO} 
Ze«haistr� ULTIMA UI<�· SlYGIAM 
OOSl99/119 .2250 AIYSS (HSIO) 

Het "'""'MaeonR!'Gda bestlOL 
,o,ui.ous (ltS6) OOSl83 'rl;A / 129�f. 2450 
Hel 11ie\e Wate&!e sptl t:gen een 
,nd. laje prijs. Wl'EM (HS13) 
00S134 Hot/CGl;'tWll;A -· 
1 39.95191,. 750 OOS218199,Q0,11tf .1899 

QU!ST FOll GlOIIY 3 (HS13) 
S.,,,, ll'.:A256, ha'd dsk 

WIIIGC0MMNC>Otl(ltS6) 
(mloos YGI --

006243 / 129,50,4l[f. 2450 "'' 16 Mhz 80286: ha·dcill< 
=d lca.15 Mbl ltD) WOi< (HS4) l'l';.AI / 129,50,Uf. 2450 

G,o,io,e """"""'tor "" 
s;,,� WIMG COM>WIDE!t 1 
=16 YGA1,1n I t29.5Mlt. 2450 SPIICl4 PA(l( 

Voegt e>tra .,,.,u,ie �,... 
UDWOI< DAT-«(ltSt4} het sc><I-
1., PIi- 56 Soffi<lbbs1er benodld. 5 Il) q, IJl\' 
OOS314 / ó9,50,4lEf. 1325 llOrctlsl<no:111. 

00511511) 159,50,4l[f 1125 
REX HOUW (HSt3) Wit«. Cc»olMAHDUI 1 OOS2r.i / 129,5C.l!Ef. 2450 SPfCIAI Ol'IIATIONS t (HS1t) 
ltOI05'0IIT ln'a ffl6sies 
ktie voor de fllelecuel 00616411> / ó9,5Q/11Ef. 1325 
OOS312 EGM'GA /99,QM!Ef.1899 WIHG Cc»olMAHDUI 1 

ll'UIAl Ol'IIATIONS t (ltS1t) 
SIDl.00( HOIMlS .111[ LOST "°"" u....OOS22) Hl 
fllES (HStl} 1 ó9.50,1lEF. 1325 -�'rl;A256 
OOS261 / 119,50,«f. 2250 WNG COMMAMDO g + SPUCH 

PACK 
5"'ANT(HS&) lot.lll 20 la>�•-
Oi>,dg� ,an Sm Ol), en S.. E..,,,. OOSll6 / ll9�f. 33r.i 
Hetn Ml' tfflechleme� 

ATARI ST & C64 

In verband me1 tlet steeds r..teiner wordende aanbod en zeer 
wissctval!igti aanlO\•cring wat betreft Atari ST en Corrmodore 64 
!oftvlare 1s tlet niet langer mogelijk een lijst van direct leverbare 
spetlen te pub�ceren in Het Betere Spel. 
Zoekt u een ipccialc titel. bel on, d.an evenl 

NABESTELLEN OUDE NUMMERS 
Heeft u een oonvner van Hoog Spel gemilt? Geluldd g is 
het mogeijk Hoo& Spegen na te bestellen. Maak daartoe 
/ 7 ,95 per nummer over naar een onzer rekenincen onder 
venneldin& van de 1ewenste editie{s). U hoeft de beltelbon 
hier>oor niet in te zenden. 

VERZENDKOSTEN ZIJN VOOR REKENING VAN HOOG SPEU 

LET OP!1 Voor België: u kl111 oude nummers alleen 
beltellen met een Eurocheque voor het jliste bedrac in 
culdens. Helaas is vanwt&e de zeer ho&e, internationale 
bankkosten !hoezo Maastricht?) een andere belalinpwijze 
niet mogelijk. 

Vanwege de 1i1anti1che hoewtlheid lf'elbtsprekingen in 
ieder oommer van Hoog Spel ontbreett ons nog langer de 
ruimte de inhoud van leder nummer weer te gewn. Zoel<t 
u de bespreking van een specifiek spel, bel dan even met 
ludmilla! Zij weet p�ies wat waar staat 

Voor de vastlopers is het misschien handig te welen dat 
de Queeste gestart is in Hooc Spel 3, de Kerker in 
Hoog Spel 5 .  

AMIGA 
Lil OP! Alt]d I Mb RAIi boodi(d. 
Alto AIRBUS (HStO) 
Zeer na!L.Sgeti'CU#e en moeilic,e �--
AAll36/ l 19,50/BEf. 2250 

AMOS PllOfESSIONAL (ltSt4) 
Pl:Q. 42. Ster'ic. wrt>el� IRt"5le 
mNKJS 
N.11158 / 189.0Q,IIU. 3559 

AQUATIC GAMES (ltStl} 
Jamts Pm:hs 1erull! 
1Mtl63 / 19,51),!!Ef. 1199 

ASHES 0FE.WIR[ (HStt) 
Zeertitpbrffl spel; opwlgerm 
Mcl,,ite,l 
IMll 51 / 99,�f 1899 

A•TIAIH (HS1t} 
� ....... ""' 
Alll60 / 99,�f. 1899 

C1JRSI Of Et4CltANTJA 
R!'G-• 
Al/1161 / 89,SO,'IIEf.1699 

ORWITW-1 
Sobleme� 1he �­
T-2 01 \l\!f l\le­
.Al,1161 f 79,l(W(f. 1199 

EYE OF TltE BIMOtDIR 1 (HS&) 
AAll35 / 19,SMIEF.1499 

ft9STlAlTMIMIG !9 SIJl'Ot 
IIJl(RIJ,I,\ 
Ein uèlte"°"' pus .,. ,edd;>, 
--""'i(tlcl. 
IMll51 / 99,Q0,11tf.1899 

Hu.....HS(HStt) 
l,ch!C IMls pomleo 
Al/1152 / 89,50/BEF. 1699 

IHl>Wi< JOl4ES 4 
AC110MGAME 
Atade acte vttsie 
Allt 70 / 69,50/IIU. 1315 

llMMINGS PAOc' 
Het 011""1 !lus et dat,dok Cil tlci 
IMll71 / 89,�.1699 

IIHKS (lt53) 
S:ti:me goHSlll"Uä. 
-IIOOClra<ftjc! N.11146 / 129,50,1i!f. 2450 

• 

MOIIClYISWIDI, 
lfa«JCICS RMHGE (HSi) 
l.lcasM'n besl2 adventu'e nu oct 
\OOf dé Amc&. 
AAll,O / 119,�. 2250 

PAClfK ISlAHDS 
TW-1 YAHKEI t(ltS10) 
l!ef >aa !IIX,:,sálso,l 
N.11138 / 99,5(1,!l(f. 1899 

POUCl QUEST 3 (ltS7} s..-,·, -pcheCuie,. 
AWll50 / 119,50/IIU. 2250 

POPULOUS (HS6) 
Hettnekt stratt� spet kgm een 
... "" prij< 
A!.1115 / l<J,95/Efr.150 

POMOUS U PlUS 
Het "l!•ed pl,s dal>dok 
.A!,1172 / 119,0Q,IIEF. 22SO 

SMJ.DOW OF TME IWT nt (ltS 13) 
IMll54 / 79�f. 1499 

SIM AN! (HSi) -·-
1Mlll9 f 119,50,4l[f. 2250 

SIM IARTH (ltS4) 
Oi>,dg� ,an SàlColy;--. 
N,11159 / 99,(X)/iU 1899 

• 
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H I NTBC> EKEN 
W. - allemaal hoe moe�k bepaalde-.,, wl niet zijn. Gelukkic kLr1I u nu ,ia Hoog Sj)el hinlboekjes aanschaffen die u op "'I helpen door de adl'entures. 

-Of 1'111 COSMK FOIIGl 
HNTOl9 / 41.00,llf.850 

L\O( CAIJUll0H 
lfflOOI f 25.00lll(f. 475 

IIJCl(IIOGOS 
HN!O):J J 25.00/W. <15 

IIJCI( IIOGOS 1: .... nsx cLUD 
HNT03! J 35.00/W. 610 

WTLIOfDI.IIWM 
HNT060 J 25.00AIEJ'. 475 

CHAMPIOHSOf llRJNH 
HH1032 / �00/iEF. 475 

CCOINAMl: IWMN 
tfl1002 / �00/i(F. 415 

COlONEI 'S lllQUEST 
tfl1003 J 25.00/iEF. 415 

COIIQUESTOfOMDOT 
IM004 J �F IJS 

COIIQWST Of THE lOIIGIOW 
HNT06I J 15,00/IIU ,r., 
QIISEOfTHEAZUIEIIOl4DS 
lfff033 J 25,00/IIU 47S 

DARl(QWNOf-
lfff051 / 35.00/BEf. 670 

DUTH IIIIGlflS Of O'INH 
lfll034 J 25.00/W. ,1; 

DIWIOHSOfl\AMI 
lfl!OlS 111.'MIEF. 340 

m Of THI IIH0U)D 
HH1006 J 29.95,11EF. �; 

m Of THI IIH0U)D t 
tfl103ó / 35.00AIEF. 610 

GATEWAY Of SAVMK WIIYS -
lt/Tll37 / 29.95/8EF. 566 

HNT060 / 2�00/i(F. 475 

lOOM - HNTOI 4 / 25.0ll,Bi:f. 4)5 
INTOOl / 25.00/lllf. 475 

IWltlM!tR MEW Y0IIK 
HEAITOf� HNTOI 6 / 25,00/lllf. 4 75 
lffl038 / 25.00/W. 475 

IWltlM!tR SAM RWICIS(O 
IBOtSOfTIIILN<CE 
lfffil>2 / 14.9;/lltf 2al) 

lffl017 / 21.00/lllf. 475 

MIGIIT&Ml>Q/Ct 
HIWJAR lfffOII J 19.9;/lltf. 375 
HNTll63 J 17.95/BEJ'. 3'0 

MIGIIT&Ml>Q/Cl 
1-JOICS & THE lAST 
CIU5AI)( 

HNTOl2 / -19.95/BEJ'. 950 

HH1048 /19,95/BEJ' 375 P0UCl QUEST 1 

1-.IONES & IATI Of 
HNTOQO / 25.00/8Ef. 475 

A'IIAMl1S P0UCl QUEST t 
HHT054 / lS,OO/BEF 6i0 HNl�I / 25.fM!F. 415 

IQHGS QUIST 1 POUCE QITEST l 
HHI008 / 2MO,�EF.41S HN1055 / �00,W. 475 

KHiSQUISTI l'OO(S Of DAIOOtiS 
HNT009 f 25,�f. ,is HNT056 f �. 610 

IOHGS QUEST 3 l'OO(S Of IIADW<C! 
HNTOIO / 25,0MIEF.41S IMOl4 / 25,0Q,W. 4 JS 

KHiSQUEST 4 P0WUM0HGIR 
tfflOII f 25.00/!1Ef.47S tffl022 / 39.91,ffl. 750 

KHiSQUEST S PlOfltECY Of THE SlfADOW 
lfflOJ9 J 21.00/lllf. 475 lffl062 J 35,00/o!f 670 

Wll'/1 QUEST F<llt GlORY 1 
lfff012 J 21.00/W. 475 (HERO'S QUEST) 

Hlff023 J 21.00/o!f. 475 
Wll'lt 
lfff013 / 2S.OO/W. 475 QUEST F<llt GlORY t 

Wll'/3 
HNT024 J 25.00/W. 475 

tfl1013 / 25.00/8EF. 475 

WOfTHEDIAGOH !PACE QUEST l 
H'ff� / 25.fM!F. 475 lfflO/S 125.00/lllf. 475 

StCRET Of THE Sll 'IEIIIIADU !PACE QIJ!ST) 
HN1057 / 25.00,tff. 475 HN1029 / 25.00/lllf. 475 

StCRET Of MOMl<EY ISIAMD Sl'AA:E QUEST 4 
HN1026 J 25.00,SEF. 475 HN11)19 f 25.00,W. 471 

"'°"l<EY llW<D t SUMMOMMG 
HN1045 f 31,oo,91:F. 610 HNTIOO / 3&.00,IIEF 610 

StCRET Of 1'111 SI. 'IIRIIÁDlS lllASUtiS SAVMIE RtOlfflER 
HNIOl6 f 2�Ef. 4 )5 HH106.l / 3&,00,SEF. 610 

SIW>OWSC)a(Em Ull'IMAUMDERWOILD 
lfflOl1 f 25.00/lllf. 475 STYGW< Al\'$$ 

Sl'ACE QtJEST 1 
HNIOl8 / 3&.00,SEF. 610 

lfff0i!7 1 lS,00/lllf. 475 Ull'IMA 7 
HNT059 f 3S,(X),11Ef. 610 

-P,Yen lfl nd.lsief 8lW 8e1a� bn gescMda3 m C,o-ol Etro:heQR lma. 300 
gild� bri-ol P-ortkauce ol <>Met rentt>ous,. Belgische leztrs wordM verrocht 
utsl.Cffld te bfta VI! eet E1'0ClêQue III N!ó?rbndse guldens em.»:. 300 alAA!o) d"' 
CMll'llllQl! van hel bechg n BEfivsche tranten op onu rtkll'q te Mtwerpen. Helaas 
luMen &lglscfte bes1elrlgtn niet � rtrróours � wo-de.n Sn.u � gel:!! 
8elilqffl Z<nier lllffldflg van de 1>e2!!b0n kJJMen net • belqiog 11tn:men worO?n. 
Ml. Om na� re konen \'OOI'" de nlewe lbo""" lorting dient & bestd>o:l 
tt.gtljk met de �ernentsaJl'Mil!C îr1�ooc!ffl te worden. 

�odY,.,,bot,s: / TZ001c$!M 
V!r� odY / 99.llQ,!!EI'. 1899: ., ... , •• OQAIU. 250 
� tx>et / 99.00.,W. !699: g,M !OSIM 
V!r"""1! odY""1boon-mqie'if<--. 
Vertno cns lrilaie ttKI tie!; k(.Jlt?ei de WI en SIIJJr ol fax dett nar: He! l!!t,r, S!,,! 
Posll<I, 74034 
f.a.v. l.mna. 
10708Allnl1'rd>n 
Fax: =110063/Tet 020.756888 

_,gengellgllit�ll>oi� 15 

Mccht een programma niet lldel1, dillw«dl dll ·lhl! g,erdOJrlftrd bnnm 10 �. 
rostfloos-AJe pro,1Jllel .,,,,., .,.,,... et!a1?n!. Mot fflJSbeffl!le 
prq;mima's wcw-den riet tft\11 gerom&<1. 

MSOOS: riel lr1en t.(). r.et correct �n � vue veroouiikt door RAM r!Sdeme 
soha-t: dtn tfflt ve•rtn ll!Xlrdat u twt spel laadt 

Naam: .................. .... .......... ....... .. .. .. .... . ...... .. .. .. .. . . .... ..... . .... .. . ...... ................. . .... ... .. .. .... . ....... .. .................. . .  . Totaalbedrag bestelling f /BEF . . .. .. .......... .. 

Adres: ..... . .. . .... . ......... ..................... .. . ................. .... ... .......... . .. ...... Posltode: ........ . ..... .. .............. ... ....... .... .. 

Woonplaats: ... . ........ ... ... ....... ... . ... .. .. . .... . ...... . .... .. . ........... .. . ... . . ............ .  Land: .. ... . ... . .. .... . ........ . .... .. . ........ .. . .. 

Computer: . .. ..... .. ... . .. .  . .. ........... .. . .. .. . . . .. ... .. .. . . . . . ... .. .. ... ... . . . . ... .. .. ..... .. .. . .. . .• .. . . .. .. . . M&OOS A-dr"': 3.5 ·15 .25• 

B<tr"': 3,5·15.25· 

STUUR MU A.U.B. DE VOLGENDE TITELS TOE: 

1 ................................. . . .. . .. . .. .. ......... ... Comp ................................... Bestelnr .... . ... ......... . . ... ....... .............. .. .. 

2 ................ . .. . .. . .. .. ....... . .. . . ............... ... Comp ................. ........... . .. . .. .  Bestelnr . . .................... . .. . . .. . .... . . .. . . .. . . .  .. 

3 . .. ... ......... . . ... ... .... . ........ . .. . .... ........... .. Comp .... .......... .... ... .............. Bestelnr ....... . .. ......... .. ................... ...... . 

4 ............... ..... .. . .. .. .. .. . . . ... .................... Comp . . .. ........... .. .............. ... .  Bestelnr ........ .. . .............. .... . .. ....... . .. .... . 

D 8oYenstaand bedrag heb I< heden op uw ·banlv'gjrwBeigische bank rel<eni r,g (doahaleo wal nieU OYergema-i. 

D Gaarne had i< mi jn bestdl ing onder rembours ootvangen (udskJiterd binnen NederlarldO. 

Hete&.-, SQ<I. Po'1bus 74034. IOiO 8AA11ts"'11am, lax: =110053. K.vllAIT'ot,rd,m 222.535 t.n.v. l!a,e,,fa fN. 
Ba<k.ll!N 54.75.51854 . Giol46!6t.n.v. HoogSQel. S,nk B<lr>ê ,er,-)2JQ2064l740 

Abonnee korting 1 � f /BEF . . .. .. .......... .. 
OF 
NietN1e abonnee 
kortilg 25% //BEF .......... .. .... .. 

Subtolaal 
Verzendkoster, 

Rerrboorskoslen 

Totaal bedrag 

//BEF . .. .. .. ... . .. ..  .. 

/ 6,00/BEF. 250 

/ 12.00 

//BEF ......... .. .... . 
Handteken in& 
(1)1 mrderj�en \IOOgd ol eer, der ouders) 

Datum: 
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II ET BETERE LVt • ><  S P E L  

DE HOOG SPEL LEZERSSERVICE IS MET INGANG VAN HEDEN UITGEBREID MET SPELLEN VOOR DE ATARI LYNX. WE STEUEN OP DEZE 
PAGINA WELISWAAR SLECHTS EEN PAAR TITELS UITGEBREID AAN U VOOR, MAAR U KUNT NU OOK DE OUDERE SPEUE.N VOOR DE 

ATARI LYNX BIJ ONS BESTELLEN, ZELFS DIE TITELS DIE U BIJ UW EIGEN LEVE.RANCIER NIET MEER KUNT VINDEN! 

BATMA� SHADOW OF THE BEAST STEEL 
RETURNS 

AM een kwelli ng die eeuwen scheen te duren is eindelijk een einde gekomen. 

t'ALO � s 
Hel moment om wraak te nemen op de Beast Lord is aaogeb<ol<en. Hoe het all emaal zo ver gekomen is? lees en huiver. 
Heel laOg geleden veroverde de Beast Lord de wereld en bande hij alle U cht uit. In de 
dlistere periode die hierop volgde werd een mysterieus kind geboren. Priesters die Opnieuw wordt het voortbestaan 

van Gott,am City bedreigd. Penquin 
e n  Catwoman hebben de klauwen 
illeeogeslagen en houden de stad 
11 hun greep. Alleen Batman is m 
staat cm tiet gevaar te keren en de 
stad te redden va,, de ondergang, 
Batrnan RetlXlls is gebaseerd op 
de geljknamige fi lm ,  Het is een sla· 
der-0plos-sl)el waar in de speler 
Batrnan bestuurt door en onder de 
stad, Hij moet proberen de ijspril­
ses te redden uR de klauwl!n van 
de Pi,guïn die voOJ de ge legenhe id wordt bijgestaan doo< Catwoman. 
Het spet telt v ier verS<:hilende 
ml/eaus die uit hun voegen barsten 
van de vij anden. Om het allemaal nog moei lijker te maken heeft de 
Pr,gtiin de pol itie wijsgemaakt dat 
Batman de i jsprinses heeft 
vermoord, dis ook voor hen moet 
Batman op zi jn hoede zi jn. Aan het 
einde van ieder lell<!I wacht 
natuurljk een boss monster e n  u 
zult van goeden h.lize moeten 
komen om de ijspnnses te redden. 

/Zie recensie pag. 18) 

LNXOOi f 89,00/BEF 1739 

trouw aan de Beast Lord hadden gen,oren wisten van dit kind a l  en ze 
waarschuwden hun heerse,. In een visioen hadden ze namel ijk gezien dat het kind 
zou OPgroeien tot de machtige kri jger cie uiteindelijk de Beast LOJd zou vernietigen 
en het hcht zou laten terugkeren. 

Reden genoeg VOOf de Beast Lord om het kind Ie laten ontvoeien en hel in zijl kerkers OP te sl.ien, waar hel werd gehersenspoeld en opgroeide tol een 
beestachtig wreed wezen. Toen hel kind volwassen was geworden drore llet 
langzanerhand tot hem door dat er iets n�I klop t e .  StukJe boJ beetje beseft de 
jongeman waar hij vandaan komt en wat er met hem gebeurd is .  Hij zweert bloedig 
wraak Ie nemen op de 8east Lord. 

Voordat hel zOYer is, zLII u eerst een llfOle, vijandelijke wereld moeten doorkruisen, gevaarl ijke grotten moeten bedlwlgen en betere wapens moeten vinden. Zonder 
deze maakt u geen schjn van kans. Er geldt i, deze wereld maar een wel en die 
uidl: Als het be..egt moet hel worden aangevalerl'. 

LNX003 f 89,00/BEF 1739 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

A.P.B. CRYST Al MINES L'INX CASINO RYGAR 

De waarschuwngslanl)jes van de 
geavanceerde boordcompwr van 
de door u beslu11de AT! 196 
gevechlshel ikoPter lichten op, ten 
teken dal �jandelijke raketten ziil 
ontdekt. De Sleet T aton zoals dij 
toestel ook wel wordt genoemd l igt onder WLI'. Zonder te aarzelen <lokt 
u naar een hoogte van met meer dan 
een paar meier boven de grond. 
Nog maar nel bekomen van de 
S<:hrik ziel u een tank opdoemen die 
onmiddell i jk he t  vuur OPOnt. U 
beartwoordt dl met een ware 
kogelregen en de eerste tegen­
stander spat uit elkaar. Er zullen er 
nog velen moelen volgen wilt u in <M 
supersnel le actiespel overleven. 

De AT! 196 Steel Talon helikopter 
beschikt 01Jer een geavanceerde 
boordcompoter en voldoende 
bewapeflilg om aan de grootste 
u�dagin g  hel hoofd Ie bieden. De 
waag is echler o f  u de zware taak 
wel aan !<.nt. 

/Zie recensie pag. 18) 

LHX001 f 89,00/BEF 1739 

TURIIOSUB 
LNX004 / 79,0D/BEF 1549 LNX014 / 89,00;&F 1739 LNX024 / 89,00,IBEF 1739 LNX034 / 79,00/BEf 1549 LNX044 / 79100/BEf 1549 

AWESOME GOLF ELEClROCOP MS. PACMAN 
LNXDD5 / 89,00/BEF 1739 LNX015 / 79,00/B[F 1549 LNX025 / 79,00/BEf 1549 

BASKEIIRAWL GAns OF ZEHl>OCOH NINJA GAIDEH 
LNX006 / 89,00/1l!èf 1739 LNXO 16 / 79,00/BEf 1549 LNX026 / 79,00/BEf 1549 

BATMAN RETURHS GAUHTLET PAC lAHD 
LNX007 / 89,00/BEF 1739 LNXOl7 / 79,00/BEf 1549 LNXD27 / 79 ,00/BEF 1549 

IIU & Tm'S HARDDRIVIH' PAPERBOY 
LNXOOB f 89,00/BEf 1739 LNX018 / 89,00/BEF 1739 LNXD28 / 79,00/BEF 1549 

BLOCKOUT HOCKEY PNBAUJAM 
LNX009 / 79,00/BEF 1549 LNXDl9 / 89,00/BEF 1739 LNX029 / 89,00/1l(F 1739 

BU.l:UGHTHING HYDRA RAMPAGE 
LNXOlO / 79,00/BEF 1549 LNX020 / 89,00/BEF 1739 LNX030 / 79,00/131:F 1549 

CAIJFORHIA GAMES ISHIDO RAMPART 
LNXOII / 79,00/BEF 1549 LNX021 / 89,00/BEF 1739 LNX031 / 89,00/BEf 1739 

CHECKEREDFIAG l(1AX ROADBLASTERS 
LNX012 / 89,00/BEF 1739 LNX022 1 79,00/BEf 1549 LNX032 / 79,00/BEF 1549 

CHIP' S CHALLEMGE KUHGFOOD ROBOSQUASH 
LNX013 1 79,00/BEf 1549 LNX023 / 89,00/BEf 1739 LNX033 / 79,00/BEF 1549 

S.T.U.H. RUHHER 
LNX035 / 89,00/BEf 1739 

SCRAPYAJU> DOG 
LNX036 / 89,00/BEF 1739 

SHADOW OF THE BEAST 
LNXD37 / 89,00/BEF 1739 

SHANGHAI 
LNX038 / 79,00;&F 1549 

SUMEWORLD 
LNX039 / 79,00/BEF 1549 

STEEL TAl.OHS 
LNX040 / 89,00/BEF 1739 

SUPmSKWEEK 
LNX041 / 89,00/BEf 1739 

TOKJ 
LNX042 / 89,00/BEF 1739 

TOURHAMOO CYBERBALL 
LNX043 / 89,00/B[F 1739 

• 

VIKING CHllD 
LNX045 / 89,00/BEF 1739 

WARBIRDS 
LNX046 / 79,00/BEF 1549 

XEHOPHOBE 
LNX04 7 / 79,00/BEF 1549 

XYBOTS 
LNX048 / 89,00/BEF 1739 

ZARLOR MDICENAIIY 
LNX049 / 79,00,IBEF 1549 

NIEUW! 

LYNX 

SPELLEN 

PER POST! 

• 
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LEMMIMGS 2 
Nog """n ged� en we kunnen alemaal weer verbeten achter onze schermen 
z itten ooi die sll!)ide Lemmings voor 
een zeirere dood t e  belloeden. 

Maac dat wordl pas februari 1993, dus 
tot die tijd ktrlt u zich bezighouden met 
deze �aag. En als u nu net die éne 
11er<1Naalde ziel il soellerland bent de 
niet weet wat of wie d,e lemm.rigs 
(Ja., wel niet zijn, ven-.izen we u naar 
Hoog Spel 13, pagina's 6 en 13. 

lntuSS<n Is het weer de hoogste tijd 
om de antwoorden van de vori&e 
prijsvragen te publi ceren. Laten we 
zonder dralen starten met het 
onlhullen van de oplossingen van de 
door ons verzonnen hersenkrakers. 

HOOG SPEL 8 
In deze pnïsvraag moest men il zo 
weinig mogel jk stappen hel woord 
HOOG in SPEi. translo,me,en, waarbij 
steeds een letter van het voorgaande 
woord vervangen moest worden, doch 
geen letters mochl<!fl W<lfden omg" 
wisseld. De meeste nzenders kwamen 
met een oplossing met vit tussen-
stappen, bijvt>orbeeld: HOOG ·KOOG· 
KOOL , KOEL· KNEL • SNEL . SPEL 
maar ook HOOG· HOOR· HOER· HIER· 
SER· SPER · SPEL of HOOG· HQCJ,I. 
HOEN· HOEK· SOEK• SPEK· SPEL 
leveroen het gewenste restfuat op. 
Een bedtldend kleiler aantal 
inzendlsOers kwam met de OPiossing 
HOOG-HOOG·HOES·SOES,SPES, 
SPEL. Hoewel lelf< gevonden. hebben 
we deze toch moeten a�euren. SPE$ 
staat wel iswaar � de Dikke van Date (en 
a,dere door ons geraadpleegde woor-
denboeken der Nederlandse T aaO, maar 
dan uitsluitend als de u1tdr ukijng Spes 
Patri ae. We vinden het de<ha•e geen 
woord, laat staan een Nederlands 
woord, 

HOOG SPEL 9 
"Verzin een grappige naam IIOOI de 
kameel ul rt1us the fqx', �idde de 
opdracht. Helaas srelde het pei l  van de 
inzenoogen 011s darig �leu. Veel 11erder 
dan af en loe een ffa1111e glm�ch kwam 
Ghlen LMd nergens. en zetts dat was eer, 
titzonderilg. Oaar<lfn werd bes�ten 
iedereen een geli/(e kans te gll\nen en 
werden de inzendngen in de Sllleek· 
woordeljj<e hoge hoed gedonderd en 
trokken we de wimaars op goed g�uk. 

HOOG SPEL 10 
Oe VrUSi)rijsvraag waarin we antwoord 
vroegen OP y,e, vraiien . 

• 

• 

Gelezen? Goed, dan llJ rwet tot de <lfde 
van deze pn 1svra,g. 

HET TOPPUHT 
VAM CREATIVITEIT 
Weet u wat d,t �? U was er al ba11g 
voor. rjetwaar? Juist , u moet de2e keer 
iets helemaal zelf bedeflken OOl deze 
P"'111' aag t e  willlefl. Wat dan wel' 

BEDENK DE MEEST ZIEKE 
LEMMINGS GRAP AU.ER TIJDEN!! 

'Me het kJidruchtigste Oachbuien 
of• be ter nog• boe-geroep) scoort 
biJ het VO<lflezen tijdens 011ze 
redacti"11ergadenng wordt toegelaten 
tot de emdronde. 

.. 
1. Op w ijdag de 13< ut drt virus ieder 

programma wissen dat u opstart. 
Anlwo<lfd: ..CRIJSALEM 

2. Dit virus v.rtraagt uw áskcl-ive en 
maakt 3K van uw diSl<ette en 7K RM4 
geheugen 011bereikbaar voor DOS. 
Antwoord: BRAIN 

3 ,  lede,e achts� keer dal u uw 
diSl<drive apstart zal dit wus een 
boodsd\ap op uw scherm zetten dat 
uw oompoter bed......,d is ,  
Antwoord: STQIIED 

4 .  Dil vrus maakt dat losse karakters 
zichzett van het scherm losmaken en 
naar de onderkant van uw scherm 
valleo. 
Antwoold: CASCADE 

HOOG SPEL 11 
Helen baalde omdat ze niet naar het strand mocht. Haar boze opzet om ook 
onscruldige lezers dit vermaak te 
011tzeggen is btij<ens de wie 11e1zuchtingen die de inzendingen 
,ergezefden w011deiwel gekikt. Hiervoor 
nog onze excuses aan alle le;re,s die hierdoOf het genoegen van een rood 
,erbrande huid en los�rende vellen 
hebben moeten 011tberen. 

Helen gat 10 rijtjes met steeds 4 
spelen of namen van bel<ende figuren 
uil spellel\ met de waag om aan te 
geven we�e daam <>et tlllis hoor den 
en waarom niet. De jurering heeft de 
nodige hoofdb,ekeos gekost omdat 
regetnatig onveiwachte antwoorden uit de bus kwamen. Echter, in veel gevallen 
was er geen speld tussen t e  krijgen, dus ooi< die hebben wij goedgeke11d. 
Nogrreals de wagen die wij u stelden, 
met daarin hef door ons beoogde 
antwoord cursief. 

1. EM'a 1, Chess Cha"f'Dn 2175, 
Kiel< Off 2, Eye of the Beho/der 2 

2.  NG8 Terris. 4 PlaYl!r Tenris, Super 
T en11s. World T e"rns 

3 .  Bloei< Out, Tetris, Pipe Mania, 
Chessmaster 

4 .  Guyt)<ush Tireepwooo, Zak 
McKtaken, .,diana Jones, 
unie Eaglebeal< 

Deze eindronde bestaat Uit een grote 
hoed, waa,uit • 011der Ml toezieRle 
oog van een hoge hrlctionans • Of\Ze 
geachte hoofdredacteur . wt Wllnaars 
zal trekken, 

VIJF WIMMAARS? 
JAZEKER! En alle Yjf krïgen ze een forse 
zak met ""rassingen van Psygnosis. 

WAT BEVAT DIE ZAK? 
• Een e,emplaar van lenm'ngs  2 

voorzien van de handtekening van de 
progranm!tJrs 

' PS)'gllOSIS Î•sllirt ' Psyg110Sis baseball-cap 
• lenm'ngs pn 

Cai 
Plus nog een handvol andere 
verrassingen, 

U kun! uw nel<e grap 101 uiterl ijk 
1 februari 1993 inzenden aan: 

Hooc Spel 
Zieke Lenvnincs Grap 
Pollbus 74034 
1070 BA Amsterdam 

Vergeet riet uw computer(systeem) 
te 11emielden. 

Wedewe,wsvo,Hoog � 11,,,gtt� IN, 
foo� & Fles, -of! en Serofdde< 
Misset Graflsche bédrf,ien zin var medecfng11i 
ulaeslot<t'I, (),er de uiUlag 'AV'dt 1118t 
g.,,.._d. 

�Ciii lE 
5 .  Hawai i, Nederland, Japan, China 2b. NGB Temis is niet gerecensee,d in 6 .  Laura Bow, Sherlocl< Holmes, Raoul Hoog Spel. Ousentier, Miss Afarple 4a. Zak /4cKral<en, want de anderen 
7 .  Space lnvaders, R-Type, Xenon, hebben allemaal in meer dan één 

h18fl $/)eed ad'"'11tre gespeeld. 
8 .  Sonic, Cool Coyote, .J.rnes Pond, 4b, 1"diana Jooes is afkomstig uil een 

larry speeffilm, de anderen bestaar, 
9 .  Popuous, Utopia, Powermonger, uilsluilend In C<lfnputerspelleo. 

A-Train 4(. Eme üg/ebtal<, aangezien voor 
IO. Aces ol the Pacific, Red Bar011, de spellen van de andere figuren 

A-10 Tank Kin er, Jet�hter" liltboekjes beslaan. 
Sa. Nederlaml, 6gt aan de Noordzee en 

Toel iclltilg: dus niet in het gebied waann Aces 
1. Van f)"' of the B,/,o/der 2 bestaat of the Pacific 1th af,;oeelt. 

geen Nederlallds•taige uitvoenng. 5b. Hawa,i ,s geen 011afhankefl jke staat. 
2. WGVfd TeMis is als enige geen spel !Oa . ., .Jelfighter ll komt een loestel voor de Nintendo. voo, dat in het echt riet beslaat. 
3. Chessmaster is eer, schaakspel !Ob.A-10 Tank Killef is niet 

en niet. zoals de andere titels • gerecenseerd in Hoog Spel. 
eer, puzzelspel. 

4. Emie Eaglebeak speel! weliswaar Er waren overigens de n odige inzenders 
ook de hoofdrol in een a<t,,enture, die struikelden Mr de laatste vraag. maar dat is van lege nd. De anderen Men was namefi,D< van mening dat A-l O 
spelen in eM spel van lucasfin. Tank Kile< geen vluchtsirulatie was, 

5 .  Van Ctlila beslaat geen scenery terwij l  de A-10 TilJnderbolt Il wel dsk voor de Flighl Simulator 4.0. degelijk een vlegtuig is. 
6, l.&ss Marple heeft het als speurneus 

rog niet z- gebracht dat er eer, 
compute,spel <lfA haar heen HOOG SPEL 12 
gemaakt is ,  Getuige de hoeveelhei:l goede 

7. Wgh Speed os geen sclietspel il de antwoo,den was dit een makkie! 
ruimte, maar ee,i ftpper spel. De JUisle oplosSflgen waren hie,: 8. t.arry heelt ee,i menselijke 
gedaante. Oe <Mlrigen zijl diertjes. 1. Het type aanduiding van de lOlus 
(Of : larry speel in een a<lventure, waarin men in lotus 3 • the L\'timale 
de anderen in een platformspeU Chafenge kan rijden is de M200. 

9.  A-Train is gee,i zogenaamd 'God' 2 .  De c011S1Jucti011 kit waamiee men 11 
spel waarin een l:loedige strijd moet lotus 3 zett parcours kan maken 
worden gevoerd <lfA te winne,i. heet RECS (Racing [nvironment 

10.Jetligt,ter Wis eer, vluclisill'IJlatie Construction SeU. 
van Velocity Software; de overige 3. Met deze 'RECS' kumen 3 trilj oen 
'/1Jchtsimw1ies zijn van Oynamx. nieuwe parcours w0<den gemaal<l 

4.  lotus 3 kent il totaal 1 3  
De a�nde anll\oorden d� wi na verschill ende landscflappen dan wel enige di scussie ook goedkeurden zijn: terreinsoorten. 

5a, � torus Esprit Turbo Chalîenge 
la.  Chess Champ,oo 2175 is geen bestu11de men een lotus Espnt. 

tweede deel van een spel maar een Sb. � lorus Turbo Chaffenge 2 kwam 
lll!rbete<de versie van een daar een Lol!Js Elan bij. . beslaand spel. 

lb .  Kiek Q'f 2 kan n�t met de muis Alle prijs..,.aars wilen wij l'ierbij 
W<lfden bestuurd. nogmaals van harte feliciteren. iedereen 

2a. 4 Pf3)"'r Tennis kan door �er heeft inmiddels persoonl ijk bericht en de 
mensen tege6Jk worde n gespeeld. gewoonM iJr1S toegezonden gekregen, 
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ATARJSI ,, ATA.RIST ,� .... , �" ' ,, 
A.PPLE AfA_O!fI'OSH APPLB',lIACINTOSH 

«"\ e 
.. • .. 1 

" . , NINTEND9 ,; NINTBNDO . . 

� 
SEGA SEGA 

ATARILYNX 
• ATARll,YNX " 

VELE VELE 

ACCESSOJRES ACCESSOIR.ES 

• 
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Yo beste leze,s, eerst e,,en wat 
w-mentaar. In Hoog $pel l 3 
S.C."'teYen v,e een verflaaJ over 
=-media waaf'il we vetmeldden 
èal ri een bericht in het Algemeen 
�gb.ad d.d. 19/!0f.)2110lgens 
een ..oo<d\'Oerder van 
Conrnod0<e in Nederland de 
Conrnod0<e COlV als mislukt 
� mag worden. Bij 
Carrnod0<e derl<t men daar 
edlle( anders over, en we 
C>\tVingen de �ende reactie. 

Geachte redactie, 

Hiermee wfllen wij graag 
reaeeren op de passage 
over CDlV in het artikel 
inzake multimedia in 
Hoog Spel 13. 

De bron van dit artikel is 
een persbericht van het 
Algemeen Nederlands 
Persbureau d . d .  18 oktobe< 
jl., waarin de infonnatie onjuis t  
en onvolledig werd 
weergegeven. 

Commodore heeft de 
interactieve COlV in 1991 op 
de markt gebracht a ls losse 
CO-speler. Medio 1991 was de 
CDlV leverbaar in Nederland. 
In het eerste jaar dat het 
produkt op de Nederlandse 
markt was, moest de 
consument erg wennen aan dit 
geheel n ieUWII medium en de 
verkopen v ielen lager uit dan 
verwacht. 
Midden 1992 heeft 
Commodore de COlV 
geherpositioneerd als Amiga 
CDTV computer. De CDlV 
wordt sinds die tijd geleverd 
als computerconfiguratie met 
toetsenbord, 3,5 inch 
diskdrive en muis. De 
consument kan daardoor ook 
cebruik maken van het 
'computerharf van de CDlV, 
dat gebaseerd is op het 
suecesvone Amlga concept. 
De eebruîker heeft de keuze 
uit het aanbod speciale COlV 
scbijfjes (waarvan er thans 
qeveer 200 op de marld 
zi,} en uit een zeer uoot en 
gevarieerd aanbod Amiga 
software. 
De CDTV computer wordt 
Yerltocht via het wijdvertakte 
Con-modore retailkanaal en 
tent sinds de herpositionerin& 
een oplevillg wat 
'81<.oopcijfers betreft. 
Cemnodore Is in middels ook 
n wrrecaande 
adtrhandeling met bedrijven 

• 

• 

voor professionele 
toepassingen. 
COlV is derhalve een produkt 
waar de Commodore 
organisatie hoge 
verwachtingen van heeft. 

Monique Haverkamp 
Marl<etîn& Communication 
Manager Commodore B.V. 

�ste Joy, 

Graag zou ik jouw men ing 
willen horen over het 
volgende: ik ben een Sega 
Mega Drive bezitter en van 
plan deze te verkopen. In 
plaats van deze computer 
wilde ik een Amiga 500 kopen. 
Ik dus her en der rondvracen 
bij vrienden en kenn issttn, 
maar de één zegt: "Wel 
kopen", en de andere zeat 
-Oat zou ik n iet doen. over een 
paar jaar ligt hij eruit. Please 
help me en laat mij geen dure 
domme aanschaffen doen. 
Nog even een klein (dom?) 
vraagje: 
Hoe komt het dat software 
voor spelcomputers zo duur 
moet zijn? Neem nou 
bijvoorbeeld het in Hoog Spel 
12  besproken spel MERCS. 
Op de SMO kost dit spel f 155,00, de Amiga versie 
daarentegen f 89,00. Wat is in hemelsnaam het verschU? 

Alvast hartelijk bedankt 
Erwin Oijkema, Annen 

Iedere co,nP<Jter ligt er over een 
paar ,aar wel urt, dus daar kan ik 
je n�t helpen. V00tdeel van een 
hlvga ol PC is dat je er meer mee 
koot doen dan alleen maar spellen 
spelen. Maar wi l je dat wel/ D.lt spelooml)IJ!erspellen <l11Kder 
ziJn wordt vero0<zaakt door het 
feit dat men cartridges gebruikt. 
Geheugenchi>s en dergeliike 

In deze rû:wiek kunt u, eewurdeerde lezer(ei), u w  vraaen en op-of aanmerkin&en 
kwijt. Richt 11W hersenspinsels aan: 
OP DE ZEEPKIST, t,1,v. Joy ,  Postbus 74034, 1070 BA Amslerdom. 
De beste brief iedere maand verrassen we met soft.ware (vermeldt M altijd uw computer), een T-shirt of wat Dotter Stickie kon missen. Het is niet altijd moaei.Jk 
brievtn voltedi& te pl.lurtsen, in zo'n aeval worden de belangri.ste vragen/ 
opmetkincen geplaatst. Gezktn de grote hoeveelheid correspondentie is persoonlijke beantwoording niet altijd mogelijk. 

kosten veel meer dan de Roppy 
clsks die men \'OO< Amiga en PC 
gebruikt. Aan de andeie kant, een 
goed PC of Amiga SPOI kost 
tegenwoordig ook al >tig boven 
de honderd gijden. 

�ste Hoog Spel, 

Ik ben de trotse bezitter van 
een Se&a Me&a Dr ive en een 
Super Nintendo. Jullie hebben 
een prachtblad, maar waarom 
besteden jullie zo weini& 
aandacht aan deze twee gave 
16-bit-monsters? En waarom 
is een groot deel van de 
foto's van de spellen op 
deze computers in zwart-wit 
gedrukt? 
Super Nintendo spellen 
bijvoorbeeld bevatten 
prachtig getekende sprltes 

en achtergronden, die horen 
toch bij een (goede) recensie 
van zo'n spel? 
No& Iets: hoe komen jull ie 
erbij om Streetfighter 2 een 
stom sla-spel te noemen en 
Rival Turl een •aanrader!!" ? 
SF2 is een oergaaf spel en RT 
het zieligste spel wat Ik ooit 
gezien heb. Waarom lopen 
jullie zo achter op de bladen 
uit het bultenland? Die hebben 
at lanc recensies van SF2, 
Axelay, Turties 4, Sonic 2, 
enz.!). 
Verder hebben juJlie een 
pracht van een blad, vooral 
doorgaan!! 
P.S.: Het zou gaaf zijn als jullie 
wat meer ingingen op de 
techn ische ceeevens van de 
computers en de 
programmeertalen .. . .  

HoogSpelAchtend, 
Marl< Oufour, Arnhem 

Wat SF2 en RT betreft heb 1e niet 
goed gelezen, we s1elden wel degei}< dal Streettighter 2 een 
goed Sl)el {ataat: veeJ beier 1"111 
ge.,,oonweg niell is, maar dat het 
niet iedereen zal aanspreken 
ze)(er wameer je de aa11scllafpri js van / 249,00/BEF. 3995 in 
aanmerking neemt. Wal dat 
achterlopen betrett, daar hebben 
we het al eerder over gellad, kiik 
de vorige Zeepkisten er maar op 
na. 
Tot slot, WI' ziin en bqven een 
spelerblad, daar horen 
ptogrammeert�en en dergel i jke 
niet in tl1uis. 

Tot schrijvens 

BRIEF VAN 
DE MAAND 

Beste Joy en Hoog Spel, 

Zoals aangekondigd In HS12 wlfd op 
9 oktober het programma Power 
Play uitgezonden. "Eindelijk!" zou ik 
zo zeggen {als je clat vergelijkt met 
andere landen) en gezien ik een 
echte co,nputer-en gamesfreal< 
ben, iat Ik er dan natuurl ijk vol 
spanning naar uit te kijken. 
Groot wat mijn verbazin& (en 
teleurstellin&) wanneer bleek dat 
enkel de spelcomputers aan bod 
kwamen, terwijl er toch nog een 
groot aantal andere comp<rters op 
de mari<t zijn. 
Heeft men <il dan gewoon ove< het 
hoofd gezien? Nee, tochl Als je van platform• en sch ietspellen 
houdt, is dit programma natwrlijk 
TEGEKI Om gek van te worden, ja! Ik be&Jijp totaal niet hoe men een 
volledig progranvna aan één soort 
spell en kan besteden. Dit ls een 
grOle tekortkoming in vergelijking 
met soortgelijke uitzendingen In andere landen. Als je die bekijll1, 
krijc je zowel console als micro• 
computerspellen (IBM-PC, Amlga en 
Atari sn voorgeschoteld. 
Als PC•cebruil<er durf ik 111 zeggen 
dat de mooiste en beste spellen 
momenteel op PC te vinden zijn. Kijk 
maar naar het nieuwe Strffc:e 
Commander, The Lost Files of 
Sherlock Ho lmes, Darklands, 
enzovoorts. Als je deze spellen 
gezien hebt, dan ben je zeker 
overtuiid van de kwalltelt van 
PC-spellen. 
Ik wil natwrlik niet té negatief 
overkomen en zou dus, ondanks 
bovenvermekte •blunder van for• 
maar, de proarammamaken willen 
feliclteren. Power Play zit coed in 
mekaar en ik zou zeggen: 11Doe zo 
voortl", maar laat volgende keer alle 
systemen aan bod komen, ancien 
zou het wel eens kunnen dat de hele 
stud io wordt afgebroken door 
ontevreden kijkers. 

Christol Roeyaert, Moen 

Gel ijk heb je Chrislol, maar wie weet. 
Wat niet is kan nog ko,nen, niet' 
(m<igens, voc, de goede 0<de, Strike 
C°"""'1f!der komt pas in apti l  1993. En 
inderdaad. die demo ziet er geweld� ui� 
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'IHE 

The 

Campaign Concept 
lncludes:-

Campaign Gaming 
System Software 

Map Editor Software 

Extenslve User Gulde 
and Gameplay Manual 
lncorporating Historica! 

Background, Vehicle 
Factfinder and 

Campai gn Maps 

2 Wortd War Il 
Propaganda Posters 

2 Wortd War Il 
Propaganda Postcards 

D-Day Landings 
Battl eplan Map 

Authentic Wartime 
Newspaper Reprint 

The :\-lost Con1prehen�i"c MilitarJ Simulalipn 
L 1.t e i:"l \\'orld War 11 

■ Take full comma11d of up to 
3000 vchicles ori o�•er 20 hisrorically 
açc"rate predefi11ed maps rnngh1g i11 
size /rom 625 to LO millio11 square 
kUomeJres. L(XQIÎOll.'i range /rom 1/1e 
Salrar<1 and Russia,, Steppes to the 
Bn1tle of tlte Du/ge in the Arde.,mes 

i--- -- _jjl 011d tlre D-Day ltmdü,gs. 
� i..◄ O\'. «>ml'OI ie 14110 you, il )'OIJ w\sh. 
to4Janlot1hccomputerhond! othe'hanct1 ■ The amtulng Map-Edilor allows 
Mi alde:GaM.lul!l«il"flbM. you to mt>dify tlre exi.sti11g mapS and 

cretJte new ones of your ow11. Tltis op1io11 is avaUable ar tmy time 
o/Wwing you to pause and enter 1l1e e,Jitor to modify the /orces. You ca,r 
� �n swap sides! 
■ Conrrol eilher A//;ed or Axis forces {rom the level of Field Afarshal 
righ1 down to ta11k driver. 

• A.s Field Mar-sl,al coordi,,are .trrategy /or all groups of 1a11ks, 
com·oys, aircraft, slrips and produc1io11 centrts. 

• As Genera 1. comrol the figh#ng of an UuHviduol ba11/e wîtls os marry 
as 16 acrive tanks plus artiller)' and air support. 

• As a Ta11k Drîver/Gumrer experîe11ce the baule in s1m,ni11g 3D. 
TH.E MOST SOPHISTICATED COMPIJTE.R WARGAMING SY��1 EVER 
DE\1SED FOR 111.E HO�lECO�IPUTER, USlNG ACCURATE BACKGROUND 
L-..;FOR..\lATION rROM W\V2 CAMPAJCNS AND lN{HVlOUAJ.. 8ATTI..ES, 
(X,PERJ.ENCE TUE SHEER PR.ESSURE AND ANXIETY OF Pl.ANNI.NG TIit 
\\OR.U.>1S MOST FAMOUS IJA'rn .• ES. 

■ Over J 50 vehicle types, each one 
displayed inS11pcr Fa.si 3-D; Ru.ssian, 
Americtm, German & Brilis/1 1a11ks, 
arti/lery, support vehicles, aircraft 
and sJrip.\ . Campai.gn gives )'04' full 
co111rol o,·er all aspects of combat 
i11cl11di11g airstrikes om/ sea battles. 
■ Yo111 playi11g area ccvers uplo a 
sraggering JO mil/ion square kilo­
metres of deu,iled 1errai11 feawri,,g 
1ow11s, villt,ges, rlvers and woodltmd. 
■ Breat)Haklng gra,>lrlcs tltar are 
accurtue ;,, ew:ryderail, give a unique 
tumospltere of rcali.sm. 
■ Over 100 Kilobytes of 3-D shape 
data used to creare rhe vehicles. 
■ Sound 8/aster, Ad-Ub & Roland 
sow,d card compatible. 
■ Available 011 IBM PC & Amiga 

Prog,runmed by Jonndw n Gri ffühs • 
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WEL EENS OP 
1

N DINOSAURUS 
NAAR DE STERREN GELIFT? 

Dat kan alleen in Super Mario World. Daar rol je van het ene zinderende avontuur in 
het andere in 7 werelden met 96 nivo's. De wereld van Super Mario ligt voor 149,-

aan je voeten. Voor 399,- heb je de komplete Super Mario World Set met 2 controllers. 1 
Plus de SUPER NES, waarmee je nog veel meer fantastische ervaringen opdoet. 

Zoals in STREETFIGHTER Il, waarin je 
voor 249,-acht gesl epen straatvechters 
naar je vuist zet. 

Of in F-ZERO, waar 149,-je eigenaar 
maakt van een supersonisch racemon­
ster, bestuurd door schatrijke top­
coureurs met een tic. 

THE LEGEND OF ZELDA koppelt je voor 
149,- aan Link, die je de fijne kneepjes 
van de Magi e bijbrengt. 

En voor 149,- sta je ingeschreven bij de 
SUPER TENNl,S club, waar uitsl uitend 
wereldsterren lid van mogen zijn. 

Alles in The World Of Nlntendo 
heeft power en geeft power. 
In sport. avontuur en aktie 
onder hoogspanning. 

DE SUPER NES MAAKT ALLES MOGEWK 
Met dit sensati onel e 16-bits videogamesysteem 
van Nintendo verleg jij je eigen grenzen. 
Driedimensionale beelden in 32.768 kleuren en 
digitale gel uidseffekten in superstereo maken 
van SUPER NES videogames schitterende speel­
films, die jij regisseert of waarin ji j  heldenrollen 
speelt, soms gewapend 
met de fantastiS<he 
SUPER SCOPE. 
Door superieure infrarood 
technieken vuur je trefzeker 
uit alle standen op je TV -

S<herm en raak je alle doelwitten, die de 
bijbehorende SUPER SCOPE cassette 

voor je neerzet. 249,-

Je staat er middenin met een 
NES Control Doek (v.a. 159,-), een 

SUPER NES (v.a. 299,-) of een 
Game Boy (199,-). 


